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Quase todos nos, as vezesy, qgueremos
sair voando, e muitos de nos na verda
dade adorariamos girar em torno do so
lo a 180 mph.

Ou nos envolvermos numa batalha ae-
rea.Poucos entre nos realmente reali-
zZam sua vontade, tornando-se pilotos,
privados, comerciais ou militares, e
uma porcentagem minima realmente che-
ga a praticar acrobacias, e tomar par
te em combates.

Ha 3 circunstancias gque detew muitos
pilotos potencias e limitam os em ati
vidade: tempo, perigo e, e claro, di-
nheiro.

A comunidade aeronautica tem uma so
lucao para esses problemas,que se de-
nomina :

..- SIMULADOR DE VDD !
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CAR"EGANDO O PROGRAMA

1- Insira a fita casscte em seu gravador.

2- Nigite no computador LOADT.

3= iy 0 carreganento.

4~ fpgs concluido o carregamento o vrograma auto-executar-se-a.

' * Por medida de seguranca o programa esta gravado nes dois lados da Fita

je=)

f ALRONAVE

7 asronave escolhida para nossa siuuaacaa foi uma aeronave prinar’ - da primeira geracao
© GOPHITH F.1 CRSEL Ga Primeira Grande Gu: ra. Essa aseronave ofer . margem a aperfelcoamento
\eoaprovacn pelos “Cucas phantom” modernos). Rs caracteristicas dessa aeronmave (peso,
comprisontoy ietos potencia, velocidade wuxim::; incidentalsentes oL rraticamei.e identicas
aquelas ¢e um Pir » Super Club 190y tornardo-2 uma asromave leve ideal para treinamento.

Para o jogo "RZ Britanico™, a Soprith Cawel e certamente aproprisda. Os famosos cu. .S
aerecs da Primeira wuerra Mundial for-. us autenti~~: combates aereos “homen contra homen",
tendo sido muito mais instigantes e “dive tidos* ue as o, -racoet de gueil .. por-botac
contemporaneas.

0 simuladar e o jogo de batalhas aereas serao agora descriic.. Antes, deve-se acrescentar

aviso de cautela- Voce devera estar familizrizade com as funcoes de contrale,
instrumentacaoy indicadores, mapas aereosy cartas de taxcasmeni., e o cosportamento da aeronave
antes da decolagen. Voce devera, em outras palavras, "frequentar uma escola de aviacao®,
atraves da leitura cuidadosa desse manual. Iszo e especialmente indicado r2so voce ainda nao
seja um piloto. Uma aeronave se comporia imprevistamente. Quando voce esta voando a uma
2locidade e altitude constante, e reduz a acr'=racao, a aeronave ausenta a sua velocidade.

Rlen do mais, nao arrisque combater o inimigo, caso voce nao esteja familiarizado com -

aeronavey e nao tenha cumprido um numero suficiente de horas de treinamento de voo. Os pilotos
fAlezaes .ue voce esta cozbatendo sao foraidaveis, e deryi”ran qualquer calouro do ceu!
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E- Indicador oo 1o77s de profundidde £~ iicador de velocidade do ar (sph)
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P Figuwa acima wefine a instrumentacao na tela do simtlador. R tela == ~rtende
horizontalmente, por duas partes: o display superior, em 3D e o painel de instrumentos
inferior. fs funcoes da ‘nstrumentacao da tela serco agora deswi.as es detalhes.

DISPLAY SUPERIOR EM 3D ‘)

Ecsa e uma vista atraves do parabrisas da aercrave. A vista esta orientada como se o
piloto pendesse levemante para diaii., pard conseguir i visao da retaguarda welhor. Essa
victa foi selecionada porque. ela oferece wea visibilidude melhor  atraves do  ar
(serotransportada), especialmente uas elevacoes ou nos voos es altas altitudes. Durante o voo,
usualzente havera aiguca coisa no display em 7, porem ocasionalrente o display estara vazio
(nas elevacoes em angulos escarpados, em face ao ceu, por exemplo). Sob essas candicoes, voce
davera fazes "voo cego” e empregar instrumentos ate que alguma coisa “irja novamenie a vista.

INDICADOR DA VELOCIDADE w0 AR (F)

Ecse indicador refleie a velocidade da trajetoria da aerorave. E lido da mesma forma que
un velocizetiro de autosmovel, mas esta fixado para uma leitura minina de 40 wmph. ate superar-
cg pesa velpoidade. Leituras inferiores 2 40 nao sao nmuito empregadas, por ser esse um
indicador acionado pela pressao do ar.

ALTIMTZTRO (B)

Fece irstrumento cede altitude, em pes. Ele e operado pela pressao atmosferica, que
decresce a medida que a altitude aumenta. Esse indicador e lido como relogio. 0 pequeno
ponteiro indica milhares de jii, e o ponteiro grande .ndica centenas. 0alti .onaoe
continuo, mas varia a cada 50 pes. :

RPM (M)

No modo de simulacao de voo (nao o modo Rz . itanico), o display do canic inferior
direito (RPM), indica RPM do motor x 10. O escore do jogo e computado nesse indicador, quando

no modo jogo.
INDICADOR DA PRESSAO DO OLEO (I)
0 1ndioc i da pressao do oleo (0il P) indica a yprecsag do oleo ea PSI. Deva-se iw.ur que

o cipulador possui um motor muito simples. R pressao do oleos temperst 3 e demais funcoes do
zotor foram concebidas com muita simplicidade.

TEMPERATURA DO OLEL (J)

- S§1..ADCR DE VOO TK-2000- =
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Esse indicador ‘riica a temperatura o oleo ew graus F.
BUSSOLE «(H)

R bussola indica a verdadeira orientacao em graus, corresponcendo, dessa forma, mais a
ura bussola giroscopica (numa linha isogonica de 0 graus) do que a uma bussola magnetica. 3
uperacao facil e tanbem tirica de uma bu.cola giroscopica. Voce mnunca precisara aguardar a
estabizacao da bussola. Diferindo de uma bussola yiroscopica, eia esta seapre correta e jamais
precisara c=r firmada ou ajustada.

INDICADOR DE TOMBUSTIVIL (K)

Us ..dicador ¢o coitusti.vel indica o numero de galoes de combustivel <. seu {anque.” Un
tanque comp!~': tem 30 galoes.

INSTKoMERTOS ADICIONAIS

Tesps  instrumentos teraz um valor inestic ¢} para voce. 7'~ sag ma:. uteis para o
simulador que para aeronave de verdade, pois uma aeronave real tem jaielas iaterais par. lhe
dar uma welhor ideia dos alirhamentos, taxas de curvatura, ¢ 2locidades .scencici..s. 0 uso
desses lhe proporcionara bastante experiencia no uso dos instrumentos.

IKDICAD™® DA TAXA DE CURVATY.A
(CURVA/tniN)

Esse instrumento lh= informa da velocidade da curva em graus por ainuto. Uma leite—»
positiva e wga curva no seatido dos ponteiros do relogio. Uma taxa de curvatura estandard (uma
curva de 340 graus em 2 zinutos - uma manobra de voo estandard} dessa forma e registrada como
180 ou 180 grav~ ror minuto. Voce cedo descobrira que esse indicador ajuda a ajustar wma 17-ha
reta de voo. U indicacao 000 desse instrumento garante um voo em lirha reta.

ELOCIDADE VERTICAL (L)

Esse instrumento indica sua taxa de elevacao em pes por minuto. Ui leitura positiva
indica uma elev-zao para o alto. Esse indicador serve para ajuda-lo a manter o voo nivelada e
0 auxiliara a baixar para altitudes desejadas em distancias desejadas. Riieracoes lentas e
espera para estabilizacse sao requeridas.

INDICADOR DE TRXA DE GIRO (D)
Esse indicador do tipo de barra ajustavel corresponde diic.amente a posicao do eleroa e
indica que o aviao ou esta sendu pilotade {no soln) ou girando para dentro ou para fora de uma

inclinacao, em voo. Movisento: para direita indican pilotagem ou inclinacao para a direita. 0

- SIMULRDOR DE VOO TK-Z2000- = Qs
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centro indica que o aviao esta andando reto pelo soloy usando a pilotagem em soloy ou que ele
esta numa inclinacao estavel, em voo. Note que uma agulha centrada nao significa que voce
esteja voando em linha re*:. Os nao pilotos deverao notar que se deve girar para fora de uma
curva, dando-se o elerom oposto. Os avioes nao se realinfiam por si sos (se eles forem de
estabilidade neutra, como este simulador).

INDICHDOR DOS LEMES DT PROFUNDIDADE (E;

Esse indicador indica a posicao dos lemes de profundidade. Lezes de profundidade erguidos
ou sbaixados nao significam necessariemente elevacao ou mergulhoy eniretaito, a clovacao da
aergnave depande tambem da velocidade do ar , taxa de curvatura, e densidade do ar (altitude).

0 movimento para cima desse indicador simplesmente significa elevacao dos lemes de
profundidade.

RACELERACRO (C)

Esse indicador reflete a posicao da sua alavanca de aceleracao. Ccapletarente recuado (na
4irecao do fundo da telal significa motor imativo.

INDICRDUR LE ESTOLAMENTO (T)

Essa pequen3 barra de luz aparecera quardo voce estolar a aeronave (colocar um angulo de
ataque cuito alto nas asas ao tentar elevar-se ou sair dec uw mergulho muito uepres=a). R barra
desaparece, quando a aemnave se recupera do estolacento.

INDICARDORES DOS ARRMAMENTOS

0 display do radaryimpacto de bozba, largada de bomba, inimigo na linha de fogo, e
indicadores de dicparos do inimigo 70 descritos mais tarde na secao de imstrucao do Rz
Britanico.

INDICADOR DE ALTITUDE DE FRECISAD (V)

tste indicador conrlementa o0 iuasuiuwento “RIt", ele e carrz de efetuar uma leitura
“Fina*da altitude entre 230 a 894 pes. "ssa faixa <: ciiiiude e extresasente imjcrtante para
Lecolagens e fiterragens.

- SIMULADC® DE VOO TK-2000- =
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CONTROLES DA AERONAVE
TECLAS PRINCIPAIS

T- Elevar Leme

B ou V- Baixar Lere

F- Esquerda

H- Direita

6- Centraliza

Seta esquerda- Acelerar
Seta direita- Desacelerar

OUTROS COMARNDOGS

(SHIFT) - Inicia Simulacao

(. ) - Breques

(D) - Visao Normal

{U) - Banco de Dados para Baixa

Altitude Ligado

{2 e 1) - Visao ror cima e retorno a
visao normal

(X) - Lancar Bombas

(Barra) - Disparar Tiros

Sigulador tem comando elerons ligados para o voo auto-coordenado. Voce podera
detersinar a posicao do comando, espreitando o indicador da taxa de giro, no painel de
instrunento (ver figura acima). Ele se movera de um ladc ~ara o oul.o, a medida que voce vira
0 cozando da direita para a esquarda. Sao possiveis sete togsu.. no crmando para aubos oS
lados. Quanto mais toques voce use, mais rapidamente voce ira tanto »ilotar no solo ou girar,
dentro de uma inclinacao.

CONTROLE DOS LEMES DE PROFUNDIDADE

Para » :ixar os lemesy simplesamente estenda o seu dndo medio «.@ a tecla Ty e aperte um
toque de rehaixamento dos lemes. Trazer sua mao de volia pare a elevacap dou  aos de
profundidade as vezos causa uma batida ma tecla [ o as vezes Yy por ceusa do teclado utilizado
no con tadory assim sias as teclas foram dicjustas para a mesma funcao, elevacao dos lemes
de profundidade. Voce podera observar @ posicao dos lemes o indicad, e do painel de
instrusentos.

Pwue aparecer estranho que vece desca pelo teclado para erguer us lemes, e sul . para
abaixa-los, =as escolheu-se esse metodo por corresponder a ua aviao rral. Pense no “diamante”
de controle como o manche. ruxar para tras orque o nariz da aeronave (e os lemes) € wapurrar
para frente abaixa o nariz. Pense da gesma forma que us piloto - puxe o nariz para cima, e

- SIMULKDOR DE V0D TK-2000- s =
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BLPUITE O Nariz para baixo.
ACELERACAO

0Os cantroles de aceleracao empregam marcacoes das teclas como guia. A seta pera a direita
significa mais aceleracao, enguanto a seta para esquerda significa menor. Voce dispoe de 16
toques de aceleracao. D indicador T apresenta a posicao do acelerador.

'A"ECLFIé DE CONTROLE DO ARMAMENTO

Breveaentes aperta-se a tecla W para declarar guerra o colocar o simulador no seu modo de
batalha aerea. Usa vez que voce declare a guerra, nao ha cozo voltar atras. Voce nao sofrera
ataques do inirigoy mesmo durante o pericdo de guerra, desde que voce permaneca fora do seu
territorio. A tecla X lanca as bombas no deposito de combustivel inimigo, e a barra de espacos
lanca ura rajada das suas retralhadoras. Essas armas disparam e: pequenas rajadas a cada
presc20 da barre de espaces. Yeja na secao de AZ Britanico desse wanual outros detalhes
concernentes ao controle dos armamentos.

SREQUES

Existem breques para parar a aercnave, enjuanic .. <olo. Aperte a {ecla de ponto como
“reques. Cada pressan abate um pousiinho a sua ve'. :idade (cerc~ de 2 aph). Rrerte a tecla
rapida e repetidamente para parar a aeronave.

CONTROLE RBSOLUTO E POR TAXAS

Os controles da aeronave nao sao iguais aqueles de um automovel. Os pilotos estao cientes
dissay mas os nao-pilotos frequentemente presumem que us controles funcionem de uma formay com
base ia resposta obtida dos controles de outro veiculo. Os controles para automovel (pilotagem
e aceleracao) sao controles absolutos.

Ds controles de aeronave sao orien..dos por pressao e por taxa. A posicao do elerom
deternina de que forma up aviao viray mas apenas indiretamente. Ua aviao vira por inclinacao e
o elerom coloca o aviao numa inclinacao. R quantidade de eleron deterzina a velocidade com que
0 aviao ira girar dentro de uma inclinacao, e nao a intensidade da inclinicau que se terminara
obtendo.

Una vez completada uwa curva, o aviao devera ser girado para fora da inclinacao, de volta
para o voo nivelado. Voce devera, dessa forma, usar o elerom a direita, para entrar rusa curva
a direitay e a esquerda para sair dela.

- SIMULADOR L. VOO TK-2000- 7=
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Os lemes de profundidade indiretamente controlam varios itens. Erguer os lemes {faz coa
que 3 aeronave suba, caso esteja marcando uma aceleracao suficiente, mas o aviao podera rerder
altitude com os lemes de profundidades erguidos, caso a aceleracao seja muito pouca. Os lemes
de profundidade principaluente cConirolam a inclinacao da aeronave, com relacao ao ar que flul
ea torno da aeronave.

Voce ficara familiarizado com a forma de operacao desses controles, atrives da
experiencia. Os nao pilotos poderao inicialmente sofrer problema ao voar com o aviigy assim
cono sofreriam na vida normal. Casc voce pertenca a categoria dos pilotos estudantesy voce
necessitara de muita pratica com a operacao dos controles da aeronavey mas e para praticar,
afinal de contas, que um siwulador de voo para treino existe.

COMPORTAMENTO DR AERONRAVE

0 sinulador de voo fol projetado para simular velocidades ¢ Cruzeiros de uma aeronave
leve num i.vel maxime de corc- de 120 mph. De modo a tarnar o voo mais facil para o5 pilotos
rag-experinentadosy as curvas sao coordenadas cutomaticamente pelo software da simulacan.
Deslizarenius e dorrepagens e certas manobras de acrobacia dessa forma tornui-se impossiveis.

0s paramelros de voo do simula tao agustados em corresrc encia a perfo znce de ua
Sopwith I+ 1 Cazel de 1917 - un dos relhores e mais populares da Primeira Guerra Mundial. Note
as especificacoes sbaixo. Sao apresentadas tc.lem 2< caracteristices de um Piper Superclub
150. E dificil dizer qv~is sao as caracleristicas exatas de manuseio do Lawely mas mas nossas
investigacoes nos descobrimos que s Camels possuiam um voo muito dificil para os pilotus
novicos: por causa do peso do seu nariz (resultado do grande motor Clerget ou Bently e das
dupla:  ._tralhadoras Vickers cobre a fronte). Por outro lado, o Sopwith Camel foi conhecido
om0 a asronave mals co.cbravel da sua especie e tornava-se uma excelente aeronave; nas maos
de us piloto perito.

0 sinulador e provavelmente wuito maic “acil de piluiar que un Caeel, e provavelmente voe
gais parecido com o Superclub. Rlem dic.., com a visao dianteirs levesente inclinada a sua
inabilidade para virar o nariz ao contrario (virar o nariz para seu propulsor), ele
dificilmente podera ser considerado um combatente yola traseira. Se vuce puder compreender um
Soprith Camel com ircu ue aterragea do tipo triciclo, bem manobravel, cua uma tela de radar,
estara preparado pera pilota-lo.

Rlgumas tecnicas «inericas de voo e a sud aplicacao serao brevesente :presentadas, mas
antes, e importante familiarizar-se coa o "mundo" ea que voie voa.

- SIMULADOR DE VOO TK-2000- -8-
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CRRACTERIT

Tipo
Potencia
Envergadura
Coaprimento
fAltura
Peso (vazio)
Peso (bruto)
Velocidade
max ao nivel
do mar
Teto efetivo
Velocidads
de estolamen
to (Flaps 0)
Velocidale
gax limite
Capacid de
conbustivel
Resis da asa
Scbrecarga
de potencia
Diam. Pilch
fixado
Motor
Taxa de elev.
ao nivel do
@ar
Decolagea
Corrida ea
solo
Distancia
total obst
A pes
fterragea
Rolages para
aterragea
Dist total

obst S0 pes

F. 1 CRMEL PIPER-130

FMonomotar Yanomotor
130 hp 150 hp

28 pes 35 pes
18. 9 pes 22. 7 pes
8. 6 pes 6. 8 pes
929 1bs 930 1bs
1453 1bs 1730 1bs
113 mph 115 aph

19000 pes 19000 pes

30 mph
150 mph

38 gal
4. 2 1b/Pe. @

11. 2 1b/hp

2. bm x 2. 1Zm
130 hp

630 pes/~ia.
1100 pes

1800 pes

500 pes

1200 =

- SIMULRDOR DE VOO TK-2000-
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R figura anterior ilusira um mapa do *mundo®. E uma area de 36 milhas quadradas contento
uma base aerea Britanica, uma base aerea Rlema, us aeroporto civil, ua deposito de combustivel
iniaigos um conjunto de monlarhas e um terriiurio inimigo. Voce pode voar para fora dessa rede
por nuitas milhas em qualquer direcao, sem efeitos negativos. Entretanto, caso voce voe muito
longey comecarao a acontecer estranhas coisas a medida que voce “desprender-se da borda do
mundo®. A cadeia de montanhas e realmente chapada (como um recorte de cartolina), mas aparece
bem de praticamente qualquer ponto e serve como um valioso ponto de referencia.

Num voo es alta altitude normal, o mundo inteiro e ixibido pelo display de 3D a cerca de
2. 5 imagens por segundo. Ds objetos estao consideravelmente simplificados para incrementar a
taxa de projecao.

Taxas de imagens lentas e ci - rios complexos cao perfeitos para voo de alta altitudey mas
na decolagem ou aproximacao final, taxas de imagens maiores serao desejaveis. Dispositivos sem
wiport Licia em voos e altitude elevada ganham isporiancia na eierrages (linhas da pista de
decolanpmy cursos de taxeamento, etc). Por essa razao, um banco de dados para baixa altitude
coz detalhes de aeroporios foi providenciado. A carta de taxeamento da Base Britanica ilustra
0 banco de dados para baixa altitude. Esse banco de dados podera ser obtido teclando-se (U),
teclando-se (D) passa-se yera 0 banco de dados das altitudes elevadas cu normal.

PILOTANDO R AERONAVE

Vo-e da a rartida na #vea de armazenagem de aeronaves da base aerea Britanica, voltando
para oeste. Caso seja sua estreia no aviao, e tempo de familiarizar-se cos ele. Primeiro,
obeerve as pesicoes dos indicadores. Repare que a bussola indica uma orientacao para oeste
(270 graus), a velocidade do ar e 0 (ou pelo nenos abaixo de 40) e a sua altitude e 411 (essa
base aerea esta a 411 pes. acima do nivel do mar).

TAXEANDO

Voce tera agora a cpcao de “visao por cima"y este modo de visao zmesmo sendo um pouco
irreal lhe dara condicao de um facil taxeauento ate a pista de decclagem. Precione a tecla
(2) 2ros taxear ate a bord: da piste voce podera voliar a visao normal (teclann (1)),

CHECAEI MM PRE-DECOLHGEM

Uz vez familierizado com o aeroportolveja mapa piv<ima paginaly @ hora de partir em seu
primeiro voo. Mas anies, voce devera executar a sua checages pre—decolagem. Va rpara a
extrenidade este da pista de decolagem, aronte rara ces’ - ¢ alinhe-se com a linha central,

reduza a aceleracao para zero e deslize ate parar. Use os Lreques para pars~ completamente.
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PISTA

//ADOU'X 100°

T~ HANG AR

BASE BRITAMICA

fRgora,percorra essa fista de checagem:

1. Cheque para adequada operacao dos lemes de profundidade. Kova-os para cima e para
baixo e, finalzente, centre-os.

2. Cheque o comando, da mesma forma. Centre-os.

3. (.que seus indicadores. Cheque sua bussola. Voce devera estar alinhado coa o oeste
(270 graus). wualquer coisa proximo a 270 esta bem, desde que voce podera corrigir seu
alinhazento a medida que rolar pela pist: de rolagen, na decolagesm.

DECOLRGEM

fssegure-se de haver lido a secao sobre curvas, elevacoes e deslizamentos, antes de
decolar. Quando estiver no ary sera bom saher executar essas coisas.

Se voce esiiver prontoy aqui vai. Rpronte-se para pilolar o aviao, enquanto ele desce
pela pista de dacolagem. Fequenos ajustes na pilotagem sao rreferiveis a um zigue-zague
maluco. Rgora - ACELERACRO TOTAL. Mantenha o aviao sobre a pista. Mantenha um olho mo
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indic:lor da velocidade do ar. [le comecara a ascender. D Camel tez uma aceleracao rmuito
rapida. Ro alingir cerca de S0 hy voce yodera iniciar sua rolagea para decolages (o ponto em
que voce cogeca a trazer para t.2s o manche e suspender o nariz, para sair do solo). Cerca de
2 tnques para elevacao de nariz {erquer os lemes, uma puxada para tras no manche) sao
cuficientes. Voce notara a pisi- de decolagem se soltar, a medida que voce se eleva. Voce vera
0 nariz inclinar-se para cima e o indicador da velocidade vertical principiar a apresentar uma

leitura positiva.

Voce esta suspenso no ary agora tecle (D). R serie inteira de montanhas ficara visivel.
Cheque seu alinhamentio. Se voce estiver alirhado ea mais de 270 graus, nesse ponto, cuidado-
Voce esta apontado para as montanhas!

ELEVARDO-SE

0 cipulador possul a estabilidade de uma autentica aeronave, cuando se irata de
elevacoes. Fle essencialmente ergue-se par si proprioy sen rocessidade de constantes
ajustarzntos. Apos a decolagem con aceleracao total e um {oque cu dois rara erguer os lemes de
profundidade, o aviao devera cugprir uua firme elevacao. Voce podera ampliar a taxa de
elevacao, ampliando o ajuste dz aceleracao enjuanto maniem una velocidade do ar constante com
os lemes. Controlar a velocidade do ar com os lewes pode parecer estranhoy mas de certa forma,
e icco que eles fazem. Caso voce aunente a aceleracao sem erguer o nariz, a sua velocidadey ao
inves da taxa de elevacao, e que crescera. Erguendo cs lemes de profundidade, voce
eccencia)' te transforma o que teria sido velocidade extra em velocidade veriical.

fi relscao entre velocidade, velocidade vertical, lemes de profundidade e aceleracao, e
cozplexa. B pratica dos voos familiarizara voce com as caracteristicas.

Os nag-pilotos devem ser prevenidos contra tentativa de obter uma taxa de elevacao
aopliada ocu reduzida puxando ou empurrando o manche (erguendo ou abaixando o nmariz), sem
ajustar a aceleracau apropriadasente, para manter firme a velocidade do ar.

frenas erguer 0s lemes, de fato aspliara sua taxa de elevacao por alguns segundos, mas
cedo a sua velocidade do ar comecara a cairy a medida que voce perder wmomento, e vuce ou
esiolaray ou ira cair para uma velocidade do ar perigosamente baixa. Rpenas abaixar o5 lemes
colocara voce nur espantoso rorgulho.
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NIVELARDO, VOO R RLTITUDE COKSTRANTE

Novazente, o simulador age como uma autentica aeronave, quando em voo nivelado. 0
problesa mais cooum, quando sé maniem altitude constante, e desviar-se lentamente da sua
altitude desejada, jyor descuido e por nao checar o altizetro as vezes.

Inicia)mente, a transicao de uma elevacau ou deslizamento para voo njvelado, devera ser
gradual. Use os lemes e aceleracao para obier gradualmente a velocidade desejada, sew elsvacao
ou quecs. Nao siga o indicador da velocidade verticals Isso podera !l causar problemas. Apos
efetuar ligeiras correcoesy usando o altiwetro e os indicadores da velocidade de ar com guias,

voce verificara que a sua veloci “ade vertical se fixa aceitavelmente, pro... . a zero.

DESLIZAMENTOS

Numa elevacao, voce aumenta a aceleracao e ergue os lemes de profundidade para aumentar a
altitude, portanto parece logico que vu.c queira abaixar os lemes de profundidade e diminuir a
aceleracao, para um deslizamento. Isso nao adiantara. Dimimuindo-se 3 aceleracao, o0 aviao
tende naturalmente a baivar o nariz ruitp ales. R velozidade do ar comecara a elevar-sey caso
voce rantenha uma posicao nivelada do leme de profundidade (ou abaixe pos lemes) e diminua a
aceleracao. Novatcniey, os seus lemes deverao ser usados para manter sua velocidade do ar
constante a velocidade de deslizamento desejada.

R Jjulgar pela experiencia que se precisa ter para ergue o leme, voce tem que aprender a
observar o mundo exterior quando Jiminui a aceleracao. Trate de covhecer suas posicoes de
inclinacao num deslizamento.

Para familiarizar-se com deslizamentos, suba ate 2 ou 3 mil pes, niveley corte a
aceleracao para zero; e veja o que aconii.2. Caso sua velocidade do ar se torne perigosamente
elevada (alem de 140 mphy ou i.ito) de wa {oque de elevacao no leme de profundidade. Erga o
nariz para sair do mergulho ez que esta entrando.

CURVAS

0 simulador possul controles de eleroa co.  nacosy que tornam as curvas mais simples que
na maioria das zeronaves verdadeiras. 0 que importa mas curvas e que a inclinacao laferal
provoca a curva. Os controles de elerom fazem o aviao st inclinar.

R gelhor maneira de se aprender curvas e experimentando-as. Entre em voo nivelado. De um
toque no comando esquerdo. Voce comecara inclinar-se. Aguarde ate que o horizonte pareca
inclinar—se 10 ou 20 graus. [ntaoy centre o elerom. Voce agora esta numa curva. Voce
perganscera es curva ate que a “desenrole”. Se voce quiser estar num alinhamenio de 180 graus,
voce devera comecar a “descnrolar-se* da curva (dando o comando direito) cerca de 10 graus,
antes de alcancar 180 graus. Toma tempo para se nivelar novacente, e no processo de
desnivelanento voce ainda esta virando.
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Uma inclinacao de 10 ou 20 grau. e uma curva rasa. Apos o <urvay olhe o seu aliimetro.
Voce pode ter perdido um povco de altitude. Nas curvas, os ovioes tendem a perder altitude, e
quanto rais ingreme a inclinacao, pior fica. Um pouco de elevacao do leze de profundidade e
reconendavel, nusa curva.

ATERRANDO

A parie cais dificil do voo e pousar em seguranca e corretamenie. R ideia da aterragem e
voar o aviao um ou dois pes acisa da superficie da pista de derolages, e baixar leatamente ate
que 0 aviao estole e pare de voar. Quando o aviao vai diminuindo a velocidade, o nariz tendera
a baixar e o aviao tentara voar sozinho pard dentro do colo, mas voce devera compensar com 0S
lenes de profundicade, para manter o aviao nos um ou dois pes de nivel, ate estolar. Caso voce
de con o aviao no solo acima da velocidade de estolavento, voce podera pular.

Quando voce puxar o leme, o aviao tomara uma posicao de nariz cada vez mais alta. Isso e
bas. Quando voce afinal tocar, ssus lemes estarao quase totalmente erculs

Voce sabera quando focar o solo. 0 cenario externo nivelar-se-a e ectalilizara, acsim que
voce aterrar.

0 processo de obter o voo nivelado acina e alinhado com a pista de decolagem tora alguma
pratica. Deslizamentos ingremes sao preferiveis, quando voce se aproxima para aterrar. Usa
falha da rotor num doslizanci.c ingreme iera pouca influencis no local do pousoy ao rasso que
ura falha de wotor num deslizamento comprilu, raso, num nivel de topo do arvore, Jjosar» voce
nug campo a meia milha do aeroporto. R ideia e alinhar-se com a pista e deslizar atraves dels
nup deslizamento ingreme, em velocidade de aproximacao {-orca de 70 mph). Voce deve entao
cortar o deslizar-nto e paccar para o voo nivelado, com motores desligados, uns poucos pes
acima da pista de decolagem. Essa transicao e cohecida coma "flare®.

Voo se aproximara do aeroporto usualuente usando o banco de dados de alta-altitude.
Quando estiver proximo, passe para o banco de dados de baixa altitude.

Voce ulilizara o comando para alinhar-se com a pista de decolagem, ap -proximar-se para
alerragem, ras assegure-se de o comando estar indireitado, ao tocar o solo. Se nao estivery, a
pilotagen no solo botara voce fora da pista, pelo fato de suas rodas nao estarem alinhadas de
forsa a levar o aviao em lirha reta. Uma curva abrupta do aviao ea solo e denominada “loop no
solo® e poderie danificar uma aeronave de verdade.

Coz o acelerador completamente desativado, brevemente voce estara rolando ate parar.
Entaos, voce sabera que parou pelo fim da-movimentacao do cemario, e pela impraticabilidade de
rilotar es terra o aviao. Vooo estara entao preparado para . voo seguinie. Voce podera
desejar taxear ate a area da rampa, para completar os tanques e virar.
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fntes da decolagemy certifique-se de ter feito sua checegen pre-decolages. Voce
descobrira usualmente que tera que centrar os lecmes de profundidades, elevados quase
ceapletarente quando da ultima aterragem. Decolar os 'emes complelarante elevados e aceleracao
total pode ser desasircso.

B base aerea nao apresenta regras de padrao de irafego, porem; caso voce queira
docenvolver as tecnicas de aterragemy use um radrao convencional de mao esquerda, 800 pes
acima da base. Rterre a oeciz, para cvitar as wontivhas. Opcionaluente, voce pode usar um
radrac de mao direit: e aterrar a leste. Llesbre-se, a elevacao da base e de 400 pes. R
altitude padrao e de 120y pes (indicada).

CONTROLE DO COMBUSTIVEL

Seu voo se inicia com 38 galoes de cocibustivel. Vigie o indicador do combustivel, para
estar seopre segura de nao exceder. Caso voce esteja voando baixoy pouse e taxeie em retorno
ate a area de armazenarento das aeronaves. Voce sera abastecido, CASO PARE dentro dos limites
dassa area. Caso voce fiaue sem cosbustivel em pleno ar y o motor parara. C=ra en'io o momento
da considerar um Fouso de emerucncia. Na realidade, o motor nao paray apenas fica reduzido a i
togue de aceleracan. Uma vez em sclo, voce podera retornar taxzeando lentamenic ate a base,
para reshastecer. Isso odera levar algum tempo, mas voce o merece. yor ulirapascir o limite
de gasolina!

SCEBRECARREGANDO A AERONAVE

A “velocidade a nunca ulirapassar” do simulador e de 150 mph. Nessa marca, a aeronave se
desloca tao velozmente que a sustentacao da asa podera parti-las; cazo voce ouse elevar-se
puito depressa. Caso isso ocorray voce perdera cospletamente a sustentacao, assim que as asas
se pariiren. Rs asas cao consertadas assim que a velocidade se redwz a um nivel rezoavel
{usualuente apos voce espatifar-se).

EXECUTANDO VOO CEGO

Alguzas vezes o diplay de 3D ficara em branco. Isso acontece as veze:, quando numa subida
ingrene ea que 0 nariz fica aponie® mais em direcao ao ceu do que ap suio, e pode tambem
gcorrer a0 voar pare fora da area delimerada. Sob essas condicoes, voce deve voar “por
instrumentos®.

Vore deve estar mentalicnte cienle d» sua posicao, demarcando a sua ori..iacoo e

velocidade do ar. Mantenha a aeronave sob controle, observando o indicador da taxa de
curvatura, indicador da velocidade vertical, e altimetro.
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0 engano mais comum na 2viacao cega e ajustar o elerom para um girp 1nclinadoy para dar a
volta, e esquecer de reajusic 0 ao atingir-se a desejada inclinacao leleral. Voce logo
descabre que cometeu esse erroy ¢.5im que o mundo entra m3 visao em 2D com cerca do 60 ou 70
graus e incliro-ao e a velocidade do ar ausenta repetidamente. flo praticar voo cegoy
accegure-ce de aconparhar @ sua taxa de curvatura ‘e e indicadora do cou angule de
inclinacaa). Procure evitar a condi-io recea descrita.

Caso voce fique numa, primeira «ivele a aeromave, eptac espregue o leme de  profundidade
lentamente. Voce estara cow uma velocidade do ar bastante elevada, e muita pressao iraseira’ do
leme poderia danificar a aeronave-

MAHNOBRAS, MHNOBRAS AVANCADA, E VOO EM
GERAL

fis descricoos fornecidas a respeito de como voar nao estaoy de caneira alguma, completas.
Ua bom manual de voo para estudantes devera ser consuliado, jara instrucces detalhadas sobre
tecnica de voo. Eis aqui umas poucas coisas para casualuente se observar em um voo normal, e
atentamente ¢~ voo de acrobacias

1. Observe cua velocidade do ar. V fera danificar a ccronavey caso va muito
deprezsa e tente elevarzse muito rapido.

2. Ouserve o seu suprimento de conbustivel.
3. Observe a sua perda de altitude nas curvas.
LHNCRHDO O Z BRITRANICO

0 Rz Brilanico e un jogo de batalhas aereas em 3D que envelve cursos de bombardeio e
combates com o inimigo controlado pelo con;utador.

COMECANDO C JUGO

0 Jjogo comeca quando voce declara guerra ao inimigoy apertando a tecla W. Voce nao
precisa estar na sua base aerea para declarar guerra, e voce podera considerar mais
estrategico ficar en algum outro lugary ao declarar a guerra.

META
Ds Rlemaes acabaram de estabelecer uma base aerea (con tres pistas de decolagem em
{forgacao friangular) e estao ocupando um territorio no canto noroeste do mapa. Eles montaram
un deposito de combusiivel no quadrado da milha extremo. O seu comandante do RFC (Royal Flying
Corp) 0 instruiu para que bombardeie o deposito de combustivel.
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Sua miscan, entretanto, complica-ce pelo fato de os Rlemaes possuirea S avioes de caca
estacionados na base aerea. Esses cacas proiegerao o deposito de combustivel e o territorio
ininigo. Sua miscaoy dessa form2y consiste em abater tantos cacas quantos puder, e bombardear
o0 deposito de combustivel.

COMBATENDO 0OS CRACAS

A forma basica para cosbater um caca consiste ea aproximar-se dele, apontar diretamente
sobre ele, e acionar suas armas. R barra dos espacos e o controle de aruasy e rapidas rajadas
de varios espacos sao necessarias para obier efelivamente. Existe uma chance provavel de
abater o inimigoy se ele esta em qualquer ponto da sua tela em 3D (dentro da linha de {oga),
porez o distancia a que voce devera estar do inieigo, para estar na sua linha de fo3o, diminui
drasticasente a medida que o inimigo se move para os lados da tela. Sua arma fem um boz raio
de alcance em linha retay mas us pobre alcance lateral.

Cada caca inimigo apresenta uma fecnica de combate diferente. 0s pilofos RAlesaes tem
oﬂdem para interceptar qualquer invasory mas cada piloto de caca tem insirucoes di/crentes,
oncernenies ao momento de disparar ou de regrescar a base. Os rilotos tem niveis de
ha‘ul itacao difere Rlguns deles demoram muito tewpo para stiiyir voce com svressay ao
rasso que os fAzes Germanicos <30 muito eficientess e acertam bio depresca.

Os cacas, assim como os pilotos, diferem uns dos outros. Os Alemaszs possuen dois Hansa-
Brandenburg DIS (ageis, robustosy mas de arpas inseguras)y um suiler-DR1 (boa velocidade e
man2abilidade), um Albatres DIT (uz aviao rorzal con bela velocidade, .:neabilidade e aruas),
e uz fokker-DVIT (um super caca). Todos esses avioes pessuem difercuies velocidades e taxas de

elevacag. Esteja certo de que os f:os Inimigos ficarao nos melhores avices.

INDICADORES DE RRMAMENTO

Doie indicadores de "barra iluminada®, indicam o estado de ataque. Ua indicador de
*inimigo na lirha de fogo" no canto esquerdo superior da tela do radar indica que o inimigo
ecta dentro dn alcance das womas. Um "iniec o disparando as armas® bes acima do indicador do
*ininigo na lirha de fogo® (no display de 3D) comeca a piscary quando um inimigo atira em
voce-

Czco un inimigo esteja alvejando voce, e melhor voce derruba-loy ou sair dali depressa.
As suas taticas de evasao dependerao das caracteristicas do caca inimigo. Voce percebera que
un gerci'' o con motor liveaia voce do Rlbatros, enquanto que uma curva rapida iludira um
Hansa-Brandenburg.

R eeronave inimiga pode surgir por tras de voce, para caca-lo. Yoce podera estar na linha
de fogo dales, ao passo que eles iao estaran na sua.
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USANDO O RADAR

feronaves da Prizeira Guerra Mundial nao tem radar, mas o seu tem. Dispoe-se desse radar,
priueirazente, para compensar ¢ sua falta de vistas externas, da cazbine. R tela do radar
coloca voce no centroy e capta outra aeronave a frente, atras ou no seu lado. Esse radar
possui aprovizadamente um raio de 1 milha na lela. Voce se acostumara rapidamente com sua
capacidade.

BOMBARDEANDO

D deposito de combustivel e o alvoy e a tecla X e o botao de soltura das bombas. Ha
soaente un carregasento de bombasy assim voce obiem apenas uz uiro scbre o alvo. Voce precis:
estar dentro de 100 pes (distancia horizc ial) do alvo para acerta-lo. Nao eslas calculada
nerhwna trajetoria parsbolica para as bombas - elas caes diretamente. Yoce do . ostar bem em
cina do alvo, rara acerta-lo.

fi figura retrata as luzes indicadoras das boabas. Usa acende quando voce atira a bombas e
a outra indica que a besba marcou um impacto.

Voo devera levar em conta diferentes tecnicas de bombaricios E muito mais facil atingir
un alvo de uma altitude baixa do que de uma alta.

SENDO DERRUBRDO

0 inimigo pode derruba-lo. Cada impacto que o inimigo consiga, degrada a performance da
sua aeronave (a medida que atinge suas asasy tanque de combustivel, motory eic). Note que o
disparo do inimigo nao significa necessariamente um escore immigo. Os impactu. dele dependem
do nivel de pericia dele.

Caso a sua aeronave croace a se comportar estranhanente; ou caso voce comece a perder
coabustivel e esteja sob ataque, voce sabera que foi atingido. Voce devera tentar retornar ao
seu territorio, e preferivelmente a base aerea. Voce nao deseja ser capturado pelo inimigo!

APARENCIA DO INIMIGO

0 inimigo aparece apenas com uma mancha, sobre a tela. Voce devera juigar sua posicao
relo radar, e seus movizentos na tela em 3D. O indicador de "iniwigu na finha de fogo* tambem
fornece inforsacao posicional.
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MARCACAOC DE PONTQOS
No modo do Jjogoy o indicador KPM guarda o escore. Os pontos sao como cegued
2 rontos - deposito de gasolina
bonbardeado, destruicso minima.
3 rontos - deposito de gasolina
bombardeado, destruicao vasta.
1 ponto - inimigo derrubado.
TORNANDO-SE UM AZ
Sao necessarios ao senos 20 pontos em um jogo para iornar-ce um Az. Ha apenas S cacas na

base aerea inimiya de cada vez. Caso voce pegue a todos, voce podera pousar e reabastecer. 0
inlmigo repara suas aerongves enquantc voce estiver na sua base.

.-- BOM DIVERTIMENTGO !

- SIMULADOR DE VOD TK-2000- -20 -



