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       CCE MC 1000 COLOR COMPUTER
    CCESOFT - 50 PROGRAMAS PARA VOCÊ
 
       LADO A COM CÓPIA EM LADO B

----+-----+----------------------+--------
 ID |GIRO | Programa             | Código
----+-----+----------------------+--------
 01 | 001 | Apresentação         | APRE
 02 | 012 | Desenhando           | DESE
 03 | 019 | Some Sounds          | SONS
 04 | 024 | Grafimania            | GRAF
 05 | 029 | Dente de Leão        | DENT
 06 | 033 | Caleidoscópio        | CALE
 07 | 037 | 3 Telas              | TELA
 08 | 040 | Teias                | TEIA
 09 | 044 | Reflexo               | REFL
 10 | 048 | Linhas               | LINH
 11 | 052 | Ciclóide             | CICL
 12 | 056 | Senóides             | SENO
 13 | 059 | Histograma           | HIST
 14 | 069 | Jogo de dados        | DADO
 15 | 076 | Frases               | FRAS
 16 | 083 | Número oculto        | NUME
 17 | 088 | Reverso              | REVE
 18 | 098 | Calendário           | CALE
 19 | 105 | Tira-letras          | TIRA
 20 | 110 | Espelho              | ESPE
 21 | 114 | Negativo             | NEGT
 22 | 119 | Moldura              | MOLD
 23 | 125 | Ordenador Alfabético | SORT
 24 | 131 | Conv. Arab/Romanos   | ROMA
 25 | 137 | Palpites para Loto   | LOTO
 26 | 142 | CPF                  | CPF 
 27 | 147 | Conv. Celcius/Farh   | CFC
 28 | 152 | Palíndromas          | PALI
 29 | 157 | Agenda Telefônica    | AGEN
 30 | 167 | Econômetro           | ECON
 31 | 174 | Alfabeto I           | ALFI
 32 | 179 | Alfabeto II          | ALII
 33 | 183 | Código Morse         | MORS
 34 | 188 | Cebolinha            | CEBO
 35 | 194 | Números primos       | PRIM
 36 | 200 | Fatorial             | FACT
 37 | 207 | Cálculo de PI        | PI
 38 | 212 | Triângulo            | TRIA
 39 | 218 | Raiz de polinômios   | RAIZ
 40 | 224 | Fatores primos       | FAPR
 41 | 229 | Conversão de base    | BASE
 42 | 235 | Regressão linear     | RLIN
 43 | 241 | Exponenciais         | EXPO
 44 | 248 | Soma de matrizes     | MATR
 45 | 253 | Teste de aritmética  | ARIT
 46 | 262 | Gráfico de funções    | GRSI
 47 | 273 | Invasão das formigas | FORM
 48 | 278 | Gráficos simulados    | GSIM
 49 | 283 | Cálculo de volumes   | VOLM
 50 | 305 | Demo printer         | IMPR
----+-----+----------------------+--------

   Para a utilização de um dos programas, 
localize o seu número no contagiros, 
aperte as teclas <SHIFT> E <LOAD> e digite
o código correspondente 
(consulte o manual BASIC pág. 61)

       CCE MC 1000 COLOR COMPUTER
   CCESOFT - COLETANEA FITAS SERIE F
 
       LADO A COM CÓPIA EM LADO B

----+-----+---------------------------------
 ID |GIRO | Programa              
----+-----+---------------------------------
F01 | 001 | Jogo De Memoria
F02 | 009 | Senha
F03 | 020 | Perseguicao Policial
F04 | 033 | Othello (Go)
F05 | 044 | Resta Um
F06 | 059 | Quebra Cabecas
F07 | 075 | Batalha De Matematica
F08 | 083 | Olimpiada De Matematica
F09 | 093 | Invasores Do Espaco
F10 | 105 | Jipe De Guerra
F11 | 123 | Carro Maluco
F12 | 132 | Jogo Da Forca I
F13 | 152 | Jogo Da Forca Ii
F14 | 172 | Guerra Dos Robos
F15 | 191 | Batalha Aeronaval
F18 | 208 | Calculo De Preco De Venda
F19 | 226 | Controle De Despesas
F20 | 252 | Rede Pert Caminho Critico (64k)
F21 | 300 | Calendario
F22 | 310 | Teoria Da Estimativa Estatistica
F24 | 323 | Analise Patrimonial
F25 | 346 | Calculo Financeiro
F26 | 371 | Comparacao De Receitas Anuais
F27 | 389 | Livro Razao Geral
F28 | 419 | Analise Financeira
F30 | 443 | Analise Economica
----+-----+---------------------------------

   Para a utilização de um dos programas, 
localize o seu número no contagiros, 
aperte as teclas <SHIFT> E <LOAD> e digite
o código correspondente 
(consulte o manual BASIC pág. 61)
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         CCE MC 1000 COLOR COMPUTER
                DIVERSOS 001

:: LADO A
----+-----+---------------------------------
 ID |GIRO | Programa              
----+-----+---------------------------------
 01 |     | 2048
 02 |     | Adventure 2 (Scott Adams)
 03 |     | Alfred E. Neuman (Mad85)
 04 |     | Amazing (barrym) v1
 05 |     | Amazing (barrym) v2
 06 |     | Amazing (BCG78)
 07 |     | ASCII art to SG4
 08 |     | ASCII art to SG6
 09 |     | Aventura (INPUT)
 10 |     | Awari (BCG78)
 11 |     | Bomber (EpsonHX20PES)
 12 |     | Boneco animado SG6
 13 |     | C64 1-liner maze v1
 14 |     | C64 1-liner maze v2
 15 |     | C64 1-liner maze v3
 16 |     | C64 1-liner maze v4
 17 |     | C64 1-liner maze v5
 18 |     | C64 1-liner maze v6
 19 |     | C64 1-liner maze v7
 20 |     | Campo minado (INPUT)
 21 |     | Capa e espada (INPUT)
 22 |     | Castelo do Drácula
 23 |     | Come-come (INPUT)
 24 |     | Círculos
 25 |     | Damas (BCG78)
 26 |     | Doomfire
 27 |     | DRAW PRINT
 28 |     | Draw
 29 |     | Engine para adventures 2
 30 |     | Engine para adventures
 31 |     | Esferas
 32 |     | Estação espacial (INPUT)
 33 |     | Explosão (MCJ87)
 34 |     | Foto de Steve Jobs (cjb)
 35 |     | GR PRINT 32
----+-----+---------------------------------

::LADO B
----+-----+---------------------------------
 ID |GIRO | Programa              
----+-----+---------------------------------
 36 |     | Hamurabi (BCG78)
 37 |     | Hanói solução circular
 38 |     | HGR PRINT 64
 39 |     | HGR PRINT
 40 |     | INKEY + HGRPRINT (2020-10-18)
 41 |     | Jogo da cobra (INPUT)
 42 |     | Labirinto (MCJ87)
 43 |     | Liga-pontos (Compute)
 44 |     | Line
 45 |     | Maze maker (Phillips)
 46 |     | Mistery Mania (Compute)
 47 |     | Modos de vídeo
 48 |     | Mostra nome de arquivo
 49 |     | Módulo lunar (INPUT)
 50 |     | Otelo (INPUT)
 51 |     | Pitman (JimGerrie)
 52 |     | Quebra automática de linha
 53 |     | Reverse
 54 |     | Roguelike 24 (Ogion)
 55 |     | Samurais vs. Youkais (MiCom)
 56 |     | Serra Pelada (INPUT)
 57 |     | Simulador de voo (INPUT)
 58 |     | Star Trek (Insinga73)
 59 |     | Star Trek (TinyBASIC76)
 60 |     | Tackle Penguin (MiCom)
 61 |     | Testa color artifacting 2
 62 |     | Testa color artifacting
 63 |     | Travessia
 64 |     | Tug-a-war (Compute)
 65 |     | Vinte e um (INPUT)
 66 |     | Visualiza cassete 2
 67 |     | Visualiza cassete
----+-----+---------------------------------

CCESOFT - CURSO DE BASIC

Esta fita possui um curso de Basic 
dividido em 4 programas, sendo que as partes 
1 e 2 estão no lado A e as 
3 e 4 lado B da fita cassete.

Para executar estes programas, 
siga as instruções abaixo:

1. Posicione a fita
2. Ajuste o volume do gravador
3. Digite Load ou (Shift)(W) no MC-1000
4. Pressione a tecla (Return) no MC-1000
5. Pressione a tecla (Play) do gravador.
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