INSTRUCOES PARA CARREGAR

1) ajustar o volume para 8

2) ligue o fio “remote’’ no gravador
3) digite BLOAD “CAS:"”", R
4) aperte a tecla ‘Return”

OBS.: Na eventualidade do ndo carregamento, vire a
fita e repita a operacao.
Caso seu gravador ndo possua o fio “"Remote”
quando a tela “SOALHEIRO INFORMATICA”..’
se apagar aperie a pausa do gravador, e aguarde O
nome "MAXBYTE" acabar de ser deserthado e
aparecer a mensagem "MAXPOKER AGUARDE",
entdo solte a tecla de pausa do gravador.

INSTRUCOES PARA JOGAR

INICIO DO JOGO:

O cursor (0) fica piscando ao lado dos Valores de “CRE-
DITS™, através da tecla (+ ) vocé aumenta o valor dos cré-
ditos iniciais basta segura-la pressionada e os créditos
iniciais aumentam de 50 em 50.

Uma vez feita a escolha dos créditos pressione a tecla de
retorno e o cursor ficard piscando ao lado do valor da
aposta '‘BET" escolha um valor de 1 a 100 mantendo pres-
sionada a tecla (+ ) que ird aumentar o valor da aposta de

Tem1.



| F5 = ba Carta |

Uma vez pressionada as teclas F's o centro da carta muda
de cor, se vocé deseja cancelar a escolha basta pressionar a
tecla “'F"" correspondente a carta, novamente.

Uma vez feitas as escolhas pressione a tecla de retorno,
entdo as cartas marcadas para a troca serdo trocadas ¢ o
micro ira analisar o seu jogo, se houver combinacdo ganha-
dora o valor mostrado em “BET" serd automaticamente
incrementado do valor ganho, caso contrario vocé perdera
0 apostado e recomega uma nova rodada.

No caso de combinagdo ganhadora o computador iré para a
dobra “DOUBLE?"" a dobra permite que vocé dobre o valor
ganho até o momento.

Vocé deve responder se aceita (pressione a tecla Y = Yes)
ou nao (pressione a tecla N =No).

Se vocé aceitou ird aparecer uma ‘?"’ piscando na 32 carta,
vocé devera advinhar se esta carta é, superior ou inferior a
/, apertando a tecla (+ ) para superior ou a tecla ( — ) para
Inferior,



Se vocé acertar o valor mostrado em ""BET’ sera dobrado
e o0 micro ir4d novamente perguntar se dobra. Caso vocé
erre o valor mostrado em “"BET’ serd perdido e uma nova
rodada ird comecar, entretanto, se der "'7" vocé ndo perde
0 apostado, mas ndo tem mais o direito de tentar a dobra
novamente, comecando portanto uma nova rodada.

AS MAOS DO POKER

Distribuidas as cartas, o jogador procurara formar um jogo,
ou mao (que é uma combinacdo das cartas sequndo certos
critérios). Quanto maior for o valor de sua mé&o, maior seré
o ganho do jogador conforme os multiplicadores que apa-
recem na tela ao lado dos nomes do jogo.

Os valores das diferentes mdos ou jogos Sd0 0s seguintes,
em ordem decrescente:

1) STRAIGHT FLUSH: cinco cartas do mesmo naipe,
em sequéncia. O Straight Flush mais alto é formado
pela seguinte sequéncia de cartas:

As (A), Rei (K), Dama (Q), Valete (J), e 10, também
conhecido como Rovyal Straight Flush.

O mais baixo, ¢ o formado pela sequéncia 5,4,3,2 A.
Nesse caso, como observamos anteriormente, o As
funciona como menor carta do jogo.

Paga 500 vézes para o Royal e 300 vézes para o
Straight Flush.

2) QUADRA ou FOUR: quatro cartas do mesmo valo:
por exemplo:



4)

5)

7)

4 Ases, 4 Reis, 4 Damas, 4 Valetes e assim por diante.
Paga 100 vézes.

FULL HAND, FULL HOUSE ou simplesmente Full:
trés cartas de mesmo valor e mais um par de cartas
também de mesmo valor. Por exemplo: K, K, K, e
8,8. Paga 40 vézes a aposta.

FLUSH ou COR: cinco cartas do mesmo naipe que
ndo formam sequéncia. Paga 20 vézes a aposta.

STRAIGHT ou SEQUENCIA: cinco cartas em sequén
cia, quaisquer gue sejam 0S seus naipes.
Paga 7 vézes a aposta.

TRINCA: trés cartas do mesmo valor. Paga 4 vézes
a aposta.

DOIS PARES: duas cartas de mesmo valor, outras
duas cartas de mesmo valor, e uma quinta carta,
diferente das quatro anteriores.

Paga 2 vézes a aposta. Por exemplo: Q, Q + 8, 8 + A,
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