INSTRUgﬁES GERAIS

Vocé estd no comando de um tanque de guerra cuja missdo € achar € destruir os
fortes inimigos escondidos em um labirinto e guardados por eficientes carros de
combate .

0 PAINEL DE INSTRUMENTOS

Seu painel de instrumentos consta de:

i) uma barra horizontal que indica a quantidade de combustivel: tangue cheio-
barra totalmente vermelha. Caso o combustivel se acabe vocé recebe o aviso - SEM
COMBUSTIVEL, e o tanque explode, reiniciando o jogo;

ii) um radar constando de um quadrado dividido em quatro quadrados menores ,
que se acendem - ficam azuis - para indicar a diregdo aproximada onde o forte
mais préximo se encontra em relagdo a voc&. Quanto mais prdéximo maior o nimero de
quadrados acesos ;

iii) um relogio, que aponta na diregdo em que o seu canhdo estd apontado, pa-
ra facilitar sua visualizagao.

io) um campo quadrado indicando os limites do labirinto e um ponto luminoso,
indicando sua posigdo em relagdo a esses limites.

A CONTAGEM DE PONTOS

Além desses instrumentos, aparece na tela do painel seu SCORE, que é fungao ,
do nimero de carros de combate abatidos dos fortes destruidos e do nivel de difi-
culdade.

NIVEIS DE DIFICULDADE

0 jogo tem 9 niveis de dificuldade (quanto maior o nivel mais velozes e fero-
zes s3o os carros de combate) e 5 densidades de labirinto (quanto maior a densida
ge, mais fechadas as passagens).

INICIALIZANDO

Assim que vocé carrega o jogo e tecla RETURN aparece na tela uma tabela:

Nivel 1
SCORE MAXIMO NO
'] Densidade _3
Nivel 1

VALOR ATUAL DO
Densidade _3

Nivel 1
NOVO VALOR [}
Densidade 5

e 0 programa pede que vocé pressione uma tecla para jogar.

PROGRAMA DEMONSTRAGAO

Caso vocé ndo o faga, iniciar-se-a um programa de demonstragdo que poderd ser
interrompido a qualquer instante pressionando uma tecla. Caso vocé ndo o interrom
pa até que ele destrua o forte inimigo o programa de demonstrag&o voltard e fara
uma segunda corrida.

CUIDADO

Se vocé ndo interromper , programa demonstragdo durante a segunda etapa pressio-
nando uma tecla, ele abortara o programa, entendendo que vocé desistiu de jogar.

ESCOLHENDO O NiVEL DE DIFICULDADE

Uma vez pressionada uma tecla, a tabela reaparecerd sé que desta vez a Gltima
parte estard em branco.



VALOR ATUAL DO NIVEL

DENSIDADE
Vocé deveréd teclar em primeiro lugar o nivel de dificuldade e a seguir 3 densi-
dade mas..... se vocé escolher um nivel de dificuldade inferior ou 1gual a 5, a densi

dade terd automaticamente o mesmo valor.
GERANDO O LABIRINTO

Uma vez escolhido o nivel de dificuldade e a densidade aparecerd no alto da tela,
a frase: "GERANDO O LABIRINTO". Aguarde uns segundos e o display do jogo aparecerd pa
ra que vocé "se divirta".

CONTROLES

E possivel controlar o tanque e o canhdo de vadrias formas, sempre teclando uma
das teclas (ou combipagdo de teclas) indicadas a seguir:

1) Atirar: ESPAGO, SHIFT ESPAGO, SHIFT G

2) Girar apenas o canh3o no sentido anti-hordrio: 1, SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT

1, CONTROL 1,

]
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SHIFT 2, CONTROL 2
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CONTROL :

3

Girar apenas o canh3o no sentido hordrio: 2

SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
SHIFT
4) Apenas girar o tangue

F)

o sentido anti-hordrio:
5) Apenas girar o tangue no sentido hordrio:

6) Apenas andar para a frente:

F!RE, SHIFT FIRE, CONTROL FI

x SHIFT Z,
>, SH!FT> CONTROL 2
8 >

Parar o tanque:

S, L.
Gira o tanque no sentido anti-hordrio e acelera para a frente:

Q, I, SHIFT A

SHIFT X

, &, SHIFTL, CONTROL ).

10) Gira o tanque no sentido hordrio e acelera para tréds:
z

9

11) Gira o tanque no sentido horédrio e acelera para frente:
E, SHIFT V, CONTROL 7
P, SHIFT /?; CONTROL /?
12) Gira o tanque no sentido hordrio e o acelera para trds:
c, /7
13) Nova opgdo de escolha de nivel e densidade:
CONTROL R.

NOTAR: 1) N&do atire muito perto do alvo: a explosdo dele pode levar vocé pelos a-
res, junto com o inimigo;
2) N&do bata contra as paredes do lamrintn, isso destrui-lo-a.

BOM DIVERTIMENTDO
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