Programas /Juegos/iTiontaies/ Liodigo iMaguina

PR (SR ) R R BT e e T S R — T N e WA -~ i~

ANO 1l - Nam. 17 - Abril 1985 - 250 Ptas.

Mapa para jugar al

;ATIC -ATAC
Fisica:
Dinamica de
una particula
Estiiilira

tus caracteres

Undiaen
las currerds




4 MOGBLICIOAD

IIMENUDO CAMBIO

ylléevate un

Traenos tu

SPECTRUM
SPECTRUM PLUS

Renuévate con Apuntate a lo mas Tenerlo, muy facil
INVESTRONICA. nuevo.

Ahora INVESTRONICA te da El Spectrum Plus es lo mas Manda tu ZX Spectrum

la oportunidad de hacerte con el nuevo del mercado. Si tu (sin cables, ni fuente de
microordenador mas moderno Spectrum es estupendo; el Plus alimentacion) a tu Servicio

del mercado: EL SPECTRUM es fabuloso. Podras disfrutar de Técnico Oficial

PLUS. un feclado profesional; (HISSA) mas cercano, bien
Solo tendrGs que entregarnos fu 17 teclas mas que el Spectrum, personalmente o por agencia de
ZX SPECTRUM... es decir 17 ventajas mas... y fransportes (los gastos son por
..lo demas serd visto y no visto, por supuesto 1o podras utilizar cuenta de INVESTRONICA) y en
el Spectrum Plus ya es tuyo. con todos los programas y 48 horas ya podras disfrutar de
Tener un ordenador Sinclair es perifericos que ya fienes, puesto tu nuevo Spectrum Plus.

la garanfia de estar siempre @ que el SPECTRUM PLUS es S6lo tienes que abonar (contra
la Ultima. totalmente compatible con todo reembolso) 12.000 Pts. (%)

el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar ef
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfig,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a todo color.

No te lo pienses... cambiate a o
ultimo, tienes las de ganar.
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este mes. A él le dedicamos las pdginas centrales de
este numero.

Ademas del QL-dossier (ila redaccion ya tiene la
Sfiebre QLY le recomendamos comience a dar sus pasos
con el ATIC-ATAC. Un juego conocido por todos, y
en el que por fin podremos pasar la «iltima» puerta.
Y cuando se canse, que le parece «Un dia en las
carreras».
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Est

caracteres

uchos usuarios estaran fa-

miliarizados con las famo-

sas rutinas para la creacion
de caracteres gigantes; o bien la han
visto en la revista o en la cinta HORI-
ZONTES. En cualquier caso ya han
tenido experiencia previa. Este mes
vamos a mostrar dos pequefias ruti-
nas, una para alargar los caracteres
(de 80 bytes) y otra para ensancharlos
(de 92 bytes). Poseen dos peculiarida-
des que lo hacen muy interesante;
primero, permite trabajar con cual-
quier tipo de caracter, ya sea letra,
numero o caracter especial (grafico o
no), y en segundo lugar, permite la
utilizacion conjunta de ambas ruti-
nas o el funcionamiento totalmente
independiente de ellas. Segan la ruti-
na escogida, los caracteres seran de 8
x 16 (ensanchando el caracter), 16 x 8
(alargandolo) o 16 x 16 (utilizando
las dos rutina a la vez). El funciona-
miento de las rutinas se explican a
continuaclion.

Alargando caracteres

Los usuarios del Spectrum que se
escondian cuando alguien mencio-
naba que con su Oric o su BBC po-
dian conseguir caracteres de doble
altura, pueden decir y con orgullo

4/ 7ZX

inira
tus

que el Spectrum también tiene carac-
teres de doble altura.

Habiendo observado el método de
otros micro-ordenadores en la crea-
cion de caracteres ampliados, llega-
mos a la conclusion de que se puede
realizar de dos formas. Primero, se
podria utilizar una rutina que expan-
da los caracteres del codigo ASCII,
buscar aaa bytes del caracter imagen
en la ROM y cargar los bytes de la
ROM en alguna zona en particular
del «desplay file», 0 como scgunda op-
c16n, utilizar una rutina para analizar
el drea de caracteres del «dzsplay filer y
ampliar los bytes que encuentre, para
crear caracteres de doble altura.

Método

Los métodos son similares y am-
bos ocupan la misma longitud. Aun-
que el primer método es algo mds fa-
cil, hemos utilizado el segundo por-
que tiene una ventaja frente a las de-
mas rutinas de creacion de caracteres
de doble altura. La forma de utilizar
la rutina es imprimiendo el caracter
en la pantalla, realizando POKE de
las coordenadas PRINT AT en dos

~ lugares de la memoria y hactendo

RANDOMIZE USR «direcciéon de

comienzo de la rutina». El caractera
doble altura aparece en la posicién
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original, pero ocupa la posicion ini-
cial y la posicion contigua en la linea
interior. De manera que,lo que hu-
biera en esa posicion aumenta su ta-
maiio a doble altura: caracteres nor-
males, lineas de alta resolucién y gra-
ficos definidos por el usuario. Con el
primer método solo se pueden utili-
zar los caracteres de la ROM.

La rutina esta escrita sin llamadas y
sin instrucciones de saltos condicio-
nales, con la ventaja de que el codigo
es totalmente retocable. Es decir, no
importa el lugar de la RAM en que s1-
tue la rutina, independientemente de
que el ordenador sea de 16 K 0 48 K,
funcionari de la misma manera, Co-
mo resultado de esto, el codigo es algo
mas largo que si se hubieran utiliza-
do subrutinas, pero que la rutina sea
relocatable merece la pena esos extra
bytes de longitud. La rutina tal y co-
mo aparece ocupa 80 bytes y llama a
las rutinas de la ROM para calcularla
direccion del «display file».

Un poco antes de la llamada a la
rutina, las coordenadas de la posi-
cién del caracter se han situado en
los bufjers mediante sentencias PO-
KE. Esto indica a la rutina donde mi-
raren el «display file» por los bytes del
caracter a expandir. La parte de la ru-
tina que trabaja con la direccion del
«display file» se podia evitar, ya que se-
gun se imprime el caracter en la pan-
talla la direccion se almacena en la
vanable del sistema DF CC. Sin em-
bargo, esto significa que la rutina so6-
lo se puede utilizar con el Gltimo ca-
racter escrito y nunca con lineas de
alta resolucion y demas partes del
«display files. Utilizando los buffers
para guardar las coordenadas de la
sentencia PRINT AT resulta que po-
dremos expandir cualquier caracter
en el momento que queramos, sin te-
ner en cuenta el momento en que se
imprimi6, lo cual es mucho mas fle-
xible.

La rutina incluye un control de las
coordenadas y no utilizara valores
que no sean coordenadas vilidas pa-
ra la impresiéon por pantalla. Por
ejemplo, si se introduce un valor para
fa fila de 21, el caracter no se expande
porque entonces se insertaria en las
dos lineas inferiores de la pantalla.
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Demostracion

Cuando se llame a la rutina, a la
vez que se expanden los bytes del ca-
racter también se almacenan los atri-
butos del caracter listado y los mueve

un bloque hacia abajo para seguirala
segunda mitad del caracter alargado.
Este método es mas facil de utilizar
que tener que crear los bytes de atri-
butos y almacenarlo en cualquier lu-
gar de la memoria.

Ensanchando los caracteres

Esta rutina muestra en el listado
desensamblado la forma de mostrar
caracteres doble ancho. Con estos
caracteres se consiguen buenos titu
lares, cabeceras de pantalla, INPUTSs
atractivos; en suma, mejoran la re-
presentacion de los datos.

El método seguido para imple-
mentar los caracteres de doble ancho
es el siguiente; se hace un POKE de
una determinada posicion de la pan-
talla a dos buffers, y a continuacion se
hace una llamada a la rutina en ¢6-
digo maquina. Esta rutina examina
los bytes del caracter contenido en el
cuadrado y los estira horizontalmen
(A

NOTA; hay que tener cuidado
puesto que cada caracter expandido
ocupa dos cuadros horizontalmente.
Esto significa que cuando se impri-
ma una cadena de caracteres, se ha de
hacer alternativamente. La forma
mis facil de hacerlo es utilizando un

6/ ZX

bucle FOR... NEXT, de la siguiente

manera,

10 LET a$ = «CADENA»

20 POKE 23729,5

30 FOR f=1 TO LEN a$

40 POKE 23728, 2

50 PRINT AT 5, £+2; a$ (f)
60 RANDOMIZE USR ancho
70 NEXT f

Al tener la pantalla posibilidad de
representar 32 caracteres éstos se
quedan reducidos a la mitad con esta
rutina, lo que significa que solo se
podran visualizar 16 caracteres. El
pequefio programa anterior aclarara
este punto: para representar un ca-
racter de doble ancho, primero es ne-
cesario immpnmir el caracter de ma-
nera normal y a continuacion llamar
a la rutina en coédigo maquina. Esto
significa que podrd ampliar cual-
quier tipo de caracter introducido
dentro de la cadena.

La alternativa seria que la rutina
copiara los bytes del juego de carac-
teres de la ROM al «display file» en
RAM. Sin embargo este método sélo
se limita a los caracteres basados en
la ROM que van desde el espacio (co-
digo 32) hasta el simbolo de «copy-
right» (codigo 127).

La rutina en codigo maquina man-
tiene los atributos del caracter impre-
soy los utiliza para expandir el nuevo
caracter. La rutina también incluye
una pequefa trampa para que no se
salga de la pantalla el valor que se in-

troduce en la instruccion POKE. La
rutina se ha escrito para que funcio-
ne independientemente del lugar de
la memoria RAM en que se sitae. Pa-
ra integrarlo a un programa BASIC,
es mejor hacer un POKE de los codi-
gos en las sentencias REM al comien-
zo del programa. La localizacion de
los buffers donde se almacena la posi-
cion de impresiéon permanecen tnal-
terados.

Si introduces los mnemonicos en
assembler, encontraras mas ficil la
torma de modificar la rutina y adap-
tarla a las necesidades propias. Es po-
sible utilizar esta rutina en el mismo
programa de demostracion que el ex-
plicado al principio con la rutina de
caracteres de doble altura. Todo lo
que hay que hacer es cambiar las
lineas antiguas de datos con los bytes
nuevos de doble anchura. No se ne-
cesitan mas alteraciones.

Ampliacion de caracteres

Es posible utilizar la rutina de ca-
racteres de doble ancho con la de do-
ble alto para crear supeyr caracteres
que ocuparan cuatro posicionesen la
pantalla. Ambas rutinas han de estar
en la memoria, y a una de ellas habra
que llamarla dos veces por cada ca-
racter a fistar. Para producir los super
caracteres, anada esta linea al progra-
ma anterior:

65 RANDOMIZE USR doble altu-
ra: POKE 23728, f+ 2 + 1: RANDO-
MIZE USR doble altura y ejecutalo
de nuevo. O
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DOS GRANDES JUEGOS EN CODIGO
CON MAQUINA OPCION DE JOYSTICK

Chopper PILOTANDO UN
HELICOPTERO, TENDRA QUE DIRIGIR
EL EQUIPO DE RESCATE PARA
SALVAR A LOS ABANDONADOS
EN UN CAMPO PETROLIFERO,

DE UNA MUERTE SEGURA.

Convoy DESTRUIR LOS
ALIENIGENAS Y SUS NAVES
ES LA UNICA FORMA DE SALVAR -
LA TIERRA DE LA INVASION. §

ARTICULOS

Twiddler MUESTRA LOS
MISTERIOS DEL
RAPIDO CAMBIO DE COLOR.

Cartoon APRENDA A
PROGRAMAR
DIBUJOS ANIMADOS.

Hangout CONOZCA MAS A
FONDO LAS POSIBILIDADES
DE SU ORDENADOR.
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160 INFUT "Fila®™ "3f
170 INFUT "Columna? ";c
NBOSER HESE SRS s B BEE

190 FRINT AT f,.c;

210 GO TO 150

2E7E8,

FLASH 1:a%
200 RANDOMIZE USR 22500

7EF4 ED4EBOSC LD EC. (#SCRO)
7EF8 7% LD A.C
7EF9? FEZ2O CF g0
7EFEB 3801 JR (Al B EE
AEE DR ES, RET

ZIEFE. . 78 L7EFE LD A. B
ZEFE FELE = 815
7FOL TR0 JR C.L7FQ4
7FOT  C9 RET

7F04  CDSECE L7F04 CALL BOESE
TFAROZ MBS FPUSH BC

7F08 Q600 LD B. 00
7F0A 09 ADD HL,EBC
7FOB  Ci FOF EC

7FOC ES FUSH HL

7FOD  ES FUSH ML

7FOE 78 t.D A, B
7|0 R (& INC A

7F10  CDREOE CALL HOERE
7F13 0600 LD B, gOO
7F1S 09 ADPD HL,EBC
7Fié&  Di FOF DE

7F17 010007 LD BC.BO700
7F1A 09 ADD HL,EC
7F1E EB EX DE, HL

LS54 ACTUALIDAD

Tras la sorpresa que ha causado la aparicion de DiIMensionNEW en el mercado del Software en MSX
con los programas que os mostramos, los responsables de la compaiia ya nos anuncian la apariciéon
de un paquete de programas nuevos, ademas de la adaptacion de los que mas éxito les han proporcio-
nado en el mercado del Spectrum.

Para que sirven:

CONTABILIDAD DOMESTICA

Con este programa dispondra de una potente
contabilidad personal, para su hogar o ne-
gocio.

Defina Vd. mismo los campas ¢ conceptos
que desee utilizar.

Le permite en cualquier momento obtener el
balance por dias. meses, anos y/o conceptos.
Opcion exclusiva de obtener extracto y saldo
de hasta 9 cuentas bancarias o de cajas de
ahorro relacionadas con los movimientos
habidos.

Contiene manual de instrucciones en su inte-
rior que le permitira utifizarla sin ninguna
dificultad.

:‘) D‘Me\nsr‘onNEW
[l "13}

)
TRATEGra
USARiaL

EL GERENTE
JUEGO DE ESTRATEGIA EMPRESARIAL

- Demuestre su capacidad y habilidad para
dirigir su propio negocio.
En este juego, se han condensado fa mayo-
ria de situaciones que se pueden dar en
cualquier empresa.

— Usted podra, con sus decisiones, crearse un
verdadero prestigio como directivo, o llevar
a su empresa al embargo, |8 suspension de
pagos o la quiebra.

- Individual, o hasta seis jugadores en com-
peticion.

- Didactico y entretenido para los pequenos.

- Emocionante y adictivo para los mayores.
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000 PESETAS:

MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO

ZX premiara mensualmente los programas que
hagan llegar los lectores.

Para participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redaccién de la 2
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados

o . g / */L‘/// i
para su publicacién aquellos gue reunan L < // i 1
los siguientes criterios: 8B -
— Originalidad de la aplicacién. L B ',/,‘ s

£ g g / ‘_I_) o
— Simplicidad del método de programacién. ¥ / R

La (nica condicion para participar
en el concurso serd que los programas
no hayan sido publicados previamente en
ninguna revista.

UN Z2X MICRODRIVE”
sera sorteado cada mes entre todos
los programas que recibamos,
con independencia de que sean
publicados o no.




14 CLEAR 22599 7F74 CBOE RRC  (HL)
=0 LET a=Z2&00 FEFL  CBOE RRC (HL )
7O READ z: IF z4.92% THEN POK 7F7E 1808 JFR L7F&8
Ecralsials Lali BT A s (5 0 | “Rmdes G TEE0  CBRE L7Fg2 RRC CHL Y
SO SR SISSTG 7 & DR LA e R G G 7FBZ CBOE FRLC CHL »
31,58 7F84 CBFE SET 7. (HL)
SED T AN I i T B 26 Ahra B 5 G ik 7FBe  CEBF& SET &, (HL)
201 TFBg | TOED L7FB8 DINZ L7FF77
60 TATA 2085138 ,.14,6,03,5,229,1 fEBa ZB OEC HL
4 TEBE | 34010 LD (HL } &0
70 DATA 8,126,75.54.9,6.4,15 JFBL  Os04 LD E.&04
823 DATA 6, 6.:1?.14.22?.14.~4 TFBF OF L7FBF ERCA
8 TFRS0 SEDG JR C.L7F=®EB
90 DATA 203,14,203,14, 203,254, TFIZ  CBOE RRC  (HL)
O P4 L 7F?4 CBOE RRC {HL »
100 DATA 16,237,47,.53,0,6,4,15 7FTS5 1803 JR  L7FAD
110 DATA 56,6, 203,14,203,14, 24, 7F9E CBOE L7F98 RRC  (HL)
B JrEFA  CEBOE RRC fHL )
120 DATA 207, 14,203,14,203,254, 7F2C CEBEFE SET 7. (HL)
207,246 7TFRE CBFS SET &, (HL)
156, Db L SRS Femtl 15, Tew 0T, =2 7FAD  10OED L7FAD DIMI LTFEF
Se 174 7FA2 24 INC H
14G DATA 1%,15,15,270, 3,246, 88, FFAZS oD g DEC C
103 7FA4 I2OCE JR MZ.L7F71
150 DATA 126,75,119.201 FFAs EI FOF HL
160 DATS 2992 FFAT JC LD Ha.H
170 INFUT "Caracter™ ";a% JEAe  OF BRCA
180 INPUT "Fila® "sf JEAT  OF RECA
190 INFUT "“Columna™ "3 7Faa OF FRCA
200 FORE 2F729.F+: FOKME ZI72B,cC 7Fal  Eaos AND #03
210 FRINT AT f,c: FLASH lsa$(l; 7EAD  F&SB Or  #58
220 RANDOMIZE USR T2600 7FAF &7 LD H. A
270 6O TO 7O JEEG  TE LD A. {HL Y
7FB1 23 INC HL
7FBZ 77 LD {HL} . A
7FBES C9 RET
7FS58 ED4BRUSC LD BC. (HSCROD E;:mmplo
7FSC 79 LD A.C
7FSL  FEIF CF 431 10 LET a¥="Cadena"
TFSF 801 JR CLL7EAR 20 PUKE 23729.5
7F6L L9 RET 30 FOR f=1 TO LEN a%
7F63 FEl& CF  #le Sc FRINT AT 5, 4§23 a8 (4)
G A OB Eyl7Fes &0 RAMDOMIZE USR I2400
;g:g qu?EnE T Egll_ FEUTEN, &5 RANDOMIZE USR 3250031 POKE 2
S ) G 728 #4%¥2+1: RANDOMILIE USSR Z25040
7F6E‘ Q&0 .o E.&#O0 7 MNEXT | :
7E6D 09 ADD  HL.BC
7FLE ES FUSH HL
7EAF  OEOB LD C.#28
TF71 7E L7F71 LD A, (HLD
Fe7 ST ING  HL
TF73 I600 LD (HLY 800 ot b
7F75  Ge04 LD  B.04 Zadena
7F77 OF L7F77 RRCA
TP 74 e JR C.L7FBO

107 ZX



TU SPECTRUM...

w

Sinclair Store te ofrece una seleccion
de todos aquellos periféricos que hacen
gue tu Spectrum sea, alin, mas fuerte.
Accesorios fraidos para sacarle

mas rendimiento, mas comodidad,
mayor rapidez...

iy a precios sin competencic!

SOMOS PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2 (apere. gratuito en C/. Mogallanes, 1), Tel. 446 62 31
DIEGO DE LEON, 25 (aparc. gratuilo en C/. Ninez de Balboa, 114). Tel: 261 88 01 MADRID

ii Consulta precios!l
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= it ESPECIAL PARA
== ORDENADOR
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540 CASSETTE ESPECIAL PARA ORDENADOR
E—

- e,
Con la marca Monser sabre el cassette, usted whth—*ne no soldmet ¢RI
sin6 también una casseur gue fe proporciona o6
cassette para ordenadores personates Monser esta dise
combinacion dnica de pred

'TA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS.

Para envios dirigirse a Monser, S.A. ¢ Argos n? 9. TH. 742 72 12 / 96.
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Un poco de fisica:

na particula sujeta a unas
l | fuerzas se mueven segun

unas leyes perfectamente es-
tablecidas por Newton. Pero la
trayectoria no solo depende de estas
tuerzas, sino de la velocidad inicial y,
cuando las fuerzas dependen de la
posicion, también de la posicion ini-
cial.

En el caso de tuerzas constantes,
como las que vamos a tratar en este
programa, solo es significativa la ve-
locidad tnicial. El ordenadornos vaa
pedir las tuerzas actuantes y la veloci-
dad 1nicial {ver fig. 1), ademas de
otros datos, y en pantalla se vera la
trayectoria.

Vamos a suponer que el mowvi-
miento sucede en el plano X-Y, que
es el de la pantalla, por lo tanto, el
micro solicita los vectores Fy v en sus
componentes. Todos los datos intro-

etm e 1 Q
g = BE

hatl iy

ducidos deben estar expresados en el
Sistema Internacional (S. 1.) de uni-

dades.

El programa

Los datos que solicita el micro al
correr el programa son:

1) Velocidad inicial Vx (en m/s).

2) Velocidad nicial Vy (en m/s).

3) Fuerza Fx (en N), que debe ser
constante.

4) Fuerza Fy (en N), que debe ser
constante.

Cualquiera de estos datos se puede
introductr positivo, nulo o negativo,
con ¢l convenio de que positivo sig-
nifica hacia la derecha (o hacia arri-
ba) y negativo hacia la izquierda (o
hacia abajo). Seguimos con'los datos:

5) Masa de la particula (en Kg.).

6) Tiempo final del movimiento
(en seg.).

7) x inicial de la particula (de 0 a
250).

8) y inicial (de 0 2 170). Son posi-
ciones de PLOT, con el origen en el
extremo inferior izquierdo de la pan-
talla.

La posicion inictal es importante
para poder ver mas 0 menos tiempo
¢l movimiento (optimizacion de
pantalla). De todas formas al final de

Dinamica de

la ejecucion se puede cambiar a otra
posicion inicial.

Una vez introducidos los datos, en
V se ve, en intervalo de un segundo
(ttempo de particula) la trayectona
de la particula. Ademas sale el tiem-
po y las velocidades instantaneas se-
gun el eje Xyeleje Y.

Por ejemplo, si introducimos co-
mo datos

1) Vx =—10
2) Vy=0
I Fx=0
4) Fy =

5 M=2

6) t=10

7) x =150
8 y=10

sale en pantalla (paso a paso) la fig. 2,
que es una parabola. Al terminar el
tiempo y pulsar una tecla, el micro
presenta cuatro opciones:

Ll Uk m2= ‘
Uy =-10

1 =g
Iy e —-4Q




una particula__

1. Cambiar el tiempo (si acaso dis-
te un tiempo demasiado pequefo o
demasiado grande).

2. Cambiar la posicién inicial (si
no era la optima)

3. Repetir la trayectoria cada 0,5
seg.; en este caso se ve la misma
trayectoria, pero los puntos estin
mas proximos. Es lo que se ha hecho
en la fig. 3.

4. Otra trayectoria.

Otro ejemplo se ve en la fig. 4, con
los datos

ey ="1
2) Vy =15
3) Fx=2
4) Fy =—=5
5 M =1
6) t=12
7) x=20
8) y =130

sale en TV el movimiento de la fig. 5.

Sabiendo un poco de fisica se pue-
den apreciar diferencias entre los dos
ejemplos. En el primero se dio Fx =
0, y en el segundo se puso 2 N. Esto
provoca aceleracion vy, por lo tanto,
el espaciado en el eje X en el segundo
ejemplo va aumentando, mientras
que en el primero permanece cons-
tante, e igual a la Vx nicial.

Otra diferencia es que, la fuerza
negativa en Y en el segundo ejemplo,
hace dar la vuelta a la particula segtin
ese eje, cosa que no sucede en el pri-
mer caso.

Mejoras al programa

El intervalo de tiempo de una posi-
c16n a otra esta fijado en 1 seg. en la
variable p de la linea 215. Si quieres

modificarlo o ponerlo como INPUT
puede mejorar el programa.

Por otro lado, la pausa de progra-
ma de una posicion a otra estd en la
linea 240. Puedes sustituirla por
PAUSE 0, en cuyo caso para ver cada
posicion deberds pulsar una tecla.
Puede ser conveniente para tomar
anotaciones de los datos que salen en
pantalla.

En cualquier caso, la mejor utiliza-
cion del programa es comparar la
trayectoria vista en TV, con la que ta
tengas en mente antes de introducir
los datos.

Asimismo, es convieniente intro-
ducirvalores relativos de las fuerzas y
la masa acordes con el tiempo, para
que las posiciones sean visibles en
pantalla ni muy juntas ni muy sepa-
radas, ni pocas ni muchas.

Tomas Diez O




Lectores

Hemos observado S que aparece delante de En el numero de borrado de bloques de
diversas anomalias en cada direccion debe ser marzo y cn la seccion de  instrucciones y no se
las direcciones el simbolo «dolar»: §. LECTORES se quedo publicé en su momento.
correspondientes a los En la tercera columna,  una pregunta, El listado siguiente es el
premiados en la penultimo parrato, concretamente la de que corresponde a dicho
encuesta ZX, tal y donde dice: «QUT E.).B. de Zamora, a programa, que podra
como aparecia en cl 95,235...» debe decir medio responder. Junto ejectutarse en el
numero 12. Por cste «QUT 95,255...» y a la respuesta hay un Spectrum de 16 Ky en
motivo, si resultasteis donde dice: «..programa  programa que permite el ¢l de 48 K.
premiados y aun no los 8 bits como
habe¢is recibido el entradas~ debe decir:
cassette «... programa los 8 bats 10O REM FHRXHOK K& EK KKKk K KXk K ¥ KKK
corr'cspondlcnte, como sahdas». 12 REM #% Eorrado de Lineas XX
hacérnoslo saber. Ya 17 REM %% Frograma Cargador XX

sabéis: ZX. Bravo paal B ;
Murillo, 377, quinto A, 14 REM X% Version 1&6—-48k. XX

indicando en el sobre 16 FREM XREKKEKEFRRRKKE R ORKF KKK
ENCUESTA ZX». T 40 REM Calculo de la RAMTOF
SO LET rt=(FEEK 22771} k2S&+PEI
KW EDASD

RECTIFICACIONES 5% REM Reservar espacio.
‘ 60O CLEAFR rt-54
En el montaje de 6% REM Comienzo rutina.
ARTICULO DEL PIO Reloj Digital publicado 70 LET ps=(FEEE 23731 %X256+FEE
ENERO ZX en febrero nos dejamos E 23730+1
en el tiniero los 80 LET cs=0
Pigina 18. La ultima componentes, que son 90 FOR n=ps TO ps+54
linca de la segunda los siguientes: 100 READ b
columna no debe ir ahi : . gl s
sino al final del tercer “SEMICONDUCTORES 1 1‘;) FOKE n.b
parrato de la tercera —ICl1; NE 567 20 LET cs=cs+b
columna. —IC2; 7414 o0 74LS14 120 NEXT n
Pigina 20. En la —1C3: 7476 o 74LS76 140 READ tot
primera columna, —D1 y D2; Diodos led 150 IF tot<:rcs THEN GO TD 320
penultimo parrafo, *CONDENSADORES 160 FRINT "Codigo maguina graba
go;“]lesgic:‘; g:rsaT(?f[:)ts —Cl y C2; 47 nF do sin pro- blemas a partir de 1
ar - : : e 1
oylgmmp e C0ar T alvecion T TwersE Lipe
Peberrdenir oL os —CS: 47 uF 20(.:) DATA .;!_)\_»; 1..".1_- 28, .:.;?‘.:, 162
modos 0 y | sirven para —Cé: 10 uF 210 DATA 45,56,3,176,32
adaptar la Z80 a » 220 DATA 8,205,162,45,1
peritéricos mas "RESISTENCIAS 270 DATA 2,0,24.75,96
primitivos. Podemos —R1; 10 KQ 240 DATA 1095,3%,.20%,110,.25
concectarla al Z-80 PIO —R2; 4 KQ 250 DATA 229.205. 1462, 45. 54
en ¢l modo 2. Existe —R3:470 Q = T ik 1= 3
una instruccion en el —R4; 390 Q ,'.:'6(3) g B s 125
A N T R —RS5; 470 Q 270 DATA 1,1,0,24,14
ey q 80 DATA 96,105,205, 110,25
permite...» "POTENCIOMETROS e T s el s e B
Pigina 21. En la “P1: 1 KQ 290 DATA 84,93,235,205,229
primera columna, ultmo —P2:- 50 KQ J00 DATA 25,1,0,0,201
pirrafo, linea 6.", donde - 305 STOP
dice: «cir: 5, A6 y...»; 310 DATA 484%2: REM checksum.
debe decir: «cir: AS, A6 320 CLEAR ps+353
e M BT 330 FRINT "ERROR en las instruc
DIRECCIONES ’ cirones DATA!'"
DIRECCION...» la letra e i R N G

14/ ZX




Definitivamente

LA REVISTA DE MICRO-

INFORMATICA CON CASSETTE
AL MEJOR PRECIO

Todos los meses un cassette

con programas estrella,
en este nimero el juego

de «<EL. TRAGAMANZANAS»

Por sélo:
375 ptas.

¥ |'FL:_|'" %%%%

JUEGOS

R E GALOS Para envios dirigirse a:
CONCURSOS. .. ;.
Y ADEMAS 7 i

742 72 96

CURSO DE CODIGO MAQUINA

iPIDELA EN TU KIOSCO!!



Lectores

Pregunta: ¢Qué es la
ZX Net? ¢Para qué sirve?

F.A.A.
Sevilla

Respuesta: La ZX Net
es una pequefia red de
transmision de datos. Se
puede crear mediante el
Interface I, con el cable
que viene para dicho
fin. La utilidad la
encuentra cada usuario,
pero fundamentalmente
se usa para enviar
informacion entre
Spectrum. La red
permite desde la
conexion de dos

Spectrum hasta sesenta y

cuatro, pero tiene
ademas una utilidad
adicional, la ditusion,
que permite enviar
desde el Spectrum
central a multiples
ordenadores mensajes o
programas a la vez.

Pregunta: Hace
tiempo que estoy

intentando averiguar qué

significa la instruccion
PRINT 0y PRINT 1.
He visto que aparece
con frecuencia y aunque

tengo una 1dea de lo que

puede ser, me gustaria
saberlo con certeza.

JMR.

Sevilla

Respuesta: Ese
simbolo que aparece en
algunos listados indican
que se ha de imprimir
en el canal que se
especifica a
continuacion. El valor
esta entre 0 y 15, pero

16 / ZX

los mas importantes son
los siguientes:

— 0y 1;ndican
salida de informacion a
la parte inferior de la
pantalla del televisor y
entrada desde el teclado.

— 2; indica salidas a
la parte superior de la

pantalla de television,
pero no puede ser
entrada.

— 3; indica salidas a
través de la impresora,
pero no puede ser
entrada.

Pregunta: {Hay algun
programa del Spectrum
que sirva para el ZX-81
16 K? Si existe alguno,
clo podnan indicar? ¢Por
que no hacen ningun
articulo sobre el ZX-81?

R.L.C.
Zaragoza

Respuesta: La
mayoria de los
programas que se
publican para el
Spectrum 16 K también
se pueden pasar al ZX-
81, con los cambios
necesarios, que no
suelen ser n1 muchos ni
muy complicados. De
todos modos, en el
numero 15 de tebrero,
en la seccidn de ldeas,
se publicaron una serie
de tablas gracias a las
cuales se pueden
convertir los programas
de un ordenador a otro
y viceversa.

En cuanto a los
articulos solo podemos
decirte que estamos
trabajando en una serie
de articulos pequefios

que iran saliendo mas
adelante. No sera
ninguna promesa
incumplida,

Pregunta: Desearia
que me informaran
acerca del uso de los
siguientes periféricos del
Spectrum: o /nterface o
Joystick y microdrive. Por

tltimo, si se puede
grabar y leer datos de
una cinta grabada en un
cassette estéreo.

JMQ.

Barcelona

Respuesta: Es dificil
resumir las
caracteristicas de todos y
cada uno de los
periféricos a los que te
refieres. Cada uno tiene
un cometido especifico
que habria que detallar.
De cualquier manera,
creemos que con una
idea acerca de cada uno
de ellos puede ser util.
Empecemos por el
Interface; no especifican
siesel 1 oel 2. Sise
trata del [nterface 1, has
de saber que es la
conexion que ha de
existir inevitablemente
entre el Spectrum y el
Microdrive. Ademas tiene
otros funciones ya que
con él puedes crear una
pequeina red de
transmision de datos y
mediante la conexion
RS232C, podras acoplar
periféricos de mas
entidad, como son
impresoras de alto nivel,
etc. Como caracteristica
principal es la
posibilidad de poder

conectar juegos que se
hallan en cartuchos
ROM vy pasar el rato.
Desde luego la
caracteristica primordial
de ¢él, esta en poder
aplicar juegos de 48 K
en un Spectrum de 16
K. Los Joysticks ya es
algo totalmente fuera de
todo comentario. Cada
uno es un mundo y el
que para nosotros puede
ser el ideal, para el
vecina no lo sera tanto.
Lo mejor es verlos y
probarlos. En cuanto al
Microdrive, es imposible
describirlo en esta
seccion, debido a las
innumerables
aplicaciones que tiene.
Es un dispositivo de
acceso secuencial en él
puedes almacenar todo
tipo de informacion, ya
sean datos, programas,
etc. Su velocidad es su
virtud, por contra ésta
su precto, aunque las
tltimas notictas indican
que el valor de los
cartuchos van a bajar.
Para hacerte una idea,
un programa de 48 K en
cinta de cassette tarda
en cargar desde 7
minutos hasta 10,
mientras que en
Microdrive sélo tarda del
ordende 405
segundos. Por ultimo y
referente a grabary
cargar datos de una
cinta grabada con un
cassette estéreo, esto es
una practica nada
aconsejable. Es mejor
que al grabar lo pongas
siempre (si tienes
posibilidad de hacerlo)
en la posicion de
«MONO».
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Pregunta: Descaria
que me indicasen para
qué sirven las palabras
TRUE VIDEO e
INVERSE VIDEO, que
aparecen en las teclas 3
y 4. :

J.RA.
Madrid

AJ.G.

Granada

Respuesta: Son
funciones del Spectrum
que permite alterar la
representacion de las
palabras o frases en un

listado o pantalla. Las
letras aparecen con el
fondo oscuro (en caso

de que el PAPER sea
blanco). Prueba hacer lo
siguiente; pulsa CAPS
SHIFT y el 4,
aparentemente no pasa
nada, pero en cuanto
pulses una tecla,
comprobaras que el
fondo es oscuro
mientras que la letra es
blanca. Para volver al
estado original has de
pulsar CAPS SHIFT y 3.
Con esto se volvera a la
representacion normal.

Pregunta: Deseo que
me informen sobre dos
problemas: uno es la
forma de poder
conservar las pantallas
(como se graba) y otra es
la manera de borrar mas
de una linea sin tener
que hacerlo una a una.

L
Gerona

Respuesta: Para poder
grabar pantallas de
cualquier tipo hay que
hacerlo con la
instruccion SCREEN$.
Se realiza de la forma
siguiehte;

SAVE “nombre”
SCREENS$

Para cargarlo se realiza
de la misma forma pero
con el comando LOAD.,
El borrado de mas de
una linea de un
programa se puede
realizar mediante una
pequeia rutina que
aparecerd proximamente.

Pregunta: ¢Cualquier
programa para el
Spectrum 16 K puede
usarse con el de 48 K?

J.M.V.
Asturias

Respuesta: Esta
pregunta la hemos
contestado en esta
mismna seccion de
numeros anteriores, de
todos modos la respuesta
es afirmativa a no ser
que se indique
expresamente lo
contrario.

Pregunta: ¢Se pueden
manejar ficheros
secuenciales,
secuenciales indexados y
de acceso directo
utilizando Microdrives?

¢O hay que cargar todos

los datos en memoria
como si fueran tablas?

M.A.B.
Madrid

Respuesta: Siendo el
Microdrive un dispositivo
de acceso secuencial no
se pueden crear ficheros
secuenciales indexados

-ni de acceso directo. Los

de acceso secuencial
existen pero se manejan
igual que las tablas, es
decir, en el programa
que trata el fichero tiene
que haber matrices
definidas mediante
sentencias DIM, para
poder cargar los diversos
campos y acceder a
ellos.

Pregunta: ¢{Cuidl es la
capacidad maxima del
ZX Microdrive? ¢Cual es
el tiempo medio de
acceso a los datos?
¢Como se conecta al
ordenador? {Cudntos
caracteres entran en una
linea de la impresora
ZX? ¢Puede imprimir
graficos?

CRG
Sevilla

Respuesta: La
capacidad media del
Microdrive oscila entre
87 v 95 K, segun las
veces que formateemos
el cartucho.
Normalmente,
formateando 3 veces
obtendremos buenos
resultados, del orden de
90 K. El tiempo medio
de acceso depende del
lugar en que esta la
cinta del cartucho, va
que puede ser del orden
de 2 a 7 segundos. En
cuanto a la conexion al
ordenador, ¢sta se
efectia a través del
Interface | y un conector.
En la pequena ZX
Printer podras escribir
desde 32 columnas hasta
64, segun el tipo de
programa que utilices.
La resolucion normal es
de 32 columnas, pero
hay ciertos programas en
el mercado, sobre todo,
los de tratamientos de
textos que permiten
imprimir 64 caracteres.
Los caracteres graficos
no tienen ningun
problema para salir por
esta impresora, estos
aparecen tal y como se
ven en la pantalla.

ZX 117




OFERTA DE SUSCRIPCION

REVISTA PARA LOS USUARIOS |,
DE ORDENADORES SINCLAIR |

Te ofrece la posibilidad de suscribirte con unas condiciones
muy ventajosas para ti:

Recibir puntualmente, en tu domicilio, durante 12 meses,
la revista con mavor difusion para usuarios de ordenadores

Sinclair.
GRATIS PARA TI

Una obra imprescindible para aprovechar al maximo tu or -
denador, “LAS PRIMERAS 15 HORAS CON EL SPECTRUM?”,

con temas tan interesantes comao:

Derck Elleeshaw y Peier Schetield

| ppmaminrg.

La opcion de ser protagonista. Tu puedes tener una
participacién directa con tus comentarios, programas,
sugerencias, etc.

Obtener premios importantes con tus programas, y temas
de interés.

EN DEFINITIVA, TODO SON VENTAJAS

No dejes pasar esta oportunidad, suscribete a “ZX”,
cumplimentando/ HOY MISMO |el cupén de respuesta adjunto.

BRAVO MURILLO, 377 - 5° A
TELEFONO: 733 74 13/47/63/97 28020 MADRID



SORTEO ESPECIAL
VERANO 1985

Vive intensamente este verano con foda la emocion que produce conducir una moto VESPA-P 200 E.

iNO PIERDAS LA OPORTUNIDAD!

BASES DEL SORTEO

I

El sorteo se celebrara

el dia25 de junio de 1985.
en el domicilio social

de Publinformatica.
Bravo Murillo. 377, 5. A.

Podran concursar todos
los cupones recibidos
antes de medianoche

del dia 24 de junio de 1985.

Los empleados de
Publinformatica, ni sus
familiares directos podran
participar en este sorteo.

El ganador serd notificado
por carta certificada y su
nombre sera publicado en
la revista "ZX" de 1985.

CARACTERISTICAS TECNICAS

® Encendido electronico. ® 200 c.c.
® Rueda de repuesto.

® Motor 4 tiempos.
| ® Potencia maxima 11 c.v.

Participa en este fabuloso sorteo enviando el cupon de respuesta
debidamente cumplimentado.
iNO PIERDAS TIEMPO!

CUPON DE RESPUESTA

Recorta este cupén y envialo en un sobre debidamente franqueado a:
PUBLINFORMATICA S.A. - Dto. de Sorteos
C/ Bravo Murillo, 377 - 5.2 A-28020-MADRID

Nombre
Calle n.2

cP

Poblacion

Provincia

S-v-200
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Pregunta: Les escribo
por el motivo de que
hace ya muchos meses,
prometieron que entre
las personas que
enviasen una encuesta
cubierta a su editorial,
sortearian varias
cassettes con juegos.
Pues buen, hace ya 6
meses y 8 dias que
escribi y menos de 1 de
que publicaron en una
revista suya la lista de
ganadores (yo entre
eflos). Ni yo, ni las 5
personas que so sepa
que resultaron
ganadoras, hemos
recibido envio alguno
por su parte. Entre ellas
estan tres que
pertenecemos a una
especie de Club, una en

—_— T

u'a
Q)
10
eSO 0 AV

Desde aqui nuestra
enhorabuena a Angel
Terron Pla que ha
mandado, desde
Valencia, solucion a dos
de los enigmas que se

ocultan tras las Puertas
del Destino y, ademas,
apuesta por el Banco de
Santander como el
valor, que cotizdndose
¢n Bolsa, habra subido
el dia de la GRAN
FINAL, con lo cual ya
tiene dos regalos
Seguros.

Esperamos verle el 22
de junio en Madrid para
recoger sus premios y
explicarnos como
consiguid avenguar las
«claves».

20/ ZX

Gi1jon y otra en Oviedo.

Club de Informatica
avilesino

Respuesta:
Efectivamente, como
advertimos en este
numero, diversas
anomalias en las
direcciones de los
premiados ha supuesto
que no todos hayais
recibido aun el cassette,
como es tu caso. Te
ruego nos vuelvas a
escribir indicando tu
direccion y la de tus
amigos para enviaros
detinitivamente vuestro
premio, ruego que
hacemos extendido para
todos aquellos que no la
hayan recibido.

Nos descubrimos por
tu ingenio.

A todos los
concursantes les
recordamos que aun
estan vacantes 7 premios
para los que descubran
estos enigmas.

Angel Terron Pla
(Valencia)

Tenemos un amigo
inteligente y joven —13
afnos— que nos escribe
desde Figueras (Gerona)
con la solucion correcta
al enigma de la Puerta
del Misterio y, por
tanto, ha ganado un
regalo $eguro y apuesta
por Explosivos Rio
Tinto.

Muy bien «noi», te
esperamos en la Gran
Final Nacional.
<Vendras?

A. Carrasco Grau
FIGUERAS (Gerona)

Hemos recibido
TARJETAS DE
PARTICIPACION sin
que figure el n." de
CASSETTE y esta
situacion nvalida al
concursante para
partictpar en LA GRAN
FINAL y en el sortco de
regalos.

Aprovechamos la
ocasion para recordar a
los que aun no han
enviado su TARJETA
DE PARTICIPACION,
por una u otra razon,
que no olviden este
detalle.

Por correo
notificaremos a estos
concursantes esta
anomalia, para que
puedan corregirla.

R. Fernandez
Quesada, J. A. Gomez,
A. Gonzalez Policarpo,
P. Ruiz Rodriguez y
M. Diaz Laguna, nos
han consultado
diferentes cosas o
solicitado sus regalos
seguros, los cuales ya les
han sido remitidos por
COrreo aparte, pero en
todos ellos, el apartado
dedicado a la MAXIMA
PUNTUACION aparece
sin rellenar. Si la
intencion de estos
concursantes €s no
participar en la GRAN
FINAL, vale, pero st se
trata de un olvido, aun
pueden mandar a los
organizadores la
puntuaciéon maxima que
hayan obtenido.

Algunos concursantes
nos preguntan diferentes
detalles sobre Ja GRAN
FINAL, y a todos ellos
les contestamos
remitiéndolos al anuncio
de este mes (abril) en
esta misma revista.

Podemos anticipar que
se estan intentando
organizar FINALES
provinciales para tratar
de que todos los
concursantes, mcluso
aquellos que no puedan
venir a la GRAN FINAL
NACIONAL a Madrid,
puedan participar como
finalistas o invitados en
un lugar cercano de su
residencia.

Pregunta: En «La
carrera del Chollo», yo
no puedo participar
porque mi nimero de
cassette es el 1.740 y en
las cartas del juego de
TVE no hay 0. ¢Parece
justo?

Federico Perez

(Madrid)

Respuesta: No, no es
justo. Y como podras
comprobar en la
publicidad de este mes,
ya se advierte que los
«ceros», a los efectos del
concurso de «La carrera
del Chollo» son
asimilados a «unos», con
lo cual tu nimero de
cassette es el 1.741.

Para ganar en este
juego, tiene que ganar la
pareja que participa en
«La carrera del Chollo»
de TVE. ¢De acuerdo?
Suerte.




SERVICIO DE EJEMPLARES ATRASADOS
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atrasados en existencia.

Num. 3/250 ptas.

El Spectrum por dentro. Quince progra
mas, juegos y montajes Software

Num. 4/250 ptas.

QL. el nuevo Sinclair. Dieciocho progra

“AA AVENTURA mas, juegos, montajes, ideas/Novedades

ES LA AVENTUR A

Num. 5/250 ptas.

Gréficos y, sonido en el Spectrum/Libros
Software/13 programas

Num. 6/250 ptas.
Construya su propio juego/13 programas

Completa tu coleccién de ZX.
A continuacion te resumimos el contenido de los ejemplares

Num. 10/250 ptas.

Catorce programas educativos: geogratia,
cramer, graficos, razones trigonométricas,
elongacién. Codigo maquina

Num. 11/250 ptas

Como crear marcianos y 01ros monstruos
Diez programas: satélites de jupiter, resca-
te, interés, circulo, prestamo hipotecario

Nim. 12/250 ptas.

Gura de software para el Spectrum. Todos
los programas dei mercado. Visitamos Sin-
clair Research. Forth, capit. 1

DISPONEMOS DE TAPAS ESPECIALES
PARA SUS EJEMPLARES DE “zZX"

SIN NECESIDAD DE ENCUADERNACION.

PRECIO/UNIDAD

525 ptas.

{(cada tapa es para 6 numeros)

y montajes/ldeas/Software.

Num. 7/250 ptas.

Juegos inteligentes/Software/11 progra-
mas/Libros
L4
Num. B/250 ptas. N\M
La aventura es la aventyra/12 programas/ M
Juegos y montajes/Codigo maquina &2/ A

Num 9/250 plas. 3%

Construye tu propio juego. Catorce pro
gramas para el verano. Gralicos en el Spec
trum.

Para hacer tu pedido, rellena el cupdén adjunto,
cortalo y envialo HOY MISMO a:

ZX, Bravo Murillo, 377 » 28020-MADRID « Tel. 733 74 13 j‘"
B e e ot e e vl B o

| Los ejemplares atrasados de ZX seran una fuente constante de cono-
cimientos, ideas, soluciones y entretemimientos para el futuro. Todo lo

| anterior hace recomendable que los guardes ordenadamente en una de

| las tapas especiales para ZX. Cada tapa puede contener 6 ejemplares
y cuesta solamente 525 ptas

Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX ........
T al precio de 250 ptas. cada uno

Por favor envien . tapa(s) al precio de 525 ptas. cada una
(+ gastos de envio).

El importe 10 abonare
0O contra reembolso 0O cheque adjunto 0O con mi tarjeta de credito
O American Expres O Visa 0O Interbank

Eechal defcadUChidadzia is s hntwiz il Waivey U8 WOhs W | =0 o 2=l L P il L
Numero de mi tarjeta| | | | [ | ' | |

NOMBRE. i ir iRt R

BDIREC GIO NSRS S e BT oo RO o
POBEACION ¥ Sy Sorroy 4 S wm g i L o L P
LR OV G o 758 G ot o AHIBE 6 65,058 b b Ot SO B o e oo o e LD
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GRAN FINAL:

Participantes, organizacion, premios e invitaciones:

Las tres parejas gue habiendo enviado su TARJETA DE PARTICIPACION, hayan obtenido las
mejores puntuaciones en sus respectivos casetes, estan invitadas —con todos los gastos
pagados—, el dia 22 de junio, a concursar en una edicion especial del “Un, dos, tres”, en el

SPORTSMAN CLUB de Madrid, ¢/ Alcala, 85, que dara comienzo a las 10 de la manana.

Premios para !2 pareja ganadora:
Un viaje a SINCLAIR RESEARCH, CAMBRIDGE, INGLATERRA, mas un VESPINO, mas un monitor PHILIPS,
mas un ordenador QL, mas una coleccion de libros de informatica, mas una supercoleccion de programas.
Ademas se procedera al sorteo de las PARTICIPACIONES obtenidas en los casetes.
Las INVITACIONES estan limitadas a 250 plazas con consumicion incluida y se remitiran por riguroso

orden de recepcion del CUPON del CONCURSANTE

que elijas.

ily ahora lo mejor!!

Si va tienes tu casete ya tienes premio

— Invitaciones al “‘Un, dos, tres’’ de TVE, concursos adicionales, regalos seguros, ...

| Si todavia no concursas aun puedes

Compra tu juego del “‘Un, dos, tres'’ para Spectrum (16 K/48 K) en tu concesionario de INVESTRONICA y
envia el CUPON del CONCURSANTE y la TARJETA DE PARTICIPACION y recibiras por correo el regalo

Eil
Supergazapo

En el contexto de la
programacion y/o la
grabacion del casete del
“Un, dos, tres’ hemos
introducido un error de
bulto —una
incongruencia— que
llamamos el

SUPERGAZAPO.

Sinos dices cualesy
donde esta el

| SUPERGAZAPOQ de esta
' 1.a edicion, ganaras

distribuidas entre todos los
concursantes que nos
envien |la solucion antes
del 1 de junio

&

Rellena el
cupon del
concursantey
envialo.

1 OOOOO ptas.

La Carrera
del Chollo

Si no quieres complicarte la
vida averiguando donde
esta el supergazapo, ponte
ante tu televisor los viernes
a la hora del “"Un, dos, tres”’
de TVEy, sien LA
CARRERA DEL CHOLLO,
coincide el niUmero de tu
casete, de izquierda a
derecha, con los cuatro
primeros numeros que
salgan en las cartas,
obtendras:

e Unordenador QL y un

monitor PHILIPS o
e Una GILERA GRI
{motocross)

Si nos resuelves cualquier
enigma de los que se
ocultan tras “las puertas
del destino” y los
concursantes de TVE
ganan la CARRERA DEL
CHOLLO.

Este concurso tendra
validez hasta mayo de este
ano.

Enel caso de que la suerte
esté de tu parte reliena el
CUPON DEL
CONCURSANTE y envialo.

NOTA: Los ceros de los casetes
a efectos de este juego, se
asimilan al numero uno.

Siya eres concursante

Busca tu premio

Si el nimero de tu casete
coincide con alguno de los
numeros que figuran en la
relacion que se da en el
apartado dedicado a
NOTICIAS de esta misma
revista, habras ganado ya
uno de estos premios:

e Un ordenador QL

e Un Spectrum Plus

e Un monitor PHILIPS

e Un sintetizador CURRAH

e Un magnetofon

GOLDKING

Un microdrive

e Uninterface 1

e Un paquete de
microcintas

e Unode estos libros:

— Como programar tu
Spectrum
— Los colores y los
graficos en el
Spectrum
— Iniciacion al codigo
maquina
Rellena el CUPON DEL
CONCURSANTE, envialo
junto con la tarjeta de
participacion y recibiras a
vuelta de correc e! regalo

que te corresponda.

Si aun no tienes
tu casete del “Un,
dos, tres”

debes mirar el numero de!
casete que acabas de
comprar, ya que si esta
comprendido entre el 6706
y el 6890 te corresponde
como regalo un libro de
Editorial PARANINFO a
elegir entre:

— Como programar tu
Spectrum

— Los coloresy los
graficos en el Spectrum

— Curso deiniciacion al
codigo maquina.

Si el numero esta
comprendido entre el 6706
y el 6890 tienes un regalo
automatico de una funda
BELLTONS para el
Spectrum.

Y siesta entre el 6891 y el
7000 recibiras una
microcinta para el
Microdrive,




Fecha Gran Final
de la 1.2 edicion

22 de junio

Solicita tu invitacion

Pafy OcCinqq reg ==

Ores
rer ) QOB %I concursy,

Este precio incluye: Mﬁm.. Vestronicy
* Los tres juegos que —————
componen el “"Un, dos, tres” ‘CECOM
SA

*Y opcionalmente, unc de

estos regalos: 9] %
e Un casete conteniendo { ; MO~ '

el superjuego:

“La carrera del chonejo” |
e Oellibro:

“"BASIC: Guia de

comandos y curso

acelerado para
principiantes”

LA CARRERA

®

DEL CHONEJO

Rellena este cupon y envialo al Apartado de
Correos no 23.032 de Madrid —28080— y recibiras
tu pedido a vuelta de correo.

G ra n Si en tu localidad no hay concesicnario de INVESTRONICA, puedes comprar el “Un, dos, tres” por correo.

Final r-----------------><g—

i CUPON DEL CONCURSANTE
Regional

Nombre Edad
en Direccion Poblacion D.P.
Telefono Casete n.o l—_—_|
Razon social de tu concesionario de INVESTRONICA_
Deseo recibir: (Marca con un aspa (X) los recuadros que te interesen)

[] Invitacion para asistir al “‘Un, dos, tres” de TVE (Adjunta, por favor 50 ptas. para
gastos de envio).

Andalucia

Aragon

Cataluna
[] ... invitaciones para asistir a la G. F. Regionalen ... .. et (in-

dica la Region a la que deseas asistir. Adjunta, por favor, 300 bfés'.ﬁér;gréserva),
[T Adjunto la TARJETA DE PARTICIPACION y quiero el regalo que sefalo:
(] La carrera del chonejo. [ ] BASIC: Guia de comandos y curso acelerado para
principiantes
{Adjunta por favor 100 ptas. para gastos de envio)
[ He ganado /a carrera det! Chollo del dia ... . . y mi solucién a uno de los

enigmas del ‘‘las puertas del destino'' es ..
(si necesitas mas espacio, utifiza un papel en bfanco)

Rellena el cupdn del [] El SUPERGAZAPQ esta situado en la seccion del programa cuyo nombre de carga
concursante es

|
H
f
a
|
il
i
|
indicando la region a XD En mi localidad no hay concesionario de INVESTRONICA y deseo recibir contra
]
0O

La Rioja

°
°

°

e Galicia
°

e Levante
°

Madrid

la que deseas asistir reembolso de 2.925 ptas., un juego del “Un, dos, tres” y el regalo que senalo a

y envialo. continuacion:

(J La carrera del chonejo. [ BASIC: Guia de comandos y curso acelerado para
principiantes.

-




Noticias

SINCLAIR
vende el

Ordenador
cinco millones

Gracias a los buenos resultados
de la pasada campania navidena,
Sinclair celebra la venta de su or-
denador numero cinco millones
(un QL dorado), entregado a un
usuario en la exposicion sobre in-
tormitica celebrada en Birming-
han durante el pasado mes de ene-
ro.
El namero de ordenadores Sin-
clair en Espafia se estima en
200.000 unidades, lo que repre-
senta el 75% del parque existente
en nuestro pais.

La Informaética
en la

Radio

Cada vez es mas normal la
aparicion de programas de radio
con contenido informatico, ya

sea parcial o total. Este es el caso
de MK3 Canal Radiofénico de

24 7 ZX

Barcelona y Radiocadena Espa-
nola de Madnd.

MK 3 es la primera escuela de
radiodifusion para invidentes
de Espana y SOROBAN es ¢l
nombre del programa que cada
sabado de — 12 a 13 horas en los
90.1 MHz—se dedica a la infor-
matica y particularmente a los

ordenadores personales.

También Radiocadena incluye
un «<minlespacio» informatico
dentro de su programa «El labo-
ratorio rosa», igualmente los sa-
bados, aproximadamente a par-
tir de las 11,30 horas. El progra-
ma esta dedicado al publico ju-
venil.

Regalos Un,

Dos, Tres
para sus

concursantes

A partir de este mes se hacen
reali(fad los premios Paraninfo
correspondientes al programa Un,
Dos, Tres.

Para poder retirar los premios, es
condicion general haber enviado la
tarjeta de participacion
debidamente cumplimentada y
haber obtenido los puntos que se
indican. Estos premios, pueden ser
exigidos por los concursantes
afortunados durante el mes de
abril. Concluido este plazo pasaran
a engronsar el sorteo que se
celebrara en la Gran Final
Nacional de 22 de junio.

Y vamos con los premios
correspondientes al mes de marzo
recordando a los agraciados que
deberan dingirse al concesionario
donde compro su programa, o
directamente al apartado de
correos 23032 (28080-Madnd).

Cassette n." 0189

Regalo.— Una semana en cualquier
hotel Melid en régimen de pension
complela, para dos personas.
Condicion.— Haber obtentdo mas de
4.000 puntos, st no fuera asi, el Un,
Dos, Tres le enviaria un nuevo jucgo,
para que lo vuelva a intentar.
Premio Extra.— St el agraciado fuera
suscriptor de la revista ZX o
Todospectrum, recibira 50.000 pts.
para gastos personales.

Cassette n.” 2652

Regalo.— Un ordenador QL
Condicion.— Haber obienido mds de
3.000 puntos.

Cassette n." 1740
Regalo.— Un ordenador ZX Spectrum
Plus.

Condicion.— Haber obtemido mas de
2.000 puntos.

Cassettes n.” 0153 y 0154

Regalo.— Un Interface 1 de Sinclair
Condicion.— Haber obtenido mds de
1.000 puntos.

Cassettes n." 0233 y 0234

Regalo.— Un Microdrive de Smclair
Condicion.- Haber obtenido mas de
1.000 puntos.

Cassettes n.” 0622, 0623 y 0624
Regalo.— Un magnetofono a casscties
GOLD KING

Condicion.— Haber obtenido mds de
1.000 puntos.

Casseites n." 0106, 0107 y 0108
Regalo.— Un sintetizador CURRAH
Condicion.— Haber obtenido mas de
1.000 puntos.

Cassettes n." del 1.701 al 2.000
Regalo.— Una microcinta.

Cassettes n." del 2.001 al 2.450

Regalo.- Un hbro de Editorial

Paraninfo a elegir entre:

*Como programar su Spectrum.
*Los Colores y los Graficos en el
Spectrum

*Curso iniciacion al Codigo
Maquina.

Cassettes n.” del 2.451 al 3.200

Repalo.— Una funda BELLTONS
para Spectrum.



Lista de regalos
del programa
Un, Dos, Tres

Muchos y variados son los
premios Paraninfo
correspondientes al programa
concurso Un, Dos, Tres. Y para
todos aquellos interesados,
detallamos a continuacion la lista
gencral de premios.

*MOTO-VESPA

“Vespinos

*Gilera GR 1 (Motocross)
*Ordenadores QL

“Interface 1

*Microdrives

*Paquetes de cinco microcintas
*Monitores PHILIPS 127 TP 200
*Sintetizadores Currab

*Magnetofonos a cassettes GOLD
KING

W
|

i
i

“Fin de semana en un botel Melia de

Espana

*Libros de Paraninfo:

—Como programar su Spectrum
-Los Colores y los Graficos en el
Spectrum

—Curso de iniciacion Codigo
Madgquina

*Fundas Belltons para Spectrum

*Microcintas

*Suscripciones a la revista
TodoSpectrum

Premio
Microdrive

ZX sigue buscando los mejores
programas y sorteando un
microdive entre todos los que nos
mandais vuestros trabajos, aunque
no salgan publicados. Este mes el
premio le ha correspondido a Jose
Gamarra Soto de Cerdanyola-
Barcelona.

Enhorabuena pur tu nueva
unidad de miucrodrive, que a partir
de este mes podras utilizar con los
cartuchos de 575 pts.

Campamentos

Juveniles
de Verano

La Asociacion Juvenil de Amigos
de la Informatica (AJAI) ataca de
nuevo, este afio en Tarragonay Salar-
du. Nos reterimos a los campamen-
tos juveniles de verano para el apren-
dizaje de la informatica que tanto
éxito han tenido en los dos afios an-
tertores. Y aunque parezca prematu-
ra hablar del verano, si te interesa te
aconsejamos que no lo dejes para el
ultimo momento. AJAI esta en Ma-
drid, Gereral Arrando, 42. Telf. (91)
410 25 29.

Informaética
Musical

Para los amantes de la musica,
Music Soft ha preparado una am-
plia diversidad de programas musi-
cales, como los cursos de Teoria de
la musica, solfeo, imprenta musical
para el trazado de caracteres musi-
cales, fichero musical para el estu-
diante de musica, etc. En futuros
numeros de ZX analizaremos mas
profundamente estos programas,
distribuidos por la firma Idealogic.

ZX:H 28




Noticias

Sinclair crea una
planta de
semiconductores

En el mundo Sinclair parece que
no hay sitio para el asombro. Atn no
recuperados del vehiculo C5 —al que
seguiran en breve el C10 y el C15—
Sinclair anuncia su intencion de
construir una planta de semiconduc-
tores de alta tecnologia en Inglaterra,
para lo cual, busca la financiacién de
50 millones de libras (10.000 muilio-
nes de pesetas).

Aunque diversas empresas se han
unido con el mismo fin, Sinclair ha
decidido «ir por libre», debido a la es-
trecha union con Sinclair Research,
a pesar de crearse como empresa in-
dependiente. Entre sus primeros pla-
nes, se encuentra la fabricacion de

un disco duro basado en un circuito
de medio megabyte en la oblea, y la
investigacion en ordenadores de la
quinta generacion.

Sir Clive se muestra optimista y
cree poder obtener la financiacion
en un par de meses, con la que poder
empezar la produccion antes de fina-
les de ano. Una vez mds Sinclair se
enfrenta con un nuevo reto, esta vez
en un campo delicado y donde otras
empresas ya abandonaron, cual es el
caso de Trilogy. Esta compaiia
abandono el pasado afio la investiga-
c16n sobre la integracion de semi-
conductores, despues de haber inver-
tido 200 millones de libras (10.000
millones de pesetas).

26 / ZX

Bajaron
los Precios

Investronica se une a la guerra
de precios de los ordenadores do-
mesticos, siguiendo la tendencia
mundial de su rival mas cercano
Conmodore. Desde ¢l pasado 15
de marzo los productos Spectrum
han visto reducido su precio
aproximadamente en un 20%. El
detalle de los nuevos precios es el
sigutente:

Spectrum Plus  42.200 52.900
Spectrum 48 K 31.500 41.900
Spectrum 16 K 24.900 32.000
Interface 1 15.650 17.500
Interface 2 4.500 7.350
Microdrive 15.650 17.500
Cartuchos oS 1595

Sin duda la reduccion mas sen-
sible ha sido la de los cartuchos
de microdrive, una de las grandes
criticas desde que salio al merca-

do, y ahora ya una buena razén
para tener en cuentra a los micro-
drives.

En la nueva lista de precios no
seincluye el QL, cuyo lanzamien-
to «oficial~ se efectiia este mes. En
¢l momento de cerrar esta edicion
se prevee un precio aproximado
de 130.000 ptas.

Junto al QL, 12 otra novedad In-
vestronica es el Invesdisk, cuyo

- precio {incluyendo fuente de ali-

mentacion, controlador y uni-
dad) es de 59.200 ptas.

Las Maquinas

de Escribir pronto
desapareceran

Al menos eso es lo que dice Dirac con
el lanzamento de la nueva impresora Si-
kosha SP-800. Entre sus caracteristicas
principales destaca la impresion matri-
cial bidireccional, velocidad de 20 a 96
caracteres por segundo, introduccion au-
tomatica de papel hoja a hoja, listado
awtomdtico en hexadecimal, diversas
Sfunciones (subrayado, negrita, doble pa-
sada), varios tipos de letras (pica, élite,
proporcional, expandido, etc), interface

paralelo Centronics, y todo ello en un
modelo superreducido de 390 = 119 =
266 mm.

Se espera su comercializacion para el
presente mes. 3

Juegos
Educativos

La firma ldealogic, conocida por
sus trabajos en el terreno educativo,
anuncia para el mes de mayo la apan-
c16on de cuatro nuevos titulos: «<Una
fantastica aventura», «Profesion de-
tective», <M1 amigo el robot» y «La
famtlia del Robinson Suizo». Se trata

de juegos de planificacién y aventura
para chichos de mas de 13 afios. Asi-
mismo con la aparicton de «La fami-
lia del Robinson Sutzo» se inicia la
publicacion de las primeras versio-
nes electronicas de famosos titulos
de la literatura, como «La Isla del Te-
soro», «<Robin Hood~, «Alicia en el

pais de las maravillas» y «Los viajes
de Gulliver».




Con fu Spectrum
podras vivir cada dia
una aventura
diferente.

INVESTRONICA tiene para tu Spectrum el
mas completo catdlogo de software.

No olvides que confinuamente estan
apareciendo en el mercado nuevos fitulos.
Inférmate en tu concesionario
INVESTRONICA

qustan
las emocione

J\r:l':-'

investronica

as reon - :
Tetetono (31 467 82 10
Teiex 23399 NCO E
28045 MADRID

np. 80
58032 BARGELONA

ESPANA




SCROLL parcial
para el ZX-81

Los usuarios det ZX-81 encontra-
réis en la direccion 16148 una ayuda
atil. Introducir lo siguiente: PRINT
AT «no mas de 32 caracteres» segui
do de POKE 16418.3. Asi, podras
hacer un scroll de la pantalla sin al-
terar la linea en 21,0.

POKE 16418,n pne 23-n lineas en

__IDEAS

la pantalla. 23 es el valor maximo y
debera tener dos lineas (POKE
16418.21) en la pantalla antes de in-
tentar introducir datos. Si utilizais
las 23 lineas no saldra ningun codi-
go de error.

Para atraer a los
curiosos

Esta rutina, sin lugar a dudas, en
una de las mejores para gastar una
pequena broma a los amigos. Se tra-
ta de hacer los siguiente. Introduce
este pequeno programa, ejecutaloy
al cabo de 10 minutos tendras una
nube de curiosos queriendo saber lo
que va a salir. iLastima que el dia de

los Inocentes haya pasado ya!

10 PRINT AT 15,10; “Cargando
MOBY DICK": PRINT USR 1310
20 CLEAR: RUN

Un consejo, no utilizarlo en los
grandes almacenes.

Memoria libre

Muchos ordenadores tienen el
comando FREE, que indica la canti-
dad de memoria que queda libre.
Esta instruccidn colocada al final de
un programa, mostrara la memoria
que queda disponible, bastara con
teclear GO TO 9999.

SUSCRIBASE A

7

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

* mas facil,
* IN4s comodo,
* Inas rapido

Telf.(91) 73379 69

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

e



9999 LET S= (PEEK 23730 + 256
PEEK 23731)) — (PEEK 23653 +
(256 * PEEK 23654)): PRINT “ME-
MORIA LIBRE = “;S;” BYTES.”

Entre lineas

A veces deseamos poder ejecutar
una instruccion situada en unalinea
de varias instrucciones, y por culpa
de la falta de conocimientos nos ve-
mos separando esa instruccion y co-
locarla aparte para ejecutarla en su
momento. A continuacion expone-
mos una pequeina idea para poder
resolver este problema. Consiste en
lo siguiente: 9999 POKE 23618,
linea—256 * INT (linea/256): POKE

23619, INT (linea/256): POKE
23620, instruccion.

Se insertara esta linea en nuestro
programa y ftijaremos los valores
adecuados de [a variable «linea» ¢

«instruccion».

Modos del cursor

Existe una variable del sistema en
el Spectrum que permite alterar el
modo en que esta el cursor. Esta se
denomina MODE y su funciona-
miento se aprendera mejor con este
ejemplo:

10 FOR F=1TO 7. READ A
20 POKE 23617,A: INPUT “EL VA-

LOR ES™; (A);" ;. A$
30 NEXT F
324DATA 142, 158, 160, 224, 240,

Los valores de la sentencia DA-
TA se pueden alterar siempre y
cuando estén entre | y 255, Ya pue-
des colocar el cursor de la forma que
desees, desde la L, hasta la 2.

NUESTRA EMPRESA
AL SERVICIO DE TODOS

DEPARTAMENTO COMERCIAL:

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S.A.

Avda. de Roma, 175, 5.°-4.2
08011-BARCELONA
Tel. (93) 254 49 38

Informacién: Sr. FERRER

t*

[~

oo I o

gf—*—&—%ﬂ‘%—

PAMPLONA:

SAN SEBASTIAN:

COMPUTERS, S.A.

C/Alfonso el Batallador, 16 (trasera} - Tel. 27 64 04 - Cédigo Postal: 31007

Plaza de Bilbao, [ - Tel. 42 62 37 - Télex: 38095-IART - Cé4d. Post. 20005

/iIPRECIOS ESPECIALES
PARA COMERCIANTES!!

COMMODORE - 64

— Microprocesadores y ordenadores de gestion (gama
Commodore) para el particular y Empresa.

— Programas educativos, de juegos y de diferentes aplica-
ciones. (Gestién, contabilidad).

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS:

— Cursos Programacion Basic y Cobol.

— Cursillos de grabacion.

— Practicas con ordenadores y micro en la propia
Empresa.

e
6 MESES DE GARANTIA
PARA ORDENADORES Y PERIFERICOS

ZX SPECTRUM - 48K
SPECTRUM PLUS
QL SINCLAIR

AMSTRAD
MSX-COLDOSTAR

PERIFERICOS, PROGRAMAS,
LIBROS NACIONALES, EXTRANJEROS, ETC.




5 GCangs

Estamos ante el tipico juego de
aventura conversactonal muy com-
pleto (con dos ptogramas distintos,
uno en cada cara) y con comentarios
graciosos que hacen la aventura mds
entretenida. También posee varios
puntos negativos como es el hecho
de que para manejarlo se hace im
prescindible poseer conocimientos
de inglés, ya que al ser las instruccio-
nes incompletas, hay que probar mas
de una combinacién de palabras para
conseguir hacer algo. Decir que el ti-
po de letra utilizada es espectacular
no tiene sentido, la razén es simple, a
nadie le gustan los juegos de aventu-
ras sin graficos, por muy buena que
sea laletra, como ocurre en este caso.
Ademis, en las instrucciones no vie-
ne todo el vocabulario necesario pa-
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Adiccion: 5
Presentacion: 7
Claridad: 4
Rapidez: 8

ra defenderse durante el desarrollo
del programa, sin embargo, hay una
serie de dieciséis dibujos, entre ma-
pas de orientacion, diablos atacan-
tes, etc, que acompanan las instruc-
ciones y que obliga a consultarles
con frecuencia para poder orientarse
a lo largo del juego.

En lo que al juego se refiere, indi-
car que se desarrolla en el pais imagi-
nario de ELEANDOR y que partien-
do de alli hay que ganar al malvado
MALNOR. Con un poco de suerte y
un diccionario podremos cumplir el
ansiado objetivo. O

En siete lecciones se nos explican
las notas musicales, las claves, los si-
lencios, el compis, etc., con ejem-

los y test sobre el contenido de cada
eccion. S1 lo deseamos podemos
volver a ver el contenido de cada lec-
c16n al finalizar ésta. Otras opciones
noOs permiten pasar un pequeno exa-
men sobre cada tema, abandonar el
programa o pasar a la leccion si-
gulente. Al acabar las siete lecciones,
debemos pasar un examen final, que
cubre el contenido de todo el curso.

Sobre medios estiaticos, como los

EATINE (G -G R T T e

s 000
-0 8  So0yp
s FPEFE

libros, este tipo de programas ofrece
la ventaja de que las notas se visuali-
zan al mismo tiempo que el ordena-
dor nos interpreta la melodia. Esto
permite memorizar facilmente los
tonos o los compases, ya que el pro-

Utilidad: 8
Presentacion: 8
Clanidad: 9
Rapidez: 6

grama nos acostumbra a asociar par-
titura y musica.

A un nivel basico y para personal
que quieren aprender algo de solfeo,
este programa nos proporciona una
utilidad distraida dentro de la serie-
dad del tema, que nos ayudard a
aprender misica sin aburrirnos. O



Once programas para su Spectrum
en un solo cassette. El enfoque de es-
ta serie es original, no se trata de reu-
nir en una cinta varios programas o,
mejor, no se trata s6lo de eso.

Propone una revista que, en lugar
de utilizar papel, utiliza como sopor-
te la pantalla del ordenador. Para ser
fieles a este esquema, los programas
se encadenan mediante un comenta-
rio que les sirve de unién.

Los once programas del numero
tres incluyen, entre otras cosas, un
programa que nos permite cambiar
los colores de la pantalla sin borrar lo
que tengamos dibujado, una rutina
para imprimir caracteres de doble al-

Utilidad: 8
Presentacion: 7
Clandad: 7
Rapidez: 6
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tura y, realmente original, un progra-
ma para ensefiarnos a realizar dibu-
jos animados mediante el Spectrum.

Se completa e lote con varios jue-
gos de tipo «arcade», uno de ellos de
una velocidad vertiginosa, y una
aventura en la que tras elegir nues-
tros personajes, debemos buscar un
tesoro. a

La idea resulta original, una espe-
cie de «ccomecocos» en tres dimensio-
nes. Nos introducimos en un labe-
rinto lleno de lingotes de oro. Debe-
mos apoderarnos, pasando por enci-
ma, de tantos lingotes como poda-
mos. Pero iojo! unos terribles vampi-

ros nos persiguen. Solo pasando por
encima de unas cabezas de ajo, que
se encuentran en algunas zonas de
nuestro laberinto, podemos obtener
unos segundos de tnmunidad contra
nuestros enemigos. Si nos vemos
muy apurados, un ascensor nos per-
mite cambiar de piso, dindonos un
resptro en la persecucion.

La representacion del laberinto en
3D esta bastante conseguido, y el jue-
go resulta emocionante cuando lo-
gramos orientarnos minimamente.

Tenemos la postbilidad de un ma-
pa para saber por donde vienen los
vampiros (y donde estamos noso-
tros). La rapidez del conjunto es una

€ sus caracteristicas mas sobresa-
lientes, junto con la posibilidad de
definir el numero de vampiros y su
velocidad. iNos vemos en Transilva-
nia! |

Adiccion: 6
Presentacion: 7
Claridad: 7
Rapidez: 8
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Libros

El ordenador
personal: como

elegirlo y utilizarlo

Autor: Aldo

Cavalcoli

Editorial: Anaya
Multimedia, 1984

176 pgs.
1.200 pts.

Imprescindible para
aclarar ideas sobre una
industria cuyo rapido
desarrollo ha dejado
«tuera de juego» a
muchos profesionales. El
por qué de la aparicién
del ordenador familiar y
profesional es explicado

a un nivel accesible a los
protanos.

Después de una
introduccion en la que
se analiza el fenomeno
desde el punto de vista
sociolégico y
economico, se hace
una presentacién de las
bases tecnoldgicas sobre
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las que se ha
desarrollado este nuevo
mercado. Un tercer
capitulo va dedicado a
las posibilidades de
programacion de los
ordenadores personales;
los diferentes lenguajes,
tanto de alto como de
bajo nivel, son
analizados desde un
punto de vista muy
general, explicando

las principales
diferencias entre
lenguajes interactivos
(interpretados) y
lenguajes no interactivos
(complicados). Pasa
después a discutir los
diterentes conceptos
sobre sistemas
operativos, para finalizar
dando una descripcion
de las principales
caracteristicas de los
lenguajes de alto nivel
mas utilizados.

El sigutente capitulo
describe las
configuraciones de los
ordenadores personales,
conceptos como
mierface, tecnologias de
impresoras, disketies,
teclados, terminales de
video, etc., exphcados
siempre a un nivel
accesible a los «no
iniciados».

Se introduce a
continuacion en el
software usual de los
ordenadores personales,
con una discusion
particularmente atenta al
tema de la Ensefianza
Asistida por Ordenador.
El punto de vista
italiano del autor es el
unico factor negativo de
esta parte del libro, que
seria mds Gtil si hubiera
sido escrito por un
experto espanol sobre el
tema.

Después de una
discusion sobre los
fenémenos nuevos en el
mercado a que ha dado
lugar la aparicion
comercial de los
ordenadores «gran

iblico», se comentan
as principales marcas en
el mercado (italiano) y

las principales fuentes de
informacion (congresos,
revistas...); en esta utima
parte si aparecen algunas
revistas espafiolas,
aunque la dinamica de
la industria editorial
destase inmediatamente
cualquier intento de ser
exaustivo,

Aprendiendo Informatica con el ZX

Spectrum V.1 y V.2
Autor: PK McBride

Ed. Investronica

V.l: 88 pgs., V.2: 127 pgs.

Apenas promocionado
por Investronica, estos
dos volumenes tratan de
apoyar al manual en
forma amena, con la
ayuda de dos cassettes
(uno en cada volumen).

Lo logico seria pensar
que la cassette fuese un
apoyo practico de lo
visto en forma tedrica
en el libro. Nada mas
lejos de la realidad.

Aprendiendo Informatica con el

ZX SpectrumV1

PK M

Cada producto es
independiente, st bien
con el mismo objetivo
de lograr el aprendizaje
de los conceptos basicos
del Spectrum, sin
menosprecio de su uso
principal: los juegos.
Precisamente, la cara B
de las cintas ofrecen
diversos juegos de gran
simplicidad, mientras en
la cara A hay programas




cortos dedicados a los
bucles, condicionales,
color y sonido
principalmente. Todo
ello precedido por una
voz sinlestra que
informa del programa

Cassette 1. Ejemplo de Reloj Digital

siguiente (siempre que se  explicando las funciones

tenga desconectada la principales del Spectrum

clavija de EAR). y del lenguaje BASIC.
Al 1gual que las cintas,  En este sentido han

los dos volumenes van salido recientemente

orientados a un publico numerosos libros,

poco 1niciado, analizados en estas

=3
i
==
e
e
=

mismas paginas. Pero sin
duda, la novedad reside
en estos cassettes de
caracter didactico,
demasiado cortos para
un publico interesado
sobre el tema

Cassette 2. Ejemplo de colores
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INTERFACE-CASSETTES -UNIDAD DE DISCO-MONITORES-ETC.

Venga a visitarnos en el corazon de Barcelona en la C/ GIRALT y PELLICER. 18
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POR SOLO 2.,

VISITENOS EN NUESTRA RED COMERCIAL EN LOS DIFERENTES PUNTOS DE ESPANA

BARCELONA-JAEN-LINARES

y le informaremos sin compromiso alguno




AT AR A AV

rase

una vez un tenchroso
castillo del que se
contaban las mds
increibles aventuras.
Dice la leyenda que
entre sus abigarrados
muros se escondia el
secreto de la vida
eterna. Oculto tras una
gran puerta de color
magenta que solo
podia abrirse juntando
las tres piczas de «la
gran llave». Nadie
Jamds habia logrado
ver una de estas
preciadas piezas, pero
fodos sabian de su
existencia.

Quienes deseasen
probar suerte, habrian
de elegir entre tres
personajes, dotados de
un poder especial que
les permitiria poder
pisar a través las
librerias, barriles de
vino o relojes de pared,
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segun el personaye
elegido. Pero estos
poderes no habian
demostrado eficacia
alouna hasta el
momento: inadie habia
regresado.

Siguiendo con la
levenda, el castillo
estaba dividido en

CUAatro prsos, con

numerosas
habitaciones,
pasadizos, v un
enorme y tétrico sotano
en el que la mds vil de
las criaturas se hubiese
estremecido.

El acceso

a diferentes
habitaciones no era
tarea sencilla,
Jranqueado por mil y
una puerta de
diferentes colores, a
excepcion del magenta,
color del que solo
habia una puerta: fla
gran puerta! Para abrir
las puertas de colores
se necesitaba contar
con la llave del mismo
color, quedando
después
permanentemente
abiertas, a excepcion
de las blancas que se




{

abrian y cerraban
«caprichosamente».

Para cualquier profano
podia parecer tarea
Jacil Nada mds lejos
de la realidad, pues los
distintos pasadizos y
hahitaciones eran la
morada de mostruosas
criaturas que parecian
salir de la noche de los
tiempos: demonios,
drdculas, frankesteins,
momias... Ante ellos,
solo- habia dos
caminos: salir
corriendo o matarles si
se disponia de un
arma, lo cual no
siempre era posible,
pues dice el corjuro
que «no se podrdn
llevar mds de tres
objetos»,

Y por st esto fuera
poco, una vez dentro
del castillo la bisqueda
de las tres piezas que
conducen a «la gran
llave», no podia
demorarse gran
tiempo, a fin de no
perecer de hambre.

Aunque en distintos
aposentos se podia
encontrar variadas y
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sabrosas viandas, era
menester racionarlas
para llegar con fuerzas
al final de aquel
misterio por cuya
resolucion tantos
habian entregado sus
vidas.

Quizds algun dia se
logre desvelar este
misterio y el
significado de aquellas
[frases que
incansablemente
repetian los viejos del
lugar: «Symbol shift
para recoger los
objetos, una vez
colocados encima de
ellos, vy Break space
para detenerse y
planear la estrategia.

Nadie ha podido
cifrar su significado
hasta el momento,
CcOmo ocurrierda con un
vigjo pergamino que
parecia indicar una
sucesion de pasadizos
YV conexiones entre
distintas habitaciones.

éSeria quizds el mapa
del castillo? {Estaria
aqui la resolucion del
enigma? Quizds algun
dia lo sepamos.













en las carreras¥ =~

iEste mes nos vamos al hipodromo! AlWWa tambien
. podremos nosotros lanzarnos
« al galope... de las riendas de nyestrg -Spectrum.

=

x
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Con los programas que os presen-
tamos cste mes v el Spectrum Portiti}
que preparaensecrcto Sinclair,ya no
tendréis excusaparano apostar caan-

do vaydis al hi’ﬁf’i’dﬁi@%ﬂM%m,




tanto, tendréis que rellenar vuestras
quinielas en casa, pero estos progra-
mas os seguiran siendo de utilidad.

Hemos seleccionado dos progra-
mas entre los numerosos que inten-
tan ayudarnos en la confeccion de
nuestros boletos de apuestas para el
hipédromo. Lamentablemente, nin-
guno de los dos utiliza otra cosa que
el azar para conteccionar el boleto
por lo que, si acertamos, tendremos
un boleto millonario. Sin embargo,
nos gustaria que algiin «experto» nos
enviara un programa mejorado, don-
de se tengan en cuenta otros datos
para intentar acertar con algiin meéto-
do revolucionario.

El programa 1 comienza realizan-
do un original dibujo de presenta-
cion «QH» a gran tamario, mediante
las tacilidades graticas del Spectrum.
Prosigue preguntando cuantos caba-
llos corren en cada una de las carreras
¥y a cuantos queremos apostar en ca-
da una. Una vez completado el pro-
ceso para las seis carreras, el ordena-
dor nos elabora el boleto, seleccio-
nando para cada carrera tantos caba-
llos como le hemos introducido pre-
viamente. Cuantos mas apostemos,
mas probabilidades tendremos de
acertar. Pero iojo!, tanto mas no’ cos-
tara el boleto. Al acabar se nos da op-
c16n de sacar copia por impresora del
resultado. S1 no, podemos repetir el
boleto o volver a empezar el proceso.

La dinamica del segundo progra-
ma es muy parecida. Eluso de una ru-
tina de caracteres gigantes en codigo
maquina (la del programa «<Horizon-
tes»), le permiterealzar las pantallas

de instrucciones y la presentacion fi-
nal de la quiniela. La rutina esta si-
tuada a partir de la direccion 32256.
La introduccion del codigo lo real-
zan las lineas a partir de la 1000. El
programa se detiene s1 el «checksun»
no coincide. Si os ocurre, comprobar
cuidadosamente las lineas data, ya
que hay algun error. Si disponéis de
la rutina, no hace falta que incluyais
en el programa las lineas 1000 a
1560, bastando sustituirlas por 1000
CLEAR 32255: LOAD *” CODE:
RETURN. Para la impresion se debe

introducir el texto a impnmir en la
variable d$. Las variables x, y indican
la posicion (en pixels) donde se va a
imprimir; xs y ys indican el tamafo
de los caracteres (xs = 1 y ys =2 indi-
ca doble alto). La subrutina en 9400
se encarga de la impresion, «pokear-
do» en el buffer de la impresora los da-
tos y llamando despues a la subruti-
na.

En su ejecucion, el programa re-
sulta muy similar al anterior: se nos
pide el numero de caballos que parti-
ctpan en cada carrera, asi como el nu-
mero de apuestas que queremos rea-
lizar. Al acabar las seis carreras, el
programa nos presenta la quiniela
realizada. Podemos obtener copia
por impresora o repetir la quiniela
con los mismos o distintos datos. Co-
mo una mejora respecto al anterior,
el programa nos imprime el nimero
total de apuestas, asi como el dinero
que nos costara sellar el boleto.

Aunque las quinielas son un vicio
casi igual de adictivo que programar
con el Spectrum, en pequenas dosis
pueden ser una distraccion divertida
y relajante. Si tenemos suerte y gana-
mos algo, tanto mejor. o

GANAD 5 8

5 000 PIAS,
JORGE L. FREIRE
(MADRID)

J.A. ZARZOSO
(VALENCIA)
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10 REM
20 REM
30 REM
40 REM
S50 REM
60 REM
70 REM
80 REM
90 REM
100 REM

EXRRERREXKKRRERKRKEERRR K
EABXEXAXEXPOREXEXREERRER
SXEXMANUEL DOMINGUEZXX%
EXKXBABAEXXYERKEXRRERKK
SX%3JORGE L. FREIREXXXX
EXEXEXERLEXXRRRRRARRNRR

definir grafico
110 FOR a=0 TO 7: READ b,c
120 POKE USR "a"+a,b
130 POKE USR "b"+a,c
140 NEXT a
130 DATA 31,248,63,252,96,6,64,
2,04,2,96,6, 63,_4L,31,248
160 REM pcrtada
170 CLS : FOR d=0 TO 15:
64+d,102,50: NEXT d
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ENFEL=

180 FOF e=0 TO -15 STEF ~1: PLO
T 20,30: DRAW 105,e,-1.51 FLOT 2
04,40: DRAW -79,e-9,~-1.5: NEXT e

190 FOR 4=0 % 15: PLOT 145+4, 1
50t DRAW ~20,-100: NEXT f

200 FOR g=0 TO S3: PLOT 153+g,1
103 DRAW -4.5,-20: NEXT g

210 FOR h=0 TO 15: FLOT 21S+h,1t
S0: DRAW ~20,-100: NEXT h

213 PRINT AT 21,.33;%por J.L.F.”

AND M.D.I."

215 REM preguntas

220 DIM a(&)-

230 DIM bé)

240 FOR c=1 TO 6

250 FRINY AT 04g0:;"Caballos que
corren en "i;ci" carrera"

260 INFUT afc): BEEF .S,1

270 IF a(c)>20 OR alc) 1 THEN

REEF Z,-1: GO TO 250

280 PRINT AT 0,9;"Caballas que

apuesta en "jc3" carre."

290 INPUT b(c): BEEF .5,1
300 IF alc)<bi(c) OR bi{(c)
BEEP 2,-10: GO 7O 280
310 NEXT c

320 REM escraibir respuestas

1 THEN

220 CLS : LET e=2: FOR d=1 TO &
340 PRINT AT e,4:d;" corren ";a
(d);AT e,17;" apuesta ";b(d)

I80 LET e=e+X: NEXT d

360 PRINT INE 23 FLASH 1;AT 2%

y13"pulsa cualquier tecla para c
ont': FAUSE 0O: CLS

370 REM boleto

280 PRINT AT 0,23 " @M e

290 FRINT AT 0,9; "GUINIELA HIPI
cA"



400 PRINT AT 0,27;"5-6"

410 LET c=3

4Z0 FOR e=i TO &

30 PRINT AT 1,c-1; INK 1;"BF';A

T 1,c+l; INK 1"

440 PRINT AT L,¢; PAFER 13 INK
7:e: LET c=c+5: NEXT e

450 LEY d=3

460 FOR 1=1 10 &

47¢ FOR n=1 TO 20

480 IF n»® AND a(ili=n THEN FR
INT AT n+i,d~i:n: GO TO 520

49C IF a(i) >=n THEN PRINT AT n
+1,d3n

SO0 IF n+2 AND a(i)<n THEN PRI
NT INVERSE 1;AT n+t,d-1:n

510 IF n<19 AND a(i)<n THEN PR
INT INVERSE 1;AT n+i,din

320 FRINT AT n+),d+i3;" OO

PULSE . 9= @UINIELA. A= LVOLUER
BUssSas il T INASER TSt
]:C?Eﬁ
=
L~ |
'-l'l-" 4
o ——
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STO NEXT n: LET d=d+S: NEXT i
540 FOR v=15 TO 250 STEF 40
550 PLOT v,0: DRAW ©,3167: PLOT
v+IT, 00 DRAW 0,167 NEXT v

568 FOR w=1& TO 2341 STEP 40: FL
07 w,0: DRAW Z1,0: NEXT w

576 REM resultados

580 FANDOMIZE

90 LEY b=4

&00 FOR n=1 TO &

610 FOR o=t TO b(n)

&20 LET a=TNT (RNDXa(n))+}

&0 IF ATTR f‘a+l, b)) =56 THEN GO
TD &S0

&40 GO TO 620

£50 PRINT  INK 23AT a+i,b; "'
BEEF .5, 30

&&0 NEXT o

£7% LET b=b+5: NEXT n

700 REM mas preguntas

708 INFUT L0 FASAMOS FOR IMFRE
SORA “(ss/n)":s%: IF s$="s" OR &%
="3" THEN COFY

710 INFUT "HACEMOS GTRA “(s,n2"
HEL)

720 IF as$="n" OR a¢="N" THEN &
0 TO 9999

730 IF as="c" QR a%="5" THEM G
0 70 740

75 (cfm) v T

74C INFUT *COMO ESTA ?(s,n)":;bs%
730 IF be="s" OR b$="S" THEN C
LS : GO TO 370

7860 IF b$="n" OR b%="N" THEM [
LS : RUN

770 60 TO 740

1000 SAVE "aH" LINE 1

OXREM O.H. J.A,Zarzosc (P53
% 50 SUR 960: 60 SUR 1000
& FNKE 27409,7%: UIM albdr: DI
MocdsdY: LET w=gs LET p=0
8 BORDEFR T: FAFER S: INK J3: C
LS
10 LET 4%="J.A.Zarzoso 1984"
: LET y=%a: LET »s=1: LET ys=2:
GO SUB 930G
20 LET y=1D: LET ss=2: LET d$=
"OUINIELA": GD SUB 9300: LET us=
S: LLET ys=3: LET v=48: LET d#$="H
IFPICAY; GO SUB 900
25 IF p=1 THEN FRETURN
20 LET xs=1: LET ys=2: LET y=1
S0: FLASH L: LET de="Fulse una t
ecla":; GO SUR 900
40 FAUSE 9: FLASH
100 CLS : REM ==INSTRUCCIOMES==
110 LET d$="0OUINIELA HIFICA": L

ET yv=4: LET :e=2: LET ys=2: GO S
UE 2300
120 PRINT AT 3.3 INK Jg"

": BEE
F .01,10
13¢ PRINT "AT S.9: FLASH 1: PAF
ER &3 INK 33"INSTRUCCIONES": BEE
[P o @l T

140 PRINT “
____________ ": BEEF .01,10

150 FRINT " - iLa quuniela hip:
ca consta de se145 carreras

,": BEEF 01,10
&0 PRINT """ — En cada carrera
participan un determinado n

umero de caballos ({max. 2
O)'": BEEF .051,10
170 PRINT " -~ Ud. puede aposta

r a una © mas caballos por

carrera.": BEEF .01,10

180 FRINT AT 20,03 FAFER 43 BRI
GHT 1:"FLLSE UNA TECLA FARA CONT
INUAR "z FAUSE O

120 IF w=1 THEN CLS : 60 TO =4
(e}

200 BORDEFR 1: CLS : FPRINT BRIC

HT 13 "CARRERA CABALLOS AF
UESTAS": BEEF .1,9
G AT, LR ey R
“: PRINT

215 REM ¥XXXENTRADA DATOSAX¥XXX

220 FOR n=t 10 o

270 PRINT AT 2+n,%; BRIGHMT tjn:

FRINT AT 24n,S3"........"1AT 2+
n,15: BRIGHT 1: FLASH 132"

240 INPUT “Cuantos caballos par
ticipan?",c(n)

250 If c(n)>20 OR c(n)<1 THEN
FRINT AT 12,8; PAFER 2: FLASH 1;
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"Dato incorrecto”": GO TO 240
260 PRINT AT 12,83"
L]

270 PRINT AT 2+(n),153 BRIGHT 1
tcin): BEEP .1,10

280 PRINT AT 2+4n,183%........"3
AT 2+n,28; BRIBHT 13 FLASH 13">*
220 INPUT "Introduzca las apues
tas deseadas™ja(n)

J00 IF a(n)>ci(n) OR atn)<1l THEN

FPRINT AT 12,83 PAPER 2y FLASH
1;"Dato incorrecto": GO TO 290
310 PRINT AT {2,8;"

320 PRINT AT 2+n,28; BRIGHT 13a
(n): BEEP .1,10

X200 NEXT n

340 IF w=1 THEN LET p=1: GO SU
B 20

345 LET tot=all)ka(ZizalDkald)
¥a(5) xp (6)

350 FRINT AT 12,03 PAFER 63" Tot
al apuestas = "3 FAPER Jitot

360 FRINT AT 14,03 FAFER &3;'"Tot
al pesetas = ": FAFER 4:totx26
370 PRINT AT 20,03 FPAFER 33 FLA
SH 1;"PULSE :3 FLASH 03" O= OUl
NIELA. A= VOLVERAFOSTAR.
I= INSTRUCCIONES. i

380 LET g$=IMKEY$: IF g$="q" OR

g$="Q" THEN LET w=0: CLS : GO
TO 330

381 IF g$="a" DR g%$="A" THEN L
ET w=0: GO TO 190

382 IF @#="i" OR @%$="I" THEN L
ET 'w=1: GO TO 100

385 GO TO =80

390 REM ¥xxxDibu,;o Qquiniel a¥xxxx

400 LET d$="GUINIELA HIFICA ":

LET y=Q1 LET x2s=2: LET ys=2: GO

SUR 9300

404 FRINT 2 FRINT

410 FOR d=0 Y0 19

420 PRINT PAPER 3: BRIGHT 1;d+

1:TAE S30+13TAB 103d+1:TAB 153d+

1:TAB 203d+1:TAE 253d+1;TAB 283"
"

430 FLOT 0, 159=(d*8):
0: BEEP .01,10
440 NEXT d
450 PLOT 0,0:
.01,10

460 FOR d=0 TD 200 STEF 40

DRAW 2490,

DRAW 240, 0: BEEF

470 FLOT d,0: DRAW 0,159: BEEP
.01,10

480 PLOT 17+d,0: DRAW 0,159: BE
EP .01,10

44/ ZX

500
159;
S10
=1
J20
S30
B=h
550
0 530
%60 FRINT AT A,B; PAFER &3

oa " "
570 NEXT x
S80 LET k=k+l: LET h=h+5
590 IF h>28 THEN GO TO 88¢
&£00 GO TO 520
as0 BEEF .5, 10
890 FPRINT *1; PAFER 43 INK O3 F
LASH {;AT 1,0;"Mas apuestas?
n). Z=Iaprimr "
900 IF INKEY$="g"
THEN CLS ¢ GO0 TO
Q0% 1IF INKEYS$="z"
THEN COPY
210 IF INKEY$:="n"
THEN CLS ¢ GO TO
920 6D TO ©00
930 BORDER 6: FRINT AT 10,83 PA
FPER 4; LET y=70: LET xew2: LET vy
s=4: FAPEFR S5: LET de="'! BUENA SU
ERTE '": GO SUB 23700
40 FOR n=! TO 4D:
: NEXT n
950 FARULSE O CuS @
%60 FOR n=0 TO 7: READ 1i:
USR "g"+n,i¢ NEXT n: RETURN
gea DATA 255, 0.0,355, 395, 0,0.0
1000 CLEAR I2385: LET J=0: FOR n
=J2256 TO 3253Z: READ i1: FOKE n.
1t LET S=J+1: NEXT n: READ 1: IF
J<.: THEN STOF
100% FRETURM
1010 DATA 33,15,91,126,39%
1020 DATA 34,0,91,111,60
1030 DATA 200,38,0,41,41
1040 DATA 41,237,75.54,.92
1050 DATA 9,62,8,50,4
1060 DATA 91,5%58,11.91,50
1070 DATA 9,91,58,10,91
1080 DATA $50,8,91,62,9
1090 DATA 50,5,91,124,3
1100 DATA 34,2,91,7,50
1110 DATA 6,91,58,5,91
1120 DATA 6#1,32,50,58,4
1130 DATA 91,61,32,24,958
1140 DATA 14,91,71,58,12
1150 DATA 91,79,58,10,%1
1160 DATA 129,98,32,252,50
1170 DATA 10,91,42,0,%91

NEXT d: PLOT 240,0:
BEEP .01,10

REM XkxImprimir apuestaskxkx
LET k=1: LET h=3

FOR «=1 TO a(k)

LET A=INT (RNDAC (k))+2:

DRAW O,

LET
IF ATTR (A,BY=48 THEN GD T

INK

{5/

OR INKEY$="5"
200
OR INKEY$="Z"

OR INKEY$="N"
930

BEEF .01,14+n

STOP
POKE

1180
1190 DATA
1200 DATA
1210 DATA
1220 DATA
1230 DATA
1240 DATA
1230 DATA
1260 DATA
1270 DATA
12B0 DATA
1290 DATA
13060 DATA
1310 DATA
1320 DATA
1330 DATA
1340 DATA
1350 DATA
1360 DATA
1370 DATA
1380 DATA
1390 DATA
1400 DATA
1410 DATA
1420 DATA
1430 DATA
1440 DATA
1450 DATA
14460 DATA
1470 DATA
1480 DATA
1490 DATA
1500 DATA
1510 DATA
1520 DATA
1530 DATA
1540 DATA
1550 DATA
1540
FUOO
Q300

DATA

STOF

LEY 1= (2546~
400 LET a=233046:
atl,y: FOKE a+2,-a: POKE a+3.vys
: POLE a+4,E:

195,3,126,50, 8
91,58,13,91,71
58,9,91, 128,50
9,91,42,2,91
195,32, 126,50,5
91,58,17,91,71
58,9,91,50,7
91,58,13,91,79
197,205, 164, 126,193
=8,7.91,60,50
7.91,13, 32,241
58,8,91, 40,50
8.91,5,32,221

58, 6,91, 195, 48
126, 128,64,32,16
8,4,2,1,58
142,92, 238, 255,71
58,141,92, 160,71
58,8, 91,230,248
111,58,7,91,254
192,208,31,31,31
230,31, 103,203, 28
203, 29,203, 28, 203
29, 203, 28, 203, 29
62,88, 180, 103,58
142,92, 166,176,119
s8,7,91,71,230
7.286,64,103,120
31,31,31,230,24
180,103, 120, 27,23
230,224,111,58,8
91,71,31,31,31
230,31,161, 111,235
33,156,126, 120,230
7.79,6,0,9
70,26,33,6,91
203,70,40,3,176
18,201,47,176,47

DATA 18.I01,21572

.

SXBXLEN d%$) /2
POKE &,

LET a=a+4;

TO LEMN d$: FOLE a+1,CODE d$(1):

NEXT 31
USE

POKE «+1,255:
.
Resael H

RETLURN
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NOTICIAS

iPor fin llega el QL!

Pocos ordenadores han levantado tanta expectacidn
como el nuevo Quantum Leap, conocido simplemente
como QL Y es que, hay que reconocerlo, Sinclair sigue
siendo el lider mundial en ordenadores de bajo precio y se-
guird siéndolo por mucho tiempo mientras continue batien-
do sus propios récords, desde el ya legendario Timex 1000
que no llegé a comercializarse en Esparia, hasta el nuevo
QL, dispuesto a pisar fuerte en el mercado de ordenadores

doméstico-profesionales.
iPor fin llega el QL!

Pero no llega solo. En este suplemento analizamos los
distintos productos hard y soft que lo acomparian, junto &
los proyectos espafioles en marcha y que pretende ser el
embrién de una futura revista independiente de usuarios QL

Muchas son las noticias que
hemos de daros sobre el mun-
do Sinclair, por el momento
cast exclusivamente del mer-
cado inglés.

Monitores

La alta resolucion del QL,
junto con la anchura de la ima-
gen que produce han motiva-
do la aparicion de numerosos
monitores “especiales QL

En esta seccion de noticias,
tan solo nos fijaremos en los
mads importantes, presumible-
mente aquellas que podremos
tener en Espana en breve.

Los formatos elegidos son
12 y 14 pulgadas en color a
precios asequibles, a partir de
96.000 ptas. el modelo de Mi-
crovitec, primero en aparecer
en el mercado espanol.
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Libros

Se prepara una gran avalan-
cha de infermacion escrita so-
bre todo lo que usted pueda
imaginar sobre este ordena-
dor. La editorial RA-MA pare-
ce ir por delante con sus dos
primeros titulos ya a |a venta,
en espanol: "Manual de refe-
rencia para el Sinclair QL™ de
Tim Hartnell, y “Explorando el
Sinclair QL. Una introduccion

al Superbasic” de Andrew
Nelson.
=

CP/M parael QL

La empresa QL+ comerciali-
za una tarjeta con un Z80,
64K de memornia, vy el software
necesario para la comunica-
cion con el QL. En pocas pala-
bras, una tarjeta CP/M. La ex-
tension incluye un /nterface
Centronics y nos da la posibili-
dad de usar la gran cantidad
de programas que existen
para ese operativo.

Por otro lado Quest ha de-
sarrollado una version del
CP/M que “corre” con el pro-
cesador 68008, pensando en
Ssu uso en mdquinas desarro-
lladas a partir de este procesa-
dor. El sistema funciona con
microdrives o diskettes y se
plantea como una alternativa
alQDOos.




Esto es el K/OS

El 68 K/OS es un sistema
operativo, resultado de un
contrato de GST con Sinclair
para disenar el sistema opera-
tivo del QL. Finalmente no se
montd con la mdquinay ahora
la empresa o ofrece en ROM,
como una alternativa al
QDOS. El sistema ofrece una
serie de utilidades en Micro-
drive, pero {de momento} sélo
se puede programar con el en-
samblador, por o que parece
dificil que logre ocupar el sitio
del QDOS.
2=t - S et R e Y|
{Qué QlL?

Existen en este momento
varias versiones del sistema
operativo del QL. Cuanto mds
moderno, menos errores. Para
saber la “edad” de nuestra
madquina, basta teclear PRINT
VERS$. El ordenador escribird
FB, AH o JM. Esta ultima co-
rresponde a la versién vigente
en este momento. La versidn
2.0 que se lanza en breve pa-
rece que ird etiquetada como
JS.

A e e e T R

Interfaces

Ante la falta de interface
centronics standard para el QL
muchas empresas se han lan-
zado a "tapar el hueco”, porlo
que en el mercado inglés
abundan los adaptadores e in-
terfaces para conectar impre-
soras Centronics al QL. Los
precios estdn alrededor de las
8.000 ptas.

Para quienes quieran utilizar
su QL en el control de instru-
mentos de laboratorio u otro
tipo de aparatos gque utilicen el
standard |EEE-488, CST ma-
nufactura un Jinterface para
utilizar este standard, también
utilizado por impresoras y plot-
ters de calidad. El puerto de
comunicaciones es totalmen-
te accesible desde e} QDOS.

Discos

Hasta el momento ya han
salido cuatro versiones de
controladores de disco flexi-
bles (hasta 720 Kbytes) y una
unidad de disco duro de 7.5
Megabytes.

Quest, una de las casas de
software especializada en el
QL, "obliga’” a utilizar CP/M
68K (Sistema operativo dise-
nado para el QL por la misma
firma) para utilizar sus unida-
des de disco. Las restantes
unidades pueden funcionar
con el QDOS (Sistema opera-
tivo del QL).

En cuanto a precios, hay
gran variedad dependiendo
del /nterface y tipo de disco
elegido, oscilando entre
60.000 y las 240.000 ptas.
del disco duro.

NOTIGIAS
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HARDWARE

Con un disefio muy
agradable a la vista, al
sacar el QL de su caja
nos da la impresién de
que Sinclair ha progre-
sado mucho desde el
Spectrum. El teclado es
“standard” QWERTY de
65 teclas, muy estético,
pero no llega a la calidad
profesional. Las teclas
tienen un recorrido largo
y poca tolerancia res-
pecto al dangulo de pul-
sacion. Adecuado para
mecandgrafos “ama-
teurs”.

En la versién espariola,
los acentos y la N ocu-
pan su lugar habitual en
las mdqguinas de escribir.
La tecla CONTROL, cla-
sica de otros ordenado-
res, da acceso a todo el
juego de caracteres. Cin-
co teclas de funcidn ali-
neadas en direccion ver-
tical en la parte izquierda
del teclado facilitan el
manejo de opciones en
los programas.

Si queremos conectar
el QL a una pantalla, dis-
ponemos de toma de te-
levision (UHF) parecida
a la del Spectrum. Tam-
bién se puede conectar a
monitor, mediante una
clavija RGB. El cable de
TV estd incluido con el
aparato; no asi el cable
de video. La resolucidn
gréafica es generosa, con
512 por 256 puntos en
4 colores o 256 x 256
puntos en 8 colores. La
imagen tiende a ‘‘rebo-
sar’ en algunos monito-
res, por lo que, si ya te-
nemos uno, deberemos
asegurarnos de que la
pantalla del QL “cabe”
en él.

Las caracteristicas
gréficas del QL ocupan
32K de las 128K que
trae. Esta capacidad de
memona, ampliable a
640K, puede parecer
excesiva al usuario
acostumbrado a las 48K
del Spectrum, pero se
queda pequefia con cier-

Qis

ta rapidez en un uso pro-
fesional, 48K de ROM
incluyen el sistema ope-
rativo (QDOS) y el BA-
SIC; sus caracteristicas
son comentadas poste-
riormente.

La parte trasera del
aparato incluye conecto-
res para periféricos. Una
expansién de ROM de
16K permite extensio-
nes del BASIC y cone-
xién de otros fenguajes o
periféricos. A continua-
cién nos encontramos
dos entradas para joys-
ticks y dos ‘‘puertos’”
RS232C para impreso-
ras o0 “modem”’; los cua-
tro estdn dotados de cla-
vijas no “'standard”’. La
conexién UHF v la salida
video vienen a continua-
cién. La lista finaliza con
dos conexiones para
Red Local, andlogas a
las del ZX Interface [ sin
olvidar la ampnliacidn
para Microdrives (hasta
6 mads} en el lateral dere-
cho. El bus de expansién,
para ampliacién de me-
moria y periféricos, que-

da oculto en el lado iz-
quierdo.

En una mégquina pen-
sada para uso profesio-
nal no puede faltar un
medio de almacena-
miento externo. Sinclair,
fiel a los Microdrives, ha
colocado dos en |la parte
anterior derecha del QL
Cada uno almacena algo
m4s de 100K, con tiem-
pos de acceso algo peo-
res gue las unidades de
diskettes. Su fiabilidad
ha sido puesta en entre-
dicho, aunque nosotros
no encontramos gran-
des problemas en su
uso. Tras la bajada de
precio de los cartuchos
su uUnico inconveniente
serio es la capacidad.

En el interior del QL
encontramos un Moto-
rola 68008. Este proce-
sador es el “hermano
pequeno’”’ de la familia
68000. Sus registros
son de 32 bits, y direc-
ciona 1 Mbyte de me-
maoria. Con un bus de da-
tos de 8 bits, hay que es-
perar cuatro ciclos de
memoria para llenar”’
un registro; resulta, por
tanto, algo mads lento
que sus hermanos. Su
reloj interno trabaja a 7
MHz. Para descargar de
trabajo al 68008 en las
tareas pesadas hay un
microordenador, el
8049 de Intel. que se
encarga de la lectura del
teclado, el altavoz y la
comunicacion serie.

Aungque Sinclair inten-
ta entrar en el mercado
profesional con esta méd-
quina, no parece f4cil
que consiga vender en el
mercado de las grandes
empresas, debido a la
alta sensibilidad que
muestran estas casas
hacia la compatibilidad
IBM. El QL podria enca-
jar mejor en el campo de
las profesiones liberales,
asf como en las peque-
fias empresas, donde el
coste del ordenador y
del software se convierte
en un condicionante im-
portante. Para este tipo
de usuarios, el QL ofrece
una excelente relacién
precio-prestaciones, in-
cluyendo con la mdquina
unos paquetes de soft-
ware que valen, a pre-
cios de mercado, mds
que la propia mdquina.

o,
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Prototipo del teclado QL en espaiiol.
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Para facilitarnos el
“arranque” con el QL, el
precio incluye cuatro

programas de gestién: -

un procesador de texto
(QUILL), una base de da-
tos (ARCHIVE]}, una hoja
de célculo (ABACUS) vy
un programa de gréficos
profesionales (EASEL).
La principal caracte-
ristica de QUILL es que
presenta en cada mo-
mento en pantalla lo que
aparecerd en la impreso-
ra. Los menus de defini-
cidén de mdrgenes y tipo
de letra son flexibles,
siendo también cémoda
la insercién y el borrado.
El programa presenta
opciones para cargar,
grabary combinar fiche-
ros desde microdrive, asi
como la opcion import,
que permite editar tex-
tos generados por los
otros programas. La in-
comprensible falta de un
programa de mailing,
que permitirfa la perso-
nalizacién de cartas me-
diante la base de datos,
es su principal defecto.

Y ya que estamos con
ARCHIVE, sigamos. Es
un programa muy versa-
til, donde el usuario dis-
pone de un lenguaje de
programacion que per-
mite la gestion de la
base de datos "'a la me-
dida”. Similar al Super-
Basic, admite subrutinas
con parametros, varia-
bles locales y facilita la
programacion estructu-
rada. La presentacion en
pantalla es definible me-
diante un editor de gran
simplicidad.

Una caracteristica
muy interesante de AR-
CHIVE es que se puede
crear un fichero sin defi-
nir “a priori’’ la longitud
madxima de cada campo:
el programa almacena
registros de longitud va-
riable. Una caracteristica
dtil, ya que en un medio
de poca capacidad como
el microdrive el desperdi-
cio de memoria se paga
muy caro. Existe la posi-
bilidad de trabajar simul-
tdneamente con varios
ficheros, ordenarlos por

varios campos... En fin,
sdlo se le puede objetar
la lentitud de acceso y la
escasa capacidad de los
microdrives.

Una imagen vale mds
que 1K (1024 palabras).
Y lo que hace EASEL es
convertir nuestros datos
en imdgenes. Resulta
con mucho el més fécil
de usar del paquete, ya
que la pantaila refleja in-
mediatamente todas
nuestras érdenes y ajus-
ta (si es necesario) la es-
cala. Las opciones se eli-
gen, por mendy, con valo-
res por defecto en casi
todas las situaciones.

Se puede dibujar con
tres formatos bdsicos:
diagrama de barras, li-
neas o “‘tarta”’. Dentro
de cada uno hay una fle-
xibilidad en la eleccidn
de formas y colores. Si
queremos  representar
varias figuras, el progra-
ma “'hara sitio”” automg-
ticamente. Se pueden
introducir comentarios
en el dibujo.

La capacidad es sufi-

ciente para cualquier
uso realista y existe la
posibilidad de “traer” los
datos de ARCHIVE o
ABACUS. Para copias
en papel se requiere una
impresora  compatible
Epson.

ABACUS completa el
lote de programas de
Psion. Se trata de una
hoja de cdlculo “inteli-
gente’’. Muy (til siempre
que tengamos gue pro-
cesar datos, aunque su
facilidad de programa-
cion hace que se usen
cada vez mds en todo
tipo de problemas. ABA-
CUS permite la referen-
cia a filas o columnas
mediante nombres sim-
bélicos. También se pue-
de cambiar a voluntad el
ancho de cada columna
y recorrer la tabla me-
diante ventanas. Su
principal defecto es la
escasez de memoria (re-
mediable con la amplia-
cién) y la falta de protec-
cion de las férmulas. Por
lo demds, un programa
impecable, donde la faci-
lidad de uso se auna con
la potencia.

Pese a las duras criti-
cas que recibieron en In-
glaterra las primeras
versiones de los progra-
mas, la casa ha realizado
un considerable esfuer-
20 de mejora. En la ver-
sién 2.01 los programas
residen integramente en
memoria, y sélo se acce-
de a microdrive cuando
pedimos “ayuda’’. Estdn
escritos en castellano y
admiten los caracteres
esparoles. Les pudimos
echar una ojeada y nos
sorprendieron los tiem-
pos de carga v la veloci-
dad de ejecucién. La
guerra de precios en el
mercado profesional es-
pafiol va a comenzar.
Los proximos meses di-
rdn si la apuesta de Sin-
clair le convierte de nue-
vo en ganador.

Qs
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LENGUAJES

Siendo el QL un ordenador
muy poco convencional, no
cabe la menor duda de que su
BASIC tenia que ser poco co-
rriente. En efecto, el Super-
Basic se parece tan poco al
BASIC que incorporan otros
ordenadores, que Sinclair es-
tuvo tentado de cambiarle el
nombre. Pero ésto supondria
un choque psicologico para el
usuario que sabe programar
en BASIC, posiblemente reti-
cente a aprender un i1dioma
nuevo. Y en muchos aspectos
el Super-Basic es un idioma
nuevo.

Incorpora todas las caracte-
risticas standard de los dialec-

tos BASIC mds usuales. Pero .

va mucho mas alla. Por ejem-
plo, los comandos GO TO y
GO SUB han sido incorpora-
dos “"por compatibihdad” y se
nos recomienda que los utili-
cemos lo menos posible, En su
lugar, se nos recomienda el
uso de procedimientos y fun-
ciones.

Los procedimientos son el
equivalente a las subrutinas
de otros idiomas. Para los
poco familiarizados con el
concepto, supcnen un progra-
ma que acepta una serie de
pardmetros y modifica unas
variables o realiza una accion.
En suma, lo mismo que los co-

mandos del BASIC, pero con
capacidad para realizar accio-
nes complejas.

Las funciones son andlogas
a los procedimientos, pero de-
vuelven, como las del BASIC,
un resulftado. Ya no estan,
como en el Spectrum, restrin-
gidas a una sola linea. Su uso
permite el diseno modular de
programas, haciéndolos mu-
cho mds legibles.

Todos los identificadores
pueden tener hasta 255 ca-
racteres, comenzando por una

La definicion

de procedimientos
permite ampliar

el lenguaje

letra. Esto vale para los nom-
bres de variable, subrutina o
funcion. Andlogamente a
otros dialectos, si el nombre
de una variable acaba en %"’
la variable es entera, lo que
permite ahorrar memoria; si
acaba en %", se trata de ca-
denas de caracteres.

Otros detalles que expresan
la potencia del Super Basic
son las estructuras de control:
ta instruccién IF .. THEN que-
da completada por la posibili-
dad ELSE .. ENDIF de tomar

una decisidn si no se cumple
la condicion. Al bucle FOR ..
NEXT se le anaden las pala-
bras EXIT y END FOR, que
permiten una mayor compleji-
dad. Una construccion nueva
es el bucle REPEAT .. NEXT ...
END REPEAT, que, mediante
la posibilidad del EXIT permite
construir ciclos sin necesidad
de referenciar nunca numeros
de linea.

En el Super Basic no exis-
ten las funciones VAL, VALS y
STR$. No son necesarias: la
conversion entre numeros vy
cadenas es realizada automa-
ticamente por el intérprete.
Por ejemplo, a="2" + 3" de-
vuelve 5 en a, a$="2" + 3"
deja a$ = "5 y a$ = "2"&3
deja "23" en a$. Un concepto
potente, llamado coercion.

La unidn de un lenguaje al-
tamente estructurado, de po-
tentes sentencias de control,
con una gran cantidad de co-
mandos que explotan todas
las posibilidades de la méaqui-
na, mas su facil extensibilidad
mediante codigo maquina, ha-
cen que este lenguaje merez-
ca efectivamente el prefijo de
Super con que sus creadores
lo han calificado. Uno de los
puntos mds fuertes de esta
madquina, como candidata a su
uso para el aprendizaje.

Otros lenguajes

Los compiladores e intér-
pretes de otros lenguajes para
el QL han aparecido con una
rapidez inesperada. Hasta el
momento se pueden encon-
trar tres ensambladores dis-
tintos, dos compiladores de
Pascal, un Forth... Incluso len-
guajes dificiles de encontrar
para microordenadores, como
el Lisp, el APL, el BCPLo el C,
han aparecido rdpidamente
para el QL. La razdn es simple,
se trata de una de las primeras
mdquinas de precio asequible

que llevan un procesador de la
familia 68000, a la que todos
auguran un gran futuro. Y las
casas de software se han lan-
zado a producir para estar ins-
talados comodamente cuando
se amplie el mercado. Lo que,

de rebote, redunda en benefi-
clo del usuario' que guiera pro-
gramar en estos idiomas. En
futuros numeros os contare-
mos mds acerca de estos len-
guajes, que sonaran 'a chino’’
a muchos iectores.

QI6



Aplicaciones made in Spain

Las casas de software no
ven al QL como un ordena-
dor de juegos, y piensan se-
riamente en las aplicacio-
nes.

Investrénica ya esta pre-
parando programas de no-
minas, contabilidad, agen-
da, paquete de arquitectura
(mediciones y presupues-
tos, cdlculo de pérticos y de
estructuras) y diversas apli-

caciones “‘verticales’ para
médicos, abogados, nota-
rios, etcétera.

Alsi comercial esta adop-
tando sus programas Spec-
trum para la facturacion,
control stocks, mailing, le-
tras de cambio, y hasta un
programa especial para
dentistas.

Son tan so6lo dos ejem-
pios de lo que nos espera.

- t

SR
i1sap

Hay TR

Eje |

~ Easel: aplicaciones 'en serio’’.

Hasta ahora, en este corto
suplemento QL, hemos visto
las caracteristicas principales
del ordenador. Pero nos habia-
mos dejado lo mds importan-
te: su buena aceptacion por el
publico y casas de software
made in Spain. Este es el caso
de Pedro Pérez, consejero de-
legado de World-Micro, quien
nos da sus impresiones, des-
pués de un largo ano de traba-
jo con el QL: “Investrénica ya
no es aquella casa que posi-
blemente por casualidad trajo
el ZX81, ahora es una empre-
sa seria y esto da confianza,
sobre todo si es un producto
Sinclair. Pero lo mas impor-
tante es que a la gente le gus-
ta el ordenador. Es cierto que
cuesta mucho introducir al
cliente, pero le sientas frente a
la mdquina y ve lo que puede
hacer y a qué precio, después
no quiere otro.”

Pocos son los que conocen
que QL es el nuevo ordenador
Sinclair, pero poco mas saben
de él, como indica Pedro.
“Vienen diciendo que quieren
ver esa mdquina de dos ‘ca-
charritos’ pequefios. Hay que
ser serios, esto es un ordena-
dor que tiene un soporte de in-
formacion de 200 K al precio
aproximado de 130.000 pe-
setas, cuando los equipos de
la competencia de prestacio-
nes similares, estan por enci-
ma de las 220.000 pesetas.”

Sin embargo, no sélo llama
la atencidén. su precio, sino es-
pecialmente los programas de
aplicacién de Psion, lo que de-
nota un interés por parte de un
publico mas profesional: “"Va-
loran mucho los cuatro pro-
gramas. La mayoria de nues-
tros clientes son peqguenos
empresarios y no estan intere-
sados en programar, les falta
el tiempo o la aficion. En estos
casos adaptamos el Archive a
sus necesidades, pero no te-
nemos previsto hacer progra-
mas a medida.”

Este dossier ha sido realizado por
Santiago Gala, con la colaboracién de
Juan Arencibia y Miguel Gémez.

o7
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SEIKOSHA sP-800
Elfruto de laInvestigacion

CON LA N RFE
1 hS ), Loy ;
A NAVUINAN OO wra RIBtR PRONTe DbroAl SHRCERAY

La nueva 1impresora de SEIKOSHA SP-800, con un ordenador personal puede
escribir 96 combipaciopes de letra diferentes, desde 96 caracteres por segundo
a 20 con muy alta calidad de letra, ademi&s es gradfica en alta densidad.

Su precfo es de 69. 900 R con introductor automdtico boja a hoja.

Con un pequefio ordenador personal, un procesador de textos puede costar
alrededor de cien mil pesetas.

Inféruese y comprenderd por qué las mfiquinas de escribix tienen demasiados aflos.

Huestra calidad es '"SEIKO”; EGTO6 SON MUEGTROE MODELOS:

nuestros precios, Gnicos P veR o

Si desea mis informacibn, e
consulte can nuestro distribuidor =  RUae

mfis cercano, llame o escriba a: ar-cue ccononica
DIRECCION CORERCIAL: - SP-000 PERFECCION
e er-7ss La ot coion

8P-5200 LA OE OFI1CINA
Tel (96 372 88 89
e n e BP-5420 LA MAS RAPIDA 136-272

OIRECCION COMERCIAL EN CATALURA:
C/Muntaner, 60-2-6Pta % Los precios indicados son los recosendados pars conexion

®891 1 BARCELONA puralelo Centronics. para otro tipo de conexién sufren un ligers
Tel (93> 323 32 19 incresante.
Este pie J¢ phgind ha #1d0 reslizado integramentia €ON 1A NUEva lmpresors:

SEIKOSHA SP—800




no puedes ir por ahi des-
Tra a U'-a S Shed i e S Reron

todos modos, las puedes
recuperar cuando aparez-
ca su espiritu. Para ello
tendrias que comertelo. El
juego termina cuando se
te acaban las vidas (Spec-
trum 16 K).

L

1 B

Este programa consiste
en comer mucha fruta pe-
ro antes de que desaparez-
ca; en caso contrario, per-
derds una vida. Tienes pa-
ra elegir entre cerezas, pli-
tanos, y fresas. Procura ali-
mentarte bien pues lo vas
a necesitar. Para moverte
por la pantalla utiliza las
teclas Q, A, O, P para ir
hacia arriba, abajo, dere-
cha e izquierda, respecti-
vamente. Si por alguna
clrcunstancia no comieras i
alguna fruta perderias una U
vida. Solo tienes tres vi- ;
das, lo que significa que

Fernando Bretos
(Vitoria).

1[‘1%{_:’ ADCE DE

3 REM Tragafrutas

RO = W R = G T )78 S R B YT <

Je=al ot RIS R L s mi e RN E0GTE Uiy
iy L @ R = T ) BT R ey T o

i | i AT S e e e i e IR T
20 FOR n=0 TO 7: READ

S RO S Ra it agl et ryte s i ERBeeTr fik oy
4 FOR n=0 TO 7: READ

Ul IS S e i LN BT T
S50 FOR n=0 TO 7: READ x

Sy 0 £ (RIS Bt R s i (N RS
60 FOR n=0 TO 7: READ »

Gl F= 0 NS RIS e gt - sl i BN = XE T




162 FRINT " Dispones de 7 vida
.51 las prerdes la partida fina
1 2w &

170 FRIMNT " A veces aparece el

espiritu o2 una vida perdida.Si
lo capturas,la recuperas.”

ISR RN R Bl SR (@ B S BTy e
s INK 2:"«#"3 INE 7:;" 20 puntos"
180 FRINT °" A ABAJO My
INK T:"e"; INK 73" 30 puntos”
185 FRINT " O DERECHA TH
INE. &5 " "3 INK 73" 60 puntos"
190 PRINT °" P IZOUIERDA Hc

FLASH 1;"PULSA UNA TECLA"
192 FOR n=0 TO 28: PRINT AT 13,
n:;* #": BEEF .1,20+n/3: NEXT n
194 FOR n=0 TO 15: PRINT AT 13,

’17; Hw "

218 PRINT INK 6; FAFPER 03;AT 21
,zl;llJ 1

220 FRINT AT a,bj;"€"

222 LET v=3

225 LET m=INT (RND¥20)+1: LET n
=INT (RNDXIO) +1

227 IF m=a AND n=b THEN GG TO
225

228 LET t=0

270 GO TO 231+ (RNDX10)

2TF LET a$="«f": LET k=2: LET c=
.6: LET d=.6: LET fc=fc+1: PRINT

FAPER O3;AT 21,14; INK 7:fc: GO
TO 244

236 LET a$="e": LET k=3: LET c=
.6t LET d=.8: LET ff=ff+1: FRINT

it R E EEES U R G A S I N FOdTE
196 FOR n=0 TO 4: PRINT AT 13,n
i P": BREEF .1,20+n: NEXT n

197 PRINT FLASH 1;AT 13,7;3"+1
vida”;AT 13,18:"70 puntos"”

198 PAUSE ©

200 BORDER 1: PAFER 4: INK 1: C
LS

205 LET a=11: LET b=16

210 PRINT PAPER 7;AT 21,03 "PUN
TOS:0 H

212 PRINT FAFER 7;AT 21,25;"VI
DAS: 3"

215 LET pt=0: LET fc=0: LET ff=
O: LET fb=0

216 PRINT INK 23 PAPER 03AT 21
3 12;-- q "

217 PRINT INK 33 PAPER O;AT 21

FPAFER O:AT 21,183 INK 7:;ff: 6O
TO 244

279 LET as="#": LET k=6t LET c=
.8: LET d=1: LET fb=+fb+1: FPRINT
FAFER O;AT 21,223 INK 7:f¥b: GO
TGO 244

242 1IF v»=3Z THEN GO TO 230

243 LET as="¥": LET k=7: LET c=
.8: LET d=1.Z

244 |ET e=10%k: IF k=7 THEN LE
T e=0
245 PRINT INK k3;AT INT ABS m,l
NT ABS nja%

250 REEF .001,.,e

260 IF INEEY$="a'" AND a<19 THEN

LET a=a+1i: PRINT AT a—-1i,bz" “:
FRINT AT a,b; "™

280 1IF INKEY#$="qQ" AND a>1 THEN

54/ ZX
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PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE,
SANTA ENGRACIA 17, 6.°c - 28010 MADRID,
TFNOS: (91) 445 00 61 y 445 04 36 O EN LAS MEJORES
TIENDAS DE INFORMATICA.

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE... PUEDES
SER UNO DE LOS GANADORES.

ACTIViSioN SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES




m—

[EESTENEa =+ I E RTINS A TSR ar T nf a4 gt
FRINT AT a,b;"&" g

290 IF INEEY$="p" AND b<{70O THEN

ISESTE | =l M RTINS ea R o " o — et H RS

FRINT AT a,b:"€"

210 IF INEEY$="0" AND b=-1 THEN

IEESIR e =t ="11=TH FRSLNE AR i b i i
FRINT AT a,b:" 3"

F20 IF a=INT ABS m AND b=INT AE
S‘m THEN FRINT| AT adbs; €' : GO T
0 440

ZTOOFRINT AT INT AEBRS m, INT ARS
T LT

279 IF k=7 AND t:40 THEN GO TO

i |

SRR S PR e — s | S RV R IR (ESTRET TN s &
T v=v-1: GO TO 445

T80 LET m=m+c: LET n=n+d

Z70 IF nx=29 THEN LET n=-n

290 IF m>»=20 THEN LET m=-m

400 GO TO 245

440 FOR n=50 TO 4% STEF -.S: BE
2 R Wl =l 8 TN X TR = T T o =1 gk = S T

pt=pt+p: FRINT FAFER 7:AT 21.7
ipt

450 IF p=70 THEN LET v=v+1: FR
TR A IERE 7 QTSI B vl s 6 B A=

IR RISTIE i - RE 6 KD B R it - = S
1.7%n: NEXT n

460 GO TO 225

455 FPRINT AT a.b; e

PSVERTES it ORI BNEME® R my= =B TiE
Z2IC T BNl | — ) S S B S R et ) BT el
AUSE 25

47 IF =0 THEM FRINT FAFER 7
sEATRREA IR T e s S E E P N PR E e mi R S
6: BEEF .25,7: BEEF .S,9: BEEF 1
W EEEEE M e I E S R - (M EE R s
s —1: BEEF .25,0: BEEF .S5,2: BEEF

ISR E A LS E A SRR EE Rl —REsINIE N6
SATIE A == S R T TN TR T R et AT il ek
SHNEEEEN, =S el RIUNTE dAIT miatb s
S e NS ARSI Ee) . I Sirel

480 FOR n=-2 T0 = STYEF .%5: INK
7-ABRS n: PLOT 248,.8: DRAW 8%b-24
4,16%-8%xa: FRINT AT 21,31;"2»": R
EER «. 1, 7%XABS n: NEXT |m: INK 1: F
RINT FAFER 73:AT Z1,Z1:v: FRINT
ARSI = G ORI RS

SO0 FRINT AT 2,2:;" TE HAS QUEDA
DO SIN “IDAS

S10 IF ptaS00 THEN FRINT INkK
Q:AT 5,43 "HAS JUGADDO BASTANTE MA
L"**"  ?ME ACEFTAS UNA SUGERENCI
(atoEl e S DEDICATE A OTRA COSA"

St

AN




LIBROS EN CASTELLANO PARA TU ORDENADOR

AlSTRAD ==cTrArer esimeslair- ZX Spectrum y QL

PROGRAMANDO
con AMSTRAD

AMS

AMSIRAN

CODIGO MAQUINA
PARA

PRINCIDIANTLS
CON AMSTRAD

TRAD

16:aQ

*Manual de Referencia
Basic d21 Program.
AMSTRAD.

La mas autonzada y

completa gwa para

programar en

Locomotive Basic.

3.400.— Pts.

Hacia la

Inteligencia
Artificial con

Amstrad

e e

-

*interferencla
Artiftcial
AMSTRAD.

Convierta su

AMSTRAD en un

companero

inteligente

1.500.— Pts.

CODLGO
MAQUINA

I8 sprdtium

*Codigo Maquina
SPECTRUM

Las instrucciones
fundamentales

del 280 para iciarse
en el codigo
maauina

2.100.— Pts.

* 0L Superbasic,

un curso avanzado

para dominar el

excelente BasiC de tu

aL
1.950.— Pts

*Sensacionales
Juegos AMSTRAD.
uistados completos
de 27 estupendos

juiegos de muy
diversos estilos.
1.950.— Pts.

*40 juegos
AMSTRAD.

*Programando con
AMSTRAD.

Fundamental para el

usuario principlante

Ameno vy repleto

de ejemplos.

2.400.— Pts.

Musica
 Senidos
con
Amstrad
@
1

PROGHBMACION

UATELRY
Vs

o ek | PR LAR 27

‘.1’_ ¥
e A e
o

o

‘Sonidos y Musica *Programacion Basica

AMSTRAD. spectravideo.
Programe musica y Imprescindible para
efectos sonoros y Iniciarse en el
convierta su dominio de las
AMSTRAD en un estructuras
sintetizador. fundamentates del Basic
1.200.— Pts. 1.800.— Pts.

108 .0

MLJORE S

PROGRAMAS
W PPARA LY 2N
FSPLOTRUM

2 *Programaclion
programas

Listados completos
imatematicas,
geografia, musica,
etcétera) para aprender
divirtiéndose

1.950.— Pts.

Bl LR TN LS

*Las 40 mejores

Las mds utiles rutinas
en cédigo maquina
reunidas en un solo

Educativos *Lenguale Magquina.
AMSTRAD.

Ideal para iniciarse

en el codigo

maquina de! 780

Y EN EL SISTEMA
OPERATIVO DEL AMSTRAD
2.100.— Pts.

PHOOCRAMACION

VS TRAVEZ 7
Vi

/
h

*Programacion Avanzada
SPECTRAVIDEQ

Para “saber mas:

ficheros, subrutinas,

Qestion de errores,

funciones definibles,

etcétera

2.400.— Pts.

Vv

MOk

*Programando
con OL.
Texto introductorio,
claro, util y ameno.
1.950.— Pts.

avanzada. SUBRUTINAS
Seleccion de Subrutinas, trucos y
excelentes analisis para mejorar
programas en Basic tus programas,
1.800.— Pts. 2.200.— Pts. volumen

1.950.—

LNVE LI Y

EL LIBRO

(5L S

*Programando con
MSX Basic.
Curso completo v

*El libro de juegos
MSX.

Listados completos v

comprobados de

detallado. con

NUMErosas 21 excelentes
ejemplos practicos juegos
2.200 Pts 1.900.— Pts.

Pts

' tm
PUBLICACIONES ‘
Avda. del Mediterraneo, 9
Tels. 4334548-4334876
28007 MADRID
Delegacion en Cataluna:

Tarragona, 110 - Tet. 3251058
08015 BARCELONA

DE VENTA EN ©Covie fngie
¥ TIENDAS ESPECIALIZADAS

un Marca registrada por el Grupo Indescomp
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Combinatoria

Para no tedeTque acudir
a la solucion tiprca del pa-
pel y lipiz a la hora de re-
solver los problemas: de
combimatoria, sc otrece
aqui un programa quc ade
mas de resolverlos mostira-
ri las tormulas del caso
concreto que se deba solu-
cionar. En ¢l programa sc
contienen todas, desde las
varaciones hasta las per-
mutaciones  pasando  por
las combinaciones. En to-
dos los casos se mdiuyen

SN A TN

con y sin repeticion (Spee-
trum 16K).
Juan Pavos
(Valencia).

GANADOK DE-

5 DO PIAS.

=i M
1030 IF M>=N THEN GO TO 1010
1040 GO SUEB 9000

1080 PRINT BRIGHT 1;AT 10,03 "EL
RESULTADO ES ":D

1090 6O TO 8000

2000 PRINT AT 0,%:; BRIGHT 1;"VAR
IACIONES CON REFETICION"

2005 PRINT 77 “"FORMULA : VR n
. m=ngm

2010 INFUT BRIGHT 1:;"VALOR DE n
=|I : N

2020 INFUT BRIGHT t3;"“VALOR DE m
..__H : M

2020 LET VR=NfTM
204 IS RTINS TR RG] TR R ST (G e 3 88
RESULTADD ES ":VR
2200 60 TO 8000
2000 FRINT AT O,9: EBRIGHT 1;"COM
BINACIONES"
J005 PRINT *°"FORMULA :
n'/m'¥{n—m) "
Z010 INFUT ERIGHT 1:;"VALOR DE n
=”;N
I020 INFUT
=H:M
O30 IF M:N THEN GO TD 3010
F040 60 SUER 2000
2050 LET 6=M: GO SUER 7000
3060 LET CO=D/S
ZO70 FRINT BRIGHT 1;AT 10,0;"EL
RESULTADO ES "3 CO
Z200 GO TO BOOO
4000 PRINT AT ©,2:; BRIGHT 1:"COM
RINACIONES CON REFETICION"
4005 PRINT "7 "FORMULA:
CR ny,m= (n+m~1)'/m

C n,m=

BRIGHT 1;"VALOR DE m

0% ) B Y

4010 INFUT BRIGHT 1;"VALOR DE n
=|l:N

4020 INFUT BRIGHT 1;"VALOR DE m
=|I=M

4070 LET D=1

4040 FOR k=N TO (N+M-1)
4050 LLET D=Dxk: NEXT K
4060 LET G=M: GO SUR 7000
4070 LET CR=D/S

4080 FRINT BRIGHT 1;AT 10,035 “EL
RESUISTAD @RS ST

4090 GO TO 8OO0

S000 PRINT AT ©,9:; BRIGHT 1 "FER

MUTACIONES" ;
5005 FRINT *° "FORMULA:

FERMUTA
CION n=n'"
5010 INFUT BRIGHT 1:;"VALOR DE n
:ll;N

S020 LET G=N: GO SUER 7000
SOZ0 FRINT BRIGHT 1:;AT 10,03 "EL
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Utilidades de la Combinatoria

El programa cs muy
util para cualquier estu-
diante o profesional que
se dedique al calculo de
probabilidad y comb:-
natoria, es decir, estadis-
tica en general.

Asi mismo, al indicar
la formula, sirve para to-

VARIACIONES CON
REPETICION

Con los signos 1, X y
2, «Cuantas varniaciones
con repeticion de orden
14 se pueden obténer?

Var, , = 3! 14 = 4782969
N8
m = 14

|
(1) Pyss.= 91"',"—134,7 = 20020

5 : 14!
do aquél que se desee in- - (2) Puses = -——————— = 168168
troducir en esta rama de PERMUTACIONES il ol x 31 2!
las matematicas. A con- CON REPETICION
tinuacion doy varios T (e el ;

: = quinielas i <
ejemplos de utilidad distintas pueden relle- ;:z 1‘31 Hattencs gz 11;
(imprescindible en pro- narse de modo que todas G A
babilidades de juegos). ellas tengan nueve 1, PG BBl

tres X y dos 2? ¢Y cinco e AT Skl e

EJEMPLOS:

[ S@ISPX v et res 21
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Ecuaciones y espirales

Este programa estd
compuesto de dos partes
claramente diferenciadas.
Una resuelve cualquier ti-
po de ecuacion, no solo
las lineales sino todas
aquellas de grado supe-
mor. Y la otra, con-
siste en construir espirales
segtn un valor introduci-
do. Si el valor es positivo,
la espiral ird hacia la dere-
cha y s1 es negativo, hacia
la 1zquierda. Ademis
cuanto mayor sea su valor
absoluto, mas abierta sera
la espiral. Su construc-
ci6n se basa en la aplica-
c1on de un giro a un pun-
to de la pantalla, lo cual
produciria una circunte-
rencia, y a la vez la aplica-

ci6n de una homotecia o
movimiento que, en cste
caso, permite aumentar la
distancia de dicho punto
al centro de coordenadas
a medida que actua el gi-
ro. La composicion de
ambos movimientos hace
posible la espiral (Spec-
trum 16 K).

G. Llad6 Valdevieso
(Palma de Mallorca)

GANADOR DE!

Igras
bl

P ._ '
um;m

5 000 PTAS,

—

eri1or a dos
301 BORDER 5@
LS

rado "n’
+oXi o (n—1) +cke

(EEN17E)

150 FLOT «+127.y+88

160 NEXT t

170 BEEFR . .29 BREEF, 227 : "EEEE
g Sy

igo FAUSE 200: CLS : INFUT "Des
ea otra espiral?(s/n)":ic%

190 IF c$="s" OR c$="S" THEN &
0O TO 80

200 [F cs€>»’=" AND s3!S THEN

INPUT "Desea volver al menu?{(s

Zeapr R 53

O IE S =i s DR =i ST R 5
O TQ 3

220 STOF

00 FEM Ecuaciones de grado sup
FAFER S: INK O: C

305 REM Instrucciones usuario
T10 FRINT AT 2,33 "Ecuacion de g
y de la forma:"’
M=) rlo a o o

320 FPRIMNT AT 8.03"No utilizar e

LT Bern)

cuacionas de primer y segundo gr
ado,pues estas ecuaciones tienen
un metodo de reso-lucion mas ra

pido"
Z21 INFUT "Fulse una tecla®:vé
325 CLS : FRINT "Nota important

60 / 7X
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e.—- Cada potentia de "x° debhe ex
presarse como pro-ductos de <.
Ejemplo.—- "3 "37 debe expresarse
como” X ¥ kx "

Z26 FRINT AT 14.03"Teclee la ec
uacion'

=R TN M s e'd

I21 REM Calculo de las solucion
es

IR D [ S e 4 RO T - SRR LA S5 [
UCIONES ESTAN ENTRE LOS VALORES
SIGUIENTES: »

I SR ERSENMTTHIRA T B 72 R A S R fe TN e
23 "ESTOY CALCULANDO"

337 FRINT

Z40 LET =-10

50 LET a=VAL e%

@ T =IO 5

Z70 LET b=VAL e%

80 IF a=0 DR b=0 THEN FRINT %
400 IF (a+<0 AND b:0) OR (a:0 AN
D biQ) THEN GO SUEB 2080

405 1F 1210 THEN GO TO 1005
410 GO TO =50

1000 REM Fin del programa

ESTAREMOS en Informat85

Barcelona del 16 al 20 de Abril de 1985

MaTDmice (Gups © SOTmAIE STV 001 = TaRKomin<ac omme (L gapok 1 SAE 14

Wz

Fora de Baroeions

Palacio y Ferial-Nivel 7-Stand 709
Barcelona del 16 al 20 de Abril de1985




MENU

i Vaciones de grado suUperior a

d0

Ec
3
2.E8

PiratLes

fcuacion de grado n Yy de L8
forma

BEAXTHN +bEXT (N =1) +CHXT (M ~R) +. o4

Teclee (3 ecuscion

62/ £X

Electricidad

hora o wviceversa. Por
ejemplo si se desea calcu-
lar la potencia del televi-
sor entonces habra que
introducir la tension y la

Si alguna vez ha senti-

do curiosidad en saber la
cantidad de energia con-
sumida en un espacio de-
terminado de tiempo por
todos o algunos de los
electrodomésticos de la
casa, no espere mas. Este
programa no solo le per-
mitira calcular ese dato,
sino que podra obtener la
informacion mds variada
acerca de los consumos,
intensidad, etc. Al ejecu-
tar el programa aparece-
ran una serie de opciones
que son las siguientes; la
potencia eléctrica, la in-
tensidad, la tension, la
energia consumda, con-
verttr Julios en Watios-

intensidad (Spectrum

16 K).

Juan Pedro Canto
(Alicante)

5 000 PTAS.

Coid B -

ensidad
s10n

REM 500Kk K 3K K K K 8K % K X 0K X X X
REM Juan Fedro Cantox

REM %%k % K K 5K K K K K K 30K 0K K X % X
CLS : FRINT

encia electrica

4 MENU

1-Calcular pot
2-Calcular int
Z-Calcular ten
4—-Calcul ar ene
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'-,"'""_"_ = TENEMOS LAS ULTIMAS NOVEDADES DESDE INGLATERRA PARA SPECTRUM 48 K.
BEOMEST

==y
, o Liw LN il OP‘ ® No somos una casa de software mas, somos los mejores por que ofrecemos la mejor
CRTWNETY T, oY c"\?x\?«s iCalidad! |
Para pedidos dirigirse a: . ¢ ® Por limitacion de espaciu no ponemos todo nuestro catilogo, si lo deseas, adjunta
Apdo. Correos 1.107 v\c)\l ¢S 40 ptas. en sellos de correo y te lo enviaremos a domicilio.
Hospi.talet (Barcélona) OP«O ® Todos nuestros programas estan comprobados y garantizados.

(Sin gastos de envio}

HOBBIT

El clasico en aventuras

instrucciones en castella
REF. ... 013

muchas veces

copiado pero ninguna mejorado. Con

no,
P.VP.: 2500

RIVER RAID

Destruye al enemigo que desde un
aeropuerto cercano despegan para
evitar que tu misidn no se lleve a
cabo. Para ello dispones de un PHAN-
TOM vy terribles misiles que podras
disparar contra los puentes.

REF. .... 014 P.V.P. 1.800

LA CUEVA DEL ORACULO

La segunda generacién del HOBBIT
ya esta en Espafia. Aventura conversa-
cional en castellano con gréficos en
movimiento.

REF, ... 015 P.V.P. 1.800

2X /63
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Este programa hara las
delicias de los aspirantes a
astronautas. La mision
consiste en aterrizar la na-
ve en una de las diez pla-
taformas lunares que apa-
recen en la pantalla. No
es facil puesto que cual-
quier movimiento en el
espacio se rige por las
leyes de inercia. Tendris
que vigilar la velocidad

honzontal (H-SPEED) y
la velocidad vertical (V-
SPEED). Cuando la velo-
cidad horizontal sea ne-
gativa, significa que te es-
tas desplazando hacia la
izquierda y si es positiva
es que te diriges a la dere-
cha. Para desplazarte uti-
hiza las teclas Z (izquier-

da) y X (derecha), y haz

funcionar los motores uti-
lizando la tecla P. Esta 6l-
tima es la que mas fuel
consume, por lo que ten-
dras que ser comedido a
la hora de aplicar los co-
hetes. Para hacer-un ate-
rrizaje perfecto el valor
de V-SPEED ha de estar
entre mas/menos 5 (Spec-
trum 16 K).

Victor F. Rosales
(Cuenca).

GANADOR DE

5000 PTAS,

"1AT 21,243 INT
140 LET u=u+z:

Chol eI
LET y=y+;

150 IF %40 THEN LET %x=0

160 IF y<0 THEN LET y=0

170 IF :>248 THEN LET x=248

180 IF y>150 THEN LET y=150
200 GO TO 45

1000 FPLOT 0,56: DRAW 16,.-25: FLO
T 31,3Z1: DRAW 25,48: PLOT &3,79:
DRAW Z25,-&4: FLOT 111,15: DRAW
-24,64: DRAW 0,5: FLOT 95,.,87: DR
AWES- S5 E S CUTRS ST ST S5is [ EA W R G

: DRAW 25,15: FLOT 143,95: DRAW
17.,-32: FLOT 176,60: DRAW O,-5:
DRAW —-40,—-14:: DRAW O,-24: FLOT
143,12: DRAW 32,21: DRAW 9,-24:
FLOT 199,15: DRAW 9,40Q: DRAW 24,
-24: FLOT 2739,Z21: DRAW 16,24
1010 FRINT AT 10,17;"™ AT 11,11
AL TR ES] 2 7 s R e < T SIS AN S0 Gl S Ry
| TR 1RSI s T . TR | ey mm— Y T T2
S a2 ATIES, (6 PR ARt = R wem— ey 2l G | 74
"s AT 20.4;-"—“-AT 1,27:s

1020 BEEF 1,50

1020 RETURN
2000 IF p>=255 THEN PLOT INVER
SE 13255,70: DRAW INVERSE 1;-25
5.0: BO TO &O00
2010 FLOT INVERSE 13298%,170: DR
AW INVERSE 1:-p,0
2020 RETURN
TOO00 INVERSE 1: FRINT AT 2,9:"TO

64/ ZX
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C/Miguel Yuste, 16 - 28037 MADRID
Tel. 204 91 58 - TIx. 49249
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MICROORDENADORES
PERIFERICOS
TECLADOS
PROGRAMAS

OFERTAS ESPECIALES
ENVIOS A PROVINCIAS

SERVICIO TECNICO
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e
gravedad.*x”: LET a%(9)="Fara el el mensaje (s/n) 2"
mane ;o0 disponeskx": LET a$(10)="d 2190 IF "INEEY$="s" THEN CLS : G
e las siguientes teclas :x" 0 70 Q100 :
118 LET as(11)=" MANDOS : x": L 2200 IF INKEY$="" THEN GO TO 21
ET As(12)=" Zoaeosoalzquierda. 0

X':s LET ag(13)=" Xeee.as.Der Q202 RUN .

echa. Xx": 9300 IF CODE a%(1i, j)<48 OR CODE
Q120 LET a$(14)=" Feuoounes.Moto a$ (1, 3) 122 THEN BEEF .04,10
res elevacion": LET a$(1S5)="x": . 9310 BEEF .02,CODE a%(i, j)—-9%90
LET as(1é6)=" BRUENA SUERTE ! 2320 RETURN
*Il

2170 LET 1=0

2140 FOR 1=1 TO 16: FOR ;=1 TO =
1

2150 IF CODE a%(i,;)=42 THEN GO
TO 91735

2155 FRINT AT 1,;-1:a$(1, ;)

2160 GO SUB 9300

?170 NEXT 3

9175 LET 1=1+2: IF 1=20 THEN FO
R n=1 TO 200: NEXT n: LET 1=2: C
LS

9177 NEXT i

2180 FRINT AT 20,0;"Repeticion d

- :" -
0

\ X SPECTRUM
o s Cristébal Bordiu, 35-5.°-dcho. 522 3P | LIFELINE
CA 2 ROLAND IN THE CAVES Telf. 254 24 30 o 28003 Madrid el T
A MUMMY
AR AT CSP 4 TWO GUM TURTIE
R e CSP 5 BEDLAM BLASTER
CSP 6 GRID PATROL
MSX
CMX | DRILLER TANKS 561 BEETTENEGHES
COMMODORE/64
SMX 2] DOGREISHIER CCB | BOOTLEG BANDITS
CMX ) SEerREd CCB 2 SPACE SHUTTLE
SN e ST HRAVECCER CCB 3 CUTHBERT ENTER
CMX S SUPER CHESS
CMX 6 DISK WARRIOR THE TOMBS OF DOOM . :
Y MULTITUD DE TITULOS PARA ATARL Y DRAGON
CMX 7 BLAGGER L | ATARL Y DRAGON
CMX 8 HYPERVIPER 1S e e - S 4 | WA e o >

Remuta cste cupdn a Cascade
Cristébal Bordiu, 35- Delegacion en Barcelona:

CMX 9 ERIC THE FLOATER

S.odche. S22 Travesera de Gracia, 16, Teléef. (93) 200 02 14
Telf. 254 24 30 Delegacion en Alicante:
28063 Madrid Calderon de Ia Barca, 2, 1.° Telél, (965 21 91 28

PEDIDO CATALOGO DE SOFTWARE

{marcar con una X)

NOMBRE - E e e
DIRECCION — - =—POBLACION =
PROVINCIA : . CODIGO POSTAL
O REF. O REF. O REF. O REF.

0 REF. O REF. O REF. O REF.

O REF 3 REF. O REF. 0 REF.

FORMA DE PAGO: 71 GIRO POSTAL 1 CONTRA REEMBOLSO



Excluaiv

o d b

Precio: 1.550 ptas.

Praclo: 1.550 ptas.

ROAD RACER

Adelanta Bl pramet coch= 5 a Or0 MAs
$u pul$0 3¢ aceiera y 1a lension crece.

¢podrd tomar ia delantera y ganar of
troleo?

BLACK HAWK

Usted % un piloto de prugbas
allameante entrenada para pilg-
tar ¢l awion mas destructivo has
ta ahora creado Dos pantailas
can cas: 30 niveles de habidad

DELTA WING

Deolta Wing es un avanzado si-
Mulacio de combate en vuelo
Ha sido cisehado para dar I
oxcglente ‘'sensacion’ de los
Qitos y voiterelas do la alla
velotigad en vugic Con 15 cor-
irolas independientes y avionos
de alaque engmigos Gara gorii-
bar. este pragrama le Heva o
usted y a su Spectrum at limite
Deita Wing tambien permite co-
neclar dos ordenadores Spec-
UM para jugar uno ¢ontra otro
mediante ¢! inferface ¥

LA AIYE MAANE

Precio: 1.550 ptas.

pana ?*ecione&

eSS =

ODANGER MOUSE

Ei malvado Baron Silas Green.
back ha Cconstrudo un androwde
que Dange' Mouse oebe des-
1rur sin perder un momento
Guue a Danger Mouse y a Pen-
1018 a fravéts do |0 aspesa jungla
hasia ¢! lugar donde'se encuen-
tra of Baron y dospuos deten-
gale antes do que 34a demasia
do tarde

Puede usted ayudar a Qanger
Mouse 3 salvar ¢} mungo?

SPECIAL DELIVERY

Santa Claus se encuentra mets
<46 en un teribie kO se Surmio
20 jos lauteles. y ahora no hiene
sulicienies ro0galos para visitar 8
10dos Jos impacientes ninos
Ayude a Santa Claus a recogear
regalos adicionalps y ¢ospues a
descander sobre los tojados pa-
ra entregar los regalos (trodu=
ciendose por 188 dversas che-
meneas

® Tres pantallas rodantes

® Amplia ammacion gralca y
musica

] Wl
Precio: 1.550 pms.

TOWER OF EVIL

Atrigzguesel

¢Puade usled recuperar ¢f 1840
ro peraido? Una accion Qque
ciscurre a traves de 40 o mas
habdaciones te aseguran horas
de juego que caulivard su rion
cien

® Numero 08 jugioores uno
® Control joystick o leclado
® Dos pantallas de graficos deo
aCCION rApICa

& €I VIC-20 requiere un caitu
cho 8K

RIVER RESCUE

Un aquipa de impoitantes cien-
tficos han quedado atrapados
en una peligrosa jungla y la
unich manera de sacarlos dealt
03 a traves del 7o Usted es
propietario de una potente fue:
raborda y su trabajo es resca
tartos

Navogar a trgves Ge uno de fos
mas salvajes y tonuoses ros dil
mundo no resulla facit pero
usied debo gingir su magnihica
nava corrente arnba, serigando
poquenas islas. gvitando CoCo-
drilos y ledos flatantas a su
puse Ohstrule 1 rapda y exor
tante accion en este (uego de
alta energsa L3 accidn en 18
pantalla rodante y el magn?co
30MA0 y gratcos le asequran
181Qa3 hO1as ge diversion

Recorte y envie este cupon HOY MISMO o

FAMTASY, RAR & FO& 11348¢

Preclo: 1.550 ptas.

GOLD RUSH

La emoCionante aventury G¢ 3 bus-
queda de oro ¢n un extiano planeta
lamadd Oron. ¢ Que pehgros le aguar-
dan .7

INFODIS, S.A. _Bravo Murille, 377-5.-A 28020 MADRID

ENVIE A MiI DOMICILIO

EL IMPORTE LO ABONARE:

American Express ([ | Visa | | laterbank

POR (HEQUE [ CONTRA RFEMBOLSO | CON TARJETA DE CREDITO | _
Fecha de caducidad

J

LA CASSETYTE O CASSETTES RELACIONADAS A CONTINUACION

EEEER

Numero de mi Tarjeta r [ I

BEECEEEE

Nombre

Direccion

Ciudad

DP.

Provincia

cantidad producto

ptas.

total

SIN MAS GASTOS DE ENVIO




E

if

Aritgrama

No es una aplicacion
pero le falta poco para ello
ya que COmo juego es inte-
resante, y como instru-
mento didactico lo es mas
todavia. Consiste en relle-
nar las casillas con los nu-
meros que faltan para
que las soluciones que da
el ordenador se verifi-
quen. Se pondran los sig-
nos +, — y “, y, por fuera
del cuadro, las soluciones.
A continuacion introdu-
cimos la solucion al pro-
blema, para lo cual tene-
mos que dar las coordena-
das del lugar donde se co-
locara la cifra deseada. Si

la solucion es la correcta,
el ordenador tocari una
tonadilla; de lo contrario

~d

sera una nota baja. Propo-
nemos una pequefia me-
jora y es la de anadir la
operacion/division (Spec-

trum 16 K).

Fernando Garcia
(Valencia).

GANADOR DE:

T 1
=" { r\~)

IEH'IOIOJ;'i FAS,

REM
REM
REM
REM
INE.

LN, B N

LS
ASH 1:"A
SO0

FRINT AT 10,8:

aritgrama
P FETCTEOEETEED TP
Fernando Garcia x
KKK KK OK KK KK & K KK AKX K
Gz=sEAEERSEIEE B R D ERatiZ:
BRIGHT 1t;
R S G R R [ 8

FAUSE

=~

1=
[Fl

68 / ZX




«NUEVOS HORIZONTES PARA SU
SPECTRUM Y SPECTRUM +»

*IFDINTERFACE DETECHNOLOGY RESEARCH PARA DISCO
— Gobierna un maximo de 4 unidades de disco de 640 K. cada una.
— Ahoradisponible en dobie densidad.
— Con disco de utilidades incorporado que permite hacer copias de discos, copias de
programas, formatear discos y pasar cualquier programa de casette a disco autométi-
camente. - Precio: 28.500 Pts

UNIDADES DE DISCO
F-160 Unidad de discos de 160 K. completa con alimentacién, cable y conector

(Sin interface) .......... 49500 Ptas.
F-640 Unidad de discos de 640 K. completa con alimentacién, cable y conector
(Sin interface) .......... ©65.850Ftas.

«SOMOS IMPORTADORES DIRECTOS DE ESTOS PRODUCTOS»
DISPONEMOS DE LOS TECLADOS MAS VENDIDOS PARA EL SPECTRUM

TDK Teclado Profesional DK'tronics . . . . . . AT W e 0 5 e 12.850 Ptas.
* TSE Teclado Profesional SagalEmperor . . . . . ov v vu e rs e oo oo 14.350 Ptas.
iii NUEVO 111
SS3 SINTETIZADOR 3 CANALES + AmplificadordelBeep . . . .. ... ... .. 8.850 Ptas.
MFV MONITOR DE FOSFORO VERDE 12", . . ... ... ... ....... .. . 28.600 Ptas.

IC INTERFACE CENTRONICS PARA IMPRESORA (con EPROM})
«LOS MEJORES PERIFERICOS PARA SU SPECTRUM Y SPECTRUM + »

ACCESORIOS
AM Ampliacion memoriainterna (Chips T.ly . . . . . . . L LT o P = A 9.750 Ptas.
PC Prolongador delconectortrasero. . . .. .. ...... .. . ... ... ... .. 2,950 Ptas.
CEI Cintas especiales informatica C-20(minimo 30U) . . ., . ... ... ....... 125 Ptas.

MJ Joystick con interface . . 7.650 Ptas.

(

muy robusto con 4 botones disparo)

* PROGRAMAS EDUCATIVOS PARA NINOS
EN CASTELLANO (copyrigth Widgit)
SUMAS Y RESTAS (4 - 7 anos) 1.200 Ptas.
CONTANDO (3 - 6 afios) 1.200 Ptas
FIGURAS (2 - 6 afios) 1.200 Ptas
LABERINTOS (4 - 9 arios) 1.500 Ptas.
HUMPTY DUMPTY (a partir 5 afios) 1.500 Ptas.
LOTE COMPLETO 5.000 Ptas.

* QUINIELAS 2.500 Ptas.

* TUTOR DE CODIGO MAQUINA
(2 casettes) 3.500 Pras.

* PINGO 1.500 Ptas.

* PROGRAMAS DE GESTION
CONTROL DE STOCKS 3.500 Ptas
CONTABILIDAD PROFESIONAL 3.500 Ptas
CAMBIO DE MONEDA (agencias) 6.500 Ptas
DISPONIBLES TAMBIEN EN VERSION MICRODRIVE
Y FLOPPY DE 5,25%

il

SISTEMAS LOGICOS GERONA, S.A. Los articulos sefialados con * son exclusivos de «Silog»
Avda. San Narciso, 24 Tenemos todos nuestros articulos para entrega inmediata.
17005 GERONA - Tel. {972) 23 71 00 Todos los programas estan disponibles en floppy 5,25”".

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA
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no debe preocuparte ni el nino de la casa, ni siquiera un tememoto,

Con HISSA tienes Ia cerfeza que fu ordenador Spectrum es atendido por expertos técnicos
y reparado con piezas originales SINCLAIR, i‘ Sin §0bresaltos con el precio!

P ke = S N

Ve, . “COSTE ESTANDAR POR
7 ¥ REPARAGION”




— | N S a— A y aam N 02ONENEy. 2 22 —Ee—— 00 |

EE—— W K2 S— y— S— AR s . AN A——— V]

TEE——— M e — _  _____ _awm =% . — mj— T

. s, . e ———

re —— L & A— e T ————

E—— A et e —— S W VR W Sy ——
p——— —

—_—1 . ——— e e S S T )

== W S T W RS

Damas

Lo habia prometido. Ha-
bia apostado que seria ca-
paz de colocar ocho reinas
en un tablero de ajedrez sin
que se «comiesens entre si.
Cogi6 su Spectrum bajo ¢l
brazo y se encerrd en su ha-
bitacton mas dubitativo
que nunca. Al poco tiem-
po salié utano y radiante de
alegria con este listado en
la mano. Durante la cena
no hablé de otra cosa: «El
programa cs muy sencillo.
Las damas se van colocan-
do mediante los bucles
FOR-NEXT de la “*a’" a la

~1
t~
~
e

‘¢

g, comprobando anies
de fyjar una dama si hay ja-
que con las damas anterior-
mente colocadas. La posi-
cton de la octava dama vie-
ne prefijada por las otras
stete, ya que al haber ocho
damas y cl tablero ser dc 8
x 8, tiene que haber una
dama pot fila y columna».

La Gnica dificuliad del
programa teside cn la com-
probacién del posible ja-

que, cosa que se resuelve
con la subrutina del paso
140. El bucle en “‘u” es
para la comprobaciéon con
las anteriores mediante las
vartables ml, m2, m3,
donde . m2 se hace cero
cuando hay una dama an-
tertor en la misma colum-
na, y junto con ml dan ¢l
posible jaque en diagonal
en m3. El jaguelo da [a va-
riable m3: st hay jaque m3
= {.sinolohay 3 = O,

NOTAS

LINEA
LINEA

g
19187245

BRAFICAS.

RS, TU, RS, TU
RS, TUU

(B 00 PTAS,

El problema tiene 92 po-
sibles soluciones, v una vez
encontrada una solucion, la
busqueda de la siguiente s¢
provoca moviendo la 7.2
dama.

(Spectrum 16 K)

Pedro Verduras
(Madrid).

GANADOR DC
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VENTAMATIC

FANTASTICAS NOTICIAS PARA LOS SOCIOS DEL
CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX

A parhr de ahora DESCUENTO MINIMO del 10% en TODOS nuestros productos, FABULOSAS.6FERTAS
ESPECIALES, NUEVO BOLETIN y CARNET DE SOCIO TiPO TARJETA DE CREDITO

INSCRIBETE AHORA MISMO, YAl

1) Spectrum 48K + Lote 8 cassettes Softwao-
re (Autostopista Galactico, Mad Cars,
El Constructor, Wreckage, Robot Fac-
tory, Galaxions + Spynods, Cier piés +
Stormfighters, Spectrumania).

Sélo 29.900,— ptas.

2) Spectrum Plus + lote seis cassettes softwa-
re (VU-3D, Tasword Two, Make-a-chip
Scrabble, Bondera o cuadros, Aiedrez)
Sélo 39.900,— ptas.

Seis meses de garantia. Manual en

castellano.

{iiSoclos Club Nacional Usuarios ZX:
10% descuentoll!

Disponibles mas de 40 titulos de libros en cas- |

YALTIES. Si quieres programar para nosotros
teniendo o tu disposicion nuestro fantastico
equipo, demuéstranos tus posibilidodes. Tom-
bién buscamos Colaboradores - Redactores -
Programadores y un Super-Especialista del
COMMODORE 64,

¢ LOGO para ZX-SPECTRUM. Disponible por
fin. 4.000,—ptas.

* AREAS, 2.500,—ptas. |
o CONJUNTOS + DE 14 100.

2.500,— ptas. .

o GEOGRAFIA DE ESPANA.

2.500,— ptas.

o TRES EN RAYA ORTOGRAFICO.
2.500,— ptas.

111SOCIOS CLUB NACIONAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTO!!!

* INTERFACE JOYSTICK TIPO KEMPSTON.

3.550,— ptas.

s |INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE
COMCON. 5.900,— ptas.

* INTERFACE JOYSTIEK SINCLAIR (ZX-
INTERFACE 2): pora 2 Joysticks.
4.300,— ptas.

e JOYSTICK SPECTRAVIDEO QUICKSHOT
1. Ahora sélo 2.500,— ptas.

{ o CYRUS-IS-CHESS (48K): el mejor, mas ra-
pido, més potente y mas completo programa
de AJEDREZ para el Spectrum.

1.800,— ptas.

o SPEAKER SYSTEM (48K): lo voz de TU
SPECTRUM. en CASTELLANO, extraordina-
ria facilidad de programacién, permite incor-
porar voz a tus propics pregramas,
3.000,— ptas.

111ISOCIOS CLUB NACIONAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTO!i!

tellono para ZX-SPECTRUM y ZX81. También
disponibles libros para COMMODORE 64,
sobre LOGO, BASIC, PASCAL, INFORMATI-
CA en general, etc. y libros en ingles.

VEN A CONOCERNOS. Somos los

SUPER-ESPECIALISTAS del SPECTRUM

y el COMMODORE 64 y lo tenemos TO-

20 para TU SPECTRUM c COMMODO-
E 64.

VENTAMATIC - C/. Cércega, 89, entlo. -
08029 BARCELONA. Tel.: (93) 230 97 90.
Meftro Entenza (linea V). Bus: 41, 27, 15, 54,
66. Cursos de BASIC, CODIGO MAQUINA,
OPERADOR CONTEXT, SITI y CONTABILI-
DAD PYME, DISENO GRAFI%O y COMER-

o BETABASIC: mas de 50 nuevas instruccio-
nes y comandos para el BASIC del Spectrum
lo convierten en el micro-ordenador con el BA-
SIC mas potente. 3.000,~ ptas.

o HISOFT DEVPAC: el mejor ensamblador /

® «ZX-interface 1 y ZX-Microdrives: Que son,
pora queé sirven y como se usans.

1.300,— ptas.

* «Progromacién en cédigo méquina para el
ZX81 y el Spectrums. 1.200 ptas.

* «Los Superjuegos del ZX-Spectrum».
1.500,— ptas.

s «Los Superjvegos del ZX-Spectrum (casset-
te)». 1.500,— ptas.

¢ «Guio practica del Basic del ZX81 y del
Spectrums. 1.200,— ptas.

o «La mejor programacion del Spectrum por

lo précticas». 1.300,— ptas.

¢ «The complete Spectrum Rom Dissas-

sembly». 2,300, — ptas.

|SOCIOS CLUB NACIONAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTOj;

Necesitamos SOLO EXCELENTES PROGRA.-
MAS de TODO TIPO para CUALQUIER
MICRO-ORDENADOR. Pagamos HASTA

200.000,—~ ptas. o CUENTA DE RO-

desensamblador / editor de cédige méquina
Z80 para el Spectrum. 3.500,— ptas.

¢ HISOFT PASCAL: el unico compilador PAS-
CAL para Spectrum que incorpora todos las
instrucciones y comandos standard y ademés,
comandos extendidos de gréficos. 6,000,=
ptas.

¢ COPYSCREEN SERIE: para hacer copias de
pantalla con una gran variedad de impreso-
ras o través del interface R$232 del ZX.
INTERFACE 1. Con simulacion de color me-
diante escalo de grises. 2.500,— ptas.

o ASTROLOGIA: el programg més completo
de este tipo disponible para el Spectrum, aho-
ra compatible con una gran variedod de im-
presoras e interfaces. 2.000,— Ptas.

* ULTRAVIOLET / INFRARED: el ensambla-
dor / desensamblador de ACS ideal para los
principiantes del codigo maquina.
2.300,— ptas.

o COL64C + LISTADOR BASIC ESPANOL:
permite incorroror textos y listados con 64 ca-
récteres por linea o sus propios programas y
ademds, listar los programas en BASIC caste-
llano. 2.000,— ptas.

e EMISION / RECEPCION MORSE: con la
mayoria de los Spectrum, puede utilizarse pa-
ra recibir o emitir directamente mediante las
conexiones adecuados. 2.000,— ptas.

]RSOCIOS CLUB NACIONAL
USUARIOS ZX: 10% DESCUENTO!!

CIAL MICRO-INFORMATICA.
BOLETIN DE PEDIDO

Enviar a: VENTAMATIC - Avda. de Rhode,
253 - ROSES (Girona). Tel.: {972) 257 920.
SOLICITA CATALOGO COMPLETO (32 PA-

GINAS) ENVIANDO 200, ptas. en sellos.

1 Fecha:
1 Nombre:

I Apellidos:
Direccion:
Poblacién:

Provincia:

D

y 6 boletines a ganir del nimero ...
ot .500,— ptos.
Deseo recibir los siguientes articulos:

GASTOSDE (ENVIG A S s s o .. A
IOTA R s s TN ) 2 :
Sefialar con una cruz la forma de pago

IZ Tolén adiunto (sin gastos de envio)

[~ Contra-Reembolso {500, — Plas. gostos envio)
(I Giro Postal n.° ............. (sin gastos de envio)
Torjeta VISA / MASTERCARD n.® ...

Caduca: ... . o

Firma:

= Deseo ser nscrito como socio del Club Nacional
de Usuarios de los ZX y racibir el Carnet de Socio
. inclusive

(500,— Ptas. gastos env-o)

e e e DT
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NUM, ' 1

Desea otra

solucion :
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ne't‘e a la Fandilla!

juego con varios protagonistas

Entra y conoce a la pandilla. Wally vuelve, esta vez con su familia y amigos en la primera

de todas las aventuras multi-rol. No solo aparece Wally completamente animado,
sino también Witma, Herbert, Tom, Dick y Harri. El proposito del juego es
encontrar la combinacion de la caja fuerte y después pasar 10s salarios a la pandilla.
Cada personaje tiene su parte en el juego; Wally es el jefe.

COMMODORE 64

M IKH UG EN
ZAFIRO SOFTWARE DIVISION i

ZAFIRO rasco de la Castellana, 141 - 28046 Madrid.




r— e
er——— s e | rEae——
S ——— )

AEmET  ——

ov— . G Eeee—

| e—— - S W S _— S S G S S — iy S g W S ——
e . A A S W W WD M — W ae—

Este es un simple pro-
grama didactico, que ayu-
dara a los que se encuen-
tran un poco apurados
con esto de los vectores.
Se muestran cinco opcio-
nes dentro del menu prin-
cipal que son; hallar los
modulos, hallar produc-
tos escalares, hallar el co-
seno del angulo, hallar los
vectores unitarios y finali-
zacion del programa
(Spectrum 16 K).

i

Mario Diaz Serrano

(Madrid)

IGANADOR DE

= . L0 PIAS

1 REM XXx%xkx%
2 REM DIAZ
I REM ¥kkXxx
19 BORDER 1:
I0 FRINT AT

Z1
los"

-
v
b al

FRINT AT

33 FRINT AT

FRINT AT 7,23"a~Hallar

uctos escalares"”

X KRk XK X
84

R KKKk K
FAFER

(B 3;n

1: INK
MENU

7

modu
8.2:"b~Hallar prod

P.2:"c—Hallar el

76/ ZX
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SOMOS LOS ULTIMOS EN EL MERCADO
PERO LOS PRIMEROS EN PRECIOS

LA NUEVA BOUTJCIJE DE M!CROOHDENADORES ‘
MIL VUELTAS DARAS Y EN LA CALLE BOTERS. 11 COMPRARAS

(Junto Catedral y Puerta Ferrisa)

jiISUPER OCASION!

por el precio mas harato del mercado de un Ordenador Spectrum 48K
en COMERCIAL SUiZA JAPONESA sé llevara:
_ 1 ORDENADOR SPECTRUM 48K

— 6 CINTAS DE JUEGOS
_ 2 CINTAS PARA PROGRAMAR DE 10 mts.

1 MANDO JOYSTICK
_ 1 INTERFACE

VISITENOS SIN COMPROMISO Y SE CONVENCERA DE TODOS NUESTROS PRECIOS
DIRIJASE A LA CALLE BOTERS, 11 '

ORDENADORES: SPECTRUM, COMMODORE'
SONY—TOSH!BA—ATARI—‘16-48-64 K ETC.

.C/ Boters, 11 Tel. (93) 301 88 44

DISTRIBUIDOR OFICIAL COMMODORE



MATCH DAY
SPECTRUM 48k

El mejor programa de futbol
del mundo, con magnificos
graficos en accion.

STRIKES BACK
SPECTRUM 48k

COMMODORE 64

Diviértete con la furia
de Kong.

ZAFIRO

LZAFIRO SOF PAARE ORASION
Paseo de ia Castellana, 141 - 283046 Madnd

TODA LA

GIFT FROM
SPECTRUM 48k




ACCION/

THE GODS

Los Dioses, el desting. .
Sy tu!

HUNCHBACK
SPECTRUM 48k
COMMODORE 64

El jorobado vuelve para
vongarse. jPreparate!

mn [eoem————
DALEY THOMPSONS

DECATHLON
SPECTRUM 48k
COMMODORE 64

Vive la gmocion de las
Qlirprizadas con o] N9 1
en loda las listas,
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Biblioteca

Ya puede llevar un pe-
queno control de los li-
bros que posea en su bi-
blioteca partrcular. Con
este programa y un Spec-
trum no se le despistara
ningun libro. El plantea-
miento dele programa es
basico, pero no por ello
desmerece. Ademas, to-
dos los programas pueden
ser mejorables y éste no va
a ser menos. Por ejemplo,
sustitwir las  sentencias
DATAs por cadenas y al-
macenaflas aparte del pro-
grama, aunque s1 el nume-
ro de libros no es muy
grande se puede dejar co-
mo cstd. Para el caso parti-
cular de cada usuario hay
que sustituir las sentencias

DATAs y poner en su lu-
gar nuestros hbros. En di-
chas sentencias habra que
almacenar el titulo de la
obra, el autor y la reteren-
cla que tengamos (Spec-
trum 16 K).

Jose R. Alpuente
(Madrid).

GANADOK DE|

1 LET As="
COLECCION DE LIEROS

COFYRIGH J.K.FUEN
TE-84

Fara continuar puls
ar cualquier tecla"

2 PRINT A%

REEF .20,10:
ED &

GHENS

10 BORDER 2:

0 LET M=100

70 FRINT ™

80 INFUT A%

I PAUSE 10000

4 BREEF .10,0:

S UG ) B E e = R
BEEF ,50,12: BEEFP .10,9:

e e R = L P
BEEESERIGINSH-
BEEF .

10,12: BEEF .10,12: BEEP .10,12:
BEEF .10,7:

EE RS

INK O: PAFER 6
20 REM %X%Coleccion de librosxx

60 FPRINT " TENGO QUE ESCRIEIR
LA LISTA DE TODOS LOS LIEROS ? ™
(S/N) "

75 EBEEF .10,0

5O

ZX
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700 PRINT TAE 7:T$: TAE 21:A%

710 NEXT I

720 PRINT

730 PRINT

740 FRINT

750 PRINT "final de programa':
STOP

760 SAVE "¥LIBROSXx“

761 STOP

762 FLASH 1: FRINT " INSTRUCCIO
NES": PRINT : PRINT : PRINT : FR
INT ; FLASH 0O: FRINT "1) Este pr
agrama es un fichero de libros":

FPRINT : PRINT "2) El1 programa,
recuerda tres cosas:Titulo.Autor

y Referencia (REF.)": PRINT : F
RINT "3) Para incluir mas libras

al programa,hay que poner en un

DATA el titulo,autor y referen
cia'": FRINT : FPRINT : FRINT "4)
El ti1tulo del libro y el autor e
n el .DATA ,hay que ponerlos ent
re comillas,mientras que la refe
rencia no" :

763 FAUSE 800: CLS

764 FLASH 1: FRINT " INSTRUCCIO
NES": PRINT : FRINT : PRINT : FL
ASH 0: FRINT "5) Si se elige la
opcion 1 del MENU (Buscar por au
tor) su computador le escribira
en la pantalla todos los libraos
que vd. tiene del autor elegido
y la referencia de cada uno"

765 FRINT : FRINT "6) Si se eli
ge la opcion 2 (Buscar por titul
o) su Sinclair.escribira la refe
rencia y el autor del titulo des
eado": FRINT : FRINT "7) 8i se e
lige la opcion Z(Buscar por refe B70 DATA "Siete negritos',"A.Cr
rencia).Su computador,escribira histi",0010
en la pantalla el titulo vy el au 880 DATA "Conf.que he viv.","F.
tor de libro que corresponde a e Neruda", 0011
sa referencia”: FRINT : FAUSE 80 890 DATA "Novelas Ejemp.","Cerv
O: CLS : FLASH 1: FRINT " INSTRU antes", 0012
CCIONES": FRINT : FRINT : PRINT 900 DATA "La mag.del tiempo","H
: FLASH 0: FRINT "B) Si se elige -G.Uelles",0013 :

la opcion 4(Grabar este program 210 DATA "Chantaje","A.Hitchoco
a),usted podra grabar este fiche c",0014
ro con los DATA incluidos en ot 920 DATA "Guerra Balaxia","BG.lLu
ra cinta" cas",0015

766 PAUSE 400: CLS <230 DATA '"'Mas alla del 10",."L.KR

767 FLASH 1: FRINT "IMFORTANTE" ampha", 0016
: PRINT : PRINT : FRINT : FRINT ?40 DATA "El ojo de la men.","A
: PRINT : FRINT : FLASH 0O: FRINT .Foster”,0017

"Las contestaciones hay que dar 950 DATA "En las estrellas","E.
las siempre en mayuscula” D.",0018

769 PAUSE 800: CLS : GO TO &O 2999 DATA "FINAL"

o

7N




iAPROVECHA AL MAXIMO TU SPECTRUM!

Ahora, a tu alcance, dos obras fundamentales para que podais sacar todo el partido posible a vuestro ordenador.

Esta publicacion esta disefiada para guiar al nuevo
usuario del ZX Spectrum desde el momento que el
ordenador se conecta hasta conseguir una base sufi-
ciente de la programacion BASIC.

Inciuye temas como:

* Introduccion al teclado. x

e Instrumentos utiles para la programacion.

e Uso de comandos faciles.

* Como construir un programa.

* Técnicas de programacion.

¢ Aplicaciones practicas.

100 pags. - 750 PTAS.

Este libro, escrito en estilo ameno y practico, esta
dirigido a todos aquellos usuarios que han dejado
atras la etapa de los juegos y necesitan adentrarse
en el fabuloso mundo de Ta programacion.

El temario incluye:

Reglas y herramientas del BASIC.

La técnica de los organigramas.

Como planificar un programa.

El mundo de las rutinas.

Variables y cadenas.

Funciones matematicas usuales.

109 pags. - 750 PTAS.

CUPON DE PEDIDO
Recorta este cupon dehidamente cumplimentado y envielo a INFODIS, S. A. C/ BRAVO MURILLO. 377-5.° A - 28020 MADRID

,—-————————----—----————-—_——___-___-—--

gastos de embalaje y envio.

(AMERICAN EXPRESS
Numero de mi tarjeta

TITULO

Si, envienme el(los) libro(s) que a continuacion detallo al precio de 750 ptas. libre, mas 100 ptas. en concepto de

NOMBRE _
CALLE
CIUDAD ___
PROVINCIA ___

J/

El importe lo abonare: POR CHEQUE O CONTRAREEMBOLSO O CON TARJETA DE CREDITO (VISA 0O)
0) (INTERBANK 0

Firma

|
\-——____—_-

\-—--n-———————-——————————-—————-——————-_




PRACTICA

- GUIA PRACTICA

GUIA PRACTICA

Mlcmw% RD

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

oSINCLAIR @ SPECTRAVIDEO
eCOMMODORE ® DRAGON
e AMSTRAD e APPLE
eSPERRY UNIVAC

Colombia, 3941

Modesto Lafuente, 63
Telf. 253 94 54 Tell. 458 61 71
28003 MADRID 28016 MADRID

José Ortega y Gasset, 21 Padre Damian, 18
Telf 41128 50 Telf. 259 86 13
28006 MADRID 28036 MADRID

Fuencarral, 100
Telf 2212362

Avda. Gaudi, 15
Telf 256 19 14

28004 MADRID 08015 BARCELONA
Ezequiel Gonzalez, 28 Stuart, 7
Telf 43 68 65 Telf 891 20 36

40002 SEGOVIA ARANJUEZ {Madnd)

ELECTRONICA
#SANDOVAL 54

k kK R ok %k ok %k ok ok ok ok ok

RISTRIBUIRORES DEs

COMMODORE-64
ORIC-ATMOS

ZX SPECTRUM
SINCLAIR ZX 81
ROCKWELL'-AIM-65
DRAGON-32

NEW BRAIN
DRAGON-64

CASIO FP-200

* ok ok sk ok ok sk ok ok ok ok ok %
ELECTRONICA SANDOVAL, S. A
C/ SANDOVAL 3, 4 6 - MADRID-10
Telétonos: 445 7558-445 76 00-44518 70-
447 4201

ATENCION

REPARAMOS TU SPECTRUM
CON o SIN garantia espanola

Tambien reparamos:

COMMODORE. MSX y AMSTRAD.

Ampliaciones de memoria
Somos especialistas
PRALEN ELECTRONIC

Antonio Lopez 115 - MADRID
Tino.: 469 17 08

ARISTON
Eabricomos todo close de conexiones

para ORDENADOR

iCONSULTE
NUESTROS
PRECIOS

Bnda Radio

Gran Via de tes Corts Catalanas, 581
08011 Barcelona x 254 47 08

Persoit s.a.

TELE SANT JUST

C/. Mayor, 2
Tel. 3717043

SAN JUSTO DESVERN (Barcelonal
LE OFRECE UN NUEVO SERVICIO
Reparacion de ordenadores
SPECTRUM, COMMODORE,
etc., aungue no esten adquindos en Espana
Servicio para toda Espana con
fa maxima rapidez, economia y garantia
Pidanos informacion

COMPUTIOLE

Si posees un Spectium y —o un Qt.
Si dominas el codigo Maquina,

Si te gusta la programacion y
puedes escribit un buen prograing

JCONTACTA CON NOSOTROS!
LOITMEL VA

C, Embajadores, 90. 28012 MADRI)
Tino. 227 09 80 227 91 99

OFERTA LECTORES

i\ ¢

o AMSTRAD Fosf. verde 71.000
e AMSTRAD Color 99 500
o TECLADO SAGA-! 13.000
o WAFADRIVE ROTRONICS 34 500
* JOYSTICK QUICKSHOT-!I 3.250

GAMA SINCLAIR Y COMMODORE A PRE-
ClOS MAS QUE ESPECIALES

GARANTIA DE SEIS MESES
CURSO DE INICIACION AL BASIC

DE 20HORAS
PRECIO OFERTA ESPECIAL. 9000 Ptas
PRECIOS ESPECIALES TIENDAS

MICRO
INFORMATICOS, S. A
c

EA BERMUOEZ, 14 - 4.° A - T£LS. 2345272 - 234 3103
28003 MADRID

iATENCION!

USUARIOS
DEL MICRODRIVE
ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan
Nacional Contable Microdrive
* Archivo Pian Contable
256 Cuentas
* Archivo Asientos
1024 Asientos
* Extractos de Cuentas
* Balances
Situacion
Sumas y Saldos
y todo en ZX Spectrum.

.\ﬂidx

\Norld - Micro sa.

_|"

.-.'1" { Avenida del Mediterréneo, T
Telélonos 257 12 00 - 251 12 0%
el | Madrid-7

per—
el e 1 o
%&*35_3 it Hﬁ?ﬁg&

S “'i pr




GUIA PRACTICA =

GUIA PR

CLUB DEL JUEGO

COMPRA — VENTA
PROGRAMAS DE OCASION
ZX 16-48K

Entre otros: Space Raiders, ‘ime Gate, Fro-
ggi. Billar Americano, Harrier Attak, Figther
Pilot, Tunel 3 D, Styk. Scuba Dive. Base
Datos, Ajedrez Cirus y 600 titulos mas, pide-
nos el tuyo.

Por séto 900 ptas. mas gastos de envio,
puedes conseguir tu programa preferido, ga-
rantizados y comprobados.

Pidenos gratis nuestro catalogo de pro-
gramas.

ENVIAR A: CLUB DEL JUEGO
Apartado Correos 34,155 BARCELONA

ZX SPECTRUM
RASTRO
No te rompas la cabeza, ahora con
RASTRO podras corregir tus programas
en BASIC. RASTRO te permite ver la
ejecucion de tus programas linea a linea
y te facilaitard su correccion.
coPY

Con COPY podras hacer las copias de
seguridad de tus programas tanto en
Basic como en Codigo Maquina.
Pidelos a DIGICO, Plaza de Baix, 2,
Eiche (Alicante)

RASTRO 1.200 ptas. COPY, 1.200 ptas.

CLUB SPECTRUM - 85

TE OFRECE LOS MEJORES JUEGOS PARA TU
SPECTRUM, A LOS PRECIOS MAS BARATOS
DEL MERCADO

KNIGHT LORE HULK
UNDERWURLDE GIFT FROM GODS
TLL MATCH POINT
COMBAT LYNX ZAXXON
CHOSTBUSTERS SHERLOCK
PYJAMARAMA KOKOTONI WILF
DECATHLON COBALT
CONDENAME MAT FIGHTER PILOT
PSYTRON BLUE MAX

LORDS OF MIDNIGHT TIR NA NOG

PRECIOS MUY ESPECIALES

Y SI TU PEDIDO SOBREPASA LOS 3 JUEGOS. TE
REGALAMOS CUALQUERA DE ESTOS JUEGOS

ATIC ATAC
ALCHEMIST
BEACH HEAD
HORMIGAS
SABRE WULF
THE HOBBIT

CLUB SPECTRUM-85. Tel. (91) 465 03 86

todoinformatica, s.a.

Dlsponemos de todas las marcas persona-
les y profesionales. SPECTRUM 48K, SIN-
| CLAIR QL. COMMODORE, AMSTRAD COLOR,

| etc.

Consulte nuestros precios.

| No fos hay mas econdmicos. un ejemplo

45000 ptas:
comMBﬂg“E 6a - 95,000 pias.

AMSTRAD COLO

| Todos los equipos se suministran con

manual en castellano y garantia de 6
meses.

Para mas informacion dirigirse a:

todoinformatica, s.a.

avenida de la aurora, 14 - edif. malpica
telef. 33 91 §8 - 29002 malaga.

servicio técnico: tejon y rodriguez, 9
29008 malaga

. MULTISYSTEM, 6. A.

ﬂ BOUTIQUE INFORMATICA
* Ordenadores Personales
* Micro-ordenadores de gestion
Todas las novedades en:
Programas. - Periféricos - libros

(nacionales vy de importacién)
Para: Spectrum - Dragon - Base 64

Spectravideo - Oric - Commodore, etc.

C/San Vicente, 53 ALICANTE

MUY INTERESANTE
PARA
MAESTROS Y
ALUMNOS
EL SPECTRUM Y LA EGB

Programas en existencia (48 K)
Ptas.

® PUNTO LINEA PLANO 2.300

test 1 de conocimientos y evaluacién

ANGULOS . 2300

test 1 de conoclmlenlos y evaluacnbn

POLIGONOS (TRIANGULOS Y CUA-

DRILATEROS £ 2600

test 1 de conocimientos y evalvacion

test 2 de ejercicios

POLIGONOS REGULARES 2

test 1 de conocimigntos y evaluacion

test 2 de ejercicios

T.C.E. (TRIANGULOS CUADRILATE-

ROS, EXAGONOS

{soluciones y expllcaclones)

con un solo dato resuelve cualquier

probleama sabre dichos poligonos pro-

porcionandec 8 datos finales

CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO

test 1 de conocimiento y avaluacién

de aparncion inmediata

FIGURAS CIRCULARES 2400
ANGULOS EN LA CIRCUNFEREN-

GIA g2 2400
SEMEJANZAS 2.400
TRIANGULOS GENERALES . .. ... 2750
TEOREMA DE PITAGORAS 2.750
INSCRITOS ... . 2750
MATEMATICAS 1 (conlun\o:) 2,750

de venta en su distribuidor habitual
o contra reemboiso a

SATELCO

 ACHUINFOAMATICA
Plaza Mayor, 18 Tel. (977) 86 08 13
MONTBLANC (TARRAGONA) ESPARA

ULTIMO AVISO

(Eres aficionado a 1a programac:on?
¢Dominas el codigo maquina?

(Tienes programas originales?

(Puedes escoibir un buen juego?
(Quieres ganar dolares, hbras, francos o
pesetas desde tu casa, en tus horas hbres?

iNO TE LO PIERDAS!

Contacta inmeditamente con

CIBERCOMP, S. A.
Tels. (1) 200 21 00
(91) 759 22 44

Espec.alisias er software para Home Computers
3300.2dos con primeras firmas internacionales

Ci

€ COMPUTEST
REPARAMOS

SU
SPECTRUM
CON
GARANTIA

Liame al tel. (91) 658 12 34



El mundo interior del
ordenador es un mundo
digital, solo entiende «unos»
Y «Ceros».

En «nuestro mundo» las
senales sufren variaciones
continuas.

Para entenderse ambos,
necesitan un traductor... un
Convertidor Analogico
Digital.

36 [ /N
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PRACTICA

CONVERTIDOR ANALOGICO-DIGITAL DE APROXIMACIONES SUCESIVAS

Comunicacton cntre  diterentes

mundos

Tras aprender lo que va a hacerde
interface entre tu Spectrum y el mun-
do exterior, te vamos a mostrar ahora
su aplicacion practica.

Como ya dijimos, un conversor A/
D, que como su propro nombre indi-
ca, convicrte senales analogicas en
dlglldl(‘\ puede dctuar como «segun-
do interface», entre el PIO y cierto cir-
cuito 0 mecanismo que deseemos
controlar (Figura 1).

<Como ftunciona un Conversor
A/D de aproximaciones
sucesivas?

El upo de conversion es de fos lla-
mados de bucle cerrado, a diterencia
de los de «bucle abierto» como pue-
den ser los comparadores (de simple
o doble rampa, ctc...).

En primer lugar, veamos las partes
de las que consta un conversor A/D
como el que nos ocupa:

—Registro de desplazamicnto: re-
gistro que almacena la combinacion
digital.

—Circutto de control: circuito se-
cuencial. Este clemento junto con el
anterior forman el conocido: «Regis-
tro de aproximaciones sucesivas».

—Comparador: circuito que com-
para dos senales de entrada y entrega
una senal de salida como resultado
de la comparacion.

—Conversor Digital/Analogico:

CIfCUIto que entrega una cierta ien-
s10n (que llamaremos «valor digital»
de ahora en adelante), en funcion de
una combinacion de unos y ceros.

—Reloj: que sincroniza el tuncio-
namiento.

Estos elementos estin conectados
en bucle cerrado segun se muestra en
la figura 2.

Una vez conocidos los elementos,
pasemos a describir su funciona-
miento:

La conversion se realiza mediante
sucesivas comparaciones de la entra-
da analogica con el valor correspon-

diente 2 la combinacton digital del
registro de desplazamiento, (obteni-
do a la salida del conversor D/A)y es
el uge hemos lamado «valor digital».
Dependiendo del resultado de la
comparacion, se modifica de una u
otra manera la combinacion digital,
mediante el circuito secuencial de
control, para que se aproxime mejor
al valor de la entrada. La aproxima-
cién comienza de bits mis significa-
tivos 2 menos.

Se inicia comparando el valor ana-
logico con el «valor digital» medio
del rango, esto es, el bit mas significa-

I

RELOJ

REGISTRO DE
APROXIMACIONES
SUCESIVAS

ENT )
ANALOG |
H
1
§

CIRCUITO
DE

CONTROL

1
1
Exrtup DE !
|
[}

REGISTRO

DESPLAZAMIENTO

Vo L

Vo

______ _J MsB
t 0

L8 —© SALIDA
I DIGITAL

LS8

Figura: 2

B g | P10 | L]
LSWF_(.TRUM 3 A/O

CONVERSOR

CIRCUITO
o CONTROLAR

WTERFAZ-1

WNYERFAZ-2

valor onatagico)valor digital

valor analdgico ¢ valor digital

Fizura: |

Figura: 3




tivo se coloca a «1» y el resto a @. De-
pendiendo del resultado de esta com-
paracion, ya se conoce si el valor ana-
logico esta en la mitad superior o in-
terior de nuestro margen dinimico.

Se realizan entonces las sucesivas
comparaciones, acotando ¢n cada
una de ellas el intervalo a La mitad de
su valor, hasta llegar asi al bit menos
significativo.

La intluencia de cada compara-
cion en la combinacion digiual, se
aprecia claramente en el diagrama de
transiciones mostrado en la tigura 3.

valor analogico > valor digital
| = valor analogico < valor digital

¢Dénde entra en juego cl
Spectrum?

El ZX Spectrum ocupa el lugar
del registro de aproximaciones
sucestvas, de tal torma que realiza
el papel, tanto de registro de
desplazamiento, que almacena la
combinacion digital, como de
circuito secuencial de control, el
cual la moditica convenientemente
segun el resultado de las
comparaciones.

Con esto se realiza por Soffware lo
que habitualmente se lleva a cabo
mediante Hardware.

iManos a la obra!

A continuancion vamos a
describir el Hardware de nuestro di-
sefo, yendo parte por parte ¢on cada
uno de los bloques descritos en la fi-
gura 4.

LISTA DE COMPONENTES

—Resistencias (todas de 1/4 w):

R1: 4K7Q
R2: 4K7Q
R3: 4K7Q
R4: 4K7Q
R5: 1000

=

CONECTCR

DEL ZX SPECTRUM |

87 B6 B5 B4B3B28BI BO

Z80A PI0

MS8
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VIDEO-JUEGOS IMPORTACION

JACK AND THE BEANSTALK 1.750,
O1LYMPICON 1.750,
DEATHCHASE 1.750,
MOON ALERT 1.750,
MATCH POINT 1.750,
NIGHT GUNNER 1.750,
WORSE THINGS SEA 1.750,
MAZIACS 1.750,
POGO 1.750,
AUTOMANIA 1.750,
WORLD CUP 1.750,
FULL THROTTLE 1.750,
DARTZ 1.750,
UGH! 1.750,
ORC ATTACK 1.750,
LEo L B 1.750,
FRANK N.STEIN 1.750,
POLE POSITION 1.800,
GHOSBUSTER 2.000,
CYCLONE 1.750,
TRAVEL WITH TRASHMAN 1.750,
PYJAMARAMA 1.750,
BOULDER DASH 1.750,
BEACH HEAD 1.750,

TAMBIEN
VENTA
MAYORISTA
A TIENDAS

ENVIOS i
A TODA ESPANA:

Contrarreembolso:

200 ptas. gastos envio
Talon o giro:

Sin gastos

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre:
Direccion:
Poblaci6n:

sl A-0F W e R A Al e R

GESTION

¢ CONTEXT V.7
Procesador de textos

e CONTEXT V.8

Version en catalan

e SIT.I Vv.2
Base de datos con calculos

¢ COPY RS-232
Impresoras tipo Admate

¢« CONTABILIDAD PEQ. NEGOCIO
Novedad PIN

ATENDEREMOS GRATUITAMENTE SUS CONSULTAS

SOMOS LOS AUTORES

4.000,—

4.000,—

4.000,—

2.500,—

3.000,—

NO CERRAMOS
AL MEDIODIA

e INTERFACE JOYSTICK +
JOYSTICK QUISCKSHOT 11

* INTERFACE CENTRONICS +
Software Copy-Color (Novedad)

e INTERFACE SONIDO TV
Totalmente externo (Novedad)

e LAPIZ OPTICO +

Software completo (Novedad)
* INTERFACE MONITOR

BN v Color. Video compuesto
* "MONITOR TMS80

Fosforo verde antirreflectante
¢ CINTA C-15

Pedido:

[] Talén {! Reembolso

PERIFERICOS

6.995, —
8.000, —
3.500, —
4.750, -
3.900, —

~ 27000, —
100, — ~




Ré6: 100Q

R7: 100KQ
R8: 4K7Q

R9: 4K7Q
R10: 47Q

* Potenctometro:

P1 .500Q

—Condensadores:

Cl: 0.1pF

C2: 0.1pF

C3: 0.1pF

(se puede prescindir de ellos)

—Semiconductores:

D1: diodo 2N2114

CI1: DACOS (conv. D/A)

Ci2: LM741C (amplificador opera-
cional)

CI3: LM741C

Primer bloque: Z80 PIO, Parallel
Imput/Output Controller

Se dijo en el numero de Enero, que
la mision del PIO es proporcionar al
ZX SPECTRUM dos puertos progra-
mables para poder realizar el interface
con el circuito exterior, ya que el mi-
Cro no proporciona mds que un co-
nector de salida de los buses de direc-
ciones, control y otras funciones au-
xiliares (alimentacion, masa, senal
video,...), descritos en la figura 5.

Realizando la conexion del PIO
SPECTRUM (descrita en el nimero
de enero), resultan las siguientes di-
recciones para los registros del mis-
mo:

RECISTRO
__CONTROL l DATOS
[ A | 95-$5F 3l=§IF
PORT | 1 5 '
l | c | 127-s7r 63=ser

Segundo bloque: Convertidor
D/A y Convertidor corriente-
tension

Como convertidor D/A hemos
utilizado el DACO8 de National Se-
miconductor y entre sus caracteristi-
cas son importantes: 8 bits, monoliti-
co, alta velocidad, salida por corrien-
te.

90 / ZX

Este conversor tiene una entrada
para una tension de referencia, que
fija el margen de tensiones .ma[ogl-
cas a converttr. Como la tension de-
be estar muy estabilizada, se utiliza la
salida de +5 voltios que nos propor-

ctona el Spectrum.

Ademis dispone de dos salidas por
corrientes complementartas, [@ ¢
1@, por lo que se nécesita del siguten-
te conversor corriente-tension co-
nectado a ellas:

Vret Rt

. - "
SN RE(TEe 132A e

R}

i

- i oV

5

CONVERSOR CORNIENIE / TENSION

Figura: 6

En condiciones ideales, es decrr,
siendo R3 y R4 idénticas, se obten-
dria una excursién de tension sime-
trica (con el «cero» centrado) a la sali-

da del amplificador operacional. Pa-
ra asegurar dicha simetria sc incluye
el potenciometro P1 en serie con R4
y asi poder realizar el ajuste del cero.

“":5 tan
& e 6
{ I e
\\
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| i
2
s § ;
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R L i ] 1 el e &
Hr el idfiige i sanncsnis
R HHEO P RRBE
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Ehe) Bt RN e I ORI e L e il R et o
ig@ Eié ‘;XE Al e
III'.'_()II\
K]
i
I
Va R6 |
4 ]
H] Re
ci3 :'::.'.‘ —o Vo
'
+ "
I RY RIO
vd RS R7 i
H D1
1]
|
COMPARADOR ADAPTADOR DE NIVELES

Frgura: 7




iLANZAMIENTO SORPRESA!

AIRWOLF

Stringfellow Hawke, un piloto
de helicoptero entrenado en
Vietnam, es el Unico hombre en
el mundo libre capacitado para

DUKES OF
HAZZARD

Esel 4 de Julioy Boy
Luke Duke estan preparando
su animada fiesta anual,

pilotar el helicoptero de
un billon de ddlares AIRWOLF.
Tu eres Stringfellow Hawke ..

pero Boss Hogg sabe lo que los
chicos de Duke estan
planeando, y ha enviado a
Roscoe y compania

a estropearles la diversion.

FALL GUY

Colt Seavers, el superespecialista _
de la 20th Century Fox, ,
en su primer trabajo para
tu computadora.

& c

ZAFIRO SOFTWWARE DiVISION
Paseo de la Casteliana, 141 - 28046 Madrid.
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Prograomc PRINCIPAL :

VALORDIGITAL @9 Reserva memoria paro la voriable VALORDIGITAL.
STRRT¥LD A,92 1t G
CSLE'LSBI Situa el cursor centrado en lo pontaolla,
#R3T 9010
D A,
#R3T S01Q
LD R,00
219
L CUONUERSION L amoda a la ruting de conversign
o ET vetecta s1 se hao pulsado 1o tecla SPACE, en
P 20 cuyo caso ratorna ol BASIC, Si no solta de
Jr 7 exIt nuevo al comienzo (START).
JR START
EXIT JP 1392

Rutino _de CONVERSION:

CONVERS ION_ LD A, FF [Programa el bit O del Puerto A como entra-
Eng351n |da y todo el Puerto B como sdalida.
OUT $F,A
LD A,FF
oUT _7F,A
L0 _A.aé
&0 inicia los volores de VALORDIGITAL, MAYCR,
Lo gjgg MENOR y CONTADOR,
Iﬁe_oﬁgft Sreuac : l T TR T T R L T W T e
= = f;E:fﬂ [ooco por el Puerto B el valor de VALORDIGHAL.
ig g ﬁeolzzo un retordo pora permitir 1o tronsi-
ESPERA %g"i ESPERA icién de lo bdscule de un estado o otro.
£ g = e e - - e =
e N T
t;grn Sg Visualiza el resultado de la comparacion.
*PUSH ML
*AND @1
K39
ARST Q019
A,Q90
ARST Q@010
P0P HL
*XPOP DE
%pQP 8C
_AP= aF =
4] ~ |sependiéndo del resullade o 10 Compare- 1
ﬂS N?CHENOR lcién octualiza VALORDIGITAL operondo con
Egﬂcbn MAYOR o MENOR,
JR COMUN
MENOR LO A,C
X0R E
ELL EEE E e ‘1ira el contenido de MaYiid y Ml:.Ng< .y Com- |
ﬂ:ﬂ TGN ruebo si CONTADOR ha llegod
EE gél Do un tratomiento especial al ultimo bit.
00 H.95
Lo 8,01
LD 0,91
LD E,90
[ ELEISEgSRL g WALOBEDIGITAL, |
IVis L I3 -
AT A en lo osxf:on dg
A S B
L_____ Efr (URLORDIGITAL) ,A |memoria correspondiente. =

Ruting de VISUALIZACION:

VISUALAPUSH AF ardo el contenido de todos los registros.
€ PUSH BC Sl 9
4PU3H OE
ﬁtgsn ML

(%] atr aci10s cono margen,

BOROELO A 2o Lehopicuatnogespoc 1o 9

31’ aega

0B, +8 Tmprime, uno por uno, el volor de 1os ocho

SICEITIEnNALLS bits de VALORDIGITAL.
*RL
¥PUSM BC
*RST 901@
¥POP BC
i fgonn ; o
O continpudacion,

£BST 6010 Ue)a dos espacilos

LD R,a

QP HL Recupera el contenido de los registros y
s retorna,
RO0P AF

ET

Tercer bloque: Comparador y
adaptador de niveles

El valor de la tension a la salida del
convertidor corriente-tension  del
bloque anterior es proporcional a la
combinacion digital suministrada
por el SPECTRUM. Asi pués, tendre-
mos que compararlo con el de la en-
trada analogica, para ver si es mayor
0 menor y actuar convenientemente
sobre dicha combinacion digital, au-
mentando o disminuyendo su valor
como hemos explicado anteriormen-
te.

Esta comparacion se hace median-
te una sencilla bascula SCHMIDTT
cuyas entradas son los dos valores
que queremos comparar:

V,, entrada analogica.

V{, valor de salida del bloque con-
vertidor corriente-tension (valor
digital).

Su salida, Vg, tiene nivel alto o ni-
vel bajo seguin sea V; menor o mayor
que V(.

La velocidad de la conversion que
obtengamos depende en gran medi-
da de la velocidad de este circuito
comparador. En este disefio se ha uti-
lizado un sencillo LM741C, por lo
que la conversion o es demasiado
rapida. Para los «mas rapidos» reco-
mendamos la utilizacidon de un AO
de alta velocidad como el LM319H
en su lugar.

Debido a la alimentacion simétri-
ca del AO de la bascula Schmudtt
(+10 v), los niveles de salida del
comparador serian +10 y —10 v que
no son los niveles standard TTL utili-
zados por el PIO y, por tanto, es ne-
cesario que adaptemos ambos para
su posterior lectura por parte del
PIO. Para ello, utilizamos un divisor
de tension (de 10a 5 v)y un recorta-
dor de los niveles negativos median-
te un diodo.

De esta manera, se consigue ¢l si-
guiente cambto de niveles:

Entradas Salidas (TTL)
Va < V{d Nivel alto
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( REMSHOP |
e

20 - ——
Ordenadores personales

REMSHOP-OVIEDO ¢/ Matematico Pedrayes, 6 Teléfono (985) 25 25 95

RENOVACION EN MARCHA, S.A. REM SHOP 1 REM SHOP 2
OFICINAS C/ Galileo, 4 - 28015 MADRID C/. Dr. Castelo. 14 - 28008 MADRID
C/. Espronceda, 34-2¢ int Telefono (91) 445 28 08 Teléfono (91) 274 98 43

28003 MADRID

Telefono (91) 44124 78

REMSHOP-3 REM SHOP - BARCELONA REM SHOP - LAS PALMAS

C/. Modesto Lafuente, 33 C/ Pelayo, 12 - Entresuelo J Gral. Mas de Gaminde, 45
28003 MADRID Telefono (93) 301 47 00 Telefono (928) 23 02 90

Telefono (91) 23383 19 ('nauguracion) 25/2/85

HARD SPECTRUM + HARD MSX SPECTRAVIDEO

1 ZXESpECtl MIGEESET S S L. ot 42 200 1 MSHG728 e e e e ... 64.500
v'Cassetiefespecial et T w i v 1 8.500 - |« 1 Joystick ........ R 4.500
1 Interface Joystick (Dos salidas) . ... .. 4500 | ! P CET 2ok 2 oo TR S AT e 2L 52 0]
1 DY SUEKIPUITOL e e Lt T e Wb e 4.500 2 IRimplescraAB RIS SRRl cre. fa s 59.900
T RVEEANMIC IO G TEF Mk ot S T 69.000 1 Cassette especial ordenador ........ 8.500
PRECIO TOTAL @ PRECIO TOTAL
115.800 N T 127.250
L i ST

SOFT SPECTRUM + TOP TEN SOFT MSX TOP TEN
KNI R E@ R ER it B8 |- eol s = 2.500 SAMURAININJA ... ... ... 2.900
W NIDERMIUNL DISES 6% St S R e 2.500 TANQUE DESTRUCTOR ............. 1.900
Sy B RTE UL e oy T i b e e (10 COMPUTADORA ADIVINA . .......... 1.800
GRH@STBERSHERSEEPIELNE RS = ) 2.500 PAISES DEL MUNDO 1y 2 ........... 2.900
MA@ RO NS e 2.500 LU O R R 50 ok, Tt N el e 2.
BRUCE LEE . e 22000 CARTUCHO JUNO FLASH ......... .. 4.800
KARMATH Iy R a s o o 2.500 T CAR JAN BOREE . . . . ... 4.800
GIFT FROM THE GODS ... 2.500 BATTLE CROSS ........ 4.800
RN e e e 2.500 ALl BABA AND
BEU EE A X e = & 2.500 JOATEIBEVESS =5 ey 4.800

A COMPUTER BILL ARD.., 2700

R s E
TAL T
PRECIO gé) pRECIO TOTAL
22.5 32.760

REM NOTICIAS

AEM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funciona como un ¢lub devideo Se
adquiere una cinta y se intarcambia
con otras a 200 ptas semana En
cintas inglesas 400 ptas semana
Solo versiones onginales

aLus

Para usuarios del QL Solicita infor-
macion

REM CURSOS

Basic 1:2 M:C y apiicaciones

AREM FRANCHISING

S1 quieres montar tu propia mini
tenda de informatica ¢ una tienda
especializaga. envianos tu direccion
y recibiras informacion completa
REM DETALL

S quieres vender nuestros produc-

10s envianos lu direccion y recibiras
puntual informacion

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. REM | LOVE YOU. REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME REM | LOVE YOU REM
FOREVER Indicar talla pequena
normal y grande

REM GRAPH

Kitgraficos 6 colores 990 plas (REU
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 planuitas teclado reutilizable 900
ptas

—
I
I
|
I
I
I
I
I
|
|
!
|
I
|
1

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos " .

Direccion y Telefono

Deseo recibir mas informacion

Deseo adquinir

Precio total (incluye 300 ptas de gastos de envio)

Giro Postal 0O Giro Telegrafico a Transferencia Bancarnia O
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAO Rios Rosas. 44

MADRID-3
Talon adjunto a

Tarjeta VISA numero

Talon conformado adjunto O

Fecha caducidad Firma




V. > V(d Nivel bajo
+10v +5 v
v Tl

Programando nuestro conversor

Como vimos al pnncipio, el
SPECTRUM realiza mediante soft-
ware el papel del registro de aproxi-
maciones sucesivas y, por tanto, ne-
cesita ser programado conveniente-
mente.

La conversion se puede realizar
bajo ¢l control de una sencilla rutina
¢n lenguaje ensamblador, que entre-
ga en la posicion de memoria deno-
minada VALORDIGITAL, el valor
t convertido de la entrada analdgica.

Pero, para ilustrar el proceso de
aproximacion que se llevaa cabo, he-
mos afiadido una parte que muestra
en pantalla las sucesivas combina-
ciones digitales y los resultados de las
comparaciones hasta llegar al valor
tinal. Asi, los «<no iniciados» podrin
comprobar experimentalmente todo
lo expuesto.

A continuacion comentamos més
detalladamente las rutinas utiliza-
das:

I. Programa PRINCIPAL:

Llama ciclicamente a la rutina
CONVERSION hasta que se pulsa la
tecla SPACE, momento en que se sa-
le del programa y se retorna al BA-
SIC del SPECTRUM.

2. Rutina CONVERSION:

Esta rutina va sacando consecuti-
vamente por el puerto B-del PIO las
combinaciones digitales que se in-
troducen en el convertidor D/A. A
continuacion lee del puerto A el re-
sultado de la comparacion y actuaen
consecuencia de la siguiente manera:
modifica el valor de la combinacién
digital efectuando un OR- exclusivo
de la misma con un valor, MAYOR o

94/ 72X

| vaL0k Ml‘HL —
l‘— NM.MW'IM. 1 XGR (MAYOR )

VALLR Maltn -
- (vaLoR Wmuxo&(unoﬂ

mo
VAYOR
uum

[ conTapom =— (co«noon:

Ehl|

=

Frgura

MENOR, segun corresponda.
Veamos como ejemplo el inicio de
la conversion: el valor inicul de la
variable VALORDIGITAL hacemos
quc sca %10000000. Este valor se sa-
ca por el puerto B y, a continuacion,
se lce el resultado de la comparacion

con ¢l valor analdgicoen el puerto A,
y actualizamos VALORDIGITAL:

— 81V, > V{, hacemos un XOR de
VALORDIGITAL con
%01000000:

10000000 XOR 01000000
11000000

— 51V, > V{4, hacemos el XOR con
% 1 1000000:
10000000 XOR
01000000

11000000

De esta manera y girando los valo-
res MAYOR y MENOR en cada su-
cesiva comparaciéon podemos ir ob-
tenicndo las combinaciones digitales
descadas, con solo realizar ocho ite-
raciones de este proceso.

El organigrama de la rutina es el si-
guiente:

Figura: 8

Para que la ejecucion del programa
sea mas rapida hemos asignado un

8

registro para cada una de las cantida-
des que se necesitan manejar:

VALORDIGITAL. ___ Registro C
MAYOR Registro D
MENOR Registro E
CONTADOR  Registro B

3. Rutina de VISUALIZACION:

Muestra en pantalla el contemido
de VALORDIGITAL, bit por bt.
Solo se utilizan dos rutinas del mo-
nitor de BASIC del SPECTRUM:
— RST 0010, imprime ¢l caracter .
contenido en el acumulador, en la
posicién actual del cursor.
— CALL 1601, abre el canal de salida
correspondiente a la pantalla, per-
mitiendo escribir en ella.

NOTA IMPORTANTE:

Las lineas marcadas con un asteris-
co (v} cn el listado, pueden suprimir-
se para prescindir de la visualizacion
del proceso de conversion, y asi con-
seguiremos que ésta sea mas rapida.
Pero... OJO!, no suprimir también
las ctiquetas.

Mario Cavestany 0
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COVI

VendounZX81del K
0 32 K de memoria a con-
venir, también venderia la
memorta de 32 K suelta,
todo es convenirlo. Si te
interesa mi direccién es:
Angel Munoz. pt. 35.
Puerto Real (Cadiz). Esta
nuevo, con cables, ma-

nual y regalo un libro de
A. Bellido, 18 juegos.

Vendo Spectrum 48 K
comprado en febrero 84,
¢on manual, alimenta-
dor... etc. y mas de 20 pro-
gramas comerciales. Todo
en 35.000 pesetas mas gas-
tos de envio. Vendo
Light-Pen con interface e
instrucciones en 9.000 pe-
setas. Razon Joaquin
Bayon Lopez. C/ Capitan
Almeida, 28-1-1zda.
33009 Oviedo.

Vendo computador de
ajedrez  «Chess Cham-
pion», con transformador
y conector de enchute, to-
do incluido 20.000 pese-
tas 0 mandar ofertas. Inte-
resados: Jos¢ Tarroja
Martinez. C/ Villar, 40-2-
1. 08026 Barcelona. Tel.
(93) 3479114.

Vendo ZX Spectrum 48
K con 60 juegos comercia-
les, todo por 38.000 pese-
tas. Tel. (91) 2078084.

Vendo amplificadores
de sonido para Spectrum,
varios modelos 1.600 pe-
setas. PIAS de 16 y 14
lineas a 3.500 pesetas. Re-

guladores de luz al tacto,

varios modelos 3.000 pe-
setas. Todo montado en
caja con instrucciones.
Ernesto Lopez. C/ Rebe-
co,27-2-1.08031 Barcelo-
na. Tel (93) 3546221 ma-
nanas.

Vendo Spectrum 16 K,
mas ampliacion de me-
moria de 32 K, mas 10
programas a elegir. (Dis-
pongo de buen surtido).
Todo por 37.000 pesetas.
Sielinteresado es de Zara-

goza podria introducirlo
en el lenguaje BASIC por
medio de clases persona-
les. Luciano Saez. Tel.
(976) 331668, de 18 a 20
horas.

Vendo ZX 81 amphiado
a 32 K, con cables para
grabar, transformador y
cables para television.
Precio 14.000 pesetas. En
perfecto  estado.  Tel.
889823. Pegunten por
Zean.

Vendo ZX 81 con 16 K,
fuente, cables, etc. por
12.000 pesetas. Compra-
do el 21 de marzo del 84.
Escribir a: José Luis Hi-
dalgo Monge. C/ Letxe-
zar, 29. Baracaldo (viz-
caya).

Vendo ZX 81 a estrenar
(con enchufe de alimenta-
c16n y cables). 10.000 pe-

setas. Tel. 238670. C/
Abejeras, 39-1. Pamplo-
na.

Vendo Spectrum 48 K
y todo tipo de peritéricos
y muchos programas. Pre-
c1o a convenir. Jos¢ Maria
Vicente. C/ Fernando Ro-
jas, 6-2-C. 37005 Sala-
manca. Tel. (923) 228353.

Vendo ZX Spectrum 16
K. Todos los accesorios,
manual en inglés y caste-
llano y cinta de presenta-
ci6n. También incluyo
mas de 60 juegos entre los
que se  encuentran:
PHEENIX, BEDLAM,
ANDROIDE I, HA-
RRIER ATTACK, etc. Fe-
cha de compra 21-1-84.
Esta como nuevo. Precio
30.000 pesetas. Preguntar
por Ernesto Sarda. Tel.
(93) 3454859. tardes. Bar-
celona.

Vendo interface Il para
ZX Spectrum. Pedro Pérez
Sandoval. C/ Espana, 36-
3-A. 37001 Salamanca.
Tel. (923) 218613.

Vendo ZX Spectrum 16
K con todos los cables y

conectores, los dos ma-
nuales de instrucciones
en espanol y la cinta de
demostracion Horizon-
tes. Ademas tengo abun-
dante software para acom-
panarle (Jet Pac, Tranz
Am, Psst, Androide Uno,
Horace (3), Pinico, Aje-
drez Guzpman, Frenzy,
High Noon, Pmenix...)
Tambien dispongo de jue-
gos de 48 K. Interesados
[lamar de 10 a 11 de la no-
che al Tel. 7336328 de
Madrid. Preguntar por
Diego.

Vendo Spectrum con
garantia y juegos 36.000
pesetas. También interta-
ce 1 y microdrive por
30.000 pesetas. Carmen
(91) 4195734 a partir de
las 22 horas.

Vendo Spectrum 16 K
con fuente de alimenta-
c16n, conexiones y los dos
manuales en castellano.
Regalo algunos juegos.
Precio a convenir. Pre-
guntar por Jorge en el Tel.
(91) 4644421. Llamar de
14,30 a 16,30 horas.

Vendo Sinclair ZX 81
con ampliacion de memo-
ria de 64 K de Indescomp,
conectores a TV y casset-
te, transformador. modu-
lo para grabacion y ma-
nual en inglés y/o en cas-
tellano. Todo por 25.000
pesetas. También vendo
una cinta con varios pro-
gramas de juegos v varias
revistas espafiolas e ingle-
sas especializadas en or-
denadores Sinclair. Oscar

Loureiro. Apartado
41020. Madnd. Tel
7972568.

Vendo Spectrum 48 K
con garantia y programas;
manuales en castellano.
37.000 pesetas. También
impresora GP-50, 25.000
pesetas.  Javier. Tel.
4195734. Noches.

Vendo todo tipo de
componentes para ZX
Spectrum, ULA, CPU,
MEMORIAS, etc. Precio
muy interesante. Tam-
bién intercambiaria por
buenos programas en C/
M. Ponerse en contacto
con Tomas Tel. (943)
454755.

Vendo ZX 81, en per-
fecto estado (lo tengo des-
de el 7-1-84), precto a con-
venir (no maximo de
10.000 pesetas), en el pre-
cto incluye cables de gra-
bacion, fuente de alimen-
tacion, cables para el tele-
visor y manual en castella-
no. Preguntar por Angel.
Tel. 7466108. Madrid.
Antonio Lopez Torres,
53.

Vendo computadora
Sinclair ZX Spectrum 48
K RAM por 35.000 pese-
tas completamente nue-
va. Interesados escribir a
Maria Soledad Mozota.
Maestro Nicolau, 21-4-4.
Barcelona.

Vendo ZX 81, memoria
32 K memoria 64 K, tecla-
do profesional, muchos
programas, muy barato.
Angel. Tel. (91)
47543339.

Vendo ZX Spectrum de
48 K con impresora y jue-
gos todo por 50.000 pese-
tas. Dingirse a Alberto
Diéguez Cano. Jazmin,
10 (antes 26). 28033 Ma-
drid, o llamar de 2,30 a
3,45 al teléfono 2023204 y
preguntar por Alberto.

Vendo ordenador ZX
81 completo: manual,
fuente de alimentacién,
cables de conexi6n. Poco
uso. Comprado en Febre-
ro 84. Ideal para iniciarse.
Precio 9.500 pesetas. Inte-
resados dirigirse al teléfo-
no (958) 281299 0 a la di-
reccion: Ignacio Sudrez.
Sta. Clotilde, 41-1. 18003
Granada.

0-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO
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Vendo ordenador ZX
Spectrum 48 K, compieta-
mente nuevo, comprado
en febrero del 84, con
aproximadamente 15 0 20
horas de uso. Incluyo la
cinta Horizontes, trans-
formador, cables TV y
cassette. También vendo
36 fasciculos de Mi Com-
puter ya encuadernados,
la cinta Aprende Intormi-
tica con Spectrum V.11, la
revista y cinta Videospec-
trum con 14 programas y
las revists ZX completa-
mente nuevas. Todo por
60.000 pesetas (precio
tienda aproximadamente
65.000). También vende-
ria el ordenador por sepa-
rado y el resto. Interesa-
dos llamar al (94)
4352798, preguntar por
Mikel. Avda. Madariaga,
13-6-A. Bilbao.

Vendo  estabilizador
adaptado a la salida del
alimentador del Spec-
trum, evita su excesivo ca-
lentamiento, asi como las
trecuentes averias debidas
a las bruscas variaciones
de la corriente eléctrica,
por sélo 3.000 pesetas.
Roberto de Lama-Osso-
rio. Avda. Ramén de Ca-
rranza, 22-10-A. 41011
Sevilla. Tel. (954) 452400.

Vendo ZX 81 con am-
phacion a 16 Kb, con po-
cas horas de funciona-
miento por sélo 21.500
pesetas (se aceptan otras
ofettas). El precio incluye:
manual, cables, caja,
transformador y regalo 90
programas de todo tipo:
almacenamiento de da-
tos, gastos, juegos, aplica-
cion, etc. Todo en perfec-
to estado. Se puede optar
a un curso de iniciacion
gratuito. Para mas infor-
macion llamar al teléfono
(93) 2152021 o 2153640.
Mainanas hasta las 2. Pre-
guntar por el Sr. Jaime.

Vendo ZX interface 2
sin estrenar, totalmente
nuevo y también cambio
programas para el ZX
Spectrum de 48 K. Pre-
guntar por: Oscar Grau
Fuentes. Pza. Mossén Cla-
pés, 7. 08030 Barcelona.
Tel. 3451305.

Vendo ZX 81, 32 K
RAM, por cambio de
equipo. Incluyo juegos en
cinta oniginales, libros de
ensenanza y programas,
radio cassette, todo emba-
laje original y en funcio-
namiento. Precio a conve-
nir. Pablo Conde Domin-
guez. Daniel de la Sota, 6-
5. Pontevedra. Tel. (986)
858942.

Vendo ZX 81 seminue-
vo, con ampliacién a 32
RAM, con adaptacion ZX
y cables de grabacion y te-
levision, tiene pilotos de
encendido en la memoria
y en el adaptador, manual
ZX 81 en castellano y mu-
chos de los mejores juegos
que hay para el ZX 81 va-
lorados en mas de 20.000
pesetas (regalo niims. 5y 6
de Mi Computer), todo
ésto tan sélo por 29.500
pesetas. Llamar a Victor
Manuel Moreno Blanco.
Guadalajara. Tel. (911)
225361. Tardes.

Busco o compro todo
tipo de instrucciones de
programas para el Spec-
trum 16/48 K tanto de jue-
gos como aplicaciones.
Pegaria totocopias, gastos
de envio y ademas regala-
ria algin programa muy
original. Interesados es-
cribir a Daniel Ramoén
Bermudez. C/ Lo Texera,
51-3-D. Avilés (Asturias).
Prometor contestar a to-
das sin excepcion.

Compro ampliacién
de memoria de 16 K para
ZX81. Pago 4.000 pesetas.
También cambiaria pro-
grama de este ordenador.

Dingirse a: Juan Luis
Martinez Castillo. C/ Ter,
26-3. Tarrasa (Barcelona).
Tel (93) 7834791.

Compro  1mpresora
Seikosha GP50S usada pe-
ro en buen estado. Tel.
(969) 213753.

Desearia comprar un
ZX Spectrum. Mandar las
petictones a: Angel Mu-
fioz. Apartado, 35. Puerto
Real (Cadiz).

Compro ZX Spectrum
de 16/48 K en buen esta-
do. Precio a convenir o s1
no lo cambio por otras co-
sas. Todos los interesados
escribir a: Antonio Brun
Gonzalez. C/ Puerta del
Sol, 6. Montejo de la Ste-
rra (Madnd). Tel. (91)
8697006.

Compramos  progra-
mas a prectos razonables,
especialmente educativos
y de gestion, también nos
interesan los juegos y co-
piadores. Sergio Iglesias
Martin.  Paseo  Maria
Agustin, 4-Casa 2-7-A.
50004 Zaragoza.

Compro interfaces E/S
y generadores de carcteres
(en esquema o montados)
para el ZX 81. Teofilo Fer-
nindez. C/ Biarritz, 3.
28028 Madnid.

Desearia comprar un

ZX Spectrum 16 o0 48 K
preferentemente en buen
estado y buen funciona-
miento. Lo compraria o
cambiaria por otras cosas.
El precio seria a convenir.
Todos los interesados lla-
mar a: Antonio Bru Gon-
zilez. C/ Puerta del Sol, 6.
Montejo de la Sierra (Ma-
drid).

Compraria ZX 81 bara-
to, dado como parte del
pago un cassette de auri-
culares en perfecto esta-
do. Preguntar por Alfonso
(91) 7973256.

Compro un ordenador
ZX Spectrum de 16 K, en

buen estado con manual
de instrucciones y docu-
mentacion. Miximo
33.000 pesetas. Fernando
Moreno. C/ Gral. Varela,
14. Totana (Murcia). Tel
(969) 420524.

Compro ampliacion
de memoria de 48 K para
ZX Spectrum de 16 K ex-
terna o interna. También
compro libros sobre codi-
go maquina del ZX Spec-
trum. Tel. (93) 3340531.
Gustavo Villagrasa Rai-
gon. L’Hospitalet (Barce-
lona).

Compro ampliacion
para el XZ 81, precio a
convenir.  Tel. (91)
2004246. Preguntar por
Luis hyo.

Compro un ordenador
Spectrum 16 K que no so-
brepase las 14.000 ptas.
Los que quieran vender su
ordenador por ese precio
escriban a: Mario Garcia
Fuentes. La Flota. Edificio
Triangular-2 esc.-7. 30008
Murcia. Tel 236706.

Compro ordenador ZX
Spectrum de 48 K o bien
de 16 K con ampliacion si
es posible interna a 48 K.
Pago bien; dirigirse a: Pa-
blo Luis Figueras. C/ Isla
de Arosa, 12-2-B. madnd.
Tel. (91) 7380775.

Compro ampliacion
de memona de 16 0 32 K
para ZX 81. Tel. (91)
4496000. Tardes. Pregun-
tar por Javier Esteban.

Compro ordenador ZX
Spectrumde 16 048 K (en
buen estado, a ser posi-
ble). Precio a convenir.
Tel. (91) 4496000. Mana-
nas. Preguntar por Javier
Regis.

Compro rollos de pa-
pel metalizado para im-
presora ZX a 200 pesetas.
Interesados remitir carta a
Juan Carlos Fernindez
Carpefio. C/ Narciso Se-
rra, 11. 28007 Madnd.

&Py -
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Compramos o cambia-
mos programas del Spec-

trum 48 K. Tel. (971)
402710. Pedro.

Estoy interesado en
comprar un interface
joystick junto con su co-
rrespondiente  joystick.
interesados  escribir  a:
Carles Jordi Feernindez 1
San José. Crta. a Baga, 42-
2. Guardiola de Bergueda
(Barcelona).

Compro los 4 primeros
numero de ZX, todos jun-
tos o sueltos. Importante
que estén en buen estado.
Pagaré los gastos de envio.
Escribir a Daniel Guima-
ré. C/ Estacion, 12. Porni-
fio (Pontevedra), o llamar
al (986) 331319 pregun-
tando por Daniel. 300 pe-
setas por ejemplar.

Desearia contactar con
usuarios del Spectrum de
la provincia de Alicante
para intercambiar. de in-
formacién y programas.
José Aguilar Gonzilez.
Correos. Altea (Alicante).

Desearia contactar con
usuario de Spectrum 48 K
que posea «El Hobbit» y
sepa pasar de los barnles
en el palacio de los elfos
del bosque negro. José
Luis. Tel. (91) 4396310.

Cambio video y juego
Atari, con cuatro mandos,
dos cartuchos de juegos
(uno de 112 y otro de 27
juegos, valorados los car-
tuchos en 9.500 y 8.500
pesetas, respectivamen-

te), y transformador in-
cluido, nuevo, por un ZX
Spectrum 48 K. Tom

Martin Moreno. Tel.
(976) 346615. My direc-
cton es: C/ Pascasio Esco-
riaza 7 y 9-3-A. Zaragoza.

Cambio video juegos
Atari con dos tipos de
mandos y seis cartuchos y
ordenador ZX 81 con am-
pliacion de 16 K, por ZX
Spectrum de 16 o 48 K

Juan Manuel Herndndez.

Tel. (968) 216494, Preteri-
blemente de Murcia.

Me gustaria intercam-
biar programas para el ZX
Spectrum de 48 K, princi-
palmente juegos y educa-
tivos, con usuarios de este
ordenador principalmen-
te gente joven. interesa-
dos escribir a: Alberto Ja-
vier Arroyo Javega. Avda.
de los Plateros, 8-4-B.
21006 Huelva.

Vendo ZX Spectrum de
48 K, conectores, casset-
tes, programas, manual
castellano, cinta intro-
duccion, hilo de conectar,
39.000 pesetas negocia-
bles. Dingirse a: Dill
Freyeifel. C/ menéndez
Pidal, 27. Madnd. Tel.
4582053.

Cambio programas pa-
ra el Spectrum 16 y 48 K.
Juan A. Carbonell Cifre.
Pza. Paris, 7-4-B. 07010
Palma de Mallorca.

Deseo entraren contac-
to con usuarios del ZX

Spectrum de la provincia
de Cidiz, para intercam-
bio de informacion y de
programas. Leopoldo
Fuentes Munoz. Algeciras
(Cadiz). Tel. 650567.
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(NO TE GUSTA TU COLEGIO?

APUNTATE AL

et = % A
PIDELO YA
» en tu tienda favorita 6
» directamente a:SERMA

1) CABLE para QL e Impresora CENTRONICS
2) CABLE para QL e Impresora RS 232
3) ADAPTADOR para JOYSTICK en el QL

SERMA 4) BRUCE LEE (Spectrum 48K}

5) RAID OVER MOSCU (Spectrum 48K)

6) ZAXXON (Spectrum 48K)

- 7) TOWER OF DESPAIR (Spectrum 48K)
productos 8) CHAQS (Spectrum 48K}

con garantia 9) AJEDREZ para QL {QL CHESS PSION)
de origen 10) ALIEN 8 (ULTIMATE) (Spectrum 48K}

Te ofrece
ademas

12,600
4000
1.600

2.100
2.100
2100
2.100
2100
6.800
2.300

A\ W, % W

Spectrum

O Telefénico [J Contrareemboiso

Forma de Pago

NOMBRE . . . ..

O Talon O Contrareembolso

CAULE: . v Aot . o008 . 0T S ;

POBLACION




