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donde pueden competir hasta Ires parejas. como los del programa de Chicho y, por
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SUMARIO

Segunda entrega explicativa de los por-
menores de este valioso lenguaje para pro-
gramar, mas y mejor. Renovarse o morir.

34 En Portada

Guia de Software, la mas completa realizada hasta ahora en Espana. Mas
de doscientos programas de juegos, educacion, utilidad v gestion para los
usuarios del Spectrum.

1 0 Noticias

Las ultimas novedades relacionadas con el Spectrum. Nuevos intertaces y
periféricos, concursos y programas, pero ésta vez en la radio.
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}~ 103 Programas . |

- Vanas son las posibilidades de hacer correr tu Spectrum: Teoriz orbatal,
Cilculo de aceleractones, El Pais, Tarea, Cicloides y Gusanos. Programas en-
tretenidos que daran de pensar a mas de uno.

~

]. 8 Libros

Te comentamos esta semana: Primeros
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Lectores

Pregunta: Soy un
lector de su magnifica
Revista ZX, poseo un
Spectrum con
ampliacion de memoria
y me dedico a jugar con
los programas que sacais
en vuestra Revista. En el
Gltimo numero he visto
una publicidad, al lado
de la pdgina 3 de la
Revista en que se
anuncia el ZX
Spectrum + con 64K de
memoria. Mi pregunta es
la siguiente: ¢Es esto
posible? Porque a mi me
parece que no.
Agradeceria me
contestasen a la mayor
rapidez, porque st esto es
asi empezaré a ahorrar
para comprarme este
nuevo modelo. Gracias.

Mario S.
Badajoz

Respuesta: Decir que
el Spectrum + tiene 64 K
de memona es cierto, si
se cuentan las 48K de
RAM y los 16 de ROM,
lo cual es vdlido para las
anteriores versiones del
Spectrum. Pero deair que
se trata de un nuevo
modelo de 64 Kbytes de
memaona, sin aclarar este
concepto, ¢s cuando
menos un equivoco.

S =

Pregunta: Soy
suscriptor de la Revista
ZX que Vds. editan
desde cas1 los pnmeros
numeros, a la que, como
poscedor de un Spectrum
48K, considero de
enorme interés.

Atendiendo a la
publicacién que se
inserta en la misma, con
fecha 28 de junio pasado,
solicité de la casa
Ventamatic —previo

A

pago— dos vidco-jucgos
que hasta este momento
no he recibido, por lo
que he denunciado el
hecho al citado
anunciante adjuntindole
copia de la segunda carta
que envio a dichos
seilores de Ventamatic.

Como suscriptor de la
Revista, considero un
fraude y un engano a
Vds. y a nosotros los
suscriptores, la inclusion
en nuestra publicacion de
ta! publicidad, que s6lo
conduce a desprestigiar a
una Revista que, con
indudable canno, ha sido
aceptada por los
poseedores de un
ordenador Sinclair.

Con esta carta,
solamente pretendo
ponerles en alerta sobre
una situacién andmala
con el ruego de que, o
investiguen el caso o
anulen tal publicidad
que, sin duda alguna, se
encuentra tipificada en
nuestro ordenamiento
juridico como delictiva.

Francisco Landeta
Madrid

Respuesta: Ante la
gravedad de sus
acusaciones, pedimos
informacion a
Ventamatic sobre este
asunto, obteniendo la
siguiente respuesta:

«Acusamos recibo de
su reclamaciéon fechada
el dia 3 de octubre del
corriente, y le
comunicamos que su
pedido fue enviado el
dia 6 de julio de 1984
con el nimero de
certificado 298 desde las
oficinas de Correos de
Rosas.

Transcurndos casi
cuatro meses desde su
envio y en vista de que

aun no lo ha recbido,
segun su carta, le
rogamos que nos vuelva
a escribir a vuelta de
Correo una carta normal,
confirmindonos que no
ha recibido nada, para
poder presentarla a
Correos y poder hacer la
oportuna reclamacién, ya
que la deficiencia, en
¢ste €aso, no es nuestra
sino de Correos.

Copia de esta carta es
enviada a la Revista ZX.
Esperando que esta carta
le aclare sus dudas sobre
nosotros, aprovechamos
la ocastén para saludarle
atentamente.»

Ventamatic

S

Contorme a lo
prometido por los
editores del programa
concurso «Un, Dos,
Tres... Responda otra
vez», en esta scccion se
responderan a las
preguntas y dudas de los
participantes. Fsta
Semana comenzaremos
por:

3 L
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Pregunta: La fase
primera s entretenida
pero se me hace corta en
cuanto al namero de
preguntas y respuestas y
por eso tengo interés en
saber si hay prevista una
edicion que le dé mads
varicdad, ya que la
considero muy didictica.

Ezequiel Inglés
Madrid

Respuesta: Esta
edicién del programa

Un, Dos, Tres, ha sido
desarrollada con el
condicionante de servir a
todo tipo de Spectrum.
Afortunadamente los
editores estin
convencidos ya de que la
nueva edicion —que
saldrd a la venta en
febrero— sera para
Spectrum 48K, con lo
cual el banco de
Preguntas scra de unas
200 y el de Respuestas
rond);ré las 4.000.

ey 10 Y

Pregunta: Nos ha
tocado participacion en
sorteos que se celebraran
el dia de la Gran Final,
pero ¢n ningin sitio
hemos visto ¢n qué
consiste. Podrian
aclararnaos algo en este
sentido.

Amaya Nicolas
Madrid

Respuesta: Los
Editores confirman que
en esta revista iran
informando
puntualmente del cémo
y cuando se celcbrara la
Gran Final y, en
todo caso, en ZX y
Todospectrum saldr4 la
relacion de los
afortunados.

Pregunta: Una amable
mama ha llamado

por telétono y ha
dicho que




probablemente hace algo
mal, ya que al dar la
vuelta al cassette para
volver a jugar desde el
principio, las letras
parecen pertenecer al
alfabeto «drabe» y por el
interés general que pueda
tener reproduzco aqui la
respuesta.

Respuesta: Al dar la
vuelta al cassette y
comenzar de nuevo el
juego debe efectuar un
"NEW» y teclear otra vez
«LOAD».

e- NN,
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Pregunta: Como
aficionado y antiguo
jugador de Rugby creo
que se ha cometido un
error al aparecer como
un deporte no Olimpico
y ser, sin embargo, el
mas «amateur» de todos,
y por la divulgacion que
pueda tener quisiera una
rectificacién en este
sentido si asi lo estiman
conveniente.
J! Fitzgibbon
Madnd

Respuesta: No seré yo
quien discuta con un ex-
rugbier y por esta razén
me remito a la
Federacion Espariola de
Rugby, quien nos
comunica que en el ano
1904 este deporte fue
admitido como
Olimpico, pero los
jugadores y las
federaciones no creyeron
que las Olimpiadas
fueran tan «amateurs
como ¢l rugby exige. Asi
que ya lo sabe. El rugby
no es Olimpico porque
no quierc.

%%ﬂﬂg
e 1320 000

Pregunta: Soy
Gonzalo, tengo 9 afos y
quiero saber la clave que
hay en el anuncio de la

maquina con gue
jugamos. No sé lo que es

la clave.

Gonzalo Bonal
Astunias

Respuesta: La
magquina sobre la que
juegas es un Spectrum y
en el anuncio del
Spectrum de nuestra
revista del mes de
octubre hay un pequefio,
muy pequefio recuadro
que te di una pista para
resolver un problema
muy facil v.. va no te
podemos decir mas.
Quiza necesites la ayuda
de alguna persona mayor.
...Pero tenemos permiso
de los Patrocinadores
para decir que a los 100
primeros chicos de edad
inferior a 12 anos que
escriban a esta seccion se
les regalara un libro de
BASIC PARA NINOS.

Hasta pronto,
Gonzalo, y iSuerte! iAh!
y mandanos, por favor,
tu direccion.

'
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Pregunta: ¢Habra mas
ediciones de Un, Dos,
Tres? Y si es asi, chabrd
alguna rclacionada con
temas de EGB?

Nieves Gonzilez
La Coruna

Respuesta: La Edicion
especial de vacaciones de
Junio estara dedicada a
los estudiantes de EGB y
BUP y tendra premios
muy especiales para ellos
y los sufridos papis.

s,
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Pregunta: <Podrian
decirme la rutina para
mover dos muiiecos a la
vez?

Manuel Manuedo
Aravaca

(Madnd)

Respuesta: Si, y por
correo aparte los editores
te enviaran la rutina.
Mientras tanto,
preparamos un pequcfio
articulo en este sentido
para que sea incluido en
la revista cuando lo
permita la organizacion
de la misma.

T IRL 22

Pregunta: {Hay alguna
relacién entre el
programa para ordenador
y el de television?

¢Puede conseguirnos
Invitaciones para asistir
al programa Un, Dos,
Tres, de TVE?

Manolo Marques
Algodonales
(Cadiz)

Respuesta: Ninguna,
excepto la que se deriva
de una cordial

colaboracion entre los
protesionales de ambos
medios y la logica
vinculacion contractual
para el uso de los
logotipos, musica, etc.

Nos piden muchas
invitaciones y en la
medida que las
consigamos os la
mandaran los editores
inmediatamente que
recibamos vuestras
tarjetas de participantes
COn una nota ¢n este
sentido.

T

Pregunta: He probado
cargar cada fase del
programa directamente
con un LOAD ™ "y no
logro hacerlo. ¢Hay
algin modo de
conseguirlo?

Magdalena Carcaga
San Sebastian

Respuesta: No se
puede cargar
independientemente
cada fase del programa
con un LOAD * *. El
programa cstd
ensamblado de tal
manera que vayan
cargindose cada una de
las fases por orden. No
obstante en el préximo
numero de esta Revista
publicaremos las
instrucciones adecuadas
para que puedas hacerlo.
No olvides que en este
caso no valdrian los
puntos para el concurso,
aunque si para competir
con otras personas €n csc
momento.

X




Lectores

Pregunta: <Cémo se
introducen las notas
graficas?

Bajo esta cuestion los
amigos de ZX, Jorge L.
M., de Vitona-Gasteiz;
Sergio B., de Barcelona;
Javier Lopez, de
Cérdoba; Santiago
Garcia, de Valladold, y
Juan Galan, de Sevilla,
quieren saber mas a cerca
de la programacion en el
Spectrum.

Respuesta: Las notas
grificas se ponen
pulsando la tecla CAPS
SHIFT y 9 2 la vez. El
cursor cambiara del
modo L o C al modo G.
Entonces pulsar la letra
correspondiente al
grafico, entre la a y la u.
ATENCION: si e]
programa no se ejecuta
apareceran las letras
pulsadas en mayusculas.
No te preocupes, que
una vez ejecutado el
programa en vez de una
letra te encontrards con
el grafico.

Pregunta: Soy un
chico de 14 anos muy
aficionado a su Revista y
poseo un Spectrum. Les
eseribo para que me
digan st pueden, coémo
puedo almacenar datos
de un fichero en una
cinta. (Por supuesto que
el fichero hecho por mi)!
Y también el programa,
O sea, grabar el
programa y la ejecucién,
en este caso, los datos.
Gracias.

D.E.A.
Barcelona

Respuesta: Para grabar

6/ ZX

un programa y sus datos

tienes que hacer lo
siguiente: SAVE

«nombre» LINE 10 para
que se autoejecute, y
SAVE «datos» DATA a()
siendo a una variable a
la que has dimensionado
con la instruccion DIM.
Para poder ejecutarlo
bien, en la linea 5 tienes
que poner la dimension
de a; 5 DIM a (20, 12)
(por ¢jemplo) y en la 10:
10 LOAD «datos»
DATA a().

Pregunta: Me gustaria
saber si en ¢l ordenador
ZX Specirum tiene
varios lenguajes y st los
tiene los podria indicar
en su revista.

J.C.A.
Roda de Bara
(Tarragona)

J.D.S.
Madrid

Respuesta: El
Spectrum, aunque
pequeno, €s un
ordenador versitil en el
sentido de que
actualmente se le puede
programar aparte de en
lenguaje BASIC, también
en PASCAL, FORTH y
LOGO. En el numero 12
de ZX empezamos una
serie de FORTH para el
Spectrum y en
Todospectrum estamos
sacando una sene de

programas en PASCAL.

Pregunta: Al
programar en un
Spectrum de 16K el
trozo de programa que
viene a continuacion me

aparece este mensaje: «2
Vanable not found
110:1». Ya se lo que
significa, pero no le veo
sentido. Para comprender
lo que les digo, miren el
programa:

Lo que hago es, como
ya saben, utilizar la
vanable I para poner
indice a V. Gracias.

J V.M.
Utrera (Sevilla)

Respuesta: El error
que te aparece en el
programa que mandaste
y que expongo a
continuacion se debe a
que no dimensionaste la
variable V, por eso al
legar a la linca 110 te da
el error de «2 variable
not tormal 110:1». A lo
mejor ahora te preguntas
por qué no te lo indico
antes el ordenador, esto
se debe a gue la linea
esta bien escrita
sintacticamente, el error
cometido por lo tanto, es
un error de logica que se
arregla poniendo una
sentencia que
dimensionase esta
variable. La instruccién

es: 50 DIM VC4).
.

Pregunta: Me gustaria
que me indicarais cual es
el contenido de la
variable del sistema
23676, pues en el manual
no viene y he visto
programas que la
utilizan. J.B.S.

Palma de Mallorca

Respuesta: La variable
del sistema quc se
encuentra en la direccion
23675/6 es la de 4AG,
graficos definidos por el
usuario, es la zona de
memoria donde se

ecmpiezan a almacenar
dichos graficos. Si tu
Spectrum es de 16K al
‘hacer PRINT 4S8R «a» te
dara el valor de 32.000 y
en el de 48K sera de
65.368. El valor de
PRINT USR «a» es el
mismo que el del
comando PRINT PEEK
23675 + 23676.

Pregunta: ¢Existe
algiin medio de
comuntcacion entre dos
o mas Spectrums que no
sea por linea telefonica, a
efectos de conectarlo
dentro de una misma
habitacion o sala de
estudio (por ejemplo)?

F.J.M.L.
Malaga

Respuesta: Con el
Interface [ se pueden
concctar hasta 64
Spectrums, ademas el
interface viene con un
juego de instrucciones
que permiten la
comunicacidn entre
Spectrums y asi crear una
pequena red local de
transmision de datos.

Pregunta: UNOS
ERRORES EN EL
JUEGO OTHELLO
(publicado en el N.° 7 de
esta Revista).

Deseo felicitar al autor
del programa Othello,
publicado en el Aumero
7, Lwis Zafra, por el




con una puntuacion
inicial «g», la cual varia
de -2 a 4 segun casillas.
Inmediatamente la rutina
de exploracion devuelve
en «f» el nimero de
, capturas posibles desde
la posicion (v,h). Si «f» es
cero se desecha la
posicion y se pasa a
explorar la siguiente, si
«f» O es cero «g» se
incrementa en este valor.
Este valor de «g» lo

programa tan bien
construido (sobre todo la
rutina de exploracion) y
con tan buena
presentacion grafica.

En primer lugar,
quiero indicarle que la
rutina de caracteres
gigantes contiene bytes
de datos que no pueden
desensamblarse como
instrucciones. Deben
hacerse los siguientes
cambios en el listado:

| Direccidn Mnemonico
7E 9C 80 DEFB 80
9D 40 DEFB 40
9E 20 DEFB 20
9F 10 DEFB 10
AQ 08 DEPS 08
AL o4 DEFB 04
A2 02 DEFB 02
A3 01 DEFB 01
78 Ab 3A 8E 8C LD A, (5C BEN)
7E A7 EE FF XOR OFFH

7 TP T TI T S A T A S SRR
En segundo lugar, y Hlamaré valor final de la
refiriéndome al juego posicion (v,h). Por otra
propiamente dicho, se ' parte, la «mejor
presentan situaciones en  valoracién final hasta el
las que el jugador que momento» s¢ conserva
tiene el turno no puede  en «j» y la posicidon a la
colocar su ficha ante la que Corresponde en
1mposxb1l1dad de (nmh) y observe que «j»
capturar las del contrario.  se nicializa a cero (linea
En esta circunstancia 210). Ahora observe
debe pasar el turno a su  estos cjemplos que,
oponente sin colocar aunque ficticios, ilustran
ficha alguna. Pues bien, los dos casos citados.
esta jugada no fue
prevista para ninguno de
los dos jugadores. Lo
malo es que Spectrum
entonces hace trampa.
También nos la hard
cuando colocar una ficha
no le «compense lo
suficiente». En el primer
caso repetira la jugada
precedente y en el
segundo pasa el turno
sin clocar ficha.
Brevemente explicaré la
situacion. En el turno de
Spectrum se hace un
rastreo del tablero para
encontrar la posicion
mas ventajosa. Cada
posicion (v,h7 se valora

-

monm

OO~ O WA T\ B
n
<

- negras (SPECTRUM)
o - blancas (Vd.)
La unica jugada posible
es 7-B. Valor inicial de
(7,2) = -2. Numero de
capturas = 2. Valor final
de (7.2) = 0, y este valor
final no supera a j (j=0),
por tanto se desecha la
jugada y como los

La Gnica jugnda posible as 7-R
o Valor inicial de (7,2)

Namero de capturas

Valor final de (7,2)

y este valor final no supera a j
{ 3=0 ), por tantc se deshecha la
Jugada ¥y como los valores de
no han nido modificados desde la
Jugada anterior.

valores de 1v, 1th, no han
stdo modificados desde
la jugada anterior, el
Spectrum la repetira.

ABCDEFGH

1
2
3
4
3
6
7
8

Como no hay jugada

posible para negras, pues
f siecmpre cs cero,
tambien aqui, pero por
distinto motivo, se repite
la jugada anterior.

Y, ademas si al repetir

jugada pucde capturar
LO HACE !

Las situaciones

semejantes a la del
ejemplo I se resuelven
inicializando «j» con el
valor -2 y s1 el Spectrum

205 LEL of = "¢#": REM ca indiferonte el caracter

2)¢@ LRT wr = =2: LET ih=@: LET j=
« ¢ LET w= g: REM al fin de la linea

IF j<g THEN LET j - g: GO TO 264
255 IF j»g OR w<=wr THEN GO TO 274

260 LET wr =w: LET ih=h: LET dv=v

275 IF c# = "" AND NOT ih THEN GO TO Bgg
277 1IF NOT ih THEN FLASH 1: LET z# -
2,49 : PAUSE 2¢y¢:

230 aes
25¢ LET g=-g+1:

GO SUB 9¢@P: FLASH ¢: BEEP

32¢ REM eliminarla del programa

5¢7 LET ih=1

32¢ INPUT AT 1,17;"[ENTER] ei paen";
IF c$="" AND NOT  ih THEK GO TO Bgg

522 1¥ cB = "" THEN GO TO 21¢
525 IP LEN cf<>2 THEN

iv , 4ih

no puede jugar se
detectard porque «j» no
habra cambiado de valor.
Me he permitido la
libertad de introducir
dos nuevas variables «w»,
«Wr», que permiten al
Spectrum elegir de entre
dos posiciones con igual
valor final aquella que

GO TO 52¢

ABCDEFPFGH = - negras (SPECTRUM)

o - blancas ( vd. )

tiene mayor valoracion
inicial. Es un criterio,
como podria serlo elegir
la que mis capturas

Como no hay jugada posible para
negras, puss f
tambien aqui,pero por distinte

motive, se repite la jugada anterior.

siempre es cero,

Y, ademhs, sl al repetir jugada puede
capturar LO HACE 11}

produce. Para saber si el
Spectrum puede jugar o
no he preterido, por
simple comodidad,
detectar ¢l cambio de
valor de «th». Por el
contrario para indicarle a
SPECTRUM que Vd. no
puede jugar pulse
simplemente ENTER
(iNo haga trampas!).

Incluya las siguientes
lineas y juegue sin temor
a trampas impunes.

= Q Smateth e xezots (el resto igual)

PASO L
GO TO 51§

AT 1,#;"Su turno: ";c¥:

Espero que a pesar de
la extension puedan
reservar un hueco en su
revista. Gracias.

A.P.S.
Tudela (Navarra)

Respuesta: Estoy
seguro que a Luis Zafra
no le importara mucho
el que «retoquen» su
juego para bien. Es
indudablemente uno de
los mejores juegos que
han llegado a esta
redaccién y con estas
pequefas correcctones
que nos indicas, sc
convertird en todo un

ZX /7




Lectores

«sefior juego.

Por supuesto que te
hacemos un hueco.
«Cuando puedes
empezar a trabajar con
nosotros?

EEEN—— G

Pregunta: <Cémo
podria sustituir el
comando INPUT, que
resultaria muy
rudimentario, por IN
KEYS? ¢<LOAD-CODE
coge unicamente un byte
o por el contrario coge
mas?.

V. Q:G:
Valencia

Respucsta: Para
detectar si ha pulsado
una opcion con el
comando INKEYS$, haga

lo siguiente:

Con esta instruccion
detectaremos si se ha
pulsado el nimero «I».
Mientras no se pulse
dicha letra no pasara
nada. Un caso mas
complejo pero mas util
¢s, suponiendo que
tenemos cuatro opcioncs;
12,3 y 4, que el
programa ejecute la 1000
st se ha pulsado el 1, la
2000, si se pulsa el 2,
3000 si se pulsael 3y
4000 si se pulsa el 4. En
este caso hariamos lo
siguiente:

89 LET K$= INKEYS

I0 IF ¥e<> 1" OR KS<D> *Z™

THEN GO TO 80

X1 IF INKEY$:<> “1“ THEN B8O TO 21

OR KS

«CODE-, ésta carga la
totalidad de un programa
rcalizado con codigo
maquina.

= 8 e L.

Pregunta: En la revista
ZX numero 1 aparece el
programa «Guerra
submarina», que aparece
nuevamente en el
nimero 4 en el que
textualmente dicen: «Se
habian omitido algunas
instrucciones, por lo que
ofrecemos de nuevo este
buen programa, ahora
con las instrucciones
necesarias-. Pues bien, he
comparado ambas
ediciones linea por linea
y me resultan
exactamente iguales, es
mas, precisamente en el
namero 4 omiten fas

notas grificas. De
cualquier modo, he
teclcado en el ordenador
cl programa pero no
funciona. Cuando se
pulsa RUN y ENTER da
mensaje de error; «2
variable nor found»,
10:1». (A qué puede
deberse este fallo? He
revisado
concienzudamente el
listado del programa y
coincide con los de
ambas revistas.
P.F.A.
Salamanca

, “%X% OR KS<b> g

100 GO TO 1000 & VAL Ke & 100 GOSUB 1000 ¥ VAL Ke

110 6O 7O al menu

120 STOF o fi1n de proceso.

En cuanto a la
instrucaion LOAD

8 s ZX

Respuesta: ¢Todavia
no ha conseguido jugar

con el programa de
guerra submanna que
apareci6 hace ahora un
afio? No podemos
consentir que un lector
tan «fiel y constante»
como usted prosiga en la
labor por otro ano mis.
Le enviamos por correo
una copia del programa
en cassette y no nos diga
que no le funciona...
iHasta nuestro jefe supo
utilizarlo!

Pregunta: Solo poseo
dos ejemplares de la
Revista ZX, ¢podria
pediros los restantes? A
la hora de hacer un
jucgo en ¢l que
interviene un proyectil,
se me plantea un
problema: y es que al
crear ¢l efecto del
proyectil avanzando sélo
conozco ¢l siguiente
método:

10 FOR N = ¢ TD 21
20 PRINT AT 10, Nj© '™
32 FAUSE 1Q

40 CLs
SO NEXT N
60

Pero al meter esto ¢n un
programa, al llevar una
sentencia CLS borraria
no solo el proyectil, sino
toda iz pantalla. Me
podriais dar una idea de
como solucionar esto.
Un saludo.

L.M.
Fuenlabrada
(Madrid)

Respuesta: Por pedir
que no sea. El unico
problema reside en los
primeros nimeros que
estan agotados. Todos los
dias se lo decimos al jefe,
pero no nos hace mucho
caso. En cuanto a «tu

problema», esta claro que
en BASIC hay muchas
tormas de resolver las
«pegas» y cada cual elige
la suya. ¢Por qué no
pruebas a sacar el CLS
del bucle y borrar el
caracter de la ultima
posicIon, por seguir con
tu método?

P D ST —

Pregunta: Tengo un
Spectrum 48K y alguna:
dudas: 1) ¢Se pueden
acoplar a la vez el
Interface 1 y el 22 2) Para
acoplar un mando al
Spectrum, <se ha de
modificar el programa?
3) ¢Qué diferencia hay
entre el Microdrive v el
Diskdrive? 4) ¢Qué
ordenadores son
compatibles con el
Spectrum?

D.C.

Barcelona

Respuesta: Nosotros
tenemos varios Spectrum
y muchas dudas. Pero
pasando a tus
inquietudes, los
interfaces 1 y 2 se
pueden conectar
simultaneamente sin
problema alguno.
Depende del joystick. St
has seguido la seccién de
noticias habras visto que
existen joystick
programables. En este
caso solamente hay que
«ensefiarle» a jugar, pero
si modificar el programa.
Los clasicos joystick, por
el contrano, requieren lu
modificacion del
programa para realizarse
las operaciones de
entrada de datos
mediante el part, lo que
se consigue utilizando las
instrucciones IN.
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Unordenador paratrabajar

En casa todos hacen 1o que quieren con el sistema
CBS COLECOVISION. Unos juegan con los mejores programas de
entretenirniento y aceion.

Con el mayor realismo. Con el mejor sonido. A toda velocidad.

Otros, trabajan muy en serio. Porque tras su consola basica hay
un auténtico ordenador.

Incorporando el modulo 3 se convierte en un sistemas:

POTENTE: 80 K RAM (ampliables a 144 K RAM).

COMPLETO: Teclado profesional. Impresora de margarita,
Soportes de datos digitales formateados, de R53 K que permiten
procesar todo tipo de programas (database, lenguajes, etc.).

FACIL DE MANEJAR: Para obtener resultados desde el primer
momento gracias a su sistema interactivo usuario-ordenador.

El software estd pensado para aprender a fondo. paso a paso
(Basic autocorrectivo, LOGO, CP/ M, database, ficheros,
macroensambladop, Adamcale, proceso de textos incorporado, ete.).

Esideal para empezar a jugar en broma y acabar trabajando en
serio. Con el sistema CBS COLECOVISION, es el ordenador quien se
adapta al usuario. Y no al reves.

TECNICAMENTE: / \
Censols basica. micro Z80A y 4 Mhz Bus de datos / b g

16 bits. 16 colores, 3 fuentes sonido - Soctavas Aita teso- [ ¢ P
lucion :280% 192/ 16 K RAM / _ Quierosaber mas.
Sistema compieto 80 K RAM {ampl 144 K), / Envie sus senas a CHS ELECTRONICS Dpio. Servicios CDLE -
40 K HOM, 4 micros adicionales MG 6801 Proceso de / al usuane, P dela Castellana. 92 28046 Madrid ¥ recidira
textos en castellano incorporado. 4 puertas expansion formacion sin compromiso algur.e VI

y lector de soportes de datos digitales performateados \ i
de 256 K cada unc SRR Direccion e

Te¢lado profesional Impresora de margarita de alta catidad
e Un smtema encrecimien

A través del RS-232 se puede incorporar hasta 13 perdfericos / ;
(chsco. moderr. plotter, ete | Utilizable con su televisor. | L
I
-~




Noticias

Producto

Sinclair/ICL

En el nimero 4 de esta revista, al
presentar el QL, afiadiamos que
Sinclair Research, en cooperaciéon
con otras firmas, estaba trabajando
en un futuro ordenador que, a partir
del concepto empleado en aquel
modeclo, habria de afiadir
capacidades telefonicas.

Pues bicn, ese ordenador ya
cxiste. Ababa de ser presentado al
mercado britanico bajo la sigila OPD
(One Per Desk) por la compania ICL,
que lo ha desarrollado con la
colaboracion de Sinclair. La idea es
sorprendentemente facil de explicar:
imagine usted un ordenador que sea
capaz de correr varias aplicaciones
diferentes al mismo ttempo, y que
incorpore un teléfono, tanto para
voz como para datos, sin interferir
con las demis aplicaciones.

El OPD esta basado en el
microprocesador 68.008, de
Motorola. La mayor influencia de
Sinclair parece haber sido el uso de /-
crodrives como dispositivo de
almacenamiento externo.

Compulogical

Como podran apreciar los lectores
por la Guia que publicamos en este
mismo numero, las novedades dc
software para el Spectrum son
constantes. A las que comentabamos
en nuestra resefia del Sonimag, en el
numero anterior de ZX, corresponde
anadir la presentacion cn sociedad
de una nueva casa distnbuidora de
programas para ¢ste y otros
ordenadores demesticos. Se trata de
Compulogical, que inicia su
actividad lanzando al mercado una

interesante serie de juegos onginales,
La primera tande de cassettes para

el Spectrum presentados por
10/ ZX

Compulogical, editados en Espaiia
a partir de licencias adquindas a
Creative Sparks y Visions, incluye
titulos que iremos comentando en
succstvas cdiciones de esta revista. A
las cardtulas que ilustran esta
informacién, agregamos juegos tan

ORC’.
ATTACK

roall A )- ST TRE HORGES

interesantes como Arcturus, S.0.S.,
Sheer Panic, todos de Visions, d
Sparks. Segun nos informa Antonio
Gonzilez Pricto, responsable de
Compulogical, antes de finales de
ano estd previsto el lanzamiento de
varios titulos mas.




Le presentamos a SPINNAKER.
Para que también nuestros hijos aprendan jugando con el ordenador.

Muchos padres ya conocen que el ordenador domestico pue-
de servir para que nuestros hijos jucguen y pasen largos ratos de
oco Con SPINNAKER los juegos de ordenador ademas sir-
ven para aprender.

SPINNAKER es la firma lider mundiat en egos educativos para
ordenador. Ahora llega a nuestro pais para que tambien nuestros
hijos aprendan jugando con el ordenador.

Nuestros juegos estan llenos de emoxion, entretenimiento, co-
or, musica... Pero ademas poseen un alto grado de valor educatr-
vo, ayudando a los nifios a que desarrollen sus habilidades y apren
dan de una divertida manera. Aprovechando al maximo las nuevas
posibiidades que nos ofrece el mundo de las computadoras.

En su elaboracion han intervenido especialistas en la educacion
fa didactica, la musica, los graficos y la programacion, que han rea

Gran Via Carlos I, 97 K. 08028 BARCELONA

lizade un cudado producto especialmente pensado para la edu
cacion.
Estos son los motivos por los que miles de minos de todo el
m verdaderos fans de SPINNAKER. Y sus padres tamben
Si Ud. reaimente desea que su ordenador lamiliar sea una ayu
da utll para el futuro de sus hijos, recuerde este nombre: SPIN
NAKER: Una dwvertida famiia de juegos educativos

SPINNAKER SOFT COR. CAMBRIDGE, MASS. USA

ESTAREMOS EN JUVENALIA

en el Salon de la Infancia

y Juventud




Noticias

Competicion

futurista

Bajo este nombre, Honeywell se
dinge a los estudiantes con
dedicacion plena, matriculadas en
universidades, escuelas o institutos
técnicos. Los estudiantes
interesados, dcberin escnbir ensayos
breves de 1.000 a 1.500 palabras
prediciendo el desarrollo
tecnologxco mds slgmhcatlvo dentro
de los proximos 25 aiios en dos de
las nueve areas siguientes:
aeroespacial, tecnologia biomedica,
computadores, comunicaciones
electrénicas, energia, desarrollo de
los recursos ambieptales, interfase
persona-maquina, sistemas marinos
y transportes.

Elganador recibird 150.000 pesetas
y un puesto de trabajo durante el

verano de 1985. Los ganadores dc
los 14 paiscs donde se desarrollara la
competicion serin candidatos a una
de las 4 becas de estudios de un afio
de duracién cn la Universidad de
Texas, Minnesota o California.

La fecha limite para entregar los
ensayos serd el 15 de diciembre de
1984 y serin valorados teniendo en
cuenta la inventiva, verosimilitud y
clandad de expresion. El ganador de
cada pais se anunciara a mediados
de enero. Los ganadores del premio
futurista de Europa, scrin
anunciados a principios de febrero
de 1985.

Para mayor informacién dingirse
a Honeywell S. A., Pradilio 48..
28002 Madnd. Tel. ((91) 416 01 00.

Logo para
el Spectrum

Quienes acudan al salén de la
infancia y fa juventud en Barcelona
o a Juvenalia en Madnd, podrin ver
una tortuga de seis metros de radio
y caparazon transparente. Es la
verston cspafiola de la tortuga de
funcionamiento por infrarrojos, para
el manejo del logo que presenta
Idealogic. Para estas mismas fechas
otra firma catalana, de tradicional.
dedicacion cducativa, Ioshua,
presentard su version sobre ¢l logo
para las escuelas.

12 7 ZX

Microdrives
para el QL ...
¢nuevos?

Acostumbrados a largas esperas
desde que se produce el lanzamiento
de un producto Sinclair, hasta que
se encuentra realmente disponible,
parece que ahora se ha producido ¢l
efecto contrano con el QL. Nos
referimos a las unidades adicionales
quc se pueden incorporar al QL,
conectandole al s/t situado al lado
del boton reset. Ef manual advierte
en la pagina 2 del capitulo de
introduccion, que los microdrives del
Spectrum no pueden ser utilizados.
No pudimos resistir la tentacion.
Las conexiones obligan a colocar el
microdrive <hacia atras», pero
funciona perfectamente y las cintas
del Spectrum pueden utilizarse,
previo formateo, indistintamente
para grabacion/lectura. Para trabajar
con él, al igual que con el
Spectrum, se direcciona
sucesivamente segin se incorporan

unidades, pero partiendo del

namero 3 debido a los dos que ya

lleva incorporados ((MDV-3, MDV-
1)

Video-
Spectrum

Ya no tiene que apuntarse a
ningun curso audiovisual de BASIC
para el Spectrum. Lo puede recibir
desde su butaca de salon, siempre
que disponga de un video-cassette.
Persoft, S.A. comercializa el curso
por 15.000 pesetas, en el que se
incluye una cinta de video-cassette,
cinta de programas y manual del
curso,

A lo largo del curso se ven
ejemplos pricticos de utilizacion de
las sentencias BASIC, explicados
previamente mediante el video., A
continuacion se plantean ejercicios,
contenidos en la Cinta de
Programas, que el alumno ha de
resolver sobre el teclado del
Spectrum para continuar avanzando
en el estudio.




SILOG SOFTWARE

PROGRAMAS EDUCATIVOS

DE WIDGIT SOFTWARE, VERSION CASTE-
LLANA EXCLUSIVA. LOS MEJORES PRO-
GRAMAS EDUCATIVOS PARA NINOS DE
CORTA EDAD.

Sumas y restas 16/48K 1500 pts.
(Niflos de 4-7 anos)

Contando 16/48 K 1500 pts.
{Nifios de 3-6 arios)

Laberintos 16/48 K 1800 pts.
(Ninos de 4-9 anos)

Figuras 16/48K _ _ 1500 pts.

(Nifos de 2-6 afos)
El misterio de Humpty Dumpty 48K 2000 pts.
(Ninos de 6-12 anos)

PROGRAMAS DE GESTION

NUESTROS PROGRAMAS LLEVARAN A SU SPECTRUM A SUS MAS ALTAS
COTAS DE UTILIDAD.

CONTROL DE STQCKS
Almacene 500 articulos en su Spectrum. Valor parmanente del Stock. Listado de
articulos por debajo de su existencid mimma. Busca de articulos por cédigas,
proveedores, fechas, otc. Gran rapidez de operacion (menos de 2 segundos) y gran
capacidad de manicbra

Version casette 3.800 pts.
Version microdrive o floppy___ 5000 pts.

PLAN CONTABLE NACIONAL
Para su Empresa o Contsbilidad personal. Programa con completisimas instruccio
nes y desarrollo del plan contable nacional. Puede usarse con pantalla, impresora
ZX o impresora de BO columnas Utihza casette o Microdrnve indistintomente
(version Floppy Disk disponible a partir de mediados de Octubre)

Version casette 3.800 pts.
Version microdrive o floppy 5.000 pts.

OTROS PROGRAMAS EXCLUSIVOS

El cuerpo humano - aparato digestivo 48K _ 2.200 pts.
_ 2.200pts.
2.500pts.
e 2.5 00PES.

Tutor de morse 16/48 K
Quinielas profesional 48 K
Grafic master 48 K

El Desactivador 16/48 K
PINGO 16/4BK
En busca del tesoro 48K

1.500 pts.
1.800 pts.
2.200 pts.

Androides y claves 16/48 K 1.500 pts.

SILOG HARDWARE

FULGURANTE AYUDA PARA SU "SPECTRUM”

AL FIN FLOPPY DISK PARA |' @

EL SPECTRUM CON NUESTRO k

INTERFACE EXCLUSIVO: “

{Futuras mejoras, simplemente
cambiando la EPROM)

Sistema operativo en EPROM.

Uttliza s6lo 128 bytes de memoria del Spectrum.

Parmite acceso aleatorio.

“apacidad para 4 unidades de floppy totaimente
standardde 5 /4"y 3

Compatible con Drives de 40 y 80 pistas, de una o dos caras.
Maneja un maximo de 2,6 Mbytes.

Emplea los comandos del Spectrum.

Protegido con “password*.

Facultad de Merge de programas en Basic.
Gran facilidad de empleo.

Interface
Unidad disco 100K
Unidad disco 400K

29850 pts.
55.200 pts.
69 500 pts.

TECLADOS PROFESIONALES PARA SU SPECTRU
TECLADO DK'tronics (TDK) ~ TECLADO SAGA | EMPEROR

CARACTERISTICAS:

52 teclas ¥ harra espacin.

CARACTERISTICAS:

Tacto v aspecto verdaderamente
profesionales.

Construccion robusta y ergonomica.

Diseno y disposicion de las
teclas muy estudiades.

Gran facilidad de instalacion,

Compatible con loy perifericos.

67 teclas que permiten la
mayeria de los signos
con una sola pulsacion.

Teclado numerico auxiliar,

Robusta caja de ARS alta
densidad.

Compatible con todos los
periféricos.

Aloja en su interior al
Spectrum.

Gran facilidad de instalacien.

Conectores trascros accesibles.

PV P 12.850 pts. P.V.P. 16.350 pts.

OTROS PERIFERICOS

Impresora GP 50S .
Impresora GP 550A (c/i) 63.900 pts.
interface joystick 2.950 pts.
Sintetizador amp. 3 canales ___  6.850 pts.

26.200 pts.

PIDA NUESTROS PRODUCTOS
A SU PROVEEDOR HABITUAL O DIRECTAMENTE A.

PARA MAS INFORMACION ENVIE 50 pts. EN SELLOS.

Joystick Gran capitan___ 2.550 pts.
Monitor TP-200 verde 12 _______ 28.600 pts.
Interface Centronics con EPROM _ 12.350 pts.

Ampliacion memoria interna Texas. 9.750 pts.

Apartado 380 — 17080 GERONA
Telef. (372) 237100

Siey

12/84
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Noticias

El Spectrum
en la Radio

Radio Assossacio de Cataluria
emite todos los sabados un
programa de 15 minutos de
duracion sobre informatica cn la’
frecuencia FM 105. Realizado por el
prestigioso locutor catalan, Salvador
Escamilla, el programa es presentado
por tres jovenes estudiantes
aficionados a la informatica que
dejan las carteras cada viernes para
informar a sus amigos de las
novedades de la semana, responden
a las preguntas de los oyentes,

comentan temas de interés,
finalizando con una entrevista.

«Chops» es el nombre de este
programa que se emite integramente
en catalan, dentro del espacio
«Radio Scopr». Sabados a las 12
horas.

Un nucvo programa de
caracteristicas similares comenzara a
emitirse este mes para los oyentes de
Radio El Pais, en Madnd. Esta
prevista una duracion de 30
minutos.

Antes de estar
sen el atre»
repasan
cuidadosamente
el guton.

Floppy disc para el Spectrum

La compania Silog ha empezado
a comercializar un interface de floppy
y la unidad de discos. El interface
puede trabajar con 40, 80 pistas y
doble densidad, lo que en terminos

Se puede trabajar con discos de 3
o' 5 pulgadas aunque por el
momento Silong solo comercializa
el disco de 5 pulgadas de 100 Kbytes.
Una de las limitactones de este

de capaadad por disgo significa 100, floppy reside en que no trabajara con

200 y 400 fbytes respectivamente,
pudiendo conectarse hasta cuatro
unidades simultineamente. La
capacidad maxima de 1.200 kbytes o
1,2 megabytes, con las cuatro

- unidades. '

14 / ZX

ficheros hasta el proximo mes de
cnero cn que se INCorporara un
eprom.

El precio del interface es de 29.850
pesetas y fa unidad floppy de 100
kbytes sale por 55.200 pesetas.

RIE]

Mas libros para
estas Navidades

Anaya Multimedia,

gue con ¢l respaldo de Ediciones
Anaya ha lanzado al mercado
diversos libros para ordenadores
personales dingidos al consumo
domestico, pprofesional y educativo.
Los primeros titulos publicados son
«El libro de BASIC», «Tu primer
libro de ZX Spectrums», «El
ordenador y tus hijos», «El
ordenador personal: como elegirlo y
utihzarlo», «Programacién en
BASIC: un método practico», «El
ordenador en ¢l aula», «astronomia:
el Universo en tu ordenador, «El
libro gigante de los juegos para
ordenador» y «buts y bytes. Iniciacion
a la informatica».  Este «ataque»

de Anaya desde Madnd, se ve
complementado por la editorial
Gustavo Gili desde Barcelona. La
coleccién «Su ordenador personal»
englosa ya un importante volumen
de titulos orientados igualmente a
este sector del mercado. «El
estudiante y el ordenador.

Aplicaciones a la ensefianza», «Asi
se empieza. Introduccion a los
ordenadores», «Juegos, imagenes y
sonidos», «primeros pasos en
BASIC», son sus primeros titulos.
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Usuarios

El Spectrum en familia

Ignacio Agullo estudia
segundo de BUP y es, des-
de marzo de este ailo en
que por fin logro conven-
cera su padre, un ferviente
entusiasta del Spectrum.
Nos ha mandado vanos
programas, aiin no pubh-
cados, pero no es este el
motivo por el que nos tras-
ladamos a Sevilla, sino
simplemente por ser uno
de nuestros lectores anonmi-
mos, que como muchos
otros se reparten por ¢l te-
rritorio espafiol. Le.costd
convencer a su padre, pero
al fin lo logro. «Aproveché
una oferta en la que se
ofrecia el Spectrum, clases
de miciacon y tres cintas
de juegos. Todo por
60.000 pesetas, pero las
clases no valian para nada.
Lo unico que decian era lo
que ya venia en el manual.
Ahora a mi padre tambien
le gusta, esta estudiando
pstcologia y como es repre-
sentante de una editonal,
quiere controlar sus clien-
tes con el Spectrum.

Después de siete meses
de intenso trabajo con el
Spectrum, su ilusion ¢s la
informatica. «En enero,
voy a hacer un curso de
protundizaciéon en BA-
SIC. Estudiare la creacion
de ficheros que creo que es
importante. También me
gustaria estudiar codigo
maquina, pero en Sevilla
no encuentras a nadie que
dé este tipo de clases.»

«Ahora lo programo to-
do. Durahte la semana no
puedo hacer nada por la
escuela, pero el fin de se-
mana me pego el desquite,
lo cojo ef viernes al medio-

16 7 7X

Ignacio Agullé, estudiante de BUP, sevillano
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«RACIONALMENTE
HAY QUE COMPRAR
UN SPECTRUM QUE ES
DONDE SE VA A
ENCONTRAR MAS
APQOYO Y MAS
AMIGOS»

«ESTUVE
PROGRAMANDO
DESDE LAS 8 DE LA
MANANA HASTA LAS
8 DE LA TARDE... FUE
COMO UNA
PLUSMARCA»

&

dia y no lo suelto hasta el
domingo por la noche, a
excepcion de cuando voy
con los amigos para tnter-
cambiar programas.» A
nucstra pregunta sobre si
aquéllo no era excesivo, su
respucsta nos dejo aun mas
sorprendidos: «Lo que era
duro fue cuando no tenia
el Spcctrum, que tba al
Corte Inglés casi todos los
dias. Alli habia un ZX81y
Spectrum. En las vacacio-
nes de agosto fui todos los
dias y recuerdo un sabado
que fue desde las 8 de la
manana hasta que cerra-
ron a las 8 de la tarde. Me
fur preparado con un bo-
cadillo, sabes... ilo hice co-
mo una plusmarcals.
Basta echar una mirada
al desgastado Spectrum
para creer cuanto dice, pe-

ro sus amigos no se quedan
atras. «Algunos lo han te-
mdo que pintar o ponerl#
cinta aislante. Ahora ande
detras de mi padre para
que me compre el teclado
profesional, pero el pro-
blema ¢s que no lo en-
cuentro».

«ZX esta muy bten. Tie-
ne algunos fallos, como el
indice que no es nada claro
y te obliga a mirar todos
los programas, o las cartas
de los lectores donde no se
aprende casi nada. Perso-
nalmente prefiero los arti-
culos, ya que en cuanto a
programas, los intercam-

‘bio con los amigos. Por

cierto, gracias a la seccion
de compra-venta me he
carteado con un amigo en
Salamanca, otro de Bada-
joz, y vanos de Sevilla.»




MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO

ZX premiara mensualmente los programas que N
hagan llegar los lectores. - .

Para participar en este concurso abierto, todo
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum,
debera hacer llegar a la redaccion de la
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacion aquellos que retnan
los siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacién.
— Simplicidad del método de programacién.

La Gnica condicién para participar

en el concurso sera que los programas i
no hayan sido publicados previamente en
ninguna revista.

UN Z2X MICRODRIVE™
sera sorteado cada mes entre todos
los programas que recibamos,
con independencia de que sean
publicados o no.




Libros

ZX-Interface 1 y ZX-
Microdrive:

Qué son, para qué
sirven y ¢omo se
usan

Vicente Mendoza
Ed. Ventamatic

134 pags.

Con motivo del
Sonimag, Ventamatic
presentaba un par de
libros, de los que

. dabamos cuenta en el
numero anterior. El que
Nnos OcCupa es esta 0casion
presenta una portada
futurista, que mas parece
ser la portada de un libro
de video-games, dedicado
al «revolucionario
sistena de
almacenamiento», forma
en gue Vicente Mendoza
describe a los mucrodrives.
En el mismo sentido se
habla de fa
«inconmesurable»
velocidad y fiabilidad de
los mismos.

Exageraciones aparte,
el libro es
fundamentalmente una
sustitucion del manual
del microdrive ¢ interface
1. En él se puede
encontrar toda la
informacién que trae
el manual de
Sinclair, ampliado
considerablemente; ahi
reside su atractivo, con
ejemplos de utilizacion
de nuevos comandos;
detalle de comandos no
descritos en el manual,
como es el caso de CLS
o LIST ;y programas de
ejemplo para la
utilizacién de ficheros y
la red local.

El manejo de ficheros,
una de las partes, mas
novedosas para quienes

estaban acostumbrados
solo a la cinta, se realiza

- con el sistema tradicional

de almacenamiento en
tablas, al 1gual que si de
un cassette se tratase, en
un programa agenda. Los
ficheros propramente
dichos solo se describen
con pequenos ejemplos
de utilizacion de los
distintos comandos.
Hubiese sido de gran
utilidad realizar los

cambios precisos en el
programa agenda para
ilustrar los comandos
OPEN , PRINT
INPUT | CLOSE .

Un juego de barcos
permite ver la utilizacion
de la red local para
intercambio de datos,
explicandose la rutina
que realiza la
comunicacion entre los
ordenadores.

Vicente Mendoza
pertenece al club de los
«viciosos del codigo
maquina». Ademas de
describir los movimientos
cn la memoria del
programa BASI( cuando
se usa el microdrive,
incluye un ultimo
capitulo titulado «el
mterface 1 desde codigo

maquina, para lo quc
presupone unos minimoes
conocimientos del
codigo maquina del
lector.

Finalmente destacamos
la ausencia de toda
ilustracion, en contraste
con la ltamativa portada,
que hubiera amenizado
cstos temas.

El ordenador y tus
hijos

Ray Hammond
Ed. Anaya
Multimedia

Anaya Multimedia es
una filial del grupo
Anaya, creada con
ambiciosos proyectos
informaticos. Dentro de

la serie de libros sobre
informatica que sc
presentan para estas
navidades, hemos
seleccionado este libro.

«El ordenador y tus
hijos».

Su autor nos aclara el
objetivo del libro, no
exento de una buena
dosis de humor: «intentar
ser guia para aquellos
padres que crecieron en
los anos prehistoncos
A.C. (Antes de las
Computadoras)». Quizas
Hammond se quedé un
poco corto en esta
definicion, pues debido a
su contenido educativo,
tanto cuantitativo como
cualitativo, puede
resultar de utilidad
—quizas con mayor
motivo— para
educadores. Y se hace el
énfasis cn el «lenguaje
corriente». En este
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sentido 1a traduccién es
un éxito, detallando de
forma clara el complc;o
mundo informatico, sin
entrar demasiado en su
terminologia. Esto se
logra en parte, al ser un
libro muy general que no
dedica una atencién
especial a ningin

ordenador o lenguaje en

particular. Tenga ésio
muy presenitc y no se fie

¢ del atractivo dibujo de
_ portada: no es un libro

sobre el Spectrum.

«tUna nueva cra» es cl
primer capitulo
introductorio, al que le
sigue el grueso del libro:
la educacion. De entre
los distintos capitulos
dedicados a este tema
destaca el de «La
respuesta a la educaeién
ante el desafio del
ordenador», con una
interesante descripcidn
de las experiencias
llevadas a cabo en
Francia, Gran Bretana,
Austria, EEUU, Japén y
otros paises, ¢l capitulo
«Logo: un lenguaje para
ninos y ordenadores»,
donde se relatan la
actitud del nifio ante la
célebre tortuga, y un
tercer capitulo sobre el
«Ordenador y el nifio
especial», con diversos
casos empiricos donde el
ordenador ha demostrado
ser de gran utilidad.

Como complemento,
cierra el libro un capitulo
titulado: «Adquirir un
ordenador», donde se
realiza una somera
descripcion de los micros
de «mayor aceptacién en
los centros de
ensefianza», al que le
sigue un apeéndice con las
caractcristicas técnicas de

los ordenadores descritos.
Es aqui donde el fiel
seguidor del ZX81 y
Spectrum podra ver a sus
equipos, Junto con otros
de similares
caracteristicas en el
mercado.

Tan solo cabria citar
como aspecto negativo la
fantasia descontrolada
del autor que se advierte
en varios capitulos,
prometiendonos «un
mundo paradisiaco en el
que las maquinas
cubriran todas nuestras
necesidades». Astmismo,
todas las experiencias
relatadas se cifien por lo
general al mercado
inglés. Pero ésto no
desmerece en absoluto
este libro de lectura
amena y grata para
cuantos estén
preocupados por los
temas educativos, que
nos consta que son
multitud.

Primeros pasos en
BASIC

S. Curran-R. Curnow
Editorial Gustavo
Gili, S.A.

Pags. 208

El titulo es bastante
elocuente. Se trata de un
libro mas de iniciacion al
BASIC para principiantes
que quieren que se lo
cuenten con mucha
calma. Trata de
mantenerse a un nivel
muy general, a fin de no
entrar en un ordenador
especifico. Se estudia el
BASIC en sus

instrucciones principales
COn un sistcma operativo
similar al MS-DOS,
como se desprende de los
comandos PRINT (12,
13); LIST 20-50 o EDIT,
por lo que no hay

PRIMERQS PASOS
EN BASIC

8 Comtvn: K Outirem
GG

i NEc4ao

referencias al Spectrum o
al Commodore, cuya
foto ilustra la portada.

«Como escribir en
pantalla; Nucstros
primeros programas;
Introduccion de
variables; Bucles y
ramificaciones; Edicion y
correccion de crrores;
Como manejar los datos;
Como escribir programas
mas largos; y sigutentes
pasos», son los ocho
capitulos tratados de
torma muy simplificada,
con el objeto de conocer
los célebres comandos
RUN, LIST, NEW, LET,
etc.

La traduccién realizada
por Jord: Abadal es en
general bastante
aceptable. Unicamente
en el capitulo de «Cémo
manejar los datos» se
habla de base de datos al
referirse a un simple
nrchlvo de datos o
incluso de archivos,
cuando tan solo se estin

manejando datos en
memona interna RAM
sin comumcacion alguna
con memorias externas.
Pero ésto suponemos que
no es imputable al
traductor.

Es curioso el ultimo
capitulo. En ¢l se indica
la necesidad de pasar a
leer una vez acabado este
libro, ¢l manual concreto
det ordenador de que se
disponga y las revistas
especializadas. También
hay un apéndice sobre
fccturas recomendadas,
que como suele ser

comun en estas
traducciones, hace
referencia a
publicaciones extranjeras
no stempre taciles de
obtener en Espana, amén
de la ausencia de las
publicaciones espanolas,
que aunque escasas, han
de tenerse en cuenta.

Una de las buenas
ideas que incorpora este
libro (no es el primero,
pero es interesantc) cs cl
plantear ejercicios para la
comprension de la
materia explicada. Su
resolucion se detalla al
final del libro. En total
32 preguntas cortas y
muy sencillas.

Dos apendices mas
cierran el libro:
«Qrdenadores distintos,
BASICS distintos»; en el
que se ven las diferencias
de las distintas versiones
del lenguaje para poder
trabajar con los ejemplos
que se citan. Y «La
version BASIC
utilizada», en el que se
detallan los comandos
propios del BASIC

utilizados en los distintos
listados que se ofrecen.

ZX 7 19




e Para activar la runna ha
de llamar a la direccion
65120 mediante la instrc-
ca6n RANDOMIZE USR
65120, ya que es esta la lo-
calizacion de memona a
partir de la cual se almace-
né la rutina, como puede
verse €n la linea 40.

Los programas en BASIC
no afectan a esta rutina,
salvo que sean tan largos
que ocupen las direcciones
a partir de la 65120. Logi-

¢ Con la ayuda de un par
de rutinas en co6digo” ma-
quina que se Incorporan a
su Spectrum de la mano de
cste programa en BASIC,
usted podri «programar su
ordenador para que a una
hora determinada se acuve
csta curiosa alarma, inte-
rrumpiéndose las operacio-
nes que viniese realizando,

y pasando la pantallz a2 un
tono 10jO INtenso tanto en
el BORDER como en ¢l
PAPER, o un tono oscuro
st no dispone de television
en color. El programa in-
corpora la llamada chek-
sum o prueba de la suma,
un pequefio truco por el
que el ordenador comprue-
ba que la suma de todos los
DATA corresponda con un
valor determinado. No sc
climinan los errores en la
introduccion del programa,
pero sc reducen considera-
blemente.

camente también es com-
patible con programas en
c6digo maquina que se en-
cuentren en distintas loca-
lizaciones.

Piense en la posibilidad
de incorporarlo a sus jue-

‘gos. Con la instruccion que

le damos a continuacién
podri visualizar ¢l uempo
que le queda hasta que la
rutina empieze a funcio-
nar.

Entrando en cl funciona-
miento del programa, una
vez que se han cargado los
datos y si la ptueba de Ia
suma ha sido correcta, le
preguntara por la hora y
minutos. Ello significa el
tiempo que desea quc
transcurra antes de que se
acuve la alarma. Despueés cl
ordenador le recuerda la di-
reccién de memoria a la
que hay que llamar para ac-
tivar la rutina, cs dectr, pa-
ra qu¢ empiece a correr cl
ticmpo scgtin los datos in-
troductdos previamente. A
continuacion ¢l programa
se autodestruye por efecto
de la instruccion NEW de
lu linea 170. No introduz-
ca esta linea o grabe cl pro-
grama antes de ¢jecutarlo,
de otra forma habri traba-
jado indulmente.

Jaky EENT hpshs+rls
S8 IF sum<>a
20 LET sum=d:
79 RERD a:

va: LET is=i+l:

129 PRINT

12@ INPUT
)

140

PRAUSE 200
NEW

LIST 9988:
DRTA 62,9,

DRTR 255
2,409,651,

v - @ g~
AU~ Gk~
~ - O O
DO- Dh
NI~ @I
g A A- o~
= RV RDOROARG
- g Ul(.lUl

-8

Ul
h

N~ ~ ORLOR O~

IR LA

O- -
AR HRuHAROSE

~ I - I;-_
Ra we e

~J
N
NN NE

GRG- AU~ WO~
WRNEPRNEGRNEOR- O

P

GO TO 3,/
THEN G
E IF 4,255 THEN 30 70
S0 LET sumssum+ad:
G0 TO
30 IF SUM(SGKTHENPGO TO 209
ng before atarm?"

19 INPUT "hours' ,h:
mansg" . h;
PORE 55534,
pOKE 65535 Q

15 DOh
; INUERSE 1, "RANDOMIZE

PRINT “Ercdr
ST
237,771,237 .94 , 201

243,245 ,58, 255, 255
Sd,235,255, 24 , 76,

5,53, 254,255,
4.2%%6.24.58.62.55 %9

255 ,264,02,40,6,51,
42,62,58 .50, 253, 2

4
bss

|
Q-

T =32
LET 1=l

POKE ©5188+.
70

RINT “HOW L0

POKE 635532
POKE 85833,
)

Tt forget to" °
USR 685120

in data”
or

254 . 0,4

Q=

e Muchos dc los usuarios
del Spectrum han sido pre-
viamente usuarios del
ZX81. Uno dc los mayores
problemas al tratar de
adaprar programas al Spec-

trum estriba en la distinta
resolucién grifica. Para rea-
lizar la conversion nada
mis facil que hacer el cam-
bio de la siguiente forma:

PRINT AT 21 - Y/2, X/2 en vez de PLOT Y X.
PRINT AT 21- Y/2, X/2

en vez de UNPLOT Y .X.

e Francisco Javier nos su-
giere una ideca para prote-
ger los programas. Afa-

diendo las instrucciones a
su Spectrum:

12 POKE PEEK

255,
20 POKE PEEK
2855+1,0

@3613+FPEEK 23614 4%
2361I+PEER 2386143

12 CLS
302

TJurtie

20 LET sums=0Q:
53@ RERD a:

CLERR B35119: RESTORE

15 PRINT TRB 4,
e~ f~ k-3
9 machine code’”
LET 1.l

IF a>2%5 THEN GO T

"]
49 LET sum=3sum+a:

“"RAlLarm CLOCKL.D
FLRS8M 1;"'Loadin

POKE 8S119+1

se podra uttlizar los INPUT
sin problemas de que algan
curioso intente cchar una

ojeada al listado. Pruebe ¢l
siguiente programa ¢ inten-
te detenerlo con un STOP.

2556+1,0
3@ INPUT
43 PRINT n
59 GO TO 302

19 POKE PEEK 23613+PEEK 236144
(=]
28 POKE PEEK 235613+PEEK 235144

"Numero' ., n
, BOR N
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SPECTRUM 48K + SIMU-
LADOR DE VUELO + BAN-
DERA A CUADROS + COO-
KIE + JETPAC + PSSST +
AJEDREZ + OTHELLO +
BACKGAMMON + SPEC-
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Sinclair ZXSpectrum®

N2l enV

— Color, sonido...
Alta resolucion
gratica

— 2tvqn'.'1 L

rogdo SOfpress

e T _ . O <

ZX Spectrum PLUS

e

16 K ROM - 48 K RAM
— Color - Sonido

Teclado profesional {similar alQL)
— 58 teclas, barra espaciadora

— Boton de reset

Total compatibilidad Software Spectrum
Total compatibilidad periféricos Spectrum

T

S RN MR

e T, a8 L D e ‘-r.ﬂl’lj =

-— 128 K Memoria ampliabies a 640 K
Procesador 32 bits (M 68008)

— Teclado profesional

— Salida RGB o monmitor monocromo

y TV.

— 2 Microdrives de 100 K
Software incluido: Buse de datos,
g?decalculo procesador de textos,

K Gaaanna INVESTRONICA

TTE T E—

' Perifericos Spectrum mdesmnp L

=

TECLADO

MULTIFUNCION

DOMESTICO

& L N

MEMORIA DE 1
48 K EXTERNA

. CENTRONICS RS/232
. CONTROLADOR

. AMPLIACION DE

6a

5 AMPLIACION DE

MEMORIA DE 1
48 K INTERNA

6 AMPLIFICADOR
DE SONIDO

7. INTERFACE JOYSTICK

6a

TIPO "KEMPSTON"

8. INTERFACE JOYSTICK

PROGRAMABLE

SRS S S e s e e e R Sy = 1 —

I terface1®

Interface para la
conexion de hasta

8 unidades Microdrives.

Incluye RS-232
* Geranua INVESTROMICA

AMSTRAD

LA PULGA

FRED .
SPANNER MAN
HOME RUNNER
HUNTER KILLER
HAUNTED EDGES

L s Gill.'lf\l-le’l INV!:STR?!ICAI
SPECTRUM
MATCH POINT 1900  ASTRO CHASE 2.300
SABRE WULF . 2300  ZAXXON 2.300
| FULLTHROTTLE ....... 1700 HERO.. 2800
TORNADO LOW LEVEL .  1.700  JET SET WILLY 1 800
| OLYMPICON . 1700  XONG . 1700
| STOP THE EXPRESS 1900 LA PULGA ... .. 1900
CODE NAME MAT 1700  REVENGE MUTANT
BEACH HEAD e Se00 CAMELS . ...... 2200
| AGHTER PILOT ........ 1650 CHINESSE JUGLER 1 900
JETSETWALLY ...... .. 1650  HUSTLER 1 800
ANDROID TWO . ... 1660 PROCESADOR DE
ATIC ATAC .asivatisns. 1.660  TEXTOS . 2,300
MANIC MINER .. ..... 1660  MAILING ETIQUETAS 3.300
SCUBADIVE ...,...... 1660 CONTABILIDAD
ALCHEMIST .. 1.660 PERSONAL 3.300
LUNAR JETMAN . 1650  BASE DF DATOS 3.300
PEDRO . e 1,650
HUNTER KILLER .

(Simulador Sub) 1656 SPECTRAVIDEO
MASTERCHESS .. 755) [ A
LABULCS coqnids 1800 SECTOR ALPHA ... 4500
ER NI 3 1800 gpanTIC FREEDY ...... 3500
FAECHIETE 1900 5ipER CROSS FIRE ... 3500
OMBREICERIELE 1800 ;g LANDER ........ 1.800
BANDERA A CUADROS 2500 ¢ \ppER SLIPER ...,... B.500
HORACIO ESQUIADOR 2000 o0 MAC FARMER ...  2.300
REATHERESE 1650 tETRA HORROR .. 2.300
1.2, 3. RESPONDA TELEBUNNY 2300

OTRA VEZ ... % (21975 - e A
BASE OE DATOS ¥ [1Bod]  Sies A e
VU-CALC - . 2500 o 250
VLD O P s e B
COMPILER. ~ick.-oc e 2500 gppiTE GENERATOR 2.300
AT, srevesee 28000 gppcRa DIARY 2.300

SPECTRA HOME

ECONOMIST ......... 2.300

COMMODORE 64 SPECTRA CHECKBOOK 2,300
BEACH HEAD .. 2300 D BASEN ., . Consuhar
WIMBLEDON 64 2300  WORDSTAR . Consultar
MANIC MINER 1.800  MULTIPLAN .. Consunar

|  SOLO FUGHY CONTABIUDAD GENERAL 1 1 000
' {Simulador vueto) 3900  CONTROL STOCKS . 12 560
ENCOUNTER 2300  PROFILE » ETIGUETAS 12 500
DECATHLON .......... 2.800  FORTRAN 80 . 56.000
PITFALL .. .. ., 2800 COBOL8O Consukar
COLOSSUS cHEss 2.800 VENCIMIENTOS 9500

ATOM SMASHER ..
LABERINTO DEL SULTAN
ELECTRO FREDDY
PUNCHY .
MASTERCHESS
HARRIER ATTACK |
ROLAND EN EL INFIERNO
AMSWORD (Procesador
taxtos}
AMSCALC (Hoja Cllculo}
DEVPAC (Ensambilador/
Dasciwamblador) ...

-t o s s s o e

§22338888
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ZX Microdrive
Unidad de cinta
“sinfin” para el
almacenamiento
rapido de datos,

Sofisticado
sisterna de
almacena -
miento rapido
de programas y datos.

— 2 Drives

— Catrnidges de 128 K. c/u
— Canndges con
autoproteccion
Interface RS-232
Interface Centronics

— Oferta especlal de lanzamiento - procesador de texto
Especialmente disefiado para el Spectrum.




[— 64 K RAM, 32 K ROM

— Ala resolucion - graficos 640x200
pixels

-— Superbasic
Teclado profesional 74 teclas
{32 redefinibles)

— Magnetofono incorporado
{grabacion 1.000 6 2.000 b))

— Display de 20, 40, BO caracteres

— 64 K RAM
— Color. sonido

— Teclado profesional - teclas

a voluniad de funcién programable
- Interface paralelo _p 3

Centronics y " s
Pl taerie Centronics

Comodore

— Permite canectar ai

2 versiones CBM-64 cualquier
Fasforo verde 127: 89.900 pts. impresora paraleto
Color 14" 126. 600 pts. Cantronics (no necesita

Software)

e T e A . G =

TECNICA Y TRADICION UNA NUEVA

a8

64 K RAM ampliables a 128 K

LLE SRS

sv aze: 32K joo;flofeggngﬁ:d"gn sonido, akta resolucion. Impresora Star gemlnl 10X

CP/M, Basic Microsoft PV.P. 76.000 pts.
Rl oroglemaleastetRUTIIE — 120 cps. bidireccional ; m.; :
SV-318:. 32 K ROM - 32 K RAM — Traccion - tricciéon N /]
Color, sonido, alta resolucién. Basic Microsoft. — Pape! standard 10" ;

P.V.P. 49,900 pts.

) — Set de caracteres
+ 3 programas cassette gratis

casteliano

3 E\Zd AMSTRAD cpc-45 Comodoe 4

— Alta resolucion, manejo de Sprites

s‘v.nnnwafa Sv328 T Applelle  Apple Macintosh |

] l
Procesador 32 Dits MC 68000 Display 9™

16 K ROM j 512x342 pixels. 128 K RAM - 64 K ROM
Graficos alta resolucion 5 S Drive incluido 3%, 400 K,

40 caracteres/linga F. Mouse (Raton) e

Procesador 6502A == Software incluido: =

La mayor biblioteca MAC PAINT

de Soft MAC WRITE

e e e o ol e —— - - -

ENVIAR A CHlPS & TIPS-PUERTO RICO, 21-23. 28016 MADRID,

— Coinpatible Software
Commodgore
Cable inctuido

— Manual de instrucciones

DIMEN 4 ADORES

Joystlcs
alta competicion
QUICK-SHOT |
l 3.400 pts.
QUICK-SHOT It
i
3.900 pts.

NUM, iocssasans PROVINGA .. .o0..o0ne

SV-605 Expander 1 D1sco ..oovveeuennnnn. 99.900 pts.
1 7-1 1.52 - PEDIDOS POR TEL . (91) 250 74 04
SV-605 Expander 2 Discos ............... 148.000 pts. ASUEENSES GIB2NS i L i
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Visitamos los puntos neurdlgicos en Inglaterra

-Aquella manana habia amanecido
un poco nublado, lo cual era perfecta-
mente normal en Londres. Aun sofio-
liento empecé a buscar en el mapa
Motcomb Street, un lugar céntrico de la
capital londinens: donde habia logra-
do concertar una cita con Charles
Cotton, relaciones publicas de Sin-
clair Research para Espafia. Todo era
sencillo, bastaba apearse en Kmights-
bridge Station para aparecer en la casi-
lla G-11 del mapa. Lo que el mapa no
decia era la enorme masa de gente de
todas las nacionalidades que transita-
ban en el lugar en busqueda de Ha-
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rrods, los grandes almacenes mas fa-
mosos del Reino Unido (y segun cllos,
del mundo).

Al fin puede encontrar las oficinas
de Sinclair en Londres. En contraste
con la imagen grandilocuente que se
habia formado en mi mente, tan sélo
una diminuta placa adosada al muro
intormaba de la identidad de la empre-
sa que sc encontraba detras de aquélla
pucrta. Una casa de dos pisos moder-
namente acondicionada era ¢l cuartel
general de Sir Clive Sinclair. Mi obje
tivo era lograr la ansiada visita a las
instalaciones de Cambridge y obtener

En el corazén de

todo tipo de informacién que saciasc
mi curiosidad. Charles Cotton con el
inconfundible estilo y sobriedad in-
glés, solucioné mis primeras dudas.
«En la ciudad de Cambrnidge tenemos
las Oficinas principales de Willis Road,
el centro de investigacion conocido
por Metalaby el almacen o GSI. En Es-
cocia esta la fibrica de Timex que es la
que nos suministra el matenal.., (Nue-
vos desarrollos?, por supuesto. Sélo
hemos comenzado. Acabamos de em-
pezar la venta del QL y esperamos que
tenga un éxito superor al ZX81 en tér-
minos de unidades vendidas». Una se-




De 1zquierda a
derecha, Alan
Miler, Jobn
Dumford y
Richard

F fomwxlz,
relaciones
pablicas del
Medio Este,
Lejano Este y
Europa,
respecttvamen!e

Treinia y seis personas coniestan
continuamente las llamadas de cxalgnier
parte del mundo.

rie de respuestas ambigiias siguieron a
mi pregunta sobre el Spectrum y su po-
sible desarroflo mediante periféricos.
«Durante los proximos meses asistire-
mos a un auge en programas de aplica-
cioncs y educativos. Conscientes de
esta necesidad seguiremos expandien-
do el soffware y los periféricos del
Spectrum. Estoy dc acucrdo con las
criticas que dicen que el microdrive es
un poco caro, pero podemos csperar
una reduccion en el precio del carru-
cho y le puedo adelantar que estamos
investigando en distintas areas sobre
el mucrodrive para manejar hasta un
Megabytes. Al preguntarle sobre el QL
su entonacion  se elevo ligeramente y
sus gestos daban a entender que Sin-
clair habia apostado duro por su nuc-
vo ordenador, pero sobre todo, habia
una clara poitica de diferenciacién res-
pecto al Spectrum. «El mercado del
OL es completamente diferente. El
unico parecido entre ambos ordena-
dores esta en la utilizacion de microdri-
ves, pero no son compatibles ni cree-
mos que esto resultase interesante. El
sistema operativo es distinto y tratar
de comparar un procesador de 8 bits
con uno de 32 carece de sentido. Son
ordenadores distintos para mercados
igualmente distintos». Fue entonces
cuando decidi pasar directamente al
tema objeto de mi visita. «S) quiere ver
el centro de Willis Road en Cambridge
por nosotros encantados, pero tan so-
lo son oficinas». Cuando le mencioné
lo del Metalab, la ambigiiuedad que
habia caractenzado sus anteriores res
puestas se transformé radicalmente:
«Por razones de seguridad me temo
que ésto no es posible». Al menos que-
do6 en llamarme para confirmarme la
visita a las oficinas en Cambnidge y al
GSI, como efectivamente lo hizo dos
dias mis tarde.

Similar al «Intercity» espafiol, salia
el tren desde la estacion de Liverpool
Street a Cambridge. La cita cra a las
10,00 horas, asi que tenia que coger el
de las 7,30. En la espera me viinmerso,
por segunda vez, en una arrolladora
masa humana, pero esta vez no iban a
los grandes almacenes, venian desde
las afueras de la ctudad para incorpo-
rarse a sus trabajos. El tipico gentleman
inglés, con bombin y paraguas confor-
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maba un paisaje pintoresco y usual pa

ra los ingleses. Como todos sus trans-
portes, e} *~_. salio puntual. Cuando
ilegue a Cambridge todavia no estaba
demasiado seguro de que estuviese en
el lugar correcto. Con muy poca con

viccion le dije al taxista «al ndmero 25
de Willis Road», esperando que me di-
jese que esa calle no existia o que tenia
que ira alguna otra ciudad. La respues-
ta fue tranquilizadora «Va usted a Sin

clair Rescarch, éverdad?». A los pocos
minutos de salir de la estacion se intro-
dujo por un vencucto de calles entre
edificios al viejo estilo victoriano. Re-
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pentinamente, cuando creia que el ta-
xista abusaba de mi desconocimiento
del lugar, entre aquella hilera de casas
antiguas se encontraba la moderna es-
tructura de Sinclair Research que co-
noci’ inmediatamente por ser la ima-
gen mas difundida. En todas las fotos
se habfan cuidado mucho de no sacar
los edificios colindantes, pera cvitar
aquel efecto extraiio de estilos que
cualquier arquitecto hubiese denun-
ciado. De hecho, Sinclair habia cons-
truido sus instalaciones en un solar, y
ahora se extendia hacia los edificios

contiguos, casi a igual velocidad que

Los pedidos entran directamente al
ordenador.

aumentaban sus operaciones. Asi me
lo decia Carole Seawert, relaciones pu-
blicas de Sinclair, mientras caminaba-
mos en direccion a la entrada. «En la
parte de la izquierda tenemos una pe-
queiia cocina donde podemos tomar
¢l caté o el te y la comida, todo ello es
gratis para los empleados. En la parte
de la derecha estan las oficinas que
ahora se extienden al edificio conti
guo mediante una conexién INtenor.==
Actualmente estamos acondicionan
do el edificio anexo para aumentar las
instalaciones». Una vez dentro la de-
coracion es menos expectacular, a ex-
cepcion de una gran cscalera de cara-
col que partia del centro de la sala
Realmente ¢ra mas pequeiio de lo que
cabia esperar de la fachada, ya que te-
nia una escasa profundidad. En algu-
nas mesas se podian ver algunos Spec-
trum, pero sobre todo, el QL, que en
algunos casos se encontraban amonto-
nados al igual que las cajas de zapatos
en las tiendas. Alli pude hablar con Ri
chard Horowitz, encargado de las re-
laciones pablicas para Europa, a quien
recientemente pudimos ver con moti-
vo de la presentacion del Spectrum
plus en Madrid. Las respuestas eran
tan ambiguas como las de su compa
ficro, o quizds méds. A Sinclair no le

gusta hablar de su trabajo. Pero pudc




enterarme de aspectos intcresantes de
la empresa. «<Desde que Sir Clive Sin-
clair fundd la empresa que lleva su
nombre cn julio del 79 con ell 85% de
las acciones, la Empresa se ha concen-
trado en la investigacion y ¢l marke-
ting de sus productos, subcontratando
la produccion y la distribucion, en
aras de una mayor flexibilidad en los
recursos empleados. Es dificil creer
que este crecimiento se haya realizado
ron 100 personas. La politica de co-
‘mercializacion no esta basada exclusi-
vamente en la venta por correo, como
muchos puedan pensar. Esto se hace
tan sAlo en la primera fase de venta del

Al final de

la cadena

se van
amontonando
los Spectrum.

producto, como prueba del mercado.
Una vez que se hace aconsejable la
produccién en masa, se pasa a la venta
mediante distnibuidores.»

No muy lejos se encontraba el edifi-
cio GSI, 3.000 metros cuadrados para
almacenar el creciente némero de pro-
ductos Sinclair, con la exclusiva en
cuanto a la distribucion de las ventas,
contabilidad y control de los almace-
nes de todos los matenales. El aspecto
exterior hacia suponer que se trataba
mas de una fabrica que de un almacén
Solo pude ver dos salas y ell almacén
propiamente dicho. Una gran sala lle-
na de ordenadores IBM/BASF reunia

a un nutndo grupo de 366 personas en
lo que parecia ser el centro neuralgico
de Sinclair. Alli se procesaban los pe-
didos por correo de los clientes ingle-
ses y se exportaba a los distnbuidores
en otros paises, todo cllo mediante so-
fisticados programas que informaban
del mas infimo detalle: fechas de en-
vio, control de stocks, etc. Veinte ter-
minales y ocho grandes umdades de
discos de alta velocidad daban operati-
vidad a los cerca de 3.000 Megabytes
¢ datos almacenados en el sistema.
. En una sala de dimensiones mas redu-
cidas y menor agitacion, se realizaba
una tediosa pero necesaria labor: el
control de calidad. Siguiendo el pro-
grama de control de la British Stan-
dard Institute, un porcentaje de orde-
nadores recibidos en el almacen se re-
tiran y prueban de muevo meticulosa
mente. Set$ ingenieros especializados
s¢ ocupaban de cste trabajo. Mis de
aen mil unidades al mes son verifica-
das, enviandosc los resultados a la ofi-
cina central. Un gran almacén com-
pletaba las instalaciones det GSI, don-
de el Spectrum ya no se veia como la
maravilla Sinclatr, sino como un pro-
ducto mas a empaquetar y almacenar,
sigwendo las instrucciones que eran
remitidas por el ordenador en matena
de stocks. En.la gran nave de empa-
quetado y almacenaje contemplar un
Spectrum cra lo mds normal.

De vuelta a la estacion, queria creer
que algun dia podria visitar el inex-
pugnable Metalab. Seguro que ese dia
también estaria nublado y a punto de
llover, al fin y al cabo estaba en Ingla-

terra y no cabia hacerse ilusiones.
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PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX

GESTION:

Contabilidad (PN C)

Base de Datos

Proceso de textos (espadol)
Calc {hoja electronica)

P. ESPECIFICOS:

Agente de Bolsa
Administradores de Fincas
Mediciones y presupuestos

Tambien disponibles en cassette

CURSILLO DE BASIC GRATIS, S| COMPRA UN MICROORDENADOR
ORDENADORES: Spectrum, Spectrum + Spectravideo, Commodore. Oric, Katson... desde 1.239 pesetas al mes
IMPRESORAS: Star. New Print. Seikosha desde 774 ptas. al mes. Monitores. Accesorios
MODEM TELEFONICO - AMPLIACIONES DE MEMORIA - LAPIZ OPTICO - CURRAH (S. DE VOZ)

EDUCATIVOS:
12.000 t
P Geografia | 1900 pis
6.000
£.500 Geografia Il 1.800
4.000 Curso de Contabihdad 1 2.200
Curso de Contabilidad 1| 2.200
€.500 Geometria y Trigonometria 2.200
15.000 Superdesarrolios 1X2 3.900
24.000 (imprime boletos con Impresora Admate)

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

PROGRAMAS EN CASSETTES

M e

. ENVIOS CONTRA REEMBOLSO, GIRO O TALON CONFORMADO C/ Silva, 5-4.% Tel. 242 24 71
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EXCLUSIVO:

Sir Clive Sinclair ha decidido rom-
per su silencio acerca de las criticas
que han acompanado la introduccion
del QL.

Seialando que su compafia tuvo
una mcjor actuacion que cualquier
otra empresa cn cuanto al cumpli-
miento de sus promesas, Sir Clive re-
chaza las protestas sobre la demora en
las entregas del QL, y las consideran
«injustas y perjudicialess.

Con la promesa de que su compatiia
no defraudara a sus miles de clientes,
el hombre que lanzo la industria del
micro en el Reino Unido, reflexiona:
«Supongo que la critica es inevitable,
sélo que hay veces en que ¢s menas
justa que otrass.

Injustas o no las criticas, no tratan
de evadir las responsabilidades por e!
incumplimiento de las promesas lan-
zadas al mercado britanico: «Hubo
una demora, pero ahora estamos en-
viando los equipos y creo que lo injus-
to o desequilibrado fuc que todos la
consideraran como una catastrofc des-
comunal. No nos enorgullece ni nos
agrada estar en esta situacion, pero no
somos lo peor sino por el contrario,
mucho mejor que nuestros competi-
dores en este sentido, si bien es cierto
que estamos lanzando una maquina
considerablementc mds radical».

La respuesta de los clientes, por in-
novadora que sea la maquina, ha teni-
do grandes repercusiones. Las prime-
ras maquinas fueron cntregadas tres
meses después del lanzamiento, te-
niendo parte del sistema operativo y
lenguaje de programacion Super Basic
en un cartucho anexado en la parte
posterior de la maquina, en espera de
que el soffware estuvicra terminado e
incluido en las ROMS. Finalmente
Sinclair Resevarch comunico que el
Software ya estaba acabadoy que las ul-
timas versiones iban a salir utilizando
EPROMS hasta que llegaran las
ROMS, (mas de tres meses después de
la fecha prometida).

{Cémo pudo equivocarse el gurt

Sir Clive se defiende

britinico de los microordenadores?
Reconociendo la falta, Sir Clive expli-
co: «La fecha de lanzamiento iicne
que fijarse un tiempo antes y, obvia

lo asi que esperar hasta obtener el sof-
ware acabado, pero de ahora en ade-
lante ya se enviaran con dicho softeeu-
re, aunque todavia con la unidad co-
nectable en la parte posterior.

Nadie espera que estas maquinas no
acabadas sean totalmente satistacto-
nias. «Toda la cuestién acerca del sofi-
ware fue que no era definitivo en el

mente, uno ¢ree gue todo estara listo sentido de que era succptiblc dc dCtC'

para cse momento esperado, cosa que
no sicmpre ocurre. No puedes darte el
lujo de cambiar demasiado el rumbo
de los acontecimientos, puecs de lo
contrario te quecdas a la denva, y con-
tra la cornente»

«Cuando hiamos ¢! lanzamiento

proporaionamos a los clientes fechas
de cntrega que no se han alejado de-
masiado de las que hemos podido al
canzar. Estas son maquinas muy com-
plicadas y el QL representa un gian
cambio en terminos de sistema opera-
tivo, version de BASIC, nueva version
de Microdrives, comparado con lo que
existia anteriormente y, ctertamente,
hubiera sido un milagro que no cxis
tieran inconvenientes».

Desatortunadamente, no hubo mi-
lagros, y los problemas aumentaron a
medida que las colas s¢ extendian en
espera de las versiones temporales.
«Las hemos despachado en grandes
cantidades con software intermedio
porque pensamos que era mejor hacer-

rioros», explica Sir Clive.

«Ningun ordenador nuevo con soft-
ware nuevo esta totalmente libre de fa-

llos; todo lo que puedes esperar es que

no tenga fallos significativos. En esty

sentido, al enviarde inmediato las ma-

quinas a los clientes, permitimos que
sean elles los que descubran los fallos,
pero no pretendemos disimular lo
contrario. Les decimos que al pedirles
que nos mformen sobre cualquier tipo
de defecto que pudieran encontrar, no
me refiero a fallos importantes, cono-
certamos los pormenores. Y ahora que
s¢ han descubierto los fallas, ya no
ocurren deterioros».

No nos resulta nada grato haber-
nos demorado mas de lo que suponia-
mos, pero 4un asi lo hemos logrado en
un tiempo casi record: 14 meses desde
la concepcion hasta que el sofiware fue
depurado»,

Cuando lo entrevistamos en su ofi-
«nd en Knightsbridge, en Londres, Sir
Clive daba la impresion de que no solc
le atectan los ataques lanzados a su
compania por parte de la prensa brita-
nica, sino que personalmente se sentia
dunado por el tono de las mismas.
Siente un orgullo inmenso por el QL.
y sus respuestas 4 las criticas acerca del
diseno son vehementes. Lo mas nota-
ble fue su tuna al responder a los co-
mentarios sobre el teclado: «El meca
nmismo cxistente dentro del teclado
constituye una gran Inversion en
cuanto a montaje de fabrica, y es un
sistema muy preciso. Lo hemos proba-
do con muchas personas que descono-
cian como era por dentro, y su acepta-
cion fue inmediata. Estamos muy or-
gullosos del teclado y reconocemos
que existen muchos aspectos a cnticar
¢n ¢stos momentos, pero las cosas tie-
nen que Ser vistas en perspectiva».
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Supuesta la paciencia de
copiar el listado, se encon-
trard con que al ¢jecutarlo

Matemdticas paso a paso

INTERPOLA

con RUN se obtiene un
menu con las siguientes
opcionces:

SFLIN

g Tl =—n
|

Y
¥

- SISTEMA DE ECUACTIOHES

- ELEGIR PUNTOZ DE

8 INTFRPOLAC [OH

DAk PUNTO: DE TNTERFOLACTOH
GRADD DEL FPOLTHOMLW

Inmediatemente se dara
cuenta que ¢l punto | no
siguc la linea de los demas.
La explicacion de este he-
cho surge de que 2 y 3 ne-
cesitan de fa resolucion de
un sistema de ecuaciones
para encontrar los polino-
mios interpoladores y co-
mo lo que habia que afadir
pdrd CONseguir un progri-
ma operativo que resolvic-
ra sistemas de ecuaciones
era muy poco, no pudimos
resistir [a tentacion de 1n
cluirlo.

El metodo utilizado pa-
[ a resolver los sistemas de
- ecuaciones es ¢l de GAUSS

que se basa en ir haciendo
ceros en la matniz del siste-
ma hasta conseguir dejar
esta tnangulanzada, cuan-
do esto se ha conseguido,
se tiene inmediatamente
una de las incognitas, a su
vez €sta se introducc on |a
siguiente linea de la matniz
obteniendo con ello dos
incognitas, que se vuelven
4 introducir en la siguiente
ecuacion obteniendo una
tercera incognita y asi su-
cesivamente hasta obtener
las «n» incognitas desea
das.

El programa esta pensa-
do para que el maximo nu-
mero de incognitas sea 10,

desde lucgo sc pueden di-
MENSION:T MALFICEs MAyO-
res, pero debido al gran na-
mero de operaciones que
hay que hacer (las opera-
ciones crecen con el cua

drado del nimero de ecua

clones), los errores de trun-
camiento que se van acu

mulando cobran gran sig-
nificacion con lo que las
soluciones pucden distar
mucho de ser reales. Ade

mas, salvo para aplicacio-
nes muy concretas como la
mecanica cudntica y locu-
tas dc cstas, casi nunca se
presentan sistemas de or-
den mayor que 10. Como
el que mas y el que menos
esta familiarizado de algun
modo con los ststemas de
€Cuaciones No vimos J en-
trar en un comentario de-
rallado del listado que se
extiende de la linea 15 a la
320.

La opcion dos, pone es-
cuetamente «SPLIN», para
ser mas preciso, deberia
poner interpolacion poli-
nomica tragmentaria me
diante polinomios de gra-
do 3. Ademus, rcalmente
los polinomios que se ob-
tienen no son verdaderos
Splines pues no cumplen
las condiciones de deriva-
bilidad en los extremos que

PROGRAMAS

ION

éstos tienen pero la verdad
es quce se parecen bastante.
Esencialmente, el método
¢$ COmo siguc: sc ticne un
comunto de puntos por los
que sc desea hacer pasar
und curva continud. Para
ello se toman los puntos de
tres en tres y s¢ hace pasar
por cllos un polinomio de
grado 3. Desde luego con
un pohinomio de grado tres
podemos conscguir inter-
polar 4 puntos, sin embar-
20, cada vez cojemos tres
puntos nuevos y el ultimo
del bloque de puntos ante-
riores con ¢l fin de que los
distintos  blogques  empal-
men con mayor suavidad.
Los Splines toman dos y no
uno de los puntos del blo-
que anterior con lo gue las
unioncs ticnen mas suavi-
dad.

La rutina guc resuelve la
anterior operacion de se-
leccion de puntos se ex-
tiende de la linca 6500 a
6900 y para su funciona-
miento es preciso que los
datos X esten ordenados de
menor a mayor mediante
una subrutina quc se ejecu-
1 previamente y que estd
situada entre las  lineas
9100 y 9180, ewvidente-
mente la ordenacion con-
serva lus parcjas de puntos
(X.Y) y como s¢ puede ver
es bastantc breve, por lo
que es ticilmente incluible
en cualquier programa que
la requicra. Mediante un
bucle se establece cuil esel
mayor dato X, se almacena
éste en una vanable junto
con su pareja Y. A conti-
nuacion mediante otro bu-
cle s¢ extrae este punto de
su anterior posicion en la
matriz, poniéndole como

ultimo elemento. Se redu-
ce en 1 la duracion de los
bucles y se vuelve 2 proce
der iterativamente. De esta
manera cn las ultimas posi-
crones de la matniz se van
acumulando por orden los
clementos mayores y tras
algun ttempo se consigue
la ordenacion deseada.

Una vez conseguida la
ordenacion de los datos,
pucde comenzar la rutina
de seleccion de puntos. El
truco tundamental aqui, es
ir metiendo las parejas de
puntos de cuatro en cuatro
en dos matrices de tal ma-
nera que con estos puntos
se pucda obtener el sistema
a resolver por Gauss. Vea-
mos como se hace esto.
Scan por ejemplo los da-
tos.

b 1 Y
R | 7
2 1A 1
Bl A2 29
4 15 F1
= 1%
£ 19 %
P aNd 5

El programa comienza
ejecutando un bucle en el
que una variable O corre
de 1 hasta num (num es el
numero de puntos que en
nuestro caso es 7) en este
bucle, se va incrementan-
do una vanable CO que
inicialmente estaa 1; cuan-
do esta variable esta en 5 se
han mctido 4 puntos en las
matrices Sy T (en S se car-
gan Xy en T Y) y en conse-
cuencia ya se tienen los
puntos necesarios para la
interpolacion por tanto se
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hace CO=1de nuevoy O
=0 - 2y se envia el punte-
ro a 1500 donde se obtie-
nen los coeficientes del sis-
tema de ecuaciones del si

guiente modo: como es un
polinomio de grado 3 lo
que buscamos se debera
cumplir

2+ b¥l + c¥172 + A¥%173s 7
a3+ b¥0 + B2 + BT I= |
3+ b¥2 + k272 + di2™3e 25
a2 + b3 + c¥232 + dE273= B1

y que se consigue mediante
los bucles existentes entre
la 1500 y la 1630 (para un
anilisis mas detenido de
estos, tan solo tener en
cuenta que en A1) se in-
troducen los coeficientes
de la matriz empleada).
Una vez obtenido el sis
tema se procede a su reso-
lucién mediante ¢l algorit-
o anteriormente comen-
tado, con lo cual se estd en

disposicion de meter 4
nuevos puntos comenzan
do por el tercero y ternu
nando en el sexto (observe-
se que el primero de este
blogue es el penultimo del
nterior). Cuando s ha
hecho esto, queda una uni-
co punto al cual se acom
pana con los 3 dltimos del
bloque anterior.

Li opcion 3, nos permite
elegir unos puntos que por

algdn motivo se conside-
ran de especial importan-
cia en cl experimento ¢ in-
terpolar un polinomto so-
bre ellos. Desde luego, si
tOMamos N puntos nuestro
polinomio interpolador se-
ré dc grado n-1. Estos n
puntos iran 4 parar directa-
mente a las matricesSy Ty
repitiendo los pasos ante-
riormente comentados sc
obtendri ¢l polinemio n-
terpolador.

Una subrutina comun a
las opciones 2y 3 es la de
representacion grifica que
se exticnde desde la lines
3000 a la 3200. De la linea
3000 a la 3175 se dibujan
los ¢jes sobre Lo pantalla y
se marcan mednante circu-
los datos considerados. Pa-
ra hacer ésto es necesano
una rutina que ponga la es-
cala adecuada de represen-

tacion, esto se consigue en
el bucle de la 3120 a la
3175. Como creo que es
una subrutina muy utl la
comentaremos  detallada-
mente. S1 queremos que el
eje Y esté a 15 pixel del ex-
trema derecho de la panta

IIa, con lo cual el eje X que
se representa en pantalla
tiene una longitud de 240
pixel, trasladar los datos X
1 esta longitud es el proble-
ma, la longitud del interva-
lo en el que se presenta

ruestros datos viene dada
por:

[.X = Valor miximo de X
(MAXX) - valor minumo
de X (MINX).

Un dato cualquiera de
X(1) esta a una distancia del
borde dada por
dX = X(1) - MINX

Establezcamos la «
guiente regla de tres, que es

1 LET DRDE=0: LET vez=0

: GO TD 100 °
15 DIM A{10,13):
CLS : INPUT "ORDEN: “;A
16 PRINT ,"FILA 1"
20 FOR I=1 TO A
IO FOR J=1 TD A
A0 INFUT “ELEMENTOS
PRINT Is","3aq1"
EEP .5,7
SO IF J=A AND T<A THEN

DIM Q(10,11)¢

"FACIJ) e
"$A(1,0): B

INFUT

“T.INDEPENDIENTE="3A(I,A+1): FRI
NT BRIGHT 13T, INDEFEND]IENTE="
TACEA+L) s PRINT “FILA ";I+1

60 NEXT J

70 NEXT I

75 INFUT “T. INDFENDIENTE=":A (A

JA+L) s PRINT BRIGHT 1:"T.INDEPE
NDIENTE="3A{A,A+1)

€0 INFUT “DESEA CORREGIR ALGUN
DATO: SI=1, NO=0 "iR

83 IF R=0 THEN GO TO 100

8% IF R=1 THEN 6O TO 90

g7 GO TG 80

8¢ INPUT "I="31"

RETHY PRV
I,dy=":A(I,d)

I CLS : PRINT “i1 - SISTEMAS D
E ECUACIONES®
4 PRINT "2 - SPLIN"
5 PRINT "3 - ELEGJIR FUNTDS DE
INTERPDLACION"

6 PRINT "4 — DAR FUNTO BE INT
ERFOLAC ICN Y GRADD DEL POLI
NOMID"

7 INFUT "OPCION ELEGIDA: *:FL
I

B B0 TO 1000

13 LET R=0: LET CDO=0: DIM =z (10
) .
14 JF FLI<>} THEN : LET a=num2

|

1
|
|
|

95 CLLS : FOR I=1 Y0 A:
TO A: PRINT I3~,"3a;3"
«J): BEEF .1,7

27 IF J=A AND 1A THEN FPRINT
BRIGHT 1;"7T.INDEPENDIENTE=";A(I

FOR J=1
oA |

sA+1Y: PRINT .“FILA “;1+t
28 NEXT J: NEXT I
99 FPRINT PBRIGHT 1:“T.INDEPEND

IENTE="3A{A,A+1)

100 FOR 1=1 TO A

110 FOR K=1 TO I

120 IF AlE,K)=0 AND K<{>A THEN
60 TO 300

130 FOR J=1 TO A+]

150 LET UK, N =(A{K. D /AU,K)) S
ACI+1, k)

160 NEXT J

170 IF A(I+5,I+1)=Q(K,I+1} AND
=1 AND co+i<a THEN BEEP .5,71
FOR L=1 TO A+1: LET A{I+1.L)=A¢
I+co,LI+A{I+1,L )z NEXT L: LET CD
=1+C0: GO TD 130

180 LET co=0: FDR J=1 TO A+1
’190 LET A(I+1,d)=A(L1+]1,J)-Q{K.J

200 NEXT J

203 NEXT K

210 IF 1=A-1 THEN BO TC 240

230 NEXT 1

240 FOR 1=1 TDO A1 IF a(i,i)=0 T
HEN PRINT *13;"no hay soclucion“:

PAUSE O: STOF

245 NEXT 1

247 LET Z<(A)=A(A,A+1}/A(AA}: L
EY M=0

250 FOR I=1 TD A-t:
1

252 LET MsM+(A(A-1,A-J+1)xZ(A-]
+1)}/AlA=T,A-1}

270 NEXT J

FOR J=1 TO

275 LET Z(A-D)=A(A-].A+1}/AA~1
«A-1>-M: LET M=0

277 NEXT 1

278 1IF FLI=) THEN FOR C=t TO
t PRINT "Z(":C;")="3Z(Cr: NEXT C
z PRINT =13 "1ERMINADU (FULSE UNA
TECLA)": PAUSE O: 60 TO 3

280 IF SPLI=1 THEN RETURN

290 GO TOD 2000

F00 FOR H=k TO A

T10 IF A(H,K)< 0 THEN FOR G=1i
TO A+t: LET AK.G)Y=AK,G) +A(H, B}
s: NEXT G: GBD TO 130

Z20 NEXT H

1000 CLS ¢ IF VEZ=1 AND FLI<»1 T
HEN 60 TO 1105

1005 DIM V(20Y: DIM x(20):
(20): DIM K$(20,1):
IMm t20)

1007 IF FLI=1 THEN GD TO 1=
1010 LET =pli=D: LET num=1
1020 FPRINT TAB 43" "x", "y":

DIM v
DIM s(20): D

FRINT

1035 INPUT "date x (A para termi
nar";d$ -

1050 1F d$="n" OR d$="N" THEN L
EY VEZ=1: GO TO 1100

1055 INFUT “dato v "3t$

1060 LET x(num!=vAlL. d$: LET y{nu

m)=VAL t%$: PRINT TAB Ozinum: TAR 2
"8 "z {num), y (Aum)
1070 LET NUM=NUM+1:
1100 LET num=num—13

GO TO 10335
LET NUMZ2=NLM

11035 FDOR I=1 TO NUM: LET ks$(I)="
"3 MEXT 11 GO SUBE 2000: INFUT "D
ESEA CORREGIR ALGUN DATO S/N";5%
1107 IF s%="n" DR s$="N" THEN &
0O TO 1133

1110 INPUT "Cual? ",dat: LET ORD
E=0

30/ 7X
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la proporcién deseada.

LX dX
240 zX
Como queremos que

empieze a 15 pixel del ex-
tremo 1zquierdo de la pan-
talla, la coordenada X del
CIRCLE scri zX + 15 es
decir seri 240*dX/LX.

Siguiendo el mismo ra-
zonamiento se tiene que la
coordenada y del circle es-
ti dada por 160"dY/LY,
dado que queremos que el
¢je horizontal esté situado
15 pixel sobre el borde i1n-
tenor de la pantalla.

La rutina para dibujar la
curva no tiene mayores di-
ficultades, sc basa en ir
dando valores al polino-
mio desde el vilor minimo
al miximo a intervalos de
dX/240 y utihzar las pro-
]')()r(,l()nc.\ anterrormente
halladas.  Especial  men-

c1on merecen las tres lineas
que siguen a la 3177 en las
cuales mediante un bucle y
algunas  manipulaciones
con la vanable de cadena
se obttene una expresion
del polinomio que luego se
puede evaluar con VAL F$
(en F$ sc encuentra el poli-
nomio).

Por tin catre la linea
4000 y la 4050 se encuen-
tra una subrutina que nos
permite calcular el valor
del polimomio que se adap-
ta a los puntos clegidos en
un punto arbitrano.

La opcion 4 (hincas
8000 a 8750) permite in-
terpolar un punto con un
polinomio de grado arbi
trartamente  fiado, utth-
zando para ello la tormula
dec Lagrange, segun la cual
¢l polinomio interpolador
P(X) viene dado por:

PROGRAMAS

P(X) = Y(k)"L(X}

Donde n es el grado del
polinomio y L(X) estd dado
por:

LX) = (X - X()/(X(k) -
X()))

Siendo X el punto don-
de se desca la interpolacion
y los X(k) y X(j) los puntos
de |2 tabla mediante los
cuales se determina cl poli-
nomio imnterpolador. Evi-
dentemente la eleccion de
estos puntos no debe ha-
cerse sino teniendo siem-
pre presente que aqucllos
puntos quc nos darin me-
jores interpolaciones son
aquellos X(k) que mis pro-
ximos csten  de mnuestro
punto X. Este problema se
aborda con exito entre las
[lineas 8010 y 8110.

Algunos lectores se
preguntaran a qué es de-

1135 LET DRDE=0:
T NUM=NUM+I; GD TO 1035
PRINT
i LET
minymx (1)

“Ordenacion":
GO SUBR 5000
LET NUM2=4: GO TQ &500
1175 LET pun=1

ea la interpolacion

1219 LET FUN=PUN-1:

GO SUR 2000:
1140 IF ORDE=C THEN LET orde=1i:
GO SuUB 2100
maxx=x (num) +x (num) /10
1160 IF FLI=2 THEN LET spli=i:

1165 IF f11=4 THEN GO TO 8000

1180 INFUT “scbre gue puntos des

( tecle el r
umgro del dato v n para salir) "

FOR I=V(FIF)

1120 INPUT "Teclear nuevos valor TO FUN: LET V(D) =V(I+1):
es "3x(dat),y(da : BO SuUE UU0: GO TO

t) 1220 INFUT

1130 60 SUE Q000 RO S/N":Ss

1133 INPUY "POMER NUEVOS DATDS S 1225 LET NUMZ=FUN:

/N: =358 1230 LET NUMI=NUM:

1124 IF Ss="N" OR S$="n" THEN G N: LET S{I)=X(V(I)):

0 TD 11530 ViI)): NEXT 1

LE
SNUM+13 2
vl X

LET
1)=T()

1530 NEXT I
1540
1550
1560
1370
1580
1590

NEXT J
NEXT 1

1ve 1600 FOR 3=3 TO NUMZ STEF 2

11BS IF v$="n" OR v$="N" THEN L 1610 LET A(I,J)=ABS S(I} (J-1)
ET in=1: 60 TO 1200 1620 NEXT J

1190 LET v (FUN)=VAL v$ 1630 NEXT I

1195 LET pun=pun+1: GO TO 1180 1640 IF SFLI=1 THEN : RETURN
1200 LET PUN=FUN-1: FOR I=1 TD F 1700 GO SUB 13

UN: LET K$(V(I})="%": NEXT I 1710 LET minx=x¢1): LET maxu=x(n
1205 60 SUEB 000 umt+k (num?) /108 GO SUB SO0

1210 INPUT "DESEA GQUITAR ALGUN D 1720 GO SUEB 3000 -

ATO DE INTERFOLACIDN':S$ 1730 GO SUB 4000

1213 IF S$="N" OR s3="n* THEN G 1740 60 TO 3

D TD 1220 20035 BEEP 1,7

1215 IF S$="S"” OF s%="g" THEN I 2010 PRINT "Y="gZ(1)3"+"12(2)}"%
NFUT “CUALT “;QUI XUy

1217 FOR I=] TQ PUN: IF v{I)=0UI 2030 FOR 1=3 TO NUMZ .
THEN LET PIF=I: LET K$(OUI)=" 2040 IF Z(I)>=0 THEN GO TO 2070
i 2030 PRINT Z(I); RX"";1-13

1218 NEXT I 2060 60 TG 2080

"DESEA FONER ALGUN OT

LS00 DIM A(NUM.NUM+1):
DEF FN F(X,YY=ARS X Yvi1§

1310 FUR I=1 TO NUMZ
1520 LET A{T 1)=1:

FOR I=1 TO Num2
FOR J=2 TO NUM2 STEF 2
LET A(I,J)=FN F(S(I),J~1)

FOR I=1 TO NUM2

NEXT I
1210

LET NUM1aNUM
FOR I=1 TO PU
LEF T(IL)=Y(

DIM 0{NUM

LET A(I.NUM2+

bido que aqui se prefiera
el método de Lagrange so-
bre el que hemos venido
utilizando anteriormente
de calcularnos el polino-
mio explicitamente y luego
calcular con él los valores
mmterpolados. La respuesta
es sencilla, antes necesita-
bamos calcular una gran
cantidad de puntos de n-
terpolacion para dibujar cl
polinomio para lo cual es
mejor cvaluar lentamente
los coeficientes del polino-
mio y luego evaluar rapida-

‘mente éste, ahora sélo te-

nemos que evaluar en un
punto y en consecuencia €s
un trabajo mutil obtener
los coeticientes del polino-
mio, pues el método de La-
grange nos da los valores
del polinomio cn el punto
X de torma mucho mis efi-

Ry
Lz,
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PROGRAMAS

FX/7240)

3250 LET PARTEY=(L&0R{VAL FS-MIN

Y)/DIFY)+15

3260 IF FARTEY:Q OR FPARTEY 173 T

HEN LET C=C+1: GO TO 3275

3270 PLOT C+1S.FARTEY: LET C=C+1

I273 NEXT G: RETURN

4010 INFUT "ESTIMACION (N PARA S

ALIR) X=":G%

4015 IF g#="n" DR G$="N" THEN ft

ETURN

4020 LET g=VAL g$i1 FPRINT BRI
1:AT 0,43 “;:AT
s"F("io:")="3VAL f$

4030 LET tant:=100%k (g-minx) /difx
40T2 LET ptoe:=(240%tant:/100)+1

q

4034 LET partey=({160%(VAL f%$-min

y) /dify)+15

40346 IF ptosx:i0 OR ptos:>255 OF

partey>175% THEN GO TO 4000

4040 FLOT ptos:,partey: DRAW 5,0
: DRAW -10,0: DRAW 5,0: DRAW 0,5
: DRAW 0,-1C

40350 GO TO 4000

S0T0 LET mMAXY=Y (1): LET MINY=Y (1

}

S040 FOR 1=1 TO NUM

S070 IF Y (1) :=MAXY THEN LET MAX

Y=Y(I)

S080 IF Y(I)«=MINY THEN LET MIN

Y=Y (1} d

5020 NEXT I

5100 LET maxy=maxy+maxys10: RETU

RN

6510 LET C=i: LET con=l

65340 FOR o=1 TO num

6560 LET s{con)=x{o): LET ti{con}

=y(ol:1 LET con=con+l

6585 IF con=35 THEN LEY o=c-2: L

ET CON=11 GO SUBR 7000

&&H00 NEXT o1 FRINT CON

6620 IF CON: 'S AND o-2: 'num THEN
60 SUB &BOO

&630 LET cel=si: LET con=1

6660 BEEF 1.7: FRINT “1:“TERPMINA

DO {(PULSE UNA TECLA)": PAUSE 0:

LET SPLI=0: GO TO T

6480 LET hor=1

6720 GO TO 6320

&Bul LET mo=1: FOR n=num-3> TO nu

'd 4
+

<MMbNE=

(3

e ey
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DE TODA CONFIANZA

Por algo es el Servicio Oficial INVESTRONICA para los productos SINCLAIR

SIN SOBRESALTOS.

Gracias al "COSTE ESTANDAR POR REPARACION” siempre sabes, de antemano, io gue cuesta
el reparar tu microordenador SINCLAIR, una vez caducada la garantia de tu equipo.
Sin presupuestos previos, sin gastos adicionales, tenga lo que tenga
fu microordenador, por mucho que seq, el coste siempre sera el mismo segun el siguiente cuadro:

Ademds lienes la garantia Wm
de que tu equipo sera reparado S,
por expertos tecnicos Spectrum 48K 6300 Pid

y con piezas originales SINCLAIR
DELEGACIONES HISSA

C/ Aibou, n° 80, piso 5 1° C/ Son Sofero, n° 3 C/. Avda. de la Libertad, n° 6. Blog. 1° Entl. 1zq. D
Telfs.. (93) 323 41 65 - 323 44 04 Tells - 754 31 97 - 754 32 34 Telf (968) 23 18 34
08036 BARCELONA 28037 MADRID 30009 MURCIA
P< de Rondg, n° 82, 1V E C/. 19 de Jutio, n° 10 - 2° local 3 C/. Hermanos del Rio Rodriguez, n.° 7 bis
Telf. (958) 26 15 94 Telf. (985) 21 88 95 Telf- (954) 36 17 08
18006 GRANADA 33002 OVIEDO 41009 SEVILLA
C/ Unwersided, n®4 - 2°1° Avda de Gasteiz n°19A-1°D C/. Travesia de Vigo, n° 32 - 1°
Telf: (96) 352 48 82 Telf - (945) 22 52 05 Telf (986) 37 78 87
46002 VALENCIA 01008 VITORIA 6 VIGO

C/ Mores, n®4-5°D
Telf: (876) 22 47 09
50003 ZARAGOZA

HORARIO DE ATENCION AL PUBLICO: de 9 h. a 13 h. {excepto Madrid: de 8 1/2 h. a 17 1/2 h)

AMPLIAMOS POR UN ANO LA GARANTIA DE TU SINCLAIR

Si tu microordenador SINCLAIR aun esta con lo GARANTIA INVESTRONICA vigente y deseas ampliarta por un ano mas

2 (a partir de la fecha de coducidad de la misma), nada mas sencillo:
9 HISSA te ampiia la garantia por el mismo importe de lo que te cosiaria una rgparacion
‘é’ Rellena el cupdn con fodos los datos y envialos, con todo lo que se te indica, a la delegacion HISSA de MADRID .
2 A los pocos dias recibirds tu NUEVA GARANTIA
CUPON
D. R e 2 AT o onbion Wttt S T . con domicilic en.......... W A T T A
ooile/plazo ............... JRiE S teléfono R{DA:
desea ampliar en UN ANO la goranho de su equipo SINCLA!R cuyo GARANTIA INVESTRONICA oun esta wgenie
La fecha de compra del microordenador fue el dia.............. de.. i o0e AR

Para ello adjunta, o este cupan, la GARANTIA INVESTRONICA y un tolon nomlnol a HISSA por € sngmenre lmporte
que senala con una X

“Enviar el cupdn Firmado:
O Ptas.|§ a HISSA
C/. San Sofero, 3.

28037 MADRID”.

O Spectrum 16K 5.25

[0 Spectrum A8K: 16.300 Pias.




En este nomero la redaccion de ZX se ha esforzado por recopilar para el
usuario del ZX Spectrum la mas completa guia de software que se ha
editado en Espaiia. Programas de juegos, educativos, utilidad y gestion forman
esta lista de més de doscientos programas que serviré para orientar a los
poseedores de Spectrum en sus compras de software. En algunos
casos un mismo programa ha sido comercializado en Espofia por varias
aqpresas; también lo hemos indicado. Algunos de los juegos que salen en la
guia ya han sido objeto de comentario en las paginas de nuestra revista, otros
lo seran mas adelante. Era nuestra pretension haber ofrecido a los lectores de
ZX una guia cerrada con todo el software que hay disponible, pero no ha
sido posible por la propia dinémica del mercado, con una tasa de crecimiento
salvaje. Cada semana llegan nuevos programas a los distribuidores y no es

posible incluir todas las novedades.

[-PROGRAMAS DE

.8 .4

JUEGOS i

Programa: Airiner

Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft

| ZX Spectrum 16 y 48 K
Este programa es una simulaciéon
| *ajustada de las caracteristicas’ de un
avién de linca en vuelo. Usted puede
despegar, maniobrar, navegar v aterri-
zar el avion utilizando los cantroles
normales de una aeronave. Pyede lo-
calizar su posicion actual en up mapa
o ver la pista de aternzaje sin perderla
vision de sus controles vitales; El pa-
nel de la cabina del avién tiene todos
los instrumentos convencionales: alti-

Arrliner

34 /.ZX

metro, velocimetro, horizonte artifi-
cial, etc. Dispone también de simula-
c16n de elementos tales como subida y
bajada de ruedas, combustible en el
deposito y otros instrumentos stmila-
res. Con las instrucciones se incluye
un plano del aeropuerto del que des-
pegamos, incluyendo los radiofaros si-
tuados en la zona.

Ha—

Programa: Ajedrez
—El Turco—

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

El turco original fue un automata
del siglo XVIII, una figura mecanica a
tamano natural vestido de turco y sen-
tado detras de un mueble de madera
sobre el cual habia un tablero de aje-
drez con sus piezas. Sin duda los movi-
mientos eran producidos por un juga-
dor humano, pero era fascinante ver
como hacia moveral autémata y como
conseguia que ganara casi siempre.

Alchenist

Ahora tu te hayas ante el equivalent.
contemporaneo de! turco: un ordena-
dor que juega al ajedrez, Una vez car-
gado el programa aparecera el ment y
podra empezar a jugar. Al comienzo se
le da la opcién de elegir uno de los ni-
veles de juego, cambiando el tiempo
de duracion de las partidas segan el ni-
vel elegido. El Turco te dejara escoger
color y te pedira que muevas. El mowi-
miento se introduce mediante un par
de coordenadas, y el juego ha comen-
zado.

Programa: Alchemist
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Specirum 48 K

El mas poderoso alquimista de la
Tierra ha sido designado para enfren-
tarse contra el diabolico Warlock que
esta aterrorizando al mundo. Cuando
entra en el castillo maldito, piensa si
sus formidables poderes seran sufi-
cientes para derrocar esta malvada
fuerza. Su unica posibilidad de vencer
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f‘e:
g
g
s
£
E
=
i

Arcadia

}




es encontrar las cuatro partes del con-
juro magico que han sido escondidas
en cste lugar. Sélo cuando las cuatro
misticas partes estén en su posesion se-
ra capaz de vencer a Warlock usando su
propio conjuro de destruccion contra
¢l. Gracias a su facultdd de convertirse
en aguila y a las bolas de fuego evitara
las diabélicas trampas.

-

Progruma: Androide Uno
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
~ZX Specrum 16 y 48 K

i..r‘ Tu mision es inhltrarte en el Com-
plejo del Reactor procurando evitar
sistemas de detensa. El objetivo es des-
truirlo y volver a la base sano y salvo.
Para conseguirlo dispones de una po-
derosa arma, lo ultimo en tecnologia,
los Androides.

Ademas, dispones.de un rayo laser,
barreras de fuerza y potencia ilimita-
da, El Complejo del Reactor esta vigi-
lado por los Mutantes Defensores.
iTen cuidado! son muy peligrosos.

—— ane—————

Programa: Androide Dos

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

En esta mision que te han encomen-
dado tienes como objetivo destruir a
cinco megatoides en las distintas zo-
nas que presenta el juego (laberinto de
la muerte, zona paraddjica y las tierras
bajas), una vez cumplida la mision tie-
nes que volver a la capsula teletrans-
portadora que te devolvera sano y sal-

Androide uno

vo a tu planeta. Pero la mision que, en
principio parecia no revestir ningun
peligro, puede convertirse en una
trampa mortal cuando aparccen unas
extrafias criaturas y unas minas estrate-
gicamente colocadas.

S

Programa: Arcadia
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

La nave espacial Arcadia ha sido es-
pecialmente equipada con dos dispa-
radores destructores de plasma y un
mando de empuje, de cara a combatir
la terrible amenaza de las muchas ra-
zas de extraterrestres del Impenio Arta-
riano. Su mision como comandantc
del Arcadia es destruir a todos los ene-
migos que le sea posible. Los cjércitos
atarianos atacan en formacion y sue
len ser bastante suictdas en sus méto-
dos, por ello aunque usted consiguc
acabar con toda la flota, otra le atacari
sin compasion.

s

Programa:

Asteroides (Meteor Storm)
Invasores

Tipo: Juego

Distribuidor: Investronica

ZX Spectrum 48 K

Con estos dos programas podris
sentirte como el protagonista de una
de esas famosas pelicu’as de guerras in-
tergalacticas en las que es vital esqui-
var las continuas tormentas de meteo-
rntos que se avalanzan contra la nave y

Astro blaster

defender las bases espaciales de los te-
rrbles ataques de los escuadrones ene-
migos.

«Meteor Storm». La lucha en contra
de los enemigos de Andromeda ha co-
menzado, guian una tormenta de me-
teoros hacia nuestra nave.

«Space invaders», la lucha ha co-
menzado, vamos ha dingirnos a las es-
taciones de defensa y carga de com-
bustible, las «Fuentes de Falnon-».

11 3 S
Programa: Astro Blaster
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

En esta ocasidn vas a necesitar toda
tu capacidad de reflejos y habilidad
para escapar con vida de este infierno
espacial. Te encuentras en una miste-
riosa zona del espacio ¢n la que nunca
has estado, tus enemigos te persiguen
sin descanso intentando aniquilarte.
La nave que dinges debe eludir las su-
cesivas oleadas de atacantes. iEs una
experiencia terrible!, cn el espacio mi
les de extrafios atacantes (pdjaros enlo-
guecidos, tormentas de meteoritos,
¢tc.)chocan contra tu nave,

L

Programa: Atic Atac
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

¢Crees en fantasmas? Si piensas que
no, pucdes intentar explorar el miste-
rioso castille de la cplina. Todos los
yue hasta ahora lo han intentado han
huido aterronzados de los terribles
monstruos y fantasmas que alli habi-

Atic a1ac
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tan. $in embargo, la tentacién es fuer-
te, dentro del castillo esti escondido
un gran tesoro. Para llegar a él, es nece-
sario recorrer las numerosas habitacio-
nes y pasillos de los cinco pisos del cas-
tiflo. En cada una de estas habitacio-
nes irds encoptrando un sinfin de sor-
presas, desde"h tortuna hasta la propia
muerte.

Progreama: Autoestopista
Galéactico

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Te hallas en medio del espacio y tu
mision es recoger todas las botellas de
oxigeno que encuentres para subsistir
y dinero para pagar las naves-taxis.
Tienes que encontrar un planeta y si-
tuarte en €l hasta que puedas hacer au-
to-stop. Hay naves-600 y naves-Rolls,
naves policias, naves basureros, naves
taxis y naves piratas que te pueden ro-
bar todo tu dinero. Subiendote en una
de ellas debes llegar hasta el planeta
central de la inmensa galaxia, para
conseguirlo tienes la ayuda de un ma-
pa galactico.

—a e

Programa: Avalon
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software

ZX Spectrum 48 K

Avalon te introduce en ¢l mundo de
la leyenda, magos, hechizos y extrafios
seres te acompafiaran en esta fascinan-
te aventura. Tienes que explorar una
seric de niveles de dificultad creciente,

Ajedrez —FEl Turco—
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recogiendo todos los objetos que se
encuentran en las dependencias. Esto
podris realizarlo moviendo a Marag,
que recogerd todo aquello que tu le p1-
das. Estos objetos son los que te per-
mititdn salir y entrar en diferentes ni-
veles. A medida que Marac avanza de
habitacion en habitacion, encontrari
en ellas unas extrafias criaturas que te
harin perder energia st te atacan.

HHH—

Programa:
Awari/Rescate del Tesoro
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Esta cinta contiene dos juegos: el
primero, Awari, es de origen africanoy
se juega con siete cafias de bambu y
treinta y seis semillas. Se extienden las
cafias de bamb en el suelo, definién-
dose seis pares de huecos donde colo-
car las sermillas. El juego consiste en re-
coger en la propia casa el maximo nu-
mero de semillas.

El segundo juego, Rescate del teso-
ro, te enfrenta a los tetribles pulpos gi-
gantes que habitan en las profundida-
des del mar.

] )

Programa: Babaliba
Tipo: Juego
Distribuidor:
Dinamic Software
ZX Spectrum 48 K

De nuevo a Johny Jones, el héroe
del Saimazoom, le han encargado la
mas diticil misién de su vida: penetrar
en ¢l palacio de Hosmimumarack con
un triple objetivo: apoderarse del teso-

Autopista galactico

10, raptar a la princesa y salvar al pri-
sionero. Pero conseguir estos tres obje-
tivos no es tan facil como parece, en su
camino nuestro héroe tiene que esqui-
var numerosos peligros: jardines la-
berinticos, tosos de cocodrilos, guar-
dianes armados y, sobre todo la necesi-
dad de reunir y poner en orden las le-
tras del hechizo Babaliba, estas las 1rd
encontrando a lo largo del camino y le
permitiran franquear la puerta de sal-

da.

Programa: B.C. Bill
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

B.C. Bill ¢s un troglodita que ha ins-
taurado su propia tnbu. Ahora debe
conseguir tantas esposas como pueda.
Al mismo tiempo tiene que conseguir
comida para alimentarlasa ellas y a sus
hijos. Ttene cinco afios para conseguir
la primera esposa (los afios pasaban
muy ripidamente en aquellos tiem-
pos) y debe tener a todos sus hijos bien
alimentados durante 17 afios hasta
que puedan valerse por si mismos. Pe-
ro no todo es agradable en esta tribu,
Bill debe tener cuidado con los dino-
saurios que le atacardn, siendo alguno
de cllos indestructiblie. Cada primave-
ra cada esposa tendri un hijo.

Programa:

Bandera a Cuadros
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

¢Has sentido alguna vez el deseo de
pilotar un Férmula 1? Con este pro-

Awari/rescate del tesoro



B.C. Bill

grama podris convertirte en el mejor
piloto de Férmula 1 que siempre so-
naste. Los circuitos mas famosos del

wndo esperan que tii demuestres tu
snabilidad y destreza conduciendg tu
coche.

Programa: Barén Rojo
Tipo: Juego
Distribuidor:

Zafiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

Barén Rojo es una simulacion en
tiempo real de un avion de la Primera
Guerra Mundial en un combate aéreo
en el cual td actuas como piloto de un
Sopwith Camel'y luchas contra los me-
jores ases de la fuerza aérea alemana.
El valor, la habilidad, la determina-
cién y los reflejos son esenciales para
consegwir tu objetivo: Eliminacion de
la supremacia alemana en el Oeste de
Zuropa. Tienes 6 opciones diferentes
en el juego, que son: posicionamiento
del avién enemigo (debes saber deter-
minar la distancia y direcciébn del
avion cnemigo); vuelo de entrena-
miento; nivel de juego (tiene 19 nive-
les diferentes); juego de campana; di-
sefiar tu propio juego (para quienes
hayan conseguido los 19 niveles),
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Basurero

Barmy burger

Programa: Barmy Burger
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

El juego nos presenta una cocina en
la que un cocinero estd intentando ha-
cer tres hamburguesas. Nosotros po-
demos ayudarle a detenderse de un
huevo frito y dos salchichas que le per-
siguen de forma abstinada. Las Gnicas
armas con las que cuenta son cinco
cargas de pimienta o atraparlos entre
dos componentes de la hamburguesa.
El cocinero tiene que recorrer los dis-
tintos pisos de la cocina para recoger
los ingredientes de las hamburguesas y
prepararla por orden.

=

Programa: Basurero
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

El objetivo del juego es vaciar todos
los cubos de cada calle en el camion de
la basura que va avanzando lentamen-
te. Esto se debe realizar antes de que se
acaben los bonos, ademas debes evitar
el pisar la hierba o perderds mds bonos
y te pueden seguir los peligrosos pe-

Bingo
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Baron rojo

rros que la curdan, Ademds de estos
peligros debes evitar a los ciclistas.
Existen también Cafeterias y bares
dondc puedes obtener bonos.

-
Programa: Bedlam
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Estis atrapado en cl plancta prision
Bovryll. Tu unica arma es un doble
disparador dc dardos fotonicos. Una
olcada de repugnantes criaturas te ace-
chan constantemente, para poder es-
capar tendris que destruir a todas estas
malignas criaturas. Pero, esto no es to-
do, 1 medida que avanzas para alcan-
zar la huida, aparecerin los platillos
volantes guardianes que también pue-
den dispararte sus dardos fotonicos.

—H-
Programa: Bingo
Tipo: Juego
Distribuidor: Paraninfo Soft
ZX Specirum 48 K

Este juego nos presenta una verston
clasica del Bingo con cartones. La
pantalla nos pregunta los niimeros de
los cartones con los que vamos a jugar
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SOFTWAR

Blokage Runner

(nunca pucdcn ser mas de 20). La bus-
queda del namero de carton de nume-
racion mas baja que haya obtenido es-
tos premios. La pantalla, ademas, nos
ira pidiendo una serie de ordenes para
dar comienzo ¢l Jucgo: txempo de ca-
dencia en la apartcion de los numeros,
namero de jugadores y precio de cada
carton. Al producirse la LINEA y des-
pues el BINGO, en pantalla aparecera
el carton que ha obtenido cada uno de
los premios.

Billar americano
%

debera colocar el mayor nimero posi-
ble de fichas sobre el carton, y para
ello la ficha debera coincidir exacta-
mente con la posicion del carton en el
que se coloca.

Programa: Bingsete
Tipo: Juego
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

El objeto del juego es, logicamente,
rellenar los cartones de cada jugador
con las fichas correspondientes. El
programa comienza despues de hacer
unas preguntas iniciales. Una vez con-
testadas el ordenador dibujari los car-
tones de cada jugadory le preguntara a
cada uno s1 quiere comprar mas. Cada
jugador dispone de cinco opciones y
tiene asignado un numero de fichas de
tforma y contenido variado. El jugador

==y

Programa:

Billar Americano

Tipo: Juego

Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 16 K

Con este programa podras pasar un
rato agradable y divertido con tus ami-
gos organizando en casa tus propios
torneos de billar amencano. El juego
representa el tipico tablero de billar
con los seis agujeros (cuatro en las es-
quinas y dos en los laterales largos),

HH—
Programa:

Blockage Runner

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Bajo el ataque de una malvada fuer-

Campo de mimas/speak easy

za alienigena, los recursos de la tierra
se agotan ripidamente. Un equipo dc
endurecidos viajeros del espacio de

ben alcanzar el planeta tan pronto ce...
mo sea posible. Pero los alienigenas
han montado un duro bloqueo en tor-

no al globo y no deja entrar ni salir a
nadie. Deben atravesar el bloquco y
entregar los suministros antes ﬁe que
sea demasiado tarde. Para lograrlo han
de enfrentarse con un enemigo muy

superior en fuerzas, pero el esfuerzo
merece la pena...

Programa: Busqueda de
la Mina Maldita

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Te encuentras en ¢l fondo de una
mina y tienes que alcanzar la superfi-
cie tras superar 30 etapas y recogiendc”
todos los diamantes. Puedes ir de un..
piso 2 otro mediante los ascensores y
snempre esatil disponer de una pocion
magica que te proporciona una vida
extra. Si ademas, recoges la limpara
después de reunir todos los diamantes
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iNUEVOS PRECIOS!

A partir del 1 de diciembre de 1984
nuestros precios de venta disminuyen
sensiblemente. Algunos giemplos.

Full Throttle: 1.695 pts.
Alchemist: 1.495 pts.
Pedro: 1.495 pts.
Fighter pilot: 1.895 pts.
Tornado low level: 1.595 pts.

Todos nuestros
programas son onriginaies

TORNADOC Nno "pirateados”
LOW LEVEL

W MARKETING LIMITED

Modalo Nombra Modsela Nombre E Nombrs PvP
CLOQZz Cubios IMOQO1 Arcadis Contabddad espanoa 4.800
(milsielk] Fighter Pilot IMOO3 Moiar Maul Baae de datos 4800
D002 Night Gunner IMOOA Jumping Jack A g Direccionas 1.800
DKODS 30 Tanx MOOS Zip Zap Cusntas comarciales 1.800
DKOO7 ictator IMOCE  Zzoam Control de Stocks 4.800
o009 Spawn of Ewvi IMOO7 Stonkeare Conc. de! hogar 4.800
DKO11 Frut Machines MOO8  Alchemist Graficos/ Plot. 4.800
DKO14 Foad Toad mMO08  Pedro - Adress munager 2500
DOKO1S Gola Mine ‘MD10  Csomic Cruser Polinomios 2500
DKO17 Hard Chease Mo1z2 B.C Bl Matrices y mistemas 2000
DKG18 Maziecao MIODGT Mission 1 {aspacol) . . Anglitica 2.000
DKD21 Spood Dusl OCRPOT Chass the Turk/ajedrez Degenwam. '‘Distron 2.000
DKOas Ziwg Zagq PA1 002 Airlinar Ensambiad, "Astron 3.000
oko2s Goit PR1012 Hunter Kilar 3 Malatin

GEMS1 Pickpacket vS0O01 Tomnado L

GEMS2 Reactor MMOO1  Full Thirottle

PEDIDOS A

DOMICILIO CENTRAL ABC ANAL
_ y 0G

f\BC ANALOG Sunt Lruz de Marcenado. 31 DISTRIBUI r

28015 - Madrid. Tel 248 82 13 B ESPECIALIZADOS

lelex 44561 BABC E DEPARTAMENTOS
MICROINFORMATICA :
DE TODAS LAS EiCore gz,
SUCURSALES




de ta pantalla, pasas a 1a siguiente eta-
pa. Pero tienes que tener cuidado con
el monstruo que te lanza rocas desde el
ultimo piso, ya que si te alcanza una de
ellas pierdes una vida.

ses
Programa: ‘Campo

de minas/Speak Easy
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Campo de minas: El pobre gusano
Bill, esta atrapado cn un campo de mi-
nas, esperando ser rescatado. Tu pue-
des ser quien lo haga, pero deberis ir
con cautela porque antes de llegar al
lugar donde se encuentra, tendras que
atravesar 9 campos de minas prepara-
das para explotar al mas minimo roce.

Speak Easy: Sitodavia no has oido la
voz de tu ordenador, ya es tiempo de
hacerlo. Speak Easy transforma las se-
nales de audio que recibe tu Spectrum
y una vez codificadas y almacenadas
las convierte en sonitos nuevamente.

e

Programa:

Ciempiés (Millipede)
Tipo: Juego

Distribvidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Tu base espacial estd siendo invadi-
da por orugas y arafias siderales que
avanzan hacia ti con intencion de des-
truirte, girando cada vez que encuen-
tran un obstaculo. Debes disparar con
precision, pues cada vez que una oruga
es alcanzada se divide en fragmentos
con vida propia. Las teclas de control
te permiten hacer movimientos hacia
laizquierda, hacia la derecha, avanzar,

3D cubractibe

Conbart 3D

retroceder y hacer fuego. Puedes inclu-
50, al comenzo del juego, seleccionar
la velocidad de avance de las orugas,
pero éstas continuan siendo un gran
peligro para ti.

Programa: Codename
Mat

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

El jugador se sitia a los mandos de
Una gran nave y su mision consiste cn
defender a la Tierra de los ataques de
las naves enemigas. Para ello cuenta
con una gran fuerza, pero ésta se en-
cuentra diseminada por todo el Siste-
ma Solar. La nave dispone de ordena-
dor como ayuda en las tareas de pilota-
)€, de Scaner de larga distancia para lo-
calizar los planetas y la flota propia.
Cuenta también con un arma sofisti-
cada, un rayo laser.

-

Programa: Colour Clash
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

Te has convertido en un rodillo que

Cosmic cruisser

aparcce ¢n la parte interior de la panta-
Ila. Tu mision es hiberarte de los mal-

vados Botes que han invadido el mun- |

do con sus colores. El juego tiene cua-

tro fases, cada una de ellas presenta un”

mvel de dificultad distinto. En la pn-
mera fase, tienes que pintar todos los
recuadros, para ello tienes que rodear-
los. En la segunda acumularis el
mayor numero de puntos posibles. La
tercera cs 1gual a la primera pero con-
ticne algunos cambios y la cuarta es
deasiva, ticnes que coger todos los bo-
tes y huir acelerando

Programa: Combat Lynx
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este ¢s probablemente uno de los
mds sofisticados juegos que se han rea-

l1zado sobre una simulacion de batalla

en tiempo real. El juego puede durar
desde cinco segundos hasta cinco ho-
ras dependiendo de la destreza y la es-
trategia tactica que haya utilizado ca-
da jugador. Puede ser jugado en un so-
lo nivel o aumentar la dificultad. Los
objetivos de los jugadores son locali-
zar y destruir los puntos sefialados en
un mapa. Pueden, también, elegir te-

Decarhlon




Spectrum puede con todos.

¢Quién nos gano en
gama? Estamos por
@segurar que ninguno.

No olvides que tenemos un
Spectrum para cada
exigencia: dos capacidades
diferentes (16K y 48K) y
fres modelos con dos tipos
de teclado (doméstico y
profesionay)

2Quién nos gana en
progrumas? Spectrum
cuenta con mas de 5000
titulos publicados a nvel
infernacional, cien de ellos
estan traducidos al
castellono.

Naturalmente estos crecen
casi de forma constante
Una buena muestra es el
voluminoso catdlogo de
sofiware que puedes
solicitar a tu distribuidor de
confianza.

De venta en la Red de Concesionarios

INVESTRONICA.

=

¢Quién nos gana en
periféricos? Yo son mds de
50 ios periféricos creados
especialmente para el
Specirum, pero no creas
que 6so termina ahi. Es
muy raro e! dia que no
aparece en el mercado una
novedad. Asi fu Spectrum
guardard pora fi el mismo
interés del primer dia

£Quién nos supera en
numero? Ctro factor a tener
en cuenta: fe diremes que
ya son mds de hres
millones los
microordenadores Sinclair
vendidos en todo el mundo
(y mas de 100.000
Spectrum vendidos en
Espana) ¢no te parece esto
una buena razon para
confiar en fu Spectrum?

Decidete: este ano tener un
Spectrum es todo un regalo.

Los concesionarios
INVESTRONICA tienen para fi
un monton de novedodes.

SINCLAIR RESEARCH LIMITED hace constar que no esta en condiciones de garantizar el origen y calidad de
uquellos productos que no hayan sido comercializados en Espana a fravés de su distribuidor exclusivo INVESTRONICA, S A.



Duablo king

ner desde tres a seis bases {cada una
presenta un mvel de dificultad distin-
to), atacando con minas, tropas ¢ in-
terceptando y destruyendo a los vehi-
culos enemigos (tanto aéreos como te-
rrestres) mientras vuelas entre las ba-
ses, dejando caer bombas desde wu he-
licoptero de Combat Lynx y destruyes
los puntos senalados en un mapa.

Programa: Combat 3D
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Los habitantes del desterto de La-
centra estan atacando tu planeta. Tu
mision es impedir que lo destruyan,
para ello tienes en tu poder un tanque
que si lo diniges con habihidad puede
conduarte a la victona. El vehiculo
lleva incorporado un radar que indica

la posicion de los enemigos y un ca-
non de largo alcance.

a8

Programa: Comecocos
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Dictator

Este es el clasico juego de los terri-
bles comecocos, ¢stos te perseguirdn a
través de todo el laberinto hasta conse-
guir destruirte. Para acabar con clloslo
mis efectivo es comerse todas las pe-
quenas pildoras blancas que recubren
el suelo del laberinto. Hay dos tipos de
pastillas de energia, las «dots blancas»
y los «superdots». Los dos tipos son re-
constituyentes, de modo que a medida
que vas comiéndolas tus fuerzas au-
mentan y la lucha contra los terribles
comecocos serd menos dificil.

S

Programa: Cosmic Cruiser
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 48 K

Un comando del impcrio Rallom ha
atacado una de las mas lejanas estacto-
nes terrestres. Se le ha ordenado salvar
a la tripulacién de la estacion a toda
costa. La unica oportunidad que tiene
es usar su canon laser exterior para
romper las escotillas de la estacion vy,
entonces, haciendo uso de su unidad
de propulsion personal, debe recoger a
sus companeros de la estacion y llevar-
los al crucero. Su plan requicre una
concentracion al segundo y nervios de
accro. Las decisiones que tome al ac-

El detective

X

il jorabado

Dischador de juegos

tuar deben ser rapidas, su vida y la de
sus compancros dependen de ello.

—
Programa: 3D
Cuadracube
Tipo: Juego
Distribuidor: microbyte
ZX Spectrum 16 K

£l juego sc realiza con un cubo for-
mado de 64 cubitos. La idea es conse-
guir una linea de 4 cubitos horizonta-
les, vertical o diagonal a través del cu-
bo o ¢n cualquier cara. Para ayudarte a
conseguirlo ¢l cubo aparece en cuatro
secctones tridimensionales. Antes de
comenzar el juego tienes que seleccio-
nar la fila, seccion y columna. Cada
pantalla que se complete genera una
nueva quc presenta mayor dificultad.

e
Programa: Cyrus Is Chess
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

De entre las numerosas posibilida-
des que incorpora este juego de aje-
drez cabe destacar el estudio de las ju-
gadas preparadas por el usuario, sus

El oso bobo




doce niveles de jucgo, la posibilidad
de repetir la partida completa para que
el usuanio pueda estudiarla detenida-
mente, el imprimir las jugadas en una
impresora y la posibilidad de grabaren
cassette 1a partida a medias para conti-
nuarla en cualquier ocasion.

e
Programa: 3D
Deathchase: Caza Mortal
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventomatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Esta es una increible persecucion
T motorizada entre los drboles de un
trondoso bosque. Tu mision es patru-
llar de dia y de noche y perseguir a to-
dos los intrusos. Montate en tu vehi

culo y dispara contra los motoristas y
contra los tanques y helicopteros que
han tnvadido tus tierras. Pero cuando
consigas destruirlos a,todos o hacerlos
huir, no podrds tomarte un minuto de
descanso, ya que aparecerin de nuevo,

pero esta vez mucho mejor prepara-

dos

.

Programa: Decathlon
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software

ZX Spectrum 48 K

Stalguna vez has sentido descos de
convertirte en campeon olimpico, este

programa te ofrece la oportunidad. El
Juego consiste en realizar uaa serie de
pruebas olimpicas (100 metros lisos,
saltos de altura, saltos de longitud, ca

rreras de abstaculos, salto con pértiga
y lanzamiento de martillo). Comienza
¢l programa presentando un estadio
olimpico (publico incluido). Tu estas
en la pista, tienes tres oportunidades
para conseguir superar la pruebu. St lo
consigues recibiris el gratificante
aplauso del publico. El programa con-
tienc las pruebas en las dos caras de la
cinta.

Programa: Diablo King
Tipo: Juego
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

Este programa ofrece en pantalla un
tablero de numeros que deben ser
cambiados aprentando sucesivos nii-
meros. El juego ticne 15 niveles de di-
ficultad, en cada uno de ellos las di-
mensiones de los cuadrados que apare-
cen en la pantalla varian de menor a
mayor. El yugador tiene que conseguir
ordenar los numeros, pero sin hacer
trampas, ya que el jucgo no lo permiti-
ria.

i
Programa: Dictator
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC soft

ZX Spectrum 48 K

Este ¢s un jucgo de estrategia en el
gue el ordenador nos presenta un pais
y sus grupos sociales. El jugador es ele-
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Felicidades. Ya exisie una sensa-
ional cints con 30 |uegos que s&
aman CASSETTE.50, que CASCA-
DE ha traldo para H.

CASSETTE-50. contiene 50 exci-
tantes juegos para cargar y distrutar
utilizangdo completamonto las carac-
teristicas de tu computadora.

CASSETTE-50, atraerd a gente de
todas las adades, y los juegos pro-
parcionardn muchas horas de entre-
tenimiento para toda la familia, a la

1 mURCHER 17, MACE TRACK % ARD
{MASTICADOR) 1MSTA DE (EL Gt fraccion del coste do otros juegos de
c-. 28 Jume CARRERAS) W AEGOLD computadora.
'__ B MR <2 m&on 0€ 0A0) La mayoria de 108 |uegos que con- t _l
' {BALONCES 0 I TAMKS {BUSOUEDA EM £/ tiena CASSETTE-50, pueden jugarse
__J 4 FaoseeR TANOUES) ESPACIOY con la computadora de lamano sian- i I '
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Dr. Franky and the monster

gido presidente vitalicio de [a Republi-
ca de Ritimba. Y su mision sera, 16g1-
camente, administrar este pequefno

ais. En Ritimba hay tres clases socia-
es: el ejército, los terratenientes y los
obreros. Los intereses de estos grupos
son diferentes y es dificil tomar medi-
das que beneficien a todos. Ademas de

stos, existen la policia secreta y la
guerrilla que intentan derrocarte y
provocar la Revolucion. El Presidente
es apoyado por up pafs vecinoy puede
establecer relaciones comerciales con
otros para engrosar el Tesoro Publico,
pero cuando las cosas van mal los gru-
pos sociales se alian y acaban derro-
candolo.

L3 3
Programa:
Diseiiador de juegos
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

Este programa es ideal para disenar
por si mismo los propios juegos, las
naves, misiles, personajes, tipo de ex-
plosiones, forma de ataque, etc. Con-
tiene cuatro juegos bdsicos distintos
(Galaxian, Dcfender, Asteroides y Be-
serk) que permiten hacer volar la ima-
ginacién y crear nuevos juegos. El pro-

Pighter prlor

FTWARLE

grama tiene ocho opciones destinadas
a jugar, modificar el juego, elegir entre
los ocho juegos preprogramados, alte-
rar los dibujos, contigurar, cargar, etc.

HHE—

Programa:
Dr. Franky and the Monster

Tipo: Juego
Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Solo en las mazmorras encantadas y

oscuras dei castillo, el Dr. Franky in-
tenta desesperadamente convertir su
creacion monstruosa en un ser huma-
no. Su tarea parece sencilla, tiene que
recoger los frascos de los productos
quimicos que dan la vida y guardarlos
en sus mazmorras lejos de ojos cuno-
s0s. iSin embargo, ha olvidado la fuer-
za de lo sobrenatural! La gente que ha
utilizado para hacer su monstruyo han
regresado convertidos en demonios
con la intencién de embrujarle y des-
truirle.

sme

Programa: El Constructor
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Si alguna vez has sentido vocacion
de constructor, ahora tienes la oportu-
nidad de convertirte en uno de ellos.
Eljuegate ofrece un nimero ilimitado
de piezas, goma de borrar y un variado
nimero de modelos en pantalla. Una
vez estén en tus manos estos materia-
les, tienes que.ir construyendo los mo-
delos que, como ayuda te presenta el
programa en paatalla, o, lo que es més
divertido, aquellos que tu te inventes,

Frretirds

Programa: El Detective
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Specirum 48 K

Nosotros controlamos a un detecti-
ve que se desplaza por la parte inferior
de la pantalla, y que debe destruir to-
dos los obj: tos que le tiran desde arri-
ba. El juego tiene 25 niveles, que tiene
que superar el detective para poder
adivinar la combinacion dg una caja
de caudales, usando un termémetro
especial. El detective va armado con
dos pistolas y los objetos son distintos
en cada nivel, campanas, bichos raros,
flechas, etc. También es perseguido
por unos neumdticos que pretenden
aplastarlo y por un perro, que le sigue
para quitarle los puntos.

HHE—
Programa:
El Escalador Loco
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Tienes que escalar un gran edificio
subiéndote por las ventanas bajo una
lluvia de objetos que te lanzan unos

)L
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Frogger + ZMan

individuos desde lo alto del edificio.
El unico modo que tienes de conseguir
subir es alcanzando las ventanas, pero
algunas de estas presentan una dificul-
tad adicional y se cerraran, entallindo-
te los dedos. en cuaito te descuides.
Superas una pantalla si constgues evi-
tar los tiestos , paqueies y bates de
beisbol que te arrojan.

-8
Programa: El Increible

Hulk

Tipo: Juego

Distribuidor: Erbe Software
ZX Spectrum 48 K

Esta es una aventura grafico-conver-
sacional en inglés. Basada en la histo-
ria de un cientifico que a causa de la ra-
dicactividad se convierte en un ser
monstruoso, Hulk. Para poder salvarse
tiene que enncontrar un antidoto y
cvitar gue los agentes enemigos le atra
pen para averiguar el secreto de sus ex-
perimentos. Tu objetivo es seguirlo. El
programa permite al jugador moverse
através de una serie de habitaciones y
examinar los objetos que se encuen-
tran en ellas. Al comienzo del juego ¢l
jugador tiene que introducir una di-
reccion (N.S.E.W.), esto le levard a
encontrar un camino. Los obstaculos
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El premio
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que se encuentre en ¢l camino debera
salvarlos mediante drdenes que le -
rroduzca al ordenador

Programa: El Jorobado
Tipo: Juego
Distribuidor:

Zdfiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

Quasimodo debe rescatara la Esme-
ralda que se encuentra prisionera en su
fortaleza, para cllo, nuestro héroe de-
be saltar por las murallas, balancean-
dose sobre el foso de las fieras, esqui-
vando las flechas y las bolas de fuego
que le lanzan sus enemigos y prepa-
randose para enfrentarse con los Ca-
balleros cazadores. Quasimodo vera
incrementarse la dificultad para resca-
tar a Esmeralda a lo largo de 15 panta-
llas distintas. Mientras tanto, el indi-
cador de pantalla nos mostraré la pun-
tuacion, el numero de vidas y los Su-
per Bonus.

8
Programa:
El jugador de ajedrez
Tipo: Juego
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Este programa conticne hasta seis
niveles de juegos distintos, cada uno
de ellos representa una diticultad
mayor para el jugador. La voz del orde-
nador comentara cada uno de los mo-
vimientos que realiza. El juego permi-
te la posibilidad de hacer enroques al
ordenador, la posicion de destino del
rcy. Permtte también, obtener por im-
presora una copia de las jugadas mas
importantes y, ademas, de analizar ju-

Fruit muachine
gadas de los mas famosos campeones
mundiales de ajedrez. Eljugador nece-
sita desplegar toda su capacidad men-
tal para conseguir plantear un jaque
mate a su contrincante, su Spectrum.

sen
Programa: El Oso Bobo

- Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Debes ayudar a Ted a escalar y con-
seguir baterias para su coche eléctrico
antes de que le capturen los osos bo-
bos. Todo lo que tiene Ted es un nu-
mero reducido de bombas de tiempo
que ha encontrado desperdigadas por
cl edificio. Antes de que comience el
juego puedes seleccionar el modo Oso
bebé u Oso grande, presionando «1» o
«2». Utiliza el modo «1» para practicar
el movimiento de Ted a través de las
pantallas, sin peligros.

He—
Programa: El Pintor

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16K

Pepe debe pintar una gran superfi-
cte. Desgraciadamente, su bote de pin-

El pintor



Full throttle

turs es pequeno y debera volver a me-
nudo al bidon de pintura para, relle-
narlo. A medida que pinta molesta a
los bichos de la madera, que salen de
su esconditc. Tu mision es ayudarle a
terminar el trabajo que se le ha enco-
mendado. Pero cuidado, porque cada
vez estan estos bichos mas molestos y
pueden declararte la guerra.

-
Programa: El Premio

Tipo: Juego
Distribuidor:

Zafiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

Estas al mando de una potente nave

spacial, armada con caiiones liser y
torpedos de encrgia. Tu mision es des-
cubrir ¢| misterio del Labeninto. Mu-
chos han osado enfrentarse a los terri-
bles guardianes del Laberinto, pero
nadie a conseguido llegar todavia a la
Cémara de Midas, donde esta guarda-
do el secreto. Si estas decidido a em-
prender la aventura, debes recordarlos
lugares donde se encuentran las bases
de energia y cuales son los metodos
mds seguros para destruir a los guardia-
nes y buscar los codigos que te ayuden
a pasar al siguiente nivel.

Gold mine

lo 4 ZX

Galaxians + spinader

Programa: E. T.
Tipo: Juego
Distribuidor: Investronica

ZX Spectrum 48 K

E. T. ha regresado de nuevo a la l1e
rra, esta vez tu seras la persona que le
ayudec a rcgresara su planeta. Para ello,
tendras que ayudarle a recoger todas
las piczas del teléfono y demas iftstru-
mentos que él necesitari para ponersc
en contacto con su nave. Todos los
instrumentos estan esparcidos por el
campo y necesitaras encontrar un nu-
mero determinado de ellos para poder
pasar a la siguiente pantalla, si no lo
consigues, E. T. corre un grave peligro.

sss

Programa: Fighter Pilot
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Fste programa te muestra una espec-
tacular simulacion de vuelo con ¢] mas
xcitante caza del mundo, el F 15 Ea-
gle. En el tablero de mandos ¢ncontsa-
ras los mas sofisticados instrumentos
de vuelo. La cabina tiene vision en tres
dimensiones, combatc aire-aire, cua-
tro pistas para despegue y aterrizaje,

Globo aéreo/nim-ble

acrobacias, vientos cruzados, turbu-
lencias, horizonte artificial, radar, or-
denador de vuelo, ILS, Flaps y fallos
del sistema.

L 2 &
Programa: Firebirs
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Al mando de una potente nave espa
cial ticnes que entrentarte a miles de
ternibles pajarracos mecinicos que in-
tentan destruirte. Su estrategia cs ata-
car en formacion. Con los mandos de
tu Spectrum puedes desplazar tu nave
hacia la derecha, izquierda, arriba y
abajo. Tus anicas armas para defen-
derte de estos cnemigos ¢s un escudo
protector, un potente y rapido caiion

“de disparo y tu agilidad para esquivar
las balas de tus enemigos.

—RHe
Programa: Frogger
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

En este juego tu objetivo sera ayu-
dar a una pequefa rana a cruzar una
autopista. La rana tiene quc conse-




guir llegar hasta el rio, pero antes debe
soportar todos los vehiculos que circu-
lan a gran velocidad por la carretera.
cuando consiga llegar 2 la onlla del
rio, tiene que cruzarlo montandose ¢n
los cocodrilos o tottugas que lo atra-
vicsan. Tienes opcidn a varias vidas y
¢l nivel de dificultad aumenta cuando
pasas una pantalla.

Programa: Fruit Machine
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este juego es una simulaciéon de las

[ maquinas tragaperras que nos encon-
tramos en los bares. Una vez cargado
el programa le apareccran las mstru-
ciones de uso en dos pantallas sucesi-
vas y después aparecera la maquina de
juego. Al empezar el juego usted tiene
una libra y cada partida cuesta 10 peni-

ques, los simbolos comenzaran a girar

y solo queda esperar el resultado. Si

aparece una combinacidon ganadora
tenemos premio, y hay dos opciones:
cobrarlo (logicamente no se gana ni se
pierde dinero) o se puede volver a ju-
gar.

-HHE—

Programa: Full Throttle
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Full Throttle le lleva a una de las
mejores carreras de motocicletas de
500 c.c., pudiendo escoger para correr
uno de los diez mejores circuitos del
mundo. Usted comienza al final de la
parrlla de salida entre 40 c.c., pudien-
do escoger para correr uno de los diez
mcjores circuitos del mundo. Usted
comienza al final de la parrilla de sali-
da entre 40 corredores y, aunque es el
mejor, esto no basta para ganar. Debe
tener mucho cuidado al tomar las cur-
vas, ya que la moto puede derrapar y
ha de procurar no chocar con los de-

mas corredores, esto le retrasaria y per-
deria su posicion. Cada circuito tiene
un nivel diferente de dificultad y tiene
como minimo cinco vueltas rapidas.
Al final de la carrera aparecerd en pan-
talla la mejor posicién obtenida.

Programa: ;

Fotbol Manager

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

Este programa te ofrece la posibili-
dad de dirigir tu propio equipo de fat-
bol. Lo primero que tienes que hacer
es elegir un equipo para entrenar (hay
64 en total) y el nivel de dificultad con
el que desees empezar. Inmediata-
mente despues debes informarte de la
stituacion real en que se encuentra el
equipo y luego comenzards a tomar las
decisiones que consideres oportunas
para dingirlo. Las opciones que tienes
son: puedes vender 0 comprar un juga-

® Mecanismo de arrastre de alta sequridaa
® Carrete mecanico protector de cinta
® Evita tirones y arrugas
® Alineamiento de proteccion
® Duracion optima
® Carcasa plastica transpatente
® Visualizacion instantanea
e Archivo facil
® Busqueda rapida
® (tilizable en cualquier cassetle
e [ndice de errores del 0,02 %
® [Disenado y desarrollado por:
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Glubs

dor (los equipos contrarios te haran
ofertas), crearte una estrategia deyue
go para los partidos, preparar a tus ju-
gadores para ganar la liga, dingir los
entrenamientos, etc...

— -

Programa: Galaxians +
Spinads

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

En este tipico juego de marcianitos,
enel que nuestra nave esta siendo ata-
cada por un ejército de naves enemi-
gas, tenemos que destruirlas antes de
que comiencen a atacarnos, ya que de
lo contrario, nos destrwirin ripida-
mente por ser mucho mas veloces
Nuestras armas son un escudo protec-
tory un cafon laser, que podemos dis-
parar con toda la frecuencia que que-
ramos. nuestra nave, situada en la par
te inferior de la pantalla, pucde des
plazarse de 1zquierda a derecha; las na-
ves enemigas atacan en formacion,
desplegindose alrededor de la panta-
lla.

Horacio esquiador

48 / ZX

Hard cheewe

Programa:

Globo Aéreo/Nim-Ble
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 K

Globo acreo, pnimer programa de
esta cinta, te introduce en el mundo de
una banda de contrabandistas, ¢n la
que has solicitado ingresar. Para con-
seguirlo debes someterte a una dura
prueba, que consiste en viajar en un
globo cargado de material de contra-
bando. El viaje tienes que realizarlo
atravesando una montaiia fronteriza
con dos paises. La mision la realizards
consumiendo el menor namero de li-
tros de gas y aparcando el globo entre
los postes de telégrafos del otro pais.
En Nim-Ble debes anular el mecanis-

Hombre de nieve

c1on preliminar indica la posicidn de
impurezas en la roca, algunas son oro,
otras pueden ser rocas o algo mas peli-
groso. Tenga cuidado con los desprev—
dimientos de rocas y los rios subter,
neos, si va con cuidado seri capaz de
reducir sus efectos. A veces encontrara
roca dura que debe rodear. No deje
que el agua o las piedras lleguen al as-
censor. Cuando explora ¢l subsuelo su
encrgia decrece. Este descenso es
mayor cuando cava un tunel. Cuanto
mas oro cargue mis pronto se fatigara.
Debe reponer la energia y depositar el
oro en ¢l banco, solo de esta manera
conseguird puntos.

—eE—————

Programa: Gold Rush
Tipo: Juego

mo de una ternble bomba. En el cuer- Distribuidor: Compulogical

po de dicha bomba estin situados
unos seguros que deberan ser retirados
con mucho cuidado.

HH—
Programa: Gold Mine
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 48 K

El objetivo del juego es extraer las
vetas de oro de la mina. Una explora-

Horicio gloton

ZX Spectrum 48 K

Oron puede ser un planeta extrafiq,.
pero es el hogar de millones de oror"J
tas. Esta es su oportunidad de llevar 1=
vida de un clisico minero del oro en
un planeta extrafio. Sin embargo, pue-
de apreciar ligeras diferencias. Las mi-
nas de Oron son cavernas sin fondo
con pepitas de oro tloviendo del te-
cho. El método tradicional de recoger

el oro es dificil y muy peligroso. El oro

Horacio y las arafias
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debe ir dejandolo caer dentro de dos
cazuelas suspendidas del techo. La re-
cogida del oro debe hacerla muy rapi-
da, ya que en la caverna viven unos ex-
tranos personajes que intentaran atra-
parlo.

»aw
Programa: Golf
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

El juego consta de 18 hoyos. Para
obtener una buena puntuacién debe

~abtener un namero de golpes inferior

. 80. Su bolsa contiene 11 palos, un
~driver (para tiros fuertes), 9 irons y un
putter.
En un dia de calma, con una fuerza
del 100%, ¢l driver lanzara la pelota a
200 yardas. El iron namero aueve la
lanzari a 110. Hasta que alcance el cir-
culo alrededor del palo, usted puede
elegir su palo entre el driver (0) y los
iron (1 a 9), la fuerza del golpe y la di-

ADAPTADOR DE SONIDO PARA

reccion de la pelota. Cuando se en-
cuentre dentro del circulo del palo
tendra obligatoriamente un putter de
palo, pero debe seguir eligiendo la
fuerza y la direccién.

—_— e
Programa: Hard Cheese
Tipo: Juego ,
Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 16 y 48 K

Usted es un granjero que con su
tractor tiene que recorrer su campo re-
cogiendo bidones y matando a los
Crophopper,que son unos bichitos que
siguen cualquier senda que se haya
creado. Su mision principal es destruir
a todos los Crophopper. Por fortuna tie-
ne un deposito lleno del potente in-
secticida que mata todo lo que en-
cuentra en su camino. Pero debe tener
mucho cuidado ya que el insecticida
es mortal también para usted.

Programa:

Horacio Esquiador

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Specirum 16 y 48 K

Es una nueva aventura del ya famo-
so Horacio Gloton. El juego contiene
dos partes: en la primera tenemos que
ayudar a Horacio a conseguir sus es-
quies quc los alquilan en una cabana
situada al otro lado de una peligrosa
autopista. Horacio dispone de 40 mo-
nedas para alquilarlos, pero gastari 10
en el servicio de ambulancia cada vez
que sca atropellado. Si ha gastado todo
el dinero, tendra que acumular puntos
(atravesando una y otra vez la auto-
pista). En la segunda parte, una vez
conseguidos los esquies, Horacio debe
descender el Hannekon sorteando los
pinos, y realizando un slalom entre
banderas rojas y azules.

SINTER

Ponle el sonido de tu :
Z X Spectrum al Televisor
lograras maximo realismo

en tus programas.

Adquierelo en tiendas
especializadas.

...0 solicita informacién al teléfono

(93) 337 90 08

" DISTRIBUIDORES

COMMODORE
SPECTRUM
Y AMSTRAD

Como importadora de COMMODORE y AMSTRAD
les ofrecemos los mejores precios del mercado.

“COMPRUEBELQO”

QL 128 K CON SOFTWARE EN EXISTENCIA.
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GUIA DE SOFTWAR

Flomuigus

Programa: Horacio Glotén

Tipo: Juego
Distribuidor: Investronica

ZX Spectrum 16 y 48 K

Es una figunta de mirada traviesa y
ripido movimiento. Adora jugar al ga-
toy al raton con los guardas del parque
y si se le ayuda puede quitarles el de-
sayuno, comerse las flores y provocar
el panico en el parque tocando la alar-
ma. Cada flor del parque que Horacio
se come cuenta 10 puntos y los desayu-
nos de los guardias 100. Sin embargo,
debe tener cuidado con los guardas ya
que st lo capturan 3 veces no se le per
mitira regresar al parque. El juego esta
dividido en diferentes secciones con
una salida que comunica a la siguien-
te, siendo las sigutentes mas diﬁcil S,

Hunter killer

nuestro amigo a sobrevivir a las terri-
bles picaduras de las arafias vencnosas
que habitan en la Montaiia de las Ara-
ias. Para ello dispone de cuatro dosis
de antidoto que le protege de las fata-
les picaduras, pero debe abandonar la
caceria cuando sc le acabe. Horacio
debe sobrevivir en cada una de las eta-
pas para alcanzar la siguiente, desarro-
llindose la accion en tres ctapas: subir
colinas, cruzar el Puente de las Aranas
y destruir las aratias en su caverna.

-~ aas

Programa:

Horacio y las Aranas
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spechrum 16 y 48 K

Es el tercer programa de la serie Ho-
racio, protagonizada por el simpitico
héroe de Horacio Glotén y Horacio
Esquiador. Ahora se trata de ayudar a

—HH—

Programa: Hormigas
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

En este juego realizado en tres di-
mensiones, el jugador sera enviado a,
Hormagapolis, la ciudad de las hornii-
gas gigantes, con la delicada misiéon de
rescatar al mayor numero posible de
personas que se cncuentran atrapadas
alli {estas personas podran ser nifias o
nifos, segun el sexo del yugador). Para
localizarlas tendrds que guiarte por los
colores indicadores de ruta. Para de-
fenderte de‘las hormigas y poder aca-
bar con ellas, podrés utilizar las bom-
bas de tu arsenal. Los indicadores nos
irdn sefialando las personas salvadas.

3D intercepto)

Programa: Hunter killer
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Usted es el capitin de un submanno
tipo «S» que csta cumplicndo con una
mision secreta que es interrumpida
por la presencia de un submarino ene-
migo, por tanto debe cazarlo y des-
truirlo. Para conseguir su objetivo
cuenta con la ayuda de todos los man-
dos de control del Spectrum. Con
ellos podra dirigir el submarino reali-
zando maniobras de inmersidn, subir
a la superficie y giros. Dispone de una
carta maritima de la zona que le ayu-
dard a onentarse en aguas extranjeras,
del periscopto, etc. Este juego permite
jugar a dos personas o a un solo juga-
dor enfrentado contra el ordenador.

i

Programa: 3D Interceptor -

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

En cste jucgo debes intentar avan-
zar por los numerosos desiertos galac-
ticos del planeta Kobra eliminando a
los vigilantes del planeta para con-

aik and the beanstalk
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Jumping Jack

quistarlo. Parece tacil, pero en el pla-
neta hay una gran cantidad de meteo-
ritos que debes eliminar con tu rayo la-
ser para no chocar con ellos y a medida
que avanzas vas perdiendo cnergia,

“porlo que tendrds que iraprovistonan-
dote de ella en las pirimides energeti-
cas que vayas encontrando en tu cami-
no.

Programa:

Invasores del
Espacio/Galaxian

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica

ZX Specirum 16 y 48 K

Una gran guerra intergaldctica se ha
desencadenado, los terribles habitan-
tes del planeta ODD han comenzado
a invadir todos los planetas que en-
cuentran ¢n su camino. Las fucrzas es-
paciales de la Ticrra han sido puestas
en estado de alerta, las naves espacia-
les de ODD ya han stdo detectadas en
los radares. La batalla comienza en el
espacio, y las naves de la Tierra necesi-
tan ser dirigidas hacia la victoria. La
lucha es ternble pero la habilidad pue-
de ser demostrada a lo largo de los dis
tintos niveles de dificultad.

La i

Killer kong

Programa: Jack and the
Beanstalk

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

~
Jack vive con su madre y son muy

pobres. Un dia su madre decide ven-
der lo unico que poseen, una vicja va-
ca, pero como ella estd muy enterma y
no puede acercarse al pueblo mis cer-
cano a venderla, va Jack en su lugar.
En el camino Jack se encucentra con un
extrano personaje, este pretende com-
prarle la vaca, a cambio de ella otrecea
Jack un saco de habas magicas. El ex-
trano le dice a Jack que si siembra las
habas, creceran unas enormes plantas
que tienen en lo alto un castillo reple-
tc de tesoros. Jack se lo cree todo y ha-
ce el trato, cuando llega a casa y las
siembra, la sorpresa seri terrible...

aa—

Programa: Jet Pac
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

La compaiiia de transporte interga-
lictico Acme, esta realizando las tare-
as de seleccion de prlotos para investi

La pulga

Kosmis kanga

gar, montar y recoger objetos de otros
planetas. Ta has sido uno de los elegi-
dos. Te ves ante la oportunidad de tu
vida, puedes llegar a poseer una gran
fortuna, ya que de los objetos que con-
sigas traer, obtendris un 45% de bene

ticios. Cada vez que visites un planeta
deberds subir a tu nave, llenarla de
combustible y recoger los objetos de
valor que encuentres. Pero debes te-
ner mucho cuidado con los alienige-
nos, éstos intentaran impedir que te
lleves los objetos.

S

Programa: Jet Set Willy
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Willy, el intrépido cxplorador y
nuevo rico, se gasta la fortuna que ob-
tuvo como minero comprindose un
yate, una mansion cerca del mar, etc.
Tiene un ama de llaves italiana, un co-
cinero francés y cientos de nuevos
amigos quienes saben como divertirs
en una fiesta. Una noche, después d
una festa escandalosa, su ama de lla-
ves se enfada y dice a Willy que tiene
que recoger todos los vasos y objetos
que haya en el suelo. Tu puedes ayudar
a Willy en esta labor pero ¢l no conoce

Last sunset for lattica
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Logix

aun todos los rincones de su nucva ca-
sd, y no sabe que un sinfin de sorpresas
desagradables le aguardan...

=
Programa: Johnny Reb
Tipo: Juego

Distribuidor:

Zdfiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

La accion transcurre durante la
Guerra Civil americana y representa
los combates que libraran las fuerzas
d: la Unidn y las fuerzas Contedera-
das, en torno a un puent: sobre el rio.
El objetivo de este juego es que cada
uno de los componentes intente cap-
turar la bandera del enemigo o que al-
cance las mejores posicioncs tacticas
con las que pueda dominarle en un pe-
riodo sefialado por los propios jugado-
res. El programa al comienzo del juego
pregunta al jugador que unidades mili-
tares va a utilizar, que tiempo limite
desea establecer, etc.

Una vez establecidas las posiciones
de cada ejército, la batalla estratégica
comenzard y solo restara esperarla vic-
toria.

Mapsnatch

Mad cars

Programa: Jumping Jack

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Jack ¢l saltarin quiere llegar a la par-
te superior de la pantalla y, para cllo,
necesita que lc ayude. Va dando saltos
y atravesando los ocho estratos que
hay entre ¢l y el borde inferior. Pero
para saltar de un estrato a otro debe ha-
cerlo por uno de los agujeros que van
movi¢ndose ordenadamente por los
diferentes estratos. Jack puede avanzar
a la derecha y a la izquierda, y cuando
s¢ sale por un borde aparece al instante
por el otro. Si Jack cae el estracto infe-
rior queda atontado durante unos se-
gundos, no pudiendo moverse. Pero
éstos no son los unicos problemas de¢
Jack. Cada vez que cae al borde infe-
rior pierde una vida y aparece un nue-
vo monstruo. Hay en total 20 cuadra-

dos.

ss®
Programa: Killer Kong
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Nucstra mision ¢s rescatar a una be-
lla doncella capturada por un gonla.

Masterchess

Manic miner

Para llegar hasta ella tenemos que su-
bir varios pisos usando escaleras, as-
censores y otros medios que tengamos
a nuestra disposicion. El gonla tratard
de impedir que consigamos llegar has,
ta el, tirandonos barriles que debemos
cvitar para no ser lanzados al vacio.
Una vez que hayamos conseguido su-
perar el primer nivel, la velocidad de
tiro del gorila se incrementara de for-
ma notable.

Programa: Kosmic Kanga
Tipo: Juego

Distribuidor:

Zafiro Software Divisién
ZX Spectrum 48 K

En este juego tu deber es ayudar a
Kanga, un simpatico canguro, 2 en-
contrar su nave espacial para que pue-
da volver a su planeta. Toma el control

de Kar.ga puntua cogiendo las bolsas y <

destruyendo a sus enemigos con sus
guantes. Los controles del juego te
permiten aumentar los saltos de Kan-
ga, reducirlos, moverloa laizquierda o
aladerecha. Cadavez que Kanga reco-
ge un determinado nimero de bolsas y
dispara sus guantes contra los enemi-
gos, completard una pantalla.

obets
SCORE 0ODOGG200

HIPS 3 ZONE O3

HIGHSCORE 0013810
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Programa: La mina
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Te encuentras en una vieja mina lle-
na de pasillos, tineles y escaleras. De
bes recoger las 40 bolsas de dinero que
unos atracadores cscondieron hace
unos anos después de atracar un ban-
co.

Para hacerlo tienes un tiempo limi-
tado. Debes evitar ser atrapado por los

policias que te persigucn y ser arrolla
do por las vagonetas o caerte en los
huecos de los ascensores. Para ayudar-
te ticnes una carretilla donde vas me
tiendo las bolsas y trasladarlas de un
lado a otro. El juego tienc tres panta-
llas laterales consecutivas, en todas
ellas aparccen las bolsas del dinero.
Aparecen también, los indicadores de
puntuacion, vidas y bolsas de dinero.

Programa: La Pulga
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Si quieres hader la buena obra del
dia, intenta ayudar a la pequena pulga
Bugaboo a salir del fondo de la cucva
donde ha caido. Ten cuidado con el
terrible monstruo alado que habita en
las profundidades y que te seguira in-
cansablemente. Para poder ayudarla
tendras que hacerla saltar de saliente
en saliente, con destreza para que no
caiga de nuevo al fondo de la cueva y
procurando que el pajarraco no sc la
coma.

Programa: Last sunset for
Lattica

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

ST —

Este es un jucgo de aventuras grafi-

cas en tiempo real, en el que se presen-
ta un complejo laberinto con 100 ha-
bitaciones y cuatro niveles diferentes
de juego (experto, adelantado, experi-
mentado y novato). La misién que
nos lleva a él, es encontrar y desco-
nectar una bomba antes de que explo
te. Pero para conseguirlo debemos lu-
char contra mis de 600 Androides que
encontraremos en el camino. El labe-
rinto esta repleto de objctos que debes
ir recogiendo. Si la bomba explota to
do el planeta desaparecera.

— man
Programa: Logix

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Este programa presenta un excitan-
te rompecabezas, que consta de varias
piczas de formas irregulares. Cada una
de estas piezas esta codificada con una
letra. Utilizando la tecla correcta pue-

OFERTA NAVIDADES

ESTA
K JOYSTICK ACA
. JOYESNTS|IC-|—|VO " Gran Capitan 2.550 P.V.P. jPﬁOVECHA HIONES
. INTERFACE JOYSTICK O
MAS UGAD para Spectrum, 2500 PV.P oE Ty MlCRO

® Diseno robusto.

® Cable extra largo.

® Alta velocidad
de ejecucion.

® Dos disparadores
para momentos
de gran accién.

® Ventosas
intercambiables
para misiones
de gran exactitud.

CAPTAIN BUG

PACE SQUAD

Conectabie a
¢« COMMODORE
e ATAR!

s SPECTRUM

ANGLO ESPANOLA DE TRADING. S. A.
Ayala. 13 - Madrid-1

Tel 276 22 74/5

Telex: 42597 ANGLE-E

¢ SPECTRAVIDEO
S ETCETERA

(%




Maziacs

| des maniobrar las formas en cualquier
posicion y colocarlas segun sea preci-
50. De este modo, los controles permi-
ten mover el cursor en la direccion
de la tlecha, girar la preza elegida, co-
locarla en el lugar elegido, etc...

seEs

Programa: Lunar Jetman
Tipo: Juego

Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Poco despues de que el vicjo co-
hete Jetman empezara a descompo-
| nerse en ¢l espacio exterior, pudo ser
controlado v realizar un aternizaje for-
z0so0 en un extraiio planeta poblado de
cientos de Aliens que se estaban pre-
parando para un atague toral contra la
Tierra. Desesperados por recuperar sus
minerales perdidos, los Aliens pusic-
ron en marcha sus antiguos sistemas
de ataque. Por todas partes inmensas
instalaciones de musiles surgteron con
tuerza de tos confines del planeta. Jat-
man ha de destruirtodaslas instalacio-
nes ofensivas de los Aliens antes de
que destruyan la Tierra.

3D monstruoes

DE SOFTWARI

Microchess

Programa: Mad Cars
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Este es un fantdstico juego de carre-
ras de coches en el que el jugador trata
de hacer los miximos kilometros posi-
bles sin chocar con los multiples ad-
versanos de carrera y cwidando de no
patinar con las manchas dc acette que
hay en todo el recorrido. Debe vigilar,
también, los estrechamientos y ensan-
chamientos de la carretera para evitar
salirse de las curvas. Todo ello a traves
de un inmenso recorrido que pasa por
circuito de carreras, campo a través,
desiertos, puentes sobre ¢l mar e inclu-
so carreteras fantasmas.

S 3 3 S

Programa: Manic Miner
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

En este jucgo un minero loco es ata-
cado con un sintin de extrafios objetos
y seres que habitan en las distintas ca-
vernas de la mina. La mina tienc 20 ca-
vernas y cada una de ellas constituye
un juego distinto. Cada caverna ticn

Night gunner

Molar maul

varias plantas y el pobre minero nene
que explorarlas hasta que haya recogi-
do todos los objctos dc interés que hay _|
en ella. Para poder salir de cada caver.
na tiene que evitar ser destruido por
los extranos seres y encontrar la llave
que le permita salir de alli.

Programa: Mapsnatch
Tipo: Juego
Distribuidor:

Dinamic Software

ZX Spectrum 48 K

Estamos en el ano 2009, Europa ha
entrado cn gucrra. Tu pucdes ser testi-
go y participar en el holocausto termo-
nuclear, pero aun es tiempo para la es-
peranza. Tu mision scrd organmizar las
fuerzas de combate, debes elaborar 2
una estratcgia para destruir tus ejerci-
tos y las armas pesadas. Tu objetivo fi ]
nal sera la victona. Europa, escenario
de la contienda, se haya dividida, su

supervivencia depende de tu habili
dad.

HH—

Orc attack
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. Programa: Masterchess

| Tipo: Juego
““Distribuidor: Microbyte
1 ZX Spectrum 48 K

Este juego de ajedrez da tres opcio-
nes al comienzo: jucgo, anilisis y car-
ga. S eliges juego debes indicar el co-
lor de las piezas, seleccionar el nivel
del juego y el tiempo limite en segun-
dos (éste debe ser up numero de tres
digitos). Ahora ya esti todo listo para
comenzar el juego. Las piezas se mue-
ven sobre el tablero mediante coorde
nadas, las del cuadro que ocupa y las
coordenadas del cuadro al que deseas
mover. S1 dudas puedes pedir ayuda al
programa y te recomendard un movi-
miento. El juego permite cnroques,
comer al paso. ctc

Programa: Matrix

Tipo: Juego
Distribuidor:

Zdafiro Software Division
ZX Spectrum 48 K

Packman

En los 10 afios que siguieron a la
Guerra de la Malla, [a tension interga-
lactica aumenté hasta que ¢l temor al
género humano fue superado y los an-
droides retornaron con una fuerza su-
perior para atacar la Malla o ser barn-
do por los demonios extraterrestres.
Para ayudarte a conseguir tus objcti-
vos, el programa te da la posibilidad de
seleccionar ¢l nivel que desees y te va
indicando el resultado dec la batalla.
Existen también unos «<bonus miste-
riosos» que tendras que descubnir.

Programa: Maziacs
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Las avemuras siempre son gratifi-
cantes y, sobre todo, lo son ras si al fi-
nal de mil peripecias el premio es en-
contrar un tesoro. Este sera tu destino
si te adentras en cl gran labennto que
tc presenta este programa. El tesoro,
logicamente, no esta solo, en este caso

st4 firmemente custodiado por terrni-
bles monstrios que tienen como uni-

Paintbox

co objetivo comerte. Esto no debe
asustarte, ya que el juego te prestara
ayuda. A lo largo del recorrido por el
labennto iris encontrando comida y
espadas, que puedes coger si quieres, y
prisioneros que son los que te irdn se-
fialando el camino a seguir hasta el te-
SOr0.

-
Programa: Microchess
Tipo: Juego

Distribuidor: Investréonica

ZX Spectrum 16 K

Este programa es una nueva version
del clasico juego de ajedrez por orde-
nador. En pantalla aparece el tablero
con las piezas y un menu de posibili-
dades. El juego acepta todos los movi-
mientos legales (enroque, comer al pa-
s0, cambiar un pedn por una reina al
coronar, etc.). Una vez elegidas las
piezas comienza la partida, los mowvi-
mientos se realizan introduciendo ias
coordenadas de la pieza a movery las
coordenadas del cuadrado al que se
quiere ir. El Spectrum, tu contrincan-
te, te dara la respucsta en 4 segundos.

o\ PROGRAMAS PARA SPECTRUM |

NOVES

TAMBIEN
VENTA POR CORREO

Futbol Copa del Mundo

Olimpiadas

Tenis

Sherlock Holmes
El Hobbit

Motociclismo

COMPLUTIOUE

C/ EMBAJADORES, 90
28012-MADRID  Tel. 227 09 80

X 133

|
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Programa: Misiles
Tipo: Juego
Distribuidor: Investréonica

ZX Spectrum 16 K

Responde con valentia al terrible
bombardeo aereo del que estis siendo
objcto. Evita que tu ciudad sucumba
bajo el ataque enemigo. Mientras las
bombas enemigas caen tienes la opor-
tunidad de calcular su trayectoria y
disparar un misil al punto donde creas
que va a pasar la bomba. De tu destre
za y rapidez depende el que la ciudad
s¢ salve. Pero no te conties, st logras
destruir una oleada apareceri inme
diatamente otra mas rapida y nume-
rosa

-

Programa: Mission 1
Tipo: Juego
Distribuvidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 k

En algun lugar de Europa Oriental
existe un mando de misiles. Consti
tuye por si mismo ¢l corazon de una
red de bases de misiles que apuntan al
Oeste. Es de vital importancia que el
Centro quede tuera de combate por

Penctrator
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Parchis

cierto tiempo pero sin llegar a destruir

lo. Para conseguirlo es necesario desci-
trar cf Codigo Secreto que se encuen-
tra en ¢l Centro, sortear mil peligros y
utilizar su intehigencia para alcanzarel
objetivo de su mision. En su pasaporte
encontrari las ordenes oportunas, pla

nos y claves que debera utilizar, y toda
la informacion que se ha logrado obte

ner para ayudardo en su dificil mision.
En cada momento usted sabri donde
s¢ encuentra, pasarin por su pantalla
habitaciones, pasillos, cte

-

Programa: Molar Maul
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Nuestra boca esta siendo atacada
poruna multitud de carnies que se estin
comiendo los dientes, para evitarlo
disponemos de un cepillo de dientes y
de pasta impiadora magica. Debemos
limpiarlos antes de que sea demastado
tarde, ya que si se lo comen totalmen
te, no podremos hacer nada por él. Las
caries DK tienen una vida ilimitada,
ya que es capaz de rejuvenecer después
dc cada ataque, y por tanto, en lugarde
tener una corta vida es inmortal. La

Pheemix

Pedra

condicion de cada diente s mndica por
su color que va del blanco (sano) al ne-
gro (destruido).

Programa: 3D Monstruos
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

cPodeds escapar de los monstruos?
Estas atrapado en un complicado labe-
rinto y rodeado de terribles monstruos
prehistoricos que ie acechan constan-
temente. La Gnica forma de escapar de
cste horrible lugar es encontrando el
hacha que te permitira demnbar la
puerta del labeninto. Una vez que la
encuentres, tienes que encontrar la
puerta que sc halla sctlada y romperla
con el hacha, en cuanto lo consiguas
huye lo mas rapido que pucdas, s1 no
lo haces puedes recibir una desagrada-
ble sorpresa de los monstruos que ha-
bitan el laberinto.

—HHE

Programa: Night Gunner
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Night Gunner es un juego de accién
basado en un escenario de la Segunda
Guerra Mundial. Hay quc llevar las
ametralladoras y lanzar las bombas pa-
ra detenderse de los aviones enemigos
y distribuir los objetivos en tierra du-
rante 30 misiones distintas. Los pre-
mios son altos para los expertos pero
icmdado! la mision se vuelve mas difi-
cil cada vez. El programa pide al ser
cargado un codigo de seguridad (la res-
puesta sc encuentra ¢n el manual de la
cinta), despues aparecerd el menu. El

»)




REM Somos profesionales
REM Da mejor servicio
REM Tenemos también COMMODORE. ATARI
ATMOS y COLECO. HARD y SOFT
REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano
al adquinir otro nuevo
REM Consultanos tus necesidades

HARD QL

10L128K

32 Bits + 2 Microdrives
Teclado espanol, manual castellano
1 Joystick

1 Impresora serie CP-100
1 Cable conexion

1 TV color ELBE SHARP 14"

,!\K ; N A

Sin TV y con monitor alta resclucion 280.000 Pts

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos
Lo que se ve en la pantalia aparece en la

Impresora
QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje
propio

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas
programables

QL EASEL. Graficos. De barra, de tarta, de
puntos, de lineas

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
¢/ Espronceda. 34 - 22 int - MADRID-3
Telefono (91) 441 24 78

REM SHOP 1
¢’/ @Galileo. 4 - MADRID-15
Telefono {91) 445 28 08
REM SHOP - VALENCIA
¢ Maestro Patau, 12
Telefono (96) 331 53 27

HARD SPECTRAVIDEO

1 SV=328, Langigs = i A 67.500 il
1 Unidad doble discos con = K
controlador y salida centronics . ... 148.000
1 Joystick-3 3654
1 Impresora CP-100 59.900
TOTAL . 279.054
H ==
\ 3 [~ S # L" ':‘
s s Lo
‘P—FE'C'IF TYOTAL
251.149 Pts.
SOFT SPECTRAVIDEO
Spectra Checkbook .. .......... 2300
Spectra=Diany w ¥, e kg T 2300
Armoured Assaull .. .......... ... 2.300
SPECIIONE - ok 1 AV LB L v e 2.300
DNOMIS Tl i o wes SWEET S T 2.300
Sprite Generator 2.300
Font Editor ... . . 2.300
Spectra File Cabinet Rl 2 300
SPeCIraRliy POl it 4w  SRIEEL Ll ol e 2300
Sector Alpha (cartucho)} .. .......... .. 4 900
Super Cross Force (cartucho) ... .. 3500
PRECIO TOTAL
26.190 ptas.

[m———————— e ————

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Funciona como un club de video Se
adqurere una ¢nta y se Infercamta
Con otras a 200 plas semana En
cintas ingiesas 400 plas semana
S0lc versones arginales

Qiue

Para usuarios dol OL Sohicaa intor
madion

REM CURSOS

Basic 1 2 M C y aplicaciones

REM FRANCHISING

Si quietps Montar tu progma rmn
fienda de informabca O una hendga
especializada envianos tu giteccion
y recibivas informacon compleia
REM DETALL

Si QuIeres venaer RueSros Produc-

10% €My1d00s Tu IIECCION y reCIBi1as
Duntual Informac:o

REM PEGATINAS

25 plas 3 modeios REM MEMBER
ME REM | LOVE YOU REN
FOREVER

REM CAMISETAS

950 ptas 3 modeios REMMEMBER
ME AEM | LOVE YOu REM
FOREVER Indicar 1810 prjuena
normal y grande

REM GRAPH

Kitgralicos 6 cotores 990 plas (REU
TILIZABLEI

REM GRAPH
10 plantlias teciado reuhizable 900
o1as

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apeliigos

Oireccion vy Talelono

Deseo recbir mas informacion

Deses agdquine

Pracio total [incluye 300 ptas de gasios b@ anvig)

Giro Postal (J Giro Telegratico O Transterencia Bancara O
Ingreso en cuenta 3769 8 BANCO OE BILBAO Rios Rosas 44

MADRID-3
Taion agjunio O Talon confirmado adjunio D

Tarieta VISA numero

Fecna cagucigad Flrma




GUIA DE SOFTWARE

Pogo

juego tiene cuatro niveles de dificul-
tad, y el final de la mision depende de
la destreza del yugador para dernbar a
los cazas enemigos.

-

Programa: Orc Attack
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Los ejercicios de Orc han manteni
do sitiado el castillo durante dias, pero
ahora, impacientandose, han lanzado
un sangriento ataque. Tus hombres lu-
chan desesperadamente bajo una llu-
via de ballestas y piedras. Pero los Orc
son demasiados y pronto comienzana
trepar por las escaleras para lanzar cl
ataquc final. La detensa ha de resistiry
contraatacar vertiendo accite hirvien-
do y matando con las espadas. Pero los
espiritus diabolicos estin de parte de
los Orc y ¢l castillo se ve ferozmente
amenazado.

mem
Programa: Orién

Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Iras seratgcado por el sombre Hor

pssst

de, cien de tus androides clase B han
stdo raptados. Tu mision es rescatarlos
del labennto subterrineo del palacio
de Nedab, lider de Horde. Las 25 ca

vernas del laberinto estin distribuidas
en un enrejado de 5°5. Empezando en
¢l centro, debes viajar a través de las
cavernas y recoger todos los androides
(4 en cada caverna). El malvado Ne-
dab conoce tu mision, y para hacerte
iracasar ha puesto guardias verdes que
matan o tocarlos. Tu imica arma es el
escudo de tuerzas de tu nave Orion.

||

Programa: Packman
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

Esiv tuego oy otro de Jos tipicos co:
mecocos. El objeto deljuego es comer
e Las pasullitas negras de encigia que
estan distribuidas por 2l labermo. La
tarca podria resultar increiblemente
sencailla, sino fuera por fa presencia de
UNOS CXEFIN0S SEres (ue Tencn comao
nusion guardar las pastillas. La lucha
contra cllos no sirve, ya que nuestra
A arma es conseguir esquivarlos.

Race cards

Pyyamarama

Programa: Paintbox
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software

ZX Spectrum 48 K

Paintbox es un ingenioso juego para
programar y disenar graticos y dibujos.
Permite hacer cn ¢l Spectrum una
amplia gama de programas de diseno
para campos como juegos, cientificos,
negocios, artisticos, publicitarios, etc.

El programa contiene en una case
una demostracion de las posibilidades
del programa (trae una serie de dibu-
jos realizados con el Paintbox}. La se-
gunda cara presenta un menu que
ofrece todas las opciones del progra-
ma. Cuando chjas una de las opciones
aparecerd, inmediatamente un subme-
nu que te introduce ya en las posibili-
dades reales del Paintbox.

s

Programa: Panic
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

Micky, un muchacho travieso que
siempre acaba metiendose en lios, se
ve esta vez envuelto en una situacion

Raptores de la Galaxia
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SOFTWARE

Reactor

muy peligrosa. Para despistar a los
vampiros que habitan en ese lugar,
tendras que ayudarle a coger ¢l mayor
numero de cruces que indistintamente
iran apareciendo por todo ¢l andamio,
tus Uinicas armas son los reflejos y la ra-
pidez del movimiento. Disponesde 10
vidas para coger el mayor nimero de
cruces. En pantalla aparecerin los in-
dicadores de vidas, tiempo y numeros
de cruces que has ayudado a recoger.

e

Programa: Parchis

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Con este programa usted podra dis-
frutar de una divertida partida de Par-
chis, en la cual podran participar hasta
un maximo de 4 jugadores. Las reglas
que sigue el programa son las mismas
del juego. El Spectrum podra asumirel
papel de uno o varios jugadores. El
programa permite escoger cntre ini-
‘clar una partida, continuar una inte-
rrumpida grabada en cinta o continuar
una no grabada. Es el programa quien
indica a qué jugador corresponde el
turno de juego y podra lanzar automa-
ticamente ¢l dado.

Road Racer

60 /7 7X

Rider
Programa: Pedro

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Hoy no habra siesta para Pedro, él es
el jardinero mas ocupado de todo Mé-
jico. Después de muchos anos de tra-
bajo duro y cuidado amoroso, Pedro
tiene ¢l jardin mads bonito de toda la
region. Su problema es que todos los
anmimales han adquirido el gusto por
las flores suculentas de Pedro y siem-
pre estan buscando el modo de entrar
en el jardin para comeérselas.

Desde que sale el sol hasta que se
pone no le dan un momento dec des-
canso. Ha intentado todo para dete-
nerlos, desde cerrar las cntradas del
jardin con ladrillos hasta cogerles, e
incluso saltar encima de ellos. Y como
si las cosas no estuviesen lo suficiente-
mente mal, el trampero del pueblo
también tntenta robarle.

i
Programa: Penetrator
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

El centro de investigaciones espe-
ciales ha intentado facilitar las condi-

g SSSEEan

Road toad

River Rescue

ciones de tu mision, asi que debes fa-
mihiarizarte con tu nave y con los peli-
gros que tienes que afrontar. La fase de
entrenamiento tc permite empezar en
cualquiera de los cuatro niveles con
un numero ilimitado de naves a tu dis-
posicion, una vez terminada la fasc te
situaras en la siguiente. Si consigues

para la tase cuarta, podras destruir cl
almacen de bombas de neutrones. Si
ticnes ¢xito en esta mision deberas
volver a la base, evitando los anillos
defensores.

=

Programa: Phennix
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Estas al mando de una nave espacial
que tienc que combatir contra un ejer-
cito de extranas naves enemigas, a me
dida que avanzas en los distintos nive-
les cambiaran de forma. Tus unicas ar-
mas son un escudo protector y fa posi-
bilidad dc disparar cuantas veces tu
habihdad te lo permita. Sin embargo,
¢l numero de naves enemigas es bas-
tante considerable y, por cllo te resul-
tard un poco mas difial llegar a tu ob-
jetivo, quc cs entrentarte con la nave
nodriza; ésta se encuentra detendida

Sabre Wulf
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Saimazoom

por un ¢jército de naves. Tu misién es
llegar hasta el extrano personaje que se
encuentra dentro de la nave nodriza.

HHE—

Programa: Pickpocket
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Por arte de magia usted se ha con-
vertido en un policia britinico que de-
be capturara los rateros que se encuen-
tran perdidos entre la multitud. Sin
embargo, esta labor no es tan sencilla
como parece, ya que solo podri dete
ner a los verdaderos rateros, en caso
contrario Scotland Yard le degradara.
Una vez que los haya capturado ticne
que llevarlos a la carcel y encerrarlos
en las celdas sin que se le escapen. El
descubrimiento y captura de cada rate-
ro debe hacerlo en un tiempo limita-

do.

HH—

Programa: Pogo

Tipo: Juego

Distribuidor:

Zaofiro Software Divisién
ZX Spectrum 48 K

SO EEEY

-
Scuba dive

Pogo ha aterrizado en el planeta de
los escalones y debe mantenerse vivo
pintando todos los niveles en los que
¢l puede saltar. Desgraciadamente, ha
stdo perseguido desde su planeta por
sus enemigos, que preienden impedir
que lo haga. La bola de cristal tratard
de aplastarlo y el escorpién picara al
pobre Pogo si se acerca mucho. Aun-
que su peor enemigo es la malvada cu-
lebra Hiss. Cuando todos los escalo-

nes estan pintados, se suman los pun- -

tos y aumenta la dificultad. En panta
lla aparecen los indicadores de pun-
tuacion, numeras de vidas, mivel con
seguido hasta el momentoy color para
pintarlos.

-

Programa: Pssst

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Robbie ¢l robot esta en ¢l jardin cui-
dando de sus hermosas plantas. De re-
pente, el jardin es invadido por unos
diabolicos y destructivos insectos. Pa-
ra evitar la total destruccion tiene que
cntrentarsc con cllos, sus armas son
tres vaporizadores nsecticidas (cada
uno de ellos tiene una funcion deter-

Speel duel

Spawn of evil

minada), que pucden repeler tanto a
los 1nsectos como a tormentas y hu-
mos. Cuando consiga librarse de ellos,

las plantas creceran mucho mas depri-_!

S,

Programa: Push Off
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Para la manquita Berta, no todo son
rosas en el jardin. Su vida es muy dura
viéndose constantemente acosada por
ordinarios y salvajes insectos. Debes
guiara Berta, sana y salva a traves de la
pantalla, utilizando tu habilidad y jui-
cio para usar los muros como muni-
c10n. A pesar de que estos insectos tie-
nen poder para disolver tus minimas
detensas, tendris que ser ripido. Sin
embargo, hay campdnas de alarma,
que al tocarlas convierten a tus enemi-
gos en gelatina por un tiempo, hacién-
doles perder poder y dindote la opor-
tunidad de destruirlos antes de que pa-
se el efecto. El juego ofrece 8 niveles
diferentes, cada uno mas dificil al an-
terior.

-
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Startire
Programa: Pyjamarama
Tipo: Juego
Distribuidor: Erbe
Software
ZX Spectrum 48 K

Este cs un divertido juego cn el que
NOS ENCONramos en und exXtrana casd.
Antes de penetrar en ella, nos avisaron

de que estaba embrujada pero noso-
tros no tememos a los fantasmas y en-
tramos. En el vestibubo hay una escale-
ra por la que bajan bolas de fuego que
nos impiden subir a fa planta de arriba,
pero si conscguimos cruzarlo pode-
mos mediante fa tecla «M» darun salto
y subir. Alli nos aguardan nuevas sor-
presas, una mano y extraios objetos
volantes nos persiguen por toda la sa-
la. Cuando llegues al final, salta y te
encontrards en otra distinta.

..

Programa: Quetzalcoatl
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Stonkers

Fste programa presenta el diario de
un arqueologo. Todos sus compaiieros
de <xpedicion han sido asesinados por
los bandidos, pero a el le espera otro
destino. Su objetivo es descubrir el
Templo de Quetzalcoatl, pero para
ello ha de encontrar primero el Libro
del Antiguo Saber. A medida que reco-
rre el Templo debe ir reuniendo las bo-
litas de cristal que encuentra, éstas son
un regalo del dios. En los distintos
niveles ird encontrando, tambien, una
seric de scnales que le permitiran acce-
der a niveles superiores.

1 7

Programa: Race Cars
Tipo: juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Este programa nos licva a uno de los
mds famosos circuitos de carreras del
mundo. Los mejores corredores de
Formula 1 se han dado cita para de-
mostrar, una vez mas, la destreza y ha-
bilidad que poscen pilotando estas po-
derosas maquinas. Todos desean la
victoria, pero ésta solo la conseguira el

3D wanx
que demuestre su mayor habilidad y
posea la mejor maquina. El control del
consumo de gasolmna, la velocidad,

son lus preocupaciones menos impor-
tantes para estos corredores.

I ———

Programa:

Racing Manager

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Una nueva temporada de carreras
de cabalios ha comenzado y esperas
con impactencia el dia del Derby, so-
lamente faltan ya 25 carreras. Tu esta-
blo tiene 10 caballos, a los que ticnen
que entrenary elegirlos mejores corre-
dores para cada carrera. La seleccion
debes hacerla cuidando la forma en
que sc encuentra el caballo, el estado
de la pista y de la distancia. Puedes
comprar y vender caballos segin crez-
ca o disminuya tu fortuna.

El programa te ofrece una simula-
cion bastante real del escenario y los
tiempos de las carreras.

NUEVA SALA

DE INFORMATICA
EN BARCELONA

2X - SPECTRUM - VIC COMMODORE
SPECTRAVIDEO - SONY . ORIC
SORD - EPSON - NEWBRAIN
SHARP - APPEL - THOSIBA
HANTAREX - STAR - CITHO
SEIKOSHA - ATAR! - CANON

GARANTIA IMPORTADORES
OFICIALES

ASESORAMIENTO TECNICO
APLICACIONES PERSONALES

Y PROFESIONALES

DISTRIBUIDOR OFICIAL

ATARI

800XL UNIDAD CENTRAL
64 K RAM 24K ROM
65.500 Ptas.

IMPRESORA PLOTTER
DE 4 COLORES 24.500 Ptas.
GRAN VARIEDAD DE PROGRA.-
MAS Y ACCESQORIOS
Precios especiales

ANTES DE COMPRAR
CONSULTENOS. PUEDE
AHORRARSE MUCHO DINEROQ

ATENCION

RECORTE ESTE ANUNCIO Y
VISITENOS. NO SE ARREPENTI(RA

COMPONENTES BERENGUERAS

ELECTRONICOS

C/. Diputacion, 219 - 223
{detras Universidad) Tel. 323 36 51

PARKING en el mismo local.

ZX 7 63




The birds and the becs
Programa: Reactor
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

La labor que te ha sido asignada es
controlar el nucleo de un reactor nu
clear, d= modo que se produzca ener-
gia pero la radioactividad no sobrepa-
se el limite maximo. Una vez realizada
esta delicada operacion debes rodear
de cemento todos los metales del nu
cleo d¢ tal modo que no puedan mo-
verse. Con este sistema conscguirds
que la radioactividad no invada toda
la zona del nicleo del reactor. Si lo
consigues podras pasar al sigutente ni
vel planteado con mayor dificultad.

=

Programa: Rider

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

La musion gue te ha sido encomen-
dada es lanzarte en paracaidas en tern-
torio enemigo. En calidad de agente
del MI1S te presentards ante la Resis-
tencia y, montado cn una motocicleta
que te entregaran ellos, comprobards
sus carreteras minadas antes de la inva-
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Tiro al blanco

Thrusta

sion del enemigo. Si tienes éxito en la
mision conseguiras subir en la escala
hasta ser el codiciado 007. Una mision
fallida significara la muerte, para hi-
brarte de ella el mejor método es seguir
los indicadores que muestran el cami-
no.

.

Programa: River Rescue
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K.

Eres el propictario de {a lancha mas
ripida de la region. Te ha sido enco-
mendada una peligrosa mision, debes
Ir a rescatar a un grupo de cientificos
que se han quedado atrapados en la
parte alta del rio. Su situacion es deses-
perada, debes llegar a ellos lo mas rapi-
do que pucdas. Para conseguirlo tienes
que dingir tu veloz motora entre los
troncos flotantes, los cocodrilos y las
rocas, evitando chocar contra ellos y
acercarte peligrosamente a la onlla.
Sin embargo, otro peligro te aguarda,
tus enemigos intentaran por todos los
medios hacerte fracasar en la mision.

Time gate

Programa: Road Racer
Tipo: Juego
Distribuidor: Compulogical

ZX Spectrum 48 K ()

El rugido de los motores y la fuerza
del vicnto consiguen apagar el griterio
de la multtud. Cuando los motores
aceleran la tension crece dentro y fue-
ra de la pista. La habilidad y fuerza son
pucstas a prucba cn <sta dura lucha por
la victoria. Sélo los corredores mejor
preparados podran resistirla.

A lo largo de la carrera, los indica-
dores de pantalla sefialarin el nimero
de coches de repuesto que quedan, el
numero de vueltas dadas, las carreras
que se han realizado ya, las revolucio-
nes del motor y el velocimetro.

Programa: Road Toad
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Ll objetivo de este juego es el de cru-
zar tantas ranas como sca posible al
otro lado del rio. Para hacer esto usted
dcbe evitar los camiones y cochesde la
carretera y cruzar el rio mon:ado sobre
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I'roka

los troncos o sobre las tortugas, pero
debe tener cuidado porque estas se
pueden sumergir sin previo aviso y la
rana moriria. También, debe evitar ¢l
llegar al borde de la pantalla, ya quc
perderia una vida, por ultimo debe ha-
cer que la rana se introduzca en unade
las casillas amanilllas del otro lado del
rio, por supuesto la casilla debe estar
vacia. En pantalla aparece el numero
de ranas que le quedan, la puntuacién
de cada jugador y el turno.

s

Programa: Robot Factory
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Estas al mando dc una cadena de
montaje para tabricar el mayor nume-
ro posible de robots. Dentro de tu res-
ponsabilidad estd el manteneren con-
diciones la fabnca, para ello tienes que
vigilar los deposttos, cuidando para
que no se vacten. Tienes también, que
ajustar la velocidad de la cadena de
montaje y, sobre todo, tienes que cui-
dar que los robots producidos no sal-
gan defectuosos, porque estos te ata-
can.

ses

Famcles spraanos

Tron

Programa: Sabre Wulf
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

En ia selva amazonica nuestro pe-
queno explorador ha de enfrentarse
tanto a la exhuberante vegetacion
como a los peligrosos animales que
alli habitan. Los animales mtentan
sorprender al explorador atacandolo
desde todos los lados. El tiene que -
tentar detenerlos con su ritle v hacten-
do uso de su agilidad para esquivar sus
ataques.

Los controles te permiten ayudar a
esquivar a los intrrusos.

Programa: Saimazoom
Tipo: Juego
Distribuidor:

Dinamic Software

ZX Spectrum 48 K

Johny Jones es ¢l héroe del Saima-
zoom. La mision encomendada por
los ejecutivos de su empresa es la selec-
cion del mejor cafeé a lo largo y ancho
de la selva, para lo cual debera atrontar
los peligros que le esperan: canibales,

3D thnel

serpientes, templos en ruinas, etc. El
jugador dispone de varias vidas y ten-

drd que llevar cuatro sacos de «<saima- |

zoom» al lugar de partida. Su unica ar-

ma para defenderse seran las que se en-

cuentre a lo largo del camino.

Programa: Scuba Dive
Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

El jucgo comienza una vez se haya
elegido el nivel. La pantalla esta divi-
dida ¢n dos partes. En el panel de la
derecha aparece la profundidad de bu-
ceo, la cantudad de oxigeno, la puntua-
c1on maxima, la puntuacion acumula-
da y la puntuacién del buceador, asi
como el nivel de dificultad y el nime-
ro de vidas.

Cuando ¢l juego comienza, se ve un
bote con tres buceadores. Durante el
buceo deberi evitar el contacto con las
criaturas marinas, generalmente éste
sucle ser mortal. Su objetivo es coger
las perlas de las ostras. Un gran peligro
aguarda sin embargo, el gran puipo
custodia la gruta donde se encuentran
las mayores perlas.

Tutankhamun
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Un, dos, tres, responda otra vez

Programa: Shizoids
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programa te pone al mando de
una nave de basuras especial que debe
recoger todos los desechos lanzados
por los enormes colectores cosmicos
de basuras. Tu labor consiste en reco-
ger estos residuos y verterlos en un
agujero negro alejado de la Galaxia.
En tu largo recorrido debes evitar cho-
car con los propios residuos que han
sido abandonados en el espacio, ya
que cstos al golpear a la nave en los
costados pueden destruirla. S1 logras
superar estos inconvenientes podras
permanecer durante mas tiempo en es-
te oficlo y ganaris mas puntos.

Video-olimpic

Tu seras quien lo haga despegar y ate-
rrizar. El programa incluye una repre-
sentacion de la cabina del piloto, con
una tmagen detallada del cuadro de
mandos, de fos que tendris que valerte
para su control. También podris dis-
frutar de una vista tridimensional de la
Tierra a través de las ventanillas de la
cabina y en el despegue o el aterrizaje
veras colinas, lagos, etc.

Programa:

Simulador de vuelo
Tipo: Juego

Distribuidor: Investronica
ZX Specirum 48 K

Este programa realizado en cédigo
maquina presenta una simulacion de
vuclo en tiempo real. Los controles de
mando del avion estan en tus manos.

HHa—

Programa: Spawn of Evil
Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Spawn of Ewil representa la batalla
entre unas fuerzas extraterrestres y una
nave terrestre, dirigida por ¢l propio
jugador. El fin de ambos es idéntico,
destruir al contrario, pero sus méto-
dos son distintos. Los extraterrestres
son seres de cuatro tipos: pulsoide (fi-
gura geométrica de color rosa), ciclor-
de (unién de dos pulsoides), alienige-
nas{dos cicloides) y EGB (el mas temi-
ble de todos). La nave del jugador con-
sigue destrurrlos usando sus laseres y
sus: cafioncs, cuenta también con un
radar que le indica la situacion de las
naves enemigas, debe darse prisa en
destruirlas o se multiplicaran.

Tribble trubble

Velcantt planet

Programa: Spectrom
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Eres el altimo de una larga serie de
Spectrom que luchan contra los ro-
bots. Tu vida se desenvuelve en un
campo de combate, rodcado de robots
enemigos que van a matarte. El arma
con la que cuentas para defenderte es
una pistola de laser de disparo rapido
con la que debes destruir a todos ios
robots. Pero la dificultad se incremen-
ta por la existencia en el campo de una
serie de vallas electrificadas, que cre-
ceran a medida quc cl juego progresa.

nes
Programa: Sorcery

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

La tierra ha caido en manos del ma-
ligno Nigromante y sus demoniacos
sirvientes. Todos sus habitantes han
sido esclavizados, pero todavia queda
una esperanza: td, convertido en el ul-
timo de los grandes brujos. Para poder
Juchar contra Nigromante, debes pri-
mero rescatar a tres comparneros tuyos,

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS
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Yenght

que han caido en manos del mal. Ni-
gromantc ha cnviado a sus sirvientes
en tu persecucion y tu tempo se agota.
La salvacion de la tierra depende de ti.

R

Programa: Speed Duel
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

En cste jucgo usted controla un co-
che de carreras en competicion con
otro que es controlado por cl ordena
dor, hay varios circuitos y vanos opo-
nentes para clegir, siendo el oponente
1, ¢l mas sencillo y el 5 el mas dificil.
Después de elegir el circuito y el opo-
nente, debe complctar un determina-
do numero de vueltas con el coche
blanco, tiene cinco coches para com-
pletar la carrcra y ganar. S1 gana y su
puntuacion estd entre las mejores, el
ordenador le pedira su nombre y po-
dra empezar a jugar de nuevo.

-

Programa: Starfire

Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

g Wy

rga b

e
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Winged avengergowboys

Ha sido designado comandante de
la unica nave cxistente en la Tierra. El
resto de la flota ha sido destruida por
una poderosa tuerza invasora, dejan-
dole sin ayuda para navegar por la Ga-
laxia y destruir a los invasores.

Al comienzo del juego puede deter-
mtnar el grado de dificultad de su mi-
sion, seleccionando un nivel de des-
treza desde androide a imposible. El
informe de Guerra Galactica que po-
sces detalla la tarea a la que te vas a en-
frentar: el nimero de invasores quc
hay que destruir, en cuantas bases este-
lares puedes aterrizar y repostar y el
numero de tiempo permitido.

Programa: Stonkers
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Usted sc cncucntra en medio de la
batalla, ha recibido la orden de tomar
el bastion enemigo y como coman-
dante en jefe debe tomar la decision
del ataque. Su ejército ha estado ace-
chando ¢l cuartel y el puerto del ene-
migo durante semanas y ya ha llegado
el momento de la lucha. Debe decidir
la estrategia para atacar. Mientras mira

Zip zap

rt'c.k.]gc.

el mapa de batalla para desplegar los
tanques, la infanteria y la artilleria.

s
Programa: 3 D Tanx

Tipo: Juego

Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 16 y 48 K

El yugador es el capttin de un carro
de combate. Su mision es disparar y
destrutr a todos los tanques enemigos
que pasan en la distancia antes de que
estos puedan acercarse lo suficiente al
resto de las tropas. El ataque tiene que
ser lo mas ripido posible ya que de
otro modo, los enemigos tendrin la
posibilidad de disparar y destruirle.

HHE—

Programa: The Birds
and the Bees

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48

Un dia la abeja Marta, mientras re-
cogia miel descubrié una ladera llena
de tlores maravillosas. Inmediatamen-
te vold a su colmena y se lo comunico
a todas sus companeras. Después de
mucho pensarlo deciden trasladar a

-/(I-UII‘.
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toda la colmena a la hermosa pradera.
Al principio todo tue muy bien, sin
embargo, los pajaros de la vecindad
son muy poco amables y no aceptan
de muy buen grado a los intrusos. Mar-
ta cada vez que sale a buscar el néctar
debe evitar a los terribles pajaros, a las
plantas carnivoras y a un o0so que habi
ta en la region.

i

Programa: Thrusta

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Tu mision cn ¢l planeta Spectra es
destruir los nidos de alienigenas cuyos
huevos son incubados rapida y conti
nuamente. Es una mision peligrosa
puesto que no solo hay que luchar
contra los alicnigenas, sino que hay
guardias que vigilan y patrullan en los
lugares donde los alienigenas estin in
cubando.

Desgraciadamente tu nave espacial
esta armada solamente con un cafion
de bajo poder cdsmico que es lo sufi-
cientemente potente para destruir a
los guardias pero no a los alinigenas.
Solo tienes una posibilidad de victona
ilas rocas!..

sss——

Programa: Time Gate
Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Se necesita un héroe. Es decisivo pa-
ra el flituro del Imperto que aceptes la
mision. Busca las puertas del tiempoy
viaja a través de él. Localiza y aniquila
el planeta de los Squarm, los malvados

Crenpies

07 X

klingons, que tienen bajo su dominio
a la raza humana. Para alcanzar la mi-
s1on tenemos a nuestro mando una na-
ve espacio-temporal con la que des-
truiremos a los planetas encmigos
abasteciendonos de combustible en
ellos. Disponemos también de un ra-
dar de largo alcance que nos muestra
ltod_as las naves repartidas por la ga-
axia

T ———

Programa: Tobor

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

La miston que te ha sido encomen-
dada es la busqueda de nuevas tormas
de vida, pero debido a unos fallos pro-
ducidos en tu nave te ves obligado a
aterrizar en el planeta Kalanium. Los
habitantes de este planeta son robots,
programados para destruir a todos los
intrusos. Tu unica posibilidad de esca-
par con vida de ese planeta es conse-
guir encontrar las piezas que necesitas
para arreglar la nave. Para cllo debes
recorrerlo, evitando que los mortife-
ros disparos te destruyan.

sas

Programa:

Tornado Low Level
Tipo: Juego
Distribuvidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Su nusion cn este juego cs buscar y
destruir los blancos enemigos mostra-
dos en el mapa. Al mando de su caza
dcbe maniobrar-hasta conseguir juntar
las alas para obtener mas velocidad y
volar mas abajo para poder destruir los
objctivos situados a baja altura. Cada

Colour clash

cierto tiempo necesita aterrizar para
repostar y revisar el mapa. Una vez he-
cho esto, continue con su mision y
después vuelva a la base para recibir
nuevas ordenes. Durante el vuelo dis-
pondra de una serie de mandos que le
ayudaran en la bisqueda: un radar de
corto alcance, un altimetro, un indica-
dor dc gasolina, blancos cnemigos,
limite de tiempo, etc. Dispone, tam-
bién, de indicadores que lc senalan el
namero de tornados destruidos, pun-
tuacién méxima y minima, ctc. Al fi-
nal de la miston sélo le queda hacerun
bucn aterrizaje, para ello es conve-
ntente que lo realice con las alas exten-
didas y evitando movimientos brus:
cos.

Programa: Tower of Evil
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Hace muchos anos Andros fué des-
terrado de la corte del rey Salimos,
condenado 2 no regresar hasta que re-
cuperase el tesoro perdido del rey. Este
tesoro fué robado por el malvado Ne-
cromancery sus sirvientes. Andros po-
see un gran poder concedido por el
viejo hechicero de la Corte, con el
puede lanzar bolas de fucgo con la
punta de los dedos. Su largo viaje le
lleva hasta la Torre del Mal, lugar don-
de Necromancer esconde ¢l tesoro
Recorriendo los labennticos pasillas
Andros debe reunir los nueve tesoros y
encontrar la llave que le permita pasar
de un nivel a otro.

Combat lynk




Programa: Traxx

Tipo: Juego

Distribuidor: Investréonica
ZX Spectrum 48 K

En este divertido juego tu mision es
intentar construir una gran red elec-
tromagnética que sirva a tu plancta dc
proteccion contra los ataques enemi-
gos. Deberas tejerla reticula a reticula
evitando scr alcanzado por los terri-
bles Bugs. En pantalla te aparecerd una
gran red d¢ cuadros, que deberas ir ce-
rrando para que los Bugs no te alcan-
eent

Programa: Tribble Trubble
Tipo: Juego

Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Bryan ¢s un granjero dedicado a la
cria de Tnbbles en el planeta Noom.
En una mision de recogida de Tribbles
silvestres su Rover Lunar se queda sin
gasolina y el pobre Bryan se ve obliga-
do a llevarse a cuestas su carga. Bryan
es practicamente indestructible pero
antes de llegar a su campamento, se ve-
r4 asaltado por los terribles Cometrib-
bles. Para poder burlarios debe entrar
en la montana de fuego, sorteando to-
dos los peligros que se le presentan a su
paso.

HH—

Programa: Troka

Tipo: Juego
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

El increible hulk

Este juego es similaral anterior pero
plantea mas dificultad. Aparece de
1igual modo, en pantalla un tablero de
letras y numeros que el jugador debe
intentar poner en orden. Existen tam-
bién distintos niveles de dificultad,
que se relacionan con la dimension de
las letras y nameros que aparccen en
pantalla. El modo de controlar el ta-
blero es mediante los niameros 1 al 9,
que permiten girar las letras, ¢l 0 que
sirve para intercambiarlas y la E que
permite en caso de error borrar el ulti-
mo movimiento.

H—

Programa: Tron

Tipo: Juego
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 K

En un mundo c¢n el gue los hom-
bres han perdido su poder y estan to-
talmente dominados por los ordena-
dores y los circuitos integrados, nues-
tro héroe ha de enfrentarse a estas po-
derosas maquinas para poder salvar la
inica esperanza de la raza humana. La
lucha tiene como escenario un tntrin-
cado y peligroso laberinto de circuitos
del ordenador mis poderoso. La mi-
sién de nucstro héroe es sobrevivir
hasta alcanzar el nucleo de la gran
computadora y destruirla.

Programa: 3D Tunel
Tipo: Juego

Distribuidor: Investréonica
ZX Spectrum 16 y 48 K

¢Qué se esconde en las profundida-
des del tunel?... Malévolos vampiros,
ratas, aranas y un sinfin de extranas

criaturas que habitan en él. Tu objeti
vo es llegar a la salida con wida, pero
para lograrlo has de ir con mucho cui-

dado, ya que cada frase sera mas dificil
y tendras que acabar con los mons-
truos que te salgan al paso antes de que
ellos acaben contigo. Debes evitar
también, chocar con las paredes del
tinely, recuerda que el tren puede lle-
gar de un momento a otro...

s

Programa: Tineles
Marcianos

Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 48 K

Por fin ¢l hombre ha llegado a Mar-
te. En el desierto no hay rastros de nin-
gun tipo de forma de vida, sin embar-
g0, en el subsuelo aparecen unos mis-
teriosos tuncles. Un curioso astronau-
ta se adentra en uno de ellos, y descu-
bre que en su interior se encuentra un
preciado tesoro. Ayudado por un pla-
no que le indica en todo momento su
posicidn exacta cn el laberinto de tu-
neles, comienza a explorarlos. Pero el
cofre marciano esta guardado por unas
horribles cnaturas...

ses—
Programa: Tutankhamun
Tipo: Juego

Distribuidor:

Zdfiro Software Divisién
ZX Specirum 48 K

En esta tascinante aventura tu obje-
tivo sera penetrar en la tumba de Tu-
tankhamun y encontrar los tesoros.
Pero para llegar a estos tienes que en-

Astroides/invasores

lunar Jetman
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frentarte primero, con las criaturas
que guardan la tumba. El tiempo para
desbloquear las puertas con las llaves y
recorrer los laberinticos pasadizos estd
limitado, por ello debes alcanzar el la-
do derecho de la tumba antes de que el
tiempo se agote o, que seas alcanzado
por los guardianes, cobras, aranas, mo-
mias y monstruos. Pero no tienes por
qué preocuparte, para defenderte de
ellos puedes utilizar bombas y una pis-
tola laser.

—H 8

Programa: Tute
Tipo: Juego
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

Este programa le permitiza jugar
con la baraja espanola de 40 cartas in-
teresantes partidas de Tute; paraelloel
programa pone a su dlSpOSlCIOI’l las
cartas, una pareja de jugadores rivales
¥ un compafera para que juegue con
usted. Consta de dos partes: la primera
es el programa cargadory la segunda el
programa Tute. El programa, logica-
mente, sigue las reglas establecidas pa-
ra este juego. El usuario tiene la posibi-
lidad de marcar el tope o limite de
puntos a los que se jugari la partida
{puede fijarse un valor desde 1a 99). El
reparto de cartas y el recuento de tan-
tos lo realiza el programa automitica
mente. El final de partida se producira
cuando cualquiera de las dos parejas
llegue al tope de puntos marcado para
la partida.

Ha—

Programa: Un, Dos, Tres
Responda Otra Vez
Tipo: Juego
Distribuidor: Belltons y
Paraninfo Soft

ZX Spectrum 16 y 48 K

Este juego basadoen el programa te
levisivo consta, al 1gual gue este, de
tres fases. En la primera cada pareja de-
bera elegir un sobre de entre tres que i¢
ofrece el ordenador y a partir de esc
momento, el Spectrum presentard en
pantalla una pregunta, ofreciendo si-
multineamente, una respuesta posi-

72 72X

ble. Una vez que las tres parejas que
concursan hayan pasado por las tres
vuelitas que exige el juego, se pasaala
siguiente fase, en la cual los jugadores
tendran que llegar hasta las Puertas del
Destino y las Cuerdas d- la Fortuna.
La tercera tase, l6gicamente, es la elec-
ci0n de los regalos, nueve en total. El
juego incluye las figuras del presenta-
dor, los supertacafiones v la Botilde.

e

Programa: Video-Olimpic
Tipo: Juego

Distribuidor:

Dinamic Software

ZX Spectrum 48 K

Lste programa basado cn pruebas
olimpicas tuerza al jugador a superar
las marcas ya establecidas en los si-
gutentes deportes: 100 mts. lisos, lon
gitud, jabalina, martillo, 100 mts. va-
llas y natacion. Para superar las prue-
bas es necesario hacer uso de una gran
destreza y habilidad. El jugador que
consiga batir la marca establecida ten-
drd la oportunidad de subir al podium
y escuchar el himno nacional.

=i ———

Programa: Volcanit Planet
Tipo: Juego

Distribuidor: Compulogical
ZX Spectrum 48 K

Su mision es destruir la maligna raza
de Zerans, que vive en el planeta vol-
cinico de Zeras. Para hacerlo debc
abrirse camino por una metrépolis
subterranea hasta las profundidades

Pickpocket

de la ciudad. En este lugar es donde se
encuentra el criter del volcan, y es el
lugar donde debe colocar una bomba
de plasma para destruirel planeta. Esta
operacion debe hacerla controlando
cl tiempo, ya que tiene que escaparan-
tes de que el volcan haga erupcion.

Programa: Winged
Avenger/Cowboys

Tipo: Juego

Distribuidor: Investrénica

LX Spectrum 16 y 48 K

Winged Avenger.— Alla por el afic
2140, los habitantes de la galaxia M.K
al mando del resentido y violento
W.A. se proponen atacarla Tierra. De-
bes llegar a su centro de control y des-
truirlo antes de que logren su proposi-
to. Su plan para conseguir el poder,
programado por una completa red de
ordenadores, estuvo a punto de lograr-
se, sin embargo, este intento fracasé
gracias a la voz de alerta dada por un
ordenador del S.C.C. , Pero una guerra
sin cuartel entre dos ejércitos de orde-
nadores fue inevitable.

Cowboys.— Estas citado a un duelo
en Kansas. iTen cuidado! él es el mds
rapido al oeste del rio Pecos; esconde-
te tras los cactus o la vieja carreta y no
te descutdes un instante o de lo contra-
rio terminaras bajo tierra. iTu vida de-
pende de tu colt 45 y de su tambor con
6 balas!

Programa: Wreckage
Tipo: Juego
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Nuestra base es atacada por naves
enemigas que vienen a2 bombardearla,
tenemos que cvitarlo destruyendolas
€N CUaNto aparezcan con RUEStIo rayo
laser. El mejor modo de destruirlas es
cuando las naves comienzan a apare-
cer por el tondo de la pantalla, yaque a
mcdida quc sc acercan a nosotros au-
mentan de tamafio y empiezan a bom-
bardcarnos. La forma de disparo ¢s a
través de la mirilla de nuestro cafion,
esta tiene dos indicadores: uno que se




desplaza horizontalmente y otro vert:-
calmente, el disparo sera efectivo en
un punto determinado por estos dos
indicadores.

Programa: Xadom

Tipo: Juego

Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Debes localizar el «aartifact», un an-
tiguo invento del imperio que ha sido
robado por el enemigo, moviéndote
Sor un complicado laberinto, lleno de
peligros y de objetos magicos que te
serin de gran ayuda. Cuando lo en
cuentres, utiliza uno de los transporta-
dores para alcanzar la puerta 20 que te
devolveri a casa.

Programa: Yenght
Tipo: Juego
Distribuidor:
Dinamic Software
ZX Specitrum 48 K

Jucgo de aventuras en ¢l que ¢l juga-
dor debe conversar en espanol con el
ordenador. Mediante comandos colo-
quiales debe lograr pasar un laberinto
inicial y, despues debe recorrer el ima-
ginario pais hasta encontrar «la Fuente
de ldJuvcntud» Con este programa te
veras obligado  desarrollar toda tu in-
teligencia e ingenio para evitar los pe-
ligros que surgan a tu paso, teniendo
en cuenta que cada vez eres mds viejoy
por tanto tienes menos tiempo para lo-
grar tu objetivo.

|1
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Programa: Zig Zag

Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Al mando de su Vectrakker estd re-
corriecndo un sombrio laberinto. Sus
ordenes son buscar los escarabajos
blindados en cada sector, arrinconar-
los y registrarlos para conseguir la cla-
ve que le permita pasar al siguiente
sector. Una vez conscguido el codigo
destruyalos y cruce los seis niveles en
el minimo de tiempo posible. Pero
existe una diticultad, los Hoverdroids
atacan con sus canones de plasma vy,
solo podran ser destruidos con un dis-
paro rapido. Otro peligro estriba, tam-
bién en la pérdida total de energia que
debe estar en funcionamiento durante
toda la mision, ya que sin ¢lla no po-
dras hacer funcionar tu nave m dispa-
rar tus armas.

e

Programa: Zip Zap
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Specirum 48 K

Se encuentra abandonado en un
planeta extrano con la dnica compa-
fnia de su robot y las criaturas de cste
planeta que le quieren destruir. Para
escapar debe abrir unos «teleportales»
que le transportarin a otra zona del
planeta. Para poder sobrevivir tantos
sectores (niveles) del planeta como sea
posible, debe hacer pasar al robot a tra-
vés de las células de encrgia para coger-
las. Cuando pase una se moveri auto-
maticamente a su posicion alrededor
del teleportal y asi poder activarlo. Pa-
ra defenderte usa tu Blaster.

Tawer of cvil

Programa: Zoom
Tipo: Juego
Distribuidor: ABC Soft
ZX Specirum 48 K

Usted pilota un avién de combate
con el que debe defender a sus hom-
bres que corren por el horizonte
huyendo del ataque de los aviones
enemigos. Debe evitar volar muy bajo
o sec cstreilard contra el suelo des-
truyendo al enemigo y a sus propios
hombres. El radar es una version en
pequena escala del terreno real. La vi-
s1on desde la cabina esta indicada por
cuatro esquinas. Solo el enemigo apa-
recerd en el radar. El contador de retu-
giados en pantalla indica cuantos refu-
grados ha salvado.

aHe—

Programa: Interceptor
Cobalt

Tipo: Juego
Distribuidor: Software
Center

ZX Spectrum 48 K

El inexplicable fracaso de la mision
del Intercepror Cobalt al entraren una
zona Delta artificial, ha provocado un
exhaustivo estudio y puesta a punto de
la segunda generacion del Intercep-
tor Cobalt. El pilotaje de este nuevo
avion es igual de sencillo que el del an
terior modelo. Las diferencias sustan-
ciales se encuentran en el tablero de
mandos, que incluye: un radio recep-
tor, un radar de aterrizaje, un sistema
de ayuda para aterrizar, un sistema de
navegacion por inercia dotado de ana-
hizador de zona, un sistema anti-misi-
les, ete., ademas de todos los instru-
mentos habituales. La cinta contiene 4
programas (tres en 16 Ky 1 en 48 K).
Las tases del juego son: demostracién,
programa escuela, programa Cobalt e
Interceptor Cobalt (en esta fase ya es
comandante de una nave).

ZX 113




EEENPROGRAMAS

EDUCATIVOS I

Programa:
Adiestramiento con
Ordenador (P.A.C.O.)
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Esta cassette esta dirigida, especial-
mente, a los escolares que deseen ad-
quirir una mayor soltura en la resolu-
c10n de las cuatro operaciones antmé-
ticas mas elementales: suma, resta,
multiplicaciéon y division. Pretende
ser un complemento que permita
afianzar y ejercitar los conocimicntos
adquiridos previamente. Su objetivo
principal, mds que introducirles en la
materia, s ayudarles a practicar y co
rregir sus fallos, se hanintentado com-
plementar los programas con toda cla-
se de ayudas, stempre de acuerdo al ni-
vel establecido dentro de cada opera-
cion.

s

Programa: Aprendiendo
Informatica Vol 1
Tipo: Educativo

Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Paquete compuesto de un manual
de instrucciones del Spectrum y de
una cassette que contiene programas
educativos especialmente concebidos
para que pueda ayudaralos nifios en la
escuela. El manual permite al princi-
piante utilizar plenamente su Spec-
trum, mientras que los programas pro-
porcionan material que sirve dc guia
en el funcionamiento de este micoor-
denador. Algunos programas anaden
color y sonido a las ideas contenidas
en este manual. Otros ofrecen progra-

74/ 7X

mas educativos para hacer tacil y agra-
dable el aprendizaje. Los programas de
la cassette son: Amable, Ramas, Ahor-
cado, Cuentas.

s

Programa: Aprendiendo
Informatica Vol 2

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 16 y 48 K

Al igual que en el volumen |, este
paquete estd compuesto por un hibroy
una cassette. Los temas tratados aqui
son complemento y ampliacion de lo
expuesto anteriormente. Los progra-
mas de la cassette son: COLOR (de-
mostracion exhaustiva de los colores
del Spectrum), SONIDQOS (el Spec-
trum como un 6rgano electrénico, se-
nales Morse y compositor musical),
PLOTTER (dibujo electronico), CIR-
CULOS (imagenes coloreadas en la
pantalla), TESORO (juego de coordc-
nadas), HISTORAMA (dibuja diagra-
mas de barras a partir de cifras) y DA-
DO (hace tiradas de dados y visualiza
¢l resultado).

L |

Programa:

Aritmética Basica

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 16 K

Esta cinta contiene cuatro progra-
mas: «<suma», «resta», «multiplicaciéon»
y «division». Los nimeros de las ope-
raciones son de gran tamano. Cada
programa (excepto en [a division) esti

Ciudades decl Mundo

preparado para que se introduzcan pri-
mero las unidades, luego las decenasy,
por ultimo, las centenas y al revés con
la division.

En cada programa hay tres niveles a
elegir, que son, operar con: unidades
solo; decenas y umidades; centenas,
decenas y unidades.

Por cada respuesta correcta aparece
una de las fracciones de un globo si-
tuado a la 1zquierda, abajo de la panta-
fla, mientras que por cada respuesta
erronea desaparece una. Si se ilegan a
poner todas las fracciones del globo a
la vez este despegari del suclo, subien-

do por ¢l borde 1zquierdo de la panta
Ila.

-

Programa: Ciudades
del Mundo

Tipo: Educativo
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este es un programa pensado espe-
cialmente para apoyar los estudios de
geografia de los chavales. Concebido
como un juego presenta en pantalla el
mapa del Mundo. Ll programa presen-
ta una serie de paises y de capttales, el
usuario debe acertar la capital que co-
rresponde con cada pais. Si la respues-
ta es correcta el ordenador lo sefiala en
el mapa de pantalla, si no lo es puede
volver a intentarlo

Programa: Horizontes
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programa uene como objetivo
acercarle a su Spectrum para, de este
modo, pueda sacarle a su ordenador ¢l
mayor partido posible. La cinta con-
tiene dos partes: la cara A comienza
con una descripcion del bardware del
Spectrum y una serie de lecciones
(cuatro en total) que explican el tecla-
do. Esta cara contiene también, un
diccionario de términos como apoyo a
las lecciones. La cara B contiene una
muestra de programas intcractivos que
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BASIC

PROGRAMA OR1GIHAL
INTEGRAMENTF EN ESPAROL

SA%IC

Nues!ro primer programa pars faci-
litar la inroduccion st BASIC de
forma 14¢il y amena. Un programs
imprascindible para los que quleran
aprender este lenguaje 2500 ptas.

PRAOFESOR DIETETICO

Controle su peso y sus alimentos.
8u dieta aiimenticla diaria pusde ser
sisgida mediants este programa, de
forma cientifica en funcidn do sus
necesidades. MUY RECOMENDADO,
2.500 ptas,

Lo pistg de vuelo ante nosoires

para  SPECTRUN

TAHUR

PROGRAMA ORIGINAL

INTEGRAMENTE EN ESPAROL

TAHUR

El jusgo siampro ha sido una atrac
cion para grandas y pequanos. Ju-
guemos sin ningun riesgo a perder..
dinero. Tres divartidos jusgos an uno
JACK POT, SIETE ¥ MEDIO Y DA-
DOS. 2.300 ptas

PARA m |
'

METRO

PROGRAMA OR1GINAL

INTEGRAMENTE EN &SPAROL

METRO

Juego de¢ ARCADE. Cuidado con
las ratas dal moire. No dela que ol
pénico Is invads o pueds reaultar
arrollage por ¢! METRO o (o que o3
peor, casr an (o3 cables de alia ten-
shon. 2,000 plas.

CUENTAS

Prog que nos p & con-
113181 nuUBSIra economia domediica ¢
torma técil y educativa & la vez. Se¢
puede utilicar 3510 con Joywlick o con
teclado Pantlis fija o8 presentacion
ulll y accesible a los comandos en
olla situados UNA CONTABILIDAD
DOMESTICA DISTINTA 2500 ptas.

pARA SPECTRUM |

. CALC

PROGRAMA ORIGINAL

INTEGRAMENTE EN ESPAROL

CALC
un de &
ticas convlom |u SPECTRUM snyna
ifice dis-

puuu s los cdlculnl mids complejos
EXCELENTE programa muy util para
ios ssludiantos que enconirardn en &l
una eyude Impoitante

2500 ptas.

1 mapo indica nuesiro posicion

SUFTUWR

El onalizador de Zana Delta

Avda. Mistral, 10, 1.° D esc. lzda.
BARCELONA-1S

SOLICITENOS INFORMACIOR

VERSION EN OASTELLAND

NAS DE 40 KUEYDS PROGRAMAS
PROPIOS € IMPORTADOS

193] 432 07 1

PAREJAS

El conockdo |uego de las parejes
aplicado on tu SPECTAUM. Excelen-
tes grificos. Diversos grados de diti-
cultad. Amtamants aducativo y adictl-
vo. Fagil mansjo. 1.800 pias.

SCANNER (ﬁ
SOFTWARE

MICRD CARTRIDGE

L U TV B0

Ix SPECTRUM 48K

TECNO-ART

Programs pars ¢! giseho de grafi-
co8 presantado en MICRO-DRIVE ds
formg que permite ol simacenamlento
de los mismos de forma rapide, esl
como su accea6. MUY UTIL Y ECO-
NOMICO 3.000 ptss.

ATMOS /ORIC-1




pueden realizarse en el Spectrum. Es-
tos programas van desde: yuegos, prue-
bas numeéncas, programas de clasifica-
cion y archivo, rutinas de utilidades,
etc. Pueden servir de guia al «apren-
diz», cuando desee hacer sus propios
programas.

Programa: Manager
Tipo: Educativo
Distribuidor: Software

Center
ZX Specirum 48 K

Este es un jucgo educativo para la
gestion de empresas. Permite enfren-
tar a los asptrantes dc director con si-
tuactones simuladas y de medir las
consecuencias econdmicas de sus de-
cisiones. Puede ser jugado por uno o
cuatro jugadores, cada uno de ellos
asumiria los cuatro papeles principales
de la empresa: presidente de la socie-
dad, presidente de prdduccion, direc-
tor de marketing y director tinanciero.
El objetivo del juego es el siguiente:
cada trimestre el comité director se
reune, toma lus decisiones que cree
oportunas y «Manager», simula las
consecuencias economicas sobre un
ejercicio trimestral, reflejandolas en
los diferentes clementos del cuadro de
mando de la direccion.

ses

Programa: Matematicas
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Esta cinta conticne Cuatro progra-
mas contemplando multiplicaciones,
division, m.c.d., m.c.m. y dos progra-
mas de fracciones.

Rescate en lh Montana

Th 1 £X

Estos 6 programas son claramente
de tipo diddctico. Todos ellos siempre
nos dan las respuestas correctas, expli-
candonos el proceso para llegar a las
mismas. Para facilitar el proceso exis-
ten las posibilidades de pedir ayuda a
la mdquina y de borrar posibles erro
res. Estas lecciones, ademas, vienen
acompanadas de algunos pasatiempos
€Oomo premio a cierto nimero de res-
puestas acertadas.

— e

asi como sus derivadas primera, segun-
da, tercera, etc. Bastara para ello con
seleccionar la funcion a estudiar. Una
vez clegida la funcion, se podra selec-
cionar la opcion correspondiente en
un segundo meni. El usuario introdu-
ce su propio polinomio y el programa
le permite ver: la derivada enésima, la
integral (definida e indefinida), las rai-
ces enteras, racionales y reales, acota
las raices maximos v minimos, etc.

Programa: Melotrén
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa esti ideado para
aprovechar al maximo las posibilida-

des acusticas del Spectrum, desde un
punto de vista musical, y ademas, dan-
do al usuario la oportunidad de ini-
ciarse en el solfeo. Para conseguir la
maxima ~cspectacularidad» conecte la
salida EAR a un amphficadory, de este
modo, podri regular el volumen de
audicién al nivel que desee.

El programa consta de tres partes
fundamentales, accesibles desde el
men: teclado musical, seguir cancio
nes y componer canciones.

Programa: Polinomios
Tipo: Educativo
Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 48 K

El programa polinomios es un pa-
quete cuyo objetivo es el estudio de
polinomios mediante un menu de
veinte opciones. De este modo, podra
estudiarse el polinomio que se desee.

Vocabulano alemin

e

Programa: Rescate en
la Montania

Tipo: Educativo
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

El objetivo de este juego es conse-
guir que cl helicoptero aternice en un
lugar determinado de una cordillera
espanola. Para ello es necesario avern
guar que cordillera ¢s y, despues, saber
gue sitio es cl elegido por el ordena-

or.

Una vez comenzado el juego hay
que situar el cursor sobre una cordille-
ra, a continuacion aparecerd el perfil
de los montes. El ordenador eligiri
uno de estos montes en el que debe
mos aterrizar el helicoptero. S1 hemos
acertado pasaremos a la sigmente pan-
talla (hay un total de 10).

-

Programa: Solfeo 1
Tipo: Educativo
Distribuidor: Cibercomp
ZX Spectrum 48 K

Este programa pretende ser una ayu-
da a los estudiantes que comienzan 4
iniciarse en el estudio del Solteo.

Hornizontes




dos programas con el material didécti-
<o ya incorporado: uno, de vocabula

rio d- inglés y, otro de frances. Salvo
estos dos ultimos programas cl resto se
presenta con solo siete u ocho cuestio-
nes destinadas a hacer comprensible el
funcionamiento del programay el mo-
do de introducir el matenal didactico.
Este tipo de programas pucde scr apli-
cado de forma individual o colectiva.

Consta de varias lecciones en las que
paso a paso se examinan el Pentagrama
y las notas musicales (Do, Re, My, Fa,
Sol, La, Si). Cada leccién viene acom-
panada de unos grificos que exponen
el pentagrarha (cinco lineas y cuatro
espacios) y los dibujos de las notas mu-
sicales, incluyc también unos test que
ayudan al alumno a reconocer las no
tas de memoria.

cién multiple para comprobar los pro-
gresos obtenidos y hacer mds amenoeel
aprendizaje y un diccionario de térmi-
nos BASIC-ZX, con posibilidad de
consulta desde el inglés o desde el es-
paiiol. Este tipo de programas puede
resultar muy util para aquellas perso-
nas que comienzan ¢l aprendizaje de
la programacién y del BASIC, en par-
ticular.

- 28

Programa: Tutor
Tipo: Educativo
Distribuidor:
Boalox Informatica

ZX Spectrum 48 K

Este programa esta destinado a faci-
litar el aprendizaje de las palabras in
glesas que se utilizan en ¢l BASIC del
Spectrum. Permite el estudio directo
de cada palabra con su significado, y
con expresion de la tecla o teclas en
que se usa. Contiene un test de elec-

Programa: Test
Tipo: Educativo
Distribuidor:
Boalox Informatica
ZX Spectrum 48 K

Esta cinta presenta un conjunto de
sels programas cuyo objetivo es facili-
tar al docente la claboracion de prue-
bas objetivas de distintos tipos {cues-
tionanos de verdadero-falso y pruebas
dc eleccidn muitiple con 3,4 y 5 res-
puestas postbles). Incluye, ademds,

e

Programa: Tutor 1

Tipo: Educativo
Distribuidor:
Boalox Informatica

ZX Specirum 48 K

Este programa contiene un vocabu-
lario base de 400 palabras inglesas de
las mas usuales, un test de eleccion
multiple, un test para aprender a escn-
bir correctamente las palabras ingle-
sas, y diccionarios espafiol-inglés e in
gles-espanol. Incorpora pronuncia-

También ahora disponibles
para tu SIFCI=Ir
SPECTRUM™ o
COMMODORE 64™,

sus grandes titulos de

— pert

sirx_i@i— SPECTRUM ™ es una marca registrada de Sinclair Research Lid
COMMODORE 64" es una marca registroda de Commodere Electronics, Lid.

PRESENTA
GHOSTBUSTERS ™

el video-juego de mayor éxito,

en cassette y diskette para el COMMODORE 64 ™.

DECATHLON'
RIVER RAID™,
HERO™
PITFALL II™
ZENJI™ etc...

PROEINSA

Velazquez, 10. 28001 Madrid
Tels. 276 22 08 / 09




con figurada. Este programa esta
planteado como un juego, en el que el
nifio o adolescente podrd ir amplian-
do sus conocimientos de inglés.

Programa: Tutor

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa esta concebido para
proporcionar una herramienta poten-
te al educador, dado que permite crear
tests de preguntas que pueden ser res-
pondidas por otras personas. El pro-
grama incluye un amplio numero de
posibilidades diferentes, tales como la
tacihdad de utilizar grificos que
acompafien a las preguntas o la posibi
lidad de ofrecer un juego si se obtiene
un clerto nimero de respuestas correc-
tas. El programa csta dividido en dos
partes: la pnmera sirve para que el pro-
fesor introduzca el test. Una vez gra-
bado cn cinta podri ser utilizado por
el segundo programa, que es el quc
realmente realiza ¢l test al alumno.

-y
Programa: Vocabulario
Aleman (Cohete)

Tipo: Educativo

Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Programa de aprendizaje de vocabu-
lario y ortografia alemana, con un vo-
cabulario d- 1.800 palabras en alemin
y sus correspondientcs castellanas.
Reune todas las caracteristicas de los
antcriores programas de vocabulario.
Planteado, de igual modo, como un
juego de adivinacién el descubrimien-

Tutor

m /72X

to de la palabra escondida, pueden te-
clearse hasta diez letras incorrectas,
permite poner en Orbita ¢l cohete de fa
Agencia Espacial Europea.

Puede también, generar las letras no
existentes en el teclado y distribuir el
trabajo de forma fragmentana o glo-
bal, 'en multiplos de 200 palabras por
nivel.

e

Programa: Vocabulario
Francés (Portero)

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investronica

ZX Spectrum 48 K

Programa de aprendizaje de vocabu-
lano y ortografia francesa, con 1.750
palabras ¢n francés y sus correspon-
dientes castellanas. Concebido come
un juego de adivinacion, aparecen en
pantalla las palabras para ser traduci-
das como pistas de otra escondida, de
la que se conoce sulongitud. El descu-
brimiento de esta palabra, le permite
al portero TRUM parar un terrible pe-
nalty que le lanza SPEC, el aricte de la
seleccion contrana.

El programa permitc organizar de
forma tragmentaria o global, ¢l tiempo
de estudio, distribuyendo el trabajo en
bloques de 200 palabras por nivel.

HH—

Programa: Vocabulario
Infantil Alemén

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investronica

ZX Spectrum 16 K

Con este programa, especialmente
creado para que los nifios aprendan ju-

Vacabulario ingleés

gando, estos llegarin a dominar la or-
togratia de 250 palabras alemanas y sus
correspondientes castellanas. Conce-
bido como un juego de adivinanzas,
en pantalla aparecen las palabras a ser
traducidas como pistas de una palabra
escondida. El descubrimiento de la
palabra escondida, permite ver como
salen de los capullos muchas maripo-
sas de colores. Las letras de uno u otro
idioma que no existan en el teclado
del ordenador, son generadas por el
programa.

LA 2]

Programa: Vocabulario
Infantil Francés (Raton)
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 16 K

Programa dingido a aquellos ninos
que estan realizando estudios de tran-
cés. Contiene 250 palabras castellanas
y sus correspondientes francesas, quc
han sido escogidas de un diccionario
infantil. El programa, al igual que los
anteriores del mismo tipo, ha sido
conccbido como un juego de adivi-
nanzas.

En pantalla aparecen las palabras
para ser traducidas como pistas de una
palabra escondida, de la que se conoce
su longitud. Se pueden teclear hasta
ocho letras icorrectas antes de que ¢l
ordenador nos descubra la palabra que
estd escondida detrds de la pista dada.
El descubrimiento de la letra permite
al raton Mickel llegar al queso, y no
entrar en la trampa.

Vocabulario francés
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Programa:

Vocabulario Infantil
Inglés (Platero)

Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 16 K

Este programa esta dirigido a aque-
lios nifios que cstan realizando estu-
dios de inglés. Es compatible con cual-
quier método de aprendizaje gramati-
cal y fonético. Su uso es valido para
cualquier nivel de conocimientos, ya
que incluso permite una puesta al dia
en su vocabulario a los nifos que ya es-
tudian inglés. Puede scr utilizado de
tres maneras: El ordenador propone
una palabra en castellano y debe des-
cubrirse su correspondiente inglesa;
descubnir el significado castellano de
una palabra inglesa y el ordenador
propone palabras de un idioma u otro.
El programa se ha coneebido como un
juego de adivinanzas en el que se debe
descubnir |2 palabra correcta, evitando
que aparezca el burro Platero con sus
rebuznos. El ordenador dispone de un
diccionario de 280 palabras.

sss -

Programa:

Vocabulario Inglés (Espia)
Tipo: Educativo
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa va dirigido 1 aquellas
personas que deseen enriquecer sus
conocimientos de inglés. Es compati-
ble con cualquier método de aprendi-
zaje gramatical y fonetico . Su uso es
valido para cualquier nivel de conoci-
mientos. Este programa puede ser uti-

A

lizado de tres mancras, que pueden li-
garse a tres etapas de aprendizaje. Sc
ha concebido como un juego de adivi-
n4cion. En pantalla aparecen las pala-
bras para ser traducidas como pistas de
una palabra escondida, de la que se co-
noce su longitud. El descubrimiento
de la palabra escondida, le permite im-
pedir quc el agente encmigo Mr.
MURTCEPS, encienda la bomba dc¢
P.S.T. (palabra sin traducir).

ssm
EERPROGRAMAS DE

#

GESTION I

Programa: Base de Datos
Tipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft

ZX Spectrum 16 y 48 K

niendo la informacion quce usted de-
sca guardar. En primer lugar, tenemos
cl fichero, se almacena en ordenador
para su correccion o inspeccion. Fi-
cha, es una taneta cabeceras o aparta-
dos en cada tanjeta del fichcro. A tra

vés del menu principall podra usted ir
seleccionando aquéllas opciones ope-
rattvas. Estas son usualmente: impre-
sion de listados, alta, baja y consulta
de fichas, ordenar el fichero, etc. Este
programa le ofrece, también, la posibi-
lidad de manejar varios ficheros dis-
tintos.

Polinonios

Este programa es una version pard
el Spectrum del sistema convencional
fichero—tarjeta. Le permite almacenar
registros de muchos clementos, defi-

Programa: Base de datos
Tipo: Gestion
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

Mediante este programa podri lle-
var el control de cualquier tipo de fi-
chero, desde su agenda o listin de di-
recciones y telefonos hasta su valiosa
coleccion de scllos o monedas. El me
na del programa consta de nueve op-
ciones. Al ejecutarse el programa por
primera vez empieza desde la opcion 7
(creacion de fichero). Las demads op-
ciones son: altas de registros, bajas de
registros, modificaciones, consultas,
listado, clasificacion, totalizacién,
creacibén de fichero (debes definir los
parametros del campo), grabacion y
salida de programas.

-
Programa: Base de Datos
Tipo: Gestion
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

Esta base de datos tiene un archivo
totalmente tlexible, con busqueda y
ordenacion por uno o varios campos.
distintas formas de presentacion e:
pantalia, total y media en campos nu
méricos. El programa permite [a salida
por impresora de 80 columnas y admi-
te la posibilidad de definicion de pro-
cedimientos, seleccion «AND» y
«OR», con gran rapidez de gestion.

Este programa también puede fun-
cionar cn microdrives o en cassellc.

Base de datos
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e Todos nuestros programas son originales.
e Condiciones Especiales para Comercios

Ret. 1001 P.V.R. 1.900 ptas.
RuULR

Basado en el comic THE HULK, de

ediciones MARVEL.

Solo su inteligencia podrd resolver

las increibles situaciones que |é

planteara ¢ste juego.

Graficus realmente increibles.

48K SINCLAIR ZX SPECTRUM

Ref. 1004 P.V.R, 1800 ptas.

SABRE WULE
El creador del Atic Atack nos
ofrece una nueva aventura de su
personaje, esta vez en la selva.
Canibales, rinocerontes, aranas y asi
hasta 36 diferentes obstaculos.
insuperables graficos.

IVESON

SOFTWARE

Ref. 1002 P.V.R. 1.800 ptas.
PSYTRON

Se convertira en el defensor de una
estacion espacial controlada por
«PSYTRON», un ordenador gigante
que le proporcionara una vision total
de las 10 zonas de la hase.

Tiene bajo su mando robots. misiles.
equipos de reparacion, etc.

Una mezcla de inteligencia y habi-
lidad.

N- - * faee

‘AD ASTRA P

Ref. 1005 P.V.R. 1.500 ptas.
AD ASTRA

Controle una nave espacial, y evite
los asteroides que se lanzan contra
ella y defiiéndase de las naves ene-
migas.

Los graficos mas rapidos y los me
jores movimientos logrados hasta
ahora.

® Cada mes Nuevas Producciones {Consultenos)

TEL. 249 3196 {serviciolas 24 horas) 08014-BARCELONA

e Se entregan con manual traducido al castellano.
e Garantizamos nuestros programas por 5 meses.

Ref. 1003 P.V.R. 1.900 ptas.
MUSGY

Un c6mic en su spertrum.

Sin duda, fos mejores graficos crea-
dos hasta ahora.

Conviértase cn ¢l rey del hampa y
donsiga salvar a sus clientes.
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Ref. 1006 P.V.R. 1.200 ptas.

TRANS EXPRES

TRANS EXPRES le permitira pasar
todos sus programas:

® de cassette a cassette

® de cassette a microdrive

® de microdrive a microdrive

® de microdrive a cassette
indispensable para hacerse sus co-
pias de seguridad
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Programa: Base de Datos
Tipo: Gestion
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

Este programa esta disenado para

sustituir cualquier sistema de clasifica-
cion de fichas de hasta 3.000 registros
por una cinta de cassette .Proporciona
tacilidades para busqueda/clasifica-
cién opciones de listado de registros
por pantalla o impresora, totalizacion
de campos ete. El programa es autoeje-
cutable, apareciendo en pantalla un
menu con nueve opciones. El menu
principal tiene: afadir registros al fi-
chero, cambiar de registro, borrar un
registro, busqueda/clastficacion de re-
gistros, listado/impresion del fichero,
total de campos, grabacion y salida del
programa.

L 1
Programa: CALC (Hoja
Electrénica)

Tipo: Gestion

Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

Este programa es similar al «Visi-
calc». Consiste en una repilla o malla
con un numero definible de casillas
donde se pueden introducir textos o
datos y relactonar todas las casillas en-
tre si por distintas tormulas, de modo
que al modificar el contenido de una,
cambie el contenido de todas las rela-
cionadas. Su finalidad practica es lle-
var la gestion de calculos numénicos y
levar archivos o ficheros

El programa puede ser utilizado en
microdrives 0 en casselte.

Scafics paras SISONiiE

n wsie == - S
S e e e d m A

CGontabilidad del hogar
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Programa:
Contabilidad del Hogar
Tipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

El programa tiene, tundamental-
mente, dos funciones: primeramente
tener un registro de sus presupuestos
domésticos estimados y sus gastos ac-
tuales, y secundariamente, tencr ¢l re-
gistro de todas las transacciones a/des-
de la cuenta del Banco. Se pueden ob-
tener también graficos dc los presu-
puestos grabados a lo largo de un ano,
y resumencs de su presupuesto o de la
cuenta bancana. Siempre que quiera,
podra anadir transacciones en la cuen-
ta bancaria, manteniendo las transac-
clones previas para los propositos de
registro, si cs que lo requiriese. Este
programa permite de 16 Ky 18 para el
de 48 K, y <l numero de transaccioncs
bancarias almacenadas pueden ser 6
y 900.

sss
Programa:

Contabilidad Doméstica
Tipo: Gestion

Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 16 k

Con la ayauda de este programa po-
dra }evar a cabo su Contabilidad Do-
méstica, mediante movimientos pe
riodicos y diarios. Inicialmente ¢l pro-
grama le pide que introduzca la fecha
dc hoy. A continuacion, le saldra por
pantalla un menu con las siguientes
opciones: movimicntos. periddicos,
ingresos/gastos, saldos; grabacion e
introduccion de fecha. Para clegir una
opcion de este mend, escriba el nume-

Maminas

ro que esta a la 1zquierda y pulse la te-
cla ENTER.

i
Programa: Contabilidad
Tipo: Gestion
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

Este programa permite realizar todo
el proceso contable de una cmpresa.
Es compatible con el Plan General
contable espafiol. Con ¢l puede edi-
tarse el Diario, Mayor, Balance de
comprobacion y Saldos, Balance de si-
tuacion y Cuenta de explotacién. El
programa puede controlar hasta 40U
subcuentas y un namero ilimitado e
apuntes por ¢jercicio.

Esta aplicacion puede funcionar
con uno y/o dos microdrives.

—aHH

Programa:
Contabilidad General
Tipo: Gestién
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este es un completo programa de
contabilidad general en el que se in-
cluyen las 90 cucntas principales. Per-
mite al usuano utilizar un sistema de
partidas multiples y realiza automiti-
camente las contrapartidas a caja y a
cuenta bancana. Después de cargarlc
le ofrecerd un menu, en ¢l cual usted
podra elegir la opcion que mas desee.
El programa va acompaiado de otro
que es ¢l que realiza los balances y las
cuentas de resultados.

Vu-cale
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Programa

Contabilidad General
Tipo: Gestién
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa le ofrece la oportuni-
dad de mecanizar la contabilidad de su
pequena empresa de acuerdo al Plan
General Contable Espaiiol, pudiendo
obtener un diario de movimientos y
dos tipos de balance. Con capacidad
total para 100 cuentas y 800 asientos.
Existen dos formas de trabajo: Progra-
ma de contabilidad y ficheros en el
mismo cartucho. Programa de conta-
bilidad en memoria y ficheros en car-
tucho. En el segundo caso solo necesi-
ta un cartucho, mientras que en el se-
gundo necesita dos.

R L

Programa: Contabilidad
Personal

Tipo: Gestion
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

El programa consta de dos partes.
Una de ellas se encaga de preparar ¢l
archivo de datos con las especificacio-
nes que usted desee. La otra parte se
encarga del tratamiento de la informa-
cion. Despuds de cargado el programa
plantea varias preguntas: nombre del
archivo, afio y mes a partir del cual
empezara la contabilidad y nimero de
grupos de ingresos y gastos. Después
de crear el fichero se carga el programa
principal, apareciendo el menu princi-
pal, que contiene las siguientes posibi-
lidades: entrada de apuntes, listado de
anotaciones de un mes, clasificacion,
resumen mensual o anual, resumen

por grupos, grabacion de datos en cas
sette y carga de datos desde cassette.

s

Programa: Control de
Stock

Tipo: Gestién
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 48 K

El programa proporciona intorma-
c16n sobre un stock de 200 registros. El
menu principal consta de una serie de
opciones numeradas. Para elegir una
opcion elige el numero corrcspon-
diente, si te equivocas al elegir pulsa,
inmediatamente, la tecla Escape. Las
opciones del menu son: introducir un
NUEVO Tegistro, muestra o UMprime re-
gistros, borrar fichas, registrar salidas
de almacén, registrar entradas en al-
macén, muestra registros bajo stock
minimo, sumaro financiero, graba-
cton del fichero y exit programa.

T T

Programa:

Control de Stocks

Tipo: Gestién
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spechrum 16 y 48 K

El programa ajusta automaticamen-
te el nimero de fichas de stock que
pueden ser grabadas de acuerdo con la
memoria disponible. Asi usted puede
grabar 18 fichas con el Spectrum 16
K, 499 con el 48 K y, para miquinas
con mas memoria que 48 K, el maximo
nimero de fichas llega a 992. El pro-
grama ofrece, ademas, una serie de
funciones para afiadir, presentar y co-
rregir la informacion sobre el stock, y

_Direcciones

B4/ ZX

Cuentas comerciales

se pueden imprimir las fichas de los
articulos del stock y los resumenes.
Todas las fichas del stock poseen su
propio codigo de referencia, asignado
por el usuario. Los datos y el programa
se guardan juntos.

Programa: Control de
Stocks Facturacién
Tipo: Gestién
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

El objetivo del programa es lievar ei
control de un almacén. En el menu
ofrece posibilidades gomo el control
de las cantidades de cada producto, re-
lacion de precios de venta, coste, lista
de proveedores, ctc. Indica, asi mis-
mo, los productos que s¢ encuentran
bajo una cantidad minima estableci-
da. Otras posibilidades son el realizar
anilisis financieros yu estadisticos y la
emision por impresora ADMATE DP-
80 de las facturas. El programa admite
controlar 500 articulos por cada micro-
drive.

Programa:

Cuentas Comerciales
Tipo: Gestién
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programaa funciona con cual-
quier tipo de memona disponible,
porque lleva incorporado un mecanis-
mo que asigna automaticamente el
numero de transacciones gue pueden
ser realizadas con cada cantidad de
memoria. El programa permite un am-

plio rango de operaciones cconomi-
cas, siendo su principal proposito el
permitir al usuario tener una vision
clara de la marcha de sus negocios. Se
incluyen rutinas para calcular el ITE y
para listar en pantalla o imprimir los
resamenes de entrada/salida del im-
puesto. El programa y los datos se al-
macenan conjuntamente.
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Programa: Direcciones
Tipo: Gestion
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programa permite el almacena-
miento y la recuperacion de nombres
y direcciones, que son guardadqs per-
manentemente en una cassette y pue-
den ser leidos en memoria para mane-
jarlos. Se incluyen con el programa ru-
tinas para anadir, cambiar, borrar o or-
denar los datos y también para verlos o
imprimirlos. La rutina de impresion
incluye facilidades para un rango de
datos del fichero o para realizar una
umpresion selectiva. El nimero maxi-
mo de direcciones, adaptado a la me-
moria disponible, es de 9, 213, y 315
direcciones en el Spectrum de 16,48 y
64 K. Ademas, tiene un conjunto de
166 caracteres por registro, que son co-
digos que usted puede asignar.

Programa: Néminas
Tipo: Gestion
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Este programa le permite confeccio-
nar hasta 20 nominas de sus emplea-
dos, siendo posible diferenciar los dis-
tintos conceptos, en funcion de su co-
tizacion por el LR.P.F., Seguridad So-
cial o Accidentes Laborales. Inicial-
mente le saldrd por pantalla un mensa-
je, en el que puede elegir el color del
fondo y de los caracteres con los que
va a trabajar. A contintacion le pedira
datos, y una vez completados estos da-
tos obtendrd un menu, con las siguien-
tes opciones: busqueda/correccién de
noéminas; listado de archivos; creacién
de archivos; grabacion del archivo;
borrado del archivo; abandonar el
programa; datos cotizacién LR.P.E. y
Seguridad Social y sumas de brutos y
netos.

e

Programa: Tratamientos
de Textos

Tipo: Gestion
Distribuidor: Microgesa
ZX Spectrum 48 K

B6 ¢ 7X

La finalidad de este programa es la
creacion, edicion y correccion db tex-
tos para su posterior impresion. Cada
texto admite un maximo de 320 lineas,
tentendo capacidad de justificacion
automatica de texto y presentacion en
pantalla de 64 caracteres para la visua-
lizacion del texto tal como sera impre-
so. Las instrucciones de uso vienen en
el propio programa, y son: insercion
de textos, borrador, grabacion, catilo-
go de textos, busqueda y cambio de pa-
labras, movimiento y copias de blo-
ques, mirgenes definibles, etc.

El programa puede funcionar tanto
en microdrive como en casselle.

O

Programa: Vu—Calc
Tipo: Gestion
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 16 y 48 K

Vu—Calc es un programa destinado
al calculo y representacion de datos
numéricos o alfabéticos en forma de
tablas. A partir de una tabla vacia u ho-
ja de cilculo predefinida, divididas en
celdas o «casillas» identificadas por fi-
las y columnas, con un simple conjun-
to de comandos puede establecer tor-
mulas que relacionen unas filas con
otras o bien columnas con columnas,
Je torma que el ordenador pueda cal-
cular los resultados de toda la iabla en
pocos segundos. También se pueden
introducir datos altabéticos o nom-
bres en determinadas casillas. Estc
programa le serd atil para analisis fi-
nancieros, presupuestos, calculos de
ingenicria o de tablas cientificas, ana-
lisis estadisticos, etc.

.Control de stock

Programa: Vu—File
Tipo: Gestién
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 16 y 48 K
Vu—Files es un programa de propé-
sito general para guardar electronica-
mente archivos de listas, nombres y di-
recciones, colecciones, catilogos v fi-
cheros de todo tipo. Permite definir
los registros, compactar campos para
conseguir un almacenamiento maxi-
mo, listar por cualquier campo, buscar
por cadenas, ordenar por fichero, etc.
Un fichero consta de una coleccidn de
registros, cada elemento de un registrc
constituye un «campo de datos». Vu—~
File permite crear o formatear ficheros
para cualquier tipo de aplicacion. Una
serie de comandos permite rellenar y
consultar el fichero en un cassette. Es-
tos comandos aparecen en las cuatro
lineas superiores de la pantalla.

L 2 &
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UTILIDAD I

Programa: Artist
Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Dinamic Software
ZX Spectrum 48 K

Este programa le permite crear sus
propias pantallas graficas con dibujos
de alta calidad. Dispone deun lienzo y
un pincel electréonico, que le permite,
cntre otras cosas trazar lineas, circu-
los, rellenar areas, crear UDGs. El pro-
grama dispone de varios menus, cada
uno de los cuales esta orientado a una
tuncién especifica. El primero es pro-
piamente el que dibuja, los demds son
auxiliares, incluyendo utilidades para
meter textos dentro del dibujo, crear
tiguras en tres dimensiones para super-
ponerlas, etc.




CATALOGO
CIBERCAMP | s

€ curso mas compieto pera aprender solfec

E| programa pars que tu ordensdor cante o hable
7 casaties) 1750 pts
SPECTRUM 48 K

on cualquier Kioma. 1.960 pis.
DRAGON 2K

progr : Aok Espactaculares graticos en 3D y accion 1o1h pars Un disblo que ® 8 prusba a 108 mas inieligentes.
:,;; SayBssic .'E)gl'ApGON poner s pruebs tus habilidades como piloto +Podras o?,",, ﬁp-,?"ugﬁ';,,,
pAs 1.750 pte SPECTRUM 48 X

Rsscata s los montaferos #n apuros contu 31 no tlenes paciencia y tu inteligencia na axla en Conviorte ¢! ordensdor an una maguina de

helicopterg. 1950 pts. Torma, no [0 Intentes, [0rss1er6. 1.350 pia it 2.500 pts.
JUEGO DEL ANO PARA SPECTRUM 48 K. SPECTAUN 46 & escribir muy versal AT

Dos speslonantes juegos. Moros y cristiancs Espana participa en |a corquista del cosmos La ultima version en juegos espacisies intel os.
luchan sn plens reconquista e Toison de Ore. Juego de gran gspectacularidad. 1.750 pts Supera o los mas conocldosrluoqoa onsu
1350 pis. ATARIL JUEGO DEL ANO PARA ATAR! 1.350 pts. ATARI.

I

El_rpuur passtiempos de Ocdn de Ora. ahora en Un mito. ahora en version ordenadoc Lo mas INN Seis entretenicos juegos al precio de uno_ Incluye
dot. Lina auténtica de hacer SOPAS. Para K08 10COS O¢ K% [2L4NN10S. una tableta gratica. 800 pts
950 pls. ATARI Y SPECTRUM 48 K. 1,350 pts ATARI ATAR

RECORTE Y ENVIE ESTE CUPON A CIBERCOMP. Tribaldos, 2. 28043 MADRID. TELS. 200 21 00 - 759 22 44
CANTIDAD TITULO | ORDENADOR PTS. TOTAL |NOMBRE
APELLIDOS
DIRECCION _
POBLACION e —

PROVINCIA LP

TELEFONO = .
) DESEQ RECIBIR EL MATERIAL INDICADO

BASTOS DE ENVIO e 2 LES RUEGO ME ENVIEN MAS JNFCF)IIZ::CION

= ADIUNTO TALON NOMINATIVO o GOMPUTERS
 ADJUNTO TALON NOMINATIVO TOTAL FECHA




Programa: Compiler
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investronica

ZX Spectrum 48 K

Este programa permite convertir un

programa escrito en BASIC en el equi-

valente en cO0digo maquina. El modo
de usar el compilador es facil, solo tie-
nes que copiar el programa en BASIC
y, después de ejecutarlo para compro-
bar si tienes errores, tecleas RANDO-
MIZE USR 49.152 y tu programa se
convierte en ¢adigo maquina. El com-
pilador Super C puede compilar casi
todos los programas que no ncluyan
numeros decimales y de aproximada-
mente 8 K de longitud con un miximo
de 10 K de datos adicionales.

recoger la direccion de comienzo del
bloque de codigo maquina que serd
desensamblado. La entrada 2 toma el
codigo decimal del buffer de impreso-
ra y lo desensambla.

—HHa

Programa:
Desemsamblador

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Este programa e¢s un dcpurador ¥
monitor de codigo maquina. Ocupa 1
1/2 K de memorta y se situa automati-
camente en la parte superior de la me-
moria RAM disponible. Hay una co-
pia paral6 Kenunacaradelacinta y
para 48 K en la otra cara,

Los comandos presentados en el
manual van desde la A, B, C, D, E, G,
[P EBesS 4, Y y B

eE

Programa:
Desensamblador

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este programa, Desensamblador, se
completa con un programa BASIC
DEMO. El programa se encuentra al
principio de la cinta y carga el progra-
ma en maiquina que esti grabado a
continuacion.

Tiene dos puntos de entrada: la pri-
mera debe ser llamada al menos una
vez para permitir una localizacion co-
rrecta del programa, colocar los flags y

88 / ZX

saE———

Programa: Diloader
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este es un cargador de codigo ma
quina que contiene un excelente de-
sensamblador y facilidades para inser-
tar y borrar ¢/m., aceptando entradas
en decimal o hexadecimal. Cargado el
programa pregunta por la direccion de
comienzo Dummy que serd usada para
cilculos relativos. Finalmente debes
especthicar un Offset concerntente a la
direccion del comienzo. Cuando in-
troduces estas direcciones, el control
pasa al programa urgador que pedird
un comando. Los nimeros negativos
se deben mtroducir para saltos relati-
vos hacia atras. Las letras seran correc-
tamente decodificadas.

=

Programa: Ensamblador
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica
ZX Spectrum 48 K

Con este programa podra simplifi-
car los procesos de programacion en
lenguaje maquina. Proporciona una
ampha serie de facilidades ocupando
muy poco de la memona RAM dispo-
nible para el usuario. El programa ocu-
pa 9Ky sesitua en la parte superior de
la memona. Hay dos partes principa-

Artist

les en el programa: el Editor/Ensam-
blador (puedes introducir tu programa
en ensamblados con el Editor y luego
ensamblarlo con el Ensamblador) y el
Momitor que proporciona utilidades
que permiten probar, ejecutar y corre-
gir el programa.

==

Programa:

Estadistica (dos cintas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Boalox Informatica
ZX Spectrum 48 K

El paquete de programas «ESTA-
DISTICA» esta dingtdo, mds que al
usuario ocasional, & quienes necesitan
emplear {recuentemente el calculo es-
tadistico. Sc¢ han seleccionado aque-
llos cilculos que, ademas de resultar
laboriosos, sean de empleo obligado,
o, al menos, muy frecuente. Los tres
programas que lo componen estn cs-
critos en BASIC, ésto permite al usua-
rio introducir las modificaciones que
necesite.

«STAT ENTER» esta pensado para
tratar series cortas de nimeros. Los da-
tos se introducen a través del teclado,
dispuestos en dos series,

«STAT DATA» estd concebido para
tratar grandes tablas numéricas. Los
datos se graban en una cassette distin-
ta de la del programa, en sentencias
DATA con numeros de linea consecu-
tivos, a partir del 2.000.

«ACUMULADOR> el sistema de
acumulacion de datos en cintas inde-
pendientes pel’ll’lllt, el manejo de
grandes tablas de nimeros, y, de modo
especial, su acumulacion fisica en una
musma grabacién. Para ello basta con
renumerar, mediante un programa or-
dinario, las lineas de «<DATA» de uno
de los programas, de forma que no se

solapen y que queden ordenadas en
nUmeros consecutivos, a continua-
c16n pueden fudionarse en la memoria
del ordenador, mediante MERGE, y
grabarlas en una nueva cinta.

R




Programa: Estructuras de
Hormigon (Calculo de
Armadura de Pilares)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de calculo es de 200
pilares. Dando la seccion altura, carga
y momento de cada pilar, nos facilita
la armadura longitudinal, en T y en
nimero de redondos por cara y diame-
tro. Se considera la excentricidad adi-
cional que indica EH-82, y la resisten-
cia del hormigon y reduce en un 10.

e ———

Programa: Estructuras de
Hormigén (Calculo de
Armadura de Vigas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de calculo es de 100 vi-
gas. Este programa, dandole los valo-
res de Momentos Isostaticos en centro
de viga, hiperestiticos ¢n arranques,-
cortantes isostaticos y seccion de la vi-
g3, nos facilita las armaduras en arran-
ques en ¢l centro y los estribos en cada
arranque. Esta armadura nosladarien
toneladas, y en nimero de redondos y
su didmetro, que se predimensionara
antes. Si es posible con didmetro infe-
rior a 20 mm. la armadura ird en una
sola capa, st sobrepasase este valor,
irin redondos de ese diametro cn cl
numero de capas que sean necesarios.

- ——

Programa: Estructuras de
Hormigén (Célculo de
Cimientos)

Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K
La capacidad de calculo es de 150

zapatas. En este caso, a diterencia del
cilculo de cimientos para Estructuras
Metilicas, permite la introduccion d
momentos para calculo de zapatas. No
calcula en ningtn caso zapatas de hor-
migon. Por lo demas el programa pide
los mismos datos que en el caso de es-
tructuras metalicas, y dara los mismos
resultados.

e

Programa: Estructuras de
Hormigén (Calculo de
Esfuerzos en Pértico)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

LX Spectrum 48 K

La capacidad de calculo es de 80 nu-
dos. Estudia pdrticos de hormigén por
el método simplificado de P. Jimenez-
Montoya. Se pueden utilizar 9 tipos
distintos de cargas en cada viga. Siuno
de los iipos es puntual, se pueden ad-
mitir un numero tlimitado de cargas
en cada viga. Los resultados que nos da
el programa son: momentos isostéti-
cos en el centro de la viga, momentos
hiperestaticos en arranques de vigas,
cortantes 1sostaticos, cargas parciales y
acumuladas por plantas en pilares.

a8

Programa: Estructuras
(Memoria de Céleulo y
Cargas)

Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

Graficos/Plot

Al igual que el programa de Memo-
na para estructuras metalicas, facilita
hojas mecanografiadas, caso de utili-
zacion de impresora o en pantalla la
Memoria de Calculos Justificativos,
en funcion de los diversos valores que
demos.

s

Programa: Estructura
Metalica (Calculo de
Cimientos)

Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Paraninfo Soft

LX Spectrum 48 K

Permute el cileulo de zapatas aisladas
de tres tipos, con carga centrada, de
medianeria y de esquina. Se puede op-
tar por rigidas o flexibles, y dentro de
las rigidas pueden ser de hormigén ar-
mado o en masa. Dando el valor de las
cargas y la tension maxima admisible
el terreno, ademas de los tipos indica-
dos, el programa facilita la seccion y
espesor de zapata y armadura, si sc ha
tomado esta opcién, y tension sobre el
terreno, que no sobrepasari la admi-
sién.

HH—

Programa: Estructura
Metélica (Calculo de
Perfiles en Pilares)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de cilculo es de 160
pilares. Permite hallar los perfiles ne-
cesarios para resistir las cargas, en fun-
cién del valor de estas, la a?tura de ca-
da pilar, las cargas descentradas o mo-
mentos y el tipo de perfil elegido. Hay
tres opciones de perfiles: pilares for-
mados por 2 UPN soldadas a tope; pi-
lares formados por 2 UPN empresilla-
das y pilares formados por pertil HEB.

sss
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Programa: Estructura
Metélica (Calculo de
Perfiles en Vigas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:
Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

La capacidad de calculo es de 150 vi-
gas. Calcula los pertiles necesarios de
vigas para soportar las cargas del edifi-
c1o. Facilitando ademis de los pertiles
los pesos de estos, por vigas, por plan-
tas y en el edificio. Se pueden calcular
con perfiles IPN o IPE. Admitc 9 tipos
de cargas disuntas por viga, y dos en
voladizos. Proporciona, ademas, las
cargas en pilares para su posterior utili-
zacion en el cilculo de estos.

HHHE—

Programa: Estructura
Metélica (Memoria de
Célculo y Cargas)
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Paraninfo Soft

ZX Spectrum 48 K

Este programa l¢ facilita la redac-
cton de la Memoria de Cilculo, meca-
nografiandola en caso de utilizacion
de impresora, no requiriendo mas que
dar una serie de valores, o tomar los
que hay almacenados en ¢l Programa,
tales como caracteristicas de materia-
les, pesos o cargas.

e

Programa: Forth
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

Descubra un nuevo lenguaje de pro-
gramacion que combina la simplici-
dad del BASIC y la rapidez de ¢jecu-
c16n del cédigo maquina. Forth cs un
lenguaje interactivo con un rico voca-
bulario predefinido y capacidad para
que Vd. pueda ampliarlo. Su aprendi-
zaje es rapido y su manejo muy senci-

llo. Foth del Spectrum se le ha dotado
de un editor de pantalla para ayudarle

LIV ¢

a usted a redefinir cualquier palabra
con la que pueda haber cometiro un
error. Los numeros pueden expresarse
en cualquier base (desde base 2 a base
36).

e —

e

Programa: Graficos/Plot
Tipo: Utilidad
Distribuidor: ABC Soft
ZX Spectrum 48 K

Este paquete da al usuano la posibi-
lidad de mostrar datos numéricos en
una varacion de representactones gr.i-
ficas. También realiza anadlisis de los
datos dando totales, medias, porcenta-
jes, etc.

Cualquier funcion de la torma y=
f(x) puede ser dibujada usando esta op-
cion. El usuario escribe ¢l titulo del
grifico y entonces completa la tun-
cion introduciendo a continuacion
los limites de x, dentro de los cuales se

quicre dibujar la funcién. Debe iener-

se cuidado para que la funcién ¢sté de
tinida en cstos limites, o de otro modo
el programa fallara. El sistema caleula
65 valores intermedios de Y y X ¢entre
los limites dados, y una vez evaluados
los procedimientos para hacer escalas,
presentacion, dibujo ¢ impresion son
los mismos que para los dibujos X/Y,
los datos no estan disponibles para es-
cribir en cinta.

-a.
Programa: Matcalc

Tipo: Utilidad

Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Matcalc estd disenado para permitir
al usuano definir una tabla de datos

Quinielas

formada por un determinado namero
de filas y columnas. A cada columna se
le puede asignar una cabecera y una
tormula de cilculo que se aplicara a to-
dos o sélo a una porcion especificada
de las filas bajo esta columna. Se pue-
den introducir datos y calcular la tabla
aplicando todas o algunas de las que
requiera, y también pueden cambiarse
ticilmente tanto los datos como las
tormulas. Las tablas contenidas cn las
matrices pueden ser transtendas a la
cinta magneética para volvera cargarlas
cuando se necesitan,

-

Programa:
Monitor-Desensamblador
de Cédigo-Maquina
Tipo: Utilidad
Distribuidor:

Boalox Informatica

ZX Spectrum 48 K

Las principales funciones de estc
programa son las de inspeccionar, mo-
dificar y desensamblar la memoria del
Spectrum. Su longitud es de 10,5 K, y
s¢ sitta a partir de la direccion de me-
moria 500.000. El monitor cuenta con
mus de 35 instrucciones. El programa
conticnc una extensa cxplicacion de
los comandos de codigo miquina y de
los simbolos utilizados para detinir las
instrucciones. Es también, un progra-
ma ideal para aprender a programar ¢n
codigo miquina.

—aHHe

Programa: Quinielas
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investronica
ZX Spectrum 48 K

Programa orientado al ahorro de di-
nero por medio del desarrollo y depu-
racton automatica de un boleto matriz
que usted disefia. En dicho boleto, de-
be introducir los resultados de la mis-
ma forma que lo haria en ¢l papel, in-
dicando los factores de depuracion
que desea aplicar. Su Spectrum sc en-
cargard de: analizar el boleto matriz,
generar todas las combinaciones posi-
bles, eliminar las combinaciones que
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no cumplan las condiciones preesta-
blecidas, reducir las combinaciones
vilidas y editar en pantalla o escribir
en papel las columnas obtenidas.
iBuena suerte!

-

Programa: Renumber/
Delete

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

Programa cn ¢/m que permite bo
ITar y renumerar tus programas. Antes
de cargar el problema debes ajustar el
Ramtop para reservar una zona de me-
monia. Puedes usar cualquier nimero
con la condicion de que el Ramtop sea
menor que la direccion de carga del
programa, que haya suficiente espacio
en memoria (el programa ocupa 700
bytes). Solo necesita una linca BASIC
para su funcionamiehito y puedes re-
numerarlo con varnas posibilidades.

-

Programa: Supergrdficos
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investrénica

ZX Spectrum 48 K

Con este programa podra crear cual-
quier imagen que necesite, ya sca una
obra maestra grafica, artistica, o una
nave espacial para el juego que pueda

star desarrollando. El resultado de su
creatividad puede ser almacenado en
cassette. Hay dos lineas cn el display

que generalmente indican el estado
actual del programa. El programa de
cédigo méquina que hace todo el tra-
bajo en ¢l Supergraficos es controlado
por un programa BASIC, quc le permi-
te grabar o cargar en casseste dibujos o
bloques de caracteres. En el meni apa-
receran todos los comandos que puede
utilizar con este programa.

Programa: Toolkit

Tipo: Utilidad
Distribuidor: Microbyte
ZX Spectrum 16 y 48 K

Este es un programa en codigo ma-
quina que anade nuevos comandos al
Spectrum. El Toolkit es completa-
mente relocalizable y permite las si-
guientes posibilidades:  renumber,
movimiento de blogues, borrado de
un bloque de lineas, intercambio de
cadenas, dump y muestra de longitud
del programa y vanables. Ocupa sola-
mente 1.450 bytes y prectsa una linea
3«2 BASIC para acceder a los coman-

os.

= — —

Programa: Video Display
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Ventamatic
ZX Spectrum 16 y 48 K

La utilidad basica de este programa
¢s la generacion de textos por la panta-
lla del televisor. Estos textos no sola-
mente pueden tener la forma habitual

que adoptan en el Spectrum las letras,
stno que ademds, pueden adoptar
otros tipos mas bonitos, variando tam-
bién de tamafio, desde una letra muy
pequeiia a una gigantesca. El progra-
ma incluye un sencillo lenguaje de
programacién que permite el movi-
miento de los textos, creando efectos
curiosos. Entre las multiples utilida

des de este programa caben destacar la
creacion de reclamos publicitarios y el
disefio de titulos para fotos y peliculas.

e

Programa: VU-3D
Tipo: Utilidad
Distribuidor: Investronica

ZX Spectrum 48 K

VU-3D es un sofisticado programa
para dibujo trtdimensional. Uttlizan-
do comandos sencillos podri crear un
objeto sélido o un conjunto de cllos
en el espacio tridimensional, observar,
modificar, imprimir y almacenar estos
graficos.

VU-3D incluye comandos para per
mitirle mover el objeto, hacerlo rotary
verlo desde diferentes distancias y di-
recciones. Una vez finalizada la carga
del programa desde el cassette, el orde-
nador preguntara si desea crear un di
seflo nuevo o un conjunto de objetos,
o, por ¢l contrario, si desea cargar un
fichero de datos desde el cassette.

Con ¢l comando CREATE podrd
construir un objeto completamente
nuevo en tres dimensiones

s
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DINAMIC Sotiware

En principio, todos los
programas que ofrecemos
en esta guia se pueden
comprar en las tiendas cs-
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ca, pero si por cualquier ra-
z6n no lo encontrara le da-

INVESTRONICA
Tomds Bretén, 60
MADRID

Tel. (91) 468 63 00

CIBERCOMP
Tnbaldos, 2

28043 MADRID
Tel. (91) 759 22 44

mos las direcciones de las  Tilos, 2. 4-21 I;ilCRO;&YTE
ia- Monteprincipe Boadilla an Gerardo, 50
empresas que los comercia onteprincip D
12an en nuestro pais. Tel. (91) 715 00 67 Tel. 656 50 02
ABC Soft ERBE Software MICROGESA
Santa Cruz de Marcenado, 31 Ponzano, 25 Silva, 5
28015 MADRID 28003 MADRID 28013 MADRID
Tel. (91) 248 82 13 Tel. (91) 459 93 90 Tel. 242 24 71

92+ ZX

PARANINFO Soft
Magallanes, 25

28015 MADRID

Tel. 446 33 50 - 244 04 82

SOFTWARE Center
Avda. Mistral, 10. ID lz4
BARCELONA

Tel. (93) 432 07 31

VENTAMATIC

Avda. de Rhode, 253. Ap. 1638
Rosas (GERONA)

Tel. (972) 25 79 20

ZAFIRO Software Division
Pasco de la Castellana, 141
Planta 16

MADRID

Tel. 459 30 04




—————

X K X |

ocen @ L
L A1 X R RN U

C/Orense, 3. Tfno.: 2553.21.19.

que us
' necesitaba.

Imaginese una gran tienda
pensada para usted. Microtodo,
una tienda en la que encontrara
todo lo relacicnado con el mundo
de la microinformaética y la

robotica.

* Mas de 30 marcas de .
ordenadores capaces de satisfacer
todo tipo de necesidades, tanto
profesionales como familiares.

L Mas de 400 titulos de |

amas.

complem
interfaces, casse
diskettes, papel contin
¢ |os 500 mejores libros y revi®
dedicados a micrainformatica y
robotica, editados en varios
idiomas. Podemos hacerie '
suscripcion a cualquier revista
nacional o extranjera .
¢ Cursillos gratuitos de !
adiestramiento y manejo para -
sacar el maximo provecho a su |I
inversion.
* Instaiacién en su propio ,
domicilio de su ordenador, previa |
solicitud.

® Personal altamente

= -

mplia gama de
ginables:
iy disk,

¢ (Garantia toT9 BEMyiCicC
en todos los productos.

Y ademaés:

Precios especiales de lanzamiento. |
Piazos para ordenadores fammares
y Leasing en ordenadores

prafesionales. I

Todo en
Microinformatica

28020-MADRID




CURSO DE

FORTH

(SEGUNDA PARTE)

En el capitulo anterior de esta seric
aprendimos los manejos basicos del
stack. Cémo modificarlo y realizar ope-
raciones matcmdticas con él y ¢omo
mostrar los numcros en pantalla. es de-
cir, cémo realizar el proceso de «sali-
da» que toda palabra debe realizar para
ser Gtil {;se imagina una palabra que
hiciese um montén de operaciones pe-
ro no diese ningln resultado?, no se-
ria muy aul). Ademis de esta funcién
de «salidas debemos aprender, tam-
bién, a realizar las «<entradass de mo-
do que podamos leer datos (del tecla-
do, por ejemplo) para su posterior ma-
nejo. Este es el pumer punto que va-
mos a tratar.

Entrada y salida de datos

Después de aprender como impri-
mir nimeros generados por nuestras
ordenes, conviene mirar otro concep-
to interesante, los caracteres. Nuestro
horizonte se amplia considerablemente
s1 aprendemos a leer y escribir lctras
ademis de numeros. Debemos recor-
dar que el ordenador trata todo como
nimeros, en realidad un caricrer es pa-
ra él un nimero pero tratado de mo-
do distinto. Para ver esta diferencia
¢jecutemos primero las siguientes or-
denes:

65. <ENTER >

94 / 7X

Automadticamente y como esperiba-
mos ¢l ordenador nos imprime un 65
en la pantalla. Esto ya lo aprendimos
en la leccién anterior y no debe plan-
tear ningun problema. Ahora bien, si
tecleamos:

65 EMIT <ENTER >

Veremos que nos aparece en panta-
lla unaletra A’ Esto cs debido a que
tnternamente la letra A"’ se represen-
ta como un 65 y lo mancja como tal
numero o como letra dependiendo de
la orden que le demos. Mientras un
punto **."" le dice que imprima el al-
timo numero que se introdujo en el
swack, la palabra ““EMIT’" hace que lo
considerc como ¢l valor de una letra y
que imprima la letra en cuesuon. La
diferencia no existe para ¢l ordenador
sino para nosotros que le debemos in-
dicar como funcionar cn cada caso.

Hay dcterminados casos en los que
No existe un NIMmero que se correspon-
da con un caricter o, por lo menos, con
un caracter visible. Esta es la situacién
de los llamados caracteres de control.
Estos son unos «caracteres» que no tie-
nen representacion grifica sino que, en
todo caso, obligan a rcalizar a la pan-
talla determinadas acciones. El 13 es
uno de ellos y se denomina “‘or’’, te-
cleemos:

13 EMIT

(¢Se olvidé de darle al <EN-
TER > ?). Vercmos que no s¢ imprime
ningdn caricter en panizlla, pero la
palabra *'OK'"’ que nuestro Spectrum
escribe después de ejecutar una accién
aparece una linea mas abajo y no a
continuacion como es costumbre. Es-
te cardcter realiza la funcién de la te-
cla ENTER | salia una linca para
abajo y vuelve a principio de line:”
Otro caricter de control interesante &
el "'bs’’ (backspace} que retrocede un
caricter a la izquierda sin borrar los ca-
racteres por los que pase; esta sutil di-
terencia existc cn ¢l BASIC, la flecha
a la 1zquierda mueve el cursor hacia
atras como su nombre indica micntras
que ¢l “'DELETE’’ retrocede borran-
do los caracteres. El c6digo correspon-
diente al DELETE del BASIC esel 12.
Aunque no puede ser usado normal-
mente en ¢l FORTH.

Los caracteres de control cortespon-
den a los nimeros del P al 31y a par-
1ir de ese empiezan los caracteres visi-
bles encabezados por el espacio que es
el caricter 37 La lista de todos estos
caracteres s¢ da en la figusa 1. St ob-
servamos esta tabla veremos que va
desde el caracter 32 al 127. ;Qué pasa
st hacemos un EMIT con un namero
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FIGURA 1:

superior a este Gltimo?, ;generara el
FORTH un ertor o actuara de forma
imprevisible? La respuesta es mas sen-
cilla que todo esto. El FORTH auto-
miticamente divide el nimero en
cuestion entre 128 y el resto (recorde-
mos que es una divisidén con cnteros)
que esta comprendido entre P y 127
lo imprime como letra. Los nameros
65 y 193 son equivalentes, por tanro,
a la hora de manejarlos con el EMIT,
ya que 193 dividido entre 128 da de
resto 65.

Una vez que hemos comprendido el
manejo de caracteres en la salida va-
mos a pasar a su opuesta, la entrada.

Aqui leemos un caracter y a conu-
nuacién lo imprimimos mediante el
EMIT. Si ha introducido esta linea en
su ordenador y ha pulsado
< ENTER > a continuacién pueden
haber pasado dos cosas. En primer lu-
gar puede que el cursor se haya que-
dado a la derecha de la linea sin im-
primir nada, nt tan siquiera el ya fa-
miliar *“OK™" que cscribe al termenar
de ejecutar. En realidad la maquina es-
ti esperando a que pulsemos una te-
cla como le hemos indicado con
“KEY"". St pulsamos una (la “*A"’ por
ejemplo) veremos cémo ripidamcnte
la escribe, pone OK y salta a la linea
siguiente para esperar otra orden.

Otra cosa que le puede haber pasa-
do ¢s que el Spectrum haya escrito el
cursor a la derecha pero lucgo haya sal-
tado a la linea de abajo, haya impreso
OK y se quede esperando que le dé
otra orden. Aunque parezca que el or-
denador haya ignorado su orden, no
es asi. Usted ha mantenido demasia-
do tiempo pulsada la tecla < EN-
TER > y cuando ¢l FORTH ha ido a
leer el teclado se ha encontrado con
que esta tecla ya estaba pulsada, ha co-
gido su cédigo (el 13) y lo ha metido
en el stack. Cuando ha ejecutado el
EMIT el c6digo le ha indicado que sal-
te a la linea siguiente como vimos an-
teriormente. Una prueba de esto es
que ¢l ““OK’’ lo ha escrito en la linea
sigutente en vez de a continuacién de

ClI como nameros; esto significa, en-
tre otras cosas, que cstos pucden ser
mancjados como cualquier otro name-
ro y quc s¢ pueden hacer con ellos to-
das las operaciones que ya hemos
aprendido. Un ejemplo sorprendente
para ilustrar esto lo wenemos en la si-
guiente linea:

KEY 1 + EMIT

S1 la ejecutamos y luego pulsamos
una ‘A"’ veremos, no sin cierta sor-
presa, que el ordenador nos escribe

. P INSTRUCCION KEY DUP | EMIT 1 + EMIT
83 1 ® EJECUTADA
SR 5 TECLA PULSADA A
368 % T PANTALLA A B
HERD v STACK 1 l
ot W 6s | e | e | e | s
41 ) Y XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX
42 * 4
43 + : FIGURA 2
44 N
:g A »J'. Para leer un caricter del teclado debe-  nuestra orden, ya que primero impri-
47 7 i mos aprender otra palabra: 'KEY"’.  me el caracter (que le manda saltar de
48 ¥ f Esta palabra lee el teclado y cuando  linea) y luego ““OK’. Para evitar que
i gg % b apretamos una tecla coge su cédigo  le pase esto escriba la linea y pulse
54 3 c (llamado cdigo ASCII) y lo mete en < ENTER > rapidamente, veri como
32 4 el stack. El manejo mis sencillo de es-  entonces se queda a la espera de que
gg g ta palabra lo vemos en la siguiente li-  pulse unu tecla. .
7 nea: Ya comcntamos anteriormente que
g T T el ordenador guarda los caracteres AS-
: KEY EMIT < ENTER >

s 4l UM
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una “‘B"". Este proceso, aunque estra-
fio en un principio resulta claro cuan-
do examinamos la secuencia de érde-
nes. En primer fugar leemos el tecla-
do, almacenando el nimero ASCII del
caracter cotrespondiente (65 para la
“*A'"), a continuacién le sumanos un
1, con lo que obtenemos un 66, y por
ulumo hacemos que se imprima el ca-
racrer correspondiente al 66, que es la
“B’', como podemos ver observando
la figura 1.

Para ver mas graficamente este fun-
cionamicnto introduzcamos la siguien-
te secuencia de otdenes:

KEY DUP EMIT 1 + EMIT

En primer lugar leemos una tecla,
a continuacién duplicamos en el stack
el namero de su codigo ASCII {si hu-
biésemos tecleado una ‘A’ tendria-
mos dos 65), imprimimos el primer
namero como caracter y sin modificar-
lo, por lo que obtendremos el caricter
que hemos pulsado. Seguidamente le
sumanos 1 a la segunda copia del na-
mero y la imprimimos, con esto con-

seguimos que no se nos imprima la le-
tra o signo que hemos pulsado, sino
la que le sigue en orden. Para mayor
claridad se incluye en la figura 2 un es-
quema paso a paso de cste proceso.

Definiendo palabras.

Ya tenemos unos conocimientos ba-
sicos de entrada y salida de datos y he-
mos realizado algunos experimentos
interesantes. El altimo que hemos vis-
to quiza haya picado su cunosidad y
quiera probar mas casos. El problema
surge cuando tengamos que teclearnos
una y otra vez la misma linea para pro-
bar. Pero la salvacién esta cerca. Den-
tro de unas cuantas lineas sabremos co-
mo definitnos una palabra de modo
que recleando el nombre de la pala-
bra podamos ejecutarla (aunque lin-
guisticamente no tenga mucho senti-
do hablar del «<snombre de una pala-
bra», en FORTH si lo tiene, como ve-
remos a continuacion).

En primer lugar tenemos que bus-
car ¢l nombre, este proceso es pareci-
do al de buscar un nombre para un re-

: CRRACTER KEY DUP EMIT 1 + EMIT

FIGURA 3:
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cién nacido (en realidad es una pala-
bra «recién nacida») debe ser bonito,
corto, sencillo y debe explicar lo que
hace la palabra; no hay nada mis con-
fuso que una palabra que diga «suma>
y que luego divida dos niimeros. Una
vez buscado ¢l nombre debemos defi-
nir el proceso a realizar usando las ins-
trucciones aprendidas anteriormente y
otras especiales para este cometido que
vcremos mas adelante y una vez hecho
esto podemos pasar 2 definir la pala-
bra.

En una nueva linca (sin nada escri-
to) debemos teclear dos puntos, un es*
pacio y el nombre de nuestra palabra.
A continuacién debe teclearse toda la
secuencia de instrucciones como si la
estuviésemos haciendo en modo direc-
to (es decir, como sabemos hasta aho-
ra) y cuando hayamos terminado de-
bemos pulsar un punto y coma como
terminacion indicando que se termi-
na ahi la definicién de nucstra nueva
palabra. Naruralmente que se deben
respetar todas las reglas aprendidas
hasta ahora. Dejar espacio entre pala-
bras (incluyendo los dos puntos y el

unto y coma); pulsar <« ENTER > al
nal de la linea, etc.

ﬁ
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FIGURA 4

En la figura 3 podemos obscrvar la
definicién de una palabra llamada CA-
RACTER, que ¢jecura la accion de leer
un caracter y escribitle, asi como el pos-
terior. Esta accidn cs la misma que vi-
mos en el capitulo anterior pero con
**:"" y el nombre al principio y un *‘;"’

al final. Esta pequeia diferencia hace
que ¢l FORTH no la ¢jecute, sino que
la almacene bajo ese nombre para usar-
la posteriormente.
Si ahora tecleamos “CARACTER"’
y pulsamos < ENTER > veremos co-
_mo se ejecuta la palabra automaiuca-
mente sin tener que teclear toda la se-
cuencia de caracteres. En definitiva,
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hemos creado una nueva palabra en
FORTH que puede ser usada como
cualquier otra, incluso puede ser usa-
da por otra palabra que nos creemos.

Otro detalle a tener en cuenta es el
método que se utiliza para inicfar el fin
de la orden. Mientras que las 6rdenes
directas se interpretan y ejecutan cuan-
do damos el < ENTER > , en la defi-
nicion de palabras la sintaxis es libre,
es decir, los < ENTER > sirven como
separadores 2l igual que hacen los es-
pacios. En este caso el fin de la «pala-
bra» lo indica ¢l punto y coma final.
Como ejemplo se puede ver en la fi-
gura 4 la palabra CARACILER. que
efectda la misma acciébn que la ante-
riormente definida con el mismo nom-
bre. En este caso lo anico que ha cam-
biado es la colocacidon de las palabras
en diversas lineas en vez de en una. Es-
te cambio no ticne ningin cfecto a la
hora de funcionamiento y s6lo es es-
tético.

Los problemas empiezan a surgir
cuando nos definimos una cantidad
considerable de palabras. ;Cual ha si-
do definida?, ;no tendremos dos pa-
labras que tengan la misma funcién?
Para solucionar, por lo menos en par-
te, este problema existen dos palabras
que pueden ser de gran ayuda. VLIST
y FORGET.

VLIST lista todas las palabras defi-
nidas en el diccionario por orden in-
verso al de introduccion de un modo
similar al del stack. La @ltima palabra
definida es la primera en salit y la pri-
mera definida es la ultima. Hay que
tener cuidado y no asombrarse al ver

la gran cunudad de pulabras que saca,

esto s¢ debe a que también lista las que
vienen predefinidas con la maquina
como todas las que hemos dado hasta
ahora.

La otra palabra es FORGET, como
su traduccidn (olvida) indica sirve pa-
ra que el ordenador olvide una pala-
bra que no queremos usar mas. Pero
esto no es tan sencillo como parece. Ya
hemos comentado que el funciona-
micnto del diccionario de palabras es
similar al de un stack. S1 queremos sa-
car una palabra especifica del diccio-
nario (para olvidar, por cjemplo) ten-
dremos que sacar todas las anteriores.
Observando la figura 5 en la que he-
mos definido un diccionario imagina-
rio compuesto por dicz palabras. Si
ahora queremos botrar la palabra «PE-
DRO» que se encuentra en cuarto lu-
gar (empezando por la parte superior
del stack) deberemos destruir también
las tres que tiene encima de ella.

Utiles variados
de programacion.

Una de las utilidades proporciona-

ANTES
MANOLO
CARLOS
FERNANDO
PEDRO
ALFONSO
LUIS
FRANCISCO
PABLO
MARCOS
BASE DE STACK — ANTONIO

FORGET PEDRO DESPUES

ALFONSO
LUIS
FRANCISCO
PABLO
MARCOS
ANTONIO

FIGURA 5
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FIGURA 6

das por ¢l FORTH es la de CONS-
TANT. Supongamos que tenemos que
utilizar muy 2 menudo el namero
1984 que el afio en curso. Cada vez
que tuviésemos que utilizarlo deberia-
mos escribirlo, lo que aparte de hacer-
nos teclear mucho (sobre todo para ni- |
meros mas grandes) nos crearia confu-
sion cuando tuviésemos que revisarlo
dentro de un tiempo. Para intentar ob-
viar esto esta la CONSTANT. Las cons-
tantes que USEmos en Nuestro progra-
ma pueden ser asignadas a un nombre
y utilizar posteriormente ¢l nombre en
su lugar.

1984 CONSTANT AGNO

Esta orden indica que la palabra
AGNO va a significar 1984 cada vez
que ia usemos. Si vemos la figura 6 ob-
servaremos como ‘‘AA’ adquiere el
valor 2> y opcramos con las letras del
mismo modo que si fuese el ndmero.

Si ha seguido los experimentos en
su ordenador (;Cémo que no lo ha he-
cho?) habra observado que cuando el
ordenador imprime algo la palabra !
“OK"’ aparece a continuacién y sin es-

acios, lo que puede llegar a crear con-
usion. Un método para solucionarlo
puede ser:

13 EMIT

Que introducido al final de la orden
hace que el cursor salte a la linea si-
guiente antes de escribir “‘OK’" (re-
cuérdese que 13 es el niimero corres-
pondiente al caracter ASCIH *“cr’” que
hacfa saltar la linea y volver al princi-
pio de la siguiente), pero como esto era
muy utilizado s¢ introdujo como pa-
labra estindar del lenguaje con el
nombre “‘CR’’. Poniendo esto al final
de sus 6rdencs la palabra "“OK'’ se es-
cnbird en otra linea separada de nues-
tros datos. Otro uso puede ser el escri-
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CRRACTER ABOK

FIGURA 7b

bir nuestros datos separados unos de
otros en lineas diferentes mediante la
habil colocacion de ‘CR’’ enre distin-
tas palabras. Una demostracion del uso
de esta palabra se ve en la figura 7. En
la figura 7a esta el listado medificado
de nuestra vieja amiga la palabra CA-
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FIGURA 7¢

RACTER. En la 7b vemos como que-
da la salida st usamos la definicién an-
figua J pulsando una A’ cuando nos
pida datos y en la 7¢ sale el listado ob-
tenido cuando pulsamos la misma te-
cla pero con cf nuevo listado.

Las dos Glrimas palabras que vamos

a ver en esta entrega de la serie son
SPACE y SPACES. La primera impri-
me un espacio del mismo modo que
CR hacia saltar de linea. SPACES fun-
ciona de un modo similar pero no im-
prime un espacio, sino tantos como in-
digue ¢l nimero superior del stack.

Ast,
12 8 5 . SPACES .

Imprimird un 5, ocho espacios y un
12, separando ambos niimeros de mo-
do que se vean bien separados.

EN EL PROXIMO CAPITULO

Aunque ya hemos visto como se de-
fine una palabra es necesario para po-
der programar bien el conocer las es-
tructuras de control que nos permitan
modificar la ejecucién de la palabra en
funcién de otros datos.
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«Aparecen dos astros so-
bre un ciclo azul. El mayor
es la Tierra, que tiene un
satelite artificial girando
en orbita circular. Con las
teclas 5, 6, 7, 8 puedes mo-
dificar la 6rbita del satélite.
Cada vez que aprietes una
tecla, se pone en marcha
un motor-cohete del atéli-
te en la direccion de la te-
cla, por un tiempo corto y
por tanto la 6rbita queda

/
Teoria orbi

J

modificada». Una gran
imaginacion,  ¢verdad?,
pues aun hay mis:

«El astro menor es la Lu-
na. El jucgo consiste en in-
tentar primero que el saté-
lite artifical llegue a la Lu-
na, posterniormente puedes
intentar que el satéhte arti-
ficial permanczca orbitan-
do a la Luna. Cuando lle-
gas al lado oculto de la Lu-
na, debes apretar la tecla F

*

para hacer una foto. Luego
debes volver a la Tierra.»

El satélite artificial siem-
pre se mueve de acuerdo
con las leyes de Kepler
(gravitaci6n universal), por
ello puedes ensayar tam-
bién pasar de la orbita ini-
cial circular a otra eliptica
Y. pestcriormente a una
nueva circular mas alejada
(Spectrum 16K).

PTAS.

Ivan Twose es un
catalan con gran ima-
ginacion y originali-

dad.




E sl R e R

183 IF y»>175 THEN GO TO 510

i84 IF %<0 THEN GO TO S10

185 IF y<0 THEN GO TO Si0

190 PLAOT .¥

191 IF ns=0 THEN GO TO 195

193 FLOT INVERSE 13xi,.yil

195 FRINT #1:AT O,0: FLASH 13;"F
(B] S S0 A g el W

200 6O TO 100

00 FRINT "aterrizo en la tierr

a2 =N
301 IF fo=0 THEN FRINT "no has/
hecho la foto ,has perdid
D- L1}
202 IF fo=1 THEN FRINT "has he
cho las fotos , eres multim

1llonario”

203 FOR z=0 TO 500: NEXT =z

I06 PRINT “Fulsa S para volve
r a jugar N para parar

07 IF INEEY$="N" OR INKEY$='n"

THEN STOF

T08 IF INEEY$: »"" THEN RUN

210 GO TO 307

400 PRINT AT 0,03 "Choco con la
luna, tienes "*fu;" L de combust
ible ,"""para irte de la luna"™"

necesitas 50 L"

410 IF fu S0 THEN FRINT "no ti
enes suficiente"”"combustible": A
60 TO 2000

420 LET fu=fu-50: FRINT “Tienes

":fu:" L de combustible"

470 PRINT "Despegue !'"

475 FOR o=0 TO 1000: NEXT o

426 FOR o=0 TO 10: FRINT AT 0,0
B N
EXT o

47 FOR w=0 TO Z: CIRCLE 1INE S
ipJsraw: NEXT w

440 LET »x=165: LET y=145: LET v
#w=-5: LET vy=-5

S00 60 TO 100

510 PRINT "Te has i1do al hiper-—
espacla, jamas volveras.

Fulse cualquier tecl
a para vol- ver a jugar"
S19 FOR a=0 TO 100: NEXT a

104 /7 ZX




SO IRTI=SSTHL B S=2 I SHHENM - GOSN SR s'" OR n&="S" THEN GO TO 1040
0 1030 60 TO 1010
ST0 RUN 1040 IF n$="n" OR n$="N" THEN L
600 DATA 40,50,60,51,0,5,500,17 ET ns=1
0,150,100 1050 IF n$="s"' 0OR n$="S" THEN L
1000 FRINT ¢ Simulacion de u ET ns=0
n  viae a lta Luna LB 6 MUEE T D |
" 000 FRINT "Fulse S para jugar"
1010 INFUT "Quieres que se vea e SO F A BN EEYAE = ST B NS (ST E S 6
l rastro delcohete 7 (s/n)";in% 10
1020 JF nd="p" OR n$="N" OR n$=" 020 RUN
b.
|
| o |
|
B Laad amg Sde U Vaags
3 L& Luna

Un corto programa de contabilidad casera le
valié a Alberto Diéguez Cano, de Madrid, para
hacerse acreedor del premio del microdrive de
este mes. Por el momento no ha sido publicado y
lo tiene dificil Alberto, dado el gran nomero de
programas sobre este aspecto. En cualquier caso,
estas navidades ya le han tyraido un buen
regalo. iFelicidades!

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS
MENSUALES

DE ZX

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOQOS
MENSUALES

DE ZX

ZX /108
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Célculo de aceleraciones

~ Alfonso Martinez es
profesor de EGB en Ali-
cante y nos ha remitido un
programa de aplicacion en
Ciencias Naturales de Sep-
timo nivel de EGB. Seguro
que los alumnos pondrin
menos pegas cn los nucvos
métodos de estudio - que
ahora ponemos al alcance
de todos.

Calcula la aceleracion
de un cuerpo, apoyado so-
bre una mesa (inovil), que
estd producida por la fuer-
za que ejerce um cuerpo
suspendido que tira del
movil mediante la tension
de la cuerda que los une.
También nos indica [z cla-
se de movimiento que lle-
vara. El programa nos per-
mite 4r variando la masa
del mévil (M1), la masa del
cuerpo suspendido (M2),
la fuerza de rozamiento
(Fr) y la velocidad inicial
(Vo); y nos ofrece la postbi-
lidad de copiar la pantalla
con los resultados (Spec-
trum 16K).

Comentarios:

Este programa presenta
unas caracleristicas didacti-
cas muy interesants. La bue-
na resolucion grifica se logra

W f7X

mediante la ejecucion de nu-
merosas mstrucciones PLOT
y DRAW.

Otra de sus virtudes es su
buena estructuracion en blo-
ques de instrucciones, todos
ellos con el comeniario corres-
pondiente. Sin embargo, estos

bloques no pueden apreciarse

Jacilmente al no estar separa-

dos por lineas en blanco, por
eremplo. Aun asi es un pro-
grama interesante al que solo
le falta darie movilidad a los
bloques que aparecen en pan-

talla.

PTAS.

Alfonso Martinez
ha prometido mas
programas. Esperamos.




BASES DEL SORTEO

1. El sorteo ha sido autorizado por el
Servicio Nacional de Lotenas y se
celebrara ante Notario del llustre
Colegio de Madnd el dia 22 de
Enero de 1985, en el domicilio
social de Publinformatica, Bravo
Murillo, 377,52 A

2. Bl sorteo se realizard entre todos
los cupones recibidos antes de
medianoche del dia 21 de Enéro
de 1985.

3. Los empleados de Publinformad-
tica, ni sus familiares directos
podran participar en este sorteo.

4. El ganador sera notificado por
carta certificada y su nombre_
sera publicado en la revista

"ZX" de Febrero de 1985.

‘LE.SPI.I"O

'P--,.-..

No pierdas la oportunidad de disfrutar de este
estupendo vespino.

Rellena, corta y envia el cupon de respuesta hoy
mismo. jNo pierdas tiempo!

CUPON DE RESPUESTA

Recorta este cupdn y envialo en un sobre debidamente franqueado a:
PUBLINFORMATICA S.A. - Dto. de Sorteos
C/ Bravo Murillo, 377 - 5.2 A~28020-MADRID

Nombre

Calle . n,-

Poblacion CP.

Provincia )
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240 REM RAYAR EL CUERFO SUSFEN-—
DIDO

250 LET X=196: LET y=B8: FOR ZI=
1 7O S: LET W=Z%4: PLOT X,Y-W: D
RAW W,W: NEXT Z: LET X=21&: LET
Y=64: FOR Z=1 TO S: LET W=Z2%4: P
LOT X-W,Y: DRAW W,.W: NEXT Z

295 FAUSE SO

260 REM IMFRIMIR NOMBRES DE LAS
FUERZAS Y ACELERACION

270 FRINT AT 7.2:"Fr":AT 6,8:"M
AT RS U P R T P S s i R e a1
ESnR I AT 1SR S Rl S S TR S e
1

L]
3,125 A=

T
2y S EAUSE IiS6

Z80C REM ENTRAR DATGS E IMFRIMIK
LOS EN FANTALLA

290 PRINT AT 1Z,12:"A=7";: FLASH

1:AT 6,8:"M1": INFUT "MASA EN kK
g DEL C.AFOYADO (MOVIL)?Mi= ":M1
200 PRINT AT 2505 HHE =ttt gt

231G FRINT- QA58 ARSI O S FS
AT 12,253 "M2": INFUT "MASA EN kg
DEL C.SUSFENDIDO? M2= e
S20 FRINT SifeEs, 198! MZ=p M2 s aaiae

TE0. FRINT AilEiE S En b e s Sl ASH
1;AT 7423 %Fric, THEUF LYRUERZA - DE
ROZAMIENTO EN NEWTONSTFr= "3;Fr
240 FRINT AT J,03"Fr="3Frs" N"
JDGARRERNESE AR R 1 CTNPUT Y
ELOCIDAD INICIAL MOVIL EN m/s 7V
o= "iVo =t

260 PRINT AT Z,163"Vo="3;Voi" m/
S"

T70 REM ECUACION FARA EL CALCU-
LLO DE LA ACELERACION

IBO LET A=(MZX9.8-Fr) / (M1+M2)
390 LET A=INT (A%100) /100

400 REM IMFRIMIR RESULTADOS

ESTATE ATENTO 410 FPRINT AT 13,7:"A="3;A:" m/s?T
¥ 2"

420 IF A<=0 AND Vo=0 THEN FRIN
A LOS SOR ' EOS T AT 18,03 "NO HAY MOVIMIENTO.":

GO TO 460
M E NS U ALE S 430 IF A=0 AND Vo<« 0 THEN FRIN
T AT 18,0:"EL MOVIMIENTO ES UNIF
ORME Y LA VELOCIDAD DEL MOVIL V
DE z x ALE SIEMFRE":;Vo:" m/s.": GO TO 4
L0
. 440 IF A0 AND Voo >0 THEN FRIN

108 7 7X




TR oo BEESMOVIMEENTEES ES . HNTE SZ0 IF E$="no" THEN GO TO 600

OFRMEMENTE ACELERADD DE ACELERAC 5S40 IF B$<:x"si" THEN GO TO S20
ION NEGATI-VA, FOR LLO QUE EL MOV S50 CLS : GO TO S

IL TERMINA FARANDOSE.": GO TO 46 HHUEREES

0

450 FPRINT AT 18,0:"EL MOVIMIENT

0 ES UNIFORMEMENTE ACELERADO, " CHLCULD DE RCELERRCIQNES
460 REM FOSIEILIDAD DE HACER CO H1=109 Kg M2=35 kg

FIA DE LA FANTALLA Fr=2.5 N Jo=20 m/s

490 IF A%< i"si" THEM GO TO 470

470 INFUT "DESEAS COFTAT (si1/no E
: e '._llaall-‘
4 480 IF A%$="no” THEN GO TO Si0 Fi b _u_.-'];
F

5 ) 0 I (8] =i _ 77
510 REM  HACER MAS CALCULOS O gma
ACAERAFR Hzd .S /st Y

S20 INFUT “DESEAS HACER MAS CAL
ELIE@S==hE ACELERACIONES™ (s1/n

o) “"iR%¢ EL MOUIMIENTO ES UNIFORMEMENTE
RCELERARDO.

HAGALO VD. MISMO ADQUIERA

AMPLIE SU SINCLAIR | SU ORDENADOR
16 K a 48 K SPECTRUM

O COMMODORE

— DONDE QUIERA

/ Nuestro servicio de Asistencia Técnica, experto cn
estos computers, garantiza la puesta en marcha de

cualquier aparato estropeado.

Vendemos Kits ampliacion con instrucciones
de montaje y programa de comprobacion Nosotros se lo reparamos

v GARANTIZAMOS

ENVIAMOS la reparacion durante un mes.
CONTRA REEMBOLSO
COMPUTERS SERVICE COMPUTERS SERVICE
Corcega, 361 tda. derecha Corcega. 361 tda. derecha

Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA | Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA '

7X /109
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Eres el defensor de una Estacion Espacial
controlada por PSYTRON —un Ordenador
Gigante que te proporciona vision total de
Ias 10 zonas de la Basa—. Bajo ty mando
tianes Misites, Robots. Equipos de
Reparacion, de Comunicaciin etc
(Podrés sobrevivir 3 12 Invasion do los
Humanoides?

PSYTRON /48 K

Pilota tu Helicdptero a Reaccidn sntru el
bombardec de tormentas eloctronicas,
misiles de tierra y mar y sapelings
blindados, para luego vancor o una
e¢scuadra de cazas Solo tun Léners y
habilidad te serviran para rascatar a tus
camaradas y destruir el Reactor Nuclear
6 pantallas. 5 misiones

BLUE THUNDER /4B K

Te permite crear tus grdficos con simples
movimientos de cursor, darias al color que
elijas y grabarlos en tus programas.
Inversion y rotscién de m\bgencs, plotter
de precisién, amplia los UDG del Spec
trum a 84 Un sinfin de prestaciones que
se describen en el libreto da 28 paginas
que acompaia al programa

PAINTBOX/48 K

Basado en la pelicula y disco del mismo
titulo, este fobuloso progrema te heréd
sentir el terrot de |8 wmenara de las
“Maquinas de Jlo Muerte”, exirafios
engendros mecanicos yue han sternzado
on nuestre Planeta. Innumcrables pan-
tallas, graticos v efectos espectaculares
hacen de este juego uno do 108 més
vendidos en Inglaterra

LA GUERRA DE LOS MUNDOS 48 K

Escribenos a ERBE,
28003 MADRID o
441 16 51 indicando los programas que
desees. Los recibiras contra reembolso en
tu domicilio SIN PAGAR GASTOS DE

ENVIO.

TAMBIEN SERVIMOS A TIENDAS
Y ALMACENES.

Importante: No dejes tus pedidos de Navidad para
Gltima hora, el Correo siempre tarda mas en esas

fechas.

PONZANO, 25 —
llAmanos al (91)

OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

SCREEN
MACHINE

Compila graficos, toxtos y UDG en cédigo
miquina Aumenia y reduce toda ¢ solo
una parte de las imagenos Recolorea ios
gréficos Intal o parcislmente y los da
movimienlo, suporpont imagenes, cam-
bia ios dibujus s cualquier lugar de fa
pantalia La meojor herromienta grafica
para el Spectrum

SCREEN MACHINE 48 K

L -

H1 Fi2 THF LGFIMF

¢Serds capar de atravesar fa Jungla y
vencer los aisques de los Lobos, Tardn
tulas. Escorpiones, Indios y hasta 37
diferentns clases de peligros que sorprq.,
sivamanto aparccerdn en tu camino?
N2 1 en Inglaeera, graficos y movimiento
increibles

SABRE WULF 48 K.

Perdido en ln Gran Piramide. has de dar
muerte a mil monstruos, cavar profundo v
entgrrar 8 [os horribles fantasmas que te
impiden llegor al aire ibre. Correr. subiry
bajar escaleras no desorientarte en los
mas de 6 niveles distintos serd [a Unica
forma de lograrlo g

MUMMY MUMMY /48 K

Aunque puarezcs menlira, ser Basurero es
apasionanta. Evite los coches, las bicis
que vian por 13 acera, 1en cuidade con lo’/\
perros, no pises el césped. entra an la)
casas coyy los cubos y vacialos en e
camiébn que circula por la calle El
programa que mejores criticas ha tentdo,

TRASHMAN /48 K.

PARA LOS ""PEQUES”

Un lote con 3 programas educativos +
1 recreativo que les ayudaran a mejorar
sus Matematicas, Ortogratia y
conocimiento del alfabeto de forma
sencilla y divertida.

LOS 4 PROGRAMAS POR SOLO 3.900 Pts.

MATHS
INVADERS

IDENTIKIT

T,
el
3

SPECTAUM 48 K.

SPECTRUM 48 K

4 JUEBOS
PARA NIROS

SLITHER

SPECTRUM 48 K
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OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

Esta es la version ofiginal de las Ohm
piadas para tu Spectrum Lanza ta jabas
iina, &l disgo, corre los 400. los 100 o los
1t 500 "as hisos v los 110 valiasy luego
Sin de: 3 ol saito de aitura, de long:tud
¥ €on puingd, ¥ 05! hasta completar todas
las pruebas Repestimos, asta ¢s 18 versidn
original. Huye de las imidaciones

DECATHLON/48 K

Comgileren tu potente moto de 500 cc
contra otros 40 corredores en cualquiera
de los 10 circuntos mas importanies,
desde Indiandpelis al Jarama Pon 4
prueba tus rellejos para no chocar en los
adeiantamientos, apurar al maximo en lag
curvas y lanzarte on las rectas a mas de
250 kmts/hors, y todo ello en 3 dimen-
stones.

FULL THROTTLE /48 K

Ei mas completo simulador de yuerra que
jamas hayas wvista Dinge y protege tus &
hases de los ataques enemigos Atraviesa
sus lineas y destruye Sus puntos vitales
Para ello cuentas ¢on tus Ejercitos. sufis-
ticados sistemas de Radar e Informacian
Mapas sacretos y un Helicoplero super
especigl que dispara desde Exocets a
HBombas Incandisrias. Se presunta en as
twuche ipo Video.

COMBAT LYNX/48 K

Mgy tu Helicoptero a Reaccidn entre ol
pombardeo de jormantas electrdnicas
mistles de terra y mar y epelines
blingados. para fuegu vencer a una
escuadra de cazas. Solo tus Lisers y
habtlidad te servirdn pasa rescatar & tus
comaradas y destruir 8l Reactor Nuclear
6 panuwlias, 5 misiones

BLUE THUNDER/48 K.

Por primera vez un programa 1€ hara creef
con sus gralicos y movimienic en 3
dimans:ones que estds en una pelicula de
dibujus animados Mas de 220 pantallas
distintas. 100 enemigos diferentes, desde
fantasmas hasta brujos de las Fuerzas del
Mai. AVALON e sorprenderd como no o
ha hecho ningun otre juego porque tado
parace real

AVALON~/48 K

OFTWE=EFACU

MIKRG: CEN

Gralicos como nunca sofaste ver en tu
Spectrum. | Accion a topel’ Guia a Waliy a
través de mis de 15 habitaciones dis-
tntas. salvando las mas asombrosas y
divertdas situdciones, desde subir una
escalera mecanica a la contra a esquivar
manos qua surgen del suelo y objetos que
caen del lecho Te lo recomendamos

PIJAMARAMA /48 K

TAMBIEN EN DISTRIBUIDORES mﬁ,‘- w“

LA MASA  nuestro musculoso hétoe
verde, se transforma ante nosotros y se
enfrenta al Hombre-Hormigd. a Ultron, at
Doctor Extrano o al Hombre-Prsadilia El
mundo de! Comic pasadoe al Spoctrum
o513 batiendo todos los records de criticay
ventas en Inglaterra LA MASA obwdecera
tus érdenes, aprovecha su fuerze para el
bion.

THE HULK/48 K

BEACH-HEAD

S$ortea en W acoralavy lus Lateos ene-
migos y 1as minas de {a bahie. Conquista
la playa. defiéndela de los ateques que por
tierrd mar y aire te haran las tropas
engmigas y coniraalaca para conquistar
su fortaleza. Por su onginahidad y sus
tantésticos efectos es uno de los juegos
mas vendidos en US.A

BEACH HEAD /48 K

contra

Si no puedes venir a vernos, escnbenos a
ERBE, PONZANO 25 - 28003 MADRID

llamanos al (91} 441 16 51 indicando
los programas que desees. Los recibirds
reembolso en tu domicilio SIN
PAGAR GASTOS DE ENVIO.

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES

si tu compra es superior
a 4.000 ptas. :
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El Pais

«EL Pais» es un juego
que consiste en simular las
reacciones de un pais sub-
desarrollado ante las inver-
siones de los sectores de
Agricuitura, Industria y
Servicios. El jugador cuen-
ta con los siguientes datos:
Poblacién, dividida en jo-
ven, adulta y vieja. Morta-
lidad, total, por hambre,
juvenil. Natalidad. Produc-
c16n de alimentos. Produc-
<10n industrial. Produccion
de servicios, Reserva. A
parur del scgundo ano, st-
ruacién social.

Para desarrollar al pais.

112 + ZX

debe de invertirse en cada
uno de los sectores, de ma-
nera que antes del ano 30.
la produccién industnal sea
un determinado porcenta-
je de la produccién total (li-
nea 6325). El juego termi-
na cuando se aicanza ese
porcentajc ¢n una determt-
nada situacion soctal, cuan-
do pasan los 30 anos o
cuando el descontento se
hace tan fuerte que se pro-
voca un golpe de Estado
Ademas, cuando el pais
ha alcanzado un cicrro gra-
do de desarrollo v existen
deficiencias en ¢l sector de

servicios, aparecen huelgas.
Si las huelgas son reprimi-
das, aumenta el desconten-
to pero se mantienc la pro-
duccién, mientras que. si
no se reprimen, baja la pro-
duccion

Los posibles motivos de
golpc son: Hambre excesi-
va o prolongada. Endeuda-
miento excesivo o prolon-
gado. Situacién general de-
sastrosa (en esto influye.
ademis de los otros dos
apartados, el descontento
por deficiencias en ¢l sector
servicios).

S1 quiere ejerciearse co-

mo gobernante, aqui uenc
su oportunidad. No la des-
aproveche... no todos los
dias se es ¢l Rey.

(7ZX 81-16 K)

5000 P
PTAS. b

Juan Curlos nos re-
MY CSE program.
para ¢l ZX 81, con ¢l

yue purdr tonvertirs:
(u\tlww

INPUT IC
LET R=R-IC
PRIMT IC

"InPuUT IT
LET Rep—1T
PRINT IX

TINPUT IS
LET R=R-IS
PRINT IS

BRE QUWOds ~NAUNRDE WIL

GEEOOLAGLRRDBIIIL
eaUie. ZAe0E- OENSDH

A1lw) 2RPIB

T [ | U 0 s D por o 2 o 120 e b0 43 = 003 Tt [ ot (B pod o 1o 3
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PRIMT M uaaecsnssua.aIMNDUSTH

PRINT “.....

LEY C=CiB8.93S+{PA-M) #(7.5+2
*RNMO x(IC+I/S) /PIB
1@ LET I=I*Q@.93+{(PA-N})*85.8%(IX

S22 LET 5=5#0.94+ (PRA-N) *x8.6% (IS

PU=PR/4Q+PU -1t

LET PR=PU/20-PR-42+PA-MA
LET PJ=N+PJ-PU/20-MJ

IF PU<<@ THEN LET PU=Q

925 PRINT
1e8@ PRINT Pl
131 PRINT “P. SRE T

1@28 PRINT “P.ADULTAR.:"; INT PA

i23@ PRINT "P.UIEJR..: " ; INT PU

124® PRINT "P.TOTAL..: "} INT P

1RSSR FPRINT “MACIDOS..: " INT N

12568 PRINT "M.HAMBRE.: ' ; INT MH

117& PRIMT “M.JQUENES ") INT MJ

1130 PRINT "M TAOTRLES: i INT M

1282 PRINT "P. 1 3 POTNT

212 PRINT “P.INDUSTRIN..:"; INT

220 PRINT “P,SERUICIGS..:"; INT i%\
% D BRI . STTOTERL v o v oo ahohe o LSS Wy
234 PRINT "RESERUA......: ") INT

2 FRINT “INUVIERTES EN AGRICUL

i1 B .

........ SERUICE
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HYP/7S) + (MHIP /8@ + (MHHYP 1@

S8@168 IF MH=2 THEN LET GH=0

BA2B LET GS=GS+{(RND>1-3) *(PIB/P:
22) 2 (S/PL7) +(S/PBY+(S/P<¢1.7)
5@30 IF S>=1@xP THEN LET GS$=0
56049 LET GE=GE-(RW£IB/3) +(R D) + ¢
-RHYPIB/2) + (-R>PIB)

652 IF GE«& THEN LET GE=Q

G6Q3@ LET GD=GH+GS+GE

5079 CLS
65375 PRINT "ANO".T

S888 PRINT

ZS4@ IF PR<G THEN LET PR=0O
258 IF PJ<® THEN LET PJ=0 5@9@ IF
2832 LET P=PJ+FPRA+FU i
2883 LET R=R-12xP-( (I+3) /PIB-0.4d 5188 IF
:¥PIDRX((I+S) /PIB>B,. &) “CALMA
2855 IF R(® THEN LET R=R+R#0.1 ©118@ IF
2575 GOTO 37 g
3G CLS H5i=28 IF
aeég EERAECRTRAGT  E2 N, 182 s Q]

¥ 3130 IF
332 STOP RINT
GQ@e IF T»>»3 THEN GOTO 6A0G aN-
S810 LET GH=@ 81¢0Q
T@a2& LET GS=v
S583& LET GE=
5343 LET GD=@
5880 LET GH=(MR>@1 + (HH P 2581 + (M s® IF

1
1
Le@ LE
I
1

6% IF
BRINT

519@ IF
5280 IF

Ir
OE ESTADO.DESASTRE”

S « T B AL
GC»>1 A8ND GD<«S THEN PRINT
TENSR™

G =5 THEN PRINT “"RGITRDR
GD)>=6 THEN PRINT "CRITIC

GBD>=7 AND RND<:B.5 THEN P

“"DESCUBIERTR UNAR CONSPIRRCIL

GD>=13 THEN PRINT “GOLPE

85 IF GH>1 THEN PRINT "MENDICI

GH>»3 THEN PRINT
GH> =7 THEMN PRINT

ON: CARE EL GOBIERNO"

G5>»=1 AND PIB-/P>15 THEN

“"PEDIMOS MEJORAS SQCIRLES™

“"PROTES
“GOLPE

GE>=3 THEN PRINT

RS LDE LA BANCR"

GE»=7 THEN PRINT

e ——
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POTENCIE SU SPECTRUM

Conviértalo en una herramienta util para
su trabajo diario. ¢ en un profosor de
paciancia magotable

PROGRAMAS EN EXISTENCIAS
(TODOS PARA SPECTRUM 48K)

PROGRAMAS EDUCATIVOS con expli-
caciones complelas y numerosos emrcicios
presentades on forma de juege

— Quimica 1.—Para aprendar a formular
sin estuerzo. Elementos. valencias, simbo-
los, compuestos Coantiena tres programas
Nivel da 8 " de E.G.B. (13 ahos).

— Trigonomelria.—Seno. coseno. tan
gente, colangente, secante y cosecante; 4
programas. Nivel: 2.° y 3.° de BUP (15-16
anos)

— Fracciones.—Suma, resta, gualdad y
simplificacion de lracciones, fracciones im-
propias. divisibilidad. numeros primos, elc .
4 programas. Nivel 5° y 6.° EG B (10-11
ahos)

— Muiltiplicacién.—Dos programas; para
2°y 2 0o EGB (7-8 afhos)

— Anglisis.—Dos programas: analisis
mortologico y andlisis sintactico del lengua-
e Parad®y5°de EGB (7-8 anos}
UTILIDADES

Monitor-desensamblador de codigo ma-
quins.—FPrograma en codige Maquina que
permite INspoccIonar ia memoria del Spec-
trum. Ocupando 10,5 Kb solamente, pone a
disposicion del programador en codigo ma-
quina un amplio lenguaje de comandos (35
nuevas instrucciones) de muy facil empieo

El mas completo conjunto de herramientas
para programar —¢ aprender a programar
an codigo maquina

Oplocheck.—Analisis de |z visién medan-
te ordenador Con instrucciones gue facil
1an su manejo por cualquier persona. Con-
tiene 7 determinaciones: agudeza visudl
adultos. agudeza visual ninos. radios de
astigmatismo, poder de convergencia, pun
to proximo de acomodacion, vision binocu-
lar y fusion y campimetria automdtica y
manual, con interpretacion de resultados.

— Cuerpo.—[Cxplica el funcionamiento
de los principales 6rganos y sistemas det
cuerpo humango, mediante graficos con co-
lor, movimiento y sonidc Menu con 17
posibilidades: 85 dibujos, con movimiento y
51 textos explicativos Diccionario médico
con 890 térmings

— Digestivo.—Vea e sistema digestivo
humano &n funcionamiento, grahicos con
color y movimiento

— Test.—Paquete de programas para ¢o-
canles. que permite construir sin esfuwrzo
pruebas objetivas de distintos tipos {prue-
bas de verdadero-falso, y pruebas de elec-
cidn miltiple con 3. 4 y 5 respuestas posi
bles) [os de los programas contienen
pruebas de vocabulario de francés y do
inglés —con vocabutano incluido, sustitui-
blo por otro— y el restc de ellos son

utilizables para examenes sobra cualquier
matenia Todos con posibitidud de aplica-
cidn individual y colectiva con instruccio-
nes para elaborar plantillas de correcciéon
rapida. Con salida para :mpresora ZX

— Tutor.—Muy util para tmiciarse ¢n pro
qramacion. Facilda el estudio de las pala-
bras inglesas que se usan en el BASIC dal
Spectrurmn. Cortiene un lest de vleccion
mullipla para hacer mas amano el aprandi-
zaje. y dos diccionarios

— Tutor 1.—Diviertase mientras aprende
vocabulario ingiés. Sobrg un vocabulario-
base de 400 palabras inglesas de las mas
usuales, contiene un test de alacciéon multi-
ple. un test para aprender a escnbir correc-
tamante las palabras inglesas, dos dicciona-
rios y pronunciacion figurade Ideal para [os
nifos y adolescentes. Tan "adictivo’ como
un Juego

Tutor F.—Caracteristicas similares &
Tutor 1. pero sobre vocatbularng francés
Estadistica.—paquete de programas

de estadistica de dos variables Calcula los
principales estadisticos. correlacion y recta
de regresidon. Hece escalas de intervalos
traza histogramas y nube de puntos. Con
Junto de tres programas que parmiteé proco-
sar gran cantidad de dates. Muy util para
psicélogos. economistas. ingenigros, meédi-
cos, estudiantes. etc

Venlas en su proveedor habitudl o contra reembolso (en el piecio se inclicsn 300 plas. de gastos de envio).

BOALOX

yicawatica C General Franco, 98, 32003 Orense Ted (988} 22 16 47
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Especiaculares Posters Gigantes
(42,6:89,86 cm.) ahora a tu alcance

Hemos ampliado para ti estas tres portadas de la revista ZX y 1as hemos convertido en espectaculares
posters gigantes (42,5 X 59,8 cm.) impresos a todo color, ¥ a un precio realmente excepcional,

para que decores tu casa con estas reproducciones sacadas directamente de los dibujos originales.
Elige un poster por solo 250 Ptas. (mas 80 Ptas. de gastos de envio) o el juego de tres por s61o 600 Ptas.
(mas 50 Ptag. de gastos de envio). No pierdas tiempo!
iPidelos ahora mismo! Es una oferta unica
y limnitada.

Recorta y envia este cupon HOY MISMO a:
ZX (POSTERS)
Bravo Murillo, 377 - 28020-MADRID

—— e e e —— e e e e A e G am - e o ey

Envienme a mi domicilio, al precio de 250 Ptas. cada uno, mas 50 Ptas.
de gastos de envio, los posters que le indico a continuacion.

Queda bien entendido que pidiendo los tres posters obtengo un ahorro
de 150 Ptas. (S¢lo pagaré 600 Ptas. mas 50 Pias. de gastos ds envio).

O Poster N2 1 [] Poster .2 3 () Poster N.2 3

[[J Los tres posters por sélo 800 Ptas. (més 80 Ptas. de gastos)

Bl importe 1o abonaré

POR CHEQUE ] CONTRA REEMBOLSO[] CON MI TARJETA DE CREDITO ]
American Express [ Visa [J Interbank (4

Numero de mi tarjeta

AESREHERAENEREERN NSNS

Facha de caducidad

Nombre
Direccion _
Ciudad
Provincla

Gastos de envio por cada pedido: 50 Pras,



| el ke ® SR TS | T 5 B T e T S

HMILITAR"

g3 IF GD>=13 OR GH>=7 OR GE>»>=7
THEN &OTO S5Q00

6328 IF I/PIBO.5 AND GD<«3 THEN
SOTQ 73829

5352 PRUSE 382

5355 CLS

5438 IF T<¢(=00 THEN RETURN

6412 PRINT AL MENOS HRS DURRDO"

7818 LET I=IL%!1-G5/55)
TA2QA LET C=-C4%(1-GS/&@)

FIra3@ PRINT "REPRIMIR COSTRRA "

IRR2D,; " PERD RUMENTARRA EL DESCON

TAa4d PRINT “"REPRIMESZ (SN
78528 IF INKEYVZ="5" THEN GQTO 75&

7236@ IF INKEVE="N" THEN GOTO B61%

Zare GOQTO Yase

TS08 LET GD=G0D+2
7510 LET R=R-GS#2020
782 GOTO &819Q

Ci.S
F818 PRINT AT 18,19,
= S 1 3 RANO: T

7322 STOR
324 PRINT "PERDISTE.RNO 7T
FAL@A STOP

2PV SKRUE "EL. PRI

2@1@a GO0TOo 18

5. 9
moi1 |
T
EATTSE I { PO
R

n

Cpteg A= el i

ARRITET

EE,

Tolg B0 ] 11

vt

AT I N Ll IR B AT

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS
MENSUALES

DE ZX

ZX /115
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Tarea

Es un programa de¢ mate-
maticas de EGB en el que
se pide la puntuacion a la
que se debe llegar, tenien
do en cienta que los acier-
tos dan ctnco puntos y los
fallos restan dos puntos.
También pide nimero de
digitos y ¢l nombre del
usuario.

A partir de este momen

RE ™M

o
-

REM

LET P=P4+S

U Oy .
v P0G o

32 NEXT

36 RETURN
5@ LET P=P-2

52 FOR N=0Q

FOR

4
=3 I-9
g NEXT

CEOGRAMA i
REM TAPEA MATEMATICAS 1"E.C

REM QUTINR ACTIERTO
JPRINT RY 2.20; ¢

PRINT AT 14,3U%

S1 PRINT AT 2,20,

TO 4
53 PRINT AT 14,3,

I
PRINT AT 14,3;

to, cn pantalla sc presentan
aleatonamente sumas y
restas de los digitos peds-
dos, y espera la respuesta
tal y como se hace a mano,
es decir unidades, decenas,
etc. Hay que tener ¢n cuen-
ta que si no hay «arrastre»
en el dlumo digito que se
introduce, hay que especi-
ficarlo con un ccro «@-a la
1zquierda. El ordenador
comprueba [a respucsta, st
€S correcta premur con

PUNtos y una sonnsa ani
mada, planteando luego
otra operacion. En caso de
error, una enfadada cara oy
dird que estd mal, restando
dos puntos y plunteando
de¢ nuevo la misma opera-
cion

CU llldo ] <o alcanza !.F
puntuacion indicada al co
mienzo del programa lo
avisa dando informacién

Francisco Rojas es
un cordobés preocu-
pado por las mateméti-
cas de su hijo. Le manda-
mos 5.000 pesctas.

CTARER

=EART T RRE R R A =

34 LET BIEN BIEN+1

49 REM RUTINA ERROR

UTPUNTOS

P

PRINT RT 17 2L
25

sobre operaciones correc-
tas, crroneas, total de ope-  mentario  personal e
raciones, porcentaje de  acuerdo con los resulty,
aC1ertos y un pequenio co (ZX 81-16K) %
S8 PRINT AT 17, 17. "'EEEMNI"
S99 FOR I=0 TO 2%
6@ MNMEXT T
61 NEXT N
2 LET MAL=HMAL +1
€3 CLS
3680 GOTT_ 1440
10800 PRINT AT 1
“,AT 12,11;"W*
19905 DIM Q%(2.5)
131® FOR N=0 TO 108
1211 NEXT N
1030 QT l1a,s, " PUNTURCION
S H/LC PV -
i PHAX
125@ F AT 17.6;"DIGITAS DE O
SERANDOS 77
2260 INPUT DIQI;T .
igéz DIM CS(DIG + p
id83 PRIAT P “CcoMo TE LLARMARS W
——
1956 INPUT NS
i@E7? FOR N=1 TQO LEN N3$ N
1965 LET N$ (N =CHR$ (1256+CODE N$ _
N
LY6S NEX N
i137@ FOP N=@ TO S@
1373 NEXT N
1@8¢ CLS
1862 LET 9%¢17 =" 5UM
1384 LET Q% (2 ="RESITR"
1086 LET BIEN=0
19S5 LET MAL =0
1090 LET F=0
1100 1LET A=INT (RNR:18+*DIGIT)
12@@ LET E=INT _(RND#1@%*0IGIT)
130@ LET OP=1+INT (RND+2)
1400 IF B<¢A THEN SO0TC 1449
1412 LEY I-=B
2420 LET B=R
1453@ LET R=1I
1dde ERINT AT 2,2;08(0F)
145S@ PRINT AT &,1@;
1480 PRINT AT 9 10%LEN (STRS A) -
LEN (STRS _B).BE
1470 FOR I=0 TO DIGIT+1
1480 PRINT AT 10,9+X; 'm"
1490 NEXT T
185em PRINT AT 9,8, CHPS 28+0pP)
1512 PRINT AT 11,8;CtiRs 20
1512 FOR N=DICIT+1 TO 1 STEP -1




SPEGTRAVIDED SV-318

CAPACIDAD DEL ORDENADOR

ROM INCORPORADA

32K

AMPLIABLE A
M BASIC INCORPORADO

SPECTRAVIDEO SV-328
CAPACIDAD DEL ORDENADOR
ROM INGORPORADA 32ZK
AMPLIABLE A 96 K
M BASIC INCORPORADO
RAM INCORPORADA
AMPLIABLE A
CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERQ DE TECLAS 87
TEGLAS DEFINIBLES
PROCESO DE TEXTOS
GRAFICOS (DESDE TECLADOC)

GRAFICOS
TECLAS M

Y MINUSCULAS

EL COMMODORE 64

Capacidad total de memoria
RAM de 64 K. ;
Chip Sintetizador de sonido.
3 voces totalmente
independientes con una gama
de 9 octavas.
Conectable directamente a toda
una gama de periféncos.
El chip de video, Gnico en su
énero, permite et uso de 8

f!

RAM INCORPORADA
AMPLIABLE A

CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERO DE TECLAS
TECLAS DEFINIBLES
PROCESO DE TEXTOS
@ESD
AYUSCUI

E TECLADQO)
LAS

Commodore GOMPUTER VIC-20

Microprocesador: 6502 de MOS

“Sprites”.
Teclado profesional de 62
caracteres graficos.

TECHNOLOGY de 8 bits.
Memoria: 5 Kbytes de RAM
ampliables a 32 K.
20 Kbytes de ROM ampliables a 28 K.
Pantalla: 23 lineas de 22 caracteres.
Colores: 8 para el marco, 16 para el
fondec de la pantalla y 8 para ios
caracteres individuales, video

TARJETA PEDIDO
(Catalogo ordenadores)

Para obtener una mavor informacion
(catalogo), envienos seilos por valor de
100 Ptas.




Diciembre 1984 250 Ptas.

/ . . e SR
ANO 1 - NUMERO 4. y REVISTA EXCLUSIVA PARA USUARIOS
i TR T B

i
)|

i s =

i G R

iﬁ o D

PO IRHIRT DN : df
A R s

s e e
Consola
para el Spectrum

Primeras instrucciones

en Codigo Maquina

Contabilidad profesionazal

Programas: Cubo de Rubik,

Archivos en microdrive, etc.

EVYTRA: Proarama- ccalandario 1925




1514 INPUT C&HiN)

1516 IF_ _CODE Cﬁ(N)(QB OR CODE Cs%
fN) 337 THEN GOTO 1514

1518 PRINT AT 11,B+N.CHN)

1520 NEXT N

1838 LET C=URL. C%

154@ IF C<>RA+Bx(0P=1) -Bx(0P=2) T
HEN GOTO 50

1558 GOSUB 20

186 IF P<PMAX THEN GOTQ il9e
1578 PRINT AT 5.@; "ALCANZADR LA
PUNTURCION : ;P

1586 PRINT FIT 18, 2; "OPERACIONES
SORRECTRAS BIEN

1599 PRINT arT, 12 . 3; "OPERACIONES
SZQUIVOCARDAS : “; MAL

1500 PRINT AT :}.5,. 3; "TOTAL OPERRAC
IONES EFECTURDARS ”; BIEN+MAL

1595 PRINT AT 17,0, "PORCENTRAJE R
(GIE‘.RTC‘S
HRLY ) /1D
is

(UG INT (BIEN*1QQQ, (BIEN+

‘.63@ IF N>
T AT 2@ Q;“

AT 2,8 " W
m o &

RESTR

REGISTER LATELY
CONTINENTAL, S.A.

.o Balmes-297, pral. 22 A

7 BARCELONA-6

Teléf. (93) 200 18 99
Informacion: Sr. FERRER

NUESTRA EMPRESA
AL SERVICIO DE TODOS

DEPARTAMENTO COMERCIAL:

— Microprocesadores y ordenadores de gestion (gama
Commodore) para ¢l particular y Empresa.

— Programas educativos, de juegos y de diferentes aplica-
ciones. (Gestion, contabihdad).

DEPARTAMENTO DE ESTUDIOS:

2 BEAR BOVVER
22 KRAKATOA

* % %

LOS PROGRAMAS MAS VENDIDOS EN U.K.
TODOS ORIGINALES

* * *
1 ARCADIA 16K 1,800 24 MUGEY MALONE 48K 2100
2 SCHIZIODS 25 WORLD CupP ;
3 AH DIDDUMS " 38 BUGABQO
4 MOLAE MalL 2T HOYAL BIHE-
& SLLPPERY SID ; DALE !
8 BRAIN DAMAGE 28 POGO 1.800
T THAIN GAME 20 Mr WIKMPY gl
B WINGED 30 HUMCHBACK 2400
WARLORDS " @1 SHUTTLE i 2,400
9 STOMKERS 48K 1.800 32 30 TO JAIL ! 1.800
10 ZiP ZAP ! " M VALHALLA 4 3800
11 ZZOOM i 34 1884 ¥ 1,800
12 THE SHOWRAN 2100 35 FOOTBALL
13 TRIBELE MAMAGER 100
THROLIBLE 1.800 356 AIRLINER 1.800
14 AQUARILIS = 37 BLACK CHYSTAL 10K 2.400
i5 BIADS & BEES 0 18 THE CASTLE 48K 2100
18 SPLAT s T 38 VIOLENT
1T WHEELIE ; UNIVERSE 1.800
18 MAZIACSE ) 40 PEDARQ
19 TRASHMAN ! =
20 30 LUNA ATTACK 4l | IOFERTA ESPECIALI POR LA COM-

2100 | PRA DE 3 PROGRAMAS TE REGA-
18U | LAMOS 1 DE 1.800 DE TU ELEC-

23 MATCHPOINT 2400 | CION
— Cursos Programacion Basic y Cobol. Envia a DIGICO. Plaza de Baix, 2. Elche (Alicante)
— Cursillos de grabaci()n. Nombre :_Cangddd‘._rN“thclJlo 1 Preco
— Practicas con ordenadores y micro en la propia i 1—
Empresa. Poblacion —
[J Incluye talén bancario. Lr
3 Giro postal, ) ¢/reemboiso Total

ZX /119




= — Cicloides

No se asuste cuando e
hablen de hipocicloides v
b = : ] epicicloides. Es una buena

Villafranca

griticos con un bucn fun-
ﬁ%?.‘ - ...* ;;7 = 5'1 AN £ ctllo. Tan solo necesita
J {Spectrum 16K)
‘MMW
Fuste nos ha mandado

damento matematico.
1
[/
darle los datos de radio de
§§§§§
PTAS. B
este grifico programa, a

/ El programa presentaun |
la circunterencia base, sk
\ s
: Desde
quien regalamos las 5.000

Sinst pRc el RS
. funcionamiento muy sen
{; ; / //////////////ﬂ . i . . %}\\\}\\N\\\\\\\\ ot el cieunter N
ot 5 T [T

75 LET IX=128: LET IY=80 ey
79 RLOT - IXZ 2w lY=25 "DRAWSSREESR, -
1:4,4: FLOT IX-2,Iv+2: DRAW FL
AGH 13:4,-4
#HO FOR T=0 TO Z&60
BELIEL TN BREY SR < T B NS S ET O
(@]
BY LET X=FN B(1)%(M/10)
PO LET Y=FN A1) X(M/10)
ZENTE | YEOXCE R S (1) RS CEN YL [ s
STiEs] E= N R £ 2 R S S R 5 () ST () S 1 R 90 651
2R il =S A1 S nie- (0) - (AR BRI R (1) [1H ]S
NMESSIESEES NSRS e G mENREEMIG G
95 IF H:<=1 THEN GO T0O 110
WD EHEE TGS ESY TR SR CE TR Rt =S 1| EOX TS
GO TO Zoo
L (BN PHLERIT e e e SNl IS 7 TF
LOONEOR E= = G EENS, SiseS = S SR S,
EE SR BT S
2LOEEERTE) 20

120 / ZX



T TR FRINT

t i e [ SIENTO FE
0 LA FIGURA SE IRIAFIIERA DE LA

| FANTALLA":  1"LA RELACION ENTRE

05 RADIOS ERABASE = "; (INT ((R/M
DR GRTE 25 MRS e T GRS e S @) TR B et ST

TENTEILLO CON QOTROS VALORES. "

1010 FRINT #1:"FAFRA CONTINLIAR FU)
SE-UINA TECLA

1020 FALISE : 6D 7T 10

BEOGO FARBERE ST aRbI AR H G REE R AT B

ESREENE"] : (.

2O10 FLOT O,0: DREAW 55, 0: DRAW
el S PRAWNGEES S, O DRAW . 07 - 175

DO R CRSINTE AR 0 ot T EOCTCL O T RES
AT TSRS R AL O SR e 2l L E S ET Gl UL D

ERCEg

ORI R TN GET | SICRSEE=ES TS = O 5 g

2040 FRINT #1:
FAUSE O

FULSE UINA TEC

2050 BORDER T: BRIGHT O: FAFER O
: INE ©:3 C'S
2060 FRINT " "tHINA CICLOIDE ES, FO

TERIORMENTE R
A EPICICLOIDE

NTER IORMENTE ,
LOIDE

HH —m
Y] Z -

FROGRAMA LE PEDIRA LOS RARDIQ
SE « RQTOR ROE MH‘» DE PERMITI
SCRIBIR LA LURY 5 0
RCUNFERENC IRS

NOVEDAD INGLATERRA

Distribucion exclusiva para Espana:
MONSTERS SOFT

Calle
Poblacién C. Postal

Provincia

MONSTERS SOFT.
Aptdo. 94066
BARCELONA

PEDING. (Indicar ntimero dv REFERENCIA)

ULTIMAS NOVEDADES EN INGLATERRA
ZX—-SPECTRUM

NOMBRE

DARTZ

WORI.D CUP
WORSE THINGS SEA
ORC ATTACK
FRANK N.STEIN
OLYMPICON

MOON ALERT!
AUTOMANIA

UGH!

ULTIMATE TARGET

88«<

2888

D D R N R

23
[

ENVIOS CONTRA-REEMBOLSO CON EL
CUPON ADJUNTO () SIN KL,
Aptdo. Correos 94066
BARCELONA




e e et S ) N & R T e

R DEFINICION UN LUGAR GEOMETRICO

DE UN FUNTO FIJO M DE UMA CIRCU
NFERENCIA (C)GQUE GIRA SIN DESLIZ
AR SOBRE UNA CIRCUNFERENCIA (C®)
2070 FRINT *"SI EL ROTOR GIRA EX
TERIORMENTE ALA BASE., TRAZARA UN
A EFICICLOIDE"

2080 FRINT "SI EL ROTOR GIRA IN
TERIORMENTE, TRAZARA UNA HIFOCIC
L@ DES

2090 FRINT *°*“EL FROGRAMA LE FED
IRA LOS RADIOSEASE Y ROTOR., ADEM
AS DE FERMITIRDESCRIRIR LA CURVA
CON FUNTOS O CIRCUNFERENCIAS"
2100 RETURN

BRSE: 1Q ROTOR. 1@ TRAZAPQORA. S

BASE: 15 ROTOR: 1@ TRAZADORA: B

B

)
a0 o

|
e

Gusanos

iArristrese por ¢l suelo!
St tene un ZX-81 podra
senlirse un gusano por bre-
ves momentos y luchar por
su vida. Para cllo, solo he
de evitar pasar por las «pas™=3
tillas venenosas» que el jar-
dinero ccha por doguicer.
Segun nucstros nformes
no le gusta que le coman
las plantas. Las teclas S5y 8
le ayudarin a cambuarla di-
recciom (ZX-81, 1K)

122 7 X




T0DNS ESTOS PROGHAMAS
HAN FSTRDO SITUADOS
FMTHE LOS CINCO
PRIMERQS PUESTOS
Sl LAS LISTAS

PERVENTAS
RITANICAS

BEALH HIAD
¢ ks pgeliof B s
peg i IEy Eel B
reethdening P, L B
animarsfn AHE AN
Wbk, Mubipes parta
las famdgstwrs elesiin
tndohantionaiey  en kA
T UN W AL R
e Hno nay) selied
(LAMES)
42/

| ¥ pia

i

q:‘? : '._:'::;'{.I]-. u

ZX Spectrum

garss arte an
RTA
s #rks eo,

MATCH POIMT fstr sran pro LAMRE WMULE Bl
Pasa e PN 2y 3 N g L gl §
At i oA uli piso, Me2sme e (CEASH)L Pamib

fargs. 3 e e s Sruprame mk wipectidulid e
POAMESL Bl Hwmlr e @ Lat TWATE BN FAME RV
wokaliciss: gadices ¢ ammetion ol 550y 2 bog poagil EaF ElTuTR
ool oo yncy P LOME WALT o LLTIMATE (L AWED

L2 f | %d e LV 7

Be-enactthe Qlympic Gomes
1 your own hommwirh this 8 Sawd pro ,11
los yous 48K Spectrtly .\

Envienos a

Teletoro

Incluyo talon nominativoe

Contra Reembolso
X

GAICRE

FULL THOTTLE (o2 graficos en
1 0 wnt manniiows. s efacts de
laate (CRASH
Grificns y cahdad de adiceebn. un 10
HOME CLOMP WELY) Me atreveris 3
afiemar que incluso superd 3 Poie
Pagion (POP COMPUTING

sincidad ¢ wrn

L2

MICROBYTE

ENVIOS GRATIS

PROGRAMAS
ORIGINALES

DE IMPORTACIOT
PARA

SPEg_RUM

TLL Efcante mexcia de gralicos
midimenuonaler y cecils en 100
Wy drsciones (CRASH)  Torna
Lesw Lot (TLL) w2 una 1led CRIgIRBIE
wnmpanats Ge swbertnes gificos
espectacuiares  efecton  expecialen
IWHAT MICRO)
43X 1 200
r,

t‘ Wi L

CODENAME MAI

I

1700 pts

L O L33 Galanad, es &l meyor
B e umnlacy idetica creads,
Bl Cpactoum (POP COMPUTING,
Jeden len gobam son vbmbins, 15t
dartsn O apronwatiin de 105 ol
re2as maghticis y 13 Instrumentatite
rmpietivma (CRASH)
i 1760 pta

PREC!C 107AL SESEIAS =

Pedidos por
Teletono

91-6565002




‘S~ TG & i GERR |3 Bl RO D G ot

& B B
2 LET X=wfiL 16" = “8
3 LET E=UAL ~&5- = ;. n
ANIE T SoaF DT = @ B &
S LET R=INT (RND*UAL "38") +1 i B
& SCROLL .ﬁ E
7 LET SC=3SC+vAL 1" B ®
8 PRINT AT VAL 13" ,Kk., 0" . RT &
URL "11" ,R+1;"R"” [ ] ]
‘g“%ET K=+ (IRKETS="5"7 - L INKE 2
1B, PRINT AT E,X; B e
11 IF PEEK (PEEK 16398+PEEK 16 )
39R*#256) =128 THEN GGTO 14
12 PRINT nT E,X;" %"
13 GOTO
14 PRINT nT URL 19" . PT &1, "JR
. .HRAS MUERTO ENUENENRADS
15 PRINT “PUNTURCION- . SC JAL . HAS MUERTO ENUENENADO
PUNTURCION=1232 @Q

[ 1]
|
_"‘IL:1

i

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS
MENSUALES

DE ZX

124 1 ZX

S1 su debihdad es la
electrnica, con cste progra-
ma podra crear un estabihi-
zador para tuentes de ali-
mentacion. El programa
pide la tension de entrada,
fa de salida y la de zener,

¢stos Junto con otros datos
thos calcularan las resis-
tencias que e arcuito ha
de Hevar para su correcto
tuncionamiento. El circw-
10 se dibuja entre las lincas
55 y 260, aunquc previa-

IR

l]*'*nﬂ.l}wll

il e
1' 'i J

ESTATE ATENTO
A LOS SORTEOS
MENSUALES

DE ZX




mente v cn las lineas 20 a
30 se crean los caracteres
graficos de las Hechas de
lon comsores v ¢l simbolo
de ohimios. A continua-
con. desde Las lineas 290
hasta la 310, s¢ anabizan
una senie Jde condiciones
para gue fos transistores no
SCOUCIICILY OS] CVItar 1e
sultados  extranos  (Spec-
trum oK)
Notas graticas
Linca 60 - Graphic A
ca 1O - Graphic B
aca 395 - Graphic C

10 FEM Izidreo N.?% Juan ;o f.

e TS

bepFLASH - L PRLATSSSFIRERCE A
T 10,03 "FLIENTE CON TRANSISTOR CO
MEARADOR" : FRINT AT L&, 05 "FARA L
A CINTA v FULSA UNA TECLAY: FLAYS
H 1:, FAUSE O: FLASH O

S8 FREES EE502 100

20 FOR n=0 T0O 2T
i 20 FREAD a: FOFE USR "a"+n,a

400 NEXT n

SO DATA 7.3,5,8,16,32,64,128,1
o st A=Ay a0 B R o SR S ety S Y
M=y T alele (T

Voo S| S

SE@EFRTNT ATe 107 15 o s

2 (8 EIREERESE “87 B RA W=7

g0 FLOT 79,95: DFEAW =-70,.0

0 FLOT ©3,.95: DRAW 80,0

100 FLAT 80,86: DRAW 14,0

SR R T 10, 11§ =

120 RLOT 94,47: DRAW ~-7.7: DRAW

O A

170 FLOT 2%.40: DRAW O 17

140 FLOT 25,47: DRAW 44,0

iSO FLOT 140,9%: DRAW o,-%: 6O .
SR 1000: DRAW O,-Z0: GO SUBR 100
) P

RO RIS S SEsan ARl as =5 G S
R 1000: DRAW O, -5: DRAW TO,0
170 FLOT 25,.99: DRAW O.—t4: 6O
SR 1000¢: DRAW ©, 14

180y DRAW &TZ.7: FLOT 1¢,4: DRAW

LIBROS PARA
TU ORDENADOR

ZX SPECTRUM - QUE ES, PARA QUE
SIRVE Y COMO SE USA por Tim Langdeil,

i ZX
SPEQTRUM FEXERENE™

QUE ES PARA GUE SIRVE R, q » A
Ytk 3 Este manual es el libro indispensable para

todo aquel que quiera conocer el fantaslico
mundo de este ordenader Empieza en como
conectarlo y acaba dejando al lector en un
grado mas que elevado para llevar ei Spec-
trum al maximo

PROFUNDIZANDO EN EL ZX SPECTRUM
por Dilwyn Jones, P.V.P. 1.300 Ptas.
Para los que nu se conformen con los manua-
PROFUILDJZAHDO les. este libro profundiza en los secretos del
X ZX Spectrum Tanto si quiere profundizar en
(- e f:{V]' P! ROM comc s quere diverhrse con un
Juego en tres dimensiones, en este titulo en
e Bl contrara toda la informacion necesaria

ZX SPECTRUM, APLICACIONES
PRACTICAS PARA LA CASA Y LOS
PEQUENOS NEGOCIOS por Chris
Callender, P.V.P. 870 Ptas.

El 2X Spectrum es un ordenador que no sélo
irve para juegos En esta obra se explican
quince programas practicos para ol hogar y
el negocio Directorios. contabilidad, gréf
cas, stocks, calendario, etc.

Soflware cinta cassetie mcluyendo los 15
programas que se tratan en el libro «ZX
SPECTRUM aplicaciones practicas para la
casa y los pequenos negocics» P.V.P. 1.500
Ptas.

18 JUEGOS DINAMICOS PARA TU

ZX SPECTRUM por P. Monsaut,

P.V.P. 650 Ptas

En este Libro se presena una coleccién de
18 programas de ju2gos variados que combi-
nan todas las pesibilidades de su ordenador,
somido. color, graficos. movimiento. elc. Ade
mas no sole se limita a presentar juegos sino
que aprovecha para mostrar algunos trucos
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Aclaracion

En el numero anterior dabamos
cuenta del nuevo Spectrum Plus en el
que se deslizaba un error. Atribuiamos
al Spectrum Plus un monitor a color,
que ciertamente puede tenerlo, pero
que no se ofrece por Sinclair.
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Desearia que un amable
lector me regalase un pro-
grama sobre ZX 81. Diri-
jansc a: JesGs Freire Maga-
rifios. Avda. de Coérdoba,
5. Llerena (Badajoz).

Desearia® intercambiar
programas de todo tipo con
usuarios del ZX Spectrum.
Para los interesados llamar
al Tel. (971) 20 28 46 6 61
21 05. Preguntar exclusi-
vamente por Juan Alba
Lépez.

Cambio CASIO VL-
TONE, 6rgano calculadora,
por ampliacién de memo-
ra 16 K para ZX81. Inte-
resados llamar al Tel. 895
29 77. Juan Carlos Seco.

Descaria intercambiar
programas para ZX Spec-
trum 48 K. Preguntar por
Jaime. Tel. (91) 469 71 70
C/ Luis Domingo, 3.

Vendo Sinclair ZX8 con
ampliacion de memoria a
16 K y demis accesorios.
Precio 12.000 ptas. Domin-
go Valls. Tel. (96) 340 07
35. Valencia.

Busco imprcsora de sc-
gunda mano en buen esta-
do. con interface tipo RS
232. Interesados escribir a:
José Manuel. Apartado
2144. La Corufia, indican-
do marca, modelo y fecha
de compra.

Vendo ordenador ZX
Spectrum 48 K, nuevo, con
cassette, fuente de alimen-
tacidn, manual en inglés,
garantia de 6 meses, por
43.000 pts. Llamar labora-
bles a las 6 en adelante
(Tel. 236 05 38), o bicn ¢s-
cribir a Corcega, 613-5.°-
1.2. Barcelona 08025.

Vendo VIDEOPAC
COMPUTER G7000, ¢n
perfecto estado, con 2 car-
tuchos (Sky, Billar). Todo
por 22.000 ptas. Preguntar

por Oscar Lopez. Tel. 404
77 59.

Compro cinta para el
Spectrum, Horizontes. Ad-
mito copia. Pago hasta
2.000 ptas. Maite Garcia
Inés. C/ Kenpatonosteta,
3D-2.°. Durango (Vizcaya)

Compro listados de pro-
gramas, sobre todo juegos
para ZX81. Preguntar por
Jesus. Tel. (985) 34 34 00.

Desearia intetcambiar
programas para ¢l Spec-
trum con usuarios de Ovie-
do y Avilés, incluso de to-
da Asturias. Preguntar por
Rafa. Tel (985) 5101 28.

Vendo TEXAS TI-59
con tarjetas magnéticas y li-
bros. 13.000 ptas. Francis-
co Diego Torrade. C/ Juan
Vigén, 15. 28003 Madrid.
Tel. 234 23 62

Me gustaria intercambiar
listados con chicos y chicas
preferentemente de la pro-
vincia de Barcelona. Por
carta, a Javier Barbellido
Mato. C/ Creu Guixcra,
54-1.°-1.2. Mansesa (Bar-
celona). Por teléfono al
(93) 874 62 29.

Vendo ZX81 (enero 84)
con cables, alimentador,
etc., mis libro de Antonto
Bellido «Basic para ZX81».
Precio 14.975 + 850 =
15.825 ptas., ahora por
9.000 ptas. También ven-
do base de datos del Spec-
trum por 500 ptas. Antonio
Alvarez de la Hera. C/ Las
Cortes, 4-4-A. Sevilla

Vendo programa trata-
dor de textos adaptado pa-
ra ¢l interface centrénics de
Indescomp, apto para fun-
clonar con cualquier impre-
sora paralclo, al precio de
1.000 pras. mds 200 de gas-
tos de envio. Dirigirse a:
Ramén Bellido Diego-

Madrazo. C/ Capitan Es-
ponera, 7. Zaragoza S0004.

Compro ZX interface 2,
interface para joystick con
mando, si puede ser en
buen estado, por 4.000
ptas.. y veado ZX81 de 1
K. Todos los accesorios y
manual en castellano, 2
meses, por 8.000 ptas. Es-
cribir a: Juan Franco. C/
Wad-Ras, 233-3-2. 08005
Barcelona.

Desearia intercambiar
programas para ¢l ZX Spec-
trum. Mejor Gerona capi-
tal. También HP-41C. Ri-
cardo Morales. Gerona.
Tel. (972) 21 60 27.

Usuarios de ordenadores
Sinclair interesados en for-
mar un club, y pertenezcan
a la comarca de Cheste (Tu-
ria, Bufiol, Chiva, ctc.) di-
rijinse a: Marco Antonio
Lozano Pérez. C/ Valencia,
135. Cheste (Valencia).
Tel. 251 00 23.

Vendo intctface para
joystick por 2.500 ptas.
Preguntar por German.
Tels. 403 95 88 6 404 45 32.

Me gustaria contactar
con todos aquellos aficiona-
dos que vivan en Ciceres
para intercambiar software
¢ informacion. Preguntar
por Mario. En dias festivos
y sibados a cualquier hora.
Dias ordinarios a partir de
las 19,00 h. Tel. (927) 24
42 38.

Vendo programa «Cilcu-
los de Electrénica», con op-
ciones de: ley de Ohms,
caida dc tension, reduccién
de voltaje, m.u.m_, resis-
tencias paralelo, condensa-
dores seric. Muy interesan-
te para técnicos y aficiona-
dos (Spectrum 48 K). 2.000
ptas. Preguntar por Nel-
son. Apartado 2109. Beni-

dorm (Alicante). Tel. (965)
85 85 53.

Desearia ponerme en
contacto con usuarios del
Spectrum de Milaga o ptro-
vincia para formar un pe-
quefio club de intercambio
de programas. Para contat-
tar escrebir a: Juan José Ver-
gara Mirquez. Urb. Las
Flores, Bloq. 7.°-B-4.°-
Izda. Malaga-14.

Vendo programa Spec-
trum 48 K. «Control Gas-
tos Vehiculo (combustble,
tepataciones, seguro, im-
puestos, etc.). Precio 1.100
ptas. Envio graus y ripido
Tel. (93) 377 96 95, lahg‘

rables noche.

Me gustaria que algdn
lector de la revista me cn-
viara el listado del «Come-
cocos», para cl Spectrum de
48 K. Pagaria totocopia y
gastos de envio. Pedro Je-
sts Mirdn. Avda. Sinchez
Arjona, 39-9.°-D. Sevilla
41010.

Intercambio programas
dc GESTION DE EMPRE-
SAS (Contabilidad, Esta-
distica, Investigacion Ope-
rativa, Finanzas, etc.), pa-
ra Spectrum 48 K. J.A. La-
jarin. C/ L. Puigcerver, 70.
Murcia 3. Tel. 21 37 53.

Intercambio Programi gy
dc Arquitectura. Tom,
Dclgado Medinilla. C/ Ra-
facl Cabrera, 26-2.°-C. Las
Palmas de G. Canania.

Intercambio programas
para el ZX Spectrum de
jucgos y utilidades. Escribir
a Pedro Jesias Gil Marti-
ncz. Pza. Pablo Iglesias, 2-
4.°-A. Las Torres de Coti-
llas (Murcia).

Vendo ZX81 con am-
pliacion de 32 K RAM y
unidad de alimentacién, en
perfecto estado por 15.000
ptas. Van incluidos todos

COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO




COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPROVENDO-C

los cables para TV y graba-
dora. Manual de instruccio-
nes en castellano (traduic-
do y adaptado por Investro-
nica, S.A.). Preguntar por
Francisco. Tel. (93) 321 58
96 {hasta ias 9,30 de la ma-
fiana o a partir de las 10,30
de la noche).

Vendo ZX Spectrum 48
K. Grab biblioteca de pro-
;ramas grabados en cintas.
Un libro de programas y
bastantes hojas con nstruc-
ciones. Precto: 47.000 ptas.
Pedro Mota Gonzilez. Av-
da. Pedro IV, 4-6.°-2.7.

’i 3000 Reus (Tarragona).

Compro ampliacion de
memotia 16 K RAM. Tam-
bién deseo contactar con
usuarios del ZX81 de Ma-
laga capital. Juan Rovira
Lobato. Tel. (952) 33 08 99.

Cambio emisora 27-MH:z
STALKER H-2, 360 cana-
les con micro-compensor
amplificado, fuente de ali-
mentacién, medidor de es-
tacionartas y antenza de mo-
vil % (nuevo), por ZX
Spectrum 16 K. Juanjo (96)
342 31 33, horas de oficina.

Compro impresora para
conectar 2 ZX Spectrum,
imprescindible uttlice pa-
pel normal no térmico. En
Alicante deseo contactar

P usuarios de ZX Spec-
cum 16 6 48 K, para for-
mar un club o grupo total-
mente gratuito. Para todo
contactar con: Rafael Fer-
nindez Almendros. C/ Es-
corpién, 9 y 11-Bajos. B°
de la Florida. Alicante. Tel.
2100 55, ext. 2063, llamar
de 9 a 14 horas.

Compro un programa de
ajedrez que no sea comer-
cial. Debe ser un programa
original. Pasado a una cin-
ta y 2 imprcsora 0 maqui-
na de escribir. Dirtgirse por
caria a esta direccién: Luis

Garcia. Maria Pedraza,
13-4.°-C. Madnd 28020.

Vendo ZX81 con ma-
nual, cables y fuente de ali-
mentaci6n en peifecto esta-
do de funcionamiento. To-
do por 6.000 ptas. Escribir
a: Miguel Angel Calvo. C/
Doctor Eetamendi, 66-68.
08031 Barcelona. Tel. (93)
427 18 00.

Cambio programas ZX
Spcctrum. Miguel Angel
Pifieiro Torres. Plaza de Vi-
go, 2-7.°-G. Santiago de
Compostela (La Coruifia).
Tel. (981) 59 69 33.

Se intercambian progra-
mas como el fighter y el
hobbit por androide uno y
Scuba dive. Alfonso. Tel.
27 2173

Vendo impresora Seiko-
sa GP 50 S (Spectrum). Fe-
cha de compra mayo 84.
Estado, nueva. Precio muy
interesante. Llamar a José.
Tel. 353 16 97, a las 23 h.

Vendo ZX81 con transfor-
mador y cables incluidos,
mis memoria de 16 K ex-
terna, por 19.750 ptas. in-
cluidos un manual y 25
programas de regalo. Al-
tonso Clcoté Pons. Avda.
J.S. Clavé, 173-4.°-D. Ma-
hon (Mcnorca). Tel. (971)
36 19 36.

Agmdcccria que algin
amable lector me enviara
los listados de alguno de los
siguientes jucgos para el
Spectrum 16 K: Comeco-
cos, Invasores, Frogger, Ga-
laxian y Asteroides. Pagaré
contra reembolso gastos de
envio y fotocopias. Manuel
Jesis Linares Jordan. Rosa-
rio Pereda, 21-8.°-G. Va-
lladolid 47007.

Compro o intercambio
por un video-jicgo el pla-
no de un contro'l;ador do-
méstico de mis de 15 cana-

les s1 puede ser, mis el pla-
no de interface. Xavier
Mirquez Sanmiquel. Tel.
839 07 85 (91)

Intercambio programas
del Spectrum 16/48 K.
Dispongo de algunos pro-
gramas escrioss. También
estoy intcresado en algn
colega que dispoga de 1m-
presora para hacerme lista-
dos (remunerados). Rafael.
Torell6. Sia. Coloma de
Gramanet (Barcelona). Tel.
385 01 25.

Me gustaria tomar con-
tacto con usuarios del Spec-
trum 16/48 K en Valencia
o los alrededores, con el fin
de intercambiar programas
que hay en el mercado
(tanto jucgos como uulida-
des). Preguntar por Pablo
Montes Lopez. C/ Lorenzo
Palmireno, 4-12. Valencia
21. Tel. 360 05 53

Vendo microdrive e in-
terface | con pocas horas de
uso por 33.800 ptas. Pre-
guntar por Jesias. Tel. (943)
21 28 53, por la tarde. Av-
da. Bera-Bera, 59. San Se-
bastian.

Vendo fuente de alimen-
ractén ZX Spectrum vy
ZX81, y amplificador de
sonido ZX Spectrum eco-
nomicos. José Luis Tagarro
Garcia. C/ Esteban Mora,
28-6.°-D. Madnd 28027.
Tel. 404 24 22.

Vendo Sinclair ZX81 con
fuente de alimentacién, ca-
bles, munual en castellano
y ampliacion de 32 K
RAM. Al que lo compre le

.regalaré 3 cintas de 1 K.

Roberto Garcia Valbucna.
C/ Robadavia, 6-2-Izda. La
Coruiia. Tel. 23 61 96.

Cambio o vendo vidco-
juego marca Philips mode-
lo G-7400 con tres cartu-
chos, todo casi a estrenar.

por ordenador personal en
buen estado. Juan Miguel
o Javier. Tel. (967) 21 42
32, por las tardes.

Compro programas p
ZX Spéctrum de 48 K sélo
de gestion y utilidades, y
ajedrez de 48 K. E. Riaza.
P°e M? Cristina, 1. Brihue-
ga (Guadalajara).

Agradeceria me enviaran
cl listado e instrucciones de
funcionamiento del progra-
ma (48 K) «el detectives,
pagaria los gastos de envio
y fotocopias. Pedro Gonzi-
lez Lopez. C/ Pozo, 5-s/
atico. 08016 Barcelona.

Cambio por ordenador
ZX Spectrum de 48 K en
perfecto estado de funcio-
namicto, cmisora MAX-
COM 40 canales CB.,
fuente de alimentacién es-
tabilizada, medidor de cs-
tacionaria, antena magné-
tica para coche y otra fija
sin estrenar para ciudad,
todo ello valorado en mais
de 75.000 ptas. Antontio
Lizaro. C/ Iberia, 9-2.°.
08014 Barcelona. Preferi-
blemente de Barcelona o
alrededores para contactar.

Cambio Video-consola
ATARI con tres cartuchos:
PAC-MAN o COME cocos
de 8 juegos, Space Invaders
de 112 y combar de cinco
pot ZX Spectru. Razén Tel.
(965) 71 24 93, preguntar
por Pablo.

Intento contactar con
otros usuatios del ZX81.
Paco Burgos Gomez. Tel.
27 11 16 de Sevilla,

Deseo intercambiar pro-
gramas ¢ instruccioncs de
los mismos, con usuarios
det ZX de Espaiia y de As-
turias en particular. Rafael
Sepilveda Berengera. C/
de la Paz, 38-B-Izda. Avi-
1és (Asturias).
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Vendo ordenador perso-
nal de bolsillo CASIO
PB-100. Muy adecuado pa-
ra principiantes. Recién
comprado. Con mis de 200
programas listados de rega-
lo. 11.000 pras. Preguntar
por Francisco Rocha Betan-
cor. Las Palmas de Gran
Canaria. Tel. (928) 35 35
50 (de 7 a 11 p.m.).

Somos un grupo de
usuarios de Spectrum con
programas comerciales, lis-
tados, ideas y ganas de co-
nectar con Otros usuarios
(preferentemente de Mila-
ga). Preguntad por Javier.
Tel. (952) 43 53 08 6 escri-
bir a Fdo. Casado Moral. La
Norgalera, 22. Torremoli-
nos (Milaga).

Desearia que algiin ama-
ble lector me proporciona-
se listados de programas
que traten sobre escritura
de misica y de ejercicios
musicales (transporte, ar-
monia, etc.). Pagaria gastos
de envio y fotocopias. Igna-
cio Esteve Sendra. Aldapa,
4.2.]1z2da. Baracaldo (Vizca-
ya). Tel. 437 55 18.

Si te interesa pertenecer a
un club de aficionados al
Spectrum, sobre todo para
principiantes, escribe a la
siguiente direccién, envian-
do tus datos y sellos para ¢l
franqueco: JJH.A. C/ F.
Garcia Lorca, 21-8.°-B. Al-
geciras (Cadiz).

Vendo joystick tipo
Kempston modelo Capi-
tain Grant + interface
joystick. Ambos totalmen-
te nuevos, comprados <l
4-6-84 y con garantia hasta
4-11-84. Todo por 5.500
ptas. negociables. Victor
M. Casado Izquierdo. C/
Maria de Guzman,
45-1.°-C. Madrid-3. Tel.
233 88 00.

Vendo ZX81, nuevo, com-

prado el 18-1-84 (en garan-
tia), con todos accesofios y
manual en castellano, rega-
lo ademis cintas de progra-
mas y libro «Curso de pro-
gramacién Basic». Todo por
12.000 ptas. Adolfo Velas-
co Crespo. Avda. de Espa-
fia, 5-3.°-B. Ponferrada
(Ledn). Tel. 41 06 86.

Estamos deseando for-
mar el ZX club de andalu-
cia para el Spectrum. Inte-
resados escribir a: José Luis
Canteto Llorente. Bda. Fe-
derico Mayo, C/ F. n.° 2.
Jeréz de la Frontera (Ci-
diz). Tels. (956) 34 56
68-33 70 44.

Vendo o cambio consola vi-
deo juegos ATARI 5200
con 4 mandos (palanca y
rueda), transformador, ga-
rantia y 4 cartuchos de juc-
go (ajedrez, combate, su-
per cober y defender) por
un Spectrum 16 K 6 48 K.
Dirigirse a Carlos Mirambel
Palomares. Avda. dc Albe-
rantes, 66-3.°-C. 28025
Madnd, o llamar al Tel.
(91) 460 02 21, dc 13,45 a
14,55 6 de 18,30 a 22,30.

Me gustaria poder cam-
biar programas dcl ordena-
dor Sinclair ZX Spectrum
de 16 6 48 K, pot mi zona
de residencia. Jestis Olive-
ros Prieto. C/ Regala,
9-1.°-B. 28007 Madrnd.
Tel. 433 27 85.

Vendo ZX PRINTER en
perfecto funcionamiento y
en garantia con 2 rollos de
papel y cinta Spectrum «3D
Tunnel» 16 K/48 K por so-
lo 15.000 ptas. Tel. (956)
89 02 97, preguntar pot
Juan, o mandar cartas a J.
José Rodriguez de la Flor.
Av. General Varela, 168.
San Fernando (Cidiz).

Me interesaria intercam-
biar programas con usua-
rios de Spectrum 16/48 K.

Llamar a: Jordi Hernandez
Nieto. Tel. (93) 386 50 26.

Intercambio programas
para Spectrum de 16/48 K.
Preguntar por Alberto. Tel.
56 46 84 de Astunas.

Intercambio programas
por prograrnas o por cual-
quier otra cosa. Me intere-
san programas de todo ti-
po. Juegos y sobre urilida-
des. También busco el pro-
grama «Emisién/Recepcion
Morse 48 K». Escribir a Es-
teban Familiar Rey. P.°
San Roque, 48. Avila.

Vendo programa de ca-
ractefisticas y equivalencias
dc mis de 1.500 transisto-
res (Spectrum 48 K). 2.000
ptas. Preguntar por Nel-
son. Apartado 2109. Beni-
dorm (Alicante). Tel. (965)
85 85 33.

Cambio programa para
ZX Sp. 16 b 48 K (utilida-
des, jucgos, copiones), lo
vendo 300 pras. Escribir
Apartado 536 de Salaman-
ca, oal Tel. (933) 22 83 41.

Vendo 2X81 16 K, al
precio de 15.000 ptas. J.
Bucnaventura. Tel. (91)
457 85 89.

Vendo ZX81, amplia-
cién 16 K, fuente de ali-
mentacion, cables, manual
y libros de programacién y
juegos. Todo 18.000 ptas.
Llamar noches. Angel Sin-
chez Cardenas. C/Samuel
Ros, 27-2.2. Valencia 23.
Tel. (96) 367 28 60.

Ofrezco 30 programas
comerciales para ZX Spec-
trum a clegir, a cambio de
un ZX81. Indispensable
que rtenga conectores y
adaptador. Dirigirse a
Francisco Rocha Betancor.
C/del Centro, 7. Tarifa ba-
ja (Gran Canaria). Tel.
(928) 35 35 50.

Compro un ordenador
ZX Spectrum 48 Kbytes de
memoria por 35.000 pras.
Preguntar por julio en el
tel. 618 40 88 de Madrid.

Vendo ZX Spectrum 16
K nuevo. Con libros y cas-
sctte demostracién, todo
por 20.000 ptas. Interesa-
dos llamar al (93) 302 26 35
de 5 a 8 hotas.

Vendo ZX Spectrum ¢n
perfectas condiciones. Pre-
cto a convenir. En ¢l precio
se incluye: manual, conec-
tores, cinta demostracion.
Fecha de compra 29-10-83.
Preguntar por Antel
C/Mayor, 59. Lluchmd
(Mallorca). Tel. (971) 66
15 06.

Vendo ATARI VIDEO
COMPUTER SYSTEM, 5
cartuchos muy buenos,
abundante informacién so-
bre equipo y sofware dispo-
nible, 3 joystcks, cables pa-
ra T.V. y fuente de alimen-
racibn  por 40.000 ptas.
Contactar con: Miguel Ar-
turo de Juan. C/Jaime el
Conquistador, 48-5.°-O.
Madrid 28005.

Cambio copias de 45
prog. por ¢l libro: «The
complete Spectrum rom
Dissassembly». También
cambio. Razdn: Juan lg=#
Carrasco. C/Elvira Zuly,

16 01007 Vitoria (Alavi}.
Tel. (945) 22 25 53.

Vendo ZX Spectrum 48
K completamente nuevo
con 20 programas de los
mejores por 40.000 ptas.
Amplificador de sonido pa-
ra Spectrum (4 watios) por
2.500 ptas. Intercambio
programas para Spectrum.
Manuel Diaz Arias. C/ As-
turias, 18-3-D. Sevilla-10.

Descaria recibir instruc-
dones de programas del ZX
Spectrum de 16 648 K, en
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ilmaginate! Circo utilisimos
componentes integrados en
una sola unidad compacta que
se conecla a tu Spectrum en
unos segundos. Sin cableados
engorrosos. Potente vy eficaz.
Esoc es WAFADRIVE, elegido
periférico del ano en el Reina
Unido y fabricado por Rotro-
nics. *

Interface con el Spectrum,
interface serie RS/232 (con ve-
locidad de transmision selec-
cionable por software), interfa-
ce paralelo Centronics y dos
drives de 128 K cada uno que

_utilizan cartuchos de 16, 64 o

128 K disenados para propor-
cionar una alta velocidad de
transferencia de datos (2 K por
segundo) y la maxima fiabili-
dad.

Dale a tu Spectrum la poten-
cia y la versatilidad de un sis-
tema autenticamente profesio-
nal. Y aprovechate de nuestra
Oferta Especial de lanzamien-
to en la que. para que conozcas
uno de los muchos programas
ya disponibles para el WAFA-
DRIVE, incluimos el Spectral
Writer (un excelente Procesa-
dor de Textos). Y un cartucho
virgen. Y manuales en castella-
no, claro.

Todo por _?QSOOPta_S! en
tu tienda de Informatica o di-
rectamente en MICROBYTE.

* También fabricante de los modula-
dores ASTEC

Si. quiero aprovecharme de su Oferta Especial de |
| lanzamiento Envienme un WAFADRIVE. el Proce
sador de Textos Spectral Wnier y un cartucho vir- |
| gen. todo por 48.50C - Pras
|

" Nombre |

Direccion |

Poblacion Codigo Postal |

l Tetéfono |

| incluyo Talon Nominative [} |
Contra Reembolso ] ZX I

| MICROBYTE San Gerardo, 59 |
28035 Madrid

| Pedidos por teléfono:

|91 - 656 50 02
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