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SUSCRIPCIONES

Rogamos dirija toda la corres-
pondencia relacionada con sus-
cripeianes o nimeras atrasados a:
X

EDISA

LOPEZ DE HOYOS. 141 57
28002-MADRID

Sobre el cierre de esta edicion de ZX nos llega una informacién fundamental: Sinelair Research acaba de lanzar

al mercado la rumoreada nueva versién del Spectrum. No es, como muchos pensaban, una ampliacién de memoria
ino una sensible mejora del teclado y de otras caractetisticas, pero sigue teniendo 48 Kbytes. El Spectrum Plus,
‘que asi se llama, es presentado en las paginas de esta revista por primera vez en Espana. Aunque, sin duda, volvere-
mos a dedicarle espacio en futuras ediciones.
No es el dinico cambio que presenta este niimero que completa el primer afio de ZX. Los lectores ya habrin
notado que a partir de este mes reciben 100 paginas por el mismo precio. Es nuestra manera de responder a la ex-
traotdinaria acogida que esta revista sigue teniendo entre los aficionados a los ordenadores Sinclair. Y para diciem-
bre, os preparamos una sorpresa.

Hasta el mes proximo.

R e il
EN PORTADA

Iniciamos una nueva serie,
Curso de Forth, lenguaje
desconocido para la gran ma-
yoria y que puede ser de gran
utilidaél1 para los usuarios del
ZX Spectrum.

Pigina 4

COMENTARIOS

Comentar todos los juegos
que invaden el mercado es-
pafiol es tarea imposible, por
eso en esta ocasion hemos
decidido aumentar a tres los
comentarios de programas.
Pigina 16

o R o A
PREMIADOS EN
LA ENCUESTA

De todas las encuestas re-
cibidas, quinientas salieron
premiadas al azar con un
programa comercial.
Pigina 58

BRER R s i W SR
PROGRAMAS

Continuamos con la selec-
cion de programas en el in-
tento de equilibrar juegos y
apliaciones, sin olvidar a
quienes a@in siguen con el
ZX81.

Pagina 26
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GRAFICOS

Christian Battle sigue des-
velando los mistetios de las
osibilidades graficas del
pectrum (4.% parte).
Pagina 90
e

LIBROS

En esta ocasidn la seccion
bibliogrifica de la revista es-
ta dedicada al comentario de
dos libros. El primero de
ellos, «Aprender es diverti-
dos, de clara tendencia edu-
cativa, y el segundo, «Progra-
mas de ciencia e ingenierias,
mucho mis técnico.

Pagina 12
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IDEAS

Nuevos trucos y soluciones
para los problemas que nos
encontramos a diario en el
uso de nuestro microordena-
dor.
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NOTICIAS

La actualidad del mundo
Sinclair, datos, cifras, nuevos
modelos y todas las noveda-
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I FORTH

& (PRIMERA PARTE)

CURSO DE

;Por qué FORTH?

La aparicién de los ordenadores tra-
jo consigo una plaga que no tiene vi-
sos de desaparecer, la de los lenguajes.
FORTRAN, PASCAL, COBOL, AL-
GOL, PL/1, APL, MODULA 2 y RPG
11 son «algunos» de los lenguajes que
son capaces de entender los ordenado-
res. Pero todos ellos venian lastrados
por dos necesidades imperiosas: la me-
moria y un sistema de almacenamien-
to secundario de acceso rapido (léase
«discos»). Por esta razén cuando apa-
recieron los ordenadores personales
(con menos memoria y, muchas veces,
sin discos) se empezo a implementar
un lenguaje poco conocido pero muy
sencillo de manejar: EL BASIC. Al ser
su funcionamiento de intérprete y no
de compilador (diferencia que se ex-
plica mas adelante) no necesitaba gran-
des cantidades de memoria ni tampo-
co una unidad de discos. Su aceptacion
fue clamorosa y se convirtié en el stan-
dard de todas las maquinas pequenias.
Pero no todo iba a ser un lecho de ro-
sas, el BASIC por su misma estructura
de intérprete era lento, excesivamen-
te lento para muchas aplicaciones, co-
mo los juegos, que requerian una alta
velocidad, por lo que la programacion
de estos programas se haeia en lenguaje
méquina. Este era mucho mis ripido
(es el mis ripido de todos, sin excep-
cién) pero muy dificil de aprender y
de programar. Ante la disyuntiva la
mayoria de la gente seguia programan-
do en BASIC encerrados en un mun-
do sin aparentes salidas.

Con este estado de cosas hizo su apa-
ricién un nuevo lenguaje: el FORTH.

Disefiado originalmente para contto-
lar telescopios, es un lenguaje peculiar
con aspectos totalmente distintos a los
demis (por ejemplo, la no existencia
de programas ‘‘FORTH’’ propiamen-
te dichos) lo que provocd una singu-
lar situacién: mucha gente no quiere
ni oir hablar de él, mientras otros son
auténticos faniticos del lenguaje. Co-
mo en cualquier otra situacién no se
puede decir que existan razones para
apoyar a unos o a otros. Si por un la-
do es cierto que posee una gran velo-
adad y es bastante mas ficil que el len-
uaje miquina, tiene fallos, como la
alta de operaciones con decimales,
que lo hacen inservible para otro tipo
de aplicaciones, De todos modos su co-
nocimiento nos puede adentrar en un
mundo de grandes posibilidades.

Compiladores e intérpretes

Antes hemos sefialado que una de
las diferencias mis comunes entre ¢l
BASIC y los demas lenguajes tipicos es:
que uno es intérprete y los otros son
compiladores. ;Pero cual es la diferen-
cia entre unos y otros? Para explicar el
funcionamiento imaginemos que tene-
mos que leer un libro escrito en chi-
no, como es normal nosotros no sabe-
mos este idioma y tenemos que con-
tratar 2 una persona que lo traduzca
del chino al espafiol. Los métodos pa-
ra hacerlo son dos. Por un lado pode-
mos hacer que esta persona lo vaya le-
yendo y segtn lo vaya leyendo nos lo
vaya traduciendo en voz alta. Este mé-
todo es dtil porque al poco tiempo de
recibir el libro ya podemos ir sabien-
do su contenido, pero tardaremos més

IX [ 5




SUMA RESTA MULTIPLICA OvIDE NIVEL |
CUADRADO
DE %= NIVEL?
X eX
CP1= OF2= 0pP3=
asCUADRADD beX c ' NIWEL3
DEX
TOTAL:
OP1OP2OPS M4

6/ ZX

Figura 1

en saber todo el contenido del libro,
el «intérprete» debe buscar muchas pa-
labras en el diccionario ¢ introducirlas
en el contexto de la frase. Ademis, ca-
da vez que queramos volver a leer el
libro, deberemos volver a llamar al in-
térprete que debe volver a traducirlo
entero, buscando otra vez las palabras,
etc. Estcgroceso es el que sigue un in-
térprete de ordenador cuanso ejecuta
un programa (normalmente en BA-
SIC), obtenemos casi inmediatamen-
te el resultado pero el proceso es largo
y nos obliga a realizar muchas esperas
mientras busca los significados.

Un compilador ejecuta su trabajo de
un modo distinto. Cuando le pedimos
que nos traduzca el libro, €l se lo lleva
a su casa, allf lo traduce y nos escribe
una copia en espaiiol que es la que
posteriormente nos entrega. Cada vez
que queramos leer el libro tendremos
la copia que podremos leer muy répi-
do y sin pausas, eso si, si recibimos una
edicién revisada del libro tendremos
que volver a llamar al compilador pa-
ra que vuelva a traducirlo entero, ya
que no acepta traducir un trozo y de-
jar el resto como estaba. Ademdis, esta
persona es mis exigente, mientras el

-otro solo necesitaba un diccionario, €s-

te necesita diccionarios especiales que
son mds gruesos, ademds de papel en
blanco y una maquina de escribir.

Estas similitudes son trasladables a
los ordenadores directamente, vemos
asi que un compilador es mas exigen-
te y, sobre todo cuando queremos ver
los resultados de una modificacion ra-
pidamente, tarda mas en un principio,
aunque la velocidad final del progra-
ma €5 superior 4 un intérprete, ;Es qué
no existe nada que redna lo bueno de
los dos sistemas?, quizi si. Veamnos el
FORTH.

Empecemos diciendo que en este
lenguaje tan especial no existen pro-
gramas propiamente dichos, sino pa-
labras. Cada palabra hace referenciaa
otras palabras que ejecutan instruccié-
nes especificas. Cuando nosotros nos
definimos una rutina que eleve al cua-
drado un ntmeto, estamos definien-
do una palabra, el ordenador coge la
definicion y la compila generanto un
codigo en lenguaje miaquina que eje-
cuta esas llamadas con gran rapidez.
Si luego definimos otra palabra que
utiliza la funcién de elevar al cuadra-
do el ordenador llama a la definicién
hecha previamente (que por supuesto
debe estar en la memoria del ordena-
dor) y asi sucesivamente. De este mo-
do vamos definiendo un «diccionarios
de «palabras» que el ordenador entien-
de y ejecuta. Las altimas palabras de
este diccionario pueden tener una
complejidad extrema siendo el equi-
valente de un programa en otro len-
guaje. En la tigura 1 vemos c6mo en
funcion de las palabras esumas, «res-

Figura 2a




ta», emultiplicas y «divide» hemos de-
finido otra que nos evaliia una funcién
de segundo grado (ax x 72 + b x +¢)
Posteriormente daremos una explica-
cion derallada del funcionamiento del
diccionario,

Otra diferencia, mis importante si
cabe, del FORTH con los otros lengua-
jes es el szack y su modo de operacion
el RPN (notacion polaca inversa).

El stack

La traduccién mis aproximada que
se puede dar del érmino «stacks es pi-
la. En los ordenadores un stack o pila
es una zona de la memoria donde se
van depositando y sacando los datos
con un sistema conocido por LIFO o
““Last In, Fist Out’’ (altimo en entrar,
primero en salir). Para hacer una equi-
valencia imaginemos los platos apila-
dos de un restaurante, en nuestro ca-
so cada plato lleva grabado un niime-
ro que cs el valor que queremos alma-
cenar (figura 2a), si guardamos otro
niimero (plato) en nuestra pila lo pon-
dremos encima del anterior ocultando
el valor de aquel (figura 2b) y asi su-
cesivamente. Si quisiésemos saber el
valor del plato que estd debajo debe-
riamos quitar primeramente el que hay
encima (figura 2c). Este sencillo siste-
ma es el que utiliza el FORTH para to-
dos sus cilculos. Los ndmero se alma-
cenan en un stack y se van sacando de
¢l segtin los necesitemos, asimismo hay
operaciones que modifican el estado
del stack como veremos a continua-
cion.

ATENCION, a partir de ahora, y si
usted dispone de FORTH para su ma-
quina, no se limite a leer el articulo,
cargelo en memoria y vaya comproban-
do todo lo que decimos.

Manejo del stack

Imaginemos nuestro restaurante ce-
rrado, dentro estd una pila de platos
y un servicial camarero (al que [lama-
remos Luis, aunque en el Spectrum el
camarero se llama 'Z80) que ejecura-
t nuestras instrucciones si se las damos
correctamente. También disponemos
de una ventana por donde Luis nos
puede ensefar cosas si se lo pedimos.

Inicialmente el lugar donde vamos
a poner los platos estd vacio, no hay

o

Figura 2¢

ningin plato que manejar. Por lo que
lo primero que debemos hacer es me-

Figura 2b

ter algunos nimeros. Probemos a me-
ter los siguientes: 18, 35, 2 y 44, para
ello basta con decitselo a Luis de un
modo muy sencillo, los tecleamos uno
detras de otro separindolos por un es-
pacio, pulsande ENTER  al final
para que sepa que hemos terminado
de darle nimeros, entonces Luis coge
los platos con esos nimero y los va api-
lando (figura 3). Si queremos introdu-
cir mis nameros encima de los ante-
riores (recordemos que sélo podemos
operar con la parte superior de nues-
tra pila) bastara que los tecleemos del
mismo modo.

Si ahora queremos ver el namero
que estd en la parte superior basta con

Instruccion
introducida

MALCID

() B ) )
T b

Figura 3
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teclear **. < ENTER > , es decir, un
punto decimal y pulsar a continuacion
la tecla < ENTER > (esta tecla es ne-,
cesario apretarla después de introdu-
cir cada orden, por lo que suprimire-
mos su mencion, aunque se debe te-
clear después de cada instruccion)
cuando Luis ve el punto, coge el plato
superior de la pila (44) y nos lo mues-
tra pot la ventana, tirindolo a conti-
nuacién. Como lo ha cogido para mos-
trimnoslo, ahora en la pila sélo nos que-
dan tres platos (figura 40) y si volve-
mos a pulsar “‘."" nos quedaran dos

después de mostrar un “*2"".

Si ahora queremos ver los dos que
quedan podemos pulsar dos veces con-
secutivas la secuencia **. <ENTER >
o poner los dos puntos seguidos en la
misma linea **. . < ENTER > pero re-
cordando siempre que entre dos pala-
btas o simbolos debe dejarse siempre
un espacio, ya que si no obtendremos
un error y Luis no ejecutard nuestras
ordenes.

Ya hemos visto como Luis es capaz
de manejar los platos, ahora veamos
¢c6mo es capaz de hacer operaciones
aritméticas. Primero metamos tres ni-
meros en la pila: '35 46 82" (yse ol-
vido de pulsar < ENTER > ?) ahora le
decimos que coja los dos superiores, los
sume y ponga en su lugar un plato
conteniendo la suma '“ + ' (figura 5)
otro modo de vetlo es pensar que ca-
da plato contiene ese niimero de gar-
banzos y la orden ** + " hace que coja
el plato superior y eche su contenido
en el que hay debajo, tirindolo lue-
go. El resultado final lo podemos ver
pulsando “*."’de modo que nos ense-
fie el nimero por la ventana, en la
pantalla aparecerd un 128, y si volve-
mos a pulsar '*.”’ nos aparecerd un 35
que es el que se encontraba debajo de

Figura 5 Figura 7
Figura 6 3 Figura 8
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los que hemos sumado. Si no entien-
de perfectamente este método de fun-
cionamiento haga varias pruebas intro-
duciendo nameros y suméindolos,. pi-
diendo a continuacién que imprima el
stack. Recuerde siempre que los dos
nameros que hemos sumado se quitan
y son sustituidos por su suma (dos nd-
meros son sustituidos por uno, por lo
que nos queda un plato menos que an-
tes de efecruar la operacion.

La operacion de resta se hace de un
modo similar (figura 6), pero en este
caso no se suman los dos platos supe-
riotes, sino que al pentltimo se le res-
ta el dltimo. Si hacemos *'533 425
382", a continuacién restamos *‘—"'
y luego imprimimos los dos Gltimos
nimeros ‘‘. .’ obtenemos un 43 (425
menos 382) y el 533 que estaba abajo
y que no ha sido modificado.

Otras dos opetaciones que operan de
forma similar son la muluplicacion
“#'* v a divisién *‘/’". su forma de
funcionamiento se ve en la figura 7.
Debe tenerse en cuenta que la opera-
cién es con enteros (los nameros ente-
ros son aquellos que no tienen decima-
les) por lo que al dividir nos redondea-
ri al nimero inferior; al hacer la divi-
sion de 48 entre 13, obtendremos un
3 y existe un resto de 9 que se pierde
(aunque, como veremos luego, existen
otras palabras que nos dan el resto de
la division).

Hasta ahora hemos introducido los
nameros primero, en otra linea hemos
realizado la operacion y por dltimo he-
mos visto el resultado, pero se puede
hacer todo en la misma linea separin-

Figura 9
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Figura 13

dolo por espacios (en realidad los es-
pacios hacen de separador al igual que
los dos puntos **:"* lo hacen en el BA-
SIC).

Asi la suma de 23 y 8 sc hara: 23
8 + ."’que nos dari el resultado in-
mediato de 31.

Ademis de estas operaciones mate-
miticas existe otro conjunto de opera-
ciones que modifica el estado de la pila
de un modo u otro. E

DUP duplica el nimero superior del
stack, como se puede ver en la figura
8, lo que hace bisicamente es coger un
plato con el mismo namero que el su-
perior y ponerlo encima, de este mo-
do podemos crear la funcion de elevar
al cuadrado de un modo muy sencillo.
23 DUP *."' nos imprimird el cua-
drado de 23 (figura 9), en primer lu-
gar sc introduce en el stack el 23, a
continuacién con la palabra DUP ha-
cemos que se duplique y al multipli-
car los dos tltimos nimeros hacemos
que 23 se opere consigo mismo dando
el valor de su cuadrado que se impri-
me a continuacién con la instruccidon

Otra instruccién interesante €s
DROP. Aquellos que sepan inglés
comprenderan ripidamente su signi-
ficado, lo tinico que hace es quitar el
plato superior de la pila para arrojarlo
a'la basura (figura 10), su funciona-.
miento bisico es similar al punto, pe-
ro en este €aso no se nos enseiia el nd-
mero. Si hacemos 332 19844’ ya
continuacién un ‘“‘DROP’’ seguido de
.. ."" vemos que el niimero superior
del stack (el 440 ha desaparecido y
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quedan los otros tres (332 18 y 8) que
los imprimir4 en el siguiente orden: ‘8
19 332" ya que va sacando los niime-
ros del szacé en orden inverso a su in-
troducciébn como ya vimos antes y por
tanto el Gltimo en introducirse (el 8
después de quirar el 44) es el primero
en imprimirse y el primero en intro-

ducirse ha sido el dltimo en ser im-

preso.

Supongamos un hipotético caso en
que en el szack tenemos los siguientes
nimeros por orden de introduccién:
2 18 444 7 317" si ahora queremos
restar ¢l 7 al 31 y hacemos un ““—"’
veremos que nosda *‘—24"" ya qué ha
restado 31 a 7, justo 4l contrario de lo
que queriamos. Para hacer la operacion
deseada Luis debe cambiar entre si los
dos altimos platos, esto lo hace con un
“SWAP"'. Es decir, al hacer SWAP el
altimo plato lo coloca el peniltimo y
el que estaba penaltimo pasa a ser dl-
umo (figura 11). Si hacemos ahora *'2
18 444 7 31 SWAP — . . . ."" veremos
que imprime ‘24 444 18 2" como
queriamos y st hacemos 1 2 3 SWAP

."" yeremos que imprime ‘2 3 1"
habiendo cambiado de orden los dos
Glumos.

La instruccion ““OVER’’ es mis cu-
riosa de funcionamiento y rambién al-
go mas dificil de entender (aunque no
mucho). OVER coge una copia del pe-
niltimo namero introducido y la co-
loca encima sin destruir ningiin otro.
Si tenfamos ‘'l 2 3 4" y hacemos
“"OVER"' seguidode **. . ... vere-
mos que imprime ‘3 4 3 2 1"’ dejando
los cuatro nameros que hemos intro-
ducido y afiadiendo como quinto el

o

Figura 14

tres, que es el peniiltimo que entré (fi-
gura 12). Otro mérodo de hacer nues-
tta resta anterior es, por tanto, ‘2 18
444 7 31 OVER — . . . .. " viendo
que la resta se ha efectuado igual pero
ahora el 7 que estaba en cuarta posi-
ci6n no se ha perdido ya que no he-
mos operado con él, sino con una co-
pia que hemos sacado con la instruc-
c16n OVER, copia que si se ha destrui-
do al hacer la resta.

La altima instruccién bisica de ma-
nejo del szack es ROT, al ejecutar esta
accion nuestro fiel camarero Luis coge
los tres dltimos platos y los rota entre
si, de modo que el dlumo de los tres
pasa a ser el primero, el segundo va al
tercer lugar y el que estaba ¢l primero
pasa al segundo lugar (figura 13). Un
uso de esta instruccion puede ser el de
efectuar una suma sin destruir los dos
nameros que se suman (figura 14), en
primer lugar introducimos los name-
ros *'4 7', en segundo lugar hacemos
un “"DUP"" para sacar una copia del

stack y un conjunto de operaciones bi-

altimo nimero introducido (el 7), a
continuacién hacemos un “‘ROT"' de
modo que el 4, que se encontraba en
tercera posicion después del DUP, pase
a ser el primero, hacemos otro DUP
con lo que obtendremos que los dos
primeros nimeros del stack son el 7 y
el 4, y a continuacién tenemos otta co-
pia de ambos nmetros; si ahora hace-
mos ‘* + *" obtenemos un stack con la
suma y los dos nimeros, como vere-
mos si hacemos **. . "' queda ‘11 4
7"". Este no es el tinico sistema de efec-
tuar esta operacion (ni, probablemen-
te, el mas rapido) pero demuestra el
uso del ROT en combinacién con otras
palabras.

Hasta aqui hemos visto el manejo de

sicas quc nos serin necesarias en cual-
quier palabra que queramos construir. |
En el proximo capitulo vetemos varias
palabras mis y definiremos nuestras
primeras «palabrass que afiadiremos al

(

GESTION:

Contabilidad {(P.N.C.)

Base de Datos

Proceso de textos (espanol)
Calc (hoja electronica)

P. ESPECIFICOS:

Agente de Bolsa
Administradares de Fincas
Mediciones y presupuestos

ESTAMOS EN EL SIMO,
PABELLON IX, STAND G-77

G miI:r-ng__Esa

PROGRAMAS EN MICRODRIVE ZX

Control de stocks + facturacion

Tambien disponibles en cassette

EDUCATIVOS:

12.000 pis. .
6.000 “ Geograll_a I 1.800 pts.
6.500 Geogratia |l 1.800 -
4.000 Geografia 111 1.800 i
6.000 Matematicas | 2.000 3
Matematicas || 2.000
6.500 Curso de Contabilidad | 2.200
10.000 n Curso de Gontabilidad 11 2.200
19500 " Superdesarrollos 1X2 3.900

ENVIOS CONTRA REEMBOLSO, GIRO O TALON CONFORMADO

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
SAQUELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM

PROGRAMAS EN CASSETTES

(imprime boletas con Impresora Admate)
ORDENADORES: Spectrum, Spectravideo, Commodore, Amstrad, Oric, Katson.. desde 1.239 ptas. al mes.
IMPRESORAS: Star, New Print, Seikosha desde 774 ptas. al mes. Monitores. Accesorios, y

CINTA VIRGEN ESPECIAL ORDENADOR C-15... 125 ptas. (pedido minimo a).

diccionario bisico del FORTH.

SYIWVIDOUd OHISINN 1d
SFHOAINAINMLSIA SOWVLISIDIAN

C/ Silva, 5-4.°. Tel. 242 24 71 - 28013 MADRID




| A RESPUESTA
_ PROFESIONAL

sincl=mir-

4 ML PUBLICIDAD




jAprender

es divertido!

40 juegos educativos
para el Spectrum
Vince Apps

Ed. Diaz de Santos

Este libro no llegd a
nuestra redaccién por co-
rreo, como ocurre con los
de otras editoriales. Lo vi-
'mos en un escaparate y lo
COMPramos porque cautivo
nuestra atencion la portada
con el mapa de Espafa. No
acertamos a ver la relacion
entre el titulo y el dibujo.
Desgraciadamente tampo-
co la pudimos apreciar des-
pués de adquirirlo.

Se trata de una traduc-
ci6n del libro «40 Educatio-
nal Games for the Spec-
trums, editado por Grana-
da Publishing, en el que se
ofrecen los listados de los
distintos juegos, un ejem-
plo de la visualizacion en
pantalla y unas breves ex-
plicaciones sobre la finali-
dad del juego y el modo de
utilizarlo, informando- so-
bre los caracteres grificos
que incorpora el Spectrum.
Un olvido que es de lamen-
tar: la falta de informacion
sobre los caracteres graficos
definidos por el usuario.
(En la edicién britdnica se
daban los listados sin defi-
nir los caracteres grificos.
Al obtenerse los listados,
una vez ejecutado el pro-
grama, se hacfa necesaria
esta informacion, que el
traductor no tuvo en cuen-
ta). En cualquier caso, sélo
siete de los cuarenta pro-
gramas del libro utilizan es-
tas posiblidades graficas.

Todos los programas,
ademis de su valor didac-
tico, tienen dos catacteris-
ticas en comiin: un reduci-
do ndmero de instruccio-
nes, lo que hace facil su in-
troduceién y, como conse-
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cuencia, pueden correr in-
distitamente en el Spec-
trum de 16 K o en el de 48
K. El calificativo de educa-
tivos que ¢l autor ha dado
a estos juegos reside en los
temas: adivinar regiones,
multiplicar y dividir, dic-
cionario espafiol-inglés,
examen de historia, estima-
cién del drea, etc. Esto, en
la mayoria de los progra-
mas, porque también hay

Programas de Ciencia
e Ingenieria para
Microcomputadoras
Sinclair ZX81
compatibles

con el ZX Spectrum
Cass Lewart

Ed. Mc GrawHill

Como ingeniero de co-
municaciones, Cass Lewart
empez6 trabajando en di-

cq?vgmmas %

—

de Ciencia

elngenieria

para micro-
computadoras

SINCIAIR ZX8I

COMPATIBLES
con el ZX
SPECTRUM

otros pata los que aquel ca-
lificativo resulta discutible:
se trata de clisicos como el
juego del submarino o el
tres en raya.

Finalmente, hay que
destacar este libro como un
sintoma de que los temas
educativos estin atrayendo
la atencién del piblico —y
también la de los edito-
res— sobre el Spectrum. Es
un buen sitoma, desde lue-

0. Hay que recordar una
grase de la introduccion: «Si
tienes problemas con los
programas, siempre puedes
preguntar a rus padres.
Ellos deberan estar prepa-
rados para ayudarte.» Asi
que ya sabéis los padres.

jAprender es divertido!
40 JUEGOS
EDUCATIVOS
PARA EL
SPECTRUM

VINCE APPS

sefios clectronicos con las
calculadoras HP-25 vy
HP-67, clasicos modelos de
Hewlett-Packard. Mis tar-
de afiadiria programas tan
variados como probabili-
dad, estadistica, inteligen-
cia artificial, ajuste de cut-
vas, teoria de colas, etc. Es-
te libro es el resultado de la
transcripcién al lenguaje
BASIC de esos programas

"y, en concreto, para el

ZX81. El anadido de la

‘portada («compatibles con

el ZX Spectrums) no pasa
de ser un reclamo publici-
tatio, ya que todos los lis-
tados lo son para el ZX81

.e igualmente pudiera ha-
_berse dicho que son com-

patibles con otros ordena-
dores.

Se trata, como puede in-
ferirse del titulo, de un li-
bro realmente técnico.
Consta de nueve capitulos:
ingenieria eléctrica, trans-
mision de datos, teoria de
los niimeros, programacion
de computadoras, trazados
generados por computado-
ra, probabilidad y estadis-
tica, maremaricas, investi-
gacion operativa y miscelas.
nea. Cada uno de ellos ha
sido dividido en cinco sec-
ciones: descripcion del pro-
grama, instrucciones para
su manejo, cjemplos de-
mostrativos, observaciones
sobre la programacién y,
por dltimo, listado.

La descripcion del pro-
grama es siempre la parte
mis fuerte, tratada con de- -
talle y profusion de formu-
las y grificos sobre lo que
posteriormente habri de
realizar el ﬁm)gmma Resul-
ta, por ello, francamente
pedagbgico para quienes se
interesen en esta temdtica.

Finaliza Lewart con la re-
ferencia a libros comple-
mentarios, todos ellos en
inglés, sobre las disciplinas
teoricas tratadas pero no so-
bte informitica o sobre
programacién en general.
Esto da una idea muy clara
del enfoque con que fue es-
crito el libro. Segun el
autor, su trabajo esti ofien-
tado «al estudiante univer-
sitario o de segunda ense-
fianza e incluso para el in-
geniero y para el cientifi-
CO».

Todos los programas re-
guicrcn al menos 2 Kbytes

e memoria RAM, por lo
que quedan excluidos los
(pocos) usuarios del legen-
dario ZX81 de 1 Kbyte.




COMPUTIOUE

LA NUEVA BOUTIQUE DE MICROORDENADORES
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LIBRO
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compra“do SPECTRUM 48 K

Recuerda nuestras increibles condiciones
de pago, desde 1239 ptas. al mes.

KEY INFORMATICA, S.A.
C/ EMBAJADORES, 90 - Tel. 227 09 80 - 28012 MADRID
DISTRIBUIDORES OFICIALES: Simlgir—  Czcommodore (it




Eres el defensor de una Estacion Espacial
controlada por PSYTRON —un Ordenador
Gigante que te proporciona visién total de
las 10 zonas de la Base—. Bajo tu mando
tienas Misiles, Robots, Equipos de
Reparacion, de Comunicacion etc,
iPodrias sobrovivir a la invasion da los
Humanaides?

PSYTRON/ 48 K.
Ptas. 2.500

Pilota tu Helicoptero & Reaccién entre el
bombardeo de rormentas elecirdnicas,
misiles de tierra y mar y zepelines
blindedos, para luego vencer @ una
escuadra de caezes. Solo tus Lésers y
habilidad te servirdn para rescatar a tus
camaradas y destruir el Reactor Nuclear.
6 pantallas, 5 misionés.

BLUE THUNDER /48 K.
Ptas: 1.500

Te permite crear tus graficos con simples
mevimientos de cursor, darles el color gue
alijas 11*1 grabarlos en tus programas
Inversion y rotacidn de imégenes, plotter
de precision, amplia los UDG del Spec-
trum a B4, Un sinfin de prestaciones que
se describen en el libreio de 28 paginas
gue acompafa al programa.

PAINTBOX . 48 K.
Ptas: 2.700

Basado en la pelicula y disco del mismo
titulo, este fabuloso programa te harg
sentir 8| terror de la amenaza de las
“Maguinas de la  Muerte”, extranos
engendros mecdnicos que han aterrizado
en nuestro Planeta. Innumerables pan-
tallas, gréficos y efectos espectaculares
hacen de este juego uno de los mas
vendidos en Inglaterra.

LA GUERRA DE LOS MUNDOS/ 48 K.
Pras: 1,700

28003 MADRID o
459 93 90 indicando los programas que
desees. Los recibiras contra reembolso en
tu domicilio SIN PAGAR GASTOS DE

ENVIO.

TAMBIEN SERVIMOS A TIENDAS
Y ALMACENES.

Importante: No dejes tus pedidos de Navidad para
ultima hora, el Correo siempre tarda mas en esas

fechas.

Escribenos a ERBE, PONZANO, 25 —

llAmanos al (91)

OFRECEMOS
SOLO LO MEJOR

SCREEN

Compila gréficos, textos y UDG an cadige
méigquina. Aumenta y reduce toda o solo
una parie de las imdgenes. Recolorea los
graficos lotal o parcialmente y los da
movimiento, superpone imigenes, cam-
bia los dibujos a cualquier lugar de la
pantalla. La mejor harramienta gréfica
para al Spactrum.

SCREEN MACHINE 48 K.
Ptas: 2.700

o

LOTHLORIEN 3\

Perdide en la Gran Piramide, has de dar
muerie a mil monstruos, cavar profundo y
entérrar a8 los horribles fantasmas que te
impiden |legar al aire libre. Correr, subir y
bajar escaleras no desorientarte an los
mas de & niveles distintos serd la dnica
forma de lograrlo. .

MUMMY MUMMY /48 K.
Ptas: 1.500

CLAIR ZX SPTCTRUM

PLS T HE G
iSerds capaz de atravesar la Jungla y
vencer los atagues de los Lobos, Tardn-

tulas, Escorpiones, Indics v hasta T
diferentes clases de peligros que sorf
Sivamente apareceran en tu camino?’

N 1 en Inglaterra. graficos y movimien
incraibles,

SABRE WULF 48 K.

Ptas: 2.500

Aunque parezca mentira, ser Basurero gs
apasionante. Evita los cochas, 1as bigee
gue van por la acera, ten cuidado cor
perros, no pises el céspad, entra en
casas coge los cubos y vacialos en el
camion gue circula por la calle. El
programa gue mejores criticas ha tenido.

TRASHMAN 48 K,
Ptas: 1.600

PARA LOS “"PEQUES"”

Un lote con 3 programas educativos +
1 recreativo que les ayudaran a mejorar
sus Matematicas, Ortografia y
conocimiento del alfabeto de forma
sencilla y divertida.

LOS 4 PROGRAMAS POR SOLO 3.900 Pts.

MATHS

4 JUEGDS SLITHER

PARA NIROS

IMS Softwan:

SPECTRUM 48 K



"THE HULK" (LA MASA) es una
soberbia aventura grafica protago-
nizada por el héroe de todos cono-
cido. Nuestro musculoso monstruo
verde se transforma ante nosotros
para enfrentarse al Hombre-Hor-
miga, al Doctor Extrafio, a Ultron o
al Humanoide Pesadilla. "THE

HULK" (LA MASA) se ha convertido
también en el héroe del Spectrum y
fes un seguro n? 1 en nuestra
proxima clasificacion”. Todo esto es
lo que dice de esie programa la
dl prestigiosa revista inglesa Sinclair
Answer, El mundo del comic pasado
a tu ordenador y lo méas importante,
§ | LA MASA™ obedecerd tus érdenes,
aprovecha su fuerza para el bien.

“THE HULK" /48 K
Ptas.: 2.600

Por primera vez un programa de
aventuras te hard creer con Sus
graficos y movimiento en 3
dimensiones que formas parte de
una pelicula de dibujos animados.
AVALON te sorprendera como no lo
iha hecho otro juego porque todo
parece real, y tu estds ahl en un
mundo tridimensional con mas de
|1 220 habitaciones diferentes. En tu
camino deber#ds enfrentarte a mds
de 100 enemigos con movimiento,
desde fantasmas hasta brujos
M enviatlos por las Fuerzas del Mal. Tu
¥ Unica proteccion es la magia de tus
hechizos.
AVALON es el juego del afio. Te lo
recomendamos.

AVALON/48 K
Ptas.: 2.100

(: .
ERBE DA MAS POR TU DINERO

® Garantizamos durante 3 meses los
programas. :

® Incluimos las instrucciones traducidas
al castellano.

® Aseguramos que todos nuestros
juegos son de importacién y originales
(NO COPIAS “PIRATA”).

® Servimos rapidamente a cualquier
punto de Espafia, sin cobrar gastos de
envio.

~\

El més completo simulader de
guerra que se haya hecho para un
ordenador.

Estds al mando de 6 bases que
debes proteger de los atagues gue
por tierra y aire te haran las tropas
enemigas. Tendrds que atravesar
sus lineas y destruir sus puntos
vitales. Para ello cuentas con tus
ejércitos, con sofisticados sistemas
de radar e informacién, con mapas
secretos, y con un fabuloso
helicéptero digno de JAMES BOND
con el que ademas de transportar a
tus hombres, podrés disparar desde
Exocets, hasta bombas incendia-
rias.

Se presenta en estuche de pldstico
tamafo "“VIDEQ",

COMBAT LINX/48 K
Ptas.: 2.100 !

¢No sentiste admiracién cuando en
las pasadas Climpiadas Daley
Thomson subié al podium para
recoger su medalla de oro como
campedn de Decathlon, la mas
dificil disciplina olimpica que consta
de 10 pruebas diferentes?. Pues
bien, ahora tu puedes competir con
tu Spectrum en tus Olimpiadas
particulares, lanzar la jabalina, el
disco, correr los 400, los 100 o los
1.800 metros lisos y los 110 vallas,
y luego sin casi descanso el salto de
alura y el de longitud y asl hasta
completar todas las pruebas.
|Quien sabe, a lo mejor te vemos en
SEUL-88I

DECATHLON/48 K
Ptas.: 1.700

Un juego que por primera vez une la
accién, la aventura y unos
magnificos grdficos con un humor
que te hard ""tronchar de risa".

Estés en la mayor de las pesadillas,

~ todo ha cambiado de tamafio, una

aguja parece un poste, sentarte en
una silla es como subir al Everest,
una taza de café puede ser una
piscina... tu Onica salida es
encontrar el despertador que estd

" en alguna de las innumerables

habitaciones que vas visitando, para
que asl puedas despertar.

Te aseguramos que no &s mision
facil; aunque eso si..,

MUY DIVERTIDA.

PIJARAMA /48 K
Ptas.: 1.700



———

Programa: Yenght

Tipo: Juego
Distribuidor: Dinamic
Formato: Cinta de cassette
Computador: ZX Spec-
trum de 48 K.

Este juego se encuadra
dentro de los denominados
juegos de aventuras ‘‘pu-

ros’', constituyendo el pri-,

mero de esta clase para el
Spectrum con vocabulario
castellano. Nuestro objeti-
vo es hallar la fuente, para
lo gluge deberemos pasar por
miltiples peripecias.
Cuando se procede a la
carga del juego se muestra

una pantalla de presenta-
cién realizada magnifica-
mente y a continuacion
empieza el juego en si. El
manejo se realiza por me-
dio de frases sencillas que
se le teclean. El ordenador
las interpreta y las ejecuta.
Estas instrucciones son muy
variadas, existiendo coman-
dos para moverse, coger ob-
jetos, dejatlos, pedir ayuda
a otros personajes de la
aventura, etc. Al llegar a
un sitio nuevo nos lo dibu-
ja y nos dice qué personas

ay en €l (aunque no las
muestra en el dibujo). El
juego es en tiempo feal, es
decir, en determinados si-
tios s6lo podemos estar

_unos pocos segundos, y si.
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permanecemos demasiado
tiempo nos pueden suceder
grandes desgracias (por
ejemplo, morir). El juego
es de una extension consi-
derable y es casi imposible
resolverlo en un solo dia,
yor lo que existen coman-
ggs para salvar el estado de
la aventura y volverla a leer
de cinta.

Como todos los juegos
de aventuras éste se basa
mis en la inteligencia y ca-

acidad de razonamiento
gcl jugador que en su agi-
lidad y rapidez de reflejos,
por este motivo este tipo de

juegos no gustan a los no-
vicios en ¢l arte de los jue-
gos, aunque muchos expet-
tos los prefieren frente a los
tipicos ‘‘marcianitos’”.

Quizds la caracteristica
que mis destaque frente a
otros programas de este es-
tilo sea la de que estd en
castellano y por tanto no
sea necesario conocer idio-
mas para cgoder jugar con
€l. St usted es una persona
que prefiere los juegos de
cavilacién e intriga esta an-
te una cinta que le puede
propotcionar entreteni-
miento para esa larga noche
de invierno en que no sabe
qué hacer.

PUNTUACION:
ACCION: 7
PRESENTACION: 8
GRAFICOS: 7
ACCION: 8

Programa: Tutor/ Tutor 1
Tipo: Educativo

Distribuidor: Boalox
Informitica
Formato: Cinta de cassette

Computador: ZX Spec-
trum 48 K

THCLESA ¢ <IO LODKS S | -
g ol Pl
Luk x

Después de la aparicion
del Spectrum salié una pri-
mera ola de programas que
estaba compuesta, cast en
su totalidad, por juegos. La
segunda, que esta apare-
ciendo ahora, muestra una
mayor diversificaciébn como
en el caso de esta cinta,
compuesta de dos progra-
mas distintos: el TUTOR y
el TUTOR 1.

El TUTOR es un progra-
ma que muestra el signifi-
cado espaiiol de los coman-
dos del Spectrum usando el
sistema de test. En cada
una de las preguntas que
hace se muestran varias res-
puestas posibles y se debe
elegir la correcta. Como
complemento dispone de,

una opcidn de diccionario
mediante la cual se nos da
el si%niﬁcado del término
pedido.

El programa es extrema-
damente simple y el méto-
do de aprendizaje a base de
test funciona, aunque no es
de los mejores desde un
punto de vista pedagdgico.

El programa TUTOR I
estd dedicado a la ensefian-
za de un vocabulario basi-
co de cuatrocientas palabras
inglesas. Su funcionamien-
to es similar al anterior con
Cplosibilidad de traduccién

el in%rlés al espaiiol, del
espafiol al inglés y mostran-
do la pronunciacién figura-
da de cada vocablo. En es-
t€ programa existe un pe-
quefio fallo de concepto, ya
que denomina a todos los
términos ‘‘palabra’’ y algu-
nos de los que ensefia (los
infinitivos ingleses) estin
compuestos de dos palabras
y no de una sola (to look
significa ‘‘mirar’’ en espa-
fiol, que es una sola pala-
brar en nuestro idioma, pe-
ro dos —"‘to”" y “‘look™ —
en inglés).

Aparte del fallo mencio-
nado todo funciona correc-
tamente y cumple su come-
tido de ensefiat un vocabu-
lario bisico. El uso de este
programa esta aconsejado
como complemento de un
curso de inglés, pero no
suelto, ya que no enseia las
reglas gramaticales necesa-
rias para construir una fra-
se completa en ingles.

PUNTUACION:
UTILIDAD: 5
PRESENTACION: 4
CLARIDAD: 8
RAPIDEZ: 6




Programa: Un, dos, tres
responda otra vex.

Iipo: Juego.
Distribuidor: Belltons y
Paraninfo Soft.
Formato: Cinta de
cassette.

Computador: Spectrum
16 6 48 K.

Ya se sabe que los juegos
de ordenador se basan en
cualquier cosa que la ima-
ginacion de su creador in-
vente. No es extrafno, por
tanto, la presentacion de
un juego de ordenador ba-
sado en el famoso progra-
ma de television. Esta cin-
ta puede calificarse como
una ssuperproducciéns es-
pafola dentro del campo
de los programas.

La cinta viene precintada
dentro de una bolsa que in-
cluye, ademas, un desple-
gable a color con las ins-
trucciones del juego, una
tarjeta de participacion en
un concurso entre los me-
jores y una atractiva pega-
tina de Spectrum. Las ins-
trucciones deben seguirse
con mucho cuidado y se
observa como la cinta ade-
mis de programas contiene
musica (?adivina cudl?) y
comentarios de Bigote
Arrocet, lo que le confiere
cierta sensacién de rea-
lismo.

El juego estd planteado a
imagen y semejanza de su
hermano mayor y se divide
en tres fases. La primera es
la de las preguntas, la se-
gunda el concurso de habi-
lidad y la tercera consiste en
la tipica subasta, con la que
en tiempos nos hacia sutrir
Chicho. Siguiendo la idea
original de television,se ne-
cesitan tres parejas de con-
cursantes y dos tacafiones
para jugar como se indica
en las instrucciones (aun-
que, naturalmente, cada
uno puede inventarse un

modo de juego distinto si
le falta gente o si es asocial

y preficre jugar sin pareja).

Durante la primera fase
los concursantes deben cle-
gir un sobre entre tres y el
ordenador les indica la pre-
gunta en cuestion, A par-
tir de aqui la dindmica
cambia ligeramente respec-
to de la versién original, si
en aquella los jugadores
iban dando las respuestas,
en este caso es el ordenador
el que las da —ciertas en
un caso y falsas en otro—

y la pareja debe decidir si

es correcta o no. Ademis de
ptesentar la posible res-

puesta, el ordenador va
contando tiempo hasta [le-
gar al limite en que se ter-
mina el turno de esa pare-
ja y empieza el de la si-
guiente. Como siempre ca-
da pareja tiene tres pregun-
tas, pero y aqui hay otra
modificacion con respecto
al original, los puntos no se
multiplican por el anterior,
sino que-se suman, por lo
que es posible obtener ce-
ro puntos en una de las tres
preguntas sin quedar por
ello perdedor.

El juego de habilidad de
la segunda fase estd mis
orientado al Spectrum. Las
tres parejas juegan sucesiva-
mente y durante el turno
de cada una deben contro-

COMENTARIOS

lar dos muifiequitos (un
hombre y una mujer) que
se desplazan por la parte
inferior de la pantalla
micntras unas nubes se
mueven por encima de
cllos. Cada jugador puede
controlar su réplica hacien-
do que se desplace a un la-
do o a otro y saltando. El
objetivo del juego es llegar
a la parte superior saltando
de nube en nube. Esto de-
ben hacerlo los dos compo-
nentes de la pareja (€l y
ella) antes de que se acabe
el tiempo que tienen con-
cedido. Esta fase no sirve
para decidir quien pasa a la

tercera parte (pasan todos)
sino, Gnicamente, para ob-
tener puntos.

La tdltima fase es la su-
basta de premios. A cada
pareja se le van presentan-
do las diversas opciones su-
cesivamente y debe ir eli-
giendo o dejando, no pu-
diendo guardar maias de
una. Los premios en si son
participaciones para sorteos
de productos de las casas
patrocinadoras y para poder

articipar hay que grabar
r datos en la cinta ngsl jue-
go (no vale otra) con una
opcidn del programa. Esta
cinta debe ser guardada por
el jugador (como prueba de
autenticidad) y debe enviar
una tarjeta con la puntua-

ci6n y premios obtenidos
para poder participar en la
gran final y en el sorteo de
premios. Segun sc afirma
en las instrucciones muchas
cintas contienen premio in-
mediato, lo que puede set-
vir de aliciente al juego.
Como hemos visto el

juego es una imitacién casi
exacta del original, pero
con las limitaciones de un
ordenador. La primera fa-
se se conviette en un inte-
resante test de conocimien-
tos (donde la gente falla
mais de lo que cree) y la se-
gunda resulta algo compli-
cada de manejar (sobre to-

do teniendo en cuenta que
dos ]lzucrsonas deben mane-
jar el teclado a la vez) pero
muy divertida una vez que
s¢ domina el manejo. La
parte correspondiente a la
subasta es, quiza, la mais
insulsa y esta pensada mis
para la entrega de premios
que para la diversion de los
jugadotes. Un fallo del pro-
grama es que no se puede
jugar una de las tres fases
suelta sino que se deben ju-
gar por orden

PUNTUACION:
ADICCION: 6
PRESENTACION: 8
GRAFICOS: 5
ACCION: 7
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El Sistema Creativo de Musica

personas aun sin conocimientos musicales)

iQue suene la musical
Convierta a su Commodore 64 en un sofisti-

cado instrumento musical, y él le convertira en -

un compositor, director y musico.

Con MUSICALC, el sistema de musica crea-
tiva, toda la familia es capaz de componer y
tocar musica de una manera instantanea.

iMUSICALC le divierte jugando con la
musical :

Obtenga copias en papel de sus propias par-
tituras, utilize mas de 30 escalas distintas, co-
néctelo a su equipo de alta fidelidad y a una
caja de ritmos, y muchas, muchas posibilida-

des mas.
i Mando de juego

Durabilidad y buen precio

Compatible con C-64, Atari, Spectravideo, Sinclair Spec-
trum (con interface) etc...

@ijmum we.

TABLA GRAFICA

para Commodore 64

Entra en el apa-
sionante mundo
del arte de
ordenador.
jFacil de usar!

Se entrega junto
con soft en cartu-
cho. Gréficos en
alta resolucion
16 colores. 2 pa-
ginas de dibujo
Zoom, mens de disefio, archivo en cinta o dis-
co, posibilidad de incluir texto. Permite printar los
gréficos mediante soft adicional.

MONITOR DE COLOR
14"’ Profesional

Pantalla de gran resolucion

Sonido incorporado

Entrada sefial video compuesta o RGB
Peana orientable .

Gran resistencia y durabilidad

Adaptable a todos los ordenadores.
{Los microordenadores que sélo tienen salida RF son compatibles me-
diante una sencilla conexion) :

Distribuidor exclusivo

4

Tels: 330 33

Gran Via Carlos Ill, 97 K. 08028 BARCELONA
08 - 330 33 62. Télex: 50156 JONC
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Le presentamos a SPINNAKER.
Para que también nuestros hijos aprendan jugando con el ordenador.

Muchos padres ya conocen que el ordenador domestico pue-
de servir para que nuestros hijos jueguen y pasen largos ratos de
ocio. Con SPINNAKER los juegos de ordenador ademas sir-
ver para aprender.

SPINNAKER es la firma lider mundial en juegos educativos para
ordenador. Ahora llega a nuestro pais para que también nuestros
hijos aprendan jugando con el ordenador.

Nuestros juegos estan llenos de emocion, entretenimiento, co-
lor, msica... Pero ademds poseen un alto grado de valor educati
v, ayudando a los nifios a que desarrollen sus habilidades y apren-
dan de una divertida manera. Aprovechando al maximo las nuevas
posibiidades que nos ofrece el mundo de las computadoras.

En su elaboracion han intervenido especialistas en la educacion,

’f IDEALOGIC’

Gran Wiz Carlos [ll, 57 K. 08028 BARCELONA,

lizado un cuidado producto especialmente pensado para la edu-
cacion.
Estos son los motivos por los que miles de nifos de todo el
mundo son verdaderos fans de SPINNAKER. Y sus padres tambien.
SiUd. realmente desea que su ordenader familiar sea una ayu-
da Util para el futuro de sus hijos, recuerde este nombre: SPIN-
NAKER: Una dvertida familia de juegos educativos.

SPIWANRLR.

SPINMAKER: SOFT COR. CAMBRIDGE, MASS. LUSA.




e 5i estd pensando en pro-

gramar un juego, puede
serle de interés desplazar
sus graficos en bloque, sin
necesidad de actuar caric-

IDEAS

ter a cardcter, Para ello, en
cuanto al desplazamiento
horizonral, puede uulizar
esta rutina:

A ]
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PN e

2D, =%
Ay e AT A 23!
S i S S
L et vk
- - = -
2B, 25,284 . 2
REAL POKE
e = T, X
tERLD FOKE

e Cada vez que quiera un
desplazamiento hacia la iz-
quierda, utilice RANDO-
MIZE USR 23836 y hacia la
derecha RANDOMIZE

USR 23874. Para ilustrar su
efecto, pruebe a incorporar
las siguientes instrucciones
y ejecute posteriormente el
programa:
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S87390abcdefgni
@;a%: FAUS
RRHDOMIZE

&%, PAUSE 200
NDOMIZE USSR 23

e Por muy buena memoria
que usted tenga, seguro
que no se acuerda en qué
dia de la semana tuvo lu-
gar su nacimiento. Pero
ello no es problema. Con
este programa podra escri-
bir sus memorias partiendo
desde el mismo dia de su
nacimiento.

El programa es bastante
completo, por lo que no
podrd engafarle. Unica-
mente ha ci: tener en cuen-
ta que el afio ha de intro-
ducirlo con cuatro cifras y
ha de estar comprendido
entre 1901 y el 2000, es de-
cir, corresponder al siglo

13@ INPUT "“an",CHR$% &, QUER 21;"“
“*#,"oisiglo XX solamente)?”.ano,

14@ IF ano<«is8@dl THEN PRINT "el
siglo XX camienza €n 1981": GQ 7T
O 108

15@ IF ano>aped THEN PR ""té
513 o termina en &l & BB i {u

15I IF mes <1 THEN GO TO 21e

17@ IF mes»>l12 THEM GO TO 21@
18@ IF ano-4-INT (ano~-4) =0 THEN
LET mi2) =248

185 REM ANGQ BISIESTO >
198 IF dia>mimes) THEN PRINT &
ste mes tiene sSolamente”;mimes);
“dias."”: GO TO S@a

208 IF dia>@ THEN GO TO 388

21@ PRINT "Imposible. Deme una
fecha real.”

228 G. TO Saa

ZB@ REHM Conversion fFecha a nume
ro de dias desde comienzo d&e 519

a=zano-18@i
I=365%a+INT (ar4)
325 REM NUMERD DE DIAS COMIENZD

n=1i TO wes-1 )
REM RUMENTRR A MESES BNTERI

S48 LET I= I+nln] NEXT n
S35@ LET I=I+d
EH EDNUEH&IDN A IR DE LA

4318 LET I=I- ?QINT {(I-71+1

428 PRINT dia. /";mes;”/";ano
i3@ FOR n=9 TO & &TEP -1

435 REM QUITAR ESPRACIOS B LA DE
RECHR
J288 IF ds(I,n)>" " THEN G0 TO
4568 NEXT n

46@ LET e$=d$(I, TO n)

47@ PRINT “era “;e%

S@8 LET mi(2) =28

S5@S REM RESTRURSR FEBRERG

518 INPUT "desea conhocer otra 7
echa?";a%

528 IF ag="n" THEN G0 TO S54@
538 IF a%<>"N" THEN 60 TO 1e@
1608 REM DIAS DE LA SEMANA

181@ DATA “Lunes"”, "Martes”, “Mier
cales™

1828 DATA “Jueves","Uiernes”,"Sa
pada'","Dominhgo™

1180 REM DURACIONES DE LDS MESES
1110 DATA 31.,28,31,38,31,3@

1128 DATA 31.31.38,31,88,31

28 DIM
EXT n
48 DIM B (i2}
BB FOR
1@! REM

I%ﬁ REH CONVERSION DE FECHR EN

d$ (7,
25 REM DIR DE LA SEMANA
3@ FOR n=1 TO 7: READ d$i(n): N

45 REM DURACION DE LOS HMESES
n=1.TD 12: READ ®mini: N

INTRODUCCION FECHR
1@ INPUT “"dia?";dia
128 INPUT "mes?'";mes

e La instruccion BIN del
Spectrum es bastante limi-
tada, ya que no es posible
utilizarla con una variable.
Sin embargo, el siguiente

programa resuelve este pro-
blema utilizando la instruc-
cion VAL, pudiendo traba-
jar con valores negativos. .

Z REH §uuuuuunnunauuuung
g conversian BIN E
sppopgdggaggEREEER
L@ INPUT b
2 LET ageli: IF bglista THE
H_LgT b$=t$I2 T2 LEN b%): LET ag

20 LET b&=ags+" 'BIMN "+b%$
39 PRINT UAL b&
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TORNADO
Low LEVEL

MODELD NOMERE

Diooa FIGHTER PILOT
piooz NIGH GUMNNER
D005 a0 TAMK

OKoa? DICTATOR
DKOD3 SPAVYN OF EWIL
DKO11 FRUIT MACHIME
oKOov4 AOAD TOAD. ...
DKO15 GOLD MINE
oko? HARD CHEESE
orO18 MAZIACS

DK021 SPEFD DUEL
oKDAas 716G ZAG

GEMS1 PICPOCKET .
GEMEZ REACTOR
MO0 ARCADIA

MODELO

nooe2
IM003
IMOO4
|MODE
IMOOE
IWADO 7
INOOE
MO0
MO0
o2
LEDDY
K001
pR10OD2
PR1OZ

MOMBRE

SCHIZOIOS
MOLAR RAALIL
JUMPING JACK
ZIP ZAP ..

ZZ00M i
STOMKERS
ALCHEMIST
PEDRO

COosMIC CAUISER
B C. BILL
YALHALLA [Ingles].
MISSIOM 1 (Espanol)
AIRLINER
HUMNTER KILLER

ABC ANALOG Santa Cruz de Marcenado, 31
28015 - Madrid. Tel. 248 B2 13.

Télex 44561 BABC E

MODELD
Us001
GEMDY
GEMO3
GEMOL
GEMDS
GEMOE
GEMOY
GEMOA
CARDY
DKooz

DKD10
Da00n

PEDIDOS A:

NOMBRE

TORNADOD LL

BASE DE DATOS
DIRECCIONES

CLUEMTAS COMERCIALES
CONTROL DE STOCKS
CONT. DEL HOGAR
GRAFICOS/PLAT
COMTABILIDAD GEMNFRAL
POLINDMIOS
DESENSAMBLADDH
DISTRON

ENSAMBLADOR: ASTRON
BALETIN -

DOMICILIO CENTRAL ABC ANALOG
DISTRIBUIDORES ESPECIALIZADOS

DEPARTAMENTOS
MICROINFORMATICA

DE TODAS LAS

SUCURSALES




Interface centronics 48k

Mejorando la anugua
version del znterface Cen-
tronics/48K, Ventamatic
acaba de poner en el mer-
cado espanol el nuevo /-
terface denominado Cen-
tronics [/F. Con €l se acom-
pafia un cassette con el soft-
ware Necesario para su utl-
lizacién, incluyéndose dos
programas especificos para
las impresoras Seikosha vy
Epson y otro para el resto
de las impresoras.

Cada vez que conecte ¢l
Spectrum habra de intro-
ducir y ejecutar el progra-
ma correspondiente a su
impresora, previo uso de la
instruccion CLEAR 64735,
va que el interface necesita
650 bytes de RAM, ocu-
pando las direcciones
64736 a 65367, por lo que
podria ser incompatible
con algunos programas ex-

- cesivamente largos. Sin em-

bargo, dado que no modi-
fica los registros, es compa-
tible con la mayoria de los
programas en codigo ma-
.quina que no utilicen estas

direcciones. Hasta aqui
igual que el modelo ante-
rior, que presentaba el in-
conveniente de no permitir
copias directas de pantalla.

En el nuevo mnterface ya
es posible obtener copias de
pantalla directamente, con
varios tamaftos (2, 3 6 4 ve-
ces la panrtalla). Otras no-
vedades son la posibilidad
de cambiar los colores ori-
ginales, con lo que podra
lograr ahorro de tinta
(blanco sobre negro o negro
sobre blanco) o realizar des-
plazamientos de colores en
pantalla.

Su mejor novedad es el
precio: 9.000 pras. frente a
las 11.450 del anterior,

Coédigo maquina

La firma catalana Venta-
matic ha comenzado a im-
portar diversos titulos edi-
tados por Interface Publica-
tions, entre los que se en-
cuentran los dos volimenes
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dedicados al codigo maqui-
na ‘‘Spectrum Machine
Code Made Easy'’' comen-
tados en la seccion de libros
del namero 9.

Ampliacion plazo
admision programas

a concurso

El plazo de admisién de
programas para el concur-
so de programacion realiza-
do por Ventamartic, del que
ofrecimos amplia informa-

cibn a través de esta misma
seccion del niimero 8, ha si-
do ampliado hasta el 31 de
diciembre del presente
afno.

Wafadrive

Como ampliacion logi-
ca al microdnve, acaba de
salir el wafadrive. Se trata
de una «cinta sin fin» idén-
tica al microdrive, peto que
permite trabajar con capa-
cidades mayores, 16, 64 y
128 kbytes (formateado) se-
gin la opcion elegida.

Dispone de dos drives,
por lo que se puede llegar
a tener una capacidad de
256 kbytes. El tamano de la
nueva unidad de «discoss es
practicamente el doble del
microdrive, pero de presen-
cia mucho mas robusta: al
retirar la cinta, esta queda
automaticamente protegi-
da. Van conectadas a la
pucrta de expansion, incor-

porando ésta misma expan-
sion en la parte postetior
para la conexion de otros
periféricos.

El mayor inconvenicnte
reside, al igual que en el
maucrodnive, en el tiempo de
acceso, especialmente si se
trabaja con 128 kbyres.
(Utilizando el mismo siste-
ma de bisqueda-lectura/
grabacién, a mayor longi-
tud de cinta mayor espera).

Los comandos de mane-
jo son los mismos. Por
ejemplo, para obtener el
catilogo se emplea CAT #
“d:"’, siendo "'d"’ €l indi-
cativo de la cinta emplea-
da (A para la izquierda y B
para la derecha).




NOTICIAS

Cassette especial
para ordenador

La cassette AGFA PC 15
de reciente aparicién en el
mercado, estd especialmen-
te disefiada para la memo-
rizacion de programas y da-
tos. Entre sus caractetisticas
principales destaca el recu-

brimiento de 6xido de hie-
rro de alta densidad para
evitar los errores de lectu-
ra. La longitud de la cinta
es de 7,5 minutos por cada
cara y su precio es de

T e s

SONIMAG 84

Precediendo a la gran fe-
ria de informatica que du-
rante este mes se celebra en
Madrid (SIMO), tuvo lugar
en Barcelona el SONI-
MAG, feria del sonido y de
la imagen, donde pudimos
ver las Gltimas novedades
presentadas por empresas
catalanas a excepcion de In-
vestronica.

Se presentaba tanto
hardware como software,
pero era este Gltimo el que
en mayor medida destaca-
ba, especialmente por la
profusién de temas educa-
tivos: Idealogic presentaba
.las versiones en espanol de
las casas americanas Spin-
naker v Fisher-Price. Pro-
gramas adaptados al Ap-
ple, Commodore y Spec-
trum que daran que hablar
en el futuro. Software Cen-
tre ¢s otra casa catalana de
reciente creacién que pre-
sentaba como novedades
mis significativas el Profe-
sor dietético para el control
de la alimentacion; Calc,
un completo programa ma-
temirico; y Basic, un pro-
grama de iniciacidn a este
lenguaje. Con un poco mis
de historia en el mercado
del software, Ventamatic
presentaba diversos juegos
de accion, destacandose el

Mad cars, original progra-
ma de carreras. Junto a
ellos se podian ver los dlu-

mos programas de utilidad

como el editor de textos
Context V.6; una base de
datos con amplias posibili-

dades de interrelacion y el

tipico programa de conta-
bilidad.

En el otro lado de la ba-
lanza, el Aardware mis lla-
mativo fue logicamente ¢l
QL y los nuevos discos Sin-
clair fabricados por la em-
presa Timex en Portugal,
presentado por Investroni-
ca. Era la primera vez que
el puablico espariol podia
ver algo mis que un folle-

to sobre el QL, pero era
también la primera vez que
el prometido disco para el
Spectrum dejaba de ser un
mero prototipo de labora-
torio. El modelo era tan re-
ciente que Gnicamente nos
pudieron dar el daro de su
capacidad: 160 kbytes por
disco. En el capitulo de pe-
riféricos, Sitelsa importaba
el llamativo joystick por in-
frarrojos, presentindolo

Junto con su NUEVO casiel-
te para ordenadores que
permite la grabacion/lectu-
ra sin desconectar los cables
de MIC y EAR.
Ventamatic incorporaba
junto a sus conocidas inzer-

Jace centronics para umpre-
sora, una nueva modalidad
de foysticks «programables,
¢l Comcon y una interface
ara instrumentos musica-
rf:s electronicos, el Midi.
Aprovechando la feria, ¢s-
ta firma sacaba dos nuevos
libros al mercado: «Los su-
perjuegos del ZX-Spectrum
16K/ 48K» y «ZX-Interface
1 y ZX-Microdtives: Qué
son, para qué sirven y co-
Mo s¢ usans.
Importante feria a la que
le sigue otra no menos im-
portante: el SIMO. Alli es-
taremos para ofreceros am-
plia informacion a traves de
esta seccion,
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Haciendo numeros
sobre Sinclair

Los beneficios de Sinclair
resultan ser bastante mo-
destos a pesar del fuerte in-
cremento de las ventas
(800.000 ordenadores du-
rante el afio pasado), con-
firmandose que empiezan
a tener problemas resulta-
do del ripido crecimiento
observado.

Las ventas se incrementa-
ron en un 42 % pasindose
de una factura de 54,5 a
77,7 millones de libras, al-
rededor de 5.100 millones

de pesetas de incremento

en relacion al afio anterior,

en tanto que los beneficios

antes de impuestos pasaban
de 14 a 14,3 millones de li-
bras, un incremento de tan
s6lo 7,8% . El beneficio ne-
to disminuy6 un 5,3%, pa-
sandose de 8,3 a 7,8 millo-
nes de libras respecto al afio
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anterior, (Un beneficio cet-
cano a los 1.700 millones
de pesetas que tampoco es
una cifra desdenable).

Las causas de este des-
censo de beneficios reside
en la diversificacion adop-
tada por Sinclair, saliendo
del mereado de los ordena-
dores domésticos de bajo
precio, principal el nuevo
ordenador personal QL y la
television de pantalla pla-
na. Ambos productos pasa-
ron por miltples proble-
mas en la fase de produc-
cibn, ocasionindose retra-
sos impottantes en los com-
promisos adquiridos en la
venta por correo, método
de comercializar los pro-
ductos Sinclair en una pri-
mera etapa del producto.

Clive Sinclair atribuia
también el descenso en la

cifra de beneficios a la de-
cision de la empresa Timex
Corp —empresa que fabri-
ca los ordenadores Sin-
clair— de parar la campa-
fia de marketing que venia
desarrollando en los Esta-
dos Unidos respecto al lla-
mado "‘Spectrum america-
no’’, lo que supuso de he-
cho el abandono del mer-
cado americano. A ello ha
de unirse la presién de la
competencia, incluso en el
mismo Reino Unido.

Los analistas econémicos
prevén incluso, como con-
secuencia de este importan-
te incremento en los mer-
cados de la competencia,
margenes mis reducidos
para ¢l futuro, a pesar de la
politica de Sir Clive de con-
trolar el crecimiento de la
organizacion bajo minimos
aceptables.

En una reciente visita al
centro de Cambridge, el di-
rector de Relaciones Pabli-

cas para Europa nos decia:
“‘Se trata de hacer crecer los
negocios al maximo, man-
teniéndose la estructura en
un minimo."’ Pero no re-
sulta tan sencillo y durante
1983 Sinclair tuvo que acu-

dir a la Bolsa de valores pa-

ra vender el 10% de sus ac-
ciones.

La confianza estd puesta
en el QL, aunque por el
momento todo parecen ha-
ber sido problemas. Desde
su puesta a la venta en el
mes de enero en el merca-
do inglés, trece mil clientes
empezaron la larga espera
de hasta 6 meses en algu-
nos casos, después de pagar
400 libras (aproximada-
mente 90.000 ptas) para re-
cibir su ordenador. La pre-
gunta es si realmente podra
competir €l QL en el cam-
po de los ordenadores.

En el terreno de la tele-
vision de bolsillo o pocket-
television, se esperan im-
portantes exportaciones pa-
ra 1985 debido a los retra-
sos habidos por problemas
en el proceso de produc-
c1om.

Las mayores criticas se re-
fieren a la diversificacion de
la produccién, como los co-
ches eléctricos o la investi-
gacion sobre satélites que se
viene desarrollando en el
“‘Metalab”, centro de in-
vestigacion de Sinclair en
Cambridge. Siempre exis-
te el peligro de dejar de
prestar atencién a los pro-
ductos principales de la
empresa para meterse en
los otros campos. Pero Sir
Clive no pierde la esperan-
za actual: “'El mercado del
ordenador personal es alta-
mente competitivo, pero
tenemos un liderazgo téc-
nico indiscutible que po-
tenciaremos en el futuro’’,
como afirmaba en el balan-
ce anual de la compafiia,
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Nuevos periféricos
para el Spectrum

Tres nuevos periféricos
han sido anunciados por
Indescomp para el Spec-
trum: un teclado profesio-
nal, un soystick programa-
ble y el ya conocido contro-
lador doméstico.

El teclado profesional o
multifuncién permite dis-
poner de un teclado robus-
to, evitindose el desgaste
de las teclas de goma del

Spectrum. Tiene una serie
de caracreristicas que lo ha-
cen especialmente atracti-
vo: se incorpora un teclado
numérico independiente
para facilitar la entrada de
datos; no se necesita des-
montar €l Spectrum para su
instalacion; existe espacio
suficiente para el interface
1; puede llevar incorpora-
do amplificador de sonido

y joystick, por la parte tra-
sera sigue estando libre el
bus de expansion.

El joystick programable
resuelve el problema de la
incompatibilidad entre dis-
tintos programas y el joys-
#ick. La programacion es to-
talmente electronica, no
necesitindose ningun soff-

ware especial ni ningin ar-
tilugio mecdnico para rea-
lizarla, convirtiéndose en
un periférico versatil y uni-
versal. El joystick simula un
teclado, de forma que se
puede hacer corresponder
una o varias teclas a cada
una de las posiciones del
soystick (incluidas diagona-
les).
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Periféricos para el QL

Puede parecer prematu-
ro hablar de periféricos
cuando el QL todavia no ha
iniciado la comercializacién
propiamente dicha. No
obstante, la expectacidn
ante el QL continGa (una
de las mejores campaiias de
marketing) y Sinclair ya ha
dado a conocer la lista de
periféricoa que le acompa-
fiardn, entre las que se in-
cluye ampl:acrones de me-
moria RAM, disco duro,
modem , MONItof, IMpLeso-
ta e interfaces IEEE-488 y
Centronics.

Las ampliaciones de 128
y 512 K tienen prioridad,
segin ha afirmado Nigel
Searle, Director de Sinclair.

Pero no se quiso compro-

meter en fechas para evitar
una repeticion de lo ocurri-
do con el QL. *‘Las fechas
dependerin de las entregas
de terceros’’. Efectivamen-
te, algunos de los periféri-
cos no seran fabricados por
Sinclair, como es el caso de
los monitotes, pero llevarin
la famosa etiqueta del tio
Clive.

También estd entre los
proyectos de Sinclair el lan-
zar una nueva version de
microdrives que permita
trabajar con cintas mis ba-
ratas y de mayor capacidad,
llegando a declaraciones
sorprendentes: ‘‘El avance
tecnolégico nos permitird
disponer de microdrives de
1 Megabyte."””
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hSINCLAIR CONTRAATACA mmmmm

Cuando ya habian cesado los rumores

sobre el hipotético ZX84, Sinclair contraataca
con una nueva version: el Spectrum Plus,
uno de los secretos mejor guardados en el
inexpugnable Metalab, Centro de
Investigacion de Sinclair en Cambridge.
Similar al QL en apariencia, el Spectrum
Plus incorpora teclado profesional, pudiendo
trabajar con el software existente para el
Spectrum actual y con los interfaces 1y 2.
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Spectr

Muy pocos de nuestros lectores ha
visto alguna vez, fisicamente, un QL.
Y sin embargo no hay mejor manera
de describir al nuevo Spectrum Plus
que decir de €l que es «un QL coru-
to», también de color negro y con una
linea mis moderna que anteriores mo-
delos de Sir Clive. Aparentemente, el
cambio de teclado por uno de caracte-
risticas profesionales es la diferencia
fundamental entre el Spectrum Plus y
su antecesor, peto hay razones para
pensar que se trata de una estrategia
bien calculada de Sinclair Research pa-
ra, por un lado, empinar otra vez las
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ventas del Spectrum cuando la curva
comenzaba 2 estacionarse en el mer-
cado britdnico y, por otra parte, reac-
cionar ante la ofensiva de los micros ja-
poneses basados en el estindar MSX
disefiado por Microsoft. Ya se sabe que
cuando los japoneses entran en guerras
comerciales, salen muy competitivos
en la relacién precio-calidad, y con
unos indices de produccién muy altos.

En un momento.en que todas las
marcas abaratan sus productos para ga-
nar cuota de mercado, especialmente
en el campo de la educacién (donde
el endeble teclado del Spectrum siem-
pre ha estado en desventaja) y la ame-
naza de la competencia japonesa de-
bieron aconsejar al equipo de Sir Cli-
ve la conveniencia de potenciar el cla-
sico caballo de batalla de la firma, en
lugar de lanzarse a la gyoducqién de
otro equipo —que, se dice, existe co-
mo prototipo en los Metalab de
©Cambridge— sustituto del Spectrum.
Basta echar una ojeada al nuevo ma-
nual, considerablemente mejorado res-
pecto del que conocfamos, para com-
preder cémo Sinclair refuerza su pro-
ducto frente a un entorno mis com-
petitivo.

El teclado del Spectrum Plus inclu-
ye espaciador y 17 teclas adicionales
que el Spectrum no tiene. Estas susti-
tuyen a las teclas multifuncionales, in-
cluyéndose asimismo un interruptor.
RESET pata borrar la pantalla sin nece-
sidad de desconectar la red. En la parte
inferior lleva dos pequefios soportes
que le dan un dngulo de inclinacién
idéntido al resultante de conectar el In-
terface 1. Estos soportes pueden reco-
gerse al incorpar el Interface 1.

Este nuevo modelo permite, pues,
un manejo mis sencillo, loique es de
agradecer. Los comandos mis utiliza-

plus

léase

dos se incorporan en teclas indepen-
dientes y especificas exclusivamente
dedicadas a este fin: TRUE VIDEO,
INV VIDEO, BREAK, DELETE,
GRAPH, EXTEN MODE y EDIT. La
tacla SYMBOL SHIFT se duplica a am-
bos lados del teclado, donde también
han sido colocadas las teclas de movi-
miento del cursor. Entre ellas, la ba-
rra espaciadora que, junto a las mayo-
res dimensiones de la tecla ENTER, lo-
gra una apariencia mas acorde con los
estandares informaticos actuales. Final-
mente, también los signos clave de uso
frecuente en BASIC han sido tratados
individualmente: coma, punto, pun-
to y coma, comillas.

La experiencia acumulada en el di-
sefio de teclados indica que este
aumento en ¢l namero de teclas solo
puede haber sido posible modifican-
do la ULA, pero Sinclair Research na-
da ha confirmado acerca de los cam-

bios internos del bardware.
Lo que si se ha confirmado son las

mayores dimensiones de la placa, cues-
tion mas quec anecddtica ya que impo-
sibilita adaptar el nuevo teclado del

Spectrum plus al Spectrum. Una vez
mis la estrategia de diferenciacion de
productos de Sinclair se hace evidente.

El Spectrum Plus se comercializard
con un nuevo manual en castellano,
con profusion de ilustraciones en co-
lor muy bien realizadas. El contraste
con el manual que acompariia al Spec-
trum cldsico es, en este sentido, nota-
ble. Desgraciadamente, una vez mas
tenemos que decir que la traduccion
deja bastante de desear, comenzando
por el mismo titulo, «Guia para el em-
pleo» y siguiendo con unas cuantas
atrocidades cometidas contra el 1éxico
como por ejemplo, «memoria tempo-
raria RAM» o el aberrante uso de
gerundios.

Al margen de como se dice, no ca-
be duda de que lo que se dice en el
manual es realmente nuevo, didacti-
co y bien ilustrado. Cuatro son los ca-
pitulos del manual, y cada uno de ellos
viene identificado por un color. En for-
ma resumida el contenido es el si-
guiente:

Capitulo 1. Primeros pasos. Con un
predominio de la informacion grifica

Foto 2.—Parte posterior del Spectrum Plus. La inica diferencia es
el ingulo de elevacién que se logra con los dos pequeiios soportes.
Oculto en el lateral izquierdo se encuentra el pequeiio boton que
hace las funciones de RESET.
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sobre la escrita, se detalla el procedi-
miento de conexién a la red, incluyén-
dose pequeiios listados que ilustran las
capacidades del Spectrum y la utiliza-
cién de programas comerciales.

Capitulo 2. Programando su orde-
nador ZX Spectrum Plus. Aqui encon-
tramos una descripci6n exhaustiva del
teclado, seguida de numerosos progra-
mas especialmente dedicados a las po-
sibilidades graficas conocidas.

Capitulo 3. Aprendiendo acerca de
su ZX Spectrum Plus. Es este un capi-
tulo muy interesante, que describe los
diversos componentes del ordenador y
su funcionamiento, asi como los peri-
féricos Sinclair.

Capitulo 4. Aprendiendo acerca del
BASIC de Sinclair. La descripcién de
los comandos BASIC del Spectrum po-
dria mejorarse, al igual que ya ocurrie-
ra con el anterior manual. Se ofrecen
pequefios cjcmglos del uso de las prin-
cipales instrucciones, pero no se ilus-
tra con su efecto en pantalla, como se
hace en los otros capitulos, lo cual des-
merece bastante el resultado buscado.
Al final de este capitulo se puede en-
contrar los «informes en la pantallas,
lista bastante completa de los posibles
errores y del porqué de los mismos,
junto con una breve pero valiosa infor-

Foto 3.—De
apariencia similar
al QL, el teclado
no llega a ser tan
robusto como
aquél. La ausencia
de colores para las
distintas funciones
incorporadas en
una tecla, tal y
CcOmo estamos
acostumbrados en
el Spectrum,
dificulta el
aprendizaje
inicial.
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macién sobre la terminologia informa-
tica.

Investronica, representante oficial
de Sinclair en Espafia, no ha informa-
do, hasta el momento de cerrar esta
edicién, si piensa utilizar el método de
este manual para sus ventas del mode-
lo anterior. Si asi fuera, apostamos que
puede nacer un bonito mercado negro
de fotocopias.

Por altimo, corresponde hablar de
precio. El Spectrum Plus sale al mer-
cado espaiiol a 56.000 pesetas, lo que
representa una diferencia de 14.100
pesetas ( por ciento) respecto del
Spectrum de 48 K,

Por dltimo, corresponde hablar del
precio. El Spectrum plus saldri al mer-
cado espafiol 2 un precio «<no muy por
encima de las 50.000 pras.», en pala-
bras de Garcia Gete, Director de In-
vestronica, con motivo de la presenta-
cion del equipo (los rumores apuntan
a las 55.000 ptas.). En dicha presen-
tacion pudimos observar la toral com-
patibilidad del software existente, ya
sca de 16 6 48 K, puesto que el Spec-
trum plus sélo se comercializa con 48
Kbytes de memoria.

Simedn CRUZ

Sindair ZX Spectrum Plus

Fabricante: Sinclair Research.
Representante en Espafia: Investroni-
ca. Tomds Bretdn, 62. 28045 Madrid.
Tel. (91) 467 82 10.

Caracteristicas estandar

® Microprocesador Z80A de § bits.
® Memoria RAM 48 K.

@® Memoria ROM 16 K.

® 1 interface RS 232, uno para red lo-
cal, bus de expansion y conexién para
microdrive.

® Monitor a color de 24 lineas por 80
caracteres con una resolucion grifica de
256 por 192 puntos.

® Teclado QWERTY de 57 teclas, in-

cluye 4 de control del cursor,
Opciones

® ZX Interface 1 y 2.

@ Microdrives.

Periféricos

@® Impresora.

® Joystick.

Software

Lenguaje BASIC.
Aplicaciones de juegos, educacion, do-
mésticos y comerciales.
Precio: 55.000 peseras.
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Complete su coleccion de ZX.
A continuacion le resumimos el contenido de los ejemplares atrasados
en existencia.

Num. 3 - 250 Ptas. Num. 6 - 250 Ptas.

El Spectrum gramas, juegos Construya su propio juego/Programas

¥ montg : y montajes/Ideas/Software.

Num. 4 - 250 Ptas. Nam. 7 - 250 Ptas. :

QL, ¢ rogramas, juegos, Juegos inteligentes/Software/Programas:
moj JNovedades. Libros:

Nam. 5 - 250 Ptas. Num. B - 250 Ptas.
raficos y sonido en el Spectrum/Libros/ La aventura es la aventura/Programas/
oftware/Programas. Juegos y montajes/Codigo maquina.
Corte y envie este cupon a: ZX

Edisa - Lopez de Hoyos, 141 - 28002-MADRID

=
. SERVICIO DE EJEMPLARES

i I Ruego me envien los siguientes ejemplares atrasados de ZX

El importe 1o abonare:
Contra reembolso O Adjunto Cheque 0O Con mi tarjeta de crédito O

American Express O Visa © Interbank C Fechade caducidad: -~~~

Namero de mi tarjeta: __]l—j_—[L J_l_ ‘_ llja_l_lj_[_ I | l J[ J I i li I

NOMBRE e
HRECCION = s o o
CIUDAD

PROVINGIA

® Mecanismo de arrastre de alta segurid”
® Carrete mecéanico protector de cinta™
® FEvita tirones y arrugas
® Alineamiento de proteccion
® Duracion optima
® Carcasa plastica transparente
® Visualizacion instantanea
® Archivo facil
® Busqueda rapida
® Ulilizable en cualquier cassette
® Indice de errores del 0,02 %
® Disenado y desarrollado por:

De venta en los mejores establecimientos de informalica




PROGRAMAS

Il GUERRA
MUNDIAL

Este programa estd ambien-  codigo médquina (lineas 1 a 10)
tado en la Segunda Guerra  que permite el movimiento de
Mundial, y representa la vision ~ caracteres definidos por el
del interior de un tanque, el usuario, punto por punto, y el
cual debe disparar contra mil-  programa en BASIC propia-
tiples aviones enemigos, a fin - mente dicho.
de completar su misién (aca-
bar con tres aviones antes de La pantalla estd dividida en
que se agote el fuego o laener-  varias partes que indicadores
gia). El programa consta de  del estado del tanque, apare-
dos partes, una subrutina en  ciendo el tiempo empleado en

2 gEEﬁﬁ*EgiéehaFﬁhi paéféﬂ’fa “352 PAPER 4: FOR n=7 TO 14: PRI

PR PR aY 175 a 8540 iR n"ﬂEXT n
:éﬂﬁféiagfgg %g g%a éé‘ag 33383 i%e %Eé ntll? TO 7@ STEP =1

. ?;7ﬁ§=; 123 é*ﬁﬁ% 221,128,232 i%g BLGT 18.0: ORAW 215,82
G e ot L BT i B, o
, 808,219,111, 2a%,209 égé,géé 4983 128 EOR"T2.27 foKE USR “tusn, ¢
- 6.2 gq. § agé. 48 ila
13-% ?gi 22? é§a$'¢3'g'$'§§§’§§‘ 122 Iy a1 13213 ,81N 1
T L T I T et felgeb B 110300 B
52,19,821,83,10.40,6,7 821,83.10 138388 %8 o 7 .
, 3% ga 11§ 192 4é §,61,32 18 1268 READ fila: POKE USR "d"+n,f
ggg a $§ 4315 %3 g ¢+ ééié'ggi ‘i3
153381324204,84 1%*3 ?gg i obs g TLE
aig gggﬂaﬁgﬁ*g'g 21 413:844 » 2; I
:;;Eéaanbﬁn @: PAPER @: INK 7: C

20 LET wionu-e

21 !
30 PAPER B: FOR n=zl TO 14: PRI
NT AT n
Lol e o

42 PAPER 7: FCIR n=1% ';_$ 21: PR

INT AT
S0 PAPER’ S S; FOR n-:l.a TO 21 PR 20 INK 1: PRINT AT 21,21; EEE
INEan;n ¢85 pRINT AT § 1%; " S0 POR i=USR “a" TO USR "a'"+20
260 READ n: POKE i.n
gs, [BRINT AT 16,13; PAPER @; IN 255 NEXT 4
K 33UEUsL” 27@ DATH ©,2,8.2,2,2,8IN 201200
2% PARER 7: PRINT AT @0,12;" 21,BIN 000Qi0dd,8iN gémagimm SIN
112110900 ,BIN aézi}i 1,BIN 111311
75 PAPER @: PRINT AT 19.,4;" 282, S IN agsaa111,a N 1ieeee2@,B1
n N o8 8@@ g @,8,02,0,9
82 INK 1. FOR nags To 1is2: PLO 950 POUKE 65162, 18’ POKE 85183,1
T n,3a; Dl'-’tﬂ E 2
96 INK 2 FO4° n. 1o 182: PLO 950 POKE 68181,1850
T Bral o '8N XT A 57@ LET x=200
95 PAPER @: BRINT AT 19,13; "Po 973 LET y=15@
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TE AYUDA A POTEN,
- CON PERIFERICOS DE GA,

1 TECLADO MULTIFUNCION

Auténtico teclado profesional con 52 teclas tipo
IBM grabadas con todos los caracteres del Spec-
trum. Amplificador de sonido. Interruptor ON/OFF
con piloto de aviso y Joystick para movimiento de
cursores. No necesita desmontar el ordenador
y esta prevista la incorporacion del
Interface | en el interior del
teclado para conexion = ——
de MICRODRIVES. SR
gpect!
~ ! Interface’

TR
e e o

Precio: 14.850 ptas.

3 CONTROLADOR DOMESTICO

Permite a su Spectrum recibir y emitir datos
por ocho canales simultaneamente contro-
lado por ti mediante sencillos programas,
puedes activar cualquier tipo de circuito elec-
trénico o eléctrico. Tanto los canales de en-
trada como los de salida se encuentran eléc-
tricamente aislados del ordenador,

Precio: 11.400 ptas.

4 AMPLIACION DE MEMORIA

DE 16 2 48 K EXTERNA
Maxima garantia por la seleccion de componentes
utilizados no necesita manipulacién para su insta-
lacion.

Precio: 10.600 ptas.

5 AMPLIACION DE MEMORIA
DE 16 a 48 K INTERNA

Componentes de maxima garantia es suministrada
con detalladas instrucciones y plantilla para su
acoplamiento en los zocalos del interior del Spec-
trum. ]

Precio: 9.500 ptas.

6 AMPLIFICADOR DE SONIDO

Aumenta diez veces el sonido standard del Spec-
trum. Dispone-de potenciometro para la gradua-
cion del volumen.

Precio: 3.900 ptas.

7 INTERFACE JOYSTICK

TIPO “KEMPSTON”

Permite controlar con el Joystick los juegos de
Spectrum que vengan preparados para este sis-
tema,

Precio sin mando: 3.700 Pts. Con mando: 6.600 Pts.

2 CENTRONICS RS/232

Conecta el spectrum a cualquier impresora tipo
paralelo (centronics) o serie RS/232. Reproduce
cualquier pantalla incluso en alta resolucién y co-
lor. No es necesario ningun programa adicional
para su funcionamiento.

Precio: 11.600 Ptas.

Cable: 1.900 Ptas.

8 INTERFACE JOYSTICK
PROGRAMABLE

Permite la conexion de cualquier mando de juegos
Joystick con el Spectrum. Todos los programas y
juegos pueden ser controlados por el Joystick
adaptandolos de una manera simple y sin necesi-
dad de programas adicionales.

Precio con mando: 9.100 Pts. Sin mando: 5.900 Pts.

PARA MAS INFORMACION

PARA MAS INFORMACION, ENVIAR CUPON A
CASTELLANA, 179. Telf. 2793105 - 28016 MADRID ZX

NEMBRE:=a s dnsannguennn 00 BT~ 0, T
POBLEBEHIN. . ol e ot Ul o S
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Presanta_du por EE;IE-IGF[!EMHHGGEIF | :
Segun idea de Chicho Ibanez Serrador
Adaptado por A. Bellido

La 32generacion de software

audio + programas
I iCENTENARES

DE REGALOS !! Patrocinado por
INVESTRONICA B

uno de cada tres CECOMSA

casetes tienen regalo BELLTONS, S. A

seguro y TODOS REVISTA ZX

tlene“ partlclpaCIo“es REVISTA TODOSPECTRUM

para el Sorteo de

SOLICITE YA EL CASETE

regalos en la A SU PROVEEDOR HABITUAL
GRAN FINAL NACIONAL 2925 ptas.

PRODUCIDO Y

comerciaLizano. poR BELLTONS y PARANINFO SOFT

ALBERT® ALCOCER, 10 ALBERTO ALCOCER, 10
MADRID , MADRID

OBTENGA LA MAXIMA PUNTUACION Y COMPITA EN LA
GRAN FINAL NACIONAL QUE SERA ANUNCIADA EN ESTA REVISTA
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PROGRAMAS

Notas gréficas:

la misién, el nivel de fuel y

energia y el radar.
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Lineas 200, 210 y 220:

& §58Y8s
= t o+ . ~ ¥ we - 0 W
.mﬁmmmM il U SR o EES e a8 &
822 & N BoHo@ : o ] apF_ -~ & s H
CHEWE P T ) e e . T 4
_ 8z o 4 & : o o s ao T ' @ 4D 1 +ZH0 00 0 O 0
: Ee—7 & P e il = R W T+ OO xxxad ot A o
s = O it - ar ] e
e GESESD mouTYty U8 Sueaz ¥ > BB W xxE9xW 00 0 ©
o 2538 B [ 1o o o dad H ~mm WA 0X o G "
= o5 g, O ZaZaZ Z Z 0 DX = o = T B T R I
r=h | O 80 g i Wi el o W we-oTNo - #*p- o Wi EE.HSJH HW b < =
g Zg gab w“p: . EToLoOL £ E & = Quiul Wy ¥ 440 D 00 B0 O .
] %8 A d tata- + HL&WB: 2 MLL 2 4D WL NNNE,.._._W O Z
g Be cpcp: = = Jz Hie W ~zz zZze I~ Wl XPT Wir o T
= ") o _b sEaﬂo - 0o  WrXex -~ X3 Wi Wl Z ITooAd-Awd ud X e
W @& I 42 = : ZIZh=Z O »,«MHHUHHU B ZAae +s~s 3+ =~ 3
¥ : Sy e AW (AH H 0B N WA o 82 I Gl R Eo i NeG =i
cu8cS59.488 ™8 MDD N .- @ & T W@ oM e~ G A - GUDiD LoD S0
ety g g o AT >8> » > A ocmw--fE ASIOADDNT X 1 HSOE ~AAADN - o~
2dger g 12800 W 0 A0 ot o b TONBEDTT D i i mptH X0 0 oNAENFDIn 00N o
SeEETE 2835 & D0OH HXOXOX X ¥ od = a Eéktt___ﬂr.nﬁaiu.wrrl.._.um&ﬁﬁaﬂﬁmﬁ 2
T e - O - R i Q@ OZLZ-Z Z Z VAL }- B = RAVOXY (Mo~ 0o 2
ES—w -a®3ag= Z  Hardad A OH oaslle BOZ WY ee 3RO Xl oo SLHLILISOWING
Ee<ce8cfaly .o EEER . o o A0 H Y¥Yl - ZF- MNx HOYLXWZLO0L
Ee.-Am: g3 . R W BHL . b b L BT WE O OOl Wb Thi A bl oo b
g8, 8o Q200" E 3ol b 0 M- HEH H R RHA e PPLIILERLI%HIIINWHPPPERFMP 3
U EeEST= g D o [ W z —
g9 =8 rE<veg® s § Hela N 0 POSHING#S 00NV DRSS —A_INMOINAD - OIXiNN0S i
m G vfmlm_ 2.F8 5 8 82 e B8 873 0§ Coiin 08 e~ DnOoDDOOD~EHtAZ D Za SHHONNL ) OO
g @ L S R L e PR ORARD 969 .0 .0 8 OGNS «AdddddAASSPUNE -0 € MO o @
EEgYRBEw o535 m o B s Aedd ettt A A A AE ot A A A A F A A A AeA AL A A A ST Z A At - AD A
—_— T ﬁ.ﬂl_dphs..ls
HEgsfiRagt g%
STSASYES YT S




Pregunta: Tras felicitar-
les EE‘J]sivamcntc por la
magnifica revista que ha-
cen, les paso, a conunua-
ci6én, a hacer dos pregun-
tas:

¢Como se pueden
conservar los graficos defi-
nidos por el usuario, aun
apagando el televisor?

¢Qué diferencias hay

entre INPUT con y sin LI-
NE? J.AR. Toledo

Respuesta: Los grificos
definidos por usuaro se al-
macenan a partir de la di-
reccion 32000 6 65368, se-
gun disponga de un Spec-
trum de 16 K o de 48 K
respectivamente, pero no se
preocupe por estas direccio-
nes, ya que puede utilizar
la instruccion:

2@ LORD

12 SAVE "UDG"CODE USR “a"
"UDE"CODE USR

, 285

||a|| '255

Con lo que se grabaran to-
dos los grificos que usted
quiera, INPUT y LINE sir-
ven para introducir dartos.
LINE s6lo puede trabajar
con datos alfanumcrlcos y

presenta la ventaja de in-
troducir rextos entre comi-
llas. También uene otros
usos como puede ver en el
manual:

1@ PRINT

3@ FPRINT a%

"Introduzca sus datos
2@ INPUT LIMNE ag

Pregunta: ;Dénde pue-
do conseguir la casserre de
Melbourne House con el
Juego para el Spectrum de
«El Hobbit», basado en la
obra de J. R. Tolkien. Este
juego aparece en la pagina
36 de Ordenador Popular,
nimero 9.

Ruiz
Valencia

Respuesta: El Hobbit es
uno de los programas mas
famosos y caros del merca-
do, por lo.que no dudamos
que lo podrd encontrar en
cualquier tienda especiali-
zada. En caso contrario,
puede solicitarlo por cotreo
a cualquiera de las casas
que utilizan este sistema de

6/ IX

venfa y que podrd encon-
trar en las paginas de ZX.
En el mercado inglés existe
un libro de instrucciones
para ¢l manejo de este pro-
grama, pero por el momen-
to no ha sido rraducido al
castellano.

Pregunta: Vengo obser-
vando como se repite con
frecuencia la pregunta de si
puede tenerse mucho tiem-
po encendido el Spectrum
debido a su excesivo calen-
tamiento. Como respuesta

‘voy a sugerirles una idea

—vo lo he realizado y me
va perfectamente— pu-
diendo llegar a tener en-

cendido el ordenador has-
ta catorce hotras seguidas
como yo he probado con
una disipacién de calor mi-
nima. La idea consiste en
reducir ¢l alto valor de la
tension de salida de la
fuente con un regulador de
tension tipo MC7809, con
lo cual la caida de tensién
en el regulador interior
(MC7803) es ya solo de
unos cuatro voltios y por
ende la potencia disipada
menos de la mitad. El ani-
CO INCONVenIiente s que pa-
ra apagar y encender el or-
denador un intante, debe
hacerse desenchufando ¢l
cable de la red y no de la

clavija de nueve voluos. De
todos modos no creo que
esto sea mucho inconve-
niente. A continuacion les
dibujo cémo realizarlo. He
de hacer notar que lo ten-
go instalado asi desde po-
co después de comprarlo y
va perfectamente desde ha-
ce un ano. Los componen-
tes a afiadir van dentro de
la fuente de alimentacién.

J.LR.M. Sevilla

Respuesta: Efectivamen-
te, es una forma de solucio-
nar el problema. Gracias.

Esquema de la fuente
original:

Fuente
rectificodor
@ T Clavija —— Ordenador
Tronsformador Filtro
et
E 5 EMS
ICIs 7809
'l AKT
=Gy
T Clavije = Ordenodor
[ == Ow

Pregunta: ;Existe la po-
sibilidad de acceder al in-
terface del teclado desde la
ranura trasera de expan-
s10n, sin tener que desmon-
tar ¢l ordenador y desen-
chufar el teclado: en caso
de que sea posible, indi-

cadnos cémo hacerlo. Sino -

se pudiera, ;podrias publi-
car, en la seccién de mon-
rajes, la construccién de un
interface para la conexion
exterior de un teclado?

D.T.
Madrid

Respuesta: S6lo hay que

construlr una matriz forma-
da con pulsadores a imagen
y semejanza del teclado ori-
ginal. No hay que hacer
conversion de sefiales, es
decir, no hace falta ningtn
componente eléctrico. Pro-
ximamente lo publicare-
mos en la seccion de mon-
tajes.

Pregunta: En el nimero
del mes de mayo venia un
montaje de Joystich que
realicé. Me funciona. Lo
que queria preguntarles cs




lo que significa la salida

SPARE en el circuito IC 2
en las salidas 16, 17 y 18.
En el IC 1. ¢qué significan
los puntos; 225, 31, 63, 95,
127, 159, 191, 22237 gse
pueden llevar al bus del
Spectrum para su posible
uso como complemento
para juegos que utilizan
mis teclas que las que tie-
ne el Joystick.

Queria  preguntarles
también, si hay en Espana
el verdadero bus del Spec-
trum, ya que ¢l que hay
que hacer, después de va-
rias transformaciones, cs
muy dificil de sacar del
Spectrum, una vez conecta-
do v si lo hay dénde puedo
conseguirlo. Finalmente:
¢ puedo encontrar un man-

o o lo que es simplemen-
te la palanca de juego de
cuatro direcciones que sir-
viera para este montaje, €s
decir, una palanca que tu-
viera una toma central, que

es masa, y las cuatro restan-
tes S1, 52, 53 y 54?

D.V.
Madnd

Respuesta: SPARE indi-
caque se trata de salidas no
ntﬁizadas. Los datos 225,
31, etc. son s6lo notas de
disefio, no relevantes para
su realizacién. Desconoce-
mos qué quiere decir con
averdadero buss. Existen
principalmente tres tipos
de bus: de direcciones, de
datos y de control. ;A cuil
se refiere? En cuanto al
joystick, cualquier modelo
comercial es vilido, sdlo ha
de quitar el corrector y
unirlo directamente o bien
acoplar al circuito un co-
rrector adecuado al joystick.

Pregunta: Les rogaria me
facilitasen el nombre de la

casa donde venden el pro-
grama contabilidad del ho-
gar, que comentan en el
namero 3 de su revista,

JLC.R.
Frenegal de la Sierra
(Badajoz)

Respuesta: El programa
Contabilidad del Hogar lo
distribuye ABC Analog en
la calle Santa Cruz de Mar-
cenado, 31, Madrd, y su
teléfono es 248 82 13.

Pregunta: En la seccion
de Ideas del n.® 4 para ob-
tener un caracter dentro de
una cadena escribis: X $
(XTO X). ¢No es mejor ha-
cer: X§ (X)?

S5.C.M.
Malaga

Respuesta: Tiene usted
razon, es igual X $ (X TO
X) que X$ (X). En algunos
ordenadores X § (X) es mis
amplia al significar la asig-
nacién en variable X $ a
partir del cardcrer **X”’, pe-
ro en el Spectrum sélo ha-
ce referencia a un caricrer.

RIS R
Pregunta: Tengo un ZX
Spectrum de 16 K que me
gustaria ampliar a 48 K
comprindome una memo-
ria externa de 32 K, pero si
mds tarde me comprara el
ZX Microdrive, ;podré co-
nectar la ampliacién exter-

na de 32 K mis cualquier
impresora?

L.A.S.P.
Madrid

Respuesta: La amplia-
cion de memoria es perfec-
tamente compatible con el
Interface 1 v con los restan-
tes periféricos de la gama
Sinclair.

LECTORES

Pregunta: ;Como pucdo
averiguar st un coche ha
chocado con una pared por
medio de PEEK y s1 se po-
dria averiguar esto mismo
por medio de POINT,
SCREEN y ATIR? ;Po-
drian poner un ¢jemplo?
Y, scomo puedo conseguir
¢l circuito impreso del Joys-
tick al que hacia mencién
en el ndmero 6 de su revis-
ta?

C.L. Madnd

Respuesta: El circuito a
que hace referencia fue un
desarrollo de ZX sin comer-

cializacién alguna. En cual-
quier tienda especializada
puede adquirir los compo-
nentes para su realizacién,
peto no el circuito.

Las instrucciones
POINT, SCREEN y ATIR
informan sobre la situacién
de la pantalla. POINT in-
dica s1 un pixel vene el co-
lor de la tinta o de papel;
SCREEN $ informa si exis-
te un determinado caricter
y ATTR comprueba los
atributos de un caracter. Si
colocas una pared puede ser
aconsejable la utilizacién
de SCREEN §. Veamos un
ejemplo:

Pregunta: Si dejo de in-
troducir un programa y
apago el televisor sin desen-
chufarlo, al cabo de un
tiempo (sobre las 8 horas
debido a mi trabajo), al en-
cenderlo de nuevo me en-
cuentro siempre que el pro-
grama me ha desaparecido
apareciendo en pantalla el
COPYRIGHT. ¢Hay algtan
fallo en mi Spectrum?

J.M. FABREGAS
Barcelona

Respuesta: Estuvimos
pensando en denunciarle a
la Asociacién Proderechos
del Spectrum. También el
ordenador necesita descan-
sar sno cree? El problema
es perfectamente normal ya
que durante las 8 horas
puede haber alteraciones
en la corriente, ademis del

efecto de carga que se pro-
duce con la descone-
xi6n/conexion de la elevi-
sion, incluso aunque no la
desenchufe. Es mas pracu-
co que almacene el progra-
ma y lo carge a la vuelta del
rrabajo.

Pregunra: ;Las cintas pa-'
ra el Spectrum de 48 K sit-
ven para el de 16 K con
ampliacion de memoria?

José Maria GAINZA
Pamplona

Respuesta: Una vez rea-
lizada la ampliacion de me-
moria, no tendrd ningan
problema para trabajar con
el software existente para
las 48 K.

X /3




PROGRAMAS

ARCHIVOS EN
MICRODRIVE

Con este programa podri
guardar informacion en un ar-
chivo para conservar los datos
sobre partidas ganadas, perdi-
das y empatadas de diversas
partidas de ajedez. Pero no es
ese el objetivo del programa,
sino el ilustrar como hacerlo
utilizando las posibilidades del
microdrive.

Lo primero que hicimos fue

preparar un grifico para mos-
trar el inicio del programa y
durante la grabacion de datos,
aprovechando la mayor veloci-
dad que nos permite el zicro-
drive (de 7 a 12 segundos es ¢l
tiempo necesario para presen-
tar el grifico completo en pan-
talla). Para ello utilizamos ¢l
programa 1, donde la instruc-

Progranm 1

5@ SRVE #"m

FOR x=@ TO 14
EB FOR i=1 TD 18
DRAW x,i
4@ NEXT. 4 *
45 PLOT @.G
59 NEXT
PRINT AT 19,18, FLARSH 1;"CH
EES CLUB'

"l

9-chess "SCREEN

cion 60 indica una orden de
grabacion en el mucrodnve 1
(el asterisco permite el direc-
cionamiento al microdrive),
con el nombre de “‘g-nes”’ pa-
ra almacenar la informacion
contenida en pantalla.
Después preparamos un pe-
queiio programa para iniciali-
zacién de archivos, es decir,

para preparar los archivos de
datos con los que-trabajana-
mos mds tarde. Asi, la tabla e§
( Jcomprenderia ¢l nombre de
los equipos o cinco asteriscos
si no habia equipos. Los datos
numéricos se colocarian en la
tabla d { ) estando inicialmen-
L [Ddﬂs sus tlffﬂtlltUS d CETO
{Programa 2).

Programa 2

1@ REM Iniciacion L

15 LORD #'m”,;1,"g=chess SCREEN
$ . BORDER 4

<0 DIM e%(1@,10) DIM d(19,3)

32 FOR i=1 TO 10: LET eS(i)="#
¥¥%4": NEXT i

4@ FOR 1=1 TCI 18: FOR k=1 TO 3

LET: i n-na .

NEXT k: NEX ; ;

‘Ei»a SAVE ¥'m" ,1.'"tqu=pos' CRTRA
] 72 SAVE #'m'";1;'"'datos'" DRATA dl

Ya estaba todo listo para
realizar el programa, que es-

tructuramos en 5 bloques’

(nuevos equipos, anulacién
equipos, introduccidon datos

8 /X

por equipo, impresion, resul-
_tados y fin de programa), a los
que afiadimos la generacién de
un caricter grafico (lineas 5000
4 5090) y una pequefia rutina

de errores (lineas 9000 2 9110).
Toda instruccion LOAD y
SAVE seguidos del asterisco
permiten trabajar con el #-
crodnve (indicando con cual,
incluso aunque sélo se tenga
uno). Pero existe una limita-
cidn a tener en cuenta en el
uso de los microdrives, y es
que no se puede dar una or-
den de grabacién con un nom-
bre ya existente, es deair, tan-
to si quiere modificar un pro-
grama o regrabar datos en un
archivo, primero ha de anular
el programa o archivo anterior
{instruccion ERASE) y después
grabar todo de nuevo, al y co-

mo viene descrito en las lineas
B15a B32. (La variacion "¢’
de la linea 810 permite evitar
este proceso cuando no ha ha-
bido cambios en los datos gra-
bados. (Programa 3).

e e
= —

Muy interesante el pro-
grama de Arturo, que
compagina sus estudios
de econémicas con el ma-
nejo del Spectrum. Le en-

viamos talén nominativo
por 3.000.- prtas.

Programa 3

13 REM Chess-club

11 LORAD +"m"; 1, "9~-chess " "SCREEN
$ : PRUSE B@Q

15. GO SUB S0

29 DIM egi(10,1@) DIM di10,3):

DIM a(B)
2% LET =@
t‘?? LORD #"m";1;"equipos" DATA
: 41 LOAD #*"m";1;"datos" DRTA 4
86 BEINT JAT 3,870 K
i P':xantl
RINT AT_1,8; OUER 1;

D% Brritthr® 42" i. Blias E €
qQuUipPos ., . Bajas de ¢
QUiPOS . 3. Datos de v
fa Jjornada. 4. Listado,

B. Fin de pro
grama,"
120 LET asaINKEY
é%g IF as="1" THEN INK @: GO TO
%gg IF ag="2" THEN INK @: GO TOe
égg IF ages"3" THEN INK @: GO TO
%sg IF agn"4' THEN INK @: GO TO
égg IF agu"8" THEN INK @: GO TO
180 LET x=RND#7: FOR i=l TO S
PRINT AT i+3,1; INK X;"<4": NEXT
1
188 PRAUSE 5@
1782 FOR i=sl TO PRINT AT i+3,
1;" ": NEXT i: G0 TO 100
200 REM iiii**iliiiili**il*li**
¥xREHEE44%  ALLAs de equUipos
R T T
FEREFFRRRH
2@3 LET cal
202 FOR i=1 TO
203 IF es(i) (1 Tﬂ 1)="#" THEN G
0 TO 218
204 NEXT i: LET ¢=9005: GO SUB
S100@: GO TO
a2l@ CLR . PRINT AT @ ﬂ;"ﬂttil"‘
PRINT AT @,0; OUER 1;
220 FOR i=i TO 1
'%?? PRINT AT i, 1+[i¢191;i;".“;t
240 NEXT {
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SPECTRAVIDEO SV-328
CAPAGIDAD DEL ORDENADOR
/ ROM INCORPORADA 32 K
AMPLIABLE A 96 K
M BASIC INCORPORADO

id

SPECTRAVIDEO Sv-318
CAPACIDAD DEL ORDENADOR

‘ROM INCORPORADA

AMPLIABLE A

M BASIC INCORPORADO

RAM INCORPORADA
AMPLIABLE A 256 K

CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERO DE TECLAS 71

TECLAS DEFINIBLES
PROCESO DE TEXTOS

: GRAFICOS (DESDE TECLADO)
RAM INCORPORADA TECLAS MAYUSCULAS

AMPLIABLE A f ¥ MINUSCULAS
GARACTERISTICAS DEL TECLADO :
UMERO DE TECLAS 87
LAS DEFINIBLES
PROCESO DE TEXTOS
GRAFICOS (DESDE TECLADO)

EL COMMODORE 64
Capacidad total de memaoria

4 K
cﬁf S?rﬁeelizadnr de sonido.
3 voces totalmente
independientes con una gama
9 octavas.
C%eneclahle directamente a toda
una gama de perifericos.
El chip de video, Unico en su
anero, permite el uso de 8
*“Sprites”.
Teclado profesional de 62
caracteres graficos.

Commodore COMPUTER VIC-20

Microprocesador: 6502 de MOS
TECHNOLOGY de 8 bits.
Memoria: 5 Kbytes de RAM
ampliables a 32 K.
20 Kbytes de ROM ampliables a 28 K.
Pantalla; 23 lineas de 22 caracteres.
Colores: 8 para el marco, 16 para el
fondo de la pantalla y 8 para los
caracteres individuales, video
universo.

/ TARJETA PEDIDO
(Catalogo ordenadores)

Para obtener una mavor informacion
’/ (catdlogo), envienos sellos por valor de
100 Ptas.

GeErsEssmsEsmmEneann

doin ) T R O P S o
Localidad
Provincia....




W T I - 1@ aTc * = =z - = e LS ] B =.d 088 & = & D> = I
¥ C e /| Jo E I wu [ o o I ~ A ”MP - = Fgd SHOCAACAEE = * 8 o
S e * & "4 @ sH~ Hau D*EUd Deldddccdd * & B C - =
.= * A0 O i =Cc® 80 O | * X9 = FD=8% GOOS-S88 % W C = 14
L] o ~ o) ~ i o =Oo¥* P9 T wm @--% 0 i@ @ *os+ D0NAEOO *= + 9w 0 O o X o |
- b R T, - ek 0z = O o W D*a+ SO8-906 * * o o ® 08 ﬂ
- O L A S wo LAV E W awn o @Tw e o _MTi..:.. S008-A9DEH * % & = .- 7]
a * VOD--T ™ *g®* Owv 00 -: = O~ S Z = & i B & 3 3£ ix
= - it Y -2 * 0% |- 00 WBWW 2 tH o H HO®Cc%® ZFFFFITIZZ % % a o o > W
@ > ] . — = L k2 L == 00 O I —~ (14 XOEg® HHHHHHKHH * % 9 9 ¥ o X®©
o - -0 e L& QU 95 «~« & C- O 0O O *=-* DDODODOEN = -3 c =
F W e x -] kmd () o a8 - =258 }-- S HELE maamoaa s Tt o o o = OO ==
Z = e ~I *® & D Y8 VT -~ ~nl - e calead SCANOYLDON *w* » v U Cc TQ -~
H == 80 N0 1 17) *=1%® F: I T: o —>-0 O 8 8 ®CH* +4+4++++++ BLE o T} -]
@ «f» A ———cld ~LE B & s cacn caia e o B OOl %uk =:-:::::: &*o* 2 0 O > K-- -~
o e A - a_ dck Tel clef cicd = KD e M et SHFANIIFH TLE 4 L L @ - 2
O O« ZZZ— ©8 Ll ¥ -n cain iaia £ ¥ Z OWOORI*@® = - -z 21z = XL® — o & £ --x 0O
. a =~ Wikl DO -~ o) W - K A ® = DEXFE-ZZ-Z®O% kgl = = B -~
<4 = -~ I N-Emd p--D08% * ug g g& * : JOOO0D-X o * * FEXXEOXNX * * — 23 23 O e
T U sSEEIT—— I CI0® * 5 =F S T R WS- S & NORONONH = « W T ZF Z o
x- BR—~Pci() --OF-= O * * |-% o - e > 0O XZNE: (XN % % 3J3JPIIJIIDIDIZE & = = o = Y
Bl XXX}~ Rl D% kkkD [ 1] w L BEZEZ =Pl Ekak £ e e e o : = =]
Qozx - o Zod~ pZp--F * *ZO VR Or H HIW H-- =@ = * suweuweD = >@: @ @ X -Hd
XoHvoO DT“TI Mp-XHZ: T* * 0 0O 025 @ TOXOW  X--OX - -I¥*¥O0XYYYYYYYY-IT* ¥ s-wl-ofF @ I+
O-X-Ou FuURibd - xiue -Oll* =0 OO0 Cd U UZF0J - 08008 +*uv 00000000 * *Twl~Tod b I
Dee thH _J i i~ 1 31Z0:° wOX*» +H_] kivw kv >-~-D>H OUOSsk Db X*-*a0000oadd+ *Ao0coedn 40N
('R o ol - * e tZ -2 ¥ ¥ ek = % 0 ¥ N ~
S8CcH 080 8- -HNO8-H180% *8i) NO-~~0 OEJE8CLE «98ZINZE*a>00800080080% N0 0N~5 SSWNS
el O<w0 D D~—~0r0 chB* *>cdd NO—NO0 <o T “ODHDOHES*L 2AMOIDOROND = *83dnd—0 SO
r~Er M~z = AP0 %® 00 O0S00 0 DOR-0-od OO0 @000 00000808% B8 B8 « odAcd
3 - w b 1] e ® % w o ~ I - o -= =il FHDDNPDDPPR= XA SO X0 G-
c N s o *®  ak .. o cJls -- *® e 221 | cO =t = O o E .- IR
~Z - = * ok Z 8 : . - 0 8 - & 2 -5 0 o i fE F * & AW ==
: m0 x = * = w 2 w 3 L w *x & - & rd - 0 - * % N ~ <4<
ol = . * & I ©® =» - oo -~ * & o« o-- WO o i M * ® X DN
ol b 4 E * & - = s Ll - *® x - al I 5 e e % L 808
w D= . 0O ® - A ~ = * ax -8 | SR T w & 3 11
= , & i : B 0 =« 30 =q% Ol 8 0O ~. = <~ Cc ~ * % OO -~
o o o= * & * : . or: & - o L e - O cl. >~ C >~ *= * B DO
@ - O - * £ aeea - o - L e m ] T *® AN =~ T N L O P
AR - L.} * ¥ A~ 8 @ - S *C® 8 -8 @ I -- Colll~ T -~ wd o .. il
~wE > ot * ok ~ 0fF -~ ol =5 V.- -k ik .o ol B ~~= 9 =~ = =~ = Oxck - ~ =
v o ~ &*® & -~ 8 8 - o~ 5 *=o* a8 nevel- ~8 @ O0-~: w=n «~ hEBo* B> 9
AR @ cC = o - oeict®_y i T OSVDSPEM v @Oo: w8 00 o WEa* N x4
R * ® 5 - ek h* * & FO O0Twe _jed M ..o @ W Dt b L UL a 88
o0 & ~+ gy 80 @ O + 00 = -y T B VEO B O AuDe D~wv ~ Osg*x WMI -~ -
VD LAt kmE A «t -0 ) e B E dcravZ il A0 0~-ali~ ~ 000« %L s U <<
@ ¥) OHc— - i e = = > » i E T FI oeesshilD 2 -L g«dUy ~sc - + g% O DD
= E-8cCh *o* O W Z--0-a SN0 & ok z wWodssIk- v MuZc ~~ca~Lr O Oxg® | (L LL]
20 o 8§ =mM* == _J8H«ct- 3% ~p G%0% H- = 3} - oWwecw~EvoZl OFH%E - =~ -~
Z~0 Zw~jpciB* & - [ 1] 4 | o Z~0cC 0N = xZ: ~ Z 0 ~0 HOXIO~aol--Oml * > Wx SN
T E Dol D% k¥ Aela - AOO T eM= % *x A0 8 C® O: b: Dz --1 oz I -k % X =i -
- .. z= hl % ok NE— A0 N - =~ W * * W o PO s I el W O S
S @0 U | b=t T e Okkdko .. n-- W e el e oA R R a0
Judd - ZOF * = il 0O Z [=-Jed - ® * 2c@ o ZOwIdD ~-JnD: £ - * = W TN
O 8 gwpHE I & - OXOWN OH XA o0 I* *¥-- O 8@ « HO:-QO AP0 OwdH XI* =0 -
Zh O Z~UXaor* =WOLON0J--00 MZeSO-0wl* *kl_i: : Zhrl B XZA~Z<4Z ZI-Z: O U* *_] -«Tn9
HHE Huo 0 O0@* *_JpH 7 OL0 ZHHM® b O % _jOe G HO OH~YH HEHOHIRO ZO k=) aro
o -- * o e A n [ * & o [ & - O - & ok A et
o8 280D -G08 * *NAOS-SAWE-IS -S98R XE8% *NO8 2S00 BSe DAxXxOIH OO0 068 F EAAXMI 1
DO PO CO®* *80cfl 080 <PD--Or0 QL8 * S8 04D 0 0o r~ MZE <0 M* *5 we -~ -
NNUESN E—0NO* =OO00OCADE-O0~-OMNN-O<4ZH0® *PNI0L DN D PDLVFDZDHOLOY: O% *-0Z-08
4 o - * & [L B : B 4 3 ® o e H Z H o H * & | -~ =

40/ IX



PROGRAMAS

i

Reasumen global

Equipo Gand. Perd. Enpat.
anadores 5 & i
X fans 4 4 =
Night’s 1 8
Araldi ] 8 "}
Oteador "] 2 2

Pulse ENTER para continuvar.

o

CHESS

cLuB

—
pSYTRON IVESON OFERTA GESTION

NUMERD 1 EN INGLATERRA SOFTWARE BASE DE DATOS com i 3.000
Los mejores grdficos consequidos GONTROL STOCK .............. 3.000
para el SPECTRUM 48-K, ESPECIALISTAS EN VENTA POR CORREO PROCESADOR DE TEXTOS ... 4.000
Controle una base lunar contra los CONTABILIDAD 2 500
ataques de unos seres super inteli OFERTA 1 OFERTA 3 12 500
gentes . SPECTRUM 48 K. .......ceon 41.900 | INTERFACE JOISTICK ......... 3.250
Un super ordenador proporciona una | g JUEGOS IMPORTACION ... 15.000 | JOISTICK SPECTRAVIDED .... 2.900 | PRECIO IVESON .._............. 9.750
total visi(}_n de las 10 zonas de Ia base m JUEGD IMPORTACION . 2.000

gUimeenGe § bk 180K | 8150 | TODOS NUESTROS EQUIPDS
grLcirdn a la vicloria. PRECIO IVESON .............. 40.000 SINCLAIR TIENEN

PRECIO ESPECIAL IVESON PRECIO IVESON ................ 6.500 1 ANO DE GARANTIA

1.800 pts. sin gastas de envio. OFERTA 2 T0D0S NUESTROS PROGRAMAS
PRECIOS ESPECIALES EN OFERTA 4 SON ORIGINALES
PSYTRON PARA COMERCIODS INTEREACE .+v\.ovvornvnen. 17500
MICHODRIVE ... ... .ooee 17500 | IMPRESORA GP-50-5 28.900

EEELESUT'E“ENEI'_:’ET;;EQEA%%FL‘E?DRE 4 CARTUCHOS MICRODRIVE 6,300 | PROCESADOR DETEXTOS . 4.000 |  pE NULoTAD SOFYWANE.CLUB
SE LA OFRECE CON UN 15% DE 41.300 32.300 adjunte sobre franqueado
HESPUENTO. PRECIO IVESON .............. 35.000 | PRECIOIVESON ............ 27.300 o

NECESITAMOS PROGRAMADORES
EN BASIC ¥ C/M PARA SPECTRUM.

Enviar a IVESON RIERA DE TENA,15 Tda. 4 (pasaje)
08014 BARCELONA — Tel, 249 31 96

Dirigirse por escrito adjuntando historial y pretensiones,

PU

NUESTRAS CONDICIONES DE PAGO:

#[3irn postal.

eTalon (se ruega confirmada para mayor rapidez en el envio).

«Transferencia bancaria a nombre de IVESON G/C 1313-08 de La Caina de
Barcelona sucursal LA BORDETA. ¢/, Badal, 90-92 — 08014-BARCELONA,

«Reembolso. Enviando el 50% del importe por cualguiera de los otros me-
dins indicados.

talén adjunto.

=Para una mayor rapidez de envio le rogamos hagan sus pedidos mediante e|>

s(astos de envio para importes de menos de 10.000 pts. 300 pts.

CANTIDAD

PRODUCTO

D

P s s san s e
Ciudad }
Telgfono .....ovni —

TETAL a5 savonsolinse e

ZX /41
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PROGRAMAS

Notas grificas:
HOSPITAL = CENHM
; = + b = E

¥ = A o v D Kk =
'i:]'_ uowe L 4 = 0
¥ = F * = @ k=R
X x = T M = U
18 FEH SCUNCOEINN, | oo
USR "+"4+n,%: NEXT n
12 FOR n=@ TO 7: RERD x: POKE
UsSR " "+n,x: NEXT n
l4 FOR n=@ TO 7: REARD x: POKE
USR ”F“+n,x: NEXT n
18 FOR n=@ TO 7: RERD x: POKE
us?s”"EE“ x@ @EX; RERD OKE
- . X! P
usr " “+n, NEXT
20 FOR nae TO 7: RERAD x: POKE
USR “A"#+n,x: NEXT
a2 OR n=@ TO 7: RERD x: POKE
USR "k"4n,%x: NE n
24 FOR n=@ TO 7: READ x: POKE
USR_"m'#n,X%X: NEXT n
26 FOR na@ TO 7: RERD x: POKE
USR "M +n, NEXT . n
23 FOR n=@ TO 7: READ x; POKE
USR "4A"+n,x: NEXT
20 FOR n=@ TO 7: RERAD x: POKE
USR "#“+n,x: NEXT
2 FOR n=@ TO 7: RERD x: POKE
USSR "$"+n,X: NEXT
OR n=@ TO 7: READ x: POKE
USR "“%"+n,Xx: NEXT n
36 FOR Na@ TO 7: REARD x: POKE
USSR "€"+n ,X: NEX n
38 FOR n=@ TO 7: RERD x: POKE
USR "¥'+n ,X: NEXT n
4@ FOR n=@ Tu 7 REHD X: POKE
U&R +n.x

@, 2& 24,125 126,234,224,
52 DRTH E

&8 4-2 43,0,53
o 3¢ OATA @ 118448630145, 134%488,
Maria Belén, una de las po- SHIFT y manteniendo presio- : gﬁ DATR B, 1?4 ;164,184 ,36,36,0,

cas lectoras que nos envian
programas, ha realizado uno
bastante original, que lo he
mos dato en titular el coloso

nado “‘p’’ conseguird entrar,
Recuerde también que a este
hospital wendrd que enrar des-
pacio, nunca corriendo. (Spec-

-]

58 DRTH @,232,168,838,168,174,
SEE DATA 24,234 ,48,602,81,40,186,
BBEE DATA 24,24 ,48,50,51,48,72,1

en llamas’’, ya que en supan- rrum 16K).
talla aparecerd un gran edifi- 64 DRTH , 256,536,195, 195
cio‘en el que se ha declarado g S8ORTA @ 6. 742:248784724873¢718

un incendio en varias plantas,
y del cual se estin lanzando
desesperadamente sus inquili-
ngs, sabiendo que abajo se en-
cuentra usted, dispuesto a no
dejarse escapar ninguno, o al
menos a intentarlo. Las ins-
trucciones estin suficiente-

' PROGRAMA GANADOR DE

Pocos son los progra-
mas que nos remite el se-
xo femenino. Esperamos

68 DATA 24 ,24,12,560,204,12,18,
7@ DATA E#;E#alﬂ 50,204 ,20,35,

72 DATAH E,SB.EB
74 DRTA 8, 1@4

195,34 ,20,24 ,240,24 ,82

76 DATA

1285,4,24,16
é 88,136 14

78 DATA 16,149,84,89,114,118,8

mente claras en la presenta- que cunda el ejemplo de 2,80
ci6n1 aunque qujzﬁ_ hagﬂ falra Maria Bfléll, que como : agg DHTH 32,164 ;148 ,197,109,111

explicar que usando CAPS
SHIFT a la entrada del hospi-
tal se detiene la camilla, pero
dejando de presionar CAPS

42 / IX

no discriminamos recibi-
1 en breve las 5.000.- pe-
sctas.

100 BDHDER 1

LS

FRAPER 1: INK 7: C

e




REM Somos profesionales

REM Da mejor servicio

REM Tenemos tambien COMMODORE, ATARI, ATMOS
MULTITECH y COLECO, HARD y SOFT.

REM CAMBIO acepta equipos de 2° mano
al adquirir otro nuevo.
REM Consultanos tus necesidades.

HARD QL UTILIDADES

1 QL 128 K
32 Bits + 2 Microdrives

Teclado espafol, manual castellano

1 Joystick
-!ap":gsom serie CP-B0

ble conexion

1 TV color ELBE SHARP 14"\,

Sin TV y con monitor alta fesolucion 280.000 Pts.

SOFT QL (Incluidos)

QL QUILL Tratamiento de textos
Lo que se ve en la pantalla aparece en la

impresora.

QL ARCHIVE. Base de datos. Con lenguaje

propio.

QL ABACUS. Hoja de calculo. 6.000 celdas

P mables.

Q SEL. Graficos. De barra, de tarta, de

puntes, de lineas.

REM NOTICIAS

AEM CLUB SPECTRUM

Y COMMODORE

Fungiona como un club de video. Se
adqueere una cinta y se nfercambia
con otras a 200 ptas semana En
ointas inglesas 400 plas semana
Solo versiones anginales

gLuB

Para usuarios del OL Sohcita infor
macion

REM CURSOS

Basic 12 M/C y aplicaciones

REM FRANCHISING

Sigueeres montar u progia min-
frenda de nformatica o una henda
espercializada, envianos lu direceian
y recitiras infgrmacion completa
REM DETALL

S guieres vender nuesiros produc-

tos envianos lu direccion y recibiras
puntual infarmacion

REM PEGATINAS

25 ptas. 3 modelos: REM MEMBER
ME, REM | LOVE ¥YOU REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990} ptas 3 modelos REM MEMBER
ME. HAEM 1 LOVE YOU REM
FOREVER Indicar talla peguena
narmal y grande

REM GRAPH

Kit graticos 8 colores 990 ptas (REL)-
TILIZABLE)

REM GRAPH

10 plantilas leciado rechihzable 900
plas

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
c/. Espronceda, 34 - 22 int. - MADRID-3
Telefono (91) 441 24 78

REM SHOP 1
c/. Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

HARD SPECTRAVIDEO

B R A R 76.000
1 Unidad doble discos con

controlador y salida centronics . ... 148.000

1 doystick-31 Coonaiviiaa eenaas 3.654

1 Impresora CP-80............... 59.900

g 7Y FLE RS e S e 287.554 f—\

e
i e A
PRECIO TOTAL
258.799 Pis.
SOFT SPECTRAVIDEO
Spectra. Gheeckbook vow. v aianaaiiiv 2.300
SpectraDiary .......... s o e s Tl 2.300
ArmourBd ASEaUIE 1 favrr e v s i 2,300
SPEEITON S5 e s i e v R e 2.300
[ [ [ R e S e e TR e ) 2.300
Sprite Generator. v o i Blassa 2.300
FOREEIION ot v s w5 o s s 2.300
Spectra File Cabinet . ........ ... ooy 2.300
Ty L £ Bt N R S L, e 2.300
Sector Alpha (cartucho) . ... oo 4900
Super Cross Force (cartucho) . ....ooovvvnnn 3.500
PRECIO TOTAL

r-——-——--—-——-———-——-—

BOLETIN DE PEDIDO

Nombre y Apellidos

Direccion y Teléfono

Deseo recibir mas mforrnacn..':-n

Deseo adguinr .
Precio total (incluye 300 ptas. de gastos de envig)

Giro Postal [ Giro Telegralico U Transterencia Bancaria [
Ingresc en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAQO Rigs Rosas, 44
MADRID-3
Talon adjunto O Talen confirmado adjunto O
T Tarjeta VISA numearg

Fecha caducidad Fifma
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OR ns@ TO 27
F INKEYS="p'" THEN GO TO 12
F

&

E

E

0

F

EEIOC LMo

w
B RPRAR~,END DS

= PEOEOTT 008

n/RaINT (ns/@) THEN PRINT
ﬁ(&{: NT (n/2) THEN PRIN
Ep’ ﬁaﬁyg+nxa

XT
R n=27 TO @ STEP -1
INKEYS="p" THEN GO TO 12

F n/@=INT (n/@) THEN PRINT
n;"
L1197 18 IF ngaci NT“thEl THEN PRIN
s18+n/a

_.’
[ ol ol ol PR
~IaMeE—n 0
'.'I
- H1ZWEHOH HA=TDOOMm © P~

4]
= PPRPEPDE

D
=
o0
=
Lo

190 BEER’ .
121 NEXT ax
123 GO TO 119
CLS : PRINT AT @,11;"
PRINT '’" TeclLas de movimie
Qe B IZOUIERDA @ DER

RINT " Pa-a desocupar
a, re="'""coqger camill
E welineamni L1a

2

Q

1l

NT ;LRBH 1;RT 18,2; 'Y
SUERTE ¥
T 21.:?;"

TO 15 PRINT INK 4;
NEXT

JAT 6,24 " sesssses
-ss FOR D=2 T 17: PRINT INK 7;
AT 0,34 oo NEXT

180 & l j
N?aaé Pﬁiﬁn ?,"+hzm5+"- HikB ! ot

1

&PRINT INK 7;RT 19,24; " NN

4 PRINT INK 7;8T,
R T 21

RPEH e
7 HT 2, 19;"EHHIthRﬂ5 4"

INK

R'S: PAPER S§: INK 1: C

AT 18, o —

176 PRINT PRPER 2;RT 1,19;"

1?7 LET =0: PRINT PRPER 2; INK

AT ;" SALUADOS:
1%3 PniNT PRAPER 2;AT 3,1 9,

179 _LET z=@: PRINT PRPER &, INK

7;AT 4,189, " MUERTOS: @

200 LET ag=" "

292 LET bg=" !

204 L cg=" B

208 LET dg=" it

208 LET eg=" y

21@ LET f:ﬂ" i

212 LET gg=" :& s

214 LET hs= L

216 LET i I"x"

218 LET jes"\"

220 LET a=25

285 LET k=@: LET t1=@

249 IF x=@ THEN GD TO &2@

258 GO TO QE§+INT (RND#3)

251 LET kg="#": GO TO 260

252 LET &k ﬂ“%": GO TO 260

253 LET k§="X": GO TO =280

2680 GO TO 2B81+INT (RND#7)

%El LET c=.8: LET d=.7. GO TO 2
80

EEEE LET ¢=.7: LET d=.8: GO TO &
BgEG LET ¢=.7; LET d4=.%: GO TO @
B%E# LET ¢=.7: LET d=.4: G0 TO &
ggg LET ¢=.68: LET d=.25: G0 TO
Eggﬁ LET c=.7: LET d=.1B: GO TO
267 LET ¢c=.8: LET d=0

280 T m=RND#7: LET na=8

LE

280 PRINT AT INT f,INT n

$ga EET t=t+l; IF (=500 $HEN 6O
294 IF 1,2sINT (t/2) THEN LET t
szig: BEEP 201,40
298 IF 72 INT (/@) THEN LET

3 L .ﬂﬂlraﬁ
S8 PRINT INK B.AT 18,5;ts;AT_1
2,1 t§, AT 18 ,4; t§;AT 1i bils AT
147618 AT 14,5, ts; AT 9.8, 1§, AT
8 i't%

4206 IF t>150 THEN PRINT INK 2;A
T 6,6; L%,RT 5,2, L%

304 IF 1300 THEN PRINT INK 2.8
T 3,5, t$;AT 2,1; 1%

308 IF 1>5@0@ THEN PRINT INK 2;R
T @,7;18;AT 1,418

310 IF INKEYS$="0" AND a>8 THEN
LET a=a-

=1
311 IF INKEYE="0" AND a»>® THEN
LET a=a-=2

Eéa gF INKEY‘- P AND a<¢28 THEN
S13 IF INKEY!=“P“ HND a<24 THEN
LET a=a+2
318 IF a/ /2=INT i{ars2) THEN PRINT
AT 2B8,a-3,a%
320 IF as=2<yINT (ar2) THEN PRIN
T AT 20, a—B b%

322 IF INT m=1S THEN LET d=0@
360 IF INT m=20 AND INT n=a AND
k=@ THEN LET k=l: LET as=scs$: LE

T bf=d$: PRINT AT 29,a-3;a%: GO

TO 250
365 IF INT mn=2@0 AND INT n=a+l T

—r

44 / ZX



SOFTWARE PROFESIONAL
PARA ZX-SPECTRUM

CONTEXT v.6 (*) — Procesador de textos 64

columnas. Caracteres espafioles. Cartas per-
sonalizadas. jSensacional!

P.V.P. 4.000,— Ptas.

CONTABILIDAD PERSONAL (*) — Contabi-

lidad doméstica o de pequefio negocio. 64 co-

lumnas. P.V.P. 2.500,— Ptas.

HISOF PASCAL.— El Ganico compilador de

Pascal creado para el Spectrum.
P.V.P. 3.500, — Ptas.

o DEFIRIR FORHRTO FICHAS
¢ ORDENAR ARCHIVA

SITI (*) — Sistema integrado de tratamiento
de informacion. Base de datos con posibili-
dad de calculos complejos y ficheros

auxiliares. P.V.P. 4.000.— PTAS.
BETA BASIC.— Mas de 50 nuevos coman-
dos de Basic para tu Spectrum.

P V.P. 3.000,— PTAS.
HISOF DEVPAC (*).— Conjunto de dos pro-
gramas, ensamblador y desensamblador de

c6digo maquina. Impresionantes. (GENS 3M2
y MONS 3m2). P.V.P. 3.500,— PTAS.

CYRUS IS CHESS— El mejor ajedrez. :
Campeén de Europa de 1981.

" * compatible con Microdive y/o cassette
y cualquier impresora e interface de
impresora

P.V.P. 3.000,— PTAS.

r

Los mejores dibujos realizados
cémodamente. Trabaja hasta
3 pantallas a la vez. Incluye
programa de funcionamiento y manual
completo en castellano.

TIENDA:

C/. Corcega, 89 - Entlo.
08029-BARCELONA
Tel. (91) 230 97 90

VENTAMATIC =

GRAFPAD
TABLETA DIGITALIZADORA PROFESIONAL
PARA ZX-SPECTRUM 48 K.

PEDIDOS POR CORREOQ:
Avda. de Rhode, 2563
ir4 ROSAS (GERONA)
Tel. (972) 256 56 16



PROGRAMAS

=AL | AME T
U EdifiCiClsPl[O}ngD’::r:; T?:?é;a;
s = se incendia.S>alen i .
HENph%ETkﬁ$';E E %f;:‘ pE%LTb ;G intentar salvar a Los que se ti-
Enﬁﬁ 1;AT 21,3+1;k&: LET I=Ifi: fan por Las ventanas.
B E ¢ oom s o s S1 Jusae, SCIbt Cur A0 ey LuRe,
g alcanza el ulti is50
HgﬁaLé$ EEE mLE? ?iEQENTLE;ab:=I mugren Los cuatro camilleros de
St o ot I e
a-1; Z=z+2:
; bl Con la camilla car9ada,o con un
E§I¥E EEEER 2, INK 7;RAY 4,30;z: g CimiLngg Qpngggdgé.r?ﬁ°2fr
" i a Los que O « 11 1
-ggaTﬁENIEEEY:' TR DAL P 8 hoSpital para entregar Los salva
s B s LET'9= 10 405 ,0 para recoger Otro camille-
pnxn RAPER 2; INK 2 Y o
375 IF INKEY§="1" alb hes ENb e A ¥
=25 THEN LET agT A gnaLE;: LETl
= o= o
PRIN#EéHPER 2; INK 7:AT @,31;x Para continuar pulsa P
399 IF INT m=2@ THEN PRINT INVE
RSE 1,ﬂT '21,INT_n;k§: PRINT AT 2
@, INT LET Z=2+1 PRINT PH
EER 2; INH 2. AT 4,30,z. GO TO 25
420 PRINT AT INT m,INT n;" LI
412 LET mam+c: LET n=n+d SHL UIAME T
S e
OR 11=5@°TO 48 STEP 787 Béer .1 Teclas de movimiento:
fi: NE n n
FLRSH 1, §$“7“TE 2 RRORRBUERA P S A L T
LASH 1; NH U I
RINT AT “Has salvadon;-isnT IZQUIERDA RAPIDA
}55251{12?5 Vil RERaRl o DERECHA RAPIDA
PRINT k
n$1$,{§;ﬁ§:5““2,f‘zfdg”?ﬁT STQJ FPara desocupar La camilla,o re~-
ggﬁqhﬁggﬁia 253:§Tué%;3§d535{32§ coger camilleros,PULSA B con La
LSl ap B ARRERE pREQ%NEth)lgjn camilla dentro del hospital
So0L0 gas sa%-liﬂg 94%@,;:ld% “a%
;" vidag'", : TR § Cue 5
a";AT 13,8;"de tu responsa-";AT $ ¥ X BUENR SUERTE # ¥ X
15,9; "bilidad?" l
548’ IF y=1 THEN PRINT AT @,21;" |
818 IF y=0 THEN PRINT AT 7,9;"N
Q gas salvado" ;AT 9,10;"ninguna
W a'"
20 PRINT AT 17,10; "PRARA JUGAR
2

CAMILLEROS: 3
SALVADOS: &2
MUERTOS: 3

PRINT AT 19,8; "INSTRUCCIONE

@ FOR n=0 TO 1@
632 IF n/2=INT (n-s/2) THEN LET t
sni:: BEEF .201L1,40 ;

3 IFENf¢=INT 52;41 THEN LET t

=5§1 EP .00 i
-] IF INKEYS§="s" THEN &0 TO 15

o1 (hElOn -

B 4 = W .
536 IF INKEYS$="i" THEN GO TO 1@ ===
a H OE W .
"840 PRINT INK 2;RAT 18,8;t$;AT 1 - == e
7.1, t%;AT 18 ,4; 16, AT 14,2;1§; A === m
15,6 18;aT 11,3;13'RT 9,5;15 A - - -
3,1,t8$,AT 5,6, t§;AT 5,2, 18, iy, - == -
S'tg,AT 2,1/ 18, AT 1,4/ t18;,AT @,7] - - e
4 - om om =
245 NEXT n - - - -
650 GO TO &30 .

i S IX
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PROGRAMAS

ELRETORNO [ ... - -
DEL JEDI '

A Juan Ignacio Mieza 5 de ZX, para poderlo co-
debié gustarle la pelicula  rrer en su ZX81:

«El retorno del Jedi», pues — Suprimir la linea ?

nos ha remitido su version — Escribir por partes las _ T . .
de la escena de persecucién  lineas 6, 10, 14 y 18. THETgﬁigége " o Ha
a través del bosque. Logi- — Cambiar la linea 140 {

camente ¢l programa con-  por PRINT AT x, y; d. 0 ES TODO., BUE TEN
siste en sortear los drboles — Cambiar la linea 160 S YRULER DUALDE

para salir vivo de €l, aun-  por PRINT AT x, y; u. SRFTE T g
que le deja elegirel nlime- PG — VGGG

ro de drboles. Los (inicos | pPROGRAMA GANADOR DE o 21

[ |

mandos de su moto son el | | 3
“6" y el 7" con lo que m’ 2 G R FFEFEEFFEEFEE R L
podra desplazarse hacia ——— anj it CHDICIONES DE JUESD
abajo o arnba, respectiva- Nuestex filicliacibn a 1! R e S
mente (ZX81-16K). Juan Ignacio de Madrid 5 ‘COMO MO SOY TAN M

También nos ha manda- por esta version de la fa- T ELEGIR _EL MLMERUD
do los cambios que ha efec- mosa pelicula y las 5.000 : “rpl ANTARE' " EN
tua.do en el bingo namero pesetas. de premi{)l I
2, publicado en el nimero SR
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ioshua loshua loshua

Formas de asociarse

Modalidad A: Mediante la compra 2
de por lo menos una cassette a precio ZHAANS
de venta al pablico normal.

Modalidad B: Mediante la aportacion de por lo menos una cassette
siempre que sea original (y no copia) y de interés para el club.
(500 ptas. de revision)

Y podras cambiar tus programas cuantas veces quieras por solo 500
ptas. al mes.

Mas de 300 titulos nacionales y de importacion. Todos originales.
Solicita informacion indicando el microordenador que posees.

= joshua CURSOS

e PROGRAMADOR BASIC 3 NIVELES
6.500 ptas./mes.

e PROGRAMADOR EN CODIGO MAQUINA (Z80)
Orientado al Spectrum.

e CURSOS DE FORMACION DE PROFESORADO.

e SEMINARIOS DE 10 H. “EL BASIC EN LA ESCUELA".

Software Club
de Espaha

VENTA DE CASSETTES DE IMPORTACION POR CORREO CON-
TRAREEMBOLSO, CON UN 15 % DE DESCUENTO.

VENTA DE MICROS CON DESCUENTOS PARA ESTUDIAN-
TES Y MAESTROS. 3

MONTAJE Y EQUIPAMIENTOS DE AULAS INFORMATICAS.

Provenza, 281, 2 52 - Tel. 215 83 37 - 08037 Barcelona

loshua loshua loshua
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PROGRAMAS

= = o
= L E g
g z & o%a 5 B
b A a B ge® g
ey g 3
= & P < &
’ &= = % : g™ 8
“ z @ a °® gg

AMPLIE SU SINCLAIR
16 K a 48 K

Vendemos Kits ampliacion con instrucciones
de montaje y programa de comprobacién

ENVIAMOS
CONTRA REEMBOLSO

COMPUTERS SERVICE

Corcega, 361 tda. derecha
Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA

HAGALO VD. MISMO ADQUIERA

SU ORDENADOR
SPECTRUM

O COMMODORE
DONDE QUIERA

| Nuestro servicio de Asistencia Técnica, experto en
estos computers, garantiza la puesta en marcha de
cualquier aparato estropeado.

Nosotros se lo reparamos

y GARANTIZAMOS

la reparacion durante un mes.

COMPUTERS SERVICE

" Cébreega, 361 tda. derecha
Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA

X / 5



PROGRAMAS

LABERINTO

Al principio lo tomamos
como un juego. Pulsando
la ‘0" se lograba el despla-
zamiento a la izquierda,

“p’" ala derecha. BREAK
para dar un paso adelante
y “‘R'" para girar sobre uno
mismo. Parecia sencillo y
tras una pequefia vacilacion
decidimos adentrarnos en
aquel sinuoso laberinto. Lo
que parecia un sencillo jue-
go se tornaria pronto en pe-
sadilla, hasta que final-
mente pudimos alcanzar la
salida. Alli estaban nues-
tros amigos informdndonos
del tiempo transcurrido y
una enorme pancarta don-
de se leia en grandes réru-
los  ENHORABUENA--
(Spectrum 16 K)

Se autoejecuta conSAVE
«laberinto» LINE 9990,
hacer GO TO 990,

Para complicarse la vi-
da, nada como meterse
en este laberinto que nos
envid Juan Miguel desde
Valencia. Le remitimos
las 5.000,- pesetas.

128 OIM v (1@,18): DIM h {18,183}
i1le GO sSUB S008

2@ LET ¥e=l: LET yW=1l: LET dx=l:
LET du=

1258 LET ti=FPEEK E236872+256*PEEK
ZSET73+4036xPEEK 23674

132 LET L=9: LET Le=x+i{dr=-=1}):
LET Ly=yu4idy==1}

132 LET L=L-1: LET LE=mlL¥+d¥x: LE
T Luy=lLu+dy

134 IF dx<¢»@ AND v ibx L) =2 THE
N GD TODO 132

138 IF dy«<>3 AND hilL¥ Lyl =0 THE

N GO TO 132

140 CLS : GO S5UB Ge28d+L

145 LET Lx=Lx-i{dx=-1): LET Ly=L
- (dd=-1}

150 FOR i=L TO &

155 LET Lx=Lx-dx®: LET Ly=LYy-dy:

GO SUB 108®: NEXT i
166 IF dx=-1 AND 4=8 AND x<5 TH
EN PRINT AT 18,14; ‘SALIDA"
158 LET ag=INKEYS: IF ag$="" THE
M GO TO 158
i8® IF as<>" " THEN GO TO 19@
17@ IF (da=1 AND wix+i,g) =3} OR
(dx==-1 AND vI(X,y)=0) OR (dy=1 A
ND hix%,u+1) =@) OR (du=—1 AND h %
é9!=@) THEN LET x=x+dx: LET y=yu9+

4
a%ga IF =1 AND 4=9 THEN GO TO 9
2828 IF as="r" THEN LET dx=-d¥%:
LET dy=-dy: GO TO 138
2168 IF ag="0o" THEN GO TO 3586
215 IF agi¢»"p" THEN GO TO 130
228 IF ABS dx=1 THEN LET dy=-d¥X
: LET dx=8: GO TO 138
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SILOG SOFTWARE

PROGRAMAS EDUCATIVOS

DE WIDGIT SOFTWARE, VERSION CASTE-
LLANA EXCLUSIVA. LOS MEJORES PRO-
GRAMAS EDUCATIVOS PARA NINOS DE
CORTA EDAD.

Sumas y restas 16/48 K __ 1500 pts.
(Nifios de 4-7 afios)

Contando 16/48 K 1500 pts.
(Nifios de 3-6 anos)

Laberintos 16/48 K 1800 pts.
(Nifos de 4-9 aros)

Figuras 16/48 K 1500 pts.
(Ninos de 2-6 afos)

El misterio de Humpty Dumpty 48K _ 2000 pts.
(Nifios de 6-12 anos)

PROGRAMAS DE GESTION

NUESTROS PROGRAMAS LLEVARAN A SU SPECTRUM A SUS MAS ALTAS
COTAS DE UTILIDAD.

CONTROL DE STOCKS...... 3.800 Ptas.

articulos por debajo de su existencia minima. Busca de articulos por codigos,
proveedores, fechas, etc. Gran rapidez de operacion (menos de 2 segundos) y gran
capacidad de maniobra

PLAN CONTABLE NMACIONAL...... 3.800 Ptas.
Para su Emprasa o Contabilidad personal, Programa con completisimas instruccio-
nes y desarrollo del plan contable nacional. Puede usarse con pantalla, impresora
ZX o impresora da BO columnas. Utiliza casette o Microdrive indistintamente
(version Floppy Disk disponible a partir de mediados de Octubre).

En brave:

REGISTRO DE VENTAS
Perfecto para el méximo control de sus clentes [saldo y mowvimientos} y para
preparar su declaracion de LT.E.

REGISTRO DE COMPRAS
Control de movimientos, saldos y vencimientos de sus proveedares,
Ambos programas (ventas y compras) estdn preparados para llevar (os registros
contables y fiscales. Maxima capacidad de datos. Emplean la misma estructura de
penténcos que &l programa de contabilidad

OTROS PROGRAMAS EXCLUSIVOS

El cuerpo humano - aparato digestivo 48K_ 2.200pts. El Desactivador 16/48 K __ 1.500 pts.
Tutor de morse 16/48 K 2200pts. PINGO16/48K _ 1.800 pts.
Quinielas profesional 48 K 2500pts. En busca del tesoro 48 K __ 2.200 pts.
Grafic master.48 K _ . 2500pts. Androides y claves 16/48 K_ 1.500 pts.

SILOG HARDWARE

FULGURANTE AYUDA PARA SU "SPECTRUM

AL FIN FLOPPY DISK PARA
EL SPECTRUM CON NUESTRO
INTERFACE EXCLUSIVO:

(Futuras mejoras, simplemente
camhbiando la EPROM).

Sistema operativo en EPROM.
Utiliza s6lo 128 bytes de memoria del Spectrum.
Permite acceso aleatorio.

Capacidad para 4 unidades de floppy totalmente
standard de 5 1/4"".

Compatible con Drives de 40 y 80 pistas, de una o dos caras.

Maneja un maximo de 1,6 Mbytes.

Emplea los comandos del Spectrum.
Protegido con “password®,

Facultad de Merge de programas en Basic.
Gran facilidad de empleo.

Interface 29.850 pts.
Unidad disco 100 K 55.200 pts.
Unidad disco 400K 69.500 pts.

TECLADOS PROFESIONALES PARA SU SPECTRUM
IEELADD DKtronics (TDK) TECLADO SAGA 1 EMPEROR

CARACTERISTICAS: CARACTERISTICAS:

52 teclas y barra espacio. Tacto ¥ aspecto verdaderamente

Teclado numérico auxiliar, profesionales.

Robusta caja de ABS alta Construccion robusta y ergonomica,
densidad. Diseno y disposicion de las

Compatible con todos los teclas muy estudiados,
periféricos. Gran facilidad de instalacion.

Aloja en su interior al Compatible con los periféricos.
Specirum. 67 teclas que permiten la

Gran facilidad de instalacion. mayoria de los signos

Conectores traseros accesibles. con una sola pulsacion.

PV.P 12.850 pts. P.V.P. 16.350 pts.

OTROS PERIFERICOS

Impresora GP 50S______ 28.900 pts.
Impresora GP 550A (c/i) 66.900 pts.
Interface joystick 2.950 pts.
Interface joystick programable. 6.350 pts.

PIDA NUESTROS PRODUCTOS
A SU PROVEEDOR HABITUAL O DIRECTAMENTE A:

Joystick Pro-5000 & 4.850 pts.
Monitor TP-200 verde 12 ___ 30500 pts.
Interface Centronics 9.000 pts.
Ampliacién memoria interna Texas. 9.950 pts.

8‘.[0‘) Apartado 380 — 17080 GERONA
T Teléf. (972) 237100




PROGRAMAS

208
130
38
LET
Sie
133

LET dx=dy:

IF ABS dx=1
dx=8: GO TO
LET dx=-dy:

ieaa IF
idi@ IF
?5BB+1:
igz28a
1252
QB +i
10602
11é6@ IF
1110 IF
SO0 +1 .

1128 GO
i1isa IF
S5 +1

il16 GO
izeoed IF
i2ie IF

IF

GO TD S00B+i

hilx, L
GO TO 1

TO 5000+i

TO S2032+:

ST00 +1
2960 GO T BOOD+i

§90@ FLOT 11@,76:

LET dy=8:

dx <1 THEN GO TO 1108
hilLx,Ly+1) =00 THEN GO SUB
GO TO 1@

B0 SUB 7aBa+i
hiLlx,Ly) =2 THEN GO TO 86

d¢x <=1 THEN GO TO i20@
é;@ THEN GO SUB 7
SUB TRee+ti

hilx ,Ly+1) =2 THENM GO TO

dy <=1 THEW GO TGO 1300
viLx+1l,Ly) =0 THEN GO SUB
30 TO 1288

‘SUB 7OR@ i
wiLX ,lLy) =2 THEN G0 TD 85

VfL%JLg)—B THEN

i Z0
131@ GQ SUB TR0 +1
i35@ IF vilLx+l,L4y) =0 THEW GO TO

DRAW @ .,24: DRE
W 36,8: PRAY @,-24: DRAL 368 .,.8:
HETURN
2301 PLOT 1828,7E:. DRAU @,26: BRA
Lo4R,9; DRAL @,-25: DRRAL -4@,8:
RETURN it ;
HAa@2 PLOT 106 .:74: DRAW ©,2&5; DR&
i 44 ,89: DRAW @ ,-28: CDRALW -44 .8/
RETURHR :
SB35 PLOT 182,71l: DRALW @,34: DRE
W B2, B: DRAVG & ,-34 CRAL -52.,8;
RETLURN
5AP4 PLOT 94 .65 DRAL @ .45: DRAY
58 .8: DRAW 8. -46: TFRAW -58,0: =
ETUSM
5885 PLOT S82,87: DRAW 8 ,82: DORAW
- 92,.8: DRAW @.-62: ORAU -92.,8: R
ETLRN
532828 PLOT 84 .,45: DRAW & ,86: DRAW
128,0: DRAW @& ,-85: DRAW -128,8:
RETURHN
5887 PLOT 4@.,29: DRAM @,115: DRe
W 176,88 DRAWY B,-=-118: DRAW -17&,
3: RETURN
58808 PLOT &,7: DRAW @,162: DRAW
=240,0: DRAYW B,-162: DRAV -246,8:
RETURN
7oega PLOT 1@8,75: DRAW 2,1: DRAW
@,24: DRAW —2 1: RETURN
?mal PLOT 196,?1: DRAW 2,1: DRAW
B,26: DRAW -2,1: RETURN
@Bz PLOT 188 ,7Vi: DREY 4 ,3: GRAW
B,28: DRAVY -=-4,3: RETURN
7883 PLOT 94 ,65: DRAW 8.6: DRAW
B,34: DRAW -8,8: RETURN
7apkd4 PLOT 82,57: DRAW 12.,8: DRAW
Ba,46: DRAL =12,8: RETURHN
7RSS PLOT 84 ,45: DRAW 18.12: DRA
H B8,682: DRAVY =18,12: RETURN

GD TO
THERN LET dy=dx:

138
LET dy=9: GO TO

=1"]

G0 SUB 7

7086 PLOT 42.23: DRAU_24,18: DRA

o 2,86: DRAU -24,18: RETU

7907 PLOT 8,7: DRAW 32 ae bnnu

?,115: DRRU 32 22: RETURN

7088 PLDT DRAL B.6: DRAU O,
182 -é RETURNM

2S00 PLDT 193 28. DRAL 2.8: DRAL
@,24: DRAU -2.@: RETURN

75@1 PLOT 106,75: DRAU 2,2: DRAW
@,26: DRAW -2,8: RETURN

TEA2 PLOT 132;7‘: DRAL 4 .,.8: DRAW
B,268: DRAW -4 ,82: RETURNM

7503 PLOT 94,71: DRAW 5,9: DRAW
@,34: DRAU -8,8: RETURN

7504 PLDT s82,85: DRAW 12 .,@: DRAW
B,46: DRAU -12,8: RETURMN -
7585 PLOT £4,57: DRAU 18,@: DRAU
@,62: DRAL -18,@: RETURN

7598 PLOT 40,45: DRAU 24,9: DRAY
@,86;: DRAY —-24,8: RETURN

rd=l-rd PLDT 8 29:
2,118: DR -32,0:

DRAW 32,@: DRAU
RETURN

7588 PLDT a 7: DRAW S,@: DRAW @,
162: DRAW -8,8: RETURN

aaaa PLOT 148,75: DRAW -2,1: DRA

@,24: DRAW 2,1 RETURN

aaal PLOT 150 ,74: DRAY -2,%1: DRA
i @,26: DRAU 2,1: RETURN

Baaa PLOT 1%54,71: DRAU -4,3: DRA
W ®,28: DRAW 4,3: RETURN

5203 PLOT 182, 55; DRAWU -8.6: DRA
W ®,34: DRAW B,8: RETURN

8004 PLOT 174,57: DRAW -12,8: DR
A4 ©,46: DRAW 12,8: RETURN

5P95 PLOT 192,45: DRAW -18,12: D

. RAW @,82: DRAW 18,12: RETULAN
896 PLOT 216,29: DRAY -24,16: D
RAL @,86: DRAL 24,16: RETURN
8@87 PLOT 248,7: DRAW -32,22: DR
AL -,113 DRALD 32,22: RETURN
2208 PLOT 2S5,1: DRAW —8.8: DRAU
@,162: SRAL a,s. RETURN

8500 PLOT 148 DRAU -2,8: DRA
4 8,24: DRAW é RETURN

SS@1 PLOT 15@ DRAUY -2.0: DRA
B o6  bRAL A B. RETURN

a5@2 PLOT 154.74: DRAU -4.@: DRA
0 P,25;: DRAL 4,8: RETURN

SS@3 PLOT 168,71: DRALW -8,0: DRA
U R,34. DRAW 5,8: RETURN

5804 PLOT 174,55: DRAU -12.0: DR
% D,46: DRAW 12.8: RETURN

5505 PLOT 192,57: DRAJ -15.8: DR
Ry @,82; DRAW 15,@: RETURN

3506 PLOT 216.45: DRAU' -24.®: DR
Al @,56: DRAW 24,8: RETURN

S507 PLOT 24&8.29. DRAU -32.9: DR
3 @,118: DRAU 38,8 RETURN

3505 PLOT 255.7: DRAW -7.0: DRAU
@,i62: DRAL 7.8: RETURM

oPEE FOR is=l1 TO 9: LET hii,2)=1:
LET hii,10) =1: FOR J=2 TO 9: RE
A0 a: LET hii,j)=a: MNEXT Jj: NEXT
9P1@ FOR i=1 TO 9: LET witl,i)=21.
LET V(l@,i!=1: FOR J=2 TO @: RE
8D a: LET w(j,i}=a: NEXT j: MEXT
N

o020 RETURN

913@ DHTR 111;1;@)61@1@;1

S1@1 DATA @.,8.,1,@,@,1.,0.,1

9192 DATA 1.,1.2,@.2.@,1.,1

3183 DATA ©0.8.,1,1,0.2.1.@

9194 DATA 1.1,1,0.,0.1.1,@
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PROGRAMAS
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SUSCRIBASE
POR TELEFONO
* mas facil,

* INas comodo,

* I as rapido

Telf. (91) 73379 69

7 dias por semana, 24 horas a su servicio

SUSCRIBASE A |

DISTRIBUIDORES

SPECTRUM
Y COMMODORE

Como importadora de Commodore y Spectrum
les ofrecemos los mejores precios del mercado.

“COMPRUEBELO”

QL 128 K CON SOFTWARE EN EXISTENCIA.

OFERTA MUY ESPECIAL PARA ZX 48 Y COMMODORE
CON SUS APARATOS PERIFER!COS EN NOVIEMBRE 84

Envios en toda Espana.
Entrega dentro 48 horas.
Garantia: 6 y 12 meses.

CONSULTENOS:
LOBERSA

Malaga, telf. {952) 44 82 64 / 21 12 91
Avda. de Andalucia, 11, 1.* Telex 77 480

{Te gustaria pasar tus programas preferidos a Microdrive?
{0 hacer tus copias de seguridad en cassette?

HAZLO CON TERASS-ENPRESS

1) CASSETTE A MICRODRIVE 3) MICRODRIVE A MICRODRIVE
2) CASSETTE A CASSETTE 4) MICRODRIVE A CASSETTE

TRANS-EXPRESS te permitira transferir cualquier
programa para tu Spectrum de 16 6 48 K.
TRANS-EXPRESS llega hasta donde
programas similares no pueden hacerlo.
TRANS-E XPRESS transfiere programas en Basic,
Céodigo Méaguina o mixtos; protegidos o no;con o sin
encabezamiento y podras transferirlos de "'una sola vez'".

Haz tus pedidos a:

CEMmEUrmariE

Calle Pelayo, 12 -1 - 08001 BARCELONA
Tel. (93) 301 47 00

copias de TRANS-EXPRESS al precio
de 1.600 Ptas. El importe lo abonaré por:
Talén nominative adjunto. E
Contra reembolso. (Més gastos)

NOMBDIe i APBEBS i s e i
D B T o vias ot snyeisimivatasmansn amantata go s use
1 e Rl e P R R e M e e
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Lista

de premiados

encuesta ZX

Gracias Gracias Gracias

Gran acogida ha tenido la encuesta que publicamos en el mes de agosto. Hemos recibido miles de cartas que van a servir-
nos mucho, sobre todo para mejorar aquellos aspectos de la revista que en la encuesta habéis sefialado. Seria muy compli-
cado comentar los pormenores de la encuesta; hay quien pide mis programas, o menos; hay quien le gustaria mis articulos
tedricos y, en definitiva, hay de todo. Pero lo que mis nos anima es que nuestros lectores estin contentos con su revista.
Otra cosa no pretendemos, que ZX sea la revista de todos los usuarios de los microordenadores Sinclair. Y como tenemos
una deuda con los lectores, la vamos a cumplir: aqui esti la lista de los quinientos premiados con un cassette.

Angel Ceson Torenzapo (Madrid).

Catlos Ros Miré, Sta. Eulalia de Gra-
manet (Barcelona).

Jestis Marfa Triguero Fernandez, Llanes
(Asturias).

Vidal Rioja (Valladolid).

Miguel Juan Ferrer (Formenrtera).

Jorge Jiménez Cabellos (Madrid).

Jacinto Deschamps Mosquera (La Co=
rufa).

Cristobal Jararba Bello (Madnd).

Juana Maria Juan Ribas (Palma de Ma-
llorca).

José Manuel Jiménez Garcia (Malaga).

Julidn Jorquera Casas (Barcelona).

J. A. Jambrina Gémez (Zamora).

Marcos Jourdn Beizosa (Avilés).

Luis Iriarte (Alava).

Daaniel 1. lglesia (La Corufia).

Antonio Garcia Palma (Madrid).

Ana Maria Guuénez de la Fuente
(Guadalajara).

José Javier Garcia Herrero (Madrid).

F. Garcia Bayo (Vitoria).

Mariano Gdmez-Comino Romero
(Ciudad Real).

Vicente Galin Garcia (Alicante).

Miguel Angel Gonzilez Dorado (Cor-
doba).

A. Garay (Valladolid).

Juan Garcia Royuela (Barcelona).

Miguel Angel Garcia Comadriz (Mur-
cia).

José Luis Martin (Madrid).

Carlos Morejon de Girén Pastor (Ma-
drid).

Alfonso Molina Gallardo (Madrid).

Herminio Ricardo Marin Tordera (Ali-
cante).

Juan Carlos Mufioz Brull {Tarragona).

Juan Montilla Valladans (Huesca).

Alfredo Michelena Aostri (Santander).

Alberto Martinez Gaitin (Madrid).

Angel Malo Sans (Barcelona).

Juan Mateu Pons (Barcelona).

J. Mascaraque Dfaz-Ropero (Cuenca).

Jordi Martinez Vilaseca (Barcelona). |

Joan Sola Vilaseca (Gerona).

José Ignacio Sdez Ruiz de Galarreta
(Alava).

David Mota (Barcelona).

Angel Martinez Serrano (Madrid).

José Moya Lao (Almeria).

Carlos Martin Garcia (Santander).

Miguel A. Montalbdn Calderén (Ma- |
drid).

Martin Saguer Diaz (Barcelona).

58 / ZX

Evaristo Minguet Ortiz (Mdlaga).

José Montoro Pérez (Barcelona).

Dr. Mayoral (Barcelona).

Fco. Javier Molinilla Pasoval (Vallado-
lid). ;

Carlos Mirzuebell Palomares (Madrid).

Rafael Mediano Heredia (Zaragoza)

Miguel A. de la Mata Bermejo (Ma-
dridy,

Javier Martinez Cerrada (Madrid).

Carlos Marqués Escrig (Valencia).

Pable V. Hernindez Moscatel (Ma-
duid)

Rafael Haro Navarto (Vigo).

Borja Landa (Bilbao).

Pilar Labrada Azagra (Badajoz).
José Antonio Lucas Martinez (Caste-
llon). ¥ "

Juar Lujan Folgado (Valencia).
Emilio Fontanilla Debesa (Huelva).
Danicl Franco Puntes (Barcelona).
Manuel Ferrdndez Gomis (Alicante).
Pedro Fernindez Cava (Madrid).
José Alfonso Fernindez de Aguilar
Galvan (Sevilla).
Félix Fernindez Guerra (Malaga).
Antonio Fernindez Cantén (Madrid).
José Ferndndez Jembrino (Zamora).
Miguel Ferrer Rosales (Granada).
Josep Ferrer Vilarrubla (Barcelona).
Juan Manuel Escudero (Burcelona).
Juan Carlos Espinal (Sevilla).
Juan José Esgalza (Vizcaya).
Antonio de Vicente Arnal (Madrid).
Angel Maria Vazquez (Lugo).
Félix Valle Herrero (Logrofio),
Juan Carlos Lechuga Garcia (Granada).
Amparo Vizquez Sanchez (Barcelona).
Jesas Vargas Fernindez (Madrid).
Ernesto Vega de la Iglesia (Madrid).
Celestino Valbuena Carretero (Ma-
drid).
Jesiis Cortés Téllez (Mzdride.
Salvador Tavares Navarrete (Orense)
Juan Vte. Talens Llinares (Valencia).
Javier Antonio Tamayo Fajardo (Gra-
nada).
Alfredo Tie Ramirez (Barcelona).
Juan Carlos Trabanco Garcia (Gijén).
Juan José Segovia Rodriguez (Mélaga).
Antonio Sudrez Chica (Malaga).
Antonio Sinchez Ortega (Granada).
Luis Solana Pisa (Huesca).
Juan J. Samper Marquez (Almeria).
Julidn Sdnchez ‘Alonso (Madrid).
Daniel Colomer Eisenfum (Gerona).
Cristabal Colén Pallarés (Sevilla).

Francisco Cordido Susue, Ferrol (Co-
rufia).

Antonio Cabezuelo Vivo (Cardoba).

César Pérez Ramuel (Murcia).

Antonio Montalvo Fernindez (Ma-
drid).

Alesandro J. Aguilera Rodriguez (Ma-
drid).

Onol Domingo, Sabadell (Barcelona).

Antonio Elizalde (Zaragoza).

Santiago Udias (Madrid).

Sebasuidn José Fernandez Gareia (Ma-
drid).

Francisco Martinez Morales (Murcia).

José Luis Raffiote (Pumcvcdra}.

José Manuel Garcia Marcos (Salaman-
ca),

César Garrido (Tarragona).

Gonzalo Gémez-Acebo Reunes (Ma-
drid)

Guillermo Ruiz Roden (Madrid).

Juan Peruga (Barcelona).

lgnacio Fernandez Pérez (Huelva).

José Maria Valera (Madrid).

Telesforo Casado Ramirez (Alicante).

David Sanchez Roca (Barcelona).

Rafa Vaquer Dalmau (Palma de Ma-
llorca).

Manuel Miravalls Generalirar (Barcelo-
na)j.

Eduardo Ulecia Garcia (Madnd).

Juan Seguro Otalora, Librilla (Murcia).

Domingo Alberto Marin Illescas (Mur-
cia).

Antonio Carrién (Zaragoza).

Oscar Garcia Sarda (Barcelona).

Luis Baz (Madrid).

Jaime Sinchez Garmendia (Madrid).

Bemardo Longa Méndez (Pontevedra).

Francisco Acerete (Madnd).

M.# Teresa Ochoa, Badalona (Barcelo-
naj).

Federico Asensio Baler (Zaragoza).
Diego Botto Esteban (Madrid).
Francisco Segura Ramén (Alicante).
Antonio Rebollo, Tarrasa (Barcelona).
José C. Mirquez Herndndez (Sevilla).
Gabriel Vinader (Madrid).

Antonio Gutiérrez Perruca (Zaragoza),
E. Mantinez (Zaragoza).

José Lopez Conchillo (Almeria).
Oscar Paniagua Ruiz (Barcelona).
Juan Manuel Pérez Alonso (Madrid).
Joaquin Espana Aguado (Madrid).

Tomis Angel Mirquez Sinchez (Ma-
drid)

José Maria Ferragut Fané (Lérida).

Javier Maldonado Puente (Lérida).

Juan Antonio Ezcurra Castrillo (Cadiz).

Fernando Mancilla Sinchez (Barcelona).

Manuel Perea Garcia (Sevilla),

César Rodrige P. (Valencia).

Alvaro Ponce de Lean Rodriguez (Pon-
tevedra).

José Alacreo Salvador (Valencia).

Vicente Hernandez Manin (Madrid).

Federico Moreno -Izquierdo (Ponte-
vedra).

Antonio Lufio Sevil (Zaragoza).

David Astruga Abad (Valladolid).

Jorge Luis Alvarez Jiménez (Oviedo).

Fernando Paricio Diaz (Zaragoza).

Juliin Reyes Pérez (Murcia).

Florencio Artajona Crespo (Zaragoza).

José Rodriguez de la Paz (Jaén).

Eduardo Atienzar Manuel de Céspedes
(Cérdoba).

Carlos Fernandez Rionda (Barcelona).

José Marrinez Martin (Madrid).

David Lardiez (Lérida).

Fernando Martinez Pérez (Barcelona).

José Luis Martinez Dezagoire (Ponte-
vedra).

J. Ximénez de Embun (Madrid).

Manuel Ramos Marin (Milaga).

José Martinez (Valencia).

Igor Beades (Madnd),

Inaki Pipaén (Vizcaya).

César Carlos Gonzélez Fernandez (Ma-
drid).

Angel M. Ezpeleta (Vizcaya).

J. C. Plaixats (Barcelona).

Javier Blanco Reliegos (Madrid).

Valentin Arnanz Flor (Madrid).

José Gonzilez Vivas (Barcelona).

uan Carlos Noguera Cebollado (Zara-
goza).

José Rodriguez Garcia (Murcia).

Eduardo Lage de la Rosa (Madrid).

Fra. Javier Tomis Bisbal (Barcelona).

Jorge Manuel Moreno Marin (Grana-
da).

Ricardo Chamorto Alonso (Gijon).

Mariano Bardera Santos (Madrid).

Rafae] Castro Barbero (Madrid).

Bernardino Dopico Grandal (Gijén).

Angel Blanco Pardos (Zaragoza).

Pere Sauleda (Barcelona).

Francisco Medina Ferndndez (Sta. Cruz
de Tenerife),

Santiago Arias (Madrid).



Jorge Esteban Mufioz de Rivera (Ma-
drid).

Pedro M. Martin Burutxaga, Fl Ven-
drell (Tarragona).

José Ignacio Ontolé (Valencia).

Alfredo Pulido Sancho (Palma de Ma-

llorca).

Antonio Garcia Martinez, Renteria
{Guipiizcoa).

Primitivo Megfas Piera, Aimansa {Al-
bacete).

Luis Gareia Aguilar (Sevilla).
Alfredo Villaderde Sanchez (Guadala-

jara).
Aurelio Martin (Bilbao).
Jesas Navarro Carrequino (Zaragoza).
J. Herrezuelo (Burgos).
José Albenw Bércena Ruiz (Bilbao),
7. A. E. Z. (Madrid).
José Fetrer Rodriguez (Sevilla).
Emilio Roy Campos (Pamplona).
Rafael Federico Cavara (Zaragoza).
Anastasio Herndndez Nebra (Zarago-

za).
Carlo)s Vicente Sanchez (Irin).
Domingo Ruiz Mufioz (Zaragoza).
Fernando Garefa Alvarez (Vitoria).
IJorge Iglesias Lopez (Sevilla).
Angel de la Mora Parra (Avilés).
Javier Forquet (Valencia). -

Valentin Macho (Bilbao).

Antonio Martin Avila, San Cugar del

Vallés (Barcelona).

Gabino Monibas Gutiérrez, Ferrol (La
Corufa).

Pablo Freijo Urtieta (Bilbao).

Maximiliano Veja Badenas (Barcelona).

Andrés del Rio Reus (Madrid).

Alberto Vilar Guerra (Cordoba).

Luis José Riesgo Juez (Madrid).

José Maria Fos Navarro (Valencia).

Sergio Martinez (Barcelona).

Eléctrica Gatrido (Palma de Mallorea).

ulio Romin Hierro (Cidiz).

}ordi Constans, Banyoles (Gerona).

David Sdez Padrds (Barcelona).

Julio Santos Garcia (Guiptizcoa).

Miguel Angel Sancho Pardo (Madrid).

Juan Serrano Pefia (Madrid).

Sebastidn Sancedo Sanchez (Madrid).

Manuel Salado Pérez (Avila).

Jestis Sdnchez Sdnchez (Palencia).

Manuel Sdnchez Caro (Madrid).

Mariano Sdinz Sanchez (Palencia),

Alejandro Rodriguez Rosado (Ciudad
Real).

E.rsé Luis Rico Mena (Zaragoza).

Ramén Rodriguez Teiva (Sevilla).

Enrique Raman Valls (Valencia).

Guillermo Rana Marin (Madrid).

José de la Resurreccion Conde (Sevilla).

Pablo Rego Gonzdlez (Madrid).

José Francisco Ruiz (Huelva).

Rafael Roa Guzmin (Granada).

Olga Redondo Escobar (Madrid).

Carlos Romero Olariz (Milaga).

José Manuel Robles (Sevilla).

Francisco Ramirez Pastor (Madrid).

Joaquin Rovira Guasch (Tarragona).

José Manuel Ruiz Atlanzén (Burgos).

José Ramén Gonzilez Hilera (Alcald de
Henares).

Isidoro Romero, San Juan de Aznalfa-
rache (Sevilla).

Clemente Pérez Sdnchez, San Juan de
Aznalfarache (Sevilla).

Feo. Javier Pérez Barco (Madrid).

Jorge Marco Sanz (Barcelona).

Santos Pérez Gonzilez (Madrnid).

Jestds Precedo Barbeiro (Orense).

Tomids Ant. Puerta Pérez, Aranjucz
(Madrid).

Ramén de Paz Lopez (Madrid).

José Navarto Sanchez (Alicante).

Ignacio Urbela Pérez (Madrid).

Chary Lucas Clar (Alicante).

Miguel Angel Prieto Chacén (Malaga).

Ingrid Yanguas Aguire (Vizcaya).

Ricardo Negre (Barcelona).

Pafacl Hidalgo Pércz (Granada).

Carlos Yifiez Diaz (Avila)

Alicia Oriol (Barcelona)

Roberto Laso Noya (Madrid)

Ricardo Puco Marsellach (Barcelona)

Jorge Mordn Rodriguez (Cadiz)

Hnos., Vizquez Lopez (La Corurfia)

Enrique Pérez (Barcelona)

José Miguel Gomez Garcia (Malaga)

David Soler (Barcelona)

J. Montesinos (Barcelona)

Jesiis Angel Sanchez de la Fuente (Pa-
lencia)

Enrique Gomez Soto (Barcelona)

Juan Carlos Blanes Soler, Alcoy (Ali-
cante)

Javier Armentia (Vitoria)

José Antonio Amador Reyes

Julio Galera Guerra (Sevilla)

Francisco Javier Naiiez (Valladolid)

José Luis Concheco Alvarez (Gijén)

Rafael Carrizosa Priego (Sevilla)

Ezequiel Marti (Barcelona)

José Luis Iniesta Bonillo (Almeria)

Juan Carlos Peralta Pérez (Cidiz)

David Magem (Barcelona)

José Rafael Conejo Ruiz (Milaga)

Alexander Mclson (Alicante)

Guillermo Pi Garcia (Gijon)

Alberto Minguito (Madrid)

Bernardo Léopez Gareia (Barcelona)

Manuel Garcia Moreno (Cadiz)

*José Sanchez Ferndandez (Sevilla)

Rafael Delgado Cafiedo (Madrid)

: OlgaLjimEncz Maseda (Madrid

José Luis Sebastian Varas (Madrid)

Ezequiel Montes Vega (Oviedo)

Juan Carlos Tarragé (Barcelona)

Maria Teresa Jové (Barcelona)

Mario Chinchilla Aguayo (Barcelona)

José Tarraja Martinez (Barcelona)

Luis Javier Mita Blasco (Valencia)

Angel Mufioz, P. Real (Cadiz)

Luis Garcia Fernandez (Madrid)

Eduardo Gonzilez Sidulfo, Muro del
Alcoy (Alicante)

José Félix Cuadrado Lopez (Valladolid)

Luis Sabina Machado, Infantes (Ciudad
Real)

Sab, Moratalaz (Madrid)

José Luis Fuertes Castro (Madrid)

Fco. Javier Le6n Venero (Santander)

José Luis Espi Blasco (Valencia)

Francisco Barroso Jadraque (Madrid)

Fernando Garcia Pérez (Madrid

Raul Gutiérrez Sanz (Valladolid)

Juan Bros Torras (Madrid)

Juan Antonio Pedraza Cebrian (Ma-

laga)
Miguel Angel Macias Sdnchez (Palma
de Mallorca)
Salvador Salas Martinez (Murcia)
M.* Mereedes Julia (Madrid)
Dionisio Sorando Mara (Badajoz)
Antonio Carnero Ruiz (Madrid)
Ignacio Gallego Puyol (Madrid)
Juan Luis Martinez (Milaga)
Daniel Bagiiés Alvarez, Avilés (Astu-
rias)
Cristobal Marin Martinez (Cartagena)
Miguel Angel Miranda, Miranda de
Ebto (Burgos)
Daniel Briones Seisdedos (Huelva)
Fernando Moreno (Sevilla)
Juan Francisco Zafra Poveda iMadrid)
Marian Gatjon Parra (Pamplona)*
Fco. Javier Bravo Palacios (Logrofia)
José Bernardo Mesias Farias (La Coru-
fia)
Sergio Miralles Miravet (Barcelona)
David Quiles Amart (Alicante)
Juan Carlos Garcia Gonzilez (Oviedo)
Pablo Carpintero del Bartio (Soria)
Antonio Sanz Vélez (Madrid)
José Ignacio Matartubia (Santander)
Antonio Garcia Jiménez (Madrid)
Julian J. Fernandez Tobajou, Reus (Ta-

rragona)
Santiago A. Cirdenas Martin (Malaga)
Miguel Miralda (Madrid)
Rubén Medina Lopez (Madrid)
Ricardo Sastre Sanchez (Madrid)
Alfonso Gémez Fetnandez, Piedras
Blancas (Asturias)
José Luis Almorin (Zaragoza)
Andrés Aguera Urbaneja (Milaga)
Arturo Ortego Munoz (Cuenca)
Eduardo Falla Morales (Madrid)
Jasé Luis Gonzalez Lopez (Salamanca)
J.M. Llorens (Barcelona)
Jesus Villar (Zaragoza)
Angel Calavias Ginés (Zaragoza)
Rafacl Pacheco (Palma de Mallorca)
José Romdn Andreu (Sevilla)
A. Apinaniz (Vitoria)
Ramén Jordana (Barcelona)
Fernando Garcia Fernindez (Barcelona)
Silvia Franco Galaiza (Santander)
Juan Carlos Menéndez Manso (Madrid)
Angel Diaz Velazquez (Madrid)
Angel Andrés Mora Limén (Madrid)

" Francisca Pdez Antunez (Sevilla)

Leopoldo Fuentes Mufioz (Sevilla)
José Luis Bezares (Madrid) :
Francisco Sinchez Martin (Madrid)
J.M.* P. (Tarragona) -

Manuel Serra Padilla (Madrid)
Miguel Angel Pérez Lopez (Madrid)
Miguel Arcé Canser (Santander)
Ignacio Esteve Sendra (Vizeaya)
Miguel Ara Torrell (Huesca)

Luis Valero Aguayo (Granada)
Miguel A. Calvo (Vitoria)

Pedro Cazalilla Cantero (Jaén)
Albert .{\rmcngul (Barcelona)

Juan Luis Mejias Brioso (Sevilla)
Salvador Codina Llorens (Barcelona)
Miguel A. Naranjo (Madrid)

Juan José Jiménez (Malaga)

M.? Virginia Castdn Merino (Zaragoza)
Ignasi Biosca Reig (Barcelona)
Alejandro Pallero Gonzilez (Tarragona)
Eladio Toledo (Palma de Mallorca)
Rafael Moriel Escudero (Vitoria)

Juan A. Ferrindez Rodriguez (Milaga)

Miguel M. Pérez Pancho (Huelva)
Roberto Rocha Freire (La Corufia)
Maurnicio Gallardo Rodriguez (Palma
de Mallorca)
Manuel Macfas Miranda (Sevilla)
Javier Rovira Alés (Palma de Mallorca)
Andrés Fernindez Subiri (Malaga)
Fro. Javier Rupérez Garcia (Madrid)
Eladio Martinez Vizquez (La Corufia)
Antonio Fontiveros (Malaga)
Jorge Luis Mufioz (Vitoria)
Manuel Aznar Andrés (Teruel)
Enrique Riaza Tomds (Guadalajara)
Manuel Maeso (Madrid)
Fernando Morilla Holguin (Tarragona)
Avin Moliner Ibaficz (Valencia)
Agustin Cabruja Vega (Barcelona)
Alex Guasch Granell (Barcelona)
Manuel Garcia de la Villa (Huelva)
Setrgio Pifiol Pere (Barcelona)
Emilio Cencenado Millan (Alicante)
Daniel Guimare Gonzilez (Pontevedra)
Joaquin Bayén Lépez (Oviedo)
V. Frias (Madrid)
Victor Martin (Bilbao)
José A, Trujillo Zamora (Valencia)
Juan Carlos Alonso San Juin (San-
tander)
Antonia Pujante Martinez (Alicante)
{isﬁs Arnau Usén ( 0za)
anuel Ballesteros Martinez (Jaén)
Luis Romero Corrales (Madrid)
Ciindido Rosado Rodriguez (Madrid)
Enrique Iglesias Martinez (Madrid)
Fernando Jarque Guerrero (Valencia)
Juan Cabellos Aibar (Valencia)
Manuel Cortijo Sahuguillo (Valencia)
Pedro Hidalgo Jata (Barcelona)
Luis Arocha (Las Palmas)
Juan Miguel Mufioz Gutiértez (Malaga)

Julioc Leén Navarro (Las Palmas de
Gran Cananas)
José Manuel Garcia Montés (Valencia)

" Eduardo Caruajoc Elizordn (Sevilla)

José Ignacio Campos (Lugo) .

Juan Jose Alvarez Fernandez (Ovieda)

Soledad Mata Ferndndez (Santander)

Antxon Salaberria (San Sebastiin)

José Antonio Puredo (Sevilla)

Gabriel Marti (Barcelona)

Antonio Gabaldén Lapez (Albacete)

Luis Oriol Palau (Barcelona)

Gonzalo Oliver (Zaragoza)

José Antonio Arbizu (Zaragoza)

Carlos Flores Gonzilez (La Corufia)

Mauricio Marfil Vicente (San Sebas-
tidn) ]

Josep Quwralto Bagué (Batcelona)

Miguel Sobragiin Morazuela (Madrid)

Pedro Jestis Mirén Murcido (Sevilla)

Pedro Carlos Itoy Mayayo (Zaragoza)

Javier Aramendia Virmé (Logrofio)

José M. Dieguez Marhuenda (Alicante) -

Antonio A. Serrano (Gijén)

Raul Martin Briega (Valladolid)

Hipélito Bueno Miguel (Valladolid)

Manuel Lafuente Salinas (Barcelona)

Guillermo Alonso Feriandez (Madrid)

Daniel Alonso Alvarez, Torrellas de
Llob (Barcelona

Jesis Hidalgo Ayala (Vizcaya)

Feo. Javier Antolin Aguado (Palencia)

Daniel Agromayor (Vitoria)

José Manuel Abajo, Santurce (Vizcaya)

José Antonio Aranjuez Alonso, Pinto
(Madrid)

Ricarda Alonso Villemor, Gijon (Astu-
rias)

José Antonio Arteche Vicario (Santan-
dcx

Luis Aguilar Alonso (Granada)

Angel Manuel Aranguren Reyes, Beni-
dorm (Alicante)

Antonio Avila, Cerdanyas del-Vallés
(Barcelona) i

Vicente Albert Monrabal, Castellar
(Valencia)

Carlos Antén (Madrid)

J.C. Apartado de Correos 190388 (Ma-
drid)

Antonio Luis Aranda (Granada) ;

Manuel Amaradilla Miguel (Madrid)

Juan Carlos Arizcorreta (San Sebastidn)

Oscar Blanco, Majadahonda (Madrid)

David Botella Palo (Madrid)

Teresa Bunet Font, Sarria de Ter (Ge-
rona)

Enrique Benito Gonzilez (Madrid)

Asuncién Bombin Diez (Burgos)

Francisco Borris (Menorca)

P. Borque Blizquez (Soria)

Antonio Brados Tarté, Sta. Eulalia de
Riuuprumer (Barcelona)

Pedro Miguel Blanco Yun (Huelva)

Luis Alberto Bulnés, La Plata (Argen-
tina)

Vicente Blizquez Mérida, Majadahon-
da (Maciri(é)

Cristina Bundé (Barcelona)

Luis Belio Rayo (Barcelona)

Joan Biarge Domenech (Barcelona)

José Barreiro Barrado (Ceuta)

J.A. Corderc (Barcelona)

Jacinto Cornado (Barcelona)

José Manuel Cagiao Rodriguez (La Co-
rufia)

Diego Carrero Ferndndez (Valencia)

Antonio Cordero (Madrid)

Antonio Delgado Alcaide (Ciudad

Real
chan():lo Diaz Regafion (Madrid)
Javier Lasterra Sanchez (Madrid)
Jesis Diez Sebastidn (Madrid)
Rosa Durin Tomas (Barcelona)
Victor Manuel Caballero (Barcelona)
Inigo Coberfia (Bilbao)
Miguel A, Cortés Porras (Malaga)
Antonio Candela Campo (Madrid)

X /99
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Academia Matematicas M—W@ S Al B e e
OUHSOS DE ORDENADORES PERSONALES Y DISTRE%UIDOR GESPEDES

MIGROORDENADORES DE |
INFORM A_TIC A G.ESE':;E;THUM et VALE NS;H ; a:;mg:d:us ELECTRONICOS

DISTINTOS LENGUAJES e ORIC-1 e APPLE Tfno. 3703581 /37017 24
CALLE RECOLETOS, 5 Teléfono 2760015 o7 NEW BHAIN » ALTOS LIBRDS : PROG RAMAS
i SOFTWARE STANDARD ACCESORIOS
Y A MEDIDA

CURSILLOS ¥ FORMACION

'En Madrid: '
vaL oo LE6ED E& @%%% MODESTA L SFUENTE B3 TTet 08T | ZX SPECTRUM
s s - : ILBAO

en B

G S TR - Tads sobre al

= piiltiplea

TV AMIG Mmmm(}’é ki $ COMPUTEST Programas, libros, informacién...

REPARAMOS gl | gesco-

informatica, s.a.

SU
s p E CTH U M Cs Telesforo Aramzadi, 1
CON

Tfno. (84} 431 87 60

GARANTIA
808 &8 % 3. Liame al tel. (91) 658 12 34
& S *
# '-—[EDUJ ROL & [ /7 7 VAIAR DIV
= ANIZACIOH A & o
3 ] EF:—"EEE& b SU TIENDA DE INFORMATICA EN CADILZ
'& Ordenadores de gestion, Ordenadare;$ LE OFRECE:
- - r
s S e R B T
¢ SINCLAIR ZX SPECTRUM ﬁf — Honeywell Bull — Dragon — Apple CURSILLOS DE BASIC
'ﬁ COMMODDHE Microdrive < * Gran biblioteca de programas y libros
é SHARP ya disponible) J&¢ * Programas conformes a sus necesidades
PO IE TP 2 * Periféricos 3
O CloDAZ IS 8ANTANIER
Tina 28 10 6872 60,42 — TX - TB1TE VANA S

CTRUMY LAE.G.B IATENCION!
EL SPE .G.B.
17{5’ Q’fi;?? Programas en existencia (48 K) USUARIOS
. or ¢ PUNTO LINEA FLANO DEZ&%:’%E?E& II'M}I!E
Hazte soc‘ﬁ dEI l " Glub 4 r;ﬁé&f&nwnmmnms y evaluacién

Ya disponemos del Plan
Nacional Contable Microdrive
* Archivo Plan Contable

256 Cuentas
* Archivo Asientos
1024 Asientos

tesr 1 de conocimientos y evaluacion
o POLIGONOS (TRIANGULOS Y
CUADRILATEROS)
rest 1 de conocimientos y evaluacidn
test 2 de ejercicios
POLIGONOS REGULARES
test | de r.LmrJLJml(ntw. y evaluacion
test 2 de ejercicios
o TCE (TRIANGULOS

de Informatica de Galicia

s| quleres formar parte del |
CLUB SINCLAIR, rellena 8l cuestionario |

I

|

|

|

|

I

|

1

|

|

I

I y amvialo o fréelo personoimente a
| PHOTO COPY, c/. Teresa Hamera, 9. La Comfa
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

| CUADRILATEROS EXAGONOS) *
Pronto reclbirds noticios nuestras. | {soluciones y explicaciones) Extractos de Cuentas
| con un solo dato resuelve cualquier * Ba'ances
problema sobre dichos poligonos . .z
ApolIBOR: i e proporcionando 8 datos tinales SltuaCIDn

» CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO
test 1 de conocimiento y evaluacion

De venta en sw distribuidor babiteal
o contra reembolio &

Sumas y Saldos
y todo en ZX Spectrum.

|

|

|

|

I

|

|

DROROCHO: oo oiis e m i |
Islaa‘onu e e R S N i

MODELOD DE 81 1 :

|

|

|

|

i 0% ot SATELCO W
= orld- - Micro sa.
N.
Reclblda entrada — HHJI"HE?;JFEP:HTJEH% = e e AR
Toresa Herem, & Plaza Mayor, I8, Tel (977) o Telélonos 251 12 00 - 251 12 00
F‘%Wﬁ”ﬂﬁ“ﬁ"a“fﬁ“ B MONTBLANC
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CLUB DEL JUEGO e SRR
MICROGESA |

para ORD_ENADOR :
COMPRA — VENTA s

PROGRAMAS DE OCASION ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 2
ZX 16-48K ACCESORIOS: Lapiz Optico, Amplifi- TCONSULTE
’ cador sonido, ""Modem"” Telefénico, NUESTROS

Entre otros: Space Raiders, Time

Gate, Froggi, Billar Americano Cassette Especlal, Microdrives, Inter- PRECIOS]
’ ! 3 f ZP stand dida, »
Harrier Attak, Figther Pilot, Tunel i et diadetalid d g
: 3 D, Styk, Scuba Dive, Base RSOS de _:
" Datos, Ajedrez Cirus y 100 titulos cu BASIC : da R
migg, plionce o luyo. C/Silva, 5 - Tel 242 24 71, Madrid -13 Gran Viade les Corts Catalanes, 581

C : 08011 Barcelona 1 254 47 08
Por s6lo 900 Ptas. mas gastos de - —

envio, puedes conseguir tu
programa preferido, garantizados
y comprobados.

J3vier
=
Reparacion de :

zx81 1K 11.500, ptas
SPECTRUM 48K  33.900.ptas ® ZX Specitrum

MIGRODRIVE 14 500, ptas oZX 81 e ZX Printer

g‘;:?ﬁgﬁg ! 1:’&8‘;‘ 3::: Llame al Tfno. 416 73 85 en horario

QL 128K 110.000 ptas de tarde y consilteme su caso

IMPORTACION Y
VENTA DIRECTA

Pidenos gratis nuestro catalogo
de programas.

Rellena este cupon:
1| Deseo recibir contra reembolso:
'.Nombre del programa .........

D Rogamos disculpen las moiestias que hayan podido
e R = W O Envios contra reembolso causar nuestro efror en el taléfono del anuncio da JA-
Calle VIER REPAIR en nuestro numero anterior, error que
"""""""""""""""" : i hemos subsanado en esta nueva edicion.
Poblaslan .. s Seis meses de garantia
G e R Servicio de reparacién
Teléfono (si tienesg)............
Tel. 241 55 18 Barcelona ' MULTISYSTEM, S. A.
ENVIAR A: (93) 726 04 83 Sabadell 2

BQUTIQUE INFORMATICA

* Ordenadores Personales.

* Micro-ordenadores de gestian.

Todas las novedades en:
Programas, - Pariféricos - libros
{nacionales y de importacion)

Para: Spectrum - Dragon - Base 64
Spectravideo - Oric - Commodore, etc.

CLUB DEL JUEGO
Apartado Correos 34.155
BARCELONA

* ® %

COMPUTER DISKONT

Plaza Blasco de Garay 17, 1.2
08004 BARCELONA

C/ San Vicente, 53. ALICANTE. Tel. {965) 21 55 66,
electronica
N PRECIOS ESPECIALES
@7 SIFT, S. A LUV
' PROGRAMAS PARA Y TIENDAS
EL ZX SPECTRUM ORDENADORES s
i e P PERSONALES COMMODORE 64
PPN A0 - ABIH]) Vizcaya, 6 — Tfno. 230 44 B4/ 227 89 62 ZX81 1K
MADRID - MADRID SPECTRUM 48K
: ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
. INTERFACE
o K:f@- - MONCLOA * % %
lem.@ CURSOS DE ANALISIS, PROGRAMACION
LENGUAJESINEIF.ESFFELEEESIJNP?\.LSJ';SC-I.;«T‘:'LFOF!THAN Tel. (93) 242 80 11 BARCELONA
Cavlos | /=3 - Taldf 417431 . Aswwds 141 POMFERRALDA GGRHL;EGESSF;EE&{Def;hr:;gdigé1cgsﬁsgfgs T-$I| {?g%}s;gsagoeggBéAﬁgfégﬂA
¥ b el.
it tal ool b A i AuT0;%ETEE'§§£§f};ﬂ’§3§§§f§g§:DLEY (A partir 18.00 horas)
VIC-20 COMMODORE 64 *
TR ASIGNATURAS PRIMERD ESCUELAS TECNICAS
Programas Frofesionales - Docentes Estamos wn-Hilaribm Exleva; 34.. 28 MICHD .lf HAM
e Gastion y de Jusgos MADRID - 15 (junto & Galaxial Obispo Laguarda 1, 1.2
CLUB DE USUARIOS — FORMACION Tinos. 449 04 A0 y 449 75 27 08001 BAHCELDNA
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ATENCION
Nuevo Servicio Reparaciones

Ampliamos tu Spectrum.
Componentes Electronicos.

PLALEN ELECTRONIK

C/ Antonio Lépez, 115.
Tels. 469 17 08 - 475 40 96

iSOMOS ESPECIALISTAS!

;

« Ordenadores personales Hard y Soft.
» Cursos de Basic.

Oficinas: RENOVACION EN MARCHA, S.A.
o/ Espronceda, 34 - 2¥ini - MADRID-3
Teléfona (91) 441 24 78
Tienda: REM SHOP 1
¢/, Galleo, 4 - MADRID-15
Telefono (91) 445 28 08

ELECTRONICA
#SANDOVAL:»

DISTRIBUIDORES DE
ROCKWELL-AIM-85
VIDEQ GENIE-EG-2000
CASIO FX-2000P - SINCLAIR ZX81
OSBORNE 1 - DRAGON-32
NEW BRAIN - EFSON HX-20
ELECTRONICA SANDOVAL 5 A
CLEANDOVAL 3, 4.6  MADRID-1D

Teldfonos: 448 76 58-445 7600445 1870
4474201

ANUNGIESE
por

MODULOS

MADRID
(91) 73396 62

BARCELONA

(93) 3014700

— _ARTO——

HOBBYS-INFORMATICA
Especializado en
SINCLAIR
(Distribuidor oficial de Investronica)
Todo el Hardware y Software nacional
y de importacion
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos
Venta por correspondencia
SOMOS DIFERENTES
ESCRIBENOS E INFORMATE

ARTO C/ Angli, 43. BARCELONA-08017

C/Miguel Yuste, n.° 16 - 28037-MADRID - Telf. 204 51 98

SINCLAIR SPECTRUM

— Ampliaciones de memoria °
— Reparaciones garantizadas

Si su SPECTRUM SE CALIENTA
LE BAJAMOS LA TEMPERATURA.

(Menos averias, mas duracion, mejor funcionamiento.)

TAMBIEN
COMMODORE, AMI, COMPATIBLES

APPLE E IBM.




“+ DANE =&
-9.000 LJ“ETAS—

MENSUALMENTE
PARTICIPANDO EN NUESTRO CONCURSO

ZX premiara mensualmente los programas que
hagan llegar los lectores.

i Pat‘a participar en este concurso abierto, todo &8
aficionado a los ordenadores ZX81 y ZX Spectrum B
debera hacer llegar a la redaccion de la =
revista el listado, un cassette y un texto
explicativo.

E ntre todos los programas que
recibamos cada mes, seran seleccionados
para su publicacién aquellos que retinan
los siguientes criterios:

— Originalidad de la aplicacion.
— Simplicidad del método de programacion.

La Gnica condiciéon para participar
en el concurso sera que los programas
no hayan sido publicados previamente en
ninguna revista.

UN Z2X MICRODRIVE®
sera sorteado cada mes entre todos
los programas que recibamos,
con independencia de que sean
publicados o no.




ASALTOS

h c D E F

Habiamos repasado una
y mil veces nuestro plan an-
tes de decidirnos a dar «el
golpes. El botin estaba re-
partido en seis cimaras y cl

desplazamiento solo era
pos;ble pulsando las teclas
del cursor (5, 6, 7, 8). Sa-
biamos que sélo disponia-
mos de 40 segundos y que
en la parte superior del te-
levisor se nos informaba del
tiempo transcurrido (el
marcador iba de 0 2 8 con
intervalos de 5 segundos).
Todo habia sido planeado
cuidadosamente  pero
/quién podia estar comple-
tamente seguro?; ;podria-
mos recorrer todas las ca- -
maras, obtener el botin ;
fetirarnos impunemente:
El tempo jugaba en contra
nuestra.

(Spectrum 16 K)

' PROGRAMA GANADOR DE |

Alberto Gonzilez pla-
neé cuidadosamente el
desfalco desde su guarida
en Zaragoza. Por si le sa-
le mal, le enviamos
5.000.- ptas. por cofrco.

& Ink 2
FOR n=a TO 18: RERD a: POKE

USR "&'" +n . NEXT n

13 DATA é¢ 34 aa 90,153 &6,

86,126 a,aa} 26, ass,:és i26

§3284°80 ¢aaé

92 LET puntus-a

93 INK @

94 POKE 23873,

S% FOR m=1 TO 16

97 LET waINT (RND#2@)+1: LET v

=INT (RNC#3Q@) +1
@3 IF ATTR (w,v) =88 THEN GO TO

12@ PRINT AT w,v; INK &4;"§"

125 NEXT m

220 INK @

1000 LET x=1

10058 LET t=8

1218 LET !-l

1215 INK G
112@ PRINTUAT 1,1;"4
1185 LET asx: LET bay

1155 LET x=a: LET ysb

118@ LET x:x—(INHEYi:'E“ RND ¥ 31
j+ (INKEYS="8" AND X (3@

1172 LET g-g—(INKEY::'? AND 4>l
)+ (INKEYSE="6" RND W (20)

yntos=puntos+1:

1275 IF ATTR (y,x) =58 THEN GO TO

1277 IF ATTR (y,X) =82 THEN LET P
| BEEP .03,20

1278 PRINT AT @,3; PRPER'B; INK

ntﬂi
NT (PEEK 23573): PRI
NT AT @,17; PRPER &; INK 7;"TIEM

Untoss 1& THEN FOR n=@ T
IF pun#ns=29 THEN FDR n=@ T

5

S

g

g IF untas=44 THEN FOR n=@ T
2 ;
E IF Puntosn&? T EN CLS . PRI

LASH

nns+s cuLEGuz ESTHS HEEH
UN RS DEL HAMPAR": STOP

tF punznsasa THEN FOR n=d T

IF untasu?s THEN FOR n=@ T
3 6 + NEKT n: LS

SCORE= ";pu
1278 LET wsI
PO= ",

1280 IF

5 20 BEEP .02

GO SUB S200: 6 TO 93
128

0 20: BEEP

G0 SUB 5500 22 0 '5a
129

0 29: BEEP_ .02

G0 SUB B8000: G

129

NT AT

0 LOG

AT 11

1296

0 20: BEEP .02

20 SUB 7000 g0t

1297

0 20: BEEP

G0 SUB 7500 c

9

NEXT n: CLS
NEXT n: CLS

N-Eé"l" n: GCLS

BRIGHT 1L

NEXT n: CLY

64 IX



PROGRAMAS

“ﬁ«?

NT AT n,14;"

4BBB FOR n=l

FOR m=-183 TO
‘ n .
CLAT Y, X A

1298 IF wst THEN

19,2; "ND TENGOD

cRIBinTu TORPEZA.

" AN=- TES DE QUE

R n=1 TO

P .05 ,m: :
1300 BLasn
. BEEP

1600

4200 a

4005 a2
STEP AT

n+l4;’ n:

4010 &

STEP &: '
XT n: PRINT AT m,14;
E= 9 TO 25 STEP &

": NEXT L:
m=8 TO
PRINT A

n:

RINT AT 18, AT 14,
- mn'fr

FDR nsll 70 18
aaa PRINT AT n,2;"

4@?@! FGH n=1l1 TO
‘.";FlT N, 17,"."jl=lT n,el;

JTO 1ﬁ STEP
AT n,1

J

21, "W’ : NEXT n

pﬂLnBRﬁs

b1
m—omn
m

fit
@. FOR n=1 TOQ

'‘W';RT n.29; "R
PRINT l:iT 5
"W

PRINT AT n,

4

=1:. PRI
"SAT N,

4

Do MAAAE - MZ 0 A0 B B epopil

13, _"JﬂT 19.n;"_
. NE T A

1@ PRINT_AT_14,24] ", AT 15,
Al T 1 Jdd‘d l
20 PRINT AT i4,17;° “SAT 16,
;

.FDR nzl7 TOU29: BRINT AT 11
) F&ﬂanaa 6 !1 PRINT AT @.n

NEXT
PRINT AT n.o
"Il NEXT

Pa se undo*++*

30 FOR m
PRINT nT | o e S
m: NEXT n

31: PRINT AT @.n
: NEXT n: FOR h=
T AT n,@,;" I“'RT n,s

-

G:Ew.ﬂ'-F* L= nu-

& =]

NI

-
b

c2

:H-r
P:l
- :
m
=]

s GHx GlIC -0COCEO (aN-iNe
mDo

om

- SENEGEE P PPl o T
nz-

- gl

os=puntos+1l

REM ##%%Mapa tercCero#*is
FOR n=@ TO 31: PRINT AT @,n
T 21,n; "l’: NEXT n: FOR n=
: F'_RI_INT AT n,2;"W";AT n,3
n

FOR k=1 TO 200: LET n=sINT (
29) +1: LET m=INT (RND*3@) +1:
NT AT n,m; INK 2;° ! NEXT k
:p [ T 1l

(e a--
- G0 il
L O
L

=z
>

INT AT 1,2; A

T Untos=puntos+l
‘556'3 RETURN
EO2@ REM #+##Mapa cuartoxs#+s

iN—Ly DOR

o~ Ot
P

SPECTRUMANIA

SPECTRUMANIA. La primera
revista en cassette para ZX-
SPECTRUM 16K y 48K. Mas de
200K y 25 minutos de programas

y articulos de todo tlpa
Precio:

PTAS.

@2 PRIMERA DE

ESPANA

SUPER-STORE
* GEN-CHAR

PROGRAMAS

* REVISIONES DE

<
:
:
:

-4
22
58
28

Y MUCHO MAS...

l-”

4030 EOR Nn=13 TO 17: 601® INK 2
9,"§l!g NEXT 6@%5 FOR n=0 TO 31: PRINT AT @,n
410 R'nsg TO 14 STEP 7: PRINT ; AT 21,n;"W": NEXT n: FOR n=

uy |
VENTAMATIC NACIONAL %P’b
TIENDA: C/. Cércega, 89 - Entlo. USUAHIUS OE LDB

08029-BARCELONA
Tel. (91) 230 97 90

° Bolet]n informativo exclusivo pa-

OFERTAS ESPECIALES ra los socios.

NAVIDAD-84

1 SPECTRUM 48K + LOTE 8
PROGRAMAS (JET PAC - PSST
- COOKIE - REVERSI - SIMULA-

» Servicio telefénico de consultas.

* Fabulosas ofertas especiales.

* Descuento del 10% y plaza pre-
ferente en los cursos de informéa-
tica de VENTAMATIC en Barce-

DOR DE VUELO - BANDERA A lona.

CUADROS - CHESS -

GAMMON) + SPECTRUMANIA

BACK- * Grandes descuentos para los so-
cios de hasta el 35% en sus
compras de ordenadores, perifé-

41.900,— PTAS. ricos, accesorios y programas

(SINCLAIR, COMMODORE,
ORIC, etc.) a VENTAMATIC.
* Sorteos de programas en cada

boletin.
* Posibilidad de comercializar los
programas realizados por los so-

1 ZX-INTERFACE 1 + 1 ZX- cios.

MICRODRIVE + LIBRO ZX-

INTERFACE 1 y  2ZX-
MICRODRIVE QUE SON PARA Gll!b
QUE SIRVEN Y COMO SE USAN NACIONAL
+ 4 CARTUCHOS VIRGENES + USUARIDS EIE L08
SPECTRUMANIA
. MNOMEBRE
41.000,— PTAS.
-4
| Wi |
VENTAMATIC

Pedidos por correo:

Avda. de Rhode, 253 - ROSAS (GERONA)

Tel. (972) 25 56 16




| R A R
PROGRAMAS

E’TD 2@: PRIET AT n,2; "W';AT n,3 ;"B NEXT m: NEXT n _
A 4 : FOQ
562! LET §=2: LET t=39: FOR L=2 ZE ?nrgﬁ gTEPTg:SER§§$Fn$ .n? 3
TO 8 STEP 2: LET s=5+2: LET t=1l- NK 2 "l";AT m+l.n; INK 2; "W AT
e Egﬁ.rn;s ;‘;g “LPRI“T AT L,n; "B m+3,n; INK E;"*"@T m+d,n; INK 2
: : ] : "l N . NEXT_n
£030 LET s=2: LET 1=29: FOR L=18 ‘;g% FOR nel8 TO 19: -FOR m=3 TO
TO_13 STEP -2: LET s=s+2: LET t 27 STEP 6&: PRINT AT n,m; INK 2;"
='ti2: EE?{TI‘l:S -l“:lg)('?: LPRINT AT L,n Y. ONEXT m: NEXT n
; 'l n a,z LTINS R e
oo S D00 T Lag ron 1 | | ARGTETSEY 3 Mhgt S O
§ =5+ = "
s SEETMS ng-}: LPRINT RFoh. e ma: #RINT m‘ NK 2; "Il ;AT
n el =
250 LET s=@: LET ts@1: FOR Ls28 7§$Ep i ERIN$ n$ ahon Bee 1947
TO 21 STEP =-4: LET s8ss5+4: L.ET 2 . NEXT m: NEXT n
st-4: FOR n=s TO t: PRINT AT n,l 7100 LET puntos=puntos+l
Gl N 3148 BRIORN, o1 ens sgino
*EEE ano sgx # % % %
50708 LET puntosapuntos+l 7510 Fon n=@ TO 31 RINT AT @.,n
6282 RETURN : TINK 2; "N, AT 21,n; INK & "B
gggg %EE ;unﬂapa WUINtO*+%% NEXT n
7009 FOR n=0 TO_31: PRINT AT _@,n 752@ FOR n=@ TO 21: PRINT AT _n,®
; INK 2; "W AT 21.n; INK 2;"W": NK 2; “B"; AT n,31; INK 2;"B":
NEXT n NEXT n
7012 FOR n=@ TO 21: PRINT AT_n.@ 7530 FOR ns=2 TO 28: PRINT nT B.
NK 2; "Hl";ART n,31; INK 2;"W": n; INK e;'l ;AT 11,n; INK 2;
NEXT n NEXT n
7020 FOR n=1 TO 25 3TEF &: FOR m 754@ FOR n=2 TO 19: PRINT AT n,1
=4 TO STEP 8. PRINT AT m By X &, INK 2; "W ;AT n,18; INK 2;"B*:
NE 2;° NEXT NEXT NEXT _n
7032 F n=4 TO 22 5T£P 6: FOR m 7558 FOR n=2 TO 29 STEP_16: FOR
ad TD & STEFP 8: PRINT AT_m,n; I m:E TO 1 P PRINT AT m,n;
NE 2; “. NEXT m: NEXT N K - ": NEXT m: N
”a¢m F n=3 TO 27 STEF 6&: FDR m T
=2 TO 16 STEP 8: PRINT RT ﬁ 1 ?ssa FDR naa TO 13 STEP 7: PRINT
NE 2; “l7; AT m+l,n; @ AT i 2, " RT i
m+3,n; INK 2;"W:AT l>+4 n, INK 2 RT 2,n+i8; 2" S

ZX Spectrum
MASTERFASE 4

% Sistema EPROM intercambiable.

IX SPECTRUM 48 K

: IX INTERFACE 1

ERELE X HCRODRIE
COPY 1 —> Normal COMMODORE 64

COPY 2 —>Daoble
¥ No utiliza memoria RAM.
¥ Total compatibilidad con el
software comercial

* Reducidas dimensiones Envios a toda Espana por correo o
* Disponible todas impresoras transporte urgente.
* \Versign sin salida centronics con Cientos de referencias.

amplia gama sets de letras para

usuarios SEIKOSHA GP-505 SERVICIO POST-VENTA.

GARANTIA TOTAL.

hard INTERNOVEL (Ea 3BJT)

C/ Victor Catala, n° 4 - Teléfono: (972)758431
Torroella de Montgri (Gerona).

&
soft

P.V. Dolors, 4

=

(T Algemesi-VALENCIA
En tiendas especializadas o en Tin. (96) 242 34 18




Que sepa mucho de ordenadores.
Que esté dispuesto a jugar y a ensenarnos.

Ya puedes encontrarlo, a partir de noviembre,

en todos los quioscos. .

Se llama = - = Y tedard 116 pdginas de juegos,
programas, diccionario de informatica,

comics, aveniuras y todo para tu ordenador. Quiérelo.

— - == =
i - =
& ——f g — N i o= e
ec u. e ———F ¢ =1 %
—_— RN — R

“el amigo Ee fu orden_udor!’
Una revista-libro diferente, para

los nuevos genios de la informatica. : 0
9 i
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PROGRAMAS

SCORE= SENNENET IEMPO= 2

AT 13 ﬂ+15 m NEXT n + NEXT n
2573 FOR . 'FOR m=2 TO 13 7590 FUR nns TO 25 STEP_16: FOR
STEP 11 F'RINT AT n_m; INK 2;"H m=d4 TO 17 PRINT AT m,n;
THT nomi16; INK 2; @": NEXT i "INk 3. AT nalom :
NEXT h m m-m n; INK'2;"
7558 FOR n=14 TO 18; FOR m=2 TO o ne NEXT'n
13 STEP 11: PRINT AT n_ m; INK 2; 7600 LET PUNtOS=PUNtOs+1
"W AT n,m+15; INK 2; "l": NEXT m 7619 RETURN
-

SCORE= Z0MEEENT IEMPO= 5

-’h----

L‘HSCHDE CASCARDE

Crisiobal Bordiv, 35 5.° Deho. 522
28003 Madrid- Tel. 254 24 30

NS Y NOMBRE UEL JUEGO

| MURCHER 17, RACE TRACK 35 HELD
{MASTICADOR) |PISTA DE {EL CAMPUD)
i Lo CARRERAS] 36 DRAGGOLD
{SALTO DE 51} 16 SKI RUN (DRAGON DE ORO)
. BASKETBALL {SLALON} 37, SPACE SEARCH
{BALONCESTO] 16, TANKS. {BUSOUEDA EM EL
ESPACID)

(RANAS) 20 SOLAR GHIF 36 INFERND
(NAVE SOLAR) {IMFIERND)
(ESCAPE) 71 TEN PiKE 30, MM

HER {10 ALFILERES) (NIM)
{AFLASTADDR) 22, CABS 40, VOYAGER
STARTREE (COCHES) (¥IAJANTE]
[VIAJE A LAS 7. STOMPER 41, SKETCH PAD
ESTRELLAS) {BEISBOL} (CUADERND DE
MARTIAN

PINBALL
KNOCE OuT (FLIPPER) & BTl
(KAD MARCIAND] 75 CAVERM (ALARMA

4. BOGALES (CUEVA] ANTIAEREA)
(DESORBITADD) . LASER & FISHING MISS30N

10, ALIEN ATTACK {LASER) (MISION DE PESCA)

iﬁﬁUE 2. AUEN 44 MYSTICAL DNAMONES

EXTAATERRESTRE) (EXTRATERRESTRE) (DIAMANTES

11 LUMAR LANDER 7 CARGO MISTICOS]
(ATERRIZAJE (CARGA} 45 GALAXY DEFENSE
LUNAR} 20, THE AAGE (DEFENSA DE LA

—.;au-a-ur_
& &
3R E-

E [
=
=

(COMEDOR DE 0. THE BXULL 45 CYPHER -
LABERINTO} {EL CRAMED] (CIFRAR) Femila esie cupn & Cascade, G Cristdbal Bordiu, 35, Madnd-3
13, MICROTRAP 3. ORBIT 47 JETMOBILE

12 MAZE EATER " [CARRERA) GALAXIA} B e i e e e e e Sl ::.

Felicidades. Ya existe una sensa-

ional cinta con 50 juegos que se
iaman CASSETTE-50, que CABCA- r-
DE ha fraldo para . ~|

CASSETTE-50, contiene 50 exci-
tantes juegos para cargar y disfrutar _‘E'
utilizando completamente las carac-
leristicas de tu computadora,

CASSETTE-S0, atraerd a gente de r._.
lodas las edades. y los juegos pro-
porcionardn muchas horas de entre-
tenimiento para toda la familia, a la :':.
fraccion del coste de otros juegos de
compuladaora.

La mayoria de los juegos que con-
tiene CASSETTE-50, pueden jugarse
con la computadora de tamafio stan- h“'
dard, Solamente algunos de los jue-
gos més grandes requieren una me-
moria mas larga (MORE RAM).

ROy o sermoat T e
TRAMPA} 37 MUNGH 48 BARREL JUMP * d —

|4 MOTORWAY {MUNCH} [SALTAR EL . "i
{AUTOPISTAY 39, BOWLS BARRIL)

15 LABYRINTH {BOLOS) a9 ATTACKER POBLACION ovnraiasrmmnsianrssnarsrrsnssrrasmyrresnsssssatsrsratssrnas issnasipamanps 2 5 O S S
1I.|ND|:HI‘NW1 3. RADERS {ATRAGADOR) L i e R T D S b o e et e TELEFOND |,

18 {SAQUEADORES) 50 SPACE MISSION :
“Uﬁﬂ |:F MLD&] Wlm ESPACIAL FORMA DE PAGO: O TALON CONFORMADO 0 GIRD POSTAL o CONTRA REEMBOLSO

CASCADE (CASCADE (ASCADE .L' ?SEFIEE




Noviembre 1984 250 ptas.

,‘,, ii:'.ii~' il "I.'-_l (e T L '
-f;ff’[ L ! *”“‘ig;*' Wmﬂu

Caodigo mr*vs ina

paraany” irel BASIC

VU-3D: Trabz
en tresdimensiones

Base de datos en microdrive
Programas: El frogger en BASIC







descubriréas si has hecho bien tu
trabajo. El ordenador te ayudara,
pero todo dependera de tu buen

juicio.
Precio: 1.550 ptas.

SORCERY

‘ : La Tierra ha caido en el
Solitario, en las mazmorras

; : oscurantisma. Nigromante y sus

. encantadas y oscuras de su castillo, demoniacos sirvientes la han

el Dr. Franky intenta conquistadn, esclavizando a los

humanos. Ti eres el dltimo de los
brujos de otra época y debes

viajar a Stonehenge para

rescatar a otros tres brujos, a
quienes necesitas para vencer a
Nigromante. Se agota tu tiempo.
:Podrd salvarlos antes de que se
hayan convertido en piedra? ; Antes
cque la Tierra se hunda eternamente?
Precio: 1.550 pias.

desesperadamente convertir el

f monstruo que él ha inventado
en un ser humano. Parece simple,
pero no lo es. Se trata de encontrar
los frascos que contienen los
productos quimicos que dan la vida.
Y no debes olvidar la fuerza de lo
sobrenatural. Las gentes que han
sido transformadas en monstruo
quieren vengarse.

Precio: 1.550 ptas.

o,

Recorte y envie este cupén HOY MISMO a: | e T (e el S N TS S .

=gtz | UPON DE PEDIDO

Envienme a mi domicilio, al precio de 1.550 Ptas. cada una. mas 95 Ptas. de gastos, la cassette o
cassettes que le indico a continuacion marcando con una (X] en el casillero correspondiente.
Queda bien entendide que pidiendo las 4 cassettes obtengo un ahorro de 1.550 Ptas., lo gue me
supone UNA CASSETTE GRATIS (Sélo pagaré 4.650 Ptas. mas 95 Ptas. por gastos de envio).

\/
A

Usted puede comprar cualquiera

D [.as ¢ cecoltpg y vantan diciones o \HORRO para 1 ::é.'rE"';l'r';":!

El importe lo abonaré:
POR CHEQUE || CONTRA REEMBOLSO [ CON TARJETA DE CREDITO []

American Express [ Visa [ Interbank [] Fecha de caducidad

de estos cassettes a su precio
il de 1350 has s it L LT L L L Rl
Pero también puede adquirir el |
lote de 4 por solo 4.650 Ptas. Yk
y AHORRARSE 1550 Ptas. e
QO sea, cuatro cassettes por e Dirsccitn
precio de tres. Aproveche es
oferta limitada. Ciudad DP.

Provincia

Cada envio llevara 95 Plas. en concepto de gastos.



PROGRAMAS

ESTADISTICA

Hay programas que sir-
ven para ordenar datos.
Otros realizan cilculos di-
versos. Algunos llevan las
posibilidades grificas del
Spectrum al miaximo. Para
otros lo principal es poder

grabar los datos para su uti-
lizacion posterior. Este pro-
grama ¢s un poco de todo
¢sto, como pucede verse en
las opciones de que dispo-
ne: introduccion/ordena-
cion de datos, hallar me-

dias (aritmérica, cuadratica, rg— =
PROGRAMA

geométrica), sumatorios,
desviaciones, frecuencias,

moda, grificos y grabacion

de los datos. ;Le parece
poco?

Para trabajar con el Spec-
trum de 16 Kbytes, se ha li-
mitado ¢l mimero de datos
a 125, de los que sélo pue-
de trabajarse con 42 chuscs.

Mis colaboraciones
desde Valencia, como es
el caso de Enrique Her:
nandez, a quien remiti-
mos talon por 5.000.- pe-
setas.

(Spectrum 16 K)

FHFER B6: CLS
ET mx:@

S20 FRINT HT 28,3, "Teclee OpCio
“1" THEN GO TO 9@

11;" *0PCIONES+" -
ir datos nuevos"
r datos de casse

2" THEN GO TO f@

IM Ldl)y: DIM a1l

u B

X

&

P RRhOora t

cirlos datos tal

Lea(no hace falt

r= den) ¢ s3i hay
meta pPrimero
repite espaci

CeES que s@ repit

pLE 48 18y

esta repetido 1lz

,g,'Puts: una te

-

Q0

125
GO TO 1830 ;
datos (para para
INE C%
IF c%="" THEN GO

R c§="P" THEN GO

LEN C% '

" ITHEN LET e=x:
LET j=1: GO TO
FOR x=1 TO e-1
$ix)

O LEN C¥
$(x)

L C%
-J THEN LET Je=l

2 CLERR
3 BORDER 6:

25 DIM o (l)

5@ LET U=@: 'L
_SLQHQRI¥T1HT B,
"‘“2.'InQrEga%E
tite”

n par favor"

BSiB IF INKEY %=
a55@ IF INKEYS&="
S89 GU TO 540
98@ DIM m(l): D

251
999 FOR x=1 TO
9395 LET a(x)=01
2499 NEXT X
1901 %-1 cL
1082 PRIN e,
igne que introdu
como uUsted Los
a quUe e&sten &n O
d4atos repetidos
gL numero que se
0 4 Lluego Las ve
en;:;dn EJim
£l numero 48
vyeces'
12@3 PRINT RT 2@
cLa para emptzar
1904 PRU B oL
1988 FOR T-U+1 T
l2@e IF .j=@ THEN
1087 INPUT "Meta
Py Bnterlt L
18@8 LET U=T=-1:
TO 12185
1008 IF Cs="p" O
TO ll@@ i
1018 FOR x=1 TO
1911 IF cEix)="
LET J=@: GO TO 1@
1812 NEXT X
1913 LET Fg="1":
1236 !
114 LET ng="":
1815 LET n$=ng+c
1017 NEXT x
12138 LET fg=""
19290 FOR x=e+l1 T
1222 LET fS=fg+cC
1023 NEXT X
1224 LET y=mt
1038 LET c!-ns
1238 LET RI(T) =UR
1937 IF VAL FE-T
1839 SR
1240 NEXT T
1180 LET U=T-1

1123 DIM o (W)

1118 CLS

1129 FOR X=1 TO U

113@ LET D (X)=RI1X)

114@ NEXT X

1200 DIM a(l)

2000 PRINT AT 10,0; "Quigre modif

icar a.Lgun datois/n)"

2018 IF INKEYS:”N” OR INKEYS=''n'

THEN GO _TO 300@

2015 IF INKEY;:“&“ OR INKEYg='s"

THEN 30 TO 2032

2020 S0 TO 2010

2070 FOR x=1 TO U

2950 PRINT X,0(X)

20390 NEXT X

210@ INPUT "Numero del dato a ca

mbiar?(p para parar) ", LINE FS$

2119 IF Ps="F" OR p%="p" THEN GO
" TO 3929

21290 LET J=UAL P% :

2130 INPUT "Dato a cambiar? "L

2140 LET O =L

2159 CLS ;

21890 GO TO 2070

3000 CLS PRINT AT 19,8, "Esp&re

un rate"

3020 LET M=U

3930 FOR Z=0 TO 1 STEP @

3040 LET M=INT (Mrs2)

3050 FOR L=1 TO M

305@ LET HsL+M_ A

3078 FOR P=H TO U STEP M

3980 LET D=0 (F)

3099 FOR O=P TO H STEP -M

3100 LET QiQ)=0(Q-M)

311® IF D)>=0(@) THEN LET 0(@) =D:

LET DaH-l

3130 IF D<:0(L) THEN LET 0QiL)=D
314® NEXT P

3158 NEXT L

31690 IF M=1 THEN LET Z=2

3200 NEXT Z

3500 DIM M(42): DIM L142)

3505 LET 1=1: LET N=1: LET 8Bsl
3510 FOR ¥=b _TO U__ i}

3520 IF x=l) THEN GU TQ 3560Q )
3?3@ IF Q(XI=0(X+1) THEN LET i=1i
+

g?gﬁ IF 2iX)<0(X+l) THEN GO TO 3
oD

3550 NEXT X

3560 LET mini=0(x): LET Lin)=i;
LET i=%1: LET nsn+l;: LET b=X+1
359@ GO TO 3510

3600 LET mini=0(xX): LET Lin)=i:
LET Cl=n

37800 FOR X=1 TO CL

3712 IF LIiX)1>>mX THEN LET mx=L (Xx)
3738 NEXT X

72/ IX




No se caliente la“CABEZA”
EIKOSI

IMPRESORAS

ey

Nuesira calidad es “SEIKO": ESTOS SON NUESTROS MODELOS:

nuestros precios, unicos. Tipos de
Si desea mas informacion, Modelo Velocidad Columnas letra Interface P.V.P.
consulte con nuestro distribuidor
més cercano, o llame o escriba a: GP-50 40 cps 46 2 A-Paralelo A-25.900
AS-Serial AS-29.900
S-Spectrum $-28.900
GP-500 50 cps 80 2 A-Paralelo A-47.900
AS-Serial =  AS5-49.900
GP-550 86 cps 80-136 18 A-Paralelo A-59.900
irecci ial:
i ol R GP-700 50 cps 80-106 3 |A-pParalelo A-89.900
4 . Ja.
Tl e 3 o BP-5200 | 200 cps 136-272 18 | Paratelo y serial 199.000
1 Y
R e BP-5420 420 cps 136-272 18 | Paraleo y serial 299.000
Delegacién en Catalufia: I-IBM PC 1-299.000
C/ Muntaner, 60, 4, 1. :
08011-Barcelona. Disponemos de interfaces opcionales para todos los modelos: IBM PC, COMMODORE 64, 7X

Tel. (83) 323 32 19. SPECTRUM, ATARI, DRAGON 64, SHRAP MZ 700, SPECTRAVIDEO, NEW BRAIN, APPLE, ETC...
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Una apasionante aventura por las montafias espafiolas en rescale de un
montafiero en apuros. pilotande tu propio helicoptero.

Un nuevo concepto de juego en el que se requiere sangre fria para pilotar
un helicoptero con toda realidad (altimetro, nivel de combustible, etc.)
y el perfecto conocimiento de la orografia espafiola. (Juego altamente
educativo para todos los piblicos, especialmente recomendado para
nifios en edad escolar.)

valuacicnes Matemdt

PON A PRUEBA TU PERICIA COMO PILOTO DE RESCATE
EL PROGRAMA DE ESTAS NAVIDADES PARA EL SPECTRUM (48 K)

20 NUEVOS TITULOS &
SOFTWARE IDEADO Y DESARROLLADO EN ESPANA PARA EL USUARIO ESPANOL
: ESTAMOS EN EL S.I.LM.O. (STAND G-314-PABELLON IX)

wanom?d.g__/_Eeametrfa flem’a!al__/—wf'ses K

nosos—/  Sopa de letras—— /" CalcuMa

RECORTE Y ENVIE ESTE CUPCN A CIBERCOMP. Tribaldos, 2. 28043 MADRID. TELS. 200 21 00 - 759 22 44

CANTIDAD TITULO

ORDENADOR

PTS.

TOTAL

Rescate en la Montafia

Spectrum

1.950

GASTOS DE ENVIO

100

PAGARE CONTRA REEMBOLSO
ADJUNTO TALON NOMINATIVO

TOTAL

NOMERE

APELLIDDS
DIRECCION

POBLACION

PROVINCIA D.P.

TELEFONO

[J DESEO'RECIBIR EL MATERIAL INDICADO
] LES RUEGO ME ENVIEN MAS INFORMACION

FIRMA
FECHA

COMPUTES




PROGRAMAS

3733 LET 5U=2
3890 FOR ==1 TO U
3805 LET SU=5U+01(X)
3510 NEXT X
3815 LET ME=5U-/U
4000 CLS
4205 PRINT AT 3,9; " ¥0PCIONES#*""°
"Y1, Hallar sumatorios 4 medias”
L7,"2. Hallar medidas de dispers
10N
4010 PRINT "3. Uer d4atos ordenad
05 4y mediana';"4. Hallar frecuen
tias Yy moda';’"S. Repressntar Lo
£ datds”
49290 FRINT "5, Brabar datos &n C
assette"; "7, Meter nuevos datos
STTNE, Rumentar Los datos" "9, A
cabar"”
4930 PRINT AT 29,3 "Elija opcion
por Ffavor"
4047 PRUSE @
4959 LET a=URL INKEY%
498@® IF a=9 THEN GO TO 1
497@ 0 TO 4500+a 520
sSgRl CLS : PRINT AT 19,7; "Espere
Un momento”
OPCIONES
o
@ 0 CASSETTE
R=QPCION - 1
[

HALLAR CUANTODS
DIGITOS DIBUJOS
HAY QUE HACER
PARA EL CONJUNTO
DE DATOS
|
¥
HALLAR PIZELS
QUE CORRESPON-
DEN A CADA

DATO

HACER GRAF|-
CO SEGUN CO-
LORES DE C$

DIBUJAR
ESCUADRA Y
CUADRICULA

DIBUJAR
ESCUADRA

HALLAR
CUANTOS
DATOS SON

ey 1o

A(T)=vALCS

EMPIEZA
BUCLE

e
S ME-
DEJAR A NS TODO SNELL
LA PARTE IZQU-
ERDA DE CSY F§ l'—@
LA PARTE DERE-
CHA. y=@ HALLAR
,i CLASES Y
FRECUENCIAS
CS=NS
YT

HALLA MEDIA
GEOMETRICA Y
SUMATORIO AL
CUADRADO Y LA
MEDIA CUADRATICA

SUMAS
Y MEDIAS

IMPRIMIR DATO
FRECUENCIA Y
WARIANZA

HALLAR DE
CIONES Y
VARIANZAS

IX [/ 75



SOV2 LET G=1: LET 52=0
E005 FOR X=1 TO U
S@10 LET G=G#0(X)* (1,U)
SP20 LET S2=Ss2+0(xX112
5025 NEXT X
S@zd CLS ) 3
$@27 LET C=H50R_(S2/U) »
S@3® PRINT AT 6,@;"La suma &3 ',
INK 2;8U; " INK Q;"La suma de Lo
5 valores al cuadrado es ', INK
2,52
5@4@ PRINT “"La media aritmetica
28 "; INK 2:;me;’ INK @;'"La meda
a geometrica s ', INK é;g, INK
aé"La media cuadratica €8 "; IN
K.=2:¢
5@5@ PRINT AT 20©,8;" Pulse une
teclLa para UOLver a &L menu pri
ncipal”
Sl FRAUSE ©
S11@ GO TO 4200
SE@® CLS : PRINT AT 10,5, "Espers
un momento"
5502 LET s5=0 _
SE4@ IF s=1 THEN CLS : PRINT INK
1, "Dato Frec. Desv. Desv . #F
rec,”
5545 IF 8=2 THEN CLS PRINT INK
i "Dato. PFr&c. Desv.t2 Uarian
za'"
SS5@ LET 5F=@: LET 32F =0
S560 FOR X=1 TO
SSES LET D=MiIX) NE LET DF=RBS D
;th{; LET D2=RBS Dt2: LET DaFaD
2L (X))
S598 IF s§=1 THEN PRINT mi(x);TRB
S5 LI TRE. 11:d;, TR 23:4d¢
5597 IF s=2 THEN PRINT mix);TRB
B;LIx);TRAB 11;d2;TAB 23;d =F
géaa LET 32F=s2f+d2f: LET SF=SF+
S70@ NEXT X
S71@ IF S=1 THEN PRINT INK 2; "5
Ega§;";TRB B,U;TRB 12, "=-==";TAB
3.5
5720 IF_S$=2 THEN PRINT INK 2;°'"$
umas=";TRB 8,U,; TAB 12, "---",THB
ES;SQF .
oS80 LET v=s2fsu: LET Dn=SF/U
5815 IF s=1 OR $=2 THEN PRINT 'P
UlLse Una tecla para continuar"
PRUSE @
5529 LET Dst=SQR V
5821 CLS : PRINT AT &,9; "#0PCION
CES#V 7M1, Uer desviaciones de
©cada 43to ;2. Warianzas de cada
datg "ohE, Leg desv:ac;one: ¥ v,
arianzas med:as ', Volver a me
nu_prxgu;pa 5
S522 PRUSE @
5824 LET q=URAL INKEYS$
Eggg IF q<3 THEN LET &8=q: 50 TO
5826 IF q=3 THEN 32 TO 5332
S827 IF q=4 THENM GO TO 4000
S83® LET A=0 (W) -0(l)
5532 CLS
5335 PRINT AT 8,@;"La amplitud e
£ ", INK 2;A;° INE Q;"La desviac
10n media es Y, INK 2,0M; °; INK
a."la Varianza es Y, INK 2;U5° I
NK @ "lLa desviacion =standar es
. INK 2;D03ST
S837 PRINT AT 20,0;"Aprete una t
2CLa para continuar”
S549 PRAUSE @
%35@,&0 TO 5321
BRR2 C
5004 PRI - INK. 15 "0rden'.,"Data”
68BS FOR x=1 TO wu

el e B e B T i 1 o B B B Bt B iy Bt [y L B RN B & i LV T ry R e e | R I R RV | ESENENTE | ST (1 [
NZPNPFPOFFS8J8Z80008-.8080000806 - &

EXZFE0 NOOw-00 X000~ -JoOmnH e o

0 88-NeE~NE
(=

NT X ,01ix)
X

I

XT

T mn=0 (INT us&1)

INT "L& mediana =285 "; INK

NT ”PuLse una tecla para

Gugmag

o
z

R
&
E
R
R
i

-

:~om—

“Dato","F

1]
DZHDNIOOD»T DrZ0

EX) ,L (X)
=MX THEN LET MD=X

INK 2;
Una tecla para

H
Q2
L
Ci
(8]
R
F
EX
R

T "La moda &8s ",

OIZJunmga @

e AN~ ANanaeasSn GNEeEE

HWCTOxQO8  GLLUOWSEWNREREENEMED B~ Wl

« 3

“Putse

—
CCH HX HD»(0r CCH

“PQ

Qao
"28147315273147235142
LET al=cl: LET R=Q

PRINT AT &,%9; "#0PCION
1. BGrafico &n ColLores
deiculy’ 't 2 Grafico ¢
oLD Color Ccon cuvadriculLat’
Volver a menu principal’
@@7 IF INhEY!u 1" THEN LET R=93:

EQS IF INKEYs-”E“ THEN LET R=1:

30 TO 7@1l
9 IF INKEY&="3" THEN GO TO 4@

~
o Hdonz ZArz o o

W Geapagedecee-l NZe0e&
TNl ('kClI'!I-h—l

H

=

:034

w - ZM-EAMoLn D 0

= o
wo -OHr Mo D=7

(n}
L

_{
W=
&
-
~0O~J

12
c: IF glL<2@ THEN

-1

9

(=}
OHZ T e

=
e PO

SeERCaEaEE
(]

UL PEE PR &

Ui eeeneAie<radl ~NpO-HdNLe
WEXE-D

PRINT " Frecuencia
Catos": PLOT @,1567: DRR

Vo=0: LET m=0: LET v=186
Ce832INT (20r(cL/C)): LET
&9 ) =158 /mx

N=b TO ¢l

J=f=-b+1l
b+1® THEN LET b=b+2@:

amooa

o
e e |
M~TMMOo M& T ZM-AJmac

—Ho_-n-cH

IF r;a THEN DRAW INK WAL <%
|:-.

IF r=1 THEN DRRAW @,vcC=3

NEXT X

LET m=m+y

F R=0 THEN PRINT AT m,23.

CHijr mim)

i THEN PRINT AT m,23,mn

9

~J
<

V-0 DZ HDH
rerosmmrm mr
CO- ON —H-HOXx

R=
T
T :aDRRU 239,09

#*

2: IF 9>21 THEN GO
-

0O 176 STEP 168/9
: IF r=1 THEN DRRUW

IF r=@ OR R=1 THE

o WO
HuzZ
~ Mo

494
O
e

=
-~ 1~ 0 Wwa-

<L

N-DRAW @
7220 NEx+

?3ﬁ93%€§/§!=”1 rava "+8TR$ (mx/g
?3@5 LET q$="RAprete p para salir

76 / ZX
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fiino tires tu micro

Serie de Software para ser usado en ordenadores Sinclair ZX,
! Spectrum 48 K.

Cuatro (4) unidades de juego. “*Full memory™ en cada cassette.
Grabados por ambas caras. Instrucciones en castellano. Fabrica-
do por Poligram Servicios, S. A.

sinClair sl sincisir ask

4 UNIDADES
SOFTWARE

4 UNIDADES

SOFTWARE CONTENIDO

Tus juegos n.” 1: I Incursion aérea. 11 Ataque misiles. I1I Des-
arrollo quinielas. TV Gusano Loco.

Tus juegos n.° 2: 1 Simulador de vuelo. I1 Ajedrez para maestros.
IIT Cosmonauta. IV Aracnidos.

.II; g | } ] o . 1 - i
e ~ Tus juegos n. 3: 1 Tesoro submarino. 11 Fumigator. I11 Moto-
% tron. IV Space Rocus.
a - ! = P (o] » 2 L
 UNIDADES 4 Tus juegos n.” 4: I Simulador de vuelo F-18. 11 Basket Bear.
- : III Convoy espacial. 1V Space War.
Esté atento a los nimeros de proxima aparicion.
WONSER, S. A. _
&/ Argos, 9 - 28037 Madrid Tel. (91) 742 72 12 - 742 72 96
Bor favor envienme lo siguiente: 0O TALON AD.JéJNTG %TAE%N CONFORMADO ADJUNTO
g O GIRO TELEGRAFICO O CONTRA REEMBOLSO
SEF- No. CANTIDAD PRECIO  TOTAL O TRANSFERENCIA BANCARIA O (Cta. No. 836940 del Beo.
¥, 13 o i e e R S e ptas 13.900 ptas. ......cccccoceeeee Central. Agencia 30 - MADRID)
B HETEE T 1Y So e ety 2.800 ptas................. | O PAGO APLAZADO - SOLICITE INFORMACION
s uennsTRtS R 2800 plas i s e
THE UERaE NS S~ s 2800 plas < NOMBRE ¥ APELLIDOS
ESHOEGEE T s Tl 2800 plas oe L DIBECCION  ooiianiste,.
Subtodal oD L ?é‘ﬂ'é’?gmo
A Gastos de envio M-100 ___ 800
TOTAL

g




Espectaculares JPosters Gigantes
(42,6:69,6 cm.) ahora a tu alcance

Hemos ampliado para ti estas tres portadas de la revista ZX y las hemos convertido en espectaculares
posters gigantes (42,6 X 59,6 cm.) impresos & todo color, y a un precio realmente excepcional,

para que decores tu casa con estas reproducciones sacadas directamente de los dibujos originales.
Elige un poster por solo 250 Ptas. (mas 50 Ptas. de gastos de envio) o el juego de tres por solo 600 Ptas.
(mas 50 Ptas. de gastos de envio). iNo pierdas tiempol
jPidelos ahora mismo! Es una oferta unica
y limitada.

Recorta y envia este cupén HOY MISMO a:
ZX (POSTERS)
Bravo Murillo, 377 - 28020-MADRID

-

CUPON DE PEDIDO

Envienme a mi domicilio, al precio de 850 Ptas. cada uno, mas 50 Ptas.
i de gastos de envio, los posters que le indico a continuacion.

| Queda bien entendido que pidiendo los tres posters obtengo un ahorro
. de 150 Ptas. (86lo pagare 600 Ptas. mas 50 Ptas. de gastos de envio).

[J] Poster N.2 1 . [ Poster N.2 3 [] Poster N.2 3

[] Los tres posters por solo 600 Ptas. (mas 50 Ptas. de gastos)

- El importe lo abonare

' PORCHEQUE[] CONTRA REEMBOLSO[] CON MI TARJETA DE CREDITO [
American Express [ Visa [] Interbank []

Numero de mi tarjeta

RIS B ) e B R R W R R R R R TR B PO

Fecha de caducidad

Nombre
Direccion
| GCiudad
| Provincia

Gastos da envio por cada pedido: 50 Ptas.




"2, Hallar datos estadisticos"”

7310 EOR Rxl TO 29 Mk 2ieiniia 3090 PRINT AT 28,37 18lija opcion
T x,31; INK 2;98%ix) éPof favor

7334 NEXT X 122 PRUSE 2 %

7342 PAUSE @ giﬁsnglﬁzn{uERINT AT 18,6, "Esper®

= u

;gagwig n>=21 AND n¢=cl THEN GO GyN maNenta  nkevs

7400 GO TO 7020 iéégaﬂ' fz2 THEN DIM a(l): GO TO
IRED By 9118°1F f=1 THEN GO TO 909

7503 LET I(l)=U

7519 PRINT AT 12,5; "Prepare elL ¢

assetig’

7813 SAVE "INFORMES' DATA I()

7817 SAVE "DRATOS" DATR 00

7632 G0 TO 4000

8002 GO TO 1

85@0 GO TO S@@ :

9010 CLS : PRINT AT 19,9;" Prep 1 :

are el cassette con LoOs datos g e

3“ quiera meter" 3 13

@12 DIM I(l) 4 23

313 LOAD "M DRATA I1) =] =2

9918 LET IsIil) 5 23

8218 LET usi ? S3s

9217 DIM O(I) 3 23

@228 LOAD "' DRTA OI() 3 ¢

Q087 ¢L§ 10 A%

908@ PRINT AT 6,9; " +OPCIONESs"; ' i 1l

ffn1. Modidéscar iigunul datos",

ZX SPECTRUM 48K
+
10 CASSETTES

COMPUTERS, S.A. fend POR

"¢/ Alfonso el Batallador, 16, trasera - 31007 PAMPLONA gt . PTS.
Tels. (948) 27 64 04 - (943) 42 62 37 - Télex 38095 IART S Lo
OFERTAS, & :
1X SPE -
P YA DISPONEMOS

' ZX SPECTRUM 48K 7 | DEL
+ Aty

INTERFACE 1
+

MICRODRIVE
POR

62900

TODO ESTO ES SOFTWARE, ORIGINAL Y LEGITIMO
OFERTAS ESPECIALES PARA COMERCIANTES




S
PROGRAMAS

{OPCIONES # *OPCIONFS &
1. Hallar sumatoriosd 4y medias
2. Hallar medidas de dispersion
; 3. Ver datos ordenados U mediana
L. Introducir datos nuevos 4. Hallar frecuencias Yy moda
2. Introducir datos de cassette S, Represantar Los datos
5. Brabar datos &n cassette
7« Meter nuevos datos
3. Aumentar Los datos
F. RAcabar
Teclee opcion por favor Elija opcion por favor
L ' Datos
=
1l ?
b
Hhora tienge que introducir a_ iz ]
Los datos tal como usted Los Lea g- t
(N0 hace E:F.ta qlile estenteg ar- a 13 e
denl 4y si hay dato: repetidos
meta Primero el NUmMEro que se 1_ 28 P
repite,espacio U LUB90 Las veces
Que 3¢ repite - PRy 21 :
a
e a3 :
EL numero 45 esta repetido s 5
12 veces - -1 P
| l L
1
PylLse una tecla para empezar r

NO PROGRAME
ESTE ORDENADOR

N\ World- Micro sa.

2 | Avda. Mediterraneo, 7
*/ Tels, 251 12 00 - 251 12 09
" 28007 MADRID

" g0\ SX
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APRENDA Y DIVIER‘I’ASE UN MES E ‘l' ERO
NO PIERDA TIEMPO TECLEANDO PROGRAMAS.

BE VOZ . piGo MORSE

ﬂ oyel do ab\ar a su orde ado
orp h n d
mitira @(;‘ o ' :
o Jierta un gran CaiTIPEOﬂ de g{)

Conviértase €n
PANTALLA ENCANTADE

ograma que le p |
31:‘.17‘_3&; g')_=,u televisor COMO display PY

y mucho mas

blicitario

INFODIS, S.A.
Bravo Murillo, 377-5.°-A
28020 MADRID

.enviando el cupdn que encontrard
en esta revista
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C/Orense, 3. Tfno.: 25

“sk =y
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Imaginese una gran tienda
pensada para usted. Microtodo,
una tienda en la que encontrara
todo lo relacionado con el mundo
de la microinformatica y la
robotica.

* Mas de 30 marcas de
ordenadores capaces de satisfacer
todo tipo de necesidades, tanto
profesionales como familiares.

* Mas de 400 titulos de

: plia gama de
compleme ienaginables:
interfaces, casselleagoppy disk,
diskettes, papel continuU™
* |Los 500 mejores libros y revi
dedicados a microinformatica y
robética, editados en varios
idiomas. Podemos hacerle
suscripcion a cualquier revista
nacional o extranjera.

® Cursillos gratuitos de
adiestramiento y manejo para
sacar el maximo provecho a su
inversion,

* |nstalacion en su propio
domicilio de su ordenador, previa
solicitud.

& Personal altamente

- afa

¢ (Garantia t10%a
en todos los productos.
Y ademaés:

Precios especiales de lanzamiento.
Plazos para ordenadores familiares
y Leasing en ordenadores
profesionales.

Microtodo.
Todo en
Microinformatic

3.21.19. 28020-MADRID



Este mes doble premio
para lectores muy alejados|
en cuanto z la distancia se
tefiete, pero cefcanos en
aficion: Angel Giro, de
Fuengitola (Malaga) y Jo-
sé Rivas, de Mataro (Bar-
celona). Ambos podrin
trabajar con el microdri-

ve en breve.

Nos enconttamos de vi-
gilantes de las ciudades
subterrineas. Mision: Im-
pedir el ataque de la fuer-
za enemiga. Después de la
gran explosion nada ha
vuelto a ser como antes. Ya
no se puede salir a la super-
ficie; el aire contaminado y
putrefacto acabaria con no-
sotros automaticamente.
Hay que vivir bajo tierra,
cumoﬂos topos. No obstan-
te, no vivimos en la pe-
numbra y disponemos de
potentes Maquinas que nos
informan de la situacién en
el exterior. Sabemos que
una fuerza ignota acecha
nuestra blisqueda y esta-

mos preparados
recibirlos.

No podemos realizar un
fuego a discreccién, puesto
que poseemos un nimero
limitado de cargas. Por otra
parte, cada vez que alcan-
Zamos un encmigo, se Nos
recoOmpensa con tres cargas
mis. En la parte superior
de la pantalla, se indica la
cantidad de cargas de que
disponemos y cudntos ene-
migos nos quedan por des-
truir.

Para manejar el visor de
disparo, se utilizan las si-
gutentes teclas: o-derecha,
p-izquierda, gq-arriba, a-
abajo, y para activar el dis-

para

paro, cualquiera de las te-
clas b, n, m, Symbol, Spa-
[ 52

Después de una san-
grienta lucha contra los ase-
sinos visitantes, nos espera
otra, pero peor que la an-
terior. Esta vez vienen mds
naves enemigas (por suerte
nuesiras cargas van con pr0~
porcion a la cantidad de na-
ves enemigas que hay); por
otra parte, cada vez dispa-
ran con mayor frecuencia.
Existen hasta 5 niveles de
dificultad, los cuales
aumentan automaticamen-
te al terminar la pantalla.

La habilidad consiste en
acabar con los invasores an-

ATAQUE

tes que estos acaben con
nuestras ciudades; jpero
sin desperdiciar disparos!
¢Cuinto tempo seremos
capaces de aguantar este in-
cesante ataque?

(Spectrum 16 K)

Mucha imaginacién y
«lasers» tiene J. Sobrino,
quien desde Palma de
Mallorca nos ha remitido
este programa que gene-
ra unos buenos graficos
de su particular batalla.

ZX /83




PROGRAMAS

A:REM

ERP .5,
2 L
piciuv
id=Cciu:

tET

N OLET

T

F
1
1
1
1
1
1

NEX

T h
F‘
17
NE
FR

=
0

9 FOR
R e
]

99 LET
s LET

i@ LET
110 LET

PRI
"N

1
T
)

“DGDIHH_ZNF‘
DeDTAMO -~

a2sa8 IF
EN PRINT

a
253 IF IN 54516 =254 ANC 3

N FRINT

268 IF IN ERGEE=ES4 QND a¢ls

EN PRINT
278 IF

RSH 1; AT yp : FOR f=1 TO

Leer " 001, 2 BEEP .001,15;

NEXT f: PAUS E a@ LET ene=zene-1

PRINT AT @ tne.' i LET mun
=MUN+3; PRIN+ , 1@, mun

271 IF ene=Q THEN "PRINT AT 12,2
; "ENHORABUENR! ! Has acabado con'
“tlos énvgégresllllll": FOR f=-2

—f' NEXT f: CLS

“NIVEL:

W

n
LE
s
P =
IF 7
NEXT
Fio
FL

RANDO
LET en

v

{

o

[

E

E

4

<)

@

1

%

& LET mon=INT (RND#*25)

$ DRAW 14 ,mon: DRAW 14 ,-mon:
f

Q PLOT 5.25:

20

1

EX

2

Cx

1]

a1

1

489

LET monl=zINT (RND#1@)
DRAW 15,monl: DRAW 15, -monl

OR w=l TO 4@: PLOT RND#25S

NEXT

Fsg T
NK @;

a=1l1l:
yp=11l
¥=INT
=INT

NT AT
NT RT
« EBMOEM

ET xp=xp+1(1 RAND

I+i=-1
xp>¢]1
YP=YP
1+ 0 1
ypald
NT RT

NT AT
NT AT

aT
AT a,
AT a

LET a
IN 53586 (255 THEN BEEP
.01,40: G0 SUB 99@: IF a=yp AND
ibzxp OR b:xp+1J THEN PRINT ; FL

;ﬂlV.

ATA®UE

LEBSUB 3009: BEEP .3.20: BE
ET ciu=3+INT (RND#221: DIM
]

IN 5?342:253 END b:@d THE
IN 5?342 dEi AND b

MIZE : CLS i LET ¥
e=1S+INT (1.6#%niv)
E+2@ IF Nives THE

U
INT lRND&Sl]
EN FOR 9=1 TO f=1:
EHEN GO TO 4

g ]
FOR f=@ TO 8

FOR h=@ TO 7

]

0 ¢iu: PRINT RT 21
PRRPER 7;"@": NEXT

LET $=1%: LET Xp=

(RND #3@) +1
lRNDiaa]+1
PyXP
4 ‘Batas: " Limun; T
:gas "iene
{
"]

AND ((X»>1

)

+((1 AND (4<=
AND ((4>1@ AND y<=
J

yp,xXp; "' : BEEP

a,b; e
17, é,-:"-nT 17,31;

W01, i .21,10
BRINT AT 18’16
PHUSE 4@: GO TO 2

300 IF X}EU AND X< (niv+2) +20 TH
EN GO SUB 5@

PR GO Tw 1@

505 LET h-(xpi3]+1l LET Vw1178
~iNp#*8) 1 -8: PLOT h,v: LET altr=(
—L?5+lgp*BJJ+13

625 IF RND:.5 THEN LET prr=INT
(RND %hJ : DRRU -prr,alLtr: BEEP .2
1,83 FLJT kv DPRALJ QUER 1, -prr
Aaltr: LET poshz=xp+INT (i-pri+l1ll
1 &)Y GO TD 518

A7 LET mar=255-h: LET prr=255-
th+ iRNC*mar: ) CRAW prr,alir: BE
EP .@1,23. PLOT h,v: DRAW OUER 1
iPrr,alwr
65@6 LET posh=xp+(INT (iprr+l2! /s

Il
510 IF RTTR (21,p0osh) =48 THEN =
RINT AT 21,p05h; FLASH 1, '&" FL
ASH @; AT 2@ ,posh; "M, AT 19, PDSh,
‘- BEEP 5,@: LEY Vidsvid-1
511l MNEXT  f
p3@ IF vid=@ THEN PRINT AT 1@, B
LG Spehton R ENAn maAtadet
DR 3:10 TD 32 BEEP @aa g BEEP

700 RETURN
900 LET rayh=bx&+7: LET ragvs=I(1
?5-1(a%3) 1 ~-3

gga FLOT 5,37. DRAW radh=5,rayv
-3
239 ngT 243,37: DRAW -24%9+rayh
(CAady =3
94® PLOT 249,37:. DRAW QUER 1; -2
49+rayh,rauv-37
959 FLUOT ©,37: DRAW DUVER 1;radh -

-, rayv =37
QQBQ LET Mmun=nun- -1: PRINT RT @,1
mun; "’
u?a IF mun=@ THEN PRINT AT 1@,1
d; Lo siento. No Rad mas municio
Y. FOR f2l TO 18: EBEEP .Bi,-
S: NEXT f: GO TO 2020

1900 DATA ©,56,56,59,31,59,56,56
DRTR 24 ,80,126,212,18%,213,

=
M-
]

Q,25,28,220,248,229,28

&
A 1,33,40,126,49,33,
A 128 132,20, 128,20, 142,

DATH ©,24,102,586,145,84 ,222
R 231,227,199,143,195,22
PRINT ﬂl,'DESEa volver a Ju
len =INKEYS IF g&="" THE
THEN CLS : CLEFR
Eﬁ G0 TO =208l

N PRINT AT 14,
erdo... Hasta

o
i ]
')
=T

-
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PROGRAMAS

CAPTAIN BUG

rgas. Cada vez Que alcance una
nave enemiga, conse-guira ties d Balas: Sz M. 2Enemigas: 16
1Sparos extra., Diriga su
puUNtD 48 Mmira Y..."'TRAB 4; FLASH
1; "RAcabe con Log inwvasores!!!”
3930 PRINT : PRINT " Teclas:
n=derech
a p=izquierda q=arriba o]
3=abajo b,n,m,3y
mpol,3pace=disparg’ .
3040 PRINT : PRINT "Para gJugar,
pULse una tecla,": PAUSE © ;
395® CLS - INPUT "Color del Eapa i
Lid~-5) 7 ;p: IF p<@ DR p>5 THEN &
9. TO 3059 ,
3@86@ INPUT "Color del borde(@-7)
| ;ééb: IF b<® OR b>7 THEN GO TOQO 3
327@ FAPER p: INK 9 BORDER b: ©C
L
3100 RESTORE : FQOR f=144 TQ 150:
FOR g9=@ TO 7: RERD a: FPORKE USSR
ICHRS f1+3,a: MNEXT 9: NEXT f
3119 RETURN
o p*
YSTch ESTAMOS EN EL SIMO AgTAs ACAcion
JOY= o TIvo Pabellon IX Stand-G79 ROVECHA ES

® Disefio robusto.
® Cable extra largo.
@ Alta velocidad

" de ejecucion.

| ® Dos disparadores
para momentos
de gran accion.

® Ventosas
intercambiables
para misiones
de gran exactitud.

ANGLO ESPANOLA DE TRADING, S. A.
Ayala, 13 - Madrid-1

Tel. 276 22 74/5

Télex: 42597 ANGLE-E

Conectable a:
¢ COMMODORE
e ATARI
o SPECTRUM

¢ SPECTRAVIDEO
* ETCETERA
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MONTAIJES

MANDO PARA JUEGOS
EN EL ZX-81

I lector Javier Salve Sanchez, de
Madnd nos ha enviado un simple pe-
ro interesante montaje de mando ex-
terno para juegos en el ZX81, para cu-
ya realizacion se ha basado en un ar-
ticulo publicado varios meses atrds por
la revista Circuito Impreso, El Objflo
de este montaje es introducir mis ri-
pidamente los datos cuando se progra-
ma en codigo maquina, algo muy en-
gorroso v lento cuando se trabaja con
el rcciaclvo del ZX81.

«Remitiéndome al esquema tedrico
del ZX81» —nos escribe el lector
Salve— «entiendo que la conexion de
las teclas que uriliza este moma]e
Como en la figura.

O — D3 —KBOO
1— D1 —KBp@D
Zm D1 — KB
3 — D1 —KBp2
4 — D1 —KB®3
5 — D1 — KB4
6 — D3 —KBQ4
7 — D3 —KB{3
8 — D3 —KBM2
9 — D3 —KBM1

Por nuestra parte, hemos modifica*
do ligeramente el esquema del tecla-
do que nos enviara nuestro.amigo Ja-
vier, dc]andolo como sigue:

I.a conexion al ZX81, en la version

| PROGRAMA GANADOR DE |

K4 K3 K2 K1 K@

I-f—r-r—r-r]
i
I
I
I

]

1

a
K4 K3 K2 (K1 ]Kﬁ

D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8

[ = r - - - = i)
! .
Ial :03

201 27

29 21
35-”13

2L 2

ﬁsf&

que hemos realizado a partir de la carta
de Javier Sales se haria con los KBOO
a KB®4 mostrados en el esquema (ver
foto).

Se puede elegir entre la amplia ga-
ma de posibili c?adt's que ofrece el co-

mercio especializado: teclados tipo

calculadora, pulsadores independien-
tes (como en nuestro caso), etc. Dis-
ponerlos en una caja de plistco en la
torma mas adecuada, soldarlos segtin
indica el esquema y las fotos con ca-
ble de siete’ hilos.

«Esto no es un programar —nos es-
cribe Javier Sales— «pero si funciona-
se, cosa que creo, y lo publicdseis, ;se-
ria posible que me llevara también las
5.000 pesetas por esta idea?» De acuet-
do, Javier, f que sirva de estimulo pa-
ra seguir colaborando con esta revista.

F) Naranja FK1 Trans

F1 Marron D1 Negro
F2 Gris D3 Blanco
F3 Rojo

s e i e B sl 1




iHazte socio del Club de Soft de Espanal
Tendras multitud de ventajas...

— Recibiras puntual informacion de las novedades
de soft que haya en el mercado. _
Te enviaremos un catdlogo bimensual gue incluye

mas de 200 programas para Commodore 64 y Spec- {COMO PUEDES HACERTE SOCIO DEL CLUB DE
trum. SOFT DE ESPANA?

— Podras adquirir programds con un 30% de descuen- et lo tendra e nar 1.000 Ptas. como cuota UNICA de ins-
to, por ser miembro del CLUB DE SOFT DE ESPA- Eﬁp‘;igﬁ; Lt e % s
NA. A — Como regalo de bienvenida a nuestro CLUB de SOFT de ESPANA

— Dbt;r‘tdras descuentos de hasta un 20% sobre podras e]egir entre dos programas
hardware. AJEDREZ STARSHIP ENTERPRISE

SOLO FLIGHT SLIPPERY SID
para CBM-64 para SPRECTRUM

Te enviaremos el programa elegido completamente GRATIS, junto
con la confirmacion de tu pertenencia al CLUB de SOFT de ESPANA.

Binw inde’d
b hp b AN
HLIRTEAY Gt
| b A TA

eSPF

CUPON DE INSCRIPCION
| AL CLUB DE SOFT DE ESPANA '

Eraso, 12 - Tel. 24610 84 - 28028-MADRID

Nombre

| Direccion___ ! |

Ciudad Tel

|
DIFUSION POR AMISTAD Desso pertenacer al CLUE DE SOFT DE ESPANA. Ruega me envien como regalo de
Habla a tus amigos de las enormes ventajas que supone 4 _ |
pertenecer al CLUB DE SOFT DE ESPANA. Sijunto con RiHana 8 LR ¥ progmng Sy ST T
tu inscripcion se inscriben dos amigos tuyos por tu | I

recomendacion, te regalamos un programa de juegos. El CLUB DE SOFT DE ESPANA te enviara el programa sollcitado, junto con un reem-
] bolso de 1.000 Ptas. mas gastos de envio, como cuota de inscripcion al Club.

DIFUSION POR AMISTAD

MOMEBRE de un amigo I

Direccion

Frograma de regalo de bienvenida
Firma

DIFUSION POR AMISTAD

NOMBRE de un amigo =

Direccion |

Programa de regalo de bienvenida

Firma




(4.* PARTE)

Este capitulo de la serie es del mis-
mo carcter que el anterior. Esta orien-
tado hacia la aplicacién prictica de los
conocimientos adquiridos hasta ahora
incluyendo programas que nos puedan
ser de utilidad.

Ofrecemos la posibilidad de crear un
juego de caracteres propio segiin pro-
metiamos en el capitulo anterior. He-
mos elegido como ejemplo (siguiendo
paso a paso la realizacion) la creacién
de un set de caracteres en castellano in-
cluyendo como importante diferencia
respecto al convencional algunos carac-
teres que los espafioles echamos de me-
nos en el teclado de nuestro SPEC-

TRUM. ;Cuintas veces nos hemos ¥is-
to en la embarazosa situacion de tener
que escribir ano en vez de afo? Gra-
cias al programa que trataremos a con-
tinuacién, no nos volveran a ocurrir se-
mejantes anécdotas.

1. Creaciéon de un juego
de caracteres propio:

Vamos a ver a continuacién una
aplicacién muy interesante y muy atil
de nuestros conocimientos sobre los
graficos. Vamos a crear, como ya he-
mos dicho, nuestro propio juego de ca-

racteres. Esto significa, que podremos

Graficos en

incluir la A y el signo de abrir excla-
macion, y el de abrir interrogacion,
ademas de las vocales con tilde en
nuestros textos. De este modo podre-
mos escribir sin dificultad en castella-
no, pero no hay limites en esta aplica-
cion: podemos usar caracteres goticos,
griegos, japoneses, etc.

Por poder, podemos incluso crear un
juego’de caracteres internacional que
contenga, ademds de los normales, los
pocos caracteres que cambian de un
pais a otro (p.c. la a,0 y u con diéresis
o el signo de beta en Alemania, las vo-
cales con distinta acentuacion en Fran-
cia, ete.).

prog. 1A

309 DATA

S+32%8: REM ==)>

5 REM version 1é K

i@ CLEAR 31831

12 PRINT AT 19,23
MENTO, POR FAVOR"

15 LET s=31832

20 FOR a=@ TO 748

3@ LET 1=PEEK (15&16+a)

49 POKE s+ta,l

53 NMEXT a

4@ FOR a=1 TO 9

79 READ x

83 FOR b=g TO 7

29 READ vy

198 POKE x+b,y

119 MEXT b

124 NEXT a

198 PRINT "Pulsa una tecla cual
quiera para ver el nuevo set de
caracteres.”

199 PAUSE @

299 LET opb=s-234:

"ESPERA UN MO

POKE 23686,0-2

S&*INT (0/256): POKE 23687,INT |
0/236)
201 CLS : FOR a=32 TO 127: PRIN

T CHR$ aj" "5;: NEXKT a

signho abrir exclamacion
319 DATA 9,16,8,16,16,16,18 G
329 DATA 5+64*8 REM ==
signo abrir interrogacion
330 DATA ©,16,0,16,32,456,40,0
3497 DATA s+94%8: REM ==>
a con tilde
33@ DATA 8,16,56,4,6449,48,60,0
360 DATA s+92%8: REM ==
e con tilde
378 DATA 8,16,56,68, 124, &4,60,0
389 DATA 5+6ﬁ*8. REH ==
i con tilde
39@ DATA 8,16,9,48,16,16, 56,08
499 DATA 5+91*8 REH ==>
0 con tilde
419 DATA 8,164,54,48, éa 68,56,d
429 DATA s+93*8 REM ==
u con tilde
438 DATA 8,16,68,68,68,48,56,0
44d DATA s+41%83: REM ==
minuscula
459 DATA Sé,0,120,68,68,68,68,9
460 DATA s+95%8: REM ==
mayuscula

47¢ DATA 24,66,98,82,74,70, 66,0




Vamos-a llevar a cabo el primero de
los ejemplos mencionados por ser pa-
ra nosotros quizas el mas prictico y de
mayor utilidad. Para ello dejaremos
claras varias cosas antes de comenzar.

Primero debemos recordar cémo se
almacenaban los datos de un grafico
en la memoria. Sabemos que para ello
hemos de introducir en las direcciones
correspondientes al grifico los 8 byte
de informacién, uno detrds de otro,
mediante POKE. P.e. el grifico de-
finido A se almacena a partir de la
posicién direccionada. por USR “*A”’
y que termina en la direccion USR

SOFTWARE

Esto es lo que aprendimos referen-
te a los GDU (Grificos Definidos por
el Usuario). Pero solo podemos defi-
nir hasta un miximo de 21 GDU y es-
to no nos basta en caso de que quera-
mos cambiar el alfabeto entero y ade-
mds unos cuantos caracteres adiciona-
les. Entonces vamos a tener que cam-
biar el juego de caracteres propio del
SPECTRUM, es decir, el que usa para
imprimir los listados, mensajes, etc. (el
que tiene nada mis conectarlo). Esto
puede pareceros muy complicado o in-
cluso imposible, puesto que los datos
de este juego de caracteres de Sinclair

el Spectrum

do se borraria al desenchufar) y el con-
tenido de ésta no se puede alterar —
ya lo indica el nombre (Read only Me-
mory = memoria de sélo lectura).

El método es mis sencillo de lo que
parece, pero hay que ver primero qué
significado tiene la variable del siste-
ma CHARS.

En el capitulo 25 del manual su di-
reccion es 23606 y 23607. Es un pun-
tero o vector que contiene el valor me-
nos 256 unidades de la diteccién a par-
tir de la cual estd almacenada la infor-
macién (en grupos de 8 byte) del jue-
go de caracteres. Normalmente apun-

P S esta grabado en la ROM (de otro mo-  ta hacia una direccion (en la ROM, por
280 REM . 10 LET x=PEEK 236477: LET y=PEE
S@@ PRINT ''"PARA GRABAR ESTE N K 223478

UEVO SET DE CARACTERES, ESCRIB 28 QVER &
E CONT (ENTER)" i 25 LET xi=x: LET yl=y: LET y2=
S19 STOP y _
526 DIM a$(16): INPUT "NOMBRE"j 3¢ PLOT x,y: LET x=x+1: IF POI
as NT (x,y)=@ THEN GO TO 3@
530 SAVE as$CODE s, 768 35 LET x=x1-1
4@ PLOT x,y: LET x=x-1: IF POI
NT (x,y)=@ THEN GO TO 49
» ' PROG. 1B 45 LET x=x1: LET y=yil+1: LET y
1=y1+1
S REM version 42 K 5@ IF POINT (x,y)=@ THEN GO T
10 CLEAR 44599 0 20
15 LET s=64600 55 LET x=xi: LET yi=y2-1: LET
y=y1l: LET y2=y2-1
4@ IF POINT (x,y)=@ THEN GO T
PROG. 2A . 0 39
é EE: VVEVEVEVEVEVEVEVEVEVVEVIVEVEVEVEVEVIVVEVEN e 5
% * ’
3 REM ¥ RUTINA PARA RELLENAR¥ é :Eg i*********************:
4 REM ¥ FIGURAS GEOMETRICAS * 3 REM ¥ RUTINA PARA RELLENAR¥
2 EE: : SIMPLES i 4 REM ¥ FIGURAS GEOMETRICAS %
7 REM ¥¥¥¥EFHHXFHFINRNRXEREHR¥ »REN % GAEFLES *
4 REM ® (VERSION MEJORADA) *
9 CIRCLE 128,96,10: PLOT 128, S REW & %
e 8 REM F¥HEEXHEFHNERHNIRHNENN

X /N




SOFTWARE

supuesto) que es la 15616. Es decir,
que el sisterna operativo lee el conte-
nido de CHARS cada vez que va a im-
primir algo. Para saber a qué direccion
sefiala debemos escribir PRINT PEEK
23606 + 256*PEKK 23607 y sumarle
256 al resultado.

El resto es muy sencillo. Lo que va-
mos a hacer es cambiar el valor de esta
variable del sistema para que apunte
a la direccién a partir de la cudl estard
almacenado NUESTRO PROPIO jue-
go de caracteres.

Este Gltimo va ser una copia del que
hay en la ROM excepto algunos carac-
teres de menor uso (como el simbolo
de copyright, o los corchetes, el signo
de la libre etc.) en el lugar de los cua-
les definiremos las vocales acentuadas,
la i (mindscula y mayascula), el sig-
no de abrir interrogacién, el abrir de
exclamacién, etc.

Para ello el programa 1 ird leyendo
la ROM con P]E e introduciendo los
valores a partir de la posicién 6460Q
(48 K) 0 31832 (en un 16 K). Hemos
elegido la mayor direccion de memo-
ria posible para ahorrar sitio teniendo
en cuenta, sin embargo, los GDU, de-

jandolos intactos. De modo que pode-
mos usar nuestro juego de caracteres
€n un programa o juego que use a su
vez los GDU, siempre y cuando que-
de memoria RAM libre para cargar el
set de caracteres (son en total 760
bytes y los podemos grabar en cinta pa-
ra %Ostcrior uso).

(Para el Spectrum 48 K han de in-
troducirse ademas del programa 1A las
tres lineas listadas en el programa 1B).

Vemos en fig. 1 cémo estin com-
puestos los caracteres nuevos, vemos
ademis a la derecha de cada fila el va-
lor decimal correspondiente a ésta. Ya
cxplicamos c6mo calcularlo. El que
quicra definir otros caracteres o todo
el alfabeto para escribir con estilistica
gotica, etc. como dijimos antes, puc-
de incluir los datos necesarios en las
sentencias DATA siguiendo el mismo
procedimiento que en el programa.

\‘2. Rutina de rellenado o ‘fill’

En los programas de dibujo es inte-
resante poder ‘rellenar’ una figura geo-
meétrica (con o sin color), es decir, llc-
narla de puntos, de manera que que-
de mas uniforme.

El programa a contunuacion hace es-
to mismo con cualquier figura que ten-
gamos dibujada en pantalla. Para re-
llenarla debemos iluminar un punto
(usando PLOT) DENTRO de la forma,
es decir, dentro de las lineas (o curvas)
trazadas. Por ejemplo, para rellenar un
circulo debemos encender un pixel
DENTRO de éste (véase linea 9).

De los dos listados el 2B es una ver-
sion modificada ligeramente, como
podréis apreciar (es un poco mas rapi-

" do). Aun estando mejorado, ni éste ni

cl otro programa (2A) funcionard a la
perfeccion, simplemente sitven para
demostrar esta facilidad (‘fill” segan la
jerga inglesa). El mejorarlos y modifi-
carlos os lo dejemos a vosotros, precia-
dos lectores, pues creemos que habéis
aprendido ya bastante como para con-
seguir esto que 0s proponemos y mas.

De todos modos, se publicari una
solucion (puesto que de hecho existen
muchas maneras de mejorar la rutina)
en el proximo capitulo (que probable-
mente sera el Gltimo de esta serie), pa-
ra aquellos de entre vosotros que no se-
pan solucionar el problema planteado
(suponemos, repito, que seran pocos).

9 CIRCLE 128,96, 1@: FLOT 128, PROG. 3A )
96 14 REM ¥EHHEHHFXXXXXEXXXXXXRXX
18 LET x=PEEK 23&77: LET y=PEE 11 REM * *
K 23678 12 REM ¥ PROGRAMA INVERSOR *
29 OVER @ 12 REM ¥ DE LA PANTALLA *
25 LET xl1=x: LET yl=y: LET y2= 14 REM ¥ %
s 15 REM  3%3%K¥H%HH3KHHHHH5KH3 KKK X X%
38 PLOT x,y: LET x=x+1: IF POI 29 FOR a=1 TO 269: PLOT RND¥25
NT (x,y)=00 THEN GO TO 39 S,RND¥%175: NEXT a
31 PLOT x,y: DRAW x1-x,d 3¢ FOR a=7dg TO &0 STEP -3:! CIR
33 LET x=xi-1 CLE 128,9%6,a: NEXT a
48 PLOT x,¥: LET x=x-1: 1IF POI 35 CIRCLE 128,956,308: CIRCLE 12
NT (x,¥)=@ THEN GO TO 49 8,96,10: CIRCLE 128,96,1
41 PLOT x%,y: DRAW (x1-x),d 4@ FOR y=175 TO @ STEP -1: FOR
45 LET x=x1: LET y=yl+1: LET vy *x=@ TO 255
1=y1+1 S@ PLOT OVER 1;ix,y: NEXT x: N
S@ IF POINT (x,y)=¢ THEN GO T EXT v
o 39 60 REM H¥¥HRKHRENNNFHRFHFFX%¥K
S5 LET x=x17 LET yl=y2-1: LET &1 REM * escribir GOTO 48 *
y=yl1l! LET y2=y2-1 62 REM ¥ para volver al *
4@ IF POINT (x,y)=@ THEN GO T 62 REM ¥ estado normal *
C 39 64 REM ¥¥XXFHHHFXRFFHXFHREAEXH
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Asi™es
desarrollada para ser ufilizada con fu
Spectrum. Directamente. Sin inferfaces.
Ademds con posibilidad de imprimir en
diferenfes colores. Para darle, aln, mas
“color” a fu Spectrum.

Y como estamos celebrando la apertura de
Sinclair Store 2 queremos obsequiarte con
un CHEQUE REGALO por valor del 10% del
importe de la compra de tu nueva impre-
sora GP50S de SEIKOSHA.

Ven a vernos. Ahora fienes dos puntos
para elegir. Podrds ver, ademds, la mas
amplia variedad en accesorios y soffware
para SINCLAIR.

Y recuerda nuestras increibles condiciones
de pago (desde 600 Pts. al mes)

la impresora GP50S. Pensada y

—

Ry enecitum
//r;ﬁuﬂe u SPEET
Pol a 0

DE
con V m C Sgg TRUL A

i ! - - _}.1._7_::1
HMHHF‘!HMM
HPHH!HH;.;S-‘,

% l‘n.-l e @i gea

= = % -~ _,
SOMOS PROFESIONALES & A&/

Diego de Ledn, 25
Tel. 261 88 01

Bravo Murillo, 2
(aparc. gratuifo en
c¢/. Magallanes, 1)
Tel. 446 62 31 - MADRID




SOFTWARE

i6
R L R TS S IR AN S FN R,
4
60
FIG. 1 63
&E@
2
8 24 =] =]
16 656 16 i6
=15] 88 56 &8
&8 82 68 68
68 74 128 68
68 70 64 68
56 66 5@ =56
2 2 "] a
@2 =1 s6 (7]
16 156 @ 16
@ 2 12@ 2
16 43 63 16
16 16 (=¥ 32
16 16 68 66
16 S6 638 (=1%]
@2 @ 2 @
PROG. 3B PROG. 4A
10 REM FERERERRRFXFRRXERFRERXH { FOR a=1 TO &2
11 REM X * 2 PRINT AT 18-10%C0S (a/3@%PI
12 REM % PROGRAMA INVERSOR ¥ ),15+1@%SIN (a/3@%PI); INVERSE 1
1Z REM % DE LA PANTALLA ¥% cu
14 REM ¥ VERSION MEJORADA - 3 NEXT a
15 REM * * 4 FOR a=1 TO 12
1£ PEM XEXFERFEFEFFFEFIRXLEXXE 5 PRINT AT 1@-9%C0S ta/&¥P1),
2¢ FOR a=1 TO 20@: PLOT RND¥23 {S+9%SIN (a/é6%PI)ja
5,RND¥175: MNEXT a : 4 NEXT a
3¢ FOR a=78 TC & STEFP -3: CIR

CLE 122,9
35 CIRC

8,95,28:

E 128,96,

T OVER 1
S@ DRAW
68 REM
41 REM
£2 REM
43 REM
64 REM

4,a: NEXT a

LE 128,96,3d: CIRCLE 12
CIRCLE 128,96,18: CIRCL

1

HC

QVER 13255,48: NEXT vy

49 FOR y=175 TO @ STEP -1: FLO

FREFEFREXFFFEEXEXRRXERN

¥ escribir GOTO 44
% para volver al
% estado normal

*
*
*

FFEFXRFEXRERXXRFXFXXXXXX

1¢ DEF FN d(a,b)=a%(a>b)+b*(b>
=a) :

11 DEF FN j ()=INT ({ {65536 %PEEK
23674+ 256 %FPEEK 23673+PEEK 236472
) /58)

1?2 DEF FN t()=FN d(FN j () ,FN j
(1))
- 13 LET m2=@: LET n2=m2: LET +2
=g

i4 GO TO 29

15 LET p=FN t(): LET t=p

14 LET hor=INT (t/3698)"

17 LET t=t-hor*3&99

i R A S P S S VM S B e S T
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PAREJAS

Un progrma infantil-educativo con
el que los mayores pasaran ratos
interminables. El famoso juego de
cartas para nifios, "parejas”, tiene ya
su version para SPECTRUM. Dos
barajas de cartas con nueve niveles
de juego. 1.800 ptas.

v ademds:

| MANAGER

Si alguna vez has sentido la necesi-
dad de dirigir tu propia empresa con
| todas las consecuencias que ello im-
plica, desde aumento de salarios has-
|| ta despido de empleados; desde lan-
i zamiento de nuevos productos hasta
| suspender la fabricacién de los-exis-
iI*tentes. desde iniciar nuevas campa-
nas publicitarias hasta la obtencion
| de creditos, etc., entonces solicita EL
MANAGER, simulador de direccién
g de empresas. 3.000 ptas.
VERSION CASTELLANO

Simulateur de wol

COBALT

Subirse y ponerse en los mandos
de un avion de combate moderno
ultarrapido, y delante de 45 coman-
dos diferentes emitiendo datos conti-
nuamente impresiona a cualquiera,
Pero no hay de qué preocuparse, con
el programa COBALT va incluido un
curso de aprendizaje y un test que
solo nos permitira volar el vuelo de
combate, programa béasico, hasta no
haber superado |las pruebas de apti-
tud. Un concepto de simulacion de

vuelo distinto. 2500 ptas.
VERSION CASTELLANGO

ParA  SPECTRUM

BASIC

PrROGRAMA OR1GINAL

para  SPECTRUM

TAHUR

T
PROBRAMA OR1GINAL
INTEGRAMENTE EN ESPAROL

TAHUR

Tres juegos en uno. JACK POT,

INTEGRAMENTE EN ESPaRoL

DADOS vy siete medio. Pon a prueba
tus dotes sin necesidad de acudir al
casino. También puedes apastar con
tus amigos, pero con cuidado porque
la BANCA siempre gana. 2.300 ptas.

BASIC

Primer volumen que te permitira
aprender el BASIC con facilidad. Po-
dras consultar cada comande que
utiliza tu SPECTRUM para saber cual
es su funcion y a la vez tendras un
mini—programa, utilizando el coman-
do elegido, y el resultado de dicho
programa. Un programa educativo
100 por 100 de extrema facilidad y
muy recomendable. 2.500 ptas.

PROFESOR DIETETICO

" No es un juego. Se trata de una
utilidad que nos permitira de una
parte, a quien lo necesite, controlar el
peso, y de otra establecernos una
dieta mas sana y equilibrada. IM-
PRESCINDIBLE. 2.500 ptas.

SCANGRAPH, JUEGOS OLIMPICOS, AGENDA- FICHERO PERSONAL,

TECNO-ART Y CUENTAS (SPECTRUM) MISSION DELTA RDU TE RREUR, QUIMORIC,
LABERINTO INTERGALACTICO (ORIC) UTILIDADES GRAFICAS (CBM-64).

L_r:unac
CENTER

Avda. Mistral, 10, 1.° D esc. lzda.
08015 BARCELONA
Tel. (93) 432 07 31
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3. Inversor de pantalla

Vemos en el programa 3 un ejem-
plo de cémo invertir el contenido de
la DF (Display File) con ayuda de
OVER. Como ya se explico en el capi-
tulo anterior, este atributo convierte el
estado de un pixel determinado en el
estado contrario. De este modo y gra-
cias a este programa, conseguimos pro-
vocar lo que haria el atributo INVER-
SE (pruébese INVERSE 1y LIST, para
ver lo que ocurre con él). Pero lo con-
seguimos sin necesidad de alterar el
contenido de la pantalla, lo tnico que
hacemos es ‘‘darle la vuelta” . El sis-
tema es parecido al que usamos en el
programa DIBUJO (en ¢l capitulo an-
terior), que almacenaba y recuperaba
pantallas en y de la memoria para po-
der borrarla para cambiar sus colores.

Como podréis observar, el listado 3B
es el mismo programa que 3A, pero
con unas cuantas modificaciones que
lo hacen bastante mis rapido.

Esperamos que el lector entienda las
diferencias entre las dos versiones,
pUESLo que esto es materia que apren-

dimos en capitulos anteriores. El que
no logre del todo entender el funcio-
namiento no sélo de éste, sino de cual-
quiera de los demds programas, roga-
mos vuelva a leer los primeros tres ca-
pitulos de la serie, pues si no dificil-
mente podra seguir lo que apartir de
ahora se ensefie.

Fig. 2

reloj-analogico

4. Creacion de un reloj
analogico

Vamos a ver ya por altimo un reloj
anal6gico que usa las sentencias PLOT
y DRAW. Para hacer uso de él debe-
mos introducir el programa 4A y es-
cribir RUN (ENTER).

Para poner en hora el reloj debemos
introducir ademis las lineas listadas en
el programa 4A, grabarlo en cinta, es-
cribit NEW, introducir después el pro-
grama 4B. A continuacion debemas
escribirt MERGE ‘"’ (ENTER) y cargar
4A desde la cinta. Luego podremos
grabar la version final en cinta.

Bueno, esto ha sido todo por esta
vez. En el proximo capitulo veremos
varias aplicaciones mds, como por
ejemplo crear dibujos en alta resolu-
c16n, pudiendo dibujar casi todo lo
que nos podamos imaginar, la creacion
de mens (listas de opciones), etc.

Hasta entonces.

Christian Batlle Z.

18 LET min=INT (t/é8) 200 LET $1=§2: LET $2=((hor¥5)/
19 LET t=t-min¥6@ BEXRPI) +((min/12) /3G%PI)
2@ LET seg=INT t 21@ LET mi=m2: LET ni=n2: LET m
25 RETURN 2=42%5IN 2: LET n2=42%C0S f2
3¢ GO SUB 1S 220 PLOT 125,92: DRAW m2,n2: IF
31 IF min»=59 AND seg>=5% THEN £1<>$#2 THEN FPLOT 125,92: DRAW
FOR a=1 TO S@: OUT 254,9: OUT OVER 1jmi,ni
254,33: OUT 254,255: NEXT a: BOR 238 GO TO 38
DER 7
48 LET f=seg/30%PI
S0 LET m=&40%*SIN $: LET n=40%CO PROG. 4B
g ¢ / _ 29 GO SUB 1@@@: LET m2=9@: LET
40 PLOT 125,92: DRAW OVER 1jim n2=m2: LET $2=0
s 198¢ INPUT "hora (hhmmss) ? "ja%
78 LET t2=FN t(): IF t2=p THEN : IF LEN a%$<{>é THEN "GO TO 190¢
GO TO 78 1910 LET x=5S@% (VAL a$(5S TO &)+40
8¢ PLOT 125,92: DRAW OVER 1im ¥VAL a%$(3 TO 4)+3699%VAL as(l TO
s N ) 2%
9% LET f=min/30%FI 1920 LET x1=INT (x/65536): LET x
100 LET m=&9%SIN f: LET n=69%CO =x-465536%x1: LET x2=INT (x/256):
o LET x=x-256%x2: LET x3=x
119 PLOT 125,92: DRAW m,n: IF s 1930 POKE 23674,x1: POKE 23673, x
eg=59 THEN PLOT 125,92: DRAW O 2: POKE 23672,x3
VER 1im,n 1949 RETURN
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Vendo ampliacién de 32
K para ZX81. Precio a con-
venir. Llamar al teléfono
(91) 401 33 29. Preguntar
por Sergio o por Itziar.

Cambio programas en
cassette, listados e informa-
ci6n para Spectrums de 16
y 48 K. También me gus-
taria que todos los usuarios
de Spectrum formaramos
un club de intercambio de
programas entre Nosotros,
familiarmente. Si quereis
ayudarme a fundarlo escri-
bid a: Pedro Cuevas Rosa-
les. 'CiG. Diego, 22.
Milaga-4. Tel. (952) 32 22
14, de 5 a 6 de la tarde.

Agradeceria que alglin
amable lector me enviara
las instrucciones, en espa-
fiol o inglés, del juego
FIGHTER PILOT. Pagaria
fotocopias y gastos de en-
vio. Antonio Sanchez Pé-
rez. Tel. (91) 741 03 26.

Vendo ordenador ZX
Spectrum 16 K, con garan-
tia en blanco (la fecha) y to-
dos sus accesorios, 15 dfas
de uso, con 6 cintas con
juegos y programas y lote
revistas ZX. 40.000 pras.
(negociables). Muy urgen-
te. Andrés Sierra Aboal. C/
Pardo Bazan, 3-5.°-A.
36002 Pontevedra. Tel. 85
83 94.

Vendo Sinclair ZX Spec-
trum con transformador,
conectores TV y cassette,
manual en castellano, ma-
nual en inglés y ampliacion
de memoria de 16 K RAM
por 12.000 ptas. Regalo
juego de 16 K: «Batalla es-
pacial 3D». Ignacio Lazaro
Pérez. Tel. (988) 74 66 69.

Vendo Sinclair ZX Spec-
trum 16 K comprado hace
poco y en perfecto estado.
Incluidos: manual en espa-
fiol, cables, etc. y una cin-

ta con los mejores juegos de
16 K. Precio a convenir.
Tel. (952) 43 57 34. Torre-
molinos (Malaga). Pregun-
tar por Alexis.

Compro impresora para
el ZX Spectrum en perfec-
to estado de conservacion y
funcionamiento, preferi-
blemente en la zona de Bil-
bao. Jestis Saenz. Andrés
Larrazabal, 2-A-4.°-D. Las
Arenas (Vizcaya). Tel. 463
76 81.

Compro programa para
Spectrum «Bandera a cua-
dros (48 K)», <Atic-Atac»,
«La Pulga», u «Hormigas».
Escribir a: M.? Belén Este-
vez Serrano. Ricado Zamo-
ra, 3. (Trafico). 30003 Mut-
cia, o llamar al Tel. (968)
25 42 07.

Busco ZX Spectrum pa-
ra cambiar por ZX81, am-
pliado a 16 K, con alimen-
tador manual de instruccio-
nes en espaifiol (original), y
conectores para TV, casset-
te, ctc... Ademas regalo 2
cassettes de programas ofi-
ginales «Investronica»
abonaria hasta 5.000 ptas.
de diferencia por uno de 48
K y 3.000 ptas. por uno de
16 K. Interesados escribir a:
Sergio Martin Mezquida.
San Jaime, 75-2.°. Grano-
llers (Barcelona). Tel. (93)
870 34 69.

Desearia adquirir un ZX
Specttum de 16 6 48 K
(preferentemente de 48 K),
y para ello querria vender
a algin coleccionista o cam-
biar por uno de estos orde-
nadores a zlgan interesado
una moneda de bronce ro-
mana con INscripciones no
muy definidas. También
tengo 3 monedas de plata
de Alfonso XII, de los afios
1876, 1877 y 1885. Nece-
sito que algin amable lec-

“tor me dé noticias sobre al-

_——
COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO‘VENDO-CAMBIO
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PRO-VENDO-CAMBIO

COMPRO-VENDO-CAMBIO-COM

gtn coleccionista que com-
pre monedas. Dirigirse a
Rafael Mufoz Sinchez,
Bda. del Principe, 7-2.°-B.
Zafra (Badajoz).

Vendo ordenador Sin-
clair ZX81 con ampliacién
de 32 K, teclado profesio-
nal Indescomp y transfor-
mador incorporado, im gre—
sora Sinclair ZX, unidad de
sonido Indescomp, ademis
cable de alimentacion, ca-
ble de televisor, cables de
grabaci6n y manual de Ba-
sic para ZX81 en castella-
no. Todo por sélo 34.900
ptas. Preguntar por Ama-
deo al Tel. (93) 238 06 68
de Barcelona.

Cambio un ordenador
ZX81 con dos meses de uso
con garantia hata el mes de
junio de 1985, con caja de
conexiéon manual, adapta-
dor y ademis muchos jue-
gos, por un Sinclair ZX
Spectrum 16 K que puede
tener los afios que quiera.
Pagaré la diferencia. Inte-
resados dirigirse a: José Ma-
nuel Montero Romero.
Urb. Almanzor, BL 11-B-
B. Las Rozas (Madrid).

Vendo traducciones de
los libros;: «Como manejar
y sacar mejor partido a su
microdrive», de Ian Logan;
600 ptas., «40 juegos edu-
cativos por Spectrums por
750 ptas. Mi direccion es:
Tomas Rodriguez. Particu-
lar Ategorrieta, 2-2.°- A.
San Sebastidn 13, de 10 a
11,30 y de 2 a 3,30 horas.

Vendo un ZX81 con am-
pliacién a 16 K por la can-
tidad de 15.000 pras. El
precio incluye un cassette
con 13 juegos y los 10 pri-
meros de la revista «Mi
computer». Preguntar por:
Juan. Tel. (93) 340 59 61.

Barcelona.

Vendo manual de repa-
raciones del ZX81, en in-
glés, con esquemas y ave-
rias tipicas, por 3.500 ptas.,
y programa para disefio de
circuito electrénico, com-
prueba fallos de disefio y
cortocircuitos, permite gra-
bar o imprimir el esquema
con mias de 50 simbolos,
por 3.000 ptas. Interesados
dirigirse a: Nelson. Aparta-
do 2109. Benidorm (Ali-
cante). Tel. (965) 85 85 53.

Vendo ZX81. Incluido
transformador, cables de
conexién para el televisor,
cables para grabacién y ma-
nual en castellano méds am-
pliacién de memoria de 16
K. Completamente nuevo,
(comprado en 28-2-84).
Precio 16.000 ptas. Pregun-
tat por Manuel Aires. Tel.
(93) 242 42 15.

Desearia mantener con-
tacto con usuatios del ZX
Spectrum residentes en Ma-
laga, para intetcambio de
opiniones y sofrware. Inte-
resados dirigirse a: José An-
tonio Arias Luna. C/ Al-
fambra, Edificio Mercurio,
2.°-C. Mailaga-6.

Cambio por el programa
EL Hobbit uno de estos
juegos: Hormiga, La Pulga,
Time Gate, Penetrator, Si-
mulador de Vuelo, Bande-
ra a cuadros, Atic Atac,
Ajedrez 48 K, Backgamon,
Otelo... Miguel Angel Pi-
fieiro Torres. Pza. de Vigo,
2-7.°-G. Santiago de Com-
postela (La Corufia). Tel.
(981) 59 69 33.

Intercambio programas
de todo tipo con usuarios
del ZX Spectrum, a ser po-
sible de Santander. Miguel
Goémez Exposito. Marqués
de la Hermida, 14-6.°-].
Santander. Tel. (942) 22
78 19.
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“Seguramente la mas lograda y espec
tacular aventura ‘rar'c.i creatla para
Spectrum, los ,r'.l'd.-f ¥ la ammacion
son msuperables IP[‘P COMP. WKLY}
48 K

DISNEY WORD
axfraordinanios’
“Sn duda este

"Farece inspirado en
Los grahcos  son
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USER} 48 ¥ 1-880pis

“Excefenle, aftamenfe recomendadn’
[GAMES). "Color, sonwdo excelente,
graficos perfectos, nuestra puntuactin
un 107 (COMP. & VIDED GAMES).

AR K

"Por su eriginalidad, su colondo, la b
Hlantez de sus graficos y sus ocha movi-
mientos direccionables, podemos decir
que es un juego verdaderamente fabu-
foso” [CRASH). 16/48 K

DURELL %}f!mm

La animacwn de los ammalgs marl-
iC. &5 exce-
el movimiente del buceador,
fa Idea paframadamente

nos. hburones, pulpas
lenfe,
magnifico ¥

onginal” |_C‘?.|15Hl‘:_§.'s K
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CUENTAS PERSONALES
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de . Brupo de Aguila”
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48 K
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1600
1600

: Contra-Reembolso

los graficos es exiraordinana. Sin duda
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“En nuestra opinidn la mds perfecta
creaciin en lres dimensiones”
“48K en 100% codign mdqu
[YOUR

COMP)

na. S0 duda wn best seller

COME.).

“ste JUERD du lantasticos graficos tndi-
mensionales es peligrosamente adic-
vo, faciitandole horas y horas de
placer y distraccion” [SINCLAIR USER)

T900-pis

16/48 K

AR K

“Sdla Eompawlrla GOl & wersion del
(X  FLIGHT SIMULATOR®we 1BM" (POP.
COMP. WKLY). “Conviete (v Spectrum
en una sohistcada ae p (e gUerTa.
Altamente recomendada” {GAMES)
48 K

SPECTRUM 48K il

(Jumce nugm'mas pantalfas -
berbios graficas y un excelente;
MODO saltando y luchanda
tillo para rescalar a_Esmer
lente versign” (SIN
discutible en wuestra @
COMP). 48 K :

48 K

Incluyo talén nominativo

ZX ENVIOS GRATIS

“la calidad y onginalidad de el fET PACK son brillantes’

MICROBYTE

on una explosion de
Plras mulhcolores, graficos, efecto de
(ZX  desintegraciin y la movilidad coma en
[CRASH].

“Una de las ideas mds onginales crea-
das para el Spectrum’” [CRASH). “Los
grdficos en perspectiva tndimensional
son soberbios, pero el somdo es verda-
deramente
COMP)

{HOME
L98Gpts

excepcional”
48 K
San Gerardo, 53 MADRI

Juego
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