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LO ULTIMO PARA TU SPECTRUM

OCP

MASTER TOOL KIT

28 18 ufilidades diferentes
muy (tiles, p.e.:
- reloj en tiempo real.

ADRESS MANAGER

Muy (til como agenda para
- B direcciones, efc. jAhora con

- P formato para impresora en
@ 80 columnaog!

CHESS THE TURK

Juega al ajedrez hasta en
6 niveles diferentes.

Progm‘m

Diversas utilidodes para
trabajar en codigo
maquina. Muy valioso para
iniciarse o ampliar
conocimientos.

AW FULL SCREEN EDITOR
= (ASSEMBLER)

Magnifico editor completo
para ensamblar programas.
Gran capacidad de
caracteres/linea.

FINANCE MANAGER

Fichero financiero con

confabilidad. Con opcion

para impresora en

80 columnas.

IMPORTADAS EN EXCLUSIVA
PARA ESPANA

POR SINCLAIR STORE

THE RD
DIGITAL TRACER

EXCLUSIVA SINCLAIR STORE

JOYSTICK PROGRAMABLE
CAMBRIDGE

Con él podras copiar cualquier dibujo, por
complicado que sea y pasario
posteriormente a la impresora. Muy (fil
para dibujos carfograficos.

SPEECH

Escucha como habla tu Spectrum. Muy
Gtil al infroducirle los programas pues va
“diciendo” los comandos y datos, y no
hace falta mirar a la pantalla.

Descubre sus miifiiples aplicaciones.

Lhimm sugénemdo,rshckprog o
con memoria que almacena varlos
juegos a la vez, durante fiempo

indefinido. Incluye inferface con salida

que permite conexion de ofros periféricos.

LAPIZ DE LUZ

Crea fus propios dibujos di
la pantalla. ;
Desarrolla tu imaginacion al limite.

PROGRAMAS EN CARTUCHO

PARA MICRODRIVE DESARROLLADOS POR
SINCLAIR STORE

- Tratamiento de texios.
- Base de datos

Disponibles en estos momentos:

Nuevos programas en preparacion.

- Hoja de cdiculo
- Confabilidad general (64 caracleres).

Ven a vemos a nuesiras “Super-Boutiques™ informaticas.
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Hasta el mes proximo.

SUSCRIPCIONES

Rogamos dirija toda la corres-
pondencia relacionada con sus
cripeiones o nimeros atrasados a;
X

EDISA

LOPEZ DE HOYOS, 14] 5.0
2R002-MADRID

Con este numero, los lectores podrin apreciar una novedad que es evidente al tacto y a la vista, ZX tiene 16
paginas mas. Esto se explica ficilmente por nuestro deseo de asegurar que todo el material generado por el mundo de
los ordenadores Sinclair tenga cabida en esta cita mensual.

Por otra parte, queremos poner de relieve una vez méds nuestra satisfaccién por el movimiento que se estd
creando en torno a esta revista, Son muchos los lectores que nos escriben o nos llaman por teléfono para ofrecerse a
colaborar. No siempre podemos aceptar estos gastos de buena voluntad, pero son bienvenidos y esperamos que
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La serie "Construya su
propio juego”, con la que nos
ha venido deleitando Fer-
nando Garcia rermina en
este nimero (aunque espe-
ramos que vuelva con mas
detalle sobre algunos de los
b-remas tratados). Este dltimo
’itulo ha sido dedicado a

i0s cldsicos juegos de inspi-
racion epacial, popularmen-
te conocidos como “de mar-
cianitos”,

Pigina 4

SOFTWARE

Las rutinas iriles del capi-
wlo previo de "Aprendido
Codigo Maquina” se queda-
ron inconclusas. Aqui prosi-
gue, y culmina, el tratamien-
to de este tema por Juan
Martinez Velarde.

Péagina 79

Wi
LIBROS

Esta veg, la seccion biblio-
grifica estd limitada al co-
mentario de un libro que,
aunque mas no fuera por su
titulo, estd teniendo mucho
éxito. "BASIC para nifios”,
de Warr y Mangada, editado
por Paraninfo.

Pigina 73

B < A
PROGRAMAS
Continuamos publicando
los programs que nos envian
los lectores. Y, como de cos-
tumbre, volveremos a adver-
tic que, si bien no todos
merecen publicarse, la lenti-
tud en verlos impresos obde-
ce ala gran cantidad recibida.
A menos que se tenga con-
ciencia de que el progrma
enviado no merecia publi-
carse, tened un poco més de
paciencia.
Pigina 16

T TR
COMENTARIOS

Comentar los muchos
juegos que aparecen en el
mercado para el Spectrum
nos llevaria, sin duda, mds
espacio del que disponemos.
Pero de cualquier forma el
lector encontrara, como cada
mes, el analisis de algunos de
€505 carretter que nos llenan
las horas.
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Construya su propio juego (ultimo cap

Marcianitos, cc
y ofros monsti

Bajo este sugerente titulo queremos
incluir los juegos de animacion (Arcade
Games) en los que normalmente im-
portan los reflejos y la habilidad del
jugador. Estos juegos son los reyes del
mercado, batiendo récords de ventas
continuamente. Su gran éxito se debe a
su facilidad de manejo y a la tremenda
adiccién que suelen tener. Aunque su
manejo sea sencillo no debemos enga-
fiarnos. Estos juegos son los mds difici-
les de programar y en los que menos
reglas existen por lo que el programa-
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dor debe poner mis inventiva. No
obstante, no se desanime, después de
todo jjnada es imposible!!

BASIC contra cédigo maquina

El BASIC es un lenguaje sencillo de
aprender y con instrucciones claras (o
eso dicen algunoes), pero entre sus
defectos destaca la lentitud con que se
ejecutan los programas. Ese factor es
precisainente nefasto para este tipo de
programas en los que prima la veloci-
dad. El codigo miquina dispone de una
velocidad muy superior, ideal para este
tipo de programas, pero es extrema-
damente complicado de aprender y los

fallos en los programas son mas ditigi-
les de descubrir. Como vemos, aille®
lenguajes tienen sus defectos y sus
inconvenientes, En este articulo vamos
a abordar el camino mds sencillo para
el programador amatexr, vamos a ex-
plicar como se pueden realizar juegos
de accion en BASIC consiguiendo una
velocidad decente.

Aunqgue, evidentemente, los pro-
gramas no logren alcanzar la calidad y
presentacién de un juego comercial, sin
a0s permitirdn pasar buenos ratos en
el teclado (o joystick).

Acelerando un programa

La programacién de un ordenador
consiste en poner un determinado
nimero de instrucciones una detris de
otra, de modo que ejecuten la accion
deseada. Hasta aqui no hay problenge
pero esta accion puede ejecutarse i
lentamente o muy ripido, dependierido
de las instrucciones que pongamos y de
como las pongamos. Cualquier lenguaje
dispone de innumerables “trucos” que
permiten que un programa vaya mas
deprisa, y el BASIC del Spectrum no es
la excepcion.

A continuacion vamos a explicar los
sistemas mds usuales de acelerar un
programa. Todos ellos se basan en el
BASIC y no necesitan ningin conoci-
miento especial. Aparte de los que
damos existen miltiples mis que no

odemos comentar, pero cuando escri-
Ea un programa recuerde que todo se
puede hacer de dos modos (al menos),
y uno de ellos serd mds ripido que los
demis. Para averiguar cudl es, haga un
bucle FOR NEXT dentro del cual ird
poniendo por orden consecutivo los
distintos métodos de ejecutar la accién,
eche mano al crondmetro y en unos
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|11‘115 sabra cual es el sistema mis
[l 0.
e Elimine las sentencias inutiles:
Cuando el ordenador ejecuta el pro-
grama, va leyendo las instrucciones una
a una; si hay instrucciones que no
sirven para nada (por ejemplo los
REM) el ordenador pierde un tiempo
Precioso.
® Ponga las subrutinas mas usadas al
principio: aunque la costumbre es po-
ner las subrutinas al final del progra-
ma, lo cierto es que si se ponen al
principio el Spectrum tarda menos
tiempo en encontrarlas; por tanto co-
loque al principio del programa una
instruccion GO TO 5000 en 5000
ponga todo el proceso de inicializacién
{definicidn de caracteres programables,
etc.) y las subrutinas mas usadas (leer
datos del teclado o del joysisck, dibujar
en pantalla, etc) coloquelas lo mis
peoximas al principio del programa
pueda, aunque, por supuesto, de-
tras de la instruccion GO TO 5000.
- Comprima todo lo que pueda: aun-
que las instrucciones largas son dificiles
de comprender y modificar, el ordena-
dor las ejecura mas ripido que si
estuviesen sueltas, por tanto, siempre
que pueda escriba todas las instruccio-
nes que pueda en cada linea.
® No use matrices: Las matrices con-
sumen mucho mas tiempo de proceso
que una variable normal. Si puede
evitar usarlas acelerard el programa
® Procure evitar los IF... THEN: Mu-
chas veces se puede sustituir una es-
tructura del tipo IF... THEN por una
sencilla operacdon matemdtica, asi el
caso:
10 LET IF A<l THEN X=1
20 LET IF A>20 THEN X= —1
Se puede sustituir por:
IDLET X =1*(A<1)+(—1*(AZ320)
Esto se puede hacer aprovechando
que el resultado de una comparacion es
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un namero. En la comparacion B=
A<1, si A es menor que uno, el
resultado de una comparacion es un
resultado almacenado en B es uno, pero
si A no es menor que uno, en B se
almacena un cero. Por tanto si en la
expresion anterior se cumple que A<l
gueda: X =1%*(1) +[—1*(0) ] que da
1. Un caso especial se crea si el valor
de A esta comprendido entre 1 y 20,
con la estruceura IF... THEN el valor de
X no seria modificado al pasar por esta
zona del programa mientras que el
método “rapido” nos daria en X un
cero. Para corregir esto modificamos la
sentencia 10 como sigue:

10 X= 1% (A<l) + [—1% (A320)] +

X* (A= AND A<20)

Con lo que el problema queda obviado,
® Utilice nombres de variables de una
sola letra: Si el nombre de una variable
tiene varias letras es mas ficilmente
comprensible, pero el ordenador tarda
mas en leerlo (no es una broma) y
perderd tiempo. Siempre que sea posi-
ble utilice una sola letra para nombrar
las variables.

® Evite lo mis posible los GO TOy los
GO SUB: estas instrucciones implican
una busqueda en memoria con la con-
secuente pérdida de tiempo. En caso de
ser necesario procure que los saleds se
hagan a las primeras lineas del pro-
grama.
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EN PORTADA

® Utilice el menor niimero de varia-
bles posible: cuando el ordenador usa
una variable, la tiene que buscar a lo
largo de una tabla donde estin almace-
nadas todas. Cuantas menos haya me-
nos rardard en encontrar la que busca
(sobre todo si es la dltima).

Entradas y salidas

Todo programa que tenga alguna
utilidad toma datos de un dispositivo
de entrada, los procesa y devuelve los
resultados por el dispositivo de ntrada.
Todos estos dispositivos pueden ser de
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muy  diverso tipo: jaystick, teclado,
pantalla, impresora, ete. En los jeugos
de accion el dispositivo de salida es
evidentemente la pantalla (se imagi-
pan unos marcianitos por impresora)
v, a veces, el altavoz. En cambio la
entrada de datos puede ser mas variada,
se puede jugar con el teclado o con un
joystick. Aunque en principio el teclado
no ofrece dificultad, existen determi-
nados pri‘:cedimienms para obtener el
méaximo rendimiento, asi mismo con-
viene saber "leer” los joystick de modo

que podamos jugar con ellos. Para
comprender este proceso es necesario
tener un conocimiento minimo del sis-
tema hexadecimal y del binario (evi-
dentemente aquellos que tengan dieci-
seis dedos pueden dar esta parte por
sabida).

El ordenador por dentro funciona
solo con unos y ceros (sistema binario)
y las cantidades se expresan en funcion
de estos dos digitos. Pero al camb igmsel
sistema de numeracion cambia ta n
el significado de la cifra. Un 10 en
decimal significa: 1+1+1+1+1+1+1+1
+1+1. O sea, 10. En cambio 10 en
binario significa 1+1, es decir, 2. Para
comprender el funcionamiento bdsico
de este proceso tenemos que pensar
que uno mds uno es diez (en binario).
Normalmente nadie se aclara asi y se
recurre al proceso de transformar el
nimero a decimal. Aunque este proceso
parezca dificil, en realidad es muy
sencillo, a cada posicidn binaria le
aa:§namos un nimero segun viene en

igura 1 y dado un nimero binario
sumamos los nimeros decimales que le
corresponden, con lo que obtenemos el
nimero deseado. Asi 00010110 expre-
sado en base 10 serd: 16+4+2= 22.
Para que el ordenador ejecute el proce-
s0 basta usar la siguiente instruccion:
10 LET A=1*P1+2*P2+4*P3 +8*
P4 +16* P5+ 32* PG + 64* P7 +1‘3’
P8

Conteniendo las variables P1, P2, ...,
P8 los digitos binarios correspondien-
tes al primer digito binario, al segundo,
.. respectivamente. La operacién ante-
rior quedaria:

120%0 + 64*0 + 32*0 + 16*1 + 8% —
4%] + 2%1 + 1%0=22.

El proceso inverso es algo mds
complicado de realizar. Para-convertir
un nimero decimal en su equivalente
binario hay que ir mirando cada digito
por separado, empezando por el de
mas peso. Si el nimero dado es mayor
o igual que el valor decimal del digito,
entonces éste vale 1 y hay que restar el
valor al nimero en cuestién y a conti-
nuacién comprobar el digito inmedia-
tamente inferior. Por ejemplo, el nd-
mero 25: empezamos a contprobar si es
mayor que 128; como no lo es, el octavo
digito estd a cero y no realizamos
ninguna operacién. Lo mismo sucede
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Marcianitos...

con los dos siguientes, ya que 25 es
menor que 64 y que 32. En cambio con
el quinto (empezando a contar desde el
menor) las cosas cambian: 25 es mayor
que 16, por tanto su digito correspon-
diente vale 1 v restamos 16 al nimero,
dejando el nuevo nimero (9) en lugar
del antiguo. A continuacion viene el
correspondiente al 8, al ser 9 mayor
que 8, realizamos el mismo proceso
(9—8=1 y el digito vale 1). Los dos
siguientes (el tercer y el segundo, por
este orden) son mayores que 1y, por
tanto, es igual al nimero que estamos
calculando: el digito vale 1 y nos queda
1—1=10, este resultado debe ser siem-
pre cero al acabar el proceso, si no es
asi es que hemos realizado alguna parte
del proceso mal.

La sentencia correspndiente en BA-

SIC es algo més larga y complicada que
la utilizada para pasar de binario a
decimal. Su expresién serd:
10 LET P8= 1* (128<<=A): LET A=
A—128*P8 : LET P7=1* (64<=A) :
LET A= A—64*P7 : LET P6= 1*
(32<<=A) : LET A= A—32*P6: LET
P5=1* (16<=A) : LET A=A—16*FP3
 LET. P4= 1* (8<=A) : LET A=
A—Bﬁ?éi :LET PA3=1* (4<=A): LET
A= A—4*P3 : LET P2=1* (2<=A) :
LET A= A—2*P2 : LET Pl= 1*
(1=A) : LET A= A—1*P1,

En cada digito se comprueba si su
valor decimal es menor o igual qu el
nimero, de esta comparacion sale un
uno si se cumplée y un cero si no se
cumple. En el caso del octavo (P8) al
ser falso (comparado con 25) nos da un
cero. A continuacion le restamos a A el
valor decimal asociado multiplicado
por el digito, si este vale 1, la resta se
efectia normalmente y si vale cero nos
da 128*0= 0 que es el valor que
restamos, por lo tnato A no modifica su
valor al estar el digito en cero, que eslo
que queriamos hacer,

Después de haber visto la conversion
binario-decimal y la inversa, podemos
volver al tema que tratibamos (entrada
de datos, por si no se acuerda) para
analizarlo en profundidad.

En principio la lectura de datos del
teclado es muy sencilla, haciendo un
INKEY$ sabremos si hay alguna recla
apretada y obtendremos su valor, pero
el problema surge cuando se pulsan dos
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teclas a la vez (por ejemplo, mover la
nave y disparar), esto no es reconocido
por la funcién INKEYS, sino que nos
dard solamente el valor de una de las
dos teclas. Para saber todas las teclas que
estdn apretadas a 13 vez, hay que usar
orra funcion. La inscruccion IN lee
datos de un periférico dindonos un
nimero asociado al dato. En el caso del
teclado hay una serie de valores de la
funcion que nos dan una indicacion de
las teclas pulsadas.

IN 65278 nos indica si estin pulsadas
CAPS SHIFT, Z, X; €, V.

IN 32766 dara SPACE, SYMBOL
SHIFT, M, N, B.

IN'05022 dari A, S, D, F, G.

IN 49150 dari ENTER, L, K, J, H.
IN 64510 dara Q, W, E, R, T.

IN 7342 dacd P, O L U, Y.

IN 63486 dard 1, 2, 3, 4, 5.

IN 61438 dara 0, 9, 8, 7, 6.

El modo de leer cada una de estas
lineas es muy sencillo. Hacemos A=IN
xxxxx (siendo xxxxx la direccidn desea-
daj y obtenemos en A un mimero que
es la expresion decimal de un byte mads
es la expresion decimal de un byte (que
son ocho bits y, por tanto, ocho digi-
tos). Los tres digitos mas altos (8,7 y
6) no significan nada, pero los cinco
mds bajos estan asociados, uno a uno, a
las teclas correspondientes. Por ejem-
plo si hacemos IN 32766 y €l nimero
que se lee lo pasamos a binario, nos
saldrd una expresion del tipo 00011101,
desprecianda los tres bits de la izquier-
da, que no se usan para nada, nos queda
11101, cada bit que estd a cero (no nos
hemos equivocado, tiene que estar a
cero} indica que la tecla correspondien-
te estd a cero, en €l caso que estamos
viendo estd pulsada solamente la tecla
SYMBOL SHIFT. Si estuviesen dos
bits bajos, serian dos reclas las que
estuviesen pulsadas, etc. De este modo
podemos saber qué teclas estin pulsa-
das a la vez y obrar en consecuencia.

Los distintos tipos de joyrtick que
existen en el mercado usan, bisicamen-
te, dos tipos distintos de fnterface. El
Kempston crea su propio puerto de
entrada y salida, mientras el Protek y el
Sinclair emulan al teclado haciendo que
cualquier movimiento del mando se
convierta desde el punto de vista del
Spectrum en una o varias teclas pulsa-

das. En la figura 2 se dan las teclas
equivalentes a cada uno de los movi-
mientos basicos del joyrrick.

El interface Kempston funciona de
modo diferente. La entrada se hace
mediante un IN 31 y los valores leidos
se interpretan al revés. Si un bit esta
alto, entonces ese botdn (o direccidn
del joystick) esta pulsado. En la figura 3
viene representado el bit que corres-
ponde a cada posicidn.

Con estos datos ya se puede rea ﬁ
toda la entrada, los datos ya descom-
puestos se pasan al programa principal
para que los utilice en el control del
juego.

Respecto a la salida que entrega el
ordenador, enlos jeugos de accion esta
se realiza, invariablemnte, por pantalla
en forma de graficos. Este tema no lo
vamos a tratar ya que en esta misma
revista se estd publicando una serie
sobre grificos que le ayudard mas que
cualquier- escueto comentario que pu-
diésemos dar aqui.

Ideas basicas de los juegos

En los juegos de accion es dondeé mas
liberrad de programacién tiene el usua-
rio; no existen limites para las imagi-
naciones desbordantes que, esta
seguros, tienen nuestros lectores ™
continuacion afiadimos una serie “we
ideas bisicas que se deben considerar a
la hora de hacer un juego, de modo que
resulte lo mas divertido posible.

En primer lugar se debe poder morir
y matar. Si el jugador no sufre dafio o
puede hacérselo a los demids el juego
pierde gran cantidad de interés (jmira
que es bestia el ser humano!) convir-
tiendose en un simple tiro al blanco.

Debe predominar la accidn sobre la
presentacion. Si un juego es rapido pero
feo, el jugador podra decir que podria
ser mds bonito, pero jugard porque es
divertido. En cambio si es muy bonito
pero extremadamente lento, no tendri
interés en jugar nadie, aunque todos
dirin que es muy bonito. De modo que
si para meter sonidos, graficos excep-
cionales, etc, tiene que enlentecer el
programa excesivamente, déjelo feo y
mudo pero rapido.

La dificultad del juego debe aumen-




tar progresivamente de modo que no
resulte muy dificil al principio, ni muy
facil al final. Un modo de conseguir
esto es meter un bucle de espera FOR
NEXT que se hace menor a medida
que avanza el programa.

El jugador durante el juego en si
debe descansar lo menos posible. Uno
de los juegos mas divertidos que conoz-
co no tiene graficos espectaculares y la
i:@cs muy sencilla, pero durante el
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juego la persona estd constantemente
en tension sin permitirse un MOMmMento
de descanso, esto hace que sea un gran
juego.

Estas son las lineas basicas a seguir,
siguiéndolas podra conseguir buenos
juegos que le diviertan a usted y a sus
amigos.

Como corolario del articulo inclui-
mos un sencillo juego de marcianitos
(figura 4) donde se desarrollan las

ideas que acabamos de ver. Ademas de
jugar léase el listado e intente com-
prender por qué se hace cada una de las
acciones, Cuando se ha podido se ha
incluido una instruccion REM para
explicarlo, pero dentro del niicleo del
juego se han quitado para aumentar la
rapidez (segun deciamos antes). Buena
suefte Con sus JUEgos.

Fernando Garcia
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LA NUEVA BOUTIQUE DE MICROORDENADORES

Comprando
un

CURSO
Introduccion
BASIC

KEY INFORMATICA, Embajadores, 90 (Madrid) - Tfno.: 227 09 80 - 227 91 99




TE AYUDA A POTE

CON PERIFERICOS DE G

1 TECLADO MULTIFUNCION

Autentico teclado profesional con 52 teclas tipo
IBM grabadas con todos los caracteres del Spec-
trum. Amplificador de sonido. Interruptor ON/OFF
con piloto de aviso y Joystick para movimiento de
cursores. No necesita desmontar el ordenador

y esta prevista la incorporacion de
Interface | en el interior del '
teclado para conexion —_
de MICRODRIVES.

b —TInterface

Precio: 14.850 ptas.

3 CONTROLADOR DOMESTICO

Permite a su Spectrum recibir y emitir datos
por ocho canales simultaneamente contro-
lado por ti mediante sencillos programas,
puedes activar cualquier tipo de circuito elec-
tronico o eléctrico. Tanto los canales de en-
trada como los de salida se encuentran eléc-
tricamente aislados del ordenador.

Precio: 11.400 ptas.

4 AMPLIACION DE MEMORIA
DE 16 a 48 K EXTERNA

Maxima garantia por la seleccidon de componentes
utilizados no necesita manipulacion para su insta-
lacion.

Precio: 10.600 ptas.

5 AMPLIACION DE MEMORIA
DE 16 a 48 K INTERNA .

Componentes de maxima garantia es suministrada
con detalladas instrucciones y plantilla para su
acoplamiento en los z6calos del interior del Spec-
trum. :

Precio: 9.500 ptas.

6 AMPLIFICADOR DE SONIDO

Aumenta diez veces el sonido standard del Spec-
trum. Dispone de potenciémetro para la gradua-
cion del volumen,
Precio: 3.900 ptas.

7 INTERFACE JOYSTICK

TIPO “KEMPSTON”

Permite controlar con el Joystick los juegos de
Spectrum que vengan preparados para este sis-
tema.

Precio sin mando: 3.700 Pts. Con mando: 6.600 Pts.

2 CENTRONICS RS/232

Conecta el spectrum a cualquier impresora tipo
paralelo (centronics) o serie RS/232. Reproduce
cualquier pantalla incluso en alta resolucion y co-
lor. No es necesario ningln programa adicional
para su funcionamiento.

Precio: 11.600 Ptas. Cable: 1.900 Ptas.

m

"

8 INTERFACE JOYSTICK

PROGRAMABLE

Permite la conexion de cualquier mando de juegos
Joystick con el Spectrum. Todos los programas vy
juegos pueden ser controlados por el Joystick
adaptandolos de una manera simple y sin necesi-
dad de programas adicionales.

Precio con mando: 9.100 Pts. Sin mando: 5.900 Pts.

PARA MAS INFORMACION

PARA MAS INFORMACION, ENVIAR CUPON A
CASTELLANA, 179. Telf. 2793105 - 28016 MADRID X

NOMBRE ... et e i T o)
BRI L

L A e S e e o e :



CIAR TU SPECTRUVI
RANTIA INTERNACIONAL

DE VENTA EN:

Sonytel e R
DELEGACION EN CATALUMA:

Y EN TODAS LAS TIENDAS ESPECIALIZADAS




Programa: Mapsnatch
Tipo: Juego
Distribuidor: Dinamic
Formato: Cassette
Spectrum 48 K

Este programa estd basa-
do en los wargames o jue-
go de guerra, En esta oca-
sidn se nos presenta el
mapa de Europa dividido en
varios territorios (Espana,
Francia, Inglaterra, Europa
central, etc.) cada uno de los
cuales estd asignado a uno
de los jugadores. Estos dis-
ponen también de un nime-
ro de ejércitos, determinado
al principio, que pueden dis-
tribuirse entre todos sus te-
rrenos. El objetivo del juego
es, comu no, la conquista de
Europa.

El juego permite uno, dos
o tres jugadores. En las ver-
siones de dos y tres jugado-
res ¢l ordenador reparte los
territorios y los ejércitos
cada jugador y hace de drbi-
tro durante la conflagracion.
En la version de un solo
jugador el Spectrum juega
asumiendo el papel de con-
trario.

El proceso se realiza por
turnos: Cada jugador puede,
durante su rurno, atacar un
pais.del contrarit o colocar
ejéreitos en un territorio
que controle él. Después de
realizar alguno de estos dos
procesos, €l turno pasa a
otro jugador.

Cuando un pais jugador
ataca a otro el resulrado se
calcula en base al mimero de
ejércitos de cada uno de los
paises y también basandose
en la suerte. Por cada juga-
dor se tiran tantos, dados
como ejércitos se tenga en
ese territorio (hasta un ma-
ximo de tres dados). El ju-
gador que obrenga menos
puntos pierde tants ejerci-
tos se fenga en ese Lerri-
torio como diferencia haya
entre la puntuacion de am-
bos oponentes. Si pierde
todos sus ejércitos ese terri-

X /14

torio pasa a ser propiedad
del atacante.

El sistema de juego es
bastante sencillo, sobre todo
comparado con los warga-
mes normales, en los que el
manual suele tner una ex-
tensidn minima de 40 6 50
paginas. Pero aunque esta
sencillez haga pensar en que
el juego no tiene interés, la
verdad es muy distinta. El
juego resulta muy divertido
y de gran interés, siendo
necesario preparar uni bue-
na estrategia para poder ga-
nar, tosa que resulta mucho
mas dificil de lo que se
piensa en un principio.

El juego tiene una buena
presentacion con graficos
bonitos y manejo sencillo y
sin prGblemas. El final es
curivso y muy divertido e
inesperado, dando una nota
alegre. Si se prefieren los
juegos intelecruales” en
vez de los "marcianitos’,
ésta es una buena eleccion.
PUNTUACION:
ADICCION: 7
PRESENTACION: 8§
GRAFICOS: 8 ACCION: 6

Programa: Saimazoom
Tipo: Juego
Distribuidor: Dinamic

Formato: Cassette
Spectrum 48K

Las divisiones donde se
encuadra un juego nunca

han sido estriceas; hay jue-
pos de marcianitos y tam-
bién existen los juegos de
aventuras que poseen accion
como los de marcianos. En-
tre éstos ultimos se encua-
dra el que comentamos, El
jugador {que dispone de va-
rias vidas como en los marcia-
nitos) estd situado al princi-
pio del juego en la parte
inferior izquierda de un te-
reitorio cuadrado donde se
realiza toda la accion. Par-
tiendo dé este sitio debe
coger cuatro sacos de “Sai-
mazoom’ que se encuentran
repartidos por distintos si-
tios y llevarlos al sitio de
partida.

El territorio tiene bos-

ques, rios y montaiias. To-

dos estos obstaculos impi-
den el paso a determinados
sitios donde pueden hallarse
los sacos buscados. Ademias,
existen feroces nativos que
aparecen misteriosamente y
que intenta atacarle. Para
evitar estos problemas pue-
de coger ubjetos que encuen-
tren en su camino. Los picos
eliminan las montafas, los
machetes nos hacen un ca-
mino por el bosque, para
defendernos de los nativos
hay pistolas. Pero todos es-
tos utensilios desaparecen
cuando se usan por primera
vez, por lo que si usamos un
pico luego debemos buscar
Otro §i queremos pasar otra
montafia. Un caso especial
lo constituye la llave que nos
permite abrir puestas (re-

presentadas por una cerra-
dura) ya que no desaparece
cuando la usemos. Tambien
hay cantimploras de agua que
nos reaprovisionan de este
liquido vital, porque si nos
queddsemos sin agua mori-
riamos. Ademas, solo dis-
ponemos de sitiv para cua-
tro objetos y no podemos
Hevar todos los que quera-
mos, sobre todo cuando va-
yamos cogiendo los sacos de
“saimazoom”. Cuando ten-
gamos los cuatro deberemos
volver sin ninguna defensa
por lo que deberemaos haber
preparado el camino pre-
viamente:

Aunque el juego tenga
una accion y dinamismo
propio de un juego de miges
cianitos, hay que hacerse 4
mapa del terreno y preparar
un plan de accion previa-
mente si queremos lograr
nuestro objetivo.

El juego es divertido y
bastante complicado, pu-
diéndose alargar durante
bastante riempo (si las cosas
nos van bien).No es aconse-
jable para personas de refle-
jos lentos o memoria floja,
pero si para todo el resto de
los Spectrumaniacos, que
disfrutarin como locos.

PUNTUACION:

ADICCION: 6

PRESENTACION:

GRAFICOS: 7

ACCION: 8
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PONTE Al LOS MANDOS
DEUN SPECTRUM. _

o W PR

Ahora tu microordenador SPECTRUM es. aun, MAS
con sus nuevos refuerzos: Mic ive, Interface 1, Interface 2...

rd

n la mas extensa variedad de programas =V
ymo de mero entretenimiento!. / .

as grabar y leer informacién de manera casi instantanea!. (--’é@‘f/’
C 3 A

(que siempre te sera muy 1til) de una manera facil y divertida.

No dejes pasar esta ocasion,
ahora que puedes obtener mayor rendimiento de tu SPECTRUM.

PONTE A LOS MANDOS DE UN SPECTRUM
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con ellos v, ademas, ahorre dinero con 88 ao
de esta revista. -

QUETE ACOATL

RACING MANAGER
Tres meses buscando el Tempalo

Estamos en la nueva temporada de templo de

o carreras, Solo plmas en el derby. ntrap;dn e?m “;feg?nﬁaﬁh::n
Diriges una cuadra de caballos, sido asesinados, Tu tnica manera
debes entrenarlos para el gran de salir es atravesando la red de

dia. Compra v vende caballos, si es
necesario, pero cuando legue la
carrera trata de dominar tu tension.
En los altimos 200 metros
descubriras si has hecho bien tu
trabajo. El ordenador te ayudara,
pero todo dependeré de tu buen
juicio.

Precio: 1.550 ptas.

pasadizos secretos canstruidos por
los aztecas. Pero jatencion! no

f incurras en 1 provoques la

| veganza de los dinses. Puedes
consullar tu mapa, pero cada vez
que lo haces se desintegra v debes
comenzar de nuevo tu desesperada
biisqueda de salidas. Buena suerte.
Precio 1.550 ptas.

SORCERY

DE. FRANKY
Solitario, en las mazmorras 1o Bieteh lis cuksh el
- ol B it il mcu.ramts':rm. Nllgrt_:m&nta v Bus
enceniadas ¥ cacuras ge su castillo, ¥ T == ; demaniacos sirvientes la han
el Dr. Franky intenta canquistado, sselavisanda s Jos
humanos. Ta eres el Gltimo de los
brujos de otra época v debes
vigjar a Stonehenge para
rescatar a otros tres brujos, a
quienes nacesitas para vencer a
Migromante. Se agota tu tiempo.
tPodra salvarles antes de que se
hayan convertido en piedra? ;Antes
que la Tierra se hunda eternamente?
Precio: 1.550 ptas.

! desesperadamente convertir el
’ / monstruo que él ha inventado
en un ser humano. Parece simpla,

pero no o es. Se trata de encontrar
los frascos que contienen los

tos quimicos que dan la vida.

¥ ne debes olvidar la fuerza de lo
snbrenatural. Las gentes que han

zidp transformadas en monstruo

y fquieren vengarse.

> Precio: 1.550 ptas.

Recorte y envie eate cupdn HOY MISMQ) g, e S SIS S S W5 m—"5% — _i

INFODIS, S.A.
Bravo Murillo, 377-5.9-A UPO” Df meDO
26020 MADRID
— ST S e SRS WA

Envienme a mi domiclllo, al precio de 1,550 Ptas, cada una, mas 95 Plas. de gastos, la cassette o
cassettes que le indico a continuacion marcando con una (X) en ¢l casillero correspondiente.
Queda bien enténdido gue pidiendo las 4 cassettes obtengo un ahorro de 1.550 Pras., o gue me
supone UNA CASSETTE GRATIS (Solo pagaré 4,650 Ptas. mas 95 Ptas. por gastos de envio).

RACING MANAGER QUETZACOATL DE. FEANKY SORCERY
nlaiosas condiciones de AHORRO para mi {4 650 Pias.)

& 4 cassettes, en las venla

El importe lo abonaré:
POR CHEQUE || CONTRA REEMBOLSO _] CON TARJETA DE CREDITO [

American Express [| Visa [ Interbank [ | Fecha de caducidad

Usted puede -::ﬂmpi'hr cualquiera

S ety S | PEELT Elet=taesieter Tl 2611l
mzﬂglxgﬁ gfwd aﬁ:ﬁir e Niimero de mi Tarjeta | :
](;rtigté}q- por. -'Eﬁ ::i‘:uPE:a ,f MNombre
O sea, cim;fu pasacttea pm’ ; Diraccion

Provincia

D NI RIS ST e e Shaa W DT __“

Cada envio llevara 95 Ptas. en concepto de gastos.




AR SRR M
200 kilémetros/hora era  arriesgada  carretera.  El iLastima que se perdiese
una velocidad excesiva para  magnifico formula 1 estaba un piloto tun joven y unma
aquella curva, pero teniaque  patrocinado por las lineas mdquina tan perfectal A sl S I
intentarlo. Sabia que arries- 500 a 600, La caja de cambio (Spectrum 16K v:'amt:; Eﬁ r:ilrﬂﬁi;% [f(?ﬂ
gaba en ello su vida..., jpero  tenia tres velocidades y la pese:asahgusrinﬁa&ia
era su unica posibilidad! insrruccion  INPUT de |a v Ehie Bthues i
Agustin Garcia nos cuen-  linea 2 permitia hacer el ; Eéjmaz?asﬂj%};igiég:a e?;}
ta lo sucedido: el dia se  cambio. El control del coche Notas graticas: b I dg o
S R T S e R TR Graphic H: Linea 18 1L TRAHAAU0 B ARECES
presentaba apacible: Las li se realizaba por un sistema 3 ! : SARES pava et b
neas 10 a 15 y 200 a 220 de retropropulsion -inscala- Graphic Pr Linea 20 rato He
describian una sinuosa y  do en la linea 35. : m
™ "~
855 g DER 2
LLET =89 =17 URN
2 G0 SUE SO8: G0 SUE S06Q: LE S00Q FOR n=a@ TO 1 STEP -1: BEEP
T 8=0: LET r=3: LET ®&=0: INPUT " (B3,0: HEXT h: €LS : INK 7
%EIEF‘YL‘%“FE MULA CE 35U BOLIDO EN Eggg IF @<3 THEN LET r=3: GQ TOD
2 LET _%=15: LET Y=12: PAPER 1 SPQ4 IF ©=3 THEN LET r=2 _*
RESTORE : CLS S2QS . CLS : PRINT AT 1@,4;"SE HA
12 RERD 3 WUEDADD SIN COCHES™: “PAUSE 70: L
12 LET s=s+1 ET r=2: CLS : GO TO Sa&2@
14 IF $=S@@ THEN LET @=g-1 5@1@ PRINT AT 8,%; FLASH 1;"HA C
18 T NGT & AND NOT 3 HBEaC8RinT 8758, 1, “puLae ¢ pARA
H TH 5 2 G
TORE : GO y jeifiate EONTINURR ¥ T BARA Tgﬁniuﬁn"
13 PRINT AT ¥,X-1; INK B; i il SR25 IF 9<3 THEN GO TO S248
o 1B FHINT GF ¥-1,%-27 TNK 25" 9030 PRINT AT 18,4, "SU PUNTURCIO
' =g, K=g " o L
90 PRINT AT 20.a; INK 4;"®%";T S@35 IF <5 THEN LET =3
RBEEJPEINT EESSHE‘HINT "LAR MAYOR CONSEGUIDA
30 POKE 23692,-1: PRINT 5049 IF INKEYS="e" THEN GO TO r
35 IF SCREENS (Y ,X=1)="%" THEN 2041 IF INKEY&="t" THEN GO TO 5@
LET @=0+1: GO TO S99 2 {
38 LET X=X-(INKEY$="2") 4+ (INKEY gQs@_1IF INI&E‘\’S{}"E' AMD INKEY $<:
="m'") "t THEN GO TO S@42
+% PAUSE o#2 2055 IF INKEYS&="" THEN GO TO E@4
E‘g EETED 1'321 19,.29,108,1%9,12,1 g@sﬁ G2 TO 5S040 :
3.11.19.% ig‘ia‘ia'11‘1g‘1e‘1§‘1 5980 CLs | FLASH 1. PRINT AT 8.8 ‘h
4,19,15,16,14,19,15%,26,15,14,15 ;"m= DERECHR” -
18,14,18,12,19,11,146,16,1479, 13 5272 PRINT AT 11,8;"z= IZOUIERDA
5,19,7,14,6.17,8, 14,4, 13 g b
219 '0ATA'S,13,5,12,5,13.8,13,7, S@82 PRINT AT 14,8;"S02 PUNTOS C
14,5,15,9,15,16,16,18,17.9,15.9, OCHE NUELQ™
19,190,29,10,21 Eaa PRINT AT 17,8, "DISPONE DE T
228 LATA 19,21,11,21,1=2.,21,14,2 Eﬁ COCHES"
%élgéagé1%5236.'12%2%&3262?%5%63?% EHSE PRINT "PULZSE CURALGUIER LETR
."J ;: & A -5
.26,15,24,18,21,13,26,15,16,15,1 S@38 PAUSE @
7,12,17,11,16,16,18,16,26,16,21 S@30 FLASH ©: RETURN
=230 DATAH @,@ cQ08 STOPR
S09 FOKE USR "H"+0,212
S51@ PGKE USR "H"+1,25E
520 POKE USRE "H" +2,21%
£ .
A8
S50 POKE USR "H'"+5,9@ SOMIPPIPI DI Pl i L el
SE@ POKE USR ""H"+5,126 * SR o aty
57@ POKE USR "H"'+7,30
S3@ POKE USR "p"+0,60 g o
S9@ PORKE USR "p"+1,126 i _“:"
S92 POHKE USRE '"p"+2,2585 -  w ;.' o~
Eéa PBI{.E Ugﬁ: "pt a3, 1a6 P o o
E @ P HLE u R "F'"-I'Q-;Eia E S “ lh“-"ﬂ ﬂ*
AR R S b
258 BEKE USE B 18:%%s e L5
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Para Spectrum 16 6 48K

El primer juego
participativo

La 32 generacion de software

audio + programas

IICENTENARES

DE REGALOS ! Patrocinado por

INVESTRONICA
uno de cada tres CECOMBA
casetes tienen regalo BELLTONS, S. A,
il REVTA ToposeecTRUN
tienen participaciones
para el sorteo de SOLICITE YA EL CASETE
regalos en la A SU PROVEEDOR HABITUAL

GRAN FINAL NACIONAL 2925 ptas.
snoouciooror  BELLTONS y PARANINFO SOFT

OBTENGA LA MAXIMA PUNTUACION Y COMPITA EN LA
GRAN FINAL NACIONAL QUE SERA ANUNCIADA EN ESTA REVISTA



SABOTAJE

David Ribera es un estu-
diante de econdmicas y un
entusiasta de los ordenado-
res, como los HP-34 ¥ HP-
il con los que se iniciod,
antes de pasarse al ZX81 y
al Spectrum, con el cual ha
desarrollado este ingenioso
programa en el que un in-
vestigador ha de correr con-

tra reloj dentro

cima Ij(‘ t'”-l.

riempo estd mu

resulta nada  Ficil,
parque es muy extenso y el

de un par-

que, en el que hay escondida
una bomba. Para su desacti-
vacion ha de pasar por en-

lo cual no
pues el

1y ajustado

El movimiento del policia se
logra con las te

clas de cur-

sor, ya sabe, el 5,6, 7 y 8

Ahora David nos cuenta
que ha pasado al estudio
del ensamblador Z-80 y es-
[AMos SegUros que pronto
lo dominara.

(16K Spectrum)

Notas grificus;
Graphic A: Linea 80,
1000, 1600
Graphic B: Linea 3000.

Desde Villafranca del
Penedes, David Rivera
suefia con Park Avenue,
y nos manda este atracti-
vo programa que no du-

damos en premiar con
5.000 ptas.
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PROGRAMAS

RINT AT @,28-LEN STRS t;°
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A H 0 R H 0 Al ser importadores directos, podemos ofrecerte los dijorSSNRESios.
AY U n A Con cada programa adjuntamos las dnSiiiSSIBREENEaNNEINas. 2| castellano.

TE OFRECE

GARANTIA s s e s .
COMODIDAD

Basta que nos escribas a fﬁ- % Softeare  PONZANO 25, 28003 MADRID, o que llames al (91) 459 93 90 indicando
los programas que desees entre los que aparecen en este anuncio. Los recibirds contra reembolso en tu domicilio wlm

También servimos a tiendas y almacenes.
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FLAY THE G

PAINTBOX

En su primara semana de venta ya
ha entrado an los primeros puastos
de las listas de software en Ingla-
terra. Nunca habrds visto graficos
tan sorprendentes comao los de este
increible juego, Gltimo aparecido en
&l mercado de la firma que creo Jet-
Pac, Pssst, Atic-Atac, y Tranz-Am,
entre otros, y a los gue sin duda
supera en graficos, color, movi-
miento y estrategia, Tienes gue
atravesar la jungla con todos sus
peligros, tarantulas, escorpiones,
lobos, indios, y asi hasta 36 diferen-
tes obstdculos que sorpresivamente
aparecen en tu camino. Te garanti-
zamos horas de apasionante juego:

SABRE WULF/ 48 K
Ptas.: 2.600

La critica gue de este programa
hace la revista "ZX Computing”,
habla por si sola: “Debo admitir gue
nunca lo he pasado tan bien con un
programa de utilidades. PAINTBOX
te permite crear tus propios grafi-
cos, con simples movimientos del
cursor, rellenarios del color gue
elijas v grabarlos para utilizarlos en
tus programas. La mejor invarsion
en software que puedas hacer”.
Estas son sus prestaciones: editor
UDG, inversién y rotacion de imd-
genes, "ventana'’ para controlar los
UDG durante su desarrollo, plotter
de precisidn, fill de imagen y muchi-
simas mas que se describen en el
libreto de 28 paginas que scompafia,
al programa.

PAINTBOX/ /48 K
Ptas.: 2.700

SCREEN
MACHINE

De que todos nuestros programas son de importacion y originales, no copias
“piratas”, y que por lo tanto los ofrecemos en su presentacién de origen.

La prestigiosa revista “"What Micro™
dice de este programa: “Psytron es
un juego muy excitante que te hace
sentir gue alguien controla tus reac-
ciones. Los graficos son sobarbios @
incluso van mejorando segin avan-
zas en el juego. Eres el defensor de
una estacion espacial controlada
por Psytron —un ordenador gigante
que le proporciona visidn total de
las 10 zonas de la base—. Bajo tu
mando tienes misiles, robots, equi-
pos de reparacidn, de comunica-
cion, etc., que te ayudardn en tu
mision... [Menudo jusgol™ aki

Uno da los programas de "ﬁ
demanda actualmente en In_ "~
terra. Se presenta con estuche y
libreto de instrucciones.

PSYTRON/48 K
Ptas.: 2500

SCREEN MACHINE. Codigo maqui-
na instantdneo para gréficos y
textos. Comprime archivos de pan-
talla ahorrando mucha més memo-
ria. Compila graficos, textos y UDG
instantdneamente en codigo ma-
quina. Aumenta y reduce toda o
solo una parte de las imégenes.
Recolorea los gréficos total o par-
cialmente y Jos da movimiento.
Cambia los dibujos a cualguier lugar
de la pantalla. Superpone imagenas
creando efectos increibles. Guarda
todo para posterior uso en tus
propios programas.

No hay duda de que es la mas
importante herramienta grafica del
Spectrum. Se acompafia de libreto
que explica su uso clara y sencilla-
meante.

SCREEN MACHINE/48 K.
Ptas.: 2.700



Juego que hard que tus hijos estén
deseando practicar las matematicas
de una forma divertida. Los extra-
terresires quieren conquistar la
Tierra; la dnica forma de detanerlos
es resolver las operaciones que el
ordenador va planteando.

Por cada respuesta correcta podras
disparar un rayo laser contra tus
enemigos; ldgicamente, a8 més
aciertos dispondras de mds disparos
para asi destruir 8 los terribles in-
VASOres.

El juego dispone de varios niveles
de dificultad que plantean desde
operaciones muy sencillas a otras
mas complicadas. Recomendado
para nifios de 4 a 12 afios.

MATHS INVADERS/16 y 48 K
Ptas.: 1.600

Con este original programa podrds
construir hasta 15,000 caras difere-
rentes, combinando las bocas, na-
rices, orejas, ojos, pelo, etc, gue
elijas entre un sinfin de ellas.
Puedes elegir color, tamafo, ¥
formas de cada una de las partes
que componen un rostro y dar movi-
mienio, una por una o a todas a la
Vez

Juego ideal para desarrollar la crea-
tividad y el sentido estético de los
pequefios de forma divertida, Reco-
mendado en Inglaterra como juago
educativo para nifios da 2 a 8 afios,
aunque aseguramos diversion para
todas las edades.

IDENTIKIT /48 K
Ptas.: 1.600

THE WAR OF THE WORLDS (La
Guerra de los Mundos). La famosa
novela de H.G. Wells que durante
una noche aterrorizo a los Estados
Unidos como emision radiofonica, y
méas tarde sorprendid a todos como
pelicula y disco, ahora se han con-
vertido en el ultimo juego aparecido
para el Spectrum en Inglaterra. Una
extrafa nave aterriza en el centro
de un pargue londinense, comen-
zando asi la invasidn de la Tierra por
criaturas de otro mundo. Ta eres el
periodista de la novela, y lienes que
sobrevivir en un mundo cada vez
mas hostil que se ve amenazado por
las Maquinas Moarcianas de la
Muerte, Vivirds con tu Spectrum
toda la novela paso a paso.

THE WAR OF THE WORLDS/48K
Ptas.: 1.700

En un solo programa, cuatro diver-
tidos ' juegos para nifios, que les
ayudard a mejorar sus matemati-
cas, ortografia ¥ conocimiento del
alfabeto de manera. sencilla. Todos
los juegos utilizan respuestas sono-
ras; los juegos mateméticos llevan
incorporados un sistema que hace
subir gradualmente el nivel de difi-
cultad segdn se aciertan las res-
puestas. En todo momento, el nifio
puede abandonar un juego y selec-
cionar otro del meny con solo apre-

LOTHLORIEN

iTi, momia de Disoranicl, prima
lejano de Nefertiti, que has pasado
tranguilos milenios en tu pirdmide
hasta que el fantasma del arquedio-
go Mad Clive te ha despertado.
Debes encontrar log cartuchos
mégicos que ta explican el ritual
para que puedas volver a tu trangui-
lo y apacible letargo. Te lo impe-
dirdn los Badorgs, los Zobs, los
Dibrachs y el fantasma de Mad
Clive, a los que tendras gue enterrar
para siempre antes de que tu
oxigenc se agote,

Varios niveles de juego.

MUMMY MUMMY /48 K
Ptas.: 1.600

TRASHMAN, creado por Malcolm
Evans, se aduefiard de tu imagina-
cion y te asombrara con sus sober-
bios gréficos y rapidez de accian,
El objeto del juego consiste en
echar en el camion de la basura,
que lantamente sube por la calle,
los cubos gque se encuentren en las
casas del barrio. Ten cuidado con
los perros, porgue si te muerden
tendras mas dificultad en acabar su
tarea. Puedes entrar @n los bares a
reponer tus energias, pero jojo con
emborracharsel, porque al cruzar la
calle puedes ser victima de un atro-
pello. Este juego tiene una de las
mas altas puntuaciones gue ha
dado la revista “Sinclair User”.

TRASHMAN /48 K
Ptas.: 1.600

N2 2 en la lista de "Sinclair User™,
Pilota tu helicdplero a reaccion
entre el bombardeo de tormentas
electronicas, misiles de tierra y mar,
y zepelines blindados. Cuando lo
hayas conseguido, te enfrentards a
una escuadra de ca.as cuya Unica
misign es eliminarte. S6lo tus lasers
especiales y tu increible habilidad te
mantendran vivo para penetrar en
el centro de lag lineas enamigas,
rescatar a tus camaradas y destruir
gl reactor nuclear. Mas de seis pan-
tallas, cinco misiones distintas,
100 por 100 cédige magquina, Pra-
miado como juego del mes por
“CRASH".

BLUE THUNDER 48 K
Ptas.: 1.500

Slither, la imparable serpiente con
un insaciable spetito, a la qgue
tendrds que conducir por infinitos
jardines, alimentandola con las
setas que en allos encuentres.

Pero, jien cuidadol Por cada seta
que coma, aparecerd entre las que
guedan una envenenada gue ten-
dria sobre Slither graves efectos
letales. Cuida también que no inten-

GAMES FOR CHILDREN tar una tecla. Cada juego se puede I

JEUX POUR ENFANTS raalizar en cinco lenguas diferentes, te cruzar las vallas del ;ardln donde
SPIELE FUR KINDER sirviendo como inicio al aprendizaje se encuentre, pues séria mortal. Un
GIOCHI PER BAMBINI de idiomas. rapido juego de tipo ‘arcade”’, con
JUEGOS PARA NINOS Recomendado para nifos de 3 a sonido, cplor y graficos de ala

9 afios.

4 JUEGDS PARA NINOS/48 K
Ptas.: 1.600

IMS Software

resolucién, dificultad progresiva; y
opcion de modo demostrativo.
SLITHER 16 v 4B K

Ptas.: 1.500

=== jSa{:mu Ponzano, 25 - 28003 MADRID- (91) 459 93 90
ERBE SOFTWARE ES UNA DIVISION DE ERBE CASTELLANA, S.A.



MINICONTABILIDAD

José Luis nos ha remitido
un programa que el deno-
mina “contable 84" y que
sirve para almacenar infor-
macion en cinta sobre su
contabilidad domeéstica, El
programa estd dividido en
dos partes, dedicadas u us-
pectus bancarios la primera,
y a datos estricamente do-
mésticos la segunda. Vea-
mos las distintas opciones
que presenta:

BANCO
OPCIONES:

I, Introducir conceptos,
Se pueden introducir de | .
18 conceptos que serin re-
petitivos en los doce meses,
Su longitud maxima es de
I7 caracteres.

con esta opeion, indicando
¢l ndmero de concepto que
se quiere rectificar. Introdu
ciendo €l nimero cero se
pasa de nuevo a las opeio-
nes.

3. Verifimr  concepros.
Imprime los concepros de-
finidos.

4. Invroducir datos, So-
licita €l mes al cual corres-
ponden los datos. Si ¢l mes
solicicado es el 1 (ENERO)
pide el saldo del afo ante-
rior, acumulindolo cada mes
hasta fin de afo, Luego
solicita por orden los valo-
res  perenecientes a cada
conceptos y los imprime en
pantalla, dando automitc-
nados del mes correspon-
diente.

5. Cambiar datos. Cam-
biamuos el duto, introducien-

estumos listos para disponer
de otra opcion.

6. Verificar datos. Soli-
cita ¢l mes y a continuacion
imprime los datos almace-

nudos  del ms  correspon-
diente
7. Cusa. Salta o la sec-

vion CASA.

8. Almacenar progrima
y datos. Graba wdo ¢l pro-
grama con los datos, con
unat eriqueta establecida, en
este Giso “contable 847, lue-
go da instrucciones pari ve-
rificar automidticamente el
Progrinm.

Para visualizar ¢l mend
basta introducir el cero.

CASA
OPCIONES:

iiL‘” l:uﬂl.,'t_'pl,'[l\ Lon sSuUs co-
rrespondientes  datos, (Co-
mu la memoria del ordena-
dor no estd woralmente ocu-
pada, wodavia se podrian in-
troducir hasta cien concep-
ts con sus correspondien-
tes datos, (Como la memo-
ria del ordenador no esu
totalmente ocupada, todavia
se podrian introducir my
dutos aleerando ¢l nimerr
de variables de la martriz),
Al introducir los datos hay
que tener en cuenta si son
positivos (INgresos) o nega-
LIVOS (fastos) ya que tener
en cuenta si SON POSIEvos
(ingresos o negativos (gas-
tos) ya que el ordenador
sumard todos los datos para
dar el saldo. §i no se van a
introducic  los cien daros
basta pulsar ENTER y dari

2. Cambiur conceptos.  do el nimero del concepro I Introducir conceptos el saldo de cuju que queda en
Una vez introducidos los  cuyo dato queremos rectifi-  y datos. Solicita el mes pura  casa,
conceptos se pueden variar  car. Introduciendo el cero  luego poder introducir hasta 2. Verificar los concep-
L@ vIM " CASA "
ABG) . BIN Ciahi -1 DI 4 (18 260 PRINT PAPER 7;AT 18,2;" 8
NP P RBERS; 87 57577 3eBtioned® "S7aCSNRD, Raetan ¥ 2gTes
R e e R E e L
4 @; " B :
R e i s kw - n AL L
. . -
chen o RPER &;AT 4,0; £ PER 2 TO 410
13@ INPUT "SECCION ", w 310 I zg-“a THEN BORDER ®: PR
%gg %F “"”%“ ;HEN gg Tu é?ﬁ pggaax clllile THEN‘%gRDEH i: PR
163 20000130 o 0. cis "R e 08058, 048, 9,10 208,
. —3 " " 2 = " :
INT PRPER &;RT ©,13;" BANGO © ' PER 1: GO SUB 819: GO TO 530
138 PRINT hﬂﬂ!ﬂ TiAT ,0;" B8 ©H 349 IF zgn"6" THEN BORDER 1: PA
ENU OPCIONES “ PER 1: GO SUB B19: GO TO S3
19@ PRINT PRAPER =, AT 4,0," 1 1 382 IF z¢="7" THEN GO TO 88Q
LSS R Inr CRNER o 398 45 £8°g5, THAN 55 7o T88
nggéﬂgﬂgNTcggEE: E :: : 2RY R F ‘EBE EEPUT "NUMERQ DE CONCEPTOS
N ;" 3
ERIFICAR CONSEPTOS £ 390 IF n>18 THEN 69 10
22@ INT PRAPER B; HT 10,2;" 4 429 DIM asin,17): IM hfl N
INTRODUCIR DATO 412 FOR x=1 TO_n
3! PRINT PHP! ;AT 18.,9;" S5 429 IF zg="1" THEN GO SUB B20
Iﬂﬂ Un P R S;AT 14,0;" & %EENLEET ;2:“hET g*.“@"' IF x>»9
NT PFI i il
uﬂn r:ﬁ% el 433 LET i=x: GO 508 788 PRINT
283 FRINT PRFEH 8;AT 18,9;" 7 INK 7:AT xX,f~j;98.y8, PRPER 6 I
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tos y datos. Solicita el mes e
imprime los datos almace-
nados del mes solicitado,
3. Cambiar un conceto o
un dato. Introduciendo el
nimero del concepro pode-
muos variar el concepro o el
dire. S incroducimos el cero
dli]:'ll,}ﬂl_"[“{'l"r dc ra 1.1-],'“. ll]n
4. Banco. Salta a ka sec-

”f]l'l. Banco.
" (Spectrum 16K}

Un buen programa el
de Jusé Luis, con el que
puede anotar todus los
gastos € ingreos, como el
talon de 5.000 pesetas
que le enviamos,

NK @;" ";a%ix)
| 240 NEXT x
!‘ 459 IF zg="2" THEN GO TO 470
- 480 GO TO 27@
470 INPUT "CONGEPTO NUMEROD ;X
480 IF x=0 THEN GO TO 272
49@ IF x>n THEN & 470
S38 IF Seaz THAEN &0 SUB sae.
GO TO 410
S19 IF z§="5" THEN GO SUB 880:
30 TO 560
/520 INPUT 'CONCEPTO “ja#(x): RE
530 IF m=1 RAND (z%x"6'" QR z%='8B
7 THEN GO SUB 72@
54Q IF m=1 AND zE="4" THEN GO §
UB 710
S5@ IF my=2 THEN GO SUB 720
60 LET cim+l) =@
§7@ FOR x=1 TO n
39 IF z¥s"4" THEN GO SuB 580
585 LET f=2: 210" IF X089
THEN LET gga"": L =3
SO5NLEFT 38 6o SUm vEa. PRINT
INK 7¢RT X42,f-7;98,48; PAPER &;
INK @;" "iagix
800 LET i=bim,x): GO SUB 75@
?13 FRINT PAPER @;RT x+i,aa;ﬂ
: vy UINK 75 AT X+@,3@-Jiy
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LET Cim+1) mbim,xX) +C(m+1)
NEXT X

LET c{m+1l-c[n+1l+ctml: LE®
(m+l) GO sSuB 2

PEEST PRPER 7; INK @;RT x+a

,RT JH-J;JE-
=

d
IF zgs"S S U4REN G0 TO 470
Go TO a7e

INPUT (281x)) ;b (M x)

IF Zga S THEN CL sUB
GO SUB 720
RETURN
INPUT "SALOOC ANTERIOR "; c.(m
LET imcim): GO SUB 75@
ERINT PAPER 7. INR 08T 2.2
éd%aiﬂ tt;lur
-Jiy
RETURN
LET dg=""
LET W4S=STRS i
N ‘TLITE %HEN.RETUR
Ji= N
Next® ) ne#un
CLS :“INPUT "MES (1 a 12) *
LET M§="ENERO FEBR
5 ABRIL ways o
JULIO AGOSTO sEB




T LEMBREOCTUBRE NOVIEMBRE DICIE
838 PRINT PAPER 6; INK @;RT 2,0
F CONCEPTO - i PAPER
& INK @.AT 2,20;" ";M$(12%n-9
TO 10#m)

540 RETURN

359 SAVE "contableS4” LINE 19@:
G0 TO 1170

35@ BORDER @: PRPER @: (LS 1 PR

INT PAPER &;RT_0,12; uﬂan
878 PRINT PRPER 7 ﬁT - B M
ENU OPCIONES
280 PRINT PRPER B i
NTRODUC IR cuncEpToé DnTns
858 PRINT PRPER s;ﬁT Y
ERIFICAR CONCEPTOS ¥ bAtos
292 PRINT PRPER 3;RT 8,0;" c
AMBIAR UN DATO
318 PRINT PAPER 4;AT 12,2;" 4
BANCO
28 INPUT "OPCION ";s8%
330 IF S§="0" THEN G0 TG asa
4@ IF sg="1 a OR &§="
3" THEN BORDER 1. P PEH 1; GO SU
FoLET 221 50 1042
950 IF sg= 4" THEN Go TO 170
950 GO TO 920
37@ IF sg§="2" THEN GO TO 1100
982 IF s§="3" THEN INPUT "CONCE
PTO MNUMER e S
999 IF z=@ THEN GO TO 922
1000 INPUT "DIA-CONCERTO “;cs&im,
Z
1910 IF cgim,z) ="
Yorhen 30 15 1100
1220 INPUT (c§(M;Z))id(m, 2
1032 IF s$="3" THEN CLS : LET z=
1
104® IF dim.z)=@ THEN GO TO 9792
1@EQ LET i=d (m,z): G0 SUB 750
1955 LET 98="0": IF Z>8 THEN LET
. [k}
1982 PRINT : PRINT INK 7;98;2; P
APER & INK @." ",c&m,2); PAPER
@, INK 7;TRB 33 Jiys
1070 LET zaz+
1980 IF z)10@ THEN GO TO 1100
1099 GO TO 102490
1100 LET s=0
1110 FOR wsil Tu z
1120 LET S=5+d(m,w)
1139 NEXT w
1149 LET i=s: GG SUB 752
115@ PRINT : INT PAPER 2; INK
o CRJR ‘, tlaim-—‘i TO 12%m
i! PAPER 5; INK @;TRB 33-j;y%
1180 GO TO 929
1170 BORDER 7: PRAPER 7: GLS : PR
INT AT 8,9, "PARE LA CINTR";AT 10
'7; "REBOBINE LA CINTA';RT 12,3;"
PULSE PLAY PARA VERIFICAR"
1180 VERIFY “contablegd"
1192 50 TO 109

-._'_..a.-lu__

SAMCO

o ~ 0 N & L0 P

%

BRANCO
MENU OPCIONES
INTRODUCIR CONCEPTOS
CAMBIAR UN CONCEPTO
VERIFICAR COMCEPTOS
INTRODUCIR DATOS
CAMBIRR UN DATO
VERIFICAR DRTOS
CASA
ALMACENAR PROGRAMA ¥ DATOS

+f WK =S

CHSA
MENU OPCIONES
INTRODUCIR CONCEPTOS Y DATOS
VERIFICAR CONCERPTOS Y DATOS
CAMBIAR UM DATO
BANCO

X /26



Asi es la impresora GP50S. Pensada y
desarrollada para ser ufilizada con fu
Spectrum. Directamente. Sin interfaces.
Ademas con posibilidad de imprimir en
diferentes colores. Para darle, ain, mas
“color” a tu Spectrum.

Y como estamos celebrando la apertura de
Sinclair Store 2 queremos obsequiarte con
un CHEQUE REGALO por valor del 10% del
importe de la compra de fu nueva impre-
sora GP50S de SEIKOSHA.

Ven a vernos. Ahora tienes dos puntos
para elegir. Podrds ver, ademas, la mas
amplia variedad en accesorios y software

para SINCLAIR. AT B!
Y recuerda nuestras increibles condiciones

de pago (desde 600 Pts. al mes).

g G R ED SR e el o @
a2 62 FEE B mge
i — g~

SOMOS PROFESIONALES M

Diego de Ledn, 25
Tel. 261 88 01

Bravo Murillo, 2
(aparc. gratuito en
¢/. Magallanes, 1)
Tel. 446 62 31 - MADRID




PROGRAMAS

CIFRADO/DESCIFRADO 35

El presente programa per-
mite el cifrado y descifrado
de mensajes en base a una
clave constituida por un
conjunto de letras de cual-
quier longirud. Podra trans-
cribir el mensaje a la impre-
sora e, incluso, utilizar el
ordenador como una maqui-
na de escribir con borrado
auromartico. Utiliza para ci-
frar un conocido procedi-
miento que hace imposible
el descifrado del mensaje sin
conocer la clave, consisten-
te en asignar un valor a cada
letra (O para la "a”, 1 para
la "bY..., 25 pata la 2"} y
sumar al valor de cada letra
del mensaje, el valor de la
correspondiente letra de la
clave, repitiendo ésta reire-
radamente a lo largo del
mensaje. Si el valor resul-
tante fuera mayor que 23, se
le:resta 26. Para descifrar,
bastara restar el valor de la
clave, y sumar 26 casos de
que el resultado fuese me-

J izswmr Jos

nor que gero. Veamos un

ejemplo
CIFRAR:
Clave: “libra" librali br  alibra
Mensaje original: estamos en madrid
Mensaje cifrado: paurmza  fe mllszd
DESCIFRAR: :
Mensaje cifrado: paurmza fe milszd
Clave: "libra" librali br  alibra
Mensaje descifrado: esramos en madrid
y esto es lo que estd hacien-
do el ordenador:

L1 I R 1Y L 8 1 17 & 1l

18 19 . A2 14 2
15 26 2¢ 17 12 2% 26 3 301

e

26 26 26
= I5 2 AT 12 25 - 5 4 12 11
11 8 ool Wid-cg i 17 & 11
= 4810 0 12 14 —B 4 —1512 @
+ 26 26 26
13 12

Mensaje desc.: = 4 18 19 0 12 14 18 4

EX /18

Pero vaya con precaucion,
el programa tiene algunas
particularidades:

1. No se podrin intro-
ducir mayasculas, nimero ni
signos de puntuacién ya que
esto daria pistas al posible
descifrador. Si se introduce
algo que no sea una lerra
minuscula, un punto (para
indicar el fin del mensage) o
un espacio, el programa in-
dica el error imprimiendo
un signo de interrogacion,

a8 1 17 &

17 8%

11 18- 25 3 p Cifrado
11 18- 2% 3

N A

4 A7 3

p Descifrado

0 3 1 “B3

d r i ot

Por- su originalidad
hemaos escogido para pu-
blicar este programa de
Jesis Alonso Rodriguesz,
que se ha hecho acreedor
al premio de 5.000 pe-
setas.

que se podrd borrar dpre-
tando la tecla "0,
2. Upa misma letra no

siempre se cifra de la mlsmﬁ;
forma, dependerd de su po—

sicion en el mensaje, lo que
hace imposible descifrar es-
te s1 no se conoce la clave.

3. Los espacios no se
cifran, por tanto, da igual
que esten o que no.

4. El fin de mensaje se
indica con "." (SIMBOL
SHIFT + M3, '

5. Se podri borrar el
ultimo caracter introducido,
apretando la tecla "O"; no

obstante, cuando se esté ci-

frando o descifrando, no se
deberd borrar mids de un
espacio 0 mds de-un signo
de interrogacion de una vez
ya que esto alteraria el codi-
go de la clave.

6. En el cursor sale una
"C" si el programa estd
cifrando, una "D" si estd

¥




A i
S g

] "}E-"fgﬂr{ i
o
j"gjﬂ P i

W v

o O 0
A a T : a7
(""f’_r" gz)’iﬁg ; P }'_(@c’.,'.

oy
b 3;2',“‘ Wy Verg

B 1 G o,
e £ g S 6 f
& tﬁ?ﬂf : R“S = 7 b -j—’fi’}"’_}-’z_{;:.”' .N;b i Qg 'I;- % o 7
ES Sy O B8 5 Cog
s

Ga

P SA por
- .&I ’ ||'|..I|I'f|- ey |
Fo T .
A, "’?ﬁf'ql"a’p}%"-"f’d:s R
o P (P'.'-Ff),;‘; ',/."‘1-‘!52_{ Wcﬁ' 5,4'(-.}.
iz, o \Syﬁﬁﬁh_:b& H”%

JF)J-f;f.I f‘_.‘:i‘:x: - C”.’;",;

('3%.: )




PROGRAMAS

descifrando, y una "E” si  cualquier longitud; cuando  primero que hice es pedir  personas. no autorizadas
esta escribiendo. el texto lene 20 lineas de  clave de acceso, esta clave es 10. El programa esta es-
7. Una vez que no se pantalla, se podri pasar a la “ishtar”, pero se puede va-  crito para un "ZX Spec
deseen cifrar o descifrar mas  impresora y continuar es-  riar alterando las lineas trum” y ocupa aproxima-
mensajes, el programa se  cribiendo. 8020 y 8050; si se le dauna  damente 2.400 bytes en la
“auto-borrara” en 10 segun- 9. El programa se alma-  clave incorrecta por dos ve-  memoria disponible (algo
dos. cena en cinta con "LINE¢~  ces consecuti®as, el progra- mds de 2K) por lo que se
8 Tanto el mensaje co-  para que se ejecute de forma  ma se borra de la memoria, podra cargar tanto en 16K
mo la clave pueden rtener automitica (linea 8100) y lo lo que impide su uso por como en 48K.
S REM_cifradao 4 3589 BEEP .5.0
ée =0 saé 2Eaa SR PP, - DEE ) 2510 INPUT "Lo imprimo? (ssn)";r
@ CLS
3@ BORDER &: PAPER 7: INK g A o G
RINT *‘"PROGRAME P L cr=8: PRIHN FLRASH 1:L%,; LF]
R O DESCIFRAR" ARA CIFRE SH @;CHRS 8;: GO TO 2018
580 PRINT "=ass==s=s=c==sss=m====== 3530 IF rs="n" THEN CLS : LET cl"
N s TR A SR
< i B 1@;: " IHS
5 NG RO, 3840 GO TO 981
TE PRINT TRAE 10 - e e 4060 REM Fanat

i31e .
858 PRINT *"Est a8 INPUT "“AlLgun oOotro mensa.jev

te f; 2 pPrograma permi (s/n)";r%

; t::r{gs o0 descifrar mensajes 4@2@ IF rg$="s5" THEN GO TO 100
Bermite. enta pantaila."’’'"Sol 49030 IF r$="n" THEN CLS : PRINT
T Aemacrainrroducic winuscusias AT i®,12; 'ADTOS" AT 18,5, Este P
Sa e deli:&‘- EL fin del mensa rugraaa se borrara";AT 19,9;"en

.Y Npora bﬁFrarc:ESELEEEQ i st&gn%gslé snusg S@@: HNEW

ter Pultss Las tecia “vgun R T

S29@ RE
A e BAGRE G " PeF3 mwpezar.® Eﬁag IF creb THEN 60 TO 2010
10@ REM I S@1@ LET cr=cr=1: IF at=32 THEN
ReLe GO TO 5036

D L iU ENT R PEAL . Wes i S@18 LET n=n-1

S e b Ee THEN LB Caarae S®20 IF n=@ THEN LET n=LEN c%
&0 TO 128 - S@3@ PRINT CHRS$ 8; FLASH 1,k%; F
12@ IN “CLAVE 7",¢ LASH @; " ";CHRY 8;CHR% 8;

12s LE?UI!=CHh1 c%céng &%) ~-32) Se4@ GO TO 20

i3® PRINT AT 5,8; "Cuando ap3Faz S e 1 PaeE TE BB e
ca et cursor:"; FLASH 1,k&, FLAS 14, &7 L REL BPﬁHE LA _CINTA AT
H @; "comience 3 introducir el Esd=’ ; "DEME CLAUE DE’ RCC
"tia BAUSE 1sma: CLS Sl ITNEDT T8 u
Hé&BBPRINT FLASH 1;k%; FLASH B;C gggg é[52ﬁlpa§a;aaT EHEN gE;gENI
13@ LET cr=0: LET n=0 : “CLAVE IMCORRECTA";AT 14,5; FLA
2PP@ REM Bucle principal SH ©; "DEME LA CLAVE cannn&Tn"
5210 PAUSE @ & © ? 8248  INPUT z% -,
= ¥ v
aagg LET a=CODE INKEYS®: BEEP .@S gggg 5Euz--“1shtar" THEN RETURN
2@25 IF =-48 THEN S0 TC S0e® 810@ SAUVE “cifrado” LINE @

2827 LET =at=5
z@38 IF a=22 THEN LET Ek=a: GO TO

224@ IF a=48 THEN GO TO 3000
2958 IF a>122 DR a3<97 THEHN LET b
=68: LET at=32: G0 TO 21i@

2855 LET a=a-97

23680 LET n=n+l: IF n:LEMN <& THEN PROGRAMA PARA CIFRAR O DESCIFRRAR
LET n=1 =s====sSS=====ssS=S====SSS=S=S======
2878 LET c=(CODE c$§in)) -97

EEEE}%ET b=a+(Ccileg="C" 1) =(Ccxiles IN&TRUGCIQNE%

2090 IF b>25 THEN LET b=b-26

IF b<® T LET +*26 Este programa permite cifrar o
gigg LET b-b+gEN o descifrar mensajes 4y escribir en
=211@ LET bs$=CHRS b La pantalla.

2 k% 4

%ﬁgHPEIgT Y TR TR SolLo permite introducir minuscu-
Elgg %5T3:r=cr+1: IF cr»=640 THE Las 0O EesSpacios.

2140 GO Tgaaﬂia EL fin del mﬁnsaju ha de indi-
20208 PRINT " carsg con 4

ghiﬁ INPUT Ln imprimo? (5/n)";r Pars Lorrac &1 uttime A F R VBT
3929 IF r$="s" THEN COPY : GO TO Pulse La tecla

A0aN Pulse una tecla para empezZar.

383@ IF rs="n" THEN GO TO 4200
53840 GO TO 301@

X /50
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iPOR FIN EL. MONITOR EN COLOR
PARA SPECTRUM!

Mod. 1431 MZ4

PV.R

74.500 Ptas.

*TENEMOS IMPRESIONANTES VENTAJAS

B Sorprendentemente, el Acorn Atom, BBC, W Es_importante indicar
cubde Microvitec, es el Sharp, etc. gue el cub de Microvitec
anico monitor aprobado ofrece una reproduceion

por la BEAB con una B Esta sorprendente en color'que nunea podré

salida especialmente ventaja sobre otros roporcionarle una
pec p

disefiada para aceptar la monitores viene dada, por {elevisién doméstica.
sonal do| Sitidlair la gran brillantez de su

Speetriim pantalla, gracias a su Maultilogie, S. A. tiené
DIRECTAMENTE. resolucion de 585 Pixels disponibles ya_estos

Bate mismo monitor enshorizontal por 452 modelos (1431 MZ4) eon
también incluye una Pixels en vertical, y una ~ una GARANTIA TOTAL
segunda salidz para banda des18 Mhz. DE 1 ANO i
;?a,?f 1; ]Ssnsegzlo?rg;h @ DISTRBUIDO EN EXCLUS VA P@Pﬁ
microordenadores mu.ltilogic o
incluyendo el Sinclair Ramén de.Santillan, n.° 15

R T

QL, ORIC 1/Atmos, _m'esoul.on 28016/ MADRID TEL.4587475



BILLAR AMERICANO

Jorge Pascual nos ha en-
viado desde Alwcante  este
maravilloso programa para
jugar al billar americano.
Con I.'ll..lJL]_llZiL‘i' tecla (excepto
"17) putde desplazar el taco
a la largo de Ly mesa y
preparir su i, Cuapndo
esté listo, presionce el Tl
con o que el ordenadaor le
pedird lu inensidad del gol-
pe (presione aulquicr tecls
exncepro ¢l 7170 Al presio-
mir por segunda vez ¢l U1
la bola sildrd o hacer las

carambolas  gue  usted e
haya indicado, Pero cuidado
con. meter 1o bole blanca,
pues resta un - punto,
bola negra, pues finalizaria
L parrrida.

Finalmente, Jorge nos

a la

cuenta orgulloso que a sus
16 afios es el monitor-
ayudante del cursillo de or-
denadores Specirum gue se
imparte en su colegio, Feli-
cilades vy jque cunda ol
ciempla! (16 K Spectrum).

Moras grificas:

Linea 300; Graphic B ... AL

T

Linea 310: Graphic A .. B..

L

Finea 313: Graphic AL Bl

" Il ey
Lineas 120, 430,
2000 (ir.iphil. [ &

150, 6035 y

En un pequeiio sobre,
Jorge Pascual nos envid
una mesa de billar, con
bolas incluido. Nosotros
solo le enviamos un
aucﬁo papel por el valor

e 5.000 ptas.

-

T TR Y o o

9 p = ;. INK @: ©
Ls H E 31‘ E,Q?EELEsH 1, "UNOD
0 DOS dUGHDﬁRE&?';BT 18,0, RT 2.1 RAW 241.,9: DRAW ©,121: CRAW -241
B IF j:& THEN GO TO 9@ 0; DRAW @,-121: QUER @
S LET gu=y: DIM JlJd) SOE PRINT AT A7 .0.: FOR 2=3 T
198 GATH a.é,a,a,s,v.:.?élsna.g. - G L i B ST 5
g.a,%ga d?iidf@éife %Eéla’ ¥ 34@_PRINT AT 18, 175 auB.1: 7 AT
ig é glg 69,0, i‘“‘d g ass EgaévLE#UE_g LET at=183: LFT w=
*h : fﬁq 3‘.1 igé 485,255,255 1;-11'3:%3::”‘7‘?:3.:325“3'?52*?;é To
i i o a: =3 =R TO 1
422 'FOR a<@ TO S5: READ b: POKE 20 LET L=2+ANDE12: LET c=24+RND
USR “a"+a,b. E a £27: IF ATTR (l,C) =39 THEN PP‘NT
R GER AT R B S e
E . 'z =] e £z -
E ; - 425 GO TO 420
;@;”_ET 16,0." * 132 gnrggpzr 2+n;p*12 2LRND =T
# g = XI! 22 PES &
(319 _ERINT AT 15,0, " ¢"iA] 15,81, VT TErmnbagyy (DrRNoRisl: Lel €
e Tl f FOR 2450 PRINT AT L,c; INK 7; BRIGHT
a=z2' TO 14 PRINT aT a,é; R a ¢éngE$ani;-MLE$DEZEb5é |
B 3] 560 GO SUBS 2808: LET at=183. LE
315 PBEER 1 pRI”T RT @ 2. . ia T m=@: LET ink=7: LET w=1: FOR =2
T.?rE%J A S4r 15 - Bph =18 TO 2@: PRINT PAPER 7, INK _7;
& : 2#3@ : j AT a,a; " NEXT a: BEE
PER _4: INVEF .5, -20: BEEP .@5,28
3280 OVER 1: INK 8: PLOT 7.47: D B0S LET L=INT (.S+13: LET ©=INT

B A ——

=TT e Eim=—ome

IX/ A



PARA LLEGAR

SNYRAV/DEZ

R e R b L e et S AT, = Rl Tl T -+ W

D)

MSX

ACSS | MICROSOFT BASIC

= M3X. Es & sistema Escugidu_ por 16 labricantes [aponeses de ordenadores (SONY, PANASONIC. PIOMER, SANYQ.
SPECTRAVIDEO, etc.] siendo competibles todos los programas creados por cada uno de los labricantes,

FORTRAN 80 = Microsoft Logo *+ COLECO cartuchos
_/_/_,,_,-«; CP/M = Cobol 80 * MACROENSAMBLADOR 780 * Ensamblador CP/M

¢ MICROSOFT son -marcas registradas

por MICROSOFT CORPORATION.
CPM es uma marca registrada por DIGITAL

RESEARCH INC

COLECO WISION es una marca registrada por
COLECO. INDUSTRIES INC.

HARDWARE

DISTRIBUIDOR OFICIAL DE SPECTRAVIDED

INTERNATIONAL LTD
PASEQ DE LA CASTELLANA, 179
TELEFOND (91) 279 31 Ok

MADRID-16

|
SPECTRAVIDED | SPECTRAVIDED COMMODORE ATARE B&C DRAGAN BRIC
CARACTERISTICAS GENERALES 138 118 APPLE W & B4 ROO 1L MODELD & 2 ATMOS r
PROCESADDR | Z80 A 280 A 602 6510 G502 B502 BEDY E 502
RELOL EN MHE e 4 MH:z | 4 MH:z 1 MHz 1 MHz 1.8 M4z 2 NMHz 1 MH;z 1 MHz
MEMDRIA STANDARD EN H,u,r.,ﬂ RO K 32 K B4 K B4 K 16 K 32K 32K 48 K
AMPLIABLE HASTA . SR e 144 K 144 K - - B4 K - B4 K B4 K
MEMORIA S"MNI:IRHII EN FI{IM 2K | 2K 16 K 20K 24 K 16 K 16 K 16K
AMPLIABLE HASTA ... 96 K 86 K o = . > = =
MICROSOFT BASIC EKTENI]IDD 5 5 - - ~ ND S 8l
NUMERD DE TECLAS . IR &1 62 66 57 73 53 57
TECLADO CON GFMFJ[:DS PH‘EDEFNIDUS ey ol - | ol b MO NOD
TECLAS DE FUNCION PROGRAMABLES . . . . .. i - 8 4 10 NO NO
MANDO JOYSTICK INCORPORADD . .. ... ... NC - NO i) NO L] NO
1R e e o e S Y 1E 16 16 16 16 g 8
SPRITES . : = ] ] =) 7 i
II¥ESEI1.HI31I3|"|| IPLmlus EFE Ilaﬂtaial e 280=1082 320= 200 320=1892 256x 640 256=182 240= 200
TEX]UENPﬁNTALlP................... 4024 4)=25 40=24 40=32 J2x 16 A= 28
BAMALES DE SONIBD. . . oo X s 1 K| 4 1 3 3
OCTAVAS POR CANAL . ... ... .00l 4 q 7 3 5 8
HD.5R. ENVOLVENTE . . . e e sl NO | NO ol NO Sl
CAPACIDAD UMIDAD DE DISCO . . . 756 K 140 K 170 K 127K 100 K ? ?
CENTROMICS . . ... S 3 Sl {opeional - Sl {opcional) &1 {opcional) & 8
RS232 - S lopciona Sl {opeional - Sl {opional | S fopeional - -
B0 CDLUMHﬁS e X 3 (opciona Sl lopcionall | S fopcionall | S {opoiona - - -
PRECIO P.V.P, 76.000 | 49.800 | 166.618| 79.900 | 58.500 | 140.000 | 67.800| 59.6500-
B e

DELEGACION EN CATALUNA: ACE, S A
Tarragona, 100 - Barcelona-16
Teléfono (93) 325 10° 68

YA DISPONIBLE EN

¥ EN TODAS LAS
TIENDAS ESPECIALIZADAS



s RTICR": FOR a=1 TO -20 STEP -5:
l S+C): LET xsd4+cad: LET y=l171 EEﬁﬁn‘%éaLﬂ Eﬁzn*auﬁgg“ﬁTg;"EULg
LET 0=@: LET r=?: LET (&= _ G 3
.EEET E-sna 2: IF L<3 OR x>1a 83 HUSE a.Tau? T PRINT At 3
£<3 OR _Cr28 THEN LET rR= €@1d LET J 5 3i
$20 L xi-r 8 LET ul sun 6+it5435i PHRPE i 5 16+
(F¥r= EIx 9 BT THEN LET iéd-TgssaEE-E.Jta GO su 3aau.
=M1 &7 xesraacos o: LET yass 2§00 SeEp 1,-5: LET Jialnéiul-l:
h - INT PAP 25
i&fig xB3RET VIR Sip THEN ST Ta;51a16+5*4,i§T IRE2274935 0 6o
Fiig: i T IO Tléz'"l* 3900°1F =2 THEN LET jsi: GO TO
1T72 0020 9 552.81°THEN CET oa "3018 1r_Js=3 BNO jus3 THEN LET js
2 3020 PRINT OVER 1 nT 1a 7; FLAS
saa PLD;N%NE 8, Egﬁﬁ,i u1+x.!&+ qoae ‘ % i (FLas
4,58 FECI o EETURN L)
sve 1o 7020 SAVE “bililar” LINE 1 -
Noo: LET co=- -C0S o
8 35T5u5 100@: LET i=d: LET p
ET Z=RATTR IL+lo.c+ 9): IF
z-aﬁ R z=at THEN &LL<
g
505 LET L=L+lL LET Ccmc+cC0: PRI

o .
HT NK ink; BRIGHT v;AT L,C;'
I E% izi+d: IF a<r THEN GU T
D 513

PAUSE P
61% ;5T+>tp+qzn 36°T0 S02-m

o 1-1 ]
%3 i ‘}‘ TT u+.§l-§ §§31NT {

L
L+LQ+¢EJ=15 T
&4@ IF INT +cﬁ+.53- DR INT
C+CO+,5) =31 T EN LET co=-co
5%5@ LET L= («S+L): LET c=INT
{.5+4C) LET =i+7; BEEFP .25, -20
: 30 TO 9@

S99 BEEP .@95.,3@: IF ink=7 THEN G oa
LEE Ltu? CET Tpac: LE & T INTENS I0RD JUG.1
- v

LTET v=i: LET inks?: LET ma E JUB.2:

Eg -a-§ IF 2570 THEN LET @ ik
iNk=Z-32-9: LET i=i+7:

&
_¢

e

o

L

L

L

PRINT PRPER 2; FLASH 1;AT 1
'ENTE N3ICRD" ET

1

Ire
Gfﬂﬂa—iﬂ"'ﬂ—iﬂ“ m

1=
RINT AT 19,1@8-i; INK i; BR
. T;HT 2@,18~1, INK i; BR

F INKEYi 1 THE
; éN 0.1 GRAFICOS A 4
B

F INKEYS$="1 HEN_LET 1=10
LE |-INT (ts2): ET

- BEO0) ) 69 GLHLE- QOONMa-:

61

=7: PRINT PAPER 7:AT 1

e 59 10’ 1@:0 i

AT v, OVER 1: I
8 ﬁn:NT nT $l0, ¢4

= aa-agx;u T8 N HT5L+
¢ 8 7. PAP

8,6 Tﬁ?aiﬁé?sé‘ﬂfﬁ" :

.I J

@ " moo

D= MO ZNEDE S 0GR Z i = 0026
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Hay programas que simu-
lan el Arco Iris, basados en
la capacidad grifica del
Spectrum. Nosotros, vamos
mis lejos: Nada menos que
256 colores!

Estructura del programa:

— Lineas 20 y 60: Defi-
nicion de variables.

— Lineas 30, 40, 50: De-
finicion de griaficos: "A” Li-
neas horizoncales; "B" li-
neas verticales; "C" puntos
a modo de tablero ajedrez.

— Lineas 70, 80, 90: De-
finicion variables alfanumeé-
ricas para utilizar en el di-
bujo.

— Linea 110: Pregunta
por el tipo de grifico Lt"."if.‘:.l-
do.

— Linea 120-140: Asig-

Este colorido progra-
ma nus ha sido enviado
por Till Freixen, a quien’
premiamaos con las 5.000°
pesetas de rigor.

na una de las variables con
informacién grafica a PS$,
para su utilizacién en el
PRINT principal de la linea
210.

— Linea 150, 160: Defi-
nicidn tiempo espera entre
impresion distintos blogues
y definicion nimero de li-
neas por blogue.

— Lineas 170-260: Bucle
principal. Es una combina-

todos los valores
f (FLASH), b
p (PAPER), i

Lli_'
posibles:
(BRIGHT),
(INK). El POKE 23692255
de la linea 210 se¢ utiliza
para evitar el SCROLL.

cion

— Linea 270-320: Op-
ciones; repetir bucle princi-
pal con los mismos valores;
repetir con nuevos valores;
fin de programa.

Este programa estd basa-
do en un efecto dptico de
puntos, (16K Spectrum),

Noras

graficas:

Linea 70: Graphic A
80: Graphic B.
90: Graphic C.

l
M,

79,088
(=11
e
!O

LET x=
FOR

“EsSpera UR moOmEnto, p

@ rREM 1964 C.B.Z
2 PRI
or favaor*™
18 REM 256 colores
oo t? LET age”:
= LTS
30 RESTORE 30
1: READ x: POKE usarR
T a: DATA 0,265,

4® DRATR 88,885,
5@ DATA 1V0,85,170,85,1790,85.,1

=3: LET w
a=9 TO 31:

FOR"a=0 TO 31:
-
NEXT a

‘90 FOR a=@ TO 31:

LET be="": LET c
FOR a=@ TO 3&8-
ated,x: MNEX
2,255,0,255,0,25

85.,85,85,85,85,8

=3
LET 11-1.4“:
LET b$=bs+"§
LET cs=cs+"H

ar=1-1.9
“Tipo
IF o¢l OR

CoLorT(1-21)"; v
THEN GO TO 1688
17@ FOR =@ TO
188 FOR b=@ TO
19@ FOR p=@ TO
20@ FOR i=8 TO
208 IF INKEY;-"
THEN GO TO 27Va
212 FOR x=1 TO
5: PRINT FLASH r;
R p; INK i;p%;:

colo
de

et A NN

1
i
7‘
q..

M= :
T

JENnDTW
12 10

D w

]
e

0=
-~
o

| l=log
e

)
il -
[ « LT

OR INKEY$="0"

FDK! E:!EUEAEE

” ]
; BRIG
NEXT X

rl
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PROGRAMAS

280 LET iS=INKEYS$: IF ig="'" THE
282

N GO TO

290 IF VAL i®<l OR VRL i%>3 THE

N GO TO =288
300 IF ig="1"
3190 IF is="2"
32@ 5TOP

THEN GO TO 170
THEN GO TO 1280

He aqui

BOLOS

una nueva ver-

ﬂn del juego de los bolos.
;nu podri ver el graflm

“lanzador” es buenisi-
mu La dificultad no es exce-
siva, a pesar de sus 10
niveles de juego, y tras al-

gunos intentos estard en
disposicion de hacer toda
clase de plenos. La figura del
lanzador se mueve vertical-
mente por el margen dere-
cho y para abatir los bolos
sOlo habra de presionar cual-
quier tecla... {En el momen-
to adecuado! Dmp{me de 10
tiradas sin limitacion de
tiempo. (16K Spectrum).

Notas graficas:
Linea 22¢: Graphic
"R i B

Linea 32¢: Graphic

Aristides Martinez
Vifias es el nombre del
autor de este programa
premiado con 5.000 pe-

SELAS.

T is@
19@

21a

wr

258

3%
&0
290
See
319

3gn

=
355
34

352

S50
372

-385.5

FPER. ©: INK 2. ©

RERD a: POKE
$II +i,a8: HNEXT

INPUT “"DEME EL MNIVEL DE JUE

H‘ ~i; THNK B;"a"
™M 1%2 NEXT J

EBEEP .5;—2@+
MNEXT

BEEFP .25,5@-

220 _PRINT AT i-2,
;Y RAT 4,38,

aﬁﬂﬂ IF INKEY$<>""™ THEN GQ TOQ 28
LE‘G FOR L=1 TO 4@0-(N£10): NEXT

NEXT i

GO TO EB@
LET X=I-&

FOR I=3@ TO
BEEF .05.50-
ERINT AT X, I
PRINT AT X,I
x4+1,i=-2;"0"
NEXT I

FOR I=23 TO
a-I

<1 on N1l OR N
TO

=20
PRINT ﬁTTg EB,"TIRHQH&“"'T

S DIM R(iid)
1® BORDER O: PA
LS
2@ FDOR i=1 TO 3
3@ READ as
UEEOQFER Jj=@ TO 7:
HR% (CODE
CONEXT 4 "
56 LET P=0
60 LET B=D
7@ POKE 23509,32
80 CLS
=1x]
GOil-1@)";N: IF N
$3»INT (M) THEHW GO
12@ CLS
11@ FOR T:i TO 1@
120 LET
13@
140 FOR i=1
1@ FOR Jj=1 TO i
16@ PRI AT (11

i)+l i=-1)3R2).5

(i#18)

282 FOR i:Ei TO & STEP -1

31,“&“'HT i=-%,
AT 1-1,30;"0

EEB PRINT AT i-=-1, 3d; " iAT i=2

5 BSTEP -1
1 iAT X+1,T
I; "8 ;AT X+31,I1:Y

2
I
+

i STEP -1: BEEP

IF I:5S OB x+1316 OR X+1d4 7T

HEN Fﬁu&& 10 Gn

OR E:—ﬂ TO

TDO 489
&

IF ATTR (X+B,I)=5 THENM LET

E=B+1

-

PRREHAWY

T
INT RT

HNTURCION=";P

45@ PRUSE 100:
MEXT T

450
4 7@ IF P>RIN}

AT 11, '"NUEUD HECOQD EN ";P;"
'N LET

IVEL

488 FPRINT AT
Napa”

19@ PRUSE @
Sa@ 0 _TD 68
100@ PRINT AT

2.,18; "SUPER BONOD
i@®@1 FOR H=-20 TO 20: BEEP .B5 .0
55 (H}: MEXT H

1215 BORDER O

1@20 LET P=P+30

1838 RETURN

3oee DATA “a".28,62,126.47,55,67
= a0, O &' 888 145,05, 14,12, 3

2,28
2010 DHATAH “fr,.62,.63,61,253.28, 18

5,66, 1935

F B=1@ THEN G0 SUB 1@
LET P=P+5:

X+GJIJ. i L
HMEl,I+1;" ;AT X+1i

5 -
FPRINT RT 8.,5;"“PL
cLS

THEM CLS = PRINT

=P
15 15,“JUEGD TERMX

11,1S; "PLEND"; AT 1
& 38"

TIRADAS=4

ZX 37




TANQUE

El salmantino José Ma- =
nuel Vacas nos ha remirido B
un curioso y original pro-
grama, donde la generacion
de caracteres grificos ha ju-
gado un importante papel.
El juego consiste en in-.
tentar comerse 15 bidones
de combustible, rarea nada
facil, erarando de evitar que
el tanque enemigo le des-
truya, cosd que uCurrica si le
alcanza, le dispara horizon-
tal o verticalmente (en dia-
gonal no dispara), o si le
rodea completamente por el
campe de minas que va
formando al perseguirle.
Puede tratar de despistarlo
escondiéndose derras de los
arboles o de las pirimides,
pero si el enemigo esed cerca
recuerde que su cafidn sigue
siendo altamente efectivo.
Para desphzarsc puede
utilizar el 1, 2,9 y O, tal y
como se indica al comenzar
el juego. (Spectrum 16K).

L.

Notas grificas: Graphic H Linea 2503: Graphic K
Linea  10: Graphic AB Linea 2210: Graphic K Graphic G
Graphic CD Graphic CD L]mphiq_ H
Linea 210: Graphic CD Linea 2310: Graphic K Linea 9060: Graphic I
Linea 405: Graphic AB Graphic AB Graphic J]J]]
Linea 603: Graphic E Linea 2410: Graphic K Linea 6000: Graphic L
Graphic F Graphic E Linea 74100: Graphic L
Linea 805: Graphic G Graphic F
S5 BORDER @: PAPER 1: CLS ™M
12 FOR z=1 TO 4: FOR N=1 TO 7: :gg-EET+aI1: GO T 20582
BEEF .1l,N: PRINT INK N;AT 10,10 688 IF ATTR (X=1,¥1=11 THEN LET
'”lﬁTHNEUEﬁL NEXT N: NEKT or ok . X=M+1
LS 555 PRINT INK B;AT X,Y;"&";AT X
20 PRINT INK &; 11; "PRESIO +1,¥;"™
NAR' AT 8, 18; 11— izquinraa“;nT 9. 848’ IF ATTR (X-1,Y) =13 THEN LET
; a2 —ﬂtf!fh&“;ﬂT i1@.10; "0~ EUhif NUM=MNUM+1
hT l1l,1@; "9-Ba jar" 7@ LET U=2: GO TO 2085

3@ POKE 23658,

168 IHPUT "El:Jt nivel de difFic
ultad (1-3)";NI

17@ CLS : GO SuB soe

288 IF ATTR (X,¥Y- 1}=11 THEN LET
YeY+1l

Bl@ PRINT INMK B;RAT X,¥Y;"™ g

228 IF ATTR (X, ¥-1)=1i3"THEN LET
NUM=NUM+1

398 LET U=1: GO TO =2asSa

482 IF ATTR I(X,¥+2)=11 THEMN LET
Y=Y-1

485 PRINT INK 6; AT

418 IF ATTR (¥, Y+El=13 T N LET

888 IF ATTR (X+2,Y) =11 ®rHEN LET
=M -

ses P§INT INK 6;AT X.¥Y;"@";AT X
+ * W *i

840  IF ATTR (X+2,Y) =13 THEN LET

NUM=NUM+1L

=1~ U=2

2@5e IF ABS” (X-U)>ABS (Y-B) THEN
2068 IF'B>Y THEN LET B=B-NI: GO
2078 IF B<Y THEN LET B=B4NI: GO
F0 230

ZX /38




T R ChAD A SR ..:‘n.-“- e
- l::':::‘.il-‘:: 'I-"f
TLL .
SRS/ SPECTRAVIDED SV-318
= CAPACIDAD DEL ORDEMADOR
b ROM INCORPORADA azK
AMPLIABLE A 86 K

Ps M BASIC INCORPORADO si
H AAM INCORPORADA 32K
SPECTRAVIDED SV-328 AMPLIABLE & 268
CAPACIDAD DEL ORDENADOR CARACTERISTICAS DEL TECLADC

ROM INCORPORADA 30 K NUMERQ DE TECLAS 71
TECLAS DEFIMIBLES 10
AMPLIABLE A 96 K PROCESO DE TEXTOS st

M BASIC INCORPORADOQ Sl
RAM INCORPORADA 80 K
AMPLIABLE A 2568 K
CARACTERISTICAS DEL TECLADO
NUMERO DE TECLAS ar
TECLAS DEFINIBLES 10
PROCESD DE TEXTOS sl
GRAFICOS (DESDE TECLADOQ)

GRAFICOS (DESDE TECLADO) Sl
TECLAS MAYLISCULAS

¥ MINUSCULAS

EL COMMODORE 64

Capacidad total de memoria

RAM de 64 K )
Chip Sintetizador de sonido.

3 voces totalmente
independientes con una gama
de 9 octavas.

Conectable directamente a toda o
una gama de perifericos. :
El ohip de video, Gnico en su GCommodore COMPUTER VIC-20
SSR?EIE" permite el uso de 8 Micropmcesedie: 6503 ds MOS
Teclado profesional de 62 TECHNOLOGY de 8 bits.
caracteres graficos. Memoria: 5 Kbytes de RAM

ampliables a 32 K.
20 Kbytes de ROM ampliables a 28 K,
Pantalla: 23 lineas de 22 caracteres,
Colores: 8 para el marco, 16 para el
fondo de la pantalla y 8 para los
caracteres individuales, video

Ry
¥’ TARJETA PEDIDO
!/I (Catalogo ordenadores)

7 Para obtener una mavor informacién
7/ (catdlogo), envienos sellos por valor de

Y 1 Ptas,
zO{)tas

COSESA.

C/. Barquillo, n® 25 - Madrid-4
Telfs. 222 69 49 - 232 36 44

23129 18-221550
Telex 49771 GOQU
MADRID-4

A T R R TR 1 { . [N
!/ Proniomss v aiibin sy TBh i s




PROGRAMAS

2088 IF X<V THEM LET U=sU-NI: GO
TO 2400
Zeee Is ¥ THEN LET UsU+NI: GO

TG 25
2208 IF ATTR B-1) =12 THEN LET
U=U+2: GO Tu 2400

2218 PRINT INK 3; BT u.Bez; B L

ET P=1- PRINT INK 2;AT U,B; "am":

80 TO 2519

23ee IF ATTR B+2) =12 THEN LET

. B0 7o 24ee e

naaa PRINT INK 3, ar B-1;"®": L
PRINT INK z,n* :

=a: U,B; "as"
G0 Tﬂ 2512
E#B IF ATTR (U-1,B)=12 THEN LET

a4+l
a‘iﬁ PRINT INK 3;AT U+a B, "' L

ET P=3. PRINT INK 2 OB T B

T Usi és

2395 EF ATTR :u+a 51_12 THEN LET
ot g 108

2805 PRINT INK 3; -1,8; -

ET P=a: PRINT Ik ;AT U006 @

IF SGN K=-1 THEHN
GO TO 2521

EEE@ IF K»® THEN IF K<i=4 THEN IF
INT B=INT ¥ THEN GO TO 7@0@
2821 IF ABS K@ THENM IF ABS K< (=4
?EQEN IF INMT B=INT ¥ THEN GO TO
2538 IF ABS (X-U) ¢=1 THEN IF RBS
i¥Y-B) <=1 THEN GO TO 6000
ass3za IF U=1 THEN PRINT AT X.,¥Y;"

EEEE IF U 2 THEN PRINT AT X,¥;"

TUAT X+1
2856 IF ﬁ OR P=2 THEM PRINT AT
; 1e87rh 2
aséa IF PnB OR P=4 THEN PRINT AT
WO AT U+l,B;
3aaa LET xax—trumévg-"a” AND X31
14 (INKEY$="2" AND X<19)
3018 LET Y=y (INKEY§="1" AND Y>1
} + (INKEYS$="2" AND Y13
3@58 PRINT INK O INUBRSE 1;AT @
TPUNTOS " NUM
ABE-" R MUM=AS THEN PRINT AT 1@,
14,"GnnnaT85“- GO TD 6200
3060 IF INKEY&="1" THEN GO TO 2@

g@?@ IF INKEY%="2" THEHN GO TO 4@
g@ﬁ@ IF IMKEY&%="@" THEN GO TO 6@
gﬂﬁﬂ IF IMHEYS%="9" THEH GO TO B8

3108 GO TO 20

5220 FOR N=1 Ta 7: PRINT INK N;@
ﬁ B =1,Y ;"R AT x+i

¥ EP é:|.+.31*N, Z1¥N+Y2: TNEXT N

708@ FOR N=2 TO K: FOR J=0 TO 1:
: PRINT OUER J; AT U+N;Bj"[": BEE
P .1,685: NEXT J: NEXT HWN: GO TO 7

o
420

Z20@ FOR N=2 TO RBS K: FOR J=8 T
28 1: PFIIH‘T CUER J; AT U-M.B;"1":
BEEP .1 NEXT J: NEXT N
7400 Fué N=1 TO 7: ;
T X,¥; e AT X+1,¥;AT X-1,¥;“'¥s
n U BEEP a1h-B14N:  NEXT

S88@ PRINT FLASH 1; "QUIERES JUGA

B OTRA VEZ 7 (S/M)'
Bﬂla %F {NKEY#I"E" THEN RESTORE

Q
ﬂﬂiﬂ IF INKEY$="N" THEN STOP
ﬂgﬁ%HéF INKEY®$<>»"5" OR INKEYS®<:»"

N N GO TO 8@

9 FOR i=144 TO 1S5S

o@i® FOR j=@ TO 7

2@2@ REA

SB3@ POKE (USR CHR$ i) +J.k

9048 NE

S@S@® NEXT

9@6@ FOR ©=8 TO 285: LET T=INT (R
NOE29) . LET U=INT (RND#19): PRI
T INK S;AT U+1,T+1; "@": NEXT @
s@7@ FOR 9=0 TG 13 L T-:NT (RN
D¥7) +2: LET U=INT (RND:1S) +10: B

RINT  TIHK 4-nT T,U; "#% ;AT T+
U; NEXT @
080 "5=0 TO 20 PLDT 38,40

ORAU INK 4;1@,0: DRAW INK 3; 19, -
@: PLOT 89,32: Dnnu IHK 4Eatu.n-
PRAU INK 3; =18, - NEXT

2090 LET NUM=8: BT NIaNI®.14cd:
CET X=19: LET Y=28: LET U=INT
RND#18) +1: LET B==2

210@ DATA ﬁ,5,2,31.1=é4 éae,sa

3113 DATR @,8,8,2855,2 52,74,2
2
3128 DRTR B, 255 63,82

&3
313# DATA a,a,ai E4é ba0,258,74,
52

Si4@ DATA 8,82,73,187,73
215@ DATA 9& 4s,93,93,73 6
3180 DATA @, 124,130,148, 155 1aé
170 DATA 156,1#&,214,145,124,15
1 !

i8é DATA 126,255,255, 126,255,25

aige DATA &,28,8,82,8,127,8,8
a29@ DATA ©,80, 53 146126 ,60,80,

)
321@ DATA 4,684 ,1,4,1,4,32,1
23@8@ RETURN

TR s
] L = :;::*. -
FYVPw
2 a o ‘aog 8
s " .
” Illb*'lll‘" = =

Xy

40




DE TODA CONFIANZA

Por algo es el Servicio Oficial INVESTRONICA para los productos SINCLAIR

SIN SOBRESALTOS.

Gracias al "COSTE ESTANDAR POR REPARACION” siempre sabes, de anfemano, lo que cuesta
el reparar fu microordenador SINCLAIR, una vez caducada la garanfia de tu equipo.
Sin presupuestos previos, sin gastos adicionales, fenga lo que fenga
fu microordenador, por mucho que seq, el coste siempre serd el mismo segun el siguienfe cuadro:

m Ademds tienes la garantia 1.6 .1 8.
= de que fu equipo serd reparado Specirurm 16 300 Ptas.
por experfos fecnicos ["gpectrurm ABK
y con piezas ungmules SINCLAIR
DELEGACIONES HISSA
C/. Arbau, n° 80, piso 5.2 1.° C/. San Sofero, n.° 3 C/. Avda. de la Libertad, n° 6. Blog. 1.° Entl. Izq. D.
Teffs: (93) 323 41 65 - 323 44 04 Telfs.: 754 31 97 - 754 32 34 Telf. (968) 23 18 34
08036 BARCELONA 28037 MADRID 30009 MURCIA
P ge Rondo, n2 82, 1°E C/. 19 de Julio, n® 10 - 2° local 3 C/. Hermanos del Rio Rodriguez, n® 7 bis
Telf: (958) 26 15 95 Telf. (985) 21 88 95 Telf.: (954) 36 17 08
18006 GRANADA 33002 OVIEDO 41009 SEVILLA
C/. Universidad, n.° 4 - 2° 1° Avda. de Gasfeiz, n® 19A- 12D C/. Trovesia de Vigo, n® 32 - 1°
Tell.: (96) 352 48 82 Telf.: (945) 22 52 05 Telf. (986)
46002 VALENCIA 01008 VITORIA 6 VGO

C/. Atares, n®4 - 5°D
Telf.: (976) 22 47 09
50003 ZARAGOZA

HORARIO DE ATENCION AL PUBLICO: de 9 h. a 13 h. (excepto Madrid: de 8 1/2 h.a 17 1/2 h)

AMPLIAMOS POR UN ANO LA GARANTIA DE TU SINCLAIR

Si tu microordenador SINCLAIR alin estd con la GARANTIA INVESTRONICA vigente y deseas ampliarla por un afio mus ;

Q

g (o partir de la fecha de coducidad de la misma), nada mas sencillo:
9 HISSA fe amplia la goranfia por el mismo importe de lo que te costaria uno reparacion.
7 Rellena el cupdn con fodos los datos y envialos, con todo lo que se fe indica, a la delegacion HISSA de MADRID
3 A los pocos dias recibiras fu NUEVA GARANTIA
CUPON
B iedisisnssimbisibin s e R L S COMHOMIEID B0 b
e R S R SRS T s T T e WO oo il D e
desea ampliar en UN ANO la garantia de su equipo SINCLAIR, cuya GARANTIA INVESTRONICA a(n esta vigente.
La fecha de compra del microordenador fue el dia............. DR it b o et B pies e de 198..........

Para ello adjunfa, a esfe cupdn, la GARANTIA INVESTRONICA y un falon nominal a HISSA por el siguiente importe,
que senala con una X

:13.150 PGS & Erviar el cupon Firmado:

50 Ptas.|§ a HISSA.
162 C,f San Sotero, 3.

28037 MADRID".




Pregunta: Me parece ex-
cesiva la cantidad de pro-
gramas de bingo publica-
dos en los nameros 5y 6 ya
que hay personas como yo
que no les gusta el bingo

Jesiis Peiia Palacios
Burgos

Respuesta: Evidentemen-
te hay gustos para todo y
quizis haya resultado ex-
cesivo, especialmente el
niimero 5. Podriamos ha-
ber restringido la seleccion,
pero quisimos dar una va-
riada oferta, premiando la
maravillosa respuesta de
los casi 60 lectores que nos
enviaron sus programas.

Pregunta: Al ejecutar el
programa ‘‘Bilorritmos’™
publicado en el numero 4,
obtengo el error '3 subs-
cript wrong 392: 3. Bu-
primiendo la sentencia 3 de
dicha orden, me dibuja las
grificas de los biorritmos
fisico v emocinal apare-
ciendo el mismo error, pe-
ro en la instruccion 400: |
(A qué puede ser debido
esto?

Antonio Ploy Martin
Laragoza

Respuesta: Suprimir la
instruccion que origina
problemas no es buena
prictica. Lo que hay que
hacer es buscar la causa del
problema. El error que le
da indica que se hace refe-
rencia a un subindice supe-
rior al dimensionado. La
linea 392 en la tercera ins-
truccion utiliza el tercer
elemento de la tabla *y".
Viendo la instruccion 20,
donde 'y parece ecstar
dimensionado con s6lo dos
elementos, explica el error.
La dimension de 'y debe

42/2X

ser de 3 [DIM v (3)] aun-
que en la impresion de
dicha linea no se ve dema-
siado claro.

Pregunta: Poseo un ZX
Spectrum 48K que. por
haber adquirido aqui en
Canarias no incluye ma-
nuales en castellano, lo que
dificulta al maximo su
aprovechamiento, Agrade-
ceria que me remitiesen
dichos manuales que abo-
naria contra reembolso.

José M. Felpeto
Tenerife

Respuesta: Lamentamos
no poderle mandar los
manuales, Le aconsejamos
se ponga en contacto con
las casas especializadas en
temas de Spectrum o que
utilice la ‘seccion de com-
pra-venta por si algin lec-
tor le puede ayudar.

Pregunta: Quiero saber
como se pueden cambiar
las teclas para poder jugar
mas comodamente, pues
las teclas del cursor son
bastante incomodas. Tam-
bién me gustaria saber el
precio de la cinta “cascada
cassette 50" cuya propa-
ganda sali6 en el numero 6,
pagina 45.

José Ramon Solanas
Madrid

Respuesta: Siempre que
pueda acceder al listado,
puede cambiar la instruc-
cidn que hacen referencia a
esas teclas, para que res-
pondan a otras teclas, Asi
si desea pulsar la A" en
vez del 5", puede cambiar
la instruccion que hacen

IF INKEYS = “5" por IF
INKEYS = “A™.
También tiene otra solu-
cion, aunque por ¢l mo-
mento no s¢ comercializa
en Espafia, como es el "' Es-
pectrum mechanical joy-
stick' existente en Inglate-
rra, sin interface. ya que
estd en contacto directa-
mente con las teclas del
cursor, pudiendo utilizar
un joystick sin necesidad
de variar los programas
preparados para su utiliza-
cion mediante teclado, por
el precio aproximado de
2.100 pts. El precio de la
cirita a la que hace referen-
cia es de 3.700 pts., inclui-
dos los gastos de envio.

Pregunta: Me gustaria
me mandaran un folleto
con precios del interface |
v el microdrive.

Santiago Sala
Barcelona

Respuesta: El precio del
microdrive ¢ interface es,
aproximadamente, de 19.000
pts. Los folletos los puede
solicitar en cualquier tien-
da especializada.

Pregunta: Tras acoplar
una impresora SEIKO-
SHA GP-508 a mi Spec-
trum, veo en su manual
que es posible sacar una
copia del original que se
imprime. Me gustaria que
me indicasen como des-
pués de imprimir los resul-
tados de aplicar un pro-
grama se puede dar la
orden a la impresora para
que imprima una copia de
dichos resultados,

Javier Martinez

Gijon

Respuesta: La impresora
SEIKOSHA GP-508 se
maneja igual que la peque-
fia ZX Printer. El signifi-
cado de las instrucciones es
el mismo; LLIST n, impri-
me un programa a partir
de la linea n. si no se pone
nada se asumird el valor 1.
La instruccion LPRINT,
imprimira una linea y la
instruccion COPY, repro-
ducird lo que tengamos en
pantalla.

S {

Pregunta: Tengo un gru-
po de amigos que poseen al
igual que yo un ZX Spec-
trum ¥y nos surgio un
problema: tenemos algu-
nos programas para hacer
y como son muy largos
(algunos), los dividimos en
partes, p.e., yo hacia desde
la instruccion 10 hasta la
300, v otro desde la 300
hasta la 600, etc.. pero no
sabemos unirlos, Seria
posible con MERGE?

Antonio Checa Cortés
Asturias

Respuesta: Efectivamen-
te con la instruccig
MERGE se pueden “'unis
Varios programas siempre
y: cuando no tengamos
nameros de lineas iguales.
Ya que si “unimos™ varios
programas, p.e. el progra-
ma A, con el B y luego con
el C v todos tienen una
sentencia: cuyo nimero sea
10, que serda del programa
C, lo que ocurre es que se
sobreimpresionan las sen-
tencias cuyo mimero sea el
mismo.

Pregumta: Durante el
proceso de carga de la ma-
yoria de los programas ad-

quiridos en tiendas, se van
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imprimiendo en pantalla
una seric de lineas que
forman, en tres etapas, uno
determinados graficos.

Mi pregunta es: [Como
realizar graficos mediarnte
egsle proceso?

C. Bravo
Madrid

Respuesta: Los graficos
que aparecen en las cintas
de juegos son cargadas con
el comando SCREENS, y

 la misma manera se

:den almacenar. Para
o, cuando tenga un gra-
fico que quiera almacenar
bastara con dar el siguiente
comando: SAVE “nombre
del grifico”™ SCREENS, y
de la misma forma cuando
quiera cargarlo tendra que
dar la orden de: LOAD
“nombre del grafico™
SCREENS.

Pregunta: ;[Por qué en
cintas como la de *‘hom-
zontes” en el listado del
programa vienen direccio-
nes con cifras de 30.000 en
adelante, mientras en el

o de instrucciones solo
<nen ‘“‘wvariables del sis-
tema™ gue van desde 23552
a la 237327 ;Como podria
hacer un cardcter o pixel
del 8 por 8 puntos en uno

de 2 por 2 6 4 por 4 pixels?
(Para qué sirven algunos
signos como “F7, @, e
o “£", si es gue tienen
alguna funcién como “$” o
s4.840
Patricio Garrido
Murcia

Respuesta: Cuando un
programa hace referencia a
una direccion superior a la
23732, loégicamente no se
refiere a las variables del
sistema, Sino a un progra-
ma en cédigo maquina al-
macenado a partir de esa
direccion. Lograr caracte-
res con un nimero de pi-
xels inferior a 8 por 8§ es
posible, creando una ruti-
na que realice la conver-
sibn, pero no simpre es
factible, ya que un caracter
representado por una
combinacién de pixels in-
ferior a 4 por 4 es pricti-
camente irreconocible (al
menos para caracteres al-
fabéticos). Los signos a que
Vd. hace referencia no tie-
nen ningin significado en
Basic, salvo el primero con
el que puede direccionar
operaciones de entrada y
salida de informacion, es-
pecialmente con el micro-
drive. Pruebe las siguientes
instruccines para ver los
canales de salida. (5i no
tiene impresora no podra
ver el efecto de la instruc-
cion 120).

SEPRINT #8;: "2
== o3
(e STRREE e, £,

ig@d PRINT ®#1, "ZX
SE 2@

118 PRINWNT H=2 "R
s

128 PRINT B2, '"H
=5

X Specirum": PHU

Spectrum®, PRU
wista’l: FRUSE 2
zgazine’ . PARUSE

Pregunta: Soy poseedor
de un ordenador ZX 81 y
al tratar de introducir el
prégrama que figura en la

revista n.? 1 titulado ' Bow-

ling para | Kbyte” de la
pagina 39 no admite su
proceso apareciendo el
error B/7: Dado que los
valores de la linea 7 depen-

MRS
LECTORES

den de las lineas 5 y 6da la
sensacion de un error de

Programa.
Manuel Seco de Herrera
Valencia

Respuesta: El funciona-
miento del programa que

nos ha comentado es to-
talmente correcto. De to-
dos modos compruebe las
lineas 4,5, 6, 11,30y 40, lo
que hay entre comilla tiene
que ir en modo grafico. A
continuacion tiene el lista-
do de dichas lineas:

4 LET
S FOR

& FOR

11 LET
30

QpE *

M=C0DE

X=CODE

B=M TO CODE "g"
A=M=+C TB'CDDE

X=X+ INKEY$="8"
"1 - (INKEY®="5"

4@ IF F>CODE “P* THEN GOTO COD
E uiﬁ

uru _c

AND X<O
AND X :>CODE

Pregunta: Me he com-
prado un microdrive en
Inglaterra y me vino ¢l
cassette de demostracion
estropeado. Al intentar
cargar el primer programa
la maquina daba un file not

found. Yo lo que pretendo

es que si ustedes me harian

el favor de grabarme una

cinta nueva y fotocopiarme

(si no es mucha molestia) el
libro en espafiol.

C.C.G.

Las Palmas

Respuesta: Debido al al-
to nimero de peticiones
similares a la suya, no nos
es posible atender a este
tipo de consultas por el
momento. Lo sentimos.

Pregunta: En el n.” 4 el
programa de quinielas esta
equivocado en la linea 15,
ya que pone BORDER, y
gso no existe. Si un pro-
grama de vuestra revista es
transformado, introdu-
ciéndole nuevas cosas
(puede ser presentado a
concurso?

JM.G.T.
Malaga
Respuesta: BORDER a es

perfectamente aceptable,
ya que ““a’’ es una variable

ue toma su valor en la
ﬂnea anterior. Siempre que
el valor de esta variable
esté entre 0 y 7 no habra
ningtin problema. En cuan-
to a la segunda pregunta,
el programa sera aceptado
si las transformaciones son
interesantes y aportan me-
joras sustanciales.

Pregunta: Me gustaria
saber si con un monitor de
video de alta resolucion se
pueden incrementar el ni-
mero de caracteres por li-
nea en la pantalla.

- Jo A
Madrid

Respuesta: Obtener un
nimero de caracteres dis-
tinto de 32 es solo cuestion
de software. Logicamente
si el nimero de caracteres
es grande (normalmente el
doble) la resolucion de vi-
deo no es suficiente y el
monitor puede ayudar bas-
tante, pero no es necesario
tener un monitor para tra-
bajar con mis de 32 carac-
teres por linea.

X/ 43




SATELITES DE JUPITER

Con este programa podri
identificar la situacion de los
cuatro satélites de Japiter
mas brillantes descubiertos
por Galileo, sin tener que
recurrir al laborioso proceso

matemdtico o a la busqueda

en las rablas correspundien-
tes, con la misma tiabilidad
¢+ mayor comodidad. La rea-
%izaci:’m del programa es
muy simple, y se divide en
tres fases:

En la primera fase (lineas
del 10 al 1209, se introducen
los datos necesarios, como
es la fecha de la que se desea
conocer la situacion. expre-
sada en afio; mes, primer dia

del intervalo, dltimo dia, e
incremento de rtiempo. El
periodo de tiempo en estu-
dio puede tener la duracién
que se desee, desde minutos
a un mes, siempre que se
introduzcan los datos, desde
el primer al dliimo dia del
mes correspondiente a la
fecha elegida y después los
periodos de horas y minutos
expresados en fracciones de
dia. Con objeto de evitar la
salida de pantalla se consi-
dera que el nimero de in-
crementos del periodo de
tiempo no debe ser superior
a 20.

En la segunda fase (lineas

130 a 300), se determina el
dia Juliano de gran utilidad
en otros muchos cilculos
astronomicos y valido para
cualquier dia del calendario
Gregoriano que se introduz-
ca. También se realizan los
calculos necesarivs para la
vbtencion de las coordena-
das del eje de abscisas 1ini-
camente, de los satélites (li-
neas 310 a 490).

En la tercera fase (lineas
500 a 600}, se realiza la
representacion grafica de las
coordenadas obtenidas. Ca-
da sarélite esti representado
por un color. Japiter viene
representado por dos lineas

verticales, y cuando los saté-
lites pasan del veste al este
no serdn visibles por estar
detrds de Jupiter.
{Spectrum 16K).

Juan Carlos Lopez lo
tiene muy claro, a pesar
de parecer que estd en
poco por las nubes. Por
su insolito programa ha
obtenido 5.000 pesetas,

ica Lineal
120

REM

NE
IF

XT o
anno /4 =-INT

PRPER &

1 BRIGHT 1: BORDER 1:
10 GO SUB 1202
20 INPUT ""anno = 'J.ﬂﬁﬂ
3@ INPUT "'mes = '';mi
538, IF hes <1 OR mes> 12 THEN GO
42 INPUT "“Primer dia del inter
valo 3
INPUT "ULtimo dia del inter
vald
1 IF f¢g THEN GO TO 40
&8 INPUT "INcrements de tiempo
70 IF (f-g9)/1>20 THEN PRINT AT
9,5, "EL Periodo de tiempo de ;
9;" & ";f;" necesita un increme
Nto de  tiempo mayor a “; L;AT 1
2,5;“Incremento opiimo “; (INT ({
(f=9)] 718+.21) #10@) ) s18@: PRUSE =
@2: CLS : GO TO &@
80 DIM Ui4): DIM X(4): DIM Z(4
]
32 REM "Variables Plfi La obte
ncion del dia juli 0
o2 DIM aila) LET bm31: LET c¢=
32: LET quad
112 REM "variables para La graf

LET yi=ml183: LET Lime8@: LET u
“"Obtencion del dia Juli

FOR x=l1 TO 18
LET a(¥) =mx

IF mes >a (X)
IF mes {=81(X)

THEN LET aixX)=1l
THEN LET aix) =

(anno /4) =@ TH

[
THEN LE
E

-
— e O

+ =8
LAsl.

R~

m
WO WD W= Z A DR IO

REHM
LET
LET
LET

LET
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&

23
| =5
m~mm=m m
o e |
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veE &3O
NEr Ferro
i m
o R

+*

IF anno- 4-INT
ET dy=d ;-1

IF anno-/4=500 OR
N LET di=dj+1

Z

der=-h /173
Ui

*

(anno 4) =@ TH
anno /4 =528
“"Obtencion de l.li toord
f=dj-2415220: LET v=PIy
me (358,476+,.0050003%7) %
Nz ig2a25.328+.0830883#%1) %
JE(221.847+.90251704r) &
azl.92%SIN m+.02#5IN (2
baB ., E372:3IN N+.1673%81

izv+a—
2B.07-10,.4058C08 (k=*

=(ASN ((SIN (k#v)) /hl}

l) = (84,5508 +203.40588
W
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NUE VA GENERACION

—1 95 ER 3000

eristicas: ; > 2 Mhz. Accesorios: Unidades de discos simples o dobles

Eﬂaerri{;tri‘gslggi?f E?QPK% Edsv?zéqasa}cimoiczmsoﬂ_ de 5/4". Magnetofono, cartucho Z80A para CP/M.

Memoria RAM 64 Kb ampliables a 192 Kb. Cartucho 8088 para MS/DOS. Tarjetas de expan-

. Teclado numérico y alfanumerico separados. sion de memoria. Adaptador RS232 y Centronics.
Pantalla 24 lineas x 40 a 80 columnas, 8 colores. Modulo de expansion. _

Resolucion grafica 280 x 192. Modem, Joysticks, cable para monitor RBG. Modu-

Alta resolucion 560 x 192. Sonido 4 canales de so- lador de TV. Lapiz luminoso.
nido generadores de 6 octavas.
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IMPORTADOR EXCLUSIVO

Video Technology Espana

AVDA. BRASIL, 7 - MADRID-28020
TELEF. 4556043 TELEX 43980 ICOE-E
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presenta
EL CARNET DE SOCIO DEL CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX

Boletin informativo exclusivo para los socios.

Servicio telefonico de consultas.

Fabulosas ofertas especiales.

Descuento del 10% vy plaza preferente en los cursos

de informdtica de VENTAMATIC en Barcelona.

Grandes descuentos para los socios de hasta el 35%

€n sus compras de ordenadores, periféricos, acce-

sorios y programas (SINCLAIR, COMMODORE,

ORIC, etc.) a VENTAMATIC.

4 €os de programas en cada boletin.

* ssibilidad de comercializar los programas realizados
por los socios.

* Regalo a elegir al formalizar 1a inscripcion.

N 10

FINTORIAL. APUNTES DE PROGRAMACION (T}, REALIZACIONES DE LOS 3QCIOS, CON-
CURSO DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, SPECTRUICOS, JOYS-
TICES (1), EL L, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, PROGRAMAS {Pri-
varizacitn de programas - Laberinto - Conservacion de grificos en memoria - 4 en rava -
Cuiinicta shorro - Reloj - Cassette - Seguridad - Ordenacicng.

N2 11

EDITORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (), REALIZACIONES DE LOS 80CIOS, CON-
CURSOY DE PROGRAMAS. SOFT-STARS, NOVEDADES SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS-
TICKS {11}, LOS MICRODRIVES, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, IN-
FORMATICA Y ENSENANZA, GRAFPAD (Tablerts grifico), EL RINCON DEL CODIGO MA-
QUINA. RUTINAS DE LA ROM, ENTREVISTA CON MATTHEW SMITH, PROGRAMAS {Zylo-
nes « Tron - Simulacion de reconocimiento de Yoz - Nimero e - caracteres - grifica 3D -
Slalom espacial - Batalla Naval).

NE12

EDNTORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (IIT), REALIZACIONES DE LOS SOCIOS, CON-
CURSO DE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, EL RINCON DEL CO-
BPIGO MAQUINA, SPECTRUCOS, CORRESPONDENCIA, BOLSA DEL CLUB, BIBLIOGRA-
FIA BEL SPECTRUM, LAS NUEVAS REVISTAS INFORMATICAS, COMENTARIO A LA EN-
CUESTA DEL NUM, 10, TECLAS DE FUNCION ENELSPECTRUM, ORGANIZACION DE LA
MEMORIA EN EL ZX-81, CONSULTAS, TRUCOS CON EL MICRODRIVE, TRUCOS CON EL
ZX-81, PROGRAMAS (Tragaperras - Reloj en tiempo casi real - Barcos - Ruleta - Revuelto
- Renumezador - Laberineo 3D - Super Save - Zoom de Funciones - El Canal del Liobregar

Crancs) —

O Giro postal N.°: ___ de fecha:
EE

(ZX81, ZX-SPECTRUM Y QL)

CADUCA

Enviar a: VENTAMATIC - Dpto. Venta por Correo - Avda. de Rhode, n.® 253

ROSAS (Gerona), o personalmente en VENTAMATIC - Exposicidn, Venta y Cur-

508 - ¢f Corcega, n.® B9, entlo, - 08029 BARCELONA.

[0 Deseo ser inscrito como socio del Club Nacional de Usuarios de los
Usuarios de los ZX y recibir 6 boletines a partir del N.®

I inclusive (dltimo N.? publicado: 11}). Por formalizar mi inscripcion antes

del 15 de Octubre de 1984 tengo derecho a recibir el regalo que sefialo I
COn una cruz, totalmente gratis.

REGALO (escoger uno solo por inscripcidn) PV.P I

[ Libro «Guia prictica del BASIC del ZX81 y.del ZX-SPECTRUMs  1.200 pras,

[0 Funda de plastico para ZX-SPECTRUM 400 ptas.

O Paquete de cinco cintas virgenes C-15 500 ptas.

] Revista en cassette SPECTRUMANIA N.* 1 750 ptas,
II:I Juego de plantillas para teclado de ZX-SPECTRUM 100 ptas.

NOMBRE: I

APELLIDOS: I

CALLE: N.®

CODIGO POSTAL: _ POBLACION: I
I PROVINCIA

Envie 2.500 pras. mediante: '

O Taltn adjunto,
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RESCATE

En este juego el jugador
representa a un soldado de
la ONU (los conocidos Cas-
cos Azules) que ha de entrar
en un campo minado para
rescatar a las personas atra-
padas dentro. Para ello ha
de moverse sorteando las
minas invisibles hasta llegar
a él, cogerle y llevarle a la
salida. La dificultad del jue-
go reside en que el ordena-
dor avisa ante la proximidad
de una mina pero no se
puede saber la direccion
{arriba, abajo, derecha o iz-
quierda) de la misma. Se
aconseja probar en el nivel 1
e irse emocionando poco a
poco. El nivel 10 es para
expertos con mucha suerte.

{(Spectrum 16K).

Notas graficas:
Lineas 80,

Graphic A" (hombre).

Lineas 8055, 8070: Gra-

phic "B" (cercado).

Lineas 8200: Graphic "C”

(mina).

140, 8140:

José Luis de Prat nos
invira a descubrir minas,-
ayudado por los cascos
azules. Nosotros le invi-
ramos a disfrutar del me-
recido premio de 5.000

pesetas.

LETSUE'BG ]

LET sal=d: LET

cua-
3 PIM he(3,32) ¢ LET her=0: L
T hgil)= “Heri1do POr La IltrILLIE
i = hn(a:-'ﬁ tilado" hg (3
y="Mor B Eats ;nglpac: ta
2°EABE ER 7: INK 1

12 CLS : PRINT FLASH 1;AT @,1a
; "RESCATE"

2@ PRINT AT 2.9;"Es vsted un C
3368 may\ad 18 Bhude 13 Therde
de pacifica i 2

3% RiHT AT 8,0, "EL &nemigo a

minado un Camnpo Ce&rcado. Debe Ud
‘ ptnttrnr &n el e inttntar galv
ar a gi tia+tti s- {tpados.'

4@ PRINT 3 J@0;"Tiena con U!
. UN delEctor de mi-nas que \s
Ndicara $i €sta pPro-ximo a una,
pero debido 4 un de-fecto no sab
ra La sitvacion exacta de& La mis
'.&“

S PRAUS #50

Eﬁ R:N% SSIGHT 1,;AT _R1,8;"Pul

Para EMPRzIAar

agde'd

h NT AT 2,2, PAPER 4;"Cont

'llﬁ'ﬂil’l'ﬂ

roles:"

PRINT AT S5.0;"(#) Se pusde
mOVer con Las té- <CLas de contr
ol (5 &4 8 y podra salir del cam
po uth:a tenga, al menos, a wn
resca

é PaINT AT 14,10; FLASH 1;"RE
SCRATELI1"
¢ s INPUT N vel de dif::ut;ad?

<=gs==§iué*§-**5" §810.35 T one
"1eBUBEELL Tao
§ E“s’gs NK 1

u 1
§ LET lhts: LET chm=ilf
igﬁ L cCuch: LET Lcmlh:

8 wnm ani

LET r

.ch:-aa THEN L
tg Ii ATTR (Lh=1,ch) =38 THEN L
Etii ATTR (Lh,Ch=1) =38 THEN L
4; Ii ATTR (Lh,Ch+1) =38 THEN L

I tas: Jupn 2R rogeR &
= INK iF II!'”B? TH

16 as
EN L ch=ih=1

188 IF l:l”g" THEN I.ET ChaCh+1l
17@ IF ag="7" THEN LET lLh=Lh=-1
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PROGRAMAS

Lh=alh+l
EN GO SU 309
D rei=l ?HEN LET
PRPER S5;"

Lh>»2@ THEN LET 1\
Ce
NG res=@ THEN LET

H
N

Al

;
RINT AT @,18;

Ip ch¢l OR Cch>»3@ THEN LET ¢
Lh<g OR
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LA a 9
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RND < . E0 T;ENLEETch:r.Gh‘:Fi :F gigasgéiﬁgoﬂT 21,2;,"Pul RUN
s H 2 "PUulse ]
E Cko=CRkO+1: PﬁIN% 3 &R T a. F3 Qtro rescate’ 2
i "CIVIL MUERTO 49 ETDP
Y LET rESee =1 EHM m**i*ﬂ-iﬂ
gg = Fs Lel Tg EB@ NEXT L 525 PRINT 1; PER S,RT
& IF hers3 TH PRINT FLASH 1 2.,@;" Muestreo d& minas
; PAPER E;RT ©0.,9@. MISION
FRHCHSHDﬁ *: FOR L2l TO SSE@7 FOR L=1 TO 200: NEXT
3QQ: NEXT L: GO TO 8500 £51@ FQOR L=22528+32 TO 228 E+7@4
8398 PRINT AT 2,2, PAPER S.. _ _ 5327 IF PEEK (=38 THEN GO TO
N 8515 POKE L 33
542Q REM WHHHHH §52@ NEXT
8405 CLS hars HEN PRINT A 8;?@ BEEP % " FSR L=1 TG JBJ: N
T 1,2; "Ha quedado incapacitado. EXT _L\: -
For fa~-wor no intente otro resca gg@a EGRDER 5 PRAPER 7: INK 1: C
te 5i NOQ es capaz de terminarlo b
L .": GO TO 8410 e 321@ PRINT AT 15;9, FLASH 1; "PAR
@™ $407 PRINT AT 1,0;"Felicidades. E,CR CINTA": PAUSE 1
' No a quedado nadig atrapado en e Y23@ PRINT AT 11. BRIGHT 1." R
L campo.” ; ESCRTE
8410 PRINT BRIGHT 1,AT 7.0;"Teni i@ﬂg PRINT AT 9.5;"® J.L. d& Pra
3 ";nciv;" civiles para rescata t 1983
fo! 9932 FPRINT AT &@,1;"Pulse una ts
8429 PRINT FLASH 1;AT 10.@;"Ha s cla para _continuar’”
alvado a ",s5al 9942 PRAUSE ©: 60 TO 1
8430 IF Ck0>® THEN PRINT AT 18,9 9399 STOP
R R R ST 3388 BRUS, CREES187051NE. 2000 &
+G civ
AT 14,@;"N0 han podido salir "in 33 1-PEEK 236E3-206%PEEK a3

NO MAS ERRORES

< _-:_:___:.a.;-_..*._ ® Mecanismo de arrastre de alta seguridad
® Carrete mecanico protector de cinta
® FEvita tirones y arrugas
e Alineamiento de proteccion
® Duracion optima
® Carcasa plastica transparente
® Visualizacion instantanea

® Archivo facil
® Busqueda rapida
® Utilizable en cualquier cassette
® |ndice de errores del 0,02 %
® Disenado y desarrollado por:

De venta en los mejores establecimientos de informatica

ZX /51



INTERES

Jesis Maria estudia BUP.
y nus confiesa su aficion a
los vrdenadores y a la eco-
nomia. Una buena combina-
¢ion de la que ha resultado
este pequenio. program v
con el que caleula el benefi-
cio resultante de aplicar el
caleulo de intereses simples
¥ COMPUESTOSE.

Para utilizarly se requie-
ren tres requisitos: introdu-
¢ir la cuantia de L inversion,
el tipo de interés anual, y
evitar que esté cerca un
inspector de Hacienda.
(Spectrum 16K

PROGRAMAS

PROGRAMA
Con 5000 peseras Je-

siis Mari no obtendra
elevados intereses, pero
si nuestro agradecimien-
to v el de todos los lecto-
res,

mosiiaie tLU:z ¢ i-piLes benseficin
B
58 1~ UT sl fdag ow TRVEELLF
== T oy A !
o ! ‘e &
oo 2 53
Ta EL NS
785 LET f=cstedd 100
28 ET a=c={l+i1 182
88 FOR Z=&0T = EE L=
=@2=5: HEET 8z I A |
5%t EHT pntt gprmi B S+
¥ LR L TRT Qe e = s B t
Pera TEREL £
=8 OR i =
£ ORI e CEHEN

T

1o T_l 1

5 B B

k)

Time Beneficio
1 24922 pis
= oA S -
= S R
3 Tages ois
i 29883 pis
i
| — =
= L
& :
T is
= . =
= : B
e
] e

Beneficio

*
Wy b

\

Ll

I

e

‘nm
Chk it b s

I e

mn

gk
LT

T

i e
Ine iy

I
7
i
(L
il
i
1y
"
I
m
1]
o |
g
(i1
i
*
()
LTy

= 8 ha sido prfEparadeo
= me introduzisas e

c pventif § Elas de

1T BROEtVyarte TUS posi=
b 0L .
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micropaadisg

seftware y juegos

migi@ ﬁ@r’ﬂi §
:qftmrc Yy jluyu

micieparadise

seftware y jueges

micieparadize. mictonaadisg Sleranotedise
b bl el b sqftwurc y f:ugru

ILIEGD
EBTRATERC

m"q\f%@" "E?Ilétlhl = THIERE 'i?"' !|'~qs_ﬁ'o~ I.‘ &

sqftw- y _flugu sqﬂmre Yy juegos
i = o e G

% L Es pax / k . "G!\MES PACK

micieparadise mierepatadise L= e i s
software y jueges n_ftmu I,r fulgu seftware y jueges
FETNSEL -

MERGE
DUMP SORT/

PIDELOS EN TU TIENDA!

saftmrc l|' f“'ﬂ'”
LI
contabilicag

r*;

i :F-' 2] |L,Jl
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CIRCULOS

A M.+ Angeles Muare. su
prufesora de 5.° de EG.B. le
encirgd dibujar en un circu-
o un secror coloreado de
acuerdo con unos determi-
midos porcentajes, y pensd
que su Spectrum e podia
eehar una mano, como efec-
tivamente ocurrid. No nos
cuenta que nota le pusierun
pero seguro que sus grificos
eran los mds bonitos.

(Spectrum 16K

M.* Angeles Mate sabe
para qué 111:(\1{‘ utilizar
su ordenador. logrando
buenos programads, coime
gste con el que ha obre-
nido nuestro premio de
5.000 pesetas.

1 PRINT INK @; FLASH 1;"Esta
es un prograna aue consiste en'v
&r graficamente repre&ssnta-dos
f UR CifculQ pPOrcentajes  aue h
aran dQue el circulo se& colo-ree
sdecyadannie, Lod porcenta- Jes
son introgucidos Par ¢\ uSUar
0" PFUE% Q0: CLS %RCLE 128
,88,80: CIRCLE 128,88,60: CIRCLE

125,588 ,40: CIRCLE 125,88.29
3 FOR_X=1 TO 6
Cl.g FRUSE 3@: BORDER X: NEXT X

EhsgﬁDER @: PAPER @: BRIGHT 1

N
19 INPUT "Intr i
e RHEd ntroduzca €L primer

) !
Pe5%%R e300 tRen PRINT FLASH 1
;"EL dato €5 ecroneq” ;
2@ LET Jjei@#PIxp)/(10/8.7R2)
3@ CIRCLE 128,88.,8
35 FOR t=@ TO J
40 LET a=t/180#PI
ﬂOEBaLET sxwB8@#5IN a: LET sy=80Q%
|19
&0 PLOT 126.88: DRAW OVER 1; I
MK ®i5X .54
7@ NEXT
7% IF p=iQ@@ THEN PRUSE 1S@: PR
INT FLA 3 1; "R0OJO PR
GO TO S0@: STOP
8@ INPUT "Introduzca &l segund
0 porcentaJe ,$
82 IF p+3:10@ THEN PHINT.FLH%ngk
1;"L0s datos son erronees’™: STO &4

=]

- 9@ LET k=i((2#PTI#3) 7/ (10/S.72) ) +
J

120 FOR L=(J+3) TO Kk

119 LET b=L/s18@0%P1

120 LET sx=80%3IN b: LET sy=B@#

b
gg_PLUT 186,858: ODRAW QVER 1; I
.sx;;u

@ NEXT L

COMPUTERS, S.A.

c/Alfonso el Batallador, 16, trasera. PAMPLONA.

S
OFERDECTRUM

r ZX SPECTRUM 48K

INTERFACE 1
_|_

MICRODRIVE QL

62900™

ZX SPECTRUM 48K
i

Y PERIFERICOS

.. 39.000 Pis

IX Spectrum 48K 3
15.400 Pts.

Interface n.° 1 .
Microdrive

Cartuchos para
Microdrive

Interface n.°2 ......
Interface para Joystick

tipo Kempston ...... 2

Kit de ampliacion de

memoria de 16K y 48K 8.700 Pis.
Joystick tipo Crackshot. 2500 Pts.

TODO ESTO ES SOFTWARE, ORIGINAL Y LEGITIMO
OFERTAS ESPECIALES PARA CLUBS DE SOFTWARE

XM




15@ IF g+g-iﬂﬁ THEN PAUSE 150 41@ PLOT 128,33 DRAW OUVER 1; I
FRINT ; LAsH 1" J0 P N 3 85X .5y
- T T LT Iy e %t gd T 420 NEXTC
0 S@@: STOP 430 IF P+94r+5+y=i0@ THEN PRUSE
159 IF p+q4¢1@@ THEN INPUT Intr i8@: PRINT FLASH 1, "Ro.Jjo =
oduZca el LercCer POrd ; _rﬁPJ At..'Amarillo = A Bl AL
5&??.;E°p+3+;>1@w THEN PHINT FLg vi"RAZUL U ,“ﬁ;;;ﬁzaf Verde
e L pib 4% jp08 Torede: SI08 L meuse
Be( (2 $r) s /5. + +d+7+5 +y HEN PRUSE
K i5e; FR;H% ; FLZSﬁ 1, "RoJo
190 FOR n=ik+3) TCI M JE LR URYL T Anacitle = Mgy
amg LET can % g YRR L g N e i S e ]
g1e LET Sxab838IR e LeT sy=s0s 0 e e gaeme sodabenty’ oy
cos ¢ MUK B resto s M, (100-p-
2280 PLOT 128,53 DORAW OVER 1; I q-r-s-ga-'A', GO TO Se®: sTOP
NK 1;8X,5Y S0¢ BEEP 1.0: BEEP 1,2 BEEP .S
232 NEXT n ,3. BEEP .5,2: BEEP 1,@: BEEP 1,
. 240 IF p+a+r=109 THEN PAUSE 152 Q. BEEP 1,5: BESP 5,3 BEEP .5,
@ FRiNT FLASH 1 "Rouo, 2. BEEP 1,0. BEEP 1,4 BEEP 1.5!
- AN L~ T B el - ngn R BEEFP &.7: BEEP_1,3: BEEP 1.,5: B
ZuL a U, rivw: GO To s8d: EEE 2,7. BEEP .75,7: BEEP ,2S.8.
STOP EEP 5,7 BEER 5.5 855% 5.8
5@ IF p+q+r<1@@ THEN INPUT "In . BEEP .S,2: BEeEP 1.@: BEEP .75,
troduZca el cuarto porcentaje 7: BEEP .25.6: BEEP «.5,7: BEEP .
=L $,5: BEEP .5,3: B EP %,2. BEEP
270 IF P+Q+7+$7,100 THEN PRINT F 1,0. BEEP 1,07 BEEP 1,-%: BEEP 2
LASH 1, "Los datds S0N €rrONEOS ' ;@: BEEP 1.9: BEEP 1.,-5: BEEP 2,
STOP Q: STOP
280 LET os((@%PI#s)/(10/5.72)) +
1]
a’® FOR we=im+3) TD 0
300 LET d=uw,/ 1l80%P1I
‘3%@GLET sx3BO#SIN d: LET $u=80%
=
320 PLOT 128,85: DRAW OVER 1; I
NE _4;5% .54
S3Q NEXT uw
4@ IF P+$+u‘+t=1ﬁﬂ THEN : PRUSE
150: PRINT FLASH 1, "R0J0 "
- e AN~ T i A = “JQJ k-
,iTAzZUL YL, rRt, ivUgrde
20N siut gd to"sb. sToR
3BQ IF P+a+4r+5 <180 THEN INPUT "
;ntl'l:ldl-'\:' ¢l Quinto porcentaJe
:agua IrF P+q+r+s+|t:m:a THEN PRINT
"FLE‘EFEPL"LM datos son &7 ongos
QS?B LET B=((Q#PI#y) 7 (10/5.72)) +
' 289 FER Caig+3) TO B
39@ LET G=C£éBQ*PI
ﬂg@eGLET sxeB@%SIN U LET sy=80Q0#
[

ybre nuestros cursos de BASIC y PAS-
a estudiantes de BUP - COU - Escuelas
s - Universitarios - Profesionales - Empre-
sas y ddUHﬂH en general.

: pdrd proqran|d=ter Por vez primera en Espana cursos de iniciacion y
__t| k.,_], ~, |ut‘_ 0S. dﬂfd% especiales para amas de casa y para la ter-
’ cera edad.

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07
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PROGRAMAS

PRESTAMO HIPOTECARIO

Muchos son los que a la
hora de buscar piso, se ven
en la necesidad de contactar
con una Caja de Ahorros,
para sondear la posibilidad
de solicitar un préstamo de
uno-0 varios millones de
pesetas. Naturalmente, des-
pués del susto, intentara va-
riar las condiciones y los
parametros (plazo, canti-
dad, erc.) en busqueda de la
opcidn Menus onercasa para
su dolorido bolsillo.

Para que no tenga que
sonrujarse delante del direc-

tor de la entidad, puede
ejecutir este programi, que
le permite introducir diver-
sas variaciones de los datos
iniciales,

Introduciendo  los  daros
de "Préstamo a solicicar™,
"interés”, y "plazo de amor-
Lizacion , presenti en pan-
talla la cuota a pagar con
tres alternativas: page men-
sual, trimestral o semestral.
A partir de ahi es posible ir
viariando los daros segin su
conveniencia.

La wrilidad fundamental

de este programa, es la posi-
bilidad de adecuar el crédito
a sus posibilidades, en vez
de adecuarse al préstamo so-
licitado.

El cilculo, estd basado en
la llamada "Formula france-
sa” del interés hipotecario
que reparte los intereses y la
AMOrtizacion en una cuota
fija para cada periodo. Al
principiv paga mis intere-
ses que capital y al final,
amortiza mas capital que
INLETEsEs,

(Spectrum 16K).

"PROGRAMA GANADOR DE

Javier Sola estd muy

FESES ¥ MOSOLIOS eSaImos
tan interesados en  su
programa, que le remi-
timos rdpidamente |

5.000 pesetas de premiu.

preocupado por los inte- |

3 PRINT : P
5 PH%NT iNKR;NTPHPER f;"
INTERES HIPOTECARIO H
&g RiNT i PRINT
PRINT " Este progirama,
lg permite”
25 PRINT
3@ PRINT "calcular La cuola a
nagir a sy
2 PRINT
35 PRINT "entidad bancaria, PO
r Un presta-"
37 pﬁ§ﬁ¥ . s
4@ PR "mO hipotecario de <w
ota Fi&i.”
41 PRINT
43 PRINT " Cebe Ud. &ntrar
Los dg&us“
43 INT :
48 PRINT '"de Cantidad, Interes
Yy PlLazo.”
48 PRINT AT @@,@; FLASH 1;"
PULSE UNA TECLA :
4% PRUSE ©: CLS
50 BORLDER
19@ GS SUE 1029
2@8 G0 SUB 2000
- G0 SUB 3220
2 PhOT "] éi@: DRAW 28%,0
9 PAUSE 5
PRIN
33@ PRINT
338 PREHT
Gga@ PRINT CANTIDAD R PR
358 55730k 7ave
3?3 ERINT
280 PRINT "Me&nsvalm@nte = i
INT k), Pesgtas"
S99 G0 SUB Voad
4923 PRINT
(440 PRINT Tringstraingnte =
Wk ‘85 suB®385d

430 PRINT
dd@ PH%I‘:IT "SeEmestralmente = e
INT (k);" Pesetas" ;
450 INPUT "Desed variar algun 4
ataT (s/n) “,bE
472 IF b§="3" THEN GO TO 5@
480 IF bs="n" THEN GO TO 9000
492 IF bg=" THEN GO TO 48@
SeQ INPUT "@ue dato?. (c,i,a),t
ttﬁdai 3%
508 ;a+ §.. Gt
5% IF zg="¢" THEN GQ SUB Q
It Zg=1 THEN 3 U g
3 ; Z8="a" THEN U
i & ¥s- t" THEN GO TO 10@
E5@ GO 310
EQ9 STOP .
1agchNPUT "Credito a solicitar
= i
1gggtgné¥1 "Credito solicitado =
12 g PRINT
é RETURN
INPUT "Inteéres ( &n Xi= ";r
3 Fﬂxﬁ; “Interes = “;r;" %"
2288 RETURN
3gg_iznpuT "ANQ$ PAra devolucion
312@ PRINT "Devolucion &n ";a;"
anqgs"
3200 PRINT
3300 RETURN
7202 RERD P
7109 LET tsa#p
7899 LET isr/100
7320 L nsl(l+is p)rt
?ga LET K=ck(i/P)#n/(n-1)
25Q URN
850 E TA 12,4,
220 hs . "PRINT AT 1@,7; "PROGRA
MR FIN LIZHD?“ ,
@212 PRINT AT 12,12;"Gracias"

-
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INTERES HIPOTECARIOC

Este Programa, le permite
calcular La cuota a pagar a sv
eftidad bancaria, porf un presta-
mo hipotecario d& Ccuota figJa.

Cebe Ud. &ntrar Los datos
d& Cantidad, Interés ¥y PLazo.

PULSE UNR TECLA

Credito s0licitado = 455529 Pts.,
Interes = 8 %
Cevolucion &n 1@ anos

CANTIDAD A PAGAR

MEnsualmente = 4191 Pesstas
Trimgstralmgnte = 12592 Pesetlas
Semestralmente = 25241 Pasetas

SIMPLIFICANDO FRACCIONES

Un programa muy sim-
ple, pero en modo alguno
trivial, el que nos manda
José Luis Simdén. Un buen
programa para probar sus
habilidades maremaricas.

Usted introduce una frac-
cion v el ordenador va des-

componiéndola hasta llegar,
si existe, a la fraccion mas
simplifir:ada posible. Pruebe
a hacer competiciones entre
varios jugadores.

La presentacion no es de-
tasiado buena, peru como
todo tiene sus ventajas, gra-

cias a su sencillez basta con
eliminar la instruccion 3
para resultar un programa
igualmente valido para el
ZX8l o Spectrum (ambos
en la version de 16K mini-
ma).

A José Luis Simodn le
damos la cantidad de
5.000 pesetas totalmente
integra sin ningin frac-
cionamiento.

2 REM Frat 300 IF N(J) ¢>DiL) THEN GO TO 35
S BORDER 1: PAPER & %)
20 DIM N(1@) 310 LET NUM=NUM#N (J)
25 DIM D(1@) 320 LET DEN=DEN/DiL}
30 CLS 330 LET NiJ) =1
49 LET I=1 340 LET DiLIsl
50 LET Ke=1 350 T L
- 60 LET NS=l 360 NEXT J
@\ 70 LET DS=1 379 PRINT NUM; " /";DEN
g &2 PRINT "ESCRIBE NUMERADOR Y 380 GO TO 4@
DENOMINARDOR, ™ 390
83 PRINT "PARA ACABAR CON DENO
MINADOR"
B85 PRINT “IGUAL A @
133 %FngNNgH+ EN GO TO 390
= -
11@ PRINT NUM; “/";DE gnnn ACRBAR CON DENOMINADOR
128 LET NUM1=NUM 1gU2L A2
138 FSK SERLZEEN,, IR
= X
150 IF NUM1/J-INT (NUM1/J)=@ AN ESCRIBE NUMERRDOR ¥ DENOMINRDOR.
D NUM1<>1 THEN GO TO 1&2 PARA ACABAR CON DENOMINADOR
185 GO TO Z@@ IGUAL A @
160 LET NI(I)=J 200 /100
170 LET I=I+1 271
180 LET NUMi=NUM1/J ESCRIBE NUMERARDOR ¥ DEMOMINADOR.
188 GO TO 159 PARA ACABAR CON DENOMINADOR
200 NEXT J IGURL A @
gén EDRDEE? Eozgrncoznn W) =@ AN i§§;133
4 Fd =
D DEN1<>1 THEN GO TO ESCRIBE MNUMERADOR ¥ DEN HéNHDGR.
225 G0 TD 270 PARA ACABRAR CON CENOMINADOR
230 LET DiK) =W IGUAL A @
258 LET BeNitoen 294°0
L Nl= Fd
260 GO TO 220 - ESCRIBE NUMERADOR ¥ DENOMINADOR.
270 NEXT U PARA ACABAR CON DENOMINADOR
282 FOR J=1 TO I-1 IGUAL A @
290 FOR L=1 TO K-1
——
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PROGRAMAS

MAPAS

o ¥ A
g & =12 TO 1%

Trazar el contorno de Fs- st SRRt 1 TR e R :112 AT F pEI L imme 4
pafia no es demasiado dib- PROGRAMA GANADOR DE e o sl L E
cil, incluso aunque para ello m > + = &
utihige el Z2X81. Pero este AT X D
programa le permite mis, R :=_L G- 3
pucs ."I’]{'Ll.'.EJ'IlL' las rechas dd‘.' .\i:l‘_. bonite el dibujo - f-=_:---3 4
CUrsor puede I.Hl:-\'t']'.‘\{' por ¢l de r.III'I‘-.t' H:l..LLIH'-, 3 y S
territorio nacional y hu.[t'h.'- pesar-de la baja resolu r=23 o 39
visor, a modo de guia. le cidn del ZX81, por el que 5, S
'Ilhnl'.l'l'u.lll.l L|L'| rILJ!['Il']:'L'th' lds |I-. premames con 3.:]‘[:.“ =5 TO 34
PI"J'\- INCLas por |i]." QU Pasa pesetis E kgl = =0 7 e M
L'n buen sistema para repa- =0+ . 562496298 3
sar  sus  conocnmientos  de <

—

geogratia de la mano de su

ZX81 (£X81-16K).

TP
11

1

I TAR

14 -394
]
m I 1.'ul~.!- [N
.I

T [T

W nn

LR IR T LT B T TR Y

i

4 _:E '_'__'_ ) : Lid i Il LE
= LET A==C - . i i IZ
% LET E=£1 SOl IF INEEYH="E REM LE i
i‘ _E—- ‘:-:-‘_- = - T el B F P — — - T'_—u ET 'E
= LET Bb=il ek - - = E= [ X 1
Tk e iod Ir ITHEEV&="8" THERN LET L
L FGo X=42 TD 34 STER -1 1S Ry W com i v N -
— e 120 IF =10 AMD F=1@ THEM FF
3 CLOT 33 .% AT 12 11 TEIER
> MEXT X 240 IS 0=7 BND F=21 THEN PR
D FOE ¥=22 TO 3 =TEF -1 =T T zi FEREEEERR
@ PLOT X, 34 1=2 IF [=S GHD F=11 THEN PRI
- g T =T = Lz EEEETEmC
o “34 TO & STEP - 222 I [ =5 AND F=S THEM FRIN
57K T b T OEf . MERESRETNS
™ = g = ="l
Tim =, 478 IF D=13 AND F=11 THEM FR
D = To 12 ST L: 12 R i "y
7 132 IF D=1@ &GNE F=23 THEN FR
; . = = L
= _— = = == - A S kRN T i
==z L - = = - % - = L i

.} L__I f_l

i L

FA SRt




ENTRE LOS CINCO
PRIMERDS PUESTOS
DE LAS LISTAS
DE SUPERVENTAS
BRITANICAS

" COMP WKLY P
1 sl Al oo @

.- y ' |-.r.|-- WKL) I“?;lp%
OTROS TITULOS

FECTRUM

.'| II‘WI K

b4 HH

| ¥y L HE
| MELER 48K MI'
I LHK 1
| K 1w
HIROL ST00K: AHK 1 B0
NI KEILIDAD A 1480
¥ 16-4HE  L#80
AOES DEL MUNDG 16 -AHE BN
If SHEE FRINTER 1 B l6K i
P 1, 8, Lok .11}"
) il F |
" i 0o
! ] B |GK iH
| {1174 A\ AN

E VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

O M S

P e A8E BAM Saneban PU Sper e

It ATAC

¥ el | sl LLER RN (LTt
[COMEP & VIED GAMIE S Un e am bt sl
[900-ple.  (OMP] 4R K

COMP WELY)
| 1 pls 4R K

AHORA TODOS A.. 4

i i F bl Eu
FLAGHT  STMUILATOR Sg:
Ilhl-: If"\"'l ¥ II.|’I lvmrk TR CR ]
i soilvahic e ernnae: o L

eondiade™ P M
Lot

nclan IR Spartrum” |
-

e

DEATHCHASE

LA LISER)
1 90 b

) viriladerd |r|'.|r'l'|}'.|| ..l;l (] ' wn ! ”:.Il
b4 K E886-pix,

N SPECTRUM 48K

.A..L_‘J.'_ll &
¢ renficas penfallas con
& ¥ Ui |:~.!‘|E."ﬂIEH'

dl'hm

U] .'.la e COME

IBSe-phe s prafive

i ..'rl"- ¥l

".II IH-.F

COMMODORE B4

KONG
CREEN GRAPHIC
FINSAME ALICH

DRAGON-32

IOMKEY KON 1,600
PANK 1 600
LIENTAS PERSONALES i

a5 1IN Org W
e lim” (CHASH)
Pt s e v Sl

o o s ¢ L
eI IIII'-1I
LS66-pts
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PROGRAMAS

BLACK-JACK

Independientemente de
la adiccion que puede sus-
citar €l juego del Black-
Jack en si con este programa
Eduardo Orts nos da una
auténtica leccion de genera-
ciin de caracreres y repre-
sentacion grafsca.

Veamos las normas del
juego:

I. El objeto del juego es
alcanzar 21 puntos o acer-
carse lo mis posible a dicha
puntuacion.

2. La apuesta minima es
de 200 pesetas y la maxima
de 10.000 pesetas.

3. El diez y las figuras J,
Q. K valen 10 puntos. El AS
vale 1 ulill, segin conven-
gan los jugadores, y el resto
de cartas su valor numerico.

4. El cronpier distribuira
dos cartas a cada jugador,
quedando la segunda del ca-
sing boca abajo, hasta que
lus participantes hayan
complethdo su juego.

5, Cuando un jugador ha-
ya obtenido una puntuacion
superior a 21 perdera y el
croupier le descontard in-
mediatamente la apuesta,
pasandu a preguntarle al
segundp jugador.

6. Una vez acabado con el
segundy jugador, el crouprer
se dardrarras. Al llegar a 17
puntos deberd plantarse, no
pudiendo pedir mds. Mien-
tras tenga 16 0 menos tiene
gue pedir. Si entre sus caras
vene un AS, debera contarlo
coma 11, si con ello alcanza
una puntuacion de 17 o mds.

7.8i el crouprer se pasa de
21 puntos, pagara las apues-
tas que quedan sobre el
tapete. En caso contrario,
pagard aquellas que sean
superiores a la suya, retirara
las inferiores y mantendra
las que sean de igual pun-
tuacion.

8. 'El Black-Jack consiste
en sumar 21 puntos con s6lo
las dos primeras cartas.

ZX /60

9. Los pagos se hacen por

la misma cantidad que la
apuesta, exceptu el black-
jack gue se paga 3 a 2,
10. Cuando las dos prime-
ras cartas de un jugador
sumen 9, 10 u 11, éste pudri
doblar su apuesti, para lo
que el croupier le pregunta-
ra sdobla? En este caso silo
tiene derecho a una carta
suplementaria.
{Spectrum 48K)

Notas graficas:
Linea 141
142

143

144

1010
1020
1030
1040
1070
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A Eduardo Orts no le
ha hecho falta apostar
para ganar las merecidas
5.000 pesetas que le en-
Viamaos por COTTreD,
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at BRINT 57 11 TaLack

K";RT 185,8;"'

b

R S ]

e ]

- Iy

m
L

1m0: LET

EH Pefinicion de graficos
R ¥xml TO B: RERD pPH

R z=@ TO 7

HD a: POKE USR pPH+Z.a

XT 2

XT X

TR "¢",8,34,119,187,1287,8
"p",0,8,88,82,187,187,
ATR "“r",2,8,28,8%,1a7,8a,&
"t",0,28,88,107, 187, 1@.
*d4",0,78,81,81,81,81,7

23629, 255
ags’

h'." *
c'-u" ’
#.-u '

g 2@: PRINT AT 11,
T l#ﬁ ): BEEP .015,0: N

. PRINT AT 11
Rrd=t,18) Hhemp 0180

OR_i=1 T 18, PRINT
PRrb . 18) CaeER 0
T

14: FRINT AT 11,
}): BEEP .2185,@: N

1rlchli para ¢

9% OR totall«

ichas para w

@ OR totl12<

11 ‘"GﬂH

zn P
Et |3a'

is®: LET Iiﬂ#: LET
III LET o- LET s-l'
3 I.ET Pbm

T PeA=@: LET

iy =0

DMy x

f
La
1}
T

~TOrmmazZmuez ~0Z- Z
DirnZ OTVZ O

55

I.ETF'

u|1,

@ INK 11

o

@4 INPUT
205 IF apul(202 OR

: PRINT
tall; AT totala: INU-EH

"Cuanto apuesta 7" ,ap
iPui) go@ O
0 TO ég

UEHg!

R apultotall THEN

208 INK &: PRINT AT 3,1;apul
ag7 INPUT ,"Cuanto apussta 7",a
PU

208 IF apuR<(200 OR apul>10@0@ O
R 3Eui}tntlli THEN GO TO 33

2 PRINT AT 3,26 apua

212 REM Tirada de Las & primera
$ cartas

igt FOR mm@ TO 1

= 8 Gg aUB 1000

ga G aua 2002

EQ@ GO SUB 1Q@@




loshua joshua loshua
= SOFTWARE CLUB

Formas de asociarse

Modalidad A: Mediante la compra >
de por lo menos una cassette a precio FHAANY
de venta al publico normal.
Modalidad B: Mediante la aportacion de por lo menos una cassette
siempre que sea original (y no copia) y de interés para el club.
(500 ptas. de revision) |

Y podras cambiar tus programas cuantas veces quieras por solo 500
ptas. al mes.

Mas de 300 titulos nacionales y de importacion. Todos originales.
Solicita informacién indicando el microordenador que posees.

= joshua CURSOS

e PROGRAMADOR BASIC 3 NIVELES
6.500 ptas./mes.

e PROGRAMADOR EN CODIGO MAQUINA (Z80)
Orientado al Spectrum.

e CURSOS DE FORMACION DE PROFESORADO.

o SEMINARIOS DE 10 H. “EL BASIC EN LA ESCUELA".

; Software Club
> de Espana

VENTA DE CASSETTES DEIMPORTACION POR CORREO CON-
TRAREEMBOLSO, CON UN 15 % DE DESCUENTO.

VENTA DE MICROS CON DESCUENTOS PARA ESTUDIAN-
TES Y MAESTROS.

MONTAJE Y EQUIPAMIENTOS DE AULAS INFORMATICAS.

Provenza, 281, 22, 52 - Tel. 215 83 37 - 08037 Barcelona

loshua joshua joshua
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$18 PRINT gTaa,ft+p»1a1/a;ht ($UB 120 GO SUB B2Q.: LET tola
. slolad
530 INK R: & 1 THEN FLASH 1 AND p@spb THEN IN
gty AR b et BRen B
se F pb>21 THEN INK 3: PRINT 8680 IF pil=11 AND piR=21 THEN GO
OTa0 AR I8 e mESaER i i 520°%F p1cs21 THEN GO suB 5020
1 = '
b gt o s con .t GR i A Ll
- [
300U 400s " G0 T8 Se0 0 il ige?gg p2(=@1 THEN GO SUB 5100
= &
E?g IF pbR(=21 TH!N L!T Esp bR GO SUB 9@@: LET totalastotal
o s AT B
B P s gl e bl o
J%r‘%E‘“‘# 1¢u21 AND p1(Pb THEN nu Di?iigF éQtLIafffg THEﬁnpRINT Oe
:I ‘ . ; il ' o i
~— iﬁli.lgté?@%‘. sug 8 % LET total R 1;!"""&':,:%5;?‘& 1571 n.t
= grol"
K‘E% EE&%‘;#*JED pPlspb THEN IN 7@5 PRINT AT 21,4;"Quieren juga
! : r de nuewvo 7"
§25_1%"pz=11 AD P2R=R1 THEN GO 1518 CET Saiinceve: 17 sgmt THE
gig IF pacs2i AND BZ)Pb THEN GO by,
: 720 IF sga's' THEN GO T 182
L§E$°§}?g' GO SUB 9e@:: LET tola 4+ cLs " PRINT AT 9. 8, TUUELUAN
822 IF pa<w2l AND PR(pb THEN GO OE NUEVUQ";AT 12,6, "EL CASING LE

Felicidades. Ya existe una sensa-
ional ecinta con 50 juegos que se
aman CASSETTE-50, que CASCA-
DE ha traido para ti.

CASSETTE-50. contiene 50 exci-
tantes juegos para cargar y distrular

PR - utilizando completaments 185 carac-
Cristobal Bordms, 34 59 Dcho 522 & R ‘taristicas da tu compuladora.

28003 Madrid- Tel, 254 24 30 z CASSETTE-50. atraerd a gente de

N* Y NOMBRE DEL JUEGD ; ; todas las edades, y Ios Juegos pro-

o porcionardn muchas horas de anlre-
B RES ] g b tenimiento para toda la familia, a !l'
(EL CAMP) . N fraccidn del coste de otros juegos de

36 DAASEOLD o computadora.
La mayoria da los jusgos que con-
tiene CASSETTE-50, pueden jugarse
¥ con la computadora de tamafio stan-
36 INFEAND . . y [ dard. Splamenta algunos de 108 jue-
n - e s gos mAas grandes requigran una me-

i 4 il moria mas larga (MORE RAM),

- « VIC-20 7 ORIC
SPECTRUM / BBC / APPLE
DRAGON
ATARI / COMMODORE - 64

e

i
i§§

i

Femita eate cupdn 8 Cascada, Cf Cristobal Bord, 35, Madrid-3

EERECEION oo baonrad tanrdt bevayin b i e b S R AR B L AT A e b R e
PR N e e L L o i s o e . TELEFONO

FORMA DE PAGD: O TALON CONFORMADG O GIRO POSTAL O GONTRA REEMBOLED
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muas surgidos de la noche de

La orografia de aquel si-
niestro planeta no inspiraba

buenos augurios. Las reser-

los tiempos. Pequefias par-
ticulas explosivas flotaban

en el ambiente.

vas de combustible sencen-
ciaban el aterrizaje en aque-
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ro habia que seguir adelante
y ahora no habia mas reme-
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nuestra nave como fantas-
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1 Spectrum 16K ........... 31.900 Ptas,
1 Ampliaciona 48 ... . 9.500 Ptas. \@
1 Interface programable . Nl

. con joystick ..., .. 9.500 Ptas.

® *impresora Alphacom 32 . 22.500 Ptas, )
1 Interface Microdrive 17.500 Ptas. &

1 Microgtive 17.500 Ptas.
TOTAL . 108.400 Ptas,

SOFT SPECTRUM JUEGOS

REM Somos profesionales.
REM Da mejor servicio.

REM Consullanos tus necesidades

TOP TEN

REM Tenemos también COMMODORE, ATARI, ATMOS.
MULTITECHy SPECTRAVIDEO, HARD y

REM CAMBIO acepta equipos de 2. mano al adquirir otro nuevo

— -,

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
¢/ Espronceda, 34-2° int. - MADRID:3
Teléfono (91) 44124 78

REM SHOP 1
¢/ Galileo, 4 - MADRID-15
Teléfono (91) 445 28 08

HARD SPECTRUM JUEGOS | HARD SPECTRUM UTILIDADES

1Spectrum 48 K . ... 41.800 Ptas.
1 Teclado profesional ... 16.800 Pias.
1 Interface paralelo . 13.100 Ptas.
1 Impresora CP 80 . ... .. 59.000 Ptas.
1 Maquina escribir electrénica

SILVER-REED ... . 77.777 Ptas.
1 Interface maquina ... .. 41.979 Ptas.
1Plotter4 colores ... 42500 Ptas.

TR s . 293.056 Ptas

SOFT SPECTRUM UTILIDADES/EDUCACION

TOP TEM 48 K

SUPER JET SET SABRE TRAT, ARCHIVO HOJA
AJEDREZ 3 ”“'i”“”‘ WILLY WULF TEXTOS || SUPER MASTER || cALCULO
__48K A 48K. 48 K EspaNOL ) (QUINIELAS FILE ) \OMNICALC -2
4.600 Ptas. 4.500 Ptas. 2.500 Ptas. 2.500 Ptas. 5.000 Ptas. 5.000 Ptas. 4,500 Ptas. 4.500 Ptas.

' R TORNADO }
Z00M-3
“ HEBB ?('T w'}ﬁ“) LIJWLEVEL] 48 K j ESTADI STIC @nacrena @ANGUL} Etscmumca
S.EII}Ptas. 4.500 Ptas. .500 Ptas. 3.500 Ptas. 2.000 Ptas,
/ FIGHTER \ /SCUBA. TR } 10 CINTAS
P"‘OT DrVE INCLUYENDOD X ﬂ;ngHUM CONTAB"-IDA HrcNSExRF:'l}E
48K. /\_ 48K 48K - JOYSTICK UF"-:'M MICRODRIVE SPECTRUM 48 K
PRECIO TOTAL PRECID TOTAL
2.500 Ptas. 2.500 Ptas. 72675 Pras 5.000 Ptas 4.500 Ptas. 71,910 Plas
[ R e S SRR
{ REM NOTICIAS BOLETIN DE PEDIDO
REM CLUB

Funciona como un club de video Se
adquiere una cinlta y se intercambia
can otras a 200 Ptas. semana

En cinfas inglesas 400 Plas. semana
S6lo versiones originales

REM FRANCHISING

Si quieres montar tu propia minitienda
de informatica o una tienda
especializada, envianos tu direccion

y recibirds informaciun completa,

REM DETALL

Si quieres vender nuestros productos
envianos 1u direccion y recibirds
puntual informacidn.

REM PEGATINAS

25 Ptas. 3 modelos: REM MEMBER
ME_REM | LOVE YOU, REM FOREVER.

REM CAMISETAS

990 Plas. 3 modelos: REM MEMBER
ME, REM | LOVE YOU, REM FOREVER.
Indicar talla: pequefa, normal y grande
REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 Ptas.
(REUTILIZABLE).

REM GRAPH

10plantilias teclado reutilizable 900 Ptas.

e e - e e e — e —

Nombre y Apellidas

Direccion v Teletong

Deseo recibir mas informacion

Desen adquinr

Precio lofal (incluye 300 Plas de gaslos de anm

Giro Postal (] Giro Telegrahco (] lransterencia Bancara [
Ingreso en cuenta 3769/8 BANCO DE BILBAQ. Rios Rosas 44 MADRIL 3
Talon adunto O Talon contormado adpmio O

Tarjeta VISA numero
Fecha Caducidad

Fiomg



REM RALunizajedJose 1 /0 . DRAW 4,8,1.8

3 RESDRE" I TRAR"T0 L RE PLOT 180 ,8

AD a: POKE USR "a'"#+i,a: iy 112 DRAW 36,89,0.

DRTA 3,1a7,187,58,127,99 240, PLOT 229,89: DRAW =

192,254,589, 188,264,198 ,6 113 DRAW ©,20: DR

$"BORDER @ PAPER 1: c 12,10

LS 114 DRAVW 3,

10 LET f=@: LET cslé: LET xga' -39, -30,4: DRAU 3
7' . LET bg=" 115 PRINT nT ?;
20 PRINT FLASH 1;"ElLige nivel. LOCIDARD"; AT aé-
(P,M,E)" BUSTIBLE"
42 IF INKEYS$="p" THEN LET ctmb= 117 PRINT

49: LET vmi2: GO TO_ 7@ 119 PRINT
80 IF INKEY.-"m" THEN LET velS “¥";AT 5,18 ¥
LET cmb=3a: GO TO 7 iV Tr tRREY 8=
82 IF INKEYl-“t“ THEN LET cnbe 1. LET chbscmnb-

28: LET val8: TO 7@ T yav-1: GO TO 134
85 GO TO 4@ 122 IF INKEY®='Ww"
79 CLS SR INT INVERSE 1;"LIST cmb-2: BEEP .1,f:

o 9" inf+l: GO TO 134
$@ PRINT INVERSE 1;AT 11,10;"S 123 IF INKEY§="g"

TART" ciib=4: LET v=v=-3:

100 BEEP @.3,-1: CLS T f=f+l. GO TO 134
11@ PRINT AT 8,8;" AT s 1R, 124 IF INKEYS='f"
nTNIRT 0,18, AT 10528t 2 chb-8: LET vav-8:

s 6 .3,i: B0 TO 134

111 DRAY ¢a 1=a 2.5 PLOT 84,12 128  IF INKEYS$='n"

8. DRAW 044259 bLOT 112, 104 fT LET faf-2: LET

=
Al

@ 4NG

INVERSE 1;
BT 1.3;viAT L,27;c0p
AT 2y AT A4 R1ES

BE

DRAU 8,-104,-1:

?Dgnuta.—g:
49,5: DRAW

?: DRAW 2,-10@: DRRUW

15
NVERSE 1;'"VE
cOM

19,

"q'" THEN LET faf+

EP .06,f: LE

THEN LET CMEI
LET vav=2: LET

-
BE

m-

~=

T f=Ff+1:

HEN LET cmbs=
EP .AB,f: LE

HEN LET C(mbs
BEE

HEN BEEP .1B
mbmcmb=-%: LE

El mapa indica nuesira posicien

Verificocion de les instrumentos

El analizodor de Zona Delta

Avda, Mistral, 10, 1.> D esc. lzda.
BARCELONA-15

SOLICITENOS INFORMAGION

VERSION EN GASTELLAND

MAS DE 40 NUEVDS PROGRAMAS
PROPIOS E IMPORTADOS

(§3] 432 07 &1
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S ————

_i

MO - - B
m
o

3
='"'0" THEN BEEP @?
b-.5: LET CmC-1:

="'p" THEN BEEP .07
LET cmbacmb=-.5: G

LET:: '*B‘END 3c
|}
" +HEN S0 TO 120

CREENS (f,€) <>" " THEN
CREENS (f, (c+1)) ¢&>" " T
806
T AT f,CiX8
T AT 1,3; AT
"1AT 1.28;¢
(=0 THEN G3'TO' 8

rl

F,C; b
EEINT FLASH 1;“CUHBU5
¢-3
bete 20 7
AT 11 13; #LRSH
30 TO

: i@
: IF vis@ THEN PRINT "A
Pll’fCCtU vete a La NRSA

)@ AND v (=@ THEN PRINT
ciones:EL ""Rguila""ha

2 AND v<aS THEN PRINT
defectudso:hay herido

-

r
H M-

-

-5

M= +mM «MmMO
~M+ =< n<
|

S
MR = =

e
H

[
o
[}

e
(7]

<

L 3
DWW DD MM ~Amedne-dn
-

HAZDrMZZOMMG - 0

:~q44~04 s

Il S
D
o

m
cZ0

-

& @ O eQRe-ew o0 Z,OO0 O e
T

o= (- HEOWM HM pPpHH-

P s
N DN

BCAE6 D8--PPORSOOEDPFWUZ0N
SR

Capo
:F —R

o1 7]
“eNOMH 0= 010 OQUDHE OO0

Nfw=T <.FHrCrRQo0Dro

¥ O
C.Low<
®., -

s De~NE CePOI OHEE R PR PPElPEOP

w

1908 IF v»5 AND
"N hay superviv
1988 IF v»8 THEN
rt0 Un Ccrater de
191@ FOR i=1 TO

8 THEN PRINT
1es." .
INT "Has abie
Kms "

PRUSE ©2: RU

- X

BATALLA

Existen juegos que siem-
pre perdurarin y que las
nuevas tecnologias lo anico
que permitiran sera practi-
carlos mas comodamente o
ayudarle a matar sus ratos
de ocio, como es el tipico
juego de los barcos. Esta
version presenta el gran ali-
ciente de que pndm jugar
contra la méaquina a nivel
bastante aceptable.

La longitud del programa
es considerable, pero esta-
mos seguros que los usua-
rios del ZX81 se veran com-

pensados gratamente con €l

(ZX81-16K).

e
5.000 PTAS

Coincidiendo con su
cumpleafios, Enrique
Cervera nos envio desde
Castellon este completo
programa para los aman-
tes del ZX81. Nuestra
doble felicitacion y las
5.000 ptas. de premio.

VA= O e U O e
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mercado reservado para software...

I

Uiviensionis

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO SUMINISTROS VALLPARADIS S.A. C. PASTEUR, 3 TARRASA (BARCELONA)
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RESTAR AL NUMERO DIGITAL

I /
I

SINTETIZADOR DE VOZ PARA SPECTRUM 16 6 48

¢ Modulador de sonido por TV.
® Vocabulario infinito. Sintetiza mediante aléfonos de lengua inglesa
(fragmentos de voz) permitiendo la construccidn de cualquier palabra
utilizando simbolos fonéticos.
# Entonacién para humanizar la sintetizacion. Se puede utilizar
mayusculas y mindsculas consiguiendo de esta forma acentuar
la sflaba de la palabra.
* Compatible con Sinclair Micro-Drive 1,

EL CURRAH uSPEECH LE DARA UNA NUEVA
DIMENSION A SUS JUEGDS Y PROGRAMAS

* PROGRAMAS Y JUEGOS

ESPECIALES DISPONIBLES

[CIURRIATH]
[ESSILIOIT]

Le permite conectar simultdneamente a su
Spectrum varios periféricos

O CE(

Castello, 25, 3. E - Madrid-1- Teléf. 435 37 01




I EESR MMICROTERSR M. |
)

C/Miguel Yuste, n.° 16 - 28037-MADRID - Telf. 204 51 98

SINCLAIR SPECTRUM

— Ampliaciones de memoria @ .
— Reparaciones garantizadas

Si su SPECTRUM SE CALIENTA
LE BAJAMOS LA TEMPERATURA.

i T Ll Wl O

(Menos averias, mds duracién, mejor funcionamiento.)

TAMBIEN |
COMMODORE, AMI, COMPATIBLES L

APPLE E IBM.




BASIC PARA NINOS
Sofia Watt v

Miguel Mangada.

Ed. Paraninfo

128 Pags. 500 Ptas.

Quien hava visto a un
nifio con un ordenador sa-
be que para ¢l no es mds
que un juguete. Un juguete
muy especial que pronto
despertara su interés como
cualquier ingenio electro-
nico. pero sobre todo un
jugaete con el que solo
Jd@®. jugar. Algunas veces
introducird un programa y
manejara esas extrafias pa-
labras de PRINT y GOTO
cuyo significado desconoce
y no le preocupa lo mas
minimo: sabe que eso sirve
para poder jugar. ;Acaso
preguntan los nifios por la
mejor forma de introducir

un dato. o como grabar la
informacion?

Siempre que sale un li-
bro didactico para nifios.
adopta la forma de cuento.
con profusion de comics y
colores. No ha sido éste ¢l
camino seguido por Sofia
Wartt v Miguel Mangada en
este libro. particularmente
interesados en que los ni-
fos acudan a €l por la
simple aficion de iniciarse
en el BASIC.

En la portada destaca
Arturo. el personaje crea-
do para darle un poco de
alegria a las explicaciones:
un pequefio listado en BA-
SIC con las expresiones
mas simples. objeto de es-
tudio del libro; y una frase
que merece una especial
consideracion: con notas

...). Solo se citan las mas
basicas excluyéndose, co-
mo se cita en las primeras
paginas., aquellas que ““por
su complejidad conceptual
escapan de los objetivos de
este libro™

Durante la explicacion
del uso de los distintos
comandos se encuentran
distintos recuadros titula-
dos **Notas para el adul-
0", que son las notas di-
dacticas a las que se hace
referencia desde la porta-
da, a fin de aconsejar dis-
tintas posibilidades de de-
sarrollo de los conceptos
estudiados. Asi por ejem-
plo, en la seccidon corres-
pondiente al comando LET
se puede encontrar: Haga
ver al nino las diferencias
entre PRINT A v PRINT
g

didacticas para padres y
educadores,

No existen capitulos, pe-
ro s¢ puede hablar de once
seciones distintas en cada
una de las cuales se estudia
una palabra clave del len-
guaje BASIC (PRINT. LET

Asy

?
»
\)\ c“

— Permite acceso aleatorio.

standard de 5 1/4"".

ool

iAHORA!

iFULGURANTE AYUDA

PARA EL MEJOR ORDENADOR!
AL FIN FLOPPY DISK PARA EL SPECTRUM
CON NUESTRO INTERFACE EXCLUSIVO:

istema operativo en EPROM.
tiliza s6lo 128 bytes de memoria del Spectrum.

— Capacidad para 4 unidades de floppy totalmente

— Compatible con Drives de 40 y 80 pistas, de una o dos caras.
— Maneja un maximo de 1,6 Mbytes.

— Emplealos comandos del Spectrum.

— Protegido con “password"

— Facultad de Merge de programas en Basic.

— Gran facilidad de empleo.

TAMBIEN EN STOCK TECLADOS PROFESIONALES,
INTERFACES DE IMPRESORA, ETC.

AMPLIA GAMA EN SOFTWARE Y HARDWARE.
PIDA CATALOGO MAS DETALLADO A:
8‘, l“‘) Sistemas. Logicos Gerona

Apartado 380 - 17080 GERONA
Telef. (972) 237100

SILOG SOFTWARE

SELECCIONAMOS LOS MEJORES PROGRAMAS PARA SU SPECTRUM.
DE PRODUCCION PROPIA O DISTRIBUIDOS EN EXCLUSIVA EN ESPANA,
NUESTROS PROGRAMAS LLEVARAN A SU SPECTRUM A SUS MAS ALTAS

COTAS DE UTILIDAD.
CONTROL DE STOCKS...... 3.800 Ptas.
Almacene 500 articulos en su Spectrum. Valor permanente del Stock. Listado de
articulos por debajo de su existencia minima. Busca de articulos por cédigos,
proveedores, fechas, etc. Gran rapidez de operacion (menos de 2 segundos) y gran
capacidad de maniobra.
PLAN CONTABLE NACIONAL...... 3,800 Ptas.

Para su Empresa o Contabilidad personal. Programa con completisimas instruccio-
nes y desarrollo del plan contable nacional. Puede usarse con pantalla, impresora
ZX o impresora de 80 columnas. Utiliza casette o Microdrive indistintamente
(version Floppy Disk disponible a partir de mediados de Octubre),

En breve:
REGISTRO DE VENTAS

Perfecto para el m&ximo control de sus clientes (saldo y movimientos) y para
preparar su declaragién de KT.E.

REGISTRO DE COMPRAS
Control de movimientos, saldos y vencimientos de sus proveedores.
Ambos programas (ventas y compras) estan preparados para llevar los registros
contables y fiscales. Maxima capacidad de datos. Emplean la misma estruttura de
periféricos que el programa ‘de contabilidad.

OTROS PROGRAMAS
En exclusiva de la firma Widgit Software, empresa lider mundial en programas

educativos:
- SUMAS Y RESTAS (nifios de 4-7 aiios) (16/48 K)
- CONTANDO (3-6 afios) {16/48 K)
- LABERINTOS (4-9 anos) {16/48 K)
- FIGURAS (2-6 afios) (16448 K)
- HUMPTY DUMPTY (7-10 afos) 48 K)
ADEMAS...
QUINIELAS PARA PROFESIONALES 2.500Ptas.

GRAFICMASTER. Disenos en pamﬂlla 2.500Ptas,
PINGO. Programa adictive de juego. . 1.800 Pias,

Teléf. (972) 237100

1\

K 8“‘") Apartado 380 = 1?080 GERONA

N —

: B,
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COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

ZX pone sus paginas a
disposiciéon de los lecto-
res que deseen publicar
anuncios clasificados para
compra-venta de ordena-
dores y periféricos, inter-
cambiar programas o sim-
plemente tomar contacto
con otros usuarios del
Sinclair. La publicacion
de estos anunclos sera
gratufta. No serdn acep-
tados los que tengan ca-
racter publicitario. Enviar
los textos, acompaiiados
de direccidén, identifica-
cién y teléfono a:

Revista ZX.

Tablero de anuncios

C/Bravo Murillo, 377.
Madrid - 20

Vendo Spectrum 48K nuevo
con todas las conexiones vy
libro Basic en castellano.
40.000 ptas. negociables. Fran-
cisco Javier. Tel (93) 322 37 14.

Cambio video juego Atari
con 3 clases de mandos vy 8
cartuchos de |juegos para
Spectrum 16K. Jose Maria Fan-
difio. Tel. (91) 246 00 59.

Vendo ZX Spectrum 48K.-
Sin estrenar, con garantia In-
vestronica. 45.000 ptas. Jose
Carlos Gutiérrez. Tel. (91) 251
60 54.

Dispongo de programas pa-
ra matematicas. fisica y me
ofrezco para formar grupo con
gente relacionada con arqui-
tectura que utilice ordenado-
res para este fin. Javier S‘égu—
ra. C/ Londres, 26, Cerdayola
Valles. Barcelona.

Cambio programas ZX Spec-
trum. Javier Garcia Tel (94)
441 90 93,

Vendo comecocos y 30 De-
fender (originales) para ZX81
(16K), por 1.000 ptas. cada una
6 1.500 las dos. Victor Manuel.
Tel. (91) 227 74 07.

Estoy interesado en contac- -
tar con usuarios del Spectrum
en la provincia de Cadiz, para -

intercambio e informacion.
Llamar al 89 14 69 por las
tardes. Preguntar por Alfonso
Esparragosa. -

Cambio programas del
Spectrum de 16 y preferente-
mente de 48K. Estoy interesa-
do en tomar contacto con
usuarios del Spectrum en Ca-
talunya (preferentemente de
Barcelona), para intercambio
de informacion y programas.
etc. Agusti Cusso Fdez. Tel
(93) 345 16 59 por las tardes,

Vendo programas para ZX
Spectrum. Mas de 100 progra-
mas en Basic y CM (juegos,
calculo, ensambladores y de-
sensambladores). Todo 400
ptas. Alberto M. V. Apartado
de Correos 288. San Fernan-
do-Cadiz.

Vendo cinta con 25 buenos
programas (Juegos en su ma-
yoria), para el Spectrum de
16K por 4.000 ptas. También
vendo el programa “The key",
en cinta, por 600 ptas. Paco
Tel. (975) 22 20 36. Soria.

Vendo programas para ZX
Spectrum de 16K o 48K, Espa-
noles y de importacion. Carlos
Enrigue. Tel. 244 41 08 de
Madrid.

Desearia tomar contacto
con usuarios del Spectrum pa-
ra intercambio de programas e
informacion. José Ignacio
Fdez, Ramos. C/ Bolos, 1, 3.°
F. Murcia-5.

Desearia recibir de algunos
usuarios del Spectrum progra-
mas de ajedrez con cierto nivel
de dificultad, gue intercambia-
ria por otros programas de mi
coleccion. Julio Delgado. Tel.
{953) 69 29 51.

Vendo ZX81 nuevo, fec e
compra 10/5/84, con md i,
transformador y conectores
nuevos. Todo con garantia
11.000 ptas. Juan Carlos. Tel.
895 29 77 de Madrid.

Cambio o vendo cualguier
programa para ZX Spectrum.
Mas de 300 comerciales. Envio
lista. Alberto Garrido. Tel. (91)
445 29 86.

Idealog

IDEALOGIC ...

iPOR FIN!, EL SOFT DIDACTICO Y RECREATIVO
DE MAS EXITO EN U.S.A. DISPONIBLE EN NUESTRO MERCADO

ic, S. A.es una nueva empresa dedicada a la recibido innumerables elogios. De su catalogo ldea-

Tlx.: 50156 JONC

Gran Via Carlos 11| 97 K
08028 BARCELONA -SPAIN-
Tlef.: 330 3308/3303362

distribucion y manufacturacion de software y acceso-
rios para microordenadores que ofrece, a partir de este
mes de octubre, una innovadora gama de productos
que sin duda dard mucho que hablar.

Distintas marcas de reconocido prestigio internacio-
nal y de gran éxito en el mercado han firmado
contratos en exclusiva con IdeaLcﬁIc, para que ésta las
represente en el mercado espafol. ;

IdeaLogic contara con su propia red de distribucion
que cubrira también las Islas Canarias y Andorra.
Dicha red esta en fase actual de negociacion.

Los primeros titulos que aparecen vienen a cubrir un
importante hueco existente en los actuales catalogos
de software. Nos referimos a la parcela del software
educativo y didactico. El lider mundial en este campo
es, sin duda, la firma de Boston SPINNAKER SOFT-
WARE CORP., cuyas ventas representan el 40 % del
mercado americano. De esta_firma Idealogic lanza
cinco titulos: MIL CARAS, TECLAS DIVERTIDAS,
COMPULANDIA, EL RANCHO y un nuevo producto
que ya ha sido denominado como el "MICHAEL
JACKSON DEL SOFTWARE"; éste es ALF EN LAS
GRUTAS DE COLOR. Todos estos programas han sido
cuidadosamente creados por especialistas en la edu-
cacion, en los gréficos, la musica y la programacion,
con un objetivo central: el nifio, que a la vez que juega
con el ordenador aprende.

Otra marca muy ligada e interesada en el mundo del
nific es F-P Learning Software, sus titulos son de muy
reciente aparicion en los Estados Unidos y ya han

Logic presenta en un primer momento LABERINTOS
LOGICOS, BAILEMOS! y NUMEROS LOCOS. Estos
divertidos programas son realmente encantadores y
hacen realidad el que el microordenador puede ser
usado como herramienta ludica a la vez que educativg
y creativa.

El software de IdeaLo?ic aparece para Apple lle,
para el cual esta desarrollando un largo catalogo de
software educativo, y también para los microordenado-
res Commodore 64 y Sinclair Spectrum.

Para los usuarios del C-64 llega MUSICALC 1, 2 y 3,
con el cual es posible convertir su Commodore en una
auténtica orquesta, componiendo canciones, modifi-
candolas, afiadiendo, cambiando instrumentos y expe-
rimentando creativamente con la musica. Todo ello
aun sin poseer conocimientos musicales. Su unica

“imitacion es la imaginacién del usuario.

Otras importantes novedades son la Valiant Turtle,
robot mecanico para ser usado desde el lenguaje
LOGO, la tabla grafica de bajo precio SUPER SKETCH
y el irrompible joystick de precision SUPER STIK,

Por fin, y como novedad de desarrollo propio,
presenta un monitor en color de media-alta resolucion
para ser usado tanto con micros que dan sefial RGB o
los que ofrecen sefial compuesta. Su precio es muy
interesante.

Idealogic tiene preparadas otras diversas e intere-
santes novedades lanzara proximamente al mercado.
Sus oficinas estan en Gran Via de Carlos 1, 97k, 08028
BARCELONA. Tel.: 330 33 08".
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Espectaculares Posters Gigantes
(42,56:89,8 cm.) ahora a tu alcance

Hemos ampliado para ti estas tres portadas de la revista ZX y las hemos convertido en espectaculares
posters gigantes (42,5 X 59,5 em.) impresos a todo color, ¥ a un precio realmente excepcional,

para que decores tu casa con estas reproducciones sacadas directamente de los dibujos originales.
Elige un poster por s6lo 250 Ptas. (mas 50 Ptas. de gastos de envio) o el juego de tres por sélo 600 Ptas.
(mas BO Ptas. de gastos de envio). iNo pierdas tiempo!
iPidelos ahora mismo! Es una oferta unica
v limitada.

Recorta y envia este cupon HOY MISMO a.:
ZX (POSTERS) :
Bravo Murillo, 377 - 28020-MADRID

CUPON DE PEDIDO

Envienme a mi domieilio, al precio de 250 Ptas. cada uno, mas 50 Ptas.
de gastos de envio, los posters que le indico a continuacion. :
Queda bien entendido que pidiendo los tres posters obtengo un ahorro
de 150 Ptas. (80lo pagaré 600 Ptas. mas 50 Ptas. de gastos de envio).

[ Poster N.2 1 [] Poster N.2 2 [] Poster N2 3

] Los tres posters por s6lo 600 Ptas. (més 50 Ptas. de gastos)

El importe lo abonare

POR CHEQUE[] CONTRA REEMBOLSO[] CON MI TARJETA DE CREDITO []

American Express [ Visa [ Interbank []

Numero de mi tarjeta

Fecha de caducidad

Nombre
Direccion
Ciudad
Provineia

Gastos de envio por cada pedido: 50 Ptas.
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Academia Matematicas

CURSOS DE
INFORMATICA

DISTINTOS LENGUAJES

CALLE RECOLETOS, 5 - Teléfono 276 00 15
MADRID - 1

Bigay, 11-13 =
Tel. (93) 212 85 06
Barcelona-Z2 3

HOLA, 5CY TRONIK
T AMIGD INFORMATEHZO!

- Todo sobre el
ZX SPECTRUM:
08

T3 Sk Ste it RSt ek S

LCONTROL &
B &

CCROCOBA 5
e —

At

%mﬁmﬂ'mﬁm‘ﬁn%m

o

Ordenadores de gestion, Ordermdcm:sg:F
personales, Periféricos, Accesoriosy Pro-‘ié,_
gramas, pISTRIBUIDOR EXCLUSIVO =

SINCLAIR ZX SPECTRUM
COMMODORE Microdrive 2
SHARP {ya disponible) %

S ory, ity oy (i), (35, | (3 s-%‘(‘-
T TP PP PR

ORDENADORES PERSONALES ¥ ||
MICROORDENADORES DE

GESTION
e SPECTRUM e KATSON
M e ORIC-1 e APPLE

e NEWBRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD
¥ A MEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION
_En Madrid:
[ MOSESTO | AFUENTE 63 < Tjf, 253 04 521

€ COMPUTEST

REPARAMOS
SPECTRUM
CON

GARANTIA

Llame al telf. (91) 416 73 85

SINCLAIR / ZX - SPECTRUM

TU S
DISTRIBUIDOR CESPEDES

Y i
VALENCIA COMPONENTES ELECTRONICOS
~ C/ San Jacinto, 6
Tfno. 3703581 /370 17 24

LIBROS - PROGRAMAS
ACCESORIOS

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, informacion...

informatica, s.a.

C/ Telesforo Aramzadi, 1
Tfno, (94) 431 87 60

_________________ =
!

([T ——

- phols copy——
Hazte socio del 1¥ Club E

' 2 @
de Informatica de Galicia
Si quleres formar parte del §
CLUB SINCLAIR, rellena &l cuestionario :
PHOTO COPY. ¢/. Teresa Herera, 9. La Corufia

Pronto reclblrés noticias nuestras.

OO e o e e A S AR B AR G
Nombre:....

Direccldn: ..

Taléfono:

Plax:”.. e ST
MODELO DE .81 ]
SINCLAIR -Spectum [ ]

|
|
|
I
|
|
I
|
1
| y enviglo o fréelo perscnalmente a
|
|
I
I
|
|
|
|
|
I
|
|

Recbida [ 1 | 1  Neenmada [ ]

/75 7 VALIMAR DIV
2= INFORMATICA
SU TIENDA DE INFORMATICA EN CADIZ

LE OFRECE:
* Ordenadores:
— Sinclair — Sharp — Toshiba
— Honeywell Bull — Dragon — Apple
* Gran biblioteca de programas y libros
* Programas conformes a sus necesidades
* Periféricos
Wik NJER B

TX 76171 VLVAE

SPECTRUM (Juegos, P. Educativos, rct.c....'l
DRAGON (Mis de 400 programas)

REALIZAMOS PROGRAMAS A SU MEDIDA
APLICACIONES STANDARD
CURSILLOS DE BASIC

Madrid

a (Madrid)

|
F% C@?ﬁ? DISTRIBUIDOR OFICIAL 1o,
sSincCl=ir - wowm

|
| Shee S AN Bt s e e o i el
=

lmicro_
erzo

Corlan | n2 2 - Teled 447421 . Apsrado 141 - PONFERRADA

CENTRO DE MICROINFORMATICA ¥ ELECTRONICA
ORDENADORES PERSONALES 2ZX-81 SPECTAUM
VIC-20 COMMODORE 64

3 Ordenadores de Gestian
Programas Profesionales - Docentes
da Gastién y da Jusgos
CLUB DE USUARIOS = FORMACION

IATENCION!

USUARIOS _
DEL MICRODRIVE
ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan
Nacional Contable Microdrive
* Archivo Plan Contable
256 Cuentas
* Archivo Asientos
1024 Asientos :
* Extractos de Cuentas
* Balances
Situacion
Sumas y Saldos
y todo en ZX Spectrum.

World- Micro sa.
£ N ;‘ Avenida del Mediterréneo, 7

Teléfonos 25112 00 - 251 12 09
Madrid-7

.

L
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CLUB DEL JUEGO

COMPRA — VENTA
PROGRAMAS DE OCASION
ZX 16-48K

Entre otros: Space Raiders, Time
Gate, Froggi, Billar Americano,
Harrier Attak, Figther Pilot, Tunel
3 D, Styk, Scuba Dive, Base
Datos, Ajedrez Cirus y 100 titulos
mas, pidenos el tuyo.

Por sélo 900 Ptas. mas gastos de
envio, puedes conseguir tu
programa preferido, garantizados
y comprobados.

Pidenos gratis nuestro catalogo
de programas.

MICROGESA

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ACCESORIOS: Liapiz Optico, Amplifi-
cador sonido, ""Modem’’ Telefénico,
Cassette Especial, Microdrives, Inter-
face 2. Programas standar y a medida.

CURSOS de BASIC
C/Silva, 5 - Tel 242 24 71, Madrid -13

ARISTON
Fabricomos toda clase de conexiones
pora ORDENADOR :

I CONSULTE
NUESTROS
PRECIOS!

¥ nda Radio

Gran Via de les Corts Catalanes, 581

Rellena este cupon:
20 recibir contra reembolso:
mbre del programa ........,.

...............................

ENVIAR A:

CLUB DEL JUEGO
Apartado Correos 34.155
BARCELONA

08011 Barcelona & 254 47 08
LOGHTIATICA, S.A. J3viers
. L__aga‘:ga, 80 I_EpE"_
biiar e i ue Reparacion de :
UN NUEVO CONCESIONARIO ® ZX Spectrum

PARA
ORDENADOR SINCLAIR

ZX81:; 14.975 ptas.
Sinclair ZXSpectrum 16K: 32.000 ptas.

Sinclair ZXSpectrum 48 K: 41.900 ptas.

Y un sin fin de programas para juegos,
educacion y utilidades/gestion.

No pierda el tren de la informatica
ESTAMOS EN PLENA PROMOCION

Visftenos portando ests anuncio
v obtendrd condiciones muy especiales
de financiacién

Les esperamos
o llamenas

Telf. 431 60 32
43552 56

eZX 81 ®ZX Printer

Llame al tfno. 416 7383 en horario
de tarde y constultenos su caso.

MAJADAHONDA

Especializado
en sincl=ir

* Micro-ordenadores
*Periféricos y accesorios
*Programas

Libreria de
Microinformatica

Urb. Jardin de la Ermita
Majadahonda ( Madrid )

electronica

LUV

ORDENADORES
PERSONALES

Vizcaya, 6 — Tfno. 230 44 84/ 227 89 62
MADRID

. MULTISYSTEM, S. A.

d BOUTIQUE INFORMATICA
* Ordenadores Personales.

* Micro-ordenadores de gestion.
Todas las novedades en:
Programas. - Periféricos - libros
(nacionales y de importacion)
Para: Spectrum - Dragén - Base 64
Spectravideo - Oric - Commodore, etc.
C/ San Vicente, 53. ALICANTE. Tel. {965) 21 55 66.

ACADEMIA GH
- MONCLOA
CURSOS DE ANALISIS, PROGRAMACION
E INFORMATICA INDUSTRIAL
LENGUAJES, BASIC, COBOL, PASCAL ¥ FORTRAN
GRUPOS PARA JOVENES DE 11 A 16 AROS
GRUPO ESPECIAL COMBINADO CON INGLES
ESPECIAL QUINCENAL Y SABADOS
MICROS IBM, ORIC ¥ SPECTRUM
AUTOMATA PROGRAMABLE ALLEN BRADLEY
ASIGNATURAS PRIMERO ESCUELAS TECNICAS

Estamos en Hilarion Eslava, 34 - 2B
MADRID - 15 (junto a Galaxial
Tinos. 448 04 40 v 449 75 27

PRECIOS ESPECIALES
" PARA COLEGIOS
Y TIENDAS

VIC-20

COMMODORE 64
ZX81 1K

SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE

JUEGOS (Importados)

* % %

Tel. (93) 242 80 11 BARCELONA
Tel. (93) 319 39 65 BARCELONA
Tel. (93) 725 20 59 SABADELL
(A partir 18.00 horas)

* *

«
MICRO / RAM
Obispo Laguarda 1, 1.2
08001 BARCELONA

/A%(%%Aﬁz& R




EL SPECTRUM Y LA E.G.B.
Programas en existencia (48 K)

® PUNTO LINEA PLANO

IMPORTACION Y
VENTA DIRECTA

ELECTRONICA
F#SANDOVAL s

DISTRIBUIDORES DE

test 1 de conocimientos y evaluacion
* ANGULOS

test 1 de conocimientos y evaluacion
& POLIGONOS (TRIANGULOS Y

CUADRILATEROS)

test 1 de conocimientos ¥ evaluacion

test 2 de ejercicios

POLIGONOS REGULARES CARTUCHO 1.400, ptas
test 1 de conocimientos y evaluacion /. SANDOVAL 3, 4, § - MADRID-10

test 2 de ejercicios QL 128K 110.000,ptas Telbtonos: 445 75 58-445 7600-445 18 70-
TLE. (TRIANGULOS 4474201
CUADRILATEROS EXAGONOS) Envios contra reembolso

{soluciones y explicaciones)
con un solo dato resuelve cualquier
problema sobre dichos poligonos
proporcionando 8 datos tinales

* CIRCUNFERENCIA Y CIRCULO
test 1 de conocimiento y evaluacién

ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000
CASICO FX-S000P - SINCLAIR ZX81
OSBORNE 1 -DRAGON-32
NEW BRAIN = EPFSON HX-20

ELECTROMICA SANDOVAL, 5. A,

ZX81 1K
SPECTRUM 48K
MICRODRIVE
INTERFACE 1

11.500, ptas
36.900, pias
14.500, ptas

14.500, ptas

Seis meses de garantia
Servicio de reparacion

Tel. 241 55 18 Barcelona
(93) 726 04 83 Sabadell
* * *

COMPUTER DISKONT

Plaza Blasco de Garay 17, 1.2
08004 BARCELONA

De venta en fu disteibuidor babitial
o contra reembolio a

SATELCO

MICRGINFORMATICA
Plaza Mayor, 18. Tel, (977) 86 08 13
MONTBLANC :

‘NECESITAMOS

e PROGRAMADORES CODIGO
MAQUINA CON DOMINIO DEL
Z-80 Y 66502.

® FANATICOS ROMPETECLA-
DOS DE COMMODORE-64.

® REPRESENTANTES PARA TO-
DA ESPANA (EXCELENTES CO-
MISIONES). -

ARTO -

HOBBYS-INFORMATICA
Especializado en
SINCLAIR
(Distribuidor oficial de Investronica)
Todo el Hardware y Software nacional
y de importacion
MAS DE 650 PROGRAMAS
Club de usuarios y Club de
videojuegos

e SIET, 8. A.

PROGRAMAS PARA
EL ZX SPECTRUM

Dirigirse por escrito adjuntando * * * Venta por correspondencia
historial y pretensiones economicas a: SOMOS DIFERENTES
VENTAMATIC Dpto. Personal. APARTADO 46.340 ESCRIBENOS E INFORMATE
C/ Cércega, 89 08029 BARCELONA. MADRID ARTO C/ Angli, 43. BARCELONA-08017

MICROGESA

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
* * *

Spectrum 48K ———— 41.900 pts.
(desde 1.239 pts. al mes)

Interface 1+ Microdrive — 35.000 pis..\
(desde 1.084 pts. al mes)

Impresoras: Seikosha, New Print, Star
(desde 774 pts. al mes)

f-zx SPECTRUM 48 K-\
ZX INTERFACE 1
ZX MICRODRIVE
COMMODORE 64

PRECIOS MUY INTERESANTES
iCOMPRUEBELO!

I Envios a toda Espana por correo |

Accesorios, Periféricos
Ampliaciones de memoria

Toda clase de programas
Programas “serios” adaptados a microdrive ZX:

— Contabilidad (plan Nacional Contable)

-— Administradores de fincas.

— Programa agente de bolsa.

— Proceso de textos.

— Calc (hoja electronica).

— Gestion archivos.

— Control de stocks.

— Superquinielas (imprime directamente los
boletos).

Programas tambien disponibles en cassettes

TAMBIEN TENEMOS
Commodore 64, Vic 20 Spectravideo, Katson,
MPF |l y otros.

C/ Silva,5-4.2 Tel. 242 24 71 - 28013 MADRID

O transporte urgente.
Cientos de referencias.
SERVICIO POST-VENTA
GARANTIA TOTAL

INTERNOVEL EA 3 BJT)
c/ Victor Catala, n° 4

Torroella de Montgri  (Girona)

Teléfono: (972) 758431

e

.




APRENDIENDO EL
CODIGO MAQUINA

SEXTA PARTE:RUTINAS UTILES

Scrolls a izquierda

y.'rcha

e s
SOFTWARE

La funcién “scroll” define la facultad de mover caracteres de la pantalla en
una direccién determinada. Esta funcién estd incorporada en unos pocos
ordenadores, pero se puede “fabricar” por medio de Software en el ZX
Spectrum. ;

Normalmente se efectiia un scroll cuando la pantalla se ha llenado y se da
licencia para introducir nuevos caracteres. Este scroll se realiza hacia arriba.
Aqui incorporo dos rutinas de scroll, una hacia la izquierda y otra hacia la
derecha.

En la rutina de scroll hacia la izquierda todos los caracteres son desplazados
un numero determinado de pixels hacia la izquierda. Este nimero es variado, y si
es igual a 8, se simularfa un desplazamiento de todos los caracteres en una
columna hacia la izquierda.

Pasemos a explicarlo mediante el listado assembler 4. El programa 4

Especificacivnes: listado assembler 4 para ZX Spectrum 16K/48K.
Descripcion General: scroll hacia la izquierda.
Entrada: Ningin requerimiento. ; :
Salida: Todos los caracteres de la pantalla se ven desplazados en un
numero de pixels determinado por el contenido del registro B.
Registros Usados: A, B, C, H, L.
7000 00100 ORG 700H §
7000 0608 00110 LD B, PIXELS ;PIXELS A SCROLLEAR
7002  21FF57 00120 BUCLE3 LD HL, 22527 ;FIN ARCHIVO PANT.
7005 0E20 00130 LRV 32 ; CONTADOR
7007 A7 00140 AND A ;IND. ARRASTRE = 0
7008 CBl6 00150 BUCLE I RL (HL) : Rotate Left
700A 2B 00160 DEC HL :
700B OD 00170 DREC € ]
700C 20FA 00180 JRNZ BUCLEl1 ;58I C <> 0 --> BUCILE 1
700E  3E3F 00190 LD A AFH :SI 3F < H - > OTRD
7010 BC 00200 CE.H ; CARACTER
7011 20F2 00210 JRNZ BUCLEZ
7013 I0ED 00220 DINZ BUCLE3
7015 co 00230 RET :
00000 00240 END :
7002 BUCLE 3
7005 BUCLE 2
7008 BUCLE |1
' EM BRJA RAMTOP A 28680
48 ECHAR"286E0
= 39 REM INTRODUCE CODIGO MAQUIN
40 FOR FuRB8E72 T? 28683
5@ READ A: POKE F,R: NEXT F: L
ET T=Q
5@ FOR F=R86728 TO REESI
7@ LET TaT+PEEK F: NEXT F
8@ IF T()ﬂﬂgﬁ THEN PRINT "ERRO
R EN SFITHS": TOP
3@ DATR 6,8,33 Eg! 87,14,32,16
74283 ’§4‘25%64§é* 56,648,847 148,
160 8418t "pgh A UNR TECLA PARA
PONER _EN__MRRCHA EI. 0 _MRQ
g%gﬁ": PRAUSE @: RANDOMIZE USR &8




CODIGO MAQUINA

ZX /80

introduce sus codigos en memoria. El listado muestra, en realidad 3 bucles uno
dentro del otro. Modificando el valor a introducir en el registro B, en el primer
bucle, variamos el namero de pixels que se deben mover para cada cardcrer.
Inicialmente he pusto 8, que corresponde con lo que es el ancho de un caricter.
Este valor puede ser modificado sin que aparezca ningun problema, El registro
doble HL almacena la Gltima direccion del archivo de pantalla. El registro simple
C es utilizado como contador y es decrementado paulatinamente.

Gracias a la instruccion RL (HL) (= Rotate Left) el contenido del registro
doble HL es rotado hacia la izquierda. La figura 1 muestra la accion de este
mnemonico. HL debe ser decrementado para pasar a la siguiente posicion de
memoria dentro del archivo de panralla.

El proceso se repite hasta que el registro H (que almacena el byte alto del
puntero de pantalla) alcanza el valor 3FH, la primera posicion del archivo de
pantalla es 4000H, donde H, ¢l byte alto, tiene el valor 40H y L, el byte bajo, el
valor 00H, Dado que HL se decrementa paulatinamente sabremos que hcr%‘

abandonado el archivo de pantalla, justo cuando H alcance el valor 3FH. En S

caso, se ejecutarfa la instruccion DJNZ, que pasaria a realizar un scroll con’el
siguiente pixel.

Analicemos la instruccion RL registro. Su significado es: Rotate Left o
Desplaza hacia la izquierda. Cada uno de los bits del byte del registro ocupa el
lugar de su "compafiero” de la izquierda. El 7.bit pasa a posicionarse en el
indicador de arrastre, y el bit que antes estaba almacenado aqui, se ubica ahora en
el bit n.0. Por eso mismo, debe tener el indicador de arrastre el valor 0, antes de
comenzar con la rotacion. Precisamente la orden AND A tiene como
consecuencia que el indicador de arrastre toma el valor 0, manteniendo el
registro A su contenido.

Si se desplaza el contenido de un registro doble, y este registro doble es el
puntero del archivo de pantalla, ocasionard un scroll en este caso hacia la
izquierda. ‘

La rutina antagonica a la de la izquierda es, por supuesto, la de scroll hacia la
derecha. El listado assembler 5, desvela con la desensamblacién, el misterio del

Especificaciones: listado assembler 5 para ZX Spectrum 16K/48K.
Descripcion General: scroll hacia la derecha.

Entrada: Ningin requerimiento.

Salida: Todos los caracteres de la pantalla se ven desplazados en un
nimero de pixels determinado por el contenido del registro B.
Registros Usados: A, B, C, H, L.

€

7000 00100 ORG 7000H :

7000 0608 00110 LD B, PIXELS ;PIXELS A SCROLLEAR
7002 210040 00120 BUCLE3 LD HL, 16384 ;FIN ARCHIVO PANT.
7005 0E20 00130 BUCLE2 LD C, 32 ; CONTADOR

7007 A7 00140 AND A :IND. ARRASTRE = 0
7008 CBIE 00150 BUCLEI RR (HL) ; Rotate Right

700A  2E 00160 INCHL j

700B oD 00170 DEC C 3

700C 20FA 00180 JRNZ BUCLE :81 C <>0 -y BUCLE1
JOOE 3E58 00190 LD A, 58H :81 58 >H > OTRO
7010 BC 00200 CPH 4 CARACTER
7011 20F2 00210 JRNZ BUCLE2 ;

7013 10ED 00220 DJNZ BUCLE3 |

7015 c9 00230 RET :

00000 00240 END £

7002 BUCLE3

7005 BUCLE2
7008 BUCLEI




Octubre 1984 250 ptas.

ANO 1 - NUMERO | REVISTA EXCLUSIVA PARA USUARIOS
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EDITOR DE TEXTO
PARA CASSETTE Y MICRODRIVE

EXCLUSIVO:
PROGRAMA DE GRAFICOS PROFESIONALES

ANALISIS DE INTERFACES PARA IMPRESORAS
PIXEL A PIXEL POR LA PANTALLA
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CODIGO MAQUINA

X /82

e e
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codigo maquina. Esta subrutina es muy parecida a la de la izquierda.
Enumeremos las diferencias entre una y otra. El puntero del archivo,
almacenado en HL, comienza en la primera posicion de pantalla (4000H). En
este caso se hace uso de la instruccion RR (HL) (= Rotate Right). El contenido
binario de HL es desplazado hacia la derecha. También actua el registro C como
contador.

La figura 2 muestra la accién de la instruccion RR registro. A la hora de
comprobar si se ha abandonado el archivo de pantalla, se escoge el valor 58H

L@ REM BA MTOP A 288852
38 GLERR 3gs§§
. 30 REM INTRODUCE CODIGO MAGUIN
42 FOR F=28872 TO 28693 .
£ 58 BERD A POKE F,Ai NEXT F: =
=m a8
50 FOR Fa28672 TO 28693 g
70 LET T=T+PEEK F: NEXT F
8@ IF T<¢>1983 THEN PRINT "ERRO
R SR BATR 6 855 .0,84,14,38,167
agiéagéagé%éégg,éaé,aé,aé.165.3&
"10@ 'PRINT "PULSA UNA TECLA PARA
PONER EN MARCHA EL CODIGO MA®
UINR": PAUSE @ RANDGMIZE USR 28
Anexos al nimero de Septiembre:
Figura 1
A [CELLELELIC
ndicador  pyre del contenido de HIL.
Arrastre

El contenido binario del registro doble HL es desplazado en un bit hacia la
izquierda. El valor del bit 7.° pasa al indicador de arrastre, y éste, al bir&"f}.

Figura 2
I! L7lels[4[3][2]1]0] g
Eﬂdi;jdof Byte del contenido de HL
Arrastre

El contenido binario del registro doble HL es desplazado en un bit hacia la
derecha.

El valor del bit n.° 0 pasa al indicador de arrastre, y éste, al bit 7.°

para compararlo con el byte alto del registro HL, que es puntero del archivo. Si
H llega a tener el valor 58H, es sefial inequivoca que se ha abandonado el
archivo de pantalla y que se debe procesar el siguiente pixel.

Tal y como ocurre en el listado assembler 4, se puede modificar el nimero de
pixels a ser desplazados, modificando el 2.byte del programa.

En muchos programas, sobre todo en juegos, y dentro de estos, en los de
temas "'Laberinto” se encuentran las funciones scroll en todas direcciones. Estas
incorporan movimiento a sus graficos.

Juan Martinez Velarde




TODOS ESTOS PROGRAMAS

HAN ESTADO SITUADOS
ENTRE LOS CINCO
PRIMEROS PUESTOS
DE LAS LISTAS
< P7aaaTPERVENTAS
l; ANIZAS

4 ma

Ts ot (M P
ST b okt

BEACH HEAD. El jue-
g0 mas popular de Amé
fica or-

ol
a5, fantasticos
1sionales en

O O& BCCION L

s panta-

gfect

CON. B mi
mas |ograda

SElE!

¥

PROGRAMAS
ORIGINALES

DE IMPORTACION
PARA

SPEg_RUM

ZX Spectrum _ 4 ' Tl

MATCH POINT. Este nuevo pro-
grama de PSION es, sin duda, unanti-
doto contra el aburrimiento. No es un
juego, &5 un partido real de temis
(GAMES). El limite maximo de las
posibilidades graficas y ammacion
del Spectrum (POP. COMP. WKLY)

SABRE WULF. El mas puro arte en
Spectrum . . . los graficos son sober
hias (CRASH). Posiblemente este es
el programa mas espectacular de
ULTIMATE (POP. COMP. WKLY). Un
nuevo estilo en los juegos/cancatura
de ULTIMATE (GAMES)
48 K

FULL THOTTLE. los graticos en
3 D son maravillosos, el efecto de
velocidad y scroll brllante (CRASH)
Graticos y cahdad de adiccion, un 10
(HOME COMP WKLY) Me atreveria a
aftirmar que incluso supera a Pole
Position (POP. COMPUTING)

48 K 1700 pts

T.LL Eficiente mercla de grificos
tndimensionales y scrolls en lodas
las  direcciones (CRASH). Tomado ™
Low Level (TLL) ¢35 wna idea onginal o
acompanada de soberbios graficos y -“
espectaculares  efectos  especiales 5

(WHAT MICRO)
48 K 1900 pts 48 K

2.300 pts. 1.700 pts

ssirchesir
ZX Spectrum
Stop

AME MAT ¢
The Express '

OLIMPICON

ME MAT. No es un
N de las Galanas, ey el mejor
de simulacitn galactica creado
ara Spectrum (POP. COMPUTING)
Todos los grificos son soberbios, los
electus de aproxmacion de los pla
netas magnificos y la instrumentacion
completisima (CRASH)
48 K

CK THE BEANSTACK  Magni
co trabajo, cada pargaid =

de
by agra
wisto (GAMES)

1.900 pts 1700 pts
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Precio

TOTAL

Incluyo talon nominativo
Contra-Reembolso

ZX

ENVIOS GRATIS



16K

GARANTIZAMO0S

DETU
SPECTRUNM

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondras de tu Spectrum con MAS POTENCIA.
Ademds INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

IMPORTANTE: -
s e oL oo Ampliq,
ica
T""Eélhda ?n toda e ;fmlg;enzmgml ¥ llave }Jila CIhOIC[, l'l.l SPEC‘.[.RUM
quier ao racién n
lﬂ'ﬂﬂmoﬁﬁﬁz}:} mwa:a m.ngrgnmsemc:o de 18 K a 48 K. fa

técnico a todos aquellos aparatos que carezcan
de la correspondiente garantia,

DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZRDOS.

-

Con garantia...
Con mas garantia.



