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Lo habitual en Espaia es que las revistas de informidtica no aparezcan en agosto, Nosotros hemos preferido
violar esa regla ricita porque entendemos que una revista de usuarios no debe perder el contacto con sus lectores.
Porque, para nosotros, las vacaciones son un momento an bueno como cualquier otro (o incluso mejur que vtros

momentus) para gozar de nuestra pasion por los ordenadores, Sabemos de muchos lectures que en agosto se llevarin
'I. unmgu. a la playa o a la montafia, sus ZX81 o Spectrum. Para ellos, para quienes se queden en casa y también para
qmcncs prefieran esperar hasta el regreso, hemos elaborado un niimero que, siendo un poco méis veraniego de tono,
mantiene las secciones de costumbre. Esperamos que vs guste. A partir de este nimero, ZX se venderd a 250 pesetas

Para justificar esta decision, basta con decir que los tostes de produccion, y muy especialmente el papel, se han
encarecido vertiginosamente en lus Gliimos meses, haciendo inevitable el crasladarlos al precio de venra. Y no esed de
mas recurdar que, desde su nimero 3, ZX crecid en 16 pdginas, sin alterar su precio uriginal.

Hasta el mes proximo.
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La serie “"Construya su
propio juego’, que men-
sualmente viene dedicindo-
nos Fernando Garcla, alcan-
£ €N AgOsTh un  MWHmEnto
culminante. Con el capimulo
que publicamos, ya somos
czoaces de disefiar un juego
d rentura con todos los
N edientes del género. Un
buen muotivo, pensamos, pa-
ra dedicarle tiempo al Spec-
[FUMT €N e5tas VAcaClones,
Pigina 5

FERRS RN
IDEAS

Poco a puco, esta seccidn,
aparentemente modesta, de
la revista, va acumulando un
valioso material que hace
mis rico e interesante el uso
de los ordenadores Sinclair.
Y, tal vez sea esto o mejor,
ya estamos recibiendo es-
pontdneas colaboraciones y
sugerencias de los lectores
|para esta seccion,

Pégina 14

‘Héroes, 5. A
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COMENTARIOS

Comu cada mes, en esa
pagina analizamos algunos
de los programas comercia-
les disponibles en nuestro
mercado. Y, como quiera
que el sofeware para ¢l Spec-
trum (no asi para el B1) es
cada dia mds numeroso, es-
tamus pensando en ampliar
proximamente el espacio
que dedicamos o esta sec-
cidn,

Pagina 53

SOFTWARE
Christian Barttle vuelve
este mes a las piginas de
ZX con su serie sobre los
graficos en el Spectrum. No
nos trae esca vez el retrato
de Marilyn, sino un pro-
grama muy bonito para ge-
nerar una copa y hacerla
girar en pantalla. De lectura
absolutamente  recomenda-
ble.
Pigina 38

s L
PROGRAMAS
Aqui encontraréis pro-
gramas de juegos y de apli-
caciones matemaricas, cor-
tos y largos, con grificos
mejores o oo tan buenos,
para el ZX Spectrum, pero
también para el ZX81. Casi
todos nos han sido enviados
por los propios lectores,
respondiendo a  nuestro

CONCUTS,
Pagina 22
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DANDO VIDA A UNA AVENTURA

Consiruya su g

En el capitulo anterior yimos como
se creaba una aventura bdsica incluyen-
do los componentes esencigles: diver-
sas habitaciones, diversus objetos y un
monstruc que nos atacaba si nos que-
dabamos en la habitacion (para aque-
llos que no lo hayan descubierto toda-
via diremos que si dejan la caja de las
galletas en la misma habitacion que el
monstruo, éste no les ataca), pero esta
estructura es muy' simple y ficil de

aprender. Naturalmente se puede com-

plll:..iﬂ' afiadiendo mds habitaciones vy
MAs MONSIruos, pera h.'l} otros meto-
dos relativamente sencillos de mejorar
el juego dandole un aspecto nuevo y
mis sabroso.

Creando un caricter

El iuq.ldnr del ejemplo del capitulo
anterior era muy simple, podia estar
vivo 0 muerto sin ninguna transicid
intermedia y sin ninguna caracteristica
real. Una persona real, por otro lado,
tiene una gran cantidad de caracreristi-
cas que influyen en su actuacion, puede
estar herida o cansada, puede ser muy
lista o ser wonra, erc. Todos estos datos
hacen que a veces logre hacer una cosa
y otras no pueda (excepto en las

liculas en las que el bueno siempre
r?gra sus objetivos). El personaje que
nosotros creemos. puede tener parte de
estas caracteristicas. Las mas importan-
tes ¥ €l modo en que se modifican se
incluyen a continuacion:

Experiencia: caracteristica que influ-
ye en las peleas'y orras acciones de
dificil realizacion. Se incrementa cada
vez que tenemos que realizar alguna,

Inteligencia: esta es una cualidad
fijada desde el principiv del juego y no
se modifica posteriormente. Nos con-
viene tenerla cvando comerciamos o
discutimos con alguien ya que influye
en €l resultado. :

Fuerza: La fuerza sirve para luchar y
para desplazarse de un sitio a orro y
disminpuye cada véz que realizamos
alguna de estas acciones. Si la fuerza
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llega a cero, el juego debe terminar
(muerte pur anemia) y se incrementa
con las comidas, bebidas y  demis
sustancias nuericivas { por ejemplo, una
pociin mdgica). '

Bondad: En muchos juegos hay un

smetro denominado bondad o amis-
:‘.“L’ indica la facilidad que tenemos
pEte hacer amigos y, por tanto, pata
gue estos nos ayuden. El muodo de
incrementar la bondad es hacer amigos
y disminuye cada vez que atacamos a
alguien. ‘

Todos estos parimetros son varia-
bles que pueden contener desde un
valor minimo hasta un méximo, Esws
limites estdn Fijados desde un principio
{por ejemplo minimo: 0 y maximo:
10) y el valor en cada momento del
juegy puede wvariar entre ambos pero
no excederlos (si cuando tenemus una
fuerza de 10 tomamoes comida el pro-
grama debe obedecer la orden pero no
mcrementar la fuerza). Cada vez que
participemnos en una accion que modi-
tigue uno de estos duros deberemos
hacerlo en funcion de la accion; el
tomar comida incrementa la fuerza en
| y la bebida en 0,3 (si la comida estd
f."rnud:l puede bajar la fuerzaa 2} y
(M hagamos una accidn que de-
penda de otros daros deberemos urili-
zar lo que se denomina una funcién de
peso. Esta funcidn evalia todos los
factores que intervienen dando porcen-
taje de intervencion a cada uno de ellos
y hallando la suma total. Esra suma se
compara con el valor minimo necesario
para lograr nuestro- objetivo y el pro-
grama obra en consecuencia. En el caso
de una lucha podemos suponer que la
fuerza tiene un peso de 60, la expe-
riencia 30 y la inteligencia 10. La
funcion de peso correspondiente seria
la_formula,

PESO =0,1 * INTELIGENCIA + 03 *
EXPERIENCIA + 06 * FUERZA
5i cada uno de los datos variase entre
cero ¥ diez, el resultado variaria tam-
bién entre estos limites y se tiene que
comparar con el que le demos al
enemigo. Por ejemplo, los dragones
son de B, las serpientes de 4 y otras

EN PORTADA

ropio juego

personas 7 {0 una puntuacion distinta
para cada persona).

Laberintos

Lus laberintos sun una constante en
el mundo de los juegos. El tamoso
comecocos lleva incorporado un pe-
queniv laberinto y la mayoria de los
juegos los utilizan de uno v otro modo,

‘A la hora de disedar uno para
incluirlo en nuestra aventura surgen las
mismas dudas que vimos con las habi-
taciones en el é'-mgmma del capirulo
anterior. ;Lo disefiamos fijo o que
cambie cada ver que se juege? 5i lo
disefiamos fijo tenemos la ventaja de
gue basta hacerlo a mano y luego
meterle los datos a la mdquina como
hicimos en el juego del castillo, la
desventaja consiste en que una vez que
se ha recorrido una vez ya nos lo
conocemos. En cambio si o diseflamos
nuevo cuando empieza a Juego tenemos
la venraja de que es distinto y descono-
cido pero por contra el proceso de
generar un laberinto no es tan ficil
como parece, hay que tener en cuenta
diversos - factores, el laberinto debe
tener entrada v salida y ademds deben
estar conectadas, por al menus, un
camino. Por tanto, no podemos gene-
rar un laberinto de forma rotalmente
aleatoria porque se podrian producic
situaciones imposibles de resolver (la
salida del laberinto rodeada de paredes
de modo que no se pudiese llegar a
ella).

Otro problema que se debe resolver
es el método que se utiliza para alma-
cenar €l laberinto en memoria. Este
punto es bastante importante ya que el
ramaiio del laberinto esta limitado por
la- cantidad de memoria disponible. Un
método para resolver este problema
consiste en hacer un laberinto de varios
pisos, por lo que solo serd necesario
tener en memoria ¢l piso en que nos
encontramos y los demis se van gene-
rando segin cambiamos de piso. El
problema en este caso surge cuando
volvemnos a un piso en el que ya hemos

CAPITULD

estado. Para que el juego sea real el
laberinto debe teper la misma forma
durante todo el juego, por lo que
tenemos que almacenar todos los nive-
les por los que hemos pasado, o al
menos unos dates que nos sirvan para
reconstruirlos. Para esto  conviene
echar un wvistazo a los sistemas de
generacidn de mimeros aleatorios.

Numeros de azar en ordenadores

Los ordenadores no pueden crear
nimeros aleatorios. El lector que tenga
unous conocimientos minimos de BA-|
SIC estard pensando en este momento
que la frase anterior estd equivocada ya
que el Spectrum incorpora las drdenes,
RANDOMIZE y RND que estin dise-
fiadas para generar este tipo de nime-
ros. Pero esto es incorrecto: un nimero
aleatorio, o mejor dicho una sucesion
alearoria de nimeros (ya que no tiene
sentido hablar de numeros aleatorios
sino de sucesiones), es aquella que no
puede ser generada por ninguna ecua-
cion matemdtica ¥ wodos los ordenado-
res crean sus nimeros mediante el uso
de ecuaciones matemdricas (muy ex-
trafids pero: matemiticas) que pueden
ser reproducidas. Aungue parezca un
inconveniente, ésto [EPresenta  una
ventaja en muchos casos. En el aparta-
do anterior velamos la necesidad de
generar una serie aleatoria 0 mejor
dicho, seudoalearoria, que pudiese ser
reproducida. La primera idea que surge
es utilizar la funcidn RND del ordena-
dor haciendo previamente RANDO-
MIZE con la semilla guardada, pero
esto no vale porque el primer nimero
seria siempre el mismo, pero luego
empezaria a generar nimeros distintos
cada vez, ya que el procedimiento que
usa internamente la maquina se basa
en el contader que uriliza para generar
la sefial de video (FRAMES). Este ni-
mero no es aleatorio pero si es extraor-
dinariamente dificil de generar por lo
que es preferible recurrir a un genera-
dor propio sobre el que poseamos més
control.
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La primera subrutina que creamos se
basa en la funcion coseno. Comu se ve
en el organigrama de la figura 1 se coge
la semilla y se calcula su coseno que es
el proximo nimero aleatorio (com-
prendido entre cero y unu) y, ademis es
la nueva femilla. Este sistema no ¢s
vilido porque a los pocos nimeros
empieza a generar siempre el mismuo.
Como se ve en la tabla 2, este numerw
central es el 0739085133 que es el
nimere cuyo coseno es igual a si

generan SEries CONVErgentes, cumo se
ve en la rabla 2, hay un numero
relacionado con el que no lo es; s
miran la tabla de la figura 3 verdn
como los primeros nimeros no tienen
ningan orden ni ascendiente ni descen-
diente, aungue luego tiendan o cero.
Estus nimeros han sido generados
tomando los decimales cuarto, quinto v
sexto de la sucesion anterior. Las cifras
intermedias de un nimero maremdrico,
comao se puede ver, tienen muy poco de

Laberintos aleatorios

Una vez que sabemos generar noome-
ro aleatorios podemos empezar g crear
un programa que genere laberintos. El
primer sistema en que piensa uno
consiste en dividir el laberine en
cuadrados vy oaleatoriamente fijar qué
paredes existen y qué paredes no
(figura 7). Este sistema genera una
distributidn toralmente aleatoria que es

mismo. Ahora bien si los cosenos  lgico y no aparentan relacion entre |0 que nos interesa pero tiene el
SEMILLA: 0569982
0841910688 0.7 38405 148
0666038826 0.739502621
m {0.786275343 0.7 38803844
0706486250 0.739274584
0,76064757 1 0,738957504
0724589735 0739171100
0.748903972 0.739027222
0.,732435524 0.739124141
(,743548017 0.7 39058856
SEMILLA = 0756071531 0.739102833
am 0741111773 0.739073210
“::LHILL“ 0737718448 0.739093165
0.740005059 0.739079723
Figura 2
COGER
10 465 [LEEH SEMILLA SEMILLA
p3g 502
275 803
SEMILLA = 486 274 ]
CENTRO(SEMILLA) 647 957 - ‘
389 171
903 027 ¥
435 124 HUMERD =
48 058 S
111 073
718 g‘gg
0o

NUMERD * Figurs 3 *

INTCAEMILLAS ellais. El problema estd en que la V
sucesion sigue siendo la misma y, por SEMILLA =
rantw, acaba rendiendo al mismo nime-
ro. Ahora bien. si cambiamos la semilla i
y hacemos que este nuevo ndmero sea
la semilla, el sistema alcanza uma
alearuriedad bastante decente. El vrga-
nigrama correspondiente estd en la

@ figura 4, el programa en la figura SJ \/
los nimerus generadus en la figura 6. =
Ademds esta rutina genera lqs mismos SUBRUTINK
5 nimeros para la misma semilla por lo : :'
Figura 1 que nuestro sistema de generacion de Viawa 4

6/ ZX

nimeros esta completo.




EN PORTADA

desplazaremos a la casilla superior y
quitaremos otra pared. Cada casilla por
| la que pasemos la marcaremos con un
numere que sera disunro para las que
hagamos desde la casilla de entrada y
para las de la casilla de salida. Esw
tiene dos finalidades; en primer lugar

cuando desde una casilla de salida
quitemos ung pared que dé a una casilla
de entrada o viceversa, sabfemos que ya
hay un camino que une ambas. Por otro
ladu, si desde uno de los dos caminos
derectamos un sitio por el que hemos
pasado debemos cambiar de direccion

n

&3 E n l*i*:fi*ll*ii #EEERERE
4 rutlina para generar Ho
33 REM # NUmMEros ale Qrios * 4*} 003 1R
40 REM #EhcRAdRhdtsauieidarnesd s :
5@ REM se= semilla. primera 662 319
|82 REM la debe dar'el programa 715 963
7@ REM qua LlLame a3 ®5ta rutina 190 482
B3 REM Las demas Las QeRNEramos ' 5
@2 REM aqui. 032 145
122 REM semilia entre ¥ 998 388 301
12@ REM valor sntre @ 1-1) :
ias LE; :t-mutlalaﬂ J 380 295
} 48 L Semik/1lO00-INT (5¢-102@ 379 673
159 LET se=3&%1200 623
i6@ LET nu=sINT (s&)
17@ RETURN
@ 5 Figura 6 Figura 8-
Jnconveniente de que puede ‘gue nuo I 2 & 5 & 7.8 0N Er-:m.n.n.l. S s W e %
exista solucion. Para evitar esto se , : F
adopta una solucion algo mds compli-
cada pero que siempre tieng soluciin : ?
En primer lugar se erea un plano en el 3 z |
que se colocan rodas las paredes (figura i
Ba). A continoacidn se empiczan a 5
quitar paredes al azar partiendo a | 5 5 [
wvez desde la puerta de entrada y de AN —_— —
salida v quitando paredes de cuadros § =
consecutivos o los que se tenga aceeso, T 7
Es decir, si en uma csilla _hemos " —L
-ju[:;ﬂ{} la pared de la izquierda nos 5
desplozaremos a la casilla de la izquier- s g f
da y quitaremos otra pared de esa - [ | I
casilla. Supongamos que es fa pared de L
arriba (figura 8b), en este caso nos SALDA
Fiﬂl.lll 8-a F'igl'ﬂ 8-d
&1 ] i
{ | s
e
Figura 7 Figura 8-b Figura 8-¢

para evitar meternos,en un circulo sin
fin (figura 8c). Adn asi pueden existr
casos en los que acabemos en un
trazado sin solucion (figura 8d) de-
biendo volver a la entrada (o salida)
para generar otro camino distinto, El
anterior s puede dejar como estaba o

ZX 7




cerrar todas las paredes, esto queda a
eleccion suya. Cuando ya hayamos co-
municado la entrada con la salida
debemos generar OITos Caminos (Sino
nu seria uno laberinto) del modo mis
desordenado posible. Para esto vamos
mirando una por una todas las casillas
por las que no se ha pasado ya y
quitando paredes al azar. Al final nos
queda un kaberinto propiamente dicho
con un caminu. (al menos) entre la
entrada y la salida (figura Se).

El modo en que usamos lus nimeros
aleatorios en este caso varia de una
parte a wotra. Si suponemos que el
mimero generado varia del 0 al 999, en
la primera parte lo usaremos para
determinar qué pared se quira, ya que
siempte se quita una y solo una pared.

Podemos decir que si el mimero es.

menor de 249 se quita la pared izquier-
da, si estd entre 250 y 499 se quira la
pared superior, entre 500 y 749 la
derecha y si es mayor de 730 se quita la
inferior. En caso de que de este modo
nus tuque quitar la pared pur la que
hemos entrado, deberemus buscar otra,
ya que de seguir con la primera volve-
riamos hacia atrds. Cuando ya tenga-
mos el caminue buscado y quitemos
paredes -al azar se usa el nimeru
aleatoric para ver si guitamos una
pared 0 no, en cada casilla generarevs
un nimero por cada una de las cuatro
paredes, Podemos decir que la pared se
quita si el nimero es mayor de 500 y se
deja en caso contrario. Si vemos que el
programa crea laberintos con demasia-
dos huecos cambiaremos el 500 pot un
nimerv inferior, si deja demasiadas
paredes lo cambiaremos por uno supe-
rior.

|
EnTRADY " b

L

Figura 9

También se debe tener cuidado de no
quitar una pared que dé al exterior del
laberinto (figura 9) con la excepcion
hecha, naturalmente, de la entrada y de
la salida.

Almacenamiento de laberintos
en memoria

Una vez generado nuestro laberinto
surge el problema de almacenarlo en

# ./ EX -

memorta {como tedo el mundy sabe,
los laberintos ademis de perder a la
gente tienen la propiedad de ser “cani-
byres”, o comedores de byres) de modo
que nos quepa y deje sitio para el resto
de la ovenwra. Un sistema bidsico
consiste en una matriz de dos dimen-
siones. Para aquellas personas que no
sean expertas en maremiticas se puede
hacer una comparacién con un tablero
de ajedrez o de jugar a los barcos en lus
que cada casilla se indica por dos
nimeros, ¢ primero indica la columna

y el sepundo la fila, dindonos la
I R O B o (el (R el e
i b2 s (s s 7 e e L
2|20 |22 (2,32, 8 |2,502,8 2,7 (2,028 |20
35,0 |3 23,3)3,4[3,5(3,8]2,7 (3,8 (3,9 (330
5 il o 1 e e 1B R
5 : }
6 ! i
i
: ;
o]
10§, 110, 2 o3 o, jio,s 1, 6 (10,7 p0,8 0, § g0

Figura 10

situacion exacta (figura 10). En este
caso podemos definir una macriz con la
vrden:

10 DIM A(10, 10, 5).

En donde: el primer namero indica
las filas que hay, el segundo las colum-
nas y ¢l tercero nos sefiala cudnitus
nimeéros caben en cada casilla. El
primero (a [X, Y, || siendo X la fila e
Y la columna) nos dird s no se ha
pasado por esa casilla con un ceru, con
un uno nos dird que es una casilla que
viene de la entrada, con un dos que
viene de la salida y con un tres sefiala
que es una casilla que se ha generado
aleatoriamente después de unir la en-
trada con la salida. Los orros cuatro
nameros de cada casilla indican la
pared de una de las cuatro direcciones.
El nimero A (X, Y, 2) indica la pared

Figura 11

de la izquierda (| pared. 0 hueco), el
elemento A (X, Y, 3) seria la de arriba,
la del cuarto seria la derecha y el quinto
nimere serfa la pared de abajo. Hay
que tener en cuenta que cuando quitas
mos una pared de una casilla hay que
quitar la pared opuesta de la casilla
siguiente. Si de una casilla quitamos la
pared izquierda, en la casilla colocada
en la izquierda hay que guitar la pared
de la derecha, esto que parece una
perogrulla es necesariv por el mérodo
que se usa para almacenar el laberinto
ya que cada pared estd indicada dos

veces, una por cada habitacion _gue
divide, Si no procedemos asi pcydﬁ.s
enconcrarnos con el curioso caso deque
el programa nos deja pasar de una
habitacidn a orra, pero no nos deja
volver a la primera (esta opcidon puede
ser interesante en el caso de un laberin-
to encancada),

Este sistema aunque es sencillo de
manejo tiene €l problema de que ocupa
grandes cantidades de memoria, para
intentar reducir este EONSUMOY VaMOSs a
recurrir 4 unos cuantos trucos”. Sinos
fijamos, necesitamos solamente siete
indicadores: uno por cada una de las
cuatro paredes y uno por cada una de
las siguientes condiciones: que venga
de la entrada, que venga de la salida o

ue sea generado al azar. Estos tres
gleimos son excluyentes (no  puede
existir una casilla que venga a la vez de
la entrada y de la salida) y se pueden
representar también con un uno @ con
un cero. Al final nos queda una ST
bucidn como la de la figura 1178 ara
aquellas personas avanzadas en ¢l mun-
do de la informdtica les sonard a un
namero binariv, y ese es el uso que les
vamos o dar, Debajo decada 1 60 vaun
nimero que indica su valor en decimal
v se usa del siguienite modo: para hallar
la representacion decimal de un ntirme-
ro de este tipo sumamuos los nimeros
de debajo (1, 2, 4, B, 16..) solo si
nuestro indicador vale 1, si vale cero no
se suma. Al final nos queda un solo
nimero que nos indica las siete condi-
ciones que queriamos controlar. Por

CAMINO [CAMINOD |[CAMINO | PARED |PARED |PARED |PARED
AZAR SALIDA [ENTRADYN A3AJO |DERECHAJARRIZA |IZQUIER.
1 e D |1 o 0|1 o 0|1 o0 [1e 0|1 o 0N o 0
64 3z 16 8 & 2 1
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eemplo, el nlimero 7 es la suma 1 +4.
que significa pared izquierda y pared
derecha. 5i esta pensando que se puede
tepresentar | + 2 + 2 fijese que cada
nomero solo puede figurar una vez y en
este caso se repite el dos. Si tenemos un
nimero que no figura en la tabla (el 6
por giemplo) lo debemos descomponer
en suma de estus (2 + 4),

3i las explicaciones anteriores le han
parecido complicadas, no se preocupe y

| utilice las rurinas de la figura 12, La
| primeru convierte los siete datos en un

numero para almacenar en la martriz y
lagegepunda coge este nimero y o
LTQ erte en los datos separados,

este altimo modo podemos alma-
cenar los datos de cada casilla en un
sulo nimero y el espacio necesario para
almacenar una marriz- se reduce a la

| quinta parte. En este caso la matriz

EN PORTADA

I )
&
JE-L 18, 1y » S JY
L
Figura 13 JE 0
DIM A (10, 10V,

Sin puner el tercer numero, ya que al
ser un uno el ordenador lo roma por
defecto.

Moviéndose por el laberinto

Una ver generadu el laberinto el
programa debe movernos por éL Este
sistema es sencillo. El jugador tendrd

JX y JY que indicardn respectivamente
la fila ¥ la columna en que nos encon-
tramos. Si le mandamos desplazarse a
la izquierda bajard el contador [X en
una unidad, si es a la derecha debere-
mos incrementarls. 51 nos vamos para
arriba decrementaremos JY en uno y si
gs para abajo lo incrementaremos (fi-
gura 13},

Debemos comprobar que el movi-
mient es puosible (no hay pared por
medic) y ver si estamus en la salida con
I que se acabaria el juego.

Como resumen de todo lo dicho en
la figura 14 se muestra el listado de
un programa que genera un laberinto y
permire al jugador desplazarse por él
para que intente salir (jojo!, el progra-
ma €5 como un laberinto de verdad, no
muestra €l plano y sélo nos dice los
caminos posibles que hay desde la

la definimos: dos contadores (a los que llamaremos  habitacién en que nos hallamos.
L2 BREM BESdEpdssdiehassinensny
nu=nu=32: LET ¢s=1
23 Egﬁ - ;E,{E'ﬁﬁﬁﬂx'r{?r : 200 LET cesg: IF fuyi5 THEN LET
42 REM # &N uUn numaro ¥ nysny =16 o EN LET
38 REC i2iIired aininle | oihuc] Dhosnd nur7 TN L
= . — 1
70 REM 4ps= pared superior 220 LET pdm=d: IF nu>3 THEN LET
80 REM #pn= pared inferior ] nuesnu=4: LET ? # i THEN LET
138 BEN IEED GdRING SRtiast 4 ngsgue; DEfeszs 1
L
112 REM #Caw camino aleatorio # 240 LET pimd: IF nu>d THEN LET
120 REM # $0l0 pueden valer 1 # nUshU S1. ERT Piw
138 REM # 0 cero. para indicard 250 RETURN
* X185 n & 0N *
18 REN snos numere dado # Figora 12
189 REH itiii!iltiisiiiriitiiii
178 LET ng-pu&w:l +Pded+pn B+
._-".t!-é&ﬂ:i*a +caxda
188 RETURN
B0 TO 3000
18 RN SaRooTasr e AR R
20 REM & rutind para generar s
32 REM # numeros aleatorios &
# AF iR
= i ' a4 Primer
a8 EEL itratmaicrsavirerreeey 38 REH sou i lanets S Brose 3
3@ REM # un nunero &n # 2 REN J0f Siaas 4 esia ruiina
33 Bah E Jyn nunide ’ 32 REM las demas las generanos
5@ REM #pi= pared izquimrda # 108 REM seni il °
B2 REM #pd= pared derecha ¥ 108 AER Reasbia_antre 8y 904
70 REM #ps= pared sup&rior  # 188 BN Ditorunsro sgnerags
22 REM spnx= pared inferior 4 132 LET se=id3+se)ulaens)
@ HEM sces Camino entrada 128 [T 282:071800-30% % (se 2000
SR = o e, s =
= i i
139 REM #'solo pueden valer 1 4 328 L Mespeaigen,
i‘g E n & 0 _c.[ﬂ- E.r. igdltlrl 17@ ngnn
n *
180.REM #nU= numero dado H S92 REM ESSSRARESRANNEEREsENES
152 REM #asssussissasssraseariy giz BoO 8 RdnRC Indlchdnrces §
179 _IF nu)l@? THEN SREEay S3@ REM SSNESSABASSSERNasEsns
dag DS 540 CEY progttiantadiareiaress:
182 LET ca=0: IF nu»83 THEN LET ®: LET pn-i- LET cs3@: LET cand:
nu=nu=B4: LET ca=l LET cas@ ’ "
199 LET cs=@: IF nu>31 THEN LET BEy S8T0aN
Figura 12
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a(x+1,y): GO SUB 100
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EN PORTADA

4L22@ HiH = EmPpiea €1 JUeRgO =
4238 REM ‘-n':l-E.F-l--;II::--l
4240 LET JXml: L =

4250 LET Aus=a (jX, v} GO SUB 100
ﬁgﬁ PRINT "hin salidag hacia:"
3 7@ IF pi=@ THEN PRINT "izquier
iil

da8d IF ps=@ THEN PRINT "atras"
*Eﬂﬂ IF pd=@ THEN PRINT "darecha
4300 IF pn=@ THEN PRINT "“frente"
2312 PRINT "movimienta: "

4320 INP ak

4330 LET as=agi(l TO 1)

4340 REM »»)posibleT

4358 IF ag="i" ABMD stuﬂ THEN LET
éH-J}I-l: GO TO 45@

436@ IF ag="a' RAND gi-ﬂ THEN LET
5%‘” =1: GO TO 45@

4370 IF ag="d" AND pd=@ THEN LET
§H=J:H1: GO T

4388 IF ag="f" AND pn=@ THEN LET
!. =..|3+1: GO TO 4EQ@

:2 g RINT "no se puede': G0 TO

“=§$QEF Jy=1l THEN PRINT "salig"
4510 GO TO 42S@

O

QUITAR
PARED

4

CAS|LLA=
ENTRADA

QUITAR
PAREDES
AL AZAR

(450

sNO
CASILLA =

S|IGUIENTE

T
JUGADOR =

ENTRADA

EER
MOV IMIENTO

5]

SALID

Figura 14-h

FIN
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GARANTIZAMOS

DE TU
SPECTRUM

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
hacero con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondrds de tu Spectrum con MAS POTENCIA
Ademas INVESTRONICA ampliara por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K

IMPORTANTE:
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de 16 K a 48 K.
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En el npimere cinco
veiamos como ordenar
una rabla con dartos numeé-
ricos, ayudados de nuestro
amigo de la Renfe. Perosiel
numero de datos es dema-
siado grande, podia resulear
demasiado lento, dado que
los bucles del BASIC (FOR-

MEXT) necesitan “dema-
siady tiempo™ para ejecutar-
se.; Por ello, se han ideado
otros  métodos de ordena-
citin que no necesitan el uso
de bucles, como el programa
gque le ofrecemos a conti-
nuacian:

FPRINT ainj,;’
MEXT n
FRINT
REH

=

o G O O L COC Gl PR TG T O PO

LET t=aii)
LET aiJ)=t

LET s=-35
IF 3=1 THENM

IF
LET p=p+l

i |

= G 0~ J e P S0 S O L
-

EHEAGRASGEEEEEE

m
=
= s e e

FOR n=1 TO x

%ET S§==1 5
F a(i) <=3 (4l

LET aii)=aj)

IF s=-1T i=mg-
IF 1§ ¢ THER 65 10 580"
i+li=r THEN GO

LET s(p,1l=i+1
LET sip,a)=r

i Tl

FREERERES
(SO %) #
EEEEEAREE

THEM GO TO 3@

LET i=i+l

G0 TQ 2
S7e

GIE
oo
-
oD
L L1

elementos salo estd limicado
por la memoria de su orde-
nador y permite introducir
diez caracteres por elemen-
to (lo cual puede aumentar

el codigo correspondiente a
un caricter €s menor, mayor
o igual a otro con el que se
desea hacer la comparacion.
Er el siguiente programa

sodrid realizar la ordenacidn cambiando la  instruccidn
alfabética. El ntmero de  40%
1@ INPUT "MNumero d& palabras?"”

riaatEHEHT FLASH 1, "Maximg 1@ ca
5& FPRUSE 1l@@: FLASH @

80 FOR N=1l To X

129 PRINT A& (N},

118 NMEXT n

158 RER t

& % * arr %
142 FOR m=1 %ﬁ E-I
138 TPNATIY S Toew oo v
Aa%in+l) r=asinl HEM GO

O 2@

179 LET tg=asin+1ll

158 LET agsin+ll=agin)

199 LET agin) =t

2@ MNEXT n

2123 NEXT m

EES FRINT

23 PRINT ~"==-= ORDENADO ----=
242 FOR n=1 TO ¥

Z5@ PRINT asin!,

=25@ NEXT n

4@ OIN asix,1Q)

£8 FoR n=i 10 x

B& CLS | PRINT AT S,5;"Palabra _

&2 INFUT asin) ¢
7@ NEXT n ;
78 CLS

8@ PRINT ‘"~-~ DESORDENADO ---

namero de decimales, ynos
ha mandado su propia ’:

oo
CIES

® Francisco Molina de Va-
lencia, ve un poco complica-
da la respuesta dada en el
nimery 6 para limitar el

DT AT

FEFXTEEFFEFTAREREREES
# Fin de o7denacion «
EFEERTARRERFEREF RN IR S

FE ﬂ$ “ CRODEMADO ;4
W et s

REM #sa#asddbdssdnsiiss
# Fin de programa =
FERTERRREAFEAFRRRREN

i ey ¢ sescacien g
3 iF 1o TN un

Ed L3
B 4E48° 0,50 §F et
7@ GO TO

Desde luego es mis senci-
llo, pero se puede hacer mas
sencillo todavia;

Pero no solo puede orde-
nar datos numéricos. Tam-
bién puede ordenar daros
alfanuméricos, es decir, pa-
labras v toade tipo de ca-|
racteres. Ello es posible gra-|

147 EX

cias a que cada cardcrer vie-
ne representado en codigo
ASCII por un valor numéri-
co. Dado que el alfabeto se
encuentra ordenado en di-
cho cddigo, basta conocer si

1@ THEYT " opEfaLion E
=y Bl E dEClTI"E'.EE =
28 LET MB8T5

S PRINT INT {5247y

=R ] - e

L L=, e




| acuérdese

| in “juego de marcianitos” o

o -

dad de impresion, Basta con
que ejecute la siguiente ins-
CrUCCion:

B 5i tiene un Fi';:mmm ¥
upa impresora , le serd
muy facil comprobar su cali-

IMUERSE 1; "38

# Cuando vaya a crear su
propio juego de avenruras,
e esta pequefia
vina en codigo maquina,
ecialmente si se trata de

reza la publicidad anglosa-
jona. El efecto sonoro que se
logra es bastante bueno, y
ara utilizarla basta con
incluir la siguiente instruc-
¢idn en su programa:

un

"arcade games” como

RANDOMIZE USR 32400

- = e T

— E _TI-'_:.:':.:' - AamasET

1% = =32409 TOo 22223

4@ PEAD »: POKE &b

5@ NWNEXT &

50 DRTR £,5,1987 :33,@,3;13,; 1.4,
e 2as 181 5,285 17,06 B, 187,23
= 82,22 &49 13215288, 281

Veamos un pequefio tru-
oo para alterar los culores
del borde de la pantalla. La
‘idea general es colocar va-
s instrucciones BORDER
seguidas aprovechando que
nuestro - relevisor hace un
barrido vertical de la ima-

gen 50 veces por segundo, Si
somos capaces de enviar una
instruccion BORDER a la
velocidad de barrido del te-
levisor, podemos obtener al-
gunos efectos interesantes.
Aqui van dos cortos pro-
gramas a modo de ejemplo:

-
o, JoREER°D, oY S HORE"Y,

R‘DER 2 PRAUSE 1:

La instruccidn PAUSE  duce el programa. Esto se
sirve para sincronizar €l en-  debe a que cuando el micro-
vio de las instrucciones  procesador detecra la pulsa-

BORDER con la frecuencia

cibn de alguna recla tiene
de barrido del rtelevisor

KOS T2
IDEAS

de uero programa mas largo
y ubﬁewparagqu: la velocidad
cambia. La explicacion a es-
te fendmeno hay que bus-
carla en el intérprere BASIC
que cuandu ejecuta una ins-
cruccion GOTO (o GOSUB)
busca la linea correspun-

-diente desde el principio del

programa. Esto  significa
que un GOTO 1 siempre
serd mas ripido que un
GOTO 9999, pongamos por
caso (salvo, claro estd, que
ésra sea la dnica linea de
nuestro programa). De pa-
s0, ésta es una buena demaos-
tracion de por qué conviene

colocar al principio las ruri- |
nas mas frecuentemente
empleadas. El ahorro de
tiempo puede ser conside-
rable, especialmente en pro-
gramas largos.

Y siguiendo con el borde
de la pantalla, usted puede
divertirse con la instruccion
OUT 254, A, dando a A un
valor comprendido entre Oy
255. Mejor si coloca varios
OUT seguidos o dentro de
un bucle. De esta forma
conseguird unos hermosos
efecros. A titulo de ejemplo,

pruebe:

T

Cuando N es O el borde
se vuelve de color negro,
azul uscuro con n = 1, rojo
con n = 2, y asi sucesiva-
mente, r-epméndo&e la serie
de colores cada ocho pasos.
Pero no emplee esto como
sustituto de BORDER, y

que el efecto de una instruc-
cibn OUT es temporal
Pruebe en modo directo la
orden OUT 254,2 y una vez
ejecutada pulse cualquier te-
cla: el borde volverd a su
color original, siempre que
este no fuera rojo, claro.

m En los ordenadores rodo
suele estar bajo control, bajo
el control del sistema opera-
tivo. Sin embargo, a veces se
encuentran pequefios fallos
0 sifuaciones No previstas.
Un ejemplo de esto es cuan-
do se presiona CAPS LOCK

(SHIFT y 2) al aparecer el
mensaje scroll” con lo que
aparecerd en pantalla la Glri-
ma instruccidn introducida. |
El programa que se encuen-
tre en memoria puede verse
ligeramente afecrado.

igd REM
—arlos F
22 FPRINT USs
---\.—_,.';..-\.—-'—..-':—.——__\——

of bresident
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Pruebe a soprimicla o a
darle otros valores y observe
¢l resultado. Durante su eje-
cucidn, pruebe a apretar una
o varias reclas. Comprobari
que esto afecra a la velocidad
de desplazamiento de las

lineas horizontales que pro-

que realizar una serie de
operaciones, lo que dismi-

nuye la velocidad con que las -

-instrucciones BORDER son
enviadas al televisor, alee-
rando por lo ranto la sin-
cronizacion.

*  También puede probar a
colocar estas lineas al final

[ R T b - =
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Pregunta: Soy un padre
que ha comprado el ordena-
dor Spectrum, por la tanta
veces dicha y pregonada fra-
se de la educacidn, pero nos
pasamos los dias buscando y
preguntando por los pro-
gramas educativos sin en-
contrarlos, por lo que de-
pendemos en casi todo de
ustedes los téenicos en esta
profesion de la informatica,

Muchas veces no hace fal-
ta hacer un programa com-
pleto, solo la idea o algunus
instrucciones  pudieran  re-
sultar suficientes. Ustedes
pueden, nosotros no. al
MENDs nosotros solos oo
Me refiero como creo que
entenderin, a geuvgrafia,
historia, lenguaje, etc.

Florencio Garcia

Valencia

Respuesta: Su preocupa-
cion es rambién la nuestra y
le aseguramos que presta-
mos a los programas educa-
tivos la mayor atencion. Pe-
ro no estamos de acuerdo en
la dependencia a la que us-
ted se refiere, Si conoce el
vrdenador y puede realizar
un programa de juegus,
también podrd realizar un
programa de aplicacion. En
ambos casos se necesita lo
mismo: tener muy claro lo
que se quiere y conocer el
lenguaje con el que llevarlo
a cabo.

e e T

Pregunta: ;Me podrian
informar si existe alguna
tienda de Madrid dedicada a
la grabacion de los juegos de
las cintas (Tron, simulador)
U Ofras personas que quie-
ran conseguir bastantes jue-
E{JEL

Salvador Abad
Madrid

Respuestas: La grabacidn
de cintas no es negocio para
las tendas. No obstante,
REM utiliza lo que denomi-
na REM Club, una especie

16 ¢ EX

de club de cintas donde se
vede intercambiar espafio-
as (200 ptas./semana) e
nglesas (400 pras./semana).
También, a rravés de la
seccion Tablero de Anun-
cins de esta revista puede
punerse en contacho con
otros usuarios del Spectrum.

Pregunta: Dado que el
Proximo  Cursy vamos a
impartit la asignatura  de
informirica en el centro, les
agradeceria me enviasen el
listado de algunos progra-
mas interesantes para los
alumnos. 8i tuvieran algan
programa relacivnado con la
Jefatura de Estudios, me
vendria muy bien. Dispo-
nemos de tres Spectrum
16K y de su revista, que nos
Vi g ser muy 0eil.

José Lorente Jiménez

Jefe de Estudios del Insti-
tuto Nacional de Bachille-
rato de Olula del Rio
(Almeria)

Respuesta: Con el dnimo
de intentar ser realmente
dtiles, le enviamos por
correo la relacion de pro-
gramas de que disponemas,
para el Spectrum, para que
elija aquellos que considere
de interés. Reciba nuestros
mejores deseos para sus
luables propdsitos y no dude
en contar <on nosatros
ﬁif.l-lrnpre que podamos serle
util.

Pregunta: ;Conocen al-
guna ‘coleccidn de libros que
contengan un curso deralla-
do y exhaustivo del lenguaje
BASIC?

Jaime Escudé Alforcea
Figueras (Gerona)

Respuesta: Como colec-
citn, existen en el mercado
fasciculos coleccionables de

diversas editoriales y de ca-
lidad despareja. También
hay muchos libros, aungue
desgraciadamente  rampuoco
en este caso la calidad sea
siempre demasiado buena,
especialmente por lo que se
refiere u la traduccion del
inglés. En nuestra seccion
de libros intentamos infor-
mar del contenido de distin-
tos libros y de la calidad de
los mismos. Al margen de
los ya aparecidos, le ofrece-
mos una lista suficiente-
mente amplia para gque
pueda escoger, sin que ello
signifique ninguna reco-
mendacion por nuestra par-
te. Hay mas, desde luego.
Editorial Osborne/Mc
Graw-Hill:

— Basic Bésico Fos

— Algunos programas

de use comian en Basic,
Poole;
Editorial Schaum /MoGraw-
Hill:

— Programacion Basic,
Guotrfried.

Editorial Paraninfo:

— Basic. Programacion
de microordenadores, Che-
Cropgn.

— Basie, Introduccion a
la programacion, Larreche.

— Basic, Curse acelera-
do, Rossi

Pregunta: Coémo se
puede romper un programa
en codigo miquina para ob-
tener su listado? ;Se puede
dafiar el Spectrum de 16 K
si s¢ intenta meter en €l un
programa de 48 K? Tam-
bién les queria pedir un
programa para estudiar ad-
ministrativo.

Luis Miguel Marquina
Madrid

Respuesta: El listado de
un programa en codigo mié-
quina, caso de que no esré
protegido, puede obtenerlo,

pero solamente en codigo
méquina. Si un programa
requiere mds memoria de la
que dispone el ordenador,
logicamente no puede fun-
clonar, por lo que hpareceri
un mensaje de error, sin que
en ningin casu le ocurra
nada al ordenador. En cuan-
to al programa que nos pide,
le rogamos especificar mds
claramente sus necesidades,
a fin de procurar compla-
cerle,

d !

Pregunta: Me he entera-
du de que el Specirum puede
trabajar en Pascal, Forth v
BASIC compilado y me gus-
tarfa saber qué hay que ad-
quirir para trabajar en estos
lenguajes o si no es necesa-
riv comprar nada.

Vidal Diaz Coton

Santiago de Compostela

Respuesta: En ensambla-
dor, como quizis habra vis-
o, ya hemos publicado re-
cientemente algin progra-
ma. Para otros lenguajes
necesitard de un compilador
que habra de adquirir en las
riendas especializadas.

6
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Pregunta: ;Como puedo
introducir y luego recuperar
el listado de un programa en
memoria? ;Podrian incluir
algin programa para escri-
bir directamente en codigo
maquina? También me gus-
taria saber si los macrodri-
ver tienen memoria ROM y
si la riepen, si podria in-
cluirse programas de 48K al
Spectrum de 16K.

César Lopez del Pozo
Madrid-35

Respuesta: Para introdu-
cir y recuperar un listado en
memoria basta.con teclear
las instrucciones tal y como
se describe en el manual. La
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instruccion LIST le permici-
ré visualizar el contenido de
la memaoria, Para la conver-
sion binario-decimal ya he-
mas publicado un programa
y publicaremos alguno mis
completo, Y, respecto a los
microdriver, disponen de
memoria RAM, es decir,
memoria a la que se puede
acceder y mudi?jmr en cual-
quier momento. La memo-
ria ROM del mricrodrive va
en el interface, el cual per-
mite el manejo de instruc-
aones para la manipulacion
™ drive. Su pregunta sobre
a memoria se refiere a la
RAM, es decir, a la posibili-
dad de que el microdrive
aumentase la capacidad de
memoria para almacena-
mienty de programas o/y
datos, lo cual no es el caso.

Pregunta: Os  escribo,
pues tengo un ZX Spectrum
y me interesarian mds pro-
gramas sobre datos de guias
telefdnicas, cuentas perso-
nales u otras cosas Griles
para ZX Spectrum.

Juan Francisco Martin
Bilbao

espuesta: Efectivamen-
I "estos  programas son
bastante dtiles, especial-
mente con las posibilida-
des que incorporari el
microdrive. Por ello, publi-
camos el programa Agenda
}' [ENEMOS mas ngrﬁmﬂﬁ
en preparacidn, especial-
mente de cara al microdrive.

P nm: Empecé con
las cl:ﬁﬂ]aduras programa-
bles de HP, con las que
podria realizar el programa
paso a paso, mediante una
tecla 85T, que al renerla
apretada aparecia la clave
del paso y al soltarla se
ejecutaba. ;/Hay alguna po-
sibilidad de hacer algo pare-

cido con el ZX Spectrum,
mediante unos pasos de
programa, a base de pausas,

0 qué sé yo?
Jesis Ortiz
Bilbao

Respuesta: Se refiere us-
ted a las reclas o instruccio-
nes de debugging. Suelen
ser muy driles para seguir el
programa paso a paso a fin
de averiguar lo que el orde-
nador estd haciendo en cada
momento. El Spectrum no
lo permite, por lo que la
finica solucidn es interponer
iNStrucciones que vayan in-
formando del valor de aque-
llas wariables cuyo funcio-
namiento  resulte  “sospe-
choso”™.

Pregunma: ;Podrian in-
formarme donde puedo
conseguir software de la
casa ABC Analog para IE!]
Spectrum, a lpm:ler ser en la
pﬁvincia e Barcelona?
También desearia algin
programa de cilculo de
derivadas.

; J. Cortina

La Batllona (Barcelona)

Respuesta: El weléfono de
ABC Analog es ¢l (91) 248
82 13. Ellos mismos podran

informarle. En cuanto a la’

segunda parte de su carta,
intentaremos  publicar  un
programa sobre chleulo de
derivadas en una de nues-
tras proximas ediciones.

Pregunta: Quisiera saber

mo hacer que en la panra-
lla aparezca todo impreso
directamente, en vez de ha-
cerlo tecla por tecla. Me
gustariz una detallada y sen-
cilla Ex]plicaciﬁn, cOmMo em-
plear el comando POKE en
un programa, y explicin-
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dome también el porqué de
£505 .NMUMEerins .

C. Comas Sole

Barcelona

Respuesta: Un método
para lograr la impresion
simultinea en roda la pan-
talla es wrilizar la instruc-
cion SCREENS, aunque ello
requiere gue previamente se
confeccione la pantalla "te-
cla por tecla”. En cuantu a la
instruccion POKE, no es
sencillo contestarle en el
reducido espaciv de esta sec-
cion. Le aconsejamos lea li-
bros sobre codige miquina,
algunos de los cuales esta-
mos analizando en la sec-
cion de libros,

Pregunta: Tengo un
Spectrum de 48K, al cual
desearia conectar un moni-
[Or MODGCTOMALICY, pero nu
s€ como hacerlo. No sé siva
cunectado directamente a la
salida de TV, si necesita
algin fmterface. o si hay que
hacer alguna conexidn inte-
rior. En cualquier caso, me
gustaria que me lo explica-
ran con todo lujo de detalles,
y si fuera necesario les agra-
deceria que me adjuntaran
un esquema, Otra pregunta,
jqué monitor me aconsejan,
el de fasforo verde o el de
fosforo naranja?

Fernando Beltrin
Torrejon de Ardoz (Madrid)

Respuesta: El color del
monitor €s una cuestion de
gusto. El color verde 'es mis
vistoso, pero el naranja sue-
le ser desacansado para
la vista. El monitor acepra la
entrada de video, pero no se
puede conectar a la televi-
sion. El Spectrom lo que
produce es una sefial de
video modulada con alta fre-
cuencia, en tanto que el
monitor carece de la circul-
teria capaz de recibir esa
sefial. Para ello hay que

tomar las sefiales del inte-
rior del Spectrum y median- |-
te un circuito adaprador de
impedancias se inyecta di-
rectamente en la entrada del
monitor. Ese circuito adap-
tador lo publicaremos pro-
ximamente.

Pregunta: He construido
una especie de conector uni-
versal para el Spectrum. Se
trata de un circuito impreso
en doble cara, que no es
preciso que esté meralizado,
al que se le suelda un conec-
tor convengional. Dicho cir-
cuito  reproduce el dibujo
que hay en el manual que se
adjunta al ordenador, el cual
viene en inglés.

Colocando unos pins en
su lugar convenientemerite
soldados, podemos urilizar
cualquier toma del mismo
de una manera mucho mas
comoda. Nawralmente im-

lica un riesgo y es el que
ps menos experimentados
quieran trastear con €l y
ocasionen averias graves al
circuito interno del ordena-
dor. Por ese motivo, reco-
miendo mucha prudencia en
su utilizacion.

Para hacerse de estos cir-
cuitos llamar al 354 01 02 de
Barcelona.

Manuel Oros Lépez

Barcelona

Respuesta: Sin duda pue-
de ser una idea interesante.

Pregunta: ;Cudl debe ser
la tensidn que suministre el
adaptador de tensién de red
ya que he observado un
excesivo calentamiento del
regulador de rensién que
parece debido a que el adap-
tador no da los 9 vol-
tios nominales, sino 12
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aproximadamente?  Otra
pregunta: ses pusible que
sea una sefial de averia el
que se puede oir un ruido
que pudiera ser de vibracio-
nes de alguno de los circui-
tos integrados que se en-
cuentran situados en la par-
te superior derecha del or-
denador, es decir, del 1C2 o
del IC5. Agradeceria me die-
sen contestacion directa, ya
que desgraciadamente no
puedo adquirir la revista
siempre que quicre dada mi
situacion de miliar.
Francisco José Paris Lopez
Cuartel Primo de Rivera
Jerez de la Frontera (Cédiz)

Respuesta: Te enviamos
copia al cuartel por si no
udieses localizar la revista,
En cualquier casu, espera-
mus que el Recreo Educati-
vo del Soldado (RES) tome
buena nota y adquiera los
oportunos Spectrum. Pa-
sando a tw pregunta, los 12
voltios son normales, ya que
el efecto de carga hace que
se obtengan los 9 vol-
tios necesarivs, El calenra-
miento es totalmente nor-
mal porque el regulador
disipa calor. En nuestra
“cartera de proyectos” te-
nemos previsto desarrollar
un tipo de alimentador que
disminuya este calentamien-
to. Respecto a la segunda
regunta, ningin Circuito
Fntfgradu vibra, puede que
el -ruido sea debido al
zumbido de la pared, pero
no nos das suficientes de-
talles.

Pregunta: Tengo una
Brother-EP-22 y me gusta-
ria conocer 'cdmo se acopla
la impresora a un Spectrum
48K. ;Cudl es la conexion
ENITE fas patillas del conec-
tor de 23 “pines” de la
impresora y las cinco del
conector Din de la salida de
la R§232C? Qué nstruc-

BJSEX

ciones roffiware sON Necesa-
rias para que la impresora

trabaje?
Emilio Gonzilez Alvarez
Madrid

Respuesta: Dado que la
impresora dispone de la
salida standard R5232C,
puede utilizar el fnterfuce
Centronics para impresora
que podrd encontrar en las
vendas especializadas. Las
instrucciones roftuare vie-
nen detalladas con el smter-
fare y permiten la uriliza-
cion de las instrucciones

LIST, LPRINT y COPY.

Pregunta: Desearia me
indicaran ¢dmo  programar
el diagrama de MOLIER
{cuya copia adjunto) referi-
do al diagrama i-5 del vapor
de agua, Una vez dibujado
en pantalla el diagrama, ne-
cesitaria, con unos valores
conocidos, dibujar la grifica
de la expansion del vapor en
una miquina en donde he-
mos introducido el vapor de
las ceracteristicas conocidas.

Estos programas me ayu-
darian bastante en el rrabajo
que desarrullo, Si no pueden
indicarme la programacion
que solicity, por favor indi-
queme donde me puedo di-
rigir o qué puedo hacer.
Cayetano de la Calle Rojas

Barcelona

Respuesta: Lo primero
que hay que conucer es la
metodologia de trabajo ne-
cesaria para llegar a repre-
sentar dicho diagrama, es
decir, saber como hacerlo
manualmente para después
indicarselo al ordenador.
Aparte de publicar su carta,
por si algin lector le puede
ayudar, le aconsejamos con-
sulte su problema a una casa
de sofiware que podria de-
sarrpllaclo en un equipo
mayor y posteriormente
adaptarlo al Spectrum. En

las piginas de publicidad de
las revistas especializadas
{como Ordenador Popular)

vede encontrar amplia in-

rmacion al respecto. Y
como ejemplo, puede con-
sultar a N{]EV Programacio i
analisis (Tel. 254 36 50),
Desarrollo de Proyectos in-
formiticos (Tel. 209 31 12),
Logic 2000 (Tel, 212 02 85)
o Megabyte (Tel 204 51
024, todas ellas localizadas
en Barcelona.

Pregunta: Soy. propieta-
rio de un comercio de teji-
dus y confeccivnes y en me-
nor cuantia de muebles y
elecrrodomésticos, con un
volumen de compras anua-
les de alrededor de 20 mi-
llones de pesetas. Me dirijo
a ustedes porque deseo ad-
quirir un ordenador para mi
empresa, por lo que me
estoy informando al respec-
to mediante revistas y otras
publicaciones. En su revista
namero 4 leia el wsc que
hicieron del QL; de los daros
que de éste daban, la verdad
€5 QUE COMO No estoy muy
introducido en el tema oo
pude sacar en claro si el QL
podra ajustarse a las necesi-
dades de mi negocio, por lo
que ruego a ustedes me in-
formen, si no es pedirles de
mis y ocasionarles muchas
muolestias, si con este orde-
nador podré saber en cada
momento el rtock de mer-
cancias, asi como una rela-
cion de proveedores y ar-
ticulos de cada uno y la
contabilidad del ripo de em-
presa que anteriprmente les
cito y, de no ser asi, que
marca y modelo se ajustaria
miis a mis necesidades.

Miguel Sanchez Sinchez

Campillos (Milaga)

Respuesta: Ante todo,
conviene aclarar que el ar-
ticulo publicado en el nime-
ro 4 no era lo que rigurosa-

mente  debe llamarse un
test, habida cuenta de que la
casa Sinclair no entregaba,
hasta hace muy pocas sema-
nas, ordenadores a la prensa
especializada. Se trat, sim-
plemente, de una primera
impresion basada en unas

was horas de contacto con
a novedad y con su docu-
mentacion. Acaba de publi-
carse en Inglaterra el pri-
mer test del QL v segura-
mente volveremos sobre el
tema en las pdginas de esta
revista, r

Ahora bien, suponemi™®"
que un negucio de su enver-
gadura no tendria mayores
problemas en equiparse con
un QL. ¥ decimos “supo-
nemos  porque hasta prin-
cipios del 85 serd dificil que
pueda usted verlo por Espa-
fia. Por otra parte, no nos da
usted suficientes daros para
evaluar sus necesidades (al
menos habria que conocer el
namero de productos o ar-
ticulos de que dispone en
stock), pero parece ser lo
suficientemente Importante
COMU pard cequerir un equi-
po de mayor envergadura.
Tendri que disculparnos si,
para resperar nuestras re-
glas de ecuanimidad, nos
abst¢nemos de mencionacle
una marca en cuncrem.’
aconsejamos consultar €l
los distribuidores especiali-
zados v, sobre todo, no de-
jarse llevar por su primera
impresion.

~ Pregunta: Me gustaria
comprarme un  Spectrum.
Tengo compradas todas sus
revistas y querria saber
cudndo va a salir ese aparta-
do ran esperado para los
principantes, dedicado 3
nosotros los novatos. Tengg
dudas sobre como realizap
las notas graficas, por ejem-
plo las del mimero 4 de ZX
en el juego de fitbol. ;Por
qué a veces ponen explica-




o0 y otras veces no? ;Po-
pian publicar algin pro-
mma de rrammiento de
eatos, pero sin vlvidarse de
s juegos, eh!? Me podian
indicar algan libro que ex-
plicara lo del Basic. pero
“hial v claro. Miren que no
e entery ¥ Me armo unos
S QUE No vean.

os¢ A, Trujillo Zamora

Manises (Valencia)

Respuesta: Desde luego
thay que felicitarte por se-
r la revista y tener el
ur de enfrentarte a los

problemas sin siquiera tener
tun Spectrum 3 mano. Posi-
) te, al finalizar las
VACACIONES EMPECemos con
I promerida serie  para
principiantes, aungue para
entonces quizds a 1, supo-
‘pemos, ya no (e serd necesa-
na. Como sabris, ¢l Spec-
“trum tiene una serie de gri-
incorporados en las

Lteclas numéricas y otrus de-

finibles por el usvario. Sélo
8 estos tltimos hacemos re-
Merencia, pues los otros es-
tin dibujados en el teclado y
s¢ accede directamente a
ellos pulsando GRAPHIC,
|CAPS SHIFT y la recla gri-

fica corres iente. En
o o librus de BASIC
Bia atencion o la seccion

v pondiente.
iR

Pregunta: Hace mds de
veinte dias que me suscribi a
esta revista por reléfono, y
posteriormente les envié
und tarjeta de suscripcion
para confirmar mi llamada
telefdnica, no habiendo ©e-
nido respuesta alguna. Les
ruego me suscriban y me
mejoren la letra con que
estdn impresos los progra-
mas. Asi, por ejemplo, en la
pigina 44 del nimero 4, el
programa asteroides, al ter-
minar la linea 60 aparece en
la linea mds abajo cuatro
cundrados oscuros y después

PRINT. Qué quiere decir

esto?
Jesus Corrales Romero
Badajoz

Respuesta: Como habri
ﬁu:lidu comprobar, ya estd
rmalizada su suscripcidn,
veinte dias es un plazo corto
si tiene en cuenta el correo y
el proceso administrativo,
En cuanto a los cuatro cua-
dros oscuros, son una errata,
a que deberia poner TO
RINT.

Pregunm: ;Como puedo
conseguir  informacion  so-
bre la familin de micropro-
cesadores G680 de Moto-
rola?

Alvaro Gomez Rodriguez
Granada

Respuesta; Le aconseja-
mMus S€ pOnga en contacte
con la filial espaficla de
Motorola. Calle Alberto
Alcocer, 46. Duplicado, 9.°.
Tel. (91) 457 82 04. Madrid.

Pregunm; Acabo de reci-
bir el nimery 4 un poco
tarde y observo que en el

rama Grand Prix” de
i pagina 49 existe una erra-
ta de imprenta en las Notas
Grificas para este progra-
ma. Concretamente, la nota
prifica de la linea 1220,
donde pone "Graphic 8~ de-
beria poner "Graphic b”,
Albert Amengol
Barcelona

: Efectivamen-
te, se nos habia escapado.
Muchas gracias.

Pregunm: Me gustarian
programas sobre electroni-
ca, ya que estudio 3.° FP2 de

LECTORES

esta rama. A ver si lanzan la
idka y los cerebros pensan-
tes de los lectores se ponen
i trabajar. En la pégina 13
hay un pequeno error de
unidades de memorin, pues
dice que el Spectrum dispo-
ne de 16383 Kbyres y dis-

pone de 16383 bytes.
Antoni Brachs Tareé
Barcelona

Res : Efectivamen-
te. 16383 K serian excesi-
vas para el Specrum Y
estaremos a la "'caza de
cerebros”,

Pregunta: S0y un gran
aficionado al ajedrez dﬁs&e
hace ya muchos iﬁut Poseo
una m INa quUe SO Jue
al ﬂjl‘.‘ﬂ:!. El Chnlkngﬁ
Sensury 9, y aunque juega
aceprablemente, su carego-
ria de juego aun en los
miximos niveles es bastante
inferior & la humana, Mi
deseo serfa saber qué orde-
nador dispone de una capa-
cidad de andlisis ajedrecisti-
co superior, cudl es el mejor
programa o programas de
ajedrez, etc. ;Podrian publi-
car en su revista algan buen
programa de ajedrez?
Guillermo Cenalmor
Ferrol (La Coruiia)

Respuesta: La verdad es
que estibamos preparando
un amplio comentario sobre
la oferra de programas de
ajedrez destinados a correr
en el Specorum. Pero su

pregunta nos ha llevado a

pensar que tal vez seria
mejor dar mayor profundi-
dad al tema. Se lo promete-
mos para un proximo ni-
mero. Entretanto, si algun
lecror tiene un programa de
ajedrez, puede enviarlo a
ZX indicando en el sobre la
palabra clave AJEDREZ
{para poder distinguirlo ri-
pidamente de los muchos
programas que llegan para

nuestro concurso). No sa-
bemos si esperar que lle-
guen rantos como’ bingos o
si descar lo contrario.

Pregunta: Poseo un 2X
Spectrum 48 K, el cual co-
necto a un aparato TV Kols-
ter color CK-165 (con md-
dulo de conrrol preparado
I:-arn video) y con ocho cana-
es, de los que el 6, 7 y 8 son
para UHF. El televisor da
color cuando le da |a gana en
cualquiera de los tres cana-
les de UHF que sintonice al
conectar el Spectrum. Lo
normal es que no dé color o
éste se vaya caprichosamen-
te. He de hacer notar que el
televisor funciona p =
tamente en la recepcidn de
color en las dos cadenas. ;Es
que no es el modelo de
televisor adecuado? ;Nece-
sita una preparacion espe-
cial? ;Seria preferible co-
nectar el Spectrum a un
monitor color?

Alberto Sepdu
Bejar
Respuesta: Cualquier

modelo de relevisor sirve,
sin necesidad de ninguna
preparacion especial. Lo que
puede ocurrir es que renga
una sintonizacion deficiente
o que la ULA de su ordena-
dor no funcione correcra-
mente. Respecto a la cone-
xidn a un monitor color, no
es tan sencilla. Necesitard
un separador para poderlo
conectar, Y no nos parece
que valga la pena, )
que ¢l Specrrum ha sido
concebido para trabajar con
un televisor normal y co-
Lr:gnm. Pruebe fﬂm e-
isor, y si & ma
persiste debe haber algin
lema con la ULA, por
0 que deberd consultar a
una tienda especializada.
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| SOFTWARE |
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Pregunta: ;Comoe puedo
CONSERUIT QUE €N un pro-
grama de nameros aleato-
rius EStus iy $€ FEpItan und
vez salidos en pantalla? Se
trata de intentar programar
un bingo. :
Alberto Ibarretxe Iragorri

Galdacano - Vizcaya

Respuesta: Es imposible
evitar que los nomeros se
repitan, pero s pusible se-
leccionur saluo aquellos gue
no han salido previamente,
Utilizando  la instruccion
RND se generan lus daros
sealmacenan enuna tabla o
variuble: subindicada; salo
aguellos gue no habian sih-
di previamente. Vedmoslo
con un ejempls:

10 2IM (985 LET X=0

0 LET N=INT (RND*90)
M)

WM FOR =1 TG X

40 IF Tili=N THEN GO

T 20
30 NEXT 1
60 LET Tily=M: LET X=

b S |
70 PRINT AT OR.N" "
g0 1IF X<98 THEN GO TO

28

Peru este sistema es de-
masiade lenro. Lo compara-
cion de las lineas 30 o 30
para cada namero obrenido
en la linea 20 lleva demasia-
dis tiempo. Pero puede utili-
ZAT OCO0S Erdioes, CoiTiv r}“f'
de ser el colocar los nume-
ros en una determinada z-
na de lo pantalla. Si dicha
rond estd ocupada es porque
el mumers ha salido pre-
viamente. Este es el mémwdo
que utilizaba Juan Ramos
(bingu namero 6 del nldme-
ro 5 de ZX ). En la linea 30
generaba un nimero aledro-
riv, La funcion ATTR de la
linea 85 permitia saber si
habia salido previamente
(cuando el valor resultance
fuese 56}, en cuyo caso se
volvia a la instruccion 50,

En cualquier caso, si o
que desea es consoruirse un
bingo, en nuestros nimeros
anteriores, tiene muchos
donde elegir.

LECTORES

Pregunta; Quisiera saber
CEIETIL pLIL‘dlI- hacer pard gque
cugnde hago wn gratico y
este terming, que la pantalla
se burre y empiece el grific
de nuevo sin rener que ha-
cerlo yo manumilmente, Mi
ordemidor o5 un ZX81,
Juan Carlos Goneilez Her-

nandez

Madrid

Respuesta: En el ZX8I
dispone de dos instruccio-
nes con las que puede bo-
priae rwda o paree  de la
informaciin que exista en
puntalle: UNPLOT y CLS.
La insrruceion PLOT permi-
te Ciluminar” determinados
puntos. Par ejemplo; PLOT
1.5 hard daparecer un cua-
dradao en L fila 4y columna
5. UNPLOT acoia al concra-
ri; ush, UNFPLOT 4.5 haria
desuparecer el cuandrado de
L fila 4 y columna 3. Log-
camente, 4 traves del uso de
viriables se puede generali-
ZUr Es[e Procesy pan cuan-
tos puntos se desee dibujar o
burrar. Paru hacer desapare-
cer  toda lo informacion
puede utilizarse CLS:

Pregunta: El mes pasado
me he suscrite a £X, pero
nu he recibido ningan ni-
mero o codigo de suscripror,
;Mo lo hay? Otra pregunta:
squé hay gue hacer para
recuperar el conerol del ZX
antes o después de introdu-
cir un PRINT TSR sin
perder lo que hay en me-
moria?

Antonio Rodriguez Heras
Sevilla

Respuesta: Por supuesio
que renemos los opurtunos
cidigos de suscriprores. Po-
siblemente, ya le habra lle-
gado el suyo (54.190) cuan-
do lea esta contestacion,
Cuando utilice una inscroc-
cion PRINT USE debe ase-

gurarse de que la uciliza
adectadamente, s decir,
que accede @ una variable del
programa en assembler de
correcto  funcionamients o
al menws que’ acabe com la
instruccion RET. En caso
cuntrario, los resuliados son
imprevisibles y lu pérdida
de la informacidn contenida
En memuoria escd practica-
mente asegurada,

Pregunta: El programa
de biurritmos que aparecio
en el nomera 4, lo he pasado
al vrdenador y efectivamen-
te funcionaba, pero lus cur-
vas de biorricmos que sulen
no sun las reales, sino gue
estin un namero de dias
desplazadas.

Es debido a que el pro-
grama caleuls mal el mime-
ro de dias transcurridos des-
de el nacimiento de la per-
sona hasta el mes en que se
quieren saber los  biorric-
mos.

Lo he esmudiado vy creo
que salen bien las curvas si
afadimos las siguientes li-
NS,

277 GO TO 330

230 1F ml= 12 GO TO 325
320 GO TO 330

325 LET nl=— (dl—1})
330 FOR AZ3+] TO 3l:
PRINT AT 1L.A:" ™ IFA
=7 0OR A=1 OR A=2 OR
A=28 THEN PRINT AT
10,A=2; A

Me gustaria que publica-
sen estas correcciones. De
todas formas mis  felicita-
ciones al malagueno Julidn
Cervera que es el disefador
del programi.

Pedro Drake Diez de
Rivera
Madrid

Respuesta: Gracias, Ju-
liin Cervera ya nos ha man-
dado su recrificacion,
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GRAFICOS FUNCIONES
MATEMATICAS

José Luis de Prat dice que
es reciente usuario de Spec-
trum, pero ello no es obice
para que nus haya mandado
este buen programa de gri-
ficus, que permite dibujar
graficas de funciones mare-
maricas: Una vez ejecutadi,

Buen prograima
el que nus envia Jusé Luis
desde Barcelona y por el
que obtiene el premio.

muescee las Instrucciones.
L REM GRAFIC & J.L.d rat
2 LET L=0: LET@'=E LET gErr=@
LET a=©: LET bs®: LET <=@: LET
d=9; LET y=@: LET x=0: LET teli=
@: LET bot=@; LET Winfi=0: LET maH
=@: LET der=@
Z EORDER S: FRAPER 7
18 CLS
1= ;NUER'E 1 PR%NT AT @.,18; "G
RRFICHS' ! ?NUEREE
18 PR INT
28 PRINT "Cefineg La funcion en
Las Lineas ', ERIGHT 1: PRINT
‘SeeR a S1@e'’: BRIGHT @
38 PRINT AT S,L1:"La funcion da
SR - T
4@ BRIGHT 1: FRINT AT &§,8;"LET
ysF(x)": BRIGHT @
S@ PRINT : FRINT "Luego PULEaE

u;a La grar
1
L valor de

v'E
B

o .

i degtrminado
=]

k n

u

a”
=]~
ib
g
&8
g
13
=1e
& a tecia”
af
lﬂ

i
d
C
d
-1
[y
&
i
1 PRINT FLA
l

ru

CLOMES &

a %Qﬂa eg5C0

£ T M=

RUN P3r3 gnpezar’ _
€@ FRINT AT 1@,1,"Una veZ dibu

Jada

79 F"RINT AT 1E,¢;"&m Amp
Lia una Zonma Previamente encladr
= :

FRINT AT 185.,4;"

ica de Ei EUﬁﬁlﬁn

RINT AT 18.4,°

L ALORES |
Los & &5 &n un p

RINT AT 21,7, BRIGHT 1;"pu

FRUEE 2999

EH L1;AT 2,15; " +HER
20 PRINT BRIGHT 1;AT @,5;"Inst
£ ;

13@ PRINT AT 4,1;" m: De

splLazan &Ll cuadra- 5]
140 PRINT HT 6,1, @ Lo alargs
verticalmentie" 3
158 PRINT AT &.1."@ Lo ensanc
ha huuzzontalnanta
1e@ PRINT AT 19, 1, "SR

DofuUncion Can- trarid
1? FPRINT AT 12,1:"@ : anplia |

id4
PRINT LHEH 1;RT 14,311;"

PRINT AT 16,15 w Lo
aza"
RINT AT 20,9;"La tecla B s

di EU:EQULEF mo

176 PRINT AT 18,1;"

Movimiento capido”

120 PRINT Ri1;, CUER 1;'. =
ULSA UNA TECLA . TPAUSE 9
208 FEEM ####CO0MiIBNZ0%#%%%4%

2@l FLASH &, OUER @

z@z2 CLES PRINT AT 5,9, "Has der
snido ;a La_funcion? s/ n'
@ﬁ@ﬁ % INHEY!:”&” THEM GO TO 21
2@4 IF INKEYS$="n" THEN CL3S : PR
INT AT @, 1&,”UEFIHELQ PRINT HT
4,8; LIST =000: PHINT AT 18.%,
“{y Lyegdd PpuUlsa RUNIT: STOP

205 50_TO 203 ﬁ}
=. e A
£11 BEIGHT 1: PRINT AT 1,3; " NEN

“. “BRIGHT. @ L
2z A LM AT &,@8;"X & Wwinimno",
239 IMPUT minT T;min: PRINT AT
&ila r. .- i & 48
240 F HINT AT 3,0,"X : maxime";
258 INPUT “"max? "imax: FRINT AT
%‘éaigaﬁ'r; 3 THEN FLASH 1:
1 = A

~tae ZF minasngd THEN CLBIMGALGR
E=": FLASH @®: G0 TQ 2

278 PRINT AT 15,85:"

=271 PRINT AT 18,1, "Calculo Los
extiemos de NT oESOH IF INKEY %="
nY THEN GO TO E*? ]

272 IF IMKEYSg="3" THENM GO TQ 27
4

273 @0 TO 271

292 FLASH 1. PRINT AT 10,12;°
LTHERNDUEuEFtEEE ]

Elu ll."

S78 IF &rr=0 THEN LET tac=a: LE
T bBats &0 TO 35Q

277 CLS

7 HT L1: PRINT AT 1.8;"IEE
%--: BRIGHT © |
. AT 3,@,"Y : minimo™;" OF

292 INPUT "min? ";bot;: PRINT AT
3,13; bo t
308 PRINT AT 4,@;"Y : maxima";"
i:g ItPUT “max? “;tec: PRINT AT
. L& ¢
250 IF bBots=tac THEN FLASH a: =
RINT AT 1S, E'“EH OR N Lo8 VALOR

E2": FLASH GO
338 PRINT AT IE;H

340 REM +GHNEEEN+# 4+ 6w hanetasns
S50 LET weMaX-min: LET h=t&c=b0

4
355 BORDER 5: PAPER S5: INK 2: C

35 LET $x=25%-w: LET Hni?th
370 IF max«@ OR min ;@ %HEH GO

gaﬁ eT_ cy= =INT (=mifi#5%
33 ? @: CRAW @,175
tec b OR BOL>0 THEN GO T
¢1a kET ex=INT l—hﬂt*i!?
420 PLOT @,&x: DRAY 25

422 OVER 1: PRINT AT "Quier
g5 Lnidades en 03 Idii+“' QUVER

1 f TR




E¢EE IF INKEYi:“s“ THEN GO TO 42

E¢24 IF INKEYS$="n" THEN GO TO 43
GO TO 423

¢EE OUER 1: PRINT AT 1 "Quier

Ei unidades en Los tati* . OVER

427 G0 SUB 389@: GO TE

e
428 QUER 1: PRINT AT B "Puigr
es unidadis en Los t;as*“- QUVER

ﬁgﬂ IF dtr-i THiN GO TO loes
458 REM #+% ERERRTE
-

431 LET wu=w/ /309
433 IF der=1 THEN GO TQ 1098
435 FOR X=min TO max STEP wu
h 449 GO SUB 5000
b 445 LET pX=INT (ix-mi n}*ixl
© 45@ LET py=INT ((u-bOot) #5%)
4S5 IF INKEYS="3"' THEN L X =ma

: GO TO 575
G¢§ga1F Px¢@ OR pX 255 THEN GO T
47@ IF py«@ OR py21?5 THEN GO T
0 550
Q@ PLOT px,pu
ﬁsg NEXT
57 pnINT QUER 1;AT 21.5;"B-E-E
PAUSE 100
578 PRINT OVER 1.AT 21,5, "B-RB-E
gga IF INKEY§="d" THEN GO SUB 1
S85 IF INKEY$='"v" THEN GO SUB 4

300
E90 IF INKEYs$="2'" THEN GO SUB 2
@@@d: IF err=0 THEW GO TO 358

IF INHEggI“i” THEN GO TO 1

¥

=
L]
1 (I

Ec;§ EE%ﬁT H "BOrToQ
i 7 !

INKEY §="8" %HE EE TO 1@
E@E IF INKEYS='n" THEN'GO TO 1@

@maa 30 TO 1802

1995 OVER 1: PRINT AT @.,@,"Borro
La grar;caT 5/0": OVER @: GO TO

sJE - EEm

1
1
P
2
1

1@
12a7 LET der=1l: GO TO 3556
12005 LET der=0
3287 i TCER @ TBRIGHT o

9 H
vaisR tih, 18 lasat REE

L d=

ﬁ%l GEEER% FRINT AT @,0; " DEENIN
1215 LET wus=uw,/30Q
1920 FOR x=min TO max STEP wWw
1230 G0 SUB SQ8d
1235 IF INKEYE$="5" THEN LET X=ma
%: RETURN
1240 LET bey
1980 LET xexX+hd: G0 3U B §ﬁﬂﬂ
1@53 LET a=y: LET ¥X=X-
1879 LET c=ia<bl shd
1933 LET PH=£NT ({C=bOot) #5349
1099 LET px=INT (X~ é £35%
él??séF FX{@ OR p= 28 HEN GO T
1112 IF py<@ OR pY»17?5 THEN GO T
o 1l50
112@ PLOT pX.,Py
1158 NEXT X

=09 RETURN

p=le T v REH i**miiiiiiiiiii***i- _

= éﬂ LET a=lg¢: LET b=130; LET ¢

=8Y: LET 4=70

2@1l2 LET rl=b=-a:; LET r2=d=c: LET
r3za-b: LET rd4=c-=d

2218 OVER 1

Q3@ PLOT a,c¢: FLOT &

2035 DRAW rl1,8@8: CRAW é,ra CRAL

F3,0: CRAW @,r4

2040 IF INKEYS&="7" THEN LET d=d#
2: LET c=:+i: IF c»=175 THEN LET

: =d -2
2041 IF INHEV W % E=d+
18 LET c=Cc+l IF E}:l? THEN L
?5: LET d=d-12
IF INhETi-'E THEN LET =d =
cEi=-2: d<=@0 THEN LET <
?E}Muév 4" THEN LET d
- =
C=C= la d<{=@ THEN L
¢ LET d=
INKEY S$="38" THEN LET lig+
b=b+2: IF b:=2E5 THEN LET
ET a=a-=2
INHEYII“(“ THEN LET a&=a+
beb+1l@: IF bi»z=25% THEN L
LET a=a-=1@
NEEY$="S" THEN LET a&=&-
b;i: IF a<=9 THEN LET B

="%" THEM LET a=a-
1 IF ‘a<=@ THEN LET

a=a
E¥$="h" THEM_LET b=b+
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a LET a=@
KEYg="H" THEN LET b=b-
+2 | IF {b=a) (& THEN LE
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EYI:'v‘ THEM LET c=C+
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NEKEY $="3" THEN QOUVER @:
i RETURN
e LET rili=b-a: LET résd~==¢: LET

_n
o
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2388 LET mm=min: LET man=iarssxl +
mm: LET max=s(b s3) ¥hMh
23;@ LET bb=bdt: LET t2c=1C/549) +

bb: LET bOt=ilds5y) +bb
2320 CLS
1: PRINT AT 1,18;"EB
. "BRIGHT @
HT 1. PRINT AT 3,3; "EJE
*": BRIGHT
2350 PRINT AT S,1;"X : ainimno *;
[N
ﬁ%&@ PRINT AT 6,1;"X : MAXing ";
2370 BRIGHT 1: PRINT AT 8,3, "EJE
Y. BRIGHT @
238@ PRINT AT 12,1;"Y : mifimo "
éﬁga PRINT AT 11,1;"Y : maximo "
» Le g
2392 FLASH 1: BRIGHT 1. PRINT AT

X 425




17.31;"PULsa Una teclLa para <o -3
(A7 2i7PULER VOB LRSSMPRCS 070 1350 BRING “Bugn TRV §:8) 570X
§394 IF INKEYS§="" THEN GO TO 239 i 1 ﬁ- " 'R E 458
T ' # - ) ¥
E.IB‘ E ik it
%3%3 Eg;&nﬁ 3§¢¢ IF INKEY$="6" THEN LET y=u-
EM ##%%uUn g5 * srmga
3010 IF max <@ Dadg?nba*T;EN GO T :;t&alF INKEY o X THEY  LET ixn=r=
g Jlee 4345 IF . vema
%038 LET amey-2: LET beey+: IF . INKEY#="7" THEN LET y=y+
358 THEN LET =2 i343 IF INKEYS="4"
@30 IF b>255 THEN LET b=2SS vy ¥10 EYA=TRT VEORGR N =
3040 FOR_1=INT bOt TO INT ted 4544 IF INKEY§="85"
3858 TF_INT L THEN GO TO 3080 v KEY§="85" THEN LET x=x-
'|:= | -h' £ 3 LT
<8 08 c:17S ALl I ey e e THEN LEF =it
335% EEE$ a,i: DRAW b-3,@ 3345 IF INKEY$="8" THEN LET xax+
glggaéF tet (@ OR bot:® THEN GO T $§¢EGIF INKEY®&=" (" THEN LET x=x+ fﬁ
5118 LET asex-2: LET bs : 3 i
gise Lo LE%xaia LET b=éx+a: IF iG#EI%ET Y=g+ (h-vyEl) # ((Y 4 (BOT+
3120 IF b;23S_THEN LET 5=25% ye R VA e e
§%33 EERIE?INT nin TO INT max QEE:H }B EL(X<IMiN+VX¥S))-(x)>(ma
-l [ H 4
3188 LET ¢=INT Thbay e g 438 EETI"HEY WAL THEM. TR SR
10 OR (1365 THEN GO TO 3170 e o7 i R B vl st
3160 PLGT <,a: ORAW ©,b-3 > ‘“*““é v)
e it . 438 DE o LDT 55345 DEﬁE
2200 RETURN ¢355 PRINT 3ugn 'E¥ o, "X = B
4000 REM ss#wdslac /b0l szsdduusd iy '”U'*
4005 LET 22-1000; LET b=1000 b 1,0, "y= "y
4919 FOR x=min TO max STEP (max- 436@ PAUSE oR =
minl /1S@ 4370 GO TO 4328
40202 GO SUB S22’ 45998 REM rfuncion
938 £ 4it ToEN Ler o 358 LT ot
4045 PRINT AT 13,1 " s EE“E i Bl Wi
4959 NEXT % Bk sz?E EER aipara saltarse wala-"
sSaa EM ###res =3
ﬁgéglﬁﬁéﬂix 1én§§ﬁ¥Ta“T 1,8; " NEN S232 REM iaxIf x2% . Fhek LEty=e.
: i | .
:B AT Z.1:"Y : maximo ; E%ig EEH i::gi*i**iiiiii*i*****§
:Biﬁ FRINT AT 4,1:;"Y : minimg "; ibLiE‘ E: iigirkatlfgtl
" = ) res intearmedios
:}@?Q:nfgtn?z 8,1,"0uieres cambi S250 REM #%+ #5383 asairidtndns
i}lgﬁlﬁaiziEgiz”i THEN LET err= £
4120 IF INKEY§="n" :
& QI 4?53‘ n" THEN LET eris=
4130 GO _TO 4112 :
4149 RETURN
4500 REM + + SEONERRGN+ 131+ 5 ¢ A G
: cion en Las Lin
262 paavy ox 2,3, Pajer wveen | | SRS C i
LUCION"
ac@T La funcian
EEE; ::iN:TnI 52975 0, L. de P ign eeg tipes
FLASH 1:
_5,3, "BARA LA SELASH 1o CRINT AT Luegod Pulsa RUN para empezar
4328 PRINT AT 20.1, PRPER 4} “PUL Una vez dibujada:
ara co uar
4230 IF INKEYS§="" -_ Amp Lia
2 52" THEN GO To eas vianente encund?ééa il T
218 30,703 Pr—
] & " . * : B
Egaa ke :r‘f“ LINE 4200: 3T ca d2 La funcion H;F?dgdki Wra
# %
4305 LET ”M{ , :H*Jﬂi{*““;i i% Da eL valor de
nysa: LT y=itec+bot) /2: LET wy= LOs eJes PUNLO detrminado
4315 GO TO 4348 Pulsa una tecla
4320 OUER 1% PLOT a.bt+d: DRAU @,

M EX




Instrucciones:
+ LAl +

. Dgsplazan el cuadra-~
@ : Lo atarga verticalmente
@ : Lo ensancha horizontalmente
w-ﬂl o @ : funcion con-
B : awplia La zona escogida

+ TR +
“ Lo desplaza

M Movimignto rapido

Ve para Salir de
¥ Volver alL meny

F
x
EJE-Y
¥ @ minimd -@.4

¥ . maxXimo @.74288714

Pulsa una tecla para continuar

E-2-0

KOKokoMHo kKoK kKoK

n*n*n * NUESTROS JOVENES

LECTORES QUE QUIERAN
RECIBIR GRATUITAMENTE
PEGATINAS DE ZX

TIENEN QUE SOLICITARLAS
POR CARTA

(no se aceptan pedidos por Tel.)

A NUESTRAS OFICINAS:

IHMTINM- C/BRAVO MURILLO, 377 - 52 A.
28020

KO0 KKK Ko KKK Ko KK o K

= 'MADRID
* INDICANDO CLARAMENTE
SU NOMBRE Y DOMICILIO

X 415
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Si le apetece i de caza
recomendamos efusivamen
te este programa La exph
sy uribzacion
es bastunte buena, con o
que podrd saber que dirigir
su escopeta al ]1|n;'r'.u'-|1 es tan
sencillo come pu ilsar la ")
}1_“ - | Il_\. AVEGIE el LJ.!'I::!-II A
para bajarlo, "0 para des
viarlo hacia la izguierda, y

' pura orientarlo a L
derechu, Puede pulsar el 0
T l.||1-|.".ll.|1'

Para quicnes estén ini

[ ||_||:-|| subire

resados en invesoigar €n el
Ricardo Gonzilez
s t..nurnln '-.h.'l-.llll i
las variubles urilizadas:

list nn.t i

np = nimera de palomas
pp = palomas en pantalls
o = tiros al o

tl = virus durante la parnida
tp = pantallas acabadas

p (4) = coordenadas de pa
lomas

Y %

paloma 1 paloma 2

TIRO DE PICHON

t = tiempo
erx = coordenadas de la craz
cry = coordenadas de la cruz

dl variable a restar al
tiempo para gumenta de la
dificaltad

pun = puntuacion hinal
;":Ji = puntuacun F‘.I.H.':IJ.J
Max — ks E"'!I]'Ill‘l..ll.‘ﬂ”'l
us = nombre de maxima
punEuacion

sun = yvariable pare comxer
el fallo o acieroo en el tro

Spectrum 16K _
tﬂb
e

A pesar de criticas eco-
logistas que puedan gene-
rar, hemos resuelto pre-
miar el original programa
de Ricardo Gonzdlez con
5.000 ptas.
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habrd de cambiarse la linea

 Con_este programa, Al-
4{)5 por LET TONE =USR

berto Garrido analiza la se-
fial presente en el conector
EAR a través del bit 6 del
puerto 254, El programa

contiene una ruting en codi-  E——————
g0 méquina que se almacena PROGRAMA GAMADOR DE

en la zona de los caracteres | m m

tSptﬂrum 16K ).

ANALIZADOR DE

SONIDOS

definidos por el usuario. En
la entrada del EAR se puede
"Muy inteligente”, di-
rian los japoneses si vie-

conectar cualquier ripo de

sefial con tal de que tenga

un nivel minimo. De las tres sen Il idea de Alberto

opciones la primera es la Garrido. Seguru que no
tardarin  en copiarla.
Nosotros la premiamos

mds Gtil y puede servir de
base para utilizar el Spec-
con 3000 pesetas.

frum coma Bsciloscopio.
Para los usuarios de 48K

1.. GRAFICO NORMAL
2., GRAFICO ODE BLOQUES
3.. GRAFICO DE PUNTOS

o

i Bl 4NALiZadgr _dg §0

img nEraaa ;;;?-i+ nF 1281103,
108 0 200 : .
L..é'I]: D ﬂ-u MK FN_H J ;X =N, =L%y;

LET L: RETURN
123 ERHH INH FMN alli;@,-L: RETU
INK 7: BRIGHT 1: C

Rt
2@ PRAPER @:
1@ PRINT AT 1,9; INVERSE 1;"“An
i-l

daLiZadol de 1nnad
=21

S PRINT AT 3,1,"Este Prograna
Produce graficds sequn La senal
g:rigd:a Préesgntiedn &L conector
22@ PRINT AT 8.1;"Para gLL0 pug

des USar un cassetlle grabado O m
USica dR L& radic.’

23S PRI AT 13,8,"1.. GRAFICO
NORMAL',AT_16,8, "d.. GRAFICO CE
BLOGUES ;AT 17.8; "3.. GRAFICO BE

PUNTOS"

238 INPUT INVERSE 'ENTRE _QPCI

gN %&*ﬁ}éiq' IF q<i e 433 THEN
Esﬁequ EEEEETP g Nugnaz
LET I

ig="": LET x=@: L
(355 FOR nsd TO 25 385 5 pY 4 LET
- |
2E3"1F Q{3 THEN B4 'sue 100+ (a1

IF ig=" " TH

2
285 L i B=INKEYS:
EN GO TO 2@

xXT n
2@ §1T %ag S, INVERSE 1;"M
- =
MENU R=EMPE ExFIN": PRUSE @
oS BT gatnREvs. IF isatattrh
12 IF ig="r" THEN GO TO @79
F i -"3" THEN STOP
70 300
28%.%

ool 9 835137024%31 96788

iiwa.

425 LET toneaUsSR _"a"

412 FOR n=tone TO lﬂh;;%?i RERD
d: POKE n.d: NEXT n; URN

s

I

IR FEX
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DEPRECIACION

Pocas cosas hay que no  decir, cudl ha sido su depre-
ierdan valor con el tiempo.  ciacidén real. Si ya ha deter-
dificil es saber cudnro, es  minado este crucial punto,

“PROGRAMAS.

la tasa anual de depreciacion
{en tanto por cien), este
programa le infurmari -del
precio de reventa. Claro que
también lo puede hacer al
revés, dado c:lue a veces Co-
nocerd el valor de reventa
cwn lo que podra caleular

cudl ha sido la depreciacion,
Eur ejemplo de su vehiculo.

i lo comprd por 600.000 v
en la reventa, después de g
afips, le ofrecen 364.000,
ello quiere decir que se ha
depreciado a una rasa anual
del 8 %. (1K-ZX81).

5 CL8
5,48 PRINT “DEPRECIACION DE UN O
20 PRINT ,,"VALOR DE COMPRA “;
30 Enpur VA
A R ——
ANUAL (EN n$ y i
82 INBUT
2 LE%NTDT
n
,’ o 99 PRINT "HNNSH TRANSCURRIDO
. 1 g ey
aVA#(1-TC) &%
-ﬁg Eiﬂ n,?"unéunnnz REVENTR "
'130 PRINT .,,"OTRA VEZ?"
140 INPUT K
15@ IF Kga"" THEN GOTO 152
18@ Ir K§s"S" THEN GOTO'S
170 STOP

LEPRECIARCION DE UN OBJETO
VALOR DE COMPRA 673987
EEPREGIREIUN: TRASA ANUAL (EN Qrs0)

ANNQS TRANSCURRIDOS 1@
VALOR DE REVENTR 54987%9.20
OTRA VEZ?

-

e —

f—— -

B T NOMERE DEL JUEGD

Direccitn:
C/ CRISTOBAL BORDIL, 35
MADRID-3 -TFNO, 254 2430

Felicidades. Ya exizsie una senss-
ional cinta con 50 juegos que se
wmar CASSETTE-50, que CASCA-
DE ha traldo para il

CASSETTE-50, coniiens 50 exci
tanies jsegos para cargar v disfrutar
utilizands complelamanta s carac-

o)

-

B

teristicas de iy computadora,
CASSETTE-50, atrasrd & gente de
" 1o0as las edades, ¥ 105 jusgos pro-

e

poreionaran muchas horas de entre- i
I MUMCHEY 1. RACE TRACK tenimients -para foda la tamika. a fa
(MAET HAD0R) (PESTA DE JEL CAMPH fraccidn del coste de otros juegas de |
g CARRERASI = pomputadora. i —
{SALTO DE Sa1) n II:II-MI!.I{:I LP‘-'&NJI [ DA L& mayoria de los jusgos que don- EB
{BALOMCERTD IR T JBUSDUEDS BN L tiena CASSETTE-S0, pusden jugarse Bt
Lt mul;u o |T-.nu.alc.5; + ESPACHT) con ta compuladera de famaho stan-
| " IHFER] card. Solamente algunos de og jue-
¥ {EGCAPES n |IM;E‘!|D|-AH| u e gos mis grandes requidnan und me-
i o I moria mas larga (MORE RAM),
. NETADED
1. “‘ﬁ...fmkm =~ NASANTE -
B ¥ . SRETEH FAD
- EIHM| |BEISEOL) E:IJAEMDE VIC-20 7 ORIC
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n LANEER M cinso s nCos) e Jr .
{ATERRAJE (CARDAY & BALATYY DEFEM3E f Sk e R AT
LLKAR] 1 THE RACE (DEFENSA DE LA L ) " :
I wDE ENTER SCARRERA) _______“________________}‘g
LABERMTO} - TT% s %ﬂ"&l Rarmits asie oopdn 8 Cascede, G Crmtdhal Bordiu 38, Madna-3
¢} n 0 JETHIBLE e o N e O PR LR Lo e BB Lo b A et t: i
(RETA) [COGHE JET]
tﬁ.l.hhl.'l o MUNCH & BAME IR i v & o e e e o B mmimim e B g b AT | ] P g i g o L il
M NTIENRY W| [SALTAR EL DR 2 s e o e o b A B 4D e 4 s s A T A ek
{ALTDRSTAY L4 BARR »
i ] WTH m ™1 lﬂﬂHl T SR —— L i mn et eyl ¥
" Mu‘ml L Ew PREINEEIN = o d b L G i TELEFONG ] |
HUEGD OE SOLOS) VSN ESPADAL FORWA DE PAGO O TALON COMFOMMADD o GIRD FOSTAL o CONTAA REEMBOLE0

LASCARDE CARSCADE CASCADE CASCADE




PESCA SUBMARINA

Hoy puede ser un buen
dfa para ir de pesca subma-
rina. Sinclair le pune el
equipo: un maravilloso rraje
con arpon auromatico in-
cluido, aunque su potencia
no es demasiadg buena, por
lo que tendrd que acercarse
peligrosamente a su ubjeti-
vo, Lus peces no le harin
ningin dafio, pero lus pul-
pos tienen muy mal humor
y segin como les pille e
pueden soltar un “chorrite”
de tinta o comerle, si les
pilla con apetito. {Sea pru-
dente!

{Spectrum 16K,

Motas graficas:
Linea 7= 8
Linea 12 = "CD°

Linea 33 =34 =

B

Jon Beristain nos ha
enviado desde Bilbao un
original programa, por el
que se ha hecho acreedar
4 nuestro premio de
5.000 peseras.
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STRUCTURA
ELECTRONICA

Un ZX81 de 16K de me-
moria y este programa es b
Unico que  necesitard para
calcular la estructura elec-
tronica de cualquier dtomo
del sistema periodico. Para
ello basta introducir el nu-
mieroy ardmico de dicho ato-
Mt ¥ 2 continuacion esperar
un breve instante para la
aparicion de su estructura
electronica en pantalla. Asi,
si introduce €l nimero ato-
mico 3 {correspondiente al
gromo de  liio) obrendrd
25L.

Al introducir el programa

presme arencion a ||-:"i 'E"-';-l-‘u'
cios en blanco que aparecen
en la linea 120n

(ZXB] 16K

B SORSAMA SAMASES Nt

Los atomos son la pa
'fi[i_l:lrl dt‘ ll'i‘l]'l I.jl_‘l {::...I}i‘[”{:l_
quien desde Linares nos
ha enviadu este progra-
ma por el que le damos
las 5.0} pesetas de pre-
mio.

isa as3 aPB

MUHERO ARTOMICOT

i@ REHM IUVAM DEL CASTILLO
38 5In Bs1i8.:)
&
4@ LET E:fl] =" 15"
41 LET Bg(2)="358"
42 LET BR(3) =" o
4% LET Byi4)="35"
44 LET Bg(S) ="3p"
a5 LET BsiS) ="45"
48 LET Bs(7)="3D"
47 LET BgiS8) ="4p"
48 LET Bsi(9)=" o
&89 LET Bfii@) ="4D"
5@ LET Bsill) =""5P"
68 LET Bs{l13)="65"
1 LET BsL(13) =s"4F"
L BS(14) ="5D"
L BRi1S) =" aw
EgL18) =™ e
g Bxi{l1?) ="5F"
LET Bsil18) ="6D"
;I PRINT AT 1
cn i
MNP

uT I
F Z»10= THEN GOTO 88

gg LET Cu®
FRST
& I -C:%-% ;Euﬁ!nwn 158
=
Lig LET A =AS+BRIiL) +C"2 "
{8 10 2 =P 131 10" AND B
n X - w L1 Lt
21 =" 1
P=F") %

w3
CRa3TRE (VAL ASIL

¥
jase
a } =C+Z

U1 +1™14" AMD BELI) (
~LD@ LET C=C+UAL ARILEN RE-2 TO

LLET AS=AS( TO LEN A%-3) +CH+

iEE 333 I=1 TO LEN A§-5 STEP 5

FOR J=I TO LEN A$-1 STEP 5
190 IF ASLI) ¢=A&(J) THEN GOTO 2
LET X$=A8(I TO Itd)
+h Ag=AKE( TO I-1) +A%id TO
JFL) +KELAEIHE TO J-1) +AS(JE TO
@ MNEXT J
5 o
oy
PEINT A%
- 87 I -
L] = NI " -
279 GOTO 1 ‘e

2,6; "NUMERD ATOMI m

AND B
D BRI
&LI) (2

& TO

EN AR -

PRESION DEL VAPOR
DEL AGUA

Este pequeno programa
calcula la presion del vapor
de agua sarurado a partir de
la temperatura; evitando la
necesidad de realizar inter-
polaciones con los valores
de entrada y sustituyendo
ventajosamente a las engo-.
rrosas tablas,

La férmula es la propues-
ta nada menos que por el
International Formulation

3 S

Committee ¥ estd aceptada
por los técnicus de las prin-
cipales asociaciones de in-
genierfa, segin nos cuenta
Julio Diaz. Es decir, que est)
iva en serio! Y poniéndonos
serios, el urdenador le solici-
tari la temperatura en gra-
dos centigrados, caleculando
rapidamente la presidon en
N/m?* mm Hg, Atm., Kg/
cm?. El cilculo es wvilido

para cualquier valor com-
prendido entre el punto de
tusion y la temperarura cri-

PROGRAMA GAMNADOR

tica del agua.
{Spectrum
.

16K, ZX81-

este es un b

Premic,

Aunque la Infernatio-
nal Formulation Commy.
itee no se lo reconozca,

ma por el que Julio Diaz
obtiene 5000 peseras de

UEn progra-

7

—




=198 PRINT " K IKg- cmR2) = “;k
S
1 REM Calculo de La presion o 218 a2TOP
2l vapor de agua saturado a part
ir de la tempecatura
i1 CLS
15 PRINT
280 INPUT " Temperatura = “;
28 PRINT " C i(Cent.,) = “;cC
3@ LET c=2i(c+273.18) »B47.3
B0 LET 7=(-7.5901234584%d) +(-26
= - - 3 + -
BEDES59684dT2) + (-188.170ES465d1 3
é:;?;;ﬂﬁ&ﬂﬁﬁ@4*d*4)+tu11u.95¢522
E@ LET g=1+4.168711782:+d+20.975
DETES#d £#d
3B R asammmenseawiings 8 IRSe8i" 2"13%8es0.0
= [LFA(C+Q) ) =-0dsq) ) =
i@@ LET ﬁ-?iﬂﬂiﬂnﬂaﬂ » 3 H (mmHg) = 958%9.8984
M) 128 DEPO.n NadNgadl 5. in B (Bafi’."137583878°
- = - -
- 108 PRIMT “ H {mmH@) = ";h K (Egrcm2 = 13.218884
14@ LET a=n-101335.262
15@ PRI “ A [AtM.Y = " a
182 LET b=n /100202
178 PRINT " B (Bar) = "“:b
1:$=ali.ET L=h#l.833239 7 t!.ﬂ-‘.{!.aﬁﬂ7.'1.:5

SEA BATTLE

SPACE S040D

CRAZY CAT

CAPTAIN BUG

ANGLO ESPANOLA DE TRADING, 5. A.
Ayala, 13 - Madrid-1

Tel. 276 22 T4/5

Télex: 42597 ANGLE-E

® Diseno robusto.

® Cable extra largo.

@ Alta velocidad
de ejecucion.

® Dos disparadores
para momentos
de gran accion.

@ Ventosas
intercambiables
para misiones
de gran exactitud.

CAcro
14 C/ONES

Conectable a:
s COMMODORE & SPECTRAVIDEQ
+ ATARI *ETCETERA
« SPECTRUM
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1 THEN hET E=CODE bs-58

=02 IF CODE bE»98 AND CODE bs<l
22105 EET *E5<48 SR RloE bs>r12

L3 ¥

2 THEN G %E iga

2d@ IF CODE bgbﬁ? AME COCE b%<5
5 THEN GO TO 25@

=a% IF CODE bg>93 AMEC CODE bE<9
7 THEN GO TO 25@

3@ éF Br=i THEN GO TO R25Q
rpa o 13 0 TO 256@

Sobre conversion de bases S e e ———— 250 PRINT "EL numéro “;bs:" no
ya habrd visto mas de un PROGRAMA eXiste %I‘I base i (F{w] +E| =1
programa, pero Venerando ggg tET g:::;"'&

Solis ha L:I.-L_}I;ldfl.:': l-.1l1 siul_u: j{' ggg EE')r‘Tf:
una gran flexibilidad, dado B
que puede rrabajar con bases Desde Algete, Vene- ggg tE; F:EE‘E'F{“”
mayures que Id}' l:ilfnc:ﬂ'::s rande Solis nos  envid TG;.'_I.J. IF r«1@ THEN LET k&=3TRS& IN ”‘:
we 37 ylacanridad de cifras este programa de con- X r
jﬁl nimero dt’PEHd{;_ de la version de bases con el 5%&?1 IF ¢>=10 THEN LET kSsCHRE (
base en gue se crablje. que convertimos sus de- 220 LET rs=kE+"%
(Spectrum 16K seus de premio y publica- gg% LET ssc: IF s:=f THEN GO TOQ
cion del programa en 351 IF 510 THEN LET a§=STRS IN
una auténtica realidad. T 8
Fie aiptamisk 00 alli fas ngaj IF $3>=1@ THEN LET q§aCHRE (
3000 pesetas, 4 S=qs+" 8
gsé BE}N*’ nE.s% G
INPUT “'n° para parar,’'d” p
r arda ver Las equivalencias,'c’ pa
i ra cambial de bases 0 cualquier
1 PRINT TRB 6, 'CONVERSION DE otra Para seguil con Las mismas:
BHEEE;QR t=@ TO 9: PRINT t,",";: é%s IF ag="n" OR ag="N" THEN ST
= = . ' - I
NEXTFoR t=88 TO 9@: PRINT CHR§ 28@ IF ag="c" OR a§="C" THEN GO
Ao visaTT! ‘nxr VT BRINT TY 3@@“:% a="d" OR ag="D" THEN GO
= a ' - =
N I.}'t ;;rjlgu‘i' "Base inicial7ili{base T
Y
16 IF i¢=1 OR i336 THEN PRINT s e R
Lo SigNtdo Nd es5t0Y Programado
‘?’E'-?.at“““r con e3a base": GO
= 2 ?NPUT “Basek final7(ltbase<3
; EHEL
@5 IF f<¢=1 OR )36 THEN PRINT P
EarattRaRanattoRY saRi0e " %0 CONVERSION DE BRSES -
ar J :
§ ] 3 .89, J-E 1ic
gaEgRINT “Base:";i,"Basg:";f gﬁ?ggigagégt‘?:iiﬁ:E;léfgglg}ézié
Iy W ] = - = = = = :
R SNECT CMRRTOT AN BARE TR izagéag.gég.éiig.géﬂ.u:an,wa
@ L $=0 JU=da, X=33.,Y= =
118 FOR a=@ TO LEN ns-1 Sa3¢:5S én;:u
142 LET bginiiLEN n§=al 134308 150
1?351&’;8‘? E Saiiz’ﬁl\ll} CODE bS&+8B
& =
18¢ IF CODE be)&4 AND CODE b&<W

'

i S EX




OLIMPIADA

PROGRAMAS

Haga sus apuestas. Los
atletas ya estdn preparados
(los verda ficilmente porgue
la O representa el cuerpo y
la 1 o X las piernas). El
ZX81 le permite hacer su

apuesta indicando quién lle-
ga el primero (linea 33) ¢
quié¢n es ¢l segundo (linea
45). Al final se indica el
ganador. (1K ZX81).

-
i REM "OLIMPIADA" PEPE 3 JURN 2 -]
S PIN R &)
2@ PRINT AT 8,9; "GUIEN GANARRAT i g
PRIMT
%E PRINT TRE 7;"HAY & CORREDOR B %
s
“ 35 IMPUT A = ]
n 45 INPUT B -
55 CLS
58 PRINT A%,.Bs 4 x}
68 LET B=INT (RND#&8+1) I
28 PRIMT AT 23:B.A(BI;" O0Y;TAB
AtB) ;™ X“;AT B,27;"F" 5 a
75 LET A(B)=RAI(B) +1 s
78 PRINT AT 3:B,A(B);" O0";TRAB
H{Er;“ I“;AT 3#%6,8;8 = a
IF A(B) <27 THEN GOTO e, §
ss PRINT AT ﬂ;ﬂ;"EHNﬂDGH ;. GANADDOR 1

¢Tiene un Spectrum?
SAQUELE JUGO

Programas que le ayudaran en su trabajo. O para aprender de forma entretenida

PROGRAMAS EN EXISTENCIAS

(Todos para Spectrum 48K)

— "OPTOCHECK", Frograma
gue panmibe esbudiar y contrelar [as
divarsas pArdmeirns oe A wision
Con Wsiruccionés que 1Rcilitan =y
manajo por Cusbguer pErsn e
tiene siels dabarminaciones; agude-
ra wvigual adultos, agudeza visua
nifigs, radic: o8 asligmelmsmo, po-
dar da convergencia. penio praximo
da acomsdackdn, wisidn binoculary
tusidn v campimairia automalsa Y
manual, conanterprelacion oa resul-
tados. Do aspecial ulilkdad para Me
diggs. generales Ooulistas, Oplicas
Psscotéchicns, eio.

SCUERPD. Explica 81 Tuncio-
pamienio de los principales Grganos
Yy EiEmaE dd cwarpo R ans, ma-
diante grafcos con colar, mavimsan:
o y ponido. Mand con 17 posibdli-
dades: 55 dibujos, c&n movimignioy
A1 textos aaphicatieos. Diccionaria
migdico Gon 90 1erminos

— “"DIGESTIVO". Vaa al sigiema

BOALOX
INFORMATICA

O/ Progmse, B0, Oransa
Talétano; (BE} 23 16 47

digestiet RUMANG BN TUNCHRE mISn-
to; graticos con GOlQr y mowimesnbo

*TEST". Pagueta da progra-
Ak pAare docantes, que parmite
consiruir sin asfuarzo priebas obje-
tvas de distimtos tipos [proabag de
wvardaderc-latso. ¥ prusbas de shec-
gion miifips con 3.4 ¥ 5 respuesias
podlblas), Dos de los programas
conlEnén prusbas de socabulano
diz frances y o jnglés —oon vocatu-
arie incliside, sustifwible por olfe—
v ol repts de ellos son ulilizables
para axAmern s sabre clalguies ma
leria, Todos con posibdidad de apli-
cacidn  individual ¥ colectiva, con
imstrucciones para alaborar pland
lla% o corraceion rapsda: Con &alida
para impresora ZX

— “TUTOR™. Muy Otil para ins-
glarse en programacion. Faciita &
aslsdic de las pakabras inglasas que
=g Usan an o BASIS del Speatrum.
Contiane un (a5l de ghacgion mibib

pla para hacar mas ameno &f apren-
dizaje. y dos diccionarios

— "TUTOR 1". Owitrtasa misn-
Iras aprsnde wOLabBdHarS ingHs So
bera un vocabulario-base de 400 pa-
abras inglasas de las mas usEales,
gontiere uh teel de aleccidn mialt
e, un best para aprendar & agcribir
gorfdsilamants |85 palabras inglesas,
dos dicolonariad y  profunciacion
fguirada. Ideal para Nifios ¥ adotes-
cenies. TAN “sdickivo” obmo Un joe-
e

— "TUTOR F~. Caraclaristicas
pimilaras & "TUTOR 1", paro sobre
wvocabularss francds.

— "ESTADISTICA"™. Pagqueie d&
programas. d8  estadistica da- dos
vartables. Galcula los principabas &8-
tadiaticos, cornal@cion y recta de
regresion. Hace aacalas de interva-
log; fraga histogramas y nube de
puntlas. Conjunte da tres programas
gua permibe proSessar gran cantidad
de defos. Muy Ofl pars Psiotiogos,
Economistas, Ingeniercs, Medicos.
estudiamies, alcatens

PRECIOS

DIGESTIVE" y "CUERPO

Cassafie con “OPTOCHECK
Camsatis con
Paguale da progranas "TEST"
Cassate con “TUTOR

Cassafbie con "TUTOR™ y “TUTOR F’

Paguate de Programas de "ESTADISTICA"

Ventas en su proveedor hghifyual o contra fesmbolsg {en al preceo 8
incluirdsn 300 pepatas &8 gastos de anivio)

y ~TUTOR 1",




CASINO

Este es un juego de azar,
consistente en tirar un dado
(un poco especial, pues tie-
ne 10 nimeros) para obre-
ner un aumero y superar al
que consiga el Spectrum.
Ello pareceria simple, salvo
por dos peculiaridades: la
eleccion del nimero se hard
parando (con una tecka cual-
quiera) una especie de con-
tador de mimeros del "da-
do”. Para ello, Juan Carlos
hace un bucle con los nime-
ros del codigo ASCII (del 48
al 57) v uwolizando CHRS B
obliga al cursor a desplazar-
se un lugar a la izquierda
reemplazando  al pumernos
anterior. Por otro lado, el
programa pide al comienzo
una opcion, que puede ser |,
2 0 3 Segin la opcion
elegida habra que superar al

Spectrum en tantos niame-
ros como indigue el nimero
de opcidn. Asi si escoge la
opcon 2 vy el Spectrum saca
un 6, el usuario deberd ub-
tener (6 + 2 = 8) para
superarko. como minimo.
(Spectrum 16K,

REGLRAS

Eiti JUEED €35 totalmente alea-
XOrig.

Cebe superar al IX-Spectirum
CON WN NUMEro mayor.

AL &#3COo9er Una opcion, Ud.
podra ganar sSU apuyesta tantas
Yeies Comd indica el numero de
GRPCiOn. F

Ferd, 3 cCamnkio, debi&ra superar
&l numero tamnbigkn proporcional=
mente al NUNECr0 seleccionada.

A Juan Carlus Stubbs
le gustan los juegos de
azar, como demuestra es-
e programa. Nuoestro
premio nu lo dejamos al
azar por lo que le envia-
mos taldn  nominativo
por valor de 5,000 pe-
seras,

S8 F R r.a TO

.
1
1 HIF nos <UAL

BEE -

1
a
&

o

J, Stubb

é EEﬂs Eaaéﬁg-ix

-t

s EEPEE & gNH ¥: BORCER &: C
10 INPUT "Cantidad total d:SFn

niiit-E;;Eg%; %ET tot=INT tot
=

iz EF tots <=@ %HEN GO TO 1000
14 IF totl<=d THEN GO TO 1S@@
15 PRINTtHT 2,0; "Cant. total s
s G A

Uulﬁ PRINT AT 2.,9;"Cant. total 3

PECLIUM ''; LOts
2@ INPUT "cu:nta apu Iial .ig

BT JETRO 38 0 e e e
30 IF ip&3a+ nﬁ ap>tnts THEN B

EEP 1.20: o 2@

4@ L nos=INT (RNG#E&

IFEE EEPET “ap:riciiTHEH &U
sippnlgiug E &; INK 3, npc:nn
rldn
54 gRINT ¥ 92.0;No. de Spect

rUm M L) .

_;E;g R n=d.8- '{g E?
zﬂn; égt‘l @;CHRS 8. :
8@ IF INKEY&<}"" THEN GO TO 10

TO &
Lg R}H? ngigaiﬁi i F‘F. NT A
geb N1 28" Bor a0 TO
LET nos=nos+ip-1

25@: NEXT

FLASH 1;CHR
EEEP .9001.

L CHR
ba R ie

CHR& n THEN GO T

Si Md. elige La OpPCign '@ 4 g1
ordenador ha CONs&guUido &L nNo.
*§°, tEndra gu: dLCanzarc.como
minimo un ‘Y’ Ppaira supeErarlo,
danando asi 2 veces Lo apostado
En caso d& empate gana €1
2rdenador .

FULEE UNA TECLA PRARA CONTINURR.

~ahts total svuya =10

Cant. totlal Spectrym 1520

Qpcion: &

MO, d& SPeCirum g

MG. SUYO
PIERCE
13@ PRINT AT i "
Tidgeietias, Bt i
= -
136 BEEP ,1.,f
137 NEXT f
14@ PRINT AT @.9;"
“;AT @,@;"
REM 32 espagios &n cada PRINT
150 Eﬂ&N# ﬁ 12.9;
: ": REM B4 e3
FAac105 ,
160 GO TO 12
202 PRINT AT 18,1@; "GANA!!": LE

LA




T totatot+(ap#0p): LET totsi=tots 3930 PRINT " Debt superar al IX
-atgii‘gsét FasTO -SpRCtrum CON UN NUMEC0 MaYadr.
2@z BEEP .1, INT ?RNDiﬂﬁlfi 3040 PRINT INK 2;" AL escoger U
203 NEXT f na opcion, Yd. podra ganar _su
2% G ;E 1 apugsta tantas VECES COmQ ind
19 PRU CLS : PRINT INK ica al nunero de opcion.”
=; FLASH 1," EH A G'; FLASH @ 3050 PRINT INK &;" PRrf0, a4 Canmb
INK 1 [0, debera SuPerarel numerc tame
1gai?EEEP é,ia: BE EEEl - 2BEEF ign proporcional- mentg al Numer
-y : 1. 9 SERLgCCcionado.”
| 131% go $§ 2 S0t PRINT AT 20 9; INK 1; BRIGH
388°,HRS, 48108 L BRI ok Lk BETEnT 8 TOK 0, AUSE @
;a?*;'ﬁ# BEER: E ggﬁ 1-? 3050’ cLg . PRIKT NP ¢ JEMPLo
1322 "'“%”i;‘é‘I 1 E“*""T“ ¥, 3080 PRINT INK 1. °"8i Vd, el
= e . elige
N gﬂan'iﬁ 3g="s" Sh%as= 5" THEN CL ta opcion "2 u'el o;nn?dog‘ﬂa
: nseguido eL no. °S5°, tandra
E%lﬂ %F ag="n" OR ag="N" THEN ST %“' aLca;zar.cutn mifnimo un
T para supeErarilo, anando asi
2la@ G0 TO 209@ 2 VECEs l.g IPbllldﬂ"i i ?
Egﬁﬁ FAFER 7: INK 1: BORDER 7: C 1@ F'E:ENT 3 dl:n giiﬂ de E}PI'&&
gana w grdenador.":
3012 PRINT “°"TAB 12; FLASH 1;"RE T 2$ g; INK @; %RI?HT -“Pub E E
GLAS"; FLASH @ NR TECLA PARA’ CONT INUA AUS
302@ PRINT ESLE ,juego €5
gtalnenie alea-torio. 3112 RETURN

COMPUTERS 5.,

! Allgnso el Batallador, 16, trasera. PAMPLOMNA.

EXPOSICIONES:

PAMPLONA: C/ Alfonso el Batallador, 16 (trasera) - Tel. 27 41 54 (provisional).
| SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 - Tel. 42 62 37,

LX Spectrum

SOLICITE INFORMACION
BOLETIN DE PEDIDO

— ZX - Spectrum n.* 1 17.250 ptas.

= Ex = Microdriye 17.250 ptas_ e—e——————
— ZX - Interface n? 2 6.850 ptas.

— Interface Joystick Kempston 3.550 ptas. gﬁ;";:i: :ﬁ::mi

— Joystick Crackshot 2500 ptas. Diuseo recibir: més iniorach

— Impresora térmica Alpha com. 32 19900 ptas. Deseo adguiris

— Cartucho para ZX-Microdrive 1.675 ptas. Precio 1ofal

— Rollo de papel térmico 400 ptas. Giro Postal

- Més de 250 juegos distintos. Talon sdjunta

Talgn conformado adjunio
Tarjeta VISA o Master Card numero
Fecha caducidad

- Programas de utilidades.
— Libros nacionales,

~ Libros extranjeros. FIRMA




L9 G0 SUB 9100, LE
i U Gk L MARINO

el
E o r el ‘cLs

49 LET hh:ﬂ
=1 LET sh=@
s.59,(08 N=1 T0 11 PRINT E
: - e PRFER iSte PrOgrami vi e

S U e |

=@ HﬂT AT ?B g e ve de adivinar en cuanto conec- ]-Enem'gu‘ ya que se des-

= .-EEFICE TRD Ei-ialImé 13 PHFEH te su ordenador y lo intro- plazari y tratara de emerger

@ INPUT gii:’ s duzcea. Su mision es locali- E;:Eﬂ tofpeceetn j Huntinie,
Nﬂﬁé'ﬁé-rlﬂ‘iﬁr : PRINT PRPER 5; I Zar y ¢s:mir un submarino lMEma.s, LéNga pPresente que

a9 FOR g:{“-gﬁﬁliadl f) /122 enemigoe que se ha colado en E,,'Jb:;:[gdb P”EdEﬂ Pr‘hduur

T AT 20,13, F NEXT n: PRI aguas jurisdiccionales, Pa 3 ecos en el sonar. Pro-

=1 a'li.'l Bl:ll:i ; FLASH 1; "PULSA™: pﬁﬂ ello dispone de un dE.'ETT'lIE'ﬂ I[:!Jrei TealiEAl A “guerra par-

3 destruc- - ticuls

FO ﬂ-ige$ﬂié1;|-s i LET flag=a@: .mr que navega de izquierda sf':.h.:rhuﬁ!"lugﬂr = o

APER B, - BRINT AT n.o, B a derecha, queremos decir _];3 icioso, a fin de oir
A i NEXT n et h:ll'?ur a estribor. La Im:‘.:f i irgmliz_n:u el sonar,

i ah; " ausnﬂggng.ﬂ,”ﬁna HUND IDO lizacion . del submaring. se pectrum 16K).
185 pRINT » IF $hi1 THEN hace con un verdadero sonar =
193 BRINT - TE HAN gie; s, ke bk, e Notas grificas:

..é.._NFi'J'IG“,'; IF bh»d THEEI Q r.\H'b diiied 1. Asi mismo, f:“nﬂ
lok FRI spune de ilimitadas cargas ="FL ]

119 EE‘I]‘:NI:nulﬁ de profundidad que ;Efan S e

nggiagﬂ#ﬂ Psu-le-Tr taﬁsigr (RN lanzadas pulsando la tecla = "8
: R AT ®.psn, INK 1,"

4 e,
1§E‘EET‘P§5EF$2:5§wK§? 2 Al 3 IF _cpy=2

8 T i "on AT 50 e 3388 JEr<3ualg LB Lt
178 IF BND)dif THEN GO SUB 1200 ’ hET_4¥.s&EEEﬁi::ignsﬁ’ia.Ta 2

M g s o G TS

n g my 4

1 PR eve NEXT

EEEQEL;H T psy.psx; INK S; PA gggg e R?!“q TO 190 STEP -1

a=INT (RN : 40 NEX

ST S G et e
L OR 3a=4 OR a=7) PEY=Pay+(ias= 3 -
ia=3 QR a=& OR NE ';Ei 1!5]]-{ Eg “" '5 '?'l:l E-E

a=s 4 F

;ggﬁspﬁm—g AT payipsK: INK &) PR 42 85F e 5:&3 5.3 M

et EE S55.ocpese * 3s FEINT =

1107 N R S@s7 P

; < TUAT psy- 1,PEI?n§Mn 1i; 2680 P?;ﬁéigﬁﬁtﬁ IR sl

éé&n IF P3Y=i0 THEN F H g?vgn o TR

“’l'ﬂ-l'-‘lm 4=pEx + P Uhﬁﬂ UNA TEELA™ S, FLAS

:ﬂ-p‘x],lu Pa 5 ?F =113 FOR n=l TO i@

Fagi gﬁ 13* oo oTHEN NEXT n @2: IF INKEYS=

H%E g1 mig . f%“?ui‘;fbwgnm NGO TP 109

114§ a%i.n: auég 201,20 argo de ggﬂaﬁﬂ:ﬁtcﬁikf"idnpﬁif‘ﬁ

%3§a LET bh=bh+l: GO TO 50 3826 stop Ak A

soei sede 11070 Srofundidad® §96@ BRINT © Cono

2005 PRINT AT ay.a S Neatructaricbes. foERiTaat 2

=201@ IF flLag=d # Ra Pﬁptﬂ SR undar al submari ocalizar ¥ h

LET,cBy=18; LET Fliini uentra bajo La -iri B ey L Rt

2220 ESCREEN cp!"l"lﬁi-i aguas.”” " ;quﬁrf““ de Las

HEN pgInT ERPER o " HAKTEIAT coy yo1373is deproiindidaat’ 22"

i i T 4 AL g L idat
‘E’??-?HEHT anhaif\? Ea 95 sbdo dihd 1 ...5E'n."-.'-’:§'!a 8 s
§3§°‘P USE 1 i ENRE FRANT =T SUERTE %

@ LET ax=c¢px: LET ayscpy ﬁﬂts'ﬁﬁlﬂT i COMAND

. CSe" 1,13; FLASH 1;"PU

M/ EN
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A Angel del Valle le
deben de haber quedado
pocos submarinos en su
ciudad de Mairena: ;Nos

los mandd todos! Comao
contrapartida, le manda- _
mos sus merecidas 3000 —_— | f
i ; -—-—-_.___ i
pesetas e ol
———— - yL
e ———— ill
Micredrive agosoo: ||!,||
- ¥ v S —" |
El Microdrive de este |i|
S imes le ha correspondidio //

4 Tamids Delgado Medi-
nilla, quien desde Las
Palmas nus envidr un
programa de resolucion
de " ecuaciones aun no

W

publicade. Enhorabuena
§ i segulr
505Q@ FOR n=1 TO 12@: NEXT n: PAU 9538 CATA BIN 22202202
SE @ 3537 DATA BIN 11111111
£10@ RETURN 3538 DATA BIN 91111112
3088 STOP 3533
giag RESTORE %5S@®: FOR n=1 TO & 9543 DATA “f"
READ a%: FOR m=@ TO 7: READ a: 9841 DATA BIN Q2002002
POKE USR a$+m,a: MNEXT m: NEXT n: 8542 DATA BIN Sgsmsggg
RETURN FE4S DATH In 2
gg'ﬂ@ ATH “a" 2544 DATA BIN Q2222008
2 ATA BIN aaaagaga 5545 CATA BIN 20 1090
38 DATA EEN go00vvel 9536 CDATA BIN 11111111
3287 CATA BIN 80038611 324% BATA SIN 8011i1ii
=4
3505 CATA BIN ga111111 9543
295Q& DATA BIN 11111111 3556 DATA “i"
9597 DATA BIN 11111111 9551 CATA BIN 20909900
9598 DATA BIN 01111111 9552 CATA BIN 99
9509 _ £S5 BATA BIN
9518 DATA "B" 3554 DATA BIN ga 11
9511 DATA BIN Q0200000 3555 DATA E{N 11113111
8512 DATA BIN 000900000 9SSEé CATA BIN 11111111
3513 DATA BIN iiaagaaa ggs DATA EiN I111111)1
2514 DATA BIN 1100 gaa 9258 OATA BIN 11111111
9515 DATA BIN 111111131 559
3218 DATA BIN iiiii 3& 2580 DATA "j"
95817 CHTHA BIN 1% 3561 DATA BIN poooooR@
8518 DATA BIN l1120@e00 2562 DATR BIN 29000020
3519 it 3563 DATA BIN 20200020
9520 DATA "y 3564 DATA BIN 21000000
$22% BATR BIN Sesesces 2282 BATA EIN 11133013
9523 DATA BIN 20290009 557 DATA BIN 11111111
S84 DATA BIN QR0V0QQ B SATHOSEN 3 TAL
8 Ghd ot adese s
s 957@ DATA "s"
HTH BIN él 9571 CDATA BIN 290Q0Q92
EEEE CATA BIN Yd0@2ewvl gg?ﬂ DATA BIN 2Q00002Q
2252 caTA vt 73 CATA BEIN 20011009
2251 DATA BIN 02100010 9574 DATA BIN 20111160
8232 BETA BIN gaagaga 9575 DATA BIN @@111100
a 3 9576 DATA BIN 20211000
i330 217 SIN J9eatis $575 SATH EiN Sessases
5535 DATA BIN 20191001 WE78 DATA BIN Qocee

X 39




PROGRAMAS

SUERTE COMAMDANTE. ..

(3
HEBREE ARG
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Errr:rarrrr%
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TE HAN HUNBICO @ MNAVIO
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ESPECTACULAR
SPECTRUM

S| TODAVIA NO NOS HA VISITADO, NO SABE LO QUE SE ESTA PERDIENDO
VEA NUESTRAS INMEJORABLES OFERTAS

OFERTA N2 4

Impresara seikosha GPBO
{Interface incluido) 28.800.-

Solo por 23.000.-

Obsequio de:

1 programa proceso de datos ?:q Mo
2 programas de juegos

Valorado en 7.000.-

OFERTA N2 2 OFERTA N© 1
: / Sinclair ZX Spectrum 48Kb  52.000.-
IH_tE‘I"fﬂEIE I IB'EW‘ Impresora Seikosha GPS0 28.800,-
Microdrive 19.500.- e 1 19.500.-
E Microdrive 18.500.
EBDI:]E Interface |1 7800
Joystik __ 2500,
Soio por 34.500.- PR,
] ' POR 115 K
| Recibiraun obsequio SOLOPOR 115.000
consistente en: ¥ ademas |e regalamos...,
1 programa base de datos
1 programa base de datos. 1 programa gestion stock
1 programa contabilidad. 1 prograria proceso de texios
3 programas de juegos. 1 programa contabilidad
Todo valorado en 11.500.- G progeamas ds jusgos
Todao ello valorado en 21.500.-
Degde 4,983 - mensuales sin entrada

FINANCIACION:
De 6 a 30 meses

SIN ENTRADA

Todos los articulos gue ofrecemos, :
van acompafiados del Certificado Oficial de Garantia

& L ]
P AOVO/CIEI ..o i e 200270

microinformatica Barcelona-13

2
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L s
Tlad LE We=Z2
1168 IF ZUiZ1,221=0
7 @
| T oy O ol = - B
N o e = L :"2' -
a2 = DA
- {
iivd 229
LT Tigo SI
' iloe iig@ =3
R e i
Faa R _:!'-_'I\'-_\ -
5 s ok Ereen e et
lil2a 1218 57 THEM &aTD ‘168
<232 i2zp Fap

= oS CuR QUIMIEN-
: E: E_,:g,i:.'-f,-:?_' EWTRO DE
LES CUATRD BEHLEZ
B- =i JUGADCF oA MOUER
OOR OREED LLA HEE=
SUEpR, IN 2,
BULSE TECLA PARA COMENZAR
(12 NUMEROS)
TARIFA DE PRECIOS DE SUSCRIPCION
CORRECQ CORRED CORREO CORAEC
ORDINARIO CERTIFICADO AEREO AEREOQ-CERTIF
. PTAS, 5 PTAS g PTAS. 5 PTAS. g
e
ESPARIA: - s fo s s e e 3.000 21 3.276 23 3.048 22 3324 24
EUROPA, MARRUECOS, TUNEZ,
| TURQUIA, ARGELIA ¥ CHIPRE ...... 3.458 25 4.272 30 1564 25 4,380 3
. || COSTA RICA, CUBA, CHILE, PA-
/ RAGUAY Y R. DOMINICANA . ...... 3.396 24 4.212 a0 3972 28 4,788 34
\ GIBRALTAR ¥ PORTUGAL ......... 3.264 23 4.080 29 3.115 22 3,931 28
: FICIPINAS .. s ngoiadil e 3.264 23 3.540 o 3.583 25 3.859 27
RESTO DEL MUNDO .......cvicievns 3,456 25 4.272 30 4.032 29 4.848 34

*---_—---_----——---——---—-

CUPOI DE PEDIDO

Fecore v envie este cupdn a: ZX, EDISA, Loper de Hoyos,141- MADRID- 28002

Ef importe lo abonare: POR CHEQUE 0 CONTRA REEMBOLS0 O
COMN TARJETA DE CREDITO O Amencan Express O Visa O Interbank C

Mumera dE:" mi Tarjela; l—l | | | | | | | I | | I_ ! | I | | ]_l Fecha de caducidad.
MOMBRE

DIRECCHON

CIUDAD D.P. . PROVINGHA

X S 4

i




pr esenta

EL CARNET DE SOCIO DEL CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX
(ZX81, ZX-SPECTRUM Y QL)

* Boletin informativo exclusivo para los socios.

* Servicio telefonico de consultas.

* Fabulosas ofertas especiales.

* Descuento del 10% y plaza preferente en los cursos
de informitica de VENTAMATIC en Barcelona.

* Grandes descuentos para los socios de hasta el 35%
en sus compras de ordenadores, periféricos, acce-
sorios y programas (SINCLAIR, COMMODORE,
ORIC, erc.) a VENTAMATIC.

* Sorteos de programas en cada boletin.

* Posibilidad de comercializar los programas realizados
por los socios.

* Regalo a elegir al formalizar la inscripcion.

«ESTE ES
MI CLUB»

M2

EDITORIAL, APUNTES DE PROGRAMACION (Th. REALIZACIONES DE LOS SRS, CON-
CURSCDE PROGRAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, SFECTRUCCS, JOY5-
TICKS {T). EL QL, CORRESPONDENCIA DEL CHUB, BOLSA DEL CLUB, PROGRAMAS (Pri-
vatlzackin de programas - Laberinite - Conservackin de grificos en memaria - 4 en faya -
Quinkela ahorro - Reloj - Cassette - Segaridad - Ondenacidn,

NEIL

EDITORIAL, APUNTES DE PROMGRAMACION (IN), REALIZACIONES DE LOS 30CI08, O0N-
CURS0 DE PROGRAMAS, SOFT-3TARS, NOVEDADES SOFT-BANK, SPECTRUCOS, JOYS-
THICKS ([}, LOS MICRODRIVES, CORRESPONDENCIA DEL CLUB, BOLSA DEL CLUB, IN-
FORMATHCA Y ENSENANZA. GRAFFAD (Tablero grifico); EL RINCON DEL CODIGT MA-
QUINA, BUTINAS DE LA ROM, ENTREVISTA CON MATTHEW SMITH, PROGRAMAS (Zylo-
nes - Tron - Simmlaciin de reconocimicnie de Yoz - Nmero ¢ - CRracieres -Lﬂ!’iﬂ\'-! 30.-
Aalom espacial - Baralla Maval)

N 12
EIHMTORIAL, APLINTES DE PROGRAMACION (I}, REALIZACKINES DE LOS SOCIOS, OON-
CURSD DE PROGEAMAS, SOFT-STARS, NOVEDADES, SOFT-BANK, EL RINCON DEL C0-
DOGE MAQUINA, SPECTRUCOS, CORRESPOMNDENCIA, BOLSA DEL CLUB, BIBLIOGRA-
FIA DEL SPECTREUM, LAS NUEVAS REVISTAS INFORMATICAS, COMENTARIO & LA EN.
CUESTA DEL NLIM. 10, TECLAS DE FUNCION ENEL SFECTRLU M. ORGANIZACION DE LA
MEMORIA BN EL ZX-81, CONSULTAS, TRDCOS CON EL MICRODRIVE, TRUCOS CON EL
ZX-B1, PROGRAMAS (Tragaperras - Belo| en tlempo casi real - Barcos - Ruléta - Revuelio
Renmecador - Laberinge 30 - Super Save - Zoom de Funciones - El Canal del Liobesgar
- Crancsk

1. ESTA TARJETA ES PERSONAL E INTRANSFERIBLE. |
twwumm“ l
BE EN EL ANVERSO.

Enviar 3: VENTAMATIC - Dpro, Venta por Correo - Avda, de Rhode, n.® 253
ROSAS (Gerona), o personalmente en VENTAMATIC - Exposicion, Venta y Cur-
s0% - ¢f Cohreega, n.® 89, entlo, - 0B0Z0 BARCELONA.

— — — — — — — —— — — —
T Deseo ser inscrito como socio del Club Nacional de Usuarios de los
Usuarios de los ZX y recibir 6 boletines a partir del N.° I
I inclusive (dltimo N.* publicado: 11} Por formalizar mi inscripcidn antes
del 15 de Octubre de 1984 tengo derecho a recibir el regalo gue sefialo I
con pna cruz, totalmente gratis.

REGALD (escoger uno solo por inscripcidn) P.¥.P. l
Libwro «Guia prictica del BASIC del ZXEB1 ¥ del ZX-SPECTRUM-= 1,200 pias.

1 Funda de plistico para ZX-SPECTRUM 400 pras,
l'j Paquete de cinco cintas virgenes C-15 50M} pias,
1 Rewista en cassette SPECTRUMANIA N.? 1 TS0 pras.
100 pras.

I [ Juego de plantillas para teclado de ZX-SPECTRUM

NOMBRE:

I APELLIDMOS:
CALLE: MN.®
CODIGO POSTAL: POBLACTOM:
PROVINCLA

Envio 2,504 pias. mediante:
0 Taltn adjunto.

O Giro postal N.®: — de fecha: |

s s s S — — — — — — — —
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PROCESADOR TEXTOS
64 COLUMNAS {43H}

Lire  apicacios  oami

BPECTRLIEA anwmhmw
mepinL $F0 GEpETE e s maycrie O b
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i PROGRAMACION
FORTH (16K/48K) s~ LINEAL (16K/48K)
ADAPTADOR i bise! e or e ki
PROGRAMAS BASIC
ZXB1 (16K/48K) =

i

EL ARQUITECTO

E1 prnalir pLsiny} (H CONTLOCKNH 00N 81BN -

tion
i A De0 Aumen Bmiadn OB S

HAS??EHFILE BAEE rigdadecme sl o
DE DATOS (48K

C.M.; Codigo miquing
e eyl B R Joystick  KEMPSTOMYENTA-
i TS e EabiRie @0 W catin TIC:

Disponibles también los mejores programas de importa-
cldn (IMAGINE, ULTIMATE, BUG-BYTE, SOFTWARE
PROJECTS, SINCLAIR, OCEAN, MELBOURNE HOUSE, Mi-
CROMEGA, eic.) y programas para Zx81, Solicite listas.

i
CE

VENTAMATIC

YENTA POR CORREOD: Avda. de Rhode, n.” 253 - Apariado
de Correos n.® 188 - Tel.: (972) 25 56 16 (24 horas) - ROSAS
(Gerona).

EXPOSICION ¥ VENTA AL PUBLICOD:
c/Corcega, n.” 89, entho. - BARCELONA-29.

Aocorte o copie agle cupén.
r . . . . - —

— -
L= ¢ - HT

|, BneiErTne:

I Sefcres de VENTAMATIC |

APELLIOOS; ........
PROVINGIA;

IEn\-h piro  pastalialon nnnrnnn-uu pias.:
Tescha:

Para oirsambolso o Inr_pﬂla. l:rndiu anvia 5HL— ma.a am B0
I Taata VISAMASTERCARD A .. ...

| caouca

l Gaslos de anvia;
= Padidos + 7.000 ptas. pagados por adelantado, sn gasios.
I « Pedlidos — 7,000 ptas, pagados por adelantado, 300 pas.
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DESTRUIRE

TODA LA
CIUDAD

Una ver mds asistiremos
p uni encarnizada  lucha
aereg. Su mision: bombar-
dear las ciudades enemigas.
Al comenzar podra fijar la
velocidad del avion, la cual
estard comprendida encre

DESTRUCTOR

y 10, Después aparecerd el
avion, y podra disparar pul-
sando la tecla "p”. La pun-
tuacion serid distinta en fun-
cion del ripo de casa gue
usted derribe. El miximao de
disparos ¢s de diez, con lo

que su
cuatide agote su MIURICIO
(Spectrum 16K,

mswn te rrninara

MNotas prificas: mos recibido este SiE‘npﬁ-
Linea 40: Craphic "CB"” tico programa I'E"_I'fﬂdﬂ'
Linea 49, 130, 180 y 219 por Antonio Paricio ¥
Graphic "S8" "AA” "DD" Jesiis Carlos. Esperamos
Linea 240: Graphic "8§" "A” que sigan siendo buenos
D" amigos y se repartan las

5.000 pesetas.

i_ Desde Puertollano he-

L REM WRPER Ihﬁﬁhgﬁcgﬁﬁﬁgﬁﬁgxa

2 POKE 23£09,25%5: INK ;
HH’.E t III i
ML v, eals

U
20Q; CLS : INK @: PRINT AT 7.0
"Egté JURQO consiste €n il
bombardeando Las CE EH?EE q-ﬂ
vgn dpareciend T
@, "Fara dliﬁifi' PULSH i
PRINT AT 18,@; "VELOCICAD anxﬂn
10", AT 20,9; "VELOCIOAD MINIMA
@": PRUSE 200: CLS
3 G0 SUB G0
4 LET u=@: LET q=@: INK @: FO
R x=@ TO 7: READ B: POKE USR "¢
*H'E N;KT %
DRATA EEN gg 119 ,BIN miugg
211,BIN 11 ga N 14111111,
Iﬁéﬂ}%iii.ﬂ N 2.BIN 8/, BIN'D
& POR 4=@ TO 7 READ B: POKE
USR "B +4,B: NEXT y: INPUT "UELD
cIDAD DEL AUION",v: IF v3)1@ OR W
@ THEN GO TO &
7 DATA BIN @,BIN ©1110@09,BIN
11111101,BIN 111111131 ,.BIN 11111

L]

IR L
M

ce

=2

=
0w
SEM~JDr G HRETE PEZo By

&

—

19900 ,BIN 2021l002.BI

E TO 3 LET faINT (1
@0 EU 4-5' IF h=31 T
Eﬂ I:\

=0
ﬂl.l--

E,"r'i= P '-SEN G SUB 1
E 1@: PRINT AT 2.h,"

mi =
[
[ ]

o)

Nt e TS

N
eI -
=Mmnmy =
&ZZ

m OEZTim 0o

EH

(ol 1 F

P2,BIN Q01
299ll22a
@110,BIN

= =D D TS O T
6 O~ XEps O Xs

=Z

B Gl G- =0 B0
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aamIumn
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@0119,BIN 9110011@ .
90 FOR x=0 TQ 7: READ B: POKE ek ;ETEHE @9
U8 BedtoRe Y58 " 238 cLs
190 _DRTA EIN 20011000 BIN 22011 240 PRIN FUNTDg e ““H?Eﬁgina
20g, BIN @@l11109, BIN 09120128 1 o t Qi 2 Funtn Bt
Tl?iié%&lgiﬁﬂiﬁi 90110,8IN 1111 'iéiii‘;“ié%"'"“' , g s punm
; L) 5”: =] N ‘-1 é_}li-lliinn
110 PRINT =@,.9; 100 puntos': PRINT 20,1;° EH
128 RETURNM nEEEGE PULSACO 5 PARRR o
£ e R L “; R L N0 345 FOR 230 TO 80: BEEP 0.01,X
T%S%:‘JIEET u=u+l: IF u-ll THEN GO EEE éE %E“‘EL%" 5" THEN RUN
L 32 FOR K= TO 18: LET wsINT (( 500 INK @: PLOT 2,4Q@: DRAW &9
35 IF w:30 THEN GO TO 180 @; PLOT 4@,850: DRAW 50,-20: P ET
ldl_INHSE: PRINT AT 3+m,uw, " 0": %EE&“E& géﬂupgg+ﬁi Phgg,lggﬁ A
BEEP @.03,1 3a,32: ] :
M “Tco TNK 8T PRINT OUER 1;AT 3+, 8 258 FEF% e 'g%'aﬁ Py, &8 ¥ H
Wi 0" BEEP ©.03, SB.08: By dx 2k PLRL &8%
1SS NEXT n ige: JDROD S, ~ge B RN
156 IF w<f OR w>f+1@ THEN GO TO $$¢&§$a%g-1§%? cggﬁ [P, Ty
%8 EN GO TO 130 (124 ORAL &.3: PLOT 48,120: DRA
158 IF w<f+1 TH ! = : ; .
159 IF w<if+2 ANG w)>f THEN GO TO U 2.2, PLOT 98,118: ORRAU 4,88 %
la@ LO ‘33; H ; ] " ; i
160 IF w¢f+3 THEN GO TO_190 A R e N TRARL A e
181 IF wcP+d AND w>7+R THEN GO Ay Soa . LhEL B R pLar e
10 1% . DRAW -4,3: PLOT 82.128: DR
162 IF w<f+S THEN GO TO 190 ,112d-é DRAW -4,3: . :
183 IF w<r+B AND w:f+4 THEN GO ﬁg a éETunm
Tee1®t f+7 THEN GO TO_ 192 .
= F W +
182 IF Uil18 ANE Wi7+E THEN GO
TG 18 ;
188 IF W<i+9 THEN GO TO 19@
%3?155 ¥ EPRED N AT e e Este Jjuego Consist
168 G0 TO 190 BoRbardeandd Las tHuBRots aque
170 PRINT "lola": PRAUSE 109: P VAR Bl LRSS
INT: IF =f R u=f+a OR
W=f+d OR utF+E l:l W=f+28 OR wWw=f+1
@ THEN G0 TO_199
.1§ gmﬂ 1 P Ef" i‘*‘iﬁ hﬁTaEB-f Para disparar Pulsa ~ P
: I L |.|| L
#HNUEUEHINEUET 14, iuﬁ'm‘rs n EE
oy o= -
T Beed ol "N M B VELOCIDAD MAXIMA 1@
(g ]>]
182 PAySE 150: FLASH @: PRINT A VELGCIOAD MINIME @
‘Th GO SUB 30@: RE‘TURN
192 PRINT AT B+3,u; ¥ . FOR xaxl
@ TO 40; BEEP @.02,%x. NEXT
138 IF u=7"0R safi5 THEN GO TO
JL88_IF waf+é OR w=i+& THEN GO T e
18371F war+B OR wai+ld THEN GO
TO 213
215 PRINT AT 20,0;"
218 LET 9=q+25: GO TO 19 = ?
217 LET q= 348 GO TO :
313 EI 1=q'pq1;q'|' iin 5 q-r ila \4_>/\
Fihe ELl - £ ,,v"r-\-*-"‘h-__
; PRI 20,744 At &
'"i 2": INT AT m+3,w; ' i E Jff b T AR
L I ; 7
uEEﬁcE EgﬂriETBﬂ "IHQIE ggi: Fla ’
T 6.1 NSEGUI :
221 3ﬁua= 152 PRI *Et 12, e I H ' i i i

ZX AT
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INVESTRONICA, S. A y "ZX",
quieren conocer ese programa ideal que tienes pensado
para el ZX Spectrum.

BASES DEL CONCURSO

1) Podran porficipar todas
oquellos personos, que asi lo
deseen, de nacionalidad espanola
0 extranjeros residentes en Espanag,
0 excepcion de empleados de
INVESTRONICA, S. A y de Ediciones
y Suscripciones, S. A

2) La temdtico de los progra-
mas o emviar Se circunscribing
axclusivamente a:

Utilidades domésticas o pro-

fesionales.

Ensefonza asistida por orde-

nador,

Juegos.

3) Codo porficipante puede
enviar un numero ilimitado de pro-
gramas, siempre en cassefte,
segln las siguientes indicaciones:

Se copiard cuairo veces el pro-

grama (dos veces en cada cara

del cassette).

En lo carGtula del cassefte irn

especiticadas claramente las

insfrucciones del manejo, asi
como los dafos del autor
direccion de confacto.

Se ufilizard una caosseffe dife-

rente por cada programa ofri-

ginal.

4) En coso de ser seleccionado
un programa, se solicitara la infor-
macion odicional que el jurado
cre precisa.

5) E poricipante se declara
como Unico legal poseedor de
cualquier derecho sobre el pro-
grama que presenta.

6) El parficipante, en caso de
que fuese necesario infervenciones
judicicles confra terceros © parg
oponerse a los mismos en defensa
de los derechos de aufor, se res-
ponsabiliza tofalimente de los gas-
fos judiciales o cualesquiera que
se susciten, asi como de posibles
indemnizaciones que hoya que
abonar,

7) Los premios pueden fener las
siguientes posibilidades, segun el
criterio del jurado:

Un premio de 250.000 ptas. y

cinco finalistas premiodos con

50,000 ptas. cada uno O

Dos premios de 150.000 plos.

cada uno y cuatro finalistas pre-

miados con 50.000 pfas. cada

uno 0

Tres premios de 115.000 phas,

cada uno y fres finalistas pre-

miados con 50.000 ptas. coda
uno.

En ningin coso los premios

pueden resulfar desiertos.

8) H plazo de aceptacion de
programas serd hasta e 30 de
septiembre, debiendo enviarse a
X ¢f. Bravo Murillo, 377, 28020
Madnid.

9) La propiedad de los progra-
mas premiodos pasard o ser de
INVESTRONICA, S. A y "ZX"

10) Los programas no premia-
dos seran devueltos, si bien no se
maontendrd comespondencia sobre
ellos.

11) Lo publicocion de premios
se har@ coincidiendo con el
SIMO'84 (del 15 al 22 noviem-
bre).

12) Los programas premiados
podran ser editados por
INVESTRONICA, 5. A y "ZX"

13) El hecho de enviar un pro-
gramd, implica la fofal acepfacion
de los presentes nomas.




Este programa estd pen-
sado para un Spectrum de
16k y admite en principio
hasta 40 mcognitas, La in-
troduccion de ditos se va
haciendo en forma marricial
y fila a fila, Fpempiu

X +2y=7 ez

S S LR

El sistema de resolucion
s basa en la bisgueda de
ceros. 51 alguna fila es com-
binacidn lineal de otras apa-
rece la indicacion de error
en la linea 150, Asi mismio,
ocurrird si los cilculos reali-
zados por la maguina supe-

PROGRAMAS

SISTEMA DE
ECUACIONES

ran sus limites numéricos.

Hasta la linea 80, el pro-
grama permite la introduc-
cion de daros. De la 90 a la
120 permite la correccion de
algan dato mal introducido
y I ejecucion del programa
en si. La linea
cualguier cero en la diagonal
principal de la matrlz a no
ser que haya alguna fila gue
sea combinacion lineal, con
lo gue se detendrd el pro-
grama en dicha linea, De la
160 a Ia 170 el programa se
pcupa de ir dando el valor 1
a las incognitas de la diago-

nal principal. La linea 220
se encarga de ir buscando
los céros correspondientes a
la mitad inferior de la dia-
gonal principal,

{g*a lHF'LlT "MUum. &4U. = nNUm. inc
a - =
20 Dth ain, n+11
28 F3R $T3 78 P -
i = n &
15‘} Evica En ‘_HP --it pUHI— “i. H; 'll-.ll;unL ﬁ
J'“.;“] - ",'.l'!1, o
ﬁ? PRINT &1 3t A e s AR 1
Lt
7@ HNEXT J
BD HNEXT i
H!?B PRINT “"TODOD CORRECTO 7 (5.
iga IF INKE‘{‘:“n" THENM BEEP .25
38 INPUT a[";i;",";;5"3= Hrad
1,01 PRINT ‘1.5: ! W L e b ST S TR
afi,jl: GO TOD
118 IF IHHE‘:"!I-'“EN THEN BEEFP .85
"1

SUSCRIBASE A

SUSCRIBASE
POR TELEFONO
* mas facil,

*= INas comodo,

* Ias rapido

(91)4572617

Servicio permanente durante las 24 horas del dia
“CONTESTADOR AUTOMATICO™

504 EZX




Obtenga el maximo rendimiento

de su SPECTRUM

Magallanes, 25 —Madrid-15.

PARANINFO SOFT, 5.A,

PARANINFO le ofrece:

LIBROS para su SPECTRUM

XZ 81, CURSO DE PROGRAMACION BASIC
“La pequedia gran pueria*

For Antonio Bellido

“Hace ver” como razona un computador ¥ va dirfgido a
todas aquellas personas gue deseen aprender a manejar un

microcomputador sin tener conocimientos previos,
250 - Pias,

COMO PEOGRAMAR SU SPECTRUM
FPor Antonio Bellido

Curso de programucion Basic que utiliza come herramienta
base el microprocesador de Sinclair y ademds permite echar
un vistazo pencral a las tremendas posibilidades que esta

maguina ofrece,
830 - Ptas,

COMO USAR LOS GRAFICOS Y LOS COLORES
EN EL SPECTRUM

Por Antonio Belfido

Introduccion sl uso de los grificos v el color en las compu-

ras populares v especialmente en el Spectrum:
Foore 850, Pras,
Libro v casete grabado con los programas del libro
1. 500, - Ptas.

LIBROS SOBRE LENGUAIJE BASIC

CHECROUN., - - BASIC, Programacitn de microordenadores,

{38 adicion), 1984, 500,- Ptas,

LARRECHE. - BASIC, Introduceitn & 1o programacion.
(3% cdicion), 1984, 550,- Ptax,

ROSSL - BASIC. Curso acelerado_ (24 edicidn). 1984,
900.- Pras,

WATT v MANGADA. — BASIC para nifios. 1984, 500.- Ptus,

EDITORIAL PARANINFO S, A,
Magallanes, 25. Tel. 446 33 50. Madrid -15

Teléfono exclusivo para pedidos 446 56 13
TELEX - 45890 - EDPA - E

LIBRERIAS:
Magallanes, 25. Tel. 446 33 50
Meléndez Valdés, 65. Tel, 244 04 82
28015 - MADRID

PROGRAMAS

PARANINFO SOFT, S. A.

presenta su coleccion de PROGRAMAS TECNICOS PARA SPECTRUM,

A la venta ya los siguientes propramas:

ESTRUCTURAS DE HORMIGON

* Memoria de cilculo y cargas, 5.000,- Pias,
Cialculo de esfuerzos en porticos, 10.000,- Ptas,
Cidlculo de armadura de vigas, 6,000,- Ptas,
Cilculo de armadura de pilares, 6.000,- Ptas,
Cilculo de cimientos, 6,000, Ptas,

ESTRUCTURAS METALICAS

* Memoria de cilculo y cargas, 5.000, - Ptas,
Cileulo de perfiles en vigas, 7.500,- Ptas,
Cilculo de perfiles en pilares, 5.000,- Ptas.
Cilculo de cimientos, 5.000,- Ptas.

Cada estuche de plistico contiene CASETE con programa;
Instrucciones técnicas para su utflizacion, CASETE VIRGEN
¥ {Faranifa.

Los programas técnicos de “PARANINFO 50FT, 5.A." han sido riguro-

samente comprobados por especialistas, lo que supone la mixima garan-

tia para el profesional y un considerable ahorro de esfuerzo por su in-
mediata utilizacion.

TODOS LOS CASETESPRESENTADOS POR PARANINFO S0OFT, 5.A
VAN NUMERADOS PARA MAYOR GARANTIA DE LOSUSUARIOS,

-, ¥ también JUEGOS, presentados en lujoso estuche-cariers con cspa-
cio para otro caseteé ¥ con las instrucciones para el perfecto desarrollo
de cada juego.

& BINGO (con cartones impresos), 1,.950,- Pras,
o BATALLA NAVAL, 1.500,.- Ptas.
o DONPEPE Y LOS GLOBOS, 1.500,- Ptas.

KIT DE GRAFICOS PARA SPECTRUM. Estuche de plistico que con-
ticne: ® Cuaderno de papel con tres tipos de cuadriculas (caracteres,
grificos definidos v pixels) » Regla de pixels » Plantilla de teclado para
Juegos ® Juego de rotuladores con los colores del Spectrum » Instruc-
ciones de uso. 1.250,- Ptas,

PARANINFO S0OFT, 5.A. .
Magallanes, 25 - Telef, 446 33 50 — 244 04 82
MADRID-15




320 LET a(i-1,i-1l=5{i=1.,n+1l) =K
;28 CLS - G0 TO 138 3380 NEXT i :
1280 GO TO 188 348 BEEF .25,20
138 FOR i=1 TO n 350 FOR is=l B ni PRINT VX1
4@ LET k=2 s T ;B Lt 13 : NEXT 1
152 IF atfi,i)=0 THEN LET ksk+l:
FOR J=i TO n+1l: LET adi; jl=ali;
iY+ati+k,j): NEXT J: G0 TO 1se
180 FOR Jj=n+1 TO STEP -1
178 LET ati,jr=aili,Jjr a(i,i): WM
EXT .I
iae i=n THEN GO TO 258

198 FDH‘ k=i+1l TO n
@@ IF k<np THEN IF a(k,i)=0 THE

M NEXT L gty L

DE%E 55 k>=n AND aik,i) =@ THEN G 351;31: E

22@ IF atk,il 3@ THEN FOR j=n-i i{%iéfi %

+1 TO B STEP —1- LET aik ,i+Jji=at1 Aal2.3)1= =
?é +J}rIa{lé (NEXT #En 43? P -

=3 4% EI +J)l=aitk ,i+ + & o

L R S e rODD CORRECTD 7 (SsN) ’
238 NEXT & :
248 MNEXT i

250 LET ain,nl=alh.n+1}

268 FOR i=n TO 2 STEP -3

278 Fo J=i=31 TO 1 STEP =1 Miitm =1
ﬂEﬁ@_LET Bij,;ilmatdj,i)®ali i) ]
E J 3 =

290 LET k=0 N =

3@ FOR jmph TO i STEP -1

318 LET k=k+ati-1,,): MEXT j

SUSCRIBASE
POR TELEFONO

|

Tus refuerzos todavia =
* INas 1acil,
mas baratos... S

OBER: RS * M4s rapido
MICRODRIVE 16,950 pis.

INTERFACE 1 16.8950 pis.

Cortchos poro Miroave 1450 s on. (91) 7337969

MICRODRIVE

+ NTERFACE ;

4 Regolo Supercompilodores E
+ 1Sy FP de SOFER__ 33.900 pts. 7 dias por semana,

| Garantia 6 meses | 24 horas a su servicio

Envios a toda Espaiia
Flazo de envio 24 h

TEK MICROSISTEMAS F""f‘“sg"gg;"g}f‘" SUSCRIBASE A

fomes o e CIRCUITOS =
hane, _ = COMPUTADORAS

[ incluye taldn bancaric
[ sire postal [Jvisa v ........ Coducided.../....




Programa: Cosmic
Cruiser,

Tipa: Juego.
Distribuidor: ABC
SOFT,

Formato: Cinta de

cassefie.
ZX Spectrum 48K.

Los invasores han secues-
trado un transporte cosmico
de tropas v le roca a usted
rescatar 1 los rripulances,
Esto es lo que se afirma en
el manual del juegns, lo gue
P pénsar, en principio,
que este s otro de los

escotilla en cuestion y hacer-
le entrar por ella. En ese
momento cambia la pantalla
quE NOS Muestra una pers-
pectiva de la parre interior
de la escotilla donde nos
encontramos  nosotros, el
tripulante prisiunero ¥ un
monton  de  marcianos  de
diversas tormas y tamafios.
Para rescatar a nuestro com-
pafiere  debemos matar a
todos los enemigos y acer-
carnos a él, En ese momento

nos echa las manos a la

cintura v salimos del trans-
pUTLE, PETG OUEsStTa mision

COMENTARIOS

liv tipico en este mundo de
los juegos. Es un juego para
L‘l l'.El.l[_" LY oy ]1{,‘[.E'Hi.t..| L g ..E][l.:l
nivel de habilidad v no es
aconsejable para principian-
tes de la "tecla rapida’”,

su realizacion es muy ele-
gante, incluyendo grificos de
muy alta calidad.

PUNTUACION:
ADICCION: 8
PRESENTACION: 8.
GRAFICOS:; 8
ACCION: B

thpicos jueges de marcani-
ws que tdos conocemos
Pero nuestras ideas cabian
cigely vemos el juego. Bs-
taffhs ante un modo total-
mente distinto de ver un
araque de marcianos,

De principio renemos i
tipicy pancalla de presenta-
cion de todus los juegos y o
conbinuacion empieza el jue-
o en sk Nuestro crucero
vcpa toda la parte inferior
de la pantalla y el astronauea
{que nos representy i Noso-
tros) surge por i escotilla
sivada o la izquierda. A lo
derecha hay uwn candn laser
del que nus renemos que
servir para abrir las escoti-
Hias el rransporte que se
encuentri en la parte supe-
rior, Una vezr abierras se
empieza a notar la diferen-
cia con los juegos conven-
cionales. Tenemis que diri-
gir a nuestro astromauta a la

nw se ha acabado, Tenemos
que llevarle a la escotilla del
crucera v dejarle allii Las
Crisas se Ln.u'l'l|‘.-ii¢,'.||1 purgue
por las escotillas  abiertas
salen marcianos con el ale-
virsg proposite de matarnos
¥ guedarse  won nuestro
.|i'u1!‘:p.|ﬁ;||‘||::_' Podemos de-
tendernos usando una pisto-
la loser (diferente del
fdond pero si la disparamos
levandw a una persona con
MOSOCTS,  5¢ "\UL'“ d4  e50a .1.'
[ENEMUKS L]l.]{_' 'r'l:l]'l.'{_'r H| PI?T
ellyantes de que lo cojan los
alienigenas. Ademas de rodo
esro exisren, en. los niveles
superiores de juegn. cazas
enemigous que nos disparan
¥ nos maan,

Seé puede jugar con diver-
508 tipos de foputick y con el
teclado {y aungue parezca
increible: preferimos el e
clado), La  realizacion  es
muy completa y se aparta de

Programa: El escalador
faco,

Tipo: Juaego.
Distribuidor:
Ventameatic.

Formato: Cinta de
cassetie.

ZX Spectrum 48K,

Este programa esta basa-
du en el primer juego debar
que tuvo grificos de gran
calidad, el Crazy Climber.
En ¢l se representa un hom-
bre que trepa por la fachada
de un: edificio evitando toda
clase de problemas, macetas
que caen, persianas que se
cierran, etc., debiendn legar
al tejado del rascacielos, En
la pantalla se representa la
parte de la casa en la que
estamos trepando v va pa-
sando segan subamos o ba-
lemus, Para subir hay que

agarrarse o las ventanas
{ teniendo cuidado de que no
SE CIEFren O qUe NO S asome
nadie por ellas) evitando los
ubjetus que caen. Al ser una
gran cantidad de pisos hay
peligros sucesivos que van
apareciendd  seglin  escale-
mos lus pisos mds elevados.

La presentacion esta bien
hecha con una pantalla ini-
cial en lo que se ve a nuestru
arriesgado escalador inten-
rando enfrentarse a un gori-
la. Las instrucciones que vie-
nen a continuacion son algo
escueras {demasiado escoe-
tas, para ser exactos) indi-
candy solamente las teclas
que hay que usar. El juego
riene el mismo plantea-
miento y no desmerece de
su hermano mayor, ya que
pusee unos graficos muy
bien hechus. El control se
realizs pur medio de seis
teclas (oo se puede usar e
joysticé que controlan los
complicados movimientos
del hombre. Esra necesidad
de usar seis teclas hace que
tenga un manejo excesiva-
mente complicido v que no
se pueda conrrolar con la
sencillez que uno espera,
haciendo que la complica-
CiON sen excesiva y que en
un principivo no se pueda
pasar de lus primeros pisos.

Lus graficos son muy bue-
nos consiguiendo cosas que
parecen imposibles en el
Spectrum a nivel de colores
v definicion. Es una pena
que esto se vea descompen-
sado por un manejo dificil
como dijimos antes y por
una excesiva lentitud de
reaccion.

PUNTUACION:
ADICCION: 5.
PRESENTACION: 7.
GRAFICOS: 9,
ACCION: 4.

X5
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alestrasiss smcl_mn / ZX - SPECTRUM COMPUTIOWUE

— S5i programas en Basic
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DROEMADCORES PERSOMNALES ZX-B1 SPECTRUS
VIE-20 COMMODORE 84 TMPORTACION DIRECTA
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Programas Prafmsionstes < Cocantes LE
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? Academia Matematicas ki
CUPUSOS DE Microdrive ' e intertace
IATENCION! INFORMATICA ix L1380 T

11 _lt
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DEL MTCHDDH"JE CALLE RECOLETOS, & - Telffoma 276 00 15

ZX SPECTRUM o e T R, T CONDIC r“.'_r ESPECTALES
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¥a disponemos del Plan
MNacional Contable Microdrive
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SINCLAIR ZX SPECTRUM
B COMMODORE Microdrive
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T T W RTER

E ELECTRONICA
SSANDOVAL..

DISTRIBUIIDORES DE
ROCKWELL-AIM-65
VIDED GENIE-EG-2000
CASIO FX-9000P = SINCLAIR ZX81
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AATATON
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HOLA, 50 TRONE

TU AMIGE INFORMATICD - Mo socin b

EX SFECTRUM:

® PoriFric

® pulhples
[ProcTamaE

B bene y revidag

& Escompramos
u ordanados come
emiracls ca clyn
nuEvo

® Coraillo da BASIC
1 indns b pieake

=~ MULTISYSTEM. 5. A

'El_.'.ILJTIEI:UE INFORMATICA
* Drdenadores Personales
* Micro-ordenadores de gestlan
Todas las novedades en:
Programad. - Periféricos - Hbros
inecionales y de Importackon]
Para: Spectrum - Dragon - Base 64
Spectravideo - Oric - Commodore, etc.
C/5an Vicenta, 53 ﬁLlCJ‘LHTE

MICROGESA

ESPECIALISTAS EN SINCLAIR
ACCESORIOS: Lapiz Optico, Amplifi-
cador gonido, ‘‘Modem™ TalefSnico,
Cessette Especial, Microdrives, Inter-
face 2, Programas standar v a medida,

C/Silva, 5 - Tel 242 24 71, Madrid -13

o
VALMAR DIV
,-‘ > INFORMATICA
LUMIENDA DE INFORMATICA EN CADIZ
LE OFRECE:
* Ordenadores:
Sinclair Sharp — Toshibg
— Homeywerll Bull Cragon — Apple
* Gran biblioteca de programas y libros
* Programas conformes a sus necesidades
* Periféricos

£ 54N TANIER B

ACADEMIA GH
MONCLOA

CLIRS0E DE AMALISIS, PROGRAMACHIN
E INFORMAT ECA |NDLEETHA AL
LENGUAJES. BASIC. COBOL, PASCAL ¥ FORTRAN
GRLUPG PARA JOWVENES DE 118 18 ARDE
GRUPD ESPEC 1AL COMBINADD CON INGLEE
ESPECIAL QUINCENAL ¥ SABADOS
MICROE FBM, ORIC Y SPECTRLUM
AUTOMATA PROGRAMABLE ALLEN BRADLEY
ASIGNATLURAS PRIMERD ESCUELAS TECMICAS

Estarmos an Hilardan Eslave, 34 .2 8
MADRID - 18 (jurto & Galaxia)
Tinos. 448 04 40y 443 785 77

- e gy
2 BI7TY s

ePdilON
micro-informatica
BIBFONEMOB E UN ORAN BLURTHDD DE CeWTAR DE MUEGOE

ACCESDRIOR ¥ PEAIFERICOE MACRINALES E IMPOATADOR
TANTO PARA LOS SSNCLAHE 2081 ¥ SPECTRLUM, COMD PARK
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LOS OUE 8 ENCUENTRAN LOS ¥WIC-20. COMMOOORE 84
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ECHEGARAY. § — Talef, 22 10 27 - 37 00 73
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IR RGN, oA

LOGHTIATICA, 5.A.
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Lagasca, 90
lesquing Ortege v Gassat!

Madrid - &
UN NUEVO CONCESIONARIO
PARA
ORDEMNADOR SINCLAIR
Sinclair ZX81: 14.975 ptas

Sinclair ZX Spectrum 1G6K: 39.900 ptas
Sinclair ZX Spectrum 48K: 52 000 ptas

¥ un sin fin de programas para juagos,
educacion y utilidades/gestidn,

Mo pierda el tren de la informdtica
ESTAMOS EN PLENA PROMOCION

Vizftenos portando este anuncio
v obtandrd condiciones muy especiales
de financiacion

Talt. 4371 &0 32
435 52 66

Les esperamos
o llamenos

mmironrenlen
MAJADAHONDA
Especializado
en sirncl=ir
» Micro-ordenadores
* Periféricos y accesorios
*Programas

*Libreria de
Microinformatica

Urb. Jardin de la Ermita
Majadahonda ( Madrid )




Vendo una cassette gue con-
wertird a tu Spectrum en un ar-
ganao electrénico con afectos es-
pecisles de sonido con solo pul-
sar una tecia, Aegalo un juego
en la segunda cara de la cinta
con gréficos deflnidos, color, 50-
nida. Precio 1,800 ptes. Gastos
ds ervio gratis. Pedro Morales,
Cfitadiodia, €8, pa. 306, Lloret
de Mar, Gerona. Tel, 33 14 24,
Spectrum 16K

Intercambio programas de jue-
gos da 16K 6 48K pera el Spac-
trum, v programas de gestidn y
contebilidad, con elguian de
Barcelona, sl e posible. llde-
fonso Lacasta Samso. Manila,
&1, 10. 28, Tal. (83) 204 30 22
Barcelona-34.

Vendo ZX81 comprado en
“Aeyes”. También en vents
ampliscién 32K para ZX81, con
o sin &l ordenador. Muy barsto.
Preguntar por |fAigo a partir de
las 18 hs, Awda. Sarria, 38. Piso
4g, 48, Barcelona-29, Tel, 250
o4 14.

Compro cintas de juegos del
ZX81. También mea gustaria es-
cribirmea con usuarics de este
ordenadar para
programas & informacidn en ge-
neral. Alvero Pericio, C/Gaztam-
bigqus, B7. Bo. Madrid-3. Tel
441 33 29 por las tardes.

Vendo una cassette con ung
gran cantidad de programas de
graficos con un juego de regalo
gn la segunda cara con Unos gra-
ficos marevillosos. Pedro Mora-
Ies. Mediodis, 68, po. 303,
Liorat de Mar {Geronal. Tel.
[872) 33 14 24. Preclio 1.500
ptas. gastos da anvio gratis.

Interesados en formar un Club
de usuarios de ZXB81 y Spec-
trum en Mallorca para intercam-
blo da programas e idaas. escri-
bir a LV. Homar, Jaime, 1, 47
Inca Baleares.

Vendo programes para £X
Spectrum, Posea mds de 200 ti-
tulos, A 500 ptas, unided, Inte-
resados escribir al apertado de
correos 365 de Murcla.

Vendo Spectrum 48K con te-
clado profesional complatamen-
ta nuevo, Gren biblioteca de
programas [mds de B0, 60 de
allos an codigo mdguinal, Pro-
gramas de archivo, célculo, dibu-
jo, matemAticas v bastantes jue-
gos. Todo con instrucciones.
Precio 62.000 ptas. Escribeme
o [ldmame horas noche. Pedro
Pablo Mota Gonzdlez, Avda. Fe-
dro IV, 4, Bo. 2a. Reus [Tarra-
gonal Tel, (977) 30 29 3E.

intarcambiar-

Deserlfa establecer contacto
con usuarios del ZX Spectrum
para Intercambiar programas o
pusda que ideas. Oulen esté in-
teresedo en algo como juegos
Oue 58 pONge en comunicacidn
conmigo. 51 alguien tiena.el jue-
go de ajedrez que me lo anvia y
le compensare. José Ma. Santa-
rmarfa. Calle Mayor, 43, Corbe-
rada la Ribera {Valencial.

Vendo barato o cambio por
ptros  progremas, Aprendiendo
Informética con al ZX Spectrum
y 3=0 Monstrucs. Juan. Anto-
nic. Tel [81) 778 06 84,

Dazac intercambiar programas
para Spactrum 16/48 K en cin-
ta, |lrene Revilla. Apdo. 14173,
Palma de Mallorca - Baleares.

Vendo Z¥X Spectrum 16K. To-
dos los accesorios, manual an (n-
glés y castellano vy cinta da pra-
sentacidn, 5 meses, paca wiili-
zado. Precio 32,000 ptas, Pre-
guntar por Antonio Polo, 11 da
Septiembre, 45 At. Jo. Vile-

decans  (Barcefonal Tel. (83}
668 B4 69,
Vendo ZXB1 16K todos los

accesorics v manual an castalla-
no. 4 casettes de jusgos, 5 ma-
sas con garantfa, 18.000 ptas.
con factura. Xavier Dalmeu
Montagut. Tel. 1877) 31 ¥2 B8
de 21 a 23 hs.

Vendemos o cambiamos Jue-
gos de 16 & 48 K para 2 Spec-
trurm, Praguntar por Angel o Pa-
co (llamar tardes). Tel. [87) 254
72 B0 6460 51 49,

Dasao intercambiar programas
o informaclén con usuarios del
ZX Spectrum 48K, Preguntar
por  JesGs Tajero Recio. Tel.
(823} 21 55 10,

Vendo ZX81 mas ampliacion
de 16K con teclado., con més
de 20 programes de fabrica
[16K) y muchos otros, tanto
Juegos como profesionales. Ge-
rantia Investrnica.  Precio
20.000 ptas. Pedro Pérez Sando-
val, Tel, (823) 21 86 13

Desearia intercambiar progra-
mas de juegos Ide 16 & 48K)
para &l Spectrum y programas
de gestibn y contebilidad, con
glouien de Barcelona, si es po-
sible. Idelforso Lacasta Samso.
Manila. 51, 1o. 2a. Barcelona-
34, Tel (93] 204 30 22.

Estoy interssado en contactar
con usuarios del Spectrum 16K,
Tembién me interesa la compra
de algin periférico. Compro
programas para el Spectrum 1

K. Algjandro José Trivifio Este-
ban, Jusn de Herrera, 52, So.
F. Malaga,

Me gustarfa intercambiar pro-
gramas para el Spectrum de 48
K tanto jusgos como da aplica-
ciones. {gestion, etcl. José Ma.
Portalo Calero, Avde, del Pard,
11, Bo.BE Badajoz. Tel {924) 23
28 46.

Vendo ZX Spectrum 16K més
aplicacion extarna memaoria
(32K ) mds cables mds adaptador
mds manual Inglés vy cestellano
mds WuCalc mas El Alguimista
rmds los sigulentes libros: Codigo
Maguina an e ZX Spectrum,
Los 20 mejores programas parg
gl ZX Spectrum, How to learn
Z¥ Spectrum Computer. El or-
denador fue comprado hace
manos de un ano. Perfecto es-
tado. Puedo proporcionar mu-
chos listados de programas. To-
tal 43.000 ptes. Johm Stubbs
Cruz. C/Mirador s/n "“Albien”
Urb. Cerrado de Calderdn. Ma-
laga-18. Tal. (952) 20156 74,

Vendo impresora Sinclair por
pstranar con & rollos por 15.000
ptas. v cable inversar Autrac pa-
ra copiar programas por 1000
ptas, Segarra. Tel. (91] 411 46
90y 270 25 26,

Vendo una casette con un
programa que comwvertird  tu
Spectrum en un dSrgano eldc-

trénico que con sdlo pulsar UNEEY Desesria

tacla obtendrds verdaderos afec-
tos sonoros. Regalo juego en le
sagunda care de la cinta. Preclo
16.000 ptas. Envio gratis. Padro
Morales. Mediodia, 68 po. 205,
Licret de Mar (Geronal. Tl
[(872) 33 14 24.

Desearfa contactar con usua-
rios dal ZX Spectrum para in-
tercambiar programas e Infor-
maclén. Poseo més de 200 tf-
tulos, Clars Martinea Garcla,
Plaza de la Cruz, 4 piso 2o,
hurcia,

130 programas Spectrum 16/
48K g intercambiar o vender,
David Fabidn Conda, San Ama-
ro. 33 - 6o, A Vigo.

Intercambio programas  ZX
Spectrum, Preguntar por Josefa
Laza. (91} 88 07 06

Vendo cassette con 50 progra-
mas para el Spectrum. Por 600

ptas. Marian Albigl. Escualas
Cristianas, 32 B. Binicarlo
[Castallon).

Cambio juegos comerciales pa-
ra Spectrum 18K, Tengo juegos
camo Jat Pac, Galaxias. Pinball,

Avelino Gonzdlez. Tel (878} 21
78 06,

Club ZX. 5| eres usuario ds
un ordenador ZX Spectrum 16
6 48K, gprovecha y (nieta a uno
de |los mejores clubs de usuarios,
Podrias cambiar o mandar tus
programas originales en cintas
por menos de 500 pesatas, Ma-
rio de Luis Garcfa. Sambara, 53
dg, & - Madrid-27 Tal, (21) 404
12 B5.

Poseo un gran stock de pro-
grarmas del ZX Spectrum (150
aproximadamante) y me gusts:
riz intercambiarlos, aungue tam-
bign log vende muy baratos.
También cembic listados e In-
formacidn. Luis. Apdo. de Cao-
rreos 2006 - Granada. Tel. (958}
b il 0 ¥ i i

Vendo o cambio compil
Pascal para Spectrum. Disporwo
de més programas. |nteresados
llamar a Toni, Tel. (91} 433
47 80,

Desan entablar comunicecion
con usuarics del ZXB1 para
intercambiar programas, iceas,
etc. Corlos Maverro. Cartagena,
314, 1o, Za,. Bacelona - 25.

Vendo compilador de Pascal
para ZX Spectrum de 48K, con
instrucciones da uso. Tel (91]
416 37 Q7.

tomar contacto
con usuarios del ZX Spectrum
para Intercamblo de programas,
trucos, etc. asi como recibir
informacitn de algin club para
este fin. Juan Carlos Stubs Cruz.
Mirador s/n "Albién". Malaga.
18.

Compro ZX Spectrum 16K
{con perantia si la tiene gona-
nuales y cassette de dem i
clén}. Méximo 33,000 ptas. in-
teresados (s6lo de Mélags) diri-
girse a Francisco Godoy Aguilar.
Rosada Awurcra, 7. Cludad Jar-
din. Malaga,

Vendo programas para el
Spectrum, 16 v 4BK. Son 38
programas de juegos bastante
bugnos. También vendo 4 pro-
gramas de matemdétices v © de
gréficos. Muy barstos y todos
listados, Dirlgirse por carta &
Javier Angula. Clara del Rey,
58, Madrid-9 o por teléfono al
{81) 416 78 95,

Interesado en intercambiar fo-
do tipe de informacién v pro-
amas para al ZX Spectrum 16
48K, Me Inclino més hacia los
de tipo educativo v de aplicacio-
nas, Tengo 15 afios v se pueden
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dirigir a Gloriete de los Curtido-
res, 8 - Huelva. Tel (B56) 22 19
08, Juan Carlos Rite Rodriguez.

Intercambio programas & in-
formacion sobre el Z£X Spec-
trum. Francisco Martinez More-
nilla. Tenerife, 8, 4o0. 2a. Sabe-
dall.

So estd formando en Famplo-
na 8l Club MNavarro de Usuarios
de Ordenadores Parsonalas Sin-
cleir. Escribe al Apdo, 2122
Pamplona.

Vendo ZX81 (manual de ins-
trucclones, alimentador, cables
de conex!Gn ¥ un cessette con
varios programas) v la impresors
ZX Print saminueva con un rollo
de papel. Toedo por 20,000 ptas
Llgmar dae 2 a4 v da 7 a 10 al
Tal, (873) 23 25 70 (preguntar

waim&l'.

Busco alguna persona, a ser
posible de Valencia, gue inter-
cambia jusgos para el Spectrum,
(96 371 76 70. Llamar & partir
da las 19 30.

Dezeo intercambiar programas
para &l ZX Spectrum 48K. Gran
surtidc de programas. Pablo.
Majilldn, 26 - 1o. deha, Sevilla-
15. Tel. (954) 37 46 85,

e gustarie comprar progra-
rmas 8 usuarios dal ZX Spectrum
16K, Liamar entre samana a par-

tir de las B horas da la tarda. 575

Juan José, Tel (965} 33 BE 68.

Compraria aumento de me-
moria 8 18K RAM o més para &l
ZXB1, Interssados |lamar tel.
{886] B5 BB 42 horas de comi-
da.,

fe pustarfa comprar o cam-
biar programas de aplicaciones
pe ectrum. Tengo un Srga-
n.  Wetrico Yamaha Portasound
P%-2, Me gustaria recibir ideas
da posibla conaxién entre el dr-
gano vy un Spactrum 5 48 K, Re-
compensard. Preguntar por Mar-
cos Tel, (96) 2671 00 23,

Vendo ZXB1 con 16K de me-
morie completo con fuente de
alimentacidn v ceble, manual an
castallano e inglés, juegds ¥ pro-
gramas aducativas, Mazogs, De-
fandar, 3.0, Ajedrez, Comeco-
cos vy llbro curso de programa-
¢ibn Baslc para 2X81, Todo por
26,000 ptas. Aceptaria tambisn
otras ofertas. Praguntar por Fer-
min ‘Albsrto. C/Ciudad de El-
eha, 9, Ba, da, - Barcelona-27.
Tel, (93} 340 29 61,

Vando Sepctrum 16K con
fuente de alimentacion y ma-

nuales en castellano, adguirido
an establecimientos sutorizedos
por Investrdnica. Abelardo Gar-
cia. Iturriblda, 121, eo. esc., 1o.
B. Bilbao, Tel. {(84) 888 01 16
an horas de oficina.

Vendo una cessette con gran
variedad de programas de gréfi-
€Os ¥ un |uego en |a segunds cB-
ra de la cinta con sonida, coler,
graficos. Pracio 1.500 ptas. Gas-
tos de envio gratis. Pedro Mora-
les. C/Mediodfa, 68, pa. 306,
Lioret de Mar. Gerona., Tel 33
14 24, Spactrum 16K,

Busco libro de instrucciones
THE HOBBIT. Original o foto-
copia. Contactar con |Ignacio.
Tal {965) 25 63 34, C/Gabriel
Matute, 8, Cadiz-8,

Desearia crear un club de or-
danadores Sinclair (ZXBT v ZX
Spectrum) para los chicos v chi-
cas de 10 a 17 afios. Qulen esté
interasado  pueds ascribir a
H.B.C.. Clfantonio Ldpez, 87,
portal 3, Do, A - Madrid-18,

Vendo lioro codigo magquina
para Spectrum [(en espanioll,
1,600 ptas. Juanjo. Tel (91)
231 20 50,

Vendo copiador para Spec-
trum, Copia cualguier programa
hesta 48K, Con o sin cabecera v
hasta con bandera falsa, Repite
copias. Alfonso Aguirre. Paseo
de la Castellana, 178, Madrid 16
Tel (91} 268 6212,

Desgo contactar con usuarios
dal gnador Sinclalr ZX Spec-
trum para intercambio de pro-
gramas. Solo ragidn valenciana.
Interesacdos llamar de 3 a 5
gl Tel. 351 44 48. Arturc Abe-
ila.

Desen  intercambiar la cinta
horizontes que trae el Spectrum
48K en sspafiol, por otra igual
de origen portuguds, asta cinta
gue trafa mi Spectrum compra-
do an Portugal es muy interesan-
te. Tampién gquisiera intercam-
biar programas para £X 48K,
principalmante de wutllided v de
tipo emprasarial. Jests Corrales
Romaro. Cllosd Antonio, 18-A,
Fregenal de ia Sierra (Badajdz).

Vendo-Cambio programas £
B1 (1/16K) y ZX Spectrum
{16/48K ) clesificados como los
majores: Jet pack, bandera, pa-
nectrator... Muestro objetivo es
consaguir una amplia cassecote-
ca de software y hacer gue la
vuestra crezca, Antonio J. Pala-
cios Rodriguez. C/Benjamin, 11,
3a D. (0BG} 89 13 81, Sen Fer-
nando de Cadiz,

Compro programas para Spec-
trum en Basic vy CM. No intere-
san cintas comercisles, solamen-
te programas originales. Escribir
detallando caracteristicas dal
programa y pracic a Joan Mar-
gues. C/Conde Berrel, 256, 3o,
4to. Barcalona-29.

José Antonio, he perdido tG
nimero da teléfono. Soy Macho,
el gue conocistes en las clases
en &l Sevilla-2. Por si has perdi-
do mi teléfono shora es el
57 00 17, Tengo que davolverta
el simulador de vuelo gua me
diste para gue cambiara.

Cambio por cualguier ordena-
dor personal, ZX81, ZX Spec-
trum, &tc, en buen estedo de
funcionamiento un receptor 11
MHz sintonfa variabla, antena,
conectoras, etc. Ln  receptor
WHF (50 - 200 MHz) Sales Kit
montado v utilizado para com-
probar =u funcionamiento. Sol-
dador a pilas ENGEL recargs-
bBla en B horas. Autonomia,
pilas 45 minutos, 1 mes de fun.
cipnamignto, Analizador eglec-
tronico [&ptleo v aclsticnl de
CCy CA vy de continuidad. An-
tonlo Ramaos Delgado, Tel, (94)
44017 97.

Vendo Sincleir £2¥ 81 totel-
mente nuevo con Teches de com-
pra dal 17 da Marzo de 1984 v
garantia Sinclair, méds amplia-
cidn de memoria de 64K con lg
misma facha de compra, més
dos cintas (30 Defender v
Aprendo el Basic) de 16K ori-
ginales, mas un libro de 34 jue-
gos del ZXB1 de 1K, mas ins-
wrucciones del ordenador en cas-
tellano, todo por 28,000 ptas.
Javier (tardes) Tel. 415 B4 BB
de Madrid.

Vando ZXB1 con fuesnte de
alimentacidn, manual en inglés v
fotocopias de uno en castellano,
dos programas v cables, todo
por 7.000 ptas. Tamblén vendo
32K para £X81, por solo 5.000
ptas. Estd nuevo, Ifigo de Pina-
da, Tel 183) 26084 14.

Vando ZX Spectrum 48K . im-
presora ZX, interface v joystick
indescomp, fuente de alimenta-
cidn, cables, manuales en inglés
y castellanc. Encuadernados, 5
cintas de juegos indescomp, 3
cintas con 18 juegos propios, 6
libras sobrs juegas y cadigo mé-
quina, asi como revistas y ar-
ticules varios, Todo en perfecto
egstado "y precio 8 convenir. V-
centa Sdnchez. Tel, 36 30 0By
2091 B6 de Cérdoba.

Cambdo 75 programaes pers &l
Spectrum (todos en codigo mé-

quinal por estos tres cartuchos
de Atari: Donkey Kong, Zaxxon
Tennis. Sa pueden negociar los
Juegos. Cambio programas dal
Z¥ Spectrum por programas pa-
ra 8l Linx, Juan José Erauskia.
Tel (943} 36 20 00. Liamar da
2 8 b de la tarde.

Soy un jbven da 14 aflos in-
teresedo en contactar con usua-
rios de Spectrum, a poder ser
da Madrid. Intercambio progra-
mas. Estoy interesado en adqgul-
rir uno-sobre ajedrez, barato pe-
.|er 1I:|E&nu. Macho. Tel {81) 208

518,

Vande todo tipo de programas
comerciales para Spectrum 16/
4BK., A escoger entre una amplia
coleccion {incluso programas ex-
tranjerosl. & un precio increfble
(200 a 400 ptes. segin mode-
losl. Todas grabacionss origing
les. Josd, Tel [(978] 45 69 B91.
Praferiblements por las tardes.

Vendo Spectrum 16K, aliman-
tedor, conexionss, manuales en
castellano vy cinta de demostra-
cién. Todo con garantia hagta el
2/10/84, por 30,000 ptas Tme
tocd en el concurso ¥ ya tengo
otro de 48K}, Contactar mafa-
nes de lunes a viernas an al Tel
2656 86 62 de Madrid.

Vendo copias del libro de Mel-
bourne House: "“The complete
Spectrum  Rom  Disassembly ',
Constituye la llave dal sistama
oparativo a trevés del cual pue-
des acceder a él. Precio 800 ptas
Preguntar por Juan Josd, Tel
(043145 47 56 da 4308 7 dals
tarde.

Vando super compiladores: |3
Integer compiler v “FP Full
campiler”, versiones para 16 y
48K de Softek. Lo compilan
todo. Precio 500 ptas. cada uno:
Tembién vendo H.U.R.G. 4BE
varios juegos, super buenos de
Melbourne House, 550 ptas.
Tomas. Tel. (943) 28 44 07 en
San Sebastign de 2adyde10a
11.30 noches.

Cambio programas Spectrum
(juegos, utilidades, copiones..,)
16/4BK o vendo por 280 ptes,
efu. Interesados llamar al (923)
22 65 02. Miguel Rodriguez
Lépez, Preferible zona de Sals-
manca,

Cambilo programas para ZXB1
(Startrek, la isla, awari, mazogs,
simulador de vuelo)l. También
desear{a cartearme con UsUarios
del ZXB1, Julio Maranjo Beren-
guer. Tel, (965} 85 15 38. C/f
Asuncién, 2 - Benidorm - Alj-
canta.
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Graficos en

Resumamos los dos fprimems capitulos de esta serie.
Hemos aprendido a diferenciar dos ripos de resolucion.
Sabemos va comu posicionar un cardcter en la pantalla.
También aprendimus como trazar lineas y dibujar ¢irculos.
A todo esto le dimos color. Ademds, sabemos ya lo que son
los atributos de color v donde se guarda en memoria lu
informacion de la panralla.

Concluimos el capitulo anterior prometiendo una ruting
en codigo maquina para ampliar caracteres y asi construir
ritulos. Ibamus, pues, a publicar unos listadus en BASIC
para introducir la rutina en memoria y hacerla funcionar.
Pero precisamente este generador de caracteres gigantes es
¢l que usa el programa Othelo, publicado en €l numern 5 de
ZX (pigina 40). Es un buen ejemplo de las miltiples
aplicaciones que tiene esta rutina: es utilizada para visua-
lizar €] tablero de juego. Junte al programa vienen las
instrucciones que nos explican detalladamente como proce-
der para introducir la rutina.

También prometiamos un programa de dibujo. Pues aqui
lo tenéis. Debéis introducir el programa 1 y escribir RUN
simplemente. No esti pensado solamente para aquellos
lectores con vocacion artistica, sino para wodos nosotros, ya
que es de ficil maneju y podemos usarlo sin ser unos
Picassos,

En &l utilizamos absolutamente wdo lo que hemos
aprendido hasta ahora y ademds otra pequefia rutina en
codigo maquina (ese dichoso lenguaje con aparentes
poderes migicos, que siempre estd presente en lus buenos
programas). Su funcion es almacenar el contenido de la
pantalla completa, esto es la Display-File (pusiciones)
16384 a 22527, ambas inclusive) en un lugar seguro ances de
borrar €]l contenido de la misma 3

Para los adeptos .a ese maravilloso lenguaje que es el
codigo méquina, siguen a continuacion L'trs listados de
nemonicos de Assembler, que corresponden a las rutinas (I
que almacena y fa que recupera la pantalla).

Almacena Recupera

LD HL, 16384 (comienzode LD HL, 40000 (posicion a la

DF) ' ue traslada)

LD DE, 40000 (posicion- LD DE, 16584 (comazo. de
destino) ;. DF}

LD BC, 6144 (longitud en. LD BC, 6144 (long. DF)
bytes de la DF) 4|

LDIR (operacién para mo-| LDIR (idem)
ver blogues de memoria) ;|

RET (wuelve al BASIC) ;|

RET (idem)

mis adelante.

hablar de estas rutinas
JComo funciona el programa de dibujor
Pues es muy sencillo: nosotros ML OE]LTIOS Ui CUrsor (una
cruz) que nos indica donde estamos dibujando (dionde
tenemos la punta del kipiz o del pincel, por asi decirlg).
Podemos mover en las cuatro direcciones mediante
flechas (reclas 5, 6, 7 v By

YVulveremos a

programa |
EDITOR 48K
Frogrema: “DIBUJSO" (48K}

B>»REHM
EEEREERREFEEE RS R FERFFEA L LR E AR
LEERRTREFRFFFIRRSFFRFFRFIIFREFFRNF

AERFFEFREFFFFTXAITEAELH
# "DIBUJOY (48K) =
FFFEFEFEFETFFEFEIERER
FEEEE R I RR IR TR ENES
PR R RN R REma g
#3> B abril 1984 (4%
*!ii#iéfi*}!}lililii
:ﬁ:.,,””?f.?ﬂ.ﬁr‘“ji;
FEEEFFAFTEFRIREREERT R
FESFFFFEL LR FFFEFSRFI BRI RS
LERSEEEFEERAFRBER S B LA RNAE R RES

i GO ToO 9388

12 OVER 1: PLOT xx-2.,94+2: PLO
T XX +2,99+2: PLOT xx-1.99+1 PLDO
T Mx+1,9yuy+i: PLOT x=x-1,9uy-1 PLD
T xX+1,yd-1: PLOT Xx-~2,Wd-=2 F':.r.gL
T XX-I-EHH-E: OUVER @: RETURMN

iE L ox=xx: LET ugug¥: LET =
iemxx+x: LET EEHH§+E: L INUERS
E 1;3:,HE+ &) H INUERSE i;,pDH-XX.
n&-su: URH
183 PRINT #1; "BORRADO=" ;i "

PIXEL=".p c8;. LET x=B:"LET u
=@: LET 13-IHH %: IF 1%="" THEN

GO TO 1883
1812 IF is="EB" THEN GO 5UB 1i@: L
ET xmu=p#&#i{xx3>p+1): B0 EUB 15: GO
3UB 18: GO ioo0@
1020 IF igs="8" THEN GO 3UB 1@&: L
FT x=psixx:254-pl: GO SUB 15: GO
SUB 1@: GO0 TO 1add
1830 IF is="6" THEN GO SUB 1@: L
ET utaP*tEH}P+1l: GO SuB is: GO
sUB 1@: GU TO
1849 IF ia="7" THEN G0 SUB 1@ L
ET g-putugti?#-p.‘r: GO SUB 4iB: GO
SuUB 18: o TO 1808
i@s@ IF jg:"i” THEM LET 1i=NOT i:
EEE SUBE AS: GO SUB 8@d: GO TO 1
ilgé@ I1IF 1:-"9" THEN GO SUB ZO2Q:
GO TO 1282 -
1@7@ IF is=" STOP " THEW DIM asl
2)Y: INPUT "EESTR SEBURO 7 (-n} *F

58 ¢ ZX




SOFTWARE

el Spectrum

imm W o i o BOLNIGRINO TR 1 A gy

as: IF agil)="3" OR
Hzﬂ CLS :’GD sSUB 10:

F,i$="c" THEN GO suB
§="h" THEN GO SUB
$="0" THEN GO BU

c0O SUB 1@&:
: SUB

o 9451iru 19y
B rRbLE ansﬂ‘a,‘Sbé

A
5 BEEP 004 .RNDs30: GO TO 128

INPUT "CURNTOS PIXEL 7

E&Tuggﬂgiégaggi_i m: 8
1 L4, 17,84, 1
H,ﬁa:i nEH 'ﬂ'l-l‘ll'dl el
de La pantallia
HIZE UsR 320280

“HEHU PARA CAMBIAR LO

et

[
"

A EIC =
o DOXD PoEOEE
B DRE MSOODREET
-..I

-qlll.ﬂ
QX6 =BG~

uC

&
B D C
e

m
HﬂﬂHﬂﬂﬂﬂﬂUDﬂ

0 DDA LRI TamE

DZL= CMZ-DEDr e I

O FHT- HCHNZoL-E

ST ERROOE -0
:ﬁ-zrnnﬂanaﬁumnn
MO -

C<nZOm -Z4Z Do-4n-
r<®o HH\

IF CODE agm=@
THENW GO TO =Z1E
IF ag«"1" DR aw:>

180
2190+ UVAL akE=l1@
g="BORDE": GO SUB 3220

: GQ TO =213@
Bs="FONDD" Eﬂ EUE e =1 o
=0 &

F;: CLA - @& TO
bt-"PHIHEH FLHNG“-
CLS O TO 2138
3 ‘INTEN&IDHD“‘ G0 sug
a; BHI HT f: ELE @ G0 TO 213

LET b -‘INTEHHITENGIH"' (r]s]
3500 ; f: CLE - B0 TO =B

s"INUERSO" : GO SUB 35
: f: CLS : GO Te 213
Zz0@ 3TOP

EEEE RESTORE 251i@: FOR as=1 TO 12
RERD m: PQK S9829%+a ,m: EXT
o81@ DATA 1 =4, 33,84, 155 17, ﬁ;

64,237,176, ﬁ 1T "REM recupera

b |
mIm
Ams
Zz
]
E
Z0 ~0 XD

o
ﬂﬂnmm -
e I 1 ] %41%
= 0@ M=o ~=i1Z =0-
Qs i
s
=
i
i}

) o
rermrorealm

nnmmﬂn

RN RR ER -

La pantalia

ZS20 HHNDQH:ZE uUsp 28100

2530 RET

DA IHFU “BULQH CEL ";tth;“ (
-7} 2 ". LINE as: IF ag<«"@" OR
ARy HEN GG TO 2080

ZP1e LET f=URL a%: RETURN

38028 INPUT “UALOR DE “; (b$);" (@

IF as<"@" OR a
‘asee
RETURN

LET |=2BE-xx: I
G0 TO Eﬂﬂﬂ
ET k =y LET L=A17V8 I
= = o H
EHEN EET ol - 3 EEB¢
| o S THEN LET +=rr

Go TOD
% i o
NEUT "RADIO  (@="; (r); ™) 7
ag IF LEN as>3 OR'LEN
THEH (=] Tﬂ

7 v | TMNE a

f THEN GO T

ET f=Ual ak:
K mXy=1:

L THEHN LET r#L

el

HHHr rr

=aas
IF VAL a%>»r THEN GO TO BRAE"
CIRCLE x,4yd, VAL a%: RETURMN

IF INKEY 4% «:"'" THEW GO TO B2
RHETURMN

ELEFR 368995
E_ LET

DIH c!iﬁﬂl | g
£ a**EHH fs

T MFB
ET Yy w8y

]

El cursor se desplaza pixel por pixel, es decir, punto por
punto, pero si lo deseamos podemaos saltar varios pixela la
vez, Para ello basta con que pulsemos "p” e introduzeamos
la cantidad deseada. Para cambiar los atributos de color
debemos presionar "¢, a continuacion, escoger una de las
opciones e indicar los daros requeridos.

Sialguna vez nos ha falrado "inspiracion” y nos ha salido
un dibujo mal, podemos borrar la pantalla entera pulsando
STOP (rymbol shift + "a”).

El cursur solo ird dejando rastro, es decir, que solo pintard
cuando en la parte inferior (de la pantalla) se nos indique
que el proceso de borrado estd “desactivado”, es decir, que
estd a cero. Podemos activar y desacrivar éste alternari-
vamente pulsando "I

Si deseamos dibujar un circulo bastard con presionar “h”
y. automdricamente, se¢ nos indicard el radio mdximo
permitidu, para evitar asi que nos salgamos de la pantalla,
I cual implicaria la impresion de un mensaje de error con
la consecuente interrupcion del programa. Seguramente ya
us lo habréis imaginado: el cursor es el centro del cIrcuI’Iu
pur tanto, este dltimo se dibujara alrededor del primero.

Para borrar un circulo tenemos que encontrar la posicién
exacta del centro de éste, situar alli el cursor, activar el
proceso de borrado y volver a dibujarlo, usando el mismo
radio que el del circulo anterior.

Vamos a examinar ahora detalladamente las subrutinas
de las lineas 2100-2120 y 2500-2520.

Las dos son bisicamente lo mismo. Conrienen unos
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valores en una sentencia DATA, los cuales son introducidos
por un lado en las posiciones 39000-3901 1 (en el caso de la
primera subrutina) y por otro en las posiciones 39100-
39111 {en el caso de la segunda). Estos valures correspon-
den a los nemonicos listados anteriormente. Estos “trasla-
dan’” los byres de la DF (Display-File) a la direccion 40000 y
en adelante.

El programa 2 contiene las subrutinas en ¢Odign mé-

uina. Nos permite almacenar hasta cuatro pantallas

jiferentes en la memoria RAM. Para hacer funcionar el
programa lo introducimos Hnea por linea, recleando RUN
cuando hayamos terminado. Esto nos dard el mensaje
"STOP statement”’. Entonces ya se habrin inrroducido los
valores de la linea DATA en susitin. Ahora para almacenar
una pantalla tenemos que introducic GOSUB 1000 y
GOSUB 2000 para recuperarls indicando cada vez el
nimero (del 1 al 4) que le hayamos asignado,

Pudemos usar este programa como subrutina para llevar
un breve catdlogo de los cuatro dibujos (de juegos. erc.) que
mis nos gusten o almacenar hasta coarro “hojas” de una
carta (en un programa de rratamisno de eato), ercérera.

No tenemos mis que escribir GOSUB 1000 o GOSUB
2000 comu ya hemos dicho, pero incluso podemaos prescin-
dir de la sentencia INPUT (en las lineas 1000 y 2000} si
definimos la wvariable x y ton wn valor de 1-4 (el
correspondiente a la pantalla) y si suleamos {con GOTO o
GOSUB) directamente a la linea 1010 (6 2010, De este
mudo ahorramos tiempo, porque no tenemos que introducir
cada vez el nimero de la pantalla através del recludo,

Si el lector es un hibil prnjgruma:i::r serd capuz de
cambiar las férmulas de las lineas 1020 y 2020 para
conseguir que la rutina almacene hasta 6 panrallas.

En el capitulo anterior de esta serie hablabamos de dejar
la teoria y pasar a la practica y a las aplicaciones de nuestro
CONOCHMIENT.

Pues vamos a ver wvarigs a continuacion (como en el
"Hirchcock presents jesel),

1.° Los programas 3 v 4 demuestran el funcionamiento
del atribute de color que ﬁubiamus dejado un poco a un lado
al principio cuando tracibamos éstos: el OVER. Es muy
sencillo entender como trabaja esta instruccion: Se Mactiva”
o pone en marcha con OVER . Después, cada vez que

Prog, 2

i@ CLEAR 31989: LET s=32000: L
ET r=320502 :

28 RESTORE : FOR =0 TO 11: RE
RD a; POKE 2+.).8: XT

N J
38 FOR j=@ 10 11 READ a: POKE
ci).8 NEXT . SToR
_1@® DATA _17,23=2,128,33,0.64.,1.,@
. 27,237,178, 401
Sed DATA i7,0.684,30,8382,12858,1,6
27,287,176 ,401

é INPUT "almacenar pant.

IF p«1 OR p»d
1280 LET 2=p#7R@R2+I6000; LET az2-=

IMNT (ar-28568): LET al=a-2568%aZz
1232 POKE 32081 .3l1l: POKE 322R=2;#s

=2
i24@ LET n=USR =
1a5@ RETURM

num -

"recuperar pant. num.

+
T P=INT p: IF Fi1 OR p>r4
TD 208
2320 LET a=p+#7002+26R00@; LET azs=
INT (ar256): LET al=sa-256#a2
Eﬂﬁﬂ POKE 32054 ,al: POKE 32055, a

20480 LET n=UsmkR r
ZBE® RETURN

B

SREM @ 1954 por HEN

REH 2 pugde BECFLibir "M
en donde pongs “coo
are magor compodida
O mismo &5 valido
gt Y“coordy”™

fipes
frl o]
no
mc
xm
i
o0 nu3n¢MEp ~Ti

N2 128)

MO z88)
BRIGHT INT
70 PLOT coordx  ,cobrddy: REHM
tUmina" pUnRto

@ REM e.jes de simelria

FLOT EE-cnnrdx;:nﬂrdz: PLO
ordx . A78=coordy: PLOT 256-CC
2178 -coordy

ﬂIF INKEY$<,CHRE 32 THEN GO

REM -SPRACE- para salir

|]-1

_‘

i
&
=1]
o
rax
i1ee
0 &4
11@

G0 RN




encendemos un pixel con PLOT el intérprete BASIC acta
de la siguiente manera segin como esté el pixel anter de
usar PLOT OVER 1:

estado del pixel / estado después del OVER |

SOFTWARE

De este modo, si usamos constantemente PLOT OVER 1
en una misma posicion, el pixel se encenderd y apagara
altermativamente aparentando asi estar intermitente. (Si
algunoe de los lectores hace sesiones de hipnotismio, estos
dos programas le serin de gran utilidad).

Vemos de nuevtd (en el programa 4) como ya lo

encendido (1} / apagado (D) comentamos en el capituly anterior (ZX nr 5) guoe la
resalacion de color se limita o un cuadro de B X 8 pixel, es
apagado (0) Joencendido (1) decir, que es baja).
5 EI:EEH & 1954 por EEN
!. REM HTE & LE% EEHEELﬁ LET Xm@: LET Yad;
= CTAHE L =.
“ERuA RESOLUCION D 2 RELFOR Ne=o TO 253 STEP o
®UE TIENE EL w FREMTE LET L=USR 328@@: PLOT (L 1@) ¥
A LA ALTA RES GRAFICA EIBE:iphﬂ; HﬁéL41511351$g i CRAW
8 OUER—I EOECER B FAPER & ‘25 PORE SasSs,a: LET Wei: LET
N e 60 SUs 100 Hed REM SOUNDSCANNER }
15 LET a==2 101 REM T.CODK 1983 adapted bw
i TG T oo,z
a“ La tinta ( INK ) se r.Ej 133 Sﬁ'aﬂﬁ géLﬂnifIHT (- E+L /300
ta
INK _ink: LET ink: GO SUB 185 GO TO =200
EEE?EBE EHE iﬂﬂﬁaﬁa;gﬂﬂiigﬂ GO i 1 Dﬁﬁl—l ;?HYFN thﬁﬂaﬂ;—Lff
@@ : o : uja
%EE ;Eﬂ X=8 T m:ﬁsu i J i Rﬂﬂa DRAW INK FN RAIL);@,-L: RETU
x : Lighana
,32@ pReu ‘*Ea‘**l’g PLOT 258-x, _go0 PAPER ©: INK 7: BRIGHT 1: C
126 REH & . J23@ _PRINT AT 1,9; INVERSE 1;"S0
123 EE (] ﬁ 2is PRINT AT 3,0:"ESTE PROGRAN
Z0@ FOR x=0 TO 255 REPRESENTA snn#:&nHENTE CRs SEN
21@ PLOT %,175: REM ilum. punto LES DE E A POR EAR" "
S2@ DRAW 255-x, -175: PLOT 28585-x 220 PRINT AT 8,1; INTHDDUIDH o
,@: DRAW X-255,i78 A CINTA GRABRDA (CON Husrcn =
238 REM or EJEHMPLDO , PONGAR EN HRRCHRA
EEE HE¥En§ EEE?ETTE, ¥ ELIJA UNR DE EsTns
PRINT AT 13,6;"1) GRAFIC
DEEEL"’TQE 8 E) pbn sLnnu:s"'Tﬂ
Tay  poR PUNTO
1‘ 238 INPUT INUERSE ‘QUE EL T JE
¢ 7 (1-3) ":@: IF @<d 1R S a5 AEN
E0 TO 23
2EPp CLS : P INT AT @ : INUEHEE
1.l||||l| apn CEY pn n ﬁ n
261 LET Is-""- LET X=@: CET v=o

285 _FOR N=o TQ 38S S s-rzp b LET
LaUuspRr
a;“ 1FoBTa YHEN GO aUB 100+(@%1

268 LET Ig=IHKEYS$: IF If=" fu TH
EN_ GO TO 30@

E7@ MNEXT M

=278 G0 TO 256

3a@ PRINT AT @.5, JINUERLSE 1,"M=

MENU C=COMENZAR F=FIN": PAUSE @
_3es LeT TSSTNKEYS: IF Ig="M" TH
LA

310 IF Is$="C" THEN GO _TO 270
318 IF Igs="F" THEMN STOP

L2 8 R i
2@3,118,3551,18, 15 T555Pe 8154525
-4-95 LET TC‘HD*S"EHG

41@ FOR N=TOND TO TOND+17: READ
G PORE N,D: MEXT N: RETURN
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SOFTWARE

Contiene una rutina en cikdigy miquina cuya funcion es
proporcionarle al BASIC un valor a partir de lo que recibaa
través del "car”. Esto se consigue contando el tempo que
dura una sefial, lo cual quiere decir que cuanto mds larga seu
ésta, mayor sera el valor,

La parte que mis nus interesa del programa es la linea
233, Aqui estd el bucle principal, que es el que dibuja la
curva rafica (por blogques, liness, etc., segin hayamos
escogido).

Podemos cambiar la variable WW (linea 99)
aumentar o disminuir la "amplitud” de la grafica.

{Las lineas | y 2 son de demostracion, para poder usarlas
debemos editarlas y borrar la sentencia REM).

2° El siguiente programa nos demuestru lo que en
realidad es alta resolucidn. Es lo que se denomina SCROLL
y en este caso es hacia la izquierda y hacia la derecha. Es
mejor que introduzcamos también la siguiente linea: 76
FOR a = 22528 TO 23295: POKE a, RND * 8 NEXT a

Pero podemos usarlo sin ella. El efects de SCROLL lo
produce una pequefia subrurina en codigo miquina va

para

: 2 ’ L iTa@a F
moviendo linea por linea de la poanralla un prxel a la 11@ REE.:.';?“33§ETEJ§3771
a : a I i . o 3 LR < Ll o R : 128 HNEXT a
izquierda o a la derecha, segin pulsemos 3 o .sl.\l?".l['.'l !m 250 DRTR S 0,68, 19,0808, 1, 8,8
qut f’]'ltf‘ﬁdﬂlE L PlK.'l] d-E‘ l'l]dlglil mnqumu (4] |IdeI|'HJ.":I H] iésg?ﬁ%z’_a’?fé - B Vi -
i RTh ST ‘ : 4 " B ] :
a:untmuaui:n lt‘rsrdnnmumms en Msemhlr.;; ) IE—.—Z ”‘E‘Eé_i, "féT ﬂ BAN N EXB BT
zquierda erecha L ces= s e way s
: 51 INPUT "x w1, 1) 11
LD HL, 22527 LD HL, 16384 1: LET zia.dasdn 'u””‘:a 2
LD C, 32 LD C, 32 X +128.4 (1,10 +
< S38 FOR c=2 TO 18
AND A AND A sggﬁzﬁgfﬁ TiXic, 1): IF x(c,1
RL (HL) RR (HL) ' eI INBUT TRy o, A
- Y gic,1): LET =Z(c
DEC HL INC HL ;1) =0 y d v
DEC C DEC C Est% gn?;l HIC,A3=xic=1.1).4(cC.. 1
JRNZ, —5 JRNZ, —5 E?E PLET x(c,1)+128,4 (c,1) 430
EE ]‘f'[‘* 63 {L:? ﬁ* 88 _59@ BORDER @: PAPER @: INK 7: C
JRNE s JRNZ —13 ?EEI POKE 23760 ,33: POHKE 23783, 1
RET EQ2 FO e TO B
~ S83 Foke,aves revmers e
t =
@>REH 1984 por ? 61@ FOR a=1 TO c-1
10 BORDER &.: PRAPER S: INK 2: C 620 LET X (a,blexX(a,b-1) #C0s-Z (3
LS x ,b=1)#8in: LET Z(a,b) sz (a,b-1] #C
"2@ CLEAR 31999: LET j=32000 S8 +X (B, b-1) #84in: LET ytla,b) =y ta,
%@ READ a: IF a=889 THEN GO TC b=1)
7@ 538 NEXT a
49 POKE J,a: LET Jjw=j+l; GO TO 64@ NEXT b
“®eo pATA 23,285,87,14,02,167,20 08 F6R bei TO 7
=
S, 22,403,108, 35,286,585, 84 148,35, 2 %i@ FOR a=1 TO c-2
12,261 2 780 PLOT 128+X (a.b) .3@0+u(a,b) -,
6@ DATA =3,0,64,14,32,167,203, . S*Z (a,b)
20,35,13,32,250,82,88, 188,205,242 730 DRAW (x (a,b+1)) -(x(a,b)), (y
, 201 ) ta,b#tl) =58z (a,b+1) ) -(Yla,b) -. 8%
E1 DATA 298 Zia,b))
78 PRINT AT 21.,8; "Sazirda.#*### 7-1-& DRAY (xfe+il,.b+i))-(iXia,b+1)
%*!Ilﬂ-#:ha.” L ), (Y (a+l,b+l) - BEZ ta+d,b+l) f -1y
71 LET ag="abcdefghi jkilmnop@Rs 3:b+l) —«BAZ (@, b+1) )
Tuuuxgziﬂﬁ&ﬁﬁ” 480 NEXT a :
72 PAUSE Sea 76@ MNEXT b
75 CLS : FOR a=1 TO 21: PRINT eee FOR a1 TO c-8
ag;: NEXT a 1@ PLOT 1Z68+x(a,.B] .30+ula,8) -,
80 LET id=INKEY S S#Z (a,8)
&8 IF 1:-"" THEN GO TO 8@ 820 DRAU (x(a,1))—(x(a,8)), (yla
L108 IF i§="S" THEN BEANDOMIZE US (1) =.Bezia, 1)) Slua, 8 - Bez a,8)
11@ IF i$="8" THEN RENDOMIZE US
o S2020
120 GO TO 86

4% Esta es una de las mis interesantes aplicaciones de
las que hasta ahora hemaos visto; el programa 7 nos proyecta
una figora geomérrica en tres dimensiones v después la hace
girar alrededor de su propio eje. Para ello le hemos de
introducic las coordenadas de un lado del objeto y luego el
programa construye la figura completa o partir de escas
{formulas en las lineas 500, 620, 9210-9301. El sistema prara
hacer rotar el objery es hacer 6 proyecciones diferentes del
mismo girando cada una 7.5 grados mas hocia la derecha
que la anterior. Esto nos da lo que podriamos Hamar
futogramas, Estos son almacenados en memoria una detris
de vtro con un progtama en codigo midquina parecido al
programa 2, Después son recuperados estos fotogramas
secuencialmente, creando de este modo una ilusion eﬁpri-b.
nos parecerd que el objeto esté girando =

i REM 2! TnTTT GO BUB URAL <5, .
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SOFTWARE

prog. 7
¥ 1984 por
2530 DRAW (X (a+l,1))~ixta,1)) , (v E EEEH iiiﬁﬁp —
ziat;-ﬂ.iil.; - 5T (R+1,1)) ~-(yYim,1)=.5¥ & pﬁ:ﬂ.‘r "ESPERA UN MOMENTOD, P
ar FRUD
240 NEXT a K 23508+258¢PEEK =2
558 RANDOMIZE USR 23760 ot R e
9@@ FDR B=1 TO ¢-1 11 LET s=x4+2358
918 LET xn=xia,1) «C08 (PI-&4) ~-Z i GD SUB
(a,1) #SIN (PI-=4) 20 FOR c=@ TO @5: REM 95
Eé@ LET Zn=z (a,1) #+CO3 (PI-284) +X A caracteres
(a,1)#SIN (PIs24) & cambiar
ng‘.’m [ Xia,l1)mxn: LET zi(a,1l)s=zx A0 FOR b=@ TO -{: REH Los =
. . b Lk} & ue
2948 MEXT a lighl‘ll Uﬁqtlrlﬂtlf‘
ggg EEE; "Is a2 i ;E ?UHEEEI?E?;EIEi-EEE.PIEH (X +
» +
1200 POKE Qﬂf?ﬁﬂ.- i7 POKE 23763 .,3 e invertir IEPEFSI'H
3 de Los butes ;
iglad FOR q9=0 TOD S E@ BEEFP .B1,18: NEXT b ..
1228 POHE aSTES, 11ﬂ+ﬂ'4#§ E@ BEEF .@Q2,30: PRINT CHRS Iﬂk_
1828 fENpoRIat GeR 378 o eriir 51, “BuLse uNm TECLA
'? v 0K
18S90 GO TO 1eie UERAS EL NUEUOUUEGOD DE CRRAGTER
strprpanpiribrlt: GO SUS 100a:
RUSE G EUE B@: BEEP .0, 0:
OR a=32 TO 255: POKE a3892,288:
SET e ies 15, Eode adb8"s
Podéis introducir los siguientes datos como ejemplos, 15:“ Fnﬁ s .E'4=Eimbil CHERS &
escribiendo siempre 999 como dlrimo dato para acabar si JaDad
P gt i E
tenéis menos de 16 coordenadas {este es el maximo “n"'grg{'fg ;EEH ;:.E‘L.:ELEE?TETU
pc‘]‘n_"litidu pur el Irograma): . Juego d:::-ﬁ;:;t-
(Copa, véase Egum 7y 00/400/35.10/10,15/ 10,60/ 1E@ POKE Z0E0E E?.EEﬁE 22607, 80
0,65 /60,100,55,100/45.70/3.64/999/ / 1302 PAUSE ©: COPY : RETURN
tig. 7
ESPERA UM HOMENTO, POR FRAUOR
o MR NR L R
6 I XEa+ 2 e s At o= 3 &
P HBCLDOEEDHINKEHMD
ciBelctoiryitiie
€ 1
E g Les inARKKEETI¥ELD
5 -
i c g & L 4 p 7 8 T W U
iif ngernnnxlt!il} ,
= s = ,! = : -~ !L - # % |
=N secpErdHT oL v
e R 2 R % T U BAD IMKEA®R bI kM b?i
i 1 HL JLlHB nd
Pt L 9SCBEEWE dHL
coBE -AWr FEW_ 2IW TOZ L1BA
“sis 43K HC2_ Bl M EXb I ii
somn HE®E bEEK IM N2B Sl
CcCHEE W BEIM OB (] {= =
t* TIME JHEWM 10 =2LEb [CEk kM
CHL L HONE EHHEE ObEM
3 anEEIﬂKH=EEEEHn.EFH H .EEEﬂHE |
(Tornillo) 0,0/3,.2/7.5/7.10/7,15/7.20/725/7 30/7,60/ FEELR . IWN oabE Cont FeMIML rT
21,60/21,80/080/999// 12l  @i0b E&SD DHlY EERLOEE
i e : . MEM SOBDEE GCOMLIMNE_ DIW BEEH
(Una figura mis sencilla)y 0,100/6080/0,0/999/ / LOE 20 1D uunEEn Héﬁmbnzgun
(o también) 0,0/6040/30,90/20,80/10,70/0,80/999// Lt ohEr  EBRH guNE ' BUMDOH TS
5.°  Este dltimo programa es también muy interesante, B aps & thu"
porgue ademds de producir un juego de caracteres inverso
{cabeza abajo) nos permite construir el nuestro propio, con
nuestros propios signos, simbolos, letras, etc., de modoque
pudﬂ]’!ﬂs escribir programas en IEII"% griega, gotica, etc. MNora: La linea | e5 una sentencia REM seguida de 20 punros.
Pero ésto lo comentaremos en €l proximo capitulo. Los caracreres que veréis despucs de comenzar el programa son los
Hasta entonces. correspondientes a los valores decimales de los nemdnicos (véase

Christian Batlle Z. programa 2)
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ZX es una revista participativa. Interacriva, dirfamos en
lenguaje informdtico. Esta encuesta forma parte del
esfuerzo por responder a lo que esperan los lectores de
esta rtevista que hacemus entre todos. Por eso es

& importante conocer vuestra opinion. Queremos que ZX
v sea un producto vive, que cambie con el tiempo, como
cambian sus lectores, cualquiera que sea la edad y los
intereses persunales de éstos. Esperamos, por tanto, las

No olvidéis nuestra direccion:

respuestas @ €sta encuesra, Y para amimaros, vamos a
sortear entre todas las que recibamos 500 casserres de

lx juegos del cardlogo oficial Sinclair
C/ Bravo Murillo, 377, 5. A.

Madrid-2802(.

SEEEEIEIEIET R RATE ETTEREARREIETRS TR ERE

i
6. ~Con gué frecwencia lee ZX7: ]
a4} “Todos los NOMBIOS ..ovavsnnsnsssnsses O
by Dcasionalmente: L. e iSO R
l. Tiene ordenador?: £F B SOSECIPROT ~5aehdhwan i A = G
st N R o R o L o : I
E}} gTIELTRUM BCE s ki E T l'.':.s."f.:fu.rij un arden de preferencia entre loy temar de la
DIganos S0 MAGCE o ossvvasvrvnssssssws . vertLta;
a) Programas,
by  Articulos de divulgacion.
A ¢} Temas técnicos.
2. (Ddnde adquiric su ordenador?: dy Cartas al director.
gy Grandes almacenes ... oo =] &y Ouwus
by Tienda especializada ....... A, o
¢} Regalo familiar ...... oo I ST o I'l
. R @ Ty L S R S m| i
3. sPara qué utiliza su ordenador?: 8. |
2} JUEBDS ..cvasawas m| f
By RGN s L e PR R T o f
L M 11T | R e e S R (m|
9. Oué edad tiene wsted?:
4. ;Desde cuindo poiee su ordenador?: R o e el
i Masde] 2l emeermrrsssmoa | by Entre 35y B v i s s o
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i POR FIN EL. MONITOR EN COLOR

PARA SPECTRUM !

Mod. 1431 MZ4

RV.R

74.500 Ptas.

-
TENEMOS IMPRESIONANTES VENTAJAS

Acorn Atom, BBC,

B Sorprendentemente, el &
Sharp. etc.

cub de Microvitec, es el
iinico monitor aprobado
por 1a BEAB con una
salida especialmente
disefiada para aceptar la
senal del Sinclair
Spectrum
DIRECTAMENTE.
Este mismo monitor
también incluye una
segunda salida para
recibir la sefal T.T.L.
para el uso de otros
mieroordenadores
incluvendo el Sinclair
QL. ORIC 1/Atmos.

m Esta sorprendente
ventaja sobre otros
monitores viene dada, por
la gran brillantez de su
pantalla. gracias a su
resolucion de 585 Pixels
en horizontal por 152
Pixels en vertical, y una.
banda de 18 Mhz.

MONITORES COLOR

Eub “

W Es importante indicar
que el cub de Microvitee
ofrece una reproduccitn
en color que nunea podra
proporcionarle una
televisién doméstica.

Multilogie, S. A. tiene
disponibles va estos
modelos (1431 MZ4) eon
una GARANTIA TOTAL
DE 1 ANO

DISTRIBUIDO EN EXCLUSIVA POR:

multilogic

Ramén de -Santillan, n.® 15
28016 MADRID TeL 4587475



VERANO 83:

VERANQ SF |”"“[\U Mo

En Sinclair Store queremos que pases un verano divertido. Por eso vamos a poner
a tu aleance los programas mas entrefenidos, las revistas mas amenas y los
mnesnmsnmrecmﬁdei mercado, a unos precios fresquitos, fresquitos...

3 (como deseamos que pases este verano).

o B FUBLEIRAD

Zip Zap. SPECTRUM 16K SPECTRUM 48K MICRODRIVE
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® Tres cassettes nlms. 1 ® Cuatro cosseftes inglesas @ Mas Inferface 1
ingleses con 28 « o ondm. 1 ® Mas libro de Microdrive
® Libro codigo numu’ms

Melboume y dos carfuchos
® 1 libro Los colores del

2 Libros de Melboume House
Cassefte para
microordenadores

Programa Bose de Datos
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