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Casi sin durnos cuenty, ebverano se nos ha echado encima. Y aqui estamios, en Lo redaccidn de ZX, tratando e
completar el material que, esperamaos, nuesttos lectores habrin de llevarse consigo a sus vacaciones, Porque no es

miala idea dar u nuestro Sinclair un lugar en el programa estival. Y como proeba de ello ahi estin esos campamentos
informiticos que comienzan a proliferar entre nosotros, y de los que damos cuenea en nuesteas piagines de Noticias,
l.’_'un]qulrr.: secel phire gque el lector tenga pira estas vacaciones, cua |-‘.‘|L|it!r;l sed el escenario escogido, spor q|u::' S0

llevarse el pequenn ordenador gue ha
numero de ZX v el correspandiente u

ird pasar ratos agradables? Con o estas ideas en la cabeza hemos concebido este
]'I‘rl FRIITH Y ITIES Pl-lrlu.ll.“_'. l.‘lL'hd.L' |||.|'.'||..:l.:l.. JI.I[I.EEIIL‘ l'.IIIIL‘I'I{"- L‘hLI'ﬂﬂle:-:w CSTA rTevisha o

dejiremus de tomarnos vacuciones, ZX esturd puntualmente en lo quinscos o comienzos de agosto

Hustu entonces.

[T
MONTAJES

Bespues de un breve pa-
TETItes 1S, C500 SeCUinn reinu-
da-el conracro con los lecto-
res, ofreciendoles un monti-
|8 my Inreresante. Se crata
de un sinrecizador musical

Pagina 43
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POMENTARIOS

Er‘l 1] L'I.l'.J r.ir_' E50E IMeES, i
pigina de comentarios pasa
revista 4 varios de los mu-
chos programas que estin
siendo fanzados al mercado
gspaiivl.
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SOFTWARE

Déspads de dejar espacio
durante un mes a su amigo
Christign Battle, wvuelve a
nuestras piginas Juan Mar-
rinez Velarde, para ofrecer-
nos la sepunda parte de su
capituly sobre Movimiento,
en la muy leida serie Apren-
diendo Codiga Miquina.
Pagina 54

TN BTG
LECTORES

S¢ esth produciendo un
curioso fenimenu cin est
seccion,  Algunos  lecrires,
en lugar de pluntearnos pre-
puntas, utilizan el correo de
£X pury comentar y/o afit-
dir algo a las contribuciones
de orros lectores. De - este
modo, o que inicislmente
nu eta mis que una clasica
seccion de preguntis v ores-
puestas se esti convirtendo
en un canal de comunicagion
cnrre I_]!i.il',.lr.l(]h l'.l.l.‘ ﬁ]rdt"“;li.";.l'
res Sinclaic. Y nosotros mios
| I_L"g[iil;'ﬂ.l.:lﬁ Ll.l'.‘ f.u,'j]i[.ll‘ E[ VE=
hiculo para ese intercamhbio
Pagina 10
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PROGRAMAS

Nas estamos poniendo
mis exigentes en lo selec-
cion de los programis que
recibimos de nuestros lecto-
res. Mo rechazamus ningu-
fud @ PR 0L tampoco ele-
viemus demasiady el liston
También nues parecen dig-
nis de publicar muchos cuyo
imerito es haber enconceado
un atajo pira ahorrar me-
moria, o las soluciones sen-
cillas o problemas compli-
vados. Una vez m;ib, p;ar,‘il:'rl-
il

Pigina 18
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LIBROS

Das libros, uno de carde-
ter eminentemente didico-
e e inrroduceorio ¥ escring
en Espaia, el orro mids ele-
vado v debidg al calento de
dos adolescenmes bricanicos,
l::lﬂ_'“r.':]ll CEhe mes |;J. ':l..li.gjl'lii
de Libros de ZX, Sintomi
diee gue la hih[h:gf.:ﬁ.L oogue
ha J;Ldn lugar el éxito de los
vrdenadores Sinclair sigue
aumentando, Como el na-
meroe de lectores, claro estd
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JUEGOS

Construya su g

Basicamente, lus juegos de aventuras
sun programas que intentan emular
sitvaciones reales (o casi reales): buscar
un tesoro en una isla, encontrar un
asesing, etc. Son juegos en los que el
jugador tiene que desarrollar dotes de
observacion e ingeniv mental para
poder terminarlos. La persona se sirve
del ingenio mental para poder ter
narlos, La persona se sirve del orden,
dor como si fuese un vulgar sirviente
para que le desplace, mire cosas, coja
ubjetus y realice otras acciones de
diversa indole. Pero el ordenador tam-
bién le¢ pone dificultades, no ya como el
sirviente que hemos visto antes, sino
COMU SUCESUS externus, Si nos estamos
desplazando por una casa nos podrid
decir que no podemos pasar por una
puerta ya que estd cerrada con llave o
que al subir unas escaleras, éstas se han
caido vy nos hemos matado. Estos
programas proporcionan horas de di-
version y no son excesivamente difici-
les de realizar, constituyendo una in-
troduccion de indudable atractivo al
mundo de los juegos.

Partes de juego

Una vez que hemos decidido cr
un juego de aventuras hay que df-ﬂ:‘
las distinras partes que lo forman, La
primera debe ser el lugar donde sucede
la accidn, una casa, una caverna, una
isla pueden servir perfectamente para
nuestro proposito. Evidentemente se-
ria mucho mas interesante el disponer
de un escenario ilimitado en el que nos
pudiésemos desplazar a cualguier sitio,
perv la memoria necesaria también
seria ilimitada, por lo que tendremos
que olvidar la idea. En nuestro caso
vamos a elegir un castilly abandonado
{eon la eacepcion de alguna sorpresa
que nos podamos encontrar) con dos
pisos y seis habitaciones en cada piso.
En este momento ya se debe tomar la
primera decision: podemaos elegir entre
dejar una configuracion del castillo fija
ilas puertas y escaleras en el mismo
sitio, aunque no los demds objetivos) o
variable, de modo que nunca se sepa
como es el casrillo. Por sencillez de
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INTELIGENTES @

EN PORTADA

CAPITULD

6 5 12 11
& 3 10 g
3 1 8 7
CALLE
PISO 3AJO PISO ALTO

- ;eﬁu elegiremos una configuracion
vt definida en la figura 1.

A continuacién hay que definir al
jugador; en aigunuﬁ juegos es una .:'-uln
persona que tiene unas caracteristicas
gque van cambiando con el tiempo
(fuerza, agilidad, inteligencia, expe-
riencia), mientras que en el otro siste-
ma cada orden que damos se refiere a
un grupo de personas (comandadas por
nosotros) que sufren diversa suerte
segin su estado. En este caso nos
podemos encontrar con situaciones en
las que tengamos 20 hombres y a los
tres minutos, después de una pelea,
sblo tengamos 5. Este segundo caso
es mucho mds completo y dificil de
manejar, los pertrechos que podemos
llevar dependen del ndmero de perso-
nas que haya, la comida varia con la
misma proporciin, etc, Nosotros opta-
remos por la simplicidad y supondre-
mos que el “aventurero” estd solo.

Una vez definido el escenario y el

jugador, le e el rurno a los objenos y
bichos que estén en el castillo. Unos
serin beneficiosos, otros peligrosos y
alpunos no tendrin ningun objeto (ex-
cepcion hecha de la funcion de despis-
tar), algunos pueden rtener datos u
vbjetos ocultos que no se vean hasta
que lo miremos bien. En nuestro caso
vamos a definir los siguientes objetos:
MONEDA MAGICA
ARCON ENCANTADO
MONSTRUO DE LAS LaLLETAS
COLLAR DE LOS DIOSES
LIBRO
REVISTA ZX
CAJA DE GALLETAS
CUADRO ANTIGUO

Algunos objetos tienen upa mision
especifica, como es el caso de la mone-
da mdgica que nos sirve para salir del
castillo y del monstruo de las galletas
con una misibn que no conviene reve-
lar ahora (ya la descubrird algin ino-
cente), mientras que €l libro, la revista

LEER
MATRIZ
HAZITACIONES

!

COLOCAR
COMJURDS

!

COLOCAR
O3JETOS

COLOCAR

Cala
ALk

ERROR

y €l cvadro pueden tener misiones
distintas cada vez que se juegue.

A continuacidn, nos toca definir las
acciones que podemos realizar, El mi-
lnimo numero de acciones que toda
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aventura que se precie debe rener
CONSISIe £

VE: sirve para maverse cr ung
direccitn, normalmente  (como  en

nuestro caso) va sepuida de un punio
cardinal

HAZ: suele ir seguida de la pulubra
INVENTARIO y nos dice las cosas que
llevamos encima.

MIRA; seguida de un abjeto nos da
una descripoitn mis devallada de €1 kn
algunas avenruras tambien se aceprs
MIRA HABITACION que nos da una
descripcion de la habitacion en si; en
LSIE CASO OO €5 NECESArio yib gue esta
descripaion la da el programa auronmi-
ticamente,

COGE: evidentemente coge el abjeto
que le indiquemos (si se puede coger),

DEJA: deju un objeto que levemuos.
La mayoria de lus programas (y éste no
g5 una excepcion) le permice Hevar un
pese maximo, por o gue no podrd
coger todos los objetos que desea.

Los demas comandos que se afaden
serin suplementarios v oo tendrin
[ANts IMPOrANCL; AUESEFO. Programa
vi a tener uno mds (mprescindible en

este casa): 10 que deberi ir seguido de
la palabra C[)l\?jl_- RO para wener algon
efecto interesante, pero eso se debe a
necesidades del godn v ono suele escar
incluida en los vocabularios normales
de lus Juegos,

El resto de los comandos mids o
menus usuiles son:

ABRE: si hay puertas o cajus cerra-
das pecesitaremuos ave la
mayoria de las vecest para poder ver o
que hay dentro,

MATA. ATACA: cualquier fruse de
este fpo nos impelerd o martar g
nuestro enemigo, aungue los resultados
s 5 satisfacrorios en este juego, por
desgracia, somuos pacificos y mo atac-
mios g natchie,

SALVA/LEE: Si ¢l mepo que usted
disefie es muy lurgo, se encontrari en la
disyuntiva de no dormir o de no
rerminarly: estos dos comandos dan la
posibilidad de salvar el estado del ;m:j.ru
v pusder seguir jugando el dia siguiente.

Aparte de estos  comandos, cada
iuri,_,u puede disponer de los  suyos
propios que se dejan a lu imaginacion
del programador, sin embargo, debe

tenerse en cuenta que la persona que
juegue disfrucard si comprende el jucgo
y iz sabe manejar. No hay nada muis
frustrante que el saber qué hacer, pero
00 saber chmo decirselo a la maquing.
El diccionario de verbos (y el de sujetos
que veremos a continuacion ) deben ser
claros v sencillos.

Uni ver que hemos visto los verbos
wacciones que podemos usar, vamos i
ver los sujetos gue se pueden usar com
ellos, Toda frase que se dé al ordenador
debe i compuesta de un verbo y un
supetny, evidentemente se podris com-
plicar la cosa de modo que pudiésen
decir:

POR FAVOR. :PODRIAS IR HACIA
LA DIRECCION NORTE?

peru seria fatigoso de teclear y dificil de
comprender por el programa; un mé-
tueder mucho mils sencillo es el propues-
e, con el que bastard decir:
VE NORTE
p'.l.l".l qL".' L'I [':IJ'n:Jghll'n:.l TH S L'I::IIT'II'II'L‘I_'IJ_‘iﬂ }
ejecure la uecidn,

Las palubras que pueden acompaniar
aun verbio son de muy diversa indole,

19" REM aventura en el castillp 258 IF ol
22 REM #= inmicislizacion TQ 258
3 ODIM RL1E B BTN alds 2 ] =278 LET o
IM 18516, DI =16 ,.25) o =280 REM ¢
(15 .61 298 LET =
AP REM tesT difpoiicion habita =88 LET w
CIGTIEE 18 LET %
S8 BESTORE Sa03 e LET %
R FOR 42170 12 FOR f=1 T 5 a2% LET
FE-READ R 1,3 HEXT 4| MEXT -i 232 GO
@ REM Leer nicmbres ilagd BEn
S FoR a=1"TG 16 HERD =28 1l: iE;B_CLE
MEXT i % nabiisa
I3 REM Lleger acrinnes ig28 PET
118 FOR i1 T 6 RBRERD 18ii) 3|
EXT i 1338 FOR i
128 REM Ltser m3iriZ posi1bles 1248 IF R i
T3 FOR $=1.TO 6 FOR =1 TO & E5ii+10
RERE 1., 4J BESTS Jo MERT 4 i858 NEXT
148 BEHM coiocar objetos 1880 FOR :
isQ FoR =1 TO B igya IF @i
168 LET hab=INT (RND* 12141 Ran Madsd|
Ef0-EET o4, I =hab L 1888 NEXT
188 HEXT i Soaa \EM r
i88 REM ca2 i3 donde monRsictuol =Rla INPUT
=l IF mpdgli=gls; 1) THEN LET ZE=f LET ]
(5,31 =THNT [(BMD$12) +1 O -TLE 248 EEEG IF as
E18 BEM generar 4 colocsr congl = TO B
ros 284 LET g9
220 IF RND:>.5 THEN LET m¥="astir =258 FOR |
ar Qstar’: LET ®sB="gollen dﬂrau =968 IF as
225 IF RHND:=.5 THEN LET b#="ast L TO i=1):
rar-galac? LET mnd="gollsn aﬁ-ev 2 Td 2@8a
; 2878 MEXT
230 LET objetosINT (RMOE3) +1 S0Ed IF a3
=48 LET olobjeto+5,21 =1 1210 R
=258 LET abjeto=INT (RHD®3! +1 2028 LET =

shjeEtlo+45,2) 3@ THEN GO
iohjeto+s, 2 =2
a}acar inicig
b 80 3 = T
rte=a
oro=a
a
b =&
aad L)
dESCriIpCiIcon :
INT “2& haliz &n Un
hay salidas hKatia
= T 6
(= T & THEN PRINT
0 ol
=1 T. &
1,1V =sitio THEN FRINT
R TR 28
E:ﬂﬁDCEdGF de ordenes
Torden: ﬁ
!=a$+ll 1
o L B ) N LET az=z%
0o TO:.2 EE
E=e LET s
=} TO LEN is%!
Fir=2 * THEM LET qE=3%
EET A%=a%ii+1 TO D" E
|
{1)="_" THEM LET ag=as%
o TO Z@9a
R

o EX
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en primer lugar los cuatto puntos
pirdindles:

NORTE

SLIR

'ESTE

DESTE

ARRIBA

ABAJD

bson  pecesurias pard el movimiento
Erran cantidad de sociones se refieren a
los obetos definidos  anreriormente,
por lo que pasan a formar parte de
puestro diccionario; en algunos casos
abrevigdos: el monstruo de lus galletas
serd mencionado por el jugidor sim-

nte como MOMNSTRUQ y &l

o o los dioses pasa a ser COLLAR,
dee modo gue podemos. decir:

COGE COLLAR.

El dltimo grupo de palabras tienen
muy diverso significado y comprende
[as siguientes:

INVENTARIO
COMJURO,,

Por dltimw, pero noopor eso menos
inportante, debemos espediticar el ob-
jecve exacto del juego, Este ubjetivo se
le dird al jugador de cualquier forma

EN PORTADA

floreada, de modo que le dé moriga, por
cjermplo asi:

"En las lejanas tierras del rey Ashglard
extste un castillo abandonado  hace
siglhys. que dicen esconde las cuan
estrellas de o immortalidad. Muchos
han sido lus vsadus gue han intentado
cogerlas, pero ningune ha vuelto, Us
ted, caballern al servicio de su bell
dama Hisdana se las quiere ofrecer en
PrLH_‘b‘.I {h_' S AETIT " llhi O S ENCLENLra
en la puerta del coseitly dispuesay o
entrar o por lis cuatro eserellas, gue
sepun diven, ¢stin en un arcon encan-
tado que silo se abre por medio de un
conjure.” Aparte de o cursi que haya
podido guedar mos da uma ided muy
clara de los objetivos que tenemos que
dlecangir.

El organigrama basico
o ke figura 2 podemos ver ¢l
esgquemat principal del juepe en el que
se pueden diferenciar varios grupos, Bl
primero consiste. en el generador del
castillo. Cady vez que se empiece a jugar
de nueva el prograima sstuara los obje-

24@@ REM a3 jusiar & CUSTTD

g11@ IF LEN (35X 44 THEHM LET Q%=1

B v G0 TO 2110

P92 IF 'LEN fwgl ¢ THEN LET wmZH=u

g4" B TO 2128

2108 LET ges=q%! TO 41, LET us=ux

T & _

=150 REM compr r existencis

PrAE FOR =1 T _ e
T&15&3 IF 1%, 47 =q4 THEHN LE

pmarcc=1i: FO T 1@

515@ MEXT 1 T

217QA SRINT “nb Entiendo. =0 (]

SaaR -

glg@ FGR i1i=1 FO 1ie -

Siad IF s&ili, TO 4&)=0% THEN LET

nUBs U j=i 20 TO 2220

2280 MNEXT 1 W

221P FPRINT '"mo entiendo.” =0 TO

= inldn _

2233 "REM comprobar instroccidn L

patcra Y

SR8 TF pimumEld.numacec) =4 THER

B2 TD 2258

2248 FRIN & ofden ngo tiene =

Entidot : S0 EQa8

2250 S0 TO Z+SRBsnURICC

J00e H i difecciamn

3pig IF ih i NUmEni—18) =15

0 T e o Bl T : THEM PRIMT “"esztia

CErrado. com ncantamiento ng B

wedo. O TO 59990 -

agz20 I his 10 T T

HEMN =& Th puedo re

L..::. EI:I :’3

g3 L 1 =R {siti0 , numsu i-1a

tos en lugares distinos, de modo que
sea distinto de resolver cada vez. Asi-
misma debe evitar los errores de bulto
que pueda haber (la caja de las galletas
en lo misma habitacion gue €l mons-
true de las galletas), Asimismo genera
dos conjuros, uno de ellos permite abrir
el archn y el otro tiene efectos bastante
nocivis. La sigulente parte es el reco-
nocedor de instrucciones, en ella se lee
uma orden, se codifica (dando un codigo
invilido si se de da una orden imposi-
ble) v se pasa al siguiente bluogue del
programa. A cada accion y a2 cada objeto
se les asigna un nimeru, ya que es mis
facil para ¢l ordenador trabajar con
numeros que con letras, Con estos
nimeros busca en una marriz (tabla)
comuo la indicada en la figura 3, en ella
s du wn oodigo que indica si es posible
o imposible; si es imposible se da un
mensaje de error. Asimismo- también
se da un mensaje de error si alpuna de
lus palabros oo existe. Cuanda ya se ha
I:_('II'II]"r‘l Phiilhf L]l]ﬂ.‘ hl i]'lNl!"l_l.I:K'il‘:“‘l 1|.t"l'|l_"
sentido se pasa al ejecurador de arde-
nes, aqui hay un bloque distinto para
cada inscruccion,. Cada uno de ellos
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comprueba primero si se puede hacer
{coger las caja de galletas es posible,
pero si no estd en el mismo cuarto en
que £sramos nosotros no se puede).
luego se ejecuta y si hace fala se
ejecutan todas las acciones complemen-
rarias (si decimos el conjuro correcto se
abrird el arcon): Por dltimo, se com-
prueba si_ha terminado el juego por
cualquier razon, dando el resultado en
casu positivo v volviendo al reconoce-
dor de instrucciones en caso contrario,

El reconocedor de Grdenes

Para reconocer una orden, el pro-
grama debe leerla del teclado y des-
componerla en verbo y sujero; para
estu se buscan los espacios al principio
y al final y se guitzn, luego se busca

otre espacio en medio de la frase y se
parte ka frase por ese punto, por ultimo
se afaden espacivs a ke derecha o se
quitan letras, de modo que quede con
una longitud de cuatro. Este nimero de
cuatry puede ampliarse a voluntad del
programador (conviene no reducirlo)
de modo que sean comprensibles rodas
las drdenes. En nuestro caso vale asi,
aungue signifigue lo mismo NORT que
NORTE. ya que ki quinta letra es
eliminada. Como parte final se busca
en una tubly hasta encontrur el ndmero
asociado a esa palabra y se busca en la
tabla de la figura 3 para dor error en
ese cusn,

El ejecutador de ordenes

Aqui Hega ki instruccion ya codifica-
da y con la logica comprobada, depen-
diendo de la accion gue le hayamos
dado ird a un blogue en el cusl se
ejecutard lo orden. En caso de que seu
una accion referente a objeros (COGE)
comprueba que el objero esta en la
misma habitacion que nusotros y o
pasa a nuestra propiedad. Para hacer
esto hay una matriz en la que se
almacena el lugar donde esta cada
objeto, un ndmero del 1 al 12 indica

HEMBAIE

ol R

i LET fm=@: 30 TO 5080 o
35908 REM hacer itnventario E3isS LET numobisnumobi-1
3T1@ IF tesoro=1 THEN PRINT "tie Sac3 tET Eb bk gl B
e tezoro” SQ30 0 TO s2af
3228 FOR 1=1.T0 8 b 550@ REM decir cOnguro
F38E3 IF cii,1)l =8 THEW PRINT "iieg ESLi@ INFUT "diga rconJurc:™.,CH
ne "izEili. TO 28] BS82 IF (c%oxb%] AND (cEorm%m) TH
354@ NEXT i EM FRINT '"mo pasa nada.”: 60 TO
355@ GO TO c@d@ EQ2@
4220 REM mirar objeto 5538 IF icEgE=as) AMND {olid4,11 i8]
4&PI1A IF ol(nuomsoai, 1) ¢»@ THEN PRIN THEM LET muerig=1:- B0 TO Bada
T "no- Lo tieng."; GO TO o80a SS540 IF (cE=ms! AND i1o0i4,11=0) T
4922 IF ¢inumeyvj,2! =2 THEN PRINT HEM BEINT: "sufre uh Calambrazo":
“no f1€Re nada especial”; GO TO @0 TO 5208
caoa : 3 SSS@ IF ic&=b%) AND i(oi2,15=@! T
4938 IF oinussuj,2) =1 THEN PRINT HEN PRINT “se abre el arcon con
‘esta escrito " b%: GO TO 5228 EL tesoro LET tesora=l: GO TO
4040 IF o inumsuj 21 =2 THEN PRINT 383
Yeata escrito Y om&: GO TO £SR3 ESE@ IF icg=b%x! AND (oi(2.1) 4387
4@58 STOF THEM PRINMT “no pasa nada.": GO T
4508 -REM coger Lok dis 0 5@
4588 IF pinumsuj, 1) ¢r8itio THEN 578 STOF
FEINT "no. Lo pusedn <oger’: GG T EGED IF 2itin<»A3 THEN &0 TO £18
S22 ' a
4518 IF pnumobj=2 THEN PRINT “'nio eala FPRINT "salio del Lastlille”
pusde {levar mas'": GO TO 5280 e@=2@ IF teszora=1l THEN PRINT "Lle
4515 LET numobjsnundbi+d ¥va el tesoro. muy bien."; STOF
4528 LET cinumsuj,1r=2 ER30 IF tecoroc=8 THEN PRINT 'no
4530 0 TO S@dp Llevs el tesoro. muy mal.": STOP
s@@d REXM dejar ocbgstlo -
S@i IF pinumsu 1% 3@ THEN PRIN E188 IF muerte::1 THEM &0 TO &29
T “no Lo puedp dedar”: &0 TO G20 a

B/ EX




EN PORTADA

una habitacion y el @ es que estd en UNA AVENTURA DE LA EDAD
nuestra propiedad. Orro grupo de ins- MEDIA R
frucciones mecesita que tengamos el < W En este tipo de aventuras abundan
[ | ubjero con NUSOLTOS [MI[{JE DEJA). t_‘J s N oo lus monstruos en sus mas diversas
tercere no necesita este tipu de condi- -~ '% E 8 g o formas: lobos, enanes, orcos, serpiente,
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hasta ahora se unen en el listudo del ARCON ool 110 En este caso podemos buscar un
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Pregunta: Me gustaria
saber si con el ZX Spectrum
es posible conseguir me-
diante alguna instruccidn
que- el cursor aparezca en
cualguier posicion ¥ asi po-
der trabajar con mascaras o
carteles para hacer un fiche-
ro. En otros micros se que se
puede hacer. Por ejemplo,
en ¢l MNew Brain con la
instruccion PUT 22 x.y.

Rosa Turel Cubas
Madrid

Respuesta: Lamentable-
mente, ello no es posible
con el Specorum. Como Vd.
sabe, con la instruccidn
PRINT AT se puede im-
peimir datos en  coalguier
punto de la pantalla, pero la
entrada de daros sdlo es
posible a través de las aln-
mas lineas de la pantalla.

Pregunta: Prosximamen-
te vinjaré a Londres y me
gustaria saber si merece la
pena comprarse alli el Mi-
crodrive, ;Qué otras cosas se
pueden comprar para el
Spectrum de 48 K?

Marco Lozano Pérez
Cheste - Valencia

Respuesta: Compravse el
Microdrive en Londres tiene
una clara ventaja: su precio.
Pero rambién tiene la des-
ventaja, de la falta de garan-
tia. Evalae lo que Vd. crea
que ©5 mids interesante. A
ticulo indicativo, le diremos
que Investrdnica comercia-
liza el Microdrive a 19.000
pesetas JQué otras cosas
puede comprar? Todas las
que le interesen, El mercado
britinico ofrece muchos y
variados productos que sin
duda irdn llegando lenta-
mente a Espafia. En cual-
quier tienda especializada
podrd disponer de comple-

I fEX

tos catdlopos a los que los
britanicos son tan aficiona-
dirs,

Pregunta;Me guscaria
que los programas fueran
un poce mis variadus. Espe-
ro que algdn aficiunado a los
urdenadores sea tambign
aficionado a lo ascronomia y
haga programas. Desearia
igualmente poncrme cn
conmete  con o usuarios  del
ZX Spectrum en Las Pal-
mas de Gran Conarias. Mi
weléfono es el 25 28 87 y
estoy de 14,30 a 18,00 horas.
Chao y gracias.

Manolo Velazquez
Las Palmas de Gran Canaria

Respuesta: Muchos son
loss amigos del Spectrum gue
viven €n esas maravillosas
islas, por lo que nu dudamos
gue pronto tendrds nuevos
amigos, Con elos, v con
MUESLIOS NUEVYS Programas,
esperamos tengas pronto
una oferta variada, nchi-
yendo o astronomia.

Pregunta: ;Ddnde sale el
programa. TAGENDA™ re.
ferido por ustedes en el
apartado de preguntas como
respuesti 4 una preguntd
sobre coma puede con su
Spectrum de 16K archivar
en cinta magnética un pro-
grama donde las variables
caimibien su valor cuando el
programa se ejecute, y vuel-
va a ser archivado con los
nuevos valores, va que he
rebuscado v no lo he encon-
trado? La pregunta 4 la que
hago referéncia aparece en
el nimero 5, pigina 15-16.

Roberio Martinez Agudo

Zaragoza

Respuesta: Por necesida-
des de espacio, el programa

"AGENDA", como quizas
yi h.iya visto, se dejo para
un nimero puatermr.

Pregunta: En alguna re-
vista he leido que NEW y
ENTER borra toda la me-
motia que tenia el ordena-
dor, gque es como si desen-
chufaras v volvieras a en-
chufar, pero después de te-
ner grabado un programa
largn, he usado NEW y he
intentado grabar otro pro-
grama largo, pero no he
podido por salirme "R Tape
loading error, 0:17. A con-
tinuacion he desenchufado
el ordenador y entonces si
me lo ha gr.ll::ﬂd:: FA qué es
debidu esto? También que-
ria saber que significa "E
Ot .of DATA, 72"y "2
Variable nur fuund [80:1",
Por aleimo, me gustaria que
publicasen algin programa
de Tems y Baloncesto.

Jestis Gudiel Pascua

Caceres

Respuesta: Con la ins-
truccion NEW se borra el
programa que exista en me-
moria, que es distinto de
borrar toda la memoria. Pe-
ro no hace falea que desco-
necte y vuelva a conectar,
basta con hacer RANDO-
MIZE USE 0. El mensaje
"R Tape lvading error 0:17
unicamente indica que la
grabacion del programa fue
defectuosa o que la lecrura
no fue correcta. En estos
casos es aconsejable variar
el volumen del cassere y
hacer un nuevo intento
(previo rebobinado, lagica-
MEnte ),

El error "OUT OF DA-
TA 7:2" indica que el orde-
nador, por efecto de una
instruccion BREAD (situada
en la linea 7, eén la segunda
instruccion), no encuentra
el daro en la instroccidn
DATA correspondiente,
normalmente porgue se han

introducido daros de menos
o la separacidn -entre los
datos se ha realizada  por
puntos, en vez de comas.
El error "Varmble not
found, 180:1" es bastante
comin v significa que el
ordenador se ha encontrado
con una variable no inicia-
lizada, es decir, que se hace
referencia @ una  vanable
que el ordenador desconoce
(No podemos decir, pir
ejemplo, A=B/2 si previa-
mente no se hublese dado el
valor de By, En este caso
nod indica, le informa

que dicha variable se en-

cuentra en la primera ins-
triccidn de la linea 180, Es
muy facil descubrir de qué
variable se trata, pues basta
con hacer un PRINT de la
variable o wvariables que se
utilicen en dicha instruccidn
hasta que el mensaje de
error aparezca de nuevo,

De momento no tenemos
programas de Tenis y Ba-
loncesto, pero ahora que
viene el buen tiempo seguro
que alguno de nuestros lec-
tores se anima.

Pregunta; Sov un chico
de 14 anos (recientes)
poses un ZX Spectrum
48K. Al final de rodos %
programas viene la cantidad
minima de memoria necesa-
ria para que funcione el
programa v ohi estda mu
duda, pues me gustaria sa-
ber la cantidad de memoria
que he urilizado.

Roberto Garcia Garcia-
Pascual

Ermua - Vizcaya

Respuesta; Como ya indi-
cdbamos en el mimero 3, en
la seccidn de ideas, la ins-
truccidn PRINT (PEEK
23730+ 2562 PEEK 23751)
—PEEK 23653 + 256 2
PEEK 23654) te indica la
memuoria  disponible, Res-
tando 48000, namero de
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bytes de m ordenador, la
cantidad que te haya resulta-
do, podris obrener el ndme-
ro de bywes gque Ocupa tu
programa.

Pregunta: Cuando en
VUESIIOS Programas poneis
notas grificas ;como se in-
troducen en el programa?
Qué tengo que hacer para
suscribirme a vuestra revis-

¢’ Y orra cosa, rengo los
WSemeros menos el primero
ve no lo encuentro ;po-
riais mandarme uno?

Lourdes Morales
Madrid

Respuesta: Como nos di-
ces que tienes todos los
nimeros menos el primero,
puedes ver la urilizacion de
las notas grificas en el nu-
mero 2.y 3, en la seccidn de
idess, Si encuentras algin
problema vuelve a escribir-
nos. Para suscribirse a ZX
basta con rellenar el boletin
de suscripcion que se adjun-
ta, Si desea abonar dicha
suscripcion contra reembaol-

por ejemplo, tache el

‘drocorrespondiente € in-

e sus datos. Finalmente,
para obrener cualquier ni-
mero, puedes pedirlo con-
trarrembolso.

Pregunta: En relacidn
con invitacion de formar a
los novatos en informitica
Crec gque seria muy intere-
sante que al menos una vezy
como ejemplo, publicasen el
desarrollo completo hasta el
funcionamiento de un pro-
grama es decir, el andlisis,
Organigrama y programa en
BASIC. Estimo que seria de
una gran ayuda para los que
empezamos ahora y quere-
mos hacer un programa algo

complicado,

Otra sugerencia cs que
publicasen la direccitin com-
pleta de las persunas que les
escriben, con el fin de esta-
blecer una comunicacion en-
tre aficionados, por ejemplo
para resolver la primera su-
gerencia que planten,

José Luis Garcia
Madrid

Respuesta: En cada nu-
'mera, siempre pretendemos
apalizar en dewalle algin
programa, indicando el por-
qué de cada linea, aungue no
siempre incluyamos el orga-
migrama. La direccion de los
lectores no la ofrecemos pa-
ra salvaguardar el derecho a
la privacidad,

Pregunta: Me pustaria
que publicaran mds progra-
mas del ZX81. La verdad es
que tiene mas auge el Spec-
tru, pero agui en Lugy, v en
mi colegio, hay varios com-
pafieros con el ZX81, que
COMPrarian su revistia, pero
asi lo que hacen es fotoco-
piarla

Gerardo Casvedo Valbuena
Lugo

{Dos lectores mids se ex-
presaban en términos simi-
lares, pidiendo mas progra-
mas para el ZX81: Manuel
Sanchez de Barcelona v Mi-
puel Angel Rodriguez de
Madrid)

Respuesta: Como ya he-
mos respondido en numeros
anteriores, el mercado del
usuario del ZX81 es conside-
rablemente inferior al de
Spectrum, por lo que nuestra
atencion es proporcional a
cllo. No olvidaremos al

ZXB1.
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Pregunta: Tengo en mis
MInos Un programa  que
haria las delicias de rodos
aquellos aficionados a los
juegos con el Spectrum; se
trata de un simulador de
vuelo y quisiera saber si
puedo mandarlo para que lo
impriman en la revista, ya
que ¢l programa no lo he
hecho yo, v no estoy muy
segurn de como lo he conse-
guido (Me refiero al listado).
Crra cosa, como puedo des-
pués de SAVE "PRO-
GRAM™ SCREENE, al gra-
bar una imagen que cuando
termine de imprimir esa
imagen me continue con una
instruccidn de LOAD",

Juan Pérez Benito
Las Palmas de Gran Canaria

Respuesta: Mos parece un
poco extriaio que no sepa
como lu conseguid. Supo-
nemos que se refiere a un
famosi programa comercial,
por o que ni podriamos
publicarlo. Respecto a su
duda, no nos da demasiados
daros, vuelva a escribirnos
indicando exacramente qué
es lo que quiere.

Pregunta: Hace unas se-
manas les envie dos pro-
gramas, No les pude enviar
€N’ UN CASSEIte POrque tenia
el magnetofdn estropeado, y
he visto que-no lo han
publicado, y quiero saber si
€s por noenviarel cassetre, o
por que no les gustaba,

Les rogaria que especifi-
caran el lugar donde hay que

- mandar los programas.

Rafael Pérez Ferrer
* Gandia - Valencia

Respuesta: Efectivamen-
te uno de los requisitos para
participar en nuestro con-

curso es enviar el programa

en un cassecte, por lo que la

ausencia del mismo le des-
carta automiticamente, Los
programas ha de mandarlos
a ZX. Bravo Murillo, 377,
5.7 D, Indicando en el subre
"Para el Concurso”.

Pregunta: Tengo un
ZX81 con una extension de
memuoria, 16K, pero a veces
cuando estoy realizando up
programa se pone en blanco
la pantalla y pierde todos los
darus ;Puede ser esto debido
a un fallo de la extensidn ¢ a
que no alcanza la memosia a
los daros que entri?

Carlos Navarro Bilbao
Barcelona

Respuesta: Es imposible
saber dande estd el proble-
ma, con los datos que nos da.
Mis probable es un fallo de
la extensidn o del ZX81,
pues un exceso de informa-
ci6n produce inmediatamen-
te un mensaje de error; out,
of memory”, con . el que
indica que se ha quedado sin
memoria, lo cual no parece
SEr 54 Cas

Pregunta: En ¢l nimero
4 publicaron mi programa
Biorritmos y lamento in-
formarles que existen dos
errores imputables a mi, que
hacen que el programa no
sea exacto. Las correcciones
a realizar son:
— afadir la
GOTO 300, y
— corregir la linea 280,
que debe decir GOTO 300
en ver de GOTO 310,
Julidn Cervera
- Milaga

Hnea- 277

Respuesta: Dicen que es
de sabios rectificar. Gragias.

ZX ol




Pregunta: ;Comuo es po-
sible, teniendo en un casse-
fte warips programas y un
cassette  sin  cuentarevolu-
ciones, que salga el progra-
ma que queremdos en el pun-
[0 exacto?

JComo es posible sacar
grificos o imigenes en la
pantalla mientras que la ca-
ssette se estd cargando en el
ordenador?

Rafael de Mingo Gil
Madrid

Respuesta; 51 no tiene
contador no es posible, solo
puede llegar a aproximarse.
Por ello se aconsejan cintas
muy. cortas, de diez a quince
minutos de duracidn lo ma-
ximo.. Para visualizar imd-
genes mientras s¢ carga un
programa, puede utilizar un

prigrama-  puente  que
ponga un grafico en panta-
lla y que pase a cargar
después el programa prin-
cipal.

Pregunta: Deseo saber
cOmo  manejar  Mmarrices:
scomo se pude pedir en un
momento dado el valor de
un elemento cualesquiera de
ella o la suma de algunos de
ellos? ;Hace falta utilizar un
bucle FOR-NEXT cada vez
que se quiere emplear algu-
no? ¢Es posible fijar un
sundidice con una variable y
meterlo dentro del parénte-
sis? Toda esta serie de pre-
untas se las hago después
ge mudltiples intentos y en-
sayos y no he sacado ningu-

na conclusion,
Federico GOmez de Salazar
Madrid

Re-spuesta: Mas que de

matrices hay que hablar de.

tablas. Lo que ocurre es que
en los ordenadores "gran-
~des” la informacion conte-
nida en tablas puede mane-
jarsé a través de instruccio-
nes de matrices, inexisten-
tes en el Spectrum o ZX81.
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Las rablas pueden ser numé-
ricas 0 no numéricas. Pre-
viamente al manejo de cual-
quier tabla habrd de dimen-
sionarlas, es decir, indicar el
nimero de filas y columnas.
Si desea guardar €l nombre
de diez teléfonos de sus
amigos puede dimensionar
DIM N$ (108) para los
nombres de sus diez amigos,
cun ocho caracteres o lerras
por amigo y DIM T(10)
para los reléfonos.

Asi, para "cargar” los te-
léfonos podia hacer:
FOR I=1 TO 10: INPUT
Til): NEXT | o
FOR K=1 TO 10: INPUT
MNE(K): NEXT K
y proceder de igual forma
para la impresidn:
FOR L=! TO 10: PRINT
NS$(L). T(Ly: NEXT L

Pregunta: Tengo un
Spectrurn y quisiera saber si
se vende para Espafia, espe-
cialmente para Canarias, el
modem telefénico y codmo
ésta en Espafia este sistema
de comunicacidn.

: Manolo
Las Palmas

Respuesta: Todavia no se
comercializa en Espafa y
desconocemos la fecha en
que estard a disposicion del
publico. Su segunda pregun-
ta no la entendemos bien.
La comunicacion se efectia
a través de la linea telefée
nica, gracias a la MOdula-
cion-DEModulacion de se-
fiales. De alli el nombre del
dispositiv,

Pregunta: Les agradece-
ria que me dieran informa-
cion del precio y la forma de
aumentar a 48K la memoria
del Spectrum de 16K.

Miguel Angel Tugores
Palmas de Mallorca

Respuesta: Le aconseja-
mos se diryja a cualquier
tienda especializada, donde
le intormarin mejor sobre
la ampliacion de 48K y su
precio.

Pregunta: Son tres.

1.* Desde diciembre
proximo pasado disfruto de
la inestimable compaiiia de
un ZX Spectrum gque me
hace pasar muy buenos ra-
tos. Al mismo tiempo, es un
poco revoltoso y me obliga,
con sus diabluras, a meter el
cuello y estudiar un poquito.
He estudiado el programa
que viene en el casrerte de
demostracion de Psion
"Generador” (Horizontes)
en su instruccion nam. 9400
que explota la subrutina de
creacion de caracteres gi-
gantes, introduce los facto-
res multiplicadores de an-
chura, altura, etc. en las
direcciones de memoria
23306 a 23310.

Estas direcciones corres-
ponden, segtin el articulo de
su revista numero 3
—Aprendiendo Codigo Ma-
quina. Pag. 53— ala memo-
ria intermedia impresora. Y
segin se explica en la pdgi-
na 39, aungue no esté ins-
talada impresora, el ZX
Spectrum reserva este espa-
civ para ese fin. Lo que no
me explico es esa aparente
divergencia en la utilizacion
de estas direcciones. Me in-
teresa saber si depende de la
subrutina del codigo méqui-
na que incluye el programa
v bien si esas direcciones
estin especificamente reser-
vadas para esa funcion. jAh!
Mi Spectrum es de 48 K,
aunque crec que €so no
importa.

24 Necesito borrar de
golpe muchisimas instruc-
ciones de un programa ¢Co-
mo lo hago? Instruccidn por
instruccion es una lata. He
observado y practicado en

ordenddores de mds precio
que poniendo las dos ins-
trucciones limites (principio
y fin de lo que guiero bo-
rrar) separadas por un
guitn, lo hace. En el Spec-
trum lo he intentado y no
hay nada que hacer. Ejem-
plo: Quiero borrar las ins-
trucciones 30 a 90. Escribo
30-90, mews ENTER y no
hay nada que hacer.. Sin
embargo, una a una la ins-
truccion se borra. Ejemplo:
tecleo 10, meto ENTER y la
instruccion desaparece.
ver si me pueden enviar
programa, aunque Sea
codign miquina, para ver
satisfecho mi deseo y urili-
gar esta forma de borrado de
instrucciones.

37 En su mencionada
revista nimero 3 y en la
pigina 12 (Comentarios)
aparece la critica de un pro-
grama, Coneabilidad del Ho-
gar, tipo Gestion, distribui-
o por ABC Analog, Este
programa me interesa ad-
xirirlu para el 48 K pero

sconozeo la direccion del
distribuidor, precio, forma
de envio, erc. ;Serian tan
amables de indicarme estos
daros?

Manuel Feria

San Fernando - C'

Respuesta: No hay tal
divergencia en las direccio-
nes. Simplemente ocurre
que cuando se programa en
codigo maquina ha de alo-
jarse dicho programa en
cualquier direccion de rme-
moria, siempre que no-vi-
yan a ser utilizadas dichas
direcciones por el programa
en BASIC, lo que anularia su
programa en codigo magui-
nd, Por ello, si no utiliza la
impresora, las direcciones
23296 a 33552 son muy
seguras, al igual que si no
genera caracteres grificos,

vede urilizar las direccio-
nes de 32600 a 32767 (Spec-
trum 16 K) o a partir de la
65368 para 48 K.
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No- disponemos en este
momento de ningin pro-
grama_en codigo magquina,
unica-forma ‘de eliminar va-
rias instrucciones. Cuando
lo tengamos, serd publicado
en la seccidon ldeas.

Para ponerse en contacto
con ABC Analog, dirijase a
Santa Cruz de Marcenado,
31, oficina 3-14. Madrid-8,
Tfno: (21) 2488213

Pregunta: En su numero
4, en el capituly dedicado a
preguntas y respuestas, un
lector de Chdiz preguntaba
si habria alguna manera de
mezclar colures con el Spec-
trum. Se puede mezclar co-
lores si se define un caracrer
con la configuracion de umr
rablerc de ajedrez v varian-
do el color del papel y Ia
tinta de dicho caracter. Asi,
por ejemplo, asignando el
papel nmurilluj' la rinra roja
ol revés nos da un cuadra-
do de 8 por 8 puntos de un
color anaranjado.

El siguienre programa
ilusera lo dicho:

Pregunta: Acabo de com-
prarme un ZX Spectrum de
48 K y en ks tienda me han
dado vuestra direccion. Me
gustaria que me informdrais
sobre vuestras publicacio-
nes, forma de hacer pro-
gramas...

José Manuel Quesada
Segura
Valls - Tarragona

Respuesta: Lo primero
que le aconsejamuos es leer
derenidamente: el manual
Una vez hecho esto, tendrd
mis dudas que antes, pero
alli entra nuestra revista y
wna gran cantidad de amigos
que desde cualquier punto
de Espafia podra echarle
una mano. Ahora bien, la
empresa editora de ZX pu-
blica también Ordenador
Popular, Circuitos y Compu-
tadoras y Commodore Ma-
gazine. La primera trata de
informiatica en gencral, la
segunda esti oriencada a los
amigos de "cacharrear” y la
tercera tiene como desting a

i@ REM Mezcla de colores
28 FOR n=a TO
A3 READ a: POKE USSR “a“sn.a
4@ MEXT n
88 £S5 +28 18 7
E |
2@ PRINT IMK b; PRPER cC;"M";
8@ NEXT c
oB HE#T g
512 GD A BS5,178.85,17@,8858,17a.,8
]
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Jorge Sanchez Cifuente
Madrid

Respuesta: En efecto, de
esta forma se pueden “mez-
clar” colores. Tenemos un
programa sobre este tema
que, con el titulo "235 Colo-
res’’ publicaremos muy
pronto.

142X

lus usuarios de ordenadores
Commuoduore,

Un programa es un con-
junto de INSIrucCiones en un
determinado lenguaje que
permite entablar un didlogo
con el ordenador, Para hacer
programas le recomenda-
mos lo mismo: leer deteni-
damente el manual y 5i tiene
pegas ya sabe donde esta-
mos. (Bienvenido!

Pregunta: Resulta que
pur un error desconecté del
prdenador el pack de 16 K
RAM —original Sinclair—
estando conectada la ali-
mentacion, A partir de ahi,
la cosa ya no fue bien. La
imagen de television es muy
imperfecta y, sobre todo, se
alterdy el manejo de progra-
mas —concretamente de
mensajes de error 0/2, de
variable desconucida, al po-
co de calentarse —por lo
que me es impasible urili-
zaclo y me veo limitado al 1
K que trae el ZX81.

Bueno, el problema grave
es que me lo regalaron pro-
cedenre de Londres y, por
tanto, Investronica estd Ji:
cartada. Asi que comencé mi
peregrinaje en busca de un
tecnico capaz de arreglarlo.
Me dijeron que jmejor lo
tiraba y me compraba uno
nuevo cun la garantia en
reglal o sea, 8.000 o 9.000
pesctas a la basura. Segui
hasta dar con uno que me
diju que tal vez cambiando
uno o dos chipr de la RAM
{cusa que para la mayoria de
los vendedores de marterial
electronico que  visité era
imposible de encontrar) pe-
ro por fin creo que he en-
contrado los integrados del
pack. Al menos me los han
encargado en una tienda de
elecrrdnica.

Y, por fin, mi pregunta
es: con arreglo al origen de
la averia, jes factible hacerle
caso al técnico que piensa
que sustituyendo la RAM
{lo cual me costaria, de ser
los 8 chips aproximadamen-
e 3.500-4.000 pesetas) se
arregle el problema, o tengo
que darles la razon a los
derrotistas que piensan que
ya no tiene arreglo?

Mi duda proviene de que
a pesar de que el manual
advierte sobre el dafio de la
desconexidn del pack con la
alimentacion conectada, na-
die me ha dado una explica-

cidn mas o menos logica del
susodicho dafio y si el mis-
ma es reparable o lo es de
una forma moderadamente
ECOnamica.

Por supuesto no os pido
und respuesta tecrica,. Sing
un COnsejo que me  guie
antes de hacer el gasto del
chipp vy de la reparacion,
iEspero no haberme enro-
llady muche! 3

Juan Carlos Cardenas
Las Pu]mns.’

Respuesta: Lo mas 'ﬁ :
mal es que se haya estr-

peado algin ¢bip de la am-
pliacidn, por lo que no ne-
cesita cambiar los 8 ehips.
Le sugerimos consulie las
casas que desde esta revista
se aNUNCIAN COMmY Servicios
de reparacion. Tambien le
sugerimos estudiar la posi-
bilidad de cambiarse a un
Spectrum, especialmente
ahora que ha de afrontar un
gasto especial y gque han
aparecido en el mercado dis-
tintas ofertas en este senti

dao.

Pregunta; En el nmimero
4, en la pigina 16 1
referencia a un progra
aplicaciones, concreramente
el de "conrabilidad del ho-
gar” que comentan en el
citado numero, En el nime-
ro 5, en la pdgina 14 hacen
referencia al programa
“Apenda’. En ningunade las
dos revistas estan rales pro-
gramas. Les agradeceria me
indicaran si los incluiran en
un namero futuro, o sioya
han salido en un pimere
anterior.

J. Sorzano Ferndndez
Madrid

Respuesta: El programa
"Contabilidad del iugar" la}
comentdbamos en el numero
3. El programa “Agenda” se

dejé para otro nimero.

e




Pregunta:..

Respuesta: Ignaun Teje-
dor nos ha enviado el pri-
mer capitulo de lo que €l ha
nrulado “Lecciones y trucos
del Basic”, El nombre del
primer capitulo es CONS-
TANTES Y VARIABLES.
Junto a ello nos ha enviado
un comentario del progra-
ma "hormigas” distribuido
por Investronica.

Como vera no publicamos
§u carta, ya que no nos hace
ninguna pregunta ni nNos
podemos poner en contacto
%J_'l usted, pues no nos dio
reccion ni teléfono alguno.
Sus lecciones y trugos del
Basic han comenzado bien,
por lo que desde aqui le
animamos a seguir y, cuan-
do tengamos mis material,
decidir sobre su calidad a
efectos de publicacion. Res-

pecto 4 su comentario sobre
cintas comerciales no nos 5
pusihle 3-;;&-}1:.,1r|u ya que é5ra
es una de las secciones en las
que no podemos tener cola-
boracidn, a fin de dar una
informacion objenva y ve-
raz, independiente de cual-
quier cosa que podria encrar,
de esta forma, a comentar su
trabajo.

chguﬂta: Desearia que
me mformaran sobre Lo co-
pexion de un ordenador g o
red relefdnica v de la forma
efl que se conectaria si en
Espaiia existe esta forma de
utilizarlo, ya que no sé si se
L B lJL[“ZLL'I' ilL||J:i. T.LEnhjE‘ﬂ
me gustaria publicasen al-

e e
LECTORES

pun progroima de un simula-
criv de vueliy o similar:

Vicente Bardisa

Valencia

Respuesta: La conexidn
es pusible « rraves de un
MODulador-DEMaodula-
dor {modem), pero todavia
no ha sido comercializado el
prometide  para  conectur
con el Spectrum. Otros -
LIE[‘I..,I.LEI.!II‘{",‘_; {:ll.ﬁl'";]n:_‘l'l ':..,! I;II:_'
este periférico de uso cre-
clente en utros paises, con el
que se puede establecer co-
nexion  ordenador-ordena-
dor via telefonica. Segunto
fema: existe un program
de simulacion de vuelo en el
mercado  que nos - parece
muy bueno, con el que seria
dificil compertir. De  mo-
Mento No TENEmOs NInguno,
pere no le quepan dudas de
que lo publicariamos.

Pregunta: Tengo varios
roftware de la casa, imagino
que de Investronica. Cuando
los he pasado a miSpectrum
he intentado liscar el pro-
grama sin conseguirle. Me
gustaria saber si hay alguna
posibilidad de descubrir los
programas para poder gra-
barlos. También me gusta-
ria saber si puedo proteger
mis propivs programas.

Marcos Rusendo German

Madrid

Respuesta: Es curinso
que €N una misma  carta
usted nos pregunte cOmo
proteger sus programas y
como copiar lus de Inves-
tronica que, naturalmente,
estin protegidos. Hay tru-
CO0s que permiten, parcial-
mente, lograr las dos cosas.
Esté aterito 2 nuestra sec-
cion Ideas.

al “horndwore”

elementos tecnoldgicos, es...
il IMPRESCINDIBLE 11!

Pisndale b wiede IERD

Entender este fenguaje, interpre:
tar sus simbolos y conocer sus

ELIJA:

1 -MATERIAL DE PRACTICAS SUELTO (Entrenadores

lbgicos, “‘micros”, interfaces, gra
2 —TEXTOS SUELTOS PARA AUTODIDACTAS.
3 —CURSOS MODULARES A DISTANCIA.

dores EPROM )

_________________ i

® Autoricecdn Minsteris Educaciln y Clencla n,® 280,
*  iiombro ésoc. Mal, Cantros Ens, a Distancla.

T e

[Lse moydscubas|
PIDA INFORMACION

BADALONA (Barcelona) \

Tal. {93) 384 10 58 ‘ =

B, = O e DT s [P, ——— l

chudad |prow.|

protesin
=

C-5 ..... 199 ptas c/u
C-10 ... 209 ptas c/u
C-15... 219 ptas c/u
C-20 ... 229 ptas cfu

CAMAFEO inc

CASSETTES DE CALIDAD PROBADA
PARA ORDENADORES

CAJA DE 15

1.990 ptas
. 2.090 ptas
2.190 ptas
2.290 ptas

C- lﬂ"
C-15' ...
C-20° ...

Desai me envien ...

ad junto.

NOMBRE

APELLIDOS
DIAECCION
POBELACIOM: |

cataries de C
pastos e anvio por medio de mi taldn bancario por ...

ENVIE ESTE CUPON A: CAMAFEO INC.

José Lazaro Galdiano, 1 - Madrid-16,

cuye imparte abonaré libre de
- PTEE,, que




Programa: Killer
Kong.

Tipo: Juego.
Distribuidor:
Ventamatic.

Formarto: Cassette.

ZX Spectrum de 48 K.

Un gran nimero de cin-
tas de juegos para ordena-
dor personal son copias mis
0 menos exactas de juegos
que han tenido éxiro en las
miquinas de los bares, en
este caso del KONG. Aqui
debemos rescatar a nuestra
bella doncella que ha sido
caprurada por un gorila; pa-
ra llegar hasta ella debemos
subir wvarios pisos usando
escaleras, a5CENSOres y oros
medios que tengamos a
nuestra disposicion. El gori-
la, furioso porque le vamos
a quirar su comida, nos lan-
za barriles que deberemos
saltar, ya que si nos trope-
zamis con ellos nos ma-
famos.

El juego se ejecuta una
vez cargada la cinta y no hay
modo de pararlo para to-
marse un respiro, por lo que
deberemos estar atentos y
evitar cualquier interrup-
cion. A diferencia del juego
de los bares, los barriles
siempre siguen el mismo
‘recorrido y caen por los
huecos, pero no por las
escaleras, lo que simplifica
mucho nuestra mision, aun-
que le quita emocitn. El
manejo lo podemos hacer
con foystick o con teclado;
en este ultimo caso nos
vemos limitados a usar las
teclas . numéricas, lo que
complica el manejo sensi-
.blemente (ya dijimos una
vez gue se deberd luchar
contra el juego, pero no
contra el teclado).

Los grificos son sencillos
e incluso pobres, pudiéndo- |
s¢ haber mejor muchao,
lo que repercutiria en la
presentacion del juego. El
manejo (aparte del fallo re-
ferente al reclado) es sen- |

16/ ZX

cillo y de uso agradable sin
que haga falea ser un exper-
to jugador para lograr pasar
el primer nivel (a partir de
éste ol juego se dificulta,
como es natural).

En definitiva se puede
decir que la realizacion estd
bien hecha y ofrece un juego
entretenido a
baja calidad grifica.

PUNTUACION:
ADICCION: 5
PRESENTACION: 5
GRAFICOS: 4
ACCION: 6

Programa: Barmy
Burger.

Tipo: Juego.
Distribuidor:
Ventamatic,

Formato: Cassette.

ZX Spectrum de 48 K.

En la locura que envuelve
a las empresas que disefian
juegos surgen de vez en
cuando algunas ideas que
son la base de juegos extra-
vagantes, este es el caso de
BARMY BURGERS. En él
controlamos  un  cocinero
que ha de hacer tres ham-
burguesas, para lo cual debe

sar por encima de los
ingredientes para que vayan
cayendo sobre la parte infe-
rior del pan. Este sistema
tan “higiénico” lo debe rea-
lizar mientras le persiguen
un huevo frito y dos salchi-
chas que le intentan coger y
evitar que lo logre; para
defenderse dispone de cinco
cargas de pimienta por co-
cinero, que al lanzarlas hace
que éstos desaparezcan y
vuelvan al j)ﬂ'n{.'ipiﬂ. Ortro
método de detener a nues-
tros enemigos es atraparlos
entre dos componentes de la
hamburguesa, con lo que les
sucede lo mismo que con la

pimienta. Las distintas par-.

tes de la hamburguesa estén

sar de la’

repartidas por varios pisos y
deberemos subir y bajar por
las escaleras dispuestas para
tal fin.

Una vez cargado el pro-
grama se pone en marcha
automdaticamente y empieza
el juego sin que podamos
pararlo; esto mismo sucede
cuando terminamos, ya que
el siguiene ?ieza sin nin-
guna pausa, JO que a veces
serfa aconsejable (para de-
sentumecer los dedos, por
ejemplo). El juego se realiza
con gran rapidez y es un
auténtico desafio para las
“manos rdpidas’. Hay que
indicar que esti pensado

ra ser usado con un joys-
tick del tipo AGF, asimismo
dice que se puede usar el
teclado, en este caso lo que
hace es usar las teclas que
comparte ese joystick: 3 iz-

uierda, 6.abajo, 7 arriba, 8
jerecha y O para disparar.
Esta configuracion no es,
evidentethente, la mis co-
moda para usar el teclado y
ocasiona problemas con las
personas que no estdn acos-
tumbradas,

Los graficos del juego es-
tin bien hechos sin llegar a
constituir obras de arte y se
mueven con rapidez y gra-
cia, lo que quizds sea mis
importante que la estérica
en si. Durante el juego al-
gunos de nuestros enemigos
se quedan inteligentemente
parados en puntos estraté-
gicos y cuando intentamos
Ejasar se nos echan encima,

que resulta mas molesto
que si se esmiviesen mo-
viendo constantemente.

El juego esta bien hecho y

un gran componente
de adiccién (que aumentaria
con una mejor disposicion
de las teclas o la opcidn para
otro tipo de joystick).

PUNTUACION:
ADICCION: 7
PRESENTACION: 5
GRAFICOS: 6
ACCION: 6

- tltimo, que sea una

Programa: Tutor.
Tipo: Didéctico.
Distribuidor:
Investrénica.

Formato: Cassette.

ZX Spectrum de 48 K.

Entre la gran cantidad de
software que invaden el
mercado en la acrualidad
empiezan a SUrgir, poco a
poco, programas educativos
de diverso tipo dispuestos a
alcanzar el gran mercado de
los estudiantes. El TUTOR
se sitda dentro de esta Hn:‘
como un programa de eva-!
luaciébn para rodo rtipo de
materias. Su objetivo consis-
te en que un “profesor”
programa las preguntas del
examen y el "alumno” las
debe responder. Este senci-
llo planteamiento ofrece
grandes posibilidades con
una gran facilidad de ma-
nejo.

| programa en si consta
de dos partes, el "TEST SET
UP" es la parte del profesor,
en ella se define el nimero
de preguntas, el tipo de cada
una, las respuestas vilidas,
etcétera. La segunda parte
denominada "TEST MAS-
TER" lee las preguntas gra-
badas previamente por el
programa anterior y efec
el test. Como aliciente ad
cional, si se logra responder
correctamente un NUMero
determinado de preguntas
(fijado por el fesor) el
alumno ré jugar al
"FROGGER" (el juego de la
rana que debe atravesar la
carretera).

Cada pregunta puede ser
de cuatro tipos: que admita
un NUMero Como respuesta,
que admita palabras o fra-
ses, que admita si 0 no y por ,
EEL'II'[-
ta del tipo test propiamente
dicho en el que se dan una
serie de opciones y hay que
elegir una, Ademds cada una
puede tener una serie de
parémetros opcionales co-
mo son el riempo maximo

para responderla, que si no




se da la respuesta correcta
vuelva a preguntarla, el or-
den de las cuestiones, etc.
Las respuestas pueden estar
dentro de una gama muy
amplia y permite tener va-
rias soluciones wilidas, res-
tas abreviadas, ecc.
ambién se dispone de un
editor de grificos, de modo
ue las preguntas puedan ir
gmmpagudﬂ de urFlldihuj,u o
grifico explicativo.
El funcionamiento del
rograma es sencillo, pero
Efrtciendu un amplio espec-
&u de posibilidades, te mo-
do que se pueda aplicar a
cualquier asignatura o ma-
teria. El manual incluye
rambién instrucciones para
poder copiar el "TEST
MASTER" (la parte desti-
nada al alumno), de modo
que se pueden crear cintas
separadas en las que sdlo se
incluya este programa y las

preguntas correspondientes.
El I:m rama esti muy bien
realizado, aunque hubiera

sido interesante poder mo-
dificar un rest ya hecho (el
inico modo de hacerlo
actualmente consiste en
volver a introducir todos los
datos), de modo que fuese
progresando con el alumno
sin que fuese excesivamente
toso para el profesor.

Ty
PUNTUACION:
UTILIDAD: 8
PRESENTACION: 7
CLARIDAD: 7
RAPIDEZ: 8

Programa: The
%Eteul-ire

Tipo: Juego.

Digl?l'ibui or:
Ventamatic.

Formato: Cassette.

ZX Spectrum de 48 K.

Este ma, que se
presenta bajo una portada y

un titulo que sugieren un
juego realmente distinto, no
llega a ser mis que otra de
tantas variaciones sobre el
juego de marcianitos. En
este Caso, NOSOLIOS CONIro-
lamos a un detective quefs-e
desplaza por la parte infe-
:='i||:u!:1 y qﬁ debepadispamr
contra todos los objetos que
le van cayendo. Si logra
superar los 25 niveles de
este juego (cosa qué NOSO-
tros no logramos), deberd
adivinar la combinacion de
una caja de caudales, usando
un termometro dispuesto.a
tal efecto.

Una vez cargado y des-
pués de una atractiva pre-
sentacidbn consistente en
cinco balazos hechos sobre
la pantalla del relevisor em-

Fim automaticamente el

juego. Como hemos indica-

m ovemos un detective
al estlo de nuestro viejo
amigo Bogart (gabardina,
sombrero, manos en los bol-
sillos) que dispara con dos
pistolas contra diversos ob-
Jetos que caen; en el primer
nivel son campanas, en el

segundo, unos bichos raros;
en el tercero, bocas;, en el
cuarto, flechas, etc. Asimis-
mo, en todos los niveles,
aparecen grupos de neumi-
ticos que no podemos des-
truir y que si Nos Cogen Nos
aplastan. Quizds la dnica

iferencia con el tipico jue-
go de marcianos consista en
un perro que aparece por la
parte inferior y que nos
sigue para quitarnos todos
los puntos, aunque no la
vida,

Aunque en el manual se
afirma que se puede jugar
con joystick o con teclado, lo
cierto es que la opcidn de
teclado resulta totalmente
cadiica al no emparejar el
movimiento a la izquierda y
a la derecha en dos teclas
,contiguas (aparte de que
,vienen equivocadas en «las
instrucciones en castellano),
con v que no se
manejar bien. Los grificos
no se salen de lo normal en
estos casos, con la salvedad
hecha del detective en si,
que resulta gracioso y de los
“disparos” de presentacidn

que como ya hemos dicho
antes -resultan muy apara-
L0505,

En definitiva, es una ver-
sion modificada del juego de
Galaxian en la que lo mis
emocionante son las ins-
trucciones.

PUNTUACION:
ADICCION: 4
PRESENTACION: 8
GRAFICOS: 5
ACCION: 6

ZX ST




Lentamente, fue moncan-
do su telescopio. Cuando
hubeo  finalizado o enfocd
hacia el centro del universo.
l:..:l.il]i.li'l-'l' iJl J.!i]li:l pa 1 SITIL‘L'[ rum e
fn'[rU'dL.'Jlil esre i,“.‘"i.!l.l.l'.‘ﬁil‘ F:lr'q_'l'
grama. ;Todo estaba listo
para el gran descubrimiento!

El programa calcula y re-
I.'lri."!'i-l."”[.l EN  unNa r‘rlr[“.'r'ﬂ
aproximacion la posicion de
los seis planetas visibles con
un telescopio de aficionado,

I® fEX

subre el pcuador de la esfera
celeste:

Las simplificaciones in-
troducidas consiscen €N foun-
siderar drbitas perfectamen-
te circulares y coplanares,
esto es, el sistema solar
como lo imaginaba Copér-
nice: Mo se tiene en cuenta
la posicion del observador
sobre la Tierra, es decir; o
la mclinacidn de ésta. m la
rotacion de la Tierra:. ni la

ASTRONOMIA

parte de la béveda celeste
que €5 visible o la que no lo
es, simplemente, hace' una
representacion del dngulo y
del ramafio relativos,

En rodo caso, no se busca
exactitud: si las cosas fueran
como el programa, habria
constantemente eclipses de
sul debidos a Mereurio vy
Venus, que no se producen
debido a la inclinacian de Jas

orbitas respecto o la de la

Tierra, pero ésta es como
maximo de 7 grados pa-
ra Mercurio, precisamente.
El que las drbiras sean elip-
ses en ver de circunferencias
da diferencias del orden de,
tal vez, ocho minutos, posi-
blemente m is para Mercu-
i que es también el plane-
ta, de los considerados, de
mayor excentricidad.

Lo interesante es com-
probar cosas del estilo de los




gvances v rerrocesus de los
planetas, que nu siguen
movimientos aparentes uni-
formes (lo que dio lugar a la
supetpusicion  de  epiciclos
en el sistema de Prolumen),
la variacion en el tamafio de
los planetas segin su dngulo
respecro ul Sol, que en los
planetus exreriores | Marte,
Jupiter, Saturno y Uranw) es
mMayor CUanty mais opuesto
psre ol Sol, erc

Les condiciones iniciles
las elige el wsuariy, esco-
piendo éstas bien, rl vez se
ueda llegar'a representar
situaciones reales; en prin-
eipio es un mudelo bastante
simplificado, casi astroldgi-
f el resultado es, en defini-
tva, la posicion de los pla-
netas en las constelaciones
del Zodiaco,

Funcionamiento

El programa se reduce a
calcular diferencias de vec-
rores de dos dimensiones,
rotantes, con modulo cons-
tante. Esto se hace para el
Sol y los seis planetas, res-
rindoles la posicion de la
Tierra: el vector resultante
da la posicion relativa del
planeta, y pasado a pulares
e representa, siendo el an-
ulo cero el de Sol y Tierra
en t=0. El modulo, junt
gon una medida del ramafio
real del planeta, da el tama-
fiv aparente: el radio de los
girculos. También imprime
el dngulo y, para hacerlo
mis grifico rodo, cambian
de color segin el dngulo.
Formalmente, todo funcio-
ma asi:

— Todos los datos =e in-
troducen en la marcriz de
8%10 a(ij). El primer blo-
que del programa, de 10 a
130 tneroduce los datos de
los planetas:
a(1,l1 = Radio de la arbita en
UA
a(12) = Velocidad angular.
afi,3) = Angulo inicial, es-
cogido por el usuario (fun-
ciona con cualquiera, pero

ha de darse en radianes. y
con el vero en el Sul).
i, 4) = Didmerro del pline-
. Ademis define las fun-
ciones FN oy FN X que
ayudarin a caleular lo de-
mis. El  incremento  de
tdempo h se da en dias.
— DPe 140 a 260 caleula
liss dacos jpariL une dado. Se
caleulan muchas mas cosas
de lus estrictamente necesi-
rias, pensindu en otros ti-

pus de representacion y
OLTUS PIOgTaTiis.
a(,3) y u (L6) son las

coordenadas cartesianas da-
das directamente por FN Y
y FN X, del vector diferen-
¢ia. a(L7?) v ali,8) son el
angulo y el mddulo del
mismie: la cransformacion o
polares de 200 a 240,

aln,?) y afi,10) lor dejan listo
para la representacion,

— Una vez calculada ro-
da la matriz a(i,j}, se repre-
senta todo en un blogue de
270 a 350. El modo de
representarlo queda mas
claro  haciendy  correr el
programa, El programa se-
puira corrienduy hasta que se
le pare o bien hasta el fin
del planeta, Notese que el
tamafio del Sol estd muy
reducido.

Spectrum 16K,

Enrigue Garcia ha he-
cho realidad el deseo de
muchos lectores de tener
un programa de Astrono-
mia. Nosotros hemos he-
cho realidad el premio al
enviarle un talon nomina-
tivo por ¢l valor de 5000
ptas.

PROGRAMAS

1@ RESTER HEHDEH @: PAPER @
aa ozn a::a 5n itg t?
i?a‘nunplalt :,nit ) ,al Jal
20 skl T
) EE‘ EEHD i.:i J'rliil.i'.':llijlit
INP “ Lo inicial de "+
"?a %E'%}H;:uiap; lE‘ a)
aiy, = s 3
3 DE%E i grra”, “salt 1,.8
i ‘
giﬁEﬂ,.E, '‘MEriurio”,.387 .8 6:.
1@ DATA “U&n TR, i
194, "Marte" 1.§5¢'533 gi?é “3
Fi'l.tir ,E-Eaﬁ.iﬁ
118 DATA "aaturnn" 8 1a7sa
9,12,"urnna",1ﬁ.1a ﬁE..
120 'DEF FN X (R u,a:-n*:ns Ia+ui
H;HY DEF FM YiR,Ww,al=R#3IN (a+w
l_:a-a INPUT “INcramento de L' ,h;
E 1
fio HEH
a%?lﬁal. = ] T "
a%ﬁéaftﬁ;y'a LET YeFN Yiatl,1),
136 rg§ i=2 T :
i}aa(g Sh?ii,E]lFH Xiati,1) ,ati,
i}é%ﬂﬁtgl?c;,aisru Yeati,1),ali,
200 LET a(i,8) =a(i,5) #a(i,5) +al
i Eliiiiaﬁl
ﬁia F ati,5) =0 TH:N LET a(i.7?)
=PI/23S6N 3(1,5): 0 TO 24
220 IF ali,B) =@ ToEN CET 8 i,
=PI%(a(i,5) <d): GO TO =240
230 LET ali,?) sATN ta:;,ﬁézac;,
EJ]+{iii.E}5éi$PI* GN 811,
]EMB LET af(i,ld)=1 *IH.; 1 s li 8
250 L aii, @) =ali,?)*EQ/sFPI+180Q
=22 LET agi,?: lELi?l%?gBHP
288 N G
270 REM
25@ CLS
aagelg ' 1" AT
) .
%E? : bnzu 3 5
'aag TO &
ggg 4ﬁi?ifla ) /BD+1
[?B¥D&E: $:=4 THEN LET b&=bs
,:1HIEE1§T Er Z5i-4,0; INK b;as(
j ok H
‘320 CIRCL (BYINK Bia i, 9) . 200-244
R0 ERT o
s¢g LET tat+h
350 GO TO 140

ZX /4019



Sok So L i

-ig@ O Zise .

MErcurio ; Mercurid ]

=1%4 =136

Ugnus o Jenus -

1862, 171.

Harte Marte &

b=y i 2 -23.

Jupater £ Jupiter

-59. \/ ~&&. O

Saturno & Satuirng o

~191 ~109 ﬁ
Uranag drana .
134, I | i 135, | I

Ya  habiz anochecido
cuando el radar detectd la
presencia de aquellos misi-
les de procedencia descono-
cida, La esciadrilla de ZX81
IK de emergencia estaba
listd para entrar en comba-
te. Se dirigieron velozmente
hacia el ::ﬁjurivu, colocandu-
lo en su puntw de mira
{pulsande las teclas 3,6, 7y
8) para su destruccion in-

mediaca.
(ZX81-1K). ﬁ

Este mes la suerte ha
beneficiade a un lector
de nuestra revista de Va-
lencia. José A. Zarzoso,
vive en Algemesi y ha si-
do el afortunado ganador
del sorteoc ZX Microdri-
ve, correspondiente a los
programas recibidos en
Junio. Aunque todavia
no ha sido publicado su
programa, “Quiniela Hi-
pica”, tenemos que felici-
tar a José Zarzoso por su
trabajo, y también, por-
que nd, por la suerte que
ha tenido.




PROGRAMAS

ks
L ]
'l
4
&
L LET S=PI-FPI
2 LET Ya=JAL "4"
3 LET X=mY
pn¢ LET B=INT (RND#VAL "14"+PIs
LET FsUAL 43"
? PRINT‘FIT VAL "12".B;"d"

5 LET &= AL BNR A i caniioneds
3 PRINT 4
19 PRINT AT Y,X;"
g id.LET X=X+ (INKEY §="8") ~ (INKEY
Ry
12 LET Y=Y+ (INKEYS="6") - (INKEY
‘.ll?ll] ‘.,a
L Tiny ey
sF = ;
32 LET C=C+I( (B4+UAL "&")=-(C:B#

Uﬂ% et
S PLOT C,F

.38, IF F=UAL "18" THEN GOTO VAL

41 IF X#2=C AND 43-YsasF THEN
GOTD VAL _"15@"

45 GOTO VAL 1"

15@ LET S5=S5+PI/PI

152 PRINT 3 i

155 FOR R=PI/PI TO VAL "S@"

156 NEXT R

152 E5Y0 2

] p INT HT '- 111 ll. -u wi i
iy “STRB E—ggfﬂx;!ﬂ 5“;§ha gi

208 IF C<»B#a THEN GOTO VAL "1
219 PRINT 3 .

C/ CRISTOBAL BORDIU, 35
MADRID-3 -TFND. 254 2430

N° Y MOMBRE DEL JUEGH
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FOAMA DE PAGO

para .

CASSETTE-S0, conliane 50 exck-
tariles jegos para cargar y disfrutar
utilizands completaments a8 Carac-
teristicas de fu computadara,

CASSETTE-50, atragrd a genie de
1odas las edades, y 105 juegos pro-
poreiGnaran muchas horas da anire-
tenimiento para 1oda & familia, a la
tracoitn del coste de otros juegos de
compuladora.

La mayoria de los jUBgos gue con:
timne CASSETTE-B0. pusden jugarns
con la computadora de tamafio slan-
dard. Solaments algunos de bos' jue-
gos mas grandes requignn una mé-
moria mis targa (MORE RAM),

VIC-20 / DRIC
SPECTRUM ~ BBC / APPLE
DRAGON
ATARI / COMMODORE - 64
en Julio 84

O TALON COMFORMADD




PROGRAMAS

MATRICES Y(3)

Finalizamos esca corta se-
rie de articulos dedicados o
las marrices con un feme
ciertamente relevante en el
CAMpPpO matematicon; [ reso-.
lucidn de ecuaciones linea-
les, A rravés del chlealo
matricial puede ficil y rdpi-
damente ubtenerse su solu-
cidn, Algunos ordenadores
incorporan INSEEUCCINEs
especiales en este sentido
[ pr :'i::l'l"lplli, la I.ﬂ?![rl.li_'lr'il.lfll'l
SY5), El Spectrum o tiene
nada parecido... jni falta que
le hace!

Esperamuos que haya sido
del agrado de cuantos lecuo-
res nos pedion “alge mis
que juegos”’, al mismuo tiem-
puo que sirva de aliciente
para aplicaciones similares,

Sistema de ecuaciones
Iinaﬁcsf

Este programa resuelve,
si la solucion es anicy, sis-

IS

; + .l...l i
b,

faly oy Wynkn =

RS e e P 8 o Ry - . T
B

O bien, puesto en forma
matricial:

AX =8

[Donde los ay son los coe-
ficientes de coda ecuacidn,
los by las érminos indepen-
dientes y las x;, las incdg-
LS.

El método empleado para
resolver el sistema es muy
purecido al del programa de
Lo matrie inversa. 5e reserva
espacio para ks marriz A de
los coeticientes vy para la
columna de los  erminos
independientes. Se  hacen
reansformaciones de fila pa-
ru triangularizar A, se calcu-
la el determinante de A, y i
éste o5 no nulo, existe solu-
cilhn il ¥ SEgUImos trans-

ces las soluciones del siste-

ma seran:

% =

Veamos un gjemplo:
Sed el sisrema:

2y, T 4%, =

A —_— R —

2 i ——w, =12

5

La murtriz u del sistema es la
mismu que la que veiamos
en el articulo anterior cuyo
df_‘fﬂ_‘l’]”[ﬂ.lﬂ‘t‘ hlll‘:’l‘."ﬁ‘l!}.‘ LI[H."
cs no nule, ¥ conocemos uni
matriz diagonal asociada a
ella, Huociendo a la mareriz
columna B las  mismas
l.'r.i_]]]‘rﬁIrllll.l{'I.lI['H.‘.‘;- quc |-|jl'_'i-
mos o A nos queda la marriz
cilumni:

—32/3

—H

y la marriz A diagonal que-
daba:

|2
|
|
Por tanoe, las soluciones
S0M1E
H¥Ey. S
A= 1 20 .
¢
. —EG..-":‘J —13/3 &
i,
—8 |
= — H5
Ky — !

satisfa-

¢

s e e————
| PROGRAMA GANADOR DE |

Con esta tercera parte
Javier Pocles se despide,
esperamos que por poco
tiempo, 'icle damos nues-
tro agradecimiento y un
talén por el valor de
5.000 ptas.

que efectivaménte
cen el sistema

(16K Spectrum).

cemns de o -ecuaciones con: 1T mando filas Hasta diago- -
e e e T R Y 1 I:Ii:lhlr..!l'l'l.l."ﬂ[t* es- 1 8.0
S SRR & * ras transformaciones tm- A =0 2 0 ‘
8, % T a,.a, . o =b,  bién se aplican a B). Enton- 0 0—3
|
& 1
seuscion ho MMt shatanie
: e & -
2 FREM #% %% ¥ EFEREEEsEEEs int"':i.'"l"': PRINT r
2 REM O A.PIECRA & 9.POOL 199 FOR k=1 TO n i =
g EEEBE;*:*-H**********i-i-i-ii-*i 19% PRINT * ELTjAG Y AR m
10 _PRINT AT 8.5; "RESOLUCION DE "BRS gMPUT TRE 18 aii,J1elie
5ISTEMAS": PRINT AT 18,5 "DE EC 210 LET Rii,.k)=a
ihrER S e S8 AR Ciing:
L | i R hi 1 S I "o .
IIQT AT 21,8, “pulza una tecla.": 228 INPUT TRAB 1:,"htil'-“ ﬂti,n-r
e L iuistes InEss 1) PRINT A(i,n+l): PAUSE 200: C 1
wcelones s n ! ThAUSE 26 PRINT So8 MEXT i: s
BT 21,8, pulsa una Tecia. . PAU 23@ PRINT AT 1@,7;"ESpera un mo
28 Ir INKEYS='s. OR INKEvE="S. m e Be MOk o] TO
THEN CLS : sSUB g9@@: GO TO 2@ 385 IF A(k,k) =8 THEN GO TO s40@
3@ IF IN ﬁEvsn“n" DR IMNKEYS$="M 5i@ FoR i=k+1 T .
THEH CLS 315 LET C=RAti,k)  sALK,K]) .
a5 GO0 T S28 FOR A.J, TO 1+
2a LET :u 3@ LET (i,J)Y=RA0i,Jj)=RLk;J)»C
a5 pn: AT 9.,5;"Numero d& ecu gig HEE li
acion
188 INPUT TRAB S;"n=":n J4E HEXT &k
185 : DIH tn.1+n5 350 LET w=
188 ﬂgu%'i TE ficientes de La %%E FE¥ 3'1£Eﬁi“ia HEXT
i u. -, c t' >
AR ENa 388 IF w=@ THEN PRINT AT 1@,3;°

2 LEX




REM Somos prolesionakes
REM D= mejor servicio

1 1 Specirum 16K
1 dmpliacion a 48
B 1injerface programable

30 8900 Ptas
8500 Ptas

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
¢/ Fspronceda, 34-2° int. - MADRID-3

REM Tenemos fambién COMMODORE, ATARI. ATMOS, Telefono (91) 4412478
MULTITECH y SPECTRAVIDEQ, HARD y REM SHOP 1
; SOFT e 2l
v REM CAMBIO acepta equipas de 22 mano al adaguinr oo nuevo L E:ﬁ“ leo, 4 - MADRID-15
REM Consultanas lus necesidades Telétono (91) 44528 08

HARD SPECTRUM JUEGOS HARD SPECTRUM UTILIDADES

1 Spectrum 48 K
1 Teclado profesianal
1 Interiace paraleio

16.800 Plas
12 100 Plas

‘f Y
-' oM (OvShck 10,500 Plas 1 Impresora GP 550 "§9990 Pias =
By s Alphacam 32 . 22.500 Plas g | Maquina escribir eiectronica =
!, arface Miceodrive 19500 Pas ‘ 1, S|LVEHHEEE‘ [ F?? Plas 73
B croonive 19.500 Plas 1 Interface maquina 41.979 Plas
A ' 1 Plotter 4 colores 42 500 Plas
i UTAL 121 400 Fias TOTAL 314 046 Plas
|
|
SOFT SPECTRUM JUEGOS TOP TEN SOFT SPECTRUM UTILIDADES/EDUCACION  ToP TeN 48+
SUPER JET SET MAD TRAT. ARCHIVD HOJA
AJEDREZ 3 (VALHALLA WILLY AHTHn I TEXTOS 31“7‘5&5 MASTER || caLcuLo
[ 8K )L 48K 48 K. espanoL / \0 FILE OMNICALC
.\ 4600Ptas.  5.500Ptas.  3.500Ptas.  3.500 Ptas. 5.000Ptas.  5.000Ptas.  4500Ptas.  4.500 Ptas.
3 BLADE M-30
BRRRGUBIT | | WHEEHE ALLEY Iﬂgﬂ s STADISTICA, |cARACTERES| FRIANGULOS, feLeCTRONIC
48 K a8 K sigr 18
T 5.000 Ptas. 4500 Ptas.  4.500 Ptas. 500 Ptas. 3.500Ptas.  2.000 Ptas, otas 2.000 Ptas.
10 CINTAS
FIGHTER SCUBA. 10/ CINTAS PRECIO TOTAL g B
| PILOT DIVE mcurﬁignlgr%:z? SPECTRUM CONABILIGA Hrgﬁslj]EE;I;E.‘E Fﬂaﬁgn‘g;:i
I. 8K 48K “’L:m J]ET:S;RIEH ' k OFICIAL ) INCLUYENDO I.Ep%mjmun
3,500 Ptas. 3.500 Ptas. I:E \_'.::EIj[] PI'-I._'“', 5.000 Ptas. 4.500 Ptas. B0.460 Pas A:
l_ A e e By, o L
REM NOTICIAS BOLETIN DE PEDIDO
e ; REM PEBATINAS
b Funpong ¢ome un club g8 vide, =8

afouier uAd Cinta ¥ 58 injescambia
on ofras 2 200 Pas. semana

En cinkas inglesas 400 Plas. semana
Sl vRrSKINES 0f10ingkes

REM FRAMCHISING

Si QuIBres montar tu propia manitenda
e informiatica 0 una tienda
ESpECiaRzada. ervianos Tu dirsccion
yrecibrds (M mACn Compieta

REW DETALL

S quieras wander NuEslroes (oo
Enianos hu Orecrin y recibeds
puniual inlofmacion

25 Pras, 3 mocelns REM MEMBER
ME- REN | LOVE YOU. BEM FOREVER

REM CAMISETAS

090 Pras 3 mesdetos: REM MEMBER
ME REM | LOVE ¥Y0U. REM FOREVER
Irnchcar talker pecuifs, ATl y prance

REM GRAPH

Kit graticns 6 calores 990 Flas
{REUTILIZABLE]

REM GRAFH
10 plantiilas |eciado retfizabie 300 Pas

Mewmibee w spelhidos

[arpccinn y Tebélong

[lesen reciber mas ol

s achearer

Precm iotak (incluye 300 Plas. de gastos e sl

(o Prostal [ G Tedegraticn [ [ristrenee Bawang [
Ingreso en cuenda 3 FEDE BANCD DE BILBAL Rips Risas 44 MANDHID A
falan adjunig [atewy conbesmrade adjnlo 12

farjeta VISA numen

| e ———— S e S —

Fetha Caducihad b ariass
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PROGRAMAS

Boluciones X{i)

Coeficigntes de la ecuacien
f nuUmero a Xi1) =8
:nd.p.nuiﬂf.‘":‘;gf‘ ENE RN X(2) med .4
aia
-tn‘ﬂ:%
biR) =10 ) Quieres r“”“;ﬂﬂ“" redondeados?

¥ TAMBIEN ZX-81, VIC-20, LASER, ORIC, COMMODORE 64, DRAGON, SPECTRAVIDED, APPLE . . ..
. CIENTOS DE PROGRAMAS, LIBROS, PERIFERICOS, REVISTAS . . .

/iCOMPRE TRES PROGRAMAS Y PAGUE DOS!!

Mo ST . ..

PUERTO RICO 21-23 MADRID.- 16 TF.250 74 02/04
C/.JUAN DE JUNI, N* 3 - VALLADOLID-TF.983-334000




Aguells era una familiy
Lll;' l‘].![ll'.lr.ll,'l'(:l!'i; l"l i'l\l-\!r-l'_" L'l
abuelo, el bisabuelo... El no
poudia romper la tradicion, y
.I]]-.JI'.!I I.'.|“‘1|.‘i’.] (AR R H I I'll;_rr.,l
Mmientd que ningln wntepa-
sado suyo tuvor el Spectrum
J..:IL'L-I.I...EiI-:I |'|.|I._|:_'r Hn Fll".lll_tri'llnal.
'L]I.“.' {':.'I]L-H]..Ihf' J"I"r IMtereses
de una cuenta corrente prusr
el mérodo hamburguds, re-
niendo en cuenta los dias
que estd cada saldo en el
debe o en el huber. Asi,

SALDOS BANCA

penst en Jdibujar el rayado

PROGRAMAS

vbrendria los ndmens que,
una . veer sumados, serian
multplivados por el rédin y
dividide por 300, Para ello

de un excracro

ner el

D@

carriente (linea 1204 obre-
dia de clerre

resear la fecha de la dloima
parcida (linea 1300 rrabajor
parg un numero de partidus
determinado (linea 1704, in-
troducir fechas en formato
juliena y dermdds datos nece-
SAFIOS pard actuar crongli-
gicamente a cada paroida 'y
los mdmeros gue servirdn
parid después caloular los
intereses (380}, y realizar
una impresion por pantalla
{linea 610, calcular intere
ses, el 16 por 100 par
hacienda {(linea 710,

Sin duda, sus antepasados
estarian contentos v s obr
podria ser algin dia seguida
pur su primogénito. (Spec-
trum 16K

de cuenta

pird

Motas graficas:

Graphic A:

Linea 610, 645,

Grnljf:lit; B:

Linea 605, 630, 652, 582,

PROGRAMA GANADOR DE

Para ayudar a los “fu-
turos bangueros” elegi-
mos este programa de
Francisco Javier, a quien
enviamos las 5.000 ptas.,
esperando que realice [a
anotacion EDTFESFDndiE!'L-
te en el “debe™ de su
cuenta.

kY

—
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Obtenga el maximo rendimiento

de su SPECTRUM

EDITORIA
| _PARANINFO

Magallanes, 25 —Madrid-15,

PARANINFO SOFT, 8.4,

PARANINFO le ofrece:

» LIBROS para su SPECTRUM

XZ 81, CURS0D DE PROGRAMACION BASIC
“La pegquefia gran puerta®
For Antonio Belfido

“Hace wer" como mazonn gn computador v va dirigido
todas aguellas personas que desecn aprendor 4 manegr un
micracomputador sin tener conocimisntos previos.

8510 - Ptas,

COMO PROGEAMAR SU SPECTRUM
Por Antanio Bellido

Curso di programacion Basie que wtilizi como herramienta
base el microprocesador de Sinclair v adeimas permite ¢char
un vistazo gencral o lax tremendss. posibilidades que esta
madqiing ofrece,

B31),- Pras.

COMO USAR LOS GRAFICOS ¥ LOS COLORES
EN EL SPECTRUM

Por Antomio Bellido

Introduceion al uso de log graficos v ¢l color en las compu-
tadoras populares ¥ especialmente en el Spectrum:

Libro 850.- Ptax,

Libro v casete grubado con los programas del libro

1500, -Ptas,

LIBROS SOBRE LENGUAJE BASIC

CHECROUN. - BASIC. Programacttn de microordenadores,
(3 edicicon). 1984, 500.- Ptas,

LARRECHE. - BASIC. Introduccion a L progrimacidn,
(39 edicion). 1984350 Pras.

ROSSIL, - BASIC, Curso seelerado, (29 cdickon), 1984,
SO- Phas,

WATT v MANGAD A, — BASIC para nifios. 1984, 500,- Ptas.

EDITORIAL PARANINFO, 5. A.
Magallanes, 25. Tel. 446 33 50, Maddd -15
Teléfono exclusivo para pedidos 446 56 13
TELEX - 45890 - EDPA - E
LIBRERIAS:

Magallanes, 25, Tel, 446 33 50
Meléndez Valdés, 65, Tel, 24404 82
28015 -MADRID

PROGRAMAS

PARANINFO SOFT, S. A.

presenta sucoleceion de PROGEAMAS TECNICOS PARA SPECTRUM.
A la venta yva los siguientes programas:

ESTRUCTURAS DE HORMIGON

o Memorie de cdleulo v cargas, 5.000,- Pras.
Cilculo de esfuerzos en particos, 10.000,- Ptas,
Cileulo de armaduora de vigas, 6.000,- Pras.
Cileulo de armadura de pilares, 6.000.- Pias,
Cileulo de cimientos, 6.000,- Ptas.

ESTRUCTURAS METALICAS

s Memoria de cdleulo v cargas, 5.000,- Ptas,
Caleulo de perfiles en vigas, 7.500,- Pias.
Calculo de perfiles en pilares, 5.000,- Ptas.
Cilculo de cimientos, 5.000,- Pias,

Ceda estuche de pldstico contiene CASETE con programa,
Instrucciones técnicas para st willizecion CASETE VIRGEN
¥ Garantia.

Los programas técnicos de “PARANINFO SOFT, 5.A." han sido riguro-

samente comprobados por especialistas, lo que supone ls mixima garan-

tia para el profesional y un considerable ahorro de esfuerzo por su in-
mediata utilizacion,

TODOS LOS CASETES PRESENTADOS POR PARANINFO 50FT, S0A
VAN NUMERADOS PARAMAYOR GARANTIADE LOS USUARIOS.

oo ¥ tambiin JUEGOS, presentados en lujose estuche-cartera con ¢spas
i para otro casete ¥ con las instrucciones para el perfecto desarrollo
de cada juego.

s BINGO (con cartones impresos), 1,250, Pras
s HBATALLA NAVAL, 1.500,- Pras.
o DON PEPE Y LOS GLOBOS, 1.504,- Ptas,

KIT DE GRAFICOS PARA SPECTRUM. Estuche de plistico que con-
tiene: » Cuaderno de papel con tres tipos de cuadriculas (caractercs,
gréficos definidos v pixels) s Hegla de pixels » Plantilla de teclado pars
Juegos & Juego de rotuladores con los colores del Spectrum o Instruc-
ciones de uso, 1.250,- Pras.

PARANINFO S0OFT, 5.A.
Magnllancs, 25 - Toléf. 446 33 50 - 244 04 82
MADRID-135
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Juney o los  billetes, Ia
;|£-¢_-n|_'i;| de vidjes nos renti
v un manual de Ccormi
uprender o cozar canibuiles
en 24 horas”. La desefipeion
eri bastante bueni, ung vez
cargado el programia co-
reespondiente en el Spec-
trum, se podia oriencar el
arco hacia arriba (pulsandi
el 6, hacia abajo (pulsando
el 7), lanzar la flecha (pul-
sando el 0). Se puede elegir
entre luchar con seis tribus
distintas, de la 0 a la cinco,
donde la 3 es la que menos
problemas plantea, ya que
500 GUETreros muy [Orpes
que se situaran muy cerca de

"wolocarles” la flecha corres-
pondiente. (Spectrum 16K).

Ml X

| x
s AT

usted, con lo que le seréd facil

!
.T|I|_ ||=

F e
—— (P
| .
o

i1l Ill.||“|

A LA CAZA DEL CANIBAL

Muoras grificas:
Linea 5: Graphic AB
Linea 110: Graphic C
Linea 540: Graphic D

Aungue en Milaga no
haya canibales, Juan Car-
los Stubbs se las ha arre-
glade para crear su pro-

ia tribu v nosotros le

emos financiado la idea
por el valor de 5.000 ptas.

r
o

GEd Sl -

HICT D& 3

£ M %DDMU

4

X

E

ia CaIa deL <anrbal.

=)

LET sScore=id
CULTRAD? (@=5)
f+»S THEN

=

E =

u 2

iJ g

R4 MK @: BORDER 4: C
a

)

7

%

i |
l8@ LET JrFrsINT .(RMD#1B9) +1: LET
F=3@; LET yi=1l®: LET nHi=dr#5
1dd INK 7

1@% PRINT AT @,5,; "DISF
al; "PUNT ";scov

196 INK @
119 PRINT AT

1 b
AT 9i x;+ ﬁ‘r*

GO TO 2
vrdis;TA
CUTHEN LET yf=yf-1:

FRINT AT YF+l,Xf;"
152 IF o$="0" THEN GO TO SQP




16@ LET yi=yi+l: IF yi’»E@ THEN IGHT @: P - R
FRIHT AT EB;HiJ' Yy PHIN¥ AT 21 =1 1n FEH
o ¥ E::G S01l@d FOR =
1% IF ur:e THEN LET 905¢ FOR d=8 TO
18@ IF *F{l HEN L. 'l FIP3Q RERD x .
13@ S840 POFRE USSR CHES 7+d.x
S0 EEH SIP5S@ NEXT 4
Sl REM IVEE NEXT f
EEQ LET ¥f=xXF=1: PRINT AT Yf.xXF géﬁ@iﬁﬁTﬁ 44,828,160 ,255,258%5, 160,
N 4
é@ z:zil+l IF g1 2@ THEN 2119 DATA &8,%9,1@,3255,.255,10,9,58
PRINT, ﬁT _20.x1i0 i PRINT AT 21, 3120 DATA 61,37,37, 25,225,255, 153
1 rl
% 5 ég XF:Ki THEN BEEFP .2,@: GO g%ﬂ@ CATA 25,37.67,67 ,8&,86,658,1
5¢B PRINT HT Rt SR o R e FRIHT 2143 RETURNS
Wi HT Yi+l x:a“ﬂ
Esga PRINT AT wi,Xxf: ENK 2.a$: B
Ema.%g f% oy 1 BND yf . THEN
MF<Id1 = £ ¥ -
JCET d%%5d15+i. IF difcis?THEN G A LR CAZA CDEL CANIBAL
?Eiﬁég yf=yi-1 OR yi=yi THEN GO g LﬂS_iinlbaLﬂi ﬁe % tr;bg
. . 4 U1 E QUi e alrapar ara
ot e ORI ey hacer Un €st0fado d& PrimeEra.
21l LET scores= 5l.l.l'fi‘l't.l:r".'ﬁ'INT [Lg Usted solo dispone dg una
ééii; EgéNrtg +3%13¢ "BBeERS,NELP flecha, La cual 5@ usa asi:
€1 FOR v=@ TO 20@: NEXT v: CLS
e - Ellil.ﬁiiillll"ﬁaﬂdu
E2@ LET dis=dis+l: IF disz=1lS TH oo e e e
EEEEGEIS iﬁ Ell!llllrllllllﬁbxapﬂﬁn
538 gﬂ TE aii
i%gg REH FulLse una tecdLa Para s€Egvar
i2le BEEF .5.,19: BEEFP .l1.27: BEE
F 1l,4: BEEP .5,11
1828 CLS : PRINT AT E 3;'LD S1IEN
TO.ND HAY MRS FLECH
122 pRINT """TU PUNTUﬁtIﬂN E st
5 DE " score;” P." EL grado de dificultad mas
1049 phgsE 100 facil 5 el S; el mas dificil,
125@ FPRINT AT 17,1@8; FLASH 1;"QT gL @.
BEAT (S/M)"; FLASH @
1@ IF INKEYS="5" OR IMHKEYS$="s5"
THEN RUN S cuanto mas alto este &L cani-
187e IF INKEY3£>”n' AMC INKEY §<» Bal, mas puUntos CONBEE9ULIra.
“"N" THEN GO T 1058
&EEG PHFER &: INEK 7: BORDER @: C
éﬁﬁ@ FRINT AT 19,18, "ALCIOE™: STO
7002 REM m
Egla PAPER S5: 1IN : o
?EE%HPEEETEEE;énﬁ F#nag 1E"ﬁ LA Pulse una tecla para eNPezZar.
C e
7838 PRINT INK Lo§ ¢
anibales de La ir;bu "Uguri -
L& quieren alrapar Para hacer un
25ie PRInT S PIAREI st :
£ . stegd 50 .
Lo dispone de una  flecha, La LaR-a PUNT #
cUal 5€ Usa asi!
70S@ PRINT ~° " INK 2,TAB 6;"8B..
wras s wsaas s s s ABRJO™ THB@ A
Ilt-llluuu--HRHIE’HHI;TF‘ﬁ hJ.Elll-
L I I R R B B B B IPQHUI‘
708@ PRINT AT 2@,@; BRIGHT 1;"Pu
Lse una tecla para seguir’, BRIG
HT @&: FRUSE @
7078 CLS PRINT AT S,0; INK 1;
. EL grado de dificullad mas
Facil es ekl S, 2L mas dificil,
el @, ;AT 10,9; INK 2;" Cuanto -
mas alto este =l cani-bal, mnas
FURLOS conseguira.” o~
7050 PRINT AT 20,8, BRIGHT 1;"Pu "
L€ wna tecla para empezar.': BR

ZX /3




VENTAMATIC NEWS

hm VENTAMATIC Venia por correp: Avda. de Rhode, n.° 253

B 972) 255 616 -

ROSES (Girona) [~ Nimero 2

:.A;posacddn. venta v cursos de BASIC v cddigo mdguina: ¢/ Cdreega, n. ° 89, entlo.

- BARCELONA-29 (entre Rocafort y Calabria).

fetro ENTENZA -Linea 5 . Lineas BUS: 41, 43, 27 y 54. Horario: de Lunes a Sdbado de 10,30 a 1,30 de la mafiana (excepto Lunes)

y de 4 a B de la tarde fexcepto Sdbados).

IOVEDADES YENTAMATIC

SPECTRUMANIA. La primera revisia en cas-
sette para ZX-SPECTRUM 16K v 48K. Mis de
200K v 25 minutos de programas y articulos de
todo tipo. Precio: 750,— ptas.

TECLADO PROFESIONAL PARA ZX-
SPECTRUM . Con sonido, barra espaciadora,
tecla doble de RESET, teclas simples de DELE-
TE ¥y MODOD EXTENDIDO v con [a gran ven-
taja de montar el ZX-SPECTRUM dentro sin
desmontario ni amular la garantia y ser toialmente
compatible con el ZX-INTERFACE 1 y los ZX-
MICRODRIVES.

e e e e e e
RELACION DE DISTRIBUIDORES VENTAMATIC

BARCELONA VIZCAYA

OMDA BADED - Gran Via, 581,

INFORMATIC - o, Particular de

* IX-INTERFACE 1:17.500,— con manual am-
pliado en castellano. FX-MICRODRIVE:
17.500,— ptas. Cartucho virgen ZX-
MICRODRIVE: 1.675,— ptas.

* GRAFPAD: tableta digitalizadora para ZX-
SPECTRUM. Con extraordinarias posibilidades
graficas y de disefio asistido por ordenador. Y
por el increfble precio de 39.000,— pias. con mids
posibilidades que equipos semejantes para
otros  ordenadores pero a 4 veces este precio.

* CINTAS YIRGENES C-15: con una atractiva
¥ prictica presentacidn en colores para anotar
todos los datos de interés de los programas v da-

GIRONA
COMERCIAL MARI - o, Mira,

REDISA - Avda. Sarid , 52-54, Indsucha, 1 - BILBAD, Sra. de Lowrdss, 1A - FIGUERES.
COPIADUX - o, Dos de Mayo, Dgﬂzfgmm - . Henao, 38 COMPLMATICA - of. Fomanilles,
34, - BILBADY, &,

ARTO - ¢, Angll, 43, CASTELLON DIGIT INFORMATICA - ¢/,
RIFE - ¢, Aribau, B0, i DATA PROCESOS - o, Javer, 9, Banyoles, 13 « OLOT,
l:_lli\l'l-'lE!II.I'Ll:!I"r'-‘l- - o/, Reima Cristina, emila, PALENCIA

g-"'-z!“'“ ll"l’-’*”'" “ o, Rt O ALMACENES MARISOL - ¢/, - ETI ET'LS[W = e S
TECNG HIFI - ¢/, La Rambleta, 19 Cmoend, 11 COMPUTERLONG - ¢, Tendaleras,
- SAN ADRIAN DEL BESOS, CORIMIBA 15.

MICROS OAVA - ¢/, Monflarit, 95 CDNTRE;L - Conde de Torres )

SR STuter . SISTEMAS INFORMATICOS - &/,
%ﬁi?ﬁnnm Maspons, 4 ﬁﬁ%&”ﬁ%%ﬁ Eﬂ'ff_‘:mmm’" Navas de Talosa, 10, entlo. C.
COMPUTER-HARD - ¢/. San MORM, 5. A, - ¢/. Pza, Coldn, 13. LEON 4

Jaime, 48 - GRANQLLERS. ASTURIAS ARMANDO - o, Colén, 20.
RAMEL - Ctra, d¢ Vic, 3 - RETELCO - ¢f. Daniel Serra, I7 - RADID RACE - o, Modesio
SELLARES i LOCTATA - o/, Burgo Mievo, 4
SELLARES - o, Francesc Cambd, CUADRADD - ¢f, Cande de = o, Burgd SNuevi, 4.
£C - MOLLET. Torena, B,* § - OVIEDC, :":.DGR.M-M - o, Burgd Muevwo,
SUMINISTRADORA 2 - Avds, pALAGA

Barbard, 49-5] - SABADELL, ESTEFONA COMPUTERS - Avda. ?JE_[E!-_'EEC - Avida, Padre [sla, 33,

LD[ECS.I\. - . Dv. Jumyent, 10 -
ELEETROCOMPLITER - Via
Augasia, 120

COMERCIAL RIBA - o, Cami
Ral, 16 - MATARD,

INFOSERY - o, Porvendr, 39,
shatco,

SOFTWARE CEMTER - ¢/, Avda,
Mistral, 10, 1." despacho D, esc.

ik,
BLAUFELS - cf. -i-vda Constitucid,
1l6 - CASTELLDEFE
M. SAMNCHEZ - ¢/, icaMn}ur.
40 - VI,

CAME
M. R COMSULTORES - . Muld
Centro Merca 80 - o, San Beniio
Mod, 34 - JEREZ DE LA

FRAMA - Urb, Villa Estoil, bl. 3;
E.°-D - ALOECIRAS,

MICRO FUERTOD - ¢, Cielos, B9 -
FUERTD DE SANTA MARIA,

[MFORSA - Awla. Fuerzas
Armadas, 1 - ALOECIRAS.
ALICANTE

LASER - ¢/, Jaime M.* Bruch, 7.
ELECTRODATA LEVAMTE - &/,
San Vicenps, 18

COMSULTING ¥ DESARROLLO
INFORMATIOD - cf. Pai
Valencid, 54 - ALCOY.
LIBRERIA LLORENS - cf.
Alarmeds, 50 - ALCOY.
MICRLCENTRU - &, Cesar
Elguerihal, 45,

AW, -ogf, Calderdn de la. Barca, 2.

de Espafia, 210 - ESTEPOMNA.

EPSILON - ¢f, Echegaray, 9.
SEVILLA

MICROSHOP - Avda, Repiiblica

Argenting, XX,

MICRD SYSTEMS - Edif. Savilla 2,

endrada.

VALENCIA
DIRAC, 5. L. - . Morarin, 30,
RADIO COLON - &f. Colda, 7.
bejo,
INGELMD - Oran Wia Ramdn v
Cajal, 38, bajo izds.
ETESA - of. Hospital, 2.
ACYS « /. Dr. Manod Candela, %6,
VALLADH.I
BRASILIA HI-FI - c*, Joaguin
Velasco Martin, 5.

DR - e, Mabrar, I7.
TEFASA - c/. San Salvador, 4
VGO,

VIGOCLIMA, - o/, Alcalde
Porans, 14, 2.5F - VIGO,

LA CORUSA
B - Teresa Herresa, 9.
GRAMADA
TECHICAR INFORMATICA, - c/.
Ancha de Gracia, 10
RIOJA
COMPUTER RIQIA - o, Clgiea,
15 - LDOGRORO,
DRENSE

ICOSA - Bdif. Tome de Orense, 2-A

= e, Carro Enriguez, 1.
SANTANDER

LAINE « Avda, Reina Victorla, 127,

JULMAN - Avdn. de Besaya, 40 -
TORRELAVEGA.

MICRO BIERZD - ¢/, Carles 1, 2 -
POMFERRADA,

MADRID
APD .« o/, Casielld, 63,
SIMNCLAIE STORE - ¢/, Brave
Murilla, 2
REMSA - ¢f, Esproncedn, 3, 2.°
ine.
KEY INFORMATICA - ¢ Emba-
|adores, ),

LLEIDA
SELEC - ¢, Ferrer | Busquet, 14 -
MOLLERLSA,

TARRAGONA
SATELCD - Plaga Major, 14 -
MONTBLAMC,

MAlAL - of. Floremtino Vives, ¥, 8.9,

" A
LINK INFORMATICA -
13.

PALMA DE MALLORCA
TROM - cf. Juan Alcover, 54, &C.
FOTO ESTUDID T - Plaza
Sombréras, 2.
GILET - ¥ia Alemania, 10
PAMPLONA
VICTOR PRIETO - o/, Paulino
Caballern, 30,
BAZAR ORIENTE - ¢f. Cones de
Mavarre, ihis
]J:: L. DE MIGUEL - /. Arricta, 11
i,
SALAMANCA
PRODISTELE - Gran ¥ia, n.* &5,
1L%A
ALAVA
LILT. NERTT 5. AL - P.° Ramdn
H'l LI.H 9 - SAN SEBASTLAM,

o, Lérida,

tos contenidos en cada cinta; 500,— ptas. el pa-
quete de § unidades.

» INTERFACE CENTRONICS + cable, ahora
al increible precio de 9.000,— ptas. o totalmen-
te gratis por la compra conjunta de ZX-
SPECTRUM e impresora SEIHOSHA o AD-
MATE.

* INTERFACE JOYSTICK, ahora por 3.250,—
plas. JOYSTICK SPECTRAVIDED QUICK-
SHOT 1, wel mejor joystick del mundo» por
2.900,— ptas.

* Impresora SEIKOSHA GP-508 directamente co-

rnectable al ZX-SPECTRUM con impresidén en

papel normal: 26.900,— ptas.

BYTE DRIVE 5M para ORIC: unidad de d

kette de 3%5” con 220 K formateados por c:fe

ficheros secuenciales y aleatorios, extraordine-
ria rapider ¥ pronto compatible con ZX-

SPECTRUM y COMMODORE 64 con sdlo

cambiar el interface: 90.000,— pias. ¢con | dri-

ve, fuente de alimentacion para 2 drives, inter-
face para 4 drives, disco del D.0.5., manual, ca-
bles de interconexidn y 6 meses de garantia.

CARNET DE SOCIO DEL CLUB NA-
CIONAL DE USUARIOS DE LOS 7ZX

Con este carnel, semejante a una tarjeta de cré-
dito, los socios pueden obtener ventajosos des-
cuentos en compras a VENTAMATIC o benefi-
ciarse de nuestras prandes ofertas periddicas. Ade-
mds, reciben el boletin periddico del Club. Ins-
cripeidn por 6 boletines: 2.500,— ptas.
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- RDBGT FACTORY, EL CONSTRUCTOU
nuevas versiones de ESCALADOR LOCO 3r
AUTOSTOPISTA GALACTICO, todos ellos
con increibles graficos animados. , al precio de
1.700,— ptas. cada uno (para 48K),

NUMEROS UND EN INGLATERRA (VER-
SIONES ORIGINALES).

MANIC MINER (48K): 1.700,—

JET SET WILLY (48K): 1.700,—

JETPAC (16 K/48K): 1.800,—

PSSST (16K./48K): 1.500,—
COOKIE (16K /48K): 1.800,—

TRANZ-AM (16K/48K): 1.800,—

LUNAR JETMAN (48K): 1.800,—
ATIC-ATAC (48K): 1.800,—

THE PYRAMID (48K): 1.800,—
DOOMSDAY CASTLE (48K): 1.800,—
ROMMEL'S REVENGE (48K): 1.800,—
CHUCKIE EGG (48K): 1.900,—

ZZOOM (48K): 1.800,—

ALCHEMIST (48K): 1.800,—
CYRUS-IS-CHESS (48K): 3.500,—
OFERTA: Por la compra conjunta de 10 cuales-

quiera de estos programas, uno de regalo (excep-
to CYRUS).
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Disponibles también los mejores programas de importa-

cion

(IMAGINE, ULTIMATE,

BUG-BYTE, SOFTWARE

PROJECTS, SINCLAIR, OCEAN, MELBEOURNE HOUSE, MI-
CROMEGA, elc.) y programas para ZX81. Solicite listas.
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VENTAMATIC

VENTA POR CORREQ: Avda. de Rhode, n.” 253 - A

de Correcs n,” 168 - Tal.: (972)
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operar  con decimales
test tiene 10 preguntas ;.r
obrendrd un punty por res-
puesta acertada,

(ZXB8l - K}

Con este Test, podrid rea-
lizar operacivnes de suma,
multiplicacidn, renta y divi-
siim, ?jsu pareceria sencillo,
de no ser purque ha de

TEST DE MATEMATICAS

LET T=@
Fﬂg =1 TO 1@
LET A=INT (RND#

a7

T R S e R R T B e o S
EaHEOEE6E GﬂﬂﬁﬂnﬂﬂﬁﬂﬁE
==
N

VT TN Ve e el el ol

I

ot e TR IATAT AT AT ATATE]
= S0l ~J O () = RO =i

ORI
~J il
268

c

,A%#1@/B+.8) /10

SEREEEEEBEE
m
-
c
n
rad

ezl LE MATEMATICAS

?2;5 g27

.58 'ES CORRECTO
FUNTUACION: &

ES0 ES TODOD POR AHORA

-

Compra tu SiIMCI=Ir

en phalt cspog

(Servimos a toda Espana)

=h1:ElI— ZX Spectrum 48K 52.000.-

sincl=ir— ZX Spectrum 16K 39.900.-
Ssincli=sir- ZX8l 14.975.-

« RECLAM =

Incluimos con el equipo:

- Un libro de programacion o 5 programas.

— La inscripcion gratuita por 6 meses, al CLUB
SINCLAIR DE PHOTO COPY, con lo que
consequirds los mejores precios en Software y
Hardware, ademas de la mas completa informa-
cidn sobre SINCLAIR.

e

Envios contra giro
o talon bancario J/

CT prisa Herrera, 5
Teell 1981 21 34 21 | A CORUNA

.

IPEGATINAS!

NUESTROS JOVENES
LECTORES QUE QUIERAN
RECIBIR GRATUITAMENTE
PEGATINAS DE

| ]

TIENEN QUE SOLICITARLAS
POR CARTA

(no se aceptan pedidos por Tel.)
A NUESTRAS OFICINAS:

C/BRAVO MURILLO, 377 - 52 A.
MADRID - 20.

INDICANDO CLARAMENTE
SU NOMBRE Y DOMICILIO




Lus programas subre ca-
rreras de coches no son muy
originales, peru siempre re-
sultan arractivos. Francisco
Ninez nus ha enviado esta
version para el Spectrum,
Lunsistente &n una carrera
contra reloj en la que pue-
den participar uno g varios
jugadores, ya que después de
finalizada la prucba el pro-

i gt

FORMULA 1

grama indica visual y sono-
ramente si s ha barido el
cécord, es decir, si se ha
completado ¢l recorrido en
un tiempo inferior al dlimo
récord regiscrado, de ser asi
este tiempo pasa o ser el
nuevy récord.

El wehicule usado es un
coche farmula, von el que se
debe sorcear los obscaculos

PROGRAMAS

que aparecen en la carrerera;
esto se hace con las teclas 6
y 7, para acelerar se pulsa la
| {maydscula), También ha
de tenerse cuidado para no
pasar por encima de Jas
manchas de aceite, pues el
PATINAZO £5 SEZUL.
(Spectrum 16K,

Mutas grificas:
Linea 80: Graphic A

A Franeisco Nufiez no
le pusimos tantos obsti-
culos eomo nos puso él,
premiindole con 5,000
ptas. que le enviamos a
s-u residencia de La Coru-

.
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AT 28,
u]
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T
5

U e e s

G (05 LR = T G 0~
Z UNOHMHH

DOFMNZ

=IO

H
~m

xT:’é INT (
=

: E¥ 2=10:
GO TO 3@
LET Od4m=ml

NT HT
u " AT us i

r ' PRINT AT
45 PR AT

=8

I T
NAT §, 58
LET 01=18: LET

b 5
g' "TIEMPO=s"

L
&2 LET E:C-i-EINK
IF C=11 OR C=223@ THEN GO TO

PUOK

O§aUsR. 5" 28

We1
é%&iilﬁuup°“§n”

LSE (@) PR
Pﬁ-nH CEJAR DE

1;"+";AT I.2Q;"
Usa8) THEN LET 8
LET Q3a5: LET
O2=9%: LET 03
14; “iAT 0=
J’!!HT‘Q¢.1=
dTAAT

=" % 2=1
E="7") - (INKEY

200
8@ PRINT BRI HT 1;AT I.C:"#
9@ IF (I=0 g (C=14 ﬁg -15
OR C=18 EIR gl 1) OR '-'I:CIE
C=18 OR C=17 OR C=18)) OR :1-84
AND (C=1l2 OR C=13 OR C=14 OR Csl
)] THEN GO TO =200
rff CErER I (SRS
=
THEN LE + ND#4) +1-INT
Rt v
" :
123 TP 0S1a THEN 39 sue 15@3
=
13@ IF U=l5 TH
132 1r 75143 EN TO 15Q0
202 FOR Kl TO S

212 PRINT AT I.C-1; GHT 1;"
t/7. BEEP - 228 nian g
222 PRINT AT 1-1,C-2; BRIGHT 1;
239 NEXT K
1000 BEINT FLASH Tt 18%4. vuLT
MB BT 06, 25 TOUBLTAN o &Y
1218° RETURK
IF_T<R THEN PRINT FEHEH
4 BRIGHT 1AT 19,10, RECORD".
R=T: FOR N=1 TO 1&: BEEP .@5
is2& G0 TO 7
%Ega EhﬁnT AT 8,0;"5I QUIERE CO
a Wi N
SERURR BL UCTIRG RECORD, NO EJEC
UTE_EL PROGRAMA CON RUN. USE GO
161@ STOP
I LEMPO=21 L ,RECORD=216
+ +
- B+
+ +
+ o *
+ +
3 +
+ +
+ +
+ =
+ +
* +
3 2 +
+ x\ .'i +
+ +
+ +
- .
+ +
+ +
+ +
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PROGRAMAS

Ls{]:anujurgudL las4  vertical o diagonal. jPero
en raya” para dos jugadores.  cuidado! El ZX81 no le
{tnﬂqpsdbr| para ganar fa avisard cuando h}lugff.pur
de conseguir cuatro cuadra- o que habri de estar atento.
dos seguidos en horizontal, (1K ZX81)

UATRO
N RAYA

EB PRINT "CUATRO EM_RAYA"

EE :géNE'ETTD iif = 1234-56?5 LCUATRO EM RAYA
EE EE:’:E!‘-_WRHT X414 , '2!, —x HooLUMNRT

7@ LET G=0
&8 LET Cs="EE6E86866"
12 IETG<EE THEH GOTO =26k

E]
18 PRINT AT 2,68, G6%;: "COLUHMNAT™
4B INPUT C
418 IF C+<+=@ 0OR C:=9 THEN GOTO 4
428 IF CsiC) =" Q" THEN GOTO 4@@
438 PRIMT AT 2,
S@® FOR xX=5 TO UHL ICHICY) +13 ©

PRINT AT L= Gﬁ
52@ PRINT AT K,E;

S48 PRINT AT X ,C;GH
s@aa LET Ei[ﬂl:ETRi (VAL (Ce(C)?

7oA GOTO 188

-I
m
o
P
= T e TR

12345876

Nno CErramos
durante el verano ! ! ! 'ﬁl

oy 4900l Con
ST o5 programas

vandemos al mayor y al detall, tam
bien por correo.

OPERACION d@ WML LL N

CAMBIO Oideocdut

su ZX 81 valoradeo al comprar cual
guier equipo en nuestra :tienda.

SOFTWARE CENTER s




no firestumicro/»

Hemos disefiado la estanterfa ideal para que no tengas tirado por la casa tu ordenador personal
y accesorios. Con este complemento no molestards al resto de tu familia y tendrds reunido
todo tu equipo, sacdndole el maximo provecho, sin que nadie te moleste.

REF. M-100
PTAS, - 12,600

REF. M-200
PTAS. - 13.900

CARACTERISTICAS

— Acabado en efecto teca.
— Todos los cables estdn fuera del alcance de la vista y a la vez que di seguridad,
ermite que todos los componentes estén encedidos si se desea.
- plio espacio para guardar cassettes, libros, joysticks, etc.
— Se vende desarmado en una caja plana, es muy ficil de armar, utilizando
solamente un destornillador. Instrucciones incluidas.
— Unidad de puente:; 53.35 cms. Ancho X 15.24 ¢ms alto X 30.48 cms fondo.

MEDIDAS:

Ref. M-100 - 81,28 cms ancho X 78,74 cms alto X 45,72 cms fondo..
et Ref. M-200 - 81,28 cms ancho X 68,58 cms alto X 45,72 ems fondo.

CONDICIONES DE VENTA; Bt
— Los pedidas serdn enviados C/lArgos, 9 - Madrid-17 - Teléfonos: (91) 742 72 12 - 742 72 96,

20 dias [ff.'ﬂpl.léﬂ de recibidos. Por favar envienme los siguientes gabinates

— Si no estds satisfecho te serd REF. Mo. CANTIDAD FRECIO TOTAL
devuelto el dinero SI devuel- | LT PR sl iy B
ves el (los) gabinetes sin dafiar, i Ptas ... . BRL P s
dentro de las 72 horasde reci- | : Gastos de Er'l'u'l'ﬂ. Pl Ptas, 800
T e 000000 Ee
cion serdn por cuenta del TOTAL PTAS.

cliente.

[J TALON ADJUNTO [ TALON CONFORMADD ADJUNTO [ GIRO POSTAL
Ll GIRO TELEGRAFICO O CONTRA REEMBOLSO [0 TRANSFERENCIA BANCA-
RIA [0 PAGO APLAZADO - SOLICITE INFORMACION. (Cta. No, B36240 del Beo,
Central - Avda, Aragdn, 6 Madrid - 17)

— e —— s o




PROFESOR MUSICAL

El programa después de
darle una pequeia introduc-
cion, le dard opcion a jugar
de dos modos diferentes:
contra el Spectrum o entre
jugadores humanos, En am-
bos casos la pantalla se divi-
dird en cuatro rectdngulos,
que presentardn cada uno de
ellos un color. Si usted estd
jugando con otra persona €l
ordenador le pedird que elija
unos rectangulos, esto lo
realiza presionande cual-
quier tecla.

Cuando el ordenador ten-
ga todos los datos que nece-
sita, si usted le da alguno
mis no lo considerarg, em-
pezard a hacer destellar los

rectangulos y  herd sonar
uma notar musical para cada
uno de ellos. En caso de que

usted esté jugando conrra el

ordenador, él conoce qué
recedngulos se encendieron
y en qué orden. Si acierta, la
méiquina volverd a la ante-
rior fase del juego, solici-
tando o dindolos aleatoria-
mente el ordenador, segin
el modo de juego en que se
encuentre, nuevos valores.
En esta dltima fase del juego
la dnica diferencia entre
acertar © fallar estriba en
que si acierta un nimero de
partidas seguidas el ordena-
dor hard destellar cada vez
mayor namero de rectingu-

los, con luv que forzard su
capacidad de memoria.

8i desea jugar con sus
amigos, solo tiene que po-

ner sus reglas. Las que Al-
fredi Lorente adoptd som
un jugador introduce en el
ordenador qué rectingulos
quiere que se enciendan, ical”

evitando que los vea su ﬁ:uﬂca ¥
compafiery 0 compafieros. 5.0
El otro jugador deberd acer-

como este
ha Tlamado

anado la suma
ptas.

Alfredo Lorente tiene
buenas ideas didicticas,
rograiia que

“profesor
por el que

e

tarlos. Por cada partida
acertada cada jugador suma
diez puntos. En caso de ser
varios jugadores se puede
establecer turpos rotativos
para jugar. ;Le parece co-
rrecto?
{ 16K Spectrum).

3 BORDER @:

-
ecla”™: PRAUS

INT
‘PPHUEE @:

1@ CLS

Ir

28 IF INKEY§="

INK 7:

-} uiera terminar Ulse
I PoBRA pznnnTnE apzc?nun >

PRINT HT is

S FHFER B: BDRDER " 13 %
11,5; "Quiere Jjugari{s.-n)T"

N“E‘f“ un ar

¢ PRINT AT 20,5; “Bu:trt
jugar caontra Iitl-fnl‘“ ﬁ' :
* THEN GO TO 1#

PRAPER @: C

5 PRINT AT 1& I-;," Profesor
musical” ;AT i2,0;" duque su
gido 4y su vistl"'nT 1¢. .‘ Cuand

AT 18

“ Pul=e una T
cLS PR
THEN 3T

AUSE

21 CLS : FOR i=1 TO 9: PAPER 1
;. PRINT AT i PAPE
R @; TohbEk 2; H
EXT i
22 PAPER @: pn:¥T aT 19,45
Hg; FOR i=12 TO 20: PAPER 3: ER
“; PRAPER @
5 pRBER a4 " NEXT
3@ LET k=5
31 DIM h(k): FOR i=17TO kh: LET
h{i) =INT (RND#23) +1: NEXT i
a2 DIM a(4): LET atl)=0: LET a
i2)=@3: L al(3)=21: LET ai4)=21
DIM btd): LET b(1)=4: LET bi2)=
- LET b(3)=4: LET bi4)=bi2)
40 FOR_i=1 TO INT k: FLASH 1
=1 TO 9: PRPER hii): F"HIN"I".
AT athli}l—S,blh(id) ;" x
: MEXT ¢: BEEP @.5,hiti): FLASH @
FOR s=1 TO 9: PRINT AT athti))
-8 ,bChtidd ;" “: NEXT s:
PAUSE 4@: NEXT i

1 i1 TO k
éﬁi 2: IF INKEYS$="5" THEH

uia INH!V cdn oR copE I
.}Ei T EH G0

154 EFLEEDE IHREYI-‘&-h!i] THEM
155 FOR i=1 TO 3: BEEP ©.3,14-i
: NEXT i: PRAPER @: CLS : G0 TO 2

156 MEXT i

16@ LET k=wk+.5
178 G0 'TO 31

i9e LET k=5

EGI PHFEH 2 : GLE
: PAPE 1: PR HT

P BaPER B PRbER 2: "
P EXT i

EQS DIM httl: DIN ata): LET afiil
I=@: LET al(2!=0: LET aid)=21: LE
T aildli=s21: DIM bid): LET bil)=4:
LET bi2)=15: LET bi3)=4: LET bl
d)l =k (&)

218 PRAPER ®: PRINT AT 10,4 ;"

“;AT 11,4;"

220 _FOR i=12 TO 2e: PHFEE 3:
v. PRAPER 4;" : PRE a,

238 FOR i=1l TO INT K:

232 IF CODE INKEYS&(49 ﬂR EGDE I
NKEYI)HE THEN GO TO =38

233 LET hii) =CODE INKEY§-48: HE

24ﬁ FOR iii TO INT k: FLREH 1
FOR s=1 TO P il
ﬂTilhIl.'.ll-*l-.-bi Sk
: HEXT s: BEEP ): FLASH @
: FOR s=1 TO 9: NT AT athitil)
-5, blhiid¥;" e MNEXT =
RAUSE &6B: NEXT i

=

-

8JTD

FBH i=1 TD‘EIE%

WS EX




PROGRAMAS

258 FOR i=1 TO I
251 PAUSE &: IF
G0 TO 9

G0 TO

WT

[
INEEY #&="53" THEM

@52 IF CODE INKEY® (49 OR CODE I
NKEY®:52 THEN GO TO 251
288 IFEggEE INKEY $-48=h (i)

THEHN

278 FOR i=l TO 35: BEEP ©6.3,14-i
EBNEKT i: PRPER @: CLS GO TO 2
=282 MEXT i

298 LET k=k+.5

Jga G0 TO 298

PARENT

iste programi fue creado
g M ensenar a una alumna

de EGB. a quitar parénte-
sis. El ordenador le plantea-
Hl una operacion matemidti-
td en la que hay un nimero,

ESIS

que variard en cada caso de
# . - ¥

parentesis. Le pedira la so-

luciin v =i falla le dard la

= solucion de uno de los gru-

pos de paréntesis que for-
man el total. Si acierta le

|

planteara otro. Puede que

aungue se encuentre en un

curso superior le resulte dil

ensayarse con las operacio-

nes de quitar paréntesis,
(16K Spectrum).

fredo Lorente nos

decimiento se
tializado en un talén P
5.000 pras.

Desde Calatayud, .?‘.I-
mandado un buen pr:::
grama de ayuda a las ma-
temiticas. Nuestro agra-
ha mate-

or

1 BORDER 4: PAPER d4: CLS : IM
K @8: FLASH 1: PRINT AT 11.,8; "PAR
E LA CINTA PAUSE 1@@: FLASH @
18 DIM NP1 ,28) : DIM 1
1: LET aw !Ia“innnni“; LE niig?
="(NNENND)~: LET awt3l="tnEnnd ~:
LET asi4r="tank tnknnld>: LET i
Si="(nak(nnknnl ) “: LET ii[ﬂl=“?n
nemnkn) . LET ag(?) ="(nk thkno
1*: LET a;tu;-"cnnntnnu:nnunlmz"
: LET '{' =" (nnk Nk (inknnd )~ :
LET ag(i@d) ="(nnkinkinknnd))": LE
T A EATNT AR ATTL M0
FE T HEHEHTEH
15 LET zwi: LET Lg="": LET v=@
LAY T LaENT
iR
28I it e
m= (RMND$1@)
— 31 LET ct-a¥:.; L
38 FOR bB=1 TO =20
33 fEr il Iym o0 To o0
=
2R mrt
J=1'TO LENM d
5@ LET n=INT HND!;?-HL
B0 LET wE=[("8" AND n=1)+("-" A
l:g‘nsmﬁ-g"r' AND n=3) +(" " AND n
78 IF dgij)="(" OR d$(jIm")" T
HeN 00 TOdte
="L" THEM LET d%(.j}
=w3: z0 TS iia iy
@ IF dS(jl="n" THEM LET Jd%(j)
=5TRS INT (RND%9)
18 M Jd
128 LET n=INT (RND31}
125 LET niz) =d%
13@ LET wE=("=" AND n=@)+{“"+* A
HEBEIEET b LS+dS+vE
=
155 LET d:-“!
156 LET z=z+1
16@ HEXT i
185 LET =1
188 CLS
187 LET b%=b%( TO LEN b&-1)
178 PRINT bS

}gg INPUT “Cual es La soluciaon
185 PRINT AT, 18.a; -

;A ig,e; v
'iAT 4ﬁﬂi“
1&5 1;55{:# IEEN CLS : PRINT AT
. L1
PﬁUEE B A E'Utrdt;Pl’iCtltl .

19@ IF X<3UAL bg THEN B

1@:_ i "Es0 no es :nrrlc:oﬁi‘:m 1
E. F:‘Q;??k.“!ﬁt. S0 lucion™; AT
¢;2:n8 o5 VYAL ngcz): LET

I - | TD
208 cLs PRINT AT B,7;"tLo
PRINT AT iai?;;:u

o,BCErto!
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Esd no &5 COrrecto
Compruebe #s3ta solucion
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LA BOLSA

Relinase con sus amigus,
furmen un corro frente a su
ZX81 y prepdrense a inver-
tir en el mercado de capita-
les, Su objetivo, logicamen-
te, es comprar a bajos pre-

o/ EX

ciusg ¥ verder cuando la cori-

Zucion

SE4d

superior.  La

compra se realiza con dine-
ro que retirard del banco (en
el cual le dan un interés [:

(linea 5.

Para realizar la

transaccion, introduzea el
codign  de su  compaiifa,
cuando .Jp.lrexu la pregunta
"¢ (lineas 120). Después
dispone de tres pusibilida-
des:

a) Introducir un cero: pa-
ri N comprar ni vender
nada

by Introducir un nimera
PUSILIVL purd COMPrIr ese
nimero de acciones,

¢} Ineroducir un ndmero
negative: para vender ese
nimers de acciones.

El juego finaliza con el
mensaje de "fraude”, si in-
tenta vender acciones que
nu pusee v “bancarrota”, si
1 4_.1p.1;,ui.1d financiera es
pricticamente nula.

(1K - ZX81}).
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ECUACION DEL GAS

Este programa tiene como finalidad
la ripida resolucion de las aplicaciones
directas que tiene en la quimica la
ecuacion estado del gas ideal (PV=nRT).
Los resultados que se obtienen de esta

PROGRAMAS

relacion son la presion, la temperatura,
el volumen, el nimero de moles, el
peso molecular y la’ densidad de [a
sustancia en estudio mediante la intro-
duccion de los datos de un problema,

Las unidades en las que trabaja el
programa vienen indicadas, pero por si
acaso estas no coinciden con las del
problema a resolver, Sergi ha incluido
una tablg, de factores de conversion
para que no salgan errdneos los resul-
tados de la ecuacidn,

(Spectrum 16K

S SEM Prsgran;ra escrito por ERINT TRE =, "FP=",p." ZTmOsSfers
L= J X = 14
Sergi Urguizu # = e Tt - ] i
13 AEn aplicaciones inmediatas £3G THRUT Svoiument el FRRESS
48 lLa utilizacion de La ecuacio AE 3, U=, SELERR L e e
n estado del gas idesl S SR8 IRPUF CTERPEFRIULEC. o 3%
185 LS h;""i-r __F:E L 4 HKelvyin
22 PRINT AT 1.5 "CALCULDS MEDI 423 REM caltuvio h
ANTE L& ffg LET n=ips Tari_ i
3@ PRINT “ ECURCION ESTADO DEL e PRI 2 ol 2
B A2 zpenL "3S9 o TO 1522
Y TN SP@ CLS INPUT “presion? P
42 PRINT 8T 5,12 "PU=nRT" PRINT TAE 8i"E=")P; atmosfera
1% EE: 3 ?néécauczaun datos # “Sip THPUT erLmen? oy PRINT
e = TOER = b i FaE T
TMT Ll 7' B » FEEIOn g 2 e i Litros
Ry, I INCRENLLES, Ereaios S2@ INPUT ‘motes?  "ih: PRINT T
L) i) Tempera B Biipstine  EOLT
turs fKI°T Mo les | T2% RE cslocuio T -
mo L “Ti Pe=o Mo S3@ LET .:'—= PEw S |-|-'-‘-'E-'.- s Sl
LE.EU",EIT “ Densida ﬁ;ﬂpFﬂIh? THRE P = Ll
g g8fAL 4 ; “2ea' %0 To is0e
) | i - T pEEmy A% 1
NIEE_PEIhT PULSA LA INCOR 208 CLz . INPUT “presion? ';p:
50 PRINT ‘*  FACTORES DE CONU ERINTEAR S,"PS7iRe™ atiasiers
gs = s e B ThE
E"?gguF INKEYS="FP" OR INKEY§="p" 512 INPUT “volumenz ;v PRINT
THEN GO TC 228 ' TAB B "uUs";v;™ _Litros s
80 IF INKEY$="U" OR INKEvg="u" 522 INPUT 'masa? “:3: PRINT TA
THEN GO TO 300 - ' BB "RE B L SERRRE L e R
QE IF TN*‘E”$='H” EF: INhE‘I’J*-.n "_:.'13::' IELF'L'T "‘LEH‘;?E ra UJFE LR r
THEN G0 TO 408 = RINT TAB 5;"T=";t;" Kelvin
190 IF INKEY$="T" OR INKEYg§="1" S35 REM calculo PH :
THEN G0 TO S@ag S4@-LET F:'!=_i-g-_3_t-|_f-_1_t-t]_a fpgwl
11@ IF INKEV$="M" OR INKEYg=z"pm" as&QEEIHT TAB 7; "PH="M;
THEM GO TO 600 2i8 G0 To isee
120 IF INKEY$="D" OR INKEY$="d" 53¢ CLS . INPUT "presion? R
THEN GO TO 700 ER e A B R R T g i
130 IF INKEY$="F" OR INKEY§="f' JPRINT TAB 8,0Ps"5Ra " SIMDSIEFS
IEENGgGTEﬂ*EGB ~71@ IHPUT “1amperatuiafl ey B
; Bl : o — RINT - TRE 3, "T=";1;" Helvan”
E§E$ LT ﬁj?#i?fniﬂﬂ*ﬁgfd in 720 INPUT “peso molecylar? “im
21@ INPUT "temperatura? “;t; P qgélgéh-?§;?51§”§ i SLER;
RINT TRE B, "T=";1;" ‘Kelvin' =533 LET doipaml /(L)
220 INPUT “vollmén? Miv: PRINT e BRINT CETVITAETP, vd=via;
TAB 'S;“Us";v; ¥ Llitros"” S ’
®i o, £ A
225 REM calculo P R
gﬁa LET p=inxrstl v Ega E!‘IJTIT—I EEEE ] PRINT BT 8.8
24@ PRINT “'’°“TRAB 7;"P=";p;" SO LLD  Ueh 1 A R e
GTROETeras" ’ iR “FACTORES DE CONUVERSION": PRINT
259 50 TO isee o PouEk D |
LT ELS o ANCHT. REARET Tant B 815 PRINT TAB 27;"5" _
319 NPUT "temperaturat ";t- P Egﬂ :RITE Tgsujjup" 1 atw =70k
RINT TaB &, "T=";t:" Kelvin" _ _ O R INT -TAB 20; 3
%Eg éﬂﬁiﬁlz" ErEE#ngDE félp'és-ﬁn‘.'ll S8 PRINT TEE 3: =% 1 | = i@'@ﬁ
4 - J I ="|'|"”
225 BEM caleulo V 2a= PETHT CTA oy
i % I i e e HE 11 a)
5y gE s SR ARLE LR RN 248 PRINT TRB 3;'T-» K = © +27
- . 11 1 f e e
L N 345 PRINT “TAB 13;"3";TAB 26; "8
i2@ CL5 : INPUT “"presion? "ip! ss@ PRINT TAB 3;"d-» 1 gscm =

X f ol
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“TRE 3

THRE =21}
‘IHE =
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n
(R =g 0 [ R
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r T&EE
8 FRINT " piilea
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S = TR AR
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‘Cte-: R=g.832
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CHLCULOS
IIT\J.II

I =
OF IMREY %=
OR INEEYg="5"

LCULOS MEDIBANTE
EEUHGI o] EaTﬂDE DEL. Gﬂ& ICEAL
PU=nRT
INCOGMITAR® Presion (atm), “P-

Yo Lumen (L) b ¥ B
Temperatura (H) "T*
HMales (malt 0t
Peso MolecuLar "M*
Densidad (g7~ L) *d”

PULSA LA IMNCOGNITA

FRACTORES DE COMUERSIOMN “F*

ne=33 mol C

T=12@ kKelvin

=4 Litros

P=eBl1.5 Aimosferas

MAS CALCULOS (& ./n*7

—
-_

El circuity impresy publi-
cado en el muntaje corres-
pondiente al mimern 6 de
ZX aparecit con un tamifio

inferior al real. A continua-
ciin se incluye sin reducir
para facilitar lo rarea de
copiarlo,

2 R323832

@)

En el nimero anterior
d-E"[EC[i]I'I'I(}E Unes errares,;
gfenus a nuescra voluntad, y
que subsanamos a continua-
Cin;

El programa de macrices
{Segunda parte) aparecido
en la pigina 37 quedd in-
completo. Han de afiadirse

las siguientes lineas:

&

1 e

&

L]

LY

L1=2@ PRINT
Eean MNUNETDE ente

ERINT
EpE re=

En gl
sultados no
fos 2e gfre
de redondes

Lasg 42 Jue

L& posaibilidad

L0905 resultados con &1 numergo d
decimales que =& deseeg.,”™
125 PRUSE
153@ PRINT QT 241,8;"pulsa una te
ta.". PRUSE @: ED TO =@
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MONTAJES

Sintetizador,
musicaly

para el Spectrum

Por lo que a capacidades musicales
se refiere, ¢l Spectrum es la hermana
fea de la familia de los ordenadores
personales. Sus posibilidades se cen-
tran en torno al tono generado ¢n un
diminuto zumbador.

En esta ocasioén el montaje pro-
puesto es un sintetizador musical que,
conectado al sfof trasero del Spectrum,
puede generar los mas diversos efec-
tos musicales v sonoros.

El elemento clave del circmito es el
ehip AY-3-8910, de miltiples aplica-
ciones, que ademas proporciona dos
ports adicionales, para obtener un
acceso mas racional desde el micro-
procesador al mundo externo,

En la parte superior del esquema
tedrico aparecen tres inversores, dos
resistencias ¥ un condensador asocia-
dos, Conforman el oscilador que
genera la frecuencia patrdn necesaria
para el chip sintetizador, entrando en
este por la patilla CLOCK,

En la parte inferior del esquema
observamos cuatro puertas logicas.
Su tarea consiste en decodificar algu-
nas de las sefiales presentes en las
lineas de direccionamiento del micro-
ordenador, de tal manera que indica al
sintetizador cuando se esta dirigiendo
a el

Excepto un botén pulsador -de
puesta a cero del efip (RESET). toda
la circuiteria necesaria se encuentra
integrada en el.

La corriente de alimentacidn nece-
saria para que el montaje trabaje
adecuadamente se toma igualmente a
partir del ordenador.

Una vez adquiridos tados los com-
AN ponentes que aparecen en la lista, se
#i iEF van dhsponendoe eén la tareta de

‘ S dircuito impreso, siendo recomenda-
’ ble utilizar zécalos adecuados a cada
o circuilo mtegrado. De esta manera

0
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3
4
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AQ RESET

Circuito impreso, visto por las pistas de cobre. Posicion de los componentes en el circuito.

evitaremos el probable deterioro de
los mismos durante la fase de solda-
dura.

Los componentes pasivos (resisten-
cias y condensadores) nos represen-
tan dificultades a la hora de soldar.
Lo dnico a tener en cuenta es que
tampoco es recomendable sobrecg-
lentarlos, su tolerancia al calor es
elevada pero con limites establecidos,
Si no acabaran de guedar bien solda~
dos, es preferible esperar a que se
enfrien para volver a insistir. No
pbstante puede ser recomendable vol-
ver a leer el articulo que sobre solda:
dura aparecid en ZX. .

La sefial de salida se obtiene a
partir del puente que une a las patillas
3, 4 v 3B del AY-3-8910, pero es
necesario amplificarla, bien con un
amplificador de sonido o con el
montaje complementario que publi-
- caremos en la revista,

Ejemple para conseguir un tono. variando frecuencia ¥ duracidn. Cuando utilizamos QUT 1] en un

programa, el circuito sintetizador sa-
* bra gue nos estamos dirigiendo a él,
i poniéndose en estado alto las patillas
Rt BCI (29) y BDIR (27).

Seguramente, separado por una
coma, se afade @h nimero N, que
designard a qué registro del chip va a
ser modificado en contenido, Si a esto
le sigue OUT [27, X, lo ocurrido es

R T i
Fak
% fia et
Ll |

[

(i
T
o |
]
d

-l e

1_“‘
o
I
o pEp A

s, i e b =
3334344
]
*
J
=
.l
i
-]
E3 ) = i

[l

RININ Tl

| = o =
W S S T T
ol el e LU R LB
(o]0 L]

L}
Wimimlie
I
-

[
ol el et L
(IWELK]
e R

i
EE 1

Ejemplo pars obtencr un efecto de disparo.
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i le sigue OUT 127, X, lo ocurrido es

= que el registro W se llena con el valor
X. Los cortos programas que acom-
pafian proporcionan una idea de lo
Ejemplo de campanillas. que puede esperarse del sintetizador,
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pero queda abierto un campo de
multiples horizontes para el expen-
mentador,

La sustitucién del condensador por
uno de distinto valor,. produce. una
alteracion general ¢n la frecuencia de
todas las sefiales generadas.

Algunos de los posibles usos de los
dos ports adicionales tle salida serdn
¢l tema elegido para un futuro articu-
lo de esta seccidén, pero por el mo-
mento no conviene preacuparse por
ellos, puesto que no afectan para
nada al normal funcionamiento del
sintetizador, Es decir, para lo que nos

]‘RIHE son totalmente independien-
%del sonido.

La realizacion del montaje no crea
ningin problema, basta con seguir
paso a paso las ilustraciones.

MONTAJES

LISTA DE COMPONENTES

Circuitos integrados:

1 X 74LS04 (1C2)

1 X T4LS02 (1C3)

1 % AY-3-8910 (IC1)

(no olvidar los zocalos corres-
pondientes)
Resistencias:

2 X 470 ohmios, 1/4 W. (R1, R2)
1 % 10 Kohmios, 1/4 W. (R3)

Condensadores:

1 % 330 pF, poliéster (C1)
1 % 100 Kpf, poliéster (C2)

Diversos: :
Boton pulsador.

Regletas (para salida ports).
Un jack de salida audio.

Caja de plistico.

Conector acoplable al Spectrum.
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Primer concurso juvenil
de programacion

“ -ty el

& FERIA DE LA w

El trio de ganadores fugando en las nuevas instalaciones destinadas » la microelectrdnica en
“El Corte Inglds"”. En primar tédrmine Carlos Santos, acompafiado de Josd lgnacio Bescos v
Marcos Cruz.

# /TN

o A primeros del pasado mes de
junic se fallaron los premios del
primer concurso juvenil de programa-
cion en microordenadores, convock-
do para estudiantes entre los 14 y los
17 afios. La imiciativa, palrocinades
por el Corte Inglés. en colaboraci g
con Adamicro ¢ Investrénica, ha
contado, ségin los organizadores,
con una muy buena acogida, habién-
dose recibido 93 programas en busca
de los premios del congurso,

El Spectrum de 48 K con un
interface-1 ¥ un micro dnve destinadao
al mejor programa recibido, recavo
en José lgnacio Bescos Sanchez, un
estudiante de COL de 17 anos, porsu
programa “Experiencia de Thom-
00 .

El segundo premio, un Spectrim
de 48 K, fue para Marcos Cruz
Martin, de 15 afios, por su programa
“Test-2". mientras gque ¢l Spectrum
de |6 K con gue se premnd al tercer
mejor trabajo. s¢ adjudico a Carlos
Santos. Burguete, de 16 anos, y su
programa ““Morse”

El jurado, compuesto por Alfredes
de [ Torre, jefe ‘del Sérvicioy
informatica de la Direccion Generidl
de Electronica e Informética del Mi-
nisterio de Industria, Jesis Sinchez
lzquierdo, director de Adamicro, An-
gel Benito Martin, director de El
Corie Inglés 5. A= Castellana, Luis
Carrera Aprasso, director comercial
de Investronica v Miguel Maria Lata-
sa, director de informitica de El
Corte Inglés, tuvo que desestimar,
seglin sus propias palabras, algunos
trabajos bastante interesantes, por
exceder de las 200 mstrucciones reales
que se exigia como requisito para
patticipar en el concurso.

Ha sido corta una iniciativa desa-
rrollada con éxito vy gue ha temdo una
significativa acogida entre los progra-
madores mais jovenes del pais.




o El cverano oesth  oomi

guien dice, a L voele de L
caquimit. Y chando usted a
doble podrd encontrar, on-
e LHras cosis, um umplia
ofertd de cursos yoacrividae

des imformarticas, principal-

mente centrlizadas en las
grandes: ciudades, con las
UL SukCLAT st sed |.||; LU=
Tt sin ]‘lq_-rL{L-|'_~.L- puor
el el encentg Jde tnas -
recidas vacachnes,

]-J "l--.r'f'.'lri.l dl’.' i -

NOTICIAS

sus o estan pensados  comio
L‘l'tl‘l]‘il.'““.'l‘l‘h.l A Ul .,|L.[]'|I-
dad  tipicamente veranicga
Voostigque ampliomence de-
dicados o un pablico juvenil,
hay para modos los pustos,
Aqui ufrecemos a los leco-

res de ZX un resumen de
ellos, wunque reconocemuos
que, tal ver, no estin todos
los que son.

Actividades

Ohrganiza

- Lugar

critre o el Afios.

s 28 ki,

King > commputer-camp. Puos haras de itormarica v dos horas de
imghes didrias e lunes a sabado, complementade por deportes.
Ticpr libre para ‘pracoices con ordenadores. Carso para jovenes

Kitg's computer aducational. Cursos modulires para jovenes
gt By TE aoss Coesos 20 juio- 1 julio, 2 julio-1a julio, 16 jo-

Clursdsmtensivos e 3 horss duracion en cenero FINEA o en
colegion que sobiciten dichos corsos. Desarnollo. caompameniios
'jl]l:l.lrl'ﬂ'..l.ti.t'l e o PirTicus: coG rl;llh}ru{u"ln vonr Lo Creneralica

Cursos Pard jovenes entre 100y 18 afios en camypiimentos, combi-
L3 * - . - -
mando idiomas, deportes o inforimdics,

Campamentos sobre dectronica ¢ omforminica, Clases eéenico-
practicas, conferencius, peliculas v mesas cedomdas, para jovenes:
e L 10 atos, conouma duracion de 15 dias,

Ring s Collepe, Avda de
suvek [0 Madrid- 160 Tels:;
438 15 80 - 403 3% 63

King's computer centre
Macstro Lassalle, 6
hi.llirit:l'lf'l. 1.(_‘1.: |5?HH Fl*

EINEA Bambla Cacabusa 50
Peal, Barcelami-7. Tel:
2] TR L

Club Jovenmil DAUMAR. An-
gli. 5L Barcelma-17. Tel:
M5 BT T

Instituto de Lt Juventud, €
Ortega y Casset 12 71 Tl
(b i s 0 En covrdin-
cion con ADAMICRO, Ra-
mirce de Arvelluno s/n. Ma-

Mudrid

M

Barceloma

Barcelona

La Laguna
{ Tenerife)

ks T Tels

“LEA A
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® Con objeto de comercializar software
Fagnol, la empresa Ventamartic ha
tgablecidu un concurso de programas
para ¢l ZX Spectrum, de acuerdo con
las siguientes bases:

I, Lus programas pueden ser reali-
zados en BASIC, en codigo maquina o
en mezcla de ambos, aungue tendrin
mas pusibilidades los que estén realiza-
dos en codign maquina,

2. La seleccion del programa pre-
miado dentro de cada categoria se
realizarid sdlo cuando se hayan presen-
tado por lo menos diez programas en la
misma que hayan superado la fase
inicial de seleccidn. El plazo de admi-
sion de originales se ird prolongando
un mes cada vez que expire hasta
completar la seleccion de diez.

3. El imparte de lus premios serd
entregado a cuenta de los royalties a
peruihierr el autor, que otorgard la
licencia de produccion en exclusiva en

tode el mundo a VENTAMATIC.

4, Los prugramas que hayan supe-

rado la fase inicial de seleccion serin
inmediatamente  comercializados por
VENTAMATIC, en las condicines
establecidas habitualmenre, aun cuindo
no se hayy decidido ¢l fally del concur-
su. por no haberse complido el parrafo
namero 2, bien por cuslquier otra
CULsiL

5. Los vriginales pueden entregar-
se personalmente o enviador por co-
rrewy i VENTAMATIC. En I:.'U.:!IL]]Li:tr
case 5¢ acusard recibo, y deb en ser
acompafiados de las sefias completas
del remitente en todas las partes del
envio (hojas, cinta, etc) v de un sobre
suficientemente grande para devolver-
lo en caso de que no supere la fase
inicial de seleccion.

. Si no superase esta fase inicial, el
programa podria publicarse en el bole-
tin del ¢lub v en cualquier otra forma,
con €l consentimiento escrito del autor,
En este caso percibird la remuneracion
prevista para las colaboraciones.

7. Los programas deberin  ir

acompaniados de explicaciones claras v
detalladas sobre los mismaos: uso, reali-
Zacion, caracteristivcas especiales, asi
como de un comentario publicitario
resumicdi.

8 Cualquier duda sobre estas bases
puede ser consulrada relefonicamente o
personalmente con VENTAMATIC.

Lus premios establecidos son los
siguientes:

— Unico premio al mejor video-
juego: 100.000 pras. + 50.000 ptas. en
accesorios y programas a elegir.

— Unico premio al mejor programa
educativer 60.000 ptas. + 30000 pras.
en acvesorios y programas a elegir.

— Unico premio al mejor programa
de gestidn: 60.000 pras. + 30.000 pras.
€N accesurios y programas a elegir.

— Unico premio al mejor programa
de urilidades: 60.000 pras. + 30,000
pesetas en accesorios y programas a
elegir.

El plazo de admision de programas
finaliza el 30 de julio del presente afio.

X a7
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ORDENADORES
PERSONALES

SINCLAIR / ZX - SPECTRUM

VALENCIA COMPONENTES ELECTROKICOS
C/ San Jacinto, G
Tino, 370 3581 737017 24

LIEROS - PROGRAMAS

Academia Matematicas

CURSOS Dh
INFORMATICA

DISTINTOS LENGUAJES

CALLE RECOLETDS, & - Teléfono 276 (0 15
MADRID- X

i — Tfno. 230 44 BA/ 227 89 62
Vissgh, &'~ T1na, 200 2 ACCESORIOS
NERGIA SOLAR
EE ALEFACCION z}&:nSEPIEET;faJ &

SUELO RADIANTE

Programas para Cdleulo y Dimensionamisnto da
Instalaciones da Enargia Salar v Bombas de Calor

Balance enarpético
Andligs de rentabllidad
Programas an cassettes pars Spectrym 18 K y 48 K
Pida informacidn a:

J. CAMALES - Apartado 120
Tino. 78 38 51 - Javea |Alkcanta).

Programas, libros, informacion...

ul gesco-
informatica, s.a.

C/ Telesforo Aramzadi, 1
Tino, 184 431 87 60

micro_
2170

Carlanin®] - Teld avpam  apeness 10 PONFERAADA

CENTRO DE MICROINFORAMATICA ¥ ELECTRONICA
ORDENADOAES PERSONALES ZX.81 SFECTAUM
WIC-20 OOMMODORE 64
Drdansdores de Qe sk

Prod b - O

da Giartdn v da Jusgos
CLLAE DE PSUARIOS — FORMACION

iATENCION!

USUARIOS
DEL MICRODRIVE
ZX SPECTRUM

Ya disponemos del Plan
Macional Contable Microdrive
* Archivo Plan Contable
256 Cuentas
* Archivo Asientos
1024 Asientos
* Extractos de Cuentas
* Balances
Situacion
Sumas y Saldos
y todo en ZX Spectrum,

Bvanida del Medibartinan, 7
Tabiionea 25112 00 - 251 1203
Wimdsid. T

Balmes, 221 Bjs.
Tel. 237 62 42
Barcelona - &

EM EL ler. LOCAL
DE BARCELONA
DONDE SE REUNEN
LOS USUARIOS
DE ZX SPECTRUM

Hallaris:
* conocimiento y manejo
del MICRODRIVE vy peri-
féricos,
¥ Desarrollo de aplicaciones
en equipo e intercambio de
experiencias.
* Amplia biblioteca de pro-
gramas, libros y revistas.
* Cursos, seminarios y colo-
quios.
* Ventajosas condiciones
en la adquisicion de
equipos.

Inférmate de 18 a 21h. -L.MLY.

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

s SPECTALM = m'suma
& DRIC-1 & AFPPLE -
& NEWBRAIN = ALTOS

SOFTWARE STANDARD
¥ AMEDIDA

CURSILLOS ¥ FORMACION

1 i
| En Madrid:
| MODESTD LAFUENTE, 83 - Tell, 263 54 64

EXPLOTE A FONDO SU SPECTRUM
Programas en existancias

|
| para Spectrum 48K} ﬁ

CUERPO ¥ DIGESTIVO

ga en graticos con color, movimiento
v sonido, el funcionamiento
del cuerpo humano.

Eu TOR
ara aprender sin esfuerzo las palabras
inglesas que & usan en Basic,

Diviértase mientras aprenda vocabulario
inglés: 400 palabras, con test de

gleccion mualtipla, test de deletreo v
pronunciacion figurada,

TEST

Paguete de programas capaz de convertir
su Spectrum en una maquina da ensedar.

ESTADISTICA
rmite anallzar miles de datos.

Correlacidn, histograma,
nube de puntos, ale.

‘entas en su distribuidor habitual
o contra reembolso

BOALDX C/Goneral Franco, 88 - DRENSE,
mfGANATIEA Tal (988) 22 16 47
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& Linrcs 7 revestan

& Escompramos
2o cerdafisdar coma
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NEW BRAIN + EPSON HX-20
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CLUB SINCLAIR, rallena el cusstionaro Toithoraas. dif 75 50445 THO0-445 18 7D
y amvialo o frdalo parsonalmente o 4474300
PHOTO COPY. /. Terasg Herera, 8. Lo Corufa

Prorfo recibinds noficlos nuesins.

] Rppiioog: -S— J— | | ' » MULTISYSTEM, 5. A.
Mo iy | 5
e ; : ﬂ BOUTIGUE INFORMATICA
P e i ) * Ordenadores Persanales
WODELD b 81 = ' * Micro-ordenadores de gastidn

" ——— —— o T " " —

Todas las novedades en:

|
i | Fragramas. - Periféricos - libros
| lll' advgs [T T 1 newwso 1 {nacionales v da impartacitnl
| oo s torwe 3 || Para: Spectrum - Dragon - Base 64
DEETRIBL FICAL Ey I
| r"ﬂ “? E‘ b i :J Spectraviden - Oric - Commodore, atc.
“““““““ Socer_ e . ©/5an Vicente 53 ALICANTE

imi e 2 8- flb& Akt aﬂ

¢ [Ccheo. © | MICROGESA ACADEMIA GH

BT IR commni @ CURSOS DE ANAL ISE5, PROGR AMACION
s _ﬁ’ i EBFEECI;?DLS]SIAS EN SINCLAIR E INFORMAT ICA INDUSTRIAL
g Tt CCE : Lépiz Optico, Amplifi- LENGLUAJES, BASIC, COBOL, PASCAL Y FORTRAN
Ordenadores de  pestin, Drd-!m.duru& eador sankd "MF;:! e TJI fﬁpl GRUPDS PARA JOVENES DE 11 & 16 aR0S
personales, Periféricos. Accesarion v Pro. & izl 2T ol Blatonica, GRUPD ESFECIAL COMBINADO CON INGLES
- T — Usive B Cassatte Especial, Micradrives, Inter- EMICROS (BN, ORIC ¥ Shecth
DISTR B = ' MICEDE ; ¥ CTRUM
£ SINCLA BuUlDO éfr':n'-u”:r‘:’ face 2. Programas stendar v a medida, AUTOMATA PROGRAMAELE ALLEN BRADLEY
. IR ZX 'PEM' i B ASIGNATURAS PRIMERD ESELIELAS TECNICAS
CMMODORE Icroarive: g REPARAMOS TU SPECTRUM
| i i Egtanat an Hilaridn Edavg, 34 -2 8
SHARP va disponible) K e Mt Burs 04

"I I R C/Silva, 5 - Tel 242 24 71, Madrid -13 Tinos. 44604 40 y 449 75 37

e YD > VAIMAR DIV
——=. INFORMATICA LOGHNATICA, S.A. :
¥ | mirpnrenlBp

P SU IIENDA DE INFORMATICA EN CADIZ

g = LE OFRECE: en
; nadores: Lagasca, 90

Sinclair — Share — Toshiba Y et MAJADAHOMNDA

- Honaywall Bull — Oragon — Apple

* Gran biblioteca de programas y libros
| - Fmgru_na& conformes a sus necesidades un HUE"I"'D EEEEEEIGNI*HIG Ewhli:*
* Periféricos ORDEMNADOR SINCLAIR

Fing: AEAD A B0 A6 T SBTTL VLA S Sinclair ZXB1: 14,975 ptas en SI“’cwn

Sinclair ZX Spectrurn 16K: 39.900 ptas
Sinclair ZX Spectrum 48K: 52.000 ptas

* Micro-ordenadores
— ™ ¥ un sin fin de programas para juegos,
=P>lL°n educacidn y utilidades/aestion. * Periféricos y accesorios
i informatica Mo pierda el tren de la informdtica *Programas
icra ESTAMOS EN PLENA PROMOCION s Libreria de
HSPONEMOS DF N GRAN SUATIDD DF CINTAS DE HUEG DS - -
ACCEROMIOS ¥ PERFERSCOS; NACIOMALES E |MPORTADOS Hmmmwﬂﬁ
TANTO PARA LD SINCLAIR Ii 81 ¥ SPECTRUNL COMO PARA Visitenos portando este anunclo
103 OUE 58 ENCIRNTRAR LOB VIC:30 COMMOBORE b0 v obtandrd condiciones muy espacialas
VICTOR LAMBEA. JuFTER JC8. TORHIBA ¥ TODDS LOE de financlacién ﬂfl] Janﬁn dg Ia Em“m
ECHEGARAY , 8 — Telef, 22 1027 - 27 00 73 L .
7 . g5 8Speramos Tall. 431 60.372
MALAGA - 15 . s S TG e Hﬂ]ﬂlﬂhﬂﬂﬂﬂ [ Madrid )




Curso prdctico de BASIC
Ignacio Ramon Ferrer y
Vicente Trigo Aranda
Coop de Artes Grdficas
Libreria General

224 pdginas

Es de presumir que ante
la sola lectura del titulo de
este libro, muchos lectores
reaccionarin de inmediato:
;otro libro de BASIC! Sobre
informdrtica, nos consta,
queda mucho que hablar,
pero sobre el lenguaje BA-
SIC puede asegurarse que
tedo, 0 casi todo, estd dicho
y escrito. Y, sin embargo,
todavia queda terreno para
la aparicion de éste y otros
librus sobre BASIC. Y esta-
mos seguros de que tendre-
mos ocasion de comentar
nuevos titulos sobre el tema,
En este caso, lo novedoso
reside en la forma de abor-
darlo, en esos 250 progra-
mas resuelws y listados a
que hace referencia el subti-
tulo. Esta caracteristica con-
vierte al libro de Ferrer y
Trigo en un auréntico "cur-
so practicy’. No es el pri-
mero ni serd el dltimo, pero
es bueno.

A lo large de sus bien
estructurados quince capitu-
los se describen todas las
inscrucciones del BASIC de
Sinclair de forma clara y com
mileiples ejemplos. En mu-
chus casos, se ll':l‘nL‘E referen-
cia a la rraduccidn de estas
iNSTTUCCIONES Para otros or-
denadores, Pero dificil, por
nu decic imposible, resulta-
ria aportar algo nuevo en
gste rerreno, a pesar de que
es Fficil advertir un trara-
miento serio y riguroso, le-
jos de esas horrorosas tra-
ducciones con que tropeza-
mos demasiado a menudeo.

Como apuntabamos al co-
mienzo de este comentario,
la vircud principal de Curso
Prictico de BASIC viene
constituida por los ejercicios
con los que finaliza cada

RN

LIBROS

capitulo, y cuya resolucion
{listado) puede encontrarse
luego al Ena] del volumen.
Listados impecables, reali-
zados por una impresora de
alta calidad de impresidn,
Y en los que se aprecia
una cuidada seleccion (fun-
damentalmente con marca-
do cardcter matematico) pa-
ra combinar el avance pro-
gresivo en la programacion
BASIC junto con la utiliza-
cion de las nuevas instrac-
ciones descritas en los suce-

al castellano ni, que sepa-
mos, se vende en Espaiia.

El tema de este libro, o
mejor dicho, de los dos voli-
menes en que se divide el
libris, es la programacion en
codigo miquina. Como pue-
de verse en la fotografia, la
separacion en dos volime-
nes no es solo fisica, sino
también temdrica; el primer
volumen va dedicado a di-
vulgar caracreristicas gene-
rales de la programacion en
lenguaje midquina para -
dos aquellos que no tienen

Dos interesantes apéndices
completan este libro: tabla
de conversion de bases vy
codigos decimales y mne-
minicos hexadecimales. Es-
ta tlrima, sin duda la mejor
tabla que hemos visto sobre
el tema, y de use ubligado
para todo el que no dispon-
ga del prugrama ensambla-
dor,

Paul Homes es el autor
del segundo volumen, No es
tan joven como J. Walsh, ya
que tiene 17 afios y en su
cHrrichlnm  Uitae Cuenta yes

sivus capitulos, y que lo

SPECTRUM
MACHINE CODE
MADE EASY

hacen especialmente reco-
mendable para los planes de
educacion y, pur supuesto,
para marar el riempo de
forma productiva durante
este veranc.

Spectrum Machine Code
Made Easy

I. For beginners

II. For advanced
programmers

James Walsh y

Pawul Holmes

La proximidad del vera-
no, y con ello la posibilidad
de hacer algun viaje al pais
del Spectrum (Inglaterray,
nos lleva en esta ocasion a
comentar un libro ingles
que aun ne ha sido rraducido

SPECTRUM
MACHINE CODE
MADE EASY

ningln conocimiento sobre
la materia, en anto que el
segundo volumen presupo-
ne la eaistencia de rales
COMMMIMIENIRS ¥ S Metd en
le que describe como " pro-
gramacidn avanzada’,
James Walsh es el autor
del primero, que a sus &
afivs de edad constituye ya
su tercer libro gue aparece
en el mercadu sobre ordena-
dores Sinclair. Como todo
libra de iniciacion al codigo
midquina, comienza hablan-
do de las bases binarias,
decimal hexadecimales y de
la conversion entre ellas.
Pusteriormente, s&  descri-
ben las principales instrug-
ciones como  ADD, SUB,
SBC, ADC, CALL, RET y
NOP, para terminar con un
capitulo sobre los stacks.

il AT FRARTE . TENTT IR0 dnsand

CURSO
PRACTICO
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con dus pagueres de _L'r:ffz'
re realizados para el ZXET,
es conscjern de revistas In-
formidticas v aucor de un
libro de juegos para el Spec-
trum. La mayor parte de
este segundu volumen estd
dedicada u las bifurgaciones
v a lus distins situaciones
en que estas se pueden le-
var a cabo, También esta
explicada una rutina de "ca-
FACCEres giganres que a tan-
tus inerigaba de la cinma
Huorizontes y, pul sUpUesto,
lus entradas/salidas de ruti-
nas arvembler.

Al igual que ¢l primer
volumen, completan el libro
diversos y magnificos apén-
dices como el dedicado a las
variables del sistema o de
definicidn de todas las ins-

rrucciones del Z80.




OFERTA DE
INTRODUCCION

Una revista para los usuarios de los ordenadores personales SINCLAIR.
Una publicacién mensual que ayuda a obtener el maximo partido al ZX-81
y al SPECTRUM.
ZX le trae cada mes programas, juegos y montajes, ademas de reportajes
2 sobre programacién, v la posibilidad de ganar premios realizando programas,
y otros temas siempre de gran interés.
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/' GRATIS ANTONO seLLInG
PARA USTED

si se suscribe a ZX.

{ Una obra imprescindible

| en la bibhoteca de todo

| . poseedor de un ordenador
personal SINCLAIR Spectrum.

' Omo programar
\ su Spectrum, un regalo de 132 -1 L L LA

paginas, tamafio
210 % 270 mm., cuyo B:ecic::
de venta es de 850 Pts.

-1 1 L A A B
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Aproveche ahora esta irrepetible oportunidad para suscribirse a ZX. Envie hoy mismo
la tarjeta adjunta, que no necesita sobre ni franqueo. Depositela en el buzén més cercano.
Inmediatamente recibird su primer ejemplar de ZX méas el REGALO v asi durante un afio

(12 ejemplares).

Bravo Murillo, 377
Tel. 339662
MADRID-20




COMPRO-VENDO-CAMBIO-COMPRO-VENDO-CAMBIO

ZX pone sus péginas a
disposicion de los lecto-
res que deseen publicar
anuncios clasificados para
compra-venta de ordena-
dores y periféricos, inter-
cambiar programas o sim-
plemente tomar contacto
con otros usuarios del
Sinclair. La publicacién
de estos anuncios serd
gratufta. No serin acep-
tados los que tengan ca-
ricter publicitario. Enviar
los textos, acompafiados
de direccion, identifica-
¢ién y teléfono a:

Revista ZX.

‘Tablero de anuncios

C/Bravo Murillo, 377.
Madrid - 20

Intarcambio, compro o vando
programas para Spectrum. Ten-
go unos 250 programas, Prefe-
riblemeants intercambios v con-
tactos con ofros usuarios. Tam-
bign vendo ZX81 de 1K RAM o
32K RAM. Mandar ofertas.

Jozé Gélvez Javierra, Martin
Blesi, 56, 1ro, 2da. Hospitalet
de Llocbregat. Barcelona. Tal '
{83} 3332583 (de 17 a 21 ha

Cambio ZX Speactrum 48K en
garant(a con TV b/n, fuente de
glimentacidn, cassettes, instruc-
ciones &n espafial ¥ mas da 100
programas. Cambio por emisora
¥eesu FT-7 o similar. Pagaria
diferencla si es emisora superior,
Juan Carlos (987) 21 2561 (ho-
ras oficinal.

Vendo ordenador personal
Sinclair ZXB1 por 9.000 ptas v
memoria da 32K {en perfecto
estado) por 8.000 ptas, Regalo
programas l(ajedrez, [nvasores,
etc) Tel. (91} 798 50 74 (Tar-
des),

Dessamos contactar. con partl-
cularas y otros clubs de Informa-
" tica para al intarcambio de hdeas
de todo tipo (aplicacién prefe-
rentementa), |nteresados escri-
bir a Club de Informética | Fa-
cultad de Ciencias (Delegacidn
de Alumnosl Apartado, 40, P
Pusrto Real, Cidiz.

Vendo ordenador ZX81, per-
fecto estado, con memoria, te-
cledo profesional, manual en
castellano, libro de juagos, casse-
tte con programas. Todo por
25.000 ptas. Tel, (93) 245 3
40de5a 10,

ATl et S

Me gustaria contactar con
usuarios dal ZX Spectrum, sobre
todo de Santander, para el in-
tercambic, compra o venta de
programas de todo tipa.
més de 100 programas, tanto na-
clonales como extranjeros. Mi-
gusl Gomez Expbsito, Margues
de la Harmida, 14, 6mw.'J. San-
tander, Tal. (242} 22 78 10

Desearfa formar un club de

usuarios dal ZX81 de 1K. Para.

intercambiar programas, gran
variedad da libros, |usgos, lista-
dos o en cinta.

Josd Serranc Bustamants. Co-
marez, 1 20. C - Granada. Tal.
{858) 11 B0 80. Preguntar por
Papa,

Desearia conectar con usus-
rios dal Spectrum 16/4B K, pre-
farantementa de Zaragoza © al-
rrecdedores. Antonio Plou Mar-
tin. Valle de Zuriza, 18, 30. D
Zaragoza - 16, Tel. (876 51 6B
15.

Estoy Interesado en conactar
con usuarios del Spectrum 48K
para intercambios de programas
¥y conocimientos sobre 8l mis-
mo, Praguntar por Buenaventura
Martinez [83) 213 45 87, Pre-
ferentemente de zona Gracla.
{Barcelonal.

Vendo lote compuesto por:
ZX81, amplificador de 186K,
TAM, 8 cassettes de Invertrini-
ca, manual en espafiocl, TV
Grundlg b/n portétil [4 meses
usol con B canales. Todo por
38.000 Ptas. o camblo por TV
portatil en color. Tamblén Inter-
camblarfa programas an cinta
para o ZX Spectrum 16/4BK.
Preguntar por Juan Sergio.
Apartado Postal 2070 Alicante.
Tel. [966) 24 17 23 silo horas
oficina.

Vende ZXB1. Precio 10.000
Ptas. El precio incluye transfor-
mador, cables para el televisor,
cables pars grebacion y manual
en castallano, Totalmente nuevo
flo tengo desde el 2Z7/1/84).
Preguntar por Oscar Garcla. Tel,
193] 674 B2 13.

Mas gustaria intercambiar pro-
gramas para el Spectrum 48K &
18K, Preguntar por Jorge. Tel.
{91] 416 28 14 & por Marco
Tel. [91] 418 28 19, Nuestra di-
recclon as C/Cardanal Silices, 22
3a. H. Madrid-2 [Joroge) v C/Ca-
pitdn Haya, 20, Bo. D. Madrid-
20 (Marcol.

Reparo ZXB1 y Spectrum to-
do tipo de averias con plena ga-

rantia del trabajo. Amplio a 48
K por 6.000 ptes. Cambio ULA
5-C wversidn antigus por nueva
6-C por 4.000 ptas. Tengo dis-
ponibla todo tipo de sccesorios
8 intarcambios de programas.
Francisco  Apariclo Naranjo.
Pze. da Cspuchinos, 16, EA-7-
i«'-‘a.l-\fi. . Tel (952} 25 35 93, M4-
aga.

Compro material para Spec-
trum (programas principaimean-
te). Juan José Cortes Herndn-
dez. Pza. de Pio X1, 1, do.
San Sebastian-10, Guipuzcoa.
Tal. (843) 45 47 BB,

Compre un ordenador Z£X
Spectrum a sar poslble. o sino
un ZX81, Josd Antonio Santos.
Avda. de Hellin, 34, Madrid-17,

Usugrios dal ZX Spectrum an
Barcelona. Vamos a formar an-
tre todos un Club totalmanta
gratuito, Con muchas deas, via-
jes, intercembio de programas,
atc. Mo dejels pasar esta oportu-
nidad, Carlos. Gonzédlez Pérez.
C/Parfs, 139, ent. 3, Barcelong-
36. Tel 260 B4 65,

Vendo ZxXB81 més ampliacidn
32 RAM en perfecto astado,
20,000 ptes. Antonio Garcla
Bermabsu. Pasajs Meatal, 7 - Go.A
Alicante. Llamar al (965] 28 38
72 a partir de 21.00 hs.

Dispongo da programas para
maternéticas, fisica vy me ofrez-
co para formar grupo con gen-
te de arguitectura gue utilice
ordenadores para asta fin, Javier
Segura. CfLondres, 26, Cerdan-
yola YWalles. Barcelona.

Venda ZX Spectrum 48K
comprado an fabraro B4, Bueno
ojo, con més de 20 programas
comerciales lalguncs importa-
dosl, scompafiado de manual
en castellano, fuenta de alimean-
tecion, cables, etc, Tiena garan-
tia. Todo 50,000 ptas. Joaguin
Baydn. C/S. Mateo, 24, 100. C
Owviedo-8. Tel (986] 22 44 62,

Vendo 100 progremas para
Spectrum 18 ¢ 48K, Juegos uti-
lidades ete. En color, sonido v
alta rasolucién. Todo por 4.000
ptas. Tomas Rodriguez C/Plaza
Fio 11,1, 40, {Ediflcio Astoria)
San  Sebastidn-10 [Guipdzcoa).
Tel (943) 45 47 56,

MNecesito ZXB1 con 16K, ma-
ruales, cintas con programas y
todo lo demds que os sobre.
Camblarfa por un soberbio to-
mavistas Yashica super 800 alec-
tro, zoom aléctrica, /1 6, expo-

sicién con serva, 12, 18 y 24
imégenes por segundo, filma-
cidn automdtice v foto a foto,
con manual. Emilic Jesds He-
Ilin Asencio. CiVista Alegre, 28,
Murcia-7.

Vendo ZX Spectrum de 48K,
nnmpr?du %lannuhmhm 83, con
parantia y programas da jue-
gos, utilidedes vy tidbn por
50,000 ptas. Josd ban Ru-
bio. ClActor Paco Martinaz So-
ria, 1, 100. C. Zaragoza-15, Tel
(976) 23 22 B7.

Deggo intercambiar programas
del £X Spectrum 16/ 48K, Ten-
go muchos de importacién, ma-
nic miner, supercoda, oyrus,
turk-chess, etc, Carlos Gonzdlez
C/Parfs, 139, ent. 3, Barcelona
26. Tel (93} 250 B4 65.

—
Compro Impresora ZX da ooy
gidn en buen estado. Tambil:
intercambio programas de todas
clases para ZX Spectrum, tengo
gran surtido. Interesados llamar
tardes sl (93] B20 02 43, o es-
eribir 8 Davis Ribera Diaz, C/
Tossa de Mar, 34, 20., 1a. - Vile-
franca del Penedés. Barcelona.

Intercambio de programas,
ideas, etc. (sobre todo archivas,
agandas...) con ususrios del ZX
Spectrum 16K. Rafsel Anton
Sanchez. Apartado de Correcs
451, Elcha.

Intercambio  software con
otros usuarios, Venderia el pro-
grama "base de datos” por
1.000 ptas. Antonl Brechs Tar-
ta. Pla da Munt, 36. Sta. Euls-
lia de Rioprimer. Barcalona.
Tal (83) BB3 01 77 mafanas.

Desec contactar con usuarios
Spectrum 48K de tods E A
para intercambio de prog
de todo tipo, sin problemas Ty
copla, disponiando de gran nu-
mero. Pedro José, C/Vicents
"[:tﬁu;. 8. Soria Tel (876] 22

Intercambio, compra o vendo
programas para Spectrum. Ten-
go unos 250 programas. Praferi-
blemente intercambios y contac-
tos con otros usuarios. También
vendo ZX81 de 1K & 32K, man-
dar ofertas. José Galvez Javierre.
C/Martin Blasi, 56, 10. 2a. Hos:
pitalet da Llobragat |Barcelonal
Tel. (83) 333 25 B3 (de 17 a
21 horas),

Interesados an formar en la
provincia de Barcelona una Coo-
perative de consumo informdti-
eo, con grupo de aprendizaje,
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ravistas, compra de
matarial, atc., rogamaos sa dirifan
al apartado de cormeos Mo, BB
de Cerdayola de Valles (Barcelo-
nal.

cursillos,

C.A UM, Club Asturiano de
Usuarios de Microordenadores.
Amplia biblioteca de cintas y
publicaciones. Hardware diverss
(impresora, interface, atc), Ase-
soramiento vy boletin interno.
Estamos en Emilio Tuya, 14, ba-
Jo. Gilon tal. (985} 36 01 98,
Apto. Postal 40 BB,

Cembio programas para Spec-
trum 16/48K an cintas. Anto-
nio Marin. C/Garita, 19. Porto
Pl. Palma de Mallorca-15. Balas-
res. Tel. (871) 40 36 &9,

Vendo microdrive para Spec-
Trum con accesorios e interface
§232, Francisco Justel. Flaza
'es Magos, 5. Tel. {81) 262

% 86. Madrid-7.

Licenclado con amplia expe-
riencia en |la anseflanza da cle-
ses particulares de informética.
Lenguaje Basic, Ordenador pro-
pio. Especialmente alumnos de
EGE y BUP, También & ofrace
& academias. Tel (81) 476 66 83
Madrid. .

Hago un llemamiento a Angel

del Rio, Madrid, para que se
ponga an contacto conmigo,
pues a3 posibla que tenga una
solucitn a su problema expuesto
an el Mdm, 5 en la seccidn de
lectores. Antonio Garcla, C/Dr.
Combellos, 46, E-1, 5o, 2a. L&
rida. Tel, 26 20 74. También
desearia contactar con amigos
Z¥ de Léride gque desesn for-
mar un club ZX en Lérida,

Moz gustarfa intercambiar pro-

amas del ZX Spectrum 4BK a

; acidn. Robert o Josep
o omadd  Lozano, C/Malchor da
F’H‘I‘é‘: 147148, Barcelong-14,
Tel, (83) 32006 49,

Vendo cinta con 77 programas
an Basic y codigo mdquina para
gl ZX Spectrum, 2500 ptes. Ges-
tos inclufdos, también dispengo
de placas de sonido pera ofr
al Spectrum 8 través del altavoz
del TV. Carlos Rueda Rodri-
guez. C/Avda. de Santiago, 32,
4o A, Oranse. Tel (DB8) 21 36
60.

Vendo ZXB1 con fuente de
alimentacién, cables. alta rasolu-
cibn grafica (192 por 266 pi-
xals), Sincleir 18K, teclado es-
tilo Spectrum, 128 caracteres
porgramables Yy varlas cintas
coma simulador da vualo y ga-
narador da habla. Manuales v va-
rias revistas de programas y elecs
trénica. Todo 30,000 ptes. Co-
lin Ferguson. Apartado 18, Ciu-
dad Jardin, Almeria. Tal. (851)
25 TO12.

Intercambio programas con
usuarios del Spectrum 48K, Ar-
temlo Fanollar Martinez. C/Do-
mingo Gémeaz; 5, 17a. Valancia,
Tel. (86) 366 53 15,

Cambio cessettes compilador
Basic ¥ “u-celc por cassette
Farth, Alfredo Lorente. Zarago-
za. Tel B8 1690, »

Vendo v cambio Jusgos pars
Spectrum 16K & 48K, Gran va-
rieded. Carlos. C/Ma. Cristina,
23, s=scalsra izguierda, 2o.C.
Madrid-7. Tal. 251 80 26.

Cambio un giradiscos HI-F|
marca Philips por ampliacion de
marmoria 48K ZX Spectrum,
También lo wvenderia precio s
convenir, Desso conocer gente
poseedora de Z2X Spectrum en
Cartagena. Preguntar por José
an &1 Tal. (886 51 31 02. Car-
tagana Murcia.

Busco, camblo, compro, ven-
do... programas nacionales vy de
importacidn para Z2X Spectrum,
Poseo més de 200 programas de

todo tipo., Tamblén ofrezco vy
camblo montajes para el ZX
Spectrum. Lobato  Herrero,
Plaza de Santa Bérbara, 7. San
Fernando (CAdiz]. Tel {956) 88
2977,

Vendo consola da video jusgos
“aAtarl’” con dos tipos de man-
dos, tresnformador de corriente
¥ dos cartuchos juegos,, 18,000
ptas. Tambidn lo cambiaria,
gbonando |a  diferencia, por
spectrum 48K, José Luis Porte-
ro. CfComandanta “argas, 3,
Albaceta, Tel, (967) 27 22 32,

Vendo cinta con 10 jusgos
48K y 13K Spectrum por 5.000
ptas. Incluidos la Pulga, Ale-
drez, Time Gate, Hormigas...
Temblén wenta parciales [por
ejemplo los de 16K solo por
2000 ptas). Incluido ensambla.
dor 4BK. Acepto Intercambios.

‘Juan José Carrasco, C/Elvira Zu-

lueta, 168, Pflo. Dcha, Vitoria
Tel, {945] 22 25 53,

Cambio progremas del Speg:
trum, Tengo 20 muy interesan-
tes, Luis Miguel Rivas. Crar-
mando Mufioz Calero, 10, 10, A
Aujlas-Murcia.

Se venden video/juegos Mattel
Intelllvisidn comprados en Mavi-
dad B4, Microprocesador de 16
bitas v facll adaptacién a orde-
rnador, s se dessa, que permite
Jugar hesta 4 personas a la vez,
Tiena controlador hibrido con
16 direcclones distintes. Buenos
colores y sonido. Se regalan 3
cassattes de Jueges v caja co-
nexisn antana-TY. Pracio
20.000 a 25.000 ptas (an &l mar-
cado el doblal, Altar Guisasola.
C/Telletexa, 10, 30.A, Algorys -
Vizcaya, Tel [94) 468 20 31,

Intercambio o vendo proora-
mas para al Spectrum 16 & 48K
Tamblén les cambio por revis-
tas Inglesas bueras de progra-
mas. Martin, Tel [81) 278 34 73
Madrid.

DE'BEﬂ mos contectar con usua-
rios del ZX Spectrum de Getafe
y pusblos cercenos para inter-
cambio da ldeas, experlenclas,
gtc. Tenemos gran centidad de
progremas. Josa Apdd. Correos
148, Gatafe {Madrid] Tel. {81}
8605 40 72.

Vendo ZX81 con ampllacion
de memoria 32K con manual
en castellano. Regalo programas
de juegos vy utilidades, Tode
17.000 ptas. Tel {9681 50 71 61
José Ramdn an horas da comida
hMurcla,

Vendo ordenador perscnal
Sharp MZ-80-B ampliado a 84K
de memaoria, con pantalla y ca-
ssetie de dos velocidades v bds-
gueds automatica incorporados.
Incluye programas de demostra-
cidn originales. manual en caste-
llano ¥ diversos programas.
100,000 ptes. Miguel Angel.
Tel, 31 05 61 (de B s 16 hsl o
23 56 03 (de 20 hs. en adelante)
Cllsable |1, 21, 18, Santander,

Vendo Zx81 mejorade, con
transformador, manusal, cintas
de cassette con programas, Jue
gos y aplicaciones, revistas v do-
cumentacidn a tope. Tedo junto
a la memoris de 16K por solo
16.000 ptas. Llamar a Ales, Tal,
1976} 38 38 34,

Intercambio fotocopiss de
progremas para el ordenader
Oric-1 ode 48K. Poseo maeaplla
gema de juegos ¥y de programas
con epliceciones en electronica.
Jerdnimo Manuel Herndndez. C/f
Adelfes, 4. San Andrds, Santa
Cruz de Tenerife,

Vendo Zx Spactrum 48K
NUEYo, Con todos suUs accasorios
m#s 50 prog-=mas. Todo 55,000
ptas. Femando Martin, C/Bena-
vente, 1, 3 C. Majadshonda.
Madrid, Tel {81) 638 03 51,

: cursos de BASIC v
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APRENDIENDO EL

QUINTA PARTE: EL MOVIMIENTO (1D

Aunque con un mes sin saludaros, vuelvo en este mes de julio con la segunda
parte del rema "Movimiento”, Buscad y sacad vuestro ZX n® 6 y releed la
primera parte de este tema.

En este articulo nos plantearemos el poder imprimir cualquier caracter en la
pantalla del televisor, establecer una pausa y poder mover ese caricter a las
drdenes de unas teclas. Esto mejorard ampliamente lo que originalmente expuse

en el articulo anterior. £

Esta es la primera vez que nos enfrentamos con un problema de este tipo.
Pero ante todo hay que entender lo que es y lo que significa un caracter.

Podriamos denominar a un cardcter la representacion grifica de un codigo.
El conjunto de caracteres se denomina "juegos de caracteres” o character sel.
Podemos hacer una division a grosso modo del juego de caracteres:

a) Codigos 0-31: corresponden a caracteres no utilizados o a los caracteres
de los controles de impresion (INK, PAFPER, BRIGHT, FLASH, INVERSE,
Imprimiendo caracteres OVER, AT, TAB...)

b} Codigos 32-127: caracteres del codigo internacional ASCIL (excepto el
codigo 96 (1) y el codigo’ 127 (copyright).

c) Codigos 128-164: caracteres grificos definibles y no definibles.

d) Codigos 165-255: tokens (términos simbdélicos). Son los caracteres que
corresponden a palabras-clave y funciones.

Primero veamos como se imprime cualquier caricrer ASCIL La solucion mis
sencilla es utilizar una de las subrutinas RESTART de la ROM, colocadas en las
primeras direcciones de memoria {en la llamada PAGINA 0 & PAGE 0). El
punto de entrada de la subrutina que utilizaremos es 0010H. A estas subrutinas
se les llama mediante mnemonicos especiales, los RST n, donde n puede ser
00H, 08H, 10H, 18H, 28H, 30H y 38H. La subrutina RST de impresidn (RST
10H) imprime en la pantalla el cardcter del codigo contenido en el
acumulador, el registro simple A.

56lo nos hace falta saber algo relativamente imporcante: para e.&r
informacién a la pantalla del. relevisor o monitor, s necesario “abrir” un cihal
determinado, el P.2. Esto se consigue |lamando a una subrutina ROM, ubicada en
la direccitn de memoria 3633d (1601H), con el acumulador conteniendo el valor
P

Especificaciones: list ass 1 para ZX Spectrum 16K /48K,

Descripcion General: Impresion en pantalla del codigo 65, '
correspondiente al caricter de "A".

Entrada: — |

Salida: Impresitn en fila O, columna O de "A",

Registros Usados: A, ! |

7000 00100  ORG 7000H ; .
7000 3E02 00110 LD A, 2 -, -
7002 CDO116 00120 CALL 1601 ; ABRE CANAL 2

7005 3E4l 00130 LD A, 65D ; CHRS 65 = "A"

7007 D7 00140  RST 10H  -; IMPRIMELO

7008 C9 00150  RET -,

00000 00160 END
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Creando graficos
en codigo maquina

CODIGO MAQUINA

SOFTWARE

Programa 1. =3
13 REM BRAJA RAMTORP A 23850
2@ CLERR Z2385@
_ 22 REM INTRODUCE CODIGO MAQUINM
]
£@ FCR F=28E72 TO 28680
E*SE EEHD H: POKE F,R: NEXT F: L
g9 FOR F=28672 TO 28600
7@ LET T=T+PEEK F: NEXT F
28 IF T:383% THEN PRINT “ERROR
EM RTARZ" STOR
Sf PRINMT " PULSA UMA TECLA PAERA
FOMER EM MARCHA EL CODIGO mMA@UI.
= FAUSE @: CLES : RANDDHMIZE US
EiBE RTR 82.2.285,1,22,62,685.21

Esta subrutina coloca la proxima posicion a imprimir en 0,0, si antes se
ejecutd la orden CLS. De esta manera y sabiendo lo que llevo dicho, no nos seria
dificil imprimir una A en la pantalla. Precisamente el listado asrembler 1 (list
assl) contiene los mnemdnicos para hacer esto. El listado asrembler 1 se
introduce en memoria mediante el programa 1.

Seria razonable que siguiérais ejecutando con el programa 1 y el listado
arsembler 1, tratando de Imprimir otros caracteres ASCIL :

El siguiente paso es tratar de imprimir un caricter definido por el usuario
(codigos 144 a 164). Parece logico querer usar el mismo programa 1 y el listadg
asrembler 1, modificando solo el codigo del cardcter a introducir en el
acumulador, antes de la orden RST 10H y crear ese grifico definido en lenguaje
BASIC. En caso que no estéis familiarizados con los grificos definidos, os remito
a la lectura de los articulos de mi buen amigo Christian Battle, en esta misma
revista,

Para todo este articulo voy a utilizar el caricter 144, perteneciente al
GRAFICO de A. Podéis daros cuenta ripidamente de como es, introduciendo el
programa 1.1. Como decia, seria posible introducir ese pequefio programa
BASIC de creacidn de grifito, cambiar el byte séptimo del listado assembler 1
(valor G5). por el valor 144 y llamar al programa assembler,

La solucidn seria la misma. Se imprimiria en la pantalla el cardcter 144. Pero
seamos valientes y creemos en lenguaje miquina ese simpdtico gréifico.

La manera mis sencilla de crear un grifico en lenguaje ensamblador es
seguir ese mismo procedimiento ldgico, usado en la creacidn de grificos en
BASIC (prog. 1.2). .

Los graficos definidos estan almacenados en direcciones altas de memaria,
tras el RAMTOP inicial El comienzo de esta zona estd definido por la variable
del sistema UDG (23675-23676 6 5C7TBH-5C7CH). En un Spectrum 16 K, esta
direccion serd 32600, en un Spectrum 48K serd 65368.

Dirigios al listado assembler 2 Yara continuar con la explicacién. Ahi veréis
como el registro doble DE recibe el valor almacenado en UDG. Asi funciona el
programa tanto en un 16K como en un 48K Spectrum; el valor introducido en
DE serd 32600 & 63368 respectivamente. El registro doble HL contiene la
direccion de memoria donde se encuentran los datos necesarios para crear €l
grafico. He escogido la direcaion 32600 por ser valida para ambos aparatos y por
ser el comienzo de los GDU en un 16K.

X /%
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SOFTWARE

Sigamos con el programa. El registro simple B almacena el nimero de datos
a leer, 8. Los datos compondrin el grifico. En la siguiente sentencia assembler,
el acumulador, el registro simple A recibe el valor del dato.

Os recuerdo que los paréntesis tienen el significado de "contenido de™; asi, la
sentencia arrembler 00140 debe ser interpretada como: introduccion en el
acumulador del valor contenido en el registro doble HL. Este mismo valor serd
traspasado a la direccion de memoria contenida en el registro doble DE.
Mediante este método, traspaso de valores desde el "banco de datos” HL, hasta
el “comienzo de los GDU'" DE, se crea el grifico. Antes de pasar el siguiente
byte de dato, HL y DE deben ser aumentados, incrementados en 1, para que
contengan la direccion de memoria del siguiente byte a leer y la direccion de
memoria donde se almacenard. El contador, almacenado en el registro B, es
decrementado. El control del programa vuelve al bucle, cuyo comienzo estd
etiquetado precisamente "BUCLE".

Una vez leidos todos los datos, se RETorna al BASIC. En un Spectrum 16K,
los registros dobles DE y HL contienen el mismo valor, de manera que no se_|
“transfieren” datos realmente.

1.2.
Progama 2. o FOR F=2 TO 7: READ A
35 POKE USR “A“4F,A: NEXT F
52 CATR 0,0,60, 126,126 ,52,0,0

Especificaciones: list ass 2 para ZX Spectrum 16K /48K.
Descripcion General: Creacion del grifico de A.
Entrada; Banco de daros en 7F58.

Salida: Nuevo Grifico de A,

Registros Usados: A, B, D, E, H, L.

7000 00100 ORG 7000H ;

7000 EDSB7BSC 00110 LD DE, (UDG}  :

7004 21587F 00120 LD HL, DATA

7007 0608 00130 LD B, 8 . CUENTA

7009 7E 00140 BUCLE LD A, (HL) . LEE BYTE

700A 12 00150 LD (DE), A . INTRODUCE
BYTE

700B 23 00160 INC HL . INCREMENTA
HL

700C 13 00170 INC DE . INCREMENTA

. DE

700D 10FA 00180 DJNZ BUCLE . REPITE

700F €9 00190 RET :

00000 00200 END :

7F58 00210 DEEB 0, 0, 60, 126, 126, 60, 0, 0

UDG 5CTB

BUCLE 7009

DATA 7F58

El listado assembler 2 se introduce en memoria mediante el programa 2.
Podéis o hasta quizd debéis transformar el programa 2, de manera que
introduzcais vuestros propios grificos (cambia el DATA de la linea 60).

Existe una orden assembler muy Gtil que reemplaza las lineas 00140 a 00180
(6 bytes), y que simplifica la rutina de creacién de grificos. Pertenece al grupo de
mnemonicos llama "Block Handling Instructsons” (Instrucciones de trata-
miento de bloques) y recibe el nombre de LDIR. Su significado es: LoaD,
Increment and Repeat.

LDIR transfiere a gran velocidad el byte almacenado en el registro doble HL
a la direccién de memoria contenida por el registro doble DE (algo parecido a:
POKE (PEEK DE), PEEK HL).




MICRO

W WERLD .

| CONCURSO NACIONAL
DE PROGRAMACION

de pesetas en premios.

I" Premio: 500.000 pts.
* Premiosde 50.000 pts. paralos I0 finalistas.

Solicite mas informacidn y bases del concurso,
dlrectamente en los centros MICROWORLD o escribiendo a MICROWORLD
¢/ MODESTO LAFUENTE N©263 - MADRID - 3

MICROA ¥ 71 ERID
W

¢/ Modesto Lafuente, 63 ¢/ Colombia, 39 ¢/ Honorio Gonzalo, 2
MADRID-3 MADRID-16 VILLALBA {Madric)
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SOFTWARE

El registro doble BC almacena la cuenta, el numero de veces que este proceso
debe reperirse. k

El listado assembler 2 transformado con la instruccién LDIR, serd ral y como
aparece en el listado arsembler 2.1, El uso de LDIR indica el buen conocimiento
dg las posibilidades del codige maquina.

Programa 2.

el

119 LET T=T+PEEK F: NEXT F.
12@ IF T+>147@ THEN PRINT "ERED
R EM DRTR™. STOF

13@ PRINT “FUL3A UNA TECLAR £
GRA FONER  EW  HMARCHAR EL CODI
50 MARUINA": RAUSE @: RANDOMIZE

7,911,182 ,92,35,858,12
et 258,

15,16 ,250,201

Especificaciones: list ass 2.1. para ZX Spectrum 16K /48K,
Descripeion General: Creacion grafico con LDIR.

Entrada: Banco de datos en 7F38.

Salidad: Nuevo grifico de A.

Registros Usados: B, C, D, E, H, L.

7000 00100 ORG 7000H i5 Wy
7000 EDRSBTBSC 00110 LD DE, (UDG)
7004 21587F 00120 LD HL, DATA
7007 010800 00130 LD BC, 0008H :B=C=8 "
7009 EDBO 00140 LDIR . TRANSFIERE EYTE’
700B C9 00150 RET .
00000 00160 END .
7F58 00170 DEFB 0,0, 60, 126,126, 60, 0, 0
- UDG SCTB
DATA 7F58

Ya hemos terminado casi con la primera parte de este articulo. Por lo que
llevamuos hecho, ya sabemos como definir un grifico en lenguaje miquina, con el
consiguiente ahorro de memoria y también sabemos como imprimirlo en
pantalla.

La culminacidn de este articulo la realizaremos al poder imprimir en
cualquier parte de la pantalla ¢l grifico definido. Para esto debemos ayudarnos
de los codigos de control. Estos son los nimeros 6 a 23. Los caracteres corres-
pondientes a estos nimeros son, bien una inrerrogacion cerrada, o bien un
cardcter no imprimible. Cada uno de los cbdigos tiene una funcion, ayudaos del
manual del usuario, apéndice A, pig. 183, y veréis que los cadigos 16 a 23 son
coniroles de arributos y de posicionamiento de caracteres en pantalla,

El codigo que nos interesa es el cddigo 22, perteneciente a la funcion AT.
Pruebe la orden PRINT CHRS$ 22; CHRS 10; CHRS$ 10; "ZX", orden que
equivale a PRINT AT 10, 10; "ZX".

En lenguaje BASIC no podremos encontrar facilmente una utilidad, pero si
en codigo maquina. La subrurina RST 10H (RESTART 10H}, identifica el
codigo 22 (AT control) como la funcion AT y los 2 bytes siguientes que sean

18 REM BAJA RAMTOP A 25650
50 CLEAR 08650 ;
_ 32 REM INTRODUCE DATOS GRAFICO
35 RESTORE &2
Ad>FOR F=22800 TO 32607
=8 READ H: POKE F,R: NEXT F
52 DATR @,0,6@,126,126,60,0
7@ BEM INTRODUCE CODIGO MASUIM
A
76 RESTORE 14Q ° 2/
3@ FOR F=0B8872 TO 29687
3@ BEAD &: POKE F,A: MEXT F: L "r
ET iFes
128 FOR F=28872 TO 28837

-




POR 1200 PTS.
| NO TE RESISTAS A TENER
UN ORIGINAL DINAMIC.

AUTDF;r;r'I(;‘:I'DF:EFECTHUM 48 K IMEME
LOS EXPERTOS EN VIDEOJUEGOS
PREFIEREN SAIMAZOOM

aventura grafbu-wmursacnnal en Hpﬂﬁul 4Ek
i
"ﬂx,\ "._{-""_h‘- ,—"r\-‘-""‘-"d'

a:éf«:;?ﬁ

& %ﬁaLLf @Q

solucion definitiva para tus disenos Elﬁfﬂltﬂ {Jfl’hlmﬁﬂtf en gl

CPloter (1210 udgsCiGraficos 3D mundo de yenght
Autor:victor Spectrum 48k 100 % MC. AUTOR:SNATCHO SPECTRUM ¢# K 100%<MC.

—m— £ LT P

] Venta exclusiva en tiendas especializadas
[ Se buscan programas.Enviar originales al comité de seleccion DINAMIC
apartado de correos 50544 de Madrid

Cualguier idea sugerencia,comentario enviarla al mismo apartado



Las pausas en
lenguaje ensamblador

introducidos por RST 10H, como el lugar a imprimir el que seria el cuarto byte.
El listado assembler 3 recoge todo lo dicho anteriormente en Grdenes
mnemdnicas. Antes, como ya fue dicho, es necesario abrir el canal P2,

L ool 10 REM BRJA RAMTOP
20 CLEAR 28652
3@ REM INTRODUCE DATOS BRAFIGCO

4@ RESTORE 70

S@ FOR F=32600 TO 22607

80 READ A: POKE F,A: NEXT F
72 DATA @,0,6@,126,126,60.,0,0
7S RESTORE 149

29 FOR F=28872 TO 28684

(A1]

E"'g$ EEFFEJ R PORE F,R: HEXT F: L

122 FOR F=2385672 TO 26684 ]
118 LET T=T+PEEK F: HNEXT F -
i2@ IF T<:»1414 THENM PRINT "ERRO : .
R ENM ERATR™: S&STOP

138 PREINT "PULSH UNA TECLAR P

AER PONER. EW _HARCHA EL COCI

G0  MAQUINA": PAUSE @: RAMCOMIZE

LIER 28872

4@ DATH 237.,91,123,92,33,88,12
T.1.,8,8,837,175,201

Especificaciones: list ass 3 para ZX Spectrum 16K/48K.
Descripcidn General: Irhpresion en fila 10, columna 10.de la palabra "ZX".

Entrada: —

Salida: —

Registros Usados: A.

T000 00100 ORG 7000H :

F0O00 3ED2 00110 LD A, 2 3

7002 CDO116 00120 CALL 1601 : ABRE CANAL 2
7005 3E16 00130 LD A, 22 <+ CODE “"AT

7007 DY 00140 RST 10H £

7008 3E0A 00150 LD A, 10 : FILA 10

700A D7 00160 RST 10H :

700B 3E0A 00170 LD A, 10 : COLUMNA 10 *
700D D7 00180 RST 10H ; '
JOOE 3ESA 00190 LD A, 90 : CHRS 90 = "Z"
7010 D7 00200 RST 10H : IMPRIMELO

7011 3E58 00210 LD A, 98 : CHRS§ 98 = "X"
7012 D7 00220 RST 10H : IMPRIMELO

7013 C9 00230 RET i

00000 00240 END :

En el anterior nimero de mayo propuse un ejercicio a todos los lectores que
quisieran demostrar sus conocimientos en codigo miquina. En concreto, el tema
propuesto era el establecimiento de una pausa para poder observar mejor el
movimiento del cuadro en pantalla.

La mejor contestacion que he recibido ha sido la de Zacarias Sdnchez Sdnchez
de la hermosa y natal ciudad mia de Cartagena. De entre las soluciones que
envid, la mejor es una que utiliza la rutina PAUSE de la ROM del Spectrum.
Mediante un acceso directo a la memoria ROM, precisamente donde estd
almacenado el funcionamiento de esta orden BASIC, y con un valor determinado
en el registro doble BC, se crea una demora. Dependiendo del valor introducido
en BC, la pausa serd mayor o menor. Precisamente, al parecerme esta una buena-
solucién, he preferido usarla a la mia en el listado arsembler 5. Las ventajas de
esta rutina se basan en la poca memoria utilizada (7 bytes), su falta de
complicacién y que solamente utiliza dos registros, el B y el C. '




SOFTWARE

Programa 3.
19 REXM BARJA RAMTOF -A 28558

=@ CLERR 28558
38 REM INTRODUCE CODIGD MAZUIN

48 FOR F=@572 TC 236892

S@ RERD R: POKE F.,A: NEXT F: L
ET -T=38

E@ FCR F=28672 TO 23692

A LET T=T+PEEK F: HEXT F

2@ IF T4:2098 THEN PRINT “ERRO
F EH DRTRE":. STOP !

2@ PRINT "PLL3A UNA TECLHA
HEQd PDRNER EN MRRCHA EL  CO
0 MAQUINAR", PAUSE @: RANDOMI

USE 2887 .

lad QQTH 82 ,2,208,1,22,62,21%
214 . 215,62, 10,215 ,68,90 ,215.,6
88,215,201

Li

4
-
=

=
oI
ZE
=

El listado arsembler 4 da una serie de ejemplos a soluciones de pausa. El
primer ejemplo usa la rutina PAUSE y ya ha sido comentado. El segundo
ejemplo esti muy difundide entre los programadores de lenguaje Assembler Z-
80. Precisamente una de las soluciones enviadas por aquel lector de Cartagena
llega a parecerse mucho al segundo ejemplo, pero contiene un error: usa la orden
logica AND en lugar de la orden logica OR.

Especificaciones: list ass 4.1,
Descripcion General: Pausa.

Entrada: —
Salida; —
Registros Usados: B, C.
7000 00100 ORG 7000H :
7000 010A00 00110 LD BC, 10D : VALOR DE PAUSA
7004 CD3DIF 00120 CALL 1F3D : 3
7007 C9 00130 RET £
00000 00140 END -
e s i@ REHM ERJA RAMTOP A 2SBS0
2@ CLERR 25659
2@ REM INTRODUCE CODIGO HMAGUIN

. B
- FOR F=28872 TO 23678

B PEAD R: FPOKE F,A: MNEXT F: L
ET T=2 . :

58 FOR F=2&872 TO 285672

72 LET T=T+FEEK F: MNEXT F

8@ - IF T::3@9 THEN PRINT "ERROR
EN DATAS": STOF

28 PRINT "PULSR UMAR  TECLR F
ARA POMER ENM  MARCHA EL " COLI
F0 HMRAEBUINA"™: PAUSE @: RAANDOMIZE
use 2as7a

i2d DRATA 1.18.2.2085,681,31,201

=
=

El segundo ejemplo (list ass 4.2) es muy sencillo: se trata de bucles
enlazados. El primer bucle es controlado por el registro B, que al comenzar tiene
el valor OAH. El registro doble HL controla el segundo bucle. Los registros H y
L se ORean entre si para comprobar si han llegado a 0. Si esto no OCUrre, se
di?}minuye la cuenta del primer bucle y se vuelve al segundo si aquella no es igual
a0

La instruccidn logica OR exige que sea explicada: pertenece al mismo grupo
que la instruccion ica AND, explicada en mi articulo anterior. Ambas
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establecen una relacién entre 2 valores. Si regorddis, la solucion de dos valores
ANDeados entre si, s6lo serd 1 si los dos tienen valor 1. 5i alguno de los dos son
falsos (valor 0), el resultado de ANDear esos bies sera 0, Al ANDear 2 bytes, lo
que se hace es ANDear los birs de mismo rango, la solucion ocupard el mismo
rango del byte en el registro A,

La solucion de ORear 2 valores serd 1 si uno u otro son verdaderos (valor 1)
{ver figura 1).

Programa4.2. .o oy BRJA RAMTOP. A 28650
Z0 CLERR 23850
53 FEM INTRODUCE CODIGO MAGUIN

o
4@ FOR F=28572 TO'28634
=58 BERD A: OOKE F,R: NEXT F: L
i) B -
&0 FOR F=28572 TO 28684
2@ LET T=T+PEEK F: NEXT F
33 IF T<»1853 THEN PRINT “ERRO 1';

E EH DATRAS": 5TOF

23 PRINT “PULSR UNA TECLA F
BRE FPONER EW HMRRCHA EL CODI
o0 MAQUINET: FAUSE ©: RANDOMIZE
LIZR 288672

199 DATH ©5,18,.33,255,255,43, 124
y1g1,32 ., 281,116,245 ,281

Especificaciones: list ass 4.2
Descripcion General: Pausa.

Entrada: —

Salida: — ¢

Registros Usados; A, B, H, L.

J000 DO100 ORG TJOOOH 3

7000 D60A 0oL Lo LD B, 0AH BUCLE EXTERNO
7002 Z1FFFF 00120 BUCLE] LD HL, FFFF ;BUCLE INTERNO
7005 2B 00130- BUCLE2 DEC HL :

7006 7C 00140 LD A, H :

7007 BS 00150 OR L CIGUAL A 0 ?
JO08 20FB Q0160 JR NZ BUCLEZ,

TODA 10F6 00170 D] NZ BUCLEL,

7000 C9 00180 RET /

D00 00190 END ;

BUCLEL 7002

BUCLEZ 7005

-

Tanto la instruccion OR como AND tienen posibilidades inmensas para el
programador. Un ejemplo lo tenemos en el listado assembler 4.2, donde OR es
una instruccidn determinante y vital. Solamente en caso que los reiis:ms HylL
sean 0, el resultado :ambién serd 0, puesto que OR da como resultado 1 si uno de
los dos valores a comparar es 1. Y en caso que ¢l resultado sea 0, el indicador de
0 toma el valor 1, y pasa a ejecutarse la sentencia assembler 00170 que
disminuye el bucle principal en uno’y vuelve de nuevo al secundario.

Este segundo ejemplo de pausa ofrece, ral y como estin establecidos los
valores de By HL, una pausa de 5 segundos. El bucle externo multiplica por 10 el
interno, que procesa una pausa de aproximadamente medio segundo.

Tanto el ejemplo 4.1. como el 42. son vilidos para cualquier programa en
lenguaje asrembler.

Como en todos los articulos que vengo publicando en ZX, reservo el final
para lo que debe ser el listado asrembler 0 programa central de cada numero.
El de este mes refine todo lo que pretendiamos al principio, es decir;
imprimir cualquier caricter en pantalla (incluso los definidos por el usuario),
establecer una pausa para la buena observacion de este-grifico y que el mismo se




Listado assembler

SOFTWARE

mueva por toda la panralla. He preferido en esta ocasion que el programa
central del articuly no esté escrito totalmente en codigo miquina, sino que
funcione con un corto programa escrito en BASIC. El programa 5 introduce los
codigos en memoria, rf.'presentadus en mnemonicos en el listado assembler 5. El
programa 5 también contiene el corto programa BASIC que controla €l cddigo
mdquing.

Pasemos a analizar el programa. Para ello debe dirigirse, por Supuesm, al
listado assembler 5 y al programa 5. Del programa 5 solamente nos interesa la
parte que controla el wrrembler (de la sentencia 1000 en adelante). El resto del
programa 5 solamente tiene la finalidad de cargar los c6digos en memoria.

Especificaciones: list ass 5 para ZX Spectrum 16K /48K

Descripcion General: diversas rutinas para mover un grifico controladas
desde el BASIC,

Entrada: Banco de datos en 7F58.

Salida: —
Registros Usados: A, B, C, D, E, H, L.

7000 00100 ORG 7000H

7000 3E0A 00110 IMIC LD A, 10 :

7002 32FD6F 00120 LD (FILAY, A ;INTRODUCE VALOR
7005 32FEGF 00130 LD (COLUMMNA), A;FILA ¥ COLUMNA
7008 EDSBYRSC 00140 LD DE, (UDG)

700C 21387F 00130 . LD HL, DATA :

TO0F 010800 00160 LD BC, 0008H y MUMERQO BYTES
7012 EDBO Qo170 LDIR  TRANSFIERELOS *
7014 3E02 DO180 LD A, 2 ABRE CANAL

7016 CDOL1G 00190 CALL 1601 ; 2

7019 .Co 0o2o0 RET

T01A SAFESF 00210 TECLAS LDA, iCDLUHNA] LEE VALOR COLUM.
701D FEOO 00220 ; TZQ CP 00H =002

TO1F CB 00230 RET Z -RETDRNh Sl < 00
7020 D 00240 INC A

7021 32FEGF 00250 LD (COLUMNA), .ﬁ. INTR. NUEVOD \MLDR
7024 1822 00260 JR IMPR

7026 3AFEGF 00270 ; DER LD A, {CDLUMNﬁ} LEE VALOR COLUM.
7029 FEIF 00280 CP IFH peal

To0z2B C8 00290 RET Z 'R.ETDRN& SI <31
702C 3C 00500 DEC A

702D 32FEGF 00310 LD (COLUMMNA}, J‘m INTR. NUEVO VALOR
7030 1816 00320 JR IMPR :

7032 3AFDGF 00330 ; ARR LD A, (FILA) ;LEE VALOR FILA
7035 FEOO 00340 CP 00H i< 007

7037 C8 00350 RET 2 ;RETORNA SI << 00
7038 3D 00360 INC A i

7039 32FDGF DO370 LD (FILAY, A (INTR. NUEVD VALOR
703C 180A . 00380 JR IMPR : '
703E 3AFDGF 00390 LDy A, FILA) ;LEE VALOR FILA
7041 FE15 00400 CP 15H P2l

7043 C8 00410 RET Z yRETORNA SI < 21
7044 3C 00420 _ INC A :

7045 32FD6F 00430 LD (FILA), A JINTR, NUEVO VALOR
7048 3E16 0440 IMPR LD A, 22D VOODIGO AT

704A D7 ¢ 00450 RST 10H :

704B 3AFEGF 00460 LD A, (FILA) 'LEE VALOR FILA
T04E D7 00470 BST 10H

704F 3JAFESF 00480 LD A, {CDI.UMNA!I LEE VALOR .COLUM.
7052 D7 00490 ~ RST 10H

7053 3E90 DO500 LD A, S0H ;CHR.F 90 = GRAF. A

7053 D7 00310 RST 10H ;IMPRIMELO

ZX 7 63
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7056 €9 00520 o :
7057 010A00 00530 P + B LD BC, 000A VALOR PAUSA

7054 CD3DIF 00340 CALL 1F3D :

705D 3El6 00550 LD A, 22D ;CODIGO "AT"

705F D7 00560 RST 10H :

7060 3AFDGF 00570 LD A, (FILA) :LEE VALOR FILA
7063 D7 00580 RST 10H ;

7064 3AFEGF 00590 LD A, (COLUMNA); LEE VALOR COLUM.
7067 D7 00600 RST 10H .

7068 3E20 00610 LD A, 20H .CHRS$ 20 = BLANCO
706A D7 00620 RST 10H :

7068 CO 00630 RET -

00000 00640 END :

TF58 00650 DEFB 0, 0, 60, 126,126, 60, 0, 0

UDG SCTR

FILA 6FFD ’
COLUMNA  GFFE

INIC 7000

1ZQ T01A

DER 7026

ARR 7032

ABA 703E

IMPR 7048

P+ B 7057

DATA 7F58

Vamos a analizar cada vna de las partes de este programa y del listado
arsembler 5. En la linea BASIC 1000 comienza la rutina de INICIALIZACION
de las variables FILA y COLUMNA, del grifico, cuyos valores van a ocupar las
direcciones de memoria 6FFDH (28669d) para la variable FILA y 6FFEH
(28670d) para la variable COLUMNA. He introducido en ambas el valor 0AH
(10d). Mas tarde, una vez comprendida la estructura del programa, podréis |
modificarle. En esta seccién de INICIALIZACION, se "ngre el canal P2,
condicién indispensable antes de introducir cualquier caricter en pantalla.

El procedimiento utilizado para crear el grifico es el mismo que el que
aparece en el listado assembler 2.1

El control retorna al BASIC al llegar a la orden RET (linea 002_0{’

La siguiente parte del programa BASIC (sentencias 1100 a 1150) son las
fundamentales del programa. Se hace uso de la funcitn INKEY$ del ordenador.
Dependiendo si una tecla estd polsada o no, se llama a una subrutina u otra de la
memoria, Las teclas que controlan el movimiento son:

(8] izquierda
P derecha
0 arriba

A abajo

He elegido estas cuatro teclas por su comodidad de manejo. La sentencia
1120 controla el movimiento hacia la izquierda. Si estd pulsada la tecla "07, se
ejecutard la orden RANDOMIZE USR 28698. "

Andlogamente ocurre lo mismo si se pulsan las teclas P, Q y A. Cada una de
ellas hacen que se ejecute un programa ensamblador.

Analicémoslos: :

En la parte del programa etiquetada con IZQ, el acumulador toma el valor
almacenado en la direccion de memoria etiquetada con el nombre COLUMNA.
Aqui es donde se encuentra la verdadera importancia de este tipo de variables.
Este valor, ya en el registro A, es analizado. La columna-margen de la izquierda
es la O. Asi, el registro es comparado (CPOOH) con el valor O. Recuerda la
figura 4 del dltimo articulo. Si el valor es igual a O, uh avance del grifico a la
izquierda ocasionaria un error por salida de pantalla. Si tras la comparacion se
levanta (se pone a 1) el indicador de cero, es sefial inequivoca que la columna era




SOFTWARE

1 a O. En este caso se ejecuta un RETorno condicional (RET Z), y el griico no es
impreso.

En caso que el valor de la columna sea correcto (>>0), éste se decrementard
en 1 y la direccidn de memoria donde se almacena el valor de la célumna del
grifico (etiquetada COLUMNA) recibird este nuevo valor. Acto seguido, se pasa
a la impresion del grifico. Con las rutinas asrembler dependientes de las
pulsaciones de las reclas P Q) y A pasa aproximadamente lo mismo. Estas rutinas
usan seglin sea el caso, las variables FILA o COLUMNA.

Sepiin sea una v otra ruting, los mirgenes a comparar los valores de la
puosicidén del grafico son diferentes. Por la derecha solo puede avanzar hasta la |.
columna 31. Los topes para la fila superior e inferior son 0 y 21,
respectivamente.

183 2EHM BRJR RAMTOP A 22650
@ CLERR 23552
qF _ 2@ REM INTRODUCE CRATOS GRAFICO
. 49 REEZTORE 7o
o202 FOR F=52600 TO 32607
5@ READ A- POHE F.G: MEXT F
7@ DRATH 8.0,88,126,125.60,0 .,
328 RESTORE 280
2@ FOR F=28672 TO 28772
_i&% iEFD A: FORE F,RA: NEXT F: L
119 FOR F=28872 TD 28775

elecfromcu

ﬂHﬂEHlDOHE‘ .

i

CABLES ESPECIALES
CONECTORES
PROGRAMAS
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SOFTWARE

12® LET T=T+PEEK F

139 NEXT F

143 IF T<:1127%1 THEN PRINT "ERR
OR EM DATR3": STOP

15@ PRINT "PULSA UNAR TECLAR PARA
POMER EY MARCHA. EL PROGRAMA F

INALIZADO"  PAUSE @8: CLS

209 DATA 62,18,50,253,111,52.2C
4-,111;227;'.:!1;123;92:33+33J12?J11
&.,8,237, 178,62,2.205,1,22,201
219 DATA §5,254,111,254,0,290,5
159,254 ,111,94,34,58 254, 111,25
i,31,209,60,50,254,111,24,22

52@ DATA 55,253,111 ,254,@8,262,5
1.5@,253,111,84,10,58,253,111,25
i.21,2@8,580,50,2583,111

532 DATA B2,22,215,58,252,111,2
15,58, 254,111,215 62,144 215,201
4% DATA 1,19,0,=205,81,31,82,2:2
,215,%8,253,111,215,58,254,111,23
i5,82,32,215,201 ’ '
19@@ REM IMICIALIZACION UARIABLE =
S "FILA" Y "COLUMNA™ Y DEL GRATI
1919 RANDOMIZE USR 28872

118@ REM BUCLE TECLRS

1110 LET As=INKEYS

1130 IF ms="0' OR As="o0" THEN RA
NDOMIZE USR 28698

113@ IF AS="P" DR A$="p" THEN RA
NDOMIZE USR 28710

1149 IF A%="0" OR AS="q" THEN RA
NOOMIZE USR 23722

1158 IF As="A" OR AS="2" THEN RA
NOOMIZE USR 28734

12@@ REM IMPRIME GRAFICO

121@ RANDOMIZE USR 28744

1322 REM PAUSA ¥ BORRADD DEL CRR
1318 RANDOMIZE USR 2875¢

1229 G0 TO 1idd

{a rurina de IMPRESION es la continuacidn de las rutinas de "teclas™
Primeramente, con el codigo 22 (AT) y la orden RST 1OH, se avisa al ordenador |E
que los proximos bytes que estén en el acumulador antes de la orden RESTART, |
indicarén la préxima posicion de impresion. No hay mis que estos se@
almacenados en las direcciones de memoria etiquetadas con FILA y COLU .
La linea D0460 assembler introduce en el registro A el codigo para el caricrer
inicializado por nosotros. Este se imprime tras la orden RST 10H. Seguidamen- [
te, se devuelve el control al programa por medio de un RET. ;

Sigamos con el programa BASIC. Tenemos que contar con que es posible (8
que no se pulse ninguna tecla; en ese caso, rambién debe ser impreso el cardcter. |
Esto se consigue llamando directamente a la rutina de impresion (28744d). |

Sélo hace falta explicar la parte etiquetada con P + B (Pausa y Borrado). No 5
hay que olvidar que el caricter recién impresg es necesario borrarlo antes que {8
imprimir otro, y debe dar tiempo a que el grifico se vea en pantalla, La forma de |
hacer esto es estableciendo una pausa. Debe introducirse un valor en BC y debe (8
llarmarse a la rutina de pausa de la ROM (1F3D) (ver list ass 4.1). Para borrar el I
grafico no hay mds que “leer” los valores de fila y columna e imprimir el cardcter |
32, que es una casilla vacia, en aquellas coordenadas. Se consigue el efecto de |
"borrar’” el grafico. Esta parte se gjecuta mediante el RANDOMIZE USR 28781 §
(sentencia 1310 BASIC). :

El programa y el articulo han llegado a su fin. Podreis crear los prototipos
de vuestros propios juegos en cddigo miquina modificando el programa 5 y cl |8
listado astembler 5. \

Continuaremos dentro de dos niimeros. Buenas vacaciones.

Juan Martinez Velarde i

3 |
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VERANO 84:

VERANO SPECTRUM.

En Sinclair Store queremos que pases un verano divertido. Por eso vamos a poner
a fu alcance los programas mds enfrefenidos, las revistas mas amenas Y los
accesorios mas recientes del mercado, a unos precios fresquitos, fresquitos...

(como deseamos que pases este verano).

{FELICES VACACIONES

J A pUELCOAn

Mando anafbmico con dos
disparadaores.

OVER THE SPECTRUM
Vol. 1

Sida One:

& Fruit Machine.

® 3-D Mazeman,

@ Bubble Sort.

® Simultoneus Equations.
® Geometry Test.

Side Two:

s S
[ pe.,

& Lunar Lander,

& Alien Blitz

® (Chess,

OFERTA~1

2 Libros de Meltbourne Housss
Cassatie para microordenadores
Programa Base de Datos

(eSS

OFERTA~2

2 Libros de Melbourme Housse
Grafet Kit

Juego Plantillas

4 Juegos Ingheses

28 Programas de Malbourna
Housse

Joystick

Interface Joystick

OBER THE SPECTRUM
Vol Il

Side One:
i Vg

L] m i

@ High Resolution Graphics.
® Line Renumbering.

® Block Ling Delete.

Side Two:

® Machine Code Monitor.

& Himinatar.

o User Defined.

e (raphics for Freeway Frog
e Freeway Frog.

& Advenfure.

OVER THE SPECTRUM

wiol. il
Side Onex

L]

Side Two:

Number Reversal,
Bluciql?ck
S0 ﬁmﬂrsis.

Possessions Evaluation.

Spectrum Invaders,
Meteor Storm.

{20007

Ven a vemos a nuestras “Super-Boutiques”
informdticas. Te esperamos.

SOM

0S PROFESIONALES

BRAVO MURILLO, 2
(aparc. gratuito en ¢/. Magallanes, 1) - Tel. 446 62 31

DIEGO DE LEON, 25
MADRID

- Tel. 261 88 01




