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EDITORIALE PC

Game Over |

ari lettori, dopo sei anni di vita, PC/ZETA lascia la scena dell'editonia videoludica, saiuta
a se ne va. Questo & I'ultimo numero. Non & mai bello cessare le pubblicazioni di una
rivista - |a decisione, ovviamente, & stata sofferta - ma a volte per ncostruire Disogna
prima distruggere. E questo & uno di quel momentl

PC/ZETA era diventata un'impresa in perdita, nonostante negli ultimi mesi — da quando era stata
riportata “in casa” — avesse guadagnato lettori con un trend costantemente positivo, ma non suf-
ficiente.

Peraltro. |'attuale situazione del mercato dei videogiochi e dell'editoria specializzata — che atira
versa un peripdo di crisi - ci ha convinto che questo era il momento Qiusto per prendersi una
pausa di riflessione per quanto riguarda la carta stampata.

La nostra attivita nel settore dei videogiochi infatti non si arresta: continua con maggior Vigore nel
sito. in linea dallo scorso ottobre a cura dello Studio Vit, che oltre a trattare di giochi per PC e i
nunto di riferimento di migliala di navigatori italiani anche per quanto riguarda le consolle S0ny,
Sega e Nintendo

Se volete continuare a leggerci e a condividere con noi la comune passione, KWvideogiochi el
luogo adatto. |l gruppo di redattori e collaboraton che ha mandato avanti la nvista negh uttimi
mesi si trasferisce compatto sul sito dove potra dedicarsi all'esplorazione di nuovi territorl, di
nuovi mezzi e forme di comunicazione, quali internet, ma anche | cellular, la banda larga, 1a tele-
visione digitale e la stessa carta stampata che apparentemente stiamao in Guesio momento rpu-
diando

Un grazie di cuore a tutti coloro che hanno partecipato all'avventura di ZETA & PCZETA, sia come
redattori e collaboratori che come jetiorl.

Lin grazie particolare a tutto il newsgroup di it.fan.studio-wit
Arrivederc

Riccardo Albini
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IL VADEMECUM DI PCZETA LA LEGENDA DEI VOTI |

redattori di PCZeta ricevono patori copie scala di valori e sul commento che li accompagna.
. " <. b . - Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un

ghchldamcenﬂre,mhehnmsammmﬂatuda gioco che ha preso 60, cosi come non si deve corere

sono considerate definitive dagli ad acquistare un titolo che ha avuto 80. Ognuno, leg-
scatola @ manuali, ma o , gendo la recensione, potra capire se il gioco in que-
sviluppatori stessi. stione pud comunque risultare interessante nonostante

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere  |e sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva-
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos- to, il gioco non pub essere preso in considerazione in

anto non rispondente ai propn gust.
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previstl.
Ciononostante una recensione presente su queste pagine é 100
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. La perfezione. Come noto, non & di questo mondo.

Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una Bﬂ'gg
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan- oy ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro

recensione titolo in questione di quelli che si vedono raramente. Questo gioco e da
do la del - comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere.

80-89

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un fitolo

: i consigliabile per le sue grandissime qualita. Un gioco che
I-A HECENS“'"E lascia il segno e viene ricordato con piacere per mofto tempo.
 —— ]
Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall’essere
IL TEST“ considerato un classico. Si piazza ai plani alti della classifica
Il testo & sezione pill importante della recensione, I'ambiente del suo genere, senza perd brillare per originaiita.

caratteristiche .
in cul il recensore sviscera le SaRanas pach Ennﬁgmwﬂﬁm anche realizzato tecnicamente

e le sensazioni che il titolo in questione & in grado di procura- ... ya che a livello di concezione mostra alcune lacune
re. Nel testo froverete i motivi che dovrebbero spingervi a cop-  che ne minano il divertimento ¢ la giocabiita.
siderare o meno I'acquisto del gioco, commenti sulla realizza- 00-59 .

2 Un ¢he non riesce a raggiungere la sufficienza piena,
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un ..;Q.':amemamgmmsmmmm.

norama a 360° del gioco in esame. | Non é divertente, non propone grosse sfide: un titolo che
- non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali
dei negozi in nessuna maniera.

IL COMMENTO e SO .

finale che il recensore a questo. Forse giusto un'idea, un concetto che pero @ stato
B e Gllﬂlﬂll w realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure
proposito del gioco. una caratteristica innovativa in un mare di banalita.

Ehmm:paﬂnﬂlemhﬂnhumm 20-39
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e Niente da salvae, niente che possa minimaments interessz
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. anche il pits grande appassionato cultore del trash.

20-28

mmmmmmmﬁmmm

ll vo.ro £ mrﬂwm|MH mezzo lo rende poco :

Il voto riassume le prime due voci, nﬂmﬂﬂm 10-18
Un costosissimo freesbee.
. il voto é il risultato mmmnigihhdimﬂﬂm H';m 'm":mmmmm‘
mhmmdldmﬂmdlunglnmmlnﬂ!ﬂHumn _
; considerato un parametro assoluto di valutazione.
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RUBRICHE

POTETE MANDARE

LE VOSTRE MAIL A...
U voi lettori che intendete cingere

g assedio 1a fortezza della Zeta

Mail, prendete nota & quanto
Segue, se vouele evilare | coipl di
frombola dell’ Alessandm “Gizmo®
Gorl, come pure gett di ofio bol
lente & massi rotolantl. Innanz
[UTID munitewt O Carta, penna o
altro ogoetio o strumento atto
all'estenazione di elaborati
costruth /o forbite perifrasi, non-
CNe o un asciugamanao (che e
sempre ulile in ogni circostanza)
inckl lanciate | vostn dardi fiam
mepgianti e e bombe carta verso
la Zeta Mail stessa a Milano, in
Via Melchiorre Giola 61/63 (il
codice di awiamento postale &
20124). Sa siete pld temerari di
Maika Solino & la magla nera @ |
vostro pane quotidiano, senza
ndugio alcuna indirizzate | vosir
temilil ncantasimi al portale
cyberspaziale zeta@studiovit.com,
tenendo bena a mente che il
Leviatano & i di guardia ed ha il
sonno leggero. Volendo osare
ancora o peu, potete sintonizzary
sul canale #PC7eta
oellirc.net3b.com, ove, grazie
all"aluto gel Fato, avrete modo di
antrare in contatto con alcune
oeke entita che plasmano la pre
sente rivista, a8 meno che il Gori in
pErsona non v abbia esplicita
mente proibio d recana In quel
sito, con la scusa del Iivelio o
colesterolo troppo alto. Infing, a
COMND Che amano le sensazion
torti, consighamo di fare una
apating al newsgroup It.fan.slu-
dio-vit: ghi insulti & le lapidazion
verbali sono all’'ordine dal giomo
o8 dimostrarete tutta la vostra
abiita e tutto il vostro coraggio, il
(zizmo sapra come ricompensan,
Un altra 1etta i lorta? Un succo di
frultay Ananas o pompelmo? Ma
guarda
co i zucchero! Prendi un fazzo
lettino @ pulisciti, neh! Come dici?
®iatu verata nict
Uuuhmm!

uuuhmm

hal il musetto tutto spor-

Zeta Mail

PROLOGO: UNA POESIA

“ COME UN LUPO SOLITARIO

i clelo di plombo,

g 13 plioggia InCessants

Intorno NESSUNG

insegne fluorescent,

intarmittenti, quaste.

Che friggonoe gocce di pioggla

Hitlessi distorti

5U pozzanghere torbide

Rumori, fumi e silenzi

Lul vaga solo

5010 da una vita,

piangendo lacrima di ghiaccio

insieme alla pioggla nera

LD sguardd basso

-_:-:lrn;_? un lupo ferto

0 forsa in gabbia

Un Lupo solitario

-0i0 & dannato,

come un angelo caduto

un-amma parduta nal nulla,

E in mana la folo di le

sirappata aha wila

Maledett

ol fa chiamare Nessuno

E Nessuno cerca vendetta

Ultimi battili forse

per guel cuore trafitto dalle tene

hre

E' la morie, la fine,

|a sua unica amica ormal

E non ha mal pensato,

NEQRUre per un soo Instante.

0i angarsene un po’ a cagare

obarbino gasato di merda.
Alessandro “Gizmo" Gori

INTERNET: CHE FARE?

Hola (iz

2 la prima volta che ti scrivo, ma
non me ne vanko aftatto, anzi, in
alfetti un po’ mi vergogno. ' che
0, 5al, & i che ¢'ho provato a
coercizzaria, ma proprio non c'é

stato verso. Ecco, I'ho detto. Di

http://www.oldgamesitalia.net/

Questa & musica dassica vero?
Uho capito perché non cantano

(Marilyn Monroe)

(shoco esistentialista! Memorizzate bene I'immagine qui sopru. Visualizzatela, tenelevelo sempre in mente.
Nen smettele moi di pensarla, & confinvate cosi per quovont onmi, senzo inferromper vi mal.
Fra quarant’anni scrivetemi che vi spiego una cosa.

QUESED Perd nan voglio dare, come
1an lutle, la colpa a tg disinforma-
izzanti e/o contastorie et balka,
CON Quel 10ro bel servizl sul pover
14enni che un momento sono in
chatl (magan su #amara) & il
moménto dopo nelle mani di
maniaci agnostici 8 seviziaton
FISVOtD comico g che Intemet mi
arviena mero strumanto demonia
CO; MSYoIto tragico e che oA
Mamme mil raCCOmanid praocCu-
pata (preoccupantad) di stami
attento al pedofil, che Iddio i ful
mind (). O forse ho confuso |
risvoiti? Che poi la mall mi prende
INa strana piega (anzichandy. I
fatto & che Internet & vox media,
Gizmuccio, lo sl pud utilizzare
bene 0 male. Un po' come il
nucleare, 1l rokkerrol o la vasaling
Chissa, magari il buon vecchio

Albert E. sarebbe anche siato, in

E’ buffa la fortuna. Magari non ne vedi nemmeno
I'ombra per anni e poi, quando meno te |"aspetti,
si presenta al tvo vicno di casa.

(Franco Merafino)

pane, completamente d’accordo
con mel Scusa, dicevo...? Gia,
coarcizzarla, tarlo che mi rode. Se
poi all'interrogazione At 2007 mi
prende 91 perche si vedea che ha
studiato &, aopotutto, 3 media
della classa & quella che &, tenia
none conto, sfido! Ben compren
do, comunque, la glusta volontade
premiatrice per un EA che c'ha
donato un nuovo genere, quello
defla “presa per il - s& mi passi i
lermung wn po’ torle - deretano”
Per essere pil precis| parlerei di
"prasa per || deretano sportiva’
Mel senso che dobblamo prender
la sportivamente, nol che abblamo
speso il caro Caravaggio in siffatto
AMano acquisto. Fortuna che I'a
vevD masterzzato dalia copia oel
mio amico; 2000€ per Il cd-recor
dable gettate alle ortiche. Non si
oaflorano cosi | diskl compacti, no
8 poil nd. fornando all’argomento
i questa mia, a coerczzazione...
0 forse &ra solo una scusa per
partarti di Internet? Stavo pensan-
do che grane ai pedofili (invero

butfissimal) & entrato nelle case

degli taliani, come la Psx ci ha
fatto entrare | wdeogiochi, estir
pandoll dalla nikkia in cui si trova-
vano. Certo, ci stavano, nella nic
chia, che ara un Al ma und
MIKCHIA & pur Sempre una nickia.
Orbene (ed eccomi forse amivato
gl vero nodo concettuale di questa
e-apistola), quanto lo straordinario
successo del mangiadiski Sony &
imputabile alla pirateria? Molto?
Motto poco? gnoro felicemants
come stiano le cose al di fuor
degll italici lidl, e vero, ma ‘sto
ratto ha un po” Il sapore di un
defavu chiamato Amiga... Non vor
rel portar sfiga, sia chiaro. Anzi,
PrEmuUnamaoci in tal Senso nco
rendo all’antico o del “Grattatio
paliarum omnia mala fugat”, come
soleva fare quel Cicerone, la pro-
verbiale guida turistica, gia oltre
2001 anni fa. Anzl anzl, sal cosa i
dico? Invece di consumanmi come
una candela nel vacuo, ma anchea
vago ahime, e fatuo tentativo d
coercizzana, mi metto a giocare al
MIo NUOVISSIMO legalissimo

Escape From Monkey island che

http://www.oldgamesitalia.net/
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RUBRICHE PC

Se mantieni lo colma mentre tutti inforno a te
hanno perso la testa, probabilmente
non hai capito qual é il problema.

(Woody Allen)

n'hanno detto abbia un livelio al
fitficolta fingimente decenté @ una
ngherza adeguata
£ poi & un'Avwentura Grafica come
Lucas comanda, daming, Chissa
nrossima quando mi ricapita’?
aah, Glzmo Gizmo, smettiamola
mentire a nol stessl, Sappiamo
antrambi che lo sCrivere serve
solo per distrarmi dal mio falli-
nento. Volevo essere come e,
iuscire a coercizzarla come fat te,
;Crivare come e, "Come t8”
Perd, aldita delle battute squallide
qualcosa che non va c'é. Tu te ne
tad i, comoao, Iomo 1oma Cac
hio cacchio. a plasmare risposta
lle nostre amorose letterine,
nantre a nd I0CCa & pane piu
fifficile! Bell'amico! Lk, tacciamo
~0SI: per una volta scrivimi tu
walcosa, pol fo ti rispondo. Dai
ambiamoc) | ruch! £ pol, scusa
1 amawi | club scambastiy ;)
3 Sempre Suo (g )

Marco “CLEF" L.

asia Sono K8 missive che mi
ationo pit in aifficoita. Vorred
gosarg 'UfvCo 8 Tar scaiiare if
smpatormelro in quest! i g,
nantra mi Accorgo cne |
srmeffini che ho ailevalo con
fanfo amore (@ covt Quaichie DaKna-
fing morbosa ogni fanto, chea poi
mungue da grandi non se o
arderanng), ora stanno crescen
0, & voghiono dive 1a loro, perbac-
Ok, POSSOND iNa, 00 | st
Mo o 'aitronde, | miel Gremiin,
imporiante e che non vengano
gspnsl aid Ice perpella, non
niring @ contatto con ['acqua
forica @ non venga loro dato da

nangiare dopo mezzanoite. Ch

£

ar la testa al Joe Dante? Anche

In cima ad ogni vetta
si & sull’orlo dell’abisso.
(Stanislaw Lec)

damani pomenggio ane 15 € 0a
considerarsi “dopo mezzanotte”. |
Gremiin non dovevano quind
mangiare mai? Forse i cingaiess
“non [...] dopo mezzanofte” & una
forma idiomabica cne Sia per
‘mai”, & i Fu Manch all fmpricl-
pio del fim ibonmatizzava, ma pol
si sono scordali df locakzzare in
itafiano 'ideomatizzansa. O forse
non devono manglare "Dopo
Mezzanotte”, il numero 26 o
Dylan Dog (Sclavi/Casertana)? Ma
non era i Tenarone o Dnve n
guelio che si cibava di caria? Bel,
o) so, @ d'affronde lossero que-
sti | veri probiemi! Sono ieftere
come gueste invece che samira
no dirmi che ho crealo del mostr
Essi vivono. Sono tra nol. Mi senfo
un po' come Il Celaniano del
Fantastico delf offamas. .. ofnan
tot... del Fantastico of Celentano
acep. (uelo con fe pause, coi
sifenzi, quelio df “sono i figho
defia foca, non vogho che mid
magre pianga” da scnvers neie
schede efafforall. ! Caieniano che
voleva cambiare if mondo, & che
riusci 8 malapana 4 camivare
gopobarba. E queslo perche non
mi fu capito, non mi ful E fanti
Calentanini crebbero come un a-
manita muscana sull asfalto sub-
buteo dopo. Tulll lo imiavano, a
partire dal Beccalossi Usvaido,
T amico & amante altve
camionista af 55 anm con una

e PRASTEST
SN ALNS
LRLOED

|

o
i
=

Arteria di Beretio (interno). By Giugioro.
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Quella incredibile polla al piede di mia cuging Laura “Pings” Fratini (nello fote sapra) do mesi ermai mi rompe |'apparate
del Golgi, supplicandomi offinché la citi sulla Z-Mail. Ma lo signorine non vuole che 5i nati troppo, e desidera rimanere un
pe’ fra e righe, mimetizzarsi col resto e sussistere solo nello predsa economia d&i wn discorso. Una “cose caring” mi ha
chiesto, tipo farne un onagramma o un acrostico. Beh, io passo sopro o questi capricd do primodoana, e per darle swi pervi,
oltre che a dtarla qui selvoggiomente, vi do anche i suo aumero & ICQ: 60584197. Tiel

fading penale che farebbe ofrore
anche a Fabrizio Frizz. E o amu
lava soprattutto nel suod silenzl. £
non & facile imitare un sienzio,
perché cé neg Sono ol U Sacco af
fipl. Questo. O questo. U ancora

vl

questo. 0 questo gua. No scusals,

guest uffimo éra uguaie al Secon
do. Ma lp imitava senza capino
Come le opere apocrife dr
Sallustio, che sono i sallustiang
d qQuene autenhcne

[V altronde si 53 che @ nvaiuzions
pi grangi 81 comoaltono aan
terno del sistema. E 1o per pnmo
TH (A%0 mica poco af essera un
borghesuccio wziato e imbamba-
gito che s dice “alternativo”™ gi-
sto perché vola in un certo moao

chard griffato. Ma anche Jim
Morrison era cosi, £ pure Numa
Pompilio. £’ bello essere idea
col portafoghio pieno, £ o

df un buono guanao 0o ke mike che

farle una domangia? Cosa ne
oensa lel di Burp. .. Scusale
4 |'gragostrica... la nuova fronfiera
della nouvelle cousing Iransgen-
3. Ma 00p0 queste precisanons

i Stavano propng Dening,

lire al tipo che mi ferma per stra yeniamo a nod, caro # mio Marco
da ed esordisce con “SCUS, pOSSt preferito of ogi [8mpo 8 a1 o

L'ULTIMO LINK DELLA
VOSTRA SQUALLIDA VITA

“La mia risposta non & “no”, ma “mi displace™.

“Ti conosco troppo bene, so di cosa tu hai bisogno... e ti
posso assicurare che non & me che vuoi”.

“|| mio ideale sarebbe farti felice in quaiche modo, ma
ovviamente non nel modo che mi chiedi tu... ti va una
Fanta?"...

“Ty mi piaci molto, si, mettiamoci insieme..., ma dopo
Pestate!”

“Ii tuo compleanno? L'avrei detto che sel scorpione...
Venerdi non mi scappi, ti chiamo di sicuro per fartl gii
auguril”

“lo, cosa, con chi 7!

“Cosa cred, certe cose costa pid a me dirle che a te sen-
tirle”.

“Guarda, un vomo che piange non piace a nessuno, tanto
meno ad una ragazza... e lasciami il braccle, cazzo!™
“Un glomo mi ringrazieral”.

“Ma si, ma si che ci risentiamo, demonio!”

Tutto questo @ molto altro su TWIN PIKS
(Promtuario di frasi per respingere con classe ed elegan-

gli approce! indesiderati):
Inttp:/ fwww.geocities.comyTheTropics/7628/2pikke. himl
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Se un quadro piace a piu del 10% della popolazione

dovrebbe venir bruciato.

Perché non pué non essere brutto.

(Gorge Bernard Shaw)

wiogo. ben, i sbagi mio caro
bambasciong, inferne! non & piv if
giocatiolo un po' trendy e un
sharby che era al tempi d'oro in
cui fo era. Oggl é divenialo i cro-
giuolo del sapere assoluto df
Arisiotelica memona. E se non era
Aristotele, era Averroe o
Anassimandro, tamio per te & io
stesso. Odie v'e consapevolezza
maggiore oel mezzo strumentoso
infernetioide. Le mamme non
dicono pit corbeflenis come “mio
figho Mimmo e nell'intemet”,
“chatta con l'internel”, "mioca con
lintemet”, “sf fa of popper, € non
& Karl Raimund.. . *. Ora Mimmo
“la del web-surt fra portall javatici
2 search-enginafure de nortr’”
FHnaimente queste nasire merav
ghose mamme ialiane che tutto i
mondo cf invidia, grasse e che
sanno ai sugo anche dopo un
bagno al Last, si sono smaliziate
pits o nof nefl’uso demoniaco
defia rete. Cf chiedono of insegnar

loro & “navigare”, & dopo | primi
impacci col movimenio ol

maotise, ¢ danno dantro come non
mal, e assetate ol sicip [ aprono
dieci siti itafani afla volta senza
capime veramente uno jche pre-
fendl da delle mamme italiote?), &
Ii dimenticano ultf gif impeagni pit
wital, Non controllano pic i poi-
mone d accigio del cricefo, lascia
no | cadaveri @ marcire in canting
& nan ne fanno del sapore fio
compranal!l), ma addivitivra fanno
andare il panpa al clib scambist
da solo! Senza sapere che pero il
papa s paga una peripatetica per
gnfrarcs con o sconfo. Perche se
da solo spendersbbe 250 carte, in
coppia ne sborsa giusio 50. E
guesta balzana abifuding continua
fino 8 che la mamma non resce a
beccare proprio I'home page def
club prive, con una web-cam per
clascuna stanza. E scopre che
papd e nella camera df velro, con
un sacchefto of plastica in testa

L'istituto ci fa bene.

doneral Virginia,

LA CANZONE DEL MESE
LA CANZONE DEL RIFORMATORIO

(Bawrstofe, dal Sussidiarto Mustrate Defla Glovinerzn)

Questa ¢ per quando ti ho fatto male, quel pomeriggio, un
anno fa, con il coltello nello stivale. Mi facevo di alcolicl
andati a male. Di benzedrina per non dormire. Sotto ie
luci mi piacevi sai, Virginla. Erano giorni di vita dura. Mi
sorridevi senza pieta. E lo vedevi che la paura mi portava
via la liberta di non amare. Ed & per quesia pena d'amore
che t ho ferita in un pomeriggio storico.

E adesso mi manchi, te lo giure. Sogno la notte le tue
grida. Le tue cosce blanche stonano sopra le donnine

pomografiche, appese dagli altri custoditi qui con me.

Amore fra cinque anni dove andrd, e tu chi sarai e chi
saremo fuori dal riformatorio?

Le vite perdute come gioia, passate per sempre come
moda. Cos'é che ci rende prigionieri?

Era una dose tagliata male. Mi sconvolgeva 'umidita. Ma
conservavo un certo stile. Ti guardal con la felicita imra-
zionale, con la carezza dell’ercina che mi cullava. MI per-

Hai salutato le tue amiche. Eri spaccilata, piccola mia.
Quando ti ho detto: “mi riconosci sono quello che non
ride mai della tua scuola?”. E dolcemente ti ho regalato
Ia mia violenza, il mio attimo di gloria.
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BARZELLETTE, CHE PASSIONEM
Il signore sulla destra: "Sa mica dirmi deve ove viole Corrado Augias?”
La signoring neda: “3i, percorre questa strada fine alla fine, poi giri o sinistra. Quello ¢ viale Augios”
(In realta viole Avgios si trovava do tutt altra parte della cittal!! Che allegria tremebondalt!)

strettp al collo, e si fa fare delfe
COSE Strane da un nano cassinfe-
gralo gefl Halsider, coadwvalo da
una koala morto, dell'amarena e
del vinawl. La mamma of rimane
i sass0, dhvorzia con paparng, s
prende gii aimenti a singhiozzo. |
figh ne soffrono e vanng dalla De
Filippi. Mentre [a mamma va da
Lostanzo, con la maschernina e la
voce camuffala, a raccontarsi e
amotonda cost § suo misero st
pandio df eulanasista. E' la disfal
{d, 58 non che mamima 2 mpa-
ralo una cosa aall infermel. mai
AVEre | Deni In comune con un
hevitore di Nano ghiacciato.
Perche da cosa nasce cosd, 8 non
5/ 53 mai. £ tu Marco, casa hal
imparato da questa mia rsposta?
Ahahah! Esatip!

Gizmo

QUELLO CHE LE MAJOR

NON DICONOD...

Signor,

sono il solo oppure anche voi
avete notato che diversd giochi
hanno sfondato la soglia delle fati-
diche 100.000 lirette & timida
mente s propongono a 109,000 e
qualcuno ha pure la sfacciataggi-
ne delle 119.000... tipo Shogun
Total War qualche tempo fa oppu
re il piu recente Star Trek Elite
Force... non parliamo degli add-on
perché la pubblicitd di Cataclysm

con la dicitura tipo * prezzo
amico™; 84.900. No Comment.
oé pol guardiamo appena fuorl dal
ns. PCotardinetto, possiamo
armmirare | “miracoll” del monopo-
lio SONY (almeno in italia) con |
prezzi dei giochi TUTTI tra le 109
g le CENTOVENTInove... mac-
cheandiamoaniba?
Ua notare inoltre la tendenza (EA
in lesta) a produrre un packaging
OVD-style, molto meno costoso
degl enormi "pacchi® megaloame
Tl
Che vogliamo fare? Magari un bel
Sanvizio speciale tipo * poverino il
distributore/produttore non pud
slamare quei poven suoi dipen
denti”
Vorrei tanto che qualche rivista
LINA VOLTA - paerorasse la causa
el consumatore con un bel titolo
in prima pagina. Utopia
Redbaron

(-aro Redbaron, concordo con quel
Che dici ma queste major Sono
ormnai, se passibite, ancora pid
Spudorate of quello che dici fu & if
A0QINGANG la novecento lire
anche in fondo alle novermila fina-

i, Non mi imporia la radice def
prezzo in sé il centone) quanio
guesta innaturate, furba e fuor
viante desinenza. (rmal ia nove-
cenio kre sono @ costante k) e
anche | prodotli che costerebbero
meng i hovecento fire, dopo il
decrefo Mastefla/Komein, devono
rAQgiungere Necessaramente
quesio quorum. Ogal trovl guind a
novecento lire anche | cubetii

g acqua surgelall o | galton
fedefonici. £ si armiva fino a collo-
CAZONY aSsurde, in coda a preza
pantagruefic, corme per la
Chiysler Amazonia Defuxs, if cuf
prezzo df isting e duvecentorniion
& novecento lire. E' un lucrare gio
bale, incontrofabite ed incondizio-
nato. Anche fe raccolle punti non
S0n0 piu quele of una volla. Vai al
Supermercato cercano o spwlkarty |
soigi anche coi premi fedefta
Lome se la fedefts s/ pagasse!
Bella etica quei commessi dal sor-
risi Duran s! Per prendere 1'a-
Sciugamano picooio & ¢ vogiiono
99 punti (i primo & omaggio), ma
poi ¢ dewi aggiungere [w 9.900
lire. £ 99.900 lire per prenderti
{accappatonio familiare, oftre ai

Sono andato ai cessi della stazione, ho conosciuto
una ragazza che mi ha vomitato addosso.

Gi siamo piaciuti subito
(Paolo Rossi)
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Credo che ci siano due Dio. E ognuno pensa
che I"altro si stia prendendo cura di me.

(Ashleigh Brilliant)

998 punti owiamente (i primi due
sono omaggio). £ si accorgono
anche se ritagh | punti fac-simile e
if appiccichi con candore sulla
scheda! Che canaghie! Dal benzi-
nalo stesso e lutfo un magna
magna. T1 dannd un purto ogri
yentimila fire & benzina.
Quingt te ne becchi uno se ne
mett trentamila. E anche # clienfe
SLUCCESSIVD @ 18 con remtamiia 5e
e Drende uno S,
Ouindl foro con sessaniamila gua
dagnate & dichiarate, invece che
ire hoflini come da decrelo, ne
slargiscono due. E if terzo? Se lo
fengono per koro. Hal infatll meas
notato come | benzinal quando
d'estate vanno a Cesena-tico s1
portano digfre # canotio frovalo su
Gente, | campioncini gratudi of
crema solare, ma anche delle
Sansonite sempre nuovissime & o
lusso? Faccl caso. Vorra forse o
qualcosa questo no?

Gizmo

QUOQUE BRUTE, FILI MI?
Rosao puttino, chocobo con e
alucce bagnate, puffettino mio,
ecc., ecc., come hal potuto spez-

La redazione dello Studio Vil nel basse medioeve ossume

zare cosl il mio cuore? Yawn, Sel
crudele. Ma la verita, caro il mio
“gallus cantans, in arbore sedens,
chichirichi faciens” (citanione
colta), & che stai pisciando confro-
vento & quarda ora come 51 SN0
ridotte le tue scarpe. La verita,
caro colechino delle mie brame, &
che tra noi non pud funzionare,
perché 1i dimentichi sempre di
alzare la tavoletta del water, ogni
voita che vai al bagno (e non dire
che non ti avevo awertito!), Prr. E
poi o sanno tutti che sei Gizmiiso-
ginjo!

A proposito. || bassista dei Blur
non @ Graham Coson, ma Alex
James, ciccio

Mi cadi proprio su questo, mi
cadi! Per punizione dovrei spedirti
un nastro dei Blur, ma, dall'alto
della mia magnanimita, prefensco
inviarti Il mio perdono

Non farlo mai pid, imesi? Come?
Cosa dici? Fanvitiamo?!!? No,
eSS0 No.

Magari un'altra volla.

PS. S5i, ti sto fissando con insi
sterza. E allora? Continua a fare
quello che facewt prima

May C.

| E_-. r ] ..-:. - ;

= -*... ———

.

=@
.‘-,
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Ed ecco, subitones, un ambiente degrodato di Fallout Tactics. Pachi sanmo che, nelle sviluppo di wn videogioco,

pet renderizzare o ﬂir,g-grmrg g mono ombleniarion [’Eg.l‘l:ldlﬂt'. la spesa the una seltware house deve sostenere & quasi
doppia the se venisse riprodotta una zona sviluppato. Ouesto sia per mofivi sindocoli, sia perché il morrone & piv lontano
dal centro dello schermo rispetto all’azzurro, nella tavolozzo del “Crea il To Gioco — Kit 2.17, quindi serve piv tempo,
piu corrente, pia costi evolutivi, ¢ poi lo tredicesima e bloblabla ¢ quests maledetta Evrotessa ¢ doveva vincere Rocoo e

quando passa il & barrato...

E" pesante come un macigno i
silenzio of Beretta all’arrivo of let-
tere dif questo lenore. A volfe
penso che sia stalo pagaio dana
USL per tenarmi in queste cingue
paginuzze, o che | migi vecchi le
compring come pubbiicita per il
mic Fgo o per lensr DUona N mio
Es, che se no DY 3 Casa Spaceo
futto i sisterna.

Ma non sono cleco, 8 i senfo un

va queste sembionze. Oui vediame Arnolfo Glauco Babich nell’atte

di testore un tolcolotore o cherosene. A quel tempi le recensioni veniveno stilate con lo tecnica del “rasoccia”, ¢ | redatiori
venivano pogati in muschi, topazi @ licheni. Lo Studio Vit si chiamave Stedio Vit, enche se poi il sue nome sorebbe mutale
in Massoneria prima, in Gestapo pei, per tornare ancors Studio Vit in tempi piu recenti L'wnico redottore oncoro vivente
del teom originario ¢ Vincenzo Berefta, note nel 666 ¢ attive ormai do glodazioni. Nescosto do una folta barba non fo
riconoscere b sua veneronda etd, se non per I'odore di zolfo che si porta oppresse, per il fatto di non riflettersi

negli specchi & per quelle di sfuggire sempre o luce del sole. C'e un simpatico aneddoto che racconto come tulle le persone
the vengono o tontalto con Beretto poi scompaione in circostanze misteriose.
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po' come ff tacching alla wgia d
Nalale, & da tacching mi intermogo
sul perche le leftere che M armiva
10 50n0 ormal quass tulle o que
sio fenove. L'alievo sia Superanao
§ maestro o tufli git allkew 51 Sian
no coafizzandn per rmpere
rognoni al maestro? Siamo ad
punfo d'armivo, che non g un i
00 ma una lappa imporiante, &
tirare defle sanfe SoMme & COSs
buona e giusta.

Una vofta certo che era OWerso, i@
e-mail erano robe seng, un po
patefiche 51, ma propng per Que
sto belle sentite. 5i parfava o
pirateria, violenza nel vwigogiochi,
esistenzialismo ed mp3. Era come
kb matematica pura: subime ma

inutife, Erano | lemgl in CLt &

primo stronzetio vizialo con un po’

di potere in mano si prodigava a
confutare e banalizzare iutio @ ¥
contrario i futio. Giusto per if
gusto di fario, come il tipo che
corre dhietro afllg tipa in “Inferno”
idi Dario Argento), & che semibra
gssere il per salvaria, savo pol

uccideria senza motivo una voila
raggiuntala. Quelio stronzedio,
nodestamente, ero io. £ of male
ria da distruggere ce nera a Diz-
reife. Non che fosse distruggibie
n senso assoluto, neh! Solp che,
propno perché scrtta col cuore,
era wulnerabile e si prestava ad
gsSere seviziata e tradita da chy
aveva il vantaggio df dare una
risposta retroaltiva e df non con-
cedere repliche. |a mia nsposta
era una sovla df sigifio papale, &
guestione si chiudeva i, rendevo
ogni elucubrazione una carolna
ilustrata. Vi plagiavo per it vosiro
hene, & DUTE I LN modo aniha-
stanza perverso: un po° aa
dermiurgo, un po’ da bambinaffo
vizialo che aveva voglia of SCUOIE
re mamma. C'erano temgi i cuw
mi §i attaccava per QUesto, e lo 5
faceva con mano certa, professio-
nalke, nonché senso delia sintassi
Adesso my sl lensce con e mie
stesse A, Come N personagaqo
di Knife Ragusa ne! finale del film
"Lispettore Scalisi neda scaa 8

Che Dio i perdoni. E ci perdonera.

E’ il suo mestiere.
(Marcello Marchesi)
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| bambini di adesso vogliono tutto,

dal computer al motorine.

Noi invece d divertivamo con niente.

Eravamo sfollati in campagna e i grandi ¢ dicevano:
“Se state bravi, stasera per premio vi portiamo in
collina a veder bombardare Torino”.

A noi bastava che bombardassero Torino tutte le

sere ed eravamo contenti.

(Bruno Gambarotta)

crwoceiola ael fivore”. MY chiedo se
& dawvero un bene che mi arivinp
quese eliere @ quas sog queste
iettere. £ questa la avsiatta o
triorfo? Secondo me ha un po' un
refrogusto o Salo, ma fant's. Non
C1 5000 ViIe OY MMEeZZ0, 51 1ascia o 5
faddonma, Ho lalto piazza puilita o
quelll che mi volevano bene, e ora
s0n0 safo. Ma con fanie sottospe
cie ai bruto e Cassio, che mi
accolfeiany con je stesse lame
che i ho affuato, pensando che
sarehberp servite 8 dividere fra
me e oo o pang gell amicizia e
Tellintesa. £ nalia mia infinita
(XK pOSSO acceltare o essere
SCNemito & gneggiato, ma in venita
W Cico o ahifidare dal serpente
CNE 1ancia la plelra e nasconde |
larisel nell orto o Kaifa, Anche al

piu grande crimingle sf dice il pro

=

b g 5

..I'""'Ila

L

=t | T T e e b ey

D0 criming prima of assere giu
shinalo, quindy vovrel sapere gual
2 il mio. £ vorrel, pofendp, formare
indietro. Tornare con olf amant!
che ho lasciato a letio, in un lago
01 SaNgue 8 i Lmon, Jopo esser
my fumato la sigarefta defla staffa
& canceliato ke impromte digiah
(&, tornate dall'oftreformbola ded
F'ofho a scrivermi ancova fe belle
Jelienng af cui sopra

Liopo inventano ke pubblicherd e
v [rattero g un bene che levati!
coga! Non pretendo empatia, ma
aimeno pena, quella si' Giuro che
da ova in pov Saro buono buono
(uando riapriremo bottega giuro
che faro &f che potrete plcchiarmi,
gaminanmi @ formentarmi con un
Irnciarans da passegoio. Anz
Z.i'l'.;'ln".':".'\'.' -tii"'."L-I / L-'i"_l_’.‘;;_'." -'.",_‘:H"l"[.' |':.:i

vosira Grazia Ueledda e i3 vostia

Vs T

Oibo! Questo screenshat di No One Lives Forever che ho appeno scattate

assomiglia un cosino ol Fronk Zoppa. £ pensare the il motore grafice

in movimente non dava adito o sospetti.

Che fortuna over pigiato Stamp proprio of momento givstol
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Progetio lop-secret: olom-ergonomic bomb

Mome codice: RedaBUM!
Sead: 31 /03,701

Moto |: Aerografore iniziali A. G. su bombae.
Mota 2: Prenotare camera (con vista redazione) olla pensione Cesira in Melchiorre Giola per il giore dell’01,/04,/°01,
MNote J: Ricordarsi di spostare questa foto do directory prowvisoria “Posta Marzo” a quella nomate “Ricerdhe minerarie o

perdite di tempo”.

Nota 4: Serve nvove napalm. Chiedere o Babich.

Lucrena Borgia. [ angelo e 1a
penpaieica. La penpaletica e i

mtare, i maifane g odvettore

L L-'!I}Jll'lrf M !'-":'."-!.‘ g -:.'.I .r I.'_r'_-.jll' 'T":"n?.rn' e

A futh si 0a una seconda possibi
ia, hguratew a me! o me ne
merito anche ung terza e una
quarta. Daternela prima che sia
froppo fargl. Ho narcotizzato
oeretla e potrebbe risveguarsi dd
LN momeanio an alro @ prendare
COSCNeNZa 08l NUba f questa om
gue pagine. Come dite? No. non
fio coraggio dargli del peniotal,
perche i verita mi farebbe troppo
male, lo 50.

Vi saluto acrotomafill misl. Sono
CONNTIOSSO, 2 I mia pioggia dorala
ar @crme @ futla per vol

£’ slatp beflo qui, ma bisogna
anaare avanil. £ o sono mille
INHLSTEIE NS Mondo Cne Hanvio
Disogno di me, parche soio 10
POSS0 perpelrante nel mighore oey
mod, Sulla carla, slla carla
QOVrBrMmo nvedercy in autunmno.,
o0ero o ntrovany It @ diciannove
W, ma siatisticameants & un ,|"I1'.1'
T OOaDNE

Con immutata strma,

Gizmo

EPILOGO: UNA POESIA

© QUANTO E' SIMPATICO
UAMORE *

t' parecchio bello I'amore
che ti colpisce dintto al cuore
provocandoti tanto dolore

Ma 8 voite anaol in 0otEnone

abbhondante cakre

Ma dell'amore gual'a il di lul colore?
0 10 SO; 8 |'Indaco

L'indaco a me, come colora.

mi nmane parecchissimo simpati

CISSHTH

Alessandro
“Gizmo” Gor

Grazie, ho trascorso uno serata veramente
meravigliosa. Ma non é questa.

(Groucho Marx)

QUESTO MESE GIZMO MI HA ORDINATO

DI COMPRARE. ..

Phantom
of the
Paradise

Regia:

Brian De Paima

Anno:

1874

Produzione

(54

interpreti:

Wiltiam Finley, Pawl Williams
JBSsica Harper,

Gerrit Graham
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SEMPre una nuova

lorni di fremito e passione per gli utenti di
Napster. La corte d'appello di San Francisco
ha appena confermato come fondate le moti-
vazioni addotte dalle major discografiche,
che avevano sancito la condanna in primo grado del
simpatico programmino di scaricamento & condivisio-
ne online di file audio MP3. In Belgio le forze dell"ordi-
ne compiono educate visite nelle abitazioni private alla
ricerca di file MP3. Il parlamento europeo ha appena
approvato una direttiva non troppo gentile per proteg-
gere il diritto d'autore anche in Hete.

Clima plumbeo, facce scure, guardare la cartellina
Music' del nostro PC & ormai fonte di amletici dubbi.
A risollevare il nostro umore arriva pero il genio italico,

sotto forma di una sentenza della Quinta sezione del
tribunale di Roma. Il giudice Gennaro Francione ha
infatti stabilito che non esistono i presuppostl per pro-
cessare penalmente quattro ambulanti senegalesi che
vendevano CD piratati sulle strade della capitale. Le
ragioni di questa decisione sono perlomeno Insolite &
faranno discutere in ambito giuridico & non solo; ten-
tiamo di riassumere la spiegazione del Francione
riguardo il suo operato.

La Legge va applicata in nome del Papolo; nel
momento In cui essa contraddice un assodato comune
sentire della popolazione, & possibile arrivare alla
disapplicazione della norma scritta; nella fattispecie,

NAPSTER ON THE ROAD

\Vivere @ bello, se non altro per sentirne

poiché |'acquisto di CD piratati sarebbe ormai prassi
comune della popolazione italiana, 8l rende necessaria
la depenalizzazione di tale reato. Nelle parole dell'au-

tore, per capire appieno Il senso della sentenza, occor-

re considerare anche il contesto della Rete, dove la
direzione “anti-copyright”™ seguita da un "grosso
network” come Napster non pud che avallare I'ipotesi
di un mutato idem sentire mondiale, schierato com

patto contro le case discografiche, “oligarchie progutti-

ve di arte che impongono prezzl alti, contrari a un eco-
nomia umanistica”. Fermo restando che alla SIAE, tor-
nando all'infrazione commessa dai guattro ambulanti

di cui sopra, in seguito alla sentenza, spettera un risar-

cimento civilistico.

Il paragone strada-napster sembra, a seconda del
punti di vista, fuori luogo o perlomeno approssimativo
Epiteti peggiori albergano probabilmente nelia mente
di Enzo Mazza, presidente della Federazione contro la
pirateria musicale che tuona dalle pagine di
Repubblica: “F la napsterizzazione della giustizia. Cosi
non si risolve nessun problema. Si tratta di un concet-
to contrario a qualsiasi trattato internazionale. (.. .)
Questa assoluzione & in contrasto con la nuova legge
anti-pirateria”. E vol da che parte state, lassismo 0
rigidita? Una volta di piu la virth sembra stare lontana
dagli estremismi, di qualungue tipo essi siano. ..
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DIABLO Z:

LNNUOVO ATTO

lizzard ha ormai uftimato |a
lavoradone di Lord of
Destruction, il pacchetto di
espansione per Diablo I, I'ac
tion RPG che ha ottenuto un larghissimo
successo di pubblico. | cambiament! Intro-
dotti sono numerosi, a partire dal quinto
atto, compietamente nuovo. Se nel comple-
tare il gioco abbiamo avuto le prime avvisa
glie della presenza del malvagio Baal, in
Lord Of Destruction il demone sara i fulcro
della storia. || giocatore, partendo dallo
scontro finale del gioco principale dovra
partire all'inseguimento di Baal & impedirgli
di tar propria la Worldstone, un magico
manufatio che protegge il mondo di
Sanctuary dall'invasione delle orde demo
niache. L'espansione fungera anche da

patch per il gioco, correggendo alcuni bug
notl @ bilanciando alcuni aspetti del game-
play che secondo Blizzard andavano rivisti
Saranno present! nuove armi & ogget
magici ineditl, nuovi mostri ed eement
interattivi del fondale quali torri @ macching
d'assedio, Altra importanie nowita e |'intro-
duzione di due nuove classi di personagol:
Assassino e Druido. Il primo fa affidamento
sulle sue abilita fisiche e, pur non avendo
accesso diretto alle arti magiche, utiizza
oggetti incantati di tipo elementale; il
secondo, invece, gestisce la magia &e-
mentale e guella "primaria” e fa sentire la
propria influenza su mostn @ animah
Blizzard ha annunciato che Lord of
Destruction sara disponibile nei negoz per
la primavera di quest'anno

L' A00I0 DEI
CREATORIDI .«
EIITTLETEEH

ASA Corporation, una delle pia attive e nole case produttrici di giochi
strategici da tavolo e di ruelo, ha annunciato la chiusura definitiva
dei suoi uffici entro il 30 aprile dell’anno in corso, a causa del note-
voll problemi di ordine finanziario che da tempo atfliggono la sociela.
La proprieta dei giochi é stata ceduta alla societa Wizkid LLC, controliata da
Jason Weisman, ex-membro fondatore di FASA. Con la creazione di Battietech,
gloco ispirato alla serie animala giapponese Macross (trasmessa negli USA
insieme ad altre due serle sotto il nome di Robotech) FASA ha fornito un contri-
buto notevole al panorama videoludico cosi come oggi lo conosciamo. Il noto
wargame da tavole, infatti, ¢ alla base della serie MechWarrior, longeva e di
grande successo, & ha dato vita anche ai leggendari BattleTech Center, in cui @
possibile pllotare dei mech immersi in ambientazioni di realta virtuale.

AD0I0 DREANCAST,
BENVENUTA SEGA

LA VOLPE 3l
DILEGUA NEL
SOTTOBOSCO

atleso terzo capitolo della saga di WarCraft ha finalmente un nome
uificiale: Reign of Chaos. L'annuncio da parte di Blizzard & stato
accompagnato dalla notizia secondo la quale solo quatiro saranno le
razze utilizzabili dal glocatore: wmani, orchi, non morti ed elfi oscuri.

Quando - ormai quasi un anno fa - il gioco fu annunciato, Blizzard pario di ben

sei razze giocanti, di cul due sono state progressivamente abbandonate per

consentire agli sviluppatori di concentrarsi meglio sulla realizzazione delle

unita, della campagna di gioco e,

sopratiutto, sulle dinamiche d'in-

telligenza artificiale. WarCraft Il

che, ricordiame, godra di una gra-

fica interamente tridimensionale

¢ introdurra elementi di role

playing nel genere degli sirategici

in tempo reale, vedra definitiva-

mente la luce alla fine del 2001,
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problemi finanziari di Sega,
relativi allo scarso volume di
vendita della sua pit recente
console - il Dreamcast -
hanno costretto la societa glapponese a
ridefinire Il proprio ruole nel mondo della
produzione videoludica. La console sara
ritirata dal mercato il 31 marzo, dopo

appena due anni di vita e, prima di allo
ra. subird un nolevoie ritocco verso il

in America, a partire dal 4 febbraio, sara
possiblle acquistare la console al prezzo

basso del prezzo di vendita. Per esempio,

di $99.95 contro i precedenti 149.95.
Sega assicura comungue il supporto
della macchina con ben tranta titoli in
uscita nei prossimi mesi. Il futuro della
societd giapponese sara legato alla fun-
zione di sviluppatore di titoli per le altre
piattatorme; in proposito Sega ha gia
stabilito accordi con Sony, annunciando,
tra gli altri, lo sviluppo del prossimo titolo
della serie Virtua Fighter su PlayStation2.
'hardware Dreamcast, ancora valido,
sard nconvertito In set top boxes e, nota
interassante, schede per PC.
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Tl COLPIRD', DOVESSI
ABBATTERE UN IMURA...

plition & THO sono al lavoro sull'al- sugli oggetti circostanti. E il primo titolo del

teso sparatutto 30 Red Facton, il genere a supportare un intarazione totale con
I'ambiente costruito da un motore 30, e que-
sto gli ha fatto guadagnare ['attenzione di cri-
tica & pubblico. Volition, il team di sviluppo, ha
recentemente posticipato a maggio 2001 la
data prevista per I'uscita, allo scopo di con-

primo a utilizzare algoritmi dh

modellazione geomorfica in tempo
reale. Questo significa, in parole povere, che
sara possibile intervenire sulle strutture, sul
muri, su ogni oggetto componente & Mappe
di gioco. In pratica lo scoppio di una granata
oltre a danneggiare gli altri personaggi gio-
canti fara sentire | suol effetti sulle mura e

sentire una migliore implementazione sulle
diverse piattaforme per ke quall Il gloco verra
realizzato

MALEDIZIONE |

\/00000

opo la recente acquisizione di
3Dfx e relativi marchi da parte
di Nvidia, si fa sempre pii spi-
nosa la questione del supporto
per le schede gia esistenti, in particolare
per quanto riguarda gli aggiomamenti
software. Nonostante voci sempre piu
insistenti sembrino assicurare una coper-
tura da parte del nuovo proprietario alme-
no fino al febbraio 2002, il problema con-
tinua a destare preoccupazione in coloro

~
3dfy

recenti, una scheda marchiata 31 fx. Un
gruppo di ingegneri dello stabilin ento
3I0tx deli'irianda del Nord ha cos!ituito
una societs indipendente, dal not e quan-
tomeno originale di X-3Dfx, che s| e dala
premura di rilasciare una version @ aggior-
nata dei driver per le schede Vooiloo pre-
senti sul mercato (disponibile all indiriz-
20 www.xIdfx.com). Melle intenz oni tutu-
re del gruppe pare ci sia, tra I'alt o, la
creazione di una soluzione hardw are pro-

REBELLION
& JUDGE DREDD

La britannica Rebellion ha recentemente annunciato la pro-
duzione di una serie di titoli ispirati all'universo 2000 AD
Dopo |'acquisizione del dirth, inftatti, sono parecchi | parso-

naggl che potremo presto vedere sui nostri schermi. i piu
noto @ amato & sicuramente Judge Dredd, alla cul figura dovrebbero
gssere dedicatl uno sparatutto in prima persona e probabilmente uno
strategico in tempo reale. In particolare, per il prima titolo, pare sia stato
syviluppato addirittura un nuovo motore di rendenng tridimensionale, lg
cul elevate prestazioni sono un ottimo punto di parienza per un gioco
dalle potenzialith davvero elevate. Ma il noto giudice non sara I'umico
protagonista dei giochi targati Rebellion, anche Slaine & Rogue Trooper

che hanno acquistato, anche in tempi

MATRDK IN VIDEDGANIE!

nterplay e Warner Bros sigla-
no un accordo miliardario
sulla licenza del flim dei fra
telli Wachowskl. L'affare
sarebbe costato al grande publisher dagl
otto ai dieci milioni di dollari e riguarda la
produzione di videogiochi relativi a quelia
che sta per divenire una vera e propria
saga cinematografica. Prima della defini-
zione dell'accordo, secondo guanto
dichiarato da Warner Bros, erano in

molte le software house di grande rile-
vanza internazionale interessate alla
licenza. Interplay ha affidato la realizza-
7ione della prima serie di giochi ispirali
alle vicende di Neo, Morpheus e compa-
gnia al talentuosi uomini di Shiny
Entertainment. Il primo titolo degl auton
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prietaria.

di Sacrifice sard, con grande probabilita
un gioco d'azione 3D con visuae in lBrza
persona e vedra la luce su piattaforma

PC e PlayStation 2 in contemporanga con

I'uscita nelle sale del secondo fim O
Matrix, nell'inverno del 2002, Lo stessd
Dave Perry, capo di Shiny Entertainment
ha commentato la vicenda dichiarandos
entusiasta dell’accordo che dara gran
visibilita al suo gruppo e che o ha poria-
to & lavorare a stretto contatto con |
Wachowski. Secondo le sue parole
“Questo @ probabiimente il progetto piu
importante di tutta |'atfuale industria
videoludica. Personalmente, 50n0 davve-
ro eccitato dall’'opportunita di lavorare
con Andy & Larry Wachowski @ sono
rimasto colpito dalla loro passione e dal

suhiranno verosimilmente bo stesso desting.

ipro interesse a produrre un gioco d aita
qualitd. Noi di Shiny lavoriamo diretta
mente con loro @ abblamo un accesso
totale a tutto cid che riguarda la lavora
zione de! film. E' dai tempi di Earthworm
Jim, I"ultimo titolo a cul ho lavorato, che
non sono coinvolto e simoiato a (&l

punto da un videogioco. |l mio ruolo in
Tha Matrix & quello di progettista capo.”
Perry vede in questo progefto una nuova
g pil profonda e proficua interazione tra
il mondo del videogioco & quelio el
cinema, capace di rendere all' utente
finale prodotti qualitativamente supenod,
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NEWS

FUGA

a collaborazione Ira L'ambientazione é quelia defla
L Codemaslers e una serle
di team di sviluppo esterni
comincia a dare buoni

seconda guerra mondiale, nello
frutti. E' recente, infatti, I"annuncio

specifico il 1941, | nostri vomini si
di Prisoners of War, un gioco d'azio-
ne con lorte valenza tattica svilup-
pato da Wide Games.
il titolo vede come prolagonisti
guatiro ufficiall di diversa naziona-
lita: americana, inglese, olandese e
francese. Questi quattro soldati
condividono il medesimo destino di
prigionieri di guerra.

LUNO SPARATUTTO
INSANGUINATO

gingle player. | bot - | nemici gestiti dal

muoveno all'interno dei campi di
priglonia tedeschi di Salonika,
Stalag Luft |, Stalag Luft il e Coldiz
e in guest'ultima rocca fortificata,
la peggiore prigione di guerra della
Germania nazista, si incontreranno
per mettere a punto un piano comu-
ne. Il titolo del gioco non é stato
ancora confermato ma il gioco sles-
s0 dovrebbe vedere la luce enfro la
fine dell’anno in corso.

Il americani 40 Rulers stanno
realizzanda uno shooter 30
che punta tufto su un'ambien-
tazione suggestiva @ sull'effi-

computer — sl muoveranno & agiranno
grazie a una serie di funzioni denominata
ART, ovvero Acquired Recalled Tactics,
cacla degli algonitmi di imtelligenza artifi- cioe tatliche apprese sul campo & quindi
ciale. Gore @ Il nome di questo progetto di richiamate & messe in atto. Anche Il
4D Rulers che, insiema a Serious Sam di motore grafico tridimensionale di Gore
Croteam e al futuro nuovo Doom di 1D sembra reggere |l confronto con i prodott)
contemporanel dello stesso genere, pro-
ducendo immagini di grande qualita e

realismo

Software, sposta I'attenzione dal puro
multiplayer di Quake Il Arena @ Unreal
Tournament ad una soddisfacente azione
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THE MICROSOF T
EXPERIENCE

| caro, vecchio Windows & ormal prossimo alla sua nuova evoluzione:

Microsoft sta per dare il via a XP, il nuovo sistema operativo che fonde la sta-
bilita di Windows 2000 con la versatilita di Windows 98/ME. Windows XP, I
""" nmercializzato entro la fine del
2001 e sara affiancato da Office XP. una nuova versione del pacchetto applicativo
Microsoft di grande diffusiong che vedra la luce entro l'inizio del 2002. La serie XP
segna, finalmente, una reale evoluzione dell'ambiente operativo @ portera alla grande
utenza | benefici della struttura del sistema professionale Windows 2000, improntato a
una funzionale gestione della rete e a un multitasking meno problematico dell attuale

sisterna operativo Microsoft di fascia consumer. Windows XF, inoitre, fara uso della ver
sione 6 del browser Internat Explorer.

| RUSSI PIARATANC
IL PARADISO

aradise Cracked, un gloco di ruolo ad ambientazione fantascientiti-
ca, & in arrivo dagli sviluppatori Russi MiST land. Il team di svilup-
po, sotto I'egida del pia grande produttore videoludico russo, Buka
Entertalnment, & al lavore su questo titolo che mescolera le caratte-
ristiche tipiche di un gioco di ruolo (grande dettaglio dei personaggi giocan-
ti, caratteristiche che aumentano con I'esperienza, background narrativo di
grande effetto) a quelle proprie di un gloco strategico. | combattimenti
saranno guindi una componente centrale di guesto titolo e saranno gestibili
tramite un’interfaccia ratfinata e ricca d'opzioni. | mondo cyberpunk di
Paradise Cracked sara reso da un motore grafico tridimensionale che con-
sente la modifica in tempo reale di ogni elemento visualizzato oltre a ricrea-
re |a fisica degli armamenti In modo assal particolareggiato.

CATTIVE NOTIZIE
PERNAPSTER

ochi programmi hanno cambiato | modo di utilizzare

P

|a rete e, insieme, di fruire un detarminato medium

creativo quale Napster, la creatura del giovane, infra-

prendentie Shawn Fanning. L'utility permette agli
utenti di condividere e trovare rapidamente file musicall coaiticatl
¢ compressi secondo lo standard mp3, che assicura una buona qualita audio insieme a
dimensioni informatiche assai ridotte. Lo scenano aperto da Napster ha portato scompigho
nell' industria discografica @ molte delle piu grandl case ol produziong hanno apeno un
contenzioso legale con la societd di Fanning. Lo scorso 12 Fabbraio la [X corte d'appelio
degli Stati Unitl D'America ha reso noto un parere ufficiale che respinge la richlesta di
appello di Napster Inc. contro il provvedimento di cessazione obbligatoria del servizio che
le era stato imposio precedentemente. Anche se questo potrebbe effettivameanta portara
ad una chiusura dei server di Napster, non definisce certo il mutato panorama tecnologico
In cui e leggl internazienall sul diritto d'autore si frovano ad agire
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ord of the Rising Sun & King of Chicago. Due titoll che riportano alla mente A
L primi anni novanta & una delle software house piu pettonate era proprno
Cinemaware, responsabile della creazione di grandi classici de
@ sla per portare sul PC una nuova versione di Defender of The Crown che vede COMe pro-
tagonista il leggendanio Robin Hood e, per rendere pid sopportablle I'attesa, che si prean-

fan di vecchia data | fasti di un epoca videoludica di grande respiro. Eran
quali Defender of the Crown e It Came From The Desert. Ora il team Linemaware & rinaio
nuncia lunga, ha deciso di mettere a disposizione di tulli una sere Gi vecchi TIoh o= pas-

sato. E ora tocca propric a Lord of the Rising Sun e King of Chicago che nassumond in
pleno Jo stile inconfondibile @ un po’ retrt di Cinemaware. | due titoli sono reperibill sul S0
Jfficiale www.cinemaware.com

Battle Isle @ entrata a far parte, di recente, delle sussidiarie di Ubl
Soft. Il publisher francese s riconferma, in tal modo, come una
candosi a grandi nomi quali Electronic Arts o interplay. Blue Byte & un'azien-
da di nazionalita tedesca ed &
volumi di vendila assolutamen-
ie ragguardevoli. Ubi Soft, con
perseguito lo scopo di rafforzar-
si soprattutio per quanto riguar-
ed @ determinata nel proseguire
la sua agguerrita campagna

IL COLOSS0

a rinomata software house, autrice di serie quali The Settlers e
L

delle realta di spicco dell'industria mondiale del videogioco, affian-
capace di oHenere, in patria,
guesta recente acquisizione ha
da il settore dei giochi strategici
d'espansione.
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PING! RINBALZ! PING!
CHE AVVENTURAY

lectronic Arts ha annunciato un titolo piuttosto insolito: Adventure
Pinball. Seguendo la moda della mescolanza dei generi, il gioco
propone una serie di tavole da flipper costruite e animate mediante
il motore grafico di Unreal Tournament e concatenate I'una all'alira
da una storia. L'utente seguira le vicende della trama e ne dovra decidere I'e-

voluzione atfrontando i vari flipper che rappresentano una sorta di missioni,
L'aspetto visivo del gioco, basandoci sul materiale a nosira disposizione,
appare discreto, con delle mappe-llipper fantaslose, colorate e ricche di ele-
menti naturali quali giungle e vulcani, riprodotti in stile cartoonesco.
Adventure Pinball andra ad arricchire il nutrite e prestigioso catalogo EA
Games a partire dal secondo trimestre del 2001,

CHI VUOL ESSERE
MILIARDARIO e

ta per giungere in italia la versiong elettronica ael N
per giunge alia 1a versh iy r.,1|£ﬁ?=!.-5r-ji:mﬁ'E

famoso quiz a premi televisivo. Le versioni amefi-
cana e Inglese del gioco hanno riscosso un fortis-
sima succasso di pubblico e, conseguentemante,

hanno realizzato grandi volumi di vendita. La versione italiana
sara completamente localizzata e adattata all'edizione televisiva nostrana. |l lavoro ¢ stalo
affidato a Leader SPA, uno del maggiori distributori itallani i matenaie videoludico e pre
vede anche accordi con terze parti quali le emittenti televisive che trasmetiono o show In
ltalia e altre societa a questo legate per questioni pubblicitarie. Il gioco vedra la luce sia in
versione PC che PSX e rappresenta una ghiotta opportunita per Leader che puo struttare la
popolarita di un programma televisive di forte diffusiong.

COME TOK Tl
ALLARGA IL CO-R

arienda leader nella produzione di media elettronici per la veicolazione ai dati
ha presentato una tecnologia rivoluzionaria che permetie la registrazione su un
supporto dalla natura praticamente identica a quelia di un normale CD registra-
bile di ben 2 GigaByte di informazioni. |l risuftato @ stato ottenuto mediante
'implego di una tecnologia di scrittura muitistraio & che permette di immagazzinare, in
una singola “locazione” sulla superficie del iSCO, un NUMEro di dati ofto volte supanore a
quello dal tradizionall CD-R. Tutto questo, ovviamente significa I'introduzione di nuove
unita di registrazione (| masterizzatori) capac! a1 uliiizzare la tecnologia di TDK che pero, a
quanto pare, NON avranno un costo superiore
alle attuali unitd in quanto utilizzeranno, sep
pure in maniera differente, la componentistica
attuale. Saranno probabilments | support a
essere vendutl, almeno inizialmente, a un
prezzo ben superiore a quelio di un comune,
economico CD-R
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STARCRAFT

ONLINE,

VECCHIA FRONTIERA
DEL MULTIPLAYER

Con il decimo anniversario
di casa Blizzard
cogliamo I’occasione
per parlare di uno

dei migliori strategici
multiplayer di sempre:
Starcraft!

pes
¢
i .
e
- '
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olti si chiederanno perche si
scriva ancora un articolo su
= Starcraft, In effetti questo
8 titolo di Blizzard & uscito
ormai tre anni 1a e incitre e stato Commen-

tato e analizzato svariate volte. tppure
ancora 0ggl @ riconosciuto tra i migliori gio-
chi strategici mal concepdi, ha una stona in
single player appassionante ed & dotato di
un muttiplayer molto nuscito. Questo arbico-
io nasce quindi dalla consapevolezza che la
maggior parte dei videogiocaton spesso tra
scura gli strategici nella loro componente
online ritenendola godibile solo dai fortunat
utenti americani dotati di connessIoN! VEIOC!
e costl decisamenie pil ragionevoli,
E' anche piuttosto difficile in ltalia la forma-
zione di comunita di giocatori che regolar
mente decidono di passare qualche oretta in
rete g sfidarsi tra loro in quanto I'intelligenza
gmana va ben oltre | freddi calcoll i una
*PU. Persone anche con le guali fare amicr-
ria e scambiarsi esperienze. Tutte cose
impossibili da farsi con il proprio Pc!
in effetti, a parte i tre grandi capisaladi del
mando PC, Half Life, Quake 3 & Uinreal lour
nament, & quasi impossibile scorgere altr
giochi in cul il multiplayer sia stato agegua-
tamente implementato e si ha sempre piu i
consapevolezza che molie software house 10
anglungano per contratio senza pol preoc
cuparsi di gestirio e curano adequatamente.

Fa freddo. nella notie uno Zealst Protoss si avvidna furtivomente o una base indifesq,
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In particolare gli strategici hanno sofferto d
un utilizzo della modalita in rete veramenis
mediocre pur adattandosi, nelia maggior
parte dei casl, 3 questa Concezione ol QIO
vuoi per i ritmi non cerlo frenetici, vuol per
ché graficamente modest & facil Ga gestire
senza iroppl dati ¢a passare via mooem

il primo titolo che cerco di infrodurre il purc

ur

gioco online fu Netsiorm, i ACtviSIon, I
getto interamente dedicalo al goco oning
CoOmparso in quegh anni & SuUDiD CImenhca-

o ma che in s& portava una dimensons

nuova. Scontrarsi Con parsone reall renceva
il futio pit appassionante & piu sEmoanie
Quello che invece in parte vi nusc fu Aed

Alert inizigiments concepild unicameme per

il single player, 0OPO PressIor forum e
riviste, Westwood decise di supportanio mol
rettamente con risultatl veramente iNCradimi

i, sOprafutin neg

Sempre da Activision 2rmivd iark Haign Con

in ottimo supporio per ia rete, anche se
imerfaccia completamenta in inglese non
rendeva certo e cose piu Semicl, Inoilre i

lentezza dei serwer portava a Iatenze g
ralmentie Mot ake Che non garantvanc

un elevata gioca

Finalmente nel 19488 usci |l titolo Blizzard
pls volte posticipato per una fase 0i Deta

- s

testing particolarmente lunga (1 anno circa)
Starcraft doveva fare | contl iInnanzitutio con
le aspettative di moltissimi appassionall e,
in secondo luogo, con un fitold ingombrants
come Warcrait £

La prima impressione che si ebbe fu di un
single player incredibile, tre razze totaimen
te diverse, ire storie appassionant! e una
giocabilita da urlo. Fu cribcato per Il Caratie-
re consarvalivo e le innovazioni minime, per
altro difetti indubbiamente verl, ma non fu
colta la vera sostanza del prodotto: un equi
librio splendido e tre modi di giocare oiverst
g complementari tra loro

i
ML ]
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In effetti, la vara novita stava appunto neila
gestione e sviluppo delle tre razze. Nel gioco
vi 30n0 tre rarze: | lerran che CoStnuISCoNo
pils lentamenta ma maoito resistent] in difesa
grazie a Bunker e pesanti cam armati; gi
Zerg, un mix tra Aliens e Aracnidi di Starship
Troopers, che attaccano in branco & 1annd
dedla velocita la loro arma vincente; 2 infing |
Protoss, alieni super tecnologici che dispon-
gono delle armi pid distruttive dell’intero
gioco ma che richiedono una grande quan
tita di risorse per essera geshi

Tutto questo porta a dover imparare tre dif
ferenti stili di gioco. Nessuna unita infatti e
condivisa tra le razze come accads invece
nella maggior parte degh altn strategic. Le
tree fazionl hanno armi Clascuna con | Suoi
propr pregi e difetti. Si capisce quindi quan
{0 sia sorprendente constatare come nono-
gtante questa estrema diversificazione, vi
gia perfetta integrazione ed equilibno: non Wi
@ infatti una razza piu Tora ma al Contrano
asrce vittorioso colul che sa sirutiare al
meglio le peculianta delle sue armaie

MULTIFLATER AESIONEN
Questa formula studiata per il QIOCO SINGOID,
n multinlaver porta a livelli di profondita
accelsi. immaginate un 4 coniro 4, reaimen-
te possibile con una buona CONNessione,
~on razze diversificate e altn 3 compagn
umani al vostro fianco: s1 possono discutere
tattiche, preparare attacchi, decidere di
difendersi 0 impostare strategie particolan
Ma questo lo scoprirete collegandow! &l Ser
ver Blizzard, il famoso Battle.net, dedicato a
Siarcraft e Diablp 1 e 2. La procequra pef
accedere a tale servizio & semplicissima,
basta lanciare il gioco & scegliers dal menu
principale |'opzione “multiplayer”; a questo
punto vi verra chiesto di creare un VOSIro
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IL PARERE DI UN GIOCATORE
ABITUDINARIO: STODGE

I nome Stodge non dird molto a chi non conosce N mondo “sommerso” dl
Starcraft ma per gii appassionati italiani é da sempre un importante purnto
di riferimento. Membro del Clan Angels of Doom é possiblle Incontrario
praticamente lutte le sere sul server Battle.nel, canale Starcraft Na-1.
Nessuno come Il conosce reaita passata e presente dello strategico
Blizzard. GN abbiamo chiesto come vive Il multiplayer e 'appartenenza a
un clan ottenendone una testimonianza preziosa e pareri certamente
significativi su come il gloco online stia camblando anche da nol:

COSA T PIACE DI PIU’ DI STARCRAFT E PERCHE' LO HAI SCELTO COME GIOCO
MULTIPLAYER?

La scelta di Starcraff come gloco multiplayer @ principaimente dovuta
all'incredibile capacita del titolo Blizzard di non stancare mai nonostante
la sua prevedibile ripetitivita. Altri giochi, dei quali non voglio fare men-
zione, risultano molto piu stancanti e nolosi aila lunga. Questa longevita é
dovuta prima di tutlo a una caratteristica di Starcraft la possibilita di
usare tattiche sempre diverse a seconda delle condizioni di gioco; non
basta produrme semplicemente una grande quantita di unita per assicurar-
sl la vittoria! Questo é sicuramente I'aspetio che amo di pii nel gioco!
QUALI SONO STATE LE PRIME IMPRESSIONI E SENSATIONI

CHE HAI AVUTO GIOCANDOD IN RETE?

Glocare in Battie.net per me é coinciso praticamente con il primo uso di
internet e In un certo senso le prime voite che mi sono collegato sembrava
di stare su un altro monde: la modalita online dava la possibilita di diver-
tirsi e di conescere, seppure selo virtualmente, altre persone. Le prime
impressioni sono state comunque positive. Le partite pla divertenti e sim-
patiche sono state forse proprio le partite giocate da inesperio, sicura-
mente sono state quelle pii ricche di sorprese.

QUALE SIGNIFICATO PUO' AVERE PER TE LAPPARTENENZIA A UN CLAN?

Sono entrato in un clan spinto dalla simpatia che provavo per un altro
ragazzo conosciuto In rete: il fatio di fare parte del suo stesso clan mi
dava qualcosa da condividere con lui al di fuori delle chiacchierate che
normalmente si fanno tra un game e un altro. Per prima cosa, perd, ho
sempre pensato al clan come una via per avere nuovi amicl e conoscere
persone, In modo perd pld durature di quello che avviene normalmente nel
canale di chat (magari una serata gloco con un tizie e pol il giorno dopo
non ci si saluta nemmenaol). L ‘amicizia & la cosa pli importante, tutte le
altre cavolate che si sono inventati man mano, dei ranghi, del capi assolu-
i, ecc... per me sono fesserie!

PENS! CHE | CLAN SIANO IMPORTANT! PER IL GMOCO O PENSI CHE FACCIAND
PARTE DEL GNOCOT (NDR, STAJ DIVENTANDO UN CLONE Di MARZULLOD)

I clan non fanno parte del gloco: nessuno ti costringe a entrare in un'orga-
nizzazione, se vuol puol rimanere un “solitario” senza che cid comporti
una perdita in terminl di divertimento. Sono perd convinto che | clan siano
un importante mezzo per rendere Starcraft In multiplayer phi Interessante
(le Itigate tra clan, sono fenomenalil).

QUALE DEVE ESSERE LA FINALITA DI UN CLAN?

Richlamandomi a quanto ho detto prima, aggiungerel ancora che la cosa
pii importante non @ la scalata gqualitativa: fare parte del migliore cian in
assoluto di Starcrafi @ si prestigloso ma credo che alla lunga sia anche
alquanto stressante e noloso (se sono Il pii forte con chl gloco? Nessuno
é alla mia altezza!). L'importante é divertirsi insieme.

COSA PENS| DEl DiSAGI DOVUTI Al COMPORTAMENT! SCORRETTI DI ALCUNI
GIOCATORI?

| cosiddetti “cheater” sono veramente quanto di pii insulso esista: insom-
ma, che senso ha giocare sapendo gia di vincere poiché si sanno tutte le
mosse dell’avversario? E' come glocare contro il Pc, il quale sapplamo
bene come ricorra sempre alla medesima tattica. Per me, quindi, queste
persone o hanno un patrimonio sostanzioso dietro le spalle o devono
essere poco Intelligenti per spendere inutilmente soldi in questo modo,

guando possono tranquillamente divertirsi in single player senza rovinare
il divertiments di coloro che invece amano le sfidarsi correttamente.

COSA NE PENSI DELLA STRUTTURA DI BATTLE.NET (LADDER, PUNTI, VITTORIE
ECC..) E COME T PIACEREBBE CHE FOSSE?

Personaimente ho fatto pechissimi Ladder, io sono uno di quelll che non
danno troppa importanza alle statistiche, certo, anch'io provo una certa
impressione a vedere un tizio con un alto punteggio in classifica o con un
numero elevato di vittorle ma preferisco comunque giudicario durante il
gloco. | Ladder sono perd un ottimo incentivo per rendere il livello di gioco
alto, poiché giocando sal di dover fare solo una cosa: vincere!

| Protoss diologano telepaticomente & sono la razza pii tecnologicomente avanzato”

“account” e di digitare un nickname & una
passward

Dopo Mavvenuta conterma di registraziona
varrete automatcamente portall a una delle
stanze di discussione dedle quali i pid fre-
quentata ca italiam e “Starcraff ita-17) all'in
temo della quake potrete parlare con gl altri
utenti (hpcamente italian) @ organazars e
creare le sessioni di gioco. Tutto & molto
Infuitivo e per niente difficlie. Si ha subito la
SErSANone di :irrl"'.irsi o PTRIEICIE) el ghied irh
quanto |e operanani da fare sono a portata
di mouse con icone chiare @ visibili

Da questo punto in poi verrete catapultati in
guella che pud diventare una vera & propria
dipendenza! Dopo le prime parlite sard par
ticolarmente difficile staccarsi da Starcraft
glocata in multiplayer

La voglia di migliorare e ke nuove amicizie
che farete in rete saranno uno stimolo irme-
sistibile che portera la bolletta del teletono a
Irvedld mal wvistl (almeno fng a che non pas

serele a una lariffa fat. . .).

A contribuire a questo gla esaltante quadro
la Bizzard ha ishituito una “Lagder” (classifi-
ca) internazionale alla quake qualsiasi gioca
tora in qualsiasi momento pud panecipare
L& partite sond 1 contro 1 in ¢l wol partirete

con un puntegoio iniziale di 1000 puntl. In

Prime tese di una partitn come Pratass

caso di vittoria con un avversario di pari
grado ne guadagnerete al massimo 30-40
ma 5@ avrete [a meguo Su persongé Con pun-
teggl motto elevali la ricompensa pud esse
ré anche di 100-120 punti

La classifica & aggiomata in tempo reale su
Battle.net @ se riuscirete a guadagnare le
prime posiaionl (su circa 20,000 utenti par
tecipanti) verrete crnaggiati da Blizzard stes-
sa con gadget e oggettivistica varia.

Tutto queslo é un gualcosa in plu certamen-
te interessantz e parte i una filosofia di
Qoco {1 contro 1) che valonzza al massimo
|'abilita personale del giocatore, va detto
perd che generaimente gli incontri diretti
lasciano poco spazio a taitiche elaborate,
comunque sempra possibil, 8 solitamente,
a mio modo di vedere, risuftano la parte
meno coinvolgente defla modalita di rete di
Starcralt

Il divertimenta piu grande tuttavia lo si prova
gurante gi scontn £ vs 2 0 3 vs 3. In questl
casi le possibilita sono infindte, con compa
gni affiatati e che giocano costantemente; le
partie assumond caratlen quasi epicl, c e
chi deve difendere, chi altacca, chi ci salva
i Dase dal nemic, i pud decidere i aspel
tare per costruire armi piu efficac, si orga
NiZza |a produzeone di unita, @ piu 51 diventa

Riporazioni posl uttocco
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hravi, pill 51 reagisce dinamicaments a
situazionl impreviste

a soddisfazione pol nel vedera le proprie
truppe vitioriose dopo delle azionl ben coor-
dinate @ indescrivibile, la stima reciproca
-on | proprl CoOmMpEagnl Nasce spontanea-
mente cosl come piccole discussioni su
quello che si sarebbe potuto fare se si @
perso, il tutto sempre in clima amichevole
con persone disponibili a discutere e appas
sionate del gioco, Questa incrediblle afirat
va che si prova fin dalle pnme partite &
ancha il motivo che spinge Bizzard a fomire
ancora patch dopo ben tre anni dall uscita
del gioco. E attenzione, non sono aggloma
menti dovuti a problemi tecnicl, sono Mo
che alle unita e I'aggunta th nuove caratie-
ristiche: modalita “replay” delle azoni pi
hella, costi e tempi di produzione differenti
ner equilibrare ancora di piu il livello gefle
tre razze, nuUovi programmi per cercara con

nession miglian, slc

Uno sforzo immane e lestimonianza concre
ta di una comunita di videogiocatori che
segue con interasse |'evolvers! ol quesi
gioco, un successo che ha coinvolto per ia
prima volta anche |'falia: non & Infatt con
presunzione che dico che attualmants i
panorama degll strategicl in multiptayer, con
a sola ecceziona, forse, di Age of Kg, non
sede realta forti come quelia “starcraftiana”
che negli anni & riuscita a dare wta a una
nroliferazione di clan veramente notevole.
Dueste associazionl sono il vero motore put-
sante del gioco e un punto di rifenmento per
moltissimi giocaton. Ho raccolto un numerag
davvero notevole di commenti: c'e chi dice

di poterne fare a mano 8 chi INvece ne clan
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L'wmite piw dewestante del goco solon i cieli nebbiosi di un pianeta oliens
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Colanml MMag:Etrate

Lo prima missione con i Terran si opre su wn pioneta rosso e delle coordinate spazioli: si trotte di wne

delle tante colonie che chiederanno il nostro intervento
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di giocare. Sentirsi partecipi di un gruppo
affiatato e cercare di miohorare T inseme
carica ogni partita di significati particolari:
senza andare a scomodare “onore” € glona
personale” credo che ¢ trowamo di frome
alta prima vera estensiong del gioco da
samplice sfida personale a “Immearsione o
gruppo” in contesti dove non siamo piu No
a influenzare il risuitato finale. Angz, le vitto
rie e e sconfitte dipenderanno In larga
misura dall’affiatamento che abbiamo con |
nostn compagni. | lati negativ non mancano
& s0n0 rappresentati specialmente dall im
maturita i taluni individui, £’ splacevole
incantrare chi, non accettando il ruclo piu
marginale che al singolo viene inevitabii-
meante attribuilo, cerca di vincere ncorrendo
a trucchi per polenziare e unita @ velociz
zame la produzione, |'unico Moo per esse
re determinanti in una partita equilibrata
Non solp quesio rovina i iveriimenio ma
condannato da tuthl | clan e generaiments
tali furbizie sono ineviabimente SCOpene &
responsabill purtroppo (ma comprensing
nente) avitati dagll altn guoCator

Juesto articolo @ nato per descrivere un
modo di giocare differents, per incunosing &
stimolare espenanze ludiche nuove

Ctarcraft seppur abbastanza conoscto,

merita comunque di essere provato in mutli-

player: I'esperienza che ne ricaverete non

solp i arricchira in quanto a divertimento

ma svilupperale amicizie cha stmoleranno
la yosira vogiia di dventare sempre piu 10
E' un peccato perders: qualcosa che ha
reaimente appassionato moltisaime persone
@ che continua, dopo 3 anni, 8 eSSere consi-
derato come uno dei miglion strategict di

SEMPFe ancora In CIMCOEINe

Patrick Grioni

RINGRAZIAMENTI
E LINKS

$1 RINGRAIIA
PER LA COLLABORAZIONE

il clan Wind, AofD, Crociati e §, in
particolare nelle persone di:
Micodemus, Litjagger, Stodge,
Neverino, Pappa, Pulce, Tenakak,
Bonovox, Tiz, Nirvana, interasse,
Ladypappa, Struan, Martinkel,
OLevelMan, Actarus, Bastard,
Mat-Two.

LINK UTIL:

Blizzard:
htip:/fwww.blizzard. com
Angels of Doom:
hitp://digilander.iol.iUVAngets0fD
oom/

Wind Power:
http://members. xoom. i/ wind
Crociati(+):
hitp://crociati.interfree.it
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VOLO O SON DESTO?

a cura di Carlo Rizzante

§ ennesimo dilemma. Realismo estremo

senza alcun ComEromesso 0 COMpromesss

a (o go per una estrema giocabilita? E'
questa una questione capace di attanagliare da
sempre | patiti dei giochi che amiamo definire come
simulatori di volo, Aspre battaglie si sono svoite
sotto gli occhi del sottoscritio dai tempil del lontano
Commodore 64. Battaglie alle quall o stesso ho
pariecipato affermando sempre la mea preferenza
per le simulazioni hardcore, ossia programmate
puntando al realismo assoluto. Ma oggi mi son0 in
parte ricreduto. . .

SEMPRE PIU’ DIFFICILE

Partando dei pili recenti, LS Neawy Figiier it som-
mato non mi era piaciuto moktissimo, froppo facile
A F22 della {purtroppo) defunta DIl ho sempre pre
ferito quel mostro di complessita e richieste
hardware che & Falcon 4.0 Proprio questo Simuia
tore, sviluppato nell’arco di quattro lunghi anni,
piunse nei negozi ancora incompleto. Progetio
moito ambizioso necessitava ancora di un lungo
periodo di test ed era pressoché ingiocabile. Di con-
seguenza non fu capito da molti che, cercando il
massimo, trovarono un prodotto ancora profonda-
mente bacato. La complessita de! progetio era tale
che la Hasbro decise, dopo I'ennesima patch, di non
supportare pill il prodotto e di decretame la fine
commerciale. Falcon 4.0 avrebbe cosi potuto span-
re del tutto. Invece nacque presto una fervida
comunita di appassionati che ne comessero | difeth
portandolo & una tale perfezione che € oggi consi-
derato il simulatore di volo militare per eccellenza
{una patch presto in armivo implementera anche |
combatiimenti tra unita navalif)

| simmer “professionisti” cercano la sfida ardua,
quasi impossibile. E trovano | modelli di volo mighori
nei simulator onling come Warbinds o Aces High,
altrimenti non si divertono a sfidarsi tra loro. Se la
sfida non & ardua non c'é vero e sano divertimento,
sono d'accordo
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SFIDA ARDUA E APPASSIONANTE

Ma cib che o preme matters in disCuSSIone ora e

che per divestrsl occorma per forza un'attinenza per
feita alls realts WE spea00 subifo, 00 che "IN appa-
renga” affira § pllota wirtuale “seno” e la precisione

rispetio al suo analogo reale. Se
5i trafta df simutare un aereo militare si pretende 1a
fedelts di ssteml arma, radar, senson, o gittata e
messill, bomDea, Cannonci-

ni... 8 Ccosi via

Eppure che ne possiamo Sapere nol 0l Com e in
realth piotare un F16, 0 un F22 0 anche solo un
P517 Personalments non ho mai potuto acceoere a

lale espenenia

E aflora cosa vogiio resimente per poler Sincera-
mente realizzare che mi sto divertendo? Forse non
ho realmente bisogno d simutare la realtd in modo
estremo. I fattore essennale @ avere delle “sensa-
Zioni®. Quindi al decolio worrei awertire |a polenza
dei motori che spingono podernsi. Mentre acquisto
quota VOITed poter osservare con piacere [ tema
che si fa sempre pid piccoéz @ lontana. Quando tiro

un alto numero di g vorres polerl sentire, con la
“visione nera” che mi annebbifa la wista, con jo
*schiacciamento” del pilota sul sedile. Vorres awwerti-
re | differenti flussi d'aria ai differenti assett e velo
citi, Molti simulatori gi2 implementano a moado ko
sgregiamente alcune di queste feature (Faicon 4.0
ha uno stallo enfusiasmante, Aces High una wisione
nera mofto realistica. . .). Ma non tutte insieme

METALLO INCANDESCENTE

F ancora, quando sparo voglio sentire |a cellula del
mio aereo che si scuote, wbra, perde un minimo di
assetto. E quando | miei “confelti” impattano sul
bersaglio voglio essere appagalo da fiamme,
schegge di metallo strappato, danni macroscopici
che lo riducano a brandelii. Ma quello che vorre
non & la copla esatta della realta, perche aftnment)
& meglio per me, e per la mia vita sociale, andare in
un aeroporio e prendere il benedetio brevelio o
volo! Cid che voglio & divertimento

F' emozione. Provare la sensazione di padroneggia
re un velivolo che, anche se non esiste in realta, e
equilibrato, divertente, a dimensione umana. Anche
%8 non esiste @ difficile da pilotare, & INSOMIMa Cre-
dibile, appagante. .. Siamo nel virtuale, dopotutio!
A volte penso a fenomeni come Cuake. . . certa
mente non simula la fisica reale ma, al contrano,
una sua “propria” fisica. Eppure non & una fisica per
nulla facile ed eccellere nelle sue arene & decisa-
mente arduo e nonostante cib offre infinite ore di
divertimento. Perché le arene del volo online non
possono offrire una cosa simile?
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| tampo passa ma | giochi sportivi a tema calci-
stico sembrano basali sempre sullo stesso
concept: possibile che non si riesca a trovare
alternative a un mero miglioramento della grafica
per I nuove versiom che anno dopo anno ¢ ono
proposte?

Amate il calcio. Proprio per questo, avendo voglia
di ritrovare le emozioni di una partita sul campetto,
vi sigte procurati I'ultima versione del miglior simu-
latore sul mercato. Lo installate e ci fate una parti-
ta. Potreste esserne soddistatti, oppure pentind di
aveno comperato; magan il controllo dei glocator
non & quello che speravate, oppure a deluderyi &
semplicemente la grafica. Di solito a questo punto
sbuffate e, iniziando una nuova parlita, cominciate
a pensare “spenama che Il prossimo anno lo fac-
clano meglio”

UN PASSATO CHE FU...

Proviamo, invece, a fare un salto nel passato.
Rimembrate | tempi del C647 OK, sono partito un
po’ da lontano. Ma riuscite a ricordate quel meravi-
ghoso ghoco che risponde al nome di " Emiin
Hughes internabional Soccer™? E' stato Il primo vero
sinwators calcistico (Match day era semplicemen
& inglocabile}, in un’epoca in cul questo termine
NonN aveva ancora Senso.

Non aveva una grafica incredibile, anzi era proprio
bruttina. | giocatori erano cubettosi sprite espansi,
la palla quasi quadrata e il campo senza le giuste
proporzioni. Ma la sensazione di essere i c'era
tutta, le aziond cominciavano a essere credibili e,
soprattutto, ci si divertiva come matti,

Passo il tempo e arrivd Kick Off Attraverso quel
titolo la simulazione diventt semi-arcade; 1a palla
non era piu incollata al plede e, per governaria,
bisognava possedere una buona dose di abilita con
Il joystick. Pol fu il turno di Sensible Soccer

{sniff. . ), con cul si poteva gestire parimenti azione
e strategia, grazie al maggior controllo di palla
unito alla semplicita dei comandi. Infine fu il tumo

i Goal, con cuil s toccd I'apice defla simulazione
Didimensionale (ve | ncordate | glocatori che per-
devano || controlio della palla mano a mano che
aumentavano di velocita?¥),

...0 CHE E SEMPRE PRESENTE?

Non sono passati molti anni da quel periodo, eppu-
re | giochi calcisticl sembrano completamente
cambiati, Adesso la visuale & in 30 televisivo, Ie
arioni sono gestite con 'ausilio di joystick a sei
otto pulsanti (al tempi di Amiga e C64 ce n'era uno
solo...), ¢i sono tasti per fare Il “passaggio filtran-
te", per “dare una gomitata” (1), persino uno per
“dribbiare |'avwersario”. .. ' aumentata la com-
plessita, la quantita di azioni simulabili e I'intedi-
genza degll awersari; tutto questo comporta un
tempo di assuetazione ai comandi piu elevato, a cui
s & owniato con l'introduzione di diversi livelli di dif-
ficolta, Strana evoluzione quella dei giochi di calcio
da una parte riescono a simulare con una precisio
ne sempre maggiore la realta, dall'altra ricormono
ad artifizi tipicamente arcade (ivelli di difficolta,
velocita di gloco sempre pil elevate, pallone Inna-
turaimente incollato al piede, ecc.).

E UN FUTURO CHE NON C'E...

{Quali saranno, dunque, le caratteristiche dei titoli
futuri? Saranno arcade o simulatori? Dare una
nsposta e difficile, specialmente in ambito PC, dove
la sola EA mantiene la categoria ad alti livelli; si
tentera a emulare le caratteristiche del nuovo [55 0

IL CALCIO DEL NUOVO MILLENNIO

a cura di Dario Zanchelta

s batteranno altre strade? Si continuerd a privile-
giare la grafica a scapito della giocabilita? Noi di
rcieta non lavoriamo certo all'interno delle case
software, quindi ci tocca tirare a indovinare 0 paria-
re dei nostri desiden,

Cosa ci placerebbe trovare in un futuro Fifa 20027
Senza dubblo wna sezione gestionale piu completa,
magari come guella dei manageriali; una barra di
Torza per | tiri e | passaggi, per alutare nella valuta-
nione della potenza; un sistema di controllo pic
ntuitivo, meno macchinoso. Oppure, semplicemen-
1, la possibilita di ndefinire | tasti (possibile che
non ¢l siano ancora arrivati) o giocare in due con la
tastiera. Non vi basta o non vi convince? Allora pro
viamo a lare un gioco. Prendete carta e penna,
disegnate un rettangolo sul foglio e, tracciando
qualche linea, trasformatelo in un campo da calcio.
Fatto? Ora mettetevi comodi, rilassatevi @ immag
nate che quello sgorbio sia veramente un campo:
siete allo stadio, state guardando una partita a,
stranamente, a dirigere le mosse di ogni atleta
siete voi. Guardate | vostri giocator che si passano
il pallone, pensate a un'azione ed essa, magica-
mente, i svoipe. Ora alzatewi, riponete la bottiglia
di grappa e caricate il vostro simulatore calcistico
preferito. Provate a riprodurre nella realta cid che
avele immaginato. Provate a ricreare I'aziong in
maniera precisa, con ogni suo detiaglio al giusto
posto, senza | compromessi dettati dall‘interfaccia
Assurdo? La grande sfida del futuro é rendere tutto
questo possibile. Auguri
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a cura di Luca Di Belo

nterpretare un ruolo, recitare nella parte di un

PErsONagQgio, immedesimarst: questl sono aicu

ni del significatl della parola inglese "piay” dalia
quale deriva il termine Role Playing Game (in itala
no, meno enfaticamente, Gioco di Ruocid. Ed e
innegabile che questo “immedeasimarsi” nel perso
naggio, che offre al giocatore la possibilita di abita
re per qualche ora una realtd molto diversa da
quella di tutti | giorni, costituisca da sempre ia
caratteristica fondante, nonchée uno Qegh aspeth
pil divertenti @ atfascinant!, i quésto genere al
glochi. Un gioco i ruolo “suggerisce” una Situazo
ne, un'ambientazione, dopodiche il giocalore e liDe
roy o mwsossersd in un universo el lmitl Spesso
coincidono con auelll della propria fantasia. Questo
almena, & quel che avviene nella versione onginale
degli RPG, quella da tavolo, dadi e matite. Viene da
chiedersi: come mai il gloco di ruolo per computer
nonostante | boom degh ultmi anmd, resta ancora
un'immagine sbiadita della versione da tavolo? A
mio modo di vedere, la gran parte degll RPG per
computer &l ostina a trascurare | aspetio piu mMpor
tante e caratteristico del genere, ossia guella
liberté d'azone che permetterebbe al glocatore O
calarsi anima @ como nel panni del propno aner
800 viruake
Naturalmente si tratta di un aspetto nient’affatio
facile da gestire, una situaznone compessa, NCCa o
input @ output (come direbbe il Drugo). Eppure m
sembra che ultimamente lo sforzo del programma
tori sia diretto sempre pid ad altre pnonta, prima
fra tutte la qualita grafica del prodotio. Pensatec
hene: confrontiamo Il pit grande gloco di rucko o8
passato, Utima W, con quello pid apprezzato del
momento, Baldur’s Gate . Dove sono | mighora
menti? Owvio, nella grafica spettacolara & nel SoMo-
ro, due aspett legati certamente piu al progresso
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...a Baldur's Gate Il. Migliore lo grafica, migliore oudio. E poi?

tecnologico che non alla creativita Gel programma
tori. Notate qualche significativo miglioramento cal
punto di vista del sistema di gioco, deila giocabilita
o della profondita della trama? lo, personalments
no. Anzi, ad essere sincero, la Britannia di Uitima LW
a dei successivl add-on era in qualche modo piu
avocativa, @ maggiori |2 liberla concesse al veccnio
qvatar [come dimenticare |'appuntamento galante
~on la bella cameriera e la relativa notte brava del
nostro efoe, con lolo e Dupre fuor al freddo a fare
Naturalimente, & innegabile cha una veste gralica
appropriata possa contribuire a rencere | esperien
7a di gioco pid gradevale. Tuttavia, in un RPG, non
@ tanto la grafica a catturare @ coinvoigere |l gloca
tore, quanto piuttosto la sensazione di poter effelti-
vamenta interagire con la storia, | personaggl ed i
mondo di gioco, ope
rando scafle che non
siano solo “di facciala”
soagliers la classe del
Oronno Personangio,
ppure decigera se
ntraprenders 0 mano

mna missione seconda

SO0 =10 = =i @ = i =

ria, Quando si sa che
tali missioni saranno
comunaue indispensa-
bili per accrescera le
ahilita del nostri perso

Naggl, non Sono dec

gioni che ci fanno sentire veraments "dentro” il
gioco. Da questo punto di vista, I'RPG pid brillante
resta secondo me Planescape: Torment, capace
non soflanto & proporme personagol credibill e o
ginall, ma anche di sottoporre [l glocators a sceite
e riflessioni profonde ("che cosa pud cambiare i
natura di un womo?"), iImmergandolo in una rama
complessa e affascinante, aperta a finall diversi a
soconda delle decisionl prase

Diverso il discorso per quel che riguarda ghi RPG
online: esistono i diversi titoll eccellentl, in parti-
colare Uitima Oniine, che sono in grado di offrire un
coimolgimento pressoché totale al giocatore, libero
non soltanto di imbarcarsi in avwenture di ogni tipo,
ma anche di scegliersi una professiong, costruirsi
una casa. frequentare amicl, INNAMOrars!, sposar
si. . .INSOMIMA, VIVErs una vera @ propna esislenza
paralleda,

Purtropoo, velocita e costi di connessione rappre-
sentano per molti giocatori ancora un proMema,
almeno in ltalia, e I'esperienza degh RFG omiine,
pur restando un qualcosa di imipetibile ed assoluta
mente consigliato, pud non nisultare gradevole a
tutti. Ad ogni modo, il fatto che sempre piu SOftwa-
re house abbiano in cantiere progetti di MMORFG
(Massively Multipiayer Onine BF(G, In pratica | gio
chi di ruolo onkine aperti ad un numero virtuaimen-
te fllimitato di giocatord), la dice lunga su quale sard
il futuro prossimo di questo genere, E Se |a bolletta
telefonica dovesse salire. ..non prendetevela, e |

costo della vita, Uuella paratieta

GIOCHI DI RUOLO
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L'ABITACOLO... PERFETTO (?)
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arlando di giochi di guida non & proprio
passibile dimenticarsi dell’appendice
indispensabile a cui siamo attaccati
{spesso con colorite & creative imprecazioni) per
pilotare fa nostra F1 0 Wre o qualsiasi cosa con
quattro ruote: il volante & la pedaliera.

Da anni ormai assistiamo a un lento, ma costan
te, progredire delle prestazionl di queste periferi-
che.

Non solo da un punto di vista di sensazioni, pil o
meno accentuate, a seconda che il sistema
abbia la tecnologia /-Force (come il Logitech
Wingman) o sia ad ingranaggi (come il
Sidewinder), ma anche da un punto di vista della
complelezza, anche esletica, dell'insieme.

Del resto il sogno di ogni appassionato & e sara
sempre quello di awicinarsi il pid possibile alle
Sensaziont o un vero pilola

SE UABITACOLO NON VA AL PILOTA...
Premesso che la fedelta totale & negata anche al
pitl costoso simulatore disponibile, che al modico
prezzo di sei miliardi fornisce una vera McLaren,
ancorata su una plattaforma mobile con uno
schermo semicircolare che la avvolge quasi
completamente.

Le sensazioni di accelerazione e frenata si limita-
no a1G soltanto, perché & il massimo consentito
dall'inclinazione della piattafor-

ma. Himane un bel giocattolone lo stesso e fara
fedici | figli dello sceicco che I'ha acquistato qual
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che anno fa. Cosa manca allora alle periferiche
che abbiamo tra le mani e sotto ai pledi? E' pre-
sto detlo. Se per quanto riguarda il ritorno di
forza | volanti hanno ormai preso la strada giu
sia, le pedaliere rimangono da sempre a fare la
Cenerentola defla situazione

Perché cl si dimentica cos! faciimente del piedi?
Capisco che |'argomento non sia Il massimo
della finezza, ma un pilota virtuale, oltre che
un'anima ha anche i piedi!

Le molle che troviamo nelle pedaliere di oggi
fanno un onesto lavoro, ma non possono Proprio
darci le sensazioni di resistenza di una frenala
Vera,

Il PILOTA VA ALLABITACOLO!

Dando un'occhiata ai risultati degll sforzi in cul
si sono prodotti finora i costrutton di"abitacoli
virtuali® non si pud certo dire che abbiano 'emia.
Il pii completo e ingombranie risponde al nome
th Hyperstimulator.

Qua vicino dovremmo avere una folo, ma se
volele saperne di piu andate, senza passare dal
via, al sito e sbalordite! Viene prodotto in
Canada ed ha un sacco di accessori, compresa
la borraccia per bere durante un GP.

Lin difetto? Nonostante abbia dei buzzer infilati

nel sedile del pilota per dargl la sensarione di
gssere in movimento, non ha il force feedback.
E' come essere con una bambola gonfiabile
bucata... (mi scusino le pulzelle per |l paragone

1 ‘ l"; b 3

a coro di Cloudio Villa

un po’ ose). Comunque, a detta di chi I'ha prova
to, non ha eguali nel farti sentire in macchina.
La pedaliera & durissima, cosl come lo devono
gssere quelle defle vere auto da corsa. Il probile-
ma & che questo simil-abitacolo costa una cifra,
anzi due.

k per chi ne ha a disposizione solo mezza, le
cose Si fanno un tantino complicate

Il *manichino”™ in questione non & |'unico, e spe-
riamo non I'ultimo, a percorrers la strada del
"salotto da corsa”

Dal mazzo estraiamo un pezzo che vale la pena
di essere conosciuto.Si chiama VirfuaiRoadster e
na anche lui un sito che in modo moito originale
recita: . Sembra la pubblicita della Dalmine; tutto
un tubo, ma ben fatio.

Su questo aggeggio il pilota virtuale pud posare |l
proprio volante e la propria pedaliera. E cosi si
ritorna da capo!

La speranza allora parte da chi ha preso la stra
da giusta, ncordandosi che si pilota non solo con
le mani, ma anche con i piedi, anche se capita di
farlo solo con questi ultimi, e ha concepito un
volante con force feedback e una pedaliera con
molle adatte a far sentire lo sforzo di fermare, o
rallientare un missile terra-terra. lo il nome ce
"avred, ma siccome non I'ho ancora provato, non
mi fido a parlarme.

Per cui unitevi a me nella preghierina serale e
che il Patrono dei piloti virtuali ce lo mandi buono
(il volante!) E pure la pedaliera!
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VOLEVAMO FRAGGARE IL M

a cura di Andrea Mirangoni

| post in questione potete nirovario a questo

indirizzo: @ porta | suol letton a discuters sul

significato della parola CLAN.
Molto variegati | pareri espressi e non @ facile dare
ragione o torlo a nessuno in quanto dgnuNo ha una
sua personalissima visione del gioco in multiplayer,
come & personale ['opinione che state leggendo,
per quanto cerchi di essere il piu oggettiva possibi
2.
La discussione nasce dalla constatazione che in
Italia | clan sono veramente pochi. Ci siamo affac-
ciafi al gioco online per ultimi in Europa (a causa
anche di una notevole carenza di infrastrutiure
rispetto al reslo del continente), e ora ne stiamo

pagando lo scotto a livello infermazionale nelle varie

competizont (che sond NConosciule cCome vero e
proprio sport in LSA).

Dunque cosa deve rappresentare un clan? Per |
novizi di questo argomento diciamo subito che S
tratta di un certo numero di giocaton che si nuni-
sce sotto lo stesso “simbolo”, la TAG che viene
posta di fianco al soprannome del componenti,
andando a formare una squadra. Di clan italiani se
ne possono conlare parecchi ma che SCopo S pre-
figgono™ Perché si sono formati? Che visione
hanno del gioco | loro componenti?

Molti clan nascono quasi per scherzo e alcunl
questi diventano con il tempo estremamente forti.
Altri nascono solo con il semplice obietiivo ded
divertimento in compagnia per assaporare in
clanwar (scontro di clan) il vero significato del
teamplay (gioco di squadra), indipendentemente
dai risultati ottenuti. Altri ancora nascono con il
dichiarato intento di raggiungere | massimi livedi
I problema sta proprio nel trovare amici che pos-
seggano la nostra siessa visione del gioco.

... STUPIDITA’. Ma onche lonie risate!
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Clan a velte pud voler dire onche questo...

Faccio alcuni esempi; una persona che gioca 5060
un paio di sere alla settimana par divertirsi, magan
avendo moglie e figh al quall voler dedicare parie
del proprio tempo ma che @ anche uno der QIocatD
ri migliori in Circoiaziona, rcevera scuramenie
desiderato da altri team. Con ogni probabilita tutta
via egli non si troverebbe a suo agio in un clan che
richiade una pariecipazione assidua & costante ad
allenamenti e clanwar. Egli probabilmente si trovera
sicuramente meglio in una squadra che gioca
ponendo il divertimento prima dei nisultah

Un clan deve quindi radunare una serie di player
che possiedono la stessa visione del gloco, indi-
pendentemente dallo scopo che si prefigge, pena
'inevitabile avio di discussioni e problemi interni

E qui tocchiamo un altro problema: sono purtroppo
miolti | clan praa di un oeetlive
ben preciso. Mancano cioe ai
un'identita ben precisa. Non
importa quale essa sia ma
bisogna sapere con che oftica
si gioca e s 13 parte di un
clan, se non altro per comet
tezza verso | propr compagni
Non & detto che non ¢l &
possa divertie uguaimente,
'importante & essere ben
conscl del perche si sta gio
cando nel suddetto clan e in
guesto caso che 5i vinca 0 che
si perda non ha importanza se

D'altronde basta poco: |a consape
volezza di dare il massimo per il propno team, in
base alle proprie possibilita, & sufficiente a dare
soddistazions anche durante una partita persa i
partenza. In quel caso, forse si provera un po da
marezza alla fine ma si sara anche consci oal [atto

¢l sl diverte

che pill di cosi non si poteva proprio fare e quinds
onore agli awersari, (NdR, onare anche a chi @
disposto a giocare uguaimente senza astio anche
se privo sin dall'inizio @ qualsiasi possibiila o wi-
foria).

Dall"altra parte ¢ sono | clan carattenzzat da gran-
de preparazione, quelli che fanno allenamenti e
clanwar regolari tutte le settimane, in cul @ richie

SPARATUTTO

sta una partecipazione costante, pena |'esclusione
daila squadra titotare, se non addirittura dal clan
stesso (se volete vedere una bella dmostranone di
clan professionistico andate a questo indirizze: ). In
questi casi a molti potrebbe non andar gil propeio i
fatto dell'obbligatorieta delia cosa, e come dargil
torto? Take persona ha semplicemente una visiong
del gioco diversa e quindi quello non & Il clan che
fa per lui.

In conclusione il mio consiglhio &: sia che siate dalle
schiappe o delle macchine del frag, prima di entra-
re in un clan, siate ben consci di quall Sono | vostrn
obiettivi da giocatore e scegliete il clan appropriato.
informatewi, chiedete come viene gestita la squadra
@ cosa viene richiesto da ogni player, cosi facendo
vi risparmierete di trovarvi in clan che non sentirete
affine e vi divertirete sicuramente di piu!

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Il confine tru reale e virtuale & molto sottile...

| giorno d’oggl un simulatore
di corse che &i rispetti non
pub fare a meno di una valida
= implementazione del mult
player. Vediamo di analizzare insieme per-
ché riteniamo fondamentale questa opzio-
ne. La vera essenza delle corse & |a com
petizione contro noi stessi e contro gl
avversar, Qual’ & I'aspetto in un simulato-
re che pud darci questa possibilita? ... le
corse onling, la sfida contro essen umani
che ragionano con la propria testa & che
guidano con il proprio talemio

Capirete il perché quando si parla di simu-
latori la parota multiplayer sia cosi impor-
tante. Questo trend, soprattutto all’estero,
sta prendendo sempre pid piede, tanto da
raggruppare mighiaia di persone in comu-
nitd dove si organizzano veri e propri eventi
ludici con I"appoggio di case
hardwara/software, pubblicita & | premi in

denaro.

In parole povere, la direzione che sta pren
dendo la vera simulazione su PC, & quella
del semi-professionismo.

La tecnologia attuale ormai permette di
organizzare veri & propri eventi virtuall,
molto simili a quelli che awengono pol
nella realtd, Chi vi partecipa, considera
guesti eventi in un ottica di vero e proprio
SPORT VIRTUALE e non una semplice sfida

con un videogloco. Grazie all'online racing,
milioni di persone 51 pOSSONG rendere
conto di cosa possa &SSers una vera garn
di auto e di tutto il lavoro che c'e digtro a
una vittoria costruita sulle stesse basi che
un reale pilota deve affrontare pnma o
arrivare ai vertici,

Si, perché a parte lo sforzo fisico (comun-
que presente in un simulatore) tutti gl altri
fattori da tenere in consideranong sono
molto simili alla reaita

Proviamo a pensare cosa o pud far pri-
meggiare in campionati da 30/40 iscritti
Innanzi tutto per vincere una gara online
bisogna essers veloci, molto velocl. Questa
@ una componente che entra nel campo
del talento naturale, & difficiimente si pud
acquisire sé non abbamo una buona base
naturale. | nostri moment iben saranno
occupati a pensare come poterci miglion-
re, con centinaia di girl offline per capire
come settare la vettura, analizzanao |
replay dei nostri avversari per carpirgll ogni
minimo segreto, dotandoci del matenale
hardware adatto ad affrontare una gara in
51 pOSS0N0
riassumere in talento/intefligenza

tempo reale. Tutte quests dot

tattica/allenamento & buoni matenall
Capite il perché il confine tra virtuale e
reale & cosi SOTTILEY

Per esperienza dirgtta (essendoci tra di nol

Ecco quale sord la nostra postazione “di lavero” se vogliomo goreggiore con Noscar 4
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Watkins Glen, USA 1967, La gara é oppens inizioata...

chi ha corso tanti anni in kart @ In varie for-
mule), possiamo tranquillamente atfermare
che una gara online ricrea le stesse atmo
stere di quelle reali, forse manca |'odore
della benzina, | pezzetti di gomma che 1
arrivano sulla visiera del casco. .. le ragaz
7e al box! Ma abbiamo sentito dire che si
stanno attrezzando anche per guesto!

Ok, direte vol
racing ma come si fa? E di cosa ho Diso-
gno? Beh, innanzitutto bisogna scegliere |a
simulazione con la quale decidiamo o cor
rere, poi bisognera avere un collegamento
a Internet, Il pit possibile stabile @ veloce,
un volante, & un PC sufficientemente
potente da far girare la simulazione fluida
mente In qualsiasi situazione. Tutto qud!

voglio provare |'onling

La scalta della simulazione, contrariaments
a quanto si possa pensare, e Moo kmitaia

La celebre curva parabolica del Karrousel,

al Nuerburgring (quello lunge, quello vero),
in Germonia....

@ ricade praticamente solo su due titoli!
D'altronde, s& ci pensate un atlimo, anche
con | popolarl sparatutto o con gli strategici
in termpo reale, alla fine si gioca onling
sampre con | solit titoli, sebbene | négozl
siano letteralmente invasi di giochi di que-
sl genere

Se voleta cimentand con un vero simulato-
re di corse e ricreare tutti gl aspetti di una
gara (pratica, qualifiche, penalita con
*stop&go”, replay completo wisionabile
offiine, statistiche etc. etc ) allora si tral
tera di scegliere tra le tanto difficill quanto
antusiasmanti vetture di F1 del 1967, 8 le
pesanti vetture delle gare Nascar. In sinte-
si: 0 Grand Prix Legends o Nascar 4,
entrambi swiluppati dagli americani
Papyrus & pubblicatl dalla Skerra

Ma perché vi stiamo dicendo che, con tultl
| giochi di guida che ci sono sul mercato, i
sceita finale @ cosl limftata ¢
Semplicemente perché solo | Papyrus sono
attuaimente in grado di creare simulator
capaci di gestire interi eventi di online
racing. Certo, & verissimo che quasi tutti |
titoli di recente produzione prevedono ia
possibilita di gareggiare via internet ma
purtroppo Il il delle volte il multiplayer si
riduce in semplici sfide tra poche persone,
spesso con probiemi di connessione tal-
mente gravi che 'esperienza globale risul-
ta essare alla fine abbastanza frustrante.
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L online racing € maito esigente, in quanio
LN errore di rete st traduce Spesso in un
incidente catastrofico, con danni irrecupe
rabili & conseguente gara persa. Non ci

Liciamo subito che 'onling racing come o
si intende oggl @ nato esattamente due

pud essere approssimazione in questo
genere di multiplayer
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settimane dopo I'uscita di Grand Prix

| egends (ottobre 1998), grazie all'operato

IL PUNTO DELLA SITUAZIONE IN ITALIA

Fortumatamente in lalia (paese insieme all’'inghilterra con forti tradizions
motoristiche), il mercato simulazioni vive un perfodo di grosse termento
destinateo ad aumentare coi tempo.

Se vi addentrerete all'interno di internet alla ricerca di questo mondo,
capirete che Il semplice gloco di corse arcade non viene pii preso in con-
siderazione.

E' frequente assistere a vere “rivolte” in queste comunita al momento
della commercializzazione di gquaiche titolo non all'altezza delle aspettati-
ve, con conseguenti danni di immagine da parte delle software house svi-
luppatrici.

L'utente PC che sceglie un software di guida simulata, é alla ricerca di
qualcosa di speciale, vuole un programma che tenga conto delle leggi fisi-
che, deli'importanza di un valore di setup che agisca sul comportamento
deila vettura, della possibilita di avere un riscontro con altri esseri

E le sfide online? | campionati? Gli “HotLaps™? Non mancano di sicuro.
innanzitutto vi segnaliamo | maggiori siti che trattano di giochi di guida in
generale: yoww.drivingitalia.com @ www.racesim.net: qui potrete inviare i
replay dei vostri girl veloci e confrontarvl con | phi veloci piloti virtuali ita-
lianl, partecipare a discussioni sull'argomento in forum creati apposita-
mente, trovare le ultime novita del campo, e moito altro.

Informazioni pii specifiche su GPL e potrete trovare su Driving
(www.multiplayes.it/driving ), mentre per quanto riguarda Il mondo Nascar
segnaliamo 'ottimo www.nascarracing it, come anche
www.nascaritalia.com.

Per quanto riguarda | camplonati online, | punti di riferimento in Halia
s0no:;
www.racesim.nel/CIGPL per il Campionato Raliano di 6PL ed. 2001, e
hitp://nascarclubitalia.gib.it per il Campionato Raliano Mascar, giunto ora
alla sua 32 edizione.

gdi Alison Hine, di suo fratello Nate e di altn
pochi collaboratori. (ueste persone sono
nfatt gh artefici di VROC {(www.vroc.net),
ovvero un importantissimo set di strument
ledicati all online racing per GFL E' cuno
S0 Sdlers, COMe Gl racconta Alison |!I’I",
che aghl inizi GFL non era stato pensato
arfatto pér i multiplayer via internet ma
s0lo per guello in LAN! | Papyrus infatti
non ritenavano e prestazon & internet
sufficlenti per poter gestire gare online
S0lo la testardagqoine del team di bela
lester (di cul Alison faceva parle) e la pre
riosissima opera di Handy Cassidy (uno del
programmatori di GPL) hanno reso possib
ke tutto cio. Le gare che si svolgono wia

imernet sono concetiuaimeante (dentiche a

quelle che si possono svoigere all'intermo

ST TERTT
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vtilizzore WinVROC ¢ veromente semplice...
wn doppio dick sulla gora che o interessa

e In pochi istanti sarema o bordo della nesiro
menoposte d epocal

di una rete locale. Tuttavia, a causa di limi
tanoni di banda passante e di latenze sicu-
ramente maggion nspetto a una LAN, non
& sutficienta che il muitiplayer di un qual
siasi gioco supporti il protocolio TCPAP per
garantime |"effettivo funzionamento sulla
grande rete. Senza addentrard troppo in
disquisizioni puramente tecniche, & suffi
ciante sapere che | titoll Papyrus sono
Infarcit di tutta una serie di accorgiment
che rendono possibile partecipare a gare di
20, 30 0 addinttura 43 persong anche
disponendo di un semplice modem 56k
Infatti con questi simulatori il nostro
mMOOem Neeverd 0al Server Soio | datl rela
trvl alle auto piu vicing a noi. oo il replay
registrato sul server mostrera effettiva
mente tuth | parecipanti, Questa tecnica
selettiva delie informazoni di scambio
client-server, unita al "sistema di predizio
ne del moto”, artiticio che tenta di ovviare
all'inevitabile ritardo con cul | pacchett di
dafi armivano al nostro PG, prevedendo la
posizione futura dei nostri avversari, per
mettono Il ranquillo svolgimento di gare
aftraverso la rete internet. Altrettanto
importante e la possibiirta di poler gestire
anche in remolo dei server dedicati, come

Anche I'interfoccia di IRF ¢ molto intuitive... in basse lo chat, in olto lo lista delle gare disponibili
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awviene per | mighori sparatutto 30.
Ma queste tecnologie non sono sufficient
per garantire I'online racing. Ci vuole anco-

ra un altro ingrediente fondamentale per
decretare | successo onling di un Simua-
tore... & la facilita con cul le persone rie-
SCONo a trovare le gare su intermet e |a
facilith con cui possono comunicare @ met-
tersi d'accordo. Le comunita onling per
qualsiasi gioco, si formang spontaneamen-
te solo 5@ le persone sono in graco ai niro-
varsi su intermet con estrema facilita.

Cosa sarebbero | varl Quaks, Uinreal, Half
Life, Tribes, senza |'apporto di programmi
tipo I'ottima GamaSpy e moltl altri pro
grammi simili? niente di piu che scatole
impolverate sugli scaffali di milioni di per
sone appassionate di videogiochi,

Ecco cosa & esattamente VROC. Un siste-
ma veramente completo per permettere
agli appassionati di GPL di incontrarsi e
gareggiare online nelle mighor condiziont!
Da questo sistema (esterno a GPL), deriva
no tutti gh altri sistemi attualmente inserit
anche all'interno dei giochi di corse.

La tecnologia utilizzata & quedla di avera un
server unico in cui si trova un database
continuamente aggiomato, sul quale ven
gono pubblicate tutle le competizioni n
corso, cosi da riunire in un 500 posto tuth |
dati necessari e rendere estramamente
semplice scegliere a quale gara si vuole

— T

P T |

il box Porsche di WSC, in tutte il svo splendore...

partecipare. Questi server sono messi a
disposizione a volte direttamente dalle
stesse case sviluppatrici ded giochi (per
psampio Rally Master, Sicc e Stcc?, o
anche Insane. Nascar 3e Nascar 4),
volte sono messi ufficialmente a disposi-
zione attraverso societa diverse (es. alcuni
giochi non Microsoft ospitati sulla
Microsoft Gaming Zone), a volte Sono inve-
ce dei server completamente indipendenti
messi in piedi da appassionati, magari con
"aiuto di qualche sponsorizzazione (come
nel caso di VROC per GFL, o di Internat
Race Finder per Nascar Heat & [a demo di
Mascar 4). |l tutto & pol condito da un siste
ma di chat per comunicare con tuth gl
appassionati e mettersi d’accordo PRIMA
di entrare nefla vera e propna gara

inutile dire che su queste chat, dove ci sl
trova tra persone affini e con la passione
delle corse in comune, spesso @ volentier

Eccovi uno scorcle di Monzo... no, men é una fotel & la grofica di questo prometiente simulazions!
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nascono delle amicizie @ non e raro il caso
che alcune sere si passi piu tempo a
chiacchierare che non a correre, peccato
che di ragazze appassionate dl corse on
liné ce ne siano ancara pochissime!

Attuaimente il mercato del multiplayer nel
giochi di guida & in continua crescita, infat
ti difficiimente troveremo dei nuowi titoli
che non permettono questa opziong. Un'
eccezione illustre la possiamo trovare nel
titolo di Geoff Crammond Grand Prix 3. Il
risultato & stato un flop clamoroso all'inter
no delle comunita di appassionati sparsi
nella grande rete, proprio per I'assenza del
gioco online e rafforzata da un modelio di
guida non sufficientemente evoluto, Questo
& stato un forte segnale di cosa 'utente PG
si aspefta da un simulatore di guida

E il futuro cosa ci riserva 7 Vi sono voci che
danno per imminente quello che dovra
essare il nuovo punto di riferimanto per gli
appassionati del genere

Il suo nome & World Sports Cars
{www.west-racing.com). A detta degli svi-
luppatori, per la programmazione di guesto
simulatore @ stato preso come ispirazione
proprio GPL, capostipite e colonna londa
mentale dell'onlineg racing

Sulla carta sara un Simulatore di nuova
generazione, orfentato principaimente al
gioco online. Si dice che il grado di real
smo sia talmente elevato che addinttura si
potra accedere al server che ospita la gara
in qualita di semplice spettatore, quindi
scegliersi il proprio posto in tribuna e da fi
assistere alla gara “in diretta”

Ogni pilota avra la sua vettura con | propri
colori e sponsor compresi gl interni del

DOVE TROVO
LE GARE?

Eccovi in sintesi una folta lista di
glochi di corse che supportano il
multiplayer via internet e | relati-
vi server per trovare le gare in
corso:

WINVROC (wrww.vroc.net):
Grand Prix Legends

INTERNET RACE FINDER
{internetracefinder.comj
Nascar Heat

Nascar 4 (demo)

GAMESPY {www.gamespy.com}
3D Ultra Radio Control Racers
Boarder Zone

Dirt Track Racing
Extreme Trial Motocross
Extreme Trial Motocross
Grand Prix 3
Grand Prix Legends
Harley-Davidson: Race Across
America

Hot Chix & Gear Stix

Jeft Gordon XS Racing

M25 Racer

Mars Maniacs

Midtown Madness
Motocross Madness Serles
NASCAR

NASCAR Legends

MASCAR Racing 3

Need for Speed Series
Rally Championship
Rolicage

Sega Rally 2

Sports Car GT

Star Wars Episode 1 - Racer
Swedish Touring Car
Championship

Tank Racer

Test Drive 6

Test Drive Cycles

Test Drive Off-Road 3
Thrust Twist + Tum

TOCAZ: Touring Cars

MICROSOFT GAMING ZONE:
CART Precision Racing
Dukes of Hazzard
Midtown Madness
Midtown Madness 2
Monster Truck Madness
Monster Truck Madness 2
Motocross Madness
Motocross Madness 2
RadleShack RC
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propno box, Il tutto personalizzabile e visi-
bile dagll altn partecipant! o spetiaton
L'inizio del vero sport “sponsorizzato” in
rete? Queslo nuova concezione di simula-
zione ha infatl Nintenziona di portara ia
pubblicita in forma di sponsorizzaziong

all' internd del gioco, asattamente come
awiene nelle corse raali. Per farvi un
asempio di quello che potrebbe succedere,
immaginatevi una vettura ricopena dal
oghi di PC Zeta, vincera Il campionato ita
land 0 mondiale organizzato su internal
con tanto di siti che gestiscono i utto
Pensate a che riscontro pubblicitano
avrebbe con una spesa di sponsonzzazone
irisoria. .. Come in moltl campl, ia specia-
lizzazione & I'arma del SUCCass0 & Su Infer-

nel sta nascendo questo lenomeno

schieramento di 15 formula uno pronte alla
partenza. In questi pochi secondi che pre
cedono il wa faccko ancora in tempo a pen
irmi per non aver NschEto un po” di piu in
qualifica, quel tanto che mi sarebbe basla-
to per vedere un po piu 0 luce davant a
me. £’ strano, se 1ino a poco fa tuttl ancora
scherzavano, ora sono tutt in silenzio, solo
| rombo 08l moton annuncia 1a bagarre
imminente. Ma come & possibiie’? ancora
non siamo partiti a gia mi fitrovo con le
mani sudate? possibile che le decine e
decing di gare fin qui disputate non mi
abbiano ancora trasformato in un pilota
freddo e calcolatore? Eccolol, inalmente, il
COmmissaro di gara adoetto alle panenze
ha alzato la bandiera verde, fra pochi
istantl 15 vetture scatenate si lanceranno

sul rethlineo oedia parenza per raggiunge

§ & re il pid avanti possibile la staccata per la
B 8 8% prima curva
j.-“' - .-'_ : Oramai la concentrazione & cost torte che
M 8 R non esiste pid niente, solamante nol, ia

Ecco bo splendide cruscotio dello Ferrari 312 del 1967, perletiomente riprodotto in GPL
Durante la g.lldu # consigliobile disabilitare il volanle e |"onimazicne delle beoccin,
in mode da poler tenere meglio sotto controllo la strumentazione di borde

Eppure ia giornata sembrava prometlers nostra macchina, 14 avversan, & quelia
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REGOLE DI COMPORTAMENTO

Come in ogni disciplina, anche la guida online, richlede attenzione sul
comportamento da tenere insieme ad altrl plloti. Ricordatevi slamo in
tempo reale!

Ci sono regole non scritte che differenziano il modo di porsi all'interno di
una competizione, I'online racing si avvicina talmente alla realta che
diventa basilare sapersi gestire nell'arco dell'evento.

Vediamo di analizzare le regole basi di un buon pilota virtuale. Al momento
dell'entrata nel server che ospita la gara ¢ buona norma Inviare un saluto
di entrata tipo: “Hi all”,

Il passo successivo prima dl apprestarcl a entrare in pista per i giri di
qualifica ¢ consigliabile avvertire digitando la parola “PO" (Pit Out) questo
in mode da non ricevere messaggi personali mentre siamo intentl a spic-
care il nostro giro veloce.

Una volta in pista dobbiame ricordarci di rispettare | nostri avwersari con
comportamenti attenti a non danneggiare maldestramente il giro di quali-
fica altrul.

E' buona norma uscire dai box con gli occhi fissati sui nostri specchietti
retrovisori, in modo da lasciare strada a chi ci sopraggiunge, non stare a
gomme fredde nella traiettoria ideale, se pii lenti cercare il momento
opportunc per agevolare | sorpass| del plioti piu veloci, non usare visuali
differenti da queila dell'interno vettura in modo da avere sempre una
situarione visiva realistica e la possibilita di controllare gli specchietti.
Al momento della conclusione delle nostre prove, avvertiremo con un sem-
plice Pi (Pit In).

Quaiche istante prima dell'inizio della gara si pué mandare un messaggio
di auguri al nestri avversari con un semplice “GLA" (Good Luck All).

Una volta partiti si deve entrare nella mentalita, proprio come nella realta,
che le gare non si vincono alla prima curva,

Sara d'aluto cercare di essere freddi e calcolatori non cercando il primo
varco libero per tentare un sorpasso.

Le gare con GPL mediamente durano dai 15 al 40 minutl, quelle Nascar
organizzate in Ralla possono arrivare a durare anche 2 ore, capirete I'im-
portanza di una condotta “pulita” per terminare una gara senza danneg-
giare |a nostra vettura e chi ci precede.

pena, la mattina avevo fatto gh witimi ftoe-
chi all’assetio ed aro nuscito a girare
costantemente su Duonl tBmpl, | mportan
& ara trovare il compromesso ideale per la
para, per non trovarsi pol a dover gestire
una macchina Inguicatiie a cauwsa oel
pieno di benzina o delle gomme troppo
calde. Mezz'ora prima dalle qualifiche e
GISCUSSIONI CON | Me avversan mi avevano
convinto della esattezza di certe mie scel
le, Ora mi trovo qui a pochi secondl dal

via. seduto al volante della mia monoposto,
I'orizzonte coperto dalle macchine che si
sono qualmcate meghio di me & nagl spac
chiatti le altre. Peggio di cosi non poteva

andare. Mi trovo chiuso nel mezzo di uno

maledetta bandiera verde
Ragazzi... queste sono emozioni vere, GFY
g piu di un semplice Maeogioco, e passio
ne @ adrenalina allo stato purg!
Dimentichiamoci per un momento che
guesta simulazione & amblentata in un

AL IR0 B0 L ‘:i|'|i||‘:'|||l5|' nan ara ancorg nato,
nroviamo a calarci nel panni del mibcl pelob
gell'eta d oro dell automobiismo e vedrete
che sara difficile fornare indietro. Vi affe
Fipnerete taimeante a guelle vascne oa
hagno su ruola, a qued plloti cosi eroici e
spericolati che wi ritrovereta in breve lempo
3 navigare il web in lungo e |l largo alla
ricerca di tutte le informazioni disponibili

pEr capire cosa succeoeva veramente in

Nel 1967 il Gran Premic di Monoco durave lo bellexzo di 100 giri tondi tonai;
assolutomente mossocrante... purtroppo all'81° giro il pilota Ferrari Lorenzo Bondini
ebbe un tremendo incidente che gli cost6 ba vite: dol 1968 il numero dei giri fu ridotio o 81
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yuegli anni sulle piste della Formula 1. E
scoprirete che forse la F1 di quell’ epoca
avava qualcosa che con (| progredire della
tecnodonia @ la trasiormanonsa dl circult
storici in tortuose sequenze di chicanes,
ormai & irimediabilmeante perso. Ma non
inspiegabiimente lg cro-
nache dell’'epoca sono vicinissime a quello
che capita ognl giorno onling, nel mondo
virtuale di GPL! La riproduzione Tedele del

completamente

circuiti, la realizzazione defla vetture, la dif
ficolta di guida e la pericolosita di certe
MANOVre Necessarie per poter vincara un
dueléo, sono tutti element! presanti in qua-
sto splendido simulatore, che nell'online
racing trova la sua massima espressions
(2PL, che e stato pubblicato nel lontano
ottobre 1998, & ancora attuale, sia per
guanto riguarda la grafica (grazie a lavon

di qualita realizzati da appassional sparsi

per (| mondo che ne aggiornano le textura),

sia per la quantita impressionante di cir
cuiti aggiuntivi (siamo a oltre 50, contro gl
11 onginali), sia per la realizzanona tecni-
ca, che rasenta la perfezione. Grazie pol
alla potenza di calcoio 08l processor
odierni, ora & finalmente possibile fruttare
tutte le potenzialita di questa simulazione
Il pubblico di GPL & fatto di veri appassio
nati di motori @ di automobilismo sportivo
Proprio per la sua difficolta iniziale, molli
giocatori plu orientati agh arcace, nmango
no interdatti & non iniziano nemmeno, i
risultato @ che onling, anche in gare prese
al volo con perfetti sconosciuti, s ncontra-
na generalmante solo pilati serl, nspettos
dell'avversario € generalmente correth.
Anche I'etd media degh utenti & legger-
mente pil elevata rispetio a quella di gio-

chi onling pil popolart, anche s& su inter

Moaoco ami “60...

http://www. uldgames».ltalla netf

Ed ecco il cirouito & Spo (Belgia), quando

era ancora phi lunge, piv veloce e piv pericolose
del tracciato odiernc: come si pud motare,

il nwevo Spa (che ha in comune lo porte Nord)

é direa 1/3 del percorse originole

conta. Dicevamo della
5, per poter
parecchia

net si sa, I'eta non
curva di apprendimento. Eh
siruttare (FL Disognera fare
volta fatta la dovuta pratica,

potrete decidere di iscrivervi al Campionato

gavetta”. Una
Italiano di GFL 2001, organizzato come 1a
precedente edizione da Hacesim.netl, La
novita di quest'anno & che molto probabil-
mente questo campionato avra il supporto
ufficiale di Gib (www.gib.it}), che potrebbe
mettere a disposiziona | server su cul
disputare le gare! La notizia @ molto impaor
tante, in quanto Gib ha gia dimostrato con |
campionati Mascar di quanto sia fonda
mentale poter conlare su server polenti e
affidabili, pensati appositamente per I'in

lermel gaming

Innanzitutto spieghiamo in cosa consiste la
formula Nascar: Si tratta di lunghe gare

automobilistiche condotte prevaleniememnie
in circuitt di forma ovale a bordo di vetiure

a ruole coperte molto potenti & pesanti

all vscita del celebre tunnel noa troverele lo chicone dei giorni nostri

ma una pericolosissima sirettoio do percorrere o toveletral
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Visto satellitore del ring, storico circwito dl 174 corve (M) chiuso alla F1 per lo sva pericolosita,

in sequito al brutto incidente che costo un orecchio o Niki Lovda. In GPL & riprodotto splendidamente

Non lasciatevi ingannare dalle apparenze
perd: quel bobdi montano gomme SiCK,
usano metanolo come carburante, @ rag-
giungono velocita degne deile nostre F1111
Gli ovall, & opportuno specificario, non
sono tuttl uguall ma vanano per QImensio
ni, forma e pendenza delle curve parabol-
che. Si va dai superspeedway da quasi
200 mighia'h di media tipo Daytona o

Talladega, ad angusti catinl come quelio di
Bristol, dove per sorpassare siamo costretti
a rischiare I'osso del collo. Solitamente poi,
nemmeno all'interno dello stesso ovale e
curve sono identiche ma possono variare
per raggio, inclinazione e lunghezza.
Sembrera uno strand modo di correre per
nol europel ma questo tipo di gare & male-
dettamente divertente, sia da guardare in
televisione che da simulare con | nostri PC
in muitiplayer, Mascar 4 garanfisce un
grado di realismo e colnvolgimento eleva
tissimo, unito a un sistema multiptayer che
@ senza ombra di dubbio il piu avanzato al
mondo. Ma partecipare a gare onling di
questo genere pud anche essera fonte di
frustraziona. .. e ne spleghiamo subito Il
perché: |e gare Nascar sono negll UsA
addirittura pil popolanr della formula CART
fla F1 invece la giudicano noiosa e non

Gruppe di stock cors mentre percorrons
ordingtamente il rettilinec di Pecone...
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gode dei favori del L‘-L:hb-if‘n'l quingd! 1a
base di utenza di questo lipo di simulatore
& moito ampia. .. se si decide allora di par-
tecipare a una qualsiasi tra le centinaia di
gare che tutti | glomni si svolgono su inter
net, c'é la possibilita di incontrare di tutto,
anche persone che Sono (per una pura
questione di gusti parsonall) onentate
verso giochi meno impegnativi @ piu imme-
diati. Insomma, non & raro incappare in
personaggl che trovano divertente fare a
sportellate per potervi superare. Inoltre,
propno perche sono gare “veloci™ contro
del perfettl sconosciutl, la magglor parte
delle gare hanno una connotazione “arca
de” {gare di pochi giri, con danni alla vettu-
re disabilitati e senza pace car in caso di
incidenti). In queste condizioni, capite bene
che lo spirito delle gare Nascar viene total
mente stravoltol Polra piacere agh amen-
cani che almeno riconoscono in quelle vet-
ture colorate | loro "erol” ma sono di scar-
s0 interesse per nol europed, specialmente
per chi ama fare una gara simuiata in con
dizion! il pil possibile realistiche. Ecco per-
ché esistono le “leghe”, owwero |'equivaien
te dal clan per quanto riguarda altri tipd di
multiplayer ben pid popolari. E'
impartantissimo poter shoare gente che
condivide |a stessa nostra passiong, pefs-
ché questo garantisce lo svolgimento di
gare leali @ molto cometie. In Halia c'e gia
un folto gruppo di appassionati che da due
anni si cimenta in sfide veramente prolas-
sionall, che non hanno nulla da invidiare
alle gare che organizzano alcune leghe
internazionali ben piu famose. Come si fa a

gioch

partecipare? Niente di piu semplice, basla
iscriversi al Campionato Italiano Nascar, ed
essere disposti a imparare da chi ha pid
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Ecco i 43 belidi ordinolomente in fila dietro lo pace cor... ['ovale ¢ il superspeedway di Doytona

esperienza in questo specifico campo.
Proprio mentre leggete queste righe, par-
tira la 3g edizione del Campionato, organiz
zata come sempre dal bravo Denny
square, con il supporto di GIb (www.gib.H)
che mettera a disposizione | server per
Nascar 4, lo spazio weab & il forum (lutt)
eliementl importantl per organizzare un
evento multiplayer di qualita). Ma vediamo
pit nel dettaglio | motivi per i quali questo
tipo di simulatore nsulta essere cosl diver-
tente. Le gare Nascar sono delle gare lun
ghissime, dove vieng premiala piu la
costanza e |inteliganza tattica del pilota
che la semplice capacila di sfornare giri
record. £ chiaro che isogna essers veloc,
(& pur sempre una gara dove vince chi armi
va primof), ma non basta. Bisogna essere
dei freddi calcolatori e, perché no, anche
un po’ opportunisti. Talvolta infatti pud
essere piu conveniente non spingere la
propria vettura al limite ma impostare la
gara in un'ottica piu “conservativa”, in
modo da risparmiare le gomme & magar
evitare una sosta al box

Altre volte converra invece anticipare il pro
prio pit stop, approfittando di un incidente
& della conseguente uscita della pace car
Inoftre potrete decidere se @ Il caso di
cambiare solo una coppia di pnesmatici, in
modo da ridurre al minimo la sosta, nel

Eceo il secondo circwite “non ovole” presente
in Noscar 4... lo splendido Sears Poini
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disperato tentativo di guadagnare quaiche
posizione. .. @ ancora, potrete sentire |'esi-
genza di fare delle modifiche asrodinami-
che o alla distrtbuzione det pesi della vostra
vattura mentre siete in lotta con il vostro
avversario, magar per affrontare, dopo I'ul-
tima pit, nelle mighor condiziom lo sprint
finale! Insomma, 1a parte di gestiona dai
box & importantissima per [a buona riuscita
di una gara. Incitre, visto che | sorpassi
s0n0 moito frequentl, |l rispetio dell avver
sario in questo tipo di disciplina @ fonda
meantale, altimenti il piu delle volte si

rischia di provocare incidenti con conse-

VINCERE LE GARE

Per vincere le gare non serve essere veloci solo in un giro, ' necessario
essere costant, sbagliare poco e, soprattutto, usare tante cervello.

Ci dovremo concentrare su tutto cid che pud succedere in un gara nella
guale 20/30 avversari hanno un unico obbiettivo: vincere,

Il primo oblettivo ¢ passare indenni la prima curva, cercande di condurre
a nostra vettura {a gomme fredde) il pli dolcemente possibile.

La strumentazione, indispensablie per controllare il consumo, ci permette
di rifornire la vettura al box con un quantitativo ottimale di benzina. Il sor-
passo @ un momento fondamentale della corsa, di conseguenza é “obbli-
gatorio” essere estremamente freddi nel calcolare il momento propizio, o
attendere un eventuale errore del nostro avversario diretto.

il cambio va usato come in una vera macchina da corsa, bisogna allegge-
rire il gas prima dell'innesto della marcla superiore, in modo da non fare
un fuorigirl e trovarsi con un pistone in mezzo alla pista.

Non serve fare il record della pista rischiando di trovarsi per prati il giro
successivo, cf vuole un ritmo giusto e costante.

L'obiettivo ¢ tare meno errori pessibili, la nostra guida dovra isplrarsi alla

regolarita di un orologio.

Per verificare la propria regolarita ¢ interessante consultare la tabella dei

templ sul giro che compare a fine gara.
Meno differenza di tempe ci saré tra un giro e "altro pli la nostra presta-

zione sara stata valida.

Ricordatevi che anche mezzo secondo tra un giro e I'altro di differenza
pud essere troppo, le gare si vincono con Ia costanza, i nostri giri dovran-
no avere scartl di qualche decimo I'uno con IMaltro,

guenze disastrose per se slessi & per gh
altri, Bisogna capire insomma che spesso @
piti conveniente alzare il pieding dail’ acce-
leralore, piuttosto che chiudere la strada a
chi ci vuole superare a tutti | costi, Sono

gare complicate @ molto lunghe ma la sod-

disfazione che si prova a line gara dopo
una bella prestazione & impareggiabile.

Matteo Calestani
Leonardo lannantuono
Giorgio Maracich

Variante dope le “esse™ del colabre drcuite di Watking Glen. E' wno dei due droviti Noscar trodizienali. Lo fisico melte realistico i Nescor 4
funziona ottimomente anche se non ¢ Iroviome in wn ovole..
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AUD UN FLIGHT SIMULATUR

SPECIALE PC

ADD ON FLIGHT
SIMULATOR 2000

"Oggi é stata proprio una giornata da dimenticare... il ciente che ti perseguita,
il capo che pretende la luna, la segretaria che si lamenta del marito
(il Ryz che non gli va bene niente, N.d.R.): insomma... la solita routine! Sarebbe molto meglio..."

ilassarci un po con il nostro FS2K

owwero FS2000, owero Microsoft

Flight Simutator 2000, Solita pro-

cedura: doppio click sull'icona
apposita, faccio partire anche FiMefeoe la
conNEssione a intemet, per scaricare cosl
I'uitima bollettino meteo da ulilizzare durante
il volo. Awdo il programma Simcharts e mi
stampo le carting Jeppesen: questo per poter
avere solt'occhio tutte le informazioni relative
alle procedure di partenza e arrivo dei nspet-
tivi aeroport,
Il piano di voko I'ho gia “costruito” ¢ sahvato
utilizzando EFS98. Dopo qualche minuto mi
ritrovo nella cabina del mio A320-277, con
tanto di pannello & suoni registrati da un vero
A320 |l volo di stasera sara un Milano
Malpensa - Falma di Maiorca. Decolieremo
all'alba: ci attende un bello spettacolo natura-
le... valevo dire "virfuale”.
Il metar (bolletting meteo) & stato scaricato,
Chiudo la connessione a Intemet @ prendo
nota delle condizioni atmosfenche che tro-
verd a Paima oltre, naturalmente, di quetle
che ci sono a Malpensa. FSMeteo inizia ad
agglornare FS2000 e, come per incanto, In
pochi secondi il nostro aereo viene awaito
dalla foschia e sopra la nostra testa il cielo
si copre. .. La visibilita riportata e di circa 1
Km & mezzo, assenza di vento, A Paima tro-
veramo ciglo sereno e vento moderato, circa
10 nodh.
Durante I'imbarco del passegger, preparo il

E ora, une bella virota,

¢ ¢ prepariame all’ atterroggio
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cockpit, controllo [a quantita del carburante,
sistemno gl apparati radio in base a quanto
riportato sulle cartine appena stampate.
Carico anche il piano di volo: insensco la
nostra quota di crociera, che sara di 28.000
pedi, controlio | punti di navigazione, | datl
relativi al nostro velivolo & apporto le ultime
madifiche in base alla procedura O paranza
che intendiamo utilizzare. Tutto ok!

In FS2000 ke cCoOmUNICAZION tra noi @ i3 1ome

Vista dal finestring...
—.mollo suggestiva

di controlio, salvo che nelle avwenture creats
ad hoc, non esistono. Cid significa che siamo
liberi di fare twutto quelio che vogliamo sanza
attendere eventual autorizzazionl.

Lo 0, non & realistico ma non importa: cia-
scuno di noi pud comunicare con la torme e
ricevens parsing risposte senza bisogno delle
awenture. Come? Usando quelia stupenda
“utility" freeware (gratuita) che 2 la nostra
fantasid

E subito per incanto: (Torre di Controlio)
"Volare 1675 buon giomo, autorizzato al
pushback e alla messa in moto”

(Pilota) *. .. Autorizzato al pushback e alla
messa in moto, 1675", Con l'apposito stru-
mento, sekeziono la prua finale @ la distanza a
cui deve essere “spinto” I'agrep. Terminato i
pushback, ha inizio la procedura per |8
messa in moto del nostro A320. Con il pan-
nelio che sto utilizzando & prevista una pro-
cedura differente da quella di default (stan-

T
IR

T
Epaai AL |

e H
rae__t

dard, inchusa in FS2000) per I'awio ogi
moltor. Una procedura sicuramente piu reall-
stica, Ogni tanto si sentono alcune comuni-
carioni radio tra divers! aerei € [a tome O
controllo. Merito di BSATC & del malteplict file
sonori frutto delle registrazioni di vere comu-
nicazioni asronautiche!

Wow! Il suono dei motori del mio A320 @
impressionante e spaventosaments veritia-
rol Fortunatamente sto utilizzando le cuffie
altrimenti | wicini potrebbero telefonare
all'aeroporio per lamentarsi di questi voli “a
bassa® quotal

Appena ultimata la messa in moto chiamo
la Before Taxi Checklist e prontamente il mio
copllota, come per magia o, forse, grazie al
programma FlightCrew, (e a una sene di mie
personali modifiche) inizia a leggere la
checklist. Tutto a posto!

(Torre di Controlio) "Volare 1675 faxi fo
runmway 35L"
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Sulla rete patele Iravare praticomente ogni livrea per ogni nereo, & suffidente sapere dove cercore ma il box nella poging sequente dovrebbe aiutore

{Pilota)"Tad to 35L, 1675" Un po’ di inglese
non fa mal male. Durante | rullaggio controlio
nuovamente tutti gl strumeant! & do un utimo
snuardo alla procedura di decollo da seguire
Prima di alknearmi sulla pista 350 (L=Lsaft,
sinistra), attendo il decollo di un MDBD
Alitalia. Sulla pista parallela (35R= Right.
Destra) un 737-300 Easy Jet sta atterrando
L@ tracce che mi Sono creato per Fsirame
funzionano alla grande!

Ecoo tocca a nol... || mio copilota viruale
iegoe la "Belore Taka Off Chacklist”. Tutto a
posto... Vial

Il nostro A320 inizia la sua corsa verso la
“liberta” & nol con hul

Hateo di salita positvo, camrello su, retraggo i
fiap controflando sempre Ia velocita e tengo
d'occhio it che accads intormo al nostro
Airbus; sapete, non vorral trovarmi per sha-
glic di fronte a un altro “'uccefio meccanico”
“Impossibile!”, state pansando, invece & pro
prio cosi... FSTraffic pud dimostrar il contra-

no, Ben presto usciamo dalle nuvole e | colon
stupend| & intensi dell'alba ¢ awolgona.
"Sapete che vi dico? Sara anche virtuale tutio
ol ma se utiizzate al meglio “'utility” fanta-
sia potreste persino dimenticard di essere a
casa davanti al vostro PCI™

E' passata circa 1 ora. Mi preparo per la
discesa a Palma di Maiorca. Lo scenario
che mi attende non & per niente male!
L'autore ha niprodotto molto bene | asnopor-
1o, con tanto di aered statici e dinamici. Altro
che scenario i default con la solita sinscia
th asialto e qualche edificio desolata!
slamo a 20 nm dalla pista ormai; gli appa-
ratl ratio Sono gia stab settati; fra poco
dovremma intercetiare I'ILS.

Il nostro volo & stato tranguilio: soko un pb di
turbolenza durante il passaggio in quella for-
mazone nuvolosa inconirata sopra Genova
ma nulla di preoccupante, Abbiamo "ballato”
un po' . ..anche questo & "volare".

Hiduco ka velocita, abbasso i carrefio, coni-

— -
——

Decollo all’alba, le lud della pista sone ancora ocese
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guro | flaps & armo gli spoilers, tenando sem-
pré sotto controlio cio che avviene infomo a
nol. Ci sono altri asrel che decollano, atterra-
na. Non siamo solf!

(Filota) "Volare 1675 outermarker runway
24R" (Torre di Cotrolio) "Volare 1675 cleared
to land rwy 24R, wind 250 - 10 knots, ONH
1011" (Pilota) "Cleared to land Rwy 24R,
Violare 16/5" Ora |a conceniranone e al
massimo: atterraggio manuale, niente auto
land. La voce del GPWS {ground proximity
warning system) implemeantato nel pannello
inizia a entrare in funzione “Five hundrad
feet... Two hundred, one hundred” lavoro
moito di trim & inizio a sollevare leggermente
| muso per far "appogoiare” delicatamente il
mio caro A320 - “Twenty, Ten, retard, retard,
retard”. Appena tocco la pista entrano in fun-
Zione gli spodler; attivo ghi inversori di spinta e
I"Alrbus inizia a rallentare. Eccocl amvati,
libero {a pista e ¢ dingiamo (io e 'A320)
verso il gate. |l copilota legge la After Landing
Checklist (che comprende anche una canzo
ne che o accompagnera durante I'amvo al
pate: una oelle mie tante modihiche), & un
76/ decolla & ¢l passa sopra la testa. Altri
aerai 8l stanno muovendo mtormno & nol

Uhm, vede uno siluarione melea poco
rassicuranie la sotte... turbolenza in arrive?

Areoporto di Palma di Maicroa!

Eccoct ammwvatl al gate. Spengo | moton del
mio A320: anche oggi o ha regalato quelle
emonont “parficolar” che, a volte, forse. solo
nod “strani” simul-plloti proviamo. Accanto a
nol un 737-400 sta effettuando il pushback.
Dopo aver completato la shutdown chacklist
saluto il mio aereo &, soddisfatto, chiudo
FS2000 e spengo il PC.

Anche stasara ho avuto la fortuna di poter
stare “lassu” con la mente e anche con i
cuore. Domatting, magari con un pizzico di
orgoglio per quell'ottimo atterraggio, ritome-
remo alla solita routing, quasl sicuramente
alzando i nostro sguardo lassd, per ossenva-
re un punting @ una scia bianca, per catturare
un Secondo di quel cielo che tanto amiamo,
che anto sogniamo, prima di nnchiudarc
nelle quattro mura del nostro ufficio. ...

Problemi da superare. Liberta da
dimostrare. E, fino a quando credere-
mo al nostro sogno, niemte per caso.

(Richard Bach)

(Quesla "cronaca” di un mio volo tipo, &
stata fatta per mosirare a tutti voi cosa sia
possibile fare e, se siete dei sognatori, sen-
tire, con FS2000. Esatto! Proprio con quel
simuiatore che rmenete “limitato” e, forse, di
cui vi siete gia stancati. Dopo questo artico-
lo penso che cambierete idea.

Vi siete mai chiesti se "la Rele”, questa
Internet i cui tutti pariano, offre “materiale®
per Flight Simuwiafor? No? Ahi, ahi, ahil
Dovete sapere che, cosi come altri simula-
ton, FS2000 offre la possibilita di creare
nuowi scenari, nuovi modelli di aerel, pan-
nelli ncchi di nuowi @ piu realistici struments,
utility di vario genere ma con un unico
obiettivo: rendere Flight Simulator il pid pos-
siebe “as real as it gets”

Elencare futti | file che si possond reperire da
internet penso sia Impossibile  sicuramenta
richiederahbe una quantita di tempo non
inditferenta. Ogni giorno vengono infatti resi
disponiDili nuovi 20 on (cosi sl chiamano tutt
| pacchettl software agpgiuntiv), sia freeware,
cio8 gratuiti, sia a pagamento. Non troverete,
cosi, recensioni dettaglate in questo articolo,
bansl un parere su aicuni tra quell che riten-
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Mannoggio che

0o pil “popolari” & “significativ’” e, soprattut-
0, che ulilizzo personalments @ quindi CONo
sc0, Alla fine troverste anche una sene di Iink
(codlegamenti) i siti da cul reperire tutio i
materiale di cul si para. Iniziamo!

AFREL PARMELIL] E SUDOMI

"Vi slete stancat! di volare con

il solfto 737-400 ?"

"Sigte pifoti amantl del monomotor! e
il Cessna 182 ormai lo conoscete
meglio della vosira ragazza?"

Una software house (Phoenix Software) ha
reso disponibile uno stupendo e dettagliato
B747-400) con tanto di pannalio & suani
realisticl. Il ivello di simulanone di questo
add xon & molto alto, tanto che & nchiesta
una certa esperienza nell'uso di £S5 @ anche
uno studio abbastanza approfondito del cor
poso manuale allegato.

Troppo complesso? Ok. .. allora passo pro-
porvi un altro prodotio tutto italiano: Mad
Dog 2000, della LAGO. No, il cane del vicino
non centra. E' un add on che simula perfet-
tamente (anche se non ai livelii del 747) un
modello di aerec moito popolare e diffuso:
I'MDB0. Aerei, pannelia con nuove procedu-
re di avwiamanto dal motort & gestiong dgl-
I'imbarco passeqgeri e, ovviamenta, suoni. |l
divertimento e assicuralo!

Infine posso citare 8767 Plot in Command,
detla Wilco. Simulazione ded B767 con relat

Eccod arrivati, soni & solvi, ol terminol
...5u late im fretia, che deveo ripartire!
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ADD ON FLIGHT SIMULATUR

vo pannelio, suoni @ in pil la possibilita di far
generare automaticamente dei Quast ail ae-
ren, dando la possibiita al paota di vivere
quelle situamnoni di emargenza che a volte
accadono nalia realta. Non ho provalo perso
nalmente guesto add on, GLINGI NON POSS0
dare giudizi. Questi sono fre esempi di add-
on commerciall, a pagamento

D freeware, gratuitn, sl trova di tulto

dall' A320 al B737-200, dal 5747 all' A340,
ATR 42 Pergino aerel

“storici” come il miico Dakofa DC-3, 1l

dal Dormier 325 &
Comair, il DC-4 , 1 DC-8 Insomma qualsiasi
aereo @ in differanti bvres! Si pOSSONO PEYSING
trovare anche aerel militan

Tra | moiti vorrel citare lo stupendo Dormier
Do328 Jet, in livrea Gandall, creato da
Danieie Turcato, con ia coliaborazione di
Stefano Caputo. L
dall forniti dalla stessa Dormier per poter

autore ha utilizzato tutti 1

creafe un aered il piu possibie simile a
quelio reale, soprattutto nel modeiio di volo
(imilti di FS2000 parmattendo). Anche grafi
camente & molto ben fatto! Scaricatelo

non costa nuliat

Per quanto riguarda gfi aerel monomotore C'e
s0i0 I'imbarazzo della scelta ma non posso
fare a meno di nominare lo stupendo Cessna
172 della DreamFlest2000. Questa soltware
house ha reso gratuitamente QiSpOnDIS QuE-
sto add on composto da un a&re0 Moo 0l
taghiato con un modelio di volo accurato, un
pannelio altrettanto funzionale & realshico &
per finire dei suoni registrati dal vivo
Dall'interno & possibile persing apere 0 Spor
tello del vostro Cessna! il tutto owiamenta
accompagnato da un super manuale!
Propnio in questo penodo & siessa
DreamFlest2000 ha annuncialo un NuovD
interessante add on dedicato al B737-400. |
rilascio @ previsto per Il mesa d
felbraic/marzo. Quasi sicuramente quando
lngoerate questo articolo sara gia dsponibile,

DOVE TROVARE
LA MAGGIOR PARTE DEGLI ADD ON

AEREI - PANNELLI

Freeware Panel Designer Assoclation
www. flightsimmers. net/Tpda
Allied FS Group
www.alliedtsgroup.com

Project Freeware
http://avsim.com/projectfreeware
IADG Aircraft

www. filghtsim.no/file/FS2000 - Scenery/Texturer/Lennart
F595, F598, FS2000
hitp://ourwortd. compuserve.com/homepages/cranenburgh/frmain.htm
NAVDATA
http://members.chello.at/richard. stefan
SOFTWARE HOUSE
Papatango
wWww.papatango.com
Aerosoft
www.aerosoft.com
Lago
www.lagoonkine.com
Wilco

E&

Simware Shmulation - Per acquistare prodotti

www.simw.com-
http://www.oldgamesitalia.net/




lorse a pagamento. Per quanto riguarda i
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UTILITY

In questa sezione rlentrano hutli quegli add on, la maggior parte a paga-
mento, che aggiungono funzionalita particolari a Flight Simulator. Molte di
gueste utility sono del veri e proprl programmi a se stanti, con tanto di
procedura d'installazione. Ce ne sono di diversi tipi: da quefle che sl occu-
pano della gestione del tempo atmosferico a quelle che aggiungono o
creano avventure, da quelle che gestiscono I'installazione degli asrel, del
pannelli in FS a quelle dedicate alla creazione di plani di volo. L'elenco &
lungo e differente. Come al solito cio quelle pia utilizzate e che ho avuto
lapossibilita di sperimentare personalmente.

FSMETED permette di scaricare e utilizzare off line (disconnessi da
Internet) | metars (bollettini meteo) delle diverse ore del glormo oppure di
scaricare ogni tol minutl, automaticamente, un nuove metar in modo da
aver sempre agglornato il tempo durante il nostro volo. Non influisce
molto sulle prestazion| del PC e si integra ottimamente con F52000.
Gestisce pii layers, a differenza del sistema utilizzato di default da FS. Cid
significa trovare differentl condizioni di nuvole e vento a seconda dell'alti-
tudine.

FSCLOUDS 2000 Pideale compagno di FSMeteo e non solo! Migliora ed
aggiunge nuovi tipi di nuvole, di effetti atmosferici (temporali, lampi);
inserisce anche le cosiddette jetralls, ovvero le scie bianche che vediamo
in cielo. A un prezzo allettante & consigliato al 100%

FSTRAFFIC Agglunge traffico a FS. Non sarete pii soli! Vedrete aerel atter-
rare, decollare, rullare e fermarmi ai gates. Aerei statici e persino veicoli
terrestri. Ovviamente é necessario creare le cosiddette "tracce” cioé | per-
corsi che dovranno seguire i vostri aerel. Grande programma consigliato
al 100% Molte tracce sono gia disponibili gratultamente e a meta febbraio
uscira una nuova versione che permettera di utilizzare come aerei per |i
traffico anche quelli con moving parts, di ultima generazione! E' edito
dalla LAGO.

EFISE4 Aggiunge Il Flight Management Computer, ovvero quello strumento
sofisticato che gestisce | piani di volo @ comunica tutti i dati con I'autopi-
lota deil'aereo. E' possibile utilizzario con qualsiasi pannello e Include un
editor con tutti gli aeroporti, le procedure SID e STAR, le rotte, per creare
piani di volo realistici. Edito dalla PAPA TANGO,

10, A320, A340, B737-200, B737 {-300

pannadll posso dinn guesto: scordatevi per
sempre que, seppure funzionanti, brutt e

poco realistici pannedl inclusi in FS2000
(B737 e B/77)
che scaricherete hanno la possibilita di esse
re associab con i relatvi pannell: 727, OC-

A maggior parte degh aere

400-500%, B737

(-600- 700-800), DHE-6, Dorrier Do328,
AIR, DC8
Alcuni di guest sono vere @ propne foto di
pannelii reall su cwi sono stati applicati gl
strumenti. Altn sono stati disegnall a manao,

¢'e solo I'imbarazzo della scelta!

Mon ricordo che citta fosse quella loggiu, ma fo la sva bells scena, non Irovate?
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Cambiando le condizioni di lomimosita...

Ma Con grande precisions e accuratazza
Molti non utilizzano gl strumenti inclusi in FS
ma nuovi indicaton programmati da 2ero
Molti di questi offrono nuove funzionalith mat
wste m FS2000 lo strumento per eflettuare |
pushback a esempio, con tanto di fike sonon

con le comunicazioni tra il pilota & 1'addetto a
terra! Oppure quelli che permettono |'accen
sione det motor con tutta una procedura pid
realistica, simile a quella inclusa nel due pro-
dotti Mad Dog 2000 e B747-400. Insomma
altr Invelll ch simiutacziona! Tra i pannefli
freeware va sicuramente citato quello relativo
al’A320-200 creato da Andreas Jaros: ver-
si0ne agolomata da quelia per FS98 sermpre
dedlo stesso autore. Questo pannelio include
parsing | tergicnstalio lunzionant!

Anche Il pannelio, da poco disponibile, per
JC9-51/MUS0 dl Paul Golding altemativa
gratuita @ di ottimo kvello, anche se con qual
che funzione In meno nispetto a Mad Dog
SUOCH cul costo non @ proprio competitiv
raul ha incluso anche delle folo prese da un
vero MDB0 da utiizzare come viste laterall
Sul su0 site sono disponibili anche | suoni per
| D09

Olire ad aerei e pannelll, si possono trovare

mMoHo, moio reglishic!

anche efetti sonon o alta qualita da abbina
ra al nostro aereo preferiin. Guesti suoni ven-
gono registratl dal vero e corvertiti per poler
essere ulilizzati in FS2000. Wi assicuro che
con una buona cuffia o con defie buone
casse acustiche ['effetto & molto differente da
qualio a cul, forse, siete abituati, Uno degil
aerel che amo @ Il B727. Per chi non avesse
mal ascollato 1a "malodia” che | suoi 3 motor
generand pud ascoltarka scancandosi | suoni,
creatl da Achim Buerger, per FS2000. Wi
assicuro che, alzando abbastanza il volume g
utizzando |a wisuale estama (dallinterno il
suono @ mano d'effetio), & quasi come stare
all'aeroporto attaccati alla recinzione osser-
vandone uno decollare! Due precausoni:
assicurates che | wicini non ¢ siano e che @
vosira ragazza sia al cantro commerciale a
fare acquistl, Perché? Scopritelo da soli!

NARL MESH 1PHHEAIH
(0 che lascia solitamente perplessl, utiliz-
zando FS2000, ¢ la desolazione degli aaro-

'_'“

.tambio anche ko sitvazions "u'is.»'tﬁii‘r-:l"" o bordo

port. Una o piu strisce d'asfalto con qualche
edificio gngio e stop. Niente paura: su
Internet & possibile trovare molto materiale
Cosa significa scaricare uno scenario?
Significa poter disporre di un aeroporto pid o
mena dettagliato con tanto di edifici costruiti
appositamente e, di solito, grazie all'aiuto di
foto reall, posizionall cosrettamente come
nella reaital Moiti di quest utilizzano nuove
\@ture, aggiungono gate, finger, aéral, veicoli
statici @ dinamici, segnaletica, marshaller che
guidgano |'agreo durante il parcheggio e moito
altro. L"aeroporto viene costruilo basandosi
anche sulle cartine reall guindl, scusate |
Qkoco di paroke, il realismo & assicuratol Ma
olire agh asroporti qualche autore insarisce
anche edifici della cifta circostante |'aeropor
to, in modo da offrire un add on compiato. Tra
imaolfli paccheth commerciall, Avport 2000
volume T e 2 della Wikco e German Afroorts 2
& 3 (a breve sara disponibile anche la versio
ne 1) dell'Asrosoft sono, a mio parere, queli
di riferimento, | "miglior” per tutta una sere
di motivi. Cito anche il nuovo pacchetto dell’
taiana LAGOD: ftaly 2000, Tutt gl aeroporti
fialiani a un costo accessibile. Un parere
molto personale: se siete abituati alla qualita
£ @ dettagh della Wilco o dell’ Aerosoft o di
ditrl pacchetti come ihiza 2007, potreste
rimanere delusi con faly 2000

Decidl, pilota. Atterrare adesso?
Scegliere il prato per un atterraggio
morbido con la certezza di vivere a
hingo? 0 andare avanti, nel grigio?
Questo é Il volo: decidere. E sapere
che prima o poi un aeroplano deve

sempre fermarsi, (Richard Bach)

Mi vengano in mente anche " Courcheva!, un
aeroporto non presente in FS2000, situato
sulle Alpi francesi, vicing al Monie Bianco e 3
arenoble; questo scenario offre una vera
sfida, dato che la corta pista & in pendenza
ed & circondata dalle montagne! Altro pac
chetto & English Aiports che, come suggeri-
sce |l nome, copre con oftimi dettagli, gl
aeroporti dell'Inghifterra. E' da poco uscito
anche lo scenario di Londra Heathrow: I'auto-
re & Gary Summons @ dalle immagini dispo
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niblil sembra che Il suo lavoro sia di ata qua-
lita. Infine merita di essare nominato anche
Amstardam 2000 edito dalla LAGO: oftima
qualita, numerasi dettagli e aerei dinamicil

Il mercalo del freeware offre molto @ & qua-
lita, a volte, supera quelia degh add on @
pagamento; basti vedare lo scenario di
Bangkok, creato da Naphon Sudprasoer
Dppure posso citarv lo scenario di Milano
Maipensa 2000 di Raffaele Fiore. A dire i
vero la versione di questo scenario g per
F598 ma & utilizzabile (come molti aitn sce-
nari creati per la versione 98 di FS) anche in
FS2000. Lo stesso scenaria di Paima df
Maforca, o scenanio di Cannes, oppure F'ae-
roporto di Zakinthos o Kerkhira entrams
parte del progetio HELLAS 2001 (dedicato
alia stupenda Grecia). Sul sito sono present
alcune immagini defio scenano dedicato
all'aeroporto di Atene: direi che non necessi-
tang di commenti

Oitre agli scenari dedicati ai vari asroporti vi
sono anche | cosiddetti mesh termain scene-
ries, vale a dire quegll scenan che agguungo-
no & migliorano il paesaggio circostante, o
pill precisamente, i rilievi montuosi. Le imma-
gini rendono meglic il concetto.

Sano disponibili, sempre freeware, diversi
mesh terrain per alcune 2one tra cui I'alia, |a
Spagna e alcune zone dell'America. A fivelio
commerciale & recentemente uscito un add
on chiamato Ewromesh che copre [intera
Europa, parte del Nord Africa, e la Grecia. Sul
redativo sita potets trovare ultesion informa-
zioni. Owiamente il problema di questi mesh
terrain sceneries @ che a volte non sono
compatibill con altri scenari di asroportl, E

http://www.oldgamesitalia.net/

ADD UN FLIGHT SIMULATUR

Mel bluue, dipinte di bluww...
.suhm, spero non si plonli il motore...

I'esemplo di Maly 2000 e i| mash terrain
freeware disponibile

Come I'astronomia senza un telesco-
pio pud essere priva d'interesse,
cosi lo & Il clelo senza un aeroplano
{Richard Bach)

Altre utility sono Uitimate Airfines, Airfing
Pilot, FlightDirector 99, Final Approach,
FlightCrew, Wetter 2000, FSNavigator,
FS2000-ATC, CoPiiot & molte altre. Le
Simcharts defla Jeppesen, infing, Sond una
serie di CD contenenti tutte le carting aerno-
natrtiche degli aeroport

Anche sul lato freeware S pOSSOND Irovare
intergssanti utility. BSATC, per esempio, per-
mette di ascoltare s comunicazioni radio
utilizzando files sonori sempre disponibil
gratuitamenta. Questi files sono regrstrazioni
fatte utilizzando scanner @ apparacchi simil
su frequenze aeronautiche reall. Vi son0
anche utility per la gestione dei file "gau’”
utilizzati nei pannelii; altre aiutano ['uiente a
classificare ed installare | vari agred, pannel-
li, scenari.

Fcto il Cessna 177 della Dreamfleet2000! Un vero piccole capolovere... e dovele vederne il cockpitt
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Prendete questa immagine, roomaleia a | Ox, quindi deroomat: lo o -20x, negutivizzole, pastevizzole,
strocdatela ¢ ricomponetela o mo’ di puztle, insomma futene quel che vi pare ¢ scommelio che Ron
i copirete pii di primo. Perdonate ma # tutta ko vite che sognavo di fore una dido alle Gizme, NdR!

S non credi nel two aeropianoc, non
saral mal un pllota (Richard Bach)

In questa pagine troverete una serie di indi-
rizzi internat di siti da cul potrete sCancare
tuttl | files che vorrete, trovare informaziond
aggiomate giomalmente & anche una serie di
indirizzi delle principali software house in Cui
potrete trovare informazioni sul diversi pro
dotti commerciali, Buona navigazione!

CONCLUDENDO.

Come avrete capio c'é tantissimo matenake
disponibile. Alla fine sta a clascuno di ns
capire cosa realmente cerca, di cosa ha biso
gno per portare al proprio concetto di real-
smo FS2000

Questo simulatore ha due grandl vantaggr: &
diffusione e I'enorme quantita d add on
disponibili, Quasti aumentano notevolmente il
livelio di realismo, tanto che a voite polremimo
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confondere cib che vediamo sul nostro scher
mio con ia realta. Ricordiamoci perd che fra
mondo virtuale @ mondo reale ¢'e una Qrossa
differenza

Nessuna, Spero, pensa di essere un pilota
solo perché riesce a utifizare FS2000
Questo @ uno stupendo strumento che ha
dato la possibiita a me & a fanta aitre persong
di awicinarsi al mondo del voko In mankera
amichevole, semplice @ complessa nello stes-
so tempo. Ci ha parmesso di imparare molte
cosa sull'aviazione cha prima mienevamao Cos!
misteriose. Rimana pend sempre un simulaio-
re per PC & non la realtd. Sembra banale ma
& un concetto da tenere sempre a mante!

Non smetiere di essere bambino. Non
smetters di gustare e di sentire e di
vedere e di emozionarti per le grandi
cose come I'aria e | motori e la musica
defla luce del sole dentro di ta. Metti
la tua mascherina, se é necessario,
per proteggere il bambine dal mondo,
ma se lasc che il bambino sparisca,
caro mio, allora sei adulto... e sel
morto. (Richard Bach)

Un particolare ringraziamento va a futte e
persone che ogni giomo, gratuitamente,
offrono | loro stupendi add on a tutti nod
prodatti che hanno richiesto un lungo impe-
gno &, molto spesso, anche investimenti, Va
ricordato infatti che per poter realizzare un
nannello, uno scanario, un aereo eic. ..

sono necessari diversi tool (o programmi)
commerciali @ alcuni ireewars

Quindi ogni volta che scarichiamo un file per
il nostro FS, dovremmo almeno inviare un
messaggio di ringraziamento all autore. Pub
sembrare inutile ma crado che fac-
cia piacere @ a nol non costa nulia!

-

o

Massimo Solimbergo




CLIVE BARKER'S UNDYING
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Cosa succede se Hexen, Doom e temi di chiara ispirazione “Lovercraftiani” si fondono
armoniosamente nelle mani creative di Clive Barker? Lo scopriremo tra poco, quando potremo

finalmente giocare a questo intrigante titolo!

Genere: Snveniura in soogeti
Casa: Flactronic Art
Sviluppatore: &yni

Sito Web: .

Data di uscita: Maryo 2007

rittore, scenegpiatore € regista

horror di grande fama, Liive Barker
forse stanco della pellicola cinema

tograhca e oelia macching da sCf

nel mondo dell'interatt

VErE, Si aWwenia

sue potenti doti creative per

vitd e sfodera le
dare vita a un mondo nel quale soprannat

rale e homor i fondono in una sinistra aich

mia. £ infatti sembra uscito da uno deg

Ine _III

sl 1 I 1 i N i N Bra
pagoear oel DUon vecchn Lovercral

guasto nuovo fitolo della Synopsis take & 1a ta da uno sfondo che r

chiama la trama di

oA atmoslera chea rnesca a ncrears 8 0ove una antica pergamena sulla guale trovano

g 58nsa pazio le icone @ le scritte delle vare opzion

a4 o0nl Dass0 AVIemo & spiacevwl

nione o essera gsservatl 0 peggw minaccia- me s lossero vocaboli magict, Pregevol
ti da perverse creature. Ma andiamo con particotari, come [a scia di fuoco che segus
ordine in quanto Uingying promette i essere il puntatore del mouse e che singoia prace-

ind del giochi (oltre che piu attes dell ar YOUMEMIE 58 MOS0 rAdamene Quds 4

10}, ANCHE O DIU Qrande SUCCesso darci la sensaziona di avers

1 LML LTk
atali| HAEND NCCD e

..-_|-| = i r.::i::.| |||_| .""-"I:

158 INsSIgnIfCantl ma acquistano importan

= 7a quando durante le fasi di gioco sl dovra
Abbiamao potuto dare una prima wisions fcorrers a questa e altre sChermate che se
PUFrORE0 MO iCe8) 8l QI0Ca pratica fossero state differantl @ non in sintonia con
mente alie uitime 1 Zi0ne 10 Spirtio Ogl gIioco avrebDerc potutd incrna
nterfaccia utente & evocativa, carattenzza 18 18 SBNSAZIONE i COMTIQIMENTD trasmes

T8 100

Immagine inquietunte: mentre d specchiomo, compare alle nostre spolle un fontosma. .. orgh!
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Primo pianc del protagonista; giusto per ammirare be copodto del motore grafice

58 al gucatore, Luindl SpRroviamao &
apprezzian
Con un brivido di emozione premiamo allora
il pulsanie “new gama" e ¢! froviamo 5ba
zah nel 1943 8, quel che e peggio, nie
mezzo dl una Dattaghia mentre una voce
narrante ¢ spiega |'antelatto. La visione &
gvocanione di una lettera o Jersmean
Covenant, vecchio amico del protagonista
un take Patrick Galloway, esperto in esoter
Smo). che, durante |a pnma guerra monga-
B, IBCE Sirane & spaveniose espensnie
assendo le forze del male fuoriuscite dagll
inferi per incendiara | mondo (cosa che
sacondo alcun, gotatl di notevole lantasia,
riuscirono poi a fare effettvamanta durante
i3 seconda puerra monoiale). Uuest g ora
gravemants malato oitre che ternblimants

precccupato. Infath e ultimo ancora in via

di cinque fratelli & vive nelia sua vecchia

fenuia, una casa masstnsa ma plena i

seoreti sulla costa irandese. La casa @ ora

-
-
-

Beccoti quesia palla di energia plosmica,
maledetio mostriciatiolal (notare lo disinvolte-
ra con la quale il nostro alter ege gioco con lo
call... menire noi ce lo fociomo addossol)

nspeegabimente Tunestala da strani @ 5pa
vantog fenomeni soprannaturali dovuti in
particolare ai suoi quattro fratelll che, nono-
stante siano ormal Sefuntl, sono omat
s0tio le sembilanze di spirti crudell @ asse
iakl s sanque

Eghi chiede percid 'aiuto del protapomista
confidando nelle sua fama di grande esper

o nell'ambito del sovrannaturale

(zrande nsaio e stato dato alla protondita
dedla trama a non a caso || gioco porta il
nome th uno del pil grandl scenegaoiator e
sonpettish dei presente. | parsonagol sono
caratterizzati ciascuno da una storia specifi
Ca E NON SBemMpre dal nsvoill positiv
Jeremiah infaktl teme per a8 propna nco-
mitd In quanto non tutth | sual fratelli erano
n vita delle personcing tranguille & per
bene. Uno 01 essl, per esampio, |a tipca
pecora nera della famiglia, mon suicioa get
tandosi da una scogliera perche braccato
dalia polizia dopo I'uttima delie sue malefal
{e. In ogni caso il passato di ciascuno di lore
verrd svelato con la progressione del gioco
& nan na facciamo parola alcuna in quests
Oue povera pagingtte

La trama Sles3a sl dipana man mano cne i
giocatore prosegue nell avwantura: al rag
giungimentoe di particolari locazioni o situa-

rioni s assistera a fiimati creat sfruttando
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o stesso motore di gioco | quali ¢ aggiome

dialogh

ranno sull andamento delia siona

rECar
resent

L)

tra || protagonista 2 | personady
delle amblentazion avverranm
mite questi filmatl, SpESss0 S InComrardnng
anche | fratelli redivivi di Jeremiah o I per
snnale della servitu delia villa (3l quall potre
te anche, simpaticamente, sparare, pend
perd, il caricamento Oal QIOCO &1 Dreced
quicksave). | quatiro Irataill i Jeremian i
=nn0 dunaue risveglati @ sembrand ancora
pil crudel e perversi di qUanco erana i
vita Jeremiah ricorda Sopratiuiio un pard
colare gioco che soleva 1are, quanao erd
raaazzing, In compagnia del suoi quattro
fratalli. Una sorta di rito magico aescriio ir
un vecchio libro che trovarono nelia anbica
ibreria di famiglia. Le istruzon rovale SUie
pagine dell"antico Wm0 Spec hicavano Che

SEFE

tale ritp avrebbe oov o essa

CHTYRILAD &

piedi di alcune strane @ gioanies e pietra

<l Hadain Fri e ek 1o o
nresanl nela yonicosa acgue SO ia ol

D) Aassvema g i 1 LT
nliara li vicing, Pensavano che 10858 Sl
LS L

ITVTBENCELICT LRt
quindi tornati con '

T e
fratel S

| It
JLEL

terzione di portare a compimento quelio che

da piceoll sembrava un INNOCENTE Pasad

- i o A wlll =
IemDo ma nuestd -\.-|||i 0 TUT e 1 QT |||
[L=R BRI S 1 +

conseguenze Che potrebbero Consaguime

R e e »
| comparto granco & OeCisaITIme Ll red

fefla willa sond ot

lizzato. | van ambient

Wil &

la serro, vna delle ambientazioni pit suggestive
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Chi vuole essere miliardario? Tutti quanti, ovviamente, ma non tutti hanno la fortuna di essere
selezionati da Gerry Scotti. Cosa fare? La Hothouse Creation propone un’alternativa a chi mira
in alto pur avento una bassa cultura generale...

Genere: Mod per Hall Life
Casa: FLF Tean

Sviluppatore: FLF Team

Sito Wab: www fitmod.com
Data di vscita: novembra 2000

g viluppato dalla Hothouse Creations

%E;_,Fﬁ (ld S0CIela responsabile anche del-

"hit pangalattico Who Wanis fo Be
S a Millionans) e distribuito dalls
Edios intorno al Natale '98, |'originale
Gangsters: Orpanized Crime tu uno dei
pochi titoli a protare una ventata d'aria fre
sca nallo stantio panorama degli strategici
anni "80. Il giocatore indossava | panni siy-
ish e il cappello di un boss della malavita
degli anni "30, nell’America ruggente del
Protbizionismo, delle pupe con | boa di
struzzo e del mitra a ruota

Il suo compito era ovwiamente far crescere
g prosperare un'organizzazione malavitosa
nel @mtono dela nitiza cittading di New
Temperance, un mix delle New Yark, Los
Angeles e Chicago di quel periodo

Il gioco era uno strano ibrido di strategia
CIASSICa € ationea In |_|;‘r:'1|;_'|-'_1 redie oon ;]-_—:'r'lf
Na alcuni elemanti di gioco di rudlo
Commercialments andd cosi cosi (soprat
tutlo in Europa, dove |'argomento incontrd
un interesse meno tertile verso il pariodo

Orno a esso s

SUONCO rappresentato) ma

Nel gioco appare anche Darth Vader!!

http://www.oldgamesitalia.net/

L'-ﬂlu |

-u.||.1||-1’
lr = n— ..-:_
Pr—
i

CABEANSINATE &

[ p——
- 4

] p—

e

b =
= i e ™
' -

Uno curioso iroveta del gioco sono le “:.n;gnmin:" tracciate con il gesso dove sono coduti | codoveri degli omini abbartuti.

svilUppO un vero e Propric SeguIto CLyl ai casuaimenta a ogni partita) o hanno reso

appassionati che, grazie anche alla sua und oel titoll piu longevl @ ancara oggl gic-
struttura aperta e al vasio polenziale di cati, Gangsters 2 nasce da questo succes
rigiocabdlita (non esisieva una Sratagia win &0 duraturo a, indrettaments, dall’ imple

cente in assolulo, e la citta veniva generata  mentazione delle decine di suggerimenti e

http://www.oldgamesital

nchieste cha | fan del primao titolo hanno
postalo negll witimi due anni sul forum ufs
clale, La struttura del gioca non & cambia
ta, come insegna la kegge sulla squadra
ché vince, ma a5s0 ¢ stato migliorato in
praticaments wth 1 suol aspetti.

Mentre assistavamo all'ottima dimostrazio-
ne della versiong beta nel nostri uffic (gra-
ZIg al DUOn| auspicl oellia nothouse 8 del
distributore italiano Leadar) || paragone che
C1 & venulo in mente & stato il passaggio da
Age of Empires a Age of Kings: bando alla
rncerca del “nuovo esasperato” ftreddi fan-
1asmagonco mutiosto che 1a trasiomaziona
oa strategia isometrica a sparatutto in
prima parsona — cupl frenomeni che gia si
sono abbattutti su serie di successo): piut-
10510, | progettisti hanno costruito Intorno
alte molte lorze del titolo onginale, propo
nendo una seconda puntata che superfi-
ctalmente non sembira brillare per innova-

HE Un

ia.net/

Jlong, ma che sotto il o



Lo prigione nel gioco non & solo un lwogo di
villegginotura, mo un poste dove possono avve-
nire fattocd concreti, evasioni o attentoti inclusi.

motore cosi potenziato da distaccarsi oal
originale come una Chevriolet si distacca
da una Ford Modello “T"
Gangstars 2 mette il giocatore nei panni di
un personaggio ben preciso, Joey Bane, |l
figlio di un boss della malavita nei ruggenti
anni del Proibizionismo. Joey, appena 1or-
nato dall'turopa dove ha combatiuto con
'esercito degl Stati Uniti (echi del perso
naggio di Al Pacino nel Padrng, qul), viene
accolto dalla notizia defl'omicidio di suo
padre per mano di un potents DOSS rivale
La prima motivazione di Joey & quind: la
vendetta, ma questo sara anche |l primo
capitolo di una storia che seguira la scalata
del protagonista verso | vertici gel crimine
di Temperance.
| gioco & strutturato su una serie di scenarl
yogressivi, ognuno basato su una citta. La
singola citta generata casualmente dava
talvolta luogo a territori di gioco poco inte
ressanti o — al contrario — eccessivamente
difficili a causa delle loro caratteristiche
morfologiche, cosi per la seconda puntata
alla Hothouse hanna creato una sene di
territori urbani “prefabbricati” atiraverso |
quall si sviluppera progressivamente la
trama del gioco
La geografia di ogni citta & slata pensata e

costruita in modo da offrire probiami strate-

gici diversi agli aspiranti “Noodles” e cid,
unito al fatto che come in Gangslers non
esiste una strategia vincente In assoluto
dovrebbe garantire un interesse constante
per tutta la durata del gioco

Descrivere singolarmenta | van aspetti di
Gangsters 2 & pluttosto difficile, poiché nel

= - 1

Ly B 1] | - F = a )
0w i'j o e TR e

Man mana che si procede le citta diventana sem-

pre pin grondi e complesse. Questo moppo mosiro
i territori controllati dolle varie forze in gioco.
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ninco & intersecana molto armoniosamente
RAN0 023 0 & strategica, quelo
diplomatico & quelio dell’azione in tempo
regie g nuba a cha
yedere co 3 CONS1Sta in Wil
guei momenti durante | guali s controiano |

Tiappa della cina

nostri sottopost neda
(rappresaniata
per completare azioni che vanno dal pedi-

) isometrico)

) Scontro a Tuoco
Joey ha a
i sottoposti: gii

o T
(iErZzat) a3 u

namento, all attentalo, a
all'evasiona da un Carcens
disposizione due categons
specialist” (cara

una storia e un set di abuita special come

ritratio
“appiccare incendi” 0 “plazzare espiosivi) @
la "manovalanza” (scagnozzi genenci sul
tipo di quelli che ne: film d'anone
fuorl un tanto al chilo), Specialisti @ mano-
valanza owiamente costano, 2 ke
la loro assunzicne ed Impiego nentrano
nella gestione del budget generaie deila
nostra cosca,

VR R R EoE SR oL

Lo mappa strategico (e roomabile) permetie
di tenere sotto contrello I equiibrio
defle forze in ogal dita.
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Lin'organizzazione criminale naturaimenta
mira al profitto, e nel nostro caso questo
deriva da una serie di attivita “classiche”
che vanno dalla prostituzniong alle scom
messe clandestine al focall in cul sl spaccia
Hlegalmente alcod

Ogni attivita ha, a sua volla, una seconca
attivita di copertura (per esempio un fioraio
per |a distillena clandestinal) e genera un
profitio in base all'attivita stessa e al “term
torio”™ che essa Copre.

Owviaments fa base del gioco sta nell e
spandare con metodi leciti e 1acil 1a
nostra rete Qi aitivita, espropranco agares-

sivamente quelle del rivall e difendandole
da analoghi lentatmvi,

Tra le innovaziond troviamao || realistico scor
rere del giorno e il variare delle condizion)
atmosferiche & delle stagioni. Questi ale-
menti_ rasi in modo graficamente modto
gradevola, aggiungono moito all’atmosfera
del gioco @ non hanna un ruolo unicameanie
0, La citta, per esempo, pulsa
secondo | ritmi d&l giomo @ della notle:
niandn i
amibre della sera | negoz| chiudono, la

Temperance scendono le prime

gente per bene si ritira nelle casa, | borghe-
sottl vanno a teatro o all'opera e alcune

La nebbia non ¢ selo “atmesferica”, ma ha un concreto elfetto sui combattimenti

o sulla probobilita di essere visti o fare gualeosa.
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Una splendida veduta di Temperance by Might.

interessanti attivita clandesting raggiungo-
no il culmine. Anche le pattuglie della poll
Zia, ovwiamente, aumentano | attivita duran

& la notte, ma le tensbra d'altro canto pos

SON0 favonre attvita come Finfiltraziong
la fuga dalle patrie galere degli eventuall
consockat! finitl al fresco

In modti scenari ancha alcuni dad persanag
gl controllati dal computer seguona ritmi di
vita Den pracisi, e & CO53 QIVEME IMEarian
& Quanoo, per esempio, aecidate di orga
nizzare un atentato, Lo conduce all impee
30 di tattiche realistiche, come i padina
mentl, par siatuire ie abitudini 08l bersagho
g la decisione sul momento migliore per
colpirio e Il modo: un attentato a raffiche di
mitra proprc mentra la vittima si trova nel
mezzo del traffico pedonale dell'ora d
punta & ovviamente Il modo migliore per
attrarre su di sé l'ira eterna delia polizia,
na falvolta potrebi N 2SSerc altra solu
zione,

Parlando dellira della polizia®, vale la pena
di accennare al fondamentale aspeti
giplomatico del gioco. Buona parte della

strategia di Gangstars 2 non pu
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jere delicato equilibno esistenta tra | diver
upp! & potere che agiscong in Citta
polizia uffictalmente si oppone alle attivita
nalavitose, ma ovwiamanie @ realta ha
malte piu stumature; Il capo di un distretto
Ol DOWZER DU 835ere sul B i'.'!ﬁ.'! o Ung
Oed DosS local, @ in qued caso | Sudl Lomidn

Sarannd Incini a chiuders un occhio sulle

La

aftivita del boss stasso praferendo tartassa

ré quelle delle famigle rivali. Comea ni
realta, pero, non si pud tirara troppo la
COTdA, 8 58 1a COMUZIone g — perchne n
CONITOCOrTUZIOne raggiungonda I ivelo ai
guardia ie autorita dello stato possono deic

gera di fmuovera [a "mela marcia” e di

- |

sostituirla con un uthclale oiu

I::I_..I. i1 | |_| u

s A 9 = e k= = = 5
ncorrutitute. Lo stesso puo accaders cor
SINGACD Stess0 della cifta

Qe ai tradizionali rapporti piu o mant
ambigul con le forze stituzionali, w & inoltre
da 1enere presente qguelll che intercormono
ird e varie iamigie. Lome ia Saga del
Fadning insegna, una “guerra aperta” tra
ameglie pud oannaggiare tutti, eppure tal-
yaita non vi e altra soluzione in un “gloco’

chne alia fine non puo avere cf

citore. Una cosa bellissima di Gangsters 2 ¢

che ta strutturg straordinanamente dperta
permetta anche tattiche offensive “indiret
te” come rubare un auto appartanante a
Lna ramiglia nvale e usara per compiera
un atteniato Contro un polzi M alra
famigha — azione che scatenara |'ira daj
Gl comntr iro ritenuti colpevol
SE venite Deccatl vi iroverete sul colo i
lurtoso desdeno di vendetta di entrambi
ma volete metlera il dvertimenio’

In definitiva quanto abbiamo polulo vedere

daila beta del gioco promette davwero favil

2 Un Stnd ¥in-

| :'-\.".ll i

= -.qu

Ed ¢ lui, ovvero noi: Joey Banel!

18, La COsa che G ha Copito di piu @ 13 sua

aperta”: || giocatore pud davver
yMpiere sceite verasimill € realistiche

all'interno della struttura di gioco, & |l

00 SiMulalo reagira i conseguenza

Mentre

‘Intedligenza artinciale sara in grado di

3

! PEFMANQON0 alcuni dubdl su come

gastire Wwia guesta variela o oozon
Fresumamo che gh scenan prefabbricat

siano “costruiti® intormo a una serie di pro
hlemi da risolvera par | giocatora, cosl che
d 85350

3l d Oower sirutlare | mezzl a sua

nodo creativo. Ma essa

disposizione i
diventera una fonte di situazion variegate e
impreviste nel gioco in multiplayer, dove
due menti umane potranno sfidarsi su pid
INBII CON 3 QISp0oSIZIoNa una vaneta dl scal
le sirategiche & di “bastardate” veramente
mai vista prima. Tutto cio lo scopriremo
quando il gioco arrivera sugli scaffali intor

no alla ine di marzo

Vincenzo “Boom boom!” Beretta
& Alpidio "Moonshine” Melchionna
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llusion Softworks, divisione di TalonSoft, conferma la sua passione per le ricostruzioni storiche
proponendo un titolo ambientato in una cittadina degli anni Trenta

Genere: Strategico in pnma persoena

Casa: HouseTake 2

Sviluppatone: TalonSoft — Busion Softvoris
Sito Web: www. mafia-game com/main.fm
Data di uscita: Maggio 2001

S | titalo del nuovo gioco delia Hlusion
Softworks, la software house della
Repubblica Ceca resa celetre oa

® Hidden & Dangerous, ¢l ricorda senza
dubblo un triste motivo per il quale |a nostra
nazione & conosciuta all estero

Infatti la mafia, figlia del brigantaggio, si &
espansa a livello planetario, CONCSCENdO un
periodo di successo durante | mest del pnok-
bizionismo negli Stati Unit

Lo splendore dei “ruggenti” Vienti si e spento
a sequito del crollo defla borsa di Wall
Street, avwenuto nel 1929; negli anni Imme
diatamente successivi sl @ quindi accentua-
{a la politica di censura dei Qoverni amencd
ni. che consisteva nel divieto o produrre,
commerciare @ consumare bevande alcol

Che atmosfera rogoazi...
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che. In tale travagiata congiunzione stonca
trova terreno pariicotarmente fertile 'opera
del napoletano Al Capone: questa gccentrica
numercsi film e oggl 81

i o MG creratr
IQUra Mid el el

appresta a ‘are

3 SuA COMparsa anche sul

THOUOT,
gincat AL 3 Tommy, un pic-
siotio ai servizi i un certo Don Sallert che

opera nelia cittadina Ol Lost Heaven: per
puadagnarsi ka pagnotta il novefio Toto Hilna
r4 chiamato a sbiminare fisicamente pef-
wode, rapinare furgoni portavalon
g. in linga di massama, Imrangere tutta e
norme del codice civile, cosl come 51 confa
a un esponante di Cosa Nostra
Una parte molto importante del QIoco © rap-
presentata daglh nSeguImSniy i auto: per
questa motivo il designer capo detia Musion
Softworks, Daniel Vawra, paragona It SU0
g di mix tra Mela/

Driver

secondogenito 3 una Spec
(Gear Solid Kingpine lax
O'altro canto egli non nasconde nemmeno

che Mafia sia stato ispirato anche 0a suc

cessi cinematografici del calibro de "G
intoccabil™, " Ronmn ™, " Heat

- [ P T T
E . |

'-III..,\__ .
L

Ut .
i;l. \ IT||.|IJ|!-EIE-\.. 1

Lost Heaven & un luogo di fantasia, nco-
struito a partire dalle piantine delie New
York & Chicago degli anni Trenta, ma non
per questo sard poco realistico: & siala

pasta grande cura nella riproduzione 0 22

chilometri nel guall il giocatore dovra opera
re nel tentativo di salire la scala gerarchica
malavitosa. Inizialmente infatt Tommy & ur
semplice fassista ma le sue doll crimindl
impressionana Don Salieri, che Sara Den
lieto di affrirghi una sfolgorante carmera

La storia di contornao & predefinita e si evol-
vera nel corso di oltre 20 livelli che promet-
tono di essere molto ditferent I'uno dall’al
tro. Alcune missioni potranno durare pochi

gere Wall Street?

minuti. altre addirittura un palo d ore: MoD
dipendera dalla volonta del giccatore di
risoivers 0 meno le vane sotfoquest propo-
st (c2 ne saranno un centinalo). Gomé dl
consuetuding esse saranno allacciate da gel
filmatl realizzati con un programma di
Jideo-editing compilato dalla stessa
TalonSoft, la quale ci tiene a matters in
rsalto la qualita del plug-in ([LNg O Ui
disponibily che sl occupa del motion-capiu-
o Le due ore di cinematics sarannd giretie
da un giovane regista ceco che dovra Impe-
gnarsi ned non facile tentativo di raggiunge
e la atmosfere create da " Pulp Fiction " alle
quali 5i sono ispirati | programmaton. il dop-
piagoio sara affidato ad ation professionist,

g2 -
-

~
ot |

Chi ba messo quel bidone sulla mia strode?

—
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che nella versione statunitense saranno
chiamati a mattere in rilievo |l tipco accento
ialiano che contraddistingue le famiglie
immigrate oltreoceano
ABBIAMO HARDWARE CHE KON PU

Le variabill da tenara in consideraziona song
varie, come I'intervento della polizia che
potra 0 meno essers dalla nostra parte, a
S8CoN0a della presenza oi gang rivall. Anche
|| mondo cirpostante non rimarra indifferen-
g, anche S8 “non sara purlroppo possiile
inirattenare digfoghi con fe persone che ani-

mang Lost Heaver” sostiena Vavra, "in quarn-

to le affuali potensiatita delf haroware non lo
consentong: futtavia Tommy con i suo afieg-

giamento awa la possibilita o influenzare |
comportament! cefla popolaziong, Par asam-
N0 SToderanda ia pisiola egit polra creare
panico all interno o una banca ma in circo
sianze diverse con ia stessa fecnica potreb-
Dg incutare More @ reveranza a una perso-
na". | tom del discorso invece camblano
qualora sl vada ad analizzare 'intelligenza
dei personaggi non giocanti (NPC), che
accompagneranng Tom in diverse mission
Ce ne saranno all'incirca cinquanta, ognungo
del quall dotato di una propra personalita e

potranno rsultare fondamentall in alcuna cir-

costanze, Per esempio mentra i protagani-
sta impegna un polziotto, un coflega potra
rubare 'auto della polizia

LA STORIA DELLA COLONNA INFAME

Il protagonista di Mafis é Tommy, un tassista ben contento di avere un lavo-
ro in un periodo di depressione come quelio degll anni Trenta. Il caso vuele

s

Chisso se potremo [ore anche benzina?

Davvero notevole, a tal proposito, Il peso che
5 & voluto comienire alla sezione dl guida: ¢
sono ben 60 tipl di macchine, ognuna delle
auall & minuziosamente nprodotta. " Abbiamo
percato df awicinares al modelio proposto oa
Gran Turismo, wno def miglion giochy atdo-
mobiistici, Per quésto molivo abbiamo deci
50 df fenere i considerazions una sene ele-
vala di paramalri, come (g valooia massima
ia distnbuzions del peso SUgh assi oel veico-
0, if numerp of valvole & marce, il coefficien-
fe di aftrito defla frizione...". Di certo sara
molto importants avere a disposizione lunghi
spazl nei qual scorrazzare con il nostro
mezzo, ngl tentativo di seminare le forze del-
'ordine. " Volendo, in slcune missiony, sara
possitule affraversare [infera Lost Heaven
SEMVITENNG CIrca cingue minutl per compiers
il tragitto. Guetlo che of prame sottolineare #
i fatfo che 3 ciltaaing @ s{ala realizzala con
30 Studio Max e guesto significa che non o
SArANNG SO0 CUIVe @ novanta gradl: ognf
seflore sarg cargilenzzato aa couine, Incroc,
Semalon @ via dhscomendp. in parole povere
Sard possibite riconascere In ogni momento
W punto deiia ciffa che stiamo percomenda’
in un certo qual modo take aspetto sembra
ricordare Mictown Madness della Microsoft,

Quwesto non la comments (non so cosa dire)

cittading, | modelli delle vetture si ispireran
no alle varie Cadillac, Hudsons, Pierce
Arrows, Bulcks dell’ epoca, ancha se forse
non si potranng wtilizzare | nomi onginal

L PARADISO PERDUTO
La ricostruzione di Lost Heaven & stata par
ticolarmente difficile, a detta del program
matorl, a causa della sua grandezza, fant'e
che dallo scratch di partenza sono natl due
progettl prima al quelio hinale. Saranno pre-
sentl all'incirca 400 edific (tutti esplorabili):
aicuni di essl, come chiese e banche, sono
variant o uno stesso modelio, mentre altri
saranno unicl. Inizialments si pansava di uti-
lizzare |'Insanity Engine che muove Hidden
& Llangerous, ma in seguito st @ deciso d
adoftare un motore di nuova generazione,
chiamato LS3D, che risulta tra |'altro piu
adatto per una possibile conversiong per
PlayStation 2 (bisogna comungue ancora
attendere || beneplacito di Sony per la relea-
s8). "Il nostro nuove lavoro consente una
rmighiore fisica degli oggetl, una pit veloce
gestiong deife collsiony, nuowv effelll luce e
una maggiore scalabifita; oifretutto futur
Aggiomament! Saranng pil Semyplics, cosi
come & rasposiznon per alfre piattaforma”,

che egll si trovi in servizio durante una rappresaglia tra | due clan mafiosl
che si contendono Lost Heaven: | Salieri e i Morelli. Questi ultimi stanno
cercando di assassinare tre uomini della banda rivale che riescono a sal-
varsi montando sul taxi di Tommy, il quale al volante non ha nuila da Invi-
diare a Schumacher, riuscendo a seminare | sicari Morelll. Impressionati da
cotanta bravura | tre, scampati al pericolo, presentano il giovane dalie belle
speranze al loro magnate, Don Salieri ovviamente, il quale lo mette subito
alla prova. Dapprima | suol Incarichi saranno molto semplici e al protagoni-
sta sembrera di essere I'vomo pii fortunato del mondo, ottenendo grandi
ricchezze in cambio di “piccoli” omicidi. Le cose cominciano a prendere
una brutta piega quando il boss lo invita a eliminare individui che conosce
personalmente. “Con questo titolo NON vogliamo assolutamente dire che
rapinare banche o uccldere persone sia divertente. La magglor parte def
boss mafiosl odiava Al Capone, poiché questi era treppo violento. Essi vole-
vane solo ragglungere la ricchezza, non erano amant| delle stragl e ricoerre-
vano alla violenza solo quando era stretiamente necessario. lo spero che la
storla che fa da contorno a Mafia sia davvero interessante, cosi come lo
sono | flim che ci hanne ispirato. Mi riferisco In particolar modo a
Godfather, Millers Crossing &, sopratfutto, Heat™, Tuttavia ci si chiede come
mai alla lllusion abblano deciso di ambientare il loro titolo in un periodo
cosl lontano dal nostro. “ Trove che gil annl Trenta abbiano un'atmasfera
davvero grandlosa. Le auto, Ia moda, lo stile di vita di quel tempo mi sono
sembrati attuali. Ho Imparato mofto dalle ricerche che abbiamo effetiuato
per la realizzazione di Mafla e credo che quel decennio sia davwero interes-

sante. 5i, lo ammetto, mi place anche ia pornografia degli anni Trental™.
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con la sua simulazione realistica del traffico prosegue Vavra. Proprio come accade in

5i vocifera da piv parti che sara possibile distrarre i poliziotti ¢ rubarme le vetture
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Hidden & Dangerous sl potra decidere se
adottare la visuale in prima o lerza parsona
Sono state profuse molte energie nel tenta-
tivo di rendere realisticl | danni infliti dalle
armi: per esampio sparando con il Tommy
Gun (uno del mitra piu potent Gl QIoco,
capace di passare pareti non particolarmen
le spesse) sara possibile uccidere una per
sona che si trova nella stanza adiacenta a
quelta in cul risiede il protagonista. Cl
saranno molti altri gingilli con | quali | gkaca
tori potranno divertirsi (Colt 1911, Magnum
27, fucili a pompa), ma non troppo: Malfia
Mon yuole essera un gioco come
Carmageddon o Postal, " Ho fetto maiti libri
sull'intrigante mondo of Cosa Nostra @ ho
realizzato che ben pochi boss Hanno rag-
giunto la terza etd. Molli mafiosi sono stat
catturati dalle forze dell'ording, alin imeece

sono stati efiminatl in cofiutlanion con gang

rivall opoure dalla stessa associazione en-
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Quella ¢ la mocching di prima.... bella!

possa avera il controlio delta situazione LT
lizzando solamente frecce direzionall e
mouse. Daniel Vavra & molto soddisfatto
dell'intelligenza artificiale implementata. “in
alcune situazioni siama stali costralti a uli
lizzare degh script per | PNG, in quanio essi
devono eseguire delie azion fondamentan
per la prosecugions def gioco. Tuttavia créao
che la nostra IA sta esaftala daghl scontr 8
fuoco, specialmente quando SN0 CoNvoie
molte persong: 8sse S compariavano mono

bene gid in uno stage pre-Apng

Se il compario grafico sembra promettere
faville, sfruttando nuove caratiensbiche
come skeletal e facial animation, Bump
Mapping ed Enviromental Mapping, una
densa coltre di nubi sl leva attomo all im-
planto sonoro. Difatli non & ancora assicura
to Il supporto nativo per |'audio posizIonase
che in alternativa potrebbe quindi essere
simuilato via sottware: [a venta & che 8sso e
condizionato dalla data di uscita di Malia
ftra 'altro gia shittata a causa del cambio d

anqing), pravisia per ia fing d8 pnmo o
tutt'al pili per I'inizio del secondo quadnime-
stre del 2001 (sotto efichetta Take 2): se o
gara il tempo sufficiente I'implementaziong
verra prasa in considerazione. Fa ben spe
rare invece |'apparato multiplayer, Che sup
norta sia la LAN che internet: esso @ affidato
3l collaudato engine di rete di H&D, riveduto
~orretto per |'occasione. Vi saranno setie
ta di gioco in multiplo, tra cul | classi-
deathmatch e capture the flag. Non &
nievisto 'editor di scenar (8 gquas! Mmposs)
hile per questo tipo di gioca), anche se alla
TalonSoft non escludon

I MEasciara in

sequito, simiimenta a quanto e iccadulo per

Flying Heroes, degli expansion pack gratul
tamenta scancabili dal 1oro S0, | requisiil
mirsmi non sono ancora stati definiti, anche
sa i vocifera di Pentium 1l 450 con Riva
TNT & 64 Mbyte di Ram

ul sito ufficiale defla TalonSott 5) e reso
1aitre un trailer cha mette In

RSP
evidenza le finezze grafiche di Mafia, mantre
cl sarfi ancora da aftendere per [ demo che
yarma rlasciato sclo quando il gioco entrera
n fase (old, ossia quando INTera a esSsere
distribuito alle varie catene informatiche
Concludiamo con un'ultima nota di colore
una volta terminato il gioco 51 abiilera
un'opzione che consantira 4 SCOMZzare
libaramente con una qualsiasi vettura per 1a

it di Lost Heave

Luca Olivato
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Il punto di forza del gioco in multyplayer é sicuramente la possibilita di confrontarsi
e collaborare direttamente con avversari umani: sembra un’affermazione scontata... eppure
non sono molti i giochi che sfruttano appieno questa risorsa che solo la rete puo offrire

Genere: Mod per Halt | ife
Casa: FLF Team

Swviluppatore: FLF Team

Sito Web: wivw fifmod.com
Data di uscita: novembre 2000

s enaralmanta gh FPS (First
Person Shooter, gl sparatutio in
¥ Drima persona) sono gioch
implementati pnncipalmente

sullo scontro a fuoco puro & semplice, pacu
liarita che viene normalmente trasposta
anche nelia modalitd multyplayer

n questo, personaimente, non ci vedo nulta
0l maie, scamoiarsi borgate o plombgo
rovente con avversari umani in modalita
DeathMatch (tutti contro tutti) o Team (due
squadra contrapposte), & una aelie Cose piu
diverientl che mi Sia mal capitato o fare.
ma e tulto qul guelle che gl FPS possono
offrire? Team Fortress Classic,
LounterSirke @ FrontLine Force, | tre Mod
piu popotan di Half Life, ci dicono di no,
come sl evince dai box a lato

UM COLD PASSO INDIETRO
Ma cosa sono | Mod? Il tarmine deriva da
‘modification” & indica modifiche parziali o
totall di un gioco preesistents. O solito un
Mod implementa una nuova fisica o una
diversa modaiita d'azione & generalmentse
(ma non sempre) madifica anche |'ambien-
tazione del gioco stesso. Alcuni trasformang
i deathmatch futuristico di Quake 2 in una

[Broce sparatoria westem a colpl di ravolver

INZIARE
A GIOCARE?
COME?

Avrete bisogno di Nalf Life agglor-
nato all'uitima patch e dovrete
scaricare Front Line Force 1.1
(trovate sia le patch che FLFsu
www.hafiifeitalia.com), pal potre-
te tranguillamente giocario sui
server italiani messi a disposizio-
ne da NGI (www.ngl.it).
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A quesio distonzo il mirine telescopico non serve proprie

aitn spostano | azione Su un versante piu
realistico di guemiglia, altri ancora manten-
gono inalterata I'ambientazione ma stravol
gono a tal punto la meccanica del gioco da
Crearne uno praticamenta nuowo

lenendo conto dell'esperienza di TFC &
CounteSirke | ragazzi del FLF Team hanno
realizzato un Mod di straordinaria qualita e
0 imgressionanta cura. .. Front Line Force.

Accidenti, mi ¢ venuta sfocoto..

. . e

LOMBANDODS IN HGETTIVA

Front Line Force @ un Mod d'amblentaziona
modermna che vede due squadre di soldati
(indicati come Rebels & Commandos) impe-
gnabl 8 conquestare o difendera una sane di
“punti chave™ nedla mappa. Al giocatore
viene data la scefta di impersonare tre tipo
logie diverse i sokdato, Recon (legger, veld
cl... fragili), Assault (la media sotto tuth g

ey

aspettl) e Support (pesante, cattivo. . . oren
dameante lento) caratteristica questa che
ricorda molto da vicing le classi di TFC
Selezionata |a classe si pub scagliere Il ipo
d'equipaggiamento di cul dotare il propno
aller ego virtuale {come in (5, e, a seconda
della classe scalta, sl avranng a disposizions
diversi tipi d'armamento (dal fucile da cec
chino per | Hecon alla mitragliatrice pesants
per | Support). Quind cf & pud anciare nel-
I"anona vera & propna. Una delle caratteristi-
che principali di FLF che saftano subito
all'occhwo, nel momanto in cul s entra nell’a-
Zione vera @ propra, @ 'intenziona da parts
dei programmator di creare un gioco che
costringa | partecipant! a collaborare fra lor
g per fare questo s sono fatte sceite che
potrebbero apparire discutibili ma cha nalla
prafica si dimostranc assolutamente azrzec-
cate. Come attribuire bonus di mira o recu
pero energle al glocaton che sono in prossi
mita di altri membri della propria squadra
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TEAM FORTRESS CLASSIC

Mod ufficiale della Valve per Nalf Life (anche se precedentemente esisteva
—mm—mnhﬂm:nmm-u
mmmmum-mmn
ﬂmhmmwmﬂutlmlmﬂ

“Capture the Flag"™).

HMMM&EHM!MHW“M
MMMMhmmHmm
sfruttare a suo vantaggio nella battaglia.
uchiﬂmmhh#muimmlmﬂﬂw
n:mmlm.uﬂd.Msﬂ-m-mm.
L'avere abilita e debolezze specifiche condiziona pesantemente lo sviluppe
di una partita. Non sara ﬂmmﬂ.mmm:mﬂ
ﬂmmmmﬂmmm.Mm#
altri compagni di squadra una strategla comune in grado di coprire le
carenze e esaltare le sinergie dei vari personaggl in gioco.
mimumm-mmm-mam
dra e questa & stata probabilmente la ragione del suo successo.

In sostanza, s i & Vicini @ un compagno Si
sparerd meglio @ si recuperera una piccola
quantita di energia ogni tot secondi, se si e
vicinl a due compagni di squadra 5 sparera
ancora meglio e I'energia risalira piu rap-
damente

Ulterior: miglioramenti sono avvertibili in
prossimita di tre compagni (e poi basta
mica vogliamo fare una festal)

Questo dettaglio non aumenta certo il reali-
smo (anche se potrebbe gssere visto Come
una sorta di simulazione del *morale”) ma
garantisce una meccanmica unica e spinge |
giocateri a collaborare realmente (gia che
SO0 In compagnia.. )

Anche la modalita di gioco di FLF presenta
alcune peculiarita che meritano un'attenta
disamina

Come detto poco sopra lo scopo del gioco
& quello di conquistare o difendere alcuni
punti sparsi per la mappa, ogni punto
necessita di alcuni secondl per essere
preso, una vofta prest tutt | punt la squa-
dra in attacco vince. Se al termine del
tempo ci sono ancora dei punti liberi & la
squadra in difesa a vincers

ERAG STRATEGH
Il sisterna di punteggio personale e motto
flessibile e calcola la condizions in cul

viene fatto il frag: se uccidete semplice-

http://www.oldgamesitalia.net/

mente un nemico aweta un frag, © 58 con-
fave della mappa,
1 se uccidete un awersano Che sla per
catturare un punto, 2 S2 € VICINO 8 un com-
fando un punto e
cosi via. Non su tutte |2 mappe | punil Sono
ptenibel: in alcunl casl e
necessano conguistare prima due o tre
punti per pol polend acceders e ancne
questo influisce pesantemente sul tipo ol

Eirategia 03 SDpRsiare 58

attacco che in
difesa... e la strateg L F & fondamen
tale. £’ quest

garantisce un‘alta gamma o scene tath-

dl ogni altro

che. Ogni mappa & affrontabile secondo
schemi sempne divers: @ garantsce un
numero infinito di possibili soluzioni di
attacco o difesa: potete attaccare in grup
po, polete craare un Gversvo per allonta
nare Il fuoco da un “Battitore solitario” che
cerchera di infilarsi digtro le inea namiche
notele pressare gl attaccant Cercansd ol
non farll avwicinare ai punti oppure potete

approntare wna ores forno al punto

Abbiamo appeno catturato un pente!

Non 5o se quel lizio loggiu sia amico o nemice...

g aspettare che siano gll attaccant a farsi
vadare... oppure potete inventarvl letieral
mente | percorsi di attacco & i posti di dife-
ga. insomma I'unico limite tattico di FLF &

la vostra fantasia,

i TR
ik
1 A

Tutta quest’abbondanza di scelte tattiche e
anche garantita da una serie di mappe

state realizzate per la prima varsiong, po
abbandonala, di Team Fortress 2), splendi-
damente equilibrate e assolutaments spet-
tacolari sotto il punto di vista grafico (date
Lo sguardo alle immagini catturate da
Lombardl in queste pagine & poi ditemil)
Concludiama con le armi, unica pecca di
questo splendido Mod

Non che siano brutte o mal realizzate ma
eg avrele avuto modo di apprezzare e am
di CS. quelle di FLF non potranna che sh-
gurare sotto ogni punto di vista (precisiong

gfficacia. realizzazione gratica

dovrebbe comunque esserg sisiemaio OdHd

nen si sa moi, nel dubbie jo sparel

nrossima release di FLF. Concludendo
questo add on riesce a unire il meglio dl Lo
g TFC spingendo il concetto dl “teamplay

g lanciando il multyplayer decisamente In
avanti. Se avete Half Life non aspetiate

ulteriogrments a scancan questo Mod e a

OFOYAND

Roberto Recchioni

COUNTERSTRIKE

Mod a squadre d'amblentazione
realistica che ci permette di vesti-
re | panni di un soldato delle forze
speciall o di un terrorista. Il gloco
ha un'aspirazione realistica tanto
nelle leggl “fisiche” (numero esi-
guo di danni che si possono subl-
re prima di tirare le cuola,
amplezza dei saiti, velocita di
movimento...), quanto nella simu-
lazione delle armi (attenzione
maniacale al dettaglio, rinculo,
peggiorament! della mira se si
sparano raffiche lunghe o in movi-
mento...). il taglio “realistice” di
CS, le sue spiendide mappe, la
bella resa grafica delle armi e dei
modelli, la possibilita di fare un
efficace gloco di squadra, alcune
innovative modalita nel gameplay,
hanno decretato per CS un suc-
cesso senza precedenti che ha
trasformato il gioco in un vero e
proprio culto.
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Se avete visto Salvate il soldato Ryan, sapete cosa attendervi da questa nuova espansione
per Half Life che, purtroppo, nonostante la forte atmosfera che é in grado di ricreare,

non e esente da difetti

Genere: Modifica par Haif [ ife, sparatutio
Casa: N 4

Sviluppatore: Fryato

Sito Web: www dayoldeleatmod com

Note: & necessarnio avere installato MHal [ ife

= | secondo confiitto mondiale, Per noi
i 5 sl tratla solo di pagine scritte sui libn
B i storia ma | nostri nonnl che I'hanno
%’T VISSULD veramente ne Consarvano
ancora un vivido nicordo nedle loro ment

Mi ricordo che rimasi “sconvoito” quando
per la prima volta |l mio mi raccontt d
gssere stato prigioniero ded tedeschi
gevono essere statl giornt tarmibili @, come
tantl altrl Swol compagni, pensava che non
sarebbe uscito vivo da quella situazione
Finché non & stato liberato dagli alleati
Ugni tanto provo a immaginarmi come
possa essers! sentito lu in quel momento
ma Credo che nessund possa riuscirc

Day of Defeat (D00 d'ora in avanti), si pro
pone di ricreare sul nostri Pc le atmosfere
di quegh ultimi periodi della seconda guer-
ra mandiala

Ma andiamo ad analizzare meglio questo
add on per un
D00 & un mod (ovwero una modifica di

Jiochi piu important
estetica e sostanza), per ~aif Life, libera-
mente scancabile da internet all'indirizzo
www . dayofdefeatmod . com

Essendo un espansione & necessaro pos-
sedera [l titolo originale della Valve per
poterselo gustare

Si tratta di un mod multiplayer, quindi
dovrete anche aisporre di una buona con-
nassicne a internet o perlomeno di una

I logo che si trova nella homepage di DOD
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-y
i S
F: é T

Duesia Tonag e nasira!

rete locale per potarvi giocare con | vostr
amici. Mentre scrivo queste righe si & resa
disponibile la versione beta 1.0, ovvero la
prima. Infatti sono evidenti ancora molll
difetti e alcuni aspetti da affinare

L i0ea base riprende fortemente Io stile di
leam Fortress Classic, un gioco a squadra
basato su delle classi di personaggi ben
precise da poter iImpersonare come spie-

pato sublto di sequito. S indzia con la decl-

sione della fazione con (a quale partecipa
re: Alleati (America, Francia, Inghilterra), o
Asse (Germania, Italia, Giappone)
Dopodiche dovremo scegliere quale ruolo
ricopire

L aifterenze sono nal tipo di arma utillizza-

ta, [a stamina (resistenza), a la velocita
D00 prevede due modalita di gioco: la
prima consiste nel mantenimento di alcuni
“fiag point”, owwero defle zone contrasse

Belle scordo, eh ?

gnate da una bandierina che cambia sim-
bolo @ colore a seconda della fazione che
la possiede in quel momento

Ugni zona rubata agll avversari poriera
dalla nostra parte una cerla quantita di
punti & |a partita terminera non appena
sara raggiunto un punteggio prestabilito
(questa modalita & uguale in tutto & per
tutto a quella prasente In Fron! Line Force,
& alla "Domination” di Unreal Tounamend
La seconda modalita ricorda invece
I""Assault” di Unreal Tournament: in essa
una delle due fazioni avra alcuni obiettivi
da poriare a termine in un detarminato
ordine, come per esemplo far breccia nel
bunker nemicl per pol far saltare un carro
armato con |'esplosivo

LIMITAZION] [ REALISMO
Lina volta colpiti, prima di “rinascere”, si
dovranno attendera 5 secondi durante |
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DOD BLISS

gateway e factory.

quali sequirete un vostro compagno di
squadra in terza persona. In DOD e pre
santa anche una caratteristica eraditata da
Front Line Force, |a "stamina”®, ossia la
regiglanza istantanea disponibile

In breve sullo schermo & presente un ina
catore composio da alcune barre che
vanno svuotandosi man mano che v sian-

cate, magari facendo dei salti ripetutl

http://www.oldgamesitalia.net/

Ambientata in un piccolo Ennesima mappa a zone,.
paesino. U'oblettive & pren-  sono tre punti da controliare, Questa volta ne dovremmo
dere possesso di 4 flag untlﬂ-ampu:uli controllare selo 3. Molto
point: valley, vineyard, “respawn” (rinascita), e uno  carina graficamente ma

in mezzo a essi. anche una delle pii piccole.

Gl scenan oel 0i yaramente ben

realizzati, molto ampi & Den carattenzzatl

anche stonicaments. Le mappe Song pieny
di passago hoia, casa roc-
cate e var element che aumentano il 1ath

CISMO 08l QIO nelle mappe

CITTACHNE DL verE N U Iversl m
cul nascondarsi: isO@na quin: Stare sem

Err.: alle

g g due

gL

Ora passiamo alle note dolenti. Per quanto
riguarda le mappe |'unica critica va rivolta
alle texture non sempre eccelse (bisogna
ricordarsi perd che in fondo il codice usa
ancora || motore di Half Lifg). Lo stesso
dicasi per | model del personaggi e le loro
animazioni, la prima volta che gll ho vist

ho detto: “Fhi 11! Ma questi sono dei piay

[ ! .

Qui ghi alleati dovranno far
saltare un treno difeso dal-
I'asse, la quale potra vincere
Mincontro rubando una ban-
diera situata all'interno della
base alleata.

mobi con la mimetical”, & Wi garantisco
che |'effetio & proprio quelio

Sempre riguardo alle mappe bistgna noia
ra che alcune (in particolar modo quelle
ambientate in spiaggia), sono troppo SDi-
lanciale pro-asse

A OMAHA, per esempio, € sufficliente che
nell'asse vi siano 3 cecchini in gamba &

nessun alleato riuscird mal a sfondare le

Quando il valore di stamina & al minimo nappe ambientats » spiagge, molto

non riuscirata pid a saltare 0 a correre, nn suggestive fl SON0 qualcosa

ji veramente sba sembra vera-

ché non 5 sara ncarcato

In questl casi apparira sullo schermo un'i- n fuoco d'in

mente di esserein m

farno, Sentirgte fischiaryl vicIng

cona rappresentanta una tartaruga, a indi-

care la vostra eccessiva lentezza alle oracchie fantastico

Oitre a tutto quest hicca In piu

MA CHE ATMOSFERA s50N0 Impartire

| EOmanol voca

Tenendo bene a mente che sl tratta della alla nostra sQuadra venc visualizzati

arima realizzazione di questo mod ovvia- solto forma i test gkese sullo scher

Mo ma le voc! che sentirele saranno in

mente vi sono lati positivi e ancora molli

spigoll da smussare Inglese o in tedescr provengano

Il pregio principale di quesio lavor e da unita alleate o, nspell ite, dell'as-
genz altro I'atmostera che riesce a creare 28 € Si Sentiran jebali a

Fsza ¢ determinata da due fatton: e saconda della distanza SEpara cotw

cha ha impartit

Lk

mappe e gli effetti sonon

o

I cecdhini regnane in questo mappa, facciome mocolte aftenzione. ..

http://www.oldgamesitalia.net/

LE CLASSI

Come vi ho gl anticipato, egni fazione dispone di diverse classi di soldati,
wﬂﬂmtwmmmmmii
saguito si cerchera di lustrarfe una per una per le due fazioni in gioco.
ALLEAT
Light lnfarntry Sl tratta del soldato semplice per eccellenza. E' dotato di un
fuclle M1 a colpo singolo ma in compenso possiede magglor stamina degll
ﬂmnﬁlmﬁm#mmmam
granate e clip di munizioni.
Assault infantry B equipaggiato con un Thompson M1AT automatico.
Mmﬁmmmﬁﬁﬂmﬂ'm}diﬂlm
mpmﬂomﬂmmmhuﬂ.ﬁlimnm:ﬂrl-
nata, piu i caricatori di scorta.

mlwiMEmhﬂhﬂmmﬂﬂHl
ottica. Ottimo per colpire a lunghe distanze, dotato di buona velocita e sta-
mina, non possiede perd alcuna granata.

Neavy weapons Dispone di un fucile Browning automatico ed ¢ il piu lento
del lotto. Possiede meno stamina di tutti ma si ritrova tra le mani la mag-

ﬁmuwwEMnﬁﬂﬂlmﬂm

Tutti gif alleati utilizzano una skin (uniforme), di colore ocra chiaro,

ASSE
[ alchl Infanterie Utilizza un fucile a colpo singolo Karbinier 98K In pratica
ih“lﬁMMM{mmhmmm
un ottima velocitd e molta stamina ed & dotato di ben 4 granate.
Sturm Truppen Utilizza un fuclle automatico d’assalto MP40. Simile alla
sua controparte alleata, dispone di una granata e di 10 colpl in piu per
caricatore.
mwMMIMhmmm-MH
dolato di ottica. Non dispone di granate ma di 5 colpi in pli per caricatore
rispetto al cecchino alleato, in compenso perd | suoi colpl causano un
danno minore.
Heavy Weapons E' dotato di fuclle d’assalto MP44. Rispetto a quelio allea-
to contiene 10 colpi in pli per caricatore ma occorrono un paio di colpi in
plu per uccidere.

Tutti | soldat! defi’asse utilizzano una skin df tipo mimetico verdognola

(pluttosto brtta per la veritd).
http://www.oldgamesitalia.net/




LE MAPPE

(se<onda parte)

0N
in questa mappa gii alleati
dovranno difendere un paesino
situato In mezzo a verdi pratl in
campo aperto.
Ogni tanto verra effettuato un
attacco aereo casuale nella val-
lata. Molte appagante grafica-
ménte,

- I N

Avete presente l'inizio di Salvate
il seldato Ryan? Bene, questa
mappa ne riprende |a stessa
ambientazione: lo sbarco degli
alleati in Normandia, il D-Day!
Gli alleati dovranno sfondare la
difesa dell’'asse e distruggere
due cannoni posti in cima ai
bunker nemici.

| soldati dell’asse potranno
chiamare via radio un attacco
aereo ogni 30 secondl, il quale
potra spazzare tutta la splaggia.
S$i tratta della mappa pli evoca-
tiva ma anche della pid sbilan-
ciata a favore dell’'asse.

&

3‘::

Questo soldato alleato ho | minuti contoti
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Una delie mie preferite. Si tratta
di una mappa molto ampia dove
troviamo 6 zone da controllare
(due delle quali sono vicino ai
punti di rinascita di ogni fazione),
@ in piu bisogna far saitare un
carro armato nemica.

Sl tratta di una mappa notturna
ambientata in Italia. Gli alleati
dewvono far saltare una barricata
nemica posta nel punto di rinasci-
ta tedesco. Questi ultimi chiara-
mente devono proteggerla.

Gli alleati dovronno for soltore questi due connoni

lineg. Alcune di esse oltretutto s0N0 troppo

owe il che, per quanto possa essere reall-
stico, pone un imite al divertimento
Le armi sono ben realizzate dal punto di
vista grafico ma non sono rispetiate le
reall capacita
Sono infatti eccessivamenta precise: con
un fucitle d'assalto si pud mantenere una
raffica continua sparando sempre nello
Siess0 punto anche a grandi distanze
Cecchimn poi rnescono a mirare alla perfe-
nione anche menire &i tengono a galla nel
l"acqua! E guesto non & cerio realistico
Un"altra cosa a discapito del divertimento
g ¢he troppo spesso capita di vedera de

soldali dell’asse che si piazzano nel punto

di "respawn” degli alleati uccidendoll
appena nascono (NaH, forse perché sono
|I:I.j_'|.|-|-" ] !':II'_'|_'\..

Fariando del “net code” mi vene da dira

3010 una cosa: LAAAAAG. Il ping (tempo di

latenza) ¢ parennemente sopra la media di
qualsiasi altro mod di Half Life. In ogn
caso | programmatorl hanno garantito che
oalla prossima release sara implementato
un *net code” da urlo

aperiamd benal

Per quanto riguarda | bachi ven e propri,
unico rilevato fa s! che in alcune mappe
capiti di nnascere dentro a un muro
addirittura dentro a un altro soldato crean
oo ovwamente notevol problemi (non perd
Il *possesso” del malcapitatol). Nel com-
plesso tuttavia promette molto bene anche
sé ha (comprensibliimente), bisogno di
lempo per maturare e affinars| sempre di
piu. La scelta dell'amblentazione & stata
apprazzata da tuthi (me compreso), e non
possiamo far altro che sperare nelle pros
sime release. Siamo molto attimisti ma per
I momento Counter Sirike & sempre al

primg postol

Andrea Mingaroni

O

Da qui, non lascerd passore nessune! Ahahahal ..oxe, cos”# questo romare? Chi va lo? Chi &7 Dov'é?
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Dopo sei anni di silenzio la Croteam forna alla ribalta con un FP$§
mosso da un motore che promette molto bene

Genere: FF:

Casa: Take 2 — Gathering OF Developers
Sviluppatore: Croteam

Sito Web: www.crolzam com

Data di uscita: Aprile — Maggio 2001

g fiamo owiamente pariando di

2nious Sam, un prodotio che sta
_'— attirando sempre di pil I'attenzione
& della stampa specializata sfruttan-
do una formula gia collaudata dalla id, la
software house di Zagabria ha deciso di ren
dere liberamente scaricabile la versiong
aipha del nuovo gioco: si tratta di una revea
s@ ancora ampiamente provwisora, che
sarve sopratiutto per testare la compatibiita
del nuovo maotore con gh attuali sistemi.

*he dire di $57 Senza dubbio che va in con
trotendenza, per svariati motivi,

TRAMEA HOM ESATTAMENTE IMTERESSANTE
| a storia che fa da contorno & quanto o i)
banale ci si possa atlendere e tradisce sin
da subito il carattere spiccatamente frenet
o che & & voluto conferire al Htolo. in un

futuro {non molto prossimo) i viaggl interstel-

lari diventano una realta e cosi la razza
umana tenta di allargare i confini delia sua
conoscenza cercando forme di vita altemat]
ve negli altri sistemi solan. Tuttawia | noveli

e

S —

Molto evidente I"effette Lens-flare in quesio screenshot che d fa apprezzore un ampio spatio esiemo

capitani Kirk ci mettéranno assal poco a rea-
lizzara che nell universo non siamo Soi;
difatti sin dalia prima spadimons ass! S

imbattono nella malvagia figura di Notonous

Molto belle le texture che ricoprone ena dei molti editici egizi
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Mental, entitd oscura che si dilefla nei SOliC
mettere i pianeti della galassia. Ricomatos
dell'esistenza della Tema, cosiul muovera
su0 strambo esercito alla conguesta i Que-

st'ultima; a proteggerta ci sara | arma Segre-

ta creata dalia scomparsa popolanone di
Sirio: il mercenario Sam “Serious” Stone, i
quale, risvegliatosi da un S0nNo Mikenano
non vedra di certo I'ora di menare e mani
contro orde alene.

184
Nostalgia per gli ofidonado di Doomr
in un solo screenshot hanno lo possibilito
di vedere il mitico fudle o conne mozze ¢
uno dei mostri del gioco, chioramente ispirate
al capolavoro di Cormock /Romero

ME PER LA TRADIZIONE
Essando queste le premesse, non Cl vorm
motto a capire che ¢ froviamo al cospetio di
uno shooter tradizionale, uno di quelli che
saque devotamente la filosofia del varl Doom
e Duke Nukem 30 V'influsso esercitato dal
gioco delka |d & poi ancora il accentualo
dalla presenza di alcuni nemici che sembra-
no essere stati presi @ trasportati, dopo un
fifting doverosa, in Serious Sam. | livell, le
cul ambientazioni hanno ricordato molto
quelle di Hexen i, non sono formati da HUE,
da stanze contigue, ma separati nettamente
I'uno dall'altro, cosiccheé non si potra tomare
sul propri passi. | gameplay, del resto, non
necessita di una complessa architettura di
quest, essendo dawero glementare: bastera
eliminare tutto cib che 51 muove per giunge-
ra sani e saivi alia fine del livello (che in
genere sl conclude dopo i duelio con I'im-
mancabile boss). | nemici sano realmente
numerosissimi (pure troppi), @ faranno la feki-
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Pur mon essendo porticolarmente spettacolore, questo immogine confermo
the sono state implementate le mistiche superfii curve

Clta del "gnifiett facil™; e armi sono, al
momenta, wn mix tra guelle di Coom 2 (Tucl
a pOMpa & a canna mazze) e Haif-Life. Viene
da chiedersi quah pretese abbia oJgigiomo
un titoko di concaziona cosi datata, da
Momento in Cul | cosiodatt “hinkss shootar
(Dous Ex, No One Lives Forever, Profect IG)
stanno dominando |2 scena, esplicitando
sampre di piu quelia via che deve pssera
seguita per oftenere un certo SUCCESS0 — via
che va ben oltre al classico “trova la chiave e
apn la porta

t inutile nascondere che Senous Sam gioca
molte, se non tutie, delle sue carte per far
successo sul motore grafico

Juesto punto of visto, intatt,

Anche softc

I'FPS della Crotean

arme conirogonmante
Whmamente n 4 S0N0 stat sw
luppati a partire dall'engine di Quake §
Arang (Heavy Melfal FA KK, Amernican
MoGee's Alice, Star Trok Voyager: Elite Foarcs,
per non pariare del prossimo Asfum 1o

Castie Wollsnstend o i Unvead () futur

neare che solo alla id e alla Epic sono capaci

di stomare questo oo o prodofio. La casa
di Zagabna ha invece deciso di dimosirare
trario, dando tra |"altro I'imprassions d
poter armvare molto in alto: i Sengus 30
costato tre anmi Oi ricerca, na ben higurat
anche se ancora in versione alpha, trovand

5l d55di d 5UD afil Sid nefla gestione cegu

ambienti {e internl ed estemi), sia in queita d

un gran numaro di namici, Alla Croteam
sostengono che si pud arrivare ad avers si
a un massimo di cinguanta unita presant
nella stessa scena; nol, da par nostro, pos
SI@mo conlermare che sul sistema ullgzalo
per la prova (un Celeron 733 con 128
Mbyte di Ham & Voodoo3 3000)

d mal accusato rallentamenti, anche quan
do numerosi erano gh aversari che attace
vano in contemporanea. U'altro canto
motlore non s & confermato all'altezza dells
esplosioni & del giochi di luce offerti da
Chiake e Uinreal, nonostante le superfic

CUIvVE; INDITe: ancne Qi avversan non Rannd

iotaimenta cormanto: pur formatl da un buon

NUMEMD QI PONQONI, SON0 apparst piutiosto
legnos! nes moviment, Lavvero buona [a

gestiona o ampd spazl esternl (da sempre

punto debote degh shooter), decisamente

UN RITORNO DA LEONI

Ci stlamo imbattendo, sempre piu spesso, in titoli provenienti dail’est euro-
pes: questa volta tocca alla Croteam, sviluppatore di Zagabria. Forse a
gualcuno dei lettori non sfugge questo nome: in effetti, prima di Serious
Sam, la software house nata nel 1993 aveva lasciato |l segno nel cuore
degli utenti Amiga con una serle di glochl: Football Glory, nel 1994 (uscito
col nome di Fussball Totail In Germania Panno seguente), era uscito sia per
500, 1200 e 4000 che per PC. Nel 1996 era siata la volta di Save The Earily
per 4000, mentre due anni dopo ¢ armivato 5-A-Side Soccer, sempre per
Amiga. Da allora sl & lavorato esclusivamente sul “Serious Project”, che
dovrebbe essere completato tra gualche mese. La Croteam vanta dieci
dipendenti e da poco si é unita all'"Gathering of Developers”.
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Une dei piv cottivi boss di fine Fvello;
la difficolia & ben bilandato, e nemid sempre
piw potenti si manifestume hngo i Fvelli

migliore o quella vista sinora in altr titoli che
dovevano ncormere a strampalati artifizi, La
mente come a Jrespassere al pil recente
Proyact (G tremendaments pesanti dal
punto i vista delle nsarse, ulilizzando engl-
e mutuatl aal simulkator! di volo, | quall, se
da una parte consentono |'utihzzo di vast
territon all'aperio, dall’aliro st rivelano poco
adatti alle ambientazioni chiuse, Le AP utiliz
rate sono le famose UpeniL, che uniscono
la qualita grafica alla compatibilita con |a
maggior parte di acceleraton tindimensicnal
M COMITErcK

fimananti due tool che compongono il
sarious Engine sono I'tditor @ il Modelker; Il
primo e stato ubilizzato per [a creazione delle
mappe, i secondo per Nmplementanone o
modelli potigonall creal con 30 Stuo Max
g Lightwave. Ispirali alla filosofia del
WYSIWYGE (What You See Is What You Get),
cosl da poter oftenare risultatl soddisfacents
anche senza far girare di volta in volta il tito
ko, entrambi sono stati compillatl con Wsual
(++ 6 dalla Microsort. Lintellipenza artin
cigle, nalla versione 1estata, era una dalle

COSE Pl proviasane ma o Certd non 5afd un

NUoVD puntc di nfenmeano nel genere,

Alla Croteom hanno eliminato afla rodice il pro-
blemo dello fodial onimation: meltissimi nemici
lo testa la portanc in mane...

gssendo unico compito degll awersan quelio
(i assalire in massa il glocatore nelia spe
ranza di far riposare una volta per tuite il
bisan Sam. Non possiamo pronunclarct sugl
affelti sonon: akcuni di 8581 erano pakese
mente momentanei (come quello applicato a
uno scheletro di rinoceronte che, avanzando
gra accompagnato dal brusio delie pale di un
alicattern), mentre Ia colonna sonorm iniziale
& stata particolarmenta apprezzata

La sezione mulliplayer prevede il supporto
del protocollo TCPAP, che consentirg a un
massimo dl 16 giocaton of sfidarsi aftraverso
la rete LAN o internet. C'a di pli: per la
prima volita in un FPS per PC viene imple-
mentata la modalita split screen che dara (a
possibifita a quaftro persone di fragoars
sullo stasso monitor.

Partando di requisiti minimi, la Croteam con
siglia un AMD K6 Wl 500 comedato da Matrox
(400 & 64 Mbyte di Ram; supportali tutti gli
attuali sistemi operativi MicTosolt, compreso
il non piu verdissima NT 4, aggiormato perc
»on il Service Pack 4

Sertous Sam dovrebbe uscire entro a fine di
aprile, softo ebchetta lake 2, con i costo di

coparting infenore ai 30%

Luca Olivato

Questo scorpione gigonle impugna quello che si potrebbe definire un rodiet lasncher,
Abbiame | impressione che nella versione detinitiva le armi soronno diverse
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Conosciuto in precedenza come 22, Z: Steel Soldiers si prepara a scendere sul ring infuocato
degli strategici in tre dimensioni per conquistare la palma di miglior RTS in 3D. Le potenzialita
sembrano esserci, se poi «i si aggiunge anche la garanzia del marchio Bitmap Brothers...

Geners: H15

Casa: GT Interactive

Sviluppatore: Bitmap Brothars

Sito Web: vaww bitmap-brothers co Uk
Data di uscita: Primavera 2001

enza dubbio Il genere degli strategi-
¢l in tempo reale & uno degli witimi
baluardi della grafica in due dimen-

shon

Sembra comungue che gl attacchi che
stanno carcando di rivoluzionare questo fipo
di videogame stiano dando del buoni frutti
da Sacrifice a Battle Iske Andosia War tutto
lascia prevedera che il futuro degli K15 sara
in tre dimensioni.

Di certo questo & cid che pensano alla GT
Interactive che ha richiamato all’appelio |
mitici Bitmap Brothers per dare forma al
seguito dell'incompreso Z.

SEl UGUALE A ME, ALTRO CHE NO...

In effetti lo stesso press kit che ci ha gentil
mente fornito ta casa londinese lascia capl-
re che il nascituro Steel Soldiers affonda le
sue radici in un glorioso passato e per la
precisione nel 1996, quando la scena degl
strateqici (e non solo) era dominata dal due
giganti Command & Conguer della
Westwood e WarCraft i Tides OF Darkness

Unitd o rapporio in una compogna umbientata nelle steppe nordiche
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Una postazione nemica del deserto viene definitivomente rose ol swolo

della Blizzard. In questo contesto sl inserl i
frenetico Z 1l quale, a differenza del suoi
antagonisti, eliminava gran parte delia
gestione delle nsorse per dare Maggwor
paso agll scontri.

| Bitmap Brothers, creatori del biolo, muove-

vano una pesante critica nel confronti degl

altri sviluppatori, facendo notare come |
giocatore spendesse una gran pare oe
tempo ad accumulare risorse @ polenzre
le unita, per poi concludere in breve penogo
i combattimenti; tuttavia la loro filosofa non
fu particolarmente apprezzala 2, noNoSIams
| consensi della critica, £ finl Dan presio nel
dimenticatoio

OME MORE TIME, BABY

Lo storyboard &, in parvenza, oniginae: 0opo
500 anni affing |a lotta che aveva conlrap-
posto due tra e maggiori multinazional del
pianeta - la TransGlobal Industnes & ia

Solo poche fruppe cercans
di ditendere strenuomente
il balworde ditensive

MegaCom Corporation — & glunta al termi-
ne: chi non ne vuole sapere sono le compa-
i della zona di Rigal, ultimo focolaio di
soontri. Guidatl dal granitico marescialio Zod
il nostro compito sara quedlo di muovere
futuristiche truppe contro | rivoltos! per
porre una volta per tutte la parola fing al
conflitio. A disposizione e tecnologie piu
avanzate: cannoni al plasma e bombe all'i-
drogeno saranno all’ording del giomo.

LA STORIA INSEGNA

Memori degli erron passati | Bitmap
Brothers hanno ben pensato di apglungers
una notevole sezione strategica in Steel
Soldiers, Tuttavia questa sara ancora subor-
dinata alia porzione prettamente militare:
occorrera dedicare ragguardevole attenzio-
ne all'aspetio tattico, sfruttando al megho la
fantena a disposinone

Pragevole il lavoro svolto nel tentativo di
diversificare | plurimi elementi bellici che
dovrebbero essere, nel progettl degh sviup-
patori, dawero interdipendenti: si vocifera di
trenta diversi mezz militari, tra cul compan-
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Sara ditficile passare indenni questo stretto che protegge il quartier generale

NO unita marnttime e aree. Uno ded punti di
forza di Z ara |'|A che si pccupava sia della
pestione dell intero esercito sia di quella
delle singole unita impegnate nelle batta-
glle; cid nondimeno essa risultava talora
troppo frustrante per il giocatore che doveva
disporre le sue truppe a regola d'arte sin
dalte prime rappresaglie onde evitare Ia
sconfitta dopo pochi minuti dall‘inizio

Per fortuna quest limiti sono stati abbattuti
€ ora |'vtente e libero di sperimentare |l
migliore assetto per il suo esercito, senza
per questo essere eccessivamente penaliz-
zato daghi avversarl controllat dalla CPU
Non bisogna infath dimenticare che sara
ben dithcile pianificare sin da subito un'e-
ventuale operazione Overlord dal momento
che la morfologia del territorio giochera un
rucko assal pid importante di quanto non
tacesse nal vecchio titolo in due dimensioni:
| vantagg di occupare una posiziona piu
glevata pertanto si ingigantiranng, Cosi
come aventl naturali @ non avranno affetti

piu significativi nell’intera economia del tito-
o (si pensi alla possibilita di lanciare un
MISSie per creare un cratere difensivo)

Tutti gli sfora dovranno essere tesi alla con
Quisia i quelle aree i Cun giace la
Xenonite, |a risorsa principale di Stee/

Soidiers, comungque ¢l saranno chiaramente
delle zone stralegicamente piu favorevoll ed
e nen confront di queste ultime che il gioca-
tore dovra coordinare le sue azioni militari.

A TERLA DIMENSIONE
+ sanza dubblo I"apparato grafico quello che
ha subilo | maggion sconvolgiment],
L'universo nel quale sara possiblle muovere
i@ ymita & ora completamente in tre dimen-
sioni 2, softo certl punti di vista, ha ricardato
molto da vicino quello di Andosia War. per il
momento ¢ garantita, in stile Sacrifice, 'e-
ventualita di modificare la visuale scegliendo
un‘angolazione compresa ra i60 2 90
grac rispetto al plano orizzontale,
| Bitmap sostengono che *effeftivaments ci
s0n0 fe polenzialita per offrire al glocatore,
eniro certf lmiti, i facolla of zoomare e ruo-
{are ia lelecamera principale. Tuttavia non
siame ancora sicun della concreta utilita o
quesia fealure. che sara presa it considera-
Zione softanto durante ia fase di belatesting,
QUENID CAPITEMO S8 PUD JaWerD aggitnge-
re uiteriore spessore al titolo”
5i paria persinp della probabilita di imperso-
nare (come in un FPS) uno dei soldat duran-
te le azion| militari, anche se | designer sem-
brano scettici a tal proposito: *Anche in gue

Un'immogine davvers natevele creata con | engine del giow
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Fondamentale |'occuparione di pasizioni
pid elevole, come dimestreno le difficolta
delle truppe in basso

si0 caso implementaziong non sarebbe oif
ficlle, ma ci sembra inopporfung rendera
sterfll le strategie measse 3 punto dal giocato-
re imitandoie a concentrarsi su o Lna sin-
ola unfta”. A nostro modo di vedera la
ragioni song altre; primo fra tuth i rischio
che, in stile Rambo, da solo un soldato rie-
sca a far fuon 'intera compagne nemica;
non dimentichiamoci inoltre che difficiimente
un engine progettato per gestire ampi spazi
in fre dimensioni risulta sutficientemente
fiuido quando usato in prima persona (toma
In mente a tal proposito guanto wisto in
Dungeon Keaper 2. L'intero progatio & stato
affidato a John Phillips, vincitore di un award
di programmazione qualche anno fa, che sl e
awalso defle AFI DirectX (in versione /.0a)
per [a realizzazione dell apparato grafico

E sembrato particolarmente interessante
anche il motore sonoro, denominato DIME
(Digital Interactive Music Enging}, il quale,
prendendo spunto da quello di Z (che comib-
nava diversl file midi), sl avwale delle potan-
zialita odierme per armivare alia qualita digita-
le, Supportato in maniera nativa anche I'en
virometal autio applicato agll effetti sonor.

A VERY HARD GAME AT AL
Decisamente “cattivo” | approccio che Steel
Soidiars vuole dare al giocatore. L'obbiettivo

finale di ogni missione, infatti, non si limitera
a concluders: con la conquista della base
nemica, ma con la distruzione di tutte le
unita avversarie. La trama sl snodera attra-
verso 30 campagne, le cul ambientazoni
cambieranno a seconda delle zone teatro di
battaglia: in totale si prevedono 6 adatta-
ments, tra cul desert! (caldi & freddi) e lore-
ste. Rispettando | canoni degil strategici in
tempo reale, tra una missiona & "altra ci
saranno delle sequenze animate che infor-
mearanno sullo stato attuale dedla guerra &
sughl obbiettv delle operazioni successive

| designer hanng preferito abbandonare Il
demente umonsmo che caratterizzava | FMV
di Z, puntando in questa sede su delle
situazion| equivoche e intnganti in perfatio
stile Pulp Fiction. Lintera sceneggiatura é
stata curata dal celebre Martin Pond, che si
era gia occupato di Medheval e impenium
Galactica 2, mentre le “cut-sceng” s0N0
state affidate all'azienda specializzata
AudioMotion

Per quanto concemne |'apparato multiplayer,
8550 prevede una venting di scenari gioca-
bili sia aftraverso B3 rete locale che quella
internazionale con la consueta possibilita di
aggiungere nuove mappe create con |'im-
portante editor utilizzato dagll stessi swilup-
paton e incluso nelia release finale
Prendendo infine in considerazione il siste-
ma mindmio || press kit parla, molto oftimist
camente, di un Pentium Il 266 con 64
Mbyte di RAM & di una Vioodoo2; & suppor-
tato al momento il solp O Windows 9x, e
Nan sono previste trasposizioni per altre
plattaforme. il gioco & atteso per la primave-
ra dell anno corrente. Di certo sara un ritor-
no in grande shie per i fratelli del bitmap

Luca Olivato

A
&
&
‘s

Un imbostata tesa a dei corri nemic in una missione ambienlata nella foresta
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In questo mese in cvi la Formula 1, dopo la consueta pau
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avlitiil

sa invernale, riapre i battenti,

la Ubisoft decide di fare le cose in grande e ci propone un giocone che ha la pretesa di strappare

lo scettro di migliore simulazione di F1 moderna a
Championship Season 2000 della EA Sports.
questo Formula 1 Racing Championship (N
house...) ha veramente tutte le carte in reg
FIRC ha una grafica superiore e
una serie di piccoli accorgimenti)

Genere: Spor - Guida - Simulazone - F1
Casa: Lbisoft Entertainment
Sviluppatore: Ubisolt

Sito Web: www ubsoft !

Data di uscita: 15 marzo 2001

Note: Demo disponibile (120MB)

g8 8 uscita del gioco @ prevista per i 15
’ marzo, mentre la demo ufficiale del
g prodotto & gia disponibile per |
download da qualche seftimana
Sono semore pil rare e software house che
pubblicano (coragglosamente) ke versiont
dimostrative prima dell' uscita effettiva del
gioco ma questo non & il NoStro caso. Ban
fatta Ubisoft! Abbiamo 'opportunita di prova-
re a fondo una versione beta del gioco, a
detta degll stessi programmaton completa
all'85% (il imanente 25% da completare e
molto probabilmente relativo &l compora-
manto delle vetture gestite dalla CPU, per ora
non al livello di tutto il resto). Limpressions
generale, sin dal primo cancamenio, & quella
di trovarsi di fronte a un titolone di assoluto
rilevo. destinato per forza di cose al succes
50 € a un notevole seguito di appassionatl.
Pensate che in rete si trovano gia | pnimi pro

Gron Premio del Brosile. Piove e come potele
nolare. mano o mane dhe si modmano girl, bo
traieltorio ideale tende od osdugarsi...
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Ci rivscira? Beh...
dR, ma quanta

una giocabilita ottima (piv I’
che probabilmente faranno la differenza

| Grand Prix 3 Crammondiano e al Formula |
da quello che ho potuto vedere,
fantasia di questi tempi tra le software
olu per raggiungere questo ambizioso obiettivo!
aggiunta di parecchie novita e tutta

Il dettaglic delle monoposte ¢ molte elevata, spendido primo piano di Hakkinen

grammi Sviluppati dai solit t2lentuos: Che
nermettono la modifica delle livree delie vet-
wra! Diciamo subifo che questo FTRCNON g
assolutamente un semplice rastyling et Gue
nrecadent titoli Ubisoft dedicati alla F1 {or
mal anzianotto F1 Racing Simulation e il sud
sequito Monaco RS 2. F1R( e un prodotio
totalmente nuovo. Il motore grafico, sebbene
sia faciimente riconoscibile come prodotto
degli stessi programmaton defle precedent!
versioni. & stato completamente riscritto da
sero (@ g vedal). Anche il modello di guida e
anni luce avanti al suol ustr predecesson
Ma vediamo pil nel dettaglio g aspett piu

_succosi dello splendore che ci aspettera fra

qualche settimana

LE CARATTERISTICHE PRINCIFA

F1RC & ambientato nel 1999, & qundi nNpro-
duce tutte le scuderie, tufti | peot: & twit | Cif
cuiti di quell’anno. Le modalita di gioco {alo
stato attuale delio sviluppo) sono queile clas-
siche per ogni *racing game” che s nspetti:
gara veloce, simulazions di un intero waek-
end, intero campionato. inollre vi sara una
modkalita contro il tempo, con tanto di ghost
car salvabile 8 una modalita di allenamento
pura e semplice. E' possibile che nella ver-
sione che troveremo nei negozi nescando a
implementare anche una interessante mooa-
litd “carriera”, 1anto per dare ultenore
profondita al gioco ma non ¢l metterel 2

mano sul fuoco... In ogni Caso non se nNe

sente la necessita, poiché gia con le moda-
lita che sono presanti nella beta, il goco
garantisce una longewita pressoche infinita
FTAC prevede una folta serie di aluti alla
guida, cosi da non precludere il diverhmeanto
anche ai piloti meno esperti o pil orientati a
giochi di guida pid facili e immediati. Quest
aiuti comprendono vart livelli di antilock per |
frani & controfio defia trazione, ka visualizza-
zione o meno della marcia consigliata, le
seqnalazioni per | punti di staccata, la visua
lizzazione sulla pista della traiettoria ideale, Il
cambio automatico, la frizione automatica e
Iautopilota quando i entra ai box. Nel caso
decidiate di togliere la frizione automatica,
dovrets fare molta attenzione a qualsiasi
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Combio gomme ¢ rifornimente, i wn Iripudic

di poligoni animati

testacooa, In quanto se non sarete sufficien
temente ireddi da premere la frizione in
tempo, il matore inasorabilmente si spe
gnera & per voi la gara sara finital

Se deciderste di pilotare voi fa vettura all'in-
termo del box, i dovrete ricordare di teners
nsernto W hmitatore oi velocita, altriment una
belia panalita non ve 1a leva nessuno! Niente
aiut tipo freni automatici o sterzo teleco-
mandato. Anche al Ivedlo piu facile, dovremo

gssere noi a guidare e condivido plenaments

questa scelta

IN INTEROD WEEKERND DI PROVE
Altre opaioni fendent! a facilitare B vita de
piloti mano esparti saranno la possibilita d
impedire le false partenze & |'esclusione di
alcuni regolament| detla FLA quall Il imite del
treni g gomme uhilizzabill durante un week
end & Il imite dei mulett a dispasizione in
Caso 4 incidente durante le prove libere o in
qualifica. Come potete ben intuire, questo
F1RC sara totalmente personalizzabile per
poter soddisfare il pid possibile tutti | gusti
Avrate Qi lefto tra le righe che il titolo
Ubisoft garantira quindi un grado di realismo
Che la concorranza non e ruscita a offrire
giustihcando |l fatto come una scelta obbli
gata in nome della giocabilita... La piogga
sara implementata in maniera molto simile a
quanto gia accade in GFJ3, owero le condi-
Zioni meteo saranno dinamiche & potranng

variare durante la gara. Gli stop & go s

Sono o Monoco ¢ dopo essermi spolmaio ollo
Saint Devote (on clussicol, | miei meccanici mi
cumbione parientemente il musetto onferiore...
il uite & spetiocolare

dovranno scontare al box, pana ka squalifica
dalla gara. Non sara puriroppo presente la
pace car & non e nemmend previsto il giro dl
ricognizions prima del Gran Premio. Paccato,
parche aitimanti la simulazione di un evento
di F1 sarebbe stata praticaments totale!

Le auto avranno forme e prestazioni difie
renti. Pilotare una Minardi o una Prosta 6
marce sard ben diverso dal salire a bordo di
una remarn! La telemetria e | satup della
MOoNoPosSto saranno due sezionl molto ben
curate. Saremo in grado di decidere il tipo di
pneumatici, la pressione delle gomme, la
quaniita di carburante, |'incidenza aeroding-
meca deghi aletton, la distribuziona di frena-
ta, | rapporti del cambio & Il fattore di bloc-
caggio del differenziale, la campanatura @ la
comnvergenza delle ruote, I'aliezza della
monoposio, |'angolo di sterzata, |a regolazio-
ne degi ammortizzator in compressione e
rilascio, la durezza delle sospensioni, I'altez
Za ded tamponl di fondocorsa & la durezza
delie bame antirollio... Ah, owiamante 'as-
Setl0 potra essare asimmetnico, quindi alcu-
ne regolazioni saranng indipendenti per le 4
ruote... (MaR, argh, sicure o non aveme
aimenticala gualcuna?). La gestiona def
replay & finalmente ottima. Niente pli pro-
Diemi di audio nel replay come aweniva nai
vacch litoh Libisoft (a riprova che |'unica
cosa In comune che | titoli hanno & il team di
sviluppo). L'unica nota negativa é che allo
stato attuale non @ prevista la possibilita di

Ecco wna immagine che ¢i ouguriomo di vedere sempre in TV: le due Ferrari dovonti alle eterne rivoli...
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Siamo 0 Monaco ¢ in fondo o destra ¢'é la curve che d porto verso il celebre tunnel:
l-rrlp“:frhr.n?r stupofacente

salvare |l replay in modalita multiplayer, Tra
Faltro non siamo in grado di dire se con la
versione finale questo sara invece possibile

GRAFICA | CRCUITT

E ora veniamo al piatto forte. Oltre alla qua
it ded modell delle auto, davwero notevole,
Ci0 che colpisce maggiorments & il ivello
deftagho che la Ubisoft & riuscita a raggiun-
gere nella riproduzione dal circulti... & qual
Cosa che lascla sbalordit. Non pensiate che
51 trath semphcemente di texturas ben diss-
gnate, qui shiamo parando di una riproduzio
ng assolutamente fedele oei tracciatll, dove
nulta & lasciato al caso! Posso senza dubbio
affermare che e quanto di meglio abbla mal
visto sul monitor di un PC. Vie di fuga, devia-
Zioni, segnaletica sulla carreggiata e al lati
delle piste, tribune, box, protezion| e qualsia
5i altra cosa v possa venire in mente sono
state riprodotte perfettamente! E' quasi
commovente per esempio girare a
Silverstone € vedere chiaramente le chica
nes inserite via via con i passare degli anni,
tanto che, se si vuoie, praticamente si puod
percorrere a trath Il vecchio tracciato anni
‘60 (owaments beccandosi e penalita del
caso...)! Non basterebbero dieci pagine per
glencare tutll | locchi di classe che ho notato
semplicemente facendo qualche giro “tursti-
co” tra | circuiti di F1RC. | box poi s0no qual-
cosa  veraments spettacolare. Tutio in 30
g othimamente animato! Meccanici che si
affannano a cambiare le gomme, aliri che
provvedond al rifornimento o alle eventuali
riparazioni, tutto come nella realta! Ancora
una voita siamo al massimi livelli. Tutto que-
sto splendore grafico non avra nemmeno
bisogno di un PC estremo per poter funzio
nare, o oftenuto nsultat egregl anche su

un normale Pil 450 equipaggiato con una
Geforce 2 MX, sagno che ['engine che
muove |l tutto & veramente efficients @ ben
ottimizzato. D'altronde la Ubisoft sin dal
tempi di Podci ha dimostrato che loro |
maton gralici i sanno programmare @ anche

e

Bah.., questo & |'aspetto piu delicato quando
si parla di un racing gama. Owiamenta, visto
che par analizzare pianamente questo aspel
1o ci vuole parecchio tempo @ molto allena-
menta, non posso assermi fatto un'idea
veramente completa e affidabile sull'argo-
mento & daltronde per quello ¢ vorra ampio
spano nella recensione completa del gioco
luttavia & cvwo sin dai primi metri che il
modadlo di guida ded vecchi titoll Lbisoft &
stato totalimente abbandonato, a favore di un
altro malto piu evoluto e credibile, Questa
volta abbiamo un comportamento della vet-
tura che, sebbene non raggiunge | livelli di
realismo del buon vecchio (e mai dimentica-
to} Grand Prix Legend, risulta comungue
abbastanza realistico

Diciamo molto brevemente che ricorda
parecchio (F3, con alcuni tocchi di classe in
pill. In particolare, finalmente s sentono |
trasterimenti di canco e la vettura sembra
possadere una certa massa. O sicuro e vet
tura sono Moo guidabil @ divertenti
Concludendo, un titolo davwerp promettante
CNe rischia i sbaragiiare ka concormenza
grazie a una grafica allo stato dell'arte e a
Lna cura der particolan quasl maniacale
Aspettiamo ansiosi di mettere alla prova la
VErsione definitiva

Leonardo lannantuono
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Dopo due episodi collocatisi al vertice della categoria degli Rpg futuristici, la serie Fallout cambia
decisamente rotta e si tuffa nel calderone degli strategici in tempo reale con I'imminente
Fallout Tactics Brotherhood of Steel. L'esperienza accumulata nei precedenti capitoli

della suga sara sprecata?

Genere: Strategico/GOR
Casa: intarplay
Sviluppatore: intemo
Sito Web: N.D.

Data di uscita: N [

uando uscl il primo Fallout, il
nostro guru Beretta, su queste
stesse pagine, sanciva |'inizio
del inascimeanto dei glochi di
ruolo, dopo anni d'insuccessi & poche
idee. Inutile affarmare che ci vide giuslo:
dopo il successo (pil di critica che di pub-
blico tutto sommalo) di quasto QIco
cominciarono nuovamente a uscire fre
guentemente giochl di ruolo di una certa
caratura. || seguito di Fafiout, pur senza
cambiare una virgola alla formula originale
del primo, amplid & rese ancora piu vivo |l
mando post-atomico in cul i svolgevano
lg vicende. Due anni dopo la sua uscila
cominciavamo a chiederci che fine avesse
fatto questa meravigliosa saga. Una volta
installata sull'hard disk la beta quasi defi-
nitiva di Fallout Tactics: Brotherhood of
Steel continuiamo a chiedercelo, infatti pur
sfruttando il nome della serie, guesto
gioco non @ un gioco di ruolo @ non vuole
nemmeno rappresentare un seguito di
Falfout 2. Come si pud intulre dal titolo

Mei film | coni non mesions mol. Gui si. ..
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| dialoghi sano purtroppe senzo elternative di risposta

Ewviva la stotistical

abbiamo a che fare con un gioco Ol strate-
gia in tempo reale che tenta da una parte
di mantenere molti elementi “rucfisticl” e
dall'altra tenta di scimmiottars | primi tre

capitoli (soprattutto il terzo) di X-Com
|'ambientazione, vero cavallo di baftagha
del marchio Fallout, & come sempre gque!
mondo post-atomico rugginoso, devastato
g un pa’ incivile, Per I'esattezza, gli eventl
narrati in Fallout Tachics sl coliocang cro-
nologicamente subito dopo ia tine del
primo gioco, infatti siamo parte della
Brotherhood of Stesl, organizzazione indi
pendente che ha come scopo quello dl

riportare’il mondo al suo antico splendore,

riscoprendo le sclenze, la tecnologia e |l
funzionamento di tutte quelle macchine
che venpono ancora usate pur senza

gssere comprese nel barbaro mondo
nuclearizzato. Owviamenie ogni rivoluzione
ha bisogno di un fiume di sangue per
avere via libera, & anche guesta non fa
eccezione, e proprio al nostro gruppo
d'uomini sara affidato il compilo di farlo
scorrere. In particolare, iniziaimente sare-
mo mandati vicino ai resti di Chicago per
indagare sulla scomparsa di un esercitc dl
supermutant.

YATTICHE: QUALL COME E PERCHE'
Essendo Il gioco basato sulla gestione di
un gruppo di uomini, un po’ come accade
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va in X-Lom. finalmente non

avremo soltanto il controllo del

nosirg protagonista (cos
come avveniva nei due
Falipuf), ma polremao
muovera coordinata-
mente tutti | nostri
prodi. Grazie al
tutonial s
impara in
iretia a gestire
I'interfaccia ma sincaramente non
ce ne sarebbe nemmeno bisogna
Chiungue abbia pia giocato ai giochi
i ruoio dalia saga sapra quasl imme-
diatamente dove mettere le mani
L'inventario, la mappa, la finesira di sele-
Zione delle skill, tutto & allo 5tesso posio e
ha perfino lo stesso look grafico. Non
manca nemmeno il mitico Pipboy! Cio non
basta perd ad affermars che un fan della
serie potrebbe innamorars! iImmediata-
mente di questo nuovo prodotto, infattl lo
spirito del gloco & profondamente diverso
Se nei giochi di reolo eravamo al centro
della storia e |8 influenzavamo con le
nostre azionl e soprattutto col dialoghi, qui
sl tratia invece di raggiungere degli obist-
livi prestabiliti nelle 20 mission 8 GISpo
sizione @ per farlo in genare non c'e
altra via che cancellare dal mondo gii
avversari, Chi abbia giocato ai van X-
Com o anche a Jagged Alliance pud
avere un'idea senza dubbio piu pre
cisa di quello che I'Activision sta
per proporcl. Nel gloco dovremo
imparara a coordinare le mossa
gel pochi uomini nel Nostro
\'l_ gruppo (3l quale s potranno
COMUNQue aggiungere
anche cani, mutanti e altri

http://www.oldgamesitalia.net/
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Sembro proprio Fallout
gsseri strani) @ a sfruttare e capacila d
pgnuno. Gid, le "skill™ non son
g8, anzi, soltanto ora si imiter

garantire la sopravvivenza & | efficacia in

3 SCOIMpar

inno a

attacco, piu che a risoivere enigmi o a
trarre profitto ga del dialoghi. Il medico
dovra curara i feritl e lo potra fare con
maggiore efficacia crescendo di livelio, |
tecnici dovranno @ssere in grado Ol scas-
sinare serrature @ riparare armi, il militare
medio dovra imparare a strisciare sienzio
samente alle spalle del nemici per sor
prenderli, magari mentre gl altr womini
del nostro gruppo s sono posinonatl pes
tendera un'imboscata
Per farla breve la skill ci saranno ancora e
serviranno pill che mal. La creazione del
parsonagoio (assente nella bela del gloco)
promette di essere in Wwito & per tutto
simile a quella dai due Faliouf precedent|
g, per guasto, meravigliosa @ completa

oltre ['immaginabile

| combattimenti, che rappresentano po
I'essenza del gioco, avvengono In tempo
reale, anche se rimane Intatta la possibi
lita di utilizzare un sistema a turnl simile a
guello di Fallout. Incredibilmante manca
(aimeno nelia versione da noi provata,
speriamo s rimedi) [a possibiita al mette
e in pdaiad i giocl g .iSS-.-'.'-.]I'IHn'E ;H ordini
ai nostri uomini, cosl come succede in
tutti | giochi derivati da Baldur's Gale. La
scelta si rivela particolarmente infelice,
infath la modalita in tempo reale diventa
troppo basata sulla nostra velocia i ese-
cuzicne, toghendoc di fatto 1a possibilita
di planificare con precisiona le "tactics’
del titoko, Gl rimane par fortuna Il sistema
a turni che perd & senza ombra di dubbio
tedioso e nemmeno utilizzato nel migliore
del modi (cosi come aviene in X-Com e
derivati). Per quanto riguarda I'arsenale
d'armi @ la vaneta degli oggett troval sul
campo, non ¢i possiamo lamentare, per

Speriama che sta terzo guerro mondiale non scoppi mai
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Uinterloccia ¢ molto simile a quello di Fallout,
come polete vedere

gueflo che abblamo visto non ¢l sara che
I'imbarazzo della scelta. Per la prima volla
inoltre avremo la possibilita di guidare dei
vaicoli, grazie alla skill nuova di zecca
“driving”. Di certo questa novita aggiunge
moite variabili al gioco, infatti spesso
un'auto lanciata a tutta velocita sul nostro
obiettivo &l rivelera la migliore arma a
disposizione. Le similitudini del gioco gra-
zie anche a questo aspetto non si limitano
solo al vari o e Jagged allrance, ma
anche a Commandos. In effeth davremo
sfruttare le pacullarita di ogni nostro
uomo, cosl come aweniva nel suddetio
videogioco, ma per fortuna qui avremo
liberta d'azione quasi assoluta, non ridu-
cendo Il tutto a uno sterile puzzle-game.

ESTETICA DELLA TATTICA

Tecnicamente pariando Faflout factics si
presenta decisamenta meglio dei suoi pre-
decessorl, pur sirutlando un motore di
gioco solo lievemente modificato. La piu
grossa novita & la possibilita di utilizzare le
alte risoluzioni, cosa comunque oramai
diventata obbligatoria. Per il resto lo stile
grafico & decisamente simile a Falfout,
infatti troveremo le rovine incrostate dalla

Le due dimensioni permetiono di creare
ambienti piu dettoglioti, o discapite
dello versatifita del 30

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

rugging, le baracche corrose dall'usura e
tutte quelle cose che rendevand realisheco
g affascinante il mondo posl-nucieare

Nonostante questo, gh
leremo, sacondo la mia umile opiniona,
s0n0 troppo piccoli @ privi di dettagli per
assenza di

somini che control-

renderli “simpatici™ o “vivi”
primi piani @ di carattenzzazoni 4 rilievo I
fanno purtroppo assomighare un po’ rop-
po a soldatind di piombo & in alcuni
momentl mi sembrava quasi di stara gio-
cando al seguito di Army Men. 5e | pro-
grammaton della Interplay stanno
do queste righe (certo come no, |'italiano e
la loro lingua madre e Pcleta & di facila

eggen-

reperibilita negli USA. . .) o meglio, stanng
sentendo le mie preghiere, forse nel gioco
finale questo aspelto verra mighorato. La
c0sa non & cosi secondaria come sembre-
rebbe, infatti il coinvolgimento del vari
Jagged Alliance nasceva proprio dallaffe
zionarsi a quei marcenari fedeli o infedel,

i
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Le oprioni montengono sempre quel gusto
grafice molte caratterizzate che
tontroddistinguwe 'intera serie

sacondo | casi. Speriamo. L'assenza delle

tre dimensioni nel modo di QIOCO & un air

difetto di Falfout Tactics, solo in parte
riscatiato dalla possibilita di creare mond
pill dettagliati ed evocativi in 2D. Le ani
mazioni sono le prime a soffrire di gue
si’assenza, ma anche |l fatto di poter
vedere il campo di battaglia da una sola
prospettiva & assolutamenta limitantz in
un gioco di questo tipo

Nan ci & dato ancora sapere nulia su

*

mati introduttivi fra le varie mission

che erano assenti sulla beta, ma configia-
mo sulla genialita dei grahci gell iIntarpiay
che hanno sempre creato m quast gioch

-
LM

g !
. T
Qui sembra quasi Syndacate

piccoll giolelli creativi @ @ modo loro coltl,

o In definitiva si potrebbaro migliorare anco-
ra molte cose dal punto di vista grafico,
cha ga per alcune (come | assanza del

J) & gia decisamente troppo tardi. L aftra

faccia defla medaglia & che gli estimatori

ranno in un mondo del

K
ot}

- ek

simile a guelio del giochi di ruolo, a
~w magan si erano anche affezionatl.

D DI CONDIVIDERE
Uno dei verl punti forti di Fallout Tactics e
i Multiplayer, infatti si potranno affrontare
gruppi di giocator in maniera veramente
intalligente, mettendo in mostra pil che
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mente entusiasmati per tutta quella serie
o difett gescrtta fin quil. Il tutto secondo
me & riconducibile alla scelta di spostare
la prospettiva di questa serie ruolistica e
crearci attorno un gioco strategico. | pregl
di Fallout erano innumeravoli ma | com-
battimantl non arano certo meritevoll di
mille lodi. Anzi, erano forse la parte meno
ruscita del gioco... Fallout Tactics sotto
un certo punto di vista sl pud rapportare al
s . SU0i predecessorn cosi come icewind Dale
LOAD MISSIDH io fa con Baidur's Gate, o meglio, con

Planestscape Torment. Anche nel gioco

' i L
Rl della Black Island si tentavano di mattere

In nsalto le battaglie relegando gl aitn
aspetii degll antenati a elementi di contor
no. Purtroppo par |'Interplay, | combatti-
menti sono sempre stati | punto forte del
motare infinity, mentre per Fallout accade-
va un po’ Il contrano.

Nonostante questo le modifiche al sistema
di gioco, dopo un tentativo di “ibridazione”
con quedio della sene X-Com, hanno reso
senza dubbo il tutto molto piu interessan-

18, Specie per gquanto riguarda il gioco

i :.g.-:;s_--'-:-!r"'.-'."’.'.'r‘-'-'-’;';".'.'.il- -
Ammaz1 beut o....
110 the brutta facda multiplayer, Se verranno corretti con un

nel singie player 1a possibiita i creara Hayer only) se ne vedranno veramente basata su 20 missionl precotte. Inoltre po’ d'attenzione | difetti della versiong

tattiche di gioco complesse @ originall 2 belle sulla rete. Pensata ad azion dialoghl, pur essando frequenti nel gloc beta, farse Fallout Tachics riuscira a essere

20n0 previste moite modalita di gioco mu coordinate di piu glocator cantro altret- non prevedono fsposte multiple o "ac un “tiolong
tiplayer e Cio & senza dubbio un’ottima tante strategie avversarie, Ogni partita 2081 CC : nai giochi ai Le capacita nel team creativo dietro alla
cosa. Diciameo che il vero motivo per cui sard diversa onling, a diflerenza della ver- ruolo della saga, relegando questo aspettc  5aga di certo non mancano & nol conti
S10 aspattando la versione completa del signe single player dove alla hme, dopo un g un ruolo meramente decoratn NUIAMO a sperare che la Tine del
gioco € |a possibiita di reperire sulla rete po’ di tentativi tallitl e possibile prevedere Prepariamo | modem & muniamoci di una mese, troveremo sugh scaffall un glioco
un Sacco ol giocatorn con | guall Ininhare a con estrema precisione le mossa del com buaona flal dunque in vista dalia versione degno di continuare una delle saghe piu

dar battagha. s0do In guel momento si puter. Insomma, S puo quasi guardare a definitiva del gloco belle degli ultimi anni, Male che vada

veramenle dire se lg tattiche pro Falfout Tactics come a un titolo da giocare polremo sempre continuare ad aspettare
38 vane e nincipalmente onling. Qu he pel {MPR ONi D ' Faiout 3, che sembra essere gia In pro-

fantasiosa, Per quelio che ho visto giocan zhe come gia detto la storia del gioco in Tirando le somme, Faliout Tactics, nella grammazions

la demo (1la beta era single single player non & molo duttile, essendo sua versione beta, non ¢ ha particolar Flavio Muci

w=marg sy

e i
Anche I'inventorio ¢ quello di sempre

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

| RECENSIONI MARZO

QUAKE i
TEAM AREMNA

THE LONGEST JOURNEY

DELTA FORCE:
LAND WARRIOR

SEVERANCE
HEROES CHRONICLES
FARGATE

FREEDOM:
FIRST ESISTANCE

[theLongestJourney]
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AN AKENA

QUAKE I
TEAM ARENA

Siete rimasti traumatizzati perché da piccoli la maestra non vi lasciava giocare
a ruba bandiera con il railgun? La Id si prendera cura di voi...

Genere: Sparatutto 3

Casa: id Software

Sviluppatore: \d Software
Distributore: [ cader

Prezzo: L 59.900

Sistema operativo: Windows 95/08
Processors: Pll 0 Cederon a 500Mhz
RAM: 128 Mb

Grafica: Scheda accaleratnce 30
CD-ROM: Ex

Spazio su HD: 500 Mb

1sogna dire che guesta prima
gspansione ufficiale per Quake
i si & fatta attendere non poco
isto @ considerato che |l gioco
originale ha ormai piu dl un anno sutla
schiena. |l tempo non & un fattore da sot-
tovalutare @ in questo caso si @ rivelato
gssenziale per la valutazione finale. Lome

mai? Scopriamolo insieme

RUBAMI LE MUTANDE

MA NON LA BANDIERA

Uno degli aspetti meno felici di Ouake I
gra la quasi totale assenza di mappe per |
gloco i squadra e |l supporto per queste
modalita era appena accennato.
Frobabilmente pochi 32 ne sono accoti,

e

Il gioco di squadra da | suei frutti
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Immoncabili le orchitetture gotiche in un gioco Id, anche quando si tratta di un’espansione

vista l'immediata frenesia e le scariche di
gdrenaling pura che | deathmatch regala
no COnN 1anta generositd ma sicuramente
gualcund ne ha sentito la mancanza. ECCO

quindi sbarcare feam Arena, un add-on

Chaingun in azione: un opplovdite ritermo

costruilo interamente sulle modalita ai
sQuadra che restitulsce glustizia a chi ama
atfrontare anche questo tipo di giochi con
un pIZZICO o strateoa in piu
Andiamo quindi a vedere qual modalita
specifiche mamma |d ha inserito al suo
nigmo
Naturalmente non poleva ma

‘Capture The Flag”. gia presente in
{Juake (il anche se supportato da ben
poche mappe. Con feam Arena la musica
g invece del tutto diversa: di mappe ce ne
sOn0 un sacco! Per | piu smemorati, 10
scopo del CTF @ pluttosto semplice (a

|: bigogna infiltrarsi nella base

parole

avversana, rubare |a loro bandiera @ cer
care di fare ntorno a casa propria con il
frofed, sensa L'-I’.‘- IMdsSallares |'Jlll_!IIZ' la
sirada. Nel frattempo bisogna naturaimen
e evitare che Il clan nemico faccia o
slesso. Per | veterani di questo tipo di gio
chl non e assolutamente una novita ma
rimane comungue ung delle modalita plu

diartant

ALL V5 ALL
Il nuovo *0ne Flag CTF™ ne & una variante
monoteista: nella mappa @ presente una

fola bandiera posizionata al cenira, e

squadre devono afferraria @ cercare di
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| Cerie strutture lascane o bocwa aperla,
attenti che nessune ci infili dentro un missile

Stiamo riempiendo di razzi I'obelisce
avversorie, speriamo di passare ingsservall

nortaria nel cuore della base avversaria Tl INCHIODO AL MURO

oe || portatore della bandiera viene Ucciso, Jitre alle modalita cha carattenzzano que
a bandlera rimane sul posto (come nel sto data disk 13 Id non potéva certo as|
CTF) e chiungue pud raccoglieria per fare mersi dall’inserire delle nuove armi &
punti. Il risultato & una modalita fresca quaiche Donus

agonistica che ricorda un po’ il rugby a piu onginale e il Prox Launcher, un

una bandiera che fa avant e INGIEITD NE deposita mine che torma utile per aissemi

["arena, palleggiata dalle due Squadre 1are la propria base di letal rappole, pec

rende completaments ir srabili a trascinando con vol all'inferma chiungue

Altro giro altra modgaiita, ed aCco apparire cato che St rmell nulia negil scontn a

I**Overload”. Le regole sono abbastanza fuoco. || Nailgun spara invece una rosa dl fuoco (escluse le mine!) ma ha una con sia cosi sfortunato da trovarsi nelle vici

elemantari: ognuna delle bas! contiene ~hiodi motto letale ma efficace soprattutto troindicazione: vi congela nel luogo dove ianze. £ comodissimo sa attivato con

una specie di obalisco con al centrp un a corto ragqio, la sua lentezza nai tempi di siete, potrete ovwiamanta Qirana int £ nielligenza, pensatect: entrate con |l

teschio, ognl squadra deve cercare o Acanca 1o 1a ass 1 3 Uno shootgun Sparare ma non potrete m xamikaze in una base avversara pena o

andare a gistruggere | 0DelISCo avversano potenziato, sia nei pregi che nel difet] sembrarn una fotkia uhlizzano, ma pensaie HTENSON, v Il poraie in giia ail anro

Mearavinlioso invace |l ritor ] alla comodita dl plazzarn gavantl all ohe ndo &, una volta fatta piazza puita, |

5@ |a cosa vi sembra fino troppo fache yreraviil (e

sappiate che ogni obelisco possiede un Lhaingu nega mitragiiatore rotante 5C0 avwersano @ bersagliar compagni rubano la bandiera, mas-
guantitativo 0 energia Imprassionante che tante stragl ha consumato al tempi Ol tre gli avversari in gifesa v martefia ] ACTa phelisco o fanno incetta ol teschi
per tirario giu bisogna lartassano di maz Doom, Shzio ito che aivan imente aconda della situazone

rate, soprattutto se si considera che recu le munizion g attimo Il Kamikaze & invece |a cosa piu si0sa O
nera energia con il passare del tempo | nuovl bonue olire 3 oL & datermi v Team Areng o raccoghete. ve 0 pod TIRIAMO LE SOMME

nfine, "ultima moadalita insenta dal nano 1a classe (vedl Hoo tale a spasso @ quando o uliizza

demiurgo Carmack € I""Harvester”, quella I*Invulnerability Kamikaza. |l primo v grate in una specie di esplosione alomica riaton appositi @ 8 spettacoianta i aicu
che parsonalmente ho trovald piu 5passo

sa. Ogni volta che sl massacra un nemico,
al centro della mappa emerge un teschio

del colore della squadra avwersaria. A Vol

sitario nell’apposito contenitore che s
trova all'interno della base nemica. Il Deilo
g cha pit nemici si maciullano piu tesch
compaiono da collezionare e portare alla
meta. Owiamenta s8 51 viene uccis prma
di raggiungere il raccoglitore, 81 perde
tutto il gustoso botting. Con 1™ Harvester

a situazione si fa puttosto seivaggla e | e
sigenza del gioco di squadra g forse meno
nrassante, lasciando maggiore spazo all'|

niziativa personale.

Uaiking=)
Red Hase

Cexter Bottam F

Le ridotts dimensioni di olcume moppe stimolone
un gioco frenetico pli vidno oll’ originale

Aleuni vorridoi ricordone Alien Vs Predater
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Un negolo di 1eschi svolazra intorno
a chi possiede il Kamikoze

[
L] [

He spoppelale en nemico, un ottime prime
the prendesse ln nostro bandierc: orgosmatice

mappe, rendono Team Arend

di molto diverso dal gioco onginale
mancherebbe anche wvislt

dutc a una cifra di tuttn nspeti
L'impostazions a squadre trasforma la filo
soha frenetica di Juake il in un qualcosa
Ol piu riflessivo, Le

TCLA SO B Ao !.'I-.:{"I-

ficate assieme aaqll altri membri delia

arkanugel
"Ham Blup

St ¥
o

1
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Nel gioco ¢ possibile scegliere tro diversi dan,
ognuno con wna lenvio diverso

-
-

Yau Wagpdl Duaale

Ursela provave o svignarsela con la nostra

bandiera, 174, 118!

squadra (che siand bat 0 mano) e fa
costruzione delle mappe e spesso spetla
colare non soi0 da un punto di vista grat
co, ma anche strutiurale

Limpeano dalld |0 @ 1a cura rnposia in

questo mega mod e palpabile a partire

dalla nuova interfaccia grafica veramenta

accatlivante ma. .. ¢c'e un ma

100

Difendere un compogne che ruba lo bondiera nemica ¢ una delle strotegie di bose
http://www.oldgamesitalia.net/

TU IN CHE RUOLO GIOCHI?

Una delle caratteristiche piu interessanti di Team Arena é data dalla possi-
bilita di sfruttare dei bonus per meglio caratierizzare Il proprio ruolo all'in-
terno della squadra. Sparsi ail'interno di ogni mappa ci sono infatti diversi
power-up contraddistinti da una lettera che possono letteralmente stravol-
gere il vostro modo di giocare. Una volta prese uno di questi potenziatori sl
rimane infatti legati ai suoi poteri e ai suoi difetti fino a quando non si
viene fraggati.

AMMO REGEN: il pii semplice, rigenera le munizionl delle varie arml e
oltretutto aumenta In mode significativo la velocita di fuoco. Ottimo per chi
non ama trovarsi con Il caricatore vuoto nel memento del bisogno.
DOUBLER: la ferocia fatta a bonus. Il nome lascia intuire il suo ruolo che
consiste nel raddoppiare i danni inferti con ogni colpo andato a segno. Se
poi lo accoppiate con un Quad Damage, vi bastera tirare un sassolino per
far esplodere | poveretti che vi capiteranno davanti.

SCOUT: perfetio per gli emull di Flash, vi permette di andare velocissimi e
di sparare a del ritmi incrediblli. Peccato perd che scegliendolo si deve
rinunclare a qualsiasi tipo di armatura che rimarra sempre fissa a zero.
GUARD: la scelta dei duri a morire. Appena lo si utilizza ci si ritrova con I'e-
nergia e I"armatura a 200. Il bello & che I'energia si rigenera, mentre 'ar-
matura scende solo quando si subiscono danni (normalmente con un valore
superiore a 100 tende a calare). Fenomenale per chi gioca in difesa, como-
dissimo per chi attacca a testa bassa,

| probilema reale di quest gvalto dalla comunitd mondiale di appas-

consisie nell essere arrvato tan € a ur sionatl ha creato delle espansion eccel-
prezzo ormai insansalo. LUa quando e ust lanh, niascate oltreétutto in modo del tutto

0 Cuake /i la rete @ stata invasa da una

gratuito. Ferche guind dover pagare quasi

miriade di Mod, nuove modalita di gioco, A prezzo pieno questo feam Arena? A

mappe spettacolari, skin perfetti commento |'ardua sentenza.
che alla fine dei fattl hanno poco o nulla
Ugo Laviano

avorn

da invidiare a questo data disk

PC. COMMENTO

Team Arena coinvolge e diverte, su
guesto non ci piove. Le nuove moda-
lith sono molto ben studiate e riesco-
no a modificare radicalmente la filo-
sofia alla base del gioco originale
rinfrescandolo molto, il che & quanto
ci si dovrebbe aspettare da un data
disk. Le mappe brillano quasi tutte di
luce propria e alcune sono ideate ¢
realizzate in maniera fenomenale.
Peccato per | nuovi model e le nuove
skin: pochi e poco ispirati. Il probie-
ma reale di questa espansione & che
in rete si possono scaricare altret-
tanti Mod, realizzati con |a stessa
cura, senza spendere una lira (telefo-
no a parte). La classe della |d ¢'é ma
anche quella del materiale presente
in rete non é da sottovalutare. Gerto
per gli appassionati si tratta di un
acquisto imprescindibile, ma per
molti altri forse no. ..
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THE LONGEST JOURNEY

Dopo un incredibile successo nei paesi scandinavi e una messe di allori senza precedenti
in Inghilterra e negli Stati Uniti, sbarca finalmente in Italia I’vitima (solo in ordine di tempo,
si spera!) tra le tradizionali avventure punta-e-clicca: un viaggio meraviglioso!

Genere: Aentura

Casa: Fun Soft

Sviluppatore: intzmo
Distributore: 30 Plane!

Prexzo: | 94 900 (versions Rahsna)

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistoma operativo: Windows th
Processore: Fantium || 26688
RAM: E4Nb

Grafica: DwectiD

CD-ROM:

Spazio su HD: 16D

na vecchia teoria del sotinscriflo

g cha g aywenture 8 | Qmoch o

ruoks gedono di un privilegio del

quaie il Red Alart di lurno non
potrd mai usulruire: ovvero, non e affallo
necessario che il sistema i gioco proposio
sia In 5 "originale” purché esso venga witi-
lizzato in modo crealivo per proporre un'é
sperienza narativa @ di gioco memorabil
Crado che fake teora non abbm@ mat avulo
conferma piu fulgida di The Longest
Journey, la nuova avveniura della cameade
norvegese FunSoft, un titolo I cul radics
0o cosl saldamente piantate nela trad
zione da essere immeadatameanta compren
sibile e giocabile da chiungue abbia mal ter
minato un titolo dalla tradone

Slama’Lucasirs, ma al tempo stesso cosl

= -
1 da

fresco, coinvoioants & crediveg oa propors

come una delle piu creative espenenze nel
mondo del videogiochi dal templ O Gadrke
Knfaht @ Monkey island

| ghoco Inzia in cify che wane presentalo
come un futurg non tanto prossimo (INtormo
all'inizio del vantitreesimo sec0), anchne 58
i verita ambienianons | } Pl 13 mela
8l NOstn annl noventa Con 3icung superh
ciali pennellate fantascientinche (Come |

palazzi gigantl, le sculture olografiche e le

Quolungue coso sia, di certo non siomo piv in Konsas...
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Credo che i irutth & wna quaiche forma di simbolisme dualistics jwaghione...

interfacce vocall, Per 1ara un paragons
Quirto Elemento di Luc Besson al confrond
& maifo pil fantascientiicol Uuesta scella d
background, comunque, non g aiatl

male, poiché permette di identificar
diatamente con | protagonish Gell avve

g le loro attvila quotidiane Senza |
rinUNCIAra a un ceno Sense of w
|"avventura in realta inlza |
famente natteso, N uno stra

tasy in cui la protagonista, una Qovans
ragazza di nome April Ryan, s trova a inte-
ragira con un albero partante & | LOVD
drago di luce. il tuno non e aEro, COmK
apprendiamao guas subiic :0gNo
seaturito dal fertile subconscio dena ragaz

uesta parte April g

7a. Da quaiche tempo a

Una delle prime conversazioni di April.
Melti indizi sull avventwra somo disseminati
in modo “innocente” fin nelle prime battute.

g surreall sogni
e GE0nD Brs O MoEE otie SEemipre pid
he Con Il Sorgere cel gioma 2
irefta 38 dimenhcan per CoOnCentrars sul
DEn DI concretl proiemi deda vita quotl-
April, come scopriama ben presto,

n realtd una giovane studentessa d arte
piena di speranze appena giunta dalla cam
pagna nella giganiesca e immaginaria
megalopoll di-Newpaorl. insieme ad ailn siu-
dantl & amict ncontrati nedla grands citla
April conduce una vita DONSmiane Nel quar
tiere di Venice, cosi chiamalo per | numeros
canall che sl infersacano ra ig sue Case
Venice @ una specie di piccola comunita
isokata, pil tranguitia & a misura d uomo

rispetio alla “bladerunneriana” Newpor, &
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foil e AwEE
RTIL N E
.

3 wiparl, la citta H XXIN secodo in col inizka Tutte le conversagioni vengono rgg'ﬂrlﬂ':
F'avventura. Su wno di quei toxi volonti nel diarie di Apeil, cosi che & sempre possibile
¢'é Bruce Willis! rileggerle alla ricerca di quelche indizio

abitata soprattutto da studenti. April studia ne delia protagomnista e del suo mondo, Sl
al Accademia dell'Ante, si guadagna da tratta di un prologo dalla struttura in parde a
vivere lavorando saltuariamente al bar loca 5¢ stants nspetto al resto del gioco, consi
= inbhlinatonn oento o inennt TR | b as in un 0 interattiv . " A L
iz {obbligatonio punto di incontro della com st in un romanzo interattiy Come in ugai buona storie nos ans s dbatiendl

pagnia di amici) & vive in una stanza d arfit- costeliato da semplici enigmi che in un av

to nedla Casa di Confine. Quesic luogo dal veniura vera e progna: vi song molt dizl S0Nago esso eseguira automaticamente apparire il menu delle opzioni e di uscire dal
CUNQS0 NOME & una pensione pef stuaant ahi, & attraverso i essi apprendiamo dirat AriOne DU OgIcE a ess50 collegata (per ghoco. Naturalmente oltre alla trama  al
gesiita da una oonna d nome Edith @ dalla taments e indirettameants moite cose della ESEMI0 “aprire” una porta o “ruotare” una oroghl un awentura s giudica sulla base
sua compapna Mikki (e si'...) Al2 O ApTi, 08l Suol amici & delia granga nanopola). Ned caso che due © piu aziond degli enigmi proposil. In TLJ/fa maggior
Anche nel XXl secolo futto sembra dungue agalopoll. utto cio non e alfatto fine a s& Siano eguaimente logiche, una semplice parte i essi e pluttosto facile, & consiste
procegera sul inan dedla realta guobdsana eSS0 ma contnbuisce a creare quel fertile terfaccia a icone apparira sullo schermo nell utilizzare gh oggett dell imventanc su
(se escludiamo un fastidioso blocco craaty terrano df attezane emotiva che rendera permattenco di scegliere ['azione desidera altri element! del paesaggio cosi da produr-
08 April, quakcha strand Tencmeno Spo un'o ancora piu important! gli epocali eventi che ta. Pér eSampi0, una caramelia potra essere re anoni cha, a lor volta, & parmetteranno
losCculfura ol un drago che s anima coms SHANN0 per sconvolgera @& vita defia piccola ssaminata, mangiata o selesonata per di ottenere altri oggetti o di accedere a

Lin drago varo @ | sogni), InCha, precadulo comunita Ssare olierta a qua nuove area del pioco. (Jua e la si incontra il
da fenomeni semore DiU JLIETAM Cre i Come abblamo accennato. ia struttura di | & CONVersazion 1 | DEFSONANal Non mio- ConsLElo H.'f_“'-l oQico. comea azionarg nel-

Ziand a allerare la quobaanda o MNe

wport giaco di TL/ non vincera prami per fa sua cantl avwengono framite un sistema a manu i"orging corretto gl interrutton per nattvare
QUAICOSa Accad jualcosa che per April  onginalita: il puntatore del mousa controlla aliraverso il quale @ possibike sceglare a un macchinaro ossenvando come esst

8 per | Sudl ameci sara | Inzio d un ViaggIo praticamente utto, ndicando ad Aprl dove [SPOSE chg voghlamo Jare modifcans |'onentamento df alcune barret
di scoperta fisica @ metahisica davwers SPOSIAS: Nel mondo di QIOCE, con gud spostanao il puntatora nella 1ascia alta gal te. ma in delinithva 7L non offre nulla di
SEnza precefant 0Qgetn S| desidera Taria inleragire @ con ch scharmo, infine, sl fanno apparire tré icona nucvo all’ ayentunero che si e fatio le ossa
fLJ & davso In capitall, e Il pnmo tra quest i@ Si vuol Tare pariara, |l puntatore @ “intelli- che parmettono, rispettivaments, di accede su Fate of Atlantis o Gabre! Kmight, April

& compietaments dedicato alla prasentazo gente”, & cliccando suU un oggetio o un pel re all'invemtario deqgl oggetti raccolti. di fare non pud mai maorire in seguito alle sue azio-

o

ni, 8 Non vi Sono wcokl clechl ned guco (inte
51 come situazionl dalle quall non & pud piu
USCIFE S8 Non Ncancanaa). in P POvere,
5e vi lrovate Dioccati potete girare libera-

mente in lungo e in large senza timore fin

che non vi verra ['idea giusta per andare
dvant
Fer quanto gh enigmi siano mediameante

acil, una manciata tra essi e perd tastidio
samente Mlogica. In un caso, par esampio, &
NECEessano usare un oggetto non sullani
male su cul sarebbe logico farlo, ma su
LagQo ove 51 desidera che I'ammale stesso

by ot e il g 0 ]

Le conversariom avVERGING tromite un dossico
meni di possibill risposte: in verito potete
sempre sperimentarle tulle senza danni per

il proseguimenio dell’ avventuro

L' Accodemia d'Arte dove studia April
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Uincomunicabilita: un grave problemo anche
nei mondi specchio della spiritvalita dei viventi

0 Apeil ho visto va droge, @ le sono arrivati
i rendiconti sulle ozioni new economy
the ovevo owguistate...

s| sposti — un'idea che a noi & venuta S0lo
dopo parecchia frustrazione. In alirl casi i
gioco presuppons cha |a protagonisia oopo
avere compiuto un azione importanta om
in una locazione precedentements visitaia
Per scoprnny qualcosa di nuov Senza
perh dare alcun indizio su "00ve tale cosa
nuova & avwenuta! Cid in realta non g un
problema grave, perche si presume chne
ogni avwenturiero bloccato che sl nispett gin
COmunQque per e e locarioni del Qoo
alla ricerca di qualcosa che gli e shuggito
Ma randere tale regola, in alcuni punt, una
vera @ propria necessita non ¢ certo 1a sce
ta di gesign piu felice di LS

E gia che ci troviamo dalle parti defla seno
ne “difetti” vale la pena notare come il gioco
non sia tecnologicamente avanzalissimao. ia
grafica "finto 30" & limitata a un mogesio
G540x480, mentre le animazioni del perso
nagoi e det fondall (Quanco Ci SONO) S0N0
abbastanza primitive (April, in particolare,
corme coma una papera). Tall limitl sono pero
pit che hilanciali gatla grande creativita
mostrata dal progattisti nella creazione cegil
ambienti di gioco e ol personagal piu o

meno fantasticl che i popolano, La verita &

Alewni oggelti possono essere esominati
do vicino e manipolati in schermale apposite

http://www.oldgamesitalia.net/
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TIE ESTTENS wraarl it

£’ solo un sogne, per ora...

che stiamo speranco che ata Fun Lom

ahbiano fatio abbastanza SO 03 Qiustiica mondi, Stark (tecnologico) e A

? con la creativita dal primo & la sy le cul drammatiche vicende sia

a di Gabree! Knight 3 VErgendo coimvoigenco gi

entrambi. Non diremo o pi

antenutl Cosl
naeche | la pena di notare come |'avwentura com

a portare Apnil 0a un manoo &

. - - P o - T 151 r 1
processo 01 SCORea Jressiva oall am

gente @ volgendo ned SU0 “ViaQoio- ancr

DIEMmEZIone

piano 4l Sofpreses Che ente (n passain amici e dando cost senso alla profonda

siamo stati cosi esitantl nel rivelare alcur caratterizzazione di quest ult

che. La base "MioSofCe il dual nella prima parte. Quando SUBo SCher

smid ira razionaie e spir Bre 53003- accade qualcosa & QUAICLIND a cul

mente definita nelia pr atiraverso affezionati anche il nOSFo COINVOIgIMEaNT

CONVersSazion apparentsment WCET inesttablimente mapoiore. Vase Ir fine la

{una discussione tra tecnica & contenulo pena notare come, malgrado (a relativa 1

1sidera litd di molti anigmi, il gioco sia moit:

emotivo nell"arte, o [a scherzc

#iana che la “Casa & Confin rowa day In definitiva, se TL./cl ha ncordato

vero al confing tra il monco oe! Qiovani artl epici di Gabvigl Knight 18 [he Lig non &

Newnart), ma solo perché abbiamo complatato |

sti e quelio ipertecnoiogico o

pol 8553 sl ncarna In Senso Matansico giochi mentre avevamo ia febbr

. Ouvond’ ecco che inizione o ocodere cose dovvero strane...!

™ PROVE SU SCHERMO

attraverso la scoperta oell esistenza o Qué

e

=10 DU0 avera COmnoue a un carto alone d
misticismo che circonda il ricordo oadle tre
psparienze. . .). Da molto, molto tampo non
JAvavamo un'awentura tradizionale cos
lla, coinvolgents e profonda. TLJ € uno
miliort giochi a cui abblamo mal gioca
tolo che avrenpe potuto £55are un
ma libro ma che nel scegliere || PC

arsi” ha rivitalizzato da soko un

g SEMODrava a0omZZante Nell'era

B8 ancora in Cama
alla nualia che dannd DU amol

25iro appelio: giocata piu

me questa! E comprate piu

Vincenzo Beretta

Solo la relativa facilita degli enigmi e
un motore di gioco leggermente
obsoleto scremano dal voto finale
quella piccola manciata di punticini
che avrebbe reso TLJ uno dei titoll
pit premiati nella storia di PCZeta!
TLJ & una grande esperienza emotiva
e audiovisiva, con una delle trame
pid coinvolgenti degli ultimi dieci
anni e uno spessore paragonabile al
primo Gabriel Knight. Uno dei titoli
piil belli a cui abbia mai giocato in
assoluto!

95

PC
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A FORCE: LAND WAKKIOK

DELTA FORGE:

LAND WARRIOR

Maledetti terroristi, ancora una volta a seminare il panico tra inermi civili!
Fortuna che ¢'é il Delta Force a vegliare su di noi... o no?

Genera: Azionastratoga
Casa: Novalogic Inc
Sviluppatore: Novalogic Inc
Distributore: C [ (

Prazzo: L. 139 900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Wndows95/ 987 2000M

Processore: Pantium Il 400 MHz

RAM: 178 ME

Grafica: Scheda 30 compatibie Direct X 7.0
COD-ROM: 5>

Spario su HD: G00ME

N puono di valorosi soldatl spe-
cealizzati In rischiosissime missio
ni anti-termonsmo: guesto & il
Delta Force che da il nome alla
serie di giochi, a meta strada tra 'azione
pura @ k& strategia in l\empo reale, naugura

{2 da Novaiogic net 19498

Land Warrior, terzo capitolo delia sene,
prende il nome da un progetto in fase d swi-
uppo presso | esercito amencano, Cons
stente in una serie di accesson in grado di
garantire alle truppe di terra una maggiore
Quantita i informaion sul nameco @ il term
lono, odire a un DUon Nnumers di armi ad alto
contenuto BCNOINgICO (vedl Dox)

Tra | nuovl strumenti a disposizione del sol
oatl, & 08 quall possiamo naturaimente
awvalerci nel corso del gioco, Il pis Impor-
tante e certamente Il sistema satellitare GPS

Uno del terrorish, desto e vigile, scruta |’ ouiz-
ronte. Peccato che siome o mezzo metre da buil

http://www.oldgamesitalia.net/

Collisione di pinel? Moos, trattasi di levitazione post morte...

(Global Positioning Sateliite) che consente al
soldato di avere sempre sotto controlio |a
posiziong di nemici & alleat sulla mappa
nonche tuth | punb di importanza strategica
Non manchera, come da tradizione, un
discreto aquipagglamento di armi, una tren-
tina compresi | van accessor, tra le quali

Con il mitino teniomo solt’ occhio vn elicotiere
nemico. Tempo di sfoderare il landarazzi!

spicca Il fucile o'assalio DICW, che aggiun

pe ala possibiita o sparare rarche o Coips

quella di lanciars granate a frammentazio-
ne

Detta Force: Land Wamior si articola in una
sarie di 20 missiont, di cul 10 rapide, nel
corso delle quali ¢l troviamo a fronteggiare
situazioni ad alto rischio in ogni parte del
mando. Ovviamente, prima di ogni missione
veniamo indotinnati attraverso un rapioo
brigling che ¢ mette al corente detla situa
rione indicandoc! obéetiivi primari @ secon-
dar. Nel corso del gioco controlliamo un
s0i0 personaggio, scelto da una lista di 5,
pgnuno con proprie caratteristiche e abllita
particolari: “Snakebite”, per esemplo, &
veloce, sienziosa e abile con e armi legge

re, in particolare con il coltello; “Gas Can”,
imvece, e dolato di grande resistenza e un
fisico massiccio, e predilige I'uso degl
esplosivi. In ogni caso, pur contrallango
SEMFa UN SO0 Parsonagoio, 5@&mo Spesso
assistii da und dei restant guattro, control-
fato oal computer

LUno del problemi principall det primy due
fitoli delta serie, che pure hanno riSCOSSC un
successo discreto, era costituito da un
motore grafico 2D decisamente antiguato,
che offnva animazoni 8 scath e pixel abba-
stanza vistosi, La buona notizsa, in quasto
terzo capitolo, e che il vecchio motore grafi-
0, il Voxel Space Engine, @ stato finalimente
agalornato ed e ora In grado di garantire |l
pieno supporto all’accelerazions 30U, con

http://www.oldgamesitalia.net/



Una parte del vasta assortimento bellico
di Lond Warrior

risoluzione massima di 1024x/7638.
Purtroppo, & qui entra in gioco la "sindrome
della coperta corta”, per curare al meglio |
dettaglio grafico (comungue non ectelso), |
programmatori della Novalogic sembrano
aver trascurato un altro elemento, di impor
tanza cruciale in un gloco di questo tipo
'intelligenza Artificiale. In eftett, | nostn
nemici non sono affatio reattivi @ hanng (3
tendanra a sOrvo@Ere suila presenza al un
gstranen (noi!) nal loro territorio. Per fare un
esampio: sé ci sono due termorist a died
metri I'uno dail'altro & ne fate fuon uno,
quali reazioni vi aspettata dallaitro? Come
minimo che entri in aziona per scovarv ed
gliminarvi, s non addirittura che dia |'akar-
me e chiam| rinforzi

Ebbene, |a reazione piu comune in Land
Warrior & |3 seguente: niente dl niente, i
terrorista continua a perlusirare con 1o
sguardo |a sua porzione di teriorio, come
se non fosse successo nullia. Quando pol
prendono 1a mira & iniziano a sparare i i
chiede se abbiano appreso I'uso delle armi
alla scuola serale di Mr. Magoo, dal momean-
lo che non azzeccant un coipa. .
Confessiamo che, dopo aver provato la for-
miciabile |A del nemici in ONI, a confronto |
terroristi di Land Warrlor sembrana far uso
di un pesante cockiail di Valium e allucing-
geni. Anche nei livelli successiv, l'incremen
to ded livello di difficolta non corrisponce
tanto a un affinamento dell’lA del nemico,
guanto piuttosto a un Maggior NUMEeTo
nemici da affrontare che, nedla fasi pib con-
citate, trasforma Land \Warrior quasi in un

First Person Shooter
inoitre, ka disposizione dei namici sulla

Due terroristi comminama ignari inconiro
ol loro destino...

http://www.oldgamesitalia.net/

Pareti tempestate di geroglific,
benvenati in Egitte!

La sthermata di seiezioae der per sonagg Nonostante il casing generole queste @ il posto migliore da cui godersi "azione

Mapna non awviene in maniera randomati- Capture the Hag, ecc. Naturaimente Ia vei- cabilita ded titoli Dafta Forca, visto che ele
ca, cosicche dopo aver QIoCato una MISsSio- sione multiplayer del gioco sirutia al megio menti interessanti, anche in questo Land

ne sapremo asattaments dove 51 trova |'av- quelll che sono | pregl maggion i Land Warnaor, non mancanda.

versario. Si tratta di difetti che, purtroppo Warrior (grafica e animazioni di buon livelio,

penalizzano severamente linteresse e la sonoro apprezzabile, mappe ol giOCo ampie Luca Di Bella

longevita della modalita single player, Questl e strategicamente interessant), eliminanda m
problemi scompaiono magicameante nelia il problema dell'lA del nemico. Tra l'altre

La varietd di armi a disposizione e le

versione multiplayer del gioco, da sempre |l grazie al sistema di cOMUMICADIONE VOC3E
principale punto di forza della serie. Land Vioice- Over-Net, intarno al server Novawarid — grandi e ricche di Interessant
Warnior pud assere giocato via LAN 0 Inter- chiunque possegga una scheda audio Full spunti strategiol costitiieoono atires-
e ' : tanti punti di forza di Land Warrior. Il
net: in quest'ultimo caso, Novalogic mette a Duplex & un microfond pud comuncare 2 maotore grafico supporta finalmente il
disposizione un proprio sistema di server YOOR CON | propn awersan e compagni di 3D anche se, in quanto ad animazioni
denominato Novaworld, in Qrago i gestire squadra, godendo di un coinvolgimento g gefinizione grafica di personaggi e
un numero massimo di S0 giocator! per ancora magoiore ambienti, il gloco resta una spanna
missione, impegnati nelle sfide classiche Resta da augurarsiche, in futuro, Novaiogic indietro rispetto ad altri disponibill
dal Deathmatch singolo 0 di squadra, al presti piu attenzione allo sviluppo deila Q- sul mercato.
in pratica, quindi, pur rappresentan-
5 do certamente un passo in avanti
I.A“D WARRIOR, I.l REAEIA OI-TRE rispetto ai precedenti titoli, questo
L'IMMAGINAZIONE ter20 capitoo dlla sere Dt Force
1l progetto Land Warrior che da Il itolo al terzo capltolo della serie Delta e e
Farce non & frutto deila fantasia del team Novalogic. Infattl, & dal 1991 che :1"::?;::;:;“’::;";::““
PEsercito americano lavora alacremente su questo progetto, allo scopo di X
mmpﬂhﬂhmmlﬁmnHm—nI stanza deprimente. In effetti, il gloco
cui costo si aggira intorno al 2 miliard di dollari, sono interessati anche il offre il suo meglio in modalita multi-
corpo del Marine e diversi stati stranieri, Si player, dove giocatori umani prendo-
calcola che, a partire proprio da gquest'anno no il posto degli ottusi personaggi
e fino al 2014, saranno 45,000 le armi @ gli gestiti dal computer, garantendo
strumenti che verranno distribuiti ai soldati. sfide interessanti e certo pil appas-

Ditre ad armi sofisticate come il fucile d’assal-
to OICW o il tucile subacqueo UAW, sono in fase
di sviluppo uno speciale elmetto, dotato di un
monitor che consentira al soldato di visualizzare in
tempo reale dati grafici, mappe digitali e informa-
zioni sul posizionamento delle truppe, nonché

sionanti. In definitiva, per chi ama |l
gioco in rete, Land Warrior resta una
scelta consigliata. Se la lotta al ler-
rorismo vi appassiona ma siete soliti
giocare in single player... beh, non

un'armatura ultraleggera dotata di plastre modulari, ¢'é dubbio che Rainbow Six: Rogue
in grade di proteggere il soidato da armi di piccolo Spear rappresenti ancora il miglior
titolo sul mercato.

calibro. Il progetto Land Warrior non ¢ stato una sem-
plice fonte di Ispirazione per Novalogic: infatti, nel
marzo delio scorso anno, Pesercito americano ha sti-
pulato un contratto di collaborazione con la software
house e adesso | titoli Delta Force sono utilizzati per
le fas! di addestramento del soldatl.

http://www.oldgamesitalia.net/
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SEVERANGE:

BLADE OF DARKNESS

Gli orchi farfugliano alle mie spalle, e ridono di me. Perdo sangue, troppo sangue,
non posso battermi adesso. Mi servirebbe... un panino al formaggio!

Genere: Action-RPG

Casa: Codamasters
Sviluppatore: febel Act Studos
Distributora: Halifax

Prezzo: | 50 900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95898 Ma/ 2000
Processore: Fentium (Il 500

RAM: 128 MB

Grafica: Direct 30 con 32 MBE

CD-ROM: 7 4x

Spazio su HD: 750 MA

orse avrete gia sentito pariare di
questo Severance, del resto era un
titolo molto atleso. Per chi stesse
cascando dalle nuvole (occhio che
vi fate male), precisiamo subito una cosa
non stiamo parlando di un vero & propric
RPG (o GDR che dir sl voglia) e gli elementi
ruolistic o questo ttolo, pur bellissimo,
S0N0 hmatah
Per fare un paragone, nemmeno tanto
arzeccato, sambra un po’ 4 QuOcare a
LAabip, ma con una visuale alla fomb
Raider
OK, non proprio, visto che gli scontri sono
Juas! tutl Corpo a Corpo @ vista |3 presenza
oeille *combo” come nel plcchiadurn
insomma, definitelo un po' come W pare
questo Severance, ma non ignoratelo,
anche perche sfugge si alle definlzionl ma 5

Polremo onche fore questa brutto fine,
¢ nessuno d seppellira

$1o messo male @ ho poura persing dello mia ombra

{asCia Qiocare che & un piacera, E se dopo
averio finito proprio non riuscite ad abban
donano potete sempre shidare un amico a
singoiar enzone dentro una delle splendide

arene multiplayer presant|

'-i-:-!q_"" : .-'——_.. i . ':_:..' . =
Mo quorde: un’entita maligna si ste
malerializzondo dovonti oi mastr oochil

TRAMA? QUALE TRAMA?

Comie nella miglior tradizione del picchia-
picchia di estrazione fantasy, passtamo ini
zialmente scegliere il nostro personaggio in
Una rosa ol quattno elementl: Imiamo i
cavaliere, un po’ attempato ma ancora caz-
zutissimo; 'amazzone, che qui recita il neolo
della Lara Croffun po' meno imbranata:
quinci Il nano, con [a barba rossa e il bocca
i& ol birra @, per finire, § barbaro, varn sosia
dh un Conan qualunque. Giusio | fitt tatuag-
01 di quest utimo mi sembrang concedere
un po’ troppo alle mode del momento (a
guesto punto perche non fargl anche il
piercing sull'ombelica?). Nef complesso,
comunque, le differenze tra un personaggic

& |"altro s0n0 ben marcate, @ donano un
gameplay sufficientemente diverso a cla-
Scund del quattro episodi. Il problema, sem
mal, e che nella realizzaziona dei vasti livelli
i gioco &l sarabbe potuto, a8 nostro avwiso
caratterizzare ancor di piu le ambsentazion|
Il risultato &, inveca, fin roppo oMOgENao,
almeno per quel cha riguarda i tre perso-
naggi maschill, mentre risulta piacevolmen-
te mistante (almeno iniziaimente) |'ambianta-
Zione oell amazzone. Ma perche mai questl
quattro simpaticoni un bel groma hanno
fatio arml @ bagagl e si sono incammingati
verso idi ostilf? Allinizio o ogni episodio
viene fomita una pur succinta spiegazione
che nel complasso suona pil 0 meno cosk:

http://www.oldgamesitalia.net/
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Non sto messo affatte bene, e quei bossorilievi
mi gngosdons pure un po’

stanno avvenendo cose strang, S50n0 danna
tamente curioso, voglio andare a vedere che
succede. .. Nella fattispecie, ognuno o8
quattro personaggi si fara strada con | sudi
mazz e a nai non resta che scegliere con

quale iniziare.

CAPITOLO I IL CAVALIERE
Tranquilli, qui il “berluska” non ¢ entra
(magari ne parleremo nel capitolo sul
‘nana” ...}, @ il nostro Cavaliers e uito

meno che un uomo di belle parole, £ stato
imprigionato da un suo rivale malvagio (ma
va?) & adesso langue in una prigione medi
tando vendetta. Inizia
guest'uomo dal passato glonoso

cosl "avwentura i
o o a
imbracciare ancora una volta |a spada per
difendere | suol valor e i suoi ideall. Lome
dite? Che ce ne frega degli ideali, vogliamo
il sangue? E sangue avrete! Ma attentl a
non abilitare || tamigerato “parental lock ', 0
a non disabilitare 'opzione “gora” (pena |'a-
hilitazione dell'opzione "bush”. .. OK, 0K, Si
scherza), altrimenti di sangue proprio Non
na vedrete. Gli sviluppatori, infatti, attent
alle esigenze dei pill piccini, hanno inserilo
delle opzioni per renders | anonNe meno
cruenta @ devo francamente ammettere che
anche per mé cha non ho pil otto anm le
mazzate" di Severance sono state decisa
mente al di sopra di quanio mi aspetiassi.

ﬁ#;

Te 'aveve detto... Alle mlule nuuq:-n.'

;
AR3
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SEVERANAE: DLAVE W

Fatti

svegliarct In quela
squallida prigione Ol sarphbe
huona norma affrontare il comodo tutonal,

Dimenticavo: pnma di £

cul sopra

onde evitare di trovarsi davant! a un onco
hen armato senza sagers che tasto schiac
ciare. Nel tutorial ci viena anc
(ma gli appassionati di RPG queste cose 2 e

sannoj che non tutte le armi fanno al caso

ne spiegalo

nostro @ che comviene usare soio anmi adal

e al nostro personaggio. Per il cavaliere, 0l
norma. una spada di media grandezza e
uno scudo sona pits che sufhciant

Ma non di sole spadate e fatto questo Qioco:

i puzzie-solving, sappur in forma | mitata

http://www.oldgamesitalia.net/
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naggio. Nel caso del cavaners | U
oggetti si rivela fondamentale, Come per
esempio b torce. Mettiamo di trovarci d
fronte a una pila di casse di legno & pro
non o2 la facciamo a sbriciolana; it tutonal
¢ insegna: raccogli una torcia spenta o3
terra, accendila usando una oria acces
muro, quindi usala sulle casse 0! legne
Faclle no? La cosa piu bella & che il Tuio
qyviena tramite un sistema di “nconoss

mento” degli oggetti decisamente in r-

g0, anche se gia sfruttato in air

pratica, mentre i muoviamao, i NOSTD Def
sonagalo “guarda” di tanto in tanto deds
cose, attirando di conseguenza & nosira
attanzione su di esse. Sugll Dgget!
appare quindi una didascala: in gue
momento |'oggetto @ “selezionato”, & pud
psgere usato. Sa gll oggetl sono

Ecco, adesso riempio queste secchio d’ocquo
e vodo in giro a far gavettoni

guardal

PROVE SU SCHERMO PC

i tasto appc vaito per pASSAe da un

1o all'attro, In sequenza, fino a quelio

azionl, Con
& cambiare al woio e

senza bisogno di inter-

CAPITOLO Il: 'AMAZZONE

Nuesta pulzelia di belle speranze e oal gen-
tile aspetio, inizia |a Sua awentura in un urnd
specie di luna park azteco, con quaftiro Delis
piramidi a gradoni da esplorare @ una quan
tita non indifferenta di orchi maivagi @ irap-
pole tra i pledi, Nell'economia complessiva
del gioco questo episodio & quello piu oren
tato al puzzie solving, in puro stile Tomd
Raider. premi questo bottone & poi quell’al-
tro, poi abbassa fa leva, pol evita ia trappo-

15t

Ubm... quel posto ha un ourea magico. ..
sore mico il cesso?
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la, ecc. ecc. Come arma preferita, in guesto
Caso, va sicuramente annoveralo |l “basto
ne", uncinato o meno, che I"amazzone
gestisca con grande abilita. Paccato soltan

to che negll spaz angust sia piu difficile

baccare | mostri @ moito pid facile beccars il

A

muro! A tal proposito, ¢'e da dire che I'otti-
mo molore grafico, splendido nella materia-
lizzazione di vast ambienti all' aperto,
miastra il fianco a qualche probleming in
situazioni da cungeon. La visuale, come vi
sarete accorti, & agpanciata alle spalle del
personaggio, Il che 1a si che questo ruotl
sull ass& oesira-sinistra, lasciando |'asse
verticale libaro @ gestibde dal giocatore
come crede, normalmenta nelle Tasi di com-
battimento & pil comodo tenare |a teleca-
mera in alto, cosi da avere [a plo ampla
visuale possiile, ma nel cunicoll, o guande
siamo con |e spalle al muro, “scatia” il bug
la visuale st blocca @ il mouse non comu

Ca pw col nostro alter-ego, Capite che ritre
Varsi Con |a telecamera spaimata sul fondo
schiena della nostra amichetta (visuale per
altro pacevoie) mentre dall’altra parte gual
cuno ¢f mazzolia of bruf non ¢ esafta
E questo fenomeno 5

VBINICA, Den inteso, con tuthl | per

MEenta | massimi
S0Nang
La soluzione che personaimente ho adottato

g stata quelia o attirare | nemici | piu poss

bile all'aperto e di cercare comungue di non

dare mail le spalle al muro

Pronto a ricevere uno baslonnto tu-sai-dove?

http://www.oldgamesitalia.net/
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Per essere un’mmarzons, il “peatie”
non le manca... ehm...

CAPITOLO Ik IL NANO
FHera stirpe th bevitori, | nani sarebbero per
natura miti & contempiativ, Ma guai a met-
18IS Contro und o loro, armato di accetta e
pés di piu incavolato nero. . . Incavolato a
ragione, tra I'aftro

renett mattacchioni che tanto cl hanno
npensiento nel capitoll precadanti, qul
A NG |H{ZI—'!-|"‘II,"Z|:} um[_;urnn L0 :'lr:;l_:;i' B T
possiamo certo restare a guardare
Nonostante il suo buffo incedere il nano di
severance e forse il personaggio che piu ho
apprezzato: il suo modo di combattere @
giveriennissima @ molto piu cruento del due
PErsonaggl precedent, in questo senso
awicinandos! allo stile del barbaro.
>B QualCcuno In regazione mi ha accontenta
10 dovreste vedera tra le immagini di guaste
pagine Il nsultato di tanta foga: una bella
gamba mozzatal

£ pia, perche s ¢'é una cosa che in

Severance si spreca, queste sono le mutila-

By the gobs af Helll
The city how [alles. Bo many becb_
Homy o € hie el

Dh, mannoggia, honee sterminate # mio villaggle. ..

2onl. Ma vi immaginate 2810 alto un
MEetra e venti, Torte come un orso @ Incavo
31D come un apa che vi vieng addnsso
armato di un accetta pil grossa di lui? lo
me fa darei a gambe, visto che dopo le
gambe s& le bene lui per trofeo

Un aitra cosa che ho parecchio apprezzato
di questo epssodio sono le ambientazio
gecisamente sugaestive: molto piu originali
@ gecadenti del classico castelio (sal che
palle!), e decisamente lontane dagli stereoti
pi “tombraideniani” in cul & muove |'amaz
Z0Ne, anCora una voita amicinandosi per

sUie e realizzanone agh scenan in cul si

muove il barbaro. Ma di chi mai pariera il
prossimo capitolo? (NS, .. .boh?
CAPITOLO IV: IL BARBARO

Ed eccolo qua, il nostro Conan dalla mascella
bronzeal Luid si che & un vero macho, tant'é
che il suo artwork campaggia glorioso nella
sChermate o cancamento del gioco

Come vuole |a tradizione, il signor barbarg &
Ln po che non bada a spesa, quantomeano
riguardo alla biancheria intima, rigorosamen-
te 0 pelie borchiata e pellicciotio. Le sue
Armi prefenta sono o spadone a due mani,
per |'usd del quale non & possibile imbraccia
re anche lo scudo & |a classica faretra. A tal
propasto nel tutoral & presante una specifica
ocazione per allenarsd al tiro con 'arco e vi
consigho oi restarci per parecchio ad allenar-
vi, Luso dell'arco e infatti piutiosto vantag-
QIS0 in parecchi momenti @ gll scanan del
hartiaro tendono decisamente a esaltarme
'utilita, Basta infath un colpo Messo a sagno
come Sl deve ed ecco che I nostro nemico va
giu come una pera cotta: barcolla un po’, s
porta ke mani verso la ferita, (MNdlf, (2 guarda
Strabizzanco gl ooci?), 8 mfing siramazza

al suolo. Scene malto cinematografiche & di
sicuro Impatto. Ma sta ben chiaro che non &
par codardia cha 8 nostro si tene a distanza

@ vl assicuro che preferireste monre con una

Siomo migliorati porecchio
¢ saliomo di livello. .. yuppiece
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Come 5i dice qua o Roma: “te sego le gumbel”

fraccia in petto piutiosto che in quell’aitro
modo che il nostro Conan predilige. Quale’
La decapitazione e quale s& no!

GAMEPLAY, GRAFICA ECC

Nonostante la varieta delle locazioni e gi
still del singoli personaggl, il gameplay di
Saverancs resta Comungue ancorato a un
modallo che, nello specifico, coniuga abba-
stariza bane il picchiaduro a spadate con |
gioco di ruclo, ficcandoci dentro un po-
action adventure che non guasta mai. Gl
alemeanti ruolistici si concretizzano nefia
suddivisiona in livell, in tutio quattro, che
oani personaggio raggiunge di volta in voita
migliorando in abilita con le varie anmi @
nelle specifiche preferenze di ognl perso-
nagio verso determinate anmi.

Al momento di Iniziare a giocare nOleremsd
pod due valor, uno a gestra e uno a ginistra
delio schermo, indicant! rispettivamente i
nostro polere in attacco e In difesa
Crescando di ivelio, o utilizzando armi piu
performant], entrambi questi valori migliora
no, cosl come aumentano | nostri punti vita,
Questi ultimi possono essere reintegratl,
strada facenda, con divers! tipi di alimenh
sparsi per gl scenari: abbiamo | pane, il
formaggio, k& carne e la frutta ma anche
alcuni tipl di funghi & di radici. Ugnuno o
quasti alimanti ha un potere nutrizionale dil
ferente, & cosl sara pld facile metters! in
forze con il prosciutto piuftosto che con |
funghi. Non mancano, come di consueto, |e
pazioni rigenerantl Che pOSSD anche essera
custodite nell inventario, insiame a chiavi e
ogoetti di varia utilita. Venendo al combatli-
menti, & possibile asservare un aitro fatiors
determinante per |a riuscita di uno SCoNTo,

Rugazti, consiglio numero une:
mai perdere lo testal

. http://www.oldgamesitalia.net/
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e € Sl &

oo immediato, comungue faciie da appren
dere per gradi, nello stesso modo In
nostro personaggio cresce di fivelio e

aporande nuove mosse

NAMO A MEMA, VA...

La grafica, In tutto cio, fa la sua parie,
mostrandoci modelli otimamente reahzzat
animazioni convincentl & scenan moilD Sug
gestiv. Giusto un appunio io farei alla paiel
fe cromatica, un po roppd uniorm

non da il glusto risaito ai 32 bit 01 C

le moderme schede grafiche permetiono. i1
compenso le fexture vantano, aie v
dimensioni davwero ragguarcevoi £ rendono
alcuni paesaggl di una bellezza disarmante
Nel complesso potremmo dire che ia0oove |
xxxxxx AATRTIENG |
poligonl, 'atmostera & resa comu
hallazza delle textura @ dal QIOCTY O 1UCT B
ombra, guestl ultirmi sapieniemanie j0sat e
usati con maestria. Ancora, 0 DIACEVIRISS)
mo impatto la resa grafica ol acqua, sulka
CLil !ﬁ!JrI-H."-'HZh'!! increspata s Nheiono Yerosl-
milmente gl scenari circostanti & l@ fontl
luminose. Meno belli gli effetti particelian,
sampre in riterimento ai iguidh ma ques 1l
timo difetto passa decisaments in Seconao
piano rispetto aila realizzanons dl un altro
iguido che nel concrelo SCorre a Il il san-
que. Vi stupirete (forse) anche vol di come 1a

praziosa e rubicongda sostanza si Sparge ol

W sehizzando da arti motilati & da ferite
arghe diecl centimetri, Inorridirete {forse)

anche voi quando lo vedrate non solo aliar

jars! 8 era | ] | CIE2EecH o
giu dentro ata d ynfratio
| una roccia. | 4 plauso
teriore alla A S0N0ra, Quas assanie

anti di calma ma pronta ad alimen-
nsione nel momenti decisivi. Prima
he qualcosa accada, insomima, Sentinele

semore un rullo di tambin

Sebastiano Pupillo

P COMMENTO

Un gioco che non si lascia sfuggire
niente, questo Severance. E' diver-
tente come un action adventure,
vanta livelli ben congegnati e dall'ot-
tima resa grafica, aggiunge combat-
timenti all'ultimo sangue ed elementi
ruolistici, suddividendo il tutto in
gquattro capitoli diversi per ambienta-
zione, trama e protagonista. Se non
fosse per quel problemuccio alla
gestione della telecamera che a volte
rende confusionari gli scontri, avreb-
be meritato un voto da favola...

9%
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{0k CHRONICLE?

HEROES GHRONICLES

| gatti hanno nove vite. Heroes of Might and Magic 3 ne ha molte di piy,

e il solo Heroes Chronicles rappresenta quattro reincarnazioni in un colpo solo.
New World Computing meglio di Budda?

Genere: Arventura stralagica
Casa: New World Computing
Sviluppatore: intamo
Distributore: 300

Prezzo: | 30000 ogni singolo CD

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Winoows Dy
Processore: 200 Mh:

RAM: 32 Mb

Grafica: N.D .
CD-ROM: X 0 superione

Spazio suHD: N.U

hi non conosce la saga di Heroes of
Might and Magic 3 non ha mal
comprato una rivista di videogiochi
g probabiimente possiede un per

sonal computer solo da pochi miess,
Attanzione prego, si sta pariando di uno dei
miglior videoagiochl di sempre: uno strategi-
co a tumi che nesce a essere semplice @
immediato ma allo stesso tempo Compesso
e profondo. Descrivendo 'arte di crears
videogiochl divertent! come una delicata
alchimia, si pud affermare che con Heroes 3
la New World Compufing & stata in grado o
tramutare || piombo in oro. E di prombo Inizia
a essercens sampre di meno in giro, mentre
I'oro & ultra svalutato, visto che si & siruttato
il successo del gioco mettendo sul mercato
ogni sorta di add-on, data disk & versione
riveduta. Dopo le svariale campagne del
gioco onginale e quelle di tre espansioni tita
niche, senza contare | livelll creali con |'edi-
tor di missioni, ¢l troviamo davanti a quest)
quattro CO pluttosto inguietanti chiamat

“ Harpas Chronicles™, DI che si tratta’y Presto

Almene be icone del menw principale
polevano tombiorle!
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CHRONICLES

Il destine di wn omo non ¢ cosa do prendere sottogombo

detio: di una saga eca in quattro atli, ven-
duti separataments & tuth a prezzo concor-
renziale {circa 30,000 lire 'unol), raccontata
usando Herpes of Might and Magic 3. No,
niente nowita nel motore del gioco & nemme-
no nell interfaccia. Non troviamo nemmeno
una skin nuova per ognuno del quattro e
sodi, proprio niente di nuovo. S possono
considerare | quattro cd di Heroes
Chromicles quattro campagne di gioco
aggiuntive ma futte stand-along. | Qualtro
giochi, chiamati nell’'ordine d'uscita

In ogni CD sone presenti delle missione
preview degh oliri giochi della serie

* Wariords of the wasteland”, " Conguest of
the underworld’, * Masters of the elements™
g “Clash of the Dragons”, raccontano le epi
che gesta di Tarnum, un re bizzarro ma
soprattutto un eroe versatile che si viene a
trovare di volta in voita in situazioni scottanti.
Per uscirme non dovra fare altro che raduna
e delle truppe, chiamare al suo soldo altri
arol, conquistare aratatt magicl e citta
nemiche &, infine, dominare gl avversan con
i forza. Niente di nuovo per ["appunto. Ogni
gioco & composto da sob ofto scenan ma
tutti molto curati e straripanti di finestrelle di
testo in cui si racconta minuaosamente | e-
volversi della situazione. Sul varl Cd non
sono puriroppo presenti altn scenan, editor e
nemmeno la campagna di Erathia dell ongs-
nale Herpes 3

UNA SAGA INFINITA...
Appare pit che scontato che la 3D0 abbia
messo in vendita questa saga economica

e e —

per sfamare | fan piu appassionall detia sere
Herpes, sempre piu in crisi d'astinenza in
attesa di Heroas 4. Errore: dalla software
house veniamo a sapere che quest qualirp
CD sono destinati a coloro ¢hé non conosco-
no per niente la sene e che dovrebDero awi-
Ginarsi al gioco proprio graze a quest ol
aconomicl, paraltro molto meno difficili delle
uitime espansioni. Bizzamo. ., forse alla 3DO
non sl sono resi conto che oramal nel Negoz)
di videogiochi si trovano a preza straccati
sia Heroes 3 Shadow of Death che include
qualche centinaio di scenarl, sia Herpes 3
complete, sulla cul completezza ad enormita
non voglio nemmeno soflermarmi. Insomma,
dicano quelio che vogliono ma | quattro od di
Heroes Chromicles non possono veramenie
essera consighiat al novelling detla sene,
vista !'imbattibile concofrenza del capitoi
precedanti. Rimane da verificare se gl
appassionati di lunga data debbano prande-
re il considerazione I'acquisto di quest guat-
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Dai, queste finestrelle di testo
sono veromente insopportabil

o CD. Visto che mi posso tranguillaments
includere nella categoria del veteram, rpar-
corro cit che mi & passato per la lesta gio-
cando a questa saga. Iniziaimante |'indifie-
renza: sul fatto che stessi giocando allo
stesso gloco per |'ennesima voita non cl
sono stat! dubbi fin dall'inizio. Anche la con-
sapevolezza che in poco lempo non avrel 1]
potuto staccarmi dal monitor per colpa delle
solite masedette mappe fantasy piene o
mostriciattoll non si @ fatta mancare. E cosi €
stato. Al di la delle quattro stonie narrate
durante queste campagne, proprio il gioco In
5@ ha rapprasentato ancora una voita un
motivo valido per fare le ore piccole. Quaiche
fruppa rara 0 quasi mai vista di tanto in tanto
& qualche artefatto innovativo erano sempre
sinonimo di felicita. Insomma, tutte emazion|
gi provate giocando a Shadow of Death
I'anno scorso, L'unico problema e che |a
sensazione di deja vl ha sempre pil rischia
to di diventare pura routine.

MA MI DIVERTIRO OPPURE NO?

Alla fine di ogni campagna, pur essendost
divertiti, ci si chiede se sia il caso di passare
alla successiva, dovendosi sorbire un'altra
installazione. Un po’ alla volta si riesce a gic
care a utto, perd la mancanza th entusa
smo si fa via via sempre pil paipablle. i

G abbiame provale almeno
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Il seconda episedic “Conguest of the underwolrd” si giora quosi tulte soifolerra...

racconta di come le fruppe avversane 5l
sfiana radunando a nord. .. ah, atroce desti
no, la battagha lo atlende ancora una voita!
Usa la forza che gli dei ti hanno concesso!”
Si chiude la finestrella, ricompare il NOSITo
aroe su quella mappa fantasy tulta scinti-
lante @ piena di cose “carne”, e e voghamo
possiamo anche farlo tornare in citta a ripo-
sare, Le pose narrate, diciamocelo, non le
vediama davanti ai nostri occhi. S0N0 080
un contenting per giustificare il nostro errare
ner quel mondi dilantati dalle guerre. Ma non
vedramo mal Tamum tornare di sua volonta
in una citta schifato dalla carneficing. non
vedremo mal quel messaggero di cul sopra
@ alta fine taremo quelio che Ci pare g piace.
Tanto vale lasciare alla fantasia ded gocalore
| compito di creare un background per |l
gioco, Non leggendo le varie ingsire oi
testo, per faria breve, 10 Mi 500 SEMpIE
divertito o piu.

LI COMPRO O NON LI COMPRO?

Non & detto che tutt condividano quesia mia
oninione comungue e visto che propno sule
gesta di Tarnum si basa tutia la tetraiogia di
Herpes Chronicles, forse & un bene leggers
che combina QUeso pover uomao

Ci ho provato per un po’ & la stona semora

acsare anche interessante. in definitiva s

Ognuno dei quattro giochi defla serie offre oMo
scenari, come potete ben vedere

siste degli appassionati i Heroes 3 in cnisi
d'astinenza, questi 4 CD, visto anche il prez-
20 ahbardabile, possono assere un simil-
metadone accettabile @ anche gradito
Violendo acquistare solo uno del quattro CD
tanto par provare, vi consigho di prendere
Masters of the Elemeants, 10rse || piu CIver-

lante gena sane.

Flavio Muci

Quella di Heroes Chronicles & una
tetralogia di giochi a prezzo econo-
mico basati su Heroes of Might and
Magic 3. Ognuno del quattro CD
narra le gesta di Tarnum e lo fa attra-
verso otto scenari molto curati e
divertenti. Se non esistesse Heroes 3
e vedessimo per la prima volta in
azione il gioco in questa serie, Il volo
assegnato alla saga sarebbe in bilico
fra I'8 e il 8. Purtroppo, o per fortuna,
di incarnazioni di Heroes 3 ne abbia-
mo gia viste parecchie e molto pil
complete di guesto Chronicles, quin-
di il voto va visto in questa prospetti-
va. Se siete nuovi alla serie meglio
acquistare “ Heroes of Might and
Magic 3 Compilete”, oppure “ Shadow
of Death”, visto che contengono
assolutamente molti pit scenari e
campagne di tutti e quattro i CD di
Chronicles messi assieme. Se siete
degli aficlonado di Heroes 3 e crede-
te che un po' di nuovi scenar| si
meritino 30.000 lire, correte in un

negozio di videogiochi.

65
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FARGATE

Rassegniamodi, gli alieni non saranno verdi, non avranno le antenne, non saranno bassi
e non emetteranno suoni riconoscibili. Saranno, pivttosto, simili ai delfini...

EBI‘I‘HI‘E‘.’ Sirate gich In iempd reale

Casa: Micr
Sviluppatore: Super X Shudios
Distribulore; Leadar & pa

Prezzo: L. 73.800

SISTEMA CONSIGLIATO

Siatema operativo: Windows Ho/SE/ Mel U0
Processorne: Pantium (| 300

RAM: 54 ME

Grafica: Direct 30 con 4 MB

CD-ROM: Ex

Spazio su HD: 350 ME

M UnG O orimd T Cioni

in carmne & 0ssa usciti sul mercato
Intendiamoc, clone di tulto rispetio guasto
Fargale che ha vinto tra I'altro I'ultima edi-
zione dell'indipendant Games Festival

Da parte del sottoscritto resta sempre e
comunque una certa ditidenza per | cosid

b bl = ; T
gtti clonl: & facile infattl che nel tentativo

| pianeti sone drcondali de sotelliti ¢ do un’atmosiera, come nella realta

i ncalcare un dasign di SUCCESS0 S realiz

2 comunaquea un buon gIoco Mma questo Non Sin gak inizio a U0l aspetti facciamo def Proximan & fortemente insidiata da alie ahbastanza chiaro e assolutamente neces-
vuol dire che automaticamente vaiga |a pensare o 4] Qi vana "ogoea 8 o ifida notta imperia- sario, Sara anche un clone di Homewond
pena compraro, L anarme m ile dl clanl @ Partiamo quindi da troduzione che ci e al comando df un t7ig svideniaments ma QuesTo non vudl diré cne ne abbiano
Coom ha infath generato, tempa adaetro, narra, con lo stesso motore grafico del malvagio. Per fortuna i nostro Capo e un clonato anche | interaccia

LN VEro @ proprio genere, )l cha vuol dire gioco, |antecedenta dal guale tutto na n signore per bene & con |a barpa blanca Qui infath I"'hub & decisameante diverso 8

kL -4 I - . T, e are e . T T T, T Tl=ts! ¥ '|"."'|"I:'.""
che in mezZzo a tant othimi gioc! S0 0. Ll TroARamo neg Moal panmi fropia a parte, gevo ammettera Che in wr CONsta ai quatira finesire che In posizione

anche oel ol assolulamente oa [asciar VISCero (Cha ned QI0Co viene pronuincialo primo momenta fa banalita o lwoghi e dl Np0s0 lasciang (Ipara 1a visuake ma cne
perdere con I'accento sulla “e 3 contrabbar situazioni mi ha lasciato abbastanza dem possono essere bloccate in primo plano se
Per lortuna (e liramo tuttl Insiame u digre assunto acesso dal Froximan ralizzato. Flotte impenali? Alleni? Ho pensa dl frequente consuitazione. || menu sulia
SOSPITD OF SOllevio) NoN € quesio Il caso o lglence Lom, Vorganismao di dnesa aege 10: “e da dove sono sbucall gh aliens, ga un jestra & “contestuale” &, a séconda dell'e-
Fargate: | gioco pubblicato da Microid: umani che (tanto tempo fa) s avwenturare tunnel spazio temporale?”: nemmeno il amanto selezionato, mostra opzioni diffe-
prasenta Infatti come un temibile concor 0 sull'astronave Copernicus in direzione di tempo di pensario che la mia flotta “sco rentl, mentre quehia in alto mogira per ogni
rente defla saga di Momeword, nonostants Proxima Centaurl. Adesso la sopravvivenza pre” incredula delle sirane formazion che Squadra selezionata | singoll component! &

spmbrand dal buchi con fult attornog un il loro status, || tutto nsulta abbastanza fun

campo energetico violaceo. Bena, mettiamo  zionale @ comoda in agni situaziong

da parie | pregiudizi @ passiamo al fattl, L ha 0 ocalo a Hornaworid ricordera ol
tanto nan ' e molto da dire sulka frama: {ré che efg presente Una wisuaie siraieg

sciatta @ banale, Ma andiamo avanl ¢a" da dove si potevano planificare megho
gli spostament & dalia quale si olteneva
IMPARARE DIVERTENDOSI faciimente un quadro della situaznone, In

"= g -~ Jopo aver appraso chi S4amo & Chi ¢ Fargate, invece, la visuale g una soia, e oo

Le mie armule schieraie i oftesa del nemico Accidenti, mi hanno beccato! comanda. il aioco of propone un tutorial ganera almeno inizialmente parecchia con-
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Avere o the fore con be meduse spaziali non & proprio il sogne della mia vite

fusione, Lo sparzio @ stato infatti taghato a
meta da una griglia bidimensionale & su
questa griglia si misurano le gistanze in
serticala & in orizzontale; il problema e Ché
dalla visuale disponibile & spesso pluttosic
amplicato discernere dove Ci roviamo
psattamente e il fondale vanopinto purtrog
pa non aiuta. Il bello del 30, a volie, £ una
condanna e tra prospettive rotantl & 200m
da capagiro, spesso a farme le spese 8 1a
incabilita
L'unico elemanto a venire in aiulo 8, pard
dossalmenta, uno del dieth piu evident &
~ink 18 scarse dimensionl delie mappe ol
gioco. 58 In Homew i1 infattl, le dimen
sioni notevoll delle mappe rendevano le
azioni di planificazione assolutamer te deci
sive, in Fargate i si ritrova da subild faccia
1 faccia con | cattivi @ nessuna stratégia
sembra pagare di piu deita Ciassica
costruisci per | primi cingue minut, Pl val
all'attacco @ wincl®. E dall interiaccia, con

un iperbalzo, passiamo al gamepia)

MERLUZZO IN ROTTA DI COLLISIONE!

Legoerete sulla scalola ch
ramente radotio ed

cificare una cosa al riguardo: 1a K
.Ir-;-I : |. o :.:_II .-Ill_ :I"' :

tragiche. sottrae atmosted

g ari g B . ':l-:.l ithid. NUOCE Ii :.I_“-."_::I :-!!.

stasso. Detto quest
SN0 Ofmai paracchi quetli Che
I I!'-!:|rl_':§.I-Z | no pok tant
francese (in prim SOLI0S
fine un po' di tal@no letlo Mak
pure pegagw a Uta COMmuUnUue

prensiong

Del resto. I'idea di localizzare il QiCo €

di dialoghi, 0 di Imtermezzi narrail

da giustificarne l'investimento !

rasa di Fargate, dove 18 strutiura d

3 VA & Scapitn ae

.|: S| !.1

a.u

Fadl

Fargale g inte-
W]a

lizza

W
ol

e che dovrepian

athos

1 |E=1
LA 1
II [

Ccapisco pure che, 5

glia com

i LA

bl

SOISCON0
3 Masican i
itol e alla nn

2 seriin

gico & stata efficacemente inserita in un

continuum Narratveg awincenie

OGO Orgings

Monostante il cosing generale queste @ il posto migliore da wi godersi I azione
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I} mitico Copernicus che d ha pertato fin qui neflo spaie profonda. ..

Capitera quindi che alcune mission| & un
certo punto devind bruscamente da Come
la ayevamo immaginate @ che | aziong 5l
interrompa anche in fasl concitate per
lasclar spazio alla narrazione. (uesto, se
non altro, aggiunge un pa’ di pepe al g
ma non riscatta purtroppo le fasi strateg
che "purg” che, In QuUAanto tall, 1asciand un
no' |'amaro in Docca

L'inteliigenza artificiale ha sicuramente
fatto passi avanti dai templ 0 Warcrall ma
non tanto In avanti da rendere mmpreveoii
e una GPU. Purtroppo, come gid acCenna
to. le vecchie tattiche usate fino ad adesso
nel giochi di strategia regnano su qualun
gue altro sile 41 QIoCD € anlo sCOnirars! con
LM AVversario umano pud rendera accatll
L'onzione & naturat

yante sul sena 1a shdaa

mante prasente e CONSente d AT S

"
i il arenl] m e e 4
danti di *darsela” ONHNE MAIMHILE | Lidaadld
by " - o pam bl = eflired
SETVLS ,',i':'” 1l 0 Iramete G gL T EL

PR O ] 1
18 Wid LAY

E venlamo ai comparti graica e SOnor. o
nall’interfaccia influenza di Homewond

non si & sentita, ecco che invace Lale
influenza ricade pesantemente su desigN a
risultato non

meaz7l e asironay Purtmpog |

& dei plu felici 8, sSCoplAZIduNe a i ire, non

ivello dl moaeil posi-

c'e niente che, sia 3
gonali, sia a livello di texture, i @vacinl
all hustre |,-rn-'|“i-- assore, Eiusto wATNDEIT
fondali @ i pianeti non lasciano a Gesiiena-
re, con questi uitimi inemente oecoras
(manco fossero porcellane) di mari, contl
nerti @ strati gassos! (tipo la nostra atmo-
sfera)

30 effetti di luce, uliizzat a piene man
rendono gIusiizE alle librerie i program
mazione Direct3D ma non impressionano
nitl nessuno. Le fasi di combatimento son

awvincenti @ molto cinematograhiche, nca

cando in tutto e per tutto | mogedo dl

Homeworld. Una voita dati gli ondini &
impostate correttaments & NSOrse of Pt £
agaanciare la tglacamera a uno gualungue

del mezzi coimvoltl [anche aYversdalt) £

azione dal vivo. Una nota posiiiva

() fersl

nroprio il caso di dino) provieng invece
ialla colonna sonora che ¢l @ sembrata
decisamente sopra la media, con ami
arzistici ma

miusicall a volle aipc, Quda

AssOiutamente Comyi el

Sebastiano Pupillo

-

Toh, guarda, un tunnel spazio-temporale. ..
certo che ormai |i plazzano ovenguel

Poteva essere proprio un gran bel
gioco, questo Fargate, ma qualche
difettuccio di troppo lo allontana
dalla zona “capolavoro” per gettario
nella mischia dei tanti giochi
udiscreti” che affollano ghi scaffali.
Se & il vostro genere e non aspetiate
altro che uno strategico di ambienta-
zione spaziale allora compratelo. Ma
in questo caso Homeworld ce I'avete
gia, non & vero?
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FREEDOM:

FIRST ESISTANGE

Originalita: un pregio da ricercare, o un difetto da evitare?
Se questa domanda vi sembra retorica, non avete ancora assaporato il vero gusto del retorico...

Genere: Action-Adventure

Casa: Ubi Soft

Sviluppatore: Aed Storm Entertainmen:
Distributore: Lisof

Prezzo: L 139.800

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistoma operativa: Wndows B558
Processore: Pentivm || 300

RAM: 96 MB

Grafica: Uirsct 30 con B ME
CO-ROM:; &x

Spario su HD: 350 VB

\amo lefteralmente sommers da
wiieogiochi che o onganale non
nanno nuils, vagonate o CO che
tarebbero pit figura sul lunotti poste-
riori defle auto, Breve premessa, un po’ cata
strofica, per dire che purtroppo ci troviamo di
fromte al classico gioco medio, taimente ina
movitele ned suo non voler orillare in nessun
aspetto che I'unico aggettivo ad andargli bene
e forse la cosa peggiore che si pud dire di un
videogioco: che & mediocre

ALIENI CATTENI

La trama & basata sulla fortunata sare di
romangz di fantascienza della scrftrice Anne
McAlfrey's. La lema e solto il giogo di una
rarza atena, | Cattenl. Gl hanno conquistato e
¢ lengono rinchiusi in aree recintata, Chi
SCADPA NON sopravwve: le sirade son0 s0rve
gliate dai peacekeepers, penta che prima t
pesia e pol ti fa ke domande. Bana, & noi? Nox

Ne, se anche la pizzeria é dhivsa io vodo via!

http://www.oldgamesitalia.net/

SI3mo la Hesistenza, un gruppo di ragazzini
swegl che vive nelle fogne e che da qui orga-
nizza la riscossa. Non tuttl sono o' accondo
sulla “linea politica”™ da adottare ma la prota-
ponista del gioco, una ragazzina atletica,
pronta & futto e stanca della priglonia, si pro
pone come leader. Una Lara Croft pi rude e
mano plasticosa, Insomma, con un nome
spagnoleggeante che e sta una favola: Angef
sanghez, il moco Iniza quando Angle & pronta
a SCAppare oAl Campo dov & rnchiusa per
cercare un certo Leo, un hacker che pare
saperia lunga sugh alient. Purtroppo, frama a
parte, Il gamepiay & | aspetto piu infelce

| ragazzi defla Red Storm hanno inseguito un
mix di azione, awentura & sfaaith-game. Non
¢l sono nuscitl, Ma andliamo con ordine: fa
visudle & in terza persona, da dietro, e I'engl-
né grafico & interamente tridimensonale (o
stesso df Aogue Spear). Purtroppo nulla, o
quasi, & “cliccabile” e, solo dove specifica-
mente segnakato, & possibile attivara una inte-
razione. Paccato. | dialoghi sono ben scritt
ma recitati pegoio. La presenza di specifiche
richiesie da parte dei personaggi non giocan-
1, combinata con un inventario, mi ha fatto
pensare a quaicesa di piu di un adventure, La
SENSazions sl e acutizzala quando ho capito
che presto avral tovulo comandsare un vero e
propno “party” nel quale ogni personagoio ha
deile carattenisiiche ben precise. [rovandomi
a0esso a scrivere posso perd fugare ogni
dubbio: non ¢'é nulla che possa, in ogni Caso
avWiCIare Freedom a un gioco di ruoko e
amen. Le fasi adventure restano comunque
quelie piu nuscite dell’intera vicenda e, insie
ma alia granca curala, costituiscono un po' |
punti fort di guesto titoko. Ma i punti deboli

M fancana. . .

NASCONDINO O MOSCA CIECA?

Un "classico™ del genere sigaith & quel Metal
(aar Sofid cha tante voite ha fatto gridare al
miracolo glocaton e gliormalisti di tutto i

Di qua non si possa e lo nostro Angel mosira un certo disappunto

mondo e Freadom, se possibile, ne & |'antite-
g, Un indicatore o avwerte se o stiamo rive-
tando rispetto al pil vicing ded nemicl. Eppure
alla prova oel fatll quest sembrano Non curar
5 proprio di not. Camminare acquatiati & sicu-
ramente buona norma ma & possibile che a
due matr o destanza da un B0 & trandogl
letteraimente le pietre addosso, questo non
faCcia una piega/ Lualcosa non quadra
Possiamo provare a distrame le guardie tiran-
do def sassokini ma nefla magoior parte del
Casi s8n7a SUCCesso, in companso alcuna di
B8SE C1 wedono anche se lontanissimi, nasco-
sti @ senza fiatare. Methamod una pietra
S0fMa £ PASSIAMO a un aitro aspetto cal gioco
che non convince: | combattimenti. Anche qui
pare che | programmatori non abbiano perso
TRMpo a pensare 3 un “sistema’ . Non resta
che pescare I'amma dall inventano e sparare
all'impazzata nella speranza di farsi meno
maie possibile. Quando | personaggi che con-
trolliamo sono piu d'uno il tutto diventa ancora
piu esdarante perche sl puo controkare sok
un personaggio alla voila e non esistono
schemi di attacco. Mi & passata in un attimo
qualunque voglia avessi di continuare a gio-

care. .. Per concluders, buono il motore grafi
€O, Capace o gastire Ivelll di gioco iImponents
con poco dipping e ottime texdura; molto
bucne anche le animazioni dei personaggl, |
ira | cifett,
trakasciando trama e sonoro, poniamo ['intero
gamepiay: buone i0ee ma realzzate in modo

dialoghl & ["atmostera penerale

confuso e approssimativo

Sebastiano Pupillo

Un action-adventure davvero strano,
questo Freedom. Tratto da un roman-
zo di successo, sfodera comungue
una trama tra le pin banali che abbia
mai visto e, nonostante la cura nella
realizzazione grafica, si dimostra una
continua delusione a livello di game-
play. Onestamente, visto anche il
prezzo, non posso che sconsigliarme
I'acquisto.
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La chiave di accesso al divertimento & F4 "a fiat to play!". http:lfwnww.og1 R4

in rete usando una

F4 & una "Rete Privata® di NetGamer pensata per chi vuole giocare
un numero verde senza scatto alla risposta che ti

F4 garantisce una “corsia

‘avanguardia. |l sistema prevede |'utilizzo di
i servizi FTP, la chat e il forum di NGI. La rivoluzionaria struttura di

ori pill esigenti consentendoti di giocare in rete senza rallentamenti. Ma F4 & molto di piu:
zie alle avanzate tecniche di

compreso nel canone annuale c'é un abbonamento internet di altissima qualita, gra
elle performance, che sfrutla le connessioni internazionali di LNET per

compressione dei dati per F'aumento d
ISDN a 64 e 128 Kbps, con un rapporto modem/utente di 1:4, casella di posta elettronica con spazio

illimitato e l'accesso al news server news.ngi.it.

tecnologia di connessione all
colleghera direttamente ai server di gioco,

preferenziale” per i giocat

contattaci subitc!
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CREATIVE

SOUNDWORKS
DTT2200 E SB LIVE! 5.1

Pensavate che un impianto Dolby Digital costasse tanto?
Ricredetevi, la Creative porta 'immersione sonora alla portata di tutti

oy L”“ al AC3. Ne awrete
ramente sentio parlare
nel hel mezzo di w

rguardante
of tratta infatti di un sistema

N Qraco o

Il CONTEES

srone audi gesiire 3 ca

d

discret paratl |'und dall’ altro) indiriz

Fabii ad altreftante Casse pib un ultenare
sasio canale dedicato alle basse freguen

re ChiE

mente viena

Ccome potrete iImmaginare, soiita
nviato a un subwoofer

| sistemi Home Theatre casalinghl usano
sempre questo schema: un satellite cen
trale posto
gella riprodu

satalit

sopra |l lelevisore sl occupa
Zione del digloghl mentra due
2 due postenon piazzat

Al 1at dedl

ateralmenta (di solito a stanza)

[Oreg COn musiche g

:-:l.!:..,-!l.._l.:“ o | "E--'-'!L :.

SUONI posiZionatl sequendo |'azione sulo
SCNarmo

I SUDWOOTEr provwederd | restituire 1a
corposita ol vocl ed esplosioni altriment
pluttosto febill,. . 6 c
er DOUErs! gustare u
juelio di un buon

30| risultava essers pout

! ':*-r ’
| bLNHTfR

Le Plotinum & il nom plys ultra per un musicista,

un giocotore pere non vlilizzera che wna minime porte delle sve potenziclite
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a cura di Davide Giulivi

psto costos , nfatti nviati agli speaker  infattl compressi E" TUTTO MELLA SCHEDA
non & posta a ca - 8l format Con un rapporto 10 a 1 rispetto al segnale  In efiettl Il trucco c'e, sottolorma dl Sound
1atl audio lattl dal DVD 558 originale (6 canall da Whz richiedereb Biaster Livel ! uitima versione della
bero 5./6 Mb al nentr i I 3 nnnioresante schada ol Lreatve
pressione nduce |l tutto a 384 0 448 0no disponibilh due versioni della nuova

Kbps) i

, che rende
I graco
il

BBy
i“l I analogici iy
ﬁ' !' f ] ; |3 stessa C

. L O U anno un
l."-ll-.:“ ‘.r" I'_r'-'-" |.|'""
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reative ha

T T 5
e, 1l Lr UL dotale

iacisamente

T 1"

4 1 210 Ia I 17 T
|-|| (T} I |5 i ¢ 1
Imngaie, L MIWE LI 4 L850

SCRssAno un decode R.1 una costosa chiamata Plalinum

rmarli in segna (dotata di pannelio frontale [' ve IR con

3i vari satel connattorl Spdif, TasLink, software
1 listino ormai da musicaie in anhondanza) meolla al musicl

lama AC3 tradiziona stl @ una plu economica chiamata Player

10 appunto di decoder a.7, rivolta a chi oel PL fa un u sClu

=0rwalando sulle

:..;III. 7] |'|-\.I il

B E-' -'Ii:-l E' gital a un Fiatinium dacica aal ||.'!'-:'.-'- AMONAL O must
eriore, & sanza far ca digitale va sottolineata la capacita pil
[ g0y & Il trucca ntarassante di entrambe le schede, quells
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di sostituire il decoder gsternd nviando b
canali analogici al DTT 2200,

Il nuovo set di casse Creative (identiche
nel colore e nella forma ai modelll SW
figital 2000 & 2500) offre S speaker narl
da 5 Watt piu un subwootar in 1ednd fa
17 Walt

Sulla qualita del suono offerta dalle Casse
della Cambridge (acquisita anni fa da
Creative) abbiamo gid speso molte righe
in passato: si tratta di casse QeCaSamel &
huone, in grado o soddistare |'orecchio
del 90% degli ascoltator. Solo gl audiotin
pil) comanti troveranno insufficienti 1 ton
acuti del SoundWorks. Cid non toglie che

un giocatore 0 Un appassionato ol ovD

rimarra assolutamente soddisfatio da que-

st piccoll cubetti nerl capaci di far trema-
re |e paretl 0 Casa riproducando e espio

sionl dl Quake e Malrix

Lina volta disposte nel modo corretio, aver

collegato | tré cavl Che unisconad la Live al

OTT. configurato la scheda e il lettore ovb

Software ¢l siamo ritrovati avwoi da un
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Ecco come collegare lo Live! ol subwooler

sistema Dolby Digital di buona quaiita in
ina stanza troppo grande I DTT sofire un
o' | relativamente pochi Wall, ma Suamo
parlando di un salone di yna trenting i
melri quadri, noi dove i Solo sl
mette un PL. Non metiele 1 subwooler nei
pressi del monitor hastassero le
vibrazionl che scuoteranne oiar G
pensera il magnete non schermato gella
rassa a distorcere i immagini | satelliti
non hanno lo stesso problema)

| a decodifica AC3 & moeccabile su tutle
le CPU superiori ai 300 Mhz, il poSIZIoNa-
mento & corretto @ del tutto identico a
wuello ottenibile da un Uecoder Classiko
Insomma |"'accoppiata Live! 5.1 e DTT ¢
ha favorevolmente COIDItO

La versione Player della scheda contiene |
giochi MDK2, Rage Hally & 1l letiore
WinDVD 2000. Un bundle decisaments
buono visto il prezzo di 134 000, anche
nercha Il software gella Intervidec g CONsl-
derato tra | migliori quanto a fedeita detle

immagini

Ne pannelle di controllo va selezionato lo modalita 5.1
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N7

prezzo mai visto per un sisiema AL

ma sola nel caso non ne abbiate gia una,
parché nol abbiamo appurato Cio Che In
affatli era pluttosto prevedidie iz
rando una vecchia Player 104 0 agdin

tura una Livel griginale con Il panneiing di

COME TI MONTO IL NUOVO DTT

Mcaﬂhuﬂhdahsdlm:udh,ﬁdannﬂmil
subwoofer... montare il DTT potrebbe sembrarvi una
impresa ardua. Non lo @ ma seguite comungue la nosira
piccola guida.

1 ImhﬂﬂﬂJthpondm:lhuulﬂldumu
sulla Live! e sul subwoofer. Collegate le uscite analogiche
frontali (minijack verde), posteriore (minijack nero) e I'u-
scita Spif (Jack arancione) con il cavo triplo fornito pre-
sente nella confezione.

7 Collegate con le prese a “ghigliottina” | satelliti al
subwoofer centrale e posizionatele seguendo le scritte
“front Right”, “front Left” ecc...

3 Entrate nella sezione Surround Mixer della scheda

(lo potrete raggiungere da Start/Programmi/Creative/
AudioHQ) e selezionate la modalita 5.1. Disattivate la
casella di spunta “digital output only” e premete “avan-
ced”.

Nella finestra successiva selezionate Bass Redirection e
AC3 Decode. Cosi facendo Puscita Spdif operera in modo
mlnglmhwhuduhlraqu&nﬂpﬁlhamdlhﬂﬂlmu
verso il subwoofer.

4Daﬂaproprleﬂmdludnlmslrnhttnm5uﬂwmm
scegliete I'opzione AC3 su porta Spdit.
ﬁmtnnmmmymmmdlmmﬂnﬂa
biondissima amica della figlia.

T 2200 costa invece 289,000, un

Certo dovrele Comprare anche una Live 8 Cercavate un sistema AC3 economico

on auardate oftre, la Creative ha sformato
un altro di quel prodott che | hanno resa
y standard “de facto” dell ingustna audio

per PC. Sempre che Nvidia non iniz) @

vandere il chip audio dall A B

ISound]

it

Les -t_tf

La Player 5.1 ho tutte quelle che puo servire @ un videogiocotore
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PC° HARDWARE

ATl TV WONDER

a cwra di Davide Giulivi

Basta combattere nei cieli di Krimson Skies: aprite una finestra
e godetevi Mengucci mentre percorre la penisola fra una focaccia e I'altra!

tate chattanda in IRC del pil e del
mend quando un vostro interlocuto
re vi scrive trafelato; “Gol di
Batistuta!” fammettiamodo, ho scelto
un evento wtt'altro che raro). A questo
punto dovete alzanvi di corsa, ragaiungere il
(EIeCOMmando & passare rapwamente (ra |
canall alla ncerca di un replay
Quanto non sarebbe pil comodo poter
vedere la IV in una piccola finestra rid
mensionabile ¢ spostabile sul monitor?
Di schede TV PCI in grado di fare quest
altro) ormal Ce Ne S0N0 paracchie sl mers
cato ma la Al TV Wonder e probabilme
la migliore, con la sua capacita di trasfor
mars! in videdregistratore programmabile i
grado of salvare i filmati in formato mpeg 1
La scheda fisicameante presenta una enirata
per antenna, una per video CoOmposito (ot
ma per le console dato che visuallzza cor
reftamente anche le immagini Ntsc) @ una
a-Whs nel caso siate muniti di un VCR di
gualita. Cvwilamente @ presente una uscita
audio stereo che collegata alla presa ling in
jella scheda audio consente I8 riprodusione
el suoni
Una wolta instaliata n uno skot PCI libero e
aver lanciato i setup del Software la TV
Wonder aviia una serle di test per verificare
i@ compatbiita gela scheda voeo, dopod
che procede alla sintonizzazione automatica
del canall. Lunica funzione nchiesta alla
VGA & la capacita di offrire una “superficle
al overiay , 0ssia Il poter mettere | dati nice
vutl dalla scheda TV in una zona del
Framebuffer, cosa che ormal tulte le schede

Erono mesi che volevo pubblicore questa immogine

degll uitimi anni possono tranguillameants
fare [diciamo che le schede con driver
adatti alle crectx 5
treranno problemi
Urganizzare le vane emitienti & assegnare

0 SUDEnon non mcon

loro un nome e un compito abbastanza
rapido, anche perche la scheda riconosce
autormaticamente | network piu impartanti @
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Qui si sceglie lo qualita
dei filmati in lormalo mpeg
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Lo schermata dove si programmone
te registrozioni

assegna autonomamente la sigla comatta.
Completala la sintonizzazione @ possibile
lanciare una schermata di preview che
mastra tutti | canall affancati in stile
Thumbnail, una *panoramica” delle trasmis
sionl Insomma

a fingstra contenente il video pub esserg
ricimensionata a pracimento o passando tra
| formal predefinit di 160"120, 240"180,
320° 200, 640400 pixel & schermo intero
Furtroppo non & previsto un formato 16:4,
SUpportato invece da altm prodoth simil (ia
Pinnacie PCTY Rave, per esampio)
La qualita delle immaginl & eccellente, @nio
che | colori e la definizione sono chiara-
mente imitati dal segnale dell’antenna
Forfunatamente, a differenza di altre sche-
de concorrenti, la ricezione dei canall piu
detall non e difficoltosa
Una capacita che la 'V Wonger ha in
COMUNE con pochi aftn g qualka a poter
programmare @ registrazone automatica
gegl spetiacoll propro come un normale

'.'II’i:'f'::lt'_’l'_'|l__"-:1:_'“j'!:|rr::. domestic:
Lina voita impostati
durata della registrazions ¢ sufficiente
lasciare acceso il PC nel periodo interessato

un filmato salvato in formato

orario, Il cangle e la

Per ritrovars
mpeg (nvedibile con i normale
MediaFlayer) sull'HD. La qualita delle regi
strazvoni & mallo Duana, consideranda |
prezzo modesto della scheda ma varia
molto passando dalle CPU pid veloci a quel
2 piu lente, Con queste ultime v @ una
maggiore perdia di fotogrammi e in casi
astremi (CPU al di sotto dei 350Mnz) si
POSS0N0 perdere un pa’ di datl audio
inteligente la possibilita di programmare le
registrazioni per piu giomi (tutti | gioved
tutti | tenal, tutte e domeniche Comse
CUTIVI B DO, In II'-I:I!1I: (kA MON DENgers: nem
mend una puntata del telefilm preferito

La scheda permette anche il salvalaggio in
un formato propnetano di A carattenzzato
da una eccellente qualita dal fotogrammi
privi di qualsiasi visibile artefatto
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Molto impressionista il paradise secondo Hollyweod

Litilizzandolo perd 5 minutl 0 VOO POSSONO
occupare quasi un Giga di spazio sull'HD
seqno che |'alta fedelta delle animazion e
attenuta atiraverso una compressiong moito
hassa, Nulla vieta perd di poterio trattare
sycressivamente con un programma gratul
to di trastormazione video (I media Encoder
4 Microsoft nel caso prediligiate it WDM o
FlaskMpeq se siete amanti del formata
DY in modo da ridurne le dimensioni fing
a renderie compatibill con quelle di un CDR

Il salvataggio in mpeg invece & personalz

Feco lo scotolotto (versione PCI)

http://www.oldgamesitalia.net/ HARDWARE PL/.

rabile all'estramo, tanto da consentire una
attura a 640°480 in stereo a 44Khz 1ale
da far impalicire qualsias

(munitevi di un GISCo

to. un 7.200 qgir sara appena suinciente)
La nostra TV Wonder ha mostrato segni ol
instabilita durante e registrazioni Moo iun
ghe, Instabiita he hanno portato a wolte
alla completa perdita del filmato. Non i
sentiamo di dare |a colpa ad ATl (i proDiem
i abblama avuli su un PC con MotherBoard

Via e Windows Millennium, una accoppiala

http://www.oldgamesitalia.net/

1e0 da problemi) ma & auspicabile Insomma la TV Wonoer e un ecce
comunque che la casa canadese dia una dotto in grado di sostituire egregia
aqgiustating a1 suoi driver TV domestica, un varo must per chi altérna
l'J;";.IIiLI"|r'-|I-*~- & ile salvare in formato sul suo scherma | combattimenti di Dragon
bitmap gli screensni

{recensori di glochi per Playstation esullaie)

il buon Russel in fnestra...
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Carissimo Quedex,

Vediamo se puol aiutarmi

Ho letto navigando in rete che
attivando la voce DMA nella sezio
ne proprieta del DVD e degll HD si
oftengono del filmati pil flusdi
Dopo aver messo la graffetta nelle
proprieta oel mio VD ho infath
notato che il mio lettore Asus Dyl
era molto piu preciso di prima nel
mostrarmi "Ragazze interrote”
Preso dall’entusiasmo ho messo
la graffetta anche negli HardDisk.
Al momento non c'é stato nessun
problema ma al ravwio successi-
v, .. orrore! | mio secondo
HardDigk era scomparso!

La sua lettera era D e non solo &
scomparsa da Risorse del
Computer ma anche dalla lista d
Gestione periferichel

Non vedendolo nella lista non
posso nemmeno disattivare il
DMA e farlo "riapparire”

(osa pub essere successo? Se
soltanto mi spieghi un trucco per
farlo riapparire una volta toglierd il
DMA da quel disco, tanto non mi
cambierebbe granche. Aiutamil Ho
tutti Gabriel Knight con tutt] i sal-
vataggi li sopral

La mia configurazione:

Asus ATY

Athlon 700

128 MB

http://www.oldgamesitalia.net/

Non «'é pib 3dfx. Sembrao ieri quan-
do patchavo il primo Tomb Raider in
DO5 e lo landave in Glide sull’origi-
nale Voodoo Graphics. Sono un
nostalgico? Forse. Pero ricordo
anche che poto prima avevo fatto la
stessa tosa <on la Patch per Matrox
Mystique e avevo pensato: “umm,
« saré un modo per verificare dove
gira meglio”. Il che mi fo pensare che fra qualche
mese il ricordo dei Voodoo verra stemperato da una
partita a Team Arena su GeForce3. Anzi stemperia-
molo subito, niente di meglio di un Rocket Laundcher
per dimenticare i vecchi amori... ‘

a cura di Davide "Quedex™ Giulivi

dgiulivi@iol.it

HD 1BM 20 GB

HO Maxtor 4 GB {quello scomparso)

Asus V6100

SB 128 PCI

DVD Creative 4x

Windows 98 SE

Tuth | driver sono aggiomnati
Grazie, Araki

{ilao Araki,
Scusami I battuta

fatto Arakifri).
Emm, .. sorvolando sul iivelio gua-
iitativo della facesia: ho come il
S05petto che i tuo secondo Hard
disk non supporti il Bus Maslering
(@itro nome del OMA). Se tu fossl
un po’ piti preciso nel gescrivere il
mogeo o potred dire con carlez-
Zza, imane il fatto che probabil-
mente s Irafta &f un vecchio
modelio capace al massimo of
reggera il PI0 Moded.
Ecco come devi procedere per
farlo ricomperire nella lista delle
Lnits aisco;
1 - Awia Win 38 tenendo premuto
il tasto F8 fo i CTRL) in modo da
lar comparire il menu of awio
Scagll I'opzione “prompt df
comandgl™
2 - serivil KEIB IT (cosi | caratteri

corrisponderanng a quell sulia
lastera)

J - diglta ¥ comando

REGEDIT C:\NCDMA REG

HKEY _LOCAL_MACHINEVENUM\E
SOf

Cosi facendo salveral la chiave del
regisiro responsabile el attivazio-
ne del DMA in un file o testo dal
nome nodma.reg

4 — scrivi EOIT NODMA REG

o = modifica tute ie inee “DIMA-
CURRENTLYUSED " =HEX:01 in
"OMACURRENTLYUSED "=HEX:00
6 — Salva il file NODMA REG

£ = sorvl REGEDIT
C\NODMAREG e riavvia il com-
puter

Et voilg, se la causa della scom-
parsa ara if OMA i tuo HD ricom-
panra all istante. 5e § Maxtor
incriminalo & collegato afa porta
IDE primana insieme af dfsco IBM
rimettendo quest wimo in DMA
(Sarebbe uno spreco non farka) i

Maxtor potrebbe scomparire di
AoV, In caso affermalivo la solu-
Ziong rmigiore e spostare I'unita
Dt vecchia suf secondo canale
IUE, saftarta come master e spo-
stare it DVD sul primo canale IDE
meflenaoio come Slave. ('e
anche la remota possibilita che
lutto séa colpa def cavo IDE, se
piegato con forza e @ piu lungo di
45 cm ka modalt DMA potrebe
adre ded sen probiermi, Confrolla
noltre che non of siano vecchi dn
var DOS ne file Autoexec. bat

Buongiomao Davide,

sl qualcosa riguardo a delle
Incompatibilita tra Duron & Glants:
Citizen Kabuto?

Ho appena comprato un PC nuowo
con appunto Duron 700,
128Mbyte di ram, Radeon Sdram
@ SB Live! e sebbene tutti gli altri
giochi giring benissimo il capola-
voro dei PlanatMoon mi si blocca

T T

™

J
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dopo pochi minuti i giGCo, Spes-
50 addirittura spingendomi a
resettare, E un'ultima domanda
che mi dici ded Radeon VE, & una
versione potenziata del Radeon
normale? Ho letto la sigla da
molte part

Clao, Raffaele Corneti

Cigo Raffasle,
if problema, ampia-
b, | mente disSCuSSo nel
8 | Newsgroup ATT
e | ripuarda i Radeon,
e non la CPU df AMD. Gianls con
g precedent] versioni ggl Driver
crashava continuamente, bioccan
do & volte del tutto il sistama. Con
| nuovi Driver 4.13.7072 if probie-
ma def blocchi sembva esserg
stato risofto. Ne rimane un allro,
passando in aicung zone deiia
propria base o di quella nermica) #
suggestivo lens flare del Sofg si
trasforma per un athmo in un
pulitissimo schermo compleda-
mente bianco. £ nmamad Manco
ficnhé non H sposteral da queila
zona. .. Speriamo che alia AT
risolvano il probiema al piu presto,
comungue fu prowwedi a Scancare
| driver da: pevché comungue al di
I3 dif questo difetto rendono Glants
glocabilissima, risovendo anche
altri problem riguardanti O
Per guanto riguarda If Radeon
VE... no, non sl frafta affatio &
un modefic migliorato del Radeon,
che vede sempre nalla 64 DDA la
SUA massima espressione. SI fral-
ta di una versions economica
pensata per gh uffici e priva del-
I'efficiente motore di T&L
Seguendo un Trend.ommal consof-
dato il VE ha la funaonahila
DualHead che gl permette o
gestire due monitor. La modalita a
doppio schermeo avrd ben dificil
mente I'anpogio del programma-
tori cif giochi ed e palesemente
modeliata sulle esigenze di Agenti
il barsa, implegall of banca
ecc. .. ho come !'imprassione che
le partite nelie Lan aziendall fiori-
ranng, nel prossimi mesi.

Caro Quedex,
Non so te ma io ho accollo con
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molto stupore la notizia della cas
sione di 3dfx a Nvidia. Ancora
ricardo lo stupore davanti alie
coloratissime e velocissime mac-
chine di POD, il primo vero gioco
capace di esaltare e capacita del
Voodoo1. Prima di acquistare la
mia Diamond Monster avevo pro-
vato softanto una Virge che era In
graco a malapena di far girare
decentemente Fury, uno squallido
clone di Terminal Velocity pubbli-
cato dalla Microsoft, Dopo, quan
do vidi la velocita del Voodoo capl
che un nuova generazicne d! glo-
chi sarebbe amrivata, ed ero con-
vinto che la 3dix avrebbe fatto da
motore trainante di questo mow-
mento per molto tempo. Per que-
sto sono passalo col passare o
masi tra | vari Voodoo, sebbene le
ultime GeForce fossero dopotutio
dagli ottimi prodotti. Ma la 3ofx
ara In una cosi grave situazions
pconomica? E il Rampage di cui
tutti vocileravano non avrebbe
retto il confronto con il prodotto di
Mwvidia? Certo, so che |'importante
non & chi produce una scheda
video ma la qualita del giochi Che
ci girano sopra, ciononostante |l
marchio 3dfx era di stimolo &
mercato, che attendeva sempre
con ansia |'arrivo di una nuova
generazione. Tu cosa ne pensi? Le
schede 3D diventeranno di mono
polio di Nvidia?

Sebastiano

Cian Sehashiang,
Sebbene non sia un
. |argomento progria-
mente tecnico ho
scello di nspongers
alfa tua leftera visto che ne ho
ricevite moite altre ol S

La cessione df 3dfx & Nvidka e If
risuftato & una pessima dingenza
che negh uftimi due anm non na
saputo gestire f vaniaggio tecno-
logico che |'azienda aveva nel
confronti della concorrenza nel
1098, La qualita def prodotti 3dix
non & mal stala un problema, pev-
sino i Banshee, probabilmente I
chip pitk debole della casa calffor-
miana, abbe un discrelo SUCCESS0
commerciale supsrando il milione
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HARDWARE PC

Lo scheda Rodeon di AT) & Giants non vanno ancora perfeliomente d' accordo

df pezzi venduti, Quando nei 939
fu presa la decisione di iniziare &
progturre schede in proprio proba-
bilmente qualcuno del "Boss”
gveva fafto male | calcoll, perche
s8 nonostante per 18 mesi il fuo
prodofto di punta, ka serie
Vooooo3, domina i mercato Reladl
if tuo budget & fing annd continua
4 rimanere rosso significa che st
stal vendendo i@ schede al prazzo
shagliato e non If stal muovendo
bene con ol OFEM, dove | prodotti
menp performant! di ATI conbinua-
no 8 dominare incontrasiatl. una
passima gestione dei formitorn &
stata anche alfa base del ritardo
del VoodooS, che se 10558 UsSCiiD
in concomitanza con 18 prime
GeForce awrebbe sapuio conlra-
starle sul plano delle vendite. Joif
non riceveva dalla Tawanese
TSME un numero df Chip Voodoo5
sufficiente a soddisfare le proprie
esiganze mentre Nwdia, Sempre
rifornendosi dafla stessa fabbrica,
ng ofteneva in abbondanza. .
insomma sl pud dire che morl
degll sforzi compiutf dagh nge-
gneri fondatori della 3dfx sona
stail vanificatl nal corsa gegl -
mi mesi da una politica gestionale
che non & stata capace df sfrutta-
& un marchio fortissimo come
quello del Voodoo.

L ‘acquisizione é i frufto o una
serfe di concomitanze recenti: una
causa in batio tra le due anende
avrebbe portato in casa 3dix force
un centingio of milioni df dollan

Nviclia ha pensalo bene guindl
comprara tutta al tecnologla oela
rivaie ben sapenda che le sug
finanze erano ormai esalrite. La
cecitd defla dingenza e nscontra-
bite anche dalle scelfe degl (itim
mest: acquisire la Gigapixel per
140 mifioni of dolian par por non
sfruttame neanche un brevello
non é esattamente una Massa
geniate. Cosl come non lo & ven-
dere | progettl di Rampage, il
Chipset sviluppato per 20 mesi
che aveva lufte le carte In regoia
per superare anche il GeForced
almano sul piano fecnico

Sdifx @  classico esempia i
arienda dotata oi oftimi ingegnen
g pessirmi dirigenti, ora quas! ful
questi ingegner Bvorana con
Mvicha

Non si puo pariare df monapaNo
perché ATI neghl uitimi tempi ha
fatto molt sforzi per rendarsi
compstitvg anche nel campo
defie performance (Tortunata-
mente, parche in un

chima df monopolio | prezzi sf alza-
no & la quaiita dei prodolti ne sof-
fra). Staremo a vedere quello che
succedera, cerfo la quaits del
parsonale Nvidia, la quantita sl
suol brevettl g (3 liquidita che pro-
verrd dalle vendite dell'X-Box la
renderanng un avversario femibile
da cul possiamo cerfamente
aspettarci prodotti magnifics,
Pensate cosa partofiranno Insemes
| padri di GeForce & Vooooo. .
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‘ A Tamarro intergalattico

G’ poco da fare, con le catiy

;’ si ottiene tutto. Gosi ho decis

, i fare fagotio e andarmen

. Dell'antico Egitto, 3 fare qualche bel buc
& nello stomaco a certi bastardi spazial

Gosa volete farei
. le mezze misure non fanno per me
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DOM
STAVO MEG

E giunto il momento di plasmare

@ seguite questa rubnca o un po
di tempo. avrete probabiiments
notato che nutro una cera simpata
per la saga di Zeiga. Per quell tra
vol che invece sono nuovi, ci tengo a mette-
re subito in chiaro le cose: Link & company

mi mandano in sollucchero, non e chi
apprezzo Zelda e hasta, nossignore, mi ia
proprio godere. Inserisco la caruccia sento
dug note @ il mio apparato endocnno Inize
a rilasciare endorfine (\'ipofisi @ una ghian-
dola meravigliosa)

Per I'uscita del nuovo Zelda Majora's Mask
nutrivo perd qualche perplessita per un pako
di ragioni che non ritenevo (da sotiokineare
I'uso del passato) del tutto campate in ana
Per prima cosa il lisergico Miyamaoto ha
“sala” supervisionato lo sviluppo dél gioco
non 1o ha quindi creato di proprio puana. In
secondo luogo, Majora ha una stora moito
tormentata: inizialmente doveva esserg una
specie di edizione speciale di Ocarina OF
Time. destinata a un'oscura espansione
dell'NB4 uscita solo in Giappane che
aggiungeva al gioco originale giusto un pa
di dungeon & solo in un SECoNdo MOMEento
& diventato un progetto a se stante. Infine
hissare & al contempo migliorare le caratie
ristiche vincenti di Ocarina OF Time mi sem
hrava un'impresa moito ditficile, sopratiutto
vista la g citata assenza di babdo Shikgeru
Paiché in questa rubrica comanad 10, non
mi trattengo oftre e il commento non 1o
piazzo in fondo ma lo schiaflo subito qua:
non sono mal stato cosd Tehce o shagliarmi!

Majora's Mask riesce a essere innovalivo

La dokce luna d sorride swssurrando stroggenti
parale d' amere: “morite stupidi vermil”
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Con ko maschern da pollo si comandano gl animali o bocchetto: ne servirebbe una in redarione.

ma tradizionale, onginale ma pur semire
familiare. la lussuria fatta a codice binano

RITORNO ALLALTRO IERI

Link & tomato pil inossidabile dei tubi i
Mario, pils verde di Yoshi @ pili basso dell'u-
marismo del Vanzina, I| mondo in Cul Si
trova nan € Il solito Hyrule, bensi i MISETo
an Termina che a quanto pare sta per rag
giungere di gran carmera la sua fine (ben,
con un nome del genere. ..). La Sua minac
ciosa luna dallo sguardo crudele (che tanto
ricorda quella cinematografica di Melies), si
sta awicinando ed entro tre QoM avverrd
I'impatto, Nei panni di Link avrete S0 tre
giorni per modificare le sorti di Termina e
della sua gente, tre brevi e al contempe
lunghissimi giorni che vi vedranno cavaicare

non solo Epona ma anche il tlempa. (raze
all'ormai classica ocarina potrete infath
modificare il fuire & i ritmo del tempo. | tre
giomi sono scanditi da rimi molto piu lenh
rispetto a quelll visti in Ocarina OF Tima ma
COMUNQUE concadono ail giocatore poche

e “reall” per portare a termine I avweniura,

anz a esser franchi & assolutamenie
impossibile completare il gioco con 18 due
prette scarse che quesh tre glomi rappre-
sentano. La Nintendo ha quindi sformato
una boiata? AhAHahHAhRaHA ma shiamo
echerzando (beh un po’ si)7 Alla prima paf
tita ci si ritrova del tutto spaesati parche in
dug ore di gioco si esaurisce il tempo e
hisogna per forza affrontare "antagonista
finale a colpl di bolle di muco prima ancord
dl aver ucciso un qualsivoglia mostro. Ma

il tempo a colpi di ocarina: iniziate a soffiare

seeo che alla prima bolla andata a s&gno, &l
caflivone di turno cade I'ocarina che cl ha
nibato e ci st presenta la possibilita oi su0
narla per viaggiare nel tempo e niomare
miracolosameante al prmao gomo

|'ocarina si trasforma quindi in uno Siru
mento capace di farci tornare all'in@o del
primo giomo ma anche di saltare avanti nel
temoo di dodici ore, di raddoppiare 13 velo-
citd In cul scorre o di dimezzaria
Owiamente ¢'¢ anche il rovescio della
medaglia: ogni volta che i suona per toma-
re al primo giomo (operazione Che Serve
anche per salvare) tutto il mondo ritorna allo
stato in cul i trovava. Gl abitanti di Clock
Town. la capitale di Termina, non v ficono-
seeranno pil e I'unica cosa che tesimo-
niera | vostri progressi saranno gli oggett
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ALTER EGO

raccolti @ le maschere quadagnate (datemi
tempo adesso v pario anche di queste!)
Grazie al cielo sono proprio gli oggetti rac-
coitl che cl permettono d esplorare |
mondo ol Termina & | suol dungeon, di 5C0-
[rifg NUOVE aree & i NSOVEra ol enigmi
present| 8 solo collezionandoli s poSSOND
completare le varie quest e | guattro dun-
geon principall che compongono I"avvantu
ra. Giocando o si rende pan piano conto di
quanio si& importante “dosare al megiio le
propne scampagnate tamporall: tornare al
primo giomao, prima di aver completato un
dungeon (o una quest), significa doverlo
rnafirontare tutio da capo per entrare In
possesso dell oggetto che contene, quinal
conviena salvare e tornare al primo giomo
S0I0 copo aver risolio tutti gh enigmi celat
al suo interno. Questa logica del paradosso
tempaorale sl impona |lungo tutto ii gioco
rendendaoio in parte meano “IDare” nspetto
al suo predecessore ma anche pil intrigan-
té @ complasso

MA NON C1 SIAMO GIA" VISTI?

il vero fiore all’occhialio di questa struttura
temporale ripstuta ad libitum si concentra
nefe azon degll abitant di Clock Town e
dintornd, Link possiade infattl una spacie dl
agenda che contiene al suo Intemo le indi
cazioni sulla vita di un sacco di personagg
Per ognl personaggio ¢'e una linea tempo-
rale divisa nei fre giomi che compongono
Fawventura, lungo questa linga sono eviden-
ziat! gl awenimenti importanti a lul legat.
Se sl riesce ad assistera magari al primo di
questi eventl spesso si nceve | Incanco
poriare a lermine una missione legata a
tutta la linea temporale del tizio in questio-
ne f;SIT‘FI gtata la missione, sl ottiens qual
COSa in premio: un pezzo di cuore, una
maschera 0 magari un oggetio necessario a
un altro personaggio. Lirovagare per la citta
per ammazzare |l tempo o aspettars nal
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0G0 In cul S SUppone che passera un
PErsonaggio a una cera ora e sfirioso oltre
che estremamente divertente. || belio e che
I8 mMISSIon| 81 leganc piu di una voita con
quelle degh altri persanaggi con i risultato
ar un growgho o eventi, azionl & appunta
menti temporall non sempre facili da gesti-
re. Il tutto senza mai dimenbicare che ritor-
nando al pnmo giomo tutti sl saranno scor
dati di voi. d ecco guindi che glocare a
Majora’s Mask diventa un po’ come viverg
nei panni di Bl Murray nel sottovalutato

*Ricomincio da Capo” (affittatevelo & un film

piacevole). Gli stessl tre giomni s ripetono
sempre & questo permette al gOCo O avere
una struttura del tutto libera: sta a vol decl-
Qere Quando svolgere certe mMission, quan
do affrontare un dungeon, quando alutare
un parsonaggio, quands rimediare a una
missiona andata precedantemente male,
quando impegnarvl 8 quando prendere i@
cose un po’ pid alla leggera, tanto potete
SeMpre ncominciare da capo @ riprovarcl. |l
IEmpo & quindl Wssuto come un elastico a
i 50n0 legate lg sortl oi futh ¢ personaggl

5ta a vol tendeno.

5U LA MASCHERA!

A condire questa frammentazione tempora-
& armiva un pizzico di carnavale (e qui v
lego con masstna la rubnca al tema del
Qioco: per vol che leggete Il carmeavale e
passato, par me sta arrivando! Invidiosi di
tanta arguzia da parte mia¥ No? Ah... capi-
s00. ..). Con lo svoigersi del gioco entrerete
in possesso di un sacco di maschere, tutte
Oo0tate di poter o carattenstcne particoian
innanzi tutio ¢ SoNo tre maschere cne
modificano completamente Link trasfor-
Mandaoo In un essers di un altra razza
Indossando la maschara Deky Scrub Link
muta in una nocclota saltelianta che pud
Camminare per un po sull’acqua, volara
sparato da certi fiori & sparare delle bolle di

Con la maschere di Zora mi acinge o fare joggmg sul tondo del mar

muco. Con la maschera Goron sl diventa un
UOmo di roccia molto potents; pud
8 disiruggere | massi, appaliottolars! per
rofolare a velocita folli uccidendo | nemici e
camminare sulla lava

Mentre con la maschera Jora i mari vi si
gpalancheranno, potrete nuotare o cammi-
nare sul fondo raggiungendo zone prece
dentemente Inaccessibill, Oltre a queste se
ne aggiungono altre 21, magarn meno ukl
ma comungue divertentl: volete pariare con
ie rana? Eccovl la maschera di Don Gero
Volete diventare dei provetti ballerini? No
problem, ¢l pensa |a maschera di Kamarn
Cercare funghi & la vostra passione? La
maschera che v trastorma in madall aspeta
s0lo vol. La cosa sfiziosa & che ogni
maschera puo tornare utila e trovarie tutte
g una delle grandi sfide che Majora’s Mask
offre, assieme a lutta una serie di altri
segretl che fanno la gioia di chi adora que-
51a saga

soligvare

IL TEMPO E’' FINITO

Quelio che ingomma fa spiccare questa
nuova perla @ 1a sua struttura che intreccia
| fempo e | rudll in una matassa di seta
vigeoludca

E la cosa che piu mi deprime & notare
COME, nonostante 10 Spand in piu otienuto,
di pagine ne servirebbero altre dieci: non vi
ho detto come Il design & gt enigmi de
dungeon siano piu geniali e complessi di
guell visti In precadenza (Incracibile a

Mogari enche ena leccota gia che ci siamo. ..

dirsil}, non vi ho pariato della grafica mera
vighosa, della possibilita i entrare a far
parte di un club che sl ubriaca con il katte,
delle mucche rapite dagli alieni, dei softo
giochi piu numeros! e divertenti che mai,
della follia di certl personaggl, del satari
fotograficl a bordo di canoe, degh awdl ban
chierl, della coppia di caston psichedelici
che i shida in spenicolate gare di nuolo e
del sistema meteorologico. .. Praticamente
non vi ho detto nulla, v rendete conto? Che
aspettate? State ancora
no stuzzicato aimeno un po '/ Concludo
questo gran papocchio can und nflessions
che fa tanto chic e non impegna: non &
cunoso e al contempo triste che una con
soie considerata morta come il Nintendo 64
continui a sfornare capolavori, mentre Ia
tanto acclamata PlayStation 2 sia ancora in
attesa di un tholo di questo calibro?

eggendo? Non vi

R.LP.

(uesto, tristezza e disperazione, & I'ultimo
capitolo di Alter Ego. Un bacio con la lingua
sanza pell @ un grazie a il senza di vol
non mi sarei cosi divertito a scrivera questa
[isgrgica rubrichetta. [enere @flusioni anche
da parte di Quedex & FLX che forse non
[@anno in tempo ad aggiungere deile righe in
fretta e furia come me! Se volete nulla v
vieta di scrivermi ancora, a presto rivederc!

ego@rome.com
Ugo Laviano

Questo pladda mecca sta per essers rapita daghi
olieni, dobbiome fore qualcosal Bistecche, direl.
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LT TITVLYY Al TIMNTEIIEN

! ZELDA SUONA L'OCARINA MENTRE LINK LA TROMBA

arena
dei lettori

Momma mio (come direbbe Mario), Alter Ego sembra sempre e comunque una maglietta con una bat-
tute sconda lavata o 100°: troppo corta. Ovviomente quelli fra voi che non la sopportanc (come quel
mattacchione di Roberto Aresu, o cwi mando un tenero buffetto: ciao picil) ne sono felid, gli altri

meno. Ottengo una pogina in piv
sto mi comunica quello strumento cabalistico che & il conteggio caratteri: cercate di capire ¢ colpa di

¢ cosa 1i combino? Ti dimezzo la pagina della posta, o almeno que-

Zeldo. lnsomma ¢ troviomo davonti a un parodosso che ben si lega al gioco trattato.

Ciao Ugo,
11 ringrazio per aver acciuso la mia e-mail alla posia ai novembre (@ proposito: che fine
ha fatto il numero df dicembre?f?/7).
Cosa ho combinato? Ho ancora i Gameboy. Il fatto é che mi sona da poco frasferito &
Roma fio sono df Bari) per seguire un corso di regia cinematografica e per ora abito o
mia Zia, il cui apparatn visive & composty da: TV color 14” anleguera con risolunione
gxirahassa e solo ingresso anfenna, TV color pit modemo ma solp 12" incastrato in
una libreria. Se a questo aggiungl che é un periodo particolarmente florido per le
awenture grafiche, capiral che il mio portatile funziona a pleno regime con Fuga Da
Monkey Isfand, The Longest Journey & qualcosa di pvu vecchio come Hollywood
Monsters, nell’attesa i mettere le mani su Stupid Invaders ¢ Runaway: sai Dene ehe
non & un genere gettonatissimo su console, se 5i éccetfua qualche espenimento in
campo PSX, 58 non vado emalo.
i problema degh occhi @ parziaimente nentrato € Comungue & stato coffo dal panico
prematuramente, dato che gif occhi soffrivana anche in altre circostanze. Uina volta
appurato che @ inevitabile per un bpo con gi occhi 8220 @ con habby prevalentemen-
te *visivi® soffrire prima o pol di quel disturbo, non vedo perche dovrel rinunciare al
focco del portatile scamosciato |-).
Oltretutto ho da poco messo fe mani sull'edizione portatile df Metal Gear Solid, che i
consigito senza remora alcuna: da droga. Hai visto cos hanno braio fuori dalia versione
GBC deill'imminente Alone in The Dark: The New Nightmare? 2000 colori su scherma! £
hal visto qualche demo del GBA? Per essere precisi, hal visto un demo non autorizzato
deghi ambienti 30 df Doom? ;-0
Viva il Gameboy. per le altre console sf vedra In fempi meno confusi, per ora Ja portati-
fita & cio che piv si addfice al mio stile ai wita
Auguri & buon anng,

Domenico (diduz76@tin.it)

Ayeye Domenico!

Noto subito che mi chiedi giustamente del numero di dicembre, ebbene non ho assobu-
tamente voglia di tergiversare né di prenderti per /| naso (mi hanno detto che si usa
dire cosi in ambient! raffinati come questo), ti dird tutta la verita sul misterioso numerg
di dicembre. non tenendo celatl | suoi degradanti retroscena: il numero di dicembre. .
{rullo ¢ tamburi che fa tanto quiz TV di ultima generazione). .. uscira a dicembre, all'in-
circa fra nove mesi se non vado errato (ehm mi rimangio tutto visti glf imprevisti slg-
i, moriturl te salutant. .. N.d Uige). Soddisfatto? Non vedo come non patresti esserio,
sai Il primo a saperio! Tzé mica tengo segreto il motivo per cul il numero di dicembre
saltato. .. Dopo questo scabroso segreto passiamo oltre,

Le awenture grafiche latitano su console innanzitutto per 'assenza tel mouse, po per-
ché in realta viene considerato un genere poco “consolaro”, vai a capire g sviluppaton.
Sono contento di sapere che | tuoi occhi stanno bene: senza di loro glocare diventa
guantomeno complesso

Sequird Il tuo consiglio per Metal Gear in versione portatile appena me lo permetteran-
no le finanze, al momento pii che disastrate (se tra voi lettori ¢'é qualcuno disposto a
tarmi un regalo vi assicuro che non mi offendo, anzit).

Finita la parentesi elemosina posso dirti che si, || Gameboy Advance sembra una mera-
viglia, & aggiungo che anche in questo caso vale i@ propasta regako (sono pletoso, 1o
50, vogliatemi comunque beng).

Ti saluto & spero che presto, assieme alla fase portatile, possa seguire anche una fase
meno nomadistica. Ah, grazie per gli auguri in anticipo!

Ciao Ugo,
Incredibile quelio che un semplice trafiletto con Sapra Scritto Il Mio NOME (@ncora non o

credo!!!) possa farel Chiama | grafics, picchia | redation!
Ouello del mese prossimo sard un PcZ a tiratura doppial!! Al posto oelle ormai consue-
te 4 copie, lo me ne prenoto 5 lutto da sofo! Sara una copia da coliezions, da tenere
con cura @ da far vedere aghi amici per farli divenire verdi (che pof dicono che non sono
lo perché sanno che nelia vita reale mi faccio chiamare Vito)
E il bello & che non ho la phi paltida fdea df quelio che faral defla mig missiva: La stron-
cherai? Ci ricameral sopra l'eterna diatriba emulare non emukare? Te ne usciral con un
capitolo a parte? Mi dedicheral l'intera rivista?
Comungue ho letto I'oroscopo del 2000 e 1 8 m'é venufo un dubbio; | videogiochi o
che sagno sono? E | computer? E ii sesso? Devo battezzare il mio fido Athion Maria?
{ciao, mamma!! Ok, orama’ sto delirando...)
Comungue puoi benissimo cestinare quest inutite mall, ma se lo faral ricordall che non
potral mostrare ai tuoi fick lettori 1 mies apprezzamenti per la rubrica piu sbrifluccicosa
superstar della rivista, & devo nofare che come grafico non sei niente malg, canno i
Mario nonnino (ma ancora con la salopette, non & che serve per coprire un pannolong?)
Ora basta, ho gid preteso troppo dalla tua santa pazienzal .. (Aspetta, toigo un po' di
hava dal monitor) ... Ah, 'é piaciuta la poesiofa finale?
Sla che sia si, sia che sia no, aflora beccali questaitra.

ZeD
Cosl breve @ i nostro camming
i QUESTD S00N0,
il mondo o una rosa.
Ma noi lo rendiamg mmenso
con soste, e lunghi, aofcl bact
sulie foglie aperte

anonimo egizio, XV! sec A.C.

Arihola ZeD,

lungi da me fare discriminazioni ma sard telegrafico nelle risposte causa spazio. Sono
felice che PCZ raddoppi le vendite grazie a te ~STOP- Non ho stroncato la tua missiva
o almeno non mi sembra =STOP- Non ricordo se ¢’ho ricamato sopra —STOP- Mi spia-
ce nienta capitolo, causa mia ignoranza e niente dedica totale perche di cognome fac-
cio Laviano @ non Beretta ~-STOP-

Per quanto riguarda |'oroscopo le risposte debordano nel misticismo piu totale, tu deliri
e io felice ti saguo: il segno del videoglochi dipende dalla data di uscita sul mercato e
'ascendente Io si calcola saguendo la data in cul 1o si instalia (un gioco pud quind
avers un bordello di ascendenti diversi): | computer in italiano Sono tutti maschi tranne
I'Amiga; Il sesso infine & bello. Battezza il tuo computer solo se @ cattolico & lo deside-
ra, altrimenti lasciagh scegliere da solo la sua religione,

Chiudo assicurandoti che Infarcire le lgttere di complimenti & owiamente il moda
mighiore per vedersale pubblicate e ti saluto. Ah, belia la poesiola, non avevo mai senti-
to paragonare le grandi labbra a delle foglie, moito romantico.

SALLABECCAMISE

Uttime righe aggiunte in exiremis per slinguand ancora una volta @ ringraziard che I
Garatsu sia con vol discolacci mied. Mi accomiato suonando un requiem con I'ocarina:
WU WU WU WU,

b http://www.oldgamesitalia.net/

ALTER EGO PC




http://www.oldgamesitalia.net/

INTERNET VILLA\x

SURFER SMALIZIATO O
MOZZO0 DA QUATTRO SOLDI?

Abbiamo cambiato il corso delle stagioni. In genere le riviste serie,

e anche quelle meno serie, propongono i famosi “test” in periodo estivo.

o cura di Flavie Muci flx2@libero.it

Chiaro, la gente & in vacanza: che je frega della politica, I’economia e pure dei videogiochi!
Piazziamoje un bel test, ogni pretesto é buono... sei geloso? Sei taccagno? Sei impotente?

Sei fidanzato con Taricone? Rispondi e lo saprai!

Su Internet Village di questo mese abbiamo esagerato: non siete in vacanza, non abbiamo
nessun profilo psicologico da dipanare e magari v’interesserebbe pure sapere qualcosa d’utile
su internet. Conseguenza immediata: scroppatevi ‘sto test.

GUIDA ALL'UTILIZZO:

Allera, dovete leggere le domande,
rifiettere onestamente sulle vostre
qualita di navigatori e pol scegliere
quale sl avvicina di pii al vostro io
pli vero, Mentire o guardare, prima
di risponders, | punteggi alla fine non
é consentito, al massimo é follerato.
Non prendete come assolutamente
attendibili | nestri profill psicologici
alia fine del test, sono piu 0 meno
come gii orescopl, il abblamo sparati
di sana planta. Perd, nonostante que-
sto, slamo sicuri che tutta quest’ope-
razione vi fara rifletiere, vi rendera
del “surfer” migliorl. Male che vada
conservate questa copia di PCZeta

per gquando sarete in spiaggila.

State provando, con un’innocenza
disarmante, a entrare in un sito d'emu-
latori, quando, come per magia, sul
vostro monitor appaiono dozzine di
finestre e banner straripanti di sex,
mp3, Britney Spears e Disney Channel.
Provare a chiudere una finestra non
serve: n'appaiono subito altre due

Leggede 0l test, leggele..
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I]:I BearShare 2.0.6 is the latest version
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Searcn or share arry bype of file

fipie acivee S8 @ hes

Coommecion Setup Wirsd
Fesgghie wmndow

Thalus. indic aior bphis

C obod poded bl s BRmE

Sprbrg, mullipss e Bon i lists

Spetiamo nei suctessori di Napster

sempre pid vogliose di conoscere il

numero della vostra carta di credito.

Cosa fate?

R) Iniziate una lotta imparl vomg-macching,
premendo all impazzata || tasto sinistro
del mouse su quelle X che confinuano a
moltiplicarsi. Lopo qualche ora v recate
al pronto soccorso con una frattura
all'indice e una pure al metatarso, wia.

B) Fate amicizia col nemico: chiudete a
chiave [a porta delia stanza, vi matiele
"away" su ICQ e, pur senza rivelare ||
numearo della vostra carla di credito, v
préparate a und seratina puccanie.

€) Con espressione in bilico fra lo schifato
e il superiore premete | tast Cirl Alt e
Canc sulla tastiera e stroncate la vita o
Explorer,

Egveng highbghting for seasdth redully

Fraourme IntomelEe irenio gl e uliosds
Hamthendilh Dairer dtelhon and aviidanie
A manBEirg ahd aplabng ol phargg dresfonies

wiral mpkers Bearbhane L0 aiecisl? Look at e Teallings

otk
& Bl ok
[-8 0 waca

Coraphit il pROQrers s disimy inr anskin

Agfinrmalhe connECIGH MaFtanEnoe ng
e Cipd DES Gnuleia Senica Prorade:
Custorilatls ATy enciute vinrs B hpes
& File type W0ers Ty searched and shared 8%

D) Vifate invogliare dalle vane proposte i
guel banner cosi barocchl ma allo stes-
50 tempo cosi geniali, || giorno dopo
leggete con estrema commMOZIONE una
lettera dalla vostra banca e una dal
vostro aywocato, che v consighia spas
sionatamente di darvi alla macchia.

La sottile arte psicologica di scaricare
e visualizzare la posta elettronica: con
quali aspettative e con quale frequenza
clickate sull'icona “get mail"?

A) |l vostro distacco & massimo, sapete gia
che trovergte un sacco di pattume pro
veniente dalle piu disparate mailing list,
Spam come se plovesse, lettere al amici
dedle glementar! al quall v sigte giurat

ey

e
da i
¥ Ol Cowsrscaborn S
:.;n-—l'llnﬂ'lll-' i

B)

di non rispondeare piu, NEMMENo In Casi
di calamita naturale. Sapendo di non
trovara nulla di esaltanta, lenderele a
scancare |l tutto raramente @ distratta-
mente

Rubicondi come al primo giomo d"asilo,
frenate a forza il remollo della mano @
dingete impazentemente il mouse su
quell'iconcina del desting ogni 3-4
minutl. Chissa se vi avra risposto, alme-
no questa volta, lo sfigato di tumo che
avete scelto come vostro primo cybera
MICO.

Forti off un fazzoletto inzuppato di sugo-
re, vi accingate a scaricare quel mani
polo di problemi mascherati da e-mail,
Chissé se oggil sard il tumo della lavata
di capo da parte del capoufficio, della
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| fruncesi vincono soldimi veri ogni giorne su internet olla focda nostral

ragazza, del migliore amico, oppure ol
quell'odioso pignolo del newsgroup che
ha deciso che B vosira spiégaziona
della teoria della relativita era fallace

D) Diligentemente controllate la posta ognl
giomo, leggete con attenzione e inte-
ressanti e-mail arrivale, rispondete con
attenzione e originalita simulata a tuttl
quelli che vi hanno scritto @ soddisfatt
di vol stessi vi fate una doccla, mandate
dei soldi in beneficenza e guardale
Striscia la Notizia, ndendo alke batiute
del Gabibbo e secernendo 0,01 midi
saliva alla visone del “ciapet”, Tutto
questo mentre il vostro pc sta defrag-
ganaos

Quake 3 online, un'ottima via di sfogo

per tutte le frustrazioni guotidiane. Gia,

peccato che questa partita sia appena

finita 60 a meno 1 a favore del vostro

avversario.

Questo losco figuro, tanto per rendervi

la giomata ancora pil gioiosa, ha deci-

so di sbeffeggiarvi online e di chiedere

il motivo della vostra prestazione umi-

liante.

Cosa rispondete?

A) "Dai o sai benissimo che hai vinto solo
perché o ¢ avevo il ping piu aito
D'altra parte anche il frame rate era
insufficiente e se tu cred che io i menta
quando dico che sto gocanao con un
286 & un modem da 14.4, beh, aflora
sal tu che devl imparare a vincere.

B) "Si, faccio schifo ho perso... g&a non
sard mai al tuo livello. Cerlo, mi occorre

pit pratica, scusami 5e ti ho reso cosl
triste questa serata.
Forse un gioma imparero

' http://www.oldgamesitalia.net/

Forse non ci amiverd a quel giomo. ..

ciao..."

€) Rispondete con una serie iImbarazzante
di smiley, quasi insansati, ma esaftantl,
Si dai, mettetelo di buon umaora con
tanti smiley! Ahahal :DDD A__A A
LALALALA. Siete amici ora. Wow?

D) “Sisl bravissimo, hai vinto! Ma sali,
mentre tu perdi iz giomate su quel gio
chino da ritarciati, lo me la spasso. La
mia ragazza top model ti saluta, ora nol
andiama, continua a giocare, No dal
non ho tempo ora per chattare. Clao
buona partital” Il regista mostra impie
toso un'immagine di camera vostra. Vol,
il pc... nessun altro. Ma quel somisatio
sulla vostra bocca, ah, quedio @ Stato i

miglior frag!

Che bello! 5i emule anche Street Fighter Zerel

" e
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Pogine gialle, pogine bianichi...

Scaricate I'e-mail, aprite un messaggio
ed eseguite il suo allegato che promet-
te di essere divertentissimao. Iniziano a
comparire dei puntini rossi sul moni-
tor, | caratteri di windows si tramutano
in sequenze di ANA ricombinante, e il
dissipatore del processore segnala che
la temperatura del sistema ha supera-

to | 37 gradi.
Che fate?

A) Nulla. Chissenefrega?

B) Chiamate I'ospedale, la polizia, la finan-
za, I'esercito, la CIA e James Bond (nel-
I'indecisione contattate tutti gl attor
che I"hanno impersonato). Niente da
fare, non i fidate lo stesso a tenerg |l
pc in casa e lo bruciate

€) Scaricate un buon programma antivirus,
fate uno scan dell'hard disk & questo
non trova niente di anomalo. Vi tranguil
lizzate.

D) Vi rendete conto Che oramal per voi e
troppo tardi ma incoscientemente ini-
ziate ad avere rapport! a rischio con
altri server @ [P occasional

.- [ERNET VILLAGE PG~

Napster, la musica per tutti condivisi-
hile con tutti! Evviva! Toh, un cerfo
“n'sync84" sta scaricando da vol tre
canzoni, alla velocita di 0,5 kbite al
secondo. Qui urge...

R) ...aspetiare che arrivi al 99% del
download per interrompare il trashen
mento (pivelll, pol s& la recupera dalia
directory IncCompiele @ non S| accorge
nemmeno che mancano 2 sacond di
fade-out. imparate a fare | bulli in
maniera sensata nella risposta C)

B) ...Aspetiare che finisca di scanicarie.
Porca miseria, se tutli facessero gh
scoriesi Napster non servirebbe a un
cappero!

€} ...troncare I'upload in una misura com-
presa fra Il 55% ed il 70%. (questo 5|
che & stile)

D) ...mandargll un messaggio e chattare
un po' in amicizia. Avete gh stessi gush
musicall, in fondo!

Trovate una persona simpaticissima
sulla rete, ah, che forte che ¢ questo,
lui si che mi fa ridere e mi capisce!
Chattate per svariate ore: con lui il
tempo non sembra mai passare.
Decidete di andare a bervi una birra
insieme e vi incontrate. E' Il ragazzo
con cui vi siete picchiati svariate volte
alle medie che vi ha sputato in faccia
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kabi bbb

by
Mii

alle superiori e che vi ha rubato la

ragazza con cul stavate da 5 anni

ali'universita. Che fate?

A) Ridendo del destino betfardo, sollevate
il boccale @ proponete un brindisi al
passato da dimenticare! Tomate a casa
CON un OCChi0 Nero

B) Lo congedate con un calcio negh st
chi & tornate a casa di fretla ansimando
ripetendo frasi senza senso. Armvati,
con una faccia simile a quella di Jack
Nichodson in Shining, staccate | cavi
della vostra costosissima linea ADSL a
miisl

C) Fate finta di avergll 1eso questo scherzo
ultra infido per rifarv di tutti i torti subit
nel corso degll anni, Ridendo di questo
fatto iniziate a pariare e diventate real

el 1emﬁ-é’,pl)ra_ OS2 ™

k.
-
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mente amici. A fine serala realizzale di
essare dell'altra sponda

D) Fata bucn viso a cattivo gioco, pariate
freddaments per qualiche minuto e pol
tornate @ casa come se nulla fosse. Ah,
~hiaramente pol inserite il suo Indinzzo
a-mall nalla mailing list del World Kaiba
Fan Club

Ma che giornata esaltante oggi sulla
rete! Siete al 99% di un download che
era iniziato 2 settimane prima, siete
all'ultima domanda della nuovissima
versione web di “Chi vuol essere
miliardario”, state per salutare il presi-
dente delia Repubblica appena entrato
nel vostro canale chat privato e avete

. OWER OF DOOM

far
e ey T = P

*) GRELOON -
HAMMEF:

= eI T

et i

Con il Final Burn melti sogni pessono diventare relta
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INTERAZIONI INTERNETTIANE

Ve ne abblamo gid pariato il mese scorso ma “reperita juvant”, e lo tifo
Juve: premendo Ctri + L in Winamp e inserendo 'indirizzo
http://166.90.148.111:14964, potrete sentire le meravigliose vocl di molti
collaboratori di Zeta, vecchl @ nuovi, nella web radio pid bella di sempre:
Kaibastation. Musica di ogni tipo e per ogni gusto, parole in liberta e deli-
rio notturno seno cose sempre fisse nel mend del giorno.

Ricordiamo poi che sul newsgroup it.fan.studio.vit potrete mettervi in con-
tatto con buona parte di nol, oltre che con la comunita virtuale piu
tagliente e divertente (fatte le dovute eccezioni) che si ricordi. Per chi
volessa strafare, una capatina in IRC sul server irc.jnet.it, nei canali #zeta

e #wkic é fortemente consigliata.

appena trovato un forziere con

1.000.000 di gp in Ultima Online.

Schermata blu di Windows: “il sistema

si rifiuta di assistere impotente al

vostro trionfo, il kernel si é suicidato.”

Che fate?

RA) Premete il fatidico tasto reset tenendo
gl occhi sullorologeo @ desiderando che
il pc fosse una console, Usale | aiuto da
casd

B) Andate da Bill Gates e gli installate una
copia di Linux sul gameboy. Questo
dopo avergli tatto leggere una copia di
PCZeta. Usate |'aluto del pubblico

€) Rimanete a fissare lo schermo all‘infini-
to, Caspita, questo & il sistema operati
VO pitl venduto nel mondo, vudi che
abbia questo successo una cosa inaffi
dabile?
Giammai, sicuramente & solo un'op210-
né scherzosa @ fra quaiche Secondo
finisce. Vieni invitato alla versione tele
visiva di “chi vuol essere miliardario’

e

L § '
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DRGGER ke

ma non ¢ vai. Aspetti che (I Pc tomi in
sé, Aspetti per anni. ..

D) Usi I'aiuto del computer. Tutto si risolve
in un secondo, Hal vinto, nella wita

Dovete iniziare a scrivere un'e-mail
generica, Che fate?

A) Sondate la vostra mente. State pensan-
do alle melanzane alia parmigiana man-
giate a pranzo, Iniziate pariandone, infi-
schiandovene del destinatario. | conte
nuti veri, e arriveranno, Yerranmno
agganciati al vostro (NSCOrso per qual-
che sforzatissimo collegamento

) Fissate lo schermo. Invecchiate e Il pro-
locollo di comunicazione e-mall che
volevate usare @ roba da mused. Ah, |
vostro interiocutore non e piu fra di nol

Sono sempre | mighor quelli che se ne
vanng. Che ci fate ancora qult

} Iniziate 40 volte ma sieteé sempre insod-
distatti di cid che scrivete. Alla fine
opterete per scegliere || peggiore fra
tutti gli incipit provat

Lx]

) Usate una mall “tipica” e cambiate solo
il nome delle parsone e delle cose. Una
scelta di stile
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Vincenzo mi disse una volto di ebitore lassi, su quella finestra in alte a destra

RISULTATI
Da D a B puntl
“Niubbi a vita":

Mon c'e mente da fare, internat per vol

Sara sempre piu un mistern cne un mezzo

di comunicazione. Vi emozionerate ognl
volta che il monitor 51 accendera, divente
rete gil zimbell di ognl comunita virtuale
che sl rispetti. Smettete di lepgere questa
rubrica, per piacere

Da9a13 puntl

“Lamer in cerca d'orgoglio”™:

Il vostro problema e che volete mettera in

mostra, pretendete di essefa gegi espern
gella rete ma siete ancora troppo eantusia
sti per rendervi conto della cruda realta
Ascoltate Kaibastation per 2 mesi, forse
slefe ancora in 1empo per redimenv

Da 14 a 20 punti

“Normali™:

La normalita. La banalita. Siete nella

media. Vi rendete conto i quanto questo

sia tremenda? Un numero, un granéilo di
sabbia in una splaggia

Ananimi, Uovete smettare di vivere net-
"'autocompilacimento @ osare di piu, per
emargera galia massa, anche sulia rete
Da 21 a 27 punti

“Surfer dell'anima™;

Avete capito a tondo internel & proprio per
questo |a guardale con compassione
Siete consci di poterna fare cio che volete
g proprio per questo non c1 fate quas
nulla di utile

Quando serve tultavia, sapete dove metie
re l@ mani e arfrontate | proolami con
profonda sapgezza

Da 27 a 32 punti

“Oltre”:

Non i 81 puc gludicare, anzi vi-prago,
dovraste easser2 vo| a gludicare me. La
mia e-mail 1a sapate

Non son degno di lettori cost dotati. Vi
om0, 30N0 roppo INISIOSO.
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THE LIGHT SIDE OF INTERNET VILLAGE

m_mmmmmhuw
une dedicato al tamigerato test e uno al “migliori programmi shareware
per Internet”. M#Mhu—“-mm-ﬂ—
zio messe Insleme, |a seconda scivola direttamente al mese prossimo,
ﬂnﬂhm“:mhﬂ_ﬁﬂ
allungo un po’ di indirizzl internet interessanti trovati recentemente.

La prima sorpresa positiva & Spert4Fun (www.sportdfun.com) dove potete
scommettere gratis sui pid disparati eventi sportivi, nella speranza di vin-
cere dei “funnies” convertiblll in premi. Come sempre & meglie non anda-
re a vedere, nella pagina dei regali, quanti cavelo di funnies ci vegliono
per prendere gualsiasi cosa. Purtroppo slamo ancora lontani dai fasti del
francese bananalotio (www.bananalotto.fr) dove si vincono soldi verie
quasl facilmente con estrazionl quotidiane.
hlhhﬂ“nﬂﬁﬂﬂﬂ;ﬂﬂl”“
Perfine Payland (www.payland.com) che aveva iniziato regalando 1 euro
per ognl era di navigazione col loro banner, si & fatto due conti in tasca &
ha deciso che era meglio iniziare a regalare “crediti” con cul ottenere
favolosi scontl sul prodotti da loro segnalati. Beh almeno o sono riuscite
a prendere il mio assegno in tempo, mentre moiti miel amici sono arvivati
mnmmnlmwnmmw
sil soldi mutati in fetidi buoni sconto, Fantastico...
wum_m#mm“m
addio a Napster “aggratis”. Visto che comungue il vizio del download
degh mp3 sara bel lungi dal passarci, vi consiglio di visitare Phomepage
ufficiale di Bearshare (www.bearshare.com), if nuovo client “peer to peer”
basato sull'engine di gnutella ma motto pid evoluto del sue antenato,
wmﬂulhdhmu-ubmllhh“l“
di Mapster anche su tuttl questi suoi discendenti, : _

Passando ai videogiochi, uno del siti pia interessanti trovati di recente &
questo hitp://usuarios.tripod.es/topsnes2/fburn.htm dove s trovano tutte
le rom per I'emulaiore del momento: il Final Burn. Questo emulatore di
macchine arcade, ovvero da sala giochi, si distingue per | continul aggior-
namenti e la qualita con cui riesce a far girare glochl anche piutiosto
pesanti in termini di grafica, Vi ricordlamo che se non possedete tutll |
nﬂhlumnﬂmh_““h“m
24 ore...

Uuitima dritta del mese si trova su www.wayp.conv/ . I”llhd
sono a disposizione le pagine blanche e le pagine gialle di tutti | paesi del
mondo. Non pub che tornare comodo al navigatore medio, notoriaments
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Noi invece — ogni giorno “founnies” ...
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GABOLE

A cura di Emanuele Gesuato (emanuelegesuato@libero.it)

Eccoci al nostro abituale appuntamento mensile
¢<on la rubrica che “gioca sporco”. Bene, spor-
chiamoci tutti insieme anche in questo numero
con le gabole piv interessanti. Se siete tra chi
non ama usare i trucchi gettate comunque
un’occhiata alle “eastern eggs” (vova pasqua-
li) che di volta in volta vi proponiamo. Le vova

pasquali sono delle gabole che offrono la possi-

bilita di sfruttare certe “stranezze” che i pro-
grammatori inseriscono nei videogiochi.
Che tronfio sfoggio di cultura...

SUDDEN STRIKE

Durante una partita a questo splendido stra
tegico che ha shattuto giu dal trono ta serig
di C&C si prama invio 2 successivamente si
inserisca uno del saguenti codic

CODICE EFFETTO

**superman [nvincibilita,

wstarcraft  Si ottengono 99 Star
Bomiber

**nofog Viene visualizzata l'intera
mappa.

westaticfog La mappa viene oscurata

MECHWARRIOR 4: VENGEANCE

Fnalmente & uscito 1| quarto episodio elet
tronico del gioco da tavolo inventato hustr of
sono da quel geniacc della Fasa, ora pro-
prieta della Microsoft. Si pigl cirl, alt & shift
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contemporaneamente durante una gualsiasi
partita & sl scriva uno dei sequenti Coaict:

CODICE EFFETTO

Iy ImyINCItilita

uo Munizioni infinite.

ib Viene distrutio un mech nemico.
mil Si salta alla missione successiva
GALLINE IN FUGA

E' tanto che non andate al cinema’ Mi per-
metto di consigliare 3 visiona di questo iun-
gometraggio. Per qunto riguarda il gioco e
sufficiente digitare "wereuly” durante una
partita e si potra saltare al livello successivo,

ONI
Innanzitutlo si faccia una copla di backup
del file “persist.dat” presenta nella directory

del gioco, Si apra il file con un editor esade
cimale, si individui I"offset $44 e si modifichi
il valore $02 o S06 in $07.

Una volta salvato e fatto partire |l geoco,
durante la partita s prema F1 per aprira i
diario @ sl Insensca uno del seéguentl codict
per attivare la refativa funzione

Ripetendo un codice verra disabilitato I'ef
teftio

CODICE EFFETTD
liveforever Invincibilita
fatioat Munizionl e salute in

anbondanza
toucholdeath Basta un colpo per uccide

e Tt | nemicl.

winlevel Si ottiena la vittoria nel
livello corrente.

glassworld Gl ogoetti potranno rom-
persi

behemoth Ci si ritrovera ad essere dei
gigant

thedayismine Abilita | seguenti trucchi
Premere "\ per apnre 1a
console & qul vengano

inseriti

GABOLA EFFETTO

F7 Si passa al'arma successi
va (se non la s possiede
VEIma creala automabca
mente).

Fa Cambia personaggio

door _ignore_locks =1  Tutle le porte
saranno shiec-
cale

Uccide futh | nermicl part

colarmante vicini

Duranta ia partita 5l prema invia & sl insensca
“\makemyday” per abiitare | trucchi. Premare
invio & inserire uno dei seguenti codici. E
NEcessano perd sostitlire “\" con ®." quando
si utilizza la modalita RPG. Infine, se si utilizz
la versione demo s aggiunga “#9#9" alla fine
del codice per poterlo abilitare cormetiamente;
psempio; “\hastalawsta#ged”

Conicl EFFETTO
\baegopa Aggiunge 500.000
unita a tutte 1e nsor
\hastalavista Tutte le strutture
yerranno distrufie
\simsimhae COStruzione vece

\knowledgeispower Fioenerazions del

mang

\godblessu Salute al massimo
Ivallo
\amosbemerciful Mana al massimo
vello
\dayspring Mappa completa-
mente visibile
TIMELINE

All'inizio di un gualsiasi livello si apra la con-
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sole phgiando U\ @ S INSensca "god” In
quasto modo st otterra l'invincibdlita per il
fvelio corrente, Dovra essere npetuto una

volta che Si giunge a un nuovo livelio

DEUS EX

o apra il file “userini” nella directory "/deu-
sex/system” @ si cambi "t="In "t=talk”. S
salvi il file e si faccia partire il gioco. A que-
sto punto, durante un partita si prema "t
apparira la scritta “Say.”

ol cancelli questa nga (ogni codice va insen
{0 in una riga vuota) e si scriva "set

DeusEx. JCDentonMale bChealsEnabled

True", Ora & possibile digitare uno dei

sequent

CODICI EFFETTO

ALLAMMO  Tutte le munizion

ALLCREDITS Si ottengono 10.000 crediti

ALLENERGY Energia al massimo livello.

ALLHEALTH |3 salute varra ricostiuita.

GOD Invincibilita

FLY Violo,

WALK Disabilita il codice prece
dente

INVISIBILE  [nvisibiiita

TANTALUS  Ukccide il target

Ecco inoltre una piccola chicca per tuth | fan
del film Matrix. Frima di tutto s attmi | truc
chi come descritto sopra, pol Sl IniA Una
nuova partita (0 5 ne canchi una preceden
temente salvata) si torni &l manu principale
g s clicchi su *Cradits”

Mentre | titol di coda SCOmono S sCrva
“tharaisnospoon”

Fatto questo si tomi alla parita: come per
magia tutto I'ambiente circostante viene
visualizzalo con | carattenistici caratten verdl
del famoso film

Altra chicca: net crediti si scriva “dance

party” e... buon divertimento!

F1 2000
St pffiena un‘auto piu veloce digitando
*Damon Hill" come nome dal pilota
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i digiti uno del seguenti codicl per attivare

la relativa funzione.

CODICE FUNZIONE
gimmemorefirepower Gl oftengono 10
pisioe
horsasarecrazy Dieci cavalli
goldinmypockets 1000 pezzi d'oro
in piu
iwantfastfood 1000 unita di
cibo
woodisverygood 1000 unita di
Iegno
icanwineverythingnow -alia al livelo
SUCCESSIVD.
cpuotf Disabilita I'intel
ligenza artificia
5]
cpuon Abilita |'intedl
genza artificiale
savegame odlva la partita

FROGGER 2

SWAMPY'S REVENGE

Si metta in pausa il gloco, si tenga premuto
il tasto cirl @ si premano | seguenti tast
Sequenza: Su, glu, sinistra, destra (tre
volte), giu @ sinkstra Aisultato: 5 potra
scegliere il Iivello da cul partire
Sequenza: Destra, sinistra, su (tre
volte), destra e sinistra (due volte)
Risultato: Si salta al livello successivo
Sequenza: Giu (due volte), su, glu,
destra, giu e su (due volte)

Risultato: Vite infinite

Sequenza: Sinistra, destra, sinistra
(tre volte), su e sinistra (due volte)
Risultato: Tutti | personaggi.

Sequenza: Sinistra {due voite), Su,
Sinistram Giu e destra (tre voite)
Risultato: Invincibilita temporanea
Seguenza: Destra, sinistra, destra,
sinistra, su {due volte), sinistra e
destra Risultato: trasforma le mongte in
Mad Garibs

Mel bel mezzo di un campo da goll s prema
caps lock e si inserisca uno o8l seguentl

codici

CODICE EFFETTO

HITMANIA |l colpo sferrato alia pallina
diventera piu lorle

LIGHTER La pallina diventera pil leg
gera

PEOPLE ! pubblico applaudira al gio

catore e sl schemira del suol
avversari

SACRIACE

Durante una partita s premi cirl+shift+\ e
apparira una linea di comando verde da cul
inserire uno dei saquenti codic

Nota: Tra “@" e il codice vero e proprio ¢'e
uno spazio da nspettare

CODICE

EFFETTO \
@ yourbulletscannotharmme
Imvincibiiita per il mago

@ bythepowerofgrayskull

La salute verra ricostituita

@ ihavethepower

Mana al massimo livelo

@ dontfearthereaper

=l ficevono 3¢ animea

@ alliwantforxmasisa [nome mostro]
Crea il mostro indicato da “[nome mostro]
senza utiizzare anime

@ aplethoraof [nome mostro]

Crea quattro mostri indicato da “[nome
micstro|”® senza utilizzo di anime

CARNIVORES: ICE AGE

Si digiti “debugup” durante una partita per
abilitara e gabola,

In alto a destra dovrebDero appanre e coor-
dinate della posiaone del giocatore & 1 Gino-
Saun non alfaccneranng mai per primi.

Oltre & tutto cid &l prema uno del saguenti
lastl (0 combenazone di questl) per attivare

I'effetlo refativo

TASTI EFFETTOD

Ctrl Aumenta la velocita

Tab Viene visualizzata la mappa
Cirl + N Super-saiti

Shift + T Visualizza il frame rate

Shift + § |l gioco viene rallentato

SKI RESORT TYCOON
Si prema contemporangamente Shift + Cirl
+ C + A+ T per ottenere soldi extra

CODENAME: EAGLE

Nal numero di febbraio avete frovato questo
splendido gioco In allegato.

Giungiamo in aiuto a coloro avessero probiemi
a completario con alcune gabole molto nte
ressanti

Durante una partita s prema At + S per aprine
ia console; in quest Wtima s digt! uno o8l
seguent coaic

CODICE EFFETTO
missionmaster 5 seleziona |l livallo di
partenza.
codenamegod  |nvincibllita
weaponmaster Tutie le armi
itemgod Tutti ghi ogoetti
armorgod Armatura al 200%
healthmaximum Salute al massimo

Irvedin

ERRATA CORRIGE

HITMAN: CODENAME 47

Per abilitare | trucchi occorre scrivere “ana-
bleconsole 1° (tutto attaccato) alia fine del
file hitman.ini presente nella directory del
gioco. Durante |3 partita per aprire la conso-
le & sufficiante premera "\

La redamone sl cosparge il capo o crema

depilatoria per 'emrore.
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I ¢

caro Fantallenatore. Vieni a visitare il nostro

sito www.fantacalcio.it e iscrivi la tua squadra

dmpionaio ¢ hinaimente comincilato

al Fantacampionato 2000-2001.
Anche quest’anno Fantacalcio ti offre

molle opportunila pPer glocare e diverlirs
tra le quali
>erie A on line a leghe
Aperto a gruppi di amici ¢ ad esperti,
che partecipano ad un mini

campionato della propria lega.

Gran Premio serie A on line
Aperio a tutti, esperti ¢ non, che partecipano
ad un campionato, che a fine anno premiera

la squadra con il punieggio piu alto.

Sotlo/Sopra

I_‘L"F SI0CAre, iu,"g_.'!l.rt._'rniu le COppe europee. |

Partecipa all'asta, scegli i tuoi calciatori, com-
pom la [Ua rosa. &c F'|=1_"_| ld tua lTormazione,
E se vuoi av ¢re notizie e conoscere le novila
sui giochi fubun vieni a trovarci al sito

i aspettiamo. E buon campionato, Fanlafratello, 38

B [ FANTACALOIO §

primo, unico | caiu_:

. |‘

S www.fan
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vorremmo un posto
dove poter piocare
tranquillamente...

vorrei un posto dove
professare il credo di
Dio in pace!

vorrei un posto dove
la pente non mi
consideri parza...

vorrei un posto dove
poter dispensare il
mio amore...

tropico.cidiverte.it
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