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an letton. dopo se anru di vita. PC/ZETA lascia la scena deD editona vldeotudlca. sa1uta 
e se ne va Questo è l'ultimo numero Non è mal bello cessare le putiollcazloo1 di una 
rivista - la decisione. owiameote. è stata sofferta · 1la a wlte per ncostruire btsogna 
prima distruggere. E Questo è uno di quel momenti. 

PC/ZETA era d'Nentata un'impresa In perdita. nonostantu negl utt1ml mesi - da quando era stata 
riportata ·in casa• - avesse guadagnato letton con un trend costantemente pos1t1vo. ma non sul· 
lìciente. 

Peraltro. l'attuale situazione del mercato del videogiochi e de 'ed1t0<ia speclahzzata - che attra 
versa un periodo d1 crisi - cl ha convinto che questo era 11 momento giusto per prendersi una 
pausa di rlttessione per quanto riguarda la carta stampata 

la nostra attività nel sett01e del videogiochi Infatti non si anesta conbnua con maggior vigore nel 
sito, In linea dallo scorso ottobre a cura dello Slud10 Vit, che oltru a trattllle d1 giochi per PC è Il 
punlo d1 nferimento d1 migliaia di navlgaton 1talianl anche per quanto nguarda le consolle Sony, 
Sega e Nmtendo 

Se volete continuare a leggerci e a condividere con noi la comune pa~. K\Wldeog1ochi è 11 

luogo adiltto Il gruppo dì redatton e collaboratOll CM ha mandato avanti la liViSta negU Ul!iml 
1111!51 SI trasferisce compatto sU srto doYe potrà dOOICarSI aft'esplor8ZIOll8 di nucM territori. dì 
nUCl'li mezzi e lomie Oi romunìcaZJOne, QUal 1ntllfnel ma anche I :l la banda larga la tele-
visione !lg1tale e la stessa cana stampata che apparentemente SIJ3lllO In QUeSlO momeoto rrpu 
d'ian<lO 

lkl grane di coore a tu-W c00ro che hanno parteopato all'awentwa lii IDA e PCIDA. sia come 
redatton e COiiaboratori che come Jetton 

Un grane particolare a rur.o I newsgroup di 11 lan.studo vtt 

Rk:cardo Albini 
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IL VADEMECUM DI PCZETA 
I redattori di PCzeta rlcelono dagll svlluppatort le copie del 

giochi da recensire, copie elle non sempre sono conedate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate deftnlHwe dagll 
svllupp11art stessi. 
Un redattore di PCZeta prova Il gioco a fondo prlnll di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redadonall sbetU pos­
sono in•adlr'I al recai_. di ftlllre I gioco nei tempi pre\'lsH. 
Ciononostante una recan11D.-.. wn111te su queste pagine • 
5811.,e accurata e basata su l11 .. 111Slonl dirette di gioco. 

Materiale elle nan consideriamo detwtlvo o mec ltevole di una 
reca•SIGM vt11e ••• ,, ... PII' ICIMwa Mlbipillill, posUclpan­

do la recensloae del tltulo In q•••lll•e. 

LA RECENSIONE 
IL TESTO 
D 11!Ste t se:dow-.. phl lnwpcwlante della fec:MSlone, l'ambiente 
In cui Il rec11sore sviscera le caratterlsllche sallentl del gioco 
e le -•dlii elle Il titolo In questione è In grado di procma; 
.._Nel 11111 boverete I motivi elle dcMebbuo spingervi a COll 
slderare o meno l'acquisto del gioco, commm1H sulla reaflna­
zlone tecnica e tutto qu11D Ila necessarto dire, per dare ua 
panorama a 368° 1111 ll•co In esame. 

IL COMMENTO 
I 611 gllldlzlo finale che H IKiilllOl9 esprln11 a 
propasfto del gioco. 
E' In questo spazio che vengono fatte le ultlme aonslderulo­
nl, che vengono rlaslllnte le caratteristiche salleutl del gioco e 
vengono r1presl pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 
Il voto riassume le prn due voci, ma ,_ ,.. ... wtlbdlte. 

I voto è Il multato ponderato di migliaia di caratteri 1e1llll 
e1m ID scopo di desutwse di un gioco pregi e dlfetH e non n 

c111lll1rato un parametro assolato di valutazione. 
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LA LEGENDA DEI VOTI 
Il redattore di PCZeta da un volo basandosi su questi 
scala di valori e sul commento che ti accomP3!Jla. 
Ciononostante non cl si deve vergognare di grad"rre un 
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avutD 90. Ognuno, leg­
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in que­
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se. pur avendo ricevuto un voto eleva­
to, il gioco non può essere preso In considerazione In 
quanto non rispondente al propri gusti. 

100 
La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

90-99 
Non ci sono dubbi: .., gioco eccezionali, un capolaYOrO 
cl quelli che si vedono raramente. Questo g10CO è da 
comprare a occhi chiusi, 1 patto che vi piaccia il genere. 

80-89 
1)1 gioco ollll"""""mo. Non oo capolawl"o assolU1o, ma oo lilDlo 
consigliabile per le sue oi••i>Sime quallti. Un gioco che 
lascia H ~ e V1e11e rlcolda1o coo piacere per mono tempo. 

70·79 
Un gioco rea•zzam In maniera 8!J'egla, ma lonlano dall'essere 
consideia1o oo ctassa Si iw•ra al piani alti della clas:sìlica 
del soo genere, senza però lrilare per orlgìna[rtà. 

00-89 
Un giOcO elle puo essere ll1Che realizzato lecnlcameote 
bene, 1111 dle a livello di cor.cezlooe rnos1ra alcune lacune 
che ne minano R dìverllrnenlo e la {lioCablJrtà. 

50·59 
Un gioco che non riesce a raggnmgere la sufficienza piena, 
a ea&isa di problemi di gloc:abilità e di concetto. 
Non 6 lfrverteme, non propone giosse sfide; un lìtolo che 
non r1e9ce a elevarsi dal marasma Pf8S8fllB sugli sc8ftal 
del negozi In nessuna maniera -._-1 

40.49 
C'è poco da salvare in un gioco che prendo un voto come 
cp!Stn. Forse giusto un'Idea, .., concetto che però è stato 
realmto In manienl asaolu1amente inadeguati. OlllJUl'8 
Lilli caratter1stica innovatJva in un mn di banalità. 

30-39 
lianle da salvare. rdel1te elle possa n*1irnlment.e iflt8reSsare 
midle I più grililde ~ a*>re del hsh. 

20-29 
Un costoso aottobicdllere 11rgentato da eslbire con» massimi 
esp esslooe del proprio ego. I foro in mezzo lo rende poco 
8liattxl PIA a queslo. 

10·19 
Un costoelasimo freesbee. 
Non lo vomimmo in casa nemmeno gratis. 
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PC llllllllll:HE Zeta Mail 

POTETE MANtlRE 
ll VOSTIE MAIL A. •• 

o "°' lenon m. ·nte'ldele angere 
<fasst,'<llO la fortezza della Zeta 
Mail, pr,ndele oola d quanto 
seguo, se vaete l!'litare I colpi di 
froml>Ola del'Alessandro •Gtzmo• 
Goti, come P<Ke oeui ru Ok> bol 
fenll) e 11111!51 rlllD1li ll'Qlrui 

l~UQ ITUlllM di C8ft!. penna o 
àtrO oooeoo o strumento atto 
d ~di elabora:. 
costrutti e/o toni.te perifrasi. non· 
cM di un asciugamano [Che è 
~mpra u~le 111 ogm c~costao.za) 
Indi L1nl IJ~ I \I05tn daldo fiam 
rnegg:anu e le bombe ca11a ve110 

la Zela MaJl stessa 3 I~. In 

Via ~ltllcNorre Gkia 61163 ti 
IXOCe 01 8V\'\3men1D l)OStafo ~ 

201 ~41 5e S.•ta p!U temerari di 
Maika Solino e la magia nera è 11 
l'CSllO pane quotidlano, senza 
~1duglo alcuno lnd nzzate I llOS!rl 
temiblll mcan:esomi aJ ponale 
C)"lerspa.nale retaOs11..dcMt COll\ 
ienenoo bene a menle eh& il 
levb:anG ~ I li glllltia ed te I 
sonno leQoero. VoleOOo osare 
8tlClll8 di poo, Potete santoniZlaM 
su canale #PCZeta 
deW1rc.net36 com, M. grazie 
all'alU1o del Fato, avretll modo di 

lfltr3le In contallo COl1 aKwe 
delfe eot :a tbe pjaSmaOO la pr&­
sente f'Msta, a meno dle I Goo In 
pet sa sa non 111 abOa esplicita 

~e prooto Cl recaM 111 quel 
sno. C011 la scusa ael IMlliO di 
coillSlatolo uoppo ano. Infine, a 
cobo die amano le sensazioni 
lort1. C011~1Qllamo di fare UJ'a 

capot11111 al ~°"" 11 fan S1u 
e» t gil lnSIJffi e le lapd.1zionl 

wrtBli sono afl ordine del gano. 
Se dlrnosrerelol IJ!la la \IOSlla 

abilità e tutm I \I06ll'O COlaggtO ~ 

Gilmo S3pra cane ncompe11Sarvi 

un·a11ra f~rta di IOrt.37 Un succo di 

rruna? Ananas o pompelmo? Ma 
guarda hai d musetto tulto spo 
CO dl ZIJCàleml Prendi 00 falli> 
l8l!nl e pulisdU, ne111 Ùll1l9 fSd? 
li1allJ 'lefll!ll JllCI wurwrm 
JUt 

PRotOGO: UNA POESIA 
• COME UN UWO SOllTARIO • 

U Ctelo di piOtròl, 

e la pioggia 1ncessan·e 

lnlorno nessuno 

Insegne fluorescenti. 
1n1e1mrltSlll1, guaste. 
Cile fr1ogono goo::e d pioggia 

Rtl:essr cislOrtl 

su ~e tolbide 

IUnon, ful1ll e sllenzl 

lui \fi!Qa solo, 

solo da una vita. 
P<angelldo 1ac11me di ghiaccio, 

rns eme alla pioggia nera 
lo sguanlO basso 

• 
come un klpo lento 
o lolle 111 gabbia 

lii l,.io d'ano 

SOio e dannato. 
come un angelO caduto. 

un'anima perduta nel nulla, 

E In mano la foto di le • 
$1r;ipoata alla v:ta 
Maledetti. 

SI la Clli:l-nare Hessullo 

E Nessuno certa >'l!ndelta 
Ulti;lll ba!Uh too;e, 

per Quel cuore trat1ttD :lalle tene 
llle 

E' la mor1e, la fine, 

la sua unica amica ormai 

E non Ila llli!l pensalo. 
l1ePDIR per 1111 500 lnSlanle 

;li andatsene un pc' a caoar~ 
$1 lltnJ gasato di m Ida 

Alessandro "Glzmo• Goò 

INTIRNlT: Cltl FARI? 

Hlila G11, 

è la pr ma VOita che b StnWJ ma 

non me ne ~ al1al!o, 81111 In 

etteci un po m1 '<!:lgogro. r Che 
IO. S3I. e si che c·ho pr11ralo a 
tot.rozzar1a. ma flfOPllO non c'è 
staio ~rso Ecco. l'ho detto Di 

q....':'.o peti) non 'IOQl.O d3re, come 
lan uie. la eo1pa ai IO dlSlllfanna· 

llmntJ e/o c:anlaslane Il IX!Do, 

COl1 quel k)o bei serk si.i PMli 
14en11 che un momento IOJlO In 
chal 1magan su ~amore) e d 

momento clOpo nelle mani di 
monrac1 agnosllcl a savlzlaton 
RtsWJl1D comico è che illllllnet mi 
cfllel1e mero strumento demo111a 
CO ~ ll'aQICO è Cile ora 
Jr.3l1ll'é l1'i raa:omanila preoccu· 
po!ll {preoccwanteO ti starmi 

attento al pe00f1M. die tddio i lul 
m1111 (lj). O forse ho confuso 1 
risvolti? Che poi la mail mi prende 

una strana Plll93 (anzictienò) n 
latro 6 che lr.tBmlll e WJ• me<lta, 

~. ti SI può utjim!re 
bene o male {)l po· an: I 
nu:lear ~. ~ roi<kerrol o la vaselina 
Clissà, magari • buon vecchio 

Aloen E sareblle anche stato, 111 

E' buffo lo fortuna. Magari non ne vedi nemmeno 
l'ombra per anlli e poi, quando meno te I' aspett~ 
si prese11ta al ttta vkillo di caso. 
(frCUKo Merafino) 
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Questa e musica dassica vera? 
l'ho capito perché non cantano 

(Marilyn Monrae) 

poo..,, completamente d'accordo 
con mel Scusa. dcevo ? Gi3 
coecCIZ23rla. tallo che rn rode Se 
poi aD intemJ98ZIOll8 FilJ 200 I lii 
prende 91 percl1é SI \/Ilde elle hl 
stuaiato e, dopotutto, la med a 

della ctasse è QOJella ciie 6. 1uola 
mooe corno, sfidol Be~ comP1en 
do, comUflQUe. la g usta VOlontade 

premattice per oo EA Cile e Ila 

OOnaL:> un JUMJ genere, quelo 

della "presa per 1 - 18 ml P3SS1 I 

ttllrrone un po' Ione deletano" 
Per essere p1u preas parlerei di 
·prasa per Il aeretarro spcnva• 
Nel senso che dobbiamo prunder 

la spcltIV3/11ente, noi che abbiamo 
spesa i caro <:ara..aggio n Slf!ano 

amero ~o For1lnl Cile 1 a 
~ mastenzza!D da::a COili& del 
mio amico. 2000f per I Cd 18COI 

<labte get.ate alle ortiche. Non sl 

dellorano cosi I tlskl compacU, no 
e poi no. Tornando all'argom<mto 
d1 questa mia la COOICWaLIOne • 
o tor. era s<*> una SCUBa per 
pajlartj cli Internet? Sia«> pensan. 

do che graZle ai oedoN "° 
~eei ll1t' • 

degli 1talialll. oome la PM a ha 

fallo ertrare I 'llloogtochl. BSbr • 

psldo6 dilla r.:wa In cui si llM· 

varo. <:erto. a siavano. nella oc 
ctua. che era un amore ma Ul1a 

n kcllia è pur SlllTlp.'e uoa n1ci\la. 
Orbene (ed ecoom1 fooe arn\filto 
al vero nodo concettuale d1 questa 

e-epistola), quanto lo straordinario 

successo del mangi:lllsJiJ sa.,,. è 
1fllp!Jlabile ala pntl!03? Miol'.o? 

MQJJ pooo? tQmo le ccm:nte 

come stano le cose al li fuOl1 

cle<JU rtafici 1101 è ~tlr'O. ma sto 
fatto ha un po· Il sapote 01 un 
dejaVIJ ci11aflldlo Amk}a Non VOt 

rm portai Sfiga. Sia cl1cro Anzi, 
f)f&'llJ1113JllOCI in tal S8f$) rlcof 
rerQ) al' éM1llCO rtlo del 'Cìr.ltla:.O 

p.1!lalllTl onna mala lllgal". come 
sciM tare quel C(erone, la pro­

~rbla!e gl.lda tunstca. già Oltre 
2001 anni la. fw.J anZJ. sai cosa Il 
dico? Invece dr consumailli come 
una candela nel vxoo. ma anche 
vavo ahimè, e f 1tuo lentauvo cli 

coen:iZZal1a, "' ~ a giocare al 
l110 JU)IÌSSll'flO legalssln'O 

[=oeFmmM. d 
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Se mantieni la calma mentre tutti i1torno a te 
banno perso lo testa, probabilmente 
non hai capito qual è ~ problema. 
(Waody Allen) 

t • nno detto abt 1 ~ 1etlo cli 

HICOl!à Malmen!C docenle e lll3 

Ulghszza adeguati. 

E llOI è un Awentura Grafica come 
lLlcas comatlda. d1amm.i. chissà 
la l)fOGSml quando ml t1C8Jllla? 

Aaat! Gìzrro ~. smelli3JTDa 
di me!l:l1B a noi stessi 5a»af110 
entrambi elle lo scrr.'llfe serw 
solo per d1strann1 d3J mio ralll­
memo VolellO essete come te. 
rlJsdle a coertl22ar!a come ta1 te. 
so l1e1e come le "Come ta" 
Pe:ò. da (Je e battute SQUJ!lde. 
qualcosa che non va c'è Tu te ne 
stil I comooo. IOmO tomo cac 
cNo ca::dw. a plasmate nsposte 

nos1re amorose ieueme. 
moot-u a 1101 tocca lii P8fl8 plil 

J rr.c11e1 Bell'am1col Dai, facciamo 
a>sl pe< uoa Wlta scnwn1 tu 
Qlr.dcosa poi lo b ~ Dai 
Scamb8roo I nd.l E 1101 scusa. 
non ama"' I citi! scamast1? I 
Per Sempre Suo icll ltn) 

Marco "CLEF" L 

OuesJa S(Jf)() le _., Che trii 

:::ro {1JU lii ò 'ftot.l Vonw 
11ss111e l'un/CO a far sr.attare 1/ 

s1mpa1omeuo In QUeSll lldl q<i. 
llf!fllm rri acaxgo Che I 

Gi'!roo/tlni ~ "" a!IMl:o con 
lalltO amore te con qilolk;M palpa 

IJllll moroosa oan1 tJnto, c/18 flOI 

r:orruque da gflJ/ldl non se lo 
~ m stalilO aescen­
~ ' iopli<ro IN! il bo, peltJat­

aJ/ Clic, possono lJirtll, SDn0 I IT/fl1I 

Nom d'altronde, 111~111 Gremilll. 

L i1prtlnte è Chi! non W>gano 
e:;JOS:; alla u::e perretua, non 
ercm a contanv cm fllCQIJ8 

la1*:8 e non l'9fJ{l8 ""° d.lto da 
mangklm dopo me~-a/IO/le Cf1e 

POI fl,leSl'uJtima cosa mica rrc 
mai capi/a neh' Che d {l1$S1'l8 

""Al IBSla al Joe Dam? Arr:he 

In cima ad ogni vetta 
si è sull'orlo dell'abisso. 
(Stanislow Le<) 

00t1ra1J1 po!T1llf)ggit) alltl 15 ~ da 
ctllSk»talSI ·~ memtl0/t8". I 

Gtemfln non~ l/!Jrldi 
m.mgiJre mai' Forse lfl c/nQa/fJss 

·non f .. J dopo memr/Clto' e Ul1i1 

fol1na lditJma/ica che $13 per 

·--~ ' 'Fu MJrdrJ al'krfxid· 
fJiO deJ Q7I i1110mB0031-a ma POI 

51 Jl1t10 srorda~ di kJC.illmre lii 

rliJ/IJno /'ldeoma112Za11Sl. O /Of58 

llOll devr>r>o mangure -~ 
~P

0

, I oometO 26 di 

O)Wll»J ~?Ma 
flOl1 tifa Il Tenetllllll di Ori.e 111 

QUt!llO che 51 CJOOVJ dt cartil? Beh. 

"°" so, e d'a!ltond8 /()$$(Jt0 QtJB· 

S!l I tfl(f protJleml/ SOl10 /e(felfl 

come rp:sre 111W1C11 elle Sllll1Cla 

no dlfm/ Che ho alll!!O d.>/ mos/n 

ESSI l'MIOO. Sono IT8 l10I. Ml sooto 
un po· come I/ Cetemano dtil 
fNIJ3S:1c() del'otianm Oltan· 

lOI del fBfltaSl/a) d Cetmtano 

«Cll Oue6o con 18 psr.1$8, col 
srhlnll. qwJJo di ·sono d 111}/fo 

della loca. flOl1 ~ Cl>9 llllil 

marke p1a11ga· da scrrvero l1trlle 

schode lleillnL I~ Che 

tlOleva CJ!TlbiJre il mondo. 8 che 

rtuscl a mJ/a()Bna a cambl<Jle 
d0plb3rba. E questo pt'lthé non 

rri tu capto, 11011111 lu' E tan!t 

COenlJnlni aeblwo ccmB 1111-

mamu f11U!Qllil $1111 asf.1!111 SIJb­

bureo dopo. TIJtli lo lmrtavano. a 
P8rllr8 dal Becca/ossi O:SV31di. 
mio amco e ~e atlMI 
canWonista ti 55 anri cm 1111 
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fedina per1<1IB che farebbe Off(}(8 

iJl1C/l8 a Fabnro Fnm f lo emu 
'1va StJ/fa11lJ11tJ fil!! SUOI sl1enli. E 
non e fJdJe mtate 111 sltlnzlo. 
pt11rlté ce ne SDnO rl 111 sa= rl 
tl{ll OUllSIO. o questo. o ancora 
QYJeSto o questo qua. No scvsare. 
QUeSI 'IJftimO era ll{}Ullè 111 .-i 

lkJ. 4LI lo mt.?Vll senD aritl 
Qxrrl le opete il()OCllf~ di 

Sa//rJs((), elle sono~ S1Jf1US/Jane 

di quel/I autentiche. 
O 8lllr»J9 SI sa elle 18 rl'iolu1iofi 

piiJ fJfiJ1ld si axooattono daln­
lfJtl/O del sistema E IO ptll pnmo 

ml gaso mlC8 poço ti/ essere un 
fJIJ<rJ/18StJCc/o l'lliato B lmb/1111/Ja 
qtJO ChD li /J(;f! 'aaematl\'o. glu­

w perrM m In 111 ceno mooo 

o psrchcl SI veste come un a.. 
c/lard gulfato Ma anche Jlm 

Morrtson n rosi. E~ I 
~E IJe!ID 8SS8fl1 d:a.1~ 

CIJI pottaloçlio ptel/O. E b ,_, 

di un buono QU3lldo do le rri1le 
lrre .i flfJO che ml ferma Ptt stra 
Ila 8(/ llSJ()(rJlscB COfl °Srus\ passo 

tane una <*lmJniJa? Cosa M 

(JllflSiJ lei di • Burp, . scusa,,, 
é r~ 1r nwva hOlllicrl 
deCa flQNf!le Ct:MfrltJ ~ 

ca Ma uopo QUBSIB 1Xedsaziod 
che et stavano proprlO bemno. 

l9l1tamO a noi. caro Il mia Malco 
ptPferi:D di O{)fll /efT'10 B di O(}IN 

L'ULTIMO LINK DELLA 
VOSTRA SQUALLIDA VITA 
"U .... rllpllsfll - • "ilo", N "1111 e pMce>-. 
"'Il - troppe blM, IO ti C0A .. 11111 blll .. D- I I 
posso IAlclnrl clii non 6 1111 clii wol". 
"I mio ldlale unbbl t...tl hlllce In qu91chl mollO, ma 
_.._... - liii modo clii ml clllldl ..... ti lii ... 
flllll?" ... 
8'hl ... pilcll ...... ... melltMl9d ........... 1111 dopi ........ ,. 
•1 blo complelnno? L'1Vl'9t dette chi Hl -•--· 
V.-dl - ml ICIPPI, ti c111w di s1o1n per flftl .. 
....-11" 
. ... -. - clii ?!,. 
"e- c:rMi, C9ta - casta jlllÌ IN *le clii I Il -
lltl". 
"Gulntl, 1111 - elle pllllgl W pMcl I 1111-, 1111111 

- 1111wAgP"I ... 1 lnd-11 I llrwle, cezzel" 
"U111l11•ririlllrUllnl"· 
"Ml si, IU li elle cl rtlldallll, fl •nl1I" 

'llltto •••to e lllOllll 1llro n TMI NS 

{Prolltualto lii fmll per....,.....,. Clii cli- Id ····­
u ••• , ... ocd 1Dd11ft••ll): 
httpJ/WWW.~~lltllll 
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Zeta Mail 

Se un quadro piace o pi~ del 10% delo popolazione 
dovrebbe vettir br.cioto. 
Perdié 11011 pue •on essere br.tto. 
(Gorge Ber.d Sllow) 

UJgD /JtJil. • sb/JIJll "'-- Q.11) 

llilrroa:c"111, tlltlrool nm I più I 
gioca,.., lii po' lrBntly.,,, 
s/Jat11y chtJ Bfl Il ltillfli Il° OIO " 
Cl.I kl flf1l Oggi Il rlventato I CIO 

glUalo dtll !l/l()ln &ttlt!A:> Il 

Alls.tlWb memona E• nm n 
Mstoll* ara A~ o 
~. lanlD psr 18 i IO 

S/es.W. Or# v·e~ 
mJ9!1itXB del fTlll110 strumel1to5o 

1nttN11Cttolde 1.8 ITIJmtn6 nm 
tlcono più COftlBll8tl8 CDmB .mlO 

fig/10 Munmo fJ nen·111tumtJ1', 

'c:hatts con l'lntemt1/', •gioca COfl 

l'lnremer·. 'SI fa <P poppor, B non 
fJ Karf Ralmoo<i ... • Ora MJf/11110 

"fa d8I weò·surl fra portai }ava/lei 

B S8lllr:ll BflglflJltir8 de f10181111' 

Arlaltnellm quest8 noslTS trl"'1K 
gllosB mamma lla/lan/J chtJ lvtto I 
monti> d mda. grasso • chtJ 

sanno d $IJfJO 11m ~"' 
bagno li L8St, SI~ ~la 

più" tD l'lllllllO d!Y7mllco 

Ida fPl4. a dlelbio" '~ 

m• 'raffgilfu' e~1pmi 

~cd~del 

- dtBrlO~CDmBllM 
mti, , metilftl d 5*:IO lt "1/'0llO 

ded .. ~Ila ia:a $IJfll1J 

CIP'l'l1 ~ l1IO (ch8 ~ 

/end da ddl8 mammtJ /l/dQte7), 11 

Il dli•...., llJltf gli /nfJlllJfi più 

vrtal Non ctJflflOlano ptV, po/· 

monti d'la:tJIO del etic«o, lllscia • 
no I CIKf8vfltl a mardl8 In cantJna 

11 non ne flJMO c1BI SO{JIXB (lo 

COfTfX1JllO/IQ, ma addrittura fa/1(1() 

andare il papà si clUb SC8IOOlsti 

da solo/ Sen111 s:J{Jl!f8 chtJ p/lf6 R 
papà si paga una pcnpalelica per 

entrarr:t con lo scmto PMl16 S6 

da solo $lllll1doffllJl 2'.JO C/l/lll, In 

ropp1a ne sbctsa gilJSil] 50. E 
questa lltlllana a/Jltudine COl1/Nlu8 

ltlO 1 et. 11 msnma nm llllSQr a 
~ prr:JXIO fhomB fJ/1{/11 del 

'*"' ~. C()(I ,.,. MllXll7r ptl( 

ci&IQ.fll .sWll.I. E~ chB 

Pllfl' 6 nell C11mB111 Il l'lllltl. cm 
,,, Qtdl8ao "pQst1CI tr lesti 

LA CANZONE DEL MESE 
LA CAllZONE DEL RIFORMATORIO ,. ,,,...,,. '?•• , ............ ,,-.)} 
Q ............. 11 ................ .,. 1111111, .. 

- fa, C8ll I Clii I Al ... lllk1le. • fMIVO ti l6c 1111 

..... I -le. DI -11116"* ,_ - dli1Ali" S.... le 
1111:1 ml..._. .... V"• ...... frw gl11'111 ti ......... 
Antd1ut arn•• ,...._ E lo ve•IVI elle le,_.. Ml ,.nan 

utl Il ••ii Il - -- E• 6 P« q1111ll,... "••m 
• li Ilo lwtbi lii .............. -.tee. 
E 11111 .. ml lllllldll, 19 lo ....... Sogno la A0119 lo tue 

.,wa. Le ... - lllllllCM --...... do•lne ....,,.•••llclle, e1111111 tlltll lllrt CMtllldlll qui oon na 
L'lltlilllw cl fa .... 

Alll•r'I fn clllqa1IMll..,,.•*••1tuclii .... 1 clii 
.... twt .. , •lfonulao1t? Leda,......._.....,,......,. lllll(lft-
...... c.•• • d ....... llrlll•Alllf? 
En - ... , ................ IGllllllllll ,., ... .. 

c1n11na .. • C9tD atle. TI I !l'Ul- la t1Rclli lmt­
Eh11l .. - li caw .... •1t11 cllllllc • wL• ..-
11-llVll I la I 
lii I la' li lo ... I lcll• Eri l•IDCllbi, llk>c1la .... 
Q • tllllll1r.-..r1c_.._ .... , ••• _ 

t* ..i .... 1aa Kl Ila?". E •1111 h I M "112'7 .. 
.............. ...... bi .. ll•liL 
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SITU/to al CQ/Jo, B si la tam de/18 

cose strano da un llall'.I casslnte· 
{JllJIO del 'tralsider. C%lildiJva1o da 

una llDaJJ morto, dell'amarllna e 
dB/ Wlilri'. La mamma et nmant1 

cl .-i, d..otZJa coo {lltPllflnD. SI 

f)tellde gl a/menti a sq/f1lolZo I 

lit,JI m llDffrooo e KfM1 dlii 06 
~ ~lii l1W1lllil va da 

Cosl3n2o. cm lii masct-e e 
Ka Cll1Ulàla. a nlCCXJfidtsl e 
1'rulDnda cosi I sw /7ISllll) SII· 

pnlo "a&1naSlslif f' la dsfJI 
la. se cm che mamrr9 ha~ 

rato 11111 casa dal'*'« ma 
.nire i betì in caTIJ1lll Ca! lll 

btvrlrn Il NiJr'c ghiact:taJD 

Petr:t1e da cosa nasct1 cosa. e nm 
si sa ITliJI. E tu MJroo. cosa /lai 
nipararo da questa mia r'ISpOSJ.a? 

Aha/Jah! Esat/ol 

OUUlO CHE I! MAJOR 
HOH DICONO ... 
SIOrclri. 
80110 I OOlo ClplllJl8 at1Che YOi 

avete !Wto elle dlYe!Si gloc!tl 

hamo sfonàalD la soglia delle faL· 
dJche 100.000 lìretle 8 lirtil 

merte SI Jlll4Xlon> a 109.000 e 
l)oabJno Ila Plf9 la sfacdalaQO' 
re delle 119 000 . 1'JO ~ 

TOl:ll war ~ lelTlX> fa OllPl.I 

re I PII reatlte SW Trdl Elle 

Krt:e. noo p;namo degli add-<.n 

~ la ~tà di r.at1dysl!' 

• 

Qll1 la dicitura tipo • preno 

amc:o· 84 900 No Comment 
Se poi guardiamo appena tuort daJ 

ns. PCgiardloetlo, posslamo 

armware I 'miraCOll' del monopo 

lo SONY (l!llneno tn lttla) CM I 
srezzi oo oiodì rum tra 1e 109 

e le CENT~ .. mie 

~? 

Da OOllWB lnoilre la lendelVa 1EA 
on tesla) • PfOIUre IJl pmdQQtng 

0051)1e. mo!lo mano~ 

~ erlOllll 'paa;ll' l11!g8lcolne 

ncan. 
Oli vogliamO In? M3gajl IJl bel 

~ speCIJle tipo·~ I 

~nonpl.Ò 

slamare quei poven si.o dipen 

doot'. 

Vorret tanto Che QllllCl1e rMsla • 
UNA VOLTA • perorasse la causa 
del COOS1J111atore Qll1 un bel trtm 
'" pnma pagina UtC)IJla 

Redbaron 

Caro Fli!dJarrJn, ccncoob coo QtJlll 
c/IQ dlCt ma QU8S/8 mapr sono 
ormai. se (XJl5sbie, ancora /!fU 

sput/tJrB/8 "que/IO chtJ dici lii• Il 
ilfJ9IUflfPIO le ,_.., ,,, 

anch8 lfl forld>,., _.,, lltll· 

U Non ml /mpOrla la mdlcs del 

PN/O 111 ~ (d centooe) QIJiJfl/D 

QlJ8Sta matUfiJle. furtJa e fllor. 
Wiln18 d6slnen/,a Ormai le llM· 

allltl 1111 SOllO lii costaf!IB fkl 11 

lllchtJ I~ che C«ifllrebbetrl 

meno<l~h,~I 

~ MJstafa«ansn', ~ 

'1(/gU1(Jln~ 

QUISt) <PXll1I Or» tr'INI ~a 
lll'.MJCml) ft l/llChe I cdJet1J 

d~ ~liOI gll/Vli 

llllefoin E SI llTNa 6no 1 Qll)­

CIJIOfi Ullldll. il ooda a PflJDJ 
/»f'ltl(Jflltl come,,. a 
Or'l$ief Amalmir DtUB. I ai 
JXel.lO !I lsbno 6 tiJealntum//Di 

e~ h. E' !Xl lJctare gto. 
baie, klfXltllmllatltle ed lmxdzto.. 
nata. Arelle te raccclte pur111 non 
SOllO piJ quelle Il una lll/la. Vii' al 

superm/llCJl/o oorcano Il sp/llJtfJ I 
sokll llllClltJ cd premi fedeltà. 

Come S8 la fedenll si pagasss/ 
Bolla etlC8 quel commessi dal SOf· 

risi OvtbJn's! Per proodets l'a· 
sdugJITIJflO paolo Il ci IOgl/a1CI 

99 punti (B pnmo i Ol'IJ<lgf/IO/. ma 
poi d deK ~tu 9.900 
/lie. E 99 900 Ire per prenderti 

1~11m fa711jam, dire a 

Sotto oncloto ai cessi dello statioft, Ilo conosc:iuto 
UllCI rogcuzo die Ai ho vOlllitoto ocldosso. 
Q sim110 piaciuti stbito 
(Paolo Rosso 
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Credo die d siano due Dio. E ognuno pensa 
eh l'altro si stia prendendo cura di ine. 

(AsMeigh 81 iliaat) 

998 punti owlalTl6flla ~ priffW M 
$Dt1() ~ E 61 lt:WgOrO 

anche se ntagl I fJUltJ fac.SlfTlle B 

I llJlllCC/Cfi con Clllldot6 sUta 

/IClllKJaf Cll6 Cllflilgll(J/ Dal benli 

naio stesso e tutto un magna 
/111?1111. Ti àJllno IXI /)CllfD ogtr 

teilllr1• h " /JIMllrll 
QJnd te flll /Jecclr IXIO se flll 
/IJll/1J trr111tJ111la E aoche d clenle 

~a to con VOfltamna se 
M /Xrnfe 000 lllt>. 

Qid mcon smnim1a gua 

t&ipiere e dcllllnte. ~che 

trii bolh111 come da rltlcteto. 1111 

elafg/salllo due. E N tl1fl0? se to 
1t11'11C1110 per m. Hai 1ntatt1 mat 
noQ/tJ comB I t.ll1flà ~ 

d llSlJle vatRI • Casena-llaJ si 

{JOlfNt) tletro N CIJ/lOlto /TOVIJIO su 
Gente, I cat7f1IOOO!i (lf811J11i di 

aema sciare. ma IRi1e delle 
Sllmll/B sa1't(JIB ,._,., ed 

AJs$tJ? Ftttx:i Cll!O ltrra knJ clt 

QWk:osa questo oo? 
Gizmo 

QCJOQU( llUTl flU 1 
IUeo pua.no, cllocobo con le 

allCC8 bagnate, puffot11no mlO, 

ecc .• ecc •• oome hai polU1D spez-

rore cosi I mio cuore? Yawn. Sei 
crOOete. Ma la verità, caro d mlO 

"Qllllus cantn.1n w.e SlldlrlS. 

chcllrid1I facieos" towme 
COIUl). è che S1al pisciando como­
YOOto e guarda ora come si sono 
ndoUe le lue scarpe u ..oota. 
caro COl8Chin> dele mie brame. è 
clle tra noi non può lunziomre, 

percilé U dinentichl sempre di 

alzate la Metta dt.i water, ogm 
\IOiia clle vai al bagno (e non c'1e 

elle non b a;eoio ~lol) Pn. E 

poi IO sam> rutti che S8I ~ 

glO)OI 

A plOpoSito Il bassista del Blur 

non è Graham Caxoo. ma Alex 

..bnWl.Ci:do. 

Mi Qldj proin:> su queslJJ. rri 
cadil l'llr pooiziooe dcMel spedirti 

un naSllll dei Blur, ma, dnq'arto 
della mia magn:nmilà. p!8lerisco 

..,.,... • rrio perdono 

'm lar'io mai piu. uitesl'? Come? 
Cos.1 00? Fanvrtt1amo?I!? No, 
adeSSO no. 
Mag.Jri Lll°&m llOba 

PS. Sì. b SIO fssandll con 1151 

stima. E alJra? Continua a lare 

QOOllo elle laaM prrna 

MayC. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

E' pesa11te come un macigno fl 

siwllkl ti Bereru al'amvo " let­
ll!fB d fl.!iJSllJ /llnOm A KJilD 

P8fl$O Cll8 Sia s/310 fJll(}lllO ààlll 
USL per /{1t111t1'/'11 /n queste cinque 

(J8(1111Url8, o che I miei 'NCChl 18 

wrymo come f)liJIJliOli Pllf I 

fTlO Ego o pet llltlBf bltloo I l1fD 

Es. che• rro /Xli a CtSa $p«.'CO 

MIO H Sistema 

Ma non seno cfoco, e m sento IHI 

po' CCllltl H l3CCIJlno a!la - Il 

Nati> ' dB lacàllnO rri -~ 
sa perdi/} te let!Bte che 111 arrlKJ-

no sooo amai 1J1i1Si l1Jt:e d '1Xl­

SIO flfl()(B. L 'alfitMI stJ ~Id) 

N maestro o IJJfli g/1 allilM si stJt>. 

"" IX/l/llJM1do per rrnJJCm i 
rogtDW Il trWSUO? S.00 ed UI 

JU1*1 o wrrvo. che lllltl i UJ !Pb­
IJO ma una f;JpO.'l ~ e 
llf11re delle $/.lflfB somme ; cosa 
ll<Altl/I , (/IUSla. 

lk1a wJla Ct!llD che n dmrsa. le 

e-mol llflflO lrbJ 5ln'. UI po 
patetx:h8 Il, ma proprio per rJJO­

sto btJllB sonute Sì pstlliva di 

(Jlf818rla. ~ t1BJ ~ 

~1111 aJJ3 &a come 
la~ f)ln sd1ime ll1:J 

in!JtiJe Erarro 1 llJf1'ti In ai I 
primo stfOll/!lllo MlilD con un po· 

Il {J(Xi.ve 111 mano SI ~va 1 

axrflbfe , baniMlla8 ltmt1 •• 

cnr/Ja'IO Il aì1D. Giusto /JtJf I 

gusto di /ano. cane il lfJO che 
corre dietro lllJB tip:i in 'tnfllmo • 

ttl Datio ArgerifD). e che st:rOO<a 

_,, I Plf saNarla. salvo poi 

r.r:cided.! Sfllllll IOO/WO una KJ/ta 
~ Oue/lo Sl1lXlll:/1o, 

nz>i'st:rilSlta. tJfCJ io. E Il mate­
na da~ceneraa&.t 

zrma. N3n che tasse ~ibiltl 
11 .!li/ISO BSSCluto, ne/I! SOio che, 
a:pil pqtr;hé $C111lil cd ClXJ(//, 

tn ~I SI prestava /Id 

essft SIM/lata B 113tiJa di cli 

Mlii I l'lltltagj/IO d date 111111 

tiSpOSta reuoa//Jva e dt 1JC11 /XXI 

QIÒIJI e fll()llcfrB La rrva nsposu 
i'I3 1113 $D'tl d $IJlll:I paflW, 1:1 

lle.<Tme si ctlWMI f. nn1tW 

ogri ~una cafldfn11 

11/usùa/4 VI p/a!MVO per Il KlS/ro 

bene. B {JITB Il'/ un mo0o 11/Jba 

sal!'ll fJ/!f'lfXSQ: UI po' di 

òemU(/O. lii po. da tmrbinllllD 

vlllato Che al'l!Va Wlgil Il scuoia 

f8 lllil/7ll7lb C 'OfllflO ~ lfl CUI 

ffi SI attaa:uva per qveslo, e kJ si 
taceva con ,,,.., aro. pCJfesso}­

naJe. flOfdl6 5*lSO d8lla Sllttll$SI 

Adesso ffi si /oosce con le fTlllJ 

stesse armi. cane Il persona!}{}lo 

"Knls Ragusa nel finale del trim 
"l iSpctlotll Scalsi ne/13 sr:alr • 

Che Dio ci perdoni. E ci perdonerà. 
E' U suo mestiere. 

(MarceDo MardiesQ 
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I bambini di adesso vogliono tutto, 
dal computer al motorino. 
Noi ilvece d divertivamo con niente. 
Eravamo sfollati In campagna e I grandi d dicevano: 
"Se state brov~ stasera per premio vi portiamo i1 
collina o veder bombardare Tor ilio". 
A noi bastava che bombardassero Ton.o t1tte le 
sere ed eravamo contenti. 
(Bruno Gcunbarotta) 

c/lloccJo/a rllll livrn •. Ml chiedo se 
é davvero 1111 bene che 1111 amvmo 
lllJl!SIB leltsrB 8 4tJaS/ solo QIJ!,'S/IJ 

/etrMJ E° QUeSta il clsfal1a o I 
lffcnlo? S6ant1 me ha "'po "' 
1ctrogus1D ti Salò ma .1a111·• Non 
ci 5()(1() 1111 lfl meao. SI /aSClil O SI 

taJdrWia. Ho fattu piall8 ptJ/l/a rJI 

l/llf!/N Cf18 mi l1llev.ino INJrle. e ora 
tJOnO solo Ma C()(I tante SOltDS/llJ 
cJe ri Bruto e C/lssìo. che ml 

aa:tJllel/Jno aJf1 le st8SS8 lam6 
chs la ho affili/ID. pensarrkJ che 

s:tfllttleto servilB B """1erB fra 

11111 1 laD I pane "'18Mrw:lzia 1 

tJell inll!Sa E nsliB mta mtmJ 
/lotltà ()OSSO acc6t1afe di essere 
sch8mtto e rJlleggiaro. ma m veotà 
vi dico di diffidare dal S8f)ell/8 

che lanCi:I la ptetriJ e llBSOJfJdl I 

lar1sei nsl"ortD" llattJ M;J)e al 

tlil fllandil crdlallde si ctcl' I fllr>-

pro cnmifl6 (Jf/ma di 8$$8(8 g1u 
stillato. quindi KVrei sapete qual 

a ~mio. E vrxre•, potendo, 1orwe 
itltletro 1-e aJf1 gl amatili 

che hD asooni a letto tn "' 1BgO 
ti &mgue e d t.l1Uf, ,. es..qy 

nr frmato la sigaretta de!l1 $1.lffa 

1 cancefla/rJ le lf7JJIDfl/8 dig ~1N. 

0.11, tornate dall'oltretonl/xJ/a cllJI 

/ 'ob/i(/ B scrfvenTli atlC()(U /e t/tJlle 

1erterine di Clii swa 
Dopo I 'ffletltltlO le f)l.tlbl!che1d , 

li lli.."Btò ""' /)!1Je Chi 18\:1/1/ 
fddai! Nar fX8:enlJo etlfl3/la ma 
aJmeno pena quella SI! Gluto Chi 

da ora In"°' sa1ò /Ju(J(l(J bwllO 

Ou3ndo f/8Pfll81TKJ bottf!(Ja OIUIO 

che faro si che potrete p/a:ll1;111m, 

dominarmi e tormen/.J17111 con un 

tnnaa/ap da pas.stl(J(Jlo Anll 

~~ lartJ! lb'ro essere "' 
llR! G'az1il Dolt>itn /1 "' IQS!ll 
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lut:reJ18 Borpia !'111'/tM) Il" 
penf)iJWlica Lii peflPJ/u/Jal e H 

mlJililre. H m/11/Jle B /'(l/)IO/lofB 

L'00/6/tole e f'oòilletarore. 

L'ciiiteta!Ofe e la blisle<atllee 

A IUtv si aa 11111 S8CQlda ~ 

Ma f/gln!l>';ì a 11"1!! la me 116 

mento arde 11111 /i1f111 , Ufll 

quarta Datemela (Xfma c/l(I Sta 

troppO tll/Tfi. /*3 Mrro/IUJ/O 

Beretta e porrebbe rlSVeQl1U1 .w dli 
un momeato aHiltrro e prerrdi!re 

rosaeaza del rnJla ti QV6$/D dn 

~ f)B(Jtf18.. Conrtt tifi!? No. non 
ho CCfaggtl darg8 del penl«JI 

~ lii verJJ rri farebbe rn:m> 
ire/e, IO so. 
lf ~ acrotrlfooM l1'Jci. Seno 
L'001ffl(l$.ll), 8 lii mia fl/IJIJ9li1 cb'Bta 

ti lilcl1me d llllta fJIJI vd 
E' $13/rJ bella t/IM, lllJ bl:iJOro 
atme a;ant1 Ed sao mtle 

riglustt;Je net trOrb che /Mio 

lllsu}llCI cf ire, psrcfl/J .-, IO 

pa;so petpeJratfe rd nli{J!kn (/(li 

rood. 5'1/8 catta. su&1 cattl 

limammo l1Wldel!i 111 au/Uf/l10. 

$(Jelri rJJ ntrova,.,, tutti e diclilllflOVrl 

"1~1 ITrJ Sl3listlcam8n/B é IX! po' 

irJ)fCiJable 

Con tmWJil slirra. 

• 

EPILOGO: UNA POESIA 
• OUAHTI> f' SIMPATKO 
L'AMORE• 
r paiea:ti:> bello l'amore 

che b ~dlrittoalCOO'e 

lJTM)C30àlll ti*' 0009 

1111 a de BI~ in ckG/bio 
abboncinB Cilb'e 

Ma dllll'amore CJJ!l'é 111 U r»a'1 
IO IO so è I lndacO. 

L'lndacO a me. come colore. 
mi r1mantl pa1ecchi9slmo 11mpab 
CISSllTlO 

AJessllnclro 

·GU:mo· Gor 

Grazie, ho trascorso uno serata veramente 
meravig5oso. Ma non è questa. 

(Groucho Marx) 

Phantom 
of the 
Paradise 
Regia; 

8rlall Oe Palma 
Amo: 
1974 
Produzione 
USA 
lntefPreti: 
Wil/iam Fllliey, Pauf Willlam$. 
Jessica Ha!pe(. 

Gemt6raham 
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Vivere è bello, se non altro per sentirne 
sempre una nuova 

lornl di fremito e passione per gli utenti di 
Napster La corte d'appello d1 San Francisco 
ha appena confermato come fonclate le moti· 
vazlOlli addotte dalle maior discografiche 

che avevano sancrto la condanna in primo grado del 
sunpatieo programmino di scaricamento e condiv1sio· 
ne onnne d hle audio MP3. In Belgio le fooe dell'ordi· 
ne compiono educate visite nelle abitazioni private alla 
r~rca d1 file MP3. Il parlamento europeo ha appena 
approvalo una dirett va non troppo gen!Jle per proteg· 
gere n d ntto d'autore anche in Rete 

Clima plumbeo, tacce scure, guardare la cartellina 
Music' del nostro PC è ormai fonte di amlebcl dubbi 

A risollevare il nostro umore amva però li genJO 1tallco, 
sotto forma dl una sentenza della Quinta sezione del 
tnbunale di Roma. Il giudice Gennaro Franc1one ha 
lnfattJ stablllto che non esistono I presupposti per pro· 
cessare penalmente quattro ambulalll senegalesi che 
vendevano CD p1ratatJ sulle strade deUa capitale. Le 
ragioni d1 questa decisione sono perlomeno lnsolrte e 
faranno discutere In ambito giuridico e non solo; ten· 
llamO di riassumere la spiegazione del Francione 
nguardo Il suo operato 

La Legge va applicata In nome del Popok>; nel 
momento In cui essa cootraddice un assodato comune 
sentire della popolazooe, è possibile arrivare alla 
dtsappl1eaz1one della norma scritta, nella fattispecie, 
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poiché l'acquisto di CD p1ratab sarebbe ormai praSSI 
comune della popolazione italiana, s1 rende necessana 
la depenalizzazione di tale reato. Nella parole dell'au 
tore, per capire appieno I senso della sentenza, xcor 
re considerare anche Il contesto dr- la Rete, dOve la 
direzione •anti-copyright" seguita da un "grosso 
network' come Napster non può che avallare l'ipotesi 
di un mutato Idem seni re mondiale, schierato com 
patto contro e case 01scografiche. oligarchie produtti­
ve d1 arte che impongono prezzi atti, contran a un eco­
nomia umanistica' Fermo restando che alla SIAE, tor· 
nando all'infrazione corrmessa dai Quattro ambulanti 
di cui sopra, 1n segu to alla sentenia, spetterà un nsar 
cimento cìvthstico. 

Il paragone strada-napster sembra, a seconda oel 
punti di vista fuori luogo o perlomeno approssunativo 
Epiteti peggiori albergano probabilmente nella mente 
d1 Enzo Mazza, presidente della Federazione contro la 
pirateria musicale che luona dalle pagine di 
Repubblica: "t la napstenzzaz1ooe della g1ustllla. COs1 
non s1 nsolve nessun problema Si tratta d1 un concet· 
to contrario a quals1as1 trattato Internazionale. ( .• ) 
Questa assotuzione è 1n contrasto con la nuova legge 
anti-pirateria•. E voi da che parte state lassismo o 
ngidrtà? Una volta d1 più la v rtù sembra stare lontana 
dag11 estrem1sm1, d1 qualunque upo essi siano ... 
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Dl4BLD 2: 
UN NUava 4TTD 

il2atd Ila ormilf Ullma1D 13 

la>oi821C11le di lcnJ cl 

Oesln.l:ll:rl. • IJlllX:heao c1 
~ per Oialllo I, l'llC­

rìon RPG Che Ila ottenu1o oo larglllSSllllO 
$tJ;Ce$SO di pubblico. I carnt>1ame11ti lntro 

doW sono numerosi. a partlra dal qu nto 

atto. c:ooipletarnente nuovo. Se nel ~ 

!in I Q10CO abbliwno avuto le prime 8W1S:1 

glie OOb IJBSelll3 dlii ma!vagoo Ba ... 
Wd OI Destn.diDn I de110l0 m I lulao 
~ SIOl1a • giocakire, pY1endO dallo 

9COOllO llnale del glcco pnnopale doV!à 

pane all'lnseguvnento do Ba.11 e lmped~gll 
di far propria la WOOdslone. un magico 
manulatto che pro1l!gge u mondo di 

sanctuary dall' Jll\'3SÌOl18 dele orde domo 

niache. l'espansiane hlOri ardle da 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

pU;ll per I groco, correggenci> ab.A bug 

flDll e billnd3ndc 8bn ISl!ll!!i del game­
l*IY che SllCOldl lllazard anda'l3ll0 rMSli 

Saranno PflllilllU IUMl anni e ogget!I 

magD lnedU. flllM I006trl ed elementJ 

lntcrattM del IOl1d3te quali tam e macc:hlne 

d'assedio. Al1la importante lk!'lltà è l'iltro­

dUZlOOB di duo nuove classi di peisooaggi· 

AssaSSflO e OIU1do N pruro la lltfidamen!o 

su!'.e sue alJi!llà ICV1e e. pur IUl aw!lldo 

iKU$) liretlO Bile M1l ~. •Clm 
oggett incantai cl IJl)O Glamert;ate, I 

secondo. mvece. oesnsce la magia•· 
me11tale e quella 'primaria· e fa sentire la 
propna Influenza su mogtrl e an1rMli 
8lìmml ha amunclato che lll<d ol 

Oesuuclion sarà ~ nel neQllll per 
la pnllllMn di ques1 amo .4DDID DRE.4mC.4ST, 

BENVENUT .4 SEG.4 
problemi linan1iarl di Sega, 
relativi allo scarso volume di 

vendila delta sua pcu recente 

console • Oreamcasl • 

hallnO cosuetro le SICClela giapwr1ese a 

~· n propoo ruolo nel mondo della 
produzione VldeohJlica la COOSOle sari 

nunua dal mercato 11 31 mano, dopo 
appena due anni di vita e, prima dr allo 

ra. subirà un nolt!VOle ritocço verso Il 
basso del preuo di vendita. Per esempoo, 

In America, a partue dal 4 f ebbralo. sarà 

posslllde ICQUlst.ve 13 oonso1e al prmo 

di $99.95 contro I precedono 149.95. 
Seg;i aSStcura comunque Il suppot1o 

d~Ua macct11na con ben trema t1:o11 in 
uscita nel Jl!OSSlllll mesi Il flJIUrO òella 
soc:ielà çlapponese sara 1eg310 atta fun· 

zJcoe cl sYDuppatore di IJloli per le altre 

platta10011e; in proposuo S. na o à 
stabilito accordi con Sony, ann1JOC1ando, 

tra oli altn, lo sviluppo del pros~1mo lllolo 

della sene Vlrtua Flohter su PlayStallon2. 

L'hardware Dreamcast, ancoro valido, 

$8rà ~o rn set top boxes e. noia 

n1eressan1e. scttede per PC 
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TI CDLPIRD', DOVESSI 
4BB4TTERE UN muRa ... 

ohtlon e lHO sono al laVO«> sull'at 
teso sparatlJlto 30 Red FacliOn. w 

pnmo a uUlimle llQOlltmi di 

modellazione geomOlflca 1n tempo 
reale. Questo significa, In parole poyere. che 

sarà possibile llllBMn:re SIAle struttute. sul 
rnun, su ogni oggetto compcoeote le "'lllllll 
cfl QJOCO In f)labca lo sccppio di una granala 
oltre a danneggiare gl1 altri pel'$0089!!1 glO· 

Clllt• tani SMl!le I suoi elfelti Slllle mura e 

sugli oggetti circos1anu. E' 11 pnmo htOIO del 
geooe a siworuce un'lr.taranone IOtale con 

l'ambier.te costni:o da un molole 30, eque 

sto gli ha fatto g~ ra11811lJOOe di cr1 

uca e pubbllco Vo1111on, I team di sviluppo. ha 
reccntemeote PQS!rdpa:o a maggio 2001 la 

<1313 p<evlsla iiei rusc1:3_ a!li> scopo di con­

sen1ire una mlg!lort lm!llementailOOe SUile 
d1VllfSe p.arta'oone per 1e quali li OIOco Y9fla 
realllza\D 

REBELLIDN 
Ei JUDGE DREDD 

la blilannlca ReOe!lai 111 recentemente annuncla!o la pro· 
duZiOne di una sene di hloti ISptrau aK'un verso 2000 MJ 

Oopo l'acqu1siZ10ne dol d1ritU, lnfatu, sono parecchi I perso· 
naog che potremo P1estt> vedere sul nostti schermi 111411 

nolo e amato è SICUfllmente JudQe Diede!. a'la cui f;gura dom!>bero 
essere dedicati uno sparatulto in pnma persona e prooab~mente uno 
Sllllteg co 1n 1empo reale In pa!licolare, per I pr\lnO ~IOIO. pare ila stato 

S'Y11uppal0 adllirittura un nuovo mc:ore di rendel1ng lrlclmenslonale, le 

cui elevate presraztoo1 sono un GOl/110 fltl/llO d• partenza per un glOCO 
dalle pote111iatilè davvero elevate Ma il noto giudice non sa11l l'unlco 

protagoniSla del g«hl targati ~. anclle Slaine e Rogll8 TrOQllef 
SUlli rlMO 'lelOSfrrjlmeo!e IO stesso deslinO 

m.aTRl>K IN VIDEDG.amE! 
nllllJllay e Wainer 8ros sigla 

no un acairdo miliard.lno 

sulla licenza del film dei fra 

1e111 Wacflow;kl l'affare 

saiebbe costato al gra!lde publisher dagli 

otto ai died n-.!ionl di aollart e riguarda lii 

p<odu?IOne di 'lldeog1ochi relativi a quena 

che Sia per dMlnire una vera e propria 
saga Clflellllllllglll1ica Prlila della Cl&lori 

zme dell'accordo, secondo quanto 

diCl\Jarato da Wamer Bros. erano 1n 

molle le software house di grallde rie 

'3l1Z3 lnlBfllllliOnale interessate ala 

liceru.a 1n1erp1ay ha affidato la realaza 
liane dt:lla prlma serie di olochl 151Jirau 

aie~ di Neo. Morpl1eus e COllll8 

gnia al tal :n lUOI' uomini di Sluny 
Entenalnmenl 11 primo l1tol0 degli aulofi 

di Saçnlice sarà. con granc1- probaDi111à. 

un ~ d'llDOOO 30 con t4suale In temi 

persona e vtldrà la lta su pia;; •!orma 
PC e PlaySta lJon 2 in conte :npciranea con 
ruscrta nelle sale del seccooo di 

Malrix, nofl'merno del 2002. lo st= 
Cave Pcrry, capo di Sli1oy Entertalnment, 
ha commentato la Vicenda didtiarandoill 

entuselSl3 daracccwdo che ~ pi 

ViSbblà al &uo gruppo e che IO 11a parla­

IO a lavorare a strelto contatto con 1 
WachOW'.J<J Secondo le sue parol&, 

•0uesto • prOOabilmente • progei:o più 

impanante di runa rauuate 1ndustna 

videoludica Petsooalmen1e, sono dawe· 
ro ecc lato dal'OIJllOlllll'oli d• la'/ora!e 
con AlvJf e Larry W3ch0w$ki e sono 
dmasto colpito dalla loro passiooe e dal 
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toro llllB<esse a produrre un gioco d'alta 
"'3filà Noi di Shiny la'ronamo direna 
mente con toro e allblamo ~n accesao 
totale a lutto ciò che riguarda la la'IOOI · 

llOOO del fdm E' dai tempi d1 Eal1J!worm 
Jim. r"11mo lltlllo a cu 11o mora:o. che 
non sono COlfflOlto e Sbmolato a tal 

punto da un videoQIOCO. Il mlO ruolo In 
1be Mallix 6 quello di proget!:sta CDllO • 

Perrv vede In ques:o progetto um nuova 
o plu profonda e proficua interazione rra 
u mondo del videogioco e qoello del 

aiema rapar.e dl rendere a!l' uter.te 

finale fllOOOtli qualitativamente supenor1. 
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UND SP 4R.4TUTTD 
INS.dNliUIN.4 TD 

n americani 40 Ruteis stanno 
realizzando uno sttooter 30 

che punla tuttD su un'amb1en· 
tallone suggestiva e sull'elfl 

cacla deOh algo111ml 111 Intelligenze artlf1· 
ciate GOie è Il nome di questo PfOOfltlO di 

40 Ruters che, insleme a Serlous Sam di 
Croteam e at futuro nuovo Ooom di IO 
Software. sposla l'attill12100e dal puro 

rruttJl]laye! di Oua"8 • Arana e ID'eal 
Toumar.ient Id una rodds!acente azione 
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SiflOle playcr 1 bot - 1 nemici gest li dal 

oorrc>ot:lt' - 61 muoveianoo e ao ranno 
grazie a una seri~ do funzlOllt denominata 
ART. ovvero Acqulred Recafled raciics. 

cioè latflche aiiprase sul campo e quindi 
rlch amate e messe In ano Anche Il 
motore gral1':0 1T1d1menstonale di Gole 
sembra reggere Il cootromo coo I prodotti 

cootemPoranet clelto •tesso oeneie. pro­
ducendo Immagini dt grande Qtlòhta e 

reatlsmo 

THE mlCRDSDFT 
E>KPERIENCE 

I caro. vecchio Windows è ormai prOSSlmo a: sua 1uova evollllJOfle' 
Microsoft sia per dare Il 'Ila a XP. 11 nuov tema r.perallvo elle tood€ fa sta· 
bllllil di Windows 2000 con la versahl1tà d w ~ 98/Mf Windows XP, Il 

cui nome m codice era hnora W111s11er. sa a commerciahuato entro la fine del 
2001 e sara art1ancalo da Ofllce XP, una nuova ver~ooe ciel pacthetlo appllcatlvo 

Microsoft d• grande d11fus1one che wdra la lll(e entro I •l'llDO ~• 2002 La serie XP 

seg11a. f11181rnenle. una rea'e evotull009 de l'ambiente ope13 l'O e pol1elà a 3 grande 
utenza I benefici della strunura del SisUma professionale 1'11ndows 2000, Impronta::> a 

una lim<Jonale gtsuone della rete e a un mlit.~ no mero Pfllblem3bCO dcli attuale 
sistema oper3tM> MVosolt di lascia COllSIJJTlilf Wlndcws XP lnOhre. farà uso deltl ver • 
siooe 6 del bUM'S8f 116fnot Explor!r 

C.dTTIVE NOTIZIE 
PER N.dPSTER 

ochl programmi hanno camb alo Il modo di ulolluare 
la rete e. Insieme, di lrulre un oetermJnato meo1um 
creativo Quale Na11ster, la creatura del giovane. lnlra 
prendente Shawn Fannlng L'UIJlity pennette agli 

utenb di coodwldere e trov~re ,..,ldamente file mUS1tal codlflcah 
e compressi secori:lo lo Sl.lntlard mp3, Cile a5$IQJl'a uoa buona qual !.l au Jlo lnslfflle a 
dirne r"4ionl inhlrmatietle 8SS3J ridotte. Lo SC1!118no aperlo dii Napstei 113 portato scompigl.lo 

netrondll$t,. di$a9a!b e motte delle piu orm case di ~ h.1nno apeno 111 

coctenzioso legale oon la società Ot fafllW'9 LD scorso 12 Felillfalo la IX eone d'lppello 

degli Stat ll:I.~ O Amenca ha reso noto un parere uftidal8 clm rtl3;llngo la rlcHesta di 
appeftO di NJl)&181 tre contro ij pro'Md1mento di C85SaZJOf\8 OllòllOatona tlcl seMzlo dl~ 
le eia stato imposto p111ced8fltemente. Andle se westo potrebbe elfot11vamentt l)Ollale 
ad una chiusura del setvet di Napsttr. non definisce certo M mutato panorama tecnologleo 

In cui le leggl 1ntemaztonall sul dlntto d'atr.ore Si trovano ad ao11e 
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CINEm.aw.aRE: L.d 
RIN.dSCIT 4 DI UN 
mira 

O'd ol lhe fijsirig Sul I l<lng al Cllialgo Duo ~!Oli Ctl8 ~IO a!la """-..:: 

lao di vecd1l8 data I fasti dt un epoca Wleobla dì ~ande res;>IJO Ellno 
prl!Tll 81\1li no\'31118 e une delle S(itlW:lle hOuse piu oen:mte era plJIJl10 
cmemaware respons3blia OOlla creazione d1 grandi cb5slCI del ~!me 

quali Delt)lldef al tlle Clown e ti e.me From lhe OeSCf1 Ola I team Clnemaware & r::1!tO 

e sta per ponare wl PC una nuova ~tllSIOlll di Oolcndef of The CrtM'll Cile vtde eone IJO" 

taoonis1a I leggendario Robln Hood e. pilf rt!!•dere piu scpponablle I anesa ie 11 JXe311 
nunda lunga ha deci30 di mettl!!e a dJSPOS17JOOO di ttml uoa serie di veccl1I e, pas· 

satu E ora tocca proprio a lord ol the Rising Sun e King or 01IC300 Cile dassurronO ll'l 
p.eno lo s\lle tnconfood1btle e un po' remi di C nemBW<llij I due t ~seno repertli sul Sito 

IJfflClale www.clnemaware com 

LDRDS Of 
THE 

CHI VUOL ESSERE 
mtLlllRDllRID? 

ta per glUllQl!re in 11.11.a la ver&lone rlenronica d~I 
famoso qu11 a premi te!!Nfslvo le 'llllSIOn• amerl 

m e Inglese del gicCO hanno liS006SO un rort s 
s mo successo di ptbbllco e conseguel\1emente 

llar.oo reallmr~ grandi volll:l1I di 'lelld.ta La 'le!Slone ibll3na 
sarà corr(ll•tamente locJ wata e adJltlta aD edlziolle televlsNa nostra.ia I laWIO è Sl3lO 

alt>tlato a leaclef SPA. uro dei~ llCl!i.llutorl di ma'.e!!3le vldcoludrco e pre 
~ anChe accordi con terze parti quali le eni:tenll televtSYe Cile nsmenono IO stXJW In 
ll3'ia e a:tre sooelà a quc:to ieoa·e per questioni IJl.(llllicilar • Q10C11 ''lldrà la Ila se In 
wmone PC Cile PSX e niwesenta U!1:l ghio.'la ~là per Leader che pu0 slru!We la 

popolar lòl di U11 programma I evts .V cl b1d cli USlone 

camE TDK TI 
4LL4R64 IL CD-R 

llllcoòa 1eadef nella produzi0!1e di media elettronlct per la verCOillltOOe di dati 

ha presentato una tocnclogia r1voluzionar1a che permette la reglslrlll1ooe su un 
supp(ll1o dMa natura prat1C.1mente denvca a quella di un normale CO registra­
bile di beo 2 GigaByte di lnfprmaZJON U rtsu lato è stMo ottenuto medmnte 

l'lltllllego di una tecnologia di se mure mulustrato e che permette di lmmagaulnare, In 
una s1rwpa ·1ocaz1011e· SlJ la 511perl1clc de dlSCO, un numero di dJll ono volte SIJ(le!IOre a 

quello llél trad111011a 1 CO A T11~ 11lJOlilD owiamenle Slgn1tica l'onlroduziOne d1 nuove 
U11 tà d• registraziooe 11 masterimtor~ c:Jpaci òl ul 111Btc la 1ocro10gia di TOK che perO, a 

quaruo pare, non avranno Ul1 costo superKlle 

a e attuai unità In QUanlo ut li1leranno stP 

pur• In maniera dtfterente la comoonenU$11Ca 

a"...:ale Saranno probelJi mente 1 tilJ!lllQl1l a 
essere IT.!IW. a meno llliz'1lmente, a un 
JllezzG ben Sl(lefJOre a quello di un comune 
econcrriCO a> R. 
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Ol1J si Chiederanno peicM si 

acnva anoora 111 8lllCOlo su 
Sratr»ll. In el!elli questo 

&lào di BlizzlllO 6 usd1D 
crmal tre anni la e inoltre è stato oommen­
tllO e analzzato svariate wlte Eppure 

anoora IJOOI è llCOl'lO&Cù> Ira I fl'io!ilri go­

thl Slrategicl mal COOQllJll. ha IM1a stona In 

Sll1gfe player appassionante ed è 001a to di 

"' tlUIJplayel multo riusciti> ~10 arnco­
lo nasce ~ dilla COllSlllW'*1zl mi la 

maooior pane dei Vldeog10C81Drf spesso lra­
IC\lrB gli strategici nella klrO ~e 

onhne rmmendola godibile solo dal IOIWnati 
U1enll 8111e1'JCMI doWJ cl comes:;lonl veloci 

t IX)SIJ dedWnel 1111 pii ragionewl 

E' anche pM106to dilhclle in 11alia la tomia­

Zione dì oomunltà di giocatori elle regolar· 

menta detidoo> di passare CJJalche arena In 
raie a~ n ioro incµDo~ 
umana w ben oltre 1 treddi t:a(;Oll di 111a 
CPU Pelsone a11che con le quali lare amici­

te e~ espertenze luna 0098 

lrrv.wtwli da bili coo I PllllJ')o Ptt 
In elfetb, a parte I tre granii capisallll del 

moodo PC, Hall LifB, Oualc8 3 e Unre:J/ tour· 
fllll1lllflt è quasi ~ Sl)()tOe!e altri 
giochi 11 ai I miACJl;i",W sia stlto adegua· 

lamentB ~IO e SI 118 sefT'C)l8 ptU b 

COOS3j)e';Olezza c11e mons soltware hoose lo 

agglmgano pei contmuo senza po1 Pf80C· 
CUl8Si di gestrto • a.n adilgU:JtllTlefte 

SEMPRE PIU GIOCO ONUllE 

In pertrCdare ~ strategici hanno sofferto di 

"' Ulllll20 della modaN& In tele veramerte 
mecioa e Ili' ad:Ullroosl, nella maQgiar 

parte dei casr, a qtmta COl1CellOl1e di Oloco. 
woi per I rttml non ceno trenetici, vuol per 

chtl !Jifraimente moda5lt e lacii oa oesue 
SINB troppi dab da P8$S318 ~ mocen. 
I pOO'iO blolo elle cercò d1 mttodurre I IU'O 
gooo onlllle tu Nelslorm. di ACIMsiorl. pro­
gcl!O In~ dedicato al~"*-' 

comparso tn quegli m • si.Ci::> c1merUa 

lo ma cne 111 sé pof13v3 lll8 11tl!t11Sble 

rum Scontrarsi coo pcraone reall rendeva 

I lu!ID più~ e più 5lirlmlle 
Ouello mi ilvece In Pini ri lilS:i Il; Rsd 
Ali!rl inl.!ialment:l cxu:epilD in:amen:e Pt 
• Single player, dopo prasstn su IOr.m e 
11..ru. Westworxl dedse d silAJC)'la.1o Indi 

reaanerne con ver~ lncre:illl 

i, 90Pfdt:lJl!o nE91 l.&. 
Semixe da ActMsion lii"/() Dari< Rillgn con 
lii ottimo &WPOi10 iier la re1e aoche se 
l'illelfaa:la ~::a in inglese non 
rentlM cem le eme più sei~ ratre 11 

len1 llllll òer ser;ei Pllltl'la a la:Bnze Qet18-

ralmen1e mono che non oarant vano 
IJl"etew!a ço:d'à 

Tal RAZZE lii GIOC 
filalmeme rei 1998 U!d I LlDlo Blzzartl 
più '.olle tJO!'t•:ita:o Pl!l l.flil lase ci beli 
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leS!JnQ par1JCOlaJTnefi lunga ( 1 anno C1rC8J 
Sl;Jtgllfl doveva fa'e I am lmlnl.lJCI> coo 
le aspean!MI di moltJsslrnl ~ e. 
in seoonoo luogo, con un t1t0io ingombrante 

OOll18 W8tmilt 2. 
la i:nna lmpressjooe che si ett>e fu di lii 
SS>gle p1ayer 1naedble, ue razze 1ut111nen 

le divet18, ue slol'ie appa~1onant1 e una 
glocablUtà da lito Fu cr1tica1D per M carane­

re conserr.IM> e le lrrollltoni minime. per 

altro Oi!elll indJtilil3menfe 'lllll. ma non lu 

OOl13 la vera sosaanza del fllOdottll: m equi 

tibno splond1do e tJe modi di gklcare ci'lersl 

e ~1ta111ra IOrO. 

In ettetti la vin l10'lilà SlaY3 .,punto nella 

gestiol• e~ dedle 118 ram Nel gioco 

vt sono Ile rane: I Terran mi COGlnJ1SCXlllO 

111u len1amen18 ma rrlJlto resl$ten11 In (ljfesa 

0111Z11! a Borikel e pesal11J cam arma11 gl 
lerg un l!b tra Nl6t1S e Ai aa*ll di ~ 

TIOO(JflfS. Cile a~ <taro In l>ranCXI e !amo 

della vetoc1tà la loro arma vincente; e inf110 1 
P!olDss, a•Jenl super 18cnok>g1C1 che dispon­

gono delle ami Pll dis1rUllMI del' lltero 
gioco ma che nclil!dono "'3 tr3f1d8 QUlll­

bta dt llS()tSG pe1 essere ge$1Jti 

Tutto questo porta a dover Imparare tre d f • 
lereno s:.J di gioco Nessini tntà ir!laW è 

corllM!ia n le razm come accade tnwce 
nella rooggu pelte degli a1111 ~ Le 

Ire fazJonl hanoo armi ciascuna con I suoi 

fll'Ollll pregi e dlfe!ll Si C8plSC8 qUllldi QUall· 

IO sia SOIJQllder!le COllSlalare come nono­
slante Qt.o<lla est ema dwrslflcazlone vi 
sia partetta integrazione ed 8QU11lbl1o non vi 

è ll1latb una ram più lor18 ma BI C011baoo 
8ICe .aDICISO c:dul Che sa sfNll3re al 
meglio le petlJ llà dele suo armale. 

MUlTTFIA R CHE rMSIOIU!! 

Ouesla f:rnUa 511.W. pel • gioco Sl9J'O 
In ~ perla 8 t.1!111 di prolondltà 

eccelsi. lnmlgtnalB un 4 contro 4, realmen· 
le possibile coo LM1a buona COl!OO$SI008, 

C011 lllZ28 diwl$lllCale e ~ 3 ~ 
lfll3lÌ al \QWl) fi:rco SI possono di$QJttr8 

lallml. p1eparare anac:c111, decidere di 
d1feo<lel1i o Impostare Slratf!OIO par1Jcolar1. 

Ma questo lo scqJlll8l8 ~Il SII'· 

ver Bimrtl, I lanoeo Ballle net. dedcatD a 
Slarrmfr e OiJblo 1 e 2 la p!OCeOOta per 

accedere a tale scMlJO è sempl1Cl$$llll3 
basta landNe I gioco e scegfiert dal metit 

pc1qiaier~ ·~.a ques1D 

punlo vi \9lltl dllcslO di creare un vostro 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



IL PARERE DI UN GIOCATORE 
ABITUDINARIO: STODGE 
I,,., Sf l'I• w drrt aHll • t:lllw c11.-. l•11A'r .,, 11•• • Ma'alllf•,,.,, QJj" .. , ...... , •• 15 jJ • - ., •• 111 .. ., ... ..... s h • .,, ,a rllllC1?11AIE111rtt .. z r lpaal'1ilcauai>f9 ,,. na:ùfllC9'1t ... _,••• ....,..,,,, .. ,..aadl,,._f, 
.. 11111 _,,,, ClllJW trllU JISf"'11 I ,,1111111 ... llhllffcl 
Mrawit M ·ttfl'w • O' •-JIMl~rl'wr flMllnrr• 
• 11181-..Z..._ _ ,... • ..,.,. "'""''' r ps: nf _,.,_,. 
14"""1afM • - I;-Miria da ca111hll• ••••noi: 
COSA TI NCE DI P'llr DI STARCIWT E P'CRCllE' LO IW SClUO COME GIDCO 
ll:IULTW\.ATDI? 
La 111b lii .Slrttadm gioco mullpl1Jn I prtnct,1111 E • ....... 
... ? al? c1p1tti:.,....., Un:L'Jll 111 - 111L1 ceN ..i !lfflOltnllr 
lrw prrn m P111p/911wllLW 111et11, 1111 ... -•1•1 ..,._ 
d51., l1uN 11 a 1ftl lllril r cwl • 111111 ... 1ni1e Q111 11111p111i I 
•sull prll 1111ttullD1wcmllltwllClcl111sraawt11p111am11o111 
wrmtatthM 1 o••••• 1111 .................. ca;_ 
Màlpr1' •• • ' le 1 .. _ .. 111 • , .............. •· ............ , ..... "' .. ...., .... --di ....... 1121.i 

QtlAll SONO Stm LE l'tlE 111 IESSIOll E SDISAZJDlll 
CHE HAI AWTD lllCHDO • llETE? 
lllooen In ldle.nel I*• I oellDllo ,...__ .. '*'Il pct:w - lii 
l:•...i • 11 •certo 1111 o Il pr•w llltl cl1I lnl - c1l1pto 11 :•••• 
di ldart IU liii altre -9: 18 lllllllllllfo 11111111 timi Il poallllltà di dita• 

tlrll •lii ---. upJ!llfU .... vlrtuatmnclt, '"" ~ La prlnll 
••1111111 - lda9I-.... pllllM. La pntNe pM dlintalll e....,_ 
palli. - ........ """'°Il pwtlte gllcat ................ 
•• ·-.............. rtcclll lii...,., .... 
QUALI! SIGNlRCA1'0l'UO' AVQEPQI1' L'Arl'll!TOIDCZA A Ull CUll? 
S-a:•1•1J•clmF1;t laclalil" f lilla Clitl p1WW18 I*• ~ 
n'll 'de E A 11 *''n 11 ral:r: I,.... lii fw'9 ,.eta 1111 - 111 la dal ml 
timi •n•1111 * '11•&1:!111?•-5:1111 lii '1mt.,,.. rthac•h 111 rte .. ,, tr? •11tn1ln•1 - • 1111 alln. ...... ,.-. ........ 
111 .... Plll b .. clM_Wila ... IWWlwflla?lcl1CllF?1911 
pn1J1" li ..... ,.. lii* J-•111• lii' 1Po clii lli\1111 ununt E I ... 
-1llllldlel(•11nt-•all .... -•tllll1pelP...,_..,. 
- cl Il lllula 112•11UU1I). L '••'de I 18 - pM lclfa1mcle, llltla li 
..._ ca11l1te clii li - •11•tal - - ·clii 191l .. I, 1111 capi •Mll 

ti, - .. ... - ·-'-le! 
l'ENSI CIII I CW1 SIANO IMPOllTANTI ml Il moco o l'UISI CHE f'ACCWIO 
PAll'Tl OEL GIOCO? (NOR, $TAi DMllTAllOO Il# CLOl#f DI MAllZVU.01') 
I o1111- .. _ 111119 c1t1111c• •••-ti wstt11111 ••ere li_..,.. 
...... h•• ............ -\ llW .................. dli cM OCl151plltl 
-••1111111•: 11111•:•'1 lo. S-.... ClhilE* elle I cleft llw 
.... ta '•• ......... Ml Attaadtll •a..,..,.. lllril IMllu11 • 
(le •F'n In clM, - IP I Al'I). 

tllJAI E DEVE l$SEU. LA All.Wll DI 1111 CIMI? 
11kUrm1 11 ... ' bltatllllDpr ......... 11s.,111a1cltall-.... h.,.,., .. _ ...... , .. , ....... : i.r.,.tellll adgl111cr.." 
12?11• lii Jracrldft Il 1121ltlllF '' n ••o clii lii ltaFll Ila •IClll 
"" '••••••lii• •••-e•- r ,..,,__ ClllllltOO? IFE••• ........ '" 111). L~ ....... 6 t9&1llll ln1l1 ... 

COSA PflfSI DEI ~ llOWTI .i COWDllTAMEllTl SCOIUIETll DI ALaJ1I 
lllOCATORI" 
I -•......a "e''''"" - ___.. qllMtD di pl(i lntullo utsta: .._ 
ma, elle -1111 ,._ ta;llndo 91• .. 111-. polcill6 Il IA!lllO tlllle Il 

m••• 1111r_...,..? E' - "''*'e•••• I Pc, I ..... 1nt111IF :a 
..... - :1ce1a IE1$11 ... :WlllHl:na tattici. P'lr 1M, quindi, Jllllllrt 
,,,_, h1111•plblMa:iJJ1Fd•id!t11 •110 Il"'" e.,,,_ 
UF?rt ptc11ll1l1•11nlI*1pu I e l:iwl• I Il lfMl 11 , ..... •1!111, 
JlllllM PIF?lll .. I I' ·1nn1• dlli•11tll lii 1lt1gll p's,. Il RII .... • •••tt E ... lii lllHJ dia llllCI I E li 11 lldall on:elll& E li. 

COSA IE Pml llfl I A mumlRA .. unu.m (UDllEll, PUllTI, VITTOlllE 
ECC..) E COM( TI NCEROSE QfE FO$SE1 
P'w11•at:n1 .... fllllpe::N11lllllL1dd1r, ll--lllTclllrte-
d • tr111111 I 1•taeza alesl IElkl E,Clft0, ... '1111!'111 W wtl 
I o .. Fllnt I 111111m11111caa ..... ""*•••·111 olralkl I Clii .. 
••110 lllnto lii wlllaito m 11111Mtlco com "'•' t11ll111to.,.. Il 
lltOO· I L1ddlf- ....... tttl::M lnc1all,. ,_ re5141ae I ..... lii 11tOO 
11111, P•!aM atooan:do SII 18 dluw,., Mio ... - : wlzloertl 
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·8CCOl.llr e d: òg1we un nlCkname e una 
password 

Dopo l'awemna conferma d: regiStrazlone 
verrete automaticamoote portati a una delle 
stanze di discussione delle quali la più fre, 
quentata da itl11ani è· SJ;mroft ita, 11 all'In­

terno detta QWle l)Otrete parlare con g11 altri 

utenti (lipicameflte itll81111 e e<ganmre e 
creare le sessiclrli di gClal T Utlo è mo<lo 

ntu.•rvo e per nieme diffde. Si ha sutn> lii 

sensaDOOe di seillltsi • piqir;o agio In 
quanto le oper3llCR di i.ve sono a portala 

d: mouse con icooe chiare e "2!.1bil 

Da ques1o punto •n poo vemite catapUltaU in 

quella Cile pub o:Y9ntare una vera e propria 
a1pendenzal Oopo le prime panite sarà par, 
tJcolarmente difficile s1accars1 da Starcmfl 
giocato 1n multipb)'!I' 

la 'llJ9I a di migliorare e le nUOYe anme 
che farete In rete saranno uno st molo •118· 
SIStl*! cl"' porteta la bcletla doli lelekloo a 
liYeli mai visti iaroeno b'lo a Cile noo pas 
sarete a una Wlffa llat } 

SWill lA C1A S CA 
A oon111bu re a cµsto già esaltante quadro 
la illlzzard 11a 1s11ru1to 11113 ·Lael<ler" (class:f:· 
ca) intemazlonale a:la quale qualsiasi oioca­
tore In q111lslasl momento può panec11>are. 
Le parute sono 1 contro l In cui 'IOI parerete 

con un punteggio ln1213le di 1000 punti. In 

caso di vitlona con un awersano cl pan 
grado ne guadagnerete al massimo 30-40 
ma se avrete la megflO su persone con pun­

teggi molto elevah In rlcon-oensa può esse­
re anche di I 00-120 punu 

La c1ass1r1ea è aggt0mata in tempo reale SII 
Battle,net e ae l'lUSClfete a guadagnare le 

~me IJC)6IZlOlll (su CJrta 20.000 utent par. 

teQpanb) 'fetTetB O:llllQOlilb da 8lizzanl Sll!S­

sa con gadget e ogg1.11J \lst.ca varia 
TlCIO ~ • un QWlccJla In peu cerwnen­
te Jll\eressanl8 e pa!l8 di una t.l!lsolia di 
gioco (1 contlO 1) Che Ylllof1zza al mass:mo 
l'abll là personale del glOC3tore. va detto 

però elle QCllC!81rooote gli Incontri diretti 
lasc:ano poco spallO a 1a1tiche elaborate, 

comunque sempre posslbiM. e solitamente. 
a mio modo di vedere. nsultano la parte 

meno comvolgente della modabta 01 rete di 

SWctaft 

S<Oml Il 

I M11 llei'llO peu gra!ld:I !JAl3via lo s: prova 

cilrante O' SCOillri 2 w 2 o 3 w 3 an quesb 

= le possdi1à 9000 lnt te, con aimpa­

gni a!tia!a~ e che giocano costantefllenle, le 

palbte assumono caraoen quas: fl!>1C:, c·e· 
chi deve d:feodere. chi stracca. eh ci salva 

la base dal nemici, si può decìdefe cl aspe1 · 

tare per costru1re armi plu ettlcaC!, Si orga 
n:zza la po"ocluztOOt di Ulllta, e più si diventa 
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llr.!'1, più SI reaQISCe drialllCallll!nte a 
luazloni imprll'AS10 

La sodiislazione po1 ro Ylldere 1e Plllllf 

111.qJe • rtorlose dDllO delle a:iìoli ben COOf 

n1e è indesat'llli!e, la wna l1iCllll1X8 

con I prop11 compagni nasce spontanea 

IOOnle cosi come picc;de discussioni su 
quello ctie sì sarebbe ootuto lare se sì è 

perso I llilo serlllle In Clima amcoovale 

con peisone dspooltJi" a lisculere e llllllOS 

siooale del glQCO. Oll161a trae001 e •ttron1 
va che si prova r11 dalle pnme Jl3111te è 

anche i moCNO Che spinge 8lizzanl a lom•~ 
aroira pa:dl iq,o ben Ire a"ll'i da '"5cil3 

del ~ E attenrono non sono aggioma 

meni dovuti a problemi IUCOICI sooo mcx1n 
cil6 alle unità e l'alJll1un1a di nuove carnllc­
riMlclle: modalllà "replay" delle azioni plJ 

llelle oost e lefT1li di prod.l2iOne dll'erenll 

per equlbare ~ di pou I lvelo de!e 

~e razze. nUO'JI prtigramml IMlf cen:are con 
nessioni mlgllorl. elc. .. 

lklO slOl2o mnone e l8;linOr1ianla conae 
la di una comon1ti di .tloogiocalDd elle 

segue con mterosse l'evolversi di questo 
glOCO, t11 successo ctie ha convotto llCf la ve:le I) atma 
pnma VOlt3 n:h8 I llalla: non é 111ra111 con 111tt1~:ree p:~ e;=x;ra_ 

~ che Qco cl10 atl\lalmel' • I Sil:uamer.:e 1 ln1 Gli!&! attll 
panorama degli strnl 011:1 n mi. uplayer, con di amo e 

la sola ea:enooe. I01se. d1 Age of l<Hig, non tra Clgf1I 

""''B reatta loro come (JJ'!lla 'slaraaft ana· wto ma e di! cane 
e~ negl ami e rlusc ta a dare 'llta a una IMI!' t 

prclit.nlme di clan Wt-lte nol...atl PCPOCIC<eobeleoll!l!l'O!l'll U;lollltstaidlsnlicl 

Ouesle as<ni>aroni sooo d Y!!rll mollXe PIA deQI crr;ar112l'lJ1 
sonle del gioco e un p1JC1to d• nfenmento per 
molUS5'mi glocaton Ilo raccolto un numero 
d3"MllO nolMle di corma1b: c'I! cil dice 
Il pOleflle fare a meno e cr. ir-e nei d:ln 

Ollesli lerurm ll!l1ll CJJllfema 
che stJ canmò> 'i!l llJS!ro s:imomodo 
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di g10care Sentirsi paneclpi di un gruppo 
aff13tato e cucare di njglbaie Wttl rlSlellll! 
canea ogri Pif1ll8 di SVliflCal ~ 
senza andare a scomodate 'OOOle' e ·g1oro 

personale' credo che cl tr!Nlamo di fronte 

alla prlmo vera estensione del oJoco da 
S8f11lflce l'Ida peisonale a "lllmlrslooe di 

~· 1n a11:18sll dow non Sl3100 pii "°' 
a onftueozare I llSll.l31o finale_ Anli le v jo­

ne e le sconfitte lipender.111no In targa 
mosin d31r aNiawnento che abbiamo con 1 

nostJ1 COO'lClll\lri ' lah neg.i~~ non mancano 
e !IOllO ~ specDnenle dal'm­

matdà ii taluno 1rxMlli E' 'Pf.1Ql\'Ole 
~1trara chi. non accettnndo Il ruoo pou 
marginate c~e al singolo vtane lntMtabll­
meoie al!JtJwto, cerea di V'.Ure ncooenoo 

a lnlXli I* pole<lZiare le lltià t Yeloc:iz­
zame b i:rtdszlone 1 inco mooo per esse 
re de1enninan11 111 lrlil patlJla equi bmlil 

Non solo queslo rOl'lna H dlvUl1 men10 ma è 

comamaro da lulli I clan e oenera1meo1e 
tali hrWo sono~ scqier.e et 
responsabii IXIDIWI (rll1 oorr(lleidll­

menf6) !Mlatl dagli allr1 gioeatoò 
Ouesto artlcolo è nato per d!!SCliv111e un 
modo di giocare drtterema, tlef lntt.riosoM e 

stiudale esiieneM! ltdChe ru?Ye 

St:malt.~ a.tiJastanza CXllOIWID, 
merita comunque di essere prov.JIO In multl­

ptayer l'espcoenza Che ne ricaverete non 
solo vi ar ricthinl 111 quarilO a drmtrnento 

ma &'111upperete amrc111e che stimoleranno 

b ~-. vog'ia Cl drvenUt~ senm P1U IOl1I 

E' 111 pecca=i J)e'derSI ~ Qlcua Clii! ha 

"'1lmer.!e appessmito molllSSlme persone 

e che oonunua. dc>PO 3 anni, a essere oonsì 
d<.~ato come uno dei migliori strateglCI di 

sempre ancora 111 ClltOlil110l1o 
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VOLO O SON DESTO? 
a cura di Carla Rizzante 

' ennesimo dilemma Realismo esltemO 
senza alaM1 carciromesso o corrciromessi 
a go go per 1111 es11ama giocabiilà? E' 

~ 1118 QI IOSlkn capai:e d allillllgUe clii 
SdlTlllfe 1 pabU ooi giochi che amwno defilllnl come 
slrrdalofl <I \'OIO. ~ batlllglle Si sono swlte 

lt1l1D gl axh del !IOl10SCràlo dal ICnli del b •Wno 
Co111abe 64 8altlgle aie <µli IO SleSSO lo 

~pato affermando sernp.-e la f1l8 prefureMI 
per le sUTUazlonl hardcora, ossia programmate 

IQ1l:ardo al 1eab110 as:sWto Ma 091J 111sono11 

imencndAo. 

SEMl'll PIU' DlfAOU 

Patlanci> dei piu recenb. ~ N.ivy F~IUllD son­
malO non ml era piaci*' mollissi1ll ~ fadle. 
A F22 òela !purtlOIJllOI def1.l1b 00 ho se 1 'PI e prv 

loolO quel mostro di ~là e l1ctileste 
hardw<l"e che 6 Flk:oo 4 a Propro qullSU> si!lUa 

!In. Ml~ illll an:o d cµmro U1!ti aro. 
gUlse nei rlllgoll • iCOlll incol r ipleto. Prt>;llltlO 
mito ambcliOSo nocessitaw ancora di un lungo 

penom <I tesi ed era pcessa:hé n,iocable Di con­

Mg1:181113 non fu~ clii mattl che. csanlo I 
ITllll!inD. llV;:lroro 111 prodoCla aocora pnifonoa­

t'llflllte bacalO La COll1>leSSllà del progetto era tale 
che la Hasbro decise, mpo l'ennesina patch, <I non 
aqyme pjil I Plld4> e <I dea8lame la file 

commen:i11e Flkon 4 O 8'dlbe COll pollJID spvi­

re del tuUD llMCll nacque preslD 1118 ltiMlil 

comt.11ilà d appassionati elle ne corressero I dlfem 
patr1dolO a 1111 lille perlMone che 6 oggi anl­
dnlo 11 smta1ore d \'OIO mitlre per ecoeli 1wi 

(1113 palcll ~ 1n llllMJ IT1Jlemenllri anche I 

caroattimenb Ila unità navallO 

I Sllllller ·iro1--· <:en:an0 la s!lda ardi.E 

• ~ E lllMm I model <I \'OIO ll'IQliOn 
nel srrula10f1 crine COOle w.ittwr1s o k8S flgh, 

altnmenb non si divertono a sfldaral tra loro. Se la 

sfida non è ardua non c'è vero e sano dvertJmeolo. 
..., craa:am 
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S1lilA AlDUA l APPASSIONJ..!fTt 

f.b cii cie a '11!111! me!!in 11 dSCllSSoie ora è 
eh! per ca:a1a per lolla un'attillBMI per 
Id'.:! alL:l 111111. r;ileo> szM>, db Cile '11 appa 

ren;a• Oli ~ .na °lelil" è la pnlCISIOnlt 

del mo"M:i d dl al SI.O IRllOgO reala. Se 

li lralla d smBe ill!CO ldlitare SI ptetende la 

ledeta di d'r.:a. ladiit, sermn. di gl1tJL1 e 
arcuw e:c:: dei ari llissl. tornile. camond· 

n1 e c:asl 'riti 
flJllft ctle 11111' !SSUO sapere IO di rom'6 in 

reailà pilm!a 111Ft6.a111 F22 o anche solo un 

P51? Ptrsa::trnoie IDl to 11'111 ~accedere a 

- esperienza. 
E aba cosa '«$ 1iili:el!l per l)Olllr srncera 
mente l8allzzn cte 111 m dYerloom? Fase non 
ho 1eial11111~ 1i5o!PIO di Slùare b feaila lii modo 

es11erro I tr.:ae esset::ille t lMH delle ·sensa 

lion' Quindi al dePtl v;mt -·· la polenla 
del l1lllOO Che spltigotlO llOfleltlSI Mentre aaJJ!!>10 

qiaa - po1ar eme ee Qltl pilcele la lena 
t:hesi la~ IJi; 1•11ae 1etcara <Mntlollttl 

111 *> tUnetO di 0 'IUTl!I flQ!et1i 911'ù'e, Qltl 11 

._..,nera· d18111ameot.a11 vfsla. Qltl lo 
•smaccJamento• del pilota sul &Odile. Vorrei awwtJ-

18 I ddleienu lkJssl d'ana ai d111urenu assellt e~• 

Cllà. Mliii slrrU.1Di già ~Ulc> a modo loto 

egreg;ametlll ala.Ile di Qi .. ! leallte (fak:tJn. o 
Ila t.m stallo eiitusiasmantll, AC8S High U!ll W;Jone 

nera motto realsOca .•• ). Ma non luttll lllSleme 

arutlOINWCDES<IllTt 

E arma. quanoo sparo voglio l8rlllf8 la celule del 

100 aeioo che li scuoti!, vibra. pertle 111 minimo <I 

assetto. E QIJ8l1do I tneì 'oonleltJ" U1"9113110 sU 
belsaglo '«lQllO-~IO di lial111•. 
9Cliegge di m8l.lilO straw!ID, d;mi ~ 

che lo tìduceno a bmndelD Ma ®Clo che '«lllel 

non è la aJ1J1a esalta della 1$11!à. poo;hé albimenli 

è meglio per mc. e per la nu • m: *·•dare 11 
111 aeioporiO a IJllidere I bcnede1lo llrewd!D d 
WllO! Ctò Cile l'Ogllll è dvertlmetllll4 
(' etTlOl.iooe. Prowra la sens32lcne di paàonegOe· 

18111~àle,anchese11J1esls!e11re:JIU,6 

eqillt•i!l?, dMJnEnte. a litM'llbill lllW1IL kàre 
se non llS!Sle 6 C1illicie aa pilotlre, 6 111S01m1a c11 

dilllle, appeganle ••• Siamo nel Ylrtuale, ~· 
A de llllfl80 a letl0ll1llni Qltl18 ~ .•• cella 

met'È non s1rtUa la hsica leale ma. al aJillraliJ. 
una sua "l)Wlla' ftsica. EIJplKe non è una fisica per 
nulla facde ed acx:ellete nellll sue arene è decisa 
merde anb:J e nonostllie cìO ol1te rmte cn di 

diverlrrillniD. Pllttte le 811!11! dcl 'di Ot*1e non 
possono olfrwe una cosa srmile? 
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Il CALCIO DEL NUOVO MILLENNIO 

1
1 tef11l0 passa ma 1 g10Chi sport l1 a uwna Cllci-

6ùc0 EemlllanO basai! 5efl1Jf8 do Sl8S90 

~ poss.ble che non SI nesc:a a llOY3re 
alternative a un melO miglioramento della grafica 

per le nu0'/8 verslooi che allllO dopo anno Cl sono 
proposte? 

Amale B calcio P~no per questo, avendo voglia 

di n1rov.n le emazior11 di una parola SUI cal11letl0. 
v1 siete p!llClta'J r.ttina vefSicne dlll milJlior SllllJ 

lalore u mefOllO Lo ilslalate e ci •e 11111 Plf1J· 
ta. Polr8$!e esserne soddlslatll. oppure per hM di 

aWf1o comperato, tnaQall il controllo d91 QIOC<llorl 

non è qLiejlo che speravate, oppU1e a deludelVI è 
semplicememe la grafica Dt solito a questo punto 

sbuttale e 01lando una noow partita comlllci:lte 
a pensare •spenamo che i prl)SSmo a11no lo tac · 
ciano~· 

Ull ,ASSATO CllE fU ••• 

Proviamo. invece. a lare 1.11 salto net pa$$jto 
Ri1Tl9111blate I tempi del C64? OK, sono partllo 1.11 

po' da lontano. Ma llUscllB a ricordate ~el 1M1av1 
gllo$O glooo che lisponde al nome dt • Em/111 

Hughes lntrNnallOll8/ S<xxet"? E' stato M PlllllO ..ero 
S111Wmc:1te1s11co (Match day era serri~ 
te lngo:del 111t.fl'l!!lOCa111 cui (JlllSto temn 
non 8\llMI ll'ICOl'8 senso 
Non BVM una '"fica ll1CJ8dlble. anzi era propno 
brut1ria. I giocal(M'j erano cullel!Osi &pr!IU espansi, 

la pana quasi quadrala e ~ campo senz.a la giuste 
propontonl Ma la sensazlone di essere M c'era 
llltla le azioni cominciavano a essere credibili e, 

sopranirtto, ci SI divertMI come malti 
PassO M le!1lJO e arriYò KDc Off Altra'19110 quel 

UJlo la smJlaDone di'ientò seml·an:ade la patia 

non era PllJ IOOOllala al piede e. per govemarta. 

tmoooava possedefe una buona dose di abll là con 
ti joystick Poi lu M turno di SensilJ/e SOccer 
(snltf ... ). con cui si J)Oteva gesllre parlmen~ azione 
e strale{lla grazie al maggior controllo di palla 

1.11 to alla sempllclta dei comandi infine fu M t11mO 
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di Goal. con cui si toctò I apice dela sln'IJlazlone 
bidlmoosfonafe (Ve il ncordate I giocatori che per· 

d8Ylll10 M oontrOllo oe11a palla mano a mano che 
aumenlaYano di ~?) 

..• O OU E SEME nESENTE7 
Non sono pm;i~ molli allli aa QUlll pe!Qi), l!IJPU· 

re 1 gllJCIW C8ltistlci SllO'lbr ano COl1lllelamen!e 
cambiati. Messo la visuale è In 30 leleYISl'IO, le 

azlon1 sono gestite con I' auslho di jOyStlck a sei 

otto Pl)lsanti (al !empi di Amlga e C64 ce n ·era uno 

SOio • . ), ci sooo la.SU per lare Y •passaggio filtran 
tB", per ·m t.113 gom1a1a· Cl. pemno uno per 
"drtblare r~·. E" aume11131a 1a com 

pless;là. la ~ù <I azlOlll Sirllllabl e rll1eli­
genl3 degli av.1llS30, WtlO quem ~ un 
tef11lO di assuelvione e1 comandi pAJ elevato, a ru 
si è OW1ato con l'lnlrodUliOlle di d!Vtni 11ve111 di dii 
flcollà Strana evOluzione quella det giochi cl caldo 

da una pane riescono a s1rootare con una Pfl!Cisio 
ne sempre maggiore la realtà. dall'altra ri:omlno 

ad artif121 tipoeamente aralde ~ ò difficoltà, 

velOClla <I gioco~ plU elevale. palane Ima· 

llJralmente llCOlato al pillde, ecc l, 

E Ull FUTURO CHE NON C't .. 
OuaR saranno, dunque, le caratteristiche del llloll 
Mun? Sara11no aicadc o s1mulatorl? Dare una 
risoos1a è difficile, spedalmente 111 ani>tto PC. dova 

la SOia EA manlleM le categOO& ad .. b lrvetfl: si 

tenlerà a enllJ!:lre le ar.i~ert:.tcne del llllM> /SS o 

I 

a wra di Daria Zanchetta 

si t>aneranno altre strade? Si continuerà a prlYile· 
giare la grafica a Scaj){ID della giocabllllè? Noi di 

Pcletl non la'lllliamo certo ah'lntemo d!!He case 

soltNa1e. q11ro ci tocca lllille a indovlfl819 o pana­
re dei l10litri desideri 

Cosa a pl:ac:erebbe lrOv.We 111 un lliuo ~ 2002? 
Senz.a lllllboo Ll1a selJOl'l8 gesOOnale piu COl!lllela. 

magari come quella del manager111M; '" barra di 
looa per I tiri e I passawf, per aiutare nella valuta­
zlOlle della poielll/j: un sistema d1 controllo più 
111ultlvo. meno macchifloso Oppure sempl1cemen­

le. la PoSSl>t 1tà ti ridef111 re I laSU fJJC)6Slbile cl1I! 

non d StanO ancora amw~) o giocare In CMI con la 

tlSWI Non vt basl3 o non vt COOV111Ce? Allora pro­
"'amo a fare 1.11 gioco. Prendece Clf1I e penne 

disegnate 1.11 renangokl sii fogltO e, tracciaroo 

qualcte linea, trasformatelo In 1.11 call1)(J da caldo 

Fatto? Ora me"e19VI comodi, niJssllttl'll e 11T1mag1-

na1e che quello SOort>Jo sia veramente un oompo, 
siete atto stadio, state guardando una patlJta e. 

st1nmente. ad ngere le mo&Se di oOni alle1a 
tDe:e >Q Guatoal8 i Y051n QIOC&IOO CIMI SI pessano 

I~. pl!f1$ale a 1.11·m «1 essa. rraga 
mel't9 si mioe Ora alzatevi,~ la~ 
di grappa e Cili1C8te I vostro simuiatore calcistlco 

prefcl11o Provate a riprodurre lll'lla realtà ciO elle 
avele 1mmag1nato. Provate a ricreate l'az1one In 

maniera precisa, coo OQ111 suo de"agllo al giusto 
po&IO, senza I compromessi dettab dall rnertacoa 

As11Jtdo? la grande sfm del futuro è l1lfdere tut1D 

QJt!SIO posslble AuQlll. 
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a rora di Luca Di Bela 

I 
nlilfpùe un nm, redeare 11ella perle di un 
per!OOagOIO, fmmedesinarsi: quest &Cl10 abt 

nl dei SIQr1 f1asu della parola inglese •ptay" dalta 

Quale dativa Il te11n1ne Rote Ptaytll(J Game 1111 Italia 
no, meno en1ahcamc111e, Gìaco tJt Ruotq E~ e 
~ elle QUeSlO "lmm!ldesirnarsl" nel pergo. 

nwi elle errre e1 oiocatcte la f)OSSlbll1rà di a1111a 

re per QU31Che oro una realt.1 mollo di~ Ila 

quella <I tutti I giorni, COS1Jt111sca da se~ la 
carattmls!Jca loMante, ~ uno deoW aspet1J 

~~e at~.U. cl QUeSlO genere di 
gioctt IJI QIOCO di ruolo ·sugoensce· una slbsazlo 
no. un·amb1entaz1ene. cJopcd1tllé I giocatore è libe 

rodi muovessi tn un 11n1vurso 1 cui limiti spe~so 
c:Oì1CJdcno con ~Clii dcl1a prll!lfla lant!Sla Oues10 
almeno. é QUel che awlene nella VllSIOlle or'On* 
oegq RPG, Ql.oella da ta.oto. <laò e rro!!Ll v-da 

ch1eders1 come mai • gioco cl twlo per computer. 
nonos1ante Il boom deg11 ultimi anni. resta ancora 
un nvnagone Sbiadita dela vefSIOl10 da ta'l!llo7 A 

mio nni> di >edere. la gran pa'fe deOI RPG per 

cxxrcioter Si OSlina a llllltlnre I aspe110 PIU lrl1lOI • 
tJnte e cara~ico <I I QM ~e. ossia quella 

libertà d'ilDOne elle pennetterebbe al giocatore di 

calarsi llOllTla B ()OIJlO Ml panni del ~ tll!i!t 
egoW1Uale. 

NatJr almer.te S1 1ra11a di un alll"ttD nielll er.att:J 
facile da gestire, una slluanone ~ssa. rtcta di 

I~ e ouQJUt (CXlmB direbbe il Orugo) Eppure ml 
sembra che ultimamerne lo storzo df>I programma· 

"" sia dlre!ID ~ plU ad alll8 prooti prilla 
Ifa tutte la <µdt.'I ilQflca dcl piocUto Pnateci 

b <lP cootrontiamo I p1u gnnae glOCO cl ruolo del 

passato. Ultima VII, con QUello più apprezzato del 
n OOl!>l'llo Batttr's C'.:itd # OoYe sono I mog lOr8 

ITlef1tl1 OwiJ nella grafica spen;w;olare e nel soro­
'°· due ~ 1egan certamente l*J al progresso 
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~ -> he rm ...:a crea!Mlà dei~ 
ll:lt1 N1ltlto QUalche SlgrillCaWO ITiglillramet IO tlal 

llU!tto di Vista del SislBma di glOCll, della goocal>4 t.I 
o defla profondità delta trama? lo. pets0fl81mente, 
no Anzi. ad es.ere sincero la Bntannla di tJhma vr 
9 00! SI rx:esso\f acld-oo eta in QU:lk:he modo più 

lll'OCll' ;a e rnaggoon le lòe!là concesse al 1«dlio 

a'l:'lta· (come domenbcare l'appuntlmento gal31'1~ 

con la bella camcnera e la relallVa nous brava del 
noslro eroe, coo lolo e Oupre fuori al freddo a la1e 

I P3l:l!l 
Nan.."J.'mente, è imeg;He Cile una .este grafa 
8llllfCl)rt31a possa cootJibulre a reridere r espeflefl 

za d1 Qkleo p1u gradevole. Tuttavia, In un RPG, ncm 
è 1ariw la l>'llfica a catl'-'are e oo rwotgere lt gl0t8 
m quarco j)iut:oslO la sensazione di potm eftew 
'Q.'l1enla l:':!erllgire con la Sllria. I personagg. ed I 

mondo d1 giCCO, ope 

modo scette che ~ 

SlanO &lliO 'di tacc1aia· 
a:eglere la classe UCl 
prq)rio l)erSOl1aOgio. 

OllfUt decidere se 
1ntruprendere o meno 

IN ni$slone seconda 

ria q:mjo SI sa che 

tal nissb"ì sann-o 
COOliltQIJ8 •ndlS(leOSS. 

bili per acc1 estere le 
nbll là dei nostJI perso 

nawi non sono ded 

..ml Ciie ci bmo senllf8 veramenl3 "denlro" I 

g.oco. Oa <µ!$10 IUlb ci V'Sla I RPG più tirllante 
restJ SllCOOdO me PlanllsaJpe T«mer•t capace 
non scttanto di proporre personaggi t1edlb11i e Ofl· 

ginaJ1 ma anche dt &Ottopocre Q giocatore a scelte 

e rff1esWi ll1J(oocJe rc11e cosa puO '*1'lblale la 

na1ura di lii ur:rro?") -~ 1n una RTlil 
complessa e allasconanre aperta a lìn.1ll diverso a 
seconda delle decisioni prese. 

Diverso d discorso per QUei che nouarda g11 RPG 
onloe. e!lslOl10 gìà dlWr1i tADll l!IXeftwitl, lii p.111i· 

cclén l.l:1ma ()nlQ Cile S1J110 11 g1300 ti Clllnre un 
~mento prlll60Ché IDtlJe <11 goocatore libero 
non SOltanro d1 1rrbalcarsl 1n avventure di ogni bpo, 

ma andle di scegliersi una professlon~. costruirsi 

una casa trequorUate amicl. marroarsl lillOSCll· 

si. lrlS(llrml ..mre una 'lelll e propria~ 
p;iral.'.:la. 

Purtroppo. 'lelocllà e 00611 di connessione rappre­
< ~tane per molti giocaletl aiwa 11t prolljema. 

almeno rt Itala e fesperenz.a degli RPG onlrle 
pur restarO:l llt ~ ci • 'lpetibl!e ed assoluta 

menre consf9'1J!D puO rm tisUtare g~ a 
lutti fJ4 og111 modo, li tatto che s.impre PIÙ OOltwa· 
re 00\Jse ahll1anc In cantiere prcoetti di MMORPG 
(~ ~yer Online RPG, In praoca Iglo­

Cltl di nm crine aperu ad 111 runero wtu:l!men-

18 n-.ta!O ti giocalllri), la <ir::e lufioa SII Quale sali 
Il Muro prossimo dr questo genere. E se la bolletta 
lt!lefOl\ICa dlWesse sai re ... non prundetevela è li 

COSì> delta \'Ifa Oue!la p;n.lela 
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L'ABITACOLO ••• PERFEno (?) 

Parlando di glOChl dJ guida non è proprio 
poss<blle dlmentlcu1s1 dell'oppendlce 
ind1spensab1le a cui slamo attaccali 

(spesso con colonte e cieative 1mprec:aziooij per 

poiOtlte la nostra Fl o ~e o qualsiasi cosa con 
quattro ruoce I volante e la peda iera 

oa anni onna IS$IS!Jamo a un 1enio. ma costan 
te,~ dele prestuioli di QUeSl8 penteo­
che. 

Non solo da un IJl.lllO di ~ 11 sensazm pou o 
meno accentuate, a seconda Che ti •'Sterna 
ablria la lecnolog1a I HxC8 (come 11 Log1t11Ch 

Wmgma~ o sia ad Ingranaggi (come Il 
Sldew111de(). ma anche da un punto di vista della 

c~1em. anche estebCa, dell'insieme 

Del resto 11 sogno di ogni apPQSSIOnalo è e sarà 

sempre quello d1 a'MCllWSI U PfÙ Jll)llSll>ile alle 
sensazioni Il un veio pilota 

Sl L'AllUCOlO llOll VA Al PILOTA ••• 

Premesso c1ie la f edellà totale • negara ancne ar 
più C051oso S1111dalore dliponlJjle, che al modico 

prl!l2ll di sei 1111 .ardi fornisce una vera Mclaren, 
ancorata su una pjadalOfma mobile coo uno 

schermo semiclroolare che la aVYOlge quaSI 
completamente. 

Le sensazioni di acceleraztone e frenata si limita 

no a 1 G soltanto. perché è M massimo consentito 
dalflllcflnazìooe detta piadalOf 

ma Rimane un b<lt oiocattolool lo Sltl5so e falil 

felici I ligfl dello scetCCO che I ha acquiSla IO QU1I 
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Cile anno la. Cosa manca allOfa alle peureriche 
che abbiamo lnl le mani e sollo ai piedi? E' pre­
sto detto Se per qu811to rl!llJ3rda H ntomo d1 

forza i 'llllanli hanno orma• preso l.l strada glu 

sta, le pedaliere rtmangono d.l W11>1• a fare la 

Cenerelllllla dela sllualione 
Perché a si clnWllJCa cosi l3cirnenle del piecl7 

Call!SCO elle r argomen1o non sia 1 llllSSlmo 

dela finem. ma un pelota wtu31c, o tre che 

un'anuna ha anche 1 piedi• 

le molle Cile tr<MamO ne lo podaliere Il oggi 

fanno un onesto lavoro. ma non poosooo propno 
da!ci le sensazioni d1 reslslilnza di una frenala 

\'llre. 

••• Il PILOTA VA AU'AllT4COLOI 

Dando un'occhiata ai nsuitall degh sforn in cul 

si sono prodotu flllOfa 1 costrutlon dl"at>otacdl 

wtuall° non si llUO ce110 dite che ablliano rema 
a po.:. compllllD e lngollùallle ns;>onde al nome 
di H)perstirTUakJr 

Oua vano doYfemmo avore una foio. ma se 
Wllete saperne di più andate. llllMI passare dal 

l'ia. al sito e sbalordrte1 Viene prodotto m 

Canada ed ha un sacco di accessori. compresa 
la bomlooa per bere durante un GP 

Un diletto? Nonostante abbia dcl llvuer Infilali 
nel sedile det pilota per elargii la sensaz100e di 

essere In mownenro. non ha 11 lotC8 ftedl»ck. 
E' come essere con una bambola gonf!ilbde 

bucala • tlllj SCU$lllO lo poQl!e per u peragone 

a cura di Claudio Villa 

un po' osé) Comunque, a detta di chi l'ha prova· 
to, noo ha eguali nel farti sentJre In macthlna 
La pedatiera è du11SS1ma, cosi come lo devono 

essere quelle delle vere auto d.l COfSJ ff proble 

ma è che Questo Sl11I abotaCOIO co&ta una alra. 
3llZI due 

E per clu ne ha a dlsposf21Cne solo mam le 

aise Si fanno un lillWno comptic;ale 

I 'manc:hino" 11 ~oone non• l'unico. e spe­
namo non l'ultimo, a percorrere la strada dei 

·salotto da corsa· 
Dal mazzo estraiamo un pe110 che vate la pena 
di essere conosciuto.SI chiama VlrtualROl1dster e 
ha anche lui un ~IO che In modo molto originale 

recirac sembra la pubblicità della Dalmine tutto 
un tubo, ma ben fatto 
Su questo agQegOJO Il p lora .... nua1e llUO posare K 
proprio volante e la proprlil pedaliera r cosi SI 
ritorna da capo• 
La sperama allora pa11a da chi ha preso la sua 
oa glUstl, OCOfdanOOsi dio si P<lofJ noo SOio con 
le mari, ma IOCl!e con 1 piedi, anche se capita di 

laJ1o SOk> con quesh uttlllll, e ha conceprto un 
IO!ante con frxr:8 feedDacl< e una pedaliera con 
molle adatte a far sentire IO stono d1 fermare. o 

rallentare un m1SStte terra terra lo 11 nome ce 

l'avrei, ma siccome non l'Ila ancooi provaio, non 
ml fido a parlarne 
Per cti uni18'< a me nella preghierina serale e 
Che I Patrono dei piloU Vlltu.111 ce lo mandi buono 

(il '<'Olalll8!l E poxe la pedafterat 
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O FRAGGARE Il MONDO ••• 
a cura di Andrea Mirangoni 

1
1posi11~llSIOlepolel811trovato a cµ!.SIO 

lndlnao• e pcfla I SUJI leUDll a dllcU1«8 llJf 

slgndicato dl!lll parola O.AH 
MollO variegati I pareri espressi e non è facile dare 

mgklne o IOf10 a nessuno In quanto ognuno ha una 
SU8 pel'SOl13issima YISIOile di!t gioco In multipjayer, 

oomo 6 pnn'lle rqionble che st1te leggendo. 

per ~ cerchi cl essere I 11U oggotlMI poeW 

le 
La d3Q&o11nascadalaoonsratazlooeche11 

113113 I clan 9000 veramente pocli Cl siamo alfac· 

dab al QiOCO onhne per ullJml In Europa '3 causa 
aoclle cli una notBYOle C8i'el1Za di Infrastrutture 

1ispeUO al resto del cartinente), e ora ne stiamo 

pagarao lo ICOtlo a llw!lo intl!maZionale nelle vane 
~ fche 9000 nconosdUle come WlfV e 
Pi opno IPO!l 11 llìAI 
Dlllque cosa de'l8 •@eserà'e tJ1 clan? Ptr I 
noWl cl (JJ8lllO 8iQOii18illO dlCiaml SlblD che SI 

Imita cl un cer10 numero di glOCaton elle SI rimi· 
sce sono lo stesso 'simbolo". la TAG che viene 
posti di fianco al soprannome dol COflll)Oflent1. 
andaodo a formare una SQU3dra 01 Clan 113113111 se 
ne poaono coniare parecd'll ma che scqio SI in· 
llQgono? Percl1é si 9000 ltm'8lr' Che ...,..., 

lwro del gioa> t loro co1cmenti? 
Wti c:tan nascono QlllSi per scheno e alalll d 

IJlllSb ctlentlno con I telllJO ~ forti 

Altrt nascono solo con H semplice oli<ettM> del 

dlvertlmenlo In COf1'C)3gnia per as5aj)O(aro In 
Clanwar (9000tro di clan) I vero slgn1fic8to del 

t8a111>1at (gioco Cli squadra), indpenderumenle 

dal 18&11 ottenfll. Altn ai1C001 nmca IO con I 
dlcharalD l1IAll1ID d ~ I 11 111 -1 Id. 

I prOOlema 6ta pioplO nel trovare amc Clii po&· 

seggano la nostra stessa \'ISICllle del gioco. 
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Faccio alcuni esempi. una peisona che gioca solo 

un paio cl S8l8 alta settimana per dil'eltirsl, magari 

avenm mogie e hgll li QU3ll \'lllor dedicare parte 

del propm ~ rre che • anc111 1110 dei glOCato­

rt nlgllon 11 Citllla2lone, r~ sianrnen:e 

desòela!O <la alli1 i.li. Con ~ prà)alJAota tutta 
W1 egli non SI ~ 8 IUO agli) In IJ'I clan che 

~ una jlllltllCip;IZI 8SSldlJa e OOSl3nle ad 
anenamenb e darwtar. Eg11 probabilmente si trlMllà 
sicuramel11e megllO In una squacta che glOCa 
ponendo W <t;erti~ pnma del risullaO 
l)1 dan dM quindi illOOtal9 IN serie cl pla)'llf 

the possiadoro la --~del gioco, lncl­
pendenlemenle d.1llo llCllPO Chl si IJlellgge, pena 
l'ine\'1lablle aW10 di dscus9on t !llllbllm lfllllml 

E qui IDCdilrm IJ'l 811JO pioblama. sm> ~llllPO 

molti I cl3n privi di un obeltMI 

ben p!OCISO. Mancano cklè di 
un'ldeotrtà ben precisa. Non 

lmpona quale essa Sia ma 
bo8ogilll Sil*9 con che Olla 

li gioCll • si la perle di tJI 

Clan, se non L!JO per totreC 

IAllZll ~ I prqit C001>3Qli 
Non 6 detto che non Cl SI 
possa d1vertin! ugualmente. 
l'Importante è essere ben 

oonscf del perché Sj sta OIO­
cando nel sucldello ClaJ1 e in 

~caso Cile Si wx:a o che 

si perda non i.1rrcnta11m se 

cl si diverte • D'altronde basta poco la C011S3P8· 
YOleua cl ciani I masslrm per 11 pnlllllO team, In 
base alle pnJIJlle podJ!ù1à. è sutflCiflflte a dare 
soddisfazione aoclle durante tJlll pòla poliSll ., 

panwa In Qllll caso. torse SI PfMlà 11'1 po d'a 

mwcaa lfla fi'e ma si sarà anche oonsd del latlo 
Chll Pili d cosi non si poCeva PIOPllO In e Qlild 
rolle agli ...-san. (Mfi. «rJtS lt1Chit I Cli~ 
tìsposttJ a gKJC818 ugualmente StNllJ /JS/10 amis 
$9 priYO Sin dal/ inizio di qua/slasl possj()/h/il O VII· 

ltY14 
D81t'altnl parte Ci sono I dan airattertzzau da p ­
de pr8iJllil2IOlll, queli che fanno alunemenll e 
c:lal1w.I' regoa1 U1B le set1111 a ie, In cui t nt!W­

stl IJ'lll parta"~ oouu. pene resd11s1one 
dalla lql.U'a tittllare. se non addirrttura 00! clan 

stesso (se YOlele ..edere una bela clmoolrallone di 
clan professlooistico 8l1da!e a queslO illdoi122'0 ). In 

questi casi a moltJ potrebbe non andar Qiu propro ~ 
laltO dell'cllbllga1ooetà dalla IDll, e come dafgll 
toltd1 Tale 1J81S0118 ha sen~ IN Yliior1e 
dli gklCU cMrSa e tJl!d CJJ111o non 61 dan che 

la perU. 
In~ I nio cot41> è· sia Che ale!e delle 
$ChlillJl!e o delle macd1l1e del lrag. prima di enlm· 
re In un clan, oote ben coosci di quali sono I vostri 
oblettr.i da giocatore e ~lele d clall appropltato. 

lnlormatevl. chiedete come '118118 oestita 18 squadra 

e cosa viene rmesto da <911 pia~ oos! lacetdl 

.., nsparmierete d lrowr\'I f1 dan Cile non 9111ÙJfeil 

lfti ne e vi lher1l8ll Sial'ilTl!lrQ di p ~ 
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Il confine tra reale e virtuale è molto sottile ... 

1 gane d OQ!ll ~n s1mwnore 

dl COtSC elle ai rlSl)elll non 

può f3re a meno di una valida 
lmplemen1azl011e dcl mulb 

ptayer Vediamo cl anahnare 111Si001e per­

ché n teoomo fondamentale quer.ia OPZK>­

ne La Ylllll essenza delle corse è la com­
petlllone con110 nOi stessi e contro gli 

aweisan. Qual' 6 l'llS4)eDO n un SimulalO· 

re che ll'JÒ oarcl QU8$lil possibilità? - le 
C(Jf$8 Oll •ne, la sfida contro essen umani 
elle rag>011Sno con la propria tesfll a che 

guidano con ~ ll!OllflO talento 
Capirvle I percht QUal1do SI parla di $1111U 

la10r1 la parola mu1tio1ayer Sia COii lmpo/ • 

1ante. Questo trend, soprattut10 all'es1ero, 

sta prendendo sempre più J11ede, 1anto da 

ra~ migliaia di permne In COll'IJ· 

nita oo.e si OfllJ/llZZllnO ven e propn even11 

ludlc1 con l'appooglo d1 case 
hardware/software, pubblieltà e I premi In 
denaro 

In parole povere la dlr8210ne Cile sta pren­
doodo la vera stmuliulooe su PC, è quella 

del seml-pro1essloo1smo. 
li tecnolog a attuale ormai permette di 

Olg.llllZlllfe ~ • propn eventi WIU3ll. 

mollo simili a quelli che avvengono poi 

nella realtà. Chi vi partecipa, COllSldera 

que&ti eventi tn un Ol1JCa al .ero e ll!OllflO 
SPOffT VllTUALE e non 1111 sefl'Clli;e sfida 

con un VldeoQ«lco Grazie a1·on11ne racing, 

rrllfiOni di persooe SI p()ISSOnO rendere 

conto di cosa possa -e una vera gara 
di auto e di lutto 11 Ja~o che c'e d1e1ro a 

una vlttona costnJ 1a wne stesse basi che 
un realt pilota dM llfronta:~ prrna di 

atrtvare al vertlCI. 

Si, percilé a parte lo lilorzo llSICO (oomun 
qoe prllSdote In un slrrulatorel Mtl gl1 altrt 

fattori da i.mere In ccnSlderazlone sono 
mollo stmìh ala l!8!U 

Pr<Mamo a pensare cosa ti puO far prl 
megglare m ca1!lplOll.1!1 da 30/40 Iscritti 

Manzi wt:o per wicere 1J1a gara onhne 

~na 8S$c)f9 ldoci. meno '<eloci Oue61a 
è una comPQ11ente cno entra nel campo 
del taieolO navale e 11Jfld!mente si può 

aaµsre se non IClb:amo 1111 buona ba~ 

nat11a!e I no5tll mcmenlJ libet1 sararino 

occupali a pensare come PQlefti m1gt1ora 
re. con centinaia di gìri et• ~per capire 

come sellare la ~tt::a ~I 

replay dei llOSll1 llMIS3n ll8I ta'PfOll ogni 
mlnomo segreto. <IOl.lncloci dill matenale 
hardware adatto ad otfrootare una gara in 

tell'C>O reale Tutte queS!e 00:.. si oossooo 
riassumere in talenUl1r~..nza 

tattlC8/allenamenlo e bUOOI ·11a:eriall 
Capita Il perché li confine tra vtnua!e e 

reale è cosi SOTillE'? 
Per ~ dlrlltla (esw.docl ua di noi 

chi t.a COtSO li:lll. ann " killl e in Y3lie klr • 
nwle), PQS$1amo tranqu lameote aHermare 
che una gara online ricrea le stesse almo 
sfere di qw11e reali,~ manca raoore 
della benzkla I pezzeW ci gomma che C 

amvano ~ulla VISll!l'a del casco le ragai 

ze al boxi Ma !lbbiamo sen~to dire elle si 

Slamo anrezzamto anche pei QUl'sto! 

Ok. cirete voi qllo fl!O'N• flJIÙle 

racing ma come si fa? E do cosa ho bisO­

gno? Beh, Innanzitutto bisogna scegliere la 

slmuiaZlone con la quale dedd amo di ooc 
rere. poi~ awtre un c:claOamenlD 
a iotemet, i ptu possibl slabilt e wtoce, 
un 'llllante. e un PC sufliclentemente 

potente da far girare la slmuialt011e fluJda 
mente 111 ~alsiasi SltuaZl008 Tuno qui1 

La scena della slmutaz1one, contrariamente 
a quar10 11 POISS8 pensare, ~ rro110 llmi!ala 

e ncade praticamente solO su elle btoll! 

D'altronde, se ei pensate un animo, anche 
con I popolari sparututto o con gll s11a1eglci 
m tell1l0 reale. alta ftne si gioca ootine 
semore con 1 IOl>b Id, se00er1e I negcm 
Sl3l10 lett.iralmente in'l3Sl di giochi di QUe· 

stl genere. 

Se volete ClmefltaM con un .ero slml.dato­
re di corse e ncreaie IUtl g ISl>ttll ci 111a 

gara qxaia quahliche, pena ,fà con 
•stOP&go", replay completo ~nabtle 

omine, statlsllChe 01c etc ) allora st trai· 
Ieri di scegliere ira le larllD ddtid!i QU3nlll 

en11Jsi3smanl ., tture o fl del 1967, e le 
pesanti 1/fl~re delle gare Nascar In s111te· 

SI o Gcand Pr/X LegendS o Nascar 4, 

entrambi S'/lluppaU dagil-icani 

Papyrus • IUilllic:a~ dalla S«ra 
Ma perché vi stiamo dicendo che, con tutt 

I giochi di guida che ci sono sul mercato, la 

SC8l1a Male 6 C06l imdala? 

~te peiché SOIO t Papyius sano 
attualmente in grado li creare s1mu1a:or1 
capaci di gestire Interi eventi di online 

rac111g. Certo. t venssimo che Quasi W11I i 
blol a. rllClll'tt prOduziooe preveoono la 

PQS$1b111tà di gareggiare via internet ma 

purtroppo li più oolle volte il multll)layer si 
riduce n ~lei sfide tra poche persone, 
spesso con problemi di comleSSIOne ta • 

mente gravi che I espenenza QIObalt riSIJ. 

fll essere alla r1ne eObastall28 frustrante. 
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L'onl111e racing è molto esigente, In quunto 

un eirore di rete si traduce spesso In un 
incidente catastrofico. coo danni lrrecupe 

rabll e conseguente gara persa Non d 
può essere approssinaziooe in QU8SlO 
genere <l 1Tll11iplayer. 

L SlGllHO DEL SUCCESSO 
DI liii SIJdlllATORl MODUlliO 
Diciamo swlto elle ronune racing come lo 

Il intende oggi è na10 esanamente due 
settimane dopo f'usd1a cl Gr6nd Prlx 
Lepetlds(ottollre 1998), graDe ai ~alo 

Il PUNTO DELLA SITUAZIONE IN ITAUA 
Feit 1· 1111 .... (11111>111 1..,.,, .. ,._,..r· · 111 
E IJrl MrtJ). I I calJ ) t•d li .... • J 1 t1•1 ti. llf i.a I . 

111h I 111-: lmeoal 11 "''' 
s.111111 br•......,..t11JIJrwl•1tcen:at11 118 h, 
,,,, ..... I lii sica ......... FCldl _ .._ _" Il .. -

tlJ :•d111 

E' h"11u181J •111181• • wmw "tltL"W' In 1• •e EH 81 1111 hl 
Miei: 1 c•t11••d1n1•y11'rtrtlllllo ... .ran ,,, ..... 7 ,.aarr 
... - CCllll .. l!IM t11l ti Lau1L11tll,.. ... 81llwce llll•1 Rl­
t1 .. 1b1cL 
L._,111PCdleKelll ... 811ftlrrrre ti •111•........., 6 • itcaca 111 
.-111111ta lii 1p1olll1I, .............. -.eia ..... CDlllll Mie ..... ftii-
dll, .. 'llllQll'tllftla ti .......... ti 1811• eia 8lllC8 IUI CFIQF 1 FIPll: 

.... Nllln, .... p111llllN di._. a .--110 C011 81111 -1 

-········ 
E 11 ltlde 011N7 I 0Mlpla1att? Gff • ttott.ape"? 11111 -- ti llcln. 
111 1111111ut1o" •1•••1• t •1111 ... 11111c:11e11atta:• c11111:11111 .... i. 
1•1'8lr-.*1wtn91ta11J.- • www.recnlm.net: 1UI llOll• lnwllre I 
...... , dli wlll i111 "'Id. e I •••tant -1,io "'DCI ..... wfltulll tt. 
1111111, p1it9clll1re• ll1cu11t11l llll'1re111111t1 l:t i.. ca•ll 1PP1lfflr· 
.......... _ .............. ,. ,1, .... ....... 
Lifmtvt'cal lii* .. ldllclll IP 11'1. Il pu•• llwwt • DllWll 
(~.ltlclrtwlnt),•11••,...•" li ilr 1 di lm11•1•na 

••r••• reni • ---~11.-•• 
-mc•118111.caei. 
"" 1 ••• c11 ... I e , ... .., I I LI, I ...... 1tlttt I lii lr .... --IW.l-l!slrtLllllCll:ICI~ per I Cl Jh 111 ... n I ti 11'1. cl. 2811, e 
llllf::/ha'ClrduHb ... glb.lt ,_I C1 çl I • 11 I M 1 car, ;I I ... 

·-JI I llllFI 
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dt Ulll rete locale. Tutl3'11a. a causa di Imi 

l3zionl di binda passante e di latenze sicu: 

ramenta maoQIOfl nspeuo a una LAN, non 
• sufliclente elle il mult1plaYllf di un quals 

s1asr groco sopporti Il protocolJo TCP/lP per 
ga18111Kne l'etlettrvo lunztonamoolO sulla 
graooe rete. senza eddenllatd lrCJllPO In 
d1SQulslzlo111 puramente tecolci1e, è soffi 
dente sapero che I lllOll Papyrus sono 
Infarciti di Mta una selle di accorgimenti 

di Arison Hine, di suo fratello Nate e di atllf che rendono posslbNe partecipare a gare di 

pochl collaboratort. Queste persone sono 
nlanl OW anetlCI di VROC (WWW. vroc ne~. 

OWl!fO un 1mpor1allll3Slmo set d1 strumonu 

dedicali all'onltne racing I* GPL E' CllrlO 
SO sapere, oome Cl raa:Oflll AllSOR Htne, 
che agh na GPI. non era S1ato pensala 

affatto per B mU!lplayfl( Y13 111tomet ma 
SOio per queoo in lAN 11 f'Wu$ tllattl 
non IUllllMllO le pmtlZIOrl cl lnttlrllel 

S!.lfidt:llli per poler gesll1t gaie onine 

Solo la ISStlfdaggine del team Il< beta 
tesa fdi cu Ab:Jrl faceva pn:) e la pre 
ZIOSISSlma Of)e11 di Ralldy Qmicfy (Imo dei 

programm:uori di GPl) harlno reso possjbj 

le llJUo cio le gare che si S'IOll)Ono vti 
111temet sooo concettualmente 1denticile e 
quelle Che Si possono MIQ8'e a llllemo 

.. _ 
Ui I .... :A tt 1R17A 

NIJllfU M 1••114 -- 1111••• ........ ., IDlf"il 

20, 30 o addlnttura 43 persone anche 
disponendo di un sempl1ee modem 56k 

Infatti con Questi Simulalon n nostro 

modem~ dal server solo I dab tela· 
tl'll alte auto pou w:ane a l10I Solo I replay 
rllQlstrato SUI S8Mlf mosuer.I effetbva · 

mente luttt I~. Ou8sla tetnica 

selellMI de!Je lnlormazm1 lii scaJ10o 

dlcnl -· IJllll al "IAml di precizlo-
111 del moro· antrdo cne tenta di OWtare 
all"lll8Y 1abie ntardo con cu I pacd18lll di 

d.111 8ITIV.ll10 al noslro PC. prMdenOo ta 
j)OSlllOf1e futura dei nosln aweisan. per 
mettono I tranqUDo svolgimetJlo di gare 

•t1ra'9f50 la rete internet. Altre:tanto 

iq>or1allte è la possbl:ta dì polllr gestire 
anello In remoto del 5eMf deòicab, oome 

l I ' " . ...... I I ',,,,, 
•n ...... I I ' " ""' lii.. ,. I I ?IQ 

~<l 11 ... ,. ' . ' " 
• 

........ "'' ............. -'" .. ........ ...... ....... .._ 

.. -------.... , .. -
-........ .._,.,..._._,_ ..... - ............ ~ .. , ............ ..... 
..:...... tllillllff ....... _ 
..-&' ~ .............. . 

--' .. -.. .... ........................... .__. ..• . ... 
19 '91._MlmllAZ .......... .................... --. 
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uwlene per I m1gl10rf sparalutto 30. 
Ma Qu(l$fe leall)logie non soro sufflCienb 

per {lafWl::l'e l'<dne racing Ci 'tlJOle ~ 

ra un altro ~ fondllmeolale per 

decretate • successo oNl1e di un smiia­

tore. è la facil1tl con CUI le persone n&­
scooo a trovare le gare su Internet e la 

facf11ta con cui possono comunlCall e met­
tersi d"llCCOldo. Le coniullilà crine per 

QIJllsWI gioco, si lonnm $1)()11IM1Gamefl­

lt solo 111 le pecsooe sono in~ di n111>­
v.1rsc su mlemet con estJ ema faeihta 
CcY..i satubbero I vari Ou:Jks, UnrlJ:Ji, Half 

llfs, Trlbl!s, senza l'apporto di programmi 

tipo l'ottimo GameSpye molU altri pro 

Orairrni arnlll1 11&11e di 1*1 Che 1C81rAe 

~te sugll scaffaA di nlllonl di per 

sone appassiooate di videogiochl. 

Ecco cosa è esattamente VROC. Un Siste­

ma 'lllfllmenre ~feto llCf permettere 
agli appmiona~ di GPI. di tncontrarsc e 
gareggiale online nelle m'9fiorj condfllOllll 

Da QIJeSlO SISlema (esl8m0 a GPI.). der1va· 
no n.tu gh altn sistemi attuatmerite 1nsenb 
anche alf"lntemo de1 glocl!1 d1 corse. 
La lacnologla utillzzllta è quella di avere un 

S8f'lllr unoeo in cui si trova un database 

contcnuamcnl8 agglOfllato. sili quale \'8fl • 

0000 jll.CJblicale UtB le~ 11 

C0f80. cosi da 111111re 111 un solo posto llJtll 1 
dall nac;essan e rendere estremamenie 
semphce scagnare a quale gara si 'iUOle 

PORICHE H 

panetlpllre Ouest1 serm sono mess1 a 
diSpOSllione a volle dcret1amen1e dalle 
stesse case SY1luw;ilr1e1 del giochi (pef 

ese111J10 Rally M4stet Sia; e Sla;2, o 
anche tmoo.. Nilscaf 3 e Nascttr 4). a 
WltB sono messi IK.ICialmenle a ~ 
ZiOne attnlvefso sooetà ctJerse (es. alcool 

giochi noo M1t1osoft ospitati SIJlla 
Mlcrosott Gamlng Zone), a votte sono inve· 

ce del serm ~e IOdipondenu 
messi In piedi da a~ti. rnaoari con 
l'aìulod qualche~ (COme 

1181 caso di VROC per GPL. o di Internet 
Race Alll.ltJr per Nascar Htlat a la demo d1 

Nasca! 4) . Il tuuo è poi condito da uo slste 

ma di Cilal per cooiunieare con lutu gl 
appa~U e meUerSI d'acalldo PRIMA 

di enlrare nefta vera e POlll 18 gn. 
!11utile <lll'e Che su QU8Sl8 dlal. doYe o ai 

trova tra perS011e affine e con la ~e 

delle corse in comune. SPeSSO e volOntll!rl 

nascono deile amccille e non è raro M caso 
dle alcooe sere Si passi ptu tempo a 

clliacchlelllre Cile non a correre. peccalo 

che di ragam ~onate di oorse on 
ne ce ne siar10 antof8 pochossilnel 

AltlJalmente ~ mercato del mulbpla)er nei 
giochi di guida è In continua cresetta, 1nfal 

b difflellmente troveremo dei nuovi btoll 

elle non peimellono questa opzme Un' 

ecx:e'ZI0"8 ilu!Jrl te posaamo trovare nlll 

tilDIO di GflOf! Cnlrrrnond Gnmd Pttx 3. n 
nsultato è stato un llOP cial11Cllll50 an'1ntar 
no Cfelle comun11A ~1 appassionati sparsi 
nella grande rete, p.'qll'io per t'asserva Cfel 

gioco onimo e rafforzata da oo modello di 

oum non aulfltientemente ewkslo (),J8SIO 

è staio un !erte segnale di cosa l'u1ente PC 
si aspena da un gillllJtatore di guida 

E Il futllro 00$3 Cl nserva ? Vi sono YOCi Cile 
danno per lmmlrll!nte quello elle dovrà 
essere ~ noo;o pooto dr nfeomento per gli 

appassionau del oeon 
I suo nome è ~ $potts CalS 
(Wwwwesl tllClng.IXllll). A detta e1agq S\'1-

luppaton, per la programmarone dì questo 

simulatore 6 stato p1eso come Ispirazione 

propno GPL. Cllj)OStlCJlle e colonna fonda 
mentale OCl'Gnllne racing 

Sulla cana Dà un SimJlalole di nuova 
oeoera.oone. onenlato pmopa!rnente al 
giOCO onlme. SI dlee che U grado di reali 

smo sia 1a1mon1e elevato che ad<l111nura si 
potrà ac:cedefe al serwr elle ospita la gara 

111 qualllà di sel!'(lllce sPenatore, QUlndl 

sceglief'sl il proptlO posto 11 t1fluna e da I 

a:sscstere ala gara 'm diretta·. 

Ogni pclola avrà la sua vemn con 1 pr~ 
co!o~ e sponsor compresi gli interni dcl 
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................... 1 ........ rd ........ l ....... 1----1-

0lllllllÒ!lllnllllttMll a - •1•111tere-.. 1111-t1 N lirO cl .-U­
tlca altnll. 
E' b1Dm1 - 1tclrt dal box con .. ooclll flaatl sul n111it 1pecchlottl 

rebeull..t, In lllOdo da tlldant strada a dli cl .. ........, - stant a 
................ tnllttorla Idei ............. -..11 ---­
~per.....,._ t IG!'pllll del pllotl 111ù .. 1oc1,-......, lilllall 

cllfetadl •• ..... dlll'lni.1io V2lbn In modo da 1N11 flnlllnt -
lltuazlone vlllva 11111htkla •Il 11•1111 .. di centrwtwe gll ~ 
Al ••• 1111 ... _.. ••• dtllle 1191tnt ""'"' ...... _ - .. -
plloe ,. (1111 ... .. 

Qualclll lltutl ..... dll'lnllll della ... Il,.._ ...... - ..... 
di lll9Ulf Il ••••• IWll'lll1 Clii ....... "61.A" (Glled Luclt All). 
Una 1'0ltll 111alll li tltw2 •llere .... .-tlllti, pnip1o - lllla r-•ti, 
c1111e..,.-a1u12c1218111,....._. 

s.t ••aeuto •mw cl 111a2 tn•dl • Cllolilll9'I - •e 111111 I Pilll• 
........ ,... i.11&1e .......... 

Le ... - 8'l •111 lliàdliUJ 11111511401111111111, ,1111 .. .., .. 

.,.,,,,, ........ ,. ..... ····-· ....... 2 ......... l'llll-
p121wa ti - c12•1tta • 111 t11•,... i. ' •• - ... 1 ••et 11 
........ 211111 ....... dli cl lll'C••e. 
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propoo box. Il tutto p.:rsona laabile e \/lsi­

bile dagli aJtn part~ti o $pet:ilt00 

LrnlZIO del wro sport 'Sj)OOSOl1zz:1to' tn 
retP? OueslO 000\'8concezionecl1>1mu!a· 

llOfle ha ln!4ru l'intenztooe di pcnara 13 
pubblatà IO torma cli sponsonzzanooe 

all'lntemo dt" gioco, esanaments oome 
&Wlefle nelle corse real. Per t.vvl un 
eserT1JIO Il QUello Cile potJ ewe succt11ere, 
tmrnagiR!teVi lllll Ye!!l.fa riCOper1a dai 

IOglli di PC Zeta W1Cef9 i cafl1ll!()mlO 1ta 

liano o mond:ale Of!lilnizzato su ln'ernet 
con tanto ili Siti Che ges!lscooO H tutto 
Pensate a che nscootro pubbllC IJrfo 

Et.~eblle con una 5lleSa d1 spoi~ru1an!Wl8 
imsona Come on molli ca111pj, la spec1a· 

llZZ3Z1one è t'alll'a del successo e su mter 
11el sta naSGendo questo lenomeoo 

G AN PRIX 
LEGEND 
Eppure la giornata sembrava promettere 

bene, la mattma a...,.., fatto gll ulllmi ntoc· 
dli 8"" assetto cd ero nust1to a girare 
costantt:meoie su buoni 1emp1, 1'1mpo11a11 

te eia tro'lare M co~ornesso Jfeale per la 

oara per non ITTM!rsl poi a dovei gesbro 

lfll macchina rngUdalMle a cal1311 d<)t 

pieno di ~ o de!e gomme trOllllO 

calde Meli ora prnna oeoa Qllllbfldle le 

discussioni con f ~ 3Wef'8lf m a...e-• .no 
COf1Ylnt:I Oe!la 1181111emr di cefle nìe al 
te Ora 1111 llOYo QUI a poclli secondi diii 
Via, sedllD al vot3nle dela 111111 monoposlO, 

rortllOnle ccperto ~ macctllne che si 
sono QUal1hcate meqk> di me e neglf IP8C· 

Chiett1 le aJ~e Peogio di cosi non potev.l 
andare M• trow ctWso nel meno d1 uno 

schleramoolll di 15 formula uno pronte alta 

paJ1eoza In questi pochi secondi che pre 
cedono I via facclO ancora in tellltlO a pen · 

lllmi per non aver rischiato LI'· po' di piu m 
qualìla OJe4 tarito che mi sarellbe basta­

to pei ~ 1111 po piu di luce davanti a 

me E' st'anO, se lm a pcx:o fa llllli antQ'a 
Stherl3vano ora &0n0 tuttJ 1n sleom. solo 

~ llll1llxl dei rrolm1 hU'ICil la baoam 
kmlinen!e Ma come 6 possibde? ancor.i 

non slamo pan.t a !)là ml nlltM> con le 

man; sudate? possoòde che le deane e 

decine ÒI Qare fin QUI ~ J10l1 Jlll 

aweno aocora trasformato m un Piiota 
lrecido e calco4atll<e? EctOlo•. f100lmente. ~ 
commissario d1 gara addetto alle partenze 

ha alzato la hand era wrde, Ira pochi 

1Sianfl 15 venure scatenate si lanceranno 
sul rettrl neo d1.~la parten.zn per raggiunge· 

re li più avanti possibile la staccata per la 

prima curva 
Oramai la concentrazione e oosl forte che 

non csJsta più niente. solamente noi. la 
noslra macchina, 14 avversari, e Quella 

malocretta band llfil verde 
Ragazzi questa SIXlO emoz100r vere, GPI. 
6 pou di bn semplrçe oid90910CO. è passio­

~• e ado-enalna alto stalO p .. 01 

OWnentlchlafTIOd Pl!f oo momento che 

Quesla slmWlione e ambien1ala rn un 
;mo in ai Slll#lll1Y non era ill100fa nato. 
llfC'll3mO a calarci lllM panni dei mttcf pjlolJ 

deft'elà doro del'automollllismo e vedrete 

elle m dllfdle tornare indiellD. VI alle­
ZIOfl«eto talrTienle a Q de vascJie da 

baOl10 su rw•. a quel pllot! oosi eroiCI e 
sperfcobtr Che 111 n tr!M!feto rn DIM tempo 

1 ~aare u il1tl 1n tunoo e ~ largo alla 

rl<:etca di tu:te le infonnaz1001 diSpolllbii 

per capwij cosa succadeva vsramente in 
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quegli anr.l sul!e p1s1c c!ella formula 1 E 

ICOPl•ote Cile IO<Se la Fl di quel! epaca 
ave"1 qualcosa che con il prograd re della 
tecMlogla e la 1raslOflTlaZJOfle dJ clrculu 

storici In tortuose sequeoze di chleanes. 

ormai è lmmed1ah1lmen1e perso Ma non 
comple1.i1mt.'f1te lnspoegalldmentB e ero· 
nache dell'eooca S0110 vielnlsSlme a QUeUo 
elle cap:U OQl1l glomo dne, nel moodo 

W1U3fe O• Gffi la ri!Jtlxlwme fedele dei 

clTC\NU, a re:1hzzaz>00e delle vetture. la dtf 
f1cottà dl guida e la peòcolOS113 di certe 

manovre necessarie per poter vincere un 
duello, sono tutti elemenu presenlJ In que· 
sto splendido simulatore, cne ne11·~1ne 

rac.-.g trova la sua massuna l!SllfO$SIOl\e 

GPI., Cile e tt.110 publilcato nel IOOt!'lO 

Oltollf e 1998. è ancora attuale. sia per 

QU311to llgu3tda la grafica IQralle a la'ICll 

di qualità realluaU da apf)aSSlonab sparsi 

per 11 mondo che ne aggiornano le tc~ru1e), 
Sia per la quantità Impressionante di clr 
cuill agg1~nu~ (sli!mo a oltre 50, contro gli 
11 (l(iginalij sia per la real1223ZJOne lecni· 

ca Che ra31111a la peffezJOOe Glazie poi 

alla potenza di ceb>lo del processon 
od emi. ora è flnatTlen te possibile fnJtt!re 

bJtle le PQleMahtà di questl SJl!lulaz!OM. 
H pubblico di GPI. è fatto di vefl appasslo· 
nati di motori e di automobllìsmo sportivo. 
Proprio per la sue d fficoltà tr.ziale, molli 

giocatori piu otlenla~ 8Ql1 arcade. rimango 
no lntero.int o non lllÌZl3llO nemmeno. I 
tiSlìlaUI è che onflne, a'lehe 111 gara prese 
al lllllO con perteru SCOOOISCIUtJ, si incolllla 

no generJlmer.1e solo polotJ sen. rispettosi 

dell'ewe1sano e generalmente correlti 

Anche l'etA media degli utenu è legger· 
mente p1u elevata rispetto a quella di gio­
chi ontlne piu popolan, anche se su Inter 

:, ' ' ... • 

""' 
. : 

• • :f 4: /~I;- .. 
• ' 

f~ • 
' • 

' k .. ..,, .. . ... . ···~;). \ :p • . " ... ...... ~. , 
• ..... •. . ,.,.., .. 

' • / , . . , . • I , . 
.l -' .- • . . - ,/ 

I 
I~•«• ;r <irwilo. S,. 1111,i.1 . ..-.!• 
''' ••<•r• pllf 11190- pi11 wtlaoct t 'iu 1'•rlttlot1 
41l lr1erie10 o~i•ao: <•• 1J pvo nolort, 
ii n•t1vo Spo (tho ~il to111untt 11 p11rlo Nord) 
t circa I /3 del percorsi eri~l1 

nel si sa. l'eta llOll conta Dlee>11mo della 

CIJl\'8 ~ awencwnento E~ SI, per llOlar 

&fruttare GPI. Oisognerà fare parecchia 
•gavetta' !Mla 'IOl".a fatta ta dovuta pratica. 

J)OCJete decidere d1 lscnve1vl ol CalllCllOnato 
Italiano di GPL 2001, organizzato come la 
precedente ediZJOne da Raceslm net. La 

nov11A di quest anno è che mono prot>allll· 
men1 o Questi C3fl1JiOOaù> avr• Il $llllPOllO 

ll'fdale Cli Gb ,._ oG IO. che potrebbe 

metteie a dlsoOsl2iOne I - su cl.li 
dlSpUtare le gare la nWzia è molto lmpof • 

tante, in quanto Glll Ila o.a dimostrato con 1 

~mplllllllb Nascar~ quanto sia fonda 
mentale poter contare su server PQtenli e 

affidatl4H, pensau appositamente per nn 

teme1 oarn•no 

NASCA 
lnnanzrtutto spieghiamo 111 cosa COOSiste a 
lormula Nascar. Si tratta di lunghe ga1& 

automoblllStlche condotte prevalentemente 
ln clrcu li di forma Ollale a bordo di 'll!ttuie 
a ruote copel18 molto potenti e pesanU 
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Noo lasdatevl 1noannare dalle 3111>3renze 
però: quei bollfl1 montano gomme slick, 

usano metanolo come carburante. e rao· 
gnmgono veiocltà degne delle nostre F1 lii 
Gli ovan, è ll!JllOltijno spec f>Callo, non 
sono tultl uguali ma variano per~ 

Ili, forma e l*ldellZa detle ane paraboi· 
elle. Si va dai superspeedNily da QU3S1 

200 llllglla/h d1 medi~ tipo Daytona o 
Talladega. ad angusti cabnl come quello di 

B<islOI, dove per sorpassare slamo costretti 

a rischiare l'osso del COllO. SOiitamente poi, 

nemmeno al'interno dello stesso ovale le 
cuNe sono illt'Oldie ma poaooo vaf1ar8 

per raggio, inclnazione e kinQhella. 
Sembrerà uno strano modo di Clll1'efe per 
noi europei ma questo LPo di gare è male· 

detmmente divertente, sia da ouardare in 
televlsl011e elle da simulare con I nostri PC 
ln mulbpla~er N:Jscar 4 garanUsce un 
grado di 1ea lsmo e coinvolgimento eleva· 

tlSSllllO, unrto a ~n stslema roo111p1ayer che 

è 5ellla ombra di dllbbio I pou avwa10 al 

moodo. Ma partecipa·e a gare onlfle <i 

questo genere può anthe 8SSefe fonte di 
frustrazloot e ne spieghiamo subito 11 

perch6: le gare Nascar sono neçlt USA 

addlmtura ll'Ù popolan della lormula CART 
(la F1 invece la olud cano noiosa e non 

Gnppe • lfl<l e• l .,..trr ,..rcer10•1 
11&.l.-t•lt, ,.,, .... ,e< ..... 

gode dei lavori del publJtico), quin01 la 

base di utenza di questo apo di s1muta101e 
è motto ampia .. se si decide allora di par. 

teclpare a una qualsiasi tra le cenanaia di 
gare elle hJW I gl()lllj si S\IOll;IOllO su 1ntur 

net c'è la PCJSSMtà di llCOllllare di t!Jtto, 

anche persooe cne S0110 (per una iua 
quesuone di gusn persooa1) ooenwe 
vetsO giochi meno lmpegnatM e plu lnvne 
dlab Insomma, non è raro mcapc;ire in 

peoonaggl che trovano divertente tare a 
sportellata per Potervi superare lnoltJe, 
PfOll'IO 1>«ch6 sono gare ·veloci" contro 
del perjsW 8COflOSCàru. la l1l3QOIOI pane 
delle gaie llailnO una connot1ZIOne 'lWCI 

de" toare di pochi on. coo àanni alla vettu 
re d1sat>rillatl e senza pace C2f 111 caso di 

lncldenb) In queste condizioni, capite bene 

che lo spln10 delle gare Nascar viene tot.'ll 
mente stravottol Polnl p1acera agli amen· 

cani elle almeno riconoscono In ~le '"'' 
ltJ'e color.ile l toro 'ero' ma sono di sc.lf· 

so 1111ere:sse per nei 91JOP1!1. spec191m9nte 

per dli ama tare 1111 o-a Sl!Uata 111 con 
dibOOl 11*! pcd'4e r!ailSOChe. Ecco I*· 
che esistono le •teorie ovvero I equiv.ilen 

te del e lan per quanto riguarda a ltrt ti pi d1 
giochi mulaplayer ben più popolan. E' 
il'1pollanbSSllllO poter shdare genie che 

:codlvide la stessa nosara passiooe. per· 

ché ciuesto oarani.sce 1o S't'OiglmenlD °' 
gare leah e mollo C01Tene.1n 11a1a c·e già 

un l!iito gruppo d• appassiooab che da due 
aro SI c1men1a 1n sfide veramente proles· 

sionall, che non hanno nulla da lnvidJare 
alle gare che organizz.ano alcune leghe 

lntemazlOllilli ben più lamose Come SI fa a 
partecll)are? Niente di più semplice, basla 

ISUMlfSI al Ca~o Italiano Nascar, ed 

- dlspo&IJ a ~e da cli ha peu 



espcnenm In qoostn spec1hco campo 

Proprio menlre leggete queste ngne. par· 

Urà la 311 edlZIOne del Camp1onato. organiz 
zata come sempie dal bfavo Denny 
SQuare. con Il s11Poono di Glb (www glb.11) 
elle me11Jlfà a d sposll!Ofl8 I server per 

N3SClll 4, 1o spano we1> e n re1 um ~IJtll 
elementi I~~ por 0f03lllllal8 un 
ewnto mu.uplayer di qualità) Ma vOO:uTio 

pu nel dellagl» i molM per I quali que:.IO 
tipo di SlllllJiatore llSIAta essere cosi <lìvet 

le!l1e. Le gare Nascar sono Oello gaie km 
ormne. c1ov11 v1ene p.'Cllll311 l*i i. 
COS1lll1la e I ìmeftigenza talllca del piloti 

Che 18 setril)llee ca;JaCll.\ di sl«nar e !fri 
record E' c:Naro che ~ es:ere wlocl. 
(è iu ~e una o:n CIOVll Wc8 clii a:n 
w pomo!), ma non basta Bisogna essere 
dei lr80Ci calcola!Oll e percne no, ll1Clle 

un po ~ Talvol!a int111J pu6 

essete peu conven!er .:e non S!>lllllet e ta 
prgpna vet!Ufl al llmile ma lmpost!re la 

gara m un'o!bCa p u 'conservafiva', in 

modo da risparmiate le gonvne e maq.'\11 

evlt!re una sosta al box 
Al!Je YOlte conveml invece anllcl!><lre D pro­
pno p11 stop, opprohllnndo do un lnc1dtnte 

e della consegueme uscita della pace car 

Inoltre potrete decld<lfe se è Il e<iso di 

cambiare solo una coppia do poeumatlcl, In 
modo da ridurre al mlmmo la 90Sla. lle4 
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Olsperalo teotatNO di guadagnare Qualelle 

l)OSlzione e ancora, potrete sen~re l'esl· 

gonza dr lare 11ene modifiche aertxfnaml 
che o alta d1stnbuz100e dei pesi della vostra 

vettura mentre siete In lolla con Il YOStro 

awersarfo. magan per affrontare, dopO l'ul· 

llmO prt, nelle m11Jhon condaiOO lo sponl 
hnale' Insomma. la parte di gestione del 

oo• è 1mp0f1ant1SS11111 per la txJona riuscila 

d• una gara Inoltre, V1StD Che i SOljlaSSI 

sono moao t~ I rìSpellDdell'a>"l'el· 
sano In q<l8&10 ~po di ll$apllna è fof1da • 
meniate, altrimellti I pu delle 'IOiie SI 

nstfla ci provocare lncìdènll con OJnSes 

• 

VINCERE LE GARE 
l'w rl: 1:11• le ... - -••12• rrl1cf .io lii• gh, e> 11; r 111'1e 
111111 Clii lii, Ulllll'I 11100 I, llJ lllllllD, ... tMtl CllHll . 

C1•n1 •-11 lo-•lllnll_.clll,..t•=•••,.lll•llfll .... 
"'1'1 Zll3t acca lit 9trsso • lllllco 1ta11111w: ub:cer& 

I ~I IDI mw • Jll I lii '1 ud Il ptaa--, Cln'I •1•11 ' il 

le ...... 1rr+1(I11 i m1 •1 l'1l I ... •1l11111111All Jll l'I 
Llllt Idi 11111111•111 11Dl1,.,c1:rl I Il clJU Ili 

• clu•• Il 117&1Il11111- • • 1 1111110 11111 111 • D 1 ••· I w­
""". • T 17 1 ltl t11•1 TI 3 Il ... WU,. Clllll ''. •1tDI 
....,.... .. r1•1m1 1A11n•••c•1lll1l1111 laj!llJb•, e 

811 •s•••••? 2'1•1•1..,11 ~oa1ua1at1Aw1111&. 
I e 1'1 n _.._lii_,.. a1actlr 1•wu,tll1111111111 
........ "', E ............. _ ••• , ........ , •••• _ ... 

• .. Drlllrtl ...... _ .. pl1l111 lii TIUO di ...... . 

... ._fari I,_,. dlii pillll 11MDl11•1412 l"anl "' ...... I gh 
-.iw,c1,_.. .. ,...._., 11111cr1Paz ... 

L'at11m10 • c..-mrOil p111i.11, Il nulla 111•1 '"'*......., • 
"9ollrttà di .. oniltglo. 

"'llltllcant ............................... _...... ........ .. 
......... ..,. • CGnlllT"t .... ...... 

.... tllflliwa ........ ol ... tra .. ""'• l'lltnl più""'*• pr---.................. 
lloonlltlll eia lllcia •rro ..,.... tra• llro • Plltn di •lliwa 
pu6 ••• ,. t ........... ti ..... - .. COllam, .................... ... 

no - llClrtl • ••lclle ....._ rw - r111n1. 

guenze disastrose per $é stessi e per gf 

aitn. Bisogna capire 111somma che ~ è 
peu IDfM!f1Ìellte atzare ~piedino 113Q'acce 

leralllnl. piUtloslD che cllludefe la strada a 
dli ci vi.de ~e a IUtlJ 1 coslJ Sono 

gare corrc>1cat11 e mo110 ~ ma la 80d 

OU;la.rlOfle che si prova a rone gara dopo 

una bella p.-8'1al!Ol1e è ~i4blle. 

Matteo Calestanl 

Leonardo tannantuono 
Giorgio Maraclch 
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"Oggi è stata proprio una giornata da dimenticare ... il cliente che ti perseguita, 
il capo che pretende la luna, la segretaria che si lamenta del marito 
(il Ry1 che non gli va bene niente, N.d.R.): insom••··· la solita routine! Sarebbe •olto meglio ... " 

.:moirct 111 pò ccn • noi;:ro F52K 
owero FS2000, owero Moeiosott 
FlitiJI~ SimWIIX 20()(). SCiiia pro­

cecll:a: ~ dick .. icona 

~la. f3CCiO llOl1re llld1e FSM.;tao e la 
OOMessil)ne a lnMmet. per scarlcard oosl 

l'ullm> bollettino metao da utiizzare durante 

l'odo. AWo • 11t91111r111Smclwlse111 

~le r.3fh ~I flJeSll) per poter 

al'ere sctt'ocxtwo tutte le vifoonazlooi relabve 
alle procedure di panenra e anlvo dol nspet-

~" aerocior1i 
1 pl3llO 11 w1o r rr:i gia "coslllilo" e sai\ralD 

utll1mnd0 ERS98 ~qualche m111uro ml 
utrovo nella Cllblllll del mio A320·21 I, con 
1ew111 di pame IO e SUOfll reglSITaU da un""° 
AW I""*> di S1198ra sara 111 MJano 

Mapensa • P*'1a d MaJOn:a !leali' 'relOO 

all'alba: cl attende un bello spettacolo natura­
le ldelo cire "vlr!uale" 

1 metM fboAelLno mel80l è staio scaocato 
Choudo la conl18SSI008 a Internet e pni00o 

nota delle oond1110nl atmosrenche che tro· 
\'ero a Palma oltre, nawratmeore. di quelle 

Cile cl sono a M;Jfpensa FS\1111Bo lfll2la ad 

aggoomat8 FS2000 e ccme per Incanto. In 

fXIChl secondi Il noStro aflfl!O viene awo to 
dalla foschia e sopra la nostra testa I cielo 

li C01J8 • La vfsilli ta ripOrtala è d• art:a 1 

Km e mezzo assenza di vento A P31m1 tro­
veremo Cleto seteno e l'ento moderalo. CllC8 
10 nodi 

llu'1W1le l'llli.lalQJ dii pas;ewer1, ll!'PW i 

OOCklllt aintrcllo la QL :.a oet cartulrlle, 

SISlem:> ~ lllPl'ill rado In Ime 8 quyao 
rlpOrT3IO Ue C3r1lne ~la Sl2l1lP8f<l 
Cattco anche Il piano d1 w1o loseri!cl> t.l 
nostre QUOla di aooera. che sara di 28 000 
llb:tl coillttlO I IU'll d ~ 1 tti• 

ret:.IM ai nostro 'd\t::lo e ~le~ 
mod ricne 1n tiase oaa procewra it 0811anr.t 

che intendiamo ut1llll'llre Tutto Ok! 

In FS2000 le aJ1'Ull::wiorì ira na e la ..-re 
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. ' . ' 
Il controllo. satJo che nelle a'Mlflh.ll! ~11131 

ad 11lc, non ......... .,. Ciò S9lllca ere Sl3l1lO 

Iberi di 13te wllD ~elle~'"' senza 
attendere ewmua• autorlmzlool 
Lo so, non è reaJISll<:o ma noo .IT'f)Ol1a: cia 

scuoo <I noi !ll-' COllUlC!l'O con la torre e 
llCMt9 pnno llii1JOllle senza b1so!J1> delc 

awen111e. Come? Usalldo cp.ie!Ja st~ 

•utiUly" lreew31e (gratlJlta) che è lo nostra 

laflt:Js.. 

E Sldo per War.lo. (Torre dì l:DlllcAJj 
"lkAare 16 75 buon QIOIOO, illJlllllzzalo al 

pushbatk e alla messa 1n molQ" 

(Plolal • AulOOl.laiD al ~ e ar.a 
messa rn molD, 1675" Con~ sllll-

e 1a cistanza a 
cui dew assll'8 ·sp1nm• 1·ae1eo. Toomato Il 

pust'CJllcl(, ha 1nlli0 la prlla'ldiJra Pll1' la 

messa wr 111l1D del nosro A320 Con • pan. 
nelo che 6IO 1.tlizzando è prlN!s!a una pro 

oodtim differente eia quella di òefalit tstan 

dalll. lr'(kJsa tn FS200q per l'am del 

molOl1 lha J)IDaWa sianntnlie !liii 18il'l­

Sllt3 CllPI llrllo li se mo ebnl COl!Ui­

C3llln radlO tra diversi aerei e 13 IQ<re di 

contrato. Me! lo di BS4TCe doj moUepUct f1kl 

80IDI frut1D ~ regisW1iofi d1 l'ele coru­

ru:am•~ 

Y.OW' I suono dei mcton d'll mio A320 è 
impressionante e SPaventosamente Vllntle­

rol Foruriat.Jmeote $0 utilmrdO le ruffie 

.wime: l!l 1 YiClnl llO(l'ebèero lo!lelOI a e 
all'aeroporto per lameotarsi di ~t1 YOl "a 
baSsa" quoiat 
~ uuma1.1 la IMSSi! In moto Chiamo 

la Belaa la• Clleddisl e pror.tlmenle I mio 

~. come per magia o. klrse. grazie al 

IJIOQramma FllghtCrew, (e a una sene di mie 

personali moddiche) nlzla a leogere la 
clieek.!& TollJ a poslol 

(Torre di Conllllflo) "Velare 1675 ta. 1D 

runway 35L" 
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{P1bta)"T8Jd IO 35L. 16/5" Un po' di ifigle$e 

non la mai mal& Ouranla d rullagao conuo110 

nuovamente 1UltJ gli Sll\l11etlt1 e do "' ultimo 
sglJ311)) alle Jlfocedura di deccllo da seg .. re 
Prima d alinearml Pia pista 351. a elt 
si1lstra) attendo I dccdlo di un 1.4080 

/lJ talla SlJa pism ~ 135R• ftgtll 

Oeslra) un 737-300 Easy Jel sta anei111D:> 

le lllllXle che mi &CJ"O trea'ID pe.- FST1 a!llc 

!lJllion:lno a::3 grMde' 

Ea:o locxa a tlCll I n.o CX(Ollola v!nu:lla 
legoa la "lletore T&lJl Oli ClleO.Jsl' Tur. a 
ll0510 \/bi 

I nostro A320 limi la sua corsa ...erse> la 
"it""flà" e noi con _, 

11aieo a S8:lt3 posilM) c:arrm su. rer.ioao 
llap COICfcltntl ~ la ~IOcità e ll!ngO 

d ocà1lo dil che accade lnlOrno al rostro 

AirbuS, sapete, non l'00'9I ~IN3l!T1' pei Sila 

OilO cU ll"OI te a un altro "u::cdo tnea:Ml'.O" 

··1mpossillilel", State poosando, in'IOCe è PIO 

pro cOOi FSTralfic può dimo&tmrii I toi!Ill 
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ro Ben presto usciamo dal e nuvole e 1 coloò 
rupAOlll e ln1ensl del'alba ci 3'Mllgooo 

'Sapete che vi dico? Sar.l '.lliclle virtuale lu~o 

ciò ma se utlllZ&IB 11 meglk> "l'Ullllly" flWrta· 
Sia potiesl1! perooo limentlcaNt d1 ~ a 
casa daYa!1b al 10Sll'O PC!' 
E' passala cirta 1 0ta Ml p.eparo pe1 la 

discesa 8 Pa 'T\3 di M.oorta lo SC8fl3llO 

che mi anende non è per riefltB rnaie• 

L 'llu:cre ha npu:Oltt> mollo bene raefQIJOl­
ID c:cn tll'llD di aetei st!W e linalròd N:1o 
Che scenano <i defai.C con la soila stnst1a 

di ~ e QUalthe ed fido desdalD 

Sbmo a 20 nm dalla lisla twma1 gll aopa-
1ab raoo seno giil stalì set1a1 , Ira llCCO 

diMemmo intertetllre l'lS 

I rostro "llo è stl!ll 11'3ncrAo; SOio un pò di 

lurtioienza !lr.lnla i passaggo 11 quella lor· 

llla<'ICl10 r"CMlioG.111C011uata ~Genova 

ma null.1 di p!eoccvpante .oltbiamo 'ballato' 
un po' .ardle QUeSID e "vlllate'. 
RIOuco la veloc11à. abbasso i catrelo. conti-

h r 

• 

guro i flaps e armo gli spoilers, llJlendo sem 

P'8 sotto con1ro11o ciò che aWlene 1momo a 

Jl>I Cl sooo al1rì ae1tli che dacol1ano, artemi 

no 1'«111 Sialno SOii 
(Pilota) 'Volare 1675 ootelllMef rurrwaf 
24R' (Tooe di Cotrolol "Volaro 1670 clealed 
IO lalld nYf 2 4 R wlnd 2SO • 1 O krols, OMi 

1011' (Plkia) "Cleared IO land Awy 24R. 

\tiare 1670" Ola la coia:imaouie 6 al 

lllil5SllTll al1ellaggt:l manuale. rweme at.e<>­

land. la wx:e Oel G'V.'S l!lfW1d PflJl'll'i!'t 
.aTq Sysllll1\) ~e:nenlalO nel ~ 
Olla a 8f1tr.n il lu1zo1! "FlYc ruùed 
teet Two IUldl'ed cne IUùed' krno 
llO:D di um e ifizlo a deWle 1EQoetmentB 
• muso per fai 'éllllXIQIJr.3le" òelcJL'm!nle • 
mio caro A320 • "TM!lll'f Ter1 rul.!lll, '8tlrtl, 

1et.W·. Appena IOOco la prs1a llfltraro in 1111 • 

Zlolle Ol liPQ!ler. at1110 gi rwerson di S(llnla e 

l'Allbus tnlll.'I a ralent'lle Ecc«l twnVaU, 

ltiero la pisia e o dirigiamo Qo e l'A320i 
verso I ga!ll. Il~ leoge la Alter Landrv,j 

Eo:ocl 8111v:ll al gaie Sjlerwp I lllÙI 00! 

mio A320: arche OQ01 a ha regalalo~ 
emozlori "pal1MXh\' che, a \Vie fclse, soo 
nà "Sll11nf~ Sir1U P'Otl pnMan». ~a 

na un 737 ·400 sta ~'Ido 1 pushback. 

~ Ml COOlliela!o la st.m:lown Checllisl 

s;i uto •mo aereo e. soddisfatto, chiudo 

FS2<XXJe Spel100 Il PC 

Anche s!aSflra ho avuto la tortuna di poter 

stare 'l.'lstU' con 13 men1e e anc11e con M 
CU01e Domaum magari con un P!ZZiroci 

OIJ)OQllO per ~el'ottlmo attem1ggk>, rtlome· 
rnmo ala solita routloe, quasi siCIJratl'lllllle 

alrondo i nostro sguaido lassiJ, per DSSeM 

re 111 punbno e una scia bianca. per cattl.11l18 
un S1lOOlldo do quel Qelo che l3ntD arrtmo, 
Cile lanlO sognoairo, prlma Ci rn:hUlen:i 

!llllle QU11ttro mura dlJi rostro uffbo . 

l'n111mt * ,.._ UMiii • 

......,,ataE,lllOa4 •o•r "'°. ,. .... ,..,.11,, '"',.. _ 
""*"' """1) 

Questa •cnnica· di un nllO IOtl ~.è 
sta111a111 per mo:sàn a llltJ ltti cosa Sia 

possble tare e re • del sogna!lln, sen­
tire. coo FS2000 Esar.o! PTC4JOO con QUel 
sillllblOlll che ntsnete 'lmtJto" e. IOISe, di 

ru vi siete g4 st11leati Dopo questo artlC().. 

lo pell$O che cambìNete idea. 
Vi siete mJ• chiesb se ·1a Rete', cµisia 

1n1emet di CUI lutll partano. offre 'maleriale" 
per Fllgl1r Simularofl No? IW ahi, ahll 

Check!ISI (che C001PfOOde anche una canzo Dov~le 511pe1e che. coSi corne altri simula· 
ne che d llCQJIT1la900 <*Jrante l'an'Ml al 
gate · una delle Olle tante mcd Oche), a un 

767 decolla e ci passa sopra la testa Alt11 
aerei Si SlannO f!UJ\111/ldo 1!110010 8 noi 

!on, FSPOOO offre la possib•hlà dJ aeare 

nu<M scenari. nuovi modelll di aerei, pan 
nelll 11cchl d1 nUOY1 e piu reaJISlicf strumenti, 

ul hty di variO genere ma con un unico 
oblell1vo rendolfe Flighl Simulatili M plu pos­

slbol-! 'as re;it as 11 gets' 

[lonc:are IUt1i I Ile che SI J)OOSClll ~ eia 

~ pel190 sia lfTlpossibile e sc:uramen:e 
rùiedertbbe 1111 quanllla di 1l!IT1Xl non 
lnci:lllla'à <qii QICfno \1111 IQOI o nani resi 

~ tii ,_. iJJjj Q'! (c:ai Si cNamalll w 
I~ ~e~.saal!eeware. 
ciot gral.J1l, sii a~ im llCMlfele 

cml. ltlCel'GOi <teaQliate Il ~ Wlai>. 

b t. r tra Cli cm roo 
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M ....... <ht llok., •wJM- ••el 
00 çij • 411"< ""1' e.~ 

a>. cl1c ullizm l)Crsu•r enlll e (J.o am­
i;co Ala rno lnM!flll1! anch! ll1I serie d tt 
l~) ti sia eia CtJ• repenre rutto ~ 

matcnolc d Cùl si pai1a. lrìzlalro' 

,,.,...., I SUOff 

""' ... d1loQtl,. ...,. t:oll 

...... nT-ft/0 1" 
"s. fl/ltltJ... 1f1 IMI J I 1'""""'1 e 
a C.W ta Ol'IDlll lo CMIPWfe 

meglio llella ml1• 111!JRU1" 

Una softwJJe house (Phoemx Software) ha 

reso d porlb e uno stupeaoo e dettagriato 
Bl47-400cm tanto di pennello e 15U011• 

~ I ~di sìmcJlazlore di 111.m 

ade! JaJll t rrot.o alto. l3lllO che è nchlesla 

una oer1a esperienza nel! uso di FS e anclle 
uno studio a~ aoortllond10 del oor 

poso manuale a11ega1a. 
Troppo C-Oll'4llcsso? Ok .• allorn posso pro 

PQM 1.w1 Mro pro001to wno rtallno ~d 

Oog 2000. della LAGO. No, 1 cane oel vldro 

tsneree cancte se non • he.li dcl 74 7) 1.w1 

m:xle!!o ~ Ildo IJQIXJlal8 e dil1usl> 
l'MD80 Aerel pannello con l'IUlW procet1u 

re di ll'Mamento del motoo e ges1ror~ del 

l'imbarco passeg90n e, ovviamente. suori Il 

drvertlmefltO è ~sSlCUratol 
lnl~ posso citare 8761 Pilot ti Comm.tnri 
della \Wro SlnU:l2b'te del 8767 coo reb:i 

.oldgamesita I ia.net/ 

:"JlllJìl~~ lCi i .. ,,,·,1•J•:,1•1: 2000 ' 

'«> cmiellQ. Sl.lri e 11 '*' pJ5Sbilà d 1ar 
generare~ del IJ.llSll llhl­
reo lllld> la llX shlllà ol !Dlla d \'!velll 
quello C1liillioli d eir egei llB c:he a volte 

ac:caOOno nella realtà ~ hO l)IOV'JIO po!SO 

l\illrr.entn QUes10 ~ !f1 QWldl noo poosi 

Clar• giuclzl. Oues:I Sin> Ire esen'(li ili add 

!f1 amneigaji, a~ 

Di beeware. li llM d llOl: 

oaltA.1201' 873l 200.113 87471' A340. 
dJI Darie1328 Il A1R 42. Pelsluo aerei 
• stortr cure ITl!lCO 01IDt1 CJC-3. • 
Coovait: i DC-4 f DC-8. lnSanmll Qu:illl.N 

aereo e rn dllferanli Meel SI pOOS0110 pe1S100 

trovare aoctre aerei 
Tra I rrol!i 'IOITer dl3"! IO S!l(l!!!lOO Dorrier 
00328 Jet 11 ivrea dli 

Dar.iele Ti:rtan. CXlll la ~ dj 

Stebno ~. l 'a!toll la •dzza!n ti:ttJ I 
dab fom t da:a s:essa Oomier per poter 
creete un aereo I pu PoSsb~ SllTllle a 
~Ilo reale. SOl)ranJtto net lllXle o d -.olo 

01m11J di FS2000 permellenlfc). Anclle gral1 

csrneme è mol:.i ben la!lO! Sca1c:a!clo 

Pili QUllllO '9J3ltb ifJ aerei llD'OTOCle e è 

1101o r111Ìl313ZlD del3 scelti "" 'l!f1 IXlSSO 

late a meno li norr1 m lo &11.oendO Cessna 
112 dGla Oreamfteet2000 OIJcs!a dwale 
llouse ha reso 9rat1J1ramen•e ~ QUe· 

''° add on compostt> da un aereo molk> del 
taahato con un modello li YOlo aca;ra "' 

ro"ielo altrettar:n ~ e t 

oer llllle dei soori lt1JIS!latl d:ll w.o 
O;ir'1itemo è l)O&lille peisnJ arrte lo SID 

lellO del \06tl) C.essna 111.Jl!O CM'lalla1!8 

accxirrpagnato da tll SIJllCf rnarualel 

Pr~no 1n Q(SSt:l perlOClo la stessa 
Clt'eamFleet2000 ha annunciato un nrJ!Ml 

Wll•tessante add on dlldoCalO (Il 8137-"KJ I 
rili!scèl è pnMStO pe• li ll'llSO d 

•~marzo. C>.ml stuamcn1a CJ.rnlo 
I (Jl8SIO Sli::do S3fi JQ disportie. 

DOVE TROVARE 
LA MAGGIOR PARTE DEGLI ADD ON 

AEREI • PANNELLI 

flwwln l'IMI .,..,._ Assoclltlon 

-.flltlltslllmmn.an'IJIG 

Amrd FS 1111111 

... •••dbijpwp.-
,, rtret fn9n .. 

...,/nslm.colllf PAll clfl a 11 .. 

IADG Alrcnlt 

-.nlghlllmnetwGftu:omG/alrcraft.lltml 

AMltl'lan Alrcrllt FadalJ 

-~-
Fra fllll · Alnnft fl'M-

llllp:llMll.tlscallllllLM• wlllgtlt 

,.., '*"" ....... , ... 
_.,.at.galdlng.llUtdlrmlca.ull/IMa.111111 

..... aw's Flfthl Slm Pages 
www.adlrec:l.co.ukf-~ge.hlllll 

SCENARI 

SW(DRJGln' 2000 

wwwrJllglltslna.nlllAlllClllglll/Bla1 U1nl 

FllUAllD 2000 119;111111191 
www.aaawllhUN •wblcttN/lln200Clllnl6B.llti..i 

0111191'• ~, llomepage + ScantHto MaldtH 2000 
.._ ... nftltht.de 

Hela 2001 PI aj1ct 

bttp:f/~grMCllsc11&J 

.._ l'a1urW .... le IC-'o di .... 

m.mi.hbl111.1llll'llllllf'S2t•...:· S<ei•tfflltuie/l t wt 

FS95, FSlll, FS2000 
ldtp:l/o-1111d.COlllPUI I M.CMl/llGmapatel/'cn-ull/l'nnlllnJ11tr11 

NAVDATA 
http-J/-dlltrl.dilClut/rletlanl.atlbll 

,....... 
m 111P"lu190 c:om 

Aml•ft 
-.--ft.COCll 

Lato 
-1agaeqtln&al!n 

Wllco 

-wllcapubcmn 

SOFTWARE HOUSE 

Pllo1nh Sellw•• 
~-tdftW•MFFI 

FligMOM Software 

www.ftltlltl.­

Justflfght 

www,JusttllgbLcom 

SlnMdl S........ · ,., IC\liFlwa ptMolll 
www.slmw.cam-
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UTILITY 
..... llla •zM•l lta1•1- IUlll ... lgll lldll 111, Il .............. I jllp­

nua•, clii~ ru..doilllN pmtlcollr1 1 """"AllulafW. lllolat lii 
....... utlllty S- lii werl I pii OjMf pll'Ggtlmml I Il alanti, C0G ....... 1111 

jlnlCedura d0lnllalll~ c. 111 ._ tll dlvall tipi: dli llUllll clii li occu-
,.,. della llllklll dli ....... lbn11lertoo I l!lllMI dli 11 ..... 110 I 
Cf .... ftWllbn, ......... ,.a.e.o,,. .... ,, ............. .... 
,. .... i. n I ..... llllllClte ... Cf., ................ L0rl c •• 

1•211 • .....,1211L Cwm Il ..... citi•' 1•1piùpMrzatt1 c:lll llllWlllll 
1·pa11llllti • 1p12lsu••llirt per90n·h1 da 
fSMFllO pw •:ella 1111 llClftclrt I Ulll>1M1 olf lini (claclnMSll 1111 
llànllt) I 21111.-s (l:oll.uJnl Ml .. O) delll dlvlrse- 11111 gl- oppurw di 

ICll'lclre DgRI lllt mlt:utl, -~ un llUOft IMIM In modo di 
.,,. a.npre llllarlllfll I lllllpe durlllle I IWilbe l'llle. Nan lnllulsce 

11181111sule .......... llltll'C ... 11•·· llllnlwtl- FUOOD. 
G11tlsce pii: tarws, 1lllllf'W-Mlllltmu11W111fle Il llltflllll 1111 FS. Clt 

llp'ftel llOllal llllllwWlll GIA 2111.i Il..,,... I ftllll I llCOlldl IM:ll'dl­
te • E 

l'SCLIKlO! !000 ....... -. .... di FSMafw. _ .. , llllll•n: ... 
........ _. llpl .. """" llll lfMll llnlllllertcl (lllnponlllo 11111151); 
lllHrlMe lllChe le -'lllclelt9 )llnlla, O•NI I Il ICll lillllclll aH Wldllmo 
In cllla. l • pr-11M11nte • conalglllto 11100% 
"11tlFflC ......... hlllco I FS. NGft Ut'll9 più 11111 Vldrltl ..... lllltr· 
n:n, llllcalll'l, lllllln ••• ,..,., ............ stMlcl. p121l110 Vllcol 

llltlllrl OWlllll!tll• n1•1wil: CUBI le C011dlll11t1 °•trlCCI• cll6 lper­
conl elle a11a110 ""*9 I ve1bl _... Gn1lll1 prop-CMII_. 

1l 10ftt llMtl lnccl -- lllpl ... p .... 11111 t• I I IMli .... ... 

Uldrt - -·· ......... olle,.. ....... llll llllllzZlrl- .... per. 
tnrtlcl lllCH 11111• coa mtNt plltl, di llllln:I I I 11121 azlollll E0 wlb 
dlii LAGO. 
fFISllA11111tin11 U Flllht Mlii.,_... Computw, owwo qllell1 l1nu1lento 
Hflsllclto che geltl-1 ..-1 di wolG 1 -a tutti I diti COI! l'autopf­
i.ta dll0

- E' poAll:lle utllhz-to con qualsllal .,....,., 1 lllclut111 im 

111111' CDII brtll gll I a Ol*ti, Il pllOCI dure SII I STAR, le retti, per Q IB I 
,._. 1111 Rio n: rn111c1. Editi Miia HH. WHiO. 

!orse a pagamet llD Per IJllll10 19J311111 I 
peivietll posso tirv cp!Slo 9001Clalevl per 
sempr~ quel, SllllPUlll funzlon."lnU. bMtl e 

poco ruahs!JCi pannel.i 1nciu5I m FS200IJ. 
(8137 e 87171 La r113Qg1QJ parte degll aerei 
Chl arlch!l'eie haMl la ll'X'. bi 13 di esse 
re associali cm: retitN IJWid; 727. DC-
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10, A320 A340. 8737 200. 8731(-300-

400-~. B/31 

( 600 100 800J OHC 6. DomtOf Oo328. 
Am, DCB. c'è solo 1'1111baraao della sce11a1 

Atunr di questi sono vere e ~ tot:> d1 

parroeli reali su cu sono stlb llWICab gli 

SIJU11i!l1tl Mli sono stl!I ~ a l1W!llO, 

• 

ma M grande IXlldSO:e e acwratez2a 
Molli noo U1Jlil7aro ~ stnmin1: 111tfUS1 1n FS 
ma nUO'li :ndleatof'l lllD!}ramrnati da le((). 

Molti do questi offrono nOO'lll tunziOnalllil 11'131 

..,Slll lll FS2<XJQ lo strvmento Pllf e1fetttere 1I 

~cl< a ~. oon tln!o d riie SOl1Qfl 

oon le cxmri:mb"i 1ra I polola e l'òleltl a 
llrril! 0pcue CJJCli dle penneaooo raa:al 
s:ono lll rrolOl1 oon lllttl 1113 prot8(Ua pio 

rllilllstial, s111111e a quella llCILsl nel due pro­

dol!I MadOo{J 2000e 8747·400. lnsi:rn"Tia 

at1n llY!lll1 di swnutllllOllel Tra I panneftl 

lreew.:ire va sicuramente cit1to Q1.1ello relatNO 
al'A320 200creabJ daAn<teas..Wos ver 
s!ooe a@clrmla da CJj!1la per FS98 stYllllt 

delo $lts3) aum. Ouesa> p;nd> iockJde 

persr:o I lefgiel1s1allo t.il2D:arlll! 

Arochc I r:orllellJ. da poco <iSpOnllllla. per 
DC9·SllMD80<i Paul Goldlng a~cmawa 

grallJlla e di onimo llYeliO, anche se coo qual 

che l1111lone In mino nSl)ellD a Mad Do{) 

2000 • cui ro51D nm è~ conpebt/IO 

P3IJI ha lncl.llo 8l1lhl dele ft*) prese da 111 

vefO MJ80 dii : d-e am> 'iisle lillint 
SU SI.O .-, 8010 diSpOr itJI andle I SUOii pet 

M OC9 md!!>. irn11D realslo1 
011111 :id aerei e paooelll SI possono trovare 
inhe ettetll sonoo ~alta qualrtà da abbina 

ra al ncGlro aeseo pretento. Ollestl suoni \'l!n 
gono regr:;tr.:h dal vem e converùtl per poler 

~e ~bhm~ In FS2000 VI asGlrO di! 

oon 1n1 bma aJfia o oon ~ boooo 
casse s::usadle reftè e moctD <1r.mn:a da 

~ a CUI lorse. Stele alll!ua1l. l.no deo1f 
aer01 Che amo ,. 11 Bm Per chi non a•esst 

mal iJSIX>ltaro Id •meloclia' elle I suoi 3 mo100 

genemno può ascol!.1113 SCllltan®l I SUOOI, 

creati da Adim Bllefljt!f, per FS2(XJ() VI 

aS$IO,JO che, alZ3nckl al:tlasl3nl:a N 'loltJne e 

itllzzJrxt> la V1SU111e m jdar111erro I 
suono à mero ~ ~). è quasi come stare 
8'~ 8ltlru1J ab IOC1i!ZJOlll! OSSel 

vaodcnl 1t10 doC:dlarll! Due prec:auroot 

assleurale';I elle 1-..olll non d siano e che la 

YOGlra rag:uza sia al centro canmerclale a 
tare acqulsu Perché? Sccillfitelo da ao111 

l il 

())elle bsda IQbnerde ~ ttlil· 
zard> FS2000. è lii dBsola2ime deyl ~ 

p:wi. Una op:(: sU1sce d·asiai con ~ 
ed foo gngio e 51~ Niente pain su 

lnlMlet è possibile trowre molto rrelenale 
Cosa slgnfflca scancare uoo scenario? 

Slg~rica poter disj)o<Te di un aeropMO più o 
meno cletlagll311> con tlllUJ do edilid c:o;ttwj 

~e di d:o. grazie ai!'llJIO di 
._, 1881. posillal3b ccmlltllme::! core 
r>e!la reaJlàl Mlit: <I QlJlSll itJllmm IUM! 

l!iXUe.<IOQllJljOOO oate. tingei, aerei. ~lcoll 
S1ald e d1l'li!llld, segnale~ nwshaller che 
guidano l'aereo durante~ parchegg10 e mono 
altro. L'~ v>ene Cll5ÙÙIO basandosi 

anche sUte carone 1eall Q:Alll~ scusate -
(llOCO di 1)31(11e. I rea{ISllD e amtalll! Ma 

orte agli aei~ ~ 81J!Dre lnsetisce 
anche edlo della dtt.l c::i'lXlSlarue r~ 

ID, 111 modo da ot!t1111 un add on con'4)k.10 Tra 

t molli pacclieru commerooh, A&port 2000 

volume , 8 2 della Wilco e r.e111~m Alrpor/S 2 

e 3 (a bre\'ll sara diSponit) le trctie la vel'SIO • 
ne 11 de!l'Aerosott S!nl, a mio parare, quelli 

<I rtenmeoto, I "mqiOn" por lJ!lJ n sene 
di mclrll Olo anche I IUM> paa:h)tt~ dell'l­

lablil I.AGO la!y 2000. Tiitl ~ asopor11 

Jtallanl a 111 ooslD acteS$1bilct. lk1 parare 
rmllo personale se SltlfB abi1ual1 alla qualrlll 

e rn dtlttagi della Wilc:o o ~oil'Aeiosofl o cl 

Ultrl pacchetti come /tJila 200 I, potreste 

11nane<8 ~I con /laly 2000 

o.cM; ~Atta•-·•-' 
Se ...... ,,,.,,. .. ,,.,,~,. 

n""11do Qlll.2 la ca INU tll ,,_, • 

ltllflO? o .......... "",,,,,.,, 
OIMsfo I I llfllo: d«:llMa E Aptlt'I 

cl» prima o poi IMI~ dwe 

...,.,,.1wman1. (Rlt:llMd lllldt) 

l.t ~ n rmtoe ll'Che • o:uchNel' 111 

8elql()llO nm pnlSlllQ il FS2000. s:tua1D 

Sùle Alpi f'35ce9. Ibla 81 Mol"4e llÌil1IXI e a 
Granoble; QUeSlO s:enario ottre uia Vdl'il 

sfida, dalO che lii COl1a pista~ In pendoor.I 

ed e circondata dalle rnon1agne1 Altro pac· 

chetto è ~ Al'PO'IS eh~ e~ suggerl-
11(:8 • rone ropre con on.m :1<11.lgh. i;! 
aeropcilll dell119111etra E cil poco usCiil 

anche 1D sce:310 d Lotrta HBatirr1N rur 
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nilill selltnl che • SII:) ~ SII ci alla qua 

1'1à lnf1111 menta di essere nomtnato anche 

Amsrsmrm 2000 ed to dala LAGO· oetima 
qualila iuneros; ~ e aer1111l1011C1f 

I mercato del treeware offre mcìtO e 10 ~-

113, a Vl1to, aciera quela degli alld on a 

pagerrer .1a bes:. veoere 1o sçefl(WlO et 

~creatoda~~ 

~ posso cilaM lo scenano <I MllaJio 

Mi1Pr1S1 .?!Wd Rar.aele FIOlll A dite I 

wro la wrsiooe di QuestJ scenano • per 
fS98 ma è ublzzablle (come moln ahn sce­
,., cr tt per la verskln8 98 <I FSI anche 11 

FS2000 Lo stesso SC81 l300 cl Paltr& cl 

MalM:a. lo scenano di Cannes. oppure rae­
rql0410 di lakn/'os o l<6kMa enlnl!Tò 

pane del PiOJetkl IELLAS 2001 (declcalD 

alfa S1U1Jenda Grecia). SUI sito sono presentJ 
atule mmagn del!> an;m dedicato 

all'aerOPOOD cl Atene. ctfel che non nece­
taoo di commenti, 

Ollre 8Qb JC8rlllli !ledicaL al van aeroponJ " 
sono anche 1 c:osDleO mesn ter!1frl m­
ries, 'l<lle a <Ire quegli scenill1 che aggiungo­
no e lll'jlclllno I paesaQOIO ciroostante, o 

poU pt1QS31111!1lte, I ri " l"O 11.0& le mma­
gm1 rendooo megho 11 coocetto. 

Sono dlspoolbd1, ~e heeware liYelsl 
mesti IBmll1pera;cunezme1111 a.i r11a11a.1a 
Spagna e abile zone dalt'Amenca. A t.elo 

oommerciale è recen1emen1e USC110 oo ~ 
on cl1ll!m!Jll &lrJmesh che cqire rlrl!era 
Europa l)'Yte del Nord Mica. e la Greco ~ 
relatM> srto potete ll'Mre lltetai tnlonna­
lD'll <NMnenle I problema di ~ mesh 

lerrar1 scet18ll8S è che a vate non 9onO 

compatlblll coo altri scenari di aerooortJ E' 
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;11J lllJi l~~ l'1il• 11llfl :ll•J: 2000 ~ • 

l'esempio di ffaly 2000 e 11 mesh terrain 

~ llsiXllible. 

Colm l'MfJOriOllU - IRI fli'tt­plo,. _.,,,,,.,, d'lillwdUlll 

t:Oti lii I• dm ..,,.. an •• Ollfl>10 
(lllcllllnl IM:lr) 

flJ'Ja ~ ~ 9onO c.cnme AorSl!s Ail1IM 
Pilo(, Fl/ph/Oit «fl:lr 99. Fin.11 ~r:h. 
f/iglltCrl!w Wetia' a:w, FSN8Vff13(0r. 

FS2rXXMTC. ~e roo!:a 8ltre. Le 

Simcf1arts della ~. lntlne sono 1118 

serie di CO ainreoen:. tllttll fc canone aero­
nau:ic:te ~ lllt414 
Anthe sol la:o lreeware S1 possono 1wiare 

!llteressanu ut 11 BSATC per esempio, per· 
mete di •SOJl!.Ye lè amJicazDli radi!> 

grattuiamente OUes:. hles sono r!lfllstrnzionl 
latte ir..ll!23tòl &Ca!~ 1 ~ 

su lraque1121! llltlllill.lù:he mli. VI sono 
anche u~llty per la gestione dei file 'gau" 

ublizzalj nel parm acre aìUlallo r· utente a 
cl.1sslfìcare 8Cl ln&1atate van aera, pi1Mel 

Il, scooan. 

s.-~""' •••• li.,_ 
Ullll tnlll,., p/lotll (BJclwd 6adl) 

In l)e.:iJ ~ llowe:ele lfll sene di lrldl­

lllll ll1terne1 di siti da CUI poirete &;300lfe 

tuttJ I hles che 'lll!Tete, trovare lnlormallonf 

~ gitma11e11111 e arche IJlll $('Ile di 

1111lirtnl delle princllJOJI IOltware lllUse in w 
potrete trovare tr1formaztool su diversi pro 
OOll coo:merdall. 9uni n;r9z1one1 

(0 Cl 11100.. 
eme ll\'lele taPt> c'è rarmno matenate 
cisponUe. Ala lill sta a 089CU10 cl f10I 

capire oosa realmente cerca. di cosa ha blso 
gno per pllllai8 lii ~ concellO di real 

srno FS2000 
Ouesto &molatore ha Ili.le gw!ll vantaggi: la 

Oflusbne e reoorme o,alt:tà di alkl on 
dlSOCRbli. Oi.eslì aumentano~ I 

IMlllo di rea11smo, t:lnlO che a 1'(1(18 potrermo 

CSlb • J> cho ~ m OOS110 ldler-

mo con la realtl. fkolttcanlJCi per0 che tra 
rraido virtuale e moooo reale c'è n grossa 
d..'lelenla 

Nes$Jno, !pe!O. pensa di essere 111 piota 
scio perché nes:e e ublzzare FS2<XJO 
Cue9lll è U"O ~ Slr\rller1i> ctre ha 
dalo la ~tt.:a a me e a !;)'li; al!l9 persor.i 
di ~mrsj al molldo det 'IOlo In m:vvt'ra 

a1*trelOe 8!!IT1lilC8 e CD'l1JleSS8 nelo stes­
so iempo O ria pem11 :;o di 11ciarare moc:e 
cose sul'B~e Che pnma ntcooY3mo aJCìl 

fT1ISlenOs' RrilP 1)1'<() Sl!flll!8 lll &inLdall-
111 per PC e oon ta lllOl!à Senùa bnle rre 
è un concetto Ila teoore 'lmpre a rnef1ttl! 

,,_....,.,,. 1mwazn11 ... .,,., 

Slllll1al• di fUStMI. "'-··.lii 
........ tll llllOzlOturtf,,.,,, 11111W11 

- - rn ''"'"""'•a...,,,... 
*"'-.del so# dwlto 111 ta llflttl 

,. ""mndllrlu, .. ·-.. "*'> ,.,.,.,ns ••b.lam*I_., 
na .. /Md che Il IMiilMIO .,,.nsc., 

CMI tNo, don -1 """"11.,, I Hl 

-- (RldWd a.di) 

l.11 particolare rlngrallamP.nto va a tutte le 

persone Che OQ!i oono gratlìlamen!e 
offrono I loro stupendi lldd on a Wtli noi 
prodotti che h3noo rlchles1o un lungo lmpe­

IJlO e molto Sllf.!S90. arche inYeslJmel1 Va 
ncoldato inia~ che per potar reaill23re llll 

pannello. uno scanario. un aereo etc. 
sono '"'O' 1 ~ 'll!ISI tJOI to programmo 
commercia e a1cv11 tr11:>·1<11e 

Oumd1 ogni Ylllta che scarichiamo un file per 

M nostro FS. <tMerrm> aunooo lnviaie un 
messaogio di ~ id'ilLI Pu0 
sembrare lwt11e ma credo che tac • .J 

Massimo Sollmbergo '.:> 

oa piace•e e a noi non C05la ni.la 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

' ' ' 
• 

' I 
Cosa succede se Hexen, Doom • temi di chiara ispirazione "Lovercraftiani" si fondono 
armoniosamente nelle mani creative di Cliv• Barker? lo scopriremo tra poco, quando potremo 
finalmente giocare a questo Intrigante titolo! 

INFO 

Gcn«t: •. "1l!Ja n eogqctt .. 

CUI' IJoartl'C "'1 
SwllùppelDrt: 9J!qs$ 

$1111- 110 

Dlii di - L\Q)2001 

cr t10le ~e registi 
llo<ror di gnnde lama. OM! Barker 

forse Slanco della pe beola cinema 

tcorahca e del a maocn.na da SCll­

Yere, si awen111a nel mondo dell'lnteratti· 

Yitè e slodOra le sue potenu dOCI creauw per 
Ilare -.lta a un nondo nel Qua e soprannatu· 

raie I horrol si fond~ IO una SlnJslra alcll· 

mia E lnta!ll ten'ù8 USC'.:O Ila uno deQ6 
k'CIÌll pegg!at del buOn YeCCho t..cr.eltll!ft 
ques:o rciowo Idolo OeC3 S)"llOPSIS ta ;e è la 
Q.tPa a1frl0Qera che riesce a rane e tb'9 

a ogni oasso a"'emo la $1)1i1Cl"/Ole sensa 
llOl1e d a&Sere 06Sel\lab o peggio minaccia· 

h da perv<Jrse creature Ma and.imo ccn 
mine in quanto IJn#nlJ promette di esse1e 
ooo del giochi (oltre che plu attesi dell'an· 
no), anche di pjù grande successo 

SP 
WITHO H Pf Of HWING 
Ablbmo llOW!O care una ~ Y>siooe 

~ mollo lug.1ce) al gioco prai.ICI. 

mente elle u!L.'00 lasl di krlO!allOre 

l"ln:arfacda uteru è~ c:arat:srfm· 
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ta oa ooo lllll IOO cne rlcli:lma 1a trama di 

una 8l1llCa pe~ sula Ql9le rOYal1l 

lll8l.C lo Icone e le scr.tte delle Vlrl8 OlllJOl1I 

come se fossero vocanol• meo:a PregeYOli 1 

pel1JCOlar , come la 1e1a d fuoco cne segue 
11 punta!Ole d<ll mouse e che slngota piace· 

volmente se mosso ra!lldamente quasi a 
darci la sensazione di avere m pugno uria 

IOlda Infuocata nel vento Semolano pjCCOlll 

cose l~gn1ficanti ma llCQU1$WlO impOOal1 

za qa.andO Ju.-anie le lasl di gioco si dori 
ncooera a Questa e altre SCllelma;e che se 
losselD sir.e li!feR?llll e non In sr!IOOia ain 

lo $pl!llO Ciel gioco lttretbero PoWlD ami· 

re la sensaz1011e di COllT'"llgimeo lO lraSmeS· 

sa al !l(lt310le Oulndì ~e 
appremamo 

Coo un DrMdo di 8fllQllone preiroamo allo'a 

I pulsar>te ·new gome· ed 1l'lM3mO sbaf. 
zab nel 1923 e, QUEll che è P89Q o nel 

mezzo di un.1 battaglia mentre una 110Ce 

narrante cl spieoa l'an1e1atto La VISlcne è 
evocazione di una lettura d1 JerEJTiiah 

Ccvenanl, llOCChlO aroco ool pro1a90111sta 
(un tale Parock G;illow:Jy, 8l'!ll'l10 In esolerl· 

smo). cne dll:an1e la prlllla guerra mondia· 

le teca 8!l3llll e &pava110Se 8Sllerienle 
essendo le forze del n:iJa tuaiuscrte ò.lgli 

infutJ per n:enctaJe I monct> fa>s3 Che 

secondo abll dota~ Clì note\ 'Ole lao!asia. 

ruscrrono por a lare eilel!JV'Jmente dut&'1te 

la sllCllnòa iJU81 ra moodale) Ouest è ora 
gl'B\'emenlB rm1a1a otite Cile temb~mente 

pr~to Intani è l'ultimo ancora m 'll1a 

di cinque fmtalll e 'llVO nella sua vecc!lla 

tenuta, una casa ma&tosa ma piena di 

segrell sulla costa 1r1:1ndeSe La casa è ora 

inspagabilmenle f1J""jljl!a da srw-. e soa • 
WL:osi fenomeni sopr.imalllll~ d!M.~ IO 

patl)!Xllare ai SUOI QUalllO fratBl!l elle. oono­
stantB Siano «mal detunu, sono 1001eu 
sono le serrballlll di fl)lnb Cl\Klefl e asse· 

tati <I sangue. 
Egi Chiede perc10 l'aiuto del prolallOllista 
coofldarldo 1111lle u fama di grande esper · 
IO nell'ambllo Ilei sovrannaturale 

T E WAS Ufl THAT t J SID 

TOl Dl llGAmR •• 
Grarde r1S3llo è Sla1D 00!0 alla prulooGlà 

dela trama e non a caso I gioco PQl1a I 
nome ci ll'IO oeJ piu grilrlll scene~ e 
soggettdo del presente. I Personaggi sono 
caratterilzab aaseuno da una s10t1a specifi­

ca e non sempre dat nSVOib poslb., 
Jeremlah 111fatt1 teme per IO prcpn.1 lncolu· 
m11à 1n quanto non 1u11i I suoi fralelll erano 

m 1111a delle peraonclne lranqullle e per 

bene LklO di llS8i p0r 8S8mpio, la Vpca 

pecoia nera OClla fami~. mon suicida oet • 
tandosi lii una scog !era pcicllè braccab 

dalla po1a9 dopo ri;li1!11 delle soo maietat· 

le In OQ!1 Cll30 I P3SS3IO dr Cl33ClllO ci loro 

-a M'.a!D Cllfl la prcgresslOne del grlJOO 

e non ne facoamo P3fllb 8k:una In Quesla 

dlJe IJO'i".AI pegmen.i 

La trama stessa si ()pana mao mano che w 

g10Catore proseoue nell awenhira al mo· 
glunglmento di particolari lotJlioo1 o situa 

Z10111 si aSSisterà a fllma11 Cteati sfruttando 
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ranno sull'aodamenro del a stona I dl~logh• 
tra M ptOtlgORStl e I personaggi presen!J 

dello amblootazJOrM awerranno semp1e 118 
ml!!! questi f.:rr.Jt Spesso Il inCOntier.lmO 

anche I lratell1 rtldivM di Jererr.ah o M per 

sonàe clella seMliz dcl'.3 (aJ (J.lllJ polle 
te nncne. 11Jrnpa11camente. sparars. pena 
pero, il caricamelllo del gooco Il orea!denle 

quicksaVtt). I quatuo lratelil 01 Jeremiah si 

sono IUqJB risveglah e sembraro ancora 
piu ctud• e peJWl'Sl di quando er.no 1n 

vb Jeren1ah ocorda sopra1Utl) un parti· 

coiare gioco che SOIM lare. Quando era 

rlQ.1ZZIOO in COl11llaoni.1 de! BUOI Quat1r0 

lraten1 Una sorta di mo fl\lgl(X) descfilto In 

un voccltlo libro che lrovaronO nella ar11ica 
lbreria lll lamìglra Le lstnaionl vuvato de 
paollle dell'anrico tomo speciticavano che 

tate ntD avrellbe dc7AJU> essere compiuto a 
ple<J4 di alcune strane e g1ganlcsehe pietre 

present nelie 'IOl1ICOS8 a::que SOIU> la sco­
giiara k VIClno. P81lSavaoo ctie rosse Scio un 

innocltl QIOCO • 

I quattro rrat!lll1 soro quindi tomab coo 1'1n· 

temlne di llCllt<ll• a OOll1J(menlo quello Cile 

da piCcOl1 scrrorava un 1rrocetite passa 

IB!1'ClO ma QI esl3 vo!:3 con :une le cmòlll 
CXlf1sequenze che polleDb6'o consegu rne . 

• TllE 11\!HD 11AD II 
tQDTTOCWI 

Il compat10 grafico 6 dec<Silmeme ben rea· 

limlo I wr amoe: dcla la soro Dl1l 

mente u111Zlllndo 18Jth; prese d.11 monda 

reale. Cosi I Yil!i ~Cli) ~ rea· 
hsbet, 11 legno sembra propJo lélgno. ~ 
'll•t:!il!> sembra rnsJb I ve'JO beh d 

SJamo C81J1 I del gioco sono suà!lv 

in seilooi In mr:xt> elle I SISlemll non deliba 
cancaru tUl!a arrbentazl ne In memcim. 

In Qlres!D l!tldo utlllmndo meno rtorse n 

termini di Ram dc:l.l(Jo'lo del pat1ltClar1 

può essere aurr.:::-ta!D llOl8\olllmenlB E l'el· 

lenJ sr YCtle ~ SCfBel1Sl1Cl! Ciie tnMlle 

~e pagne IX)!!;:a cmtatare sicuramente 

q-uar.to a!'ei malO A. noi 6 l)3CilJto 111 Pill'J 

colar~ I elfel!O •tt:;i• ru:talo QCf le text,.e 

dei~ Se?Jòn PltVO lµldl1 ehm. 

Gtandn impegno è stato profuso anche nella 
strutnnzìOne vane stwe Tra b.M la 

serra òe a \1lla è u.ria defte locazioni che 

ablliamo ~-
SfrutL1ndo salVatagg ad lloc allb amo polu 
to Oill8 I.lii! ~ occtia!3 li snxes 
S1V1 e n$ abbiarro rrano una aoaf093 

~ l1IQ mc:to part;ixtarl e an:i. 
sopra n" 1 to uno di quest arrtientl :o in un 
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rroocb S06l)eSO nel 'lllOl:J (prttiebdme."lls 

isprrato da ll:Jff Uttj, capace di trasmeuere 
111 lnQulP.!Jllle senso di 'l"..rugine 

Wlll DtUMS CO TI 

E ora ~amo del mostri e 0011e armi a 
~ PIJrtroflllo non t possibile 111 

queste pagine mosuar'll le enlma.Zionl, data 

fa mlUla de!l3 carta 'llllltl 
Se la set'oitu. dopO averci rl'1lll11to preZJ0$8 

tn1onmZiOlli ti.11amente, mentre ancora ca 
volla la schiena, pnma ancora di prendere 

IJ03 dllemie preosa Otl "SgantJ<tta" ala­
cre1J1ente flando una SeflS8ZlOOB di sprace· 
~ rrencanza di sluaOIWlL'irle mos:n 
sono Invece notevoli 
le pnme creallle demoriad1e ctie Cl SI 

pa•IJfllnno da1'3nb glll saranno capaci di 

lnMl!tl tMnOre con I bo solo as;ietlO 

Ounndo por cl canchc1anno bramose 1el 

noslrO saigue bel1. d ~scafi. 

che di pura nJJrnl rial Quel e ll"«e che 

lnca:treremo lllJ 8' N1ll nel corso oell av 
ventura po!Iebbero b'ltJalci oos: per la 

loro tlinseca bellezza e armonia dei movt 

menti tn ogn caso r elle!!o è PIXenle le 
L'llf!lalloru sono mollD ftulda, U numero di 

~ se1111Jra efM!J e gli efleni &OOOri 
che acwroag~ 1 movtmentJ, come 
gri!a, urta. "S!Maa.'lienll. pcll!ri rrag;d 

sono tlBdsame 1:e !ITlll1esslona11 

ln.'lce le lrllli. Vt ne soro di ltJe IJPI le =· 
s che armi oa luoco come 13 coh, la dop 

p;e::a ali:une suat1! armi ct>e 'i'Mfell! f)JÙ 

aY!lnh. e I poteri che acquisirete man mano 

ere I \OS!ro ara ego ne irrwe<à di l'UM 
e semp<e piu pocenti E quesu sorra la pane 

ctll!l1enle del glOCO SenCirsl dei pla:oli 

maghi, capaci d1 OOIPlf9 e cfistanza glllZle al 

propò po!.irl ~311 è tJen più soddi 

s!acente che sparare 8ll1mpazzalJ coo 003 

meni ~ena OUilllo IO samo late tuti I 

CordudenclO, d • ISllC:l3 fTlofto da Questo 

l.hd>~ lrn!re IO'tllldO la llll1la di Cllve 
Ba:1<el non pu0 oenneta:rsi C8fU) Cl delude 

11 le noslre aspellat\'e' non vediafllO 1'0<a 
QUlld di proyatlo SIA carroo! 
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Citi 11uo/e essere miliordorio? Tutti quanti, ovviamente, ma non tutti hanno la fortuna di essere 
selezionati da Gerry Scotti. Cosa fare? La Hothouse Creation propone un'alternativa a chi mira 
in alto pur avento una bassa cultura generale ... 

INFO 

Genere: MO<! per HaM Lia 
Clu: flf Team 

~~: R.f Team 

SllD WW: "'"• lln'Gd.com 
!lata • .-fta: ~ 2QXI 

~to dalla lb!house Creatons 
(la soc1eta responsabile anche del· 

l'hit pangalaltico Who wants 10 Be 
a M1l//0/1aflf!i e d1stribull0 dal a 

EdlOS lnkitl'IO al Nalale '98, l'orlglna e 
Gafl(IStets · OrpanizBd Cnms tu uno del 

pccN btoli a protare Lnl ve!lla':8 d ll!kl Ire· 
sca ne1IO stantio pa'10lllllll degli w;i•egio 

aM4 90 I ooocat0f8 1ndossa-.a 1 panni sry 
llsh e I cappello di un boSs della mata1 ta 
degli anm '30, nell'America ruggente del 

P10tb1Jlon1smo. del e pupe con I boa di 

SflUZZO e del mitra a ruota 

n soo C001pcto era owtamente lar crescere 
e Pf1)6pelare 1t1'orgaoimzme malirlf:osa 

nel terr •ooo àeb I ttJZla Clttil!llla di Ne:i 
l~ un mix deile ~w VOO., los 

Angeles e Ctiocago d1 auet pei10do 

Il OIOCO era uno strano lbndo di strateg a 

cla$$1ca e 11ZJOne m tempo reale, con peni 

no ak:ut1' element di QIOCO di ruolo 
Commelt1almer.te andò cOSI imi lsoint 
tutto lii fUf0110. dM l'~:O lncomrO 
un ltltereSSe meno ferli:e 'l8!SO D periodo 

Stili ICO '31l111esertta!Ol ma tlliJno 1 esso 111 
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SVIiuppò un vero e proprio seg~lto cult di 
8DP8$SKJl1ab che, grazie ar'tthe alla sua 
SlllJttura aperti e al 'l:!Skl ~ di 

llQIOO!hL~ (non esisteva tm stralSgla vin· 

ceF..B 11 assoluto. e la dtttl venria geoelllla 

casualmente a ogni partita) lo hanno reso 

uno del blol1 pcu longevi e ancora oggi g10-

cau GanystllfS 2 nasce da ~ succes 
so Ml!Jro e, llldlre:iamenta. ~ 
rre111a21orie ilelle decine ti sugg,>nmena e 

nchl .te cM 1 lan del primo 111010 hanno 

~toto negh ult11111 due ami s~ fOflim u111· 

clale La struttura det gioco noo 6 cambia 
la. come lllseiJlll la legge sulla SQ iadra 

Cile w.:e. ma esso è st.i.to migllarw In 
praucamente IU!L 1 SIJOI aspcl11 

Mentre assistavamo ali 'ottima c1tmos11az1C>­
ne della veralooe bet.! nel nostri uffici (gra· 

zie a1 buoni auspici delta HothOuse e del 
dlstnbutore italiano lllad~r) Il patJQOflll che 

d è wn~to In mente è stila M passa~ da 

A(/8 ol &rptes a A(/8 ol Kitl(}S baOOO ala 

rterca del 0 000\'0 esasperato• 1treeldl la!l­

iasmagon:o PIJllaStO ctie la traslomlalione 
da strategia 1sometnca a SPatatutto 1n 
p11ma pen;ooa - cupi fenomeni ella già Si 

sono abbattuttl su serie cli successo); piut· 

tosto, I progettisti hanno costruito Intorno 
alle mo te IOl?B del blDlo oòg nate. propo­

nenoo L.11a seconda puntua ctie supem. 
da!menle nonserobla brl!are per lr1V!Y3-



motore cosi potenziato da distaccarsi dal 
I originale come una Che-;riolet si dts!Xta 

da una FQOI !.1odelo "r 
Gilllf1Slb/S 2 mene a gua•0te nm paM1 d1 

1Jll peisonagg10 ben preciso. Jrey Sane, Il 
figho di un boss delta malavita nei rugg1111b 
anni det ProltMzionismo Joey. appena IOI • 

nato da1'tuopa dove ha corrbdilutO con 
l'esercito degli Slatl lilìll (echi del perso 

nagoio d1 PJ Paono nel Padmo. qui), viene 

accotto dalla oot111a dell'omieldlo di suo 
pec1re per mano d• un potentB boss nvale 
lJI pttrna motNazble di JoJJy è Qul1di la 

°'ridetta. ma QU8SlO sarà lllld1e ~ prillo 
capitolo OI una storta the Sl!CJUlrà la scalata 
del protagonlSta verso I V8ftid deJ crlmtne 

dl Temperante. 

I QioCO è Slrul1Jnto su ~m seoe lii scenrut 
proqressf\l ognmo b3Sato su una dlQ lJI 

8lf100la citta generola casualmente dava 
talvolta luogo a ternton d1 gioco poco lnte 

ressann o - al contrllrlO- eroessM1mentd 
Oorflcil a causa delle tiro caranenstlClle 
morlologlche. cosi per la seconda pmiaia 

alla Holllouse haooo creato una sene di 

1errliorl ulbanl 'prefabbricati' attraverso I 

Quai si SV1ll4>P8fà progress~'31Tl8nte la 

trarnadel~ 

La oeogratia di ognt c11l.1 è 61ara pensati e 
costru la tn moao da ollnre problemi strale 
glcl diversi agU a_~1ranll "Noodles' e CIO, 
UOJto al fatto elle come 10 Gangsters non 
esiste una stral<lOQ v!ncenle In assM40 

gioco si Intersecano mollO a1rnoruosamf!llte 
I plano dela geslO ie str:!Logita Quali() 

~.atto e llZCle ri IC1lllX> 
reale. CUesl'IAlìma ha niAta a Che 

veder~ con St:m:ta." ma a>ns1Ste In tut: 

Quei momer. CMan!e cua;i Si conuollano I 
llOWi sottopos:i r.;;;wa delta ~1t1à 

~nel dmlco 20 lsoolell1co) 
oet ~ a.zlr:rò cne 't.!MI c:JJ pedi 

na!1leflto. al Ilo sainuo a luoco 
ali' evaslooe da i; C8fte!I! .bey ha a 

~1210118 u ar.egor1e di sc:i::pos11 oi 
'Sllet'ìal1s:r ~ 11a dlrauo 
Jna stona e 111 set dl siieoa• come 
'appiccare incendi' o "piazzare esplos ,;")e 

ta ·manovalalllJ (scagno!!! genei c1 sul 
tll)O di queJI che nei totm d amie I eroe 11 

luol1 un tanto al c:ti:lol SpectalSll e ~ 
dovrebbe garanbra un lntetesae constlll!tl "313nza owfamente COSl3ro e l!l s;iese per 

per Mia la durata del g O(l) ta loro assunllooc ed 1mc;11egJ rlen!rano 
Descrivere slogclarmonte 1 van esperti d1 nella gesliooe del budgot generale def a 

GançsllJfS 2 è ptt,Jt.JS10 dlflx:de poocllé nel noslra cosca 

~'- ll lJ l J IJ •••••••• 
•n• , , '. ~ '!'!Il "!JS~ ~ ' 
l ' J. .. • • • 
~-... ·:· '\, . ·. . ; ·r= . _ ,, .. . . - .. . . . 
- ..._. . . '?~.· . ~ . . . - " 
---~ . ·. . . "' . -- .. ... .. - -
- -,, , • • ... 

• .. • • • 
I.ti ••ppa 5l1ur1p1 (• 1aai1t.lt} p1111•lffl 
........ "'''' *''' ... , ..... ,.. 
...... io ""' ÒllO. 
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Un'organizzaziooe criminale naturalmente 
rma al pro! uo e nel oostro r.aso Questo 

dcllva da un:i serie Il altMlà "ctassiclle" 

che vanno cUti f)llls:Jtiaione alle scom· 
messe cl Jn<l0$tlrle lll tocai In cui SJ spaccia 

lllegall11flnlll alcool. 
Ogni anlv1:.\ Ili! a sua VOiia ur;i seconda 
81 ~là di cqienura uier esemi:-o un lioralo 

per la dstilletia d3ndeslina? e genera 111 

prot1no 1n base ali attr.ità stessa e at 'tem-

1Dr10· ctoe essa copre. 
Ov.iamen16 la base del gooco 6ta ne e­

spandere con melOdì leclli e ed la 
nostra raie di !U!Mtl. esprOl)ltando ~ 

slvamcnte Quelle del nvall e dtfeodendole 
da anaJooh1 lentativl 

Tra le JMOV3lQ'oj trol'iamO u r eallstJco sar 
cere del gionio e I ~rlare delle ccncMori 
armosttWiche e delle stagJon OIJesn e.~­
menll, rest In modo graficamente molto 

graOOv!lle. aggiungono molto all'atmosfeia 
dtll QlOCO e non M'"'10 un MIO ooicamer.•a 
~etlco La dita per ~ pulsa 

5eClllldO I rrtmi del gmio e della notte· 

Qu~ndo su Temperane& scendono le prime 
amtlre oe!la era I negozi chiudono, la 

gente per bene si r.:ua nelle C3ll9 r borijie· 

m -.amo a hlatro o an apera e a1c1Jne 
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•ntcressanli ottJV1U clandes~ne raggiungo­
no Il culm ne Aoclle le pattuglie òella poli· 

11a ovvl3m~nte, aumentano l'att1V1tl dur,m 
te la notte, mo kl t~neore d'altro canto pos· 
6000 fJwnre attlv1u come l'111filtralione e 

18 tuga aallc pa :ne galere clegl 8'1e'l1llell 

ccnsocbU t1111U al fresa> 

In mcftl scenari aoche ~ del personag 
gl ccnlJ'Olb!J W1 compute1 5e91JOOO ntm di 

Ylla ben predsi. e b cosa chenla ln1l)CJl1an· 

le quanCIO per esernpiO, decidete d1 orga 

nlzzale un anentato Ciò conru:e ali ll'Pie 
go d• tanx:lle reahstlùle, com~ I ped na· 
menti. per stabl~re le ab tud.m del llelsagllo 

e la <klcislone sul momento m1gllore per 

oolplrlO e Il modo un attentato a ramche d• 
m tra proprio rncnlle la Yiltlma si trova nel 

mezzo ool tra!lco pedOnale del ·ora di 

punta 6 O'M:lmer •e N modo mog lm per 

anrarre su di sé l'Ira e!efN! OeiJ3 poizla. 

ma tJl'lo!ta ootrellbe non= ar.ra sot\I 
ZlOlle 

Pattando dermi Oelb polzja. vale la D808 

di aa:eonar e 11 tonda.'lll!lltl' • aspet:o 

drplorn®co del gtOCO Buona lllllle ~ 

strat~ra di G11119stcrs 2 non può pr~san 
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del d•~to equi llJrio esistente oa I dlvef· 

s gruppi d pollllC che llJllSCCOO 1n Cllla la 

poll218 ulhcialmentd si oppone alle attività 

ma avitose ma owiamentd L1 reattà ha 

molle plu sfumature • CilOO d1 un distretto 

di lloll7la può ~e sul fiòro paga di uoo 
del boss lccllh e 111 Quel caso suoi uoml,.. 

saramo ~ 1 clliudele un OCC1llO St!le 

attivtlà del boss &lesso pr ferenao tartassa 
re l)lelle dele tamigfie • Come nella 

resl!A, per b non • può 1lrare 1rO!JPO ta 

cold3 e se la corruzkloe e - pe!thé no - la 
coriJrocorrUllOn~ raoglUnQono I livello di 

guarò1a k! autor là dello su.to oossono de e· 

dere di nmuowr~ la "mel3 maraa· e di 

S(Jl;f1tu ria co11 u 1 u~ic ile plu severo e 
111corrutlibtlo Lo ~tesso può accadere con K 

SindaCo stesso deltl cl!!3 

Oltre a lrldizionall rapponj P4U o mano 
arrt!;lul con le looe IStitltlicnall .. è lroln! 

da ienere presente ~ che ìnlerarnDI 

L"ll le vane tamig!ìe Come la saga del 

Miro~ una •guerra aperta" tra 

larniglis puO daqgç!are 1Ulll. eppure tal­
votta non y; è n tra soluzlor ~ rn un •gioco" 
ctie allJ llll!l 11011 può avere che un soto Yin· 

crtore Una cosa belllss1ma di Gang>tdrs 2 è 
che la struttura straordinanamente aperta 
permette anche tattiche oHens ve "1nd1ret 

1e' come ruo.:ire ur aulo &Pl)allaleflte a 
una Jamlgf a riWle e per cornprete 

111 anentato oon: o un pctl2lOllD o un altri 

1amìQ11a - 8ZiOne che scatenerà n de 
cctpltJ contro coloro ~ Ow'o, 
se venile lleceab VI ~ SU: collo I 

IU'loso de !defio dt vende!l3 di e trsmbo, 

ma ~ete meitero H Civert mento? 
Jn del rnt1va Quanto atbl8rno potuto vooere 
dalla beta del gioco promelle d3wero Javil-

1e La cos;i che Cl ha cololro d p;u è la sua 

struttura "aperti' 11 gt0a1tore Jlll6 davvero 

~ere SC!!lte l'l!rosln1 e rll:lllstithe 

all llltema della slru!lura Cli oioro. e i 
memo sl.'111L1to ~ 11 conseguenza 
Mentre per fTI3l'9lllO akuni dOObl 111 come 

I 1ntl!!irgenza -1.I sarà In (18do di 

~ llJtta Questa vane~ di oPZ!Ollf 
Presumiamo cnc gli acenan p;elall1>11cat 
siano "COSITU1t1• 1111orno a una &e!MI di pro· 

lllem1 da r1scl'l$e POI il glocatora, cosl che 

sia esso a dover strutlare 1111en1 a sua 

dlspa;l21ona In mollo crea11w. Ma essa 
d"'1!11teri una fonte di srtu:izlom variegate e 

l~evls1e r.el \llOO> In mur lipla)'l)r, aow 
due menti um:me pWall1o llidarsl su peu 

L\'1!111 con a dspOSl.done una v.irlct! di scel­
le slri1Q91che e di •tn~tan:taw· vt1amente 
mai viSt:I prima Tutto cil lo soopiremo 

QUaOOO I gilJCO 8lriYer.I suglJ scali 11\:ol' 

no alla hne d w.:ir11>J 

Vincenzo ' Boom boom I" Beretta 

& Afpldlo "Moonshlne" Melchlonna 
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lllusion Softworks, divisione di TalonSoft, conferma la sua passione per le ricostruzioni storiche 
proponendo un titolo ambientato in una cittadina degli anni Trenta 

INFO 

Genere: 5ntogico 11 pnma IJfl!IOAl 

Sv11uppatore: IUlnSoli - llUSIOO Softool1ll 

Sito Web: """""* i131111~ 
Dttl di uscl1a: Magolo 2001 

r tilOto ilei nuovo Q10CO della Mluslon 
Sol»·I0'1<s. lii 101!wate house della 

ReJ)lbbllca Ceca resa celellre d3 
Hm , & ~ cl ricoola Rlllll 

dubbio un lnste motivo per ti croote la nostra 
nazlorlE' i amsouta al eslero 

Infatti ta mafia ligi•~ dtll llng:J11tagg10. si è 
l$plllS8 a livello pl;lnetlnO ~ un 
penodo di successo durante 1 meSI dùl prd· 
tlllknsmo negO Slati l)1tt. 

Lo Slllendofe dei •ruggenu' Veni! si i SllM10 
a segui:o ~ crolo dela beni di WaU 

Stree1, awenutonei 1929. negl anni itrrne 

dlatame1118 Slic:cessM si è QUind aa:entua· 
ta la pat1uca di censura dei l)(Mlll11 amenca 
ru che coo9!steva nei <lvli!t:l lii produrre. 

commemara e consumare~ atcoll· 

Che In tale ua~ia aingiunliJlle stor ca 

lrO'i8 rerreno 1*!i !efl I q>era 

del ~Al Qipone: QOeSta etel!lltr1t.1 

llgln ria e cw si 
IPPfesla 1 tate sua cornpatS8 anche sul 

nailDI 
giocolllfe WSle I çam1 di Tommy, un pie 

ckltlo à seri.i ce:to llcn ~ elle 

Ollef'I nella dl!.1!fna tt Lost Hea'ill11. per 
oiedlpli la P3QllXIJ I novello lOlò Alina 
saià chi3rralD a ll$1Ctlmonte per 
sene ICOiode l1l)f1afe lirgonl ponaVcll0!1 

e. in llOea di m:mi!IT:l. rn!raogere tutte l!l 
llOITlll del ccd!t:e cml come si con~ 
a un asporienie di Cosa ~ 
r.m patl3 ln:tatanle del gioco è rap 

presentala~ ~In 8U10 per 
questo n'd:vo llesigr1er C<1110 deMa MIUSIOO 

Soltw!lr 11S llaniel Y<Ma ~ I suo 
secon00oen.:.:i a una s;:ieae di fili• Ira \le/ili 
Gear Sdil1 }(in(Jpin e Dtt.vi 

O' artro camo e;!! neo l13SlXllldi! nermiBOO 

cessi cinematogrard del ca:!lllo de •GO 
t>tot::C&bt1J • •• /aWJ • •. ,...,,.. 
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LOsl Heawn è un luogo di fanl.ls.a. n~o· 
sttlito a par111e aai:e pQmlle dele NctJ 

York e Ctiic<lgO degli il001 Trilllta, ma non 

per ~ Slri poto reaistlto: 6 st3tl 

posla grande cura nella n1xodu11one de i2 
mtomem nel QUI 1 giocawre ltMi coera 
re nel wntall'IO d1 sa1ire 1a scala gerarellb 

mafavilosa lnizialmenl!! Tonwny e ur. 
semplice 1assista ma le sue ~ crllllinall 

~ 0oo Saleti. cne sani ben 

lieto d1 ott111gtl una sfolgora 1t.e ca!llera 

La SIOlla di con1Dlro è pt8de!t:?l:a e SI M· 

velà net = d1 oltre 20 rll'etll che promet 
1cn0 Cli essere motlD lilfarenlJ I uno dall'al 

tro. Alcune mi$Slonl potranno Oaore IJ(lChl 

mnutJ al:re aaormira 111 IJ:IJO o Cl8 mollo 

O!llefldelà dalla YOIOnra del giocatore d1 

osolvere o ~ le vane SO!loQueSI propo­
ste (ce r~ saranno ur. cei 1 naio). C<imeo1 
ccnsueWlllne esse saramo allacciate da dei 

I man rcaHzzat1 con un programma d1 

vldeo-eOtlng OOlllllita!o d3lla st~ 
TalonSOn. la QU<lle c1 ùene a me:tere ~ 
lisallD b Quall1à del pl:JO~ (,n) del mig/ioll 

cn.~ cne s1 OCCIJP8 del IOO'JQll-talJCiJ • 

re. Le lliJc ore lii dnematoes sarani-o d1reUc 

aa un g ovane regtSta ceco Cile oovra ~ 
gnarsr nel non !ad'• •entaUYO d rJlJglunge· 

re le a!IT10Sle!'i! C!<3!e <la • PiJ(J Flct.cn • ane 
quali si eono tsplr'd' I prOQfammatorl • dop· 

plaqglO s:ir~ affid:l~ ad a1tort P!We:ism:.t 
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che nella verSIOOe statu111tense saranno 
cn1ama11 a menere In ri ew W tipico accento 

llaliano che contraddistingue le famiglie 
lmmlgrote oltreoceano. 

AlllAM HARD 1'11 <Hl H N P 
Le variablll d8 tenere in consideraziooe sono 

l'alle. come l'Intervento della llClcia che 
potrà o meno essete dalla ntl5lrll P8118. a 
seconda dollla Plesonla di gang rivai mM 

monao c:ml61an10 non nmrra lnOi.'!eten 
IB, anche se ·non saià t1l.f1JlllJPO (XllSSIJle 

~ dlalogfr con le f)lntXIB ChB llfll 
mano LDs/ ltlavetf' IOS!lC:le vavia. • /11 f1JiJll 

b le aJaaf poten.'ialll;t del'11arowwe non b 

~ Mli1>\110tmly con I SWatlJJg 

giamer.to Ul1'.t la fXJSSJf;luta I/I lnflue!1lilre I 
crxrpotta/Tl(/fltf della fXJPO/;lZIOnB. Per BS8m· 

fJIO sfodetando la pistola sgll flOIJiJ creare 
pafl/CO sn mtemo di Ul1B baflCll ma In Clroo· 
stan;·e dJvers6 con la stessa tecniea fll)lreb· 

be Jncuters tll7JOlll s tMfWll'JJ a una pti(SI)· 

na· I Ioni del discorso 111vece camDlanO 

qualola si vada ad ana la.are rintl!lligeoza 

Oet personaggi non goocantl INPC), che 
acoompagneranno T0011n dM!tse mlSSlOn 

e.e ne saranno al narca C111quanta. !Jgl1ln) 

dej IJ,l3U dObto d1 una l)rolJ(la personataa e 
poCtaMO nsu'lare tondait'etllal1 in alcune a. 
COSlal1Ze Pu ~ memre I DICCa!IOR· 
Sia •1~ un PQiZk.:)l, un col'iega pofà 

nèlre I MJ della poi!2la 

LA STORIA DELLA COLONNA INFAME 
I ,.otal°'1111ta lii 1 .. flt t Tll&Elft m '• 11Ma .... cei:•IU • ._. • in. 
,. IR 1111 •arted1 lii d1,.·111 .... cw ..... degl IMI n.ta. I - ...... 
elle .. 1111 lnlwt In Mrvtdo du I I .. - ,.,,'911111 tra I due dH _..., 
clle li -tend11io l.olt H111•i: I Sallert t l Mori•. Qii lii lllllizi lbMo --di-·--- tre lii 11•11 ........ tlnlt elle rt.catlO. Al-
........... sul &ul lii Tolnnl., M ..... al wlaslla - Ila lllllla da llM-
tllue a~ 11-* ,......,.lalcal1 ManllL n,1•16aa.n da 

cetMtll ..,._. I tre, ICllmjlltl 11 pSllcelo, "11 lntlne U --Ule btllt 
.,....,_ Il ... 1•1nate, Don S.lltrt omatMllte, u 1111111 le lhiltla sulllla 
.... PfOWL .,.,..... .. , 1uol ~rtclll .. ,._ lllOllo -lllld s Il pnuganl-
11a -llrwA di ....,. 1·- plu fortunato llsl--, Oltllntsdo grandi 
r1cchtz:u ltl --11 di "plceoll" omlcldL L• - -.lnclaloo a ,.111d•• 
m11 brvt1a ""8• 111111ndo li 11H1 lo Invita 1 lllmlnln ...,,ldul elle -
...,_ ........ •c. ,,...,. ,,,.,,, """ .,,,a.mo ........ lib llln. 
,_,,,_., ,,..-o llCC,,,.,.. ,,.,_ •lii dlrllrflJnt& LII _,,.,, plltfil 1#1 

boss•""" .... Al~ pololN .-ti .. ,,.,,,. l'M••• &si ...... 
_..., ,.,..,., •• ,. rlANJ•n, -·-· --""".,,..,,. ,,,_,. _.,,. •:llm..,. •n19*., iltltltav•cfa_..._ lo .,,,!td#lla ...,,. *"'. og I ... Il..,.. • ··-· ............. t:t161- lo 
_, ... d .................. "'/llll&OlllT-• Il 
&1 X llur, 1111111 Cl•1l11 r...,,.,...,, H1 1•. Tllllawta cl Il cD'1•1 -
..r ... •n1l111ttlana d1 rhe .. ., H11-. I ... lltale In• ,s111•1 
-'fa111110dll .... O."hft'*8 .. .., •• Cflltl:Cul•'Ml I fwt 

*"•'., ..... o .. "' ...... la .... la ... ti/ ... "'-..... --
...... ,.., Il Mf •111ft•I ..... ,. .... tll 111..,, ID 

,,.,.,,..,,,,4,,.,..,..,~•-•c••••n•u...,•· 

111 • SI, ls • ,., • ,,,_ wrlll lii"'""• di.,,,,..,,..,,,,.. 
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Dawelll nollM>le. a tal ptopo&IO, B peso ct:e 
SI è YOlllO COl1!m ala S8llOll8 Ci gtida d 

sono ben 60 1-" di m:JCCl:tne, ogrn.ria delle 
quali è ITllJlUroSallBl npttidOlla • AbOOmo 

csrr:aw d s1llfr:rnalrl a1 mot1t11o propostO aa 

dlt»no I mOllelti oe!!e vel11l'8 Il tspf8fan • 

no alle vane O!!Qc, HLllsons. Plen:e 

Nrr!.'tS. B•ks de!l'llJOCa ardle $t forse 
non SI polraOOO ~bllllllle I nor111 oogriah. 

Gran Tur!SIOO, l.flO dlii nrgJion {JIOCh 11U11>- 11 l'lll O Pl DUTO 
motHlssbcl Per ques/D molJvo 1/Jblilmo OXI La tiCoslrulklne d4 lost Heaven è stata par· 
so di tBnere kl considefBll()nlJ Ullil se111 eld • 
vm 111 param11r1, come la 1'61cc/ra 1MSS11na 
la dis/ribuzlone del~ wgb aSSI 1161 ie.to­

lo, n numero di va/VOie e 1TWC8. d eot1ff/Clòfl 

ta di attnto della frlzfon8. • Dt certo sani 
molto importante avere e dlsposlzJone lunghi 

spazJ nel Ql.131• scorrazzare cm I nostro 
melZD, nel teotltlvo d• sortmal8 le lom del· 
J'oldlllB. I WetJOO. In BICI/ti! tntSS#Xll sani 
fX)SSlii1e Bnrmtsanl / 'kl rl!fll l.ost Hea 1ro 

- CJial OOQIJll ~w {)(I( IXlflfJiSfB 

I D'3gl!/D. OUelto Clii a prams S1J!Ul/lnt!tJr8 i 
I tam che la Oitat1n8 ; stata rflij[J;jta con 
30 SU!io Ma:c 1 IMJStO ~ cll8 non d 

sataflfl() .sob CIM a lrJi~ ~ ogtr 

.llltl:tr !/818 etnr.ctllmJ à:I Clll'h, h1ZX'I. 
sentalul e IU ~ ti fll1/'0l8 f//M!fV 

saril /Xl6ÙJ/le lfCCnost:tta in °"' fTIOlll8fllO 
I pwto ti!fa drct chl1 stano peiwrerdf 

In 111 cel10 Qual modo t!l8 8!1>8tO semtJnl 

riCOldan! Miol'oltfl Al.ithlss tl8lb MICRlliOll. 

con la sua S1111Jtazione reolstJca del trattlCO 

llCOl8rment8 d trico le, a della del ll(Ogram • 
malllrl. a causa della oua gronde.zza, t!nfè 

che dallo scra1ch d1 partenza sono nab due 

progetti pnma di quello finale. Saranno pre· 
senti all'lnc11ca 400 edifici~ esplOrab<IQ: 

alcuni di essi. come clllese e banclie, sono 
1'3rianll di uno stesso modello, mentre altr: 

~ranno unicJ lnliiaillltlllte si pensava di uti· 

11a.are l'lnsanrty E 1191ne che l11UOY8 Hklden 

& Danqsrous. ma 111 seguito 11 e deciso ti 
adonate oo fi'IOIOre di nuova ~e. 
chiamato lS30. che OS1J;ta Ira l'altro p;u 

adatto pe1 111a ll0$$0le COO'lel'SIOfle J>ef 

PlaySlalon 2 {t:isogrll COlrUlQUe ancora 
atttlndefll 1 bnplacito cl Sooy P« la relea­

se~ · 1 nost10 tuNO laKro COtlS8rJlf! tna 

"11(//J(n fisica dttgl oggBlJI. ClllJ /ICI ~ 
l/tl/JOM clCfle ~ IUM effe/IJ Ue e 
liii ~d ~ OllTl1/IJtlo hAurl 

aqgiOmJf1le1lli SJrllf1flO,,., ~ ClliSI 

cane li fTaspos/liorll per Biil! {llar.Jl(J(ITl(f, 

prosegue Va11'i ~ come accade 111 
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lf1dden & Dangerous si potrà decidl'l8 se 
ldotare ta wts..àe tn onma o terza persona 
Sono stato proflJSe motte energie nel ltlnla • 
tfYO di rendere realistici I danni mfl1ttl dalle 
W111: per esempio~ con~ lommy 
Goo (uno d•I mitra pili IXJ(e 1tJ del QIOCO, 

capace di l)a3Sale pareti noo partlcotarmeo 
te spesse) sani possibUc u:clclere l.flll per 

sona elle '' trova nela wnza adiacente a 
QUelle In cui r1siede Il pcotagonlsta Cl 
saranno molti attn ll'f10l con 1 quall 1 g1oca. 

IOO potraMO dMlnr!i (Col! 1311, Maoiml 
27. tucin a POfl11lll), ma noo tn:wo· Malia 

non vuote essere un OIOCO come 
C8mtJg8ddon o .Po:sla! "1*' lel1D mdli Bx1 

S1J11'1111rtganre mondo di Cosa Nost/111 no 
rsalilzalli che b8n pocN bolis hamo fBIJ· 

~lii lef1J età. Mo/Il mafiosi sono stia 
catturali dJl'8 foae dell'ofdms, a/In llMIC6 

»io stati f/lmlllaa in CCliUtlJZIOni cm (J3l1(J 

riVJtl O(JIJllB dJ.'1.1 stlJSSI 8SSOCl311IX1'1 Cli 

minale alla quaJe ~llQ a causa di 

ipalclie enrn liii l!S!!CWl1!e ti 111 plard 

Uno del tll!ori d Aclllle cl ~to genere di 

glOClll è serrcire • rappres ntato dalla 
llmlU:3 ITT: con lrf(Jlenfe • SlJ:Jrrlo 

Ct'falJlli) ti an'er''B grn» llilil1à " (ll1J 

C8IO!B: roSi per ts$'fJIJ egl s:vi In grado 

ti rJJs:nqJere ais.? e In linlla Il 
massuna. lf cil àl8 può ri>IJ/l3fB 
JmportafllB al l d!!J gioco. MJ S8 Cflldetu 

Clre In Mata sWlo p :sst• l1Xn axTll # 

~e o I lJetl w s:.:s sbB 

patBnZIJ detthard'.raru 
llOll t:i cul5t'tl1mo 11e:io hdl a. llll8fallo· 

nd L iW13cda • S3là del W:1D sinile 
a QIJ• Ila di ll&ll tn IT'i:là:l che I giocatore 
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posi.a a...e<e i contrllllo della sltuanooe U!J­

"1aild:> sd3'ner.hl lt1lcte CkellORlli e 
moose Daniel Vavra i mor10 llOOOis!Jtto 

dell'l11te!Bgenza atbtlCiate lmplemenlata ·111 

abile Silwliot'i slamo sliJ' a:istrS. uJ; 

WaarB det;H SCf4'l /lff I PNG. in quanto essi 
devono 8Sl1{luire rlelkl BLIO/l/ tond.Jmcntal1 

per la fJfosa:wond llllf ~ TUIWa credo 
Cfl8 ll flOSlTil t4 Sia ~:a dagli SC(Xltn a 
fuoco. speclaimentd Quando S(Ml(} COlllYDllB 

mol:lpersone. 1!5# sl~mol/D 

bet1B g/6 In ""° s:age tye-AfJh;f' 

NI! Sf O lllVIS A 
Se a~ ora.'Dl senin 1Jt11Ttettere 
favltle, strunanao nUO'le carattensucne 
come tkclo:al e faclal &llllll3txll1 e~ 

~'1!1 ed EnviromentaJ ~~.una 
densa coltre di oobl si leva attorno ali 'Im­

pianto sonoro o L!tti non è ancora 8SllbJra 

11> 1 slJllllC)ltl na:/Yo per rauao ~ 
elle 111 o terna!Ml potrebbe QU!nd' essere 
smit1 IO 'lii! sottwaro: la ven là è <:00 esso è 

anillonato da.'l3 data di U5Cla di M.JJla 
(tra l'at110 già sbttata ~ causa det comblo di 

enQIO!'), pr8'/1Stl per la fine del pomo o 
IUll' ai~ per r1rmo de! seall1dO ~ 

stre del 2001 \sotto atlthetta r aoe 2J se ci 
sarà I len1>0 sutllciente I mplement3Zlone 

~presa In COOSiderJllore <a ben spe 

rare tnvec~ I ap(131ato rooltiplayer, Cile sup 
1J011B sia la LAN elle Internet 8SSI> è affidato 

Il to'lalrda!.:I er'l!Jll19 di rete di H&D. ~ 

e w1etto per I occasione VI saranoo sette 
modalllà rii QIOCO lo mijft111io. tra Cl.i I Classi· 

d ~ e QlllbJre llle ttag Non è 
pr8YiStJ editar d. scenari !i QU8SI ~ 

/JIJe per ques;o lltlO ai o«tl. anche se alla 
TaknSGlt IUI esdu1ono di rilasciate lii 
lell•Mo. 5'1Tlilmen:e a quan11> è ICC8tMo per 

F/yt,'1(1 HBtoos, degh e.-.panoon Pil'" gr.tlul 
iameme scancatJm dal loro s.iW. I retJJlsi1I 
llD!ll non sooo ancora sbll defnl:J anche 
se 51 YOQtera ài Penbum lit 450 con Rria 

TNT e 64 MDyte ~ Ram. 

SUI s1t> utllda!e della Taonsott si è reso 
daSCJOIW1 e Jn0i1re un trailer che mette In 
l'Wlerllll le f.nem graliche di Mafia mentre 

ci S8fà irwa da illlllll:lete per I ClelrO che 
verré rtlasclato 90lo quando M glOCO enuerà 
111 lase Gold. ossia quando tn&i:ferà a essere 
~ al'A vane catene illlirmati:he. 

Cooclud1amo con un uf1Jma noti d1 colale 
una YOl1a terminato il gioco si abiliterà 

oo OPZiOOe Che corisen1ir.1di9Cllflllft 
hoeramente con una qllillsb:I vetnJra per la 

clttl di l.ott Hea·l!!fl 

luci Olivato 
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11 punto di forza del gioco in multyplayer è sicuramente la possibilità di confrontarsi 
e collaborare direttamente con avversari umani: sembra un'affermazione scontata ••• eppure 
non sono molti i giochi che sfruttano appieno questa risorsa che solo la rete può offrire 

INFO 
a...,., ~ per Kl.'f l.Jll 

C.U: RfTeam 

s-19-!ort: fU Team 

Silo Wlb: -.11r.1n1com 
Dm Il uscita · RMmtn 2000 

enetalmente gli FPS 1f 1rst 

Person Sllooter. gli sp.1rutut10 In 

pnma peoonaJ sono giOChl 
1mplemootali pnnclpalmeme 

sullo scontro e rooco p010 o s~hce pecu 
liantà che vrene normalmente lrasPOSta 

anche nella modahlà multyplayer 

:o Questo, pe1SOOa1moore non c1 vedo nulla 

li male scambiarsi bordd10 di piombo 

rowite con aMllSafl umani In modalità 
Dt'.alN\IJ!ch (ltJW contro tU!ù) o Team (due 

"'8dre COl?rrawoste) è 003 delle = fllU 
!Mftentl ctie ml sia mai CD(Jlta?I> d1 tare 
ma è wco QUI l1J8llc elle gli rPS possono 

ol!M!? Team Fotrress ll:lsst', 
~lai e frrnJIJne Fotte. I tre Mcd 

liii PQlldar li HaJf uts. d dlcoro ~ no. 
come si ewice dà liok alalo 

Ma cosa 11COO !.IOl1? I temine deliva da 
•11lldif1a1:oi• 9 irldCa nm!dle IXllND o 
IDlil d un gioco P"t'es•s!ell!e Di SOhto 111 

Mod mplernenta una nwr.i 1'51Ca o 111J 

drmsa mOda lii d rulone 1 generalmente 

ima non serTllflll mod hca anche ramblen 
tazlone del glOCO SI.isso Alcum uas!oor.:ino 
11 dealhmatch IU111nstico d• Ouakll 2 n una 

r~roce sparatoria vroSltllll e colpi <I revolv111 

INZIARE 
A GIOCARE? 
COME? 
..... blsOlllO cl Hllltl.Jle1g .... 

nato •ll'ultllnl pltdl • •wete 
scmtcar8 FIWll Une,_ , . , 
<-..... 1111 19 patcll dle FU .. 
m.tllllflbb.C9111), ,..,.... 
18 h•• Wsnltt lllC...io 1111 
1111• .... , ....., .... ,.,, , ... 

...... (www.ngl.ll). 
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•,r:r. ,_ __ 
I --.. 70 • 
MS sua,. --

8l!ii ~ I llZIOll8 su lll versante fllU 

reai:st.ai di gueriigli3 al:rf &ncllla mMkn· 

lllll10 lna~erata rarnbìentazfone ma str.Mll­
gono a tal l)Jnto la mea:anca del 111oco da 

trearne uno Plibtamente nuDYO. 

Tenendo oonto dell'esperienza d1 TFC e 

CountoS/Tlkel ragazzi del FLf Team ttamo 
re.1lfm10 un MOd di slfallf'àlnarla ql'11ità e 

d'I01(lles.~lonanre cura •. Fl'Ofll Lina Forre. 

C01llWroOS IN A 

Fmnt l1ns FCfC8 6111 Mod o arOOtentaz!One 

moo:ma che veòl ckJ8 siuadre di ldla~ 

~u corm Rebe!s e Commando5J lrnpe­
Qllab a COOQulstJte o Glendere una &e1ie di 

•po.1111 chtJ..e' flejla l1llll!J8. AJ g1ocotilfe 

Viene data la sa:lta di 111\CCr.iOOare tre 11po 

logie d•Yel'Se di ~to. Aecon (icWtll1, velO 
cl .. frag11i), Assa~ pa nildla aotto tut1J gW 

aspel!i) e Si.cillon IPC38r1te,canMJ. OOlJl 

àlmeille lenlo c:ara11e11s!Q questa cne 

rmda mato da vtdl"o le d~ <I TFC. 
5eleiicnJta la ctasse Il pvO scegtete I ~ 
d eQUIJl!Jll~nto d• cur ootare ~ ~ 
a tor euo vlr11Jale 1come 1n ~.e, a seconda 

della classe scelta, si avrilll'Q a dJspo51ZJQOe 

diVenii 1 pi d' J11Tl.1mooto (dal fucile da cec 

chino pe1 I Rccon a la nutrdgl'<Jtrice pesanle 

per I Supporti Ou1n<I cl si p00 lllnclare nel· 

l'aziood vera e propria. Una delle caraltll!lstr· 
Che principali di R.F chij saltano mro 
a l'cx:ctlO. nel momenro on cui si entra ool'a­
zlone YCra e J)'opria, è 1·1ntenZìone da par1B 

oo prog'11!11ma1on cli aeare un ljlO(:O che 

co:1nr>Q3 1 ~· a collaOOrara tra loro 
e Pllf lare~ lii $Ol'10 latte~ cf1e 

POnllbero lllllQll.'O doat..til ma che neOa 
pralìea si dtnostano assululament!I azzec. 
C8I Cane a!!!1Wre bcrus Il nwa o recu 
!00 energie 81 g:cQIJ! Cile 5000 l!l pmssl 

ni' d al:ll me:ròl !l:tl lnP'1il SCJG'a, 
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TEAM FORTRESS CLASSIC 
.... llfllclllle ... ,,.... ..., """Ulll , ........................ .... 
w ll'll"llo• awll••• per Olr.a 2), Il ou1nwcc.ic:adi1loco wMle due 
1.H 1 t linlllJ Ile ..... dal Clii .... cl Olllql ....... t portare nella llf'0-

1111111 MM la ktnlnrJ _....1••1•h-•ta cao • -• 
"c:.ptwe .... F111"). 

Al ............ deta .. ptlllblltà .. '°"""' .. "clasSt" clM lntenclollo 
................. dlllll •ufbl1 I I ID lt eftMC lii dli I ........ po4rt 
......... - ••laJglo .......... . 
LI cta11I Cl TFC- tn lt phi nwlltt 1 ftCOllf-Dl""-.o- ogni nec•titll m ...... 
cm: ,.11'919, ~di ••pplli'tt, medici, 1t1191*i, spie ... • .nr.. 1nconi. 
L._.. •M 1 d1t•1• ••ttlllc:lle caa•alMI pHlill 11 lt lt sw• 1 PI . 
• - ........ ............ •lllcloulll, ................ ..,... spaznn ... 
dllll ~ bttt1I lltltllo Clii al - ru bltotfltrii an:i-nrt con 911 
.-t 1111$ I ... Cl 9'1CÀI - lbaln .. 1 - lft ll'*llD cl eo,rft lt 
m.....11,......,..lt11ta111 Citi nff ••m 1gl lii •ne• 
m:• lttlct. "'"'° ............. _,---· ....... di, ..... 
llrll t ....... alala,.,.......... ....... 1'11'- del - -··· 

CHI IA CON TRI fA P 
In sostanza. se si è ~clni a un compagno si 

spann n'l€VllO e si recaMerà ooa pia:ola 

quanni.I di ene111oa OQ1i1 lct secondi. SP si è 

vicini a due compagni di SQ1Jadro si sparerà 

ancora meglio e l'energia nsalirà pjù rapo­
darneol~ 

Ulterion m1glloramen11 sono aoMlrllblh n 
prosslmit:I cl tre compagni 1e poi basla 

moca 'IQQlialm fare una te:a~ 
Ouesto denagflO non aumenta certo Il reati· 
smo (aoche se potrebbe essere v1~no come 
...a Sllf18 di Slf1llÀllOllC del "lllOflle 1 ma 
garanllSCe una meccanoca unica e ~ nge 1 
glOCarort e collaborare realmente (già che 
llOflO 111 compagna ) 

Atlche la modaht3 di gKJCO di Fl.F 1t11sen1a 

alcune pecutlantà che mentano un'auenia 

cisamina 

Come deto poco sopra lo SC(lllO del gicçO 

è quellO d1 conquistare o difendere alcuni 
puir. spani per la 1111ClPi1. OQlll ptJ1lO 

necess tà di a1cun1 seconelt per assere 

preso, una volta p<esl tutti I punii la squa­
dra ~ ar.acx:o vince Se al nermine dei 

1smpo a sono ancora del puci kllell è la 

squadra in difesa a vlocere. 

fRAG STIATIG 
lf sistema di punteggio pl!fSQnale è motto 

lleSSlb le e calcclla la coridllione n c~ 
viene fatto ~ trao se .ic:cidete semplice-

mente Ili! !rag 5 se con-

Qlli$!31!! ~ cime della mapp;i 

3se 1w a Allo Che sia pei 

ca!!I:rala 2 se • vtcm a un can 
p.'l9"JO Cile ndO un Pllllto e 
oosl Yla le lllilllll" punti sono 

alcuni c;a$f è 

necessario pr!ma due o tre 

PIJ1 per POI !ll:teO<lre e anche 

~ sij IJpOd 

St'lllegra da a;llll'ue 

d f ilS8 e la s!ra:eO!a 
1al:I E' Il', __ 

rn atL!CCO che tn 

R.F è fondamen 

di ogni 8! :o 
o:ira isce un·11!:JCJ311rwna di scetts tait• 

che OQri • a:!ronta le seconcto 
schemi e gmr;tlsce un 

nurnero IOluZiont " 
attacco o di' a:o•a:are m grup 

po, pote:= creare per allotlll 

nare I fuoco da sof.ta,., Che 

certllerà di dielro ee nem1ct"', 

potete pressare cercami> do 

non farti <rMCna.'8 ili ClOPUre potete 

tomo al punto 
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e aspcttire Che ~ a:tacrantl a !J'SI 

vedere oppure potute l!MlntaNI eneraJ 
mente f peroorsl 11 attacco e 1 DOStl cr dlfe 
sa Insomma runico limte l31liCO di FLF è 
la '/Ostrn f,in1as1a 

MA'Fl l ARMI 
Tutta quesrabboodanza dt scett~ tattiche è 
anche garant ta da una sene di mappe 

splend:llamer.le c:oocept".a (alarle erano 
state reahnam per 1:1 prima venlone, poo 
abb.indonata. di Tc.vn fomess a. splendi· 

aamen:e eQUtltln:ll e assolt!'.amente spet 

ticolari sono R punto d vista gr.i•lCO (date 

uno SQl!il•do alle 11nmagln1 canurate Ila 

l.omtliWdl in Queste pag ne e poi d 'emi 

Concfudlamo con te armi, unfc.J petta di 

queslo splendido MOd 
Non che siano brutte o maf rea!ìzzate ma 

se IV!ete avuto modo <11 aiipt"'..mte le 11!!!1 

di CS, quelle di FU non potranno che sii 

ourare aollo og~ DUnlO d1 vnsta (proldslone 

lfficacla rea :izazlone ~ I eto 
CIOvrcbbe COITlUOQLJIJ USS8f8 tema10 da,'13 

txDSSfma release di fLF ConcUlendo 
q.iesto aòd on 11esce a urure rl meg 10 al es 
e TFC SPingenc:to u con<:etto di ·1ear?lfJlay" 
e liiimrldo i llllltJ1llayef deeisamell'e in 
8'13nb Se avete Half Lh non asoeuaie 
utteriormo.'llto a scaricarvi questo Mode a 

prMttol 

Roberto Recchlonl 

COUNTERSTRIKE 
llOd I lq Il ' e d'MJllltatuloat 
re811atla elle cl • •mllttt di wstl-
re 1 ,,_, di un soluto lieti•,_ 
spadai • di • lemlftsta. M 1'-
lii lll'uplnzliD!lt redsllC9 ... 
.... ..... "fttlcM" ,_ .... 
guo di danni che Il ~ subi-
re pitnwi di llrlre le cllOll, 
• ..,....,, .. ull, w111cttà Il 
mowlnu nto ... ), .-1• ..ili 1111111· 
llzlone delle lrml (•lblnzlont 
n sn' tcele • ......_., rtr+ t 11, ...................... 
sparano refftcht lunlht o In mrM-
1111111111 ... ). U latlo •reahllot" di 
es, " - 1pl11dldt ......... 
11e111resa•11'1cll11e1tun•te1 
modtlR, i. poalbllti di tare 11t1 

efllcact giaco Cl...-..--.................... .........,, 
...._ 11ci1tahl .-es•--
e- HftD pnctdtnll chi ha 

11Hfomw111 n 11Dct In .. ""' • 
pn,noctfta. 

· ~ 
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Se avete visto Salvate Il soldato Ryan, sapete cosa attendervi da questa nuova espansione 
per Half life che, purtroppo, nonostante la forte atmosfera che • In grado di ricreare, 
non • esente da difetti 

INFO 

GtneR: ' ICa per H1111.b. llClnu:.J 

ca.: llA. 

~._ PrlollD 

Siio Web:-~!Ull 

Noi.: • '*"'"'li-. NlalalO Hl/I I.le 

I secondo confl no mondiale. Per "°' 
si 1rot1a SOio <li pagine scritte sui bbn 

di storia ma I nostri nonni elle l'hanno 

YISSulo verameme ne conservano 
ancora un VMdo ricordo nelle loro menu 

M1 ncoroo che 11mast ·sconvotto• qtJJndo 
pe< la poma vo IJ ~ mio mo raccontb d 

essere Wlo prl;jlO!lel'O del l8de5chi: 

oevooo essere mu giorni 1tllTilli!i e. come 
tait a;ln SUOI COn1!l8!1l'li pensava elle non 
sarallbe USCiia yt.;o cb Quela SIUJ3210lle 

Anch6 non è swto lìbera10 dagu al eati 

Ooiìl W>to provo a mmaotnaim1 come 
possa essersi Sdnt110 lui in quel momento 
ma credo elle n• ssuno possa rruscircl 
Oay of Otlfeat (DOO d'ora In avanti), SI pro· 

pone di ncreare sul noslrl Pc le atmosfere 
di queo1 ~IUmJ !MlflOdi della seconda guer· 
ra lllOl1d le 

Ma and:;vno ed 1M'!mre megtao QUeSlO 

~ on per uno del giOClll plu 1111po<tanli 

000 è uo mod IOMtO uoa moo.'lca d 
es:etica e sosta.'121!), per H3ll ue. ribera· 
merle scaricabile d3 Internet ali S>dtnzzo 

www d3)'0ldefoa1mod com 

EssencJO un espansione è necessario pos· 
sedete Il hlolo ong1nale della ValV!l per 

po1erselo gustare 

Si tratlo di un mod multlplayer, quindi 
dovrete anche disporre di una buOna con· 
nesslone a Internet o perlomeno d1 una 
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rete io....ie per pc:WVI OIOCale con I YOSirl 

amiel. Menlre tcrMl Q'JeS!e r1glle sa è resa 
dlsponòle la Y'JISlone bela 1 O. owero la 

pnrna Infatti sono IYldenll ancora mol1I 
difetti a alcuni aspetU da aff oare 

NO s TI I nane o Alt 
L'idea basa riprende ronemenla lo sllla di 
TBam fortress Cl:issk:, un gioco a squadre 
basatO su delle Classi di personaggi ben 

precise da w.er impersonare come spie-

• 

gatO subitO di l8glJ IO Si Inizia con la dea· 

SìOlle dela fazione con la quale pamopa­
re Meati (Ameoca Frerda ini;i.1erra1, o 

Asse ~mania. nata, Giappone) 

DOllOd ché doviamo scegliere quale ruolo 
ncoprire. 

Le d1tteranze aooo nel I po di arma utilizza· 

ta, la s1am1na (resistenza), e la velocità 
000 preveda due modal1ta di gioco: la 
pnma consiste nel m antenlmeoto d• alcuni 

'flag polnt•, owero delle zone contrasse· 

gnate da una bandlenna che cal!Da sun­
bolO e COiore • $8COl1da Clelia fazione cne 
la possleae in Quel momenlD 

Cloni zona rullala ag!J awersan por.e11 

Ila la nostra pane una cella quan~ta di 
punt e la panita term nerà non appena 

sarà raggiunto un punteggio prestal>t11to 
(Questa modalllà è uguale in tutto e per 
tutto a quella presente In F/'Oflt Une f()(CB, 

e alla ·oom1na1aon· di Unreal TOU11111men~ 

La secooda modalita nrorda invece 

l'"Assautt' di l.kireal Toumament In essa 

una delle due l.lllOfll 11'/rà BICunl obiellM 

Ila ponare a teirnne In 111 de!enntlato 

online. come per esempio rar bretda ne1 

oon•er nemici pei pOi lai saltare uo cano 
amiato con 1'8Slllostilo 

Ul\JfAZIOMl I REAl SMO 
Una YOlta colpiti, prima di ·nnascere·, st 

dovranno attendere 5 secondi durnnte i 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



9111 I: .... ,. r11 ,,.,.., 
......... hicUry. 

ou.i Sl8gtliete 1J111/0Sfro ~ di 
squadra in t6flll P!'ISOlla ~ 000 è pre 

sente anche una carattensuca eredllata da 
Front I.in' Forcw la ·stam1na·. ossia la 

tllSIStenza iS!an!anea ~llae 

In br8\le sullO schermo è pr.isente un lnd 
calore composto da alcune barre che 
vamo svuotJfldosl man ma:io che ~ sta~· 

cato, magan lateM> C1el saftl npelut 

Quando 11 vakn Cli stamlna è al m1n1mo 

non nuscueta piu a saltare o a correre. fon 

ché non SI sarà ricaricato 

In qtJeS1 ca 1 appanrà sullO schermO un I­

cona rappresentante una tartaruga. a mdl· 
care la vostra nessiva '?lit01Z8 

MA 01! AT.140SIIRA ... 
Te11endo bene a mente che st lratta della 

pnma realimllone d ques10 mod owl3 
mente 'Il sono lat posi•M e ancora mo.u 
spigoli da smussare. 
M prego pr nc1pale di QIJ86to la\IOro é 
senz amo l'atmosfera Che riesce a ae<n 

Essa e determinata da due ta11or1. le 

mappe e gli effetti sonori. 

LE MAPPE 1,,1i.,. ,.,,., 

Clrfp• ...... 111• .. 

Qlll gl alleltt dlus-1 ,. 
aalt1tl 181 ftne lllUD dll­
l'asw, la ll'llle,.. .,._ 
rlNeoullo l'llllllndo w ._ 
....... tllal'lll ....... ..... ....... •ICM - .... ,.. plCCllL SI tntlll Il - .... •••P• 

plù••t.delglooe. 

Gll scenan del glOco we!amente ben 
realiZZa mcl:o e taritletllZ31 

anche slll!icam • Le m.ippe sono piene 
d passaog cunìCOi. e case doroc· 

Qlle e vari iano I tllll-

C•SlllO Ciel glOco i!lla mappe 
c1ttad na pu0 1t....re llO$ll dl..-ersl '" 
cui ll3StonClersl: Stani sem-
pre an lfla anche le ckJe 
mappe 1ll1llllentl!e speagge,motto 
sugge !Ne G SOl10 qualcosa 

di~amer· Slllllbra vera· 
me :e di esseie I un fuoco d In-

lemo senllrefe ftSCfllalVI VICIOO 

alle orecchie con fantashco 

Oltre a c!".ia:a In I*) 

I C01'111ndl vocai 1)(165000 impa1" 

alla nostra SQJiadr.I wengoro sualiunu 
sono lorma di sullo scht:f 

mo ma re -.od sarar.no In 
Inglese o in tedesco provengano 

da un11A ali :e o nspet: e. drll'as· 
se e si sentnr 111 PII o lleboli a 
seconda oe=:i ~ elle 5e1Jara colUI 
che ha lmj)31t Ll d CO!ll3ldJ 

-

• • u o Pcao l l't ;mo mcbll con 1a 111me11ca1· e v1 Qaf1llll9CO 
Ola passaamo alle note c1o1et· Per QU3tlto cne I etteno è proprio Qliel!O 
riguarda le mappe I unica cr1tiea va M Ila 

alle t~xturc non sempre eccelse iblsogna 

riOOld3rsi pero Cile 111 londO a codìCe usa 
ancora d mo•ore d Hall L1fl!l. Lo stesso 
dlcaSI !)Or 1 model del personaggi e le 1010 

arumazioni, la prllllll Vllìlll Cll8 g 1 ho vis~ 

ho detto "fili 11111..i QUeSll 5000 del p13y 

Sempre oguardo al e mappe blSOQna noti 

1e che alcune !In palfleolar modo quelle 

a'Tlblenlate 111 Stliagoial sono troppO sili? 
landa:e pro-asse 
A OMAHA per esempio. e sufficiente elle 

ne!l'asse ~ siano 3 tocelllri In gamba e 

nessun a ea:o riuscirà ma a SIOlnm le 

LE CLASSI c.."'"°"' 111nc.,,..,.,,,, tm1• llllliJ- 111 .. ..., '*''" 111 s1111t1, .,,,_*Ile••,,_•-cwrlq1ttlto M/111 fu/w IW'•lll. fM lii ........ Il,,.,, •• ~ di~ - ,,., _,,.,,.""",...,In"'*· 
AllF&TJ 

u,tfl ,,,,_,,, SI lrltla dli IONM 11 •I•,_ ecc.ll11ra E' dltlle rii• 
fllOlle M1 a Cli'° 1lillgolo 11111 In l*llPI- poaledl maggior llamtnl detll 
llltrl penoUfll a ~ plll Ql-k E' lllollre dotato anclM di d'-'9 
.,..... o cli, .. 9U1IDonL 

Aaalllt illlJHtbf E' eq11lplt1' .. - im 111.,.111 l"A I wl ?b. 
,_ ... un po' - stllmlu (per wta Hl ,...a dli' .... ) ed 6 "* ""'9 
1111 paale .. w maggior potenu di fuoco. E1H i dolftl di .... n11 fll'll· 
1111ta, più I Clltcaeorf di .-ta. 

sqi,r I oecclllne i am111t di • fwclle di mclii••• ..,,.,,,,. w dltlte Il 
ittica. Olllmo ,. colpire a lunglll dllltann, doti" Il Mtll waloellà • sta-
1'11111, - ....., ..... •lcuna .,.,,..., 

llary • 11J llOS OlapaM cl m 111;111 Ile--. ...... lloe ed i I pM ,._ 
4111 lotte. 1'8ul1de - lltamlnll cl tutti - Il rlllwa tra le ..i la .... 
..., plltlilD .. fuoco dllponllllle. E' dltlle ....... di - sola .. - ... Mfl"' dNt/ lltlllzlMo - """ ,,.,,,.,_,, "'colori OCfl di/Ml, 

ASSr 
I.Mdli lnfaifllrfor u••rr• - fuclle ... 1111110 «.wMallll' ~ lrl ,, .. 
• la llllLYll .... """'' lldantry ...... (-llltll le lllre clatal). '611••• 
• Dlllma vtltclli 1 Mb ltlnllna N i dollllo di ben 4 arwte. 
srr.m ll4JM UUn• m fuclle &Il 1 11tco d'mallo W %Ml IMI 
.................. ... , ..... - .......... 10 ........ .... 
clltoMDn. 

CF-a::;1• 1'Wc1lpir1 M ........ u melle loldano- • ~'3 
•• •1 iltlleit. ... ••P me Il 91&111 - di 5 calpl lii lllif ,.. c:mtQ•• 
r11,1no11cecc111r1ea111•, 1n-.i1 •pertl ...... c••••• • .............. 
,,_.,, ...,__ E' llot:llD Il fuclle cl'-"9 _...._ R..,..,. I ... , 11t1-
.. c 1ll11110 Cll!li le ..... '8ltcllll• •-1111 .... di Cll!ll ID 

fllù "' ucc1•1re. 
111111'""""' .,,._ uazuno - ..,,, 111 ""°..,.neo ""'1tofllrrll ,,,.,,.,,.,. tnltta,,.,,. ••ltJt). 
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LE MAPPE 
(seconda parte) 

In .,,, .. mappa 911 tlleatl 
HVl'tnno dlflllclen un ,...ino 
lltutlo In llMIUO I venll pnll In 
campo 1,.no. 
otlll tMte """ tfttCbttt• .. 
tltxco Il M CllUll 11111 Ytl­

lttt. llalbtt ........ flct • ...... 

....... ....... l'l•lzlo di s.Ntte 
H uldlllrl ,,,.,,., 1-, 11-ta 
mappa ne riprende Il ltnsa 
... llntlzlonl: lo lllln:o d1tll 
lllNll lii llmllllflt, Il 0-D•fl 
IM 1llull dotr•iilO ,...._,. la 
•1tnt ..... _ ............ 
._ et•• • ,osti .. clllla ti 
lli121btr. alcl 
I lolélrtl ... _ pcrln-

dlltmtl'I ....... lo .. •tlaoct 
·-ogni 30 1eo111dl, I q111111 
patri spautl'I tutta Il 1p1t111t. 
SI lnltta della 1111111111 !lilli _.. 
llYt ma anche dlflt plU 1llhft· 
cltta a faYOl'I dlll'a .... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

u.. .......... , ... 11 ...... 
...... ,... ....... 1 ..... 

tnmmo. - .. Cllll1nlllme 
(due ........ - wtclnl .. 
punti di ri-'11di1111 flzkl18)1 

• In plll "'919111 ,., .. ..,. 1111 

ctml tlllllto ...... 

000 Vlll1 

A11•1aA11ta In w •pltggll -
Dllll ...... Qui ...... ti, ...... _ ................. .... 
•11a Il ,. ..... pell M ... 
l'atlg&Ma lttutta 1111 y• 9tlD 
....... dllbi ......... 

dewollO far ulttre - lwrlc8b 
DllJlict posbl ... pan~ lii rlnacl­
la tlllelm. Questi ullllnl cNDl'I­

.. , Ila --........ ria. 

~riee AlctJne d1 esse oltreMID sono IJCJ!ll)O tatt!llll) è pereonem11111e sopra la meaoa lii 
buie Il che. per quanto possa essere reali- qualsiasi altro mod di Hall L1fe In ogni 
stieo, pone un Hm1te al <Uvertlmento. 
Le armi sono ben reahzzate dal punto di 
vista grafico ma non sono rispeltlle le 

lllall CJl)aelta 

SOno lflfat!J ecctlSStvamente lllectSe: ain 

Ull ludle d assai~ si pU) mant~ere una 
raf.b cor..inua Sl)aC3ndo sell1Jlll neio 

stasso punto anclle a grandi a stano:• 
I cecchini po1 riescono a mirare alla perfe­

vone uncile memre si lllflgono a galla nel 
I' acquai E questo non è certo reallstlco 

Un'altra cosa a discapi10 del <11vert1mento 
• ctle troppo spesso capota di wdere del 

soldat del! asu Che si piamro net PIMllO 
<Il •respawn" degli alleati ucdOeodol 

apçena nascono (NcfR, llXS8 perdl8 $()1)() 

llil.~511? llht4 

MAL PETTO LAGI 
Par1ando del •net code' ml ~ene da dlii! 

solo una cosa 1.AAMAG I pong (tempo di 

caso I programmatoli hanno gara111tto che 

dalla prossima release sarcl Implementato 
un •nel code' da urto. 
SjMioamo berie• 

Pur quanto rv,iarda I bacli ven e PfOllll, 

l'unico lllevalD fa s! tr.e In alalne mappe 

capoU di rìnascele dentro a un muro o 
addrmura oeritro a un altro sotoa10 crean 
dO OYV1amoote notevoll prolileml (noo però 
11 ·possesso· del malcapllatol). Nel com· 
plesso tutta1na Jl(omette mollo bene anche 
se ha (cornprenslbUmente), b1sogcio di 
tempo per maturare e all nars1 stmpre di 

più La scelta del' ambientazione t stata 

11P1Xeuata da tuw ime comoreso), e non 
posstal1lO far altro che $pE!f818 nelle pros 

s1me release. Siamo motto oniflllStl ma per 
Il momento Counter Stn~e è sempre al 
prlmoposml 

Andro Mlngaronl 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Dopo sei anni di silenzio la Croteam torna alla ribalta con un FPS 
mosso da un motore che promette molto bene 

INFO 

GellON: fl'S 

Cui ..e 2 Gallur1g OI ll!!\d:lpos 

Svlluppaton: Cro1cam 
5aoWtll: A., o'*'""'ccm 
Dal> cli utdta: AprWl - MaOOIO 2001 

,. "·"' taro Cmiamel1!e ~ d 
Senous Sllm, un pllldotto che stl 

attRldo ~di più l'aterlZIOOe 

della ~ 5P8('1;llzzata struttan­
do una hlrm\à già cdlau<l.ita dalla Id. la 

solt\'f.lre rnee d Zag:ibrQ i. deciSll di run­
dere l1berameote SC:WIC<lbl!~ la ve~one 
alolla del lllC..O gioco· SI ll1ltla <I lllil relea 

se IWICOlll a11~t• prow!Soria. Che 

ser;e 90Pl1lttutio per ieswe 1a compat1tJo1rta 
del nuoooo 11 IOfOfe con g1 aOJal Sislerli 

Cile dtre ci S$I Senza d\JblJI() elle va 1n con 
tlOlendenza per S-l3fliW roolM 

lRAMl llOft CSA!TAMOOI N ERISSAll!f 
la stn dle la da COf'dOrOO 6 QUd> di pàJ 

b3nala cl SI possa ane00ere e tradisce sin 
da subito I cara:tcre sPb:atatrente Irene~ 
co che SI è voluto confellre :il UolO. tn un 
futuro non molto prossimol I viaggi illtnrslel· 

lari ~ 1113 rea11a e co;i la l'illl3 

umar\il tenta di allargaie 1 conlW della sua 
conoscenza cen:ando IOltTI!I di VJ!a al!t'lllati· 
ve negl altri sistemi slllan TU1t<Ma 1 llO'llJti 

caplta.<i ~ c:l lll!llelll ro assa; poco a ~ 
llllar8 Che nell'tnle'l'10 non si3Jno SOii 

dlfa!U sln dala 1)111\1 ~ essi si 
knbaruro nena l1':Wagia fqJra d Nolllncus 
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Meotal. enbla OOWlll Che si cl!e!la nel sctt>­

ITll!ttere I piallet1 della gal3ssia Alclllll:l!::Si 
Oell'esistenza :lcla Terra costlll ~I 

suo 111.mio esera10 w ~o IJJ8" 

sl'ulbma. a protllggerta cl S3li rama segre 
ta creata dala acornpal'SI pc(JClazJOne li 

Sino. M rr«e:enano Sam 'Serbls" Sble, I 
quale. rlSYegl t0$i da un samo ~. 
non Yedlà di ~ rora d meun le millll 

contro Diile al~me. 

L& llAlllZIOll1 
Eslim) ~ le premesse, non a \ltrlà 

11111to a capire che et lroliamo al eospetto di 

uno snootiJr !r.dlion:lle. tn> di ~ Che 

segue devo1amefllP ti fiosalla dei V3l1 0oom 
e DtJ<s M.il<8tn 3D I inl\Jsso e:eiolato oal 

gioco dala Id e poi ancora ll'IJ accentuato 
dalla preseoza di af!:ooi nemici Che sembra • 
no essere Slat presi t hSpOrtlb. ~ un 
rinmg doveroso. 111 senous Sam t tvelh, le 
cui arrOerr.azlcri '- tìeoldabl mollo 
quelle <I Hexen I. non sono formab da IUI, 
da sranie contJgue, ma separati neuamcnte 
l'ln> dal'a.':10. costei.i non si DOlrà IOOWe 

sul prop11 passi I gameptay, <hlt resto, non 
nteeSSlta di lilli! ~ 81thltettl.f3 di 

~- essei IO:> d3fflfo elementn baller.l 
eliminare lutto Ciò elle Si muow per giunge· 
re sarl e salvl ala kle del ~ ldie k1 
genere SI concllJdll 00po • duullo con 1'1m· 
mancable boss\ I nemb sono realmente 
runelll6ISSÌml true lllilllJll, e taramo la Id· 
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cllà dei •gnllerti fac ·.le ~rm1 sooo. ill 

momento. un ml~ tra quelle di Doom 2 flue I 

a JXJllll3 e a came mom) e H.1lf Lite Vleoe 
da chl!ldersl quak pre1ese abbia ()'Jglgiorno 

un I IDIO di ronoe1JOne cosi dawt. dal 

momooto 1n CIJI 1 cosiddetti "lhlnlvll sllootor' 
(Dilus éx, No On" IMs Fctei-tl ~ «'! 
stamo dO!rlrando la scena es(Ùltando 

senve di Piii ~ 113 mi G!Ye essere 
seguila per ottenere 1.111 ceno 11aesso - 11& 

Che va ben Ol:ll al Cl;i.)SltX) 'llOI~ Il chi:J"11 e 
8jll1 la pot1a. 

MC'Jt SPlWIIl 1 n s;uu'1EHG:111 
t nJ:.!e rm:ondel! Che Selb8 .~ go:a 

n1Jlte se non llm<l delle sue cane per far 

siccessi a.li moccre cµb 
M:tle se=> CJJeSID Pll1ID Il vtro. lnb:li, 
I fPS de!l.1 CltJal:lm corre COOCIOCOrTVnte 

~rnamen!e mct.isVri ~ seno stJb "" 

kJpila~ a parlJre da1f engme ai Q&.<J • 
Atena f/;W')' MetJJ F.AK.K. Nnetlcai1 
IJc(,elfs NO, Stai Tisi!~ ElrB far:tJ, 
per noo pa~are del DtOSSml Fl6 •;;m ro 
Cilslfrl '°""fullS/Ofl1 o <Il lklte31 (I Muro 
Duke MJwm faiMr, Ru~. quasi a l!Olloll 

neare che solo alla Id e alla fplc sono capncl 

di iJQt11a.'e questo ~ di pro<fotto. La casa 

<li Zagabria ha invece deciso cli dimostrare D 

CC111rar1o dando 11a ra11ro l'lrll!lfessione di 

poler amvare molto In alto: I Sel>:lUs 30 

costato ire anlli Il ricerca. ha ben figlla'll 

aiY;ho &e ancora In YelSIOll8 al!llla trw.indo­
sl assai a suo ag IO sia nela QeS1JOOe Clegll 

amlJii)flti fe kltemf ed es1emi). Sii! in qi."!3 di 

un gran numero di Pernici Ala Croceam 
90$tenOOnO Che si llW illTMlle ad avere sm 
1111 massamo di cilquaita in:a ~ 
nela &IBSSil scena noi. da par nos:ro. IXlS· 

Si:rl1l conl81l!l81e Che SIA sis:erna llt "1:!3!0 

per la l)IOV8 ~ Ce'e<on 1733 CD'l 125 

IJ.ll)'le di Ran e \/oodoo3 3000) I gD'.X) non 
hl m:u aca:sato ralenlamenri. éWCle Qllln­

oo rune<o9 erano gl aW>TSan dli: •"'.aa:a· 

wno in~ O'a;tro c:an:D I 

molllre non $1•CIJ!fermato111'"""'2108le 

~ e dei giochi <li luce Olftl111 da 

0...11<8 e l.tnal. r1ln0Slan!e le SlJllelfici 
a.ve. ilDn andle gi awers:in noo hanno 
1ota1m;in1e ccnvmlD pur formaU da un buon 
numero d1 poi ipll, sono apparsi f)IUtlosto 

klçoosi n~ rrownen~ Dawero bl.Ona la 

Qe!i11008 di alTilll spazi esterni (da selr4lf8 

punlo debole degfi shoot911. decasame11te 

UN RITORNO DA LEONI 
Cl stlw lnlllatbNldO, .....,.. più ""'°• In lltoll prou1•l1nll dall'est...,._ 
pee: 11111111 V1lltl ._. ... er......, mllipplblN di Zagalll'la. Forw • 
... ~ .. lettori - 1lu111 ...... -.: In lflettl, lll'klll lii S..as 
SMt, Il..,.. .. hoUM llllbt • 1113 1nu1laclalub111101111 cuore 
... .t.11Amlp-11111Ml1'111111c111: ,..,. .. ""'· ntl 11M (ncfto 
col - lii """""",.,., .. c. ... ,._ ..... 1•), .... ,..., sia .... 
5111, 1200 t olOOI dli per PC. 111111 ..... at.t. Il 'Ullfta 111 S.... 7'- E""'1 
... 4800,'" 11111 ...... dtpo •• ,,, ... 6-A-sl* ,._, ......... 
A•l11. Da doni Il• llnni• •cllllh'•• ita,.. •Sctu• P'11j1c.-, c:lle 
*"' •"• ••••-,1111• n ... 1c111- i.a Cl•h• ..u tlleci 
., .. 11 18 •di llOCll Il• ..ttl 11'•1:1111rtt• .i Denla,a1•. 
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rngbe cl ~!la '/IS1J lirora in al1rl t:cft che 

~ ncorrere a str31mJ!;lU artnzi. la 
mente COfTil a TflJSPl1'ISBf e 81 pcu raaintll 

f'r1*K:t IGI, Uemenctlmlr1te pesa!lD 1131 

tullll di~ delle risone lllllinanoo eng1 

ne mutuab dal simutJIDfl Il \'OIO, I quQJl, SO 

<il una parte 0011Semono f'utJfiz.m do vastJ 
remton ail'BDel1o. dall ahro si nvelano poco 

ada;tl alla amblentazlonl chluSe. Le AP1 u1 111 

mte sono le famooe OpcnCL, Cile uniscono 
la qualità grafica alla oompa1ibllllà CCII la 

maggiOr parte di acceleratnrf ~lmens100al1 

IO coomercio. 

DWll1M CH IN S S tH 
I nmanenij due IOOI et.e cornpoogono ~ 
SerlOos Eng.ne sono I Ed IDI e M Mooeler; I 

pri'ro ~ stalO i.Umtc per la aearone OOle 

fTlllJll8, I seccndO per l'~bne dei 

modell pobglr8I creab CCII 3D Sfido M.1X 
e Ut,1!Mave 19pirall alla tilo:ml dei 

WYSrNYG rl'11111 'l'ou Sei ls l'hit l'ou Gef/, 

cosl da PCJ181 ocenere nsdtll socdsfaca ili 

ll"dle senza far ~ ~ cl volta in ..aia I 111G-

1o. e:1barti sono stai. ~n con ~ 

C++ 6dela Mooeclt Dcielligenl3 llllf1 
cale nela vet$Ole les!Jla era I.I\'! delle 

cose piU prowisorle ma do ceno non 8à 111 

rmw punlo di nle111ea:u nel gerwe, 

essemo UOOl ~degli av~rSilll <JJlllb 
cl assal're in massa i goocab'e nera SIJe 

rwa di b' r1>oo;lre una wl1.l per tutte M 

tMm Sam Non possbi'no pronuooaro sugli 

etta111 sonon éÙCLW'J di 8SSI ll!3nO paleg!­

mcntu momentanei (cOme quello apphcatc a 

lllO schelelro OI rlnocerllflte che. avanzalldc. 

era ~~alo dal brusio cWe pale d1 un 
ellco11oro). m!'l1tr8 la COIOona sonora 111ilfale 

è stalll parlJColarniente apprezzata 

La sezione rnultlf)fayer prevede Il supporto 
del prolOCollo TCP/IP che oonseotlnl a un 

massllTIO di 16 goocalorf di sfidaral attra~ 

la rete IAN o i'ilemet C'è di pjù per la 

poma vo;ta In 111 fPS per PC viene ~le· 

memaia la mocr;J118 Sllll1 screen elle darà la 

po::;llllltà a quattro peisone 111 fraggarsi 

sutlO Slesso n m'lor. 

Pa:bndo di ~ 11111 IÌl'll la Croleam COI 

slgka un AMO K6 • 500 oorredalD da M.1tltlx 

G400 e 64 t.tJ)1B cl Imi;~ lli1I ge 
8ll!.la1i aislernl qieralM Mooilclt. CClllRS> 

I noo c:iil ..,. dCsslrro m 4. aggoomalll '*° 
con I S4rvlce Pack 4 

SlriJtJs Sem OcMlilltle uscn eniro ta me c1 

llll'le. Idio e!X:hetla Tà<.e 2. Cllll I c:cslo di 

aiper16la lnl!lriore ai 30$ 

LucaOlvato 
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Conosciuto in precedenza come Z2, Z: Steel Soldlers si prepara a scendere sul ring Infuocato 
degli strategici in tre dimensioni per conquistare la palma di miglior RTS in 30. le potenzialità 
semhrano esserci, se poi ci si aggiunge anche la garanzia del marchio Bitmap Brothers ... 

INfO 

GeM9: 111 

c.. Gf net"" 
Svllupp11Dre: B"map Brothels 

Sila Web: _,,bo ~ai...._ 

O.li di UICftll: ~- 2001 

enza ~bblo Il genere degU strategl 

a 111 ten'4lQ raale è uno Oeoll UllJni 
batLcls1i ~ "8lta Il <kJe dmrl· 
SIOlll 

Sembra comunque che 011 anacchl che 
st.mo cert:andO di ""llllllCmle QUeSlO tipo 

Clf ~ Sllano Clan<*> Ilei bimi trurt 
da Sacnflc! a Bartle ISitl Anaosia l'lllf tutto 
laSCia previ!dere che I M"'o 11eg11 RTS sara 
In Ire cln'lnloR. 
DI certD QU8$IO • CM) elle pensano afla GT 
lnteractrie d1e Ile richlama10 au·appe110 I 
nutd BilmaO Brlllhels per dore lorma al 

segu todtll ~ l 

SU UOUAl! A Ml. ltnlO Oli NO •• 
In e~ b S1esSo press lot elle ci ha genti 

mel11B kmto Il casa lonÒllG lascia capi· 
re Cile B nasci1uro Steel Soldlers affonda le 
u radici in oo glCllOSO passato e per la 

prlQ&IOlle nel 1996, ~ la m Oeotl 
slrateglci fe non solo) era donrata dal due 
019anti C<lmmafllJ & CCtlQutlt della 
W8&twoOd e w..cian 11laes Of Dalfa1llss 

della Bllz2aftl In ~ conteslO SI insEll I 
frenetico ZII quale, ad fferenza del suol 

amagorusti elimina.a gian pane della 

gesùooe ~ ASM8 per dn ll1llQOCll 

peso agli SCOOtrl. 

I Bilmap Brothers, creatori ;lei LIOlo, ITUIY8 
vano IN pc:aru clit.Ca nel ar.!ronll degll 

Ullil1. ,.,,.,. ·-~ ...... ,.,, ... ,,.,,. _.., 
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ann svJlulipani. Jacendo l1ltl!e ame 1 
gtoeatore spoodesse una gran pane Ciel 

1emcx> ad OOCUlllJlare rlSOISe e poltnZJ.Ve 

le inia per poi conW1ere In breve lleltJOO 
l COOlbottunenn, M1l"'3 la loro D)$(:f.a 

fu parti(;Olarmenle apprenata e noros1a1ca 

I a>nsellSl delta cnca l lini ben nel 
ltmenlìcolDlo 

Olii MORI r.m WY 

l.OSll:r)t.O.Yd è. In par~a~ale ~ 

500 anni alline fa bila d1e M'l3 ~ 

poStO ttue tra le magg1or1 mut!inazklna del 

pa-.ela • la lransGlobal lnclJs::.is e fa 

MçìCo::J O:A;oa:iOn - ~ giun:a al lefmi· 

rm ne NJle sapere sono le compa· 
zona Cl Rigai, u1tJmo locola10 di 

ICM~ Gttti:1 dal QllflltiCO m:llesdall:l ZOO 
IXl$!IO compito sarà Quello Cl fl1llOWl8 

luluris!Jclle trufl(l8 0001ro t ~l'Ohosl per 

rare una "°''la per 1utte la parola fine al 
tonr.mo A disposizcne le leaOOO-e più 

evaMJts cannoni al plasma e bombe aJl'i­

drogeoo saranno ~ll'ord ne del glomo 

LA S IA liruCJU 
Memon d~ em>n passati I Bltrnap 
Brolhors hamo llen pensato dr aggl\llOl!te 
una noliMlle se210ne strategca In Steel 
Soldlers. Tuttavia QU9Sla sanl 8:'IC0'8 SIM· 

dmrua alla porzione prettamente mr111are 

ocwrera dedìtare ~ atteMO­

ne 1111 aspeeo ratUco slrullllndo • megGo 18 

ranltina a dlsposmooe 
PreoE!'lllle ~ la>IOrO 5"/0lto nel tenlabYO di 

(jo,m'fltare I pUiml t1e:nem bemc1 che 

oovrellbe!o esset1l nel irogeru e1eg svilup­
patori, da'N!ilO Interdipendenti· SI voclft11a di 

tranla Msl mem rrWtlrf, tra ru ~ 
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no unità m9(1n1111e e aree. l)io dOI punt' d1 

forza di l era l'IA che si occupava Sia della 
ges11ooe doll'1111ero esercito sia di quella 

delle singole unttà Impegnate nelle balla 

glie. ciò nond11T1eno essa nsuttava ralorl 
troppo frustrante per W glOC8to<e che OOYev3 
disporre te sue truppe a regala d ane sin 

dal!& prlme rappre~he onoe !l'll:are la 

SC011fitt1 dopo poeti m~u dall lntzlo 
Per tonuna QuestJ •mlii sono aw abtXil1J.itj 

e Ol3 l'uten1e è I belo cl $perll'll8fltare U 

migfiore asae!lD per I suo esero.io. serlZJ 

per Questo essere ecce!SM!mel i:e perl3iz 

zaui ~ avwrsan cont:ollat dalla Cl'IJ 
Non b!Sogna intatti cimenue ene sn 
ben cifficile pamare SII da Sibili> 111·1 

ver.tJJ8le ~ O'leoord d3I momeriw 

Che la mortllogla del terrlll:lio gliXheli un 
ruolo 8SS8I fllU lllW1i!Ote di quan1o non 

tacesse nel wcxlio lllDIO fn We dlmen900 • 

I vantigg di OIXI~ una~ pjij 

elevata pectanto si ~llllr3nno. cosi 
come 8'1111111 naturali e non aVTallOO effetti 

PIÙ Slgll!llC3ti'll neM lllttra economoa del bto 

o (si pens1 alla llO!Slbh!à di lancin un 
missUe per creare un cratere d1fllflSlvo) 

Tutti gli sforzi dovranno essere tesi a"a con· 
quis1a di quetle aree In CUI giace la 
Xenonlte, la risorsa pril1Cipale di Ste61 
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SolOBts comunque cl saramo chiaramente 
de zooe strategicame11te plu favorevoli ed 

è nei confrontt di queste ultime che Il gioca 

IOIB do'/11\ COOld nare le sue <Wonl mflhari 

LA l U DIMUiSIOlfE 
E t8!'IZI dubbio l'apparato gral co quelo che 

t:I c:IJ!ll I maggtOli SCOllYOigimentl 

ll'IYel10 nel quale sara possi>lle mUOYl!lll 

le uMà è Ol3 COl11lletamente 11 tra domell • 

$IClll e soru celti punb di YlSla, ha ncord3lo 

mar.o da w:ino Q1do di NòJsia ~ per I 

ll'OTleftll è gararrt.t!.111 Sble Saa'itice. l'e· 

~ di froificn la Wil.l3le sceglierOl 

111 ~ asTip"eSa Ira 60e190 

gra:il ~=· • al~ ortzma1 • 

I lltmap sosengo1io che • sffettNamefltB ci 
!l1lO le~ fJBf olfm1 lii !/ll)al/Df8, 

lnl1D catO r.Jfl, la faDollà li lfXlll'fllfB e rw­
tare la~ ()MCJl18/e Tut/;l;fa noo 
sialrwl lllWI Sicul dtllll Q)Vela utilt<I di 
questa /ai11.n, e11s san presa ,, COllSlder.r· 

lJOl1f SOOtlD àJranre la fiJ3B Il /JetatBStlng 

QlJllllcb C8plremtJ 58 pU(J dawetll lif}IJ!tn;e· 

rr utrfJl1orr St1BSSOfB al Orold' 
SI pal1a per,;1no della probabl 1tà di lmperso· 

nare !come In un FPS) uoo del soldab dllllln • 
te le azioni milita~. anche se I deslgner sem­

llmno scettici a tal prOjlOSllO. • Anclls In que· 

srJ caso I~ /l(JI $3fetJ()(J IJI 
ltile. rra ci Sfll1tJl1 ~ f8fldofe 

Slld le SU3/8gll m&!ISS a /)Un/O~ f110C310 
re krrJ/;Jnlk)k] a a:ncenl!afSI sv cli wa $111 

gola ut111K' A nostro modo di 'l9dere le 

raglOOI sono altre pnmo fra tUTll I nscoo 
Cile, In stole RJmbo, da sclO 111 P.lato rie 

sta a far tuon 11n1era compagine ne1T1C11. 

non omenbchlamocl Inoltre che dlttlc•mente 

un eng!Otl progetlllto per gest1w ampi span 

In tre dimensioni nsulta sufhcierrt00'18nte 

Hl.lido quando usato ln p~ma persona (torna 

In mente a tal proposito quanto VISlO 10 

Dungeon K8tJ(l8f a L Intero pmgutto 6 $lal0 

aft1dato a John Pt1illi PS. virv:t:ore di un 8\van:I 

di p~ ~annota. Cile 116 
awaJso delle API OwectX (In YefSIOOO 7 Da) 

per la reaimzl0f16 del'~to gr.i1i::o 

t senttalO ~ lfllefessa.'lte 

a1Cll8 I motore scniro 00ro1•ato DM'. 
~ mractt.'8 Ml.ISIC Engll8) I !µIle, 

fJlendencb Sl)lrlD da Qt$ di l ~ conbi 
1111'18 diYelsi fole mo • si awaie Oe!!e pccen. 

llalG odeme per n..a a!a "è~ digita· 

le. Si4Jpona!D 11 rnarleta nabva Rhl! t en­
~1orneta1 aedo apolicatD agli el!lllll 9000r. 

A VEIT llABD GAM A At 
Deosamente •cattl'IO" l'llll?'OCCIO e11e Stc1!11 

SaldierJvude dare al QIOCatm l'obbietlM> 

t1nete di ogni 111SSione. lnlattl. l10!1 si I mtter.l 
a concludersi con la cooqursla della base 

nemica. ma con la distruzione d1 l!Jtte le 

ulltà 8W9118rle la trama si snoderà attra· 
VllfSO 30 campagne, le CUI arroenla2Jonl 

carrbenmo a seconda dele zone teatro ci 

be~ In Wle si fll'eveQJno 6 adatta­

menti. va a. oos.u fcald e fred<lil e tore­
i.i~ lisllellando I cancn degli SllaJEoid in 
ttmllO reale, tra 111a m~ e ratva a 

saranno Ilde 9l!QU8l1Zt an.nate che lnlor­
mei...-io do SlalD anlllle della guerra e 

sugll obbiettM dollle operaziori SUCCesstll! 

1 OOSlgner hal100 prefento abbarOJoare M 

demerte umonsmo elle carattert:zzava 1 FMV 
di l. punlanOO In QUeSta sede su Oele 

sltua210nl ~IYoche e 1ntnganb 111 perteno 
sble Pulp Flclioll. L1ntera sceneog.a11J1a è 

slata curata dal celebre Martln Pond, che si 
era gl~ ~to di Medleva/ e lm{Jerlum 

Ga/iJchta 2. mentre le •cut-scene" sono 
state alfldate all'azlenda speciallZZl!ta 

AIJdloMoclon. 
P~ QUanto concerne l'apparato muttljllayer, 

esso pr9'18de IJl3 ventm d1 scenall otx:a · 
bdl 813 atiravvrso la rete IOcale che que"3 

llltl!lnanonale con la consueia pcssbl1tà di 
aoo!Uf'Gilfe n..v.e meppe aeate con l'lm· 

l)Ortante edrtor ut~IZZ3JD dagli SlBSsi svllut>­
peton e Incluso ne1a release lilale 

PrenderW infine fn cons!d9razxn! I SIS!e· 
ma mnmo n press kit pana, mollo ~ 
camenll di 11'1 ~ I 266 con 64 

Mbyte di RAM e Cli 1"3 Voodoo2. è suppor· 
lllTD al mcmenw I SOio OS W1ildool's 9x. e 
non IOOO or~ ~llll09lllOOI per a.tre 

piattaforme I gioco• atteso per la pnrna'le­

ra dell'anno amnts. llt C1lfTD m 111 ntor· 

no 111 grande stile per 1 fratelli del ~ 

Luca Ollvato 
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In questo mese in cui la Formula 1, dopo la consueta pausa invernale, riapre i battenti, 
la Ubisoft decide di fare le cose in grande e ci propone un giocone che ha la pretesa di strappare 
lo scettro di migliore simulazione di F 1 moderna al Grand Prlx 3 Crammondiano e al Formula 1 
Champlonship Season 2000 della U Sports. Cl riuscirà? Beh ... da quello che ho potuto vedere, 
questo formula 1 Racing Chompionship (NdR, mo quanto fantasia di questi tempi tra le software 
house ... J ha veramente tutte le carte in regola per raggiunger• qvesto ambizioso obiettivo! 
F1RC ha una grafica superiore e una giocabilità ottima (più l'aggiunta di parecchie novità e tutta 
una serie di piccoli accorgimenti) che probabilmente faranno la differenza 

INJO 
Genera: -1 · QQ smAllule f 1 
CMI: llHldl fnlllllairml"I 

Svl~lln: ~ 

SillJ Wlll: "'"' w. :Jll l 
Dala di uldta: 1~ l1llll'lO :>001 

- ..... (12!M!J 

J uscita del gioco è orev!Sla per i 15 

mano. meuve la demo ut dJle del 

prod<Jtto é già 01sponble per I 
dol'ITroad da qlliehe set!Jmana 

Sono serrore 11KJ rare le sotlware fWl1lSll elle 

IWblleaoo (cor.iggklsam~r11e) le versioni 
dimoSta:M! lll1IT8 del'usoti elfel!J ;a del 
gtOCO ma questo non è a nostro al30. Ben 
lattJ ltisoftl .tbblalTo l'~lrilà di prov.!· 

re a l<Yido una versione lleta ~ OIOCO. a 
detta degli stessi programmaton ~eta 

illf85lrt (li rmlf1!nle 25lrt cn ~e è 
molto prooab1lmente retatr.o al Q)lllpoctl • 

menlO dele vetture gestJte dalla CPU per ora 
non al INello li l.Ql I r§10) L 111111essxr1e 

generule, sln dal primo cancamento. è quella 

li llOV'arsi ai ln:l1te a I.li b:lllorle di assotUIO 
riliEM>, destinalo jlOr !orza d• cose al succes· 
so e a un nctf\1lle seguito li appag;Jooa~. 

Pen:!:Jtd Cll8 Il rete si 1JtN3oo Già prm lll'll-

Qrat11111 SllllUppati ~ sOOb 1alen!IJ06i ci18 

permetllJIO Il nolb clt>lle ee dcle wt 

tu1er DtciJ1oo SuQIO Che QYllSIO FI RC '-<JN 6 

~rte un semplite re.t/!irf;I del due 
preçedellll lll!i lllisoft d80Ca'.l ala F 1 f ili' 
ma1 anzianotto FI RJctng Simulahon e I suo 
sego 81 Ablloo RS ~ FI RCè lll ptlXXJIJD 

IO!almeote rtlOl'O •motore gia'lco. sellllene 

sia lilC!lmeote OC0009Cble ccme prodotto 
~ s1eS:Sl progr.mnaton de'8 preceoo.J 

'l\lrsl0111, è s1a10 competamente '1Stnt10 d~ 

zero le SI Yede!ì- All:he I nmelo di ~ ~ 
onru luce <l'l3nl ai SUOI Illustri predetesson 

Ma vedami plu nel dt:na!1l0 g1 espehl p1u 

• IUIXOISI delo Sllinbe che d asoeaera fra 
quaJçhe settimana 
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li CARATTU!l'iTIQ senta la necessita, poicllé Qlil alf1 le moda 

F1RCè amllic'i Uto nel 1999 e c;:tnli rl;lro· htàdle 90ro presen~ nella bela •gioco 

o.a ~ le sruderie un ~ e 1 dr· oaianr.... U1111 bigevilà ir8S31ldlé mta 
cuit lii 4JBQ'anno Le modalità di gioco 1ano 
Slllla attuate delo ~ sere quele das 
Siche per ogni ·racing gamo Ciie si rispem· 

oin wioce. ~cl nero wecl<· 
end, Intero cai1i(ll0Ril0. lrd::e '1 sarà una 
modll;t~ 000110 d 1l!JT1)0 alf1 tant0 !li !1r0st 
1% ~e una mr.cu•i~ di~ 
pura e semplice E lfOSS>lllle Che nella wr • 
sione et• t:INElell'O ne1 negozi riescano a 
lfllll;lmen1are anclle 11111 lnlill'essante moda 
1rtA 'camera', 1811ID per dare uttaoore 

pllllQldta al oo::o mi non a ~ la 

maoo sul twco In og111 caso non se ne 

FtRCprtlVllde una lolla sene di aiuti aMa 

,.oda. da rm tnebie<e I~ 
anche ai piloti meno esoero o pru onentaa a 
QIOChi ti gurda più facili e immedia~. Que:,.tJ 

a;un ~ Y3ll Mli ci! 111tilock per I 

lrenl e conuofto della trazJone, la V1SUal1ZZa· 
n:llle o meno dela mwtia consigliala. re 
Sl!QriaJaDori per I p.Jf1tl di ~tl la VISU3 

lizzaziorlt' sulla plS1a dcUa lraiettana Ideai&, I 

caitro aU1lrlla:.::o la ha1one 111Dn3t.ca e 
l'aut~lloia quando si emra a1 box. Nel caso 

deOOlat! d ~ la tnzi:Jne llUIWralb • 

dovrete fare ndta an111ZJ008 a QUafSìaSi 
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iestacoda. il ~ se non sare1e sulfden­

tene te rrm da premere la trilklne ìn 

iempo, I mot01e lllllSOlllbrimen1e si spe­
gnerà e per 'IOl ta gara sara fin 1.'.11 

Se decidtP.te di pilotare ~ la wttura eil 111 

1emo det bClc. lol do'lre1B riXlttlJre cl 1ene1e 

lnSef1D I Wn!tat.ore di we!oella llllMlenli t114 

bella pe!13llà non ve la leva nesstJlO! Nierie 

aiU!I tlpO freni llADmillici o 6:.lfZO 1etec:o­
mand.lto Anche al fi';ello p u tacie 00vremo 
essere noi a gudare e oondMdo plenamenie 
ques1a scelta 

H wtWHD DI PIO 
Mre qizm teròen:l a ractiare la vita dei 

plll;tl lle"IO 8$llel!J S3l*l10 .. poss1bili di 

impedlre le false PilftarlZ8 e resclloone di 

alcln regolamenU della FIA QU3ll ~ l!mitll de 

11en1 di gomme u1Jlizzabiil <kfante un v"lek 

end e li limite del muletti a d.sposirooo 1n 
ca:io di iocod«llB durante le pru.~ libere o In 

~Jllca Come IJO(BtB ben lnue, ciuesto 

F 1FIC sara IO!almerile pel30Mlmh'hl per 
poi!! Slddl51a:~ I po.i possNe tutll I gusti 

Ml~ gla letlo tra le ~ elle • tt.ob 

Ltllsoll gMrtira auro un grado 'J realismo 
Che la ooncorrertlll non è nusc1t1 a ottme, 
g uslrhcando o rano come una scelta obbl1 
gata Il nome della gMXall rtà LII pioggia 

cm Implementata k1 llWllera mo110 Simile a 
quanto g.a accade In GP3, owe10 le condi 

Zic:n meteo saranno llnamche e DCXramo 
l'Sltlte mance la gara Gli SIOO g 11) • 
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,·,1 11 r:•I :f !\~I i ltl ~a: 1,·,1 ~lii i ~i; 11' 

cXMa.TI:J 9COOtara • box. pena 1a SQU31mca 
dalla gara Non sata punroppo presente ta 
pace care non è nemmeno plll'lfsto U giro di 

ric:Ognlror• pnma del Gran Premio Peccato. 

peidlé ar.r1mel1lJ lii si rulaziolle di un evento 
Cli Fl snbbe Sl;ltl praticarnen:e IOlal01 

le llU!c IMBll1ll tonne e Pl8Sl3Zln Jr.e­

~ i'ùoCn tll4 L'.:rordi o IJ'l3 Prost a 6 
lll3fCe sarà t>on d""lOO dal sahre a i:o-oo di 

ura Ferranl la telemelrta e M seh~d&la 

monoposto saranoo due sezioni mollo ben 
et.rate Saremo rn grado di detldefa 11 Upo di 

~ ta pr8SSIOt'tt delle oomme. la 
~ di C81buraote. , tnddelll3 aerodna­

ITICll òe<iJ ~ la dis!rlbulml di frena· 
ra.11appor~ del~ e I lat...-e !li 1*1:­
caggb oe 4tterenàlle la Célllllllnalill e la 

ar;ergenza delle ruoto, t altlll23 delta 
monoposto, t'ango!O cli stt.'fzata. la regolazio­

ne deOI ammortizzatori 1n comp.-esslona e 
nlascio. la dUrezza delle pPemioni. l'atlel 

za del tamoool di tondoalm e la lllrezza 
dele baITT antnlllio M, OW13mellW l'as­
sel!D IJQllà essera as!n111eU1CO, cillrd alcu­

oo rego1am11 mnno 111lfl)e!Xb11l per 1e 4 

l'UO!e !M:I! arg11 mJtO d llllll 8\'8111e 

dimemiCata qualcuna?,. La geStlQOt! del 
rlljllay é hnalmenta ottima Niente plil pro­

blemi di allelo nel rcp ay come awenlva nei 
Vllcdll ~toti l.bl3c:" (a nprcva che t una 
0053 In COl1llOe ella I tt:cli 11:rn! è I team <I 

~ rin:a rot:i neQJM e ella at1o 
$t!tD a1fuaje rm è orevis!a la posslb!ità di 

• 

salvare M replay In mooar.tà ll'lJ bpla~ Tre 

l'altro non siamo In grado d1 dire se con la 
ll!lfsione t11a1P questo sarl! ln\19C8 pC)SSllJ<le 

ICA I Cll 
E cn veriamo nl prano loc!e Oll:e ala ~ 

ltà oei m:dell dele ilL1D dirMJO notevole. 

ciO che C01!J1SCe rroggome11111 è I ilelk> di 

dettaollo ctia la Ubisoft è rKJsOta a raoo un 
gere netta nQ<OdUZlone del clltut~. è qual 
cosa che lascia stlaloro11 Non pensiate che 
SI I/atti sernplb!mente di temites ben dlse 

gnatt!. (JJ stJ.mO par1<ni> (lj liii! ~ 

ne ~ile teoo:e cl< uacdab do-le 

Ria è la3ci3~ al caso! Posso senza ClttJio 

811.innate Che 6 ~ O! meglo alllMa 11131 

\'lslo si.li rron tor d1 un PC Ve di liJga, devia· 

ZiOnt, 881Jnale11ca su ta carreggiata e 81 l~ti 

delle piste, tribune, boJc.. prolilliOlll e qualsia 

si atua cosa \i possa verwe m men·e sono 
state r~odo«e perfellarnente' E cµllSI 

1Xl11111l17fC11e per esempo ginre a 
Sftelsl!:lle e ~e ch:3rarT:ao:e le cNca 
nes 1nSet1te Via wi con I passare <JeO' ami 

tanto e11e. se si l'UOle pratcanente si 1'00 
per.:orrtlfa a tra!U ~ vecctio tracddlo anni 

60 (0W1.1me111e hecClllldosl le pena~tà Clel 

caso )1 Non b.t>ltll'ebberO dieci paglllfl PE!f 
elencare tut1J I tocchi Cli Classe Cl1e ho notato 

~tt! r~ waldle OJ10 ·llflstl. 
oo • tra I CircU!ì di F I PC I IDI POI fiM) qual 

cosa c1 ~ ~ rur.o., 30 
8 ~ lnll\illOI Mea:and che Si 

att;niano a camb1111e le gonme, altri che 

oroweoono al nlorn1mei1to o alle eventoaN 
r1paraziooi, luno come nella realtà! Ar1t0ra 

una "913 !lamo 81 mas&mJ I veli T U1!0 iv 

SIO splend!Jo grafì:o non avra nemmero 

tisoe:JO <1111PCeslll!IT'O1181 po:ei llnzio. 
nate ltl oterlJID ~ egreoi <i 

un normale Pii 450 equpaggia10 con una 
GeFoo:e 2 MX, segno che l'engloe che 

muove 11 wtto è veramente ehtelenle e ben 
ott11T11ZZ8to o allronde la ~ft sm !lai 

lemli di Pod Cl ha dlmostnl:o Che DO I 

ITlllDl1 grata • sanro progrnmare 1 arche 
belle! 

() 01 !DA 
Bell . QUeSto è t'aspetto più delicato quando 
st parla di oo racing game Owlamente, Y1StO 

che per anaitzzare pten11ITT1nt~ quesio aspe1 

tD Cl vuole pntdiO lèJllllO e molto J!1ena · 
menlll rm posso 8S&el lll la!lO \.ll'idee 

~~e attlCil!ltle at·iroo­
memo a O'atlrtnle p0( quell Cl \1llTà ~ 
spazio ne ta recellSb'le com!*l13 del glOCO. 
T utta\113 è ()'MO Sll ctai pnm1 melrl che Y 

modello di guida dei Yeethl UIOll Wsoft è 
stato rotllmall'.e abbaoo:nito, a favore di un 
altro motlO p.u muto e credibile <J.Jesti 

~ ablliilrm un CDnWlill'elllO della wt 
11n Cile se!lbene non raoguige I di 

reali!IT'D del buon ..ectloo (e mai limerua· 

ID) Grarid Pnx ~ ris:Jll.1 COOU11U9 

abbastanza reallsll::O 
Diciamo motto bievemenle Che ncorda 
pa1eccht0 GP3, con alcuni tocchi CIJ ci;• ;se In 

pu In parbCOlare. hnalmente sa senlOnO i 

trasfenmeoti di canoo e la w:tll.fa serrtira 

p;ssedere 111a 09l1a massa. DI siato le ~ • 

tura soro mo.:D OU.iabili e d~ 
ConcludeOOo. un ~lolo daMIO p.-omettente 
Cile rischia di sbar3i! tare la concorrenza 
gnuie a una grafica allo stato d,~1rane e a 
una cura doli partli;olall QUllSf maniacale 
As!ltittt.lmO aiioos1 di mettere alla ptova la 

vemone deflnl:iva. 
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FALLOUT TAOICS BROTHERHOOD OF 

Dopo due episodi collocatisi al vertice della categoria degli Rpg futuristici, la serie Fallout cambia 
decisanaente rotta • si tuffa nel calderone degli strategici in tempo reale con l'inaminente 
Fallout Tactics Brotherhood of Steel. l'esperienza accumulata nei precedenti capitoli 
della saga sarà sprecata? 

INFO 

GeMre: ~Jk!QICO/GDR 

Caa: lnlorplay 

SvltUPPlllln: JllelnO 

SitoWCND. 

OW. cl VKita: HO 

uando usci li pomo Fa11out Il 
nostro guru Beretta. su Queste 

stesse pagule. sanciva l'IOJZÌO 

del nnascim91lto dei giochi ili 
. WIJU811111d'lllSUm!SSI8 poche 

Idee tnwle aftermare che ci vide giuSIO. 

dopo Il sur:teSSO (piu di cn llCa che di pub 
bilco lutto sommato) di questo oooco 

comlnctarono nuovamente a uscire tre 
quenttinente goochl di ruolo di una certa 

C8!3!in • $e11Ui10 di Fallout P1K senza 
camtJtlre una wgola alla formula ongnale 
del pii no. ampliò e rese ancora più 'llW H 

mondo post-alom co in cui si svolgevano 
le vicende Due anni oopo la sua uwta 
com nci3vamo a chiederci che fine avesse 
tatto QU8S13 mel'B"o1ghosa saga. Una '/Olra 

Installata stAl hatd disk la bel.! Quasi dc'i· 

111tiva d Fallout Tactics. Brotllethood ot 
Steel conunu amo a cll1ederce10. lnfatt1 por 

sfrunando Il nome della sena. questo 
o oco non è un gioco di ruolo e non vuole 

nemmeno rappresentare ~ segu to di 
Fallovl 2. Come SI pu0 irti.ire dal t telo 

abbiamo a che tare con un g oco d strale· 

gla In lempo reale che lenta da una parta 
di mantenere mo!U elememl "ruofistlcl" e 

l!al altra tenta d somrnior.31'8 primi tre 
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cap110111soprattullo 11 lerzo) o X·COm 

L'amblenlllilone. vtllO ca'i811o di oouagua 
òel marchio Flbit è a:N1:0 sempre c;:i 

mondo posi atomiCO roQO!noso CleV3Sla:O 

e un Po incivile Per esanem e-.ten11 

narrati 111 Fllloot TacùCSsl conocarni ero 
nologicamenle suD.to dopo la fine del 

P<lmo gioco. Intani siamo parte della 
Brothemood ol SteeJ. organuzazJOr1e Indi 

pendente Che Ila come scopo QUellO d 
nponm·• mondo a suo am:o splendore, 
nscoprenoo le scienze. la tecnologa e I 
tun11onamen10 di lutte qvelle macchin~ 
che vengono anco1a usale pur senza 

llSSere comprese nel oarbaro mondo 
nuclearizzato Owiamente ogni rrvoluz1one 

ha bisogno di un !lume di sangue per 
lMl!e m lìDeta. e arçie questa non fa 
ll:CeZIOr.f) e prootto al nostro ~ 
d'uomini sar.l al! d.lto I comp to d· larlo 
scorrere. In particolare. 1n1ll3lmen1e sare 
mo mandati vicino al res~ d1 Chlcago per 

indaoare sulla scomparsa d un eserc to dt 

~ 

Wfdl l rlR l 
Essendo Il gloeo tlasalD suita gestione di 

un gruppo di uomini. un po come accade 
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FALLO 
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,_, 

va m Y Com finalmente non 

3vremo so11anto 11 controllo del 

nostro protagomsta (cosi 

come avven va nel due 

FalloùO. ma potremo 
muovere coonlina!!· 

mente lultl I nostn 

prOlll Grazie 11 
rutonaJ si 
1~aram 

!retta a gestire 
I Interfaccia ma sinceramente non 
ce ne sarebbe nemmeno bisogno 

Cl! unque llllll11 già gloca10 ai giochi 
di rLIOio deDa saga S3j)rà QUasi 1mme· 

diatamenle dOve mtltere le inani 

L m•ntlno la mappa la hnestra d• sele-
11ooe de te mn. llJtto •allo stesso posto e 
ha pert1no lo stesso look grallco. Non 

manca nemmeno Il mitico P1pboyl C16 noo 

basta però ad atlermare Che un fan della 
sene potretbe IM3111C1arsl mmedìata· 

meni~ cl QU8Sl0 noo.o prodott.>, lnfauJ IO 

spirito del lllOCO è prclondamente ClM!fSO 

Se nei gj0th1 o ruolo eravamo al ceni/O 
della storia e la 1111 ul!lllavarno con le 

nooue azioni e SOlllllllutto rol d alogh1, qui 
si traila Invece di ragg ungere degli ob1l11· 

t1V1 prestab1h1J nelle 20 missioni a dlspo· 

smone e pe1 tarla In Qf!flere non c'è 

ai:ra Wl Che cancetlare dal mondo gl 

m rtar Chi ab!lla Q!ocalD al van X· 
can o allClle a Jagg«1 Al1af1Ce pu0 

avere un idea senza dubbio piu pre 
elsa di quello che I Ac~vlSIOn sta 
per proporci Net gioco dovremo 

lrrpare1e a coordloore le mosse 
del pochi U0111lnl nel nostro 

oruc>PO 131 Quale si pot1anno 

comunque agglllfl08fe 
anche ca , mulafl!J e altn 

esita I ia.net/ 

111 1Tli1l 
• 

esset straru) e a s!ruttare le capacità a 

ognuno Già. ~ "skill' non sono scompar 

se, ani1, scltonto ora si hm11eranno a 
gara11111e la sopravvivooza e l'efficacia 1n 

attacco p1u che a nso ieie emgml o 3 

trane piolrtto da del Clìa!ol;lll I medico 
d.:Mà curare I l!lf • e lo pc.,"'à tare con 
rnaoglore efficacia crescando di llYellO I 

tecnici dl:Ma'lllO essete 111 graao di ~ 
s nare serrature e 11parare armi I mi tare 
medlO dovrà imparare a stnsciare 51Jenz1cr 

samente alle spalle Otll 'lemlCI per sor 

prenderli magari mentre g a,111 uom nl 
dct nostro gruppo sl sono posiZion311 pe1 

IORjere un tmbosca:a 
Pet larta bre-:t le d saramo arolfa e 
sernanno pju che mai. La creazione del 
personago o fasser.I~ nella bera del gioeo) 
jl(omalla d1 assere tn 111110 e per tutto 

Simile a quella del due Fallout precedenll 

e, per qu~to. m~ra111QI osa e completa 
o:tre I' mmaglnalli e 

I combatbmelT!I, cne rapptese!Jtano poi 

l'essenza del glOCo avvengono In tempo 

reale. anche se nmarie lniatta ta PoSSlbl 

lltà di ulll1Z23re un sistema a lurnl simile a 
quello d1 Fal/oo/ lncred bdmente matlCll 

almeno nella vemone da nOI P<OV~ta. 

speriamo si nmedi) b poS$lblliltl Cli mette-

111111 paosa n g10CO e -0'18rt o ordini 
11 nostn UOIT1fll. CC6I come suc:tede m 
lutti I g ochi derivai• da 8iJlrJU1's G.1td La 

scena si rivela partieotarmente 1nto11ce. 
1nlaltl iJ modalità In tempo 1eale diventa 

troppo basata S1Jlla nostra velocità d1 ese­
cuzione, toghenooc1 d fatto la possll>i ta 

d pianificare con 111eclslone le "taetJCS' 

del blDlo Cl nmane per foooia I sistema 
a lumi elle l)elè e sema orma di dubbio 
tedioso e nemmeno ut1 lllr.llo net f111QllOIV 
d• mod (cosi come avviene in X.Com e 
derivati). Per quanto nguard~ l'arsenale 
d'armi e iJ vanelà degli cogdt1 trovali sul 

ca~. non d pDSS1amo lamentare, per 
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quello che abbiamo visto l10ll cl sani che 
l'lmbarano della scefla. Per la pnma 'IOiia 

100ltrt avremo la pnsslhil là di guiGare ciel 
velcol grazie alla sJJll nuova d1 zecca 

"t™no" DI ceno QUeSta novllà wunoe 
mail~ var abdl at gtOCO, lnfattl spesso 

un'auto lanciala a tutta vetoc11à sul nostro 
obiettivo si rivelerà la mlghore arma a 

d1~sazlone le S1md1tud ni ~ glOCO gra • 

manche a aoesloaSJlel!D nona Omrtano 

solo a vari Ufo e Jal#d aliance. ma 
al1Clle a CQmmandos. In effetti dovremo 

slrut1are k! peculiarità d1 0gn nostro 
uomo, cosi come awemva nel suddetto 
\'ldOOljlaoco. ma per fortuna qui avremo 
lberla d'&llOne quasi assoluta non ridu· 

cendO U 111110 a uno ster~e puzzle-game. 

l TlllCA DE IA u.mCA 
Tecnicamente parlando Falloi1t ractlcs si 
presan1a dl'C'Sarnenle meglio del suo4 pre­
dewssor1, pur slnrt1ando un motore Ol 

O'QCO SOio lievemel\l8 modif ca1~ La pru 
gro15a 110V1ta è la posstbl! ta di utrliZzare le 

atte nsolU11ooi, cosa comunque oramai 
d1vent313 obbllga1ooa Per 11 res11> lo sflle 

grafico è decisamente s m11e a Fallollt, 
nlattl troveremo e ro\'lne incrostate dalla 

ruggine, e l!Jraccne corrnse aait usura e 
lull~ que te cose Cile rendevano realistico 

e affascinante U mendo IJQSl-nucleare 
~ ta QtJeS1C gll uomini che control­
leremo seccrw la ime q>tnlcne, 

sono troppo piccoli a ort.-1 ai Jett1gl1 per 
renderll "s1mpa1lci" o "vM' l assenza al 
p11m1 piani e di carattemzazionl di nll!IYO 11 

fanno t>Urtroppo assomig!i3re un po' llop 
po a SOldatlri di PIOmbo • In alami 

momen~ 1111 ser!Vava ~ di swe ljj()­
cando al segul1o !Il Almy M:lll. Se I pro­

gramm.1ton della 1merp1;r1 stanno legoen 
dO queste rtghc (certo come no, l'1tnllano è 
la lofo lingua madre e PcZeia è di tacile 
repenòd tà neg USA ) o meglio slamo 
S!!llleodo le mie preg!!iefe bse nel UIOCO 
ltna e questo aspetto verra migflOra1o la 
cosa non è cosi secondaria come sembre­
rebbe, 1nla11111 coinvolgimento~ van 
Jagged Alt.1ncs nasceva proptio c1a•·a11e 
llOOarSI a quei marcenan feOO!I o 'ede , 
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secondo I cast Spanarne L assanza delle 
tre dlmenslool net modo di oioco è un anro 
diteuo dJ Falloot Tactics. !Ok> 111 parie 

nscattalO oalla posslbi: ;a di =e mondl 

più deltlQllall ed evocali'r In 20 le anJ. 

mazioni sono le pmne a so.'trlre di que 

sl'assellza, ma ancne Il fauo di po1er 
vedere Il campo di battaglia da una scia 
prospeU1va è assclutamen1e I m.tante In 

un gioco dl qoo:;11> tJpo 

Non ci è cbto ancora sapere • 
matJ llTtrocklllM tra le vane 1111SS10111 

che er3Jl0 asse11t1 sulla beta. ma c:cr: 
mo sulla oemolllà del grafici del!' 181p!;17 

elle llanno "1mpre creato In (!Ue$lJ olOCl1i 

piCCOll g oiell1 crea11vl e a modo toro roll!. 
In defin tJva si potrebbero m1gll0fare anco­

ra :e cose dal wnro di vista grafico. 

in:tie se pei abJne (come I assenza dr 

3ll) e già deCisamen!e ~ tanf; l allrl 

la:taoella medagl!a è Che esnma!Oll 
Fil11out sa rll!omamo In un mondo del 

s1lllile a quello del giochi à1 ruoto. a 
r.:3;la si erano anche atteZJOnab 

• D COllOMDiEIE 

U1o crei .l!ll t>UOU IOl1l di Falloul TacliCS è 
M IJ. player, lnfam si pottanno affnlntare 

or•PP' di g1ocaton In maniera veramoo1e 
ntell g.inte, mnttendo in mostra µ.iJ che 
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nei smg e ptayei la posslblt là di creare 
tanx:he d1 gioco comp essa e or1q1nali 

Sono previste molta modalit.I Oi gioco l11IJI. 

14)1a-fl?I' e dO e senza dubbio un oltLml 
cosa Diciamo che I vero mctM> pei cui 

sto ~ttando la vtt"Sione com;ilela def 

gioco e la possibll ta a. reperire sulla rete 

un sacco di gloca!ori con I qua lniZlate a 
dar battaglia Solo In quel momerto Il 

llOlr.l veiamen:e ~ se re liltliC!le pro­

messe dal ttolo PoSSONJ essere vane e 
tantaslose Per Que1!o che ho visto llioCan • 
do online con la tlCmo (la beta era smglc 
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player ont)'l 98 ne vedraMO l'!lfamente 
delle belle SUiia rete Pe11sa1e ad aziOOI 

c:oonlinale di plu g;ocatori contro altret­

tante st"lteote awe1311ne Ogni paltlta 

m civetsa oohne a diflerenza della \"f· 

alc:le a!:lg!e pf;jyW dove n:ia I ne. dOl>O un 
po di lental:VI la::lll 6 poss bile prevedere 

con estrema precisione le lll06Se de com­
puter lnsorrma si può quasi guardare a 
Fallcvt Tactic:scome a un b!olo da giocare 
prlnelpalmenle online. Ouesm ariche per· 

cM come già d8l!o la stona del g oco In 

Slngle player l10f1 è molto duttile. essendo 

basata su 20 m•SSIOOI precotte lnOllre I 
lfialoghl, pur essenoo lreqJ811U nel gioco. 

noo prevedono rtSPOSt& mulLPte o "ad 

ab!ro" cosi come aiveniva nel giochi a. 
ruolo d<'la saga relejµndo q.~ aspetto 

a un ruolo meramente decoraljVO 
Preiianamo I modem e mnamocl di una 

buoOa ltal ' nque 11 'llsla defJ versJooe 
aet.nruva ciel gioco 

OO'llUSIO 

nrando le somme Fa!four Tac:a. neua 
sua V9f'Slone beta. non cr Ila part colar 

rnP1'1te entusiasmati per tutta quella seoe 

d1 oden1 deScntla I n qui. I tutto secondo 

me è nconduc1bile alla scelta di spostare 
la prospett\'11 di quesia SMe ruollSbca e 

crearci attorno un gioco strategico. I prego 
d Fallout eraro mmnerevoti ma I com­
ba!llmenU non erallO cef10 me· ted OI 
mtne IOdl An21, erar.:> rorse la parte meno 
nusclta del gioco. FBUJUt l'à:;tx:s sorto 
un WID llUn:D di YISta sl può rapoot13f9 al 

SUOi preoetesson cos come la1wflld Daie 
lo ra con Bald/Jf 1 Gaw. o meglio. con 
PtaneslsCape T0trnent Anche nel 010CO 
llelia Slack lsland sl tentavano d metl8fe 

tn nsalto le ba11D9I~ relegando gh altrr 
aspel!I deg I antenatr a elerr.enb di contor­
no. Pumoppo per l'lnterplay 1 combatti· 
mentJ sono sempre stati Il puma torte del 
molore lnhnlty, mentre per Fslklul accade­
va un po' Il contrario. 

Nonootante questo le modifiche al sistema 
di oloco. dopo un tentabvo di 'Ibridazione· 

con Quello della sene X-Curi, hanno reso 

senza dubbio 11 tutto mollo più lrrteressan­
te, specie per quanto riguarda Il gioco 
molliplayer Se verranllO corretti con un 

po' d'ano/lllorle I d1fet11 della •erslOOe 
beta. torse Fallout Tac/1cs rllJ3cifi a essei e 

un 'litllone • 

le capac.ta nel team creatr.o dietro alla 

saga dl certo non rnanca110 e noi conti­

nuiamo a speraie Cile verso la fine del 

mese, ll'lMWno sugli scaflall un lllOCO 
aegno Cli continuare OOI delle sag11e pw 
belle deQll ultimi anni Male che vada 

pou8tll0 sempre coot nuare ad asi>eUare 
Fa/lQJt 3, che sembra essere 1113 In pro­

grammazl0081 

AmoMucl 



[thelongestJourney] 
• 

• 
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Siete rimasti trau111ati11ati perché da piccoli la rnaestra non vi lasciava giocare 
a ruba bandiera con Il railgun? la Id si prenderà cura di voi ... 

INFO 

GeMre: 8P<valUl10 30 

Casa: Id Sof1w31e 

SviluppataA: Id Software 

DillributaA: Leader 

Ponzo: L 59.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 

SINma Clt*lllw: Wll'do Me 

PrtK 111 tltl:: PI O Celeton I 5Q).tu 

RAM: 128 Mli 

Gnllca: Schedi ICali!ml1:e ~ 

CD-llOM:8X 

5'lzie IU ltO: 5CO Mli 

lsogna o e Che QUCSlll pnma 
8$p8l1Sione uttidale l)ef Owk8 
rasi è la'.tJ attendere non poco 

llSlll e considerato Cile U OlOCO 
0<1Q!nale ha oona ptu di un orino sulla 
schiena u 1empo non t un fatt~re da sot. 
lovalutare e In ques~ caso si 6 rl'ielato 
assennate l)ef fa vailJtaZlcne flll31e Como 
mal? Scopriamolo nsleme 

IUIUU U MUTANDE 
IU NON lA IANDIEIA 
Uno degli a.~pett1 meno felici di OUiJJ<e "' 
era la quasi 001ale assenla di mappe per 11 
glOCo di squadra e Il supporto per queste 
modalllè era appera accennato. 
Probabtlmenlo pochi se ne sono accoo1, 
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Vlsla 1'1mmodrata frenesia e le scaliche di 
adre1111hna pura elle I dcathmatch regala 
no coo tanla generoslta ma socuramenle 
qualcuno ne ha sen11to la mancanza Ecco 
qu ndl sbarcare Team Atena. un add-on 

costruito Interamente sul!~ moda 1ta di 
squadra che restituisce g1ustl21a o chi ama 
alfrontare anche questo tipo di giochi con 
un pizzico d1 straleg1a on plu 
Andiamo quindi a vedere quau modali!~ 
specifiche mamMa Id hll lnse11to al suo 
interno 
Naruralmt>nte non potM mancar~ h clas­

SIOO 'CaPtJre lhe flag', già present~ 1n 
Ouake A'larlChe ae supportito da ben 

pcx:he mappe Coo TeamAretll la ITIJSicl 

è rr.'l!Ce del l1JtlO diwfsa :11 mappe ce ns 
seno uri saca>! l'ef I pw smemora!J, IO 

StOllO del CTf è pWttost.o set11J1Jce (a 

parole ) bisogna Infiltrarsi J 

avversaria, rubare la loro bandiera e cer 
care d1 fare nlorno a casa propria con 11 
trofeo. senra larsi ma~sacrare lungo la 

sirada Nel frattempo bisogna naluralmen­
le eY1lare che 11 clan nemico faccia IO 
ttcsso Per I ve1eran1 di questo upo d1 g10 
chi noo e assol~tameote una novità ma 
rimane comunque una delle modalità più 

drveitenu 

AU VS All 
I OUIMl 'One flag crr ne è una vanan:a 
monoteìSla nela mawa t presente una 
sola band1era pOSizlOllata al centro, le 

q .w e! ' ' òl1 .a • :::ire è. 
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~ria nel cuore della base awersana 
Se I pQltalO<e della bandlefll \'lene UCCISO, 

la bandiera nmane Sili posto (come net 
Clf) e chiunque può raccooller1a per rare 

punii li risultato è una modahth fresca e 
agontsllca che ncorda un po' H n1g0y con 

una bandiera che fa avanL e lndiet'O nel· 

rarena, panegg.aia dalle due SQUadre 

Altro giro a~ra moda ità ecl ecco e;>panre 
I 'Ollufload Le regole sono abòastanza 

elomentarl ognuna delle basl contrene 
una ~ec1e di obelisco con al centro un 
tescliiO. ogni squadra de'J9 cercare :li 

andare • lloStnJOger8 I' CIJ8flsco avY9!SllClO 

Se la cosa vi sembra rm trowc> ta:ile 

sappiate che ognr otie11sco possiede un 
quan11tat1VO d1 energia impressionante e 

per tirarlo gru blSOllna 1ana~rto di maz 

zate 5Cl1>1anu1to se si cons111efa che recu· 
pera energia con i passare dcl tempo. 

lnllne, l'ultrma modalllà Inseriti dal 

demiurgo Cllmack è l"'Harvester", quella 
che personatmenta ho tro~ato plu spasso­
sa Ogni VOita che si massacra un nemico. 

al cen110 della mappa emerge un tesclllo 
del eolofa ~'a squadra awersana A voi 

tocca lll<laru a raa:og!Jef10 per pcl ilepo· 

S•tat10 nell apposito eontet14tore che si 

trova ali mtemo delta base nemica Il bello 
è che più nemiel si maciullano più teschi 
compaiono eia conezo0nate e ponare alla 

meta Owramellte se si viene uccisi pr ma 
di raQOluloere U raccogl 10<e, SI peide 

MIO 11 OUSlO:io bOl!JnO Con niaM!ster• 

ta &lluazlon~ si fa prunosto S11l>'3QOta e re· 
srgenza del gioco dr squadra e lorse meno 

pressante, lasciando mag\lrore sparo all'I· 
nuiatMI persona e. 

n INCHIODO Al KURO 

O.'Ue a e modalla che caratttrll13no ""8 

S1D mia disk la kl roo potm ceno esl 

merSJ 11 rn~nre delle nuove armi e 

qualche bonus. 
la p iJ ono naie è 11 Prox latJncher un 

del)OS;ta mine cli!! 100l3 utile per dlsserrrl 

nare ta PIOllfll base c. feti!! trlOPOle. pec 

caTo che 11 m.: rlLCla neçfi SWI' a 
fuoco Il Na1igun spara lnwce una rosa dr 
chiodi motto letale ma efficate soprattutto 

e cono ragQiO, la sua •T.ezza nei 1empl di 
ncarrca lo ta assomlg!!ara a uno shoolgun 
poeerwa:o, 111 nel 111eoi cne ner dilett 
~lem1glloso kM!Ce I ~ del 
Ctlaingun, I mega traçlla:ore rotante 

che taite itraa Ila consumato a1 tempi di 

Ooom slrzloso e 16:ale peccato che divori 

le munizioni un a:::no 
I llUO'll bOnus ol:rt I Cile del«ml 
nano la cime (vedi Bo!) seno 
f'Jnvulnerabt tf e Il 1:amì'=! I primo vr 
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rende compietamer.' in'fulner.ti'.lal 

luoco (escluse lemme ma 1118 con 
trolndleaZlooe. v1 cong•ta n- tJogo davo 
siete, po11ete ow ameme giraM uno e 
sparare ma non PQtrete lllUO'ltM PuO 
sembrarvlunatclhautì'izza:lo,ira1i:ien:sat! 

ala comodotA dl prazzarvt ~ aTCll~ 
sco awersano e bersagltar10 Cli eo:;,i men­
tre gli awersari in drfesa vr mane ano Inu­
tilmente 
Il Kam kaze é lnvoce la cosa pru sflZIOSa di 

tufi.o Tsam A1'8116 lo ract00,,e:e ve lo por 
tale a spasso e Quando lo U'..:izzate de • 

giata In uM specie di esp1os one atoma 

trascmando con "O! ali rntemo ChiunQue 
sia cosi stoltunato da trwars nelle vrcr· 

nanze. t comoctlsaimo se anlvato con 
1ntell1genza. pensatec entrate con Il 

r<am kale 1n una base 1Jwersaria poena dO 
d.leoson ve li potiate In o ta a a :ro 
ll10l1do e, una YOlta lana piana pulita. t 
WOWI compag111111bano la bandiera. mas 

saaano l'ooeflsco o fanno incetta d1 tesehl 

1 seconda dalla s1tuaZ10ne. 

Tllt.taO U SOMME 

O:'F.'rsi bonus I ruoli ges!:tili con I pcl!I\ 

~ 8!'(XIS' e ~di alcune 
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mappe, rendono roam Atlif/8 un QJllltosa 

di molto drverso dal o«<> Ollgl11Jle ci 
manct.erellbe anche VISIO Che viene '1911 

OulO a 11na e Ira tutto rispetto 

L'impo:.Wlone a &Qil3dfe lraSforma la r;o 
sotìa lrenelJCa dl Ou;;!o;B Il m un QUalQlsa 

da pu riflessivo Le lllCUlsionl vanno Pl3 

lcate assieme agli a;:ll membtl della 
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'IL' o11~tC l 1r• " .. ~ . . ,, • .... 

""' • . 

• -• IJ ; l.Y • 
K .. ,... t ,. .... srogiort Ire ihwli et.. 
.,... <W - ,..,, lit.-Jt 

squadra !che Sial'ID bai o meno) e la 
costruoone de le mappe e spesso spetta 

colare non SOio da un punto d1 Vi51a grafr 

oo ma a'lCtle slrutlurate 
L'Impegno della Id e la cin roposla in 

quesw mega mode palpalli;e a partre 

dalla noova inldffaccia gratica ,erameflla 

accattivante ma e è un ma 

TU IN CHE RUOLO GIOCHI? 
Une ... _ ..... lclll ,ili ..... Ani ..... ._. dlla dlii,..... 
llllti • shllanr Ml llsr• per •lllo Cllllttlltl:D.'e I 111°"'41 niol9 all'ln-
.._ ...... , ..... ,,.,., .... 1w1 ........ ,,.cl - ........ .. 
,. •• ~-ir1dlllllllltll _letleni ......................... .. 
111'9 • ....,, ... ti --.... IOb ,,.. - ti _. 111 , ......... t .. 
111 1·1 lllfalll llptl ti ... ,..... I ti IUii •111 lae I .'I Il-· 
lflllllrttlati. 
AIUIO llGflli I pM 11224lce; rt111121 le mu11bhnl dlii orte ..i o 
llbl!bstta ,_18111 ISCMlo ulll!Mlcallv• Il nlacU ti la1e1. Olllls• per clii 

- - tnYlnl - I c.tc:aeort 'lllOtl 111 •m1n1t Ml lllN1a1. 
DOUIUI: 11 ftrodtfatbla11111•. n - llldl ........ I - n111o dli 
-llta lii ralllloppllN I tllmnl Mttru--ctlll' liSd lt 111111, Se 
pel lo llCCOJllllbl COll lm Qllld ._ .... " ................... per 
far ., .. ,,,. I i-•8111 clii wl ca,.__ tllMssU. 
SCOUT: f*ftllo per lii tnUI .i F11t11, vt punwan. 41 ........ 11l1Lillllwl 1 

".,.,... dli '""" lncndlsll. ,,_.. ,.,. ............. ..... 
rl••ncl11111 qu1lsllll tipo di rnnr._ alle""*'* .....,. ftlal r nro. 
•UllD1 11 ICllll dli duri I 1*1rt. ApJIM lo Il ptll!zza cl li rltrvva - l't­
Mrgll • l'1m11tun r 200. Il Nlo 6 e"' r..,.11 si rt11nera, m12•1 P• ­
nuten scande aola quindo 11....._ UMI (-lnl11118 coa • ffllre 
au,.rlonl a 100 tendi I cai..), F_..,,t per chi lloca la dhu, - ­
llullna ,. clii ttllcca ...... lslat. 

u problema reale d1 questo r. m Atena 
consis!e ne I essere arr valo lardi e a un 
prezzo ormai insensato Da Qt:llldo è usci 

IO Ou3k11 Hl IJ! rete e stata da una 
miriade dl Mod Ml"! 1.(lda!i:à di gioco, 

mappe spettacolarl, sl<ln e moClelll peifett 

che ana fine del falli llarn> poco o nulla 

da fl'/ldlare a ques~ data cisk. I l3'l!lro 

svolto dalla comunità mond1a1e di appas­
sionali ha creato delle espans10nl eccel­

lcn11.11lascillte oltU<wtlD in modo del tutto 
gratu1!0. Perché quindi dover pagare quasi 

a prezzo Pll'!IO ques!o Team Arena? Al 

oormiooto l'ardua sentenza 

Ugo laviano 

PC COMMENTO 
r.8111 ~ colrwolge • diver1B, su 
questo non cl pian. Le nuove moda­
lità sono mollo ben s1udlale e riesco­

no r modificare r1cllcalmente la lilo­
sofia 1111 base del gioco Ol'iginale 
rinfrescandolo molto, Il che • quanto 
cl si dovrebbe aspettare da un data 
disk. le mappe brillano quasi futili di 

luce propria e alcune sono Ideate e 
realluate In manteni fenomenale. 
Peccalo per I nuovi model e le nuove 
skin: pochi e poco lsplratl Il proble­
ma reale di questa espansione è che 
In rete si possono scaricane anret­
tanU Mod, realluati con la ltessa 
cura, senza spondere una lira (telefe>­
no 1 parte). La Classe della Id e'• ma 
anche quella del materiate presente 
In reta non è da sottovatutare. Certo 
per gll 1ppassionati si tratta cl un 
ICqUlslD lmpmclndìblle, ma per 
molll tltrf font no ... 
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' Dopo un Incredibile successo nei paesi scandinavi e una messe di allori senza precedenti 
In Inghilterra e negli Stati Uniti, sbarca finalmente in Italia l'ultima (solo in ordine di tempo, 
si sperai) tra le tradizionali avventure punta•e•clicca: un viaggio meraviglioso! 

INfO 

çe..,.,Av~ 

Cau: fun So" 
Swlluppalllle: lnlemo 

D~31Jl'tn!I 

Pinzo: L ~ '"" "' 

• 

e 

SISTEMA CONSIGlllTO 

Sl111maopera!No: W ...,. 

P1• 111 n: PertU!i 126&+1t 

RAM: 64),lb 

Grallca: O.ecl30 

CD·llOM: 18 

SjleDOa llD: 1('b 

na VllCdl•a 1eona òel S0!!05CI n10 

è che lo awooture e I gi0cil1 cii 

ruolo goilno di un Pf!Vlleo<o OOI 
QIJJle I Reti A&tdl turno non 

Jl(Jlr.I rre1 usufruire owero non è atratto 
necessario che 11 sistema di QllJCO propoo10 

Sia in sé "O!lgtoole" purcr.l esso venga utt­
lzlato 1n mcxlo cre3!tJO per PfllPOrTe un'e 
sper1enZa rotTa!tYa e dì Q10CO memorabili. 

Crti<lo che tale tilOlla non abbia mal &YtJto 

conferma pou tulglda òl The lhl{J<'sl 

.lolml!y. la !UMI 8'Mll1lln OOla cameade 

norvegese F "1Sof1, un ~!Dio le Cli radici 

sooo COSI sald.1meme l)lanlale nella lrad1 

Zione da essere 1mmc<1aiarnente comJl(eo 
sillile e giocabile da tlùlQuc 8bbìa m:Jl l!lf 

mln:lto un tlolo de!b lr.dzJone 
SlemlilucasArs, ma nl terrcio slesso COSI 

C1t4t dlt si lrolll • - ...... lonat 4i 1imhcH•mo dualstlio t-fhl•t ... 

1re= ~e r4> da plllPOfSf 

come uno <h* più "' espene112t oo 
monòo dei vìdoogloclll da ~ òi GJbl1ei 
/l.nlg/11e Monl<ey lsliJ~ 

I IJIOCO Inizia Il ciò ChO wiene iment.1'1 

come un Mllo 'IOf'I 

all"lnlìlU del 1ent1treeslmo &ecOO • anche se 

IO ventà I amb BOIJZIOOB rialllla piu la metà 
del roslJi 8!lllJ na:anra oon abnl Sl.tl8lfi 
Ci3fi pennellale fantaienlJdle lCCJllll! I 
patanf giganh le sculture olograftte "le 

lllellaa:e wocal!). Per fJfll llll paragone. I 
r>.into EJsnrnlD cl Luc BessCJn al comallO 
è mollo piu fantasaenntlco• Ouda scel!3 Il 

backg10000. comunque, non è allano un 
male pòCllé pemlf.'l!ll li iòcflta:carsi r.me-

e le la-o aiwtà qootid :me senza per Qlle!.:0 

nnunchre a un certo tlflSO of WOtXter 

Lawentura In realtl nzJa In 'lrxlO miele 
tl.".'Ji!nle lr.a!teso In 000 Slraro ll'CXd:l 

135'( 111 cui la prot~L!. 1111 g1o;n 

ragazza di 11<1me Aprii Ryan SI trM a le· 

raglre oon un albero p.:lllirlta e llCMl Cli un 
aaao o U:e I lutlD ron è cane 
apcll'endamo ~ SOCj1o sogno 
scattmlo dal filltlle suticonsdo della rJgaz 

za Da Q tcl1e te~ a parte All1I è 
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ll!!!Jeg#a!a d.1 ~ SIJMi e SllT 5D1J11i 

cl ÌI ~pù 

t:::::<!:la dlmer.:.care per concentrarsi SI.li 

= l'.IO.i IXll!Clrll p.'àllemJ dell.1 vita 11JC!i· 

Allll eone scoimno ben presi(), 

e realtà Ull3 g1u;ane stude ntì:SSa ò 1111~ 

piena o 51Jeranre appena g unla dJlla Cillll· 

P311J3 neUa \)lg3J1lesta e ÌM13~ 
megalepol 11 Nl.w.1JQI!. ilsleme Id 8J S!J­

dcl'I e amici lnconlla~ nella gr.inde dtlà 

Aiml coocluce una Vita bo/lefmdne nel quar 
1iere :li Venlce. cosi Clll3malo per I riumernsl 

careJ Che si inteBoolno Ili le M case 
Venì:e e ura spede di lliCCOla 00011J111ta 
1S01ata, più tranqu a e a misura d uomo 

rispetll>alla 'bbdeMne1ana" Newport e 
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allilatl ~da $lil:lenti Api SlUtla 

a! Ao:arleMl3 aell' AM • l)U3<l'JOn3 da 

i/lvefe ~ 63!1IJ:lr!an:ente al bar loca 
le (Cbbllga!Dllo puma d• Incontro dda com 
pagoo d amici) e w;e In una WMI o atti! 

IO nella Casa di Confine Oue:.IO ltJogo d.Jl 

cunoso nome é une pensione per studcn~ 
ges111a eia una donna di nomo f d1tll e dal a 

sua oompal)l\3 M kkJ (e si' .) 

Arche net XXIII i;ccoto tutto sembra dunQ 
procediJle sul ti.nari cella reat14 ouot llana 

(se escludiamo on lastio1oso bloc:co crea!M> 

di Apf~. QIJ31che straoo fenomeno bllO un o 
loecurtura di un drago che si lll*'1a cane 
un drago 1cro et 90g'li), flllCM. preteOtJ!o 
eia teoomen1 ~e ~ d'<l 1111 

7l3l10 a ll!lerare la QUOt:d di ~ 

"Q113tlls:!" a:caòe Ql:ak:osa che pCt Apr1I 

e pei I SUOI amici satà I lllZIO Cli un Yla:lok> 
Cli scoper1a hsica e lllElal <Sica dJwelo 

98llZll prece!len 

TLJ è diviso In Qllll!Ofi. e I primo tra CJJeS!J 
è~ cblcato a!b presen!azjO-
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ne Pftl3gCl1iSta e del lilll rnor-*> Si 

traila d 111 prologo Cilll3 Slrottura 11 par. a 
sé ~ IJSl)ello al resto del glOCO COOS1 

&:er::!J auasl In un romanzo ~eranM> 
cos:eltlto da E>Jm!fld enigmi che 1n una' 

::ura vera e propna vi sono mo 11 tialO 

ghl e 111raW1so cl esSI appiendiarm d ret • 

lamenta e lndlrettamoote n»le cose della 
'll:a lii Ap Il, del suOI amici e detta grande 

megJ!opol1 luno clO non è affano l1ne a sé 
stesso ma contnbuisce a creare QUel lertila 

•erreoo JI allezt0ne emotiva che rendera 

ant;Ol'a ptJ 1mpo11antt gf1 epocat1 ll'IM!l che 

&tlnno per 6COO'Xligere la v11a OBiia piCCOla 

com unita 

Come abbiamo accemato. 13 Wutttn di 

glocodl TUnoo vincerà premi per la sua 
ClriglnaL:.i I pun:atore del mouse !XIO'ltrofta 

~t lutto, indttanOO IO~ !be 

~ nt> nmòo di QIOCO. cm quali 

oggel!i SI de5idera til(la 11'.erçre e cm ci. 
la si m lare p!llare I JUtta!Ore è "inie 

ocnte e dlccanOJ su un oggeao o oo per 

scroogio esso eseguirti 81J!om1(JcJmente 

1 azlOfle IJiù logjç<l a esso cotleoata Jper 
esr.mll«> •apma· una porta o "ruotare' una 
1113nopof3) Nel c.aso che due o p1u o.doni 

siaoo egualmente ioglçhe, una s.imf)llee 

!llSlfaccia a Icone appa~rà sullo schermo 
permettendo di sceg 1ere l'llllone desidera 

ta Per esemptO, una cammella riotro essere 

esammaia mangtS!a o setezion<im p0r 

essere ottena 1 ~ 

Le COO'ier.>azloni con i pe.'10tlaggi noo oto­
canu 8WellQOl'O tranite un 1 meoo 
&llrMfso I Cll'llO è possibile lalg!:eie ta 
r~ che ~dare. 
Spostando • ~ nella lasdl alLl delb 
SChefmo tnllne Il la'llO lllJIXVlrB 118 ICOne 

ctlt' permettono l'l!l)e!Lvamei1!8 di acT.ede 

re lfflef'ltlr IO deOli oggeUi raa:dti Cli lare 

apparire ~ 1neou delle op~on e di uscire dal 

glOCO Nat ua1men1e Oltre alla trama e al 
dialoghi un·~mntura si giudica sulla base 

d09l1 enigmi proposu In TU la maggior 
pane di essi è piuttosto fac1te. e oonslste 

11ell'ulll11wre gf1 oggel1J dell'mventarlo su 
altri elementi del paesaggio COSI da procllr­
re llllDnt che. a IO<O votta, ci permetteranno 
di ottenere al~ 1 og<Jelb o d1 accedere a 

flUOYIJ aree dcl QIOCO. Oua e là si ireontra il 

coosueto f)llaJe logico. come a2ionafl! nel-
1 ontne corret!n 1J1i intffiuttorl per natware 

un marxhinar1o ~come essi 

moc1ficano I orielltlmenlo di llleune barTet 

t ma In 00:1111ll'la ll.lnon ollre nulla d 

,...v;o ali' awentlliero Cile SI e la tto le ossa 
su Fata d ~o GJbr'iel Knigfll AIJrj 

non pul> mai monre In seQlrlll> alle sue ano­
li. e non vi soro ~ ciectll nel goooo (ilte­

si come ~ dalle quali non si pu1> piu 

usci.-e se non rk:ullcando~ In parole po'IE:le. 

se '11 IJOYalB blllccall pott:O grare Wlela­

mente 11 lun;io e In largo senza cmore !il 
ctlé noi vi wrrà I idea glllsta per andare 
a'l<!nb 

P1r Quanto gl en1ilfTll siano mediamente 

racdl, une mBllclata tra essi t però lastJdio­

snmente Illogica In un caso per esempio. è 

necessano uue un awcno non sull'anl 
male su cui sarebbe log1CO !arto, ma sul 

IUOQO ow si desidera che l'animate stesso 

' .: tJ 
,, 

' 
J •• ' Il I •• I . 

: 

le C.fftM.tilli ......... n..ilt • dfts.D - • ,.s .. , • .,..,.:il fllifl ,., .. . 
........ .......... ,,.,, ""1• .... ,., 

.... ' 14.I' I 
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SI spos!l - un'1dea tre a noi è >l!nutl SVIO 

0opo parecchia rrusm1zlone In attn casi Il 
gioco pr~ Cile la proCag:rl•Sla dopo 

8Vllre~ 111 azione~~ 

In una locazJone precedentemen!e Y1S1lata 

per scq>r,rv1 qualcosa di nuovo . sooza 
però dar e alcun lnclizio su ·dove' lahl cosa 
nuova à ~'mllal CIO n reaita non è 111 

prol)lema grave, perch! sa prestm? Cfle 
oonl avwntuooro bloccalo che si nspctti giri 

COfl1lllQUe per tutte le kx:azicnf tlet goco 

afta ricen:a di qtnk.osa Cile g1 è ~'lo 
Ma rendere tale teQ«t.l, In ab111 punn, un:i 

vur a e prupn.1 nocess1ta non è certo la scel 
lii di dl!Slgtl P1U telice di Tl.J 
E Ol.'I Cile cl lltM:llllO t1alle p,1111 della seztc>. 
ne 'dileru" vale ta pena nolare come I gioco 

non sia tocnol:lgieameote aV3112abSSlmo la 

grahca tinto 30' è Jrm,tata a un ~to 

640•480, mtnbe re anlmiizDi del perso 
roggi e del food.lll ((JJandO ci SllllO) sono 
abbastanza pnml!Mt tAp111, 1n parllcdnre, 

corre come t11e paperaJ. Tali um ti sono però 

PlU elle blland31J dalb grande creat'Vllà 

rrusUalil dal ~nella aeazlcna degli 

ambienb d• gioco e del per.magg piU o 

mooo fartastlcl che h popolano La wr11/1 è 

Cile $1131110 sperafllo Che fun Com 
llbbiar10 fallo ~bbastanza sokh da giusbllca 

re un TU 2 coo la ~ ~ del pnrro e la 

QI l3t:.\ lllCDCa Il G.J!xld /ìtWf1'Jl J. 
la ragooe per aJI Cl s:3lllO manlerlJU cOll 
generici nel presenlatll la 1ta111a è che Il 
prt)Ces::l) d scopena pragrmw dell'am 

tientlzble di TUt cmi COi!Tiolgm e 

pieno di so-presa cne rar.nente In passato 
slamo s1a11 C05Ì es.ia nel '1Yclare alcun 
Ché IJI base "lilosof • Ciel glOCO (il dtJal 

llT10 tra razionate e 8llfluale> ~ satdJ­

l!lOOle dot1111ta ne prma pa112 alt'!l'lmO 
convers.tllonì apparentemenl! mocenh 

tuna diScuSSIOOI! ua leCl\lCll e cor:teruito 
emw;o ncl'arte o la 9Chel1DSil consiOCra 

llOlle elle la "Casa li Ccnf:ie" SI lrlMI da'I 

\'EllO ai conf,ne tra lf •110000 dei gim-•fll artr 

S11 e quellO ipertecocioglco di NewportJ ma 
poi essa SI 111earroa n senso metr.s:co 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

attraverso la scoperta dell di due 

mondi, Srark (lecnologiCO) e ArtaCb ~anta 
sy) le cui chmmatlclle vlCel1lle QmO coo 
ve<genOO cdnvolgenOO gll lllllall!I 

er.trambl N. >n n remu di p;;; arx:he le 

la pena di notlre come I awentlla contsU 

a portare A, I na ui mondo a::m. ton 

'WOgeròl nel suo ~· ancll!J SlD 

amici e dando COSI senso etb ~ 
caratterlll!lllllllP di quesb ultimi uwenuti 

nella tlf•ma pana. Ouaooo su lo schermo 
accade qo i:itosa a quaJam a Cli a siamo 

affellOM!l OflCho I nostro cokM!lginenrD 6 

mevitabl mente magglOfe Vale itll ne la 

pena notara oome. malgraoo la relawa lad 

là di mdli Cllgml, i grooo sia rra:o ~ 
In del littn. ce TU a m r1corda!D l!ll1X 
ep.cl d1 GalJt;t!I Knl{Jht 1 e The Drg 'rtl è 
solo perché alJOOmo completato CJJeS11 
giocti mentre a~ ta li!tlbre se 

Cii) pub avere contmuito a un ceno oJ()lll! dì 

misticismo cho cln:ooda U ncordo d• .. 9 b'e 

espeoenze. J Da molto. rrollo !BmlXl tlOll 

viv!>.'31110 un &Mntura RlliClnale cosi 
be a COIM'.llgenl9 e prolond:l TLJ 6 in:> 

del rTll\!llOfl glochr a cui abbi~mo mal groca · 
IO: un • •o10 dle lll'rellbe pobHo essere un 

bel:>$110 Cllfo ma d'! nei scegliere I PC 
oer "lrum:ltsl" ha fl'lltalil1a!D da 90lo un 
genere che sembtaw agoniunnte. Ncll'era 

del FPS a dei fps lfi rst Persoo Shool6rs e 
Qlll!SfJBf Alai~ ae31l','llà, mnao;r:ano-

e cai:acllà di 'aa:Mare dir•lCSll•J:> (ma 

~ca 111 po di e llf'COI~ fC1 cima 
Ila qnafi!à cll8 daMo poù emozlo-

~~ lncs:Jll ~ Oioca!G PII 
l'M!llU!!Cllllle qJeSla] E CM1J13:l! plu 

PC COMMENTO 
Solo la relativa lacllità degll enigmi e 
un motore di gioco leggermente 

obsoleto ICRllllllO dal voto finale 
quella piccola manciata di punticini 
che avrebbe reso TLJ uno del utoll 
plU premlatJ nella storia di PCZetaJ 
TLJ è una grande esperienza emotiva 
• audioVìS1'11, çon una delle trame 
più colnvolgentl degll ut11ml dl«I 
anni e uno spetsore paragonabile al 
primo GabMI KnlghL Uno del titoli 
pili belli a cui abbia mai giocato In 
usolutol 
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Maledetti terroristi, ancora una volta a seminare il panico tra inermi civili! 
Fortuna che c'ì il Delta Force a vegliare su di noi ... o no? 
INfO 

6-1! ~.....WSb•• 

C1u: Nr:.valooic lnc 

SY11uppato11: l+:NlloQ~ 1nC. 

oi.lriooto11: e 1 e 

Preno: l 139 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 

si.~m• operaUw: w .. '111 ~ OOIJJl.fl 

Ptoceuore: PentliA!l I 4,)0 M~ 

RAM: 1?'11.'6 

611llea: Scntla 30 ~ Olreet X 7 O 

CO~CN: 8X 

Spazio ... I& axf.10 

n Pll!l!lD Cli ~Orosi sok!all spe 

d3~zzar. 111 nsctbsl SSìllle ITISSiO­

nl Mli lem11$1!0 ~è H 

Oet:a f1Jlte che dà I nome ab 

sene Cli giochi, a meta strada 111 razione 
JUa e la sn:cga In IC:!llO reale lna!Mpa 

la Cl~ ne! 1998 
Land 'li:ir.~ 1em> ~ dela serie 

Pfende i nome da 111 p:'DQCtt:l 111 bsll di svi 
ktppo p111sso I eseit:llD amerlc;m consl 
Mente In 11111 sene di accesson In graJo d1 
gara111 re ai e lruJl)e di ierra una maggae 
QUanùlà di tntonnazloni slA nemico e I 1ern 
lllllO, ollre a un boon numero d1 anrn ad alto 
oonlt>rtuto tocnotoglco (Vedi llO•) 

Tra I nl.IO'.'i 5lrumenU a disposizione ooi Il:!! 
dau. e dei QUll possiamo naturalmemo 
awalerci ne COISO del giOCo, M pou Impor· 

t1n1e è cename111a W StStcfl\1 sall)ll1~11e GPS 
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IGlobal l'oslù<llt ng Sat•~1te) Cile consente al 
sotcJato d1 avere sempre sotto controllo la 

posillone di nemici e al eat suita mappa 
nonché 1u1d I punti di impOltanza sualegica. 
Non manchera. come da trailmone. un 

discreto equipaggiamento di armi una tren· 

11na compresi 111a11 acc8SSOI , tra le quali 

soltc.1 Il fuclie d assalto OICW, che a~g un 
ge alta possib1 1tà di Sll<lmre rnlllche Cli colpi 

~ila cl lanc•1re gra~ate a lmmmenta1 O· 

ne. 
Delta Force. Land wamor sr anicota In tro 

sane di 20 missioni, d1 cui 1 O rnpide, nel 
OOlliO dP le Qllll I cl IJOVJ.'llllO a Jrontegg!llre 

s tua.ooru ad a IO rlsàilo 1n ogol par1e del 
:rondo Owlamente pnma d1 og~' mtSSiloe 
ierilamo todot1/imU ott~'letSO un oipldo 

br e11ng che a mette al corrente della slwa 
llOfl8 hllcandocl Obe!lM Pon\31' e secoo­
Clan. Nel CO"SO del g«0 oontrallliml un 

-*' persMllOOIO, BCdto eia in lstl di 5 
~ Qlll ~ an1l2ltstldle e alL;j 

partJ.:obn 'Snal<ette'. per~ .• 
~IOCe. silenziosa e aOl!e Qlll "fl"' 

re, In particolare coo 11 wtello. 'Gas Casi', 
lnvuce, è dotito di gra11de reslslllnìa e un 

fl8'Co massiccio. e pred lige l'uso degli 

espiosivl In ogni caso. pur controllando 
Sllmpie 111 solo personaggio, slamo spesso 
assls11t1 da uno del restanh QUattro, conlrol· 
lalo Clal computei 

Uno del problemi pr1oopa1J del primi c1Je 

101 della serlil, che pure h3noo riscosso un 
successo d screlO era COS!il!J;IO da 111 

motore gralco 20 decisamente ann~to. 

Cli$ oNme anurruiool a scatt e tll•ei a0ba­
'1ariza 'tiSlDsl lii bUJna notizia in quesU> 
teno aip.100 è cfle • wcdliO l1lOlDfe grafi· 

CO. M Vv• el Space Engine, é Slalo hnalmenle 

BOOiornalJ ed è 018 In gradO Cli gara111re I 
r....., 11>"'11'" ar~ 30 CC11 
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MsoluzJOne 111a$.«lma d11024•768. 
Moppo e QUI er.tra n gioco la "Sildrorne 
dela oooerta coru·. per C1Jf3le a meg00 I 
dettaglio grafico (comunque ion eo::elSo/, I 

progranvnaton della Noval!J9i1 sembrano 
Ml trasanW oo &liii elelmllo cl llllU 
taJva CfUC131e m un QIOCO tfi Queslo tillO 
l'lntell1gema M ficlale In r.ff•ttl I nostri 

netrid non sono attato rea e hamJ la 

le:ldenza a SM02re S&tla f)l'ezenl3 di lii 

http://www.oldgamesitalia.net/ • • • PROVE su SCHEllMO PC 
•1 ~~1:wa•11\'lft~;11 1•• 11 ;1 , , 

estraneo 1nom nel loro terrf!alo Per fare oo ca. cosia:hé dopo aver QllX3!D iro. miSsJo. S1ooe mutt1otayei del ~oco sm.11::aat meglio men~ lntcressanb, ooche 111 questo LJnd 
esemPJO se ci sono due tenonsti a dieci 

metll I IJlO altlD e ne late luorl uno 
Quali reazm '1 nspeltlli! Cf;:Jll a:iro? Coole 

minimo che entn lo azione per soovarvl ed 

elitmaM. sa non addull'ura Che oa l'aUar • 
me e àlami mtazi 

ne sap.-emo esattame!l!a dove si tro'13 l'av 

wecsano Si ~ di ' - dle PlltlOlllJO 
pena<izzano S!M!famerè ~ e lii 
longevità de la moda là no e player. Questi 

problen'I ~ inagtcamer.1e rena 

QUelll che sono I p1egl mayoion di Lanci WarrJOr, noo mancano 

Ebbene, la reazl<lne piu comune m land 
Wllr'OOr é la seguenr• nlenle di n ente. M 

lelroristl conlln:l3 a pel1uStrare con lo 

sguardo la sua potzJme cl tllfl UJnO, come 
se non fosse successo nulla Quando poi 

f)l'llndono la mlr3 e ll1lial10 a spata1e ci si 

Chiede se 8bbi:ll10 llll"SO ruso 00"1811111 

alla scuola serale lii Mr. Ma\j(J() dal momoo 
10 che non autlCC3no un colpo 
Ccr.tessiamo dle ltlpo • ....,, primlO la fili'· 

fl*lable IA del nefTlci in CN: a contronu> 1 

rerronsb di Land Warrlor sembrano far uso 
cli wi pesante coci<1ad di Val 001 e alloono· 
oen All:he nel flwlll successivi, t'lraemen 
Il! del t.lelkl di d1tfico11a non corrisponde 
tinto a un alt 11anlelllo del'IA òi!I nemico. 

~'lto piuttoslO a 111 mal!llQ' runero o 
nemlC1 Oa a~rinare che nel:o fasi piu con-
01ate, trasforma Lind Warnor quas11n un 
F11S1 Person Shootor 

lnoltte, la ~ dei nericl sula 

vmione rDJlt:)tr,w gioco da semor e 1 

pnnc pale puito d filaa serie. land 

Warnor può essere g oca 'l'3 LAN o inlcr 
net ~ QUllSl ul:i!no caso. I~ mette 8 

~ fJl'ClrlJ SISlelm d -
denominalo Novawortd, In grado d gesure 

un nllllero '1\lSS1!llll di 50 gioc:a'wr per 
missble, mpe111r oere ;je dassidle 

oo Deatnmattn singolo o e SQUadra. 

Warrlor (grafoea e l!1lmaZOi di tuln ivello, 

sonoro nwemll8e ~ di g:oc:o • 
e S1rateg1camente Interessanti), e minando 

~ f)l'oblema del IA del r emltO Tra I al1ro 

l)raZl8 al 5ìSl8m3 d CCll11l!!icaZKI vocale 

Voioo-°"91Net,1n1erno Il sene NovaYiOl1d 
chiunque posseg03 un3 scheda a JdlO Full 

Dt.ci:ex e un microlonO può COll1lri:are a 
VIJCtl con f)l'oprt a~ e CXlfllll,lg.'l di 

squadra, g:ld~ndo d un co1n~gimento 

a1W11 mun1t11e 
P.esla d3 &JlµatSI dle ti hr'..io. t-b;'Jlogic 

Presi pl\I attan..iooe 8fto ~ della go. 

LAND WARRIOR, LA REALTÀ OLTRE 
L'IMMAGINAZIONE 
I pr899tto ...... Wlnior Clii di I titolo .. t8r10 capitolo Mlii urto Oeltl 
f9co - • l'l•llO clllll faatasll del tum .. nlogk. lnflittl, • 1111 tttt elle 
PEwclb -icw ll'ftlnl llllaliiMltt Ml ..... f111111*1D, 811o ..... di 
nrndert MCOra più lebB Il proprie truppe. Allt nHuppo dol progn-, Il 
cui i:osto al •nll-• Intorno al 2 mlllardl di dala..t, •- ""-Atl •nelle Il 
OOl'flll ... ~•••Il sDll sll•llst. SI 
C811:ell dle, ....... proprie .. qa•I'­
• tino •I 2014, uranno '5.000 lt 8'1111 • gli 
alrunltilll clii Yen'llMO dlstrtbultl 81 soldati. 
Dlft ICI •f'llll '*1lcllta - Il fuclt d'aul­
tD OICW. I hidlt ••1cqu11 UAW,-• , .. 
cl °"""'8 l9IO Specillt tlmlltlD, llotitlo cl WI 
lllOllltw clii COllMntlri al soldato di vl1uMnare In 
t-.o ...... 11111 .. flcl, mappt dlglWI t lnfolma. 
no.I ...... 1z1a .. - ............ ...... 
wi'lf'lllllura ultn"""8 ... ti di ,&altre llltdullrt, 
In gride cl fN'Oiellll•"' li soldato dli •ml di ploeolo 
calllll'o. ti ,....,.no lanci Wlln1or - • lbtll Ullll -
plce fwlllil cl llplrulent .-11ow11o11c: Infatti. 1111 
IWID delle-•-, P...clto ~ Nt sti­
pulalO un cantraltll di c.llabanl~ con .. software 
Il- I 8dosst I lltoll Dtlta Farce IOllO utlllzutl per 
lt f8Sl cl I lldlSb M 11 ilO dlii Mld.ttL 
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lucaOIWa 

PC COMMENTO 

La vaneli di 111'1111 • disposizione • Il 
mappe grandi • ricche di tmeressan11 
spunti stratllglcl costituiscono eltret­
tantl punti di fOtU di land Warrlor. Il 
motore grafico supporta flnalmenbl I 
30 anche se, In QUlnlD 8cf anll1llllOl1i 

• def111ltione grafie• di penonagg1 e 
amb1111t1, n giOCO resti Ull8 spanna 
iDdlml r1splttD ... •Itri disponibili 
1111 11111 ca ID. 
In pralica. quindi, pur rappresentan· 
do certamente un passo In avantl 
riSptllD al pracld1nll titoll, questo 
i.no cap!lok> de~ serie Delta Forte 
appare alquanto debole In modolib\ 
single player, a c11111 principalmente 
di un'lnlelligenza Artificiale abbll­
stanu depriment1. In effetti, li gioco 
offre Il suo megllo In modalità multi· 
player, dove giocatori umani prendo­
no Il posto clegU ottusi person811gi 

gttlltf dal computer, garantendo 
sfide lnteressanll a certo più appas· 
lloNntl. In deftnitlva, per chi ama Il 
gioco In reta, Land W111iol resti una 
scel1a conslgflata. Se la lotta al ter· 
rortsmo vi BPP8SSlona ma siete soliti 
giocare In smgll pl<;ys ... beh, non 
e•• dubbio che Ralnbow Slx: Rogue 
Spear rappresenti ancora Il mlgllor 
titolo sul mercato. 
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Gli orchi farfugliano alle mie spalle, • ridono di me. Perdo sangue, troppo sangue, 
non posso battermi adesso. Mi servirebbe ... un panino al formaggio! 

INFO 

Sviluppatore: licOof Aci SI•""°" 
Dltblbut0<1: Hai lax 
Preuo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
S11ttm1 openitlwo: 'Mrò"" o• o M.l/2000 

--""11>Jm ;o.i 
RAM: 178118 
Gnllca: Ort1t1 lO çon 32 Me 
CO-ROM· 24' 
Spulo su HO; 750 l.!ll 

cne IMllfl già aen~to patlara di 

Questo Sev!r.ltx:ll. del resto era un 
lllOb mD!li> atteso Per Chi stesse 
cascanlo tb&l llU\Ue IOCChk> Cile 

vi tata maiel. preds:arno Slbto 1111 cosa 
non st3mO par\l11do dl un VISO e IJlcpm 
ff'G IO GOR Cile d1 si "1lQbl e gll elcmel 4' 

ruotis1ld di QUe$IO ~lolo pur bellissWno, 

sono Gntlall 
P« tare un ~ nemmeno lanlO 

azztlCOlto. seima un po di ga:nro a 
Oiablo. ma coo 1118 visuale al!a T()(TÒ 

Raider 
OK. non PlllpOO, "1S10 che gU ICOlltri 9000 

quasi tuttJ corpo a corpo e vlS1a la P1eaen1a 
delle •comoo· ooma nel P<Cthf.'l<luro 
!risomma. definitelo un po' come.,; pa1e, 
questo 58verance ma non 1011oratek>, 
anche perché sluOge si elle oohnlzlonl ma si 
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1asc1a glOC8re che è un 1>1aom E se dopo 

avetk> Imito p<op110 non nusc1te ad allllan • 
dollark> potete sempre shctare un amico a 
s111g01ar /8t1l0fl~ dentro una delle splendide 
arilllfl mUlholayill pri!Sllnt1 

TRAMA? OUALE TRAMA? 
Come nella miglior tmd1zlone d•I plethltl 
plcchlil dt es1razlone fantasy possiamo lnf 

zlalmente sceQ11e1e Il oost10 personaggio tn 
una rosa di QWttro elemenh lJCMllmo U 

cavaheie, un po' allllmpato ma ancora cai • 

zu~ssuno ramanone, elle QUI recl1a H ruolo 
della LJta Crolt un po meno rnbramta 
qulnd H rono, <Xf1 la bartle roo:sa e M bOcca 

le et tma e, per firire, I barbaro, ~ sosia 
di oo Ctnin qiaWOQUe GIU\'.lO 1 nru tatlJJQ 

gi Ci QUCSt lllirno ml semlltano cooce00re 
un po lflXlPO alle rmde del momento (a 

QUeslD pino perctté non largil an:l18 I 

lielCing SIA! ombe!co?) Nel C01111ieslll 
CXJllllr4J8, 1! 11:1 enze Ira un~ 

e l'altro sono ben ma1cate, e donano un 
gameplay sufflclentemenre diverso a eia· 
scuno d!ll quattro episodi Il problema, sem· 

mal è che nella realttzalÌone d!l1 vasll llve!ll 
cli gtOCO SI S31ebbe potuto. a nostro al"llSO, 

carancnuare ane« di pliJ le ambientazioni 

Il nsultato è, lr'/8CB, rin troppo omogeneo. 
1 meno per quel che 119Uarda 1 tre perso­

flllllQI masc11111, mentre nsul!a prcicevoinen· 
te lisL1n1e (iU'neno 1111llil!menlel I anbentl­

zlone deD'8111i1!21l1le. Ma peittie ll'lli quesu 
(JJ3ttro sin1ll:iconl un bel giorno nanno 
tano 8ll11I e t:eoaon e Si sono ir::amminaL 
verso Idi osti!l'1 M lrilio di ogni e;:1S1»0 

\'iene lomila 1118 PII suc:ar la SjJegJZtOlle 

r 
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ne. sono CilVlll 

tamente curioso, YOQlio andare a V!ldere che 

succede. Nela latus;:«le. cqiur.o del 

quattro peraoM991 s1 rar~ strada coo I SUOI 

ITlllZZl e a llOl ncn 1es1.1 che scegliere coo 
quale Jii21are 

CAPITOlO I: I. CAVAUERE 
TranQll!U1 QUI 11 "berluska' non c'entra 

~'ne pa1ere11io nei cal)ltDb Sl.d 
"nano· .J. e I nostro cava11ere è tuuo 

meno che un uomo o bele parole E Sla1o 

lmpugionato da un suo rrvale malvaglO 1ma 
va?) e ad8sSO langue m una png!OOO mecll· 

tando vendetta Inizia cosi raV'19111Ura tlì 
11uesl'LOmO dal passato glonoso, pronto a 

imlJracdare ancora una ~ la S(:3da Pòf 
d fendere 1 SUOt valori e I suol Ideali Come 
lite' Oie ca ne trega òegl Ideali. wg11arn:1 
11 sangue? E saflljue avrete! Ma att!ll'I~ a 
non _.Ilare I 131Tìgeralo 'pirentaA 1oc,·, o 
a oon diSabuitare l'opzione ·gore" (llen3 ra 
b!Jta..'ilnl de8'~e 'tlusll' ok. ok. SI 

scherlaJ, annmenn dì sangue ll"JP'IO non 
ne vedrete. Gli S'l'IWP310rl. Intatti, attunll 
~ esigenze oei j)iiJ pia:W, hanno lnsetHo 

delle op,z1onl per rendere !'anone meno 

Cf1Jel1tl e~~ 11111et!ete che 

anche per me che non ho fJIU otto anni le 
·mauaio· di~ SOl1l stile decisa 
men!B al 01 sopra 01 quanto m1 aspettassi. 

Otment taYO pnma Cli svegllarci 10 quella 

Qiab ~ di Qll 1111111 sarel>be 

boOna norma a~rontare I ccmodo tUIO!ial. 

onde ev1l.Jfe di tr llY3ISI dlvan' a un 0tt:0 

llel1 armato setlza saoere cne tast~ schlac 
dare Nel llltorial ci viene lllClltl spl8gato 

(ma gll awas$klnall ti RPG ~ cose le 

Sillloo) che noo tutte le armi tanno ul caso 

l10S1IO e che ar.iene usare SOIO 811111 allilt 

IB al nOSl/O (le!SQ<lagglO Per I ca'311ere. di 

norma, n spada di meoia graroem e 
uno scudo 5(ll'l(l plu cne S1Jlheienb 

Ma ncn di sole lll3date è lallll ~ oioco· 
I puzzte-&OMoo. seqiur In lorma limitata e 
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non 86!ll00al1le. è pres6111ll anct.e QUI Ul 
lom1e cliir.met1te lfiefse per og1i pe:so­

nagQIO. Nel caso del ca~ ruso cl c:er1I 
oggetu si nveta tondameolale, alllle oer 
esel'nolo la b'Ce Mecamo li ttovaltl di 

Ironie a una p la di casse di legno e proo00 

non ce la laa:IJlno a !tJltdolirle; uxx:ai 

ci msegn~. raccogli UM toraa sperua da 

18ml. aa:andila .isai100 1n1 IOltia accesa Il 
muro, qulfldi usala sulle wse t1l ~ 

Facile no? la cosa p!IJ bella è cbe 
awiene trnmrta un srstema di "rcoum:s­
mecito' deg oOQal11 òecrsamen:e ~ 
so. ancl'.e se Q!à strutla!O In 
prallCa mentre Cl mUO"iamo, I ~ per 

sonawto •pt1.1• di tanto In l31!0 dde 

cose, o mrundo di conseguenza la llOS!ra 

atteMCne su dl esse Suo'l oggo::1 µ03! 

appare qvlOdl una d Oascaf.3 111 Old 
rromen:o l'oggetto è "seteziona: • e p00 

essere usato. Se gll ogge:: SCl1l piu di 1111) 

e è 111 l3SID apposito per passare da un 

ogge!!C d altro In sequenza hno a quello 
elle 1iSS3. In lDtlfe ogni per SllllaQOIO 

111 n kria11ta1t 1JOO per lo 8lrnl IJlO per gli 

Slld e im oer o& ogge:J e PQlilrli. Coo 
ap;i;isl:l 13Sll è possb!e carmare al Y010 1e 

e cigger:~ 9!llZ3 ~ di rnier 
~ mnoa::: che nsu~.a allba 

m m111Xl1 - si!uil!lonl pou concitate. 

CAPfTOlO Il: t AMAZZONE 
Ouezla llJfZela di belle speranze e da! gen-
e espello. Inizia la sue avventura In un una 

soeae di fin P3fk aiteoo coo QUll:l'O ~ 

p11am1dl a gradoni dll ll$plorare e un.1 quan 

Uà 001 lndilferento di oo:lll m<tvagi e lllP 
pote tra I pled ~l'economa COIT1lllo1SS1Va 

<181 gioco questo eptsodio è QUeUO Più onen 

tno a! pulllll soMng 111 puro stile Tomò 

ffJKJel': prem aues10 bottone e poi quell'al 

tro, por 8bbas&! la leva, por evi:a la ~ 
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la, ea: ea: Come arma preter.:a.'" q:ies:o 

CMl), V3 siantnenle -· "baslo­
ne·. IJICinlto o mero elle ll!l1aZ200t' 

gestisce con oranoe lb!i:a l'llccal> SCbl 

IO che negli spaz llllgUSll sa lllU 11f!Ole 

tieccare I moWi e mar.o pw :atile beccare Il 
murol A lai propos::o e· è da <lite che I olti­

mo mo101e graflco filllffiàrdo nella maler a· 

hz1n11one di "' b amb en~ all'aperto, 
mostra Il ~31'CO a QU31ctre prolllem1110 rn 

Sllualloni da ~ La VISU31e, come vi CArll'OlO ID: Il N.AllO 
sarete ncccltll. 6 ogi;iancrat1 aie soaloe del Fiera l1lrPe li tle\llt0r1. i OOlll sarabbelo per 
~ I cte la si elle questo r\00 na!I..-a • e COllemfll3!1,.. Ma guai a ITEt · 

sUI as:e tleS!la Sinistra lasClando rasse C01!rO IJlO li lolO, armali> ii aa:etta e 
wnJcale ibero e gest:bile dal o:oamre pe: li più inaroob:.J nero. ra.oiaio a 
cane crede. ncrmalmenle ne=. fasi Ci com- rag;cne tia l'altlO 

tllllllmento 6 più axncxil tf ;are la h!lei:a· 
mera 11 allJ cOtSi da avere la più an"1)ia 

vtsuale possill<Je, ma nei cunicoll, o qual10:l 

s a1110 con le spa le a1 muro. ·scana" I llug 

la visuale si blooca e il mouse 11011 comuni 

ca pou c:ot nostro a1te1 ego. Ca?te Cile r ':i>­

V-drsl coo ta lelecamB<a spalmata SUI lonOo­

SClllena della JIOSIT3 amld1et!a (visuale per 

altro pl3t::mle) mer.lfe dal! m pana~ 
CIJl'O d mazzolia dì ~ !10l1 è es.:13 

men!e M n<ISSlniO E Q: ies:;> lencrre IO si 

\91 ra ben lnteSO. con uu 1 per90RIQQi 

La sokJliooe Cile petDdl ·~ llO aootlalO 
è Slata Qldl di attrare I nel1llCI I lllU ll06SI· 

1><1e all'll)CrtJ e di certa1e comunque d1 non 
aare ma le spaHe al ml.fa 
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!rtll!!lll matlaCChoni che tanto o llaMo 

llllleflStelllO nel capitoli precederui, QUI 

sta.1110 lat~ndo P!C>flf•O U110 ~trage e oon 
po$Sl.1010 certo restare a guardare 
Nonos1ante ti suo bullo lncedo•re ti nano di 

Stverance ~ torse •I personaggt0 che plu llO 

apprezzala •I suo mooo di eooilattere è 
d verumtlssilllO e mollo piu cruento dei due 

tieltOOa(l!ll preceden~. 1n Qlresto senso 
awfdnal1lilSI a.'lo ~ del bartlaro. 

Se qllllculo 11 redazione 111 ha acconter.ta­
IO dcMes:e vedere L'J le llm'3gllll di QUeSle 

~ I rlsltbr> di Lllltl Ioga ll1il bella 
ganila mmatai 
E già perché se e' è ll1il cosa che 11 

Severance Si soreca. queste sono te mutila· 

• 

ZIOlll Ma vi Immaginai~ yr, coseno alto un 
metro e v~nu, forte come un orso e m·io· 
lato come un· ape Cile VI viene addosso 

armato di un act6tla più vrossa di Ili? lo 

me la daret a gamlJe, visto che dopo le 

gambe se le ben& kJl per bofo!O 

U1 altra COSD che ho PQleCChio ~ 
Ci Cltlesto epscoo sono le ll!lhief1ta1lor 
dec:s:lmellle suggesti';-e mo.:o lllU orlQinal 
e OccadcrtJ del cbsslto caslello !Sai Cl1e 

tiaecO. e cb::ls:llncntD lontane daOll sreiec:.­

PI "tombi aiderian1" In !ll si mlJIM! l'amaz­
llllll', ancora una YOfta O;\'IC!nandos1 pe1 

st le e realtWZlooo agir SClll'lan In cul si 

mucm 11 bifteto Ma di ti~ 11131 pallera n 
Pf'OSSllllO capitolo? (NrtR, boh?, 

CAl'ITOl.O IV: IL M•IARO 
Ed eccolo qua M nostro Collan dalla mascella 

bronzea! Lui si che e oo vero macho. 1.art'è 

Che V suo artt.ork ~ gtonoso nella 

sctiearo!9 cl~ del i.oco. 
Come 'oUlle le ndìZioue. i ~ blWbln 6 
111lc>O~nonb:lda8 ll>C$8. ~ 

ngu3ldO a.'la bi3Jdlena lntma. rçoro5iltlell· 

te di pele bcrtti3ta e pell'lC:Ctm) Le sue 
ami pre'tlf1te 8000 lo spadone a due mani, 

per l'uso del quale non é ~·lbile 1mbrncda· 

re anche lo scudo e la clilSSrca faretra A tal 

proposito ne' tutooot è presente una speaflCS 

locazta1C per allenarsi nl bro oon l'atro e vi 
COllSlgiO di restili:i per Pilrted1t0 ad al!eoer· 
Il' L'uso de•'artO 6 i1fat!I pdtll6Jo vamag­
gioso In peieccll momeiJJ e Qli lallW• del 

biWlro lllOOlno decisamente a llSllftame 

l'IM!a Baltl intalll 111 ai11JO me= a ~ 
aime si deYe ed ecco che I llOlllO llOO'ID) va 
QIU aime una pera cona lllt!Xllle 111 P<l'. SI 

porta le m3li YefSO fil ferrta I~ la guatrJa 

Sl111/Ju11ando gk cn::tJ0, e 111!"18 Stramazlll 

at suolo Scooe llK•Ho clncmJtDgrilflChe e di 

sicuro ln,.iatto. Ma &3 ben clltnro che noo è 

pe1 codatdta elle • no .110 si tooe a dr>lanza 
e v1 as$1CUn> che prelerlre:;t~ motre CO!l lllil 
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l1ecda • petto~ rn d • QUel'at.J 
modo cne il nostro Conan predilige Quale? 

la <Mapilazbie I CJJ1ie st no! 

GAIUPUt GIAfKA ECC. 
r.ionostatl'.a ta vaneia delle locaiJorl e ~ 
stili del singoli personaggi. ~ gamep1ay <11 

Se~ lesta CllllUlque Wwatl I lii 

modello clle, nello specifico con uga at>Da 

s:anza bene u pjCChlackJro a SJ)ildate oon Il 

OOOCO li IUOO fla:alldOCI ClenlltJ 1.11 oo· ò 

actioo adventure che 11(111 guasta mal Gli 
elemen1l Mfcs1ld SI an:telllzano neJ:8 

suddV1S1ooe '" lvelli, 1n tutto QUattro, che 
ogni personaggio raggiunge di 'IOiia In YOlta 

migllcqndo 111 atl. li coo ~ .. 18 ami e 
nello soec1hch8 preferenze di ogni peiso· 

"3001) YefSO oe:• i!ial'l 3' 

po irnrnec1JtD, etrTU'qOO laci!e da llllPl8ll f.J momento d1 lniZfare a giocn noteremo 

poi dtJe valOO. uno a destra e uno a sinistra 
<lelkl &Clmno. lndiclwJlj ~ 

n06tro potere 1n attacoo e In 011esa. 

Ctesc:endo di l1YeOo. o utilirlando ami più 

ir.a •qc:ll n~ r-;::~llO ila! aere per gradi, nellO stesso modo 1n cui n 
IUOb scNmndo da a1l lllltilab e da 11!!\ta 
larghe Oli!tl centimetri Inorridirete (forse) 

anche voi quando lo vedre:e non IOlo allar 

galSI a l8ml ma gocx:laare In llep!di rl'IOll 

g.u dentro la gra:a di un 10111blno o I a11fmtto 

a 111a roccia Pe' coné:;:jera 1.11 p!aim perlormanti, entrambi quest. 'f.llori rnit,foara· as1:lle 11..eti 
no, cool come eumeNMtO i !"()Stri pooll vita 

OUes:. uftJmi possono essere relntegra11 

s11ada tacendo. con drversJ llPI d1 ahm6nh 

$0.1ISI per O scenari allbiarT'o I pane, I 
toonaggio, la carne 1 la truua ma ancne 
alwi V~ di l\al9hl 1 dì railoci Ognuno di 

~ lim:'11: 19 un potere f1Ul1lZioMle dd 

rlthletb'o 

$E9l'lO ........... 

IJIU tem;lOt 

allo s:esso 
per$ClllQIJIC 

rrossa C9'i ....... 
detemnt 

rostro personagolO tl'esce di hdo e 
a::n appren<lll n!JO'<e mosse. 

La graloca, in tulio ciò, fa la sua parie, 

moslrandoci modell ~ rramen1e reaBmlf • 
aml118lloni coov1ncenb e scenari molto sug­
geslJ'li GIUS!o un appun1o lo larei Bltl tu i 

I# hlliOre a coloMa sonora quasi assoote 

nel momeid d calma ma trOOla ad alimen· 

tara • ~ 1181 momenti OOctsM Prima 
ctl8 qua!co6a accada nsomma. senfllllte 

w crirrotica. 111 ti0 • tlllAlO ll1ilol me che Cl!!11)fe ... rullo ò lilrròll 

non dà W giusto risalto ai 32 b<t di colore che 

le moderne sctieoe gratiehe permea...-., In Sebast11no Pupillo 

fereme. e oosl sarà plu tac~e mettersi 1n tano I Otll9 r.ac:x t :hUi::nl, ........ comp..'flso le !E!llture vantano, 8lle 'ld'.e 

mnt1\Slonl dawcro raggU31devoli e renoooo tooe coo I prosdl.ro IJIUtt.lS:O elle con 1 Illesa e ix== c;;11~ ~'Et!~ 

lungnl Non mancano. come di consueto. le 1J1peJ!l'l&a1CNliV,i'C#1 e:: -:::;;::= 
paz1D11i ngeneranLJ Che posso anche essere tivc!lo per llSSlrt 

CUSIOClla netl rmnlariO, reame a cii3"11 e ccme la=;::;= 
OQQElltl di vana ut11tlà Venendo al combaltl· IOl1811lf • l°All!Ollll :a 
menti,• pos$ibile O&telVale un Bl1l'O fa1ùlre 
determinante per ta riuscita d1 ooo saintro. cevofissl1 o 
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alcUnl paesaggi Cl ire bellem lisam'a':lll 

Nel oomple$$0 potremmo dite Che laddove I 
colori oon sono lanllS6iml e nenarlel'IO 1 

pohgonl. I atmo61dra è resa COOUlQU!I d.Jlla 

pa bellena delle tellure e dal giocll di luci e 
11qi. <imbre, quesll ul!lmi sapìell:enleltte dol!ati e 

usali oon maestna_ Anan di piarev(>(lssi 

mo ìnpat!ll Ja rm gra·a dell'acqua, m 
cui supetftehe increspata si rl!'eaono '1!rosl­

milmet11e 9~ scenari circostall!I e le '°"' 
lumlllose Me!10 beni gli el!altl paltii:lelbii, 

se~re 141 rifenmento a1 J1Qu1d1 ma q1ws1 ul· 
lll10 é!ettl passa deCisarnen:l! lii Q;COll(ll) 

piano rispetto alla realazazione di un anro 

liQUido the ~ concreto sccrre a fttrl • san­
gue. \1 stuprllte ~) 3nche \'lii di Cllllle la 
prenosa e rubiconda sostanl.11 si sparge at 

pc-. COMMENTO 
Un gioco che non si lascll lfllggn 

niente, questo SI/veni"". E' dlver· 
lente come 1.111ell0n ac!Yenture, 
vanta llwlh ben congegnatl • dall'ot· 
lima resa grafica, aggiunge combat· 
llmentJ 1H'ultlmo sangt1e ed elernentl 
ruonsttcf, suddividendo 11 l!Jtto In 
qualbo capltoll diversi per ambienta· 
zlone, tmlll e protagonlm. Se non 
fosse per quel prOblemucclo alla 
gestione oella telecamera che a volti 
rende conlusionart gli scomrt, avrel>­
ba meritato un voto da lavora ... 
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' 
' I gatti hanno nove vite. Heroes of Might and Magie 3 ne ha molte di più, 

e il solo Heroes Chronicles rappresenta quattro reincarnazioni in un colpo solo. 
New World Computing meglio di Budda? 

INFO 

Gener., A<-1«1nn s11a1eg1C1 

c...: New Wotld Computino 

Swlluppalln: ~ 

~:300 
.......,, , ... (jO(X) 

SISTEMA CONSIGUATO 

~ ope<11llwo: ·' 1:1 9' 

"-"' 200 t.tlz 

RAM: l< Mb 

Gr1nca: No • 

CD-ROM: ex o -oe 
Spulo ar HD: N O 

li non c:ooosce la saga d He:oes cl 

A~ and ~ 3 non Ila IMI 
compra•o una IMsta di vldilogoclli 

e ll'Qbabilm~ta pos.-;itlde un per 
sonal COmputlll SOio da pochi m~ 

Artanzlone prego. Si sta pdfbndo di UflO cill 
~I \'ldeogiCChl d ~e. 000 stra:egi• 

co a 11.ni d1e nesce a essere~ e 

lnmeci:l:ll 11111 * S1BSSO llll'IW cu1c:tcsoo 
e profonli:I Oescmendo l'arle d1 creare 
vtcleogtochl awnenu come ~ de tatJ 

aldllmia. si pii> attennate çho con H!1ll}t'S 3 
la New WOOd Compottng è SWl.1 In !ll8do di 

trlllOOlare a piomll> 11 oro E di PIWlbO lntZla 

a essercene S8f'lllf8 dì men:> 111 giio. m.mtJe 
I oro è tAtra IMMJta1o Cile Il 6 s1rimaio 
I 11aesso del gioco mei:erw &U 111efca::> 
ogri sorta di aoo-on. data i:ld\ e verSIOOe 

rrlllduta. Dopo le svanata ~ del 

gioco oog111ale e (Jlll I~ di tre espanslOnl nia 
nk:he. senza contare I ll'leiN creali coo l'edi· 

tllf di l!llSSlOl11 cl ll1Mamo dav:lnt a ouesu 
qu;itt10 ro piU!IDS1D ~ c111arro 
"Her:>es C1nridd Dr ct1e si IJalla? Presb 
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detto: di ~na saga PP1c:11n QUal!rO atti, ven· 
duti separatamente e 11 ttl a prezzo cm:or 
renziale forca 30 000 ire "uro'). raa:ontala 

llSilll<i> fètoo3 "Mgn: and Magc 3 l'.b. 

niente 00\i!à nel ITQre del 1JOOJ e nerrme­
no nel inlelba:ia lm tn7llilmo nerrrneno 
una wi llJl7<.I pe: ogrwo del qllilttro ejll· 

sro. propno 111cn1t di mm Si po5S(lt10 

COOS1derare I quattro Cd cli ffliroes 

Chrtlnic/eS q1mtuo cn111p:ig!le di gioco 

aggiumve ma Mtm stand alr.ne t quattro 
giocil. ctiarm~ ncll'orcinc d usd1a 

Vt.lrlollts or tro w:rstel.:incl', • Cooqocst or 
1116 IJtKJPrworld', • Masters of lhB eielnenlf 
e "CJJsll Of lfll 0fa{plS•, raccontano le ept 

dl6 OCSlil ili Tam.rn, U1 re biZZalO ma 
&OCR:ltlO 111 eroe \1!fSllllle elle si Vlell8 a 
tt\'Jre di ;ùla In Qla Il siluazJcn SCIJIW1lj 

Per uscimc non oo...c\ lare altro che racluna 

re da'le In~. chlamaie al suo sotd:l allrl 
eroi, conquistare artetaru lllélQICI e c1tlil 

1wmlche e, Infine, àorTllnars gl awers:lfl con 
la IOl'll N~te ili n.JO\'O per l"ruipuntO Ogni 

gioco 6 COf1llOSIO da soli otto scenan 1113 

1eS10 1n aJI s1 raa:orca "*1uZill63ment r 11-

YOMllsl del:a sit.J:IZklle. ~ v.irt Cd non 
sono punroppo presenti alto scerun. eOl:ll' e 
neml0010 ID campagna di Erathla detl or1gt 

nJle Hl'fOllS 3. 

llKA SAGA INflNllA ••• 

~più elle 5alib!D che la 300 lttJli 

m=o 111 'leldla QOOSl3 saoa 

per sfamare Iran plu apl)3SSIOllllll oolla serte 

Hetoes. sempie piu ìn cnsl d'ast1nmw In 

attesa li HetOBs 4. EIT"Dl'e: <l:llla sollwale 
hOuse velllalllO a sape11 elle~ qwnro 
ro uo deslliall a cebo che non cu mco­
no per 11ertte 1a serie e Cile OOl'!etibero aw1 
ClmSI al go:o propno grilllll a q..iesb bloh 

ecoromict, peraltro molto meno 11 lhc1N delle 

ulwn~ espansiool. Bluarro .. fori.e alla 300 

noo si sono resi coolo che oramm nei ne<J<>ll 
di Yldeogl0Ch1 SI trov-~no a prezij st1actiati 

$13 Herots 3 Sh:1<bN "'Doat!l Che lflCUle 

cmJl(el<I, sulb Qll ~ ed elllll iilllà 

non~ nemmerosof1erm.irml lrlSollma 

dlCOOO ~lo che "1ll)tlono me I Quat!IO cd d1 

HefOes Chronlctes non possono veramente 
essera OOOSIQllab al 110>1tllln1 della sene 
Vista f mbatlil1le concorrenza I}.~ ropitoll 

~ntl. Rll1lana da lldicare se gM 

~· di Uçl dola dctlb.'L'1o Plerxle­

~ ·~1 "Cl' -al· 
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ro ro Visto dli m1 posso tra~ 
lnclud«e nel a categoria dei veletnni. nper 

COITO oo cne ml è passato per la tesi.!! QIO· 

c:aMo a Questa saga lnl2ialmente l'r.d.tte 
renza sul tano cne SlllsS• giocando allo 

sll!sso 0CX:0 per I em=:il i 18 "lita IDI Ci 

sono stati dubbi lm dall'llllllO. Anche la con 
~ dle 111 poco~ IDI ll'lei più 

potuto &t1ccarm1 dal mon110r per colpa delle 

ld1o maledt:ie mappe blltJsy piene li 
rmstliclalUJli non s è tana man:are E cool 6 
stilo Al di ia OOlle Quattro SIOò8 narrate 

l1JfantB queste ~ pop1o I g«X> IO 
sé ha rappresentato ancO!a una \'Olla un 
mo1r«1 vdiOO per tare 111 ere p1a:o1e Ol:a!Clle 

lruppa rara o quaSI mal vista di lanto 1n tanlo 

e (JJJlctie arteb::ll m:iva:tw el1MlO sempre 
si1ooimo d1 r~ric11à Insomma. tutt~ Bm0Z100I 

otà provate 9ioc3100 a S1llikNI d DIJBtJr 
ranno scorso L 'uliCO protJlema è elle la 

sensazitn! di deja w ha serrcn p1u rischia 
ID dr ciWn1afe pua 'llUline 

MA Ml DM11110 OfN!t NO? 
Alla Une di ogfll campagll3, P1Jr essendQQ 
df-'lllll d si diede se &18 I caso di passare 
ana soccessNa dovenlkl6i sorbile oo'artra 
élstallazme l.l'I po' alla wita si reste a ~ 
C8l8 a tuno, pero la manc11112a cl entusoa 
smo sl fa vl3 via seircim p u palpabile • 

tat:ocre 
Ouesli 
clausUctP1:1 

arrnca 
più~e 

Hetoes 
pr;ro 

SéGITee 
l)l8flO Cli cmr 
non wessa. 
oon 

lmmed!a:a 
1111 la 

wno11 

eroe ar;=;;= 
St3 su:cc:::::::: 
dM lalll "--' ~­

troYalD t:=;;;;;-;=::: 

QUeS:e === 
1 ·ngeree 

hoPll 
scei1:Vi Cli "-:::;;;;i:; 
De.f:ll_~ 

~ 
a'lChe 

stOlla 

l'JQbe 
glie Fa 
rru dite <T~-~ r-...-
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ma 
SUI 

13 

E' 
ma ractOOta di come le 111JPP9 8'IV8IS3l1e SI 

stiano radunando a nord 1111. auoce daslt 

m b liu!taQlla lo at:inle anrora Idi 'ICllll 
Usa la forza Che 011 del Il hanno COOC8SSO!" 

Si c;hluje la lliesbella l'l::olioare I llCSIJ 

eroe 6U Quella mappa IJ11lasy llJttl se n· • 
lal1l e piena dr cose ·c:ame·, e se ;oghalnO 

poo;1airo a'1too raro 1arnare 1n clt13 a npo­

sare Le cose il.11T3te, d1Cbmocelo non le 

l'ellJlno dar.11111 DI ~ ocelli Seno solo 

111 0011ennoo pe1 g uS11fi<:are ~ fl06tro etraie 

per CJJel mondi lllar:ll:i dalle ~ Ma noi 

vedremo mal lnmt.111 IOrf\'lle di sua volonlA 

li 1Jl3 ctta seli!ato dallil camlt.icia mn 
vedremo mai quel messauoero Cli CUI sopra 
e alla I..~ faremo quello Cile a pare e PGJCe 

T3Jlt0 ..a e lasciare alla factasìa dej guatore 

U compto di create 111 bac),groo.nl per 11 

gioco là! legger100 le varie linesln! di 

lesto, per lar1a b!ll'le, lo ml sono sempre 
~!lp!U. 

• 

U COMNO O NOll U COMnO? 
Non e detto eh& wtu ccnd .1'lll quesi:a 111:1 

oo1n1one CCll'IJ1ique e wts10 Cile PICllrlO = 
gesti <Il T;m.m 1!1 basa l!o"!la b liltlalogia cl 

Hetoes Chrol-.iC/85. W è un bene leggere 

dle CXITil:wll questo~ 
Ci hO provalo per un po e la S100a sembra 

essere llllChe lntcressan:a In ~ l'3 se 

Slelll degl ~1.11.i cl liltOes 3111 Cl1SI 

d'asunenm. <µ1stl 4 CD, VISlo anche o1 prei· 
lO llboliilile, poaon:) 8591J8 li! smi­

meladone accettabile e anche gradito 
Yolendo &a1btare solo L110 tlili QUil!t'll CO 
tlr(o per provare VI cooslgio di f)lllr>Jele 

"'1stcn ol tn11 EIBtoonls. fcfse u pl(J liver 

lolrte defia ser e 

PC COMMENTO 
Quella di 111/roes Chronleles •una 
lttralogil di glOchl • prezzo econo­
mico basati su Herws of Mlght lllld 
Magie .1 Ognuno del quattro CD 
l1ltfTI le gesta dì Tamum e lo fa attnl­
veno otto ICtllari molto curad e 
dlYwtlo1i. Se non esistesse Heroes 3 
e vedessimo per la prima vol1a In 
azione Il gioco In questi serie, Il voto 
auegnato ella saga sarebbe In blllco 
lra 1'8 e U 9. Purtroppo, o per for11lna, 
cl Incarnazioni dì Htlroes 3 ne lbl>ll· 
mo già Viste parecchie • mollo più 
complete di questo Chronid•s, quin· 
Il I vo1o VI Y!Slo In questa prospelti­
VI. Se siete nuovi alla serte meglio 
acqwtan "l•DllS of Mlght and 
Magie 3 Compie/V', oppure "Shaduw 
of Deatlf', visto che contengono 
assolutamente moltl p1u scenari e 
campagne di tutti• quattro I CD di 
Clllonit:ln messi 1aieme. Se siete 
degll allclonado di l#fws 3 e cm.­
ti elle un po' di nuovi scell8rl si 
rnentino 30.000 fint, conete In un 
negotlo di videogiochi. 
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• 

Rassegniamoci, gli alieni non saranno verdi, non avranno le antenne, non saranno bassi 
e non emetteranno suoni riconoscibili. Saranno, piuttosto, simili ai delfini ... 

INFO 

Genett: Sll1le!iico In tetr90 nialo 

CUL Mictolds 

Svftupptlln: 5tPll' X SWos 

Oillr!llulorr. l...,. s re 
rr-: I 

SISTlllA CONSIGlllTO 

Siti.m. -•tiwo: .Vlnl!M:l 95/00l!Ad2000 

Pnlce-rt: Par1J1Jm n 300 

RAM:84 l/B 

Gr111C1: l'.\recl 3D con 4 MS 

C0,flOM; 8' 

s,.z1o 111HO:3501.413 

opo essero otaJllllti con Oiol3 e 
ded121011e Ilei due capi10ll Cle a 
saga di lbm<iworld. &cCOCl 

da..ant a un uno dei primi ·c1on1• 
In 011 ne e ossa usciti sul me1ca10 

l~tondiamoci. clone di tU1to rlspetlo questo 

fatr;a111 Cile ha YlllU) tra l'altro l'ultima edi· 
ZIMI dell'llòpenòem Glmes Fes1ival 
ll3 parte del 90llJSalllo resti sempre e 
comunQ\18 una certa dlfllOenza per I C0$1d­

deltl cloni è ladle lnlatl Che nei lenl.l!JYO 
<Il ricalcate un desion di successo SI realiz· 

zl comonque un boOn gioco ma "-1esto non 
vuol llN'e che auttm11it8mllntd valga la 

pena C001j)(8r1o L ero:me mole di doni d1 

Oocrn ha malù gaeia!D tempo edd.etro. 
un vm> e propoo ~ I Cile VUOI Ora 
che In mezzo a tl'lll or. m. o::xtit d 8000 

anche del btoll assolut!mente oo lasciai 
pernere. 
Per lortuoa 1e tiriamo tulll ln!leme un 
sosporo d liOllievo) non è questo 11 caso di 
filll)dltl'. I gioco pullbllctilo da Maoos SI 

presenla lntar.i come un temibile c:oncu 
rer.:c della saga di lbmeMltt1. flCJlOStJl1tll 
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sin dall'1ni110 alt uni suOi aspe11 lactiamo 
pensare per Q pegg10 

Partiamo IJJIOO. introdlUIOlle ctie ci 

narra. con IO 6l mi;:ote gra'.co Ilei 

gioco. I antecedell!a dal ~!e llltlD ha n 
:00 Ci llOY'amO negri 5CXmldl panni di 

Vlscero (Ciie nel OIQCO ene prof1\l0Clato 

con raccento s111~ ·o ex contrnòban 

d ere assunto adRsso da Prodman 

Defence Corp. l'organlSITlO 1 difesa degli 
umani elle 1Lan!o tempo fa) Si awenluraro­
no dasuonave CqierniaJs In dlralione di 

Pr~ Centauri Adesso 1.1 SOl)raWl'.-wa 

del Pro•lman è lortemente insidiata da alle 
n1 d1 varia loggia e daH'lnhda nona mpena 

le al «imanOO d1 un llZIO e\'ulen·ement 
mat.'3gl0. Per ICiltl#la I nostro capo è un 
s!;lncire per bene e aJn la baftla tianca 
Ironia I pat10 d8'IO ammellfle elle In <Il 

prtmo mcimento la banal !il dì luoghi e 

~ua.!lonl ml hl lasciato abbastanza demo­

rat1z.rato Flotte 1mpenah? Alleni? Ho pensa 
10 'e da dove &0no t.bucall go al1on1. dJ un 

tunnel spazio t mocrale?" nemmeno~ 

po di petlS3l1o cne la '1113 ltltta •scc 

pre rcredula de s:rane ~ ct1e 

Eembra dei bocN con Ml mii-no un 
ClllT1lO enetQetico ~ o!acoo Bene. mettl3m0 
<ti par1~ I preglud e passiamo ai 1att1 

tanto non e e rnolto da dire sulla trama 
se an,1 e b.1n~le. Ma andiamo avanti 

lllPllill DMITDIDOSI 
Dopo IVCl llllPI~ cN s-amo e chi a 

comanda I 010CO Cl 11t0110111! 

nhbastanza ch1a10 e asso1uu11ne 1te neces­

sario. Sarà anche un clOfle d1 Homowrxld 
ma questo non vool dire tho no llbb!:ino 

c1ona10 ardle 1 lntertaccia 
0-JI 1111atti rhtil è dedsamen e ct.-erso e 
consia dl qc;mro fineslre elle In posizione 

di nposo lasciano I bera la vfsu3le ma che 

possono essere bklccate in pnmo piano se 
<11 lrequente coosultazlOOO. Il inenù sulla 

destra è 'comestuale' e. a seconda dell'e­
lemooto se1ez10na lo. nutra opziOnl d Ife • 

rentl mentre Quello In a!IO mostra per ogni 

~ra selemn.11a I sir.PI COOW1er11J e 
I loro Slatus I tutto r!SI& a!lbaslanza !un 

ztonale e comooo In og sltualiOfle 

Chi ha GIOC3to a Hame\Wlrld ncorncrà 11\ol 

u~ ci1e era presente una vtSIJahl 'atrateg • 
ca· da dova si potevano p a11lllt81e mu9llo 

gl spostamen~ e <lalta quale si cnenew 
facllmente un quadro delta slt~ Il' 

f~ llTl-..ce la visuale è ur.:i Ida. e CiÒ 

r ac.. 
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fusione. Lo spazio è r.tato mfnni tagliato a 
metà da 111a grigia llidmenslonale e su 
ouesta grlgha si m!,;urano le dlStan/8 In 

~ e In Ol'IZlmlale 1 problema e che 

dalla visuale d sponlblle è !1111!SSO PIUnllSIO 

c:ompticato ~emere <li:Ml d trOVlalllO 

esatt.imoole e 11 fondale variopinto pu11rcp· 
po noo a11>ta I bello del 30 a ~·e è una 
cotldanna e tra prospettive rotanti e zoom 
da C"dpog ro. spesso 1 lame le spese è la 
glOcahll là 

L unico etemer1to a venire In aMD è, para· 

OOSS3lmet1t&, Ul10 del d~ett• piu evlOCnb e 

CIOé le scarse cl mension1 dele mappe di 

GIOCO Se In Homewolld, 111fa1\J, le d men· 

S100l notevoli delle maope rendevano le 
azl<n oi poaniflcazlOOe assolutame111e ded· 

sive, io Fargate C1 s1 ntrD\'3 da &Alito faccia 
a lv. .a cm I cat:M e nessooa ~gia 
sembra pagare d1 plu della CiaSS1C8 
"<:Ostruisci per 1 pnm1 crque rruouti, pOi va. 
all'attacco e V>ncl" E dall'lnterfacela. con 
un !peri.alzo, passeno al pnepiay 

au•1uzzo IN ROnA DI COlllSIOllD 
t.ewere!~ sulla ~tilla cllS Farpare è lnte 
ramenie traootto ed t !orse t caso 01 spe 
c tare una cosa al rlguarOo la tocaUm· 

none è mediocre e va a scapito del gioco 

P!ltllé rende rldlcclle cose cllS itr.-rebbeto 
essere trag!Cne, soura~ atmosfera pathos 
e anone d In Oemlw.i ruoce al gameptay 
s1esso Detto Queslo, cap1soo pure Cile. se 
sono oonal parea:hi qi:e:: che caplscooo 

I Inglese. non 8000 poi tanti a masll•:are 11 

francese (In i:wms I &OOllSCl\llo e a!a fm 
fine Ul1 DO di 1atlano letto mate e scritto 

puie peggio a:uta COflUIQUe nena com­
prerdone 
Del resto, l'ldee di locafimre I g«o è 

sicurame111e da appoggiare quando la mole 
di dl.iloghl, o di il1llim1eZZi narralM, è 1a1e 

da glusllflcam• l"ln .'eStlmento E' oueslD I 

caso dì Farr;ate. d0\'8 a sll\IUura da strate 
g.co à st1ta etflCllCememe inserita In un 
conunuum narrabvo aVV>ncente, anche se 
poCO onginale 
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Capnera Qulld Cile alcaie mlSSlalt a un 

certo punto ~no bluscamente da come 
le a"l\'amo immag rote e elle fanone si 

lnterr~ anche 111 fasi concitllle pcs 

lasciar spazio ella narraziooe. Oue3to se 
non a tro aggillnca un IJO' di pepe al QlOCO 
ma non nscana purtrcplJ(l le fasi strnteoi 

cl1e ·pure' che In quanto tali, lascianO un 

po' l'amaro In bocca 

l'inte!ligenza art~ìtiale na sicll1amente 
tatto passi avanti dai !empi di Wan:raff ma 

non tar\lO In avan~ eia rendere ~· 
le una CPU Purtroppo. come q1a accenna· 
ID. le ~Ile ta11X:he usate fillO ad lldesso 

net gtoetil di strategia regnano su Qualun· 

que a.'tro slile di g10CO e solo scontr lr5f CllO 

un awersarlo umano può rendere accatti 

v.inte su1sero1a sfida l'op.?ione è fl3:.nl­
meote presente e consente a quall'o sii· 
daot di "darsele" online tramile I ci3ssfd 

seM2i grala1u, o 113rrute coon~sSIOOe ~iret 

ta •1a LAN 
E 11enlamo al OQOllartl grafica e sonoro Se 
nE 'lntelfacç1a I illllllenza di HJmewotfd 
non Si è sentita ecco che lnwce tale 

1R1iuonza r cade pesar temente su design do 

rr.am e as!ronavl PurtrooPo H risultato non 
è dei plu tetici e, scopr.imture a part~. non 
c"è fiente Cile. sia a hello Cli modelll poli· 

gooah, sia a l1veflo Cli textUre, si él'MCllll 

al lllus!te ~e. Gllt.:.J I l/300!llnt. 

londall e i p1anen non lasciano a desidera· 

re. con QUe$ti 111m fflen1e • .a. 
tmanco tossero porcellane} d1 mari. conii 

nenti e stratt ~ (tipo la '113 I · 

sfera) 

Gfi rlfettt il luce, ut izzab a piene fl13li 
rendono giusbzra alte librerie 111 prog1am· 

maliane INectJO ma non~ 
più ntlS3Uno le faSI di wnbattimento sooo 

mncerit e moCto C11lell131ogral~. r1cal 

cando In ~ e per IU!!O 1 mooeno dt 

HOmewolld Una VOita dati gli CM'dlm e 

Impostate conetta:nente le nso<Sll si può 

agganciare ta lelecninera a uflO qualunQue 
dei mezzi colrr.ùtl (~ avmsarl) e 
~rsl lazione dal vivo Una flOta positiva 

te IJoorfo ~ ~ di dlllol ~ lrr«e 
dalla colonna sooora che ci è sembrata 

deas.1ment~ sopra la meòQ. con IOOll 

rrustal1 a volte a!Jpici, QUasl f8ZZIS11CI ma 

assolutamente c01Mncen11 

Sebastiano PuplUO 

PC COMMENTO 
Poleva -re proprio un gr811 bel 
gioco, questo Fargafll, ma qualclll 
difettuccio di troppo lo anontana 
dalla zona •capot1voro• per gettlr1o 
nena mischia del tanti giochi 
"dlSCIVti" che affollano 11n acalfali. 
Se• 11 vot1ro genore e non aspeltate 
llllrO che uno stnillglco dl 1mblln1> 
zlone spazlala allora comprallllo. Ma 
In ques10 caso HomGwMd ce rneee 
già, non è vero? 

• 
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Originalità: un pregio da ricercare, o un difetto da evitare? 
Se questa domanda vi sembra retorica, non avete ancora assaporato il vero gusto del retorico ... 

INFO 

c.n...: Adlor1 ~ 

ca.: l.l>I Sori 

Svlhlppatorr. Rox1Shtl1l [n~ 

Dlltriblltor.: ll>l.;oll 

Prezzo: l 1.19 000 

SISTEMA CONSIGUATO 

Sistemi op1111!1-.o:....... ..... !I "' 

Pnlcl 11 Dfl: ~ 1300 

RAM: IMl 

Gtanoa; lllrett xi ari a w 
CO-ROM.lb 
Spulo ... HD: 350 I.Il 

ialro ~ SOllll>'Si da 

~ ciie ci 00',ll!lille 001 

hanno lllJlla. '13gooate di CO che 

lareb!Jeio piu hgura Sii lunotb IJ()Sle­

noo delle auto lln."Ye preroossa, un po' cata · 
straoca per lire Che purtroppo o 1r1Ma•111 di 

fror1to ~ gxx;o m«IO, tam!flte m 
~ ooi suo ron >OJr lrtare 1111111SS1J1 

m:oo che llllO) agge!Wl ad llldal'rJi bene 

• bse la aisa peggror e che si l)tJ) lire di un 
~ clleèmedocle. 

Al.llNI CAJTtNI 

La 1lllma Il beSala 61'3 k11lJlatl sene di 
rominzt di fantasOOnza della 9t! ittrke AAIM! 

Mu\11t1rfs. La wna è sooo M giogo di una 
raua atl.mu. 1 Cattenl Cl hanno oonqwlst!to e 

d tengouo rl~ In aree oontate Oii 

ICJllP3 roo $ClplB'Mlll): le strade soro SIJIW­

gi;lte dai~ genia che pfirna D 

pes1a e !)() li la le òmme. Bene e Idi 1-h 
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mb lieSiSta1la un llllClJO di •ao<'"" 
MQ!i elle \4'/0 nell.:l 10!1'6 e che dii eµ <rga· 

rcza la rimtsn 'Ql luttl D'O cfaooirdo 

SIAl ·11nea JXili:;a" da aàlttate ma la Jl'Ola­
IPlll>'ta (lei l)IOCO, una rag=a a!lelJ::a. 
pronta o lutto e S1anca della prigionia. si pro 
~come loor l!r Uia Lara Cltlft più rude e 
meno pl:)>tial63 w:ruma con un nome 
Sll3QllOleoo:inle chi le sta uia favoca M,Jel 
Sin:fle: I tJ«;o lnlzl3 o.mt> ArWje è 1101t! 

a nwue 11a1 alrllXI :tiv'è m:hiJsa per 
ce:an un cero Leo un tn:.'-.!r che pare 

sapetla U'Q3 Q.91 Wi. l'litcw:i mmi a 
~I~ è rlS!ietri l'Jll ~ 
I lilgJZZI dC!a Red !.Ullm tum nS!lQI llO un 

m ' di 8llale ll'M!lllUla e sttflll/I game. Non 

cl &onO Il.liti~ Ma andlilllll con oolhe la 

Wle 6 in terza persoria. da dJijlfO, e l'eng~ 

ne grarlCO è lflter:imeme trldime!tslonale (kl 

6lesso di liJgtJe $pesi) f'lltroppo nulla, o 

Qt.;:l:ll. è "dkl:a~· e, soo ~ speott:a· 
ma~ segia:..t> e prns>IJle 31llvare 111a inlll­

ramre. Poccam ~ 501) ben scntll 

ma redlatl l)eWlll LI IJeselV8 <I spet6:11e 

rdie:\1a 11.l llY!ll d!i pe!SCllaggi IDI IJIX31· 
-. cororoia cai un irl'lelltlri0, 111 te tam 
permea Qlmb>sa <I più Ilo 1118'MlllbJre. la 

sensaitrre &I è aMl!1llla QltnlO Il> caplU> 

Cile fl!11SI08'111lt <tMao comandare un vero e 
JJOPno "party" "'~ qu.11s ogn personaggi) ha 
cletle carattenstiehe ben precise Trt11ilildomi 

adesso a scrfl/\l1e posso però tugure ogni 
dOOòio: non e è li.Ila elle poss11. il ogrì caso 
awchlte Fmrxtm a un glOCO di ruoe e 
wnen Le l3sl llàoV1tlle reslin! COITU1Ql.e 

Qtd! liu nusdte wruera vmw e, ll'S&­

ire af311"*3 Qtt3. CXlS!i'•'lD'O I.Il po' I 

llf'lb 1!111 <I cµ:slO 1bl Ma I IXJ1l! dllllc.!l 

ID1manan:> 

llAS<OHOlllO O MOSCA OfCA? 
Un ·~h'lSloo" dt•I \jellel8 s/fiiJ/r/l è quel Metal 

GoJr Sdid Cile tante 'l(llte ha latto gridare al 

m racolo glocaton e g10111al1sU d1 Mio i 

mo:m:i e fllK!rkx11 se possibile, ne è l'a'l!rte­
&I Un lrdicatDle d aill"lrtil se Ci stiaroo 11'1!!­

lando 11SJ>.,"1!0 li liti ;Qio ,:J<i neroo Eppure 

mi.i piw.i dd falli <µJ:ll sent.ano non C1Jrar · 
91 ~IO <I nti Olr1riliwe ICQU.r.tlt è SICU­

r.rrien!8~IUllU1111 è f)dlle Cile a 
due ITOI di cist3tlla Cb IJl l2lO a llaiClogl 

le!8atnenle le pe:re aàmso. q..esa> non 
tacci3 IAl J:iega7 0-nkma ID1 ~ 

Possiamo im'!l'B a tllS!ran'e le gtJ3llie lr.ln· 

do dci sas:.ol!nl ma ne!a maggior parte del 

C0$ $111113 StJCCeS:XJ. In~ alclJl)J di 

esse ci ve<blo aocne se lontU111SS1mi, nasoo­
Sb e senza ha~ua M.111ÌilJTlOd una P1e1ra 
~a e pa:>Sbmo a un bltro aspetto del g oco 
che non C01WX:e I cartottmer.!L AnclJe QUI 

oore che 1 ~I non tiila1o perS> 

:.ellllO a percve a un "li!slema • lbl l9Stl 

che llCSClfe r111ro ~e 5Plllla 

&'I ~ rCi3 spe11111Z3 di In merlO 

llOe possible. Ou:rd? I pcr.ieraggt Che IDl­

trolbno 501) !liii d uno I llJ11o d!\#lnla ancaa 

P'IJ eslarart& perché 111 può c«11mtlro SCIO 

un personaggo a la loO!Ll e roo llSIStono 
sclleml ùl at1UCCO M1 è p(ISSJta 1n un ammo 
(Jlll n)JI! llOl)lla U>IJSsi <I contlnmre a glo-

care . Per conduc~.re, buono d motore grafi 
co. capace dc giist1ro IM11» d gioco ifTlpooenb 

con IXlCO dlppi'1Q e oUJJOO •~ •t\Jre; mono 
bwrc llltfie le~ dcl jJ8SQegQ I 

~e l'atrwn oermJc Tra r dllalb, 

rabsci3rd:> ~ e soroo. p:narm r1111e10 
~ iUJlC ire rra naiaalil n r'llQ) 

com.&so 8 aplOSSÌU3!M> 

Sebastiano Pupillo 

PC: COMMENTO 
Un actlon·adventure davvero strano, 
questo Fmdom. nano da un roman· 
zo dl succHSO, sfodera comunque 
una trama tra lt più banali che abbia 
mal visto 1, nonostante la cure nella 
rullzzazìont grafica, Il dimostra una 
continua deluslont 1 tivello di ll&IM­

play. Ontstamenll, vlStO lllChe il 
prezzo, non posso elle sconslglilme 

I' acqulslD. 
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La chiave d1 accesso al divertimento è F4 "a 11at to play!" 

F4 è una 'Rete Privata' di NetGamer pensata per chi vuole giocare in rete usando una 

tecnologia di connessione all'avanguardia. Il sistema prevede l'utilizzo di un numero verde senza scatto alla risposta che ti 

collegherà direttamente al server di gioco. I servizi FTP la chat e il forum di NGI La rivoluzionaria struttura di F4 garantisce una •corsia 

preferenziale' per i giocatori più es1gent1 consentendoti di giocare 1n rete senza rallentamenu Ma F4 è molto di p1u· 
compreso nel canone annuale c'è un abbonamento Internet d1 altissima qualità. grazie alle avanzate tecniche d1 

compressione dei dati per l'aumento delle performance. che strutta le connessioni mtemazionah di I.NET per 

ISDN a 64 e 128 Kbps. con un rapporto modem/utente di 1 :4, casella d1 posta elettron1Ca con spazio 

1lhm1tato e I accesso al news server news.ngl.it 
contattaci sub1tol 

• 

---
_----~--~-------..-\c~j e-mail: f4@ngi.it - ----
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Pensavate che un Impianto Dolby Digitai costasse tanto? a <uro di Davide Giufivl 

Ricredetevi, la Creative porta l'immersione sonora alla portata di tutti 
Olby Olg1taJ AC3 Ne avrei~ slcu 
ramente sent1t~ par1ate a 
nel bel mezzo di n convnento 
1101.ardanle un ttolo In OVD 

Sl trat1a ~tam dJ un sl eina di compres 
sione audio In Q!ado d oesure 5 canaI 
"dlstr (seoara l'uno d3 allro) lnctrlz 
zabili ad al!retta111e casse più un ultmlate 
seslO canale dedicalo alle basse lrequen 
ze che come l'Otrete lnvnaginare, sol ta 
mente viene Inviato a 1.11 Sllllwooler 
I S1Ste111 Home TheJtre casa og!ll usano 
semixo QJJeSto scllCma un s:ite •e cen­
trale pmt IOlllil li tele\ Sllf8 si OCCIJl)ll 

de!3 rtpioduzlone Ile dialoghi mentre due 
sa anterlorl e <1ue poisterlo11 piam:i 
late1atmerte d so!i:o al lall <lel!a stanza) 
a~IQigonO IO spel!.a!"1e con musithe e 
S1J0111 posuion.1 seguendo I elione sullo 
schermo 
Il subwoof111 provveder.I poi a r 11tu re la 
co11JOS1là d1 voci ea esplosionf al!Jlmen~ 
piuttosto ll•blh 6 casse tn tutto Quindi, 
per pclersl gustare un lilm In DVD con un 
audio comparabile a quello d1 un buoo 
cinema 
Tutto clO I no a oggi risultava assero p ut 
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li DTT 1100 ~. S •otdlll 111 ... wooler •• 001 il Dt<odor ACl 

IOlilo costoso. la parola ·o g1t. • intatti 
non è posta a caso nel nome del formato, 
I dali audio letll dal DVD pr ma di essere 

lnvtall agh speaker sono lnlattl compressi E' runo NELLA SCHEDA 
con ~n rapporto 15 a 1 nspotto al segnale In effetti il trucco c'è. sottoforma di Sound 
onginale (6 canali da 48 Khz rlch1edereb 81a.,t•r live/ 5 1, ru.bma versiore della 
bere 5.16 Mb al secondo mentre la com omial onnipresente scheda di Crea!ive. 
pressione riduce 11 tu:to a 384 o 448 
KbpsJ u eh? ro;nde necessano un tlOCoder 
esterno In grado dir 1cas1ormar1 1n seona 
b analoglcl nvt:!lli I ni vari sate I u 
La stessa Creative na In !il.lino ormai da 
ptu O• un anno un sl tema AC3 tralliZlooa 
le • OTT 2500 datilo appUl\lO dr decodcr 
separato che pe::i decisamente w prezzo 
finale Le nuove OTT 220011!\..a pranet 
tono una nproduzione DolDy OlgtUI a un 
prezzo dedsarneir.e lnfen::re e senza far 
uso di alcun~ doY 6 H 1 

So110 ni. pooibth due verSloo1 della nuova 
5 I una C061osa chiamata Platinum 
idOtata di pannallO fro11ta e Dnve R con 
connettori Spd1f, Tosllnk, M d1 e sortware 
musk:ale In abbondariza rl\'Olla a musici­
stJ e u1111 più economlea clllama\J Ptayer 
5 1 mo ta a di dcl PC la un uso escius1-
v:uncnta ludJl:O 
Sonolando ~e pre ba!em Cile la 
PIJtilllm dedica açtJ opp.1S.1iooati di llllSI 
ca ~ va sçi OI ta la CéfP3Cil3 PIU 

Cl '" "' I QU8 la 
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di 50$MJJlle • decOder este•no inViando 6 
canah analogici al orr 2200. 
o nuovo set di casse Creat1.-e fideotiene 
nd colore e nclia torma ai mode 1 SW 
Oig1UI 2000 e 2500) ottre 5 speaker neri 
da 5 Watt p u un subwool~r In legno d3 
17 watt 
Sulla q1.31 ta del suono ouena dalle casse 
del a Cambridge UltQutslta anni fa da 
Crll3tiw) abbiamo g à speso moUt nghe 
m passato al tratta di casse decisamen1e 
buone, m grado di SOOd<s1we l'Oleccilo 
del 90~ dogli ascoltatori Solo gli eud1otlll 
11111 coovlnl trovef8MO msufflcienl I IDl'li 
acuii del SoundWorlrs. C10 oon toglie cne 
un gloco1cre o un appassionato di OVll 
rimarrà assolutamente soddisfatto da que· 
w piccoli Nlel1J nen cac>acl d lai 1rema 
re le pareli di casa nproducendo le espio· 
SIOl1I d 013k8 e 1.1.JITI( 

Una volta disposte net modo corretto, aver 
colleg.;to r Ire ca.; che ~rUcono la Uve al 
OTT, configurato la scheda e 1i le1toie DVD 
sot:ware ci slamo r trOV31 awo:tl da un 

Slst~ma Dolbv Di~ I.il di buona qualità In 
una stanza 1roppo grande I OTT soffre un 
po· I retat1vamento pochi wau, ma stiamo 
partanoo Cli un salone di una uenllna di 
metri quadri. non Il poslD dove di solito si 
mene un PC Non meneie u subwooter nel 
pressi oel mon tor, oon bastassero le 
lltnzionl Cile se; :.nnno I moniklr ci 
pensera Il maQnetij non schermato della 
cassa a dl$11lfc ere te lmm3gmi ~ sat b 

non hanno lo stesso problema). 
la ooeodlfiea AC3 è ~le su llltte 
le Cl'U superiori ai 300 Mnz, il poswona 
mento ;i airreno e del tu:to klentJco a 
quello ottenibile da un Oeco<Jer classico 
lnSOmma rarxcppla:a Uve! 5 I e DTT et 

Ila la'IOrevotmeote cotpoto 
La V'llSIOOC l'layst della stheda contiene I 
g1och1 MDA2. RJge 11a11y e a ,enore 
WlllOllD 2000 Un bundle decrsamente 
buooo visto K prezzo di 199 000 sncne 
pelcilti H software Clelia lr.tervideO è consf· 
derato Ila t migllon quanlD a tede t.\ delle 
immag1ru 

~ . . 
~ . . 

• 

COME TI MONTO Il NUOVO DTT 
h cavi In usciti dala sclleda audio, 5 dalle casse al 
subwoofer ... montare Il D7T potrebbe sembrarvi una 
Impresa lldua. Non lo 6 ma seguite comunque la nostra 
piccola guida. 

t I coloff del Jac:t contspondono afle uscHe ed ••bate 
sulla Uni e sul subwoofw. Collegate le uscite 1naloglch1 
frontali (nnitack wenle), postar1ore (mlntjack nero) e !'u­
scita Splf {Jack 1ranctone) con Il cavo triplo fOmHo pre­
sente nella COltfezlone. 
2 Collegate con le prese 1 "ghigliottina" I satellltl al 
subwoor. centrale e poslzklnablle 1egu111do le scritte 
"front Rlght", "front left" ecc ... 
3 Entrate nella sezione Surrouncl Mixer detla scheda 
{ICI pobele raggl1ng1re da Sblrt/Programml/Crutlve/ 
AudloHQ) e selezionate 11 modalità 5.1. DilltHvat9 11 
casina di 1911nta Mdlgltal output only" e piwnele "n•• 
ceci". 
Nella ,..,.ltta 1ucce111Ya Mlezlonat9 lass Rednctlon e 
AC3 Decode. Cosi lacendo l'usclbl Spdlf opererà In modo 
analoglco lnvlltldo le frequenze più basse di tutti I cwll 
veno Il hbwooter. 
4 Dalla proprietà audio det wostlo lettOre Software DVD 
scegliete l'opzione AC3 IU porta Spdlf. 
5 A1111111t ate Kevtn Spacey nwnbe tenta di fare colpo salta 
biondissima amica detll llglla. 

n OTT 2200 costa Invece 299 ooo. un 
prezlO mai visto per un sistema AC3 
Ceno do\orete cOITll)rare anche una Uve 
ma SOio nel caso noo ne abbiate già una. 
perché noi abbiamo appura10 ciò cha rn 
etfdtll era p.unosto pre>'ll<Jtllile lf.llrz· 
untlo una vecchia Player 1024 o udd nt 
tura una live/ ono naJe con I pannell!no d 

uscJta SPD!f e installando I driwr della 
5 1 Mto funziona uouafmer.te 
511 cercavate un slste~ AC3 economico 
neo ;iuarc;:ite olll9 la CleatNe ha slO!:llto 
un altro di quel prodotti che I hanno resa 
lo stanrl8<d 'de tatto• del lrwstrb &lJd1ll 
t~r PC. Sempre che Nvrdla non rn1z1 a 
vendere U chip au:1io de!l"X Box 

U ,,.ytr S.1 he lult1 .-I• chi ''' ,.,.,., • • ~•t•• 
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Basta combattere nei cieli di Krimson Skies: aprite una finestra • Qll't lii Davide Git&vi 

e godetevi Mengacci mentre percorre la penisola tra una focaccia • l'altra! 

ia·e Cllaltl.'ldo 111 IRC del più e del 
meno quando un ~ ritel1ocuto 
re VI scove trafelato: •Gol d 
BatistlJtal' (3mmeltiamolo, ho scelto 

lii evento Mt'a tro che raro) A questo 
pooto dcYets allaM di corsa. raoolunqere 11 
telecomando e passare rap1~ament~ Ila I 
canali alla ricerca di un replay 
Quanto noo sarebbe ptù comodo poter 
vedere la lV In una piccola J1neslra rlci • 
menS10nabt1a e spostnblto sul fl10ll1IOI? 

01 schede lV PCI In grado di rare QJGS:O 

artro) ormaJ ce ne sono parec<;nle sul mer· 
cato ma In ATI TV Woodct è probatlif • 
la rT»o IOl'e. coo la sua C8llSc!!à di ~"lSlor 
marst '" Vl~iSt:a1Dre programroWo ÌI 
grado di salv3re I f~ lll toml3IO moeg 1 
la sctieda fisicamente Plesenta 1118 enlJata 
per antilll\'I. 1118 IJef Video ~ jOID 

ma per le COR!Ole dato dle v!SID!ina COI 

rell.lllll!l\l9 anche le mnag1n1 ~SCI e llll 
S-Vhs nel cmo slall nvi~ di un VCR Cli 

QLl3l4à. O...Mmlr.:e 6 presenlil lJl8 ust.la 

aido 9lereo Ch8 co'lagata alla prllSI lnB 11 
della SCheda ai:do consente la ~ 
deì suoni 
lkla volta t.111 uno slll PCI llJclo e 
a\41!1 lancl:m I Slll<Jll del Soltwaie 13 TV 
11tnler a.-.ia lJl3 serie Ili lesi per vert i::are 
la canpatbillta <lclla scheda video, dopod1 
ché procede alla sm~ a~tom1tlC3 
del canali L:unlca tun.ione nchle la alla 
VGA è la ca~cità di ollnre una ·11\Jpefflde 
di OYeflay'. ossia Il poter mettere 1 wt ni;e 

wtl dalla scneda T\/ In una zooa del 
Framebuffor, cosa che 01mal tulle le schede 

, .. ~.··•· .. -·.... . 
,,....., c..-. I Ui .. a w "·-- ............... o--.......... --- ----- ------ .... _ 
-~~ __ .. ,_ 

........ ........... 
F ·.-.r· ····-· ................ ._..._ __ 

• I ...... 

a." ...... lo ... .. 
lt1 fl.11 • , .... o .,.. 
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deg uQjnj annl li(ISS(J10 trall~ amefl18 

lare (diciarro Che le sctlede ca1 ciiwr 
adam .il o clrecb< 5 o supenorl l100 mcon 
lferanno problemO 
Olgaiiimlle le vana emttent e assegnare 
1010 un nome è lii ~to abbastanza 
ra11tdo. a11che perellé la scheda ncooosce 
automalleamenle I netwoll< più Importanti e 

,_. •'- •M•-~·~ " 
v-. l a..._ I a w ._ ..,. ..... 1 •~- o,_ __ _ 

• 

•L . ..::· · I •! 
li uiwn.e1t .... Il ,,.,......_ 

le ''Y''''' ... 

• J"' .... . 

assegna 8IJIOnomametita 13 si(lla eortena. 
Corrllietata la s1ntoolml'looe è possillolc 
lanciare una sc/lennata di previt111 che 
mostra MtJ 1 canali affiaf)C(ltl 111 St1 e 
Thurrònail. una 'peoor.imica• delle trasms 
sionl Insomma 
la flll8Sll3 contenente W Video puO e. ;s<•ra 
ndlillenslonata a piacimento o passando Ira 
I formab prede1inill di 160'120. 240'180. 
320'200, 640'400 pl•at e sehermo Intero 
Purtroppo noo è previsto un tonmto 16·9, 
SUWOl\310 IOl'tlCe d3 altri prO<loltJ Slfll Il 113 

Pmnacl~ PCl'V R3vrJ, pRr es•molo) 
La qualità delle lrrmagl/ll è eccelil'flta. tanto 
che i color1 e ta del nlllOfle sono chiara· 
menta t111111ad dal segnale del! antema 
Futunalamef'1e. a dd!erer.za cli alua selle 
Ile COOCOITillltJ, 13 noe2IOl18 001 canah pcu 

debol lllll " diflìxlllosa 
lila çapac4à che la TV~ ha In 
conme con JJQChl altri 6 qudl3 Ci poter 

programmare la regl$1lalione 11Jt:xm1Jca 
degli Sl)eltaCOll i:rollllO come Il:' ""'"""'" 

vfdeor&,1 ratore OOmestico. 
Una ~ta lmclo6tati t 01ano. Il canale e la 
duratJ della rl!lllstrazione è S<Jff1<:1ante 
lasciare ·•cte!IO W PC nel penodo interessat0 
pe1 ril!Mrsl un filmato salvato m formato 
mpeg (nvtldill<le coo 11 llOl'male 
MedlaPIJ)~r) SUll HO. LII qualità delle regi 
strll110fli è molto buona. considerando 11 
prlllZO modesto della scheda ma varia 
mono passando <l.'llle CPU p1u veloci a quel 
te plu lenk. Con queste ultime Yt è una 
maggore pt:rdita d1fotogrammie11 casi 
estremi (CPU al di &ol10 dei 350M'1Z) SI 
po5S(lllO JlQldera un po' 01 dati OOdto 
1111 I 1gont~ la possib ta ò1 programmare le 

regt!razlOOI per pj(j glJllll (lii!~ 1 giO'l8di 
Mli 1 leriali. tltta e domeRtti• ainse· 

cutM e non 11 modo da non perclersi rem-
mero una PIJllata del le!efi pre1er1a> 

La llCtieda permelltl anche ~ WiatlgglO lii 
un fo!l'na!) prqJ1el3ro Cl NJ taattenzzaiJ 
da una eoolle~ Q I.Id ~ 
priu' Cl Oli' .. " ·1111.- •rli-"n" 
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U1111zrondolo pero 5 minuti di video possono 
OCXWolf8 ~ IJl Giga d spazio SIA! lll 
segno cne l'alta fedeltl llefle anmaZiOrll e 
olfEn;IB attra1/elll0 111a 1X1111>resson& mo11o 
llaSSa tua vieti però (t POter1o nr.are 
ru;çesslvamente con un pr011ramma gralui· 

IO d• tnslmnaztone vtOeO '' meora E/ICOdel 
di Mlacsat. nel caso preii5g.;ite I \~tlM o 
FlaSkMpeg se siete amanti clet formala 
~ Ì1 nYJdO da riciJrne le ùomellSloni flllO 

a reodor1e COf1'4lahb I con quelle di uo COR. 
ff salv•Utggio in mpeg •rwD è pel'S(lrohz 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

1ablle ail'cshemo. k1nto da coo:;unbre una 
canura a 64C"480 In s1ereoa 4411hz tale 
da far lmP"ftjdre ~ casset:a Vl:tS 
(mlll1tev1 òl un disco hsso adailo al compi 
io, uo 7 200 ari ssa appena Sllfoerte 
La nos1ra TV ~~ ha mostralo S1!Qf11 dr 
lll$labll IA durante le reglstrwonl mollo 1111 
(lhe. lnstallf.I.) tll8 hal1'C panato a \G'.e 
ella COlll>le1a perdita del filmato Noo a 
"11'.!iamO d dare 18 ~ ad ATI fl problemi 
i abbiamo a'IUIJ su 1.11 PC con Molll!:rllOafll 
Via e Windows M llenrnum una accowrata 

Cile SjleSSO da prolllem) ma è ausplcabtle 
COOllOQue che la casa canadese dia una 
aggiustalnl 31 SOOI dlMll. 
Qwl.omenle è posslbrle salvare In lormato 
bdm3Jl o: scr!le11Sllol della finestra ~ 
frecenson di glcchi per PlaystaliOll esU!at.l 
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lnSOrTlma la TV~ è 1J11 eccelleo1e pro· 
dono 1n grado di SO!>htulre evregramente la 
TV dome!.Lta. 111 wro llllSI per chi alterna 
sul suo achermo I COOlballimenll do Draqoo 
Bai a QUelll di Oualie 3, peccato sokJ Ptlf I 
PtlUO Ull po' elevalO di 199 000 ire 
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11011 e' • pili 3tlfa. s..ltr• Ieri 11•••· 
"• ,.tdMlvo Il prlao Toall l•lcler 111 
DOS e lo l•IKl•vo I• Gll .. e svll'oritll· 
Mie Y••"•• Gr•pllks. So110 u11 
11olf•l9lce? Forse. Però ricordo 
anche che poco prl•a avevo 11110 11 
1te11• coi• co• I• P1tch per M1trox 
My1lllf" o llY•wo pon11to: "u•m, 
cl ,.,. •11 ao4o por werlflc•r• ••• 

9lra ... 110•. Il clM Ml f1 po•sara c•• fra 11••kllo 
-•• Il rkorllo ciel Yoocloo worr6 steaporato ... •H 

portlt. • TH• lr••• 11 kForce3. Aarl steaporl•· 
•ola soblto, ••t• "' ... 11. di •• toclcet l••1Klier 
por "'-•lk•r• I wocc•I •Mori... / 

Canssuno Ouedex. 
VOOiall1o se puci aMannl 

Ho le:to navigando In re-.e Cile 

an vando 1a voce OMA ne1a sem­
ne proprietà del DVD e degN tiD SI 

ottengono del filmati p.ù fluidi 
~ aver messo la graffllttl nelle 

llfOpneta del mio DVD ho WlfattJ 
llOl.llO che I l\10 ieuo.-e Asus OYI.' 
era mo.io pou ll'1'Cl50 Cli pnma ne:1 

mostrannl ·11agaZZl' lltenole' 

Preso dall en1usiasmo ho ml!S!O 

ra orattena allClle negli HardOlsk 

Al momento non c'è stato nessun 
ll!oblema ma al na'MO successi· 
l.'O • Ol!tlt!1 I mli) secondo 
HardOlsll era scorrl)nl' 

La sua lettera era O e non solo t 
~da Risolse del 
Computer ma anche dalla llsla d 

GllSll008 penfeliehel 
Non '16dendolo nella lista noo 

posao nemmeno disal1Jvare Il 
OMA e fatlo ·r1appar11e· 
Cosa llUO essete s.a:esao? Se 
SCllatlUl 1111 ~ tll tna:o per 

fa.1o 1QP!1:!11re ini Vor.ll kl!I tr6 M 
DMA da quel disco. tinto non ml 

cambierebbe granché. Aiutami I Ho 
tutti Gabrlel l<nlght coo tlJttl I sal 
val.aggi Il sopral 
La mia oonfigurailOlle · 

AsusA7V 

At'Ql 700 

1 "81..18 

a cura di Davide •auedex• Glullvl 
dglllllvlOlol.lt 

l()l!M 20G8 

I()~ 4 GB ~ 9Cmll31~ 
Asus \i6100 
S8 128 PCI 
DVD CreatJve 4x 
Vllndows 98 SE 

Tutt. I dnver sono aggO-nau 
Grazie, Atakl 
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Scvsatri" Ool1Ma 
1118 flOfl si pu6 lire 

'1111 tu flOfl abbia 

fallo Aral<l/fl). 

Emm. . SOMJlalllJo SUI /tVello QIJll· 

ktat1110 delta faceaa. ho coms ~ 

sostitllO Che I tw ~ Hard 

diSk flOfl StflWfl' Eb9 Masl!tr\I 
(JJlro nome OSI~ se 111 bssi 
11<1 po • PlU {lfBCiso 11111 0il$Crfvetl i 

mo<lello IO /JOIJlli tlite OOl1 CClll!l 

18, nmane I fatto che (llOIJabil· 

mente si traltiJ di un vecchio 
modello cspace al maSStmO di 
reqgere M PIO ModB4 

Ea:o come devi (YUCedefe fJ(!r 

fatti~ 111//Ja ls:l llele 
~lfsl;o· 

1 AWliJ Win 98 teooOOO {Jf(mJID 

N tasto FB fO Il CTRIJ 111 ~ai 

/Jr COflJJildte U menu di swio 
Sc8(}/l I 'opz/olle •prompt di 

comandi' 
2-scrM KElJ rr (alSI 1 Cilfat:ert 

• 

c:mfspondetarrro a ~ llJJa 
tost!QJ 

3 - dlgrta I artllllQ) 

RFGEDFT C·IJK){)MARfG 
liKfY_LOCAL_MACHJNE1iMJMIE 
SOi 
CcsJ facendo sa/Yerat la ChiaWI del 

regfs/To f8S{J(Y1SJtJlte deil'BIPV111JO­

ne CIBI DM<I 11 111 6le d I~ dal 
nome llOO'lla fflg 

4 - scnw ElXT NOOMA PEG 
5 - modifica wre /ti lne8 "DMA 

CURR9111.YUSED' c/lfX01 111 

'DMACURREN71.YIJSfD' HfX:OO 
6 - Salva U /ile NODMA REG 

1 - SCTN( RfGflXT 
C·V.tlDAWlfG e ruwla i can 
pu/8(. 

Et IOlli! se la causa ~ smn· 
patsa tn l DM4 , tw /{) nc:om 
pantt alt !Stante. Ss i Al..1•1« 
mcrlminafO e co/leg;JIO a/IJ /)Of/,1 

IDf prlmana Insiemi' 81 dsco IBM 
nmettendo QllBSt'Ulbmo lii DMA 

(saetJbe IXIO S(lffCO flOfl larlol I 

Maxkx potrBbb6 SQJlpWB di 

fllXMJ In caso attsrm:;//vo lt 50lu 
ZllXie f1ll!l(iotB I spos/ilre t'umi 
pili WKX:hia ~ seconcJo canale 
IDf. seltlrla come masrer e spo· 
stare n DVD sui pomo cana/IJ /DE 
mellBndolo come S/Jve C 6 
anche la remota po.sslbi61à ct1' 

/J.Jllo sie'* dii ClllO DE. SII I 
{Jlefla:O CUI /oaa I I p/iJ U'1I/ di 
45 an la rrntJJt DMA potrollo 

<Jare IJel sen problenì Centro/la 

lnolfr8 che non cl siano WICChl dl1 

ver DOS nel Me Autoexec bai 

Buoogitrno Oa'Mle, 
sai qualcosa nguardO a delle 
incompetliJA tra Ouron e Giarus 

CìUzen Kallulo? 
Ho appena COf11)1'3to 1t1 PC w 
ooo appunlO OU1on 700. 

128Mbyte d1 ram, Radoon Sdram 

e S8 l.Ne' e sebbdoe tutti gli altri 
Q«>C111 g11'ino benissWno • CJPQla 
voro del PlanetMoon lii si blocca 
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dOpO pochi mlnU1i di gioco, spes· 

so addlrtt!lJra ~a 
resenare E 111 un.ma aomanda 
elle ml Olei del RadeOn VE, è una 
vnor.e polenliala dcl Radeorl 
nonnole? Ho letto la sigla da 

molta parti 

Ciao, Rin.te Comlli 

,--....,,,::--., °"' Raffaele 

* ptO(/IBtTla '"""' ments cRsCIJ$SO net 

~An 

~~ ll(N:lrrJa il Racleorl, 

e ncn la CPU di A~'D Giants con 

it! prec«Jt!n1 VfJfsJM tJei OrMlt 
CfllS/l,i;a cootmua~te. bioccan 
do a VOiie del tutto d si5181T18 Ccn 
I TUJVI DtWer 4 13 7012 I f)l'C(:h­

ma del òlocClll S6111bra esser• 
statr> ri30l'o Ne rimane oo lftro 

passando !Il IJ/W1f lOl1ll d8/ta 

propria b8s8 (O di QUel1a nemiC8) U 

svwesrwo 1Bt1S 1tare r1111 Sc1B s1 
tra.sforma per un aa:mo lfl un 
pu/lllSSllTIO schBrmo oomp/SIB. 

111111711 Olanco E rlmatT R bianco 
fiaJhi non Il spomra; aa QU6ll3 

lOfll Speriamo che alfa ATI 

rtsotlWIO I txri11em4 al più rnsto. 
COO'MK/UIJ 111 prowedJ a scancare 
I dnver di perd16 ~al di 

la "' QIJt$lD tffetto fllfllklm Giants 
g!ocaM1ssimo, nsoM!ndo anche 

altn pr.i)lerri r1pu/M13!1~ OM 
Per QllJ.'llll f1gtJ3f'IJa I RadeorJ 
VE no, '""'si r111tta affatto di 
Il) modelb il'oJfllotW ~ Rsdeon. 
che u IJtlffflfB nella 64 OOR 18 
Sl.l8 msssJma espressione SI lrat 

la Q liii rt'IS.tnP ~ 

pens.118 per gli uffici 'pnva IJel 

r effd8r1/s motor~ di T&L 
5egveràJ Lfl TIBfld.amal COld 
dato 11 VE ha 1o tun1i0fla/1ra 

~che QlJ permette o. 
gestJlB IMI ~ I.a rro1d'.l I 
drWIO scnermo avrll ben d1fficll 
men/a ll/lll)OgiO deJ progtlfMll 

llXf rl giochi etJ é {XJlestimetll:J 
mcde'///111 sulle eSJQenze di Aqoob 

IS b«Sll ;,pegall il llal!cll 

ecc. • hO come f lmfXllSSIOllB che 
IB pa!IJIS /llllle ~ &:iendah fiOfl 

- nel prossitri mesi. 

molto stupore la notizia cwlla ces· 
slone do 3d'x a Nvldia Anc:Oll 

ncordo IO stul)Ore davarru alle 
COloratlSSllTle e velOclSSime mac­

Ch/ne di POO I pr.mo velO goco 
capar.e d• esaltare le capaci~ del 
Voodoo1 Pnma di acoulstare ta 

mia llamond ~:er avevo pro. 
vato scllanto una Vlige che era In 

111 do:! a malaPena di far gira· e 

dec:entercerne F\ry In! ~ 

Clone di TerrninaJ Veloclty pubbli· 

catD dalla Maoso~ Dopo, cµin 

00 \4di la ~ del \toOOo capi 

elle un llJOVa ger1eraZ100e d glo­

Ch sareblle amva:a ed ero CCll 

'linto ctie la 3,11, avrebbe fatto da 

motore traman1e di questo mo.,. 
menlO per mo11o lernllO ,,.. ~­

Sto IOl10 passato COI passare Ileo 
mesi tra 1 van Voodoo. sellbene le 
uftlme GeForce lossero cqioliJlk) 

degll ottimo P10Cl01il Ma la 3dlx 
era tn 1111 cosi grave si1ualbne 
ecunomlca? E I Rarnpage ~ CUI 

tutti YOOferava'10 non avrebbe 
re11> N corU'ClllO ccrl I prod:ll!D di 

N'Yid..i? Certo, 90 ct>e I impOrtanle 

non & chi produce una schecla 

'lil!O ma la qim~ oei giochi Che 
C1 g1rario 5Qj)(3, CiOoOOOS!ll Id H 

marelllo 3111~ era di stimolo a 

mercatD Che attendeW ~ 

con ansia l'arrl'IO di una !Ulva 
QeM11210n~ ì u cosa ne pe.isi? Le 

sdlede 30 CIM!O~ di n'()O()o 

paio di Nvidia 1 

r-""".:"-::-, Clao SebasMno. 

s. "'"1Je /JOtl sia lii 
af{/Ofl16fllD /)IOp(ld· 

menre tecnlcJJ ho 

~Jo:i....;.JJ sceflo ti rtstmJe<B 
al/// tua /ertara Visir> Che "'1 hO 
~te ~ Bl'lte di sim/11 

LB cesstlf1ll Il 3dlx a WIJiiJ 11 

nsultiJto di u1111 pessima d/1101111za 
C1l8 1111(/1Ui'm/008 ami /JOtl fla 

m.«i oestn , lll/lt1'Jlll0 lllall>­

/0(/lco Cile /'azlllflda al'W3 /liii 

C()flflOfll della ccncorr1111!3 nel 

1998 LB quali U dei (llOdol1I 3<ffe 
non~ mal slitta uo problilma, (JIJf­

$1(1() I B;wllH. {XrlJabillTlent I 

Il pem ~ tÀJIJl1tkJ,., '99 

fu presa la lfeclSioM lii inlZfafll a 

PIOdutrB se/lode /Il fl/O(lllO Plt'lba 
lJitnlntll t,U!laro dei 'Boss ' 
a~ farro mate 1 ca~ pertlJi 

se nanosLm/d per 18 mesi I ruo 

ptodollD rl (U1la " Sllrle 
ltodooJ, domma Il merailrJ Re/8# 

I IW /iUdlJfJf I fine llf1()() COWIJUll 

8 nmallt1flJ ~ sigriflca r:te SI 

stai 11enden<Jo le schedt· al fXBlZO 

sbag/1810 s f/Cll ti stai rn./D'ltfldo 

bene con (}li Of M. 11\M I prodor/1 

meno {lelformanb di A TI contrnua 
ne 1 dct':'inilrs llCOll/1ISLlb. lhl 
pc= g6S!JOne dei fornitori Il 
stata anchs a.~ base del ritafflO 

ds/ ~ C1l8 se /lJli$8 USCl:D 

In COOCOO'lllJlllll con le /lflfflll 

GefOtre 8~ $a(J(JIO COlllTa· 

SIJrlB stJ f)laltO lklJe "1idtil 3dlx 

non rtee"'111 d.llla TBIWB/1658 

TSMC un fUf1IW °' Cllip ~ 
SIJ/lictents a soddsfar~ le f1lrJPl1'I 

e51Qerrze mentre Nvldl8. sempre 
tflomenlbli Qi!lt S:/JS$1 tatar:a 
ne O/lllt7Bl'a In 8llbondan:a 
111S0111m3 Il f)UO dl(B Chi mo/Y 

degl stonf carf1/1;11 dagl ·­
l/Ollfl fonda/on d!Jif;J Jdf'( SOflO 

sta~ vanitab 11111 corso d8{Jll 11111 

"'me5J da In! po(.!JC8 ~ 

cho non 6 stata Ci1fJJC8 o. :;frutta 
re un marchio /orUSSlfT)(J cane 
quello del~. 

L 'BCQUJSlz!CM e 11 frutto di una 

serie ti ccnccm/fanZe f8C8IJIJ; U/111 

chip {l«J detJo/6 de/la casa cabtor rousa In ballo tra le IJJ/J iUftJnde 

niatl.! ebbe 1111 discreto SIAXBSSO Bl~ebbe p0f!3/1J m C3S3 Jdlx forc11 

CtllT' """Cl.. 11 s "' rant» I r.illcnB un QllllìllOO lf mìllM d tblan. 
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MtJa fil f}t!rlSalO benti QUlna. 
compratt t iltl al ~ mlogta llela 
llVl!/il blJn sapendo che le SU8 

fnwr IO 11'71 .;ai,Ce LI 

ceatJ dt.11111 (j//(letll8 6 nsconua 
/1118 aJlC/16 dalle sceff~ df!O* ult1111J 

rrl8Sf llCQ.6Slle la Gi(pti.<81 /1111 

140 1111 lool di doilall pet PCI non 
slni/Tal'M neanche un OrevettD 

non e llS8ltlmlitrW lll:I mossa 
(lenials. Ccsl come non lo è wm 
dere I ptOgC/;, ti F1atrrll{)e M 

C1/ipsel $Vllvt:pato per 20 mt!$/ 

che S"Vl'I tulte le carte In f8f10/8 

pet ~ atlCM i GeFoo:e3 
a/mene SUI f1'iJllC tdClllal 

Jdfx 11 il clllssicO BSClll()'O 01 

lliel1dl mca1a o omrr ~ 
s pessimi cliflgerrt, ora quasi 1!111 

auest lnQegnerl lbvoram con 
Mdò 
Non SJ flU(> partaf8 dt monopollc 

pere/li A TJ neg// IJttrW 1!!nP Ila 

latro nu:J sfor1J per rdnlJBrsi 

COOVJ6t1tN1 anche n8I campo 
del!il per!rxmarcp (1311Jna/3 

mente, petc/1é In un 

cllma ti l1llJIJCçO/lo I (Xelll 81 l!z;/ 

no ' la ~ dlli prodOtii ne sct­
freJ Star1Jf110 a veclefe quel/O che 
~.~ll~dcl 

fJflf'Ofld/e IMj.] /8 (/1Jallf;!a dei 
SllJi brttlelti B Il tiQuldità che pro· 

ie'lll ctl!!ll venate lhl'X ~la 

renc/6fanno un o~no tem/bH8 
da cJJ/ pOSSJaflrc ~·e 
aspe':Jlri {lf'(KIOlrJ rnagrifid 

Pensate cosa {XJrt0tiranno tnSfen18 
I f}lllJrl di GeFotC9 s ltl:m1 

.. ,.. . ' --..... , .......... 
• • • • • • • • o --





È giunto il momento di plasmare il tempo a colpi di ocarina: iniziate a soffiare 

e seguite Questa nJ>nca da un po· 
di~. avrete~ 
no1~111 che rumo una cena St1111l611a 
per la saga di ZekJa Per QUel~ tra 

l/01 che im«e sono ntJOYI, ci tengo a I!' :tte­

re lìtlbito 111 chiaro le cose Uni( & cocnpany 
m1 ma11da110 11 SOloo:hero.. non e ctie 

apprezzo Zelda e basta. llOSSllJnore, ml fa 
proptt> ll(Dlre meri3CO la au1ucdil ser.io 

due nolB e 11 mio aPParato endoenno 1nwa 
a t1a3aale endlxflllll 0·1po1is1 è u.-ia tjl'31l­

dolll memlllQl•osa) 
Per l'usota del nOOYO leldl ~s MilsJ< 
llUUNO p.orO quaJc:lle pe!lllessltil per 1"1 paio 

d• raglOri che non rilell'!vo Ida sottolineare 
I tJSO Ilei J)OSSalOI del tutto campete In are 
Per pnma cosa Il kserglco Mlyamoto ha 
·eo1o· ~o lo s-. ai o di" ~. 

non lo ria quindi creato di Pl'1ll>l1Q pugno. In 
seccnoo loogO, MJPa ha 11111 •'olia mo11o 
tormentata lrnzialroonte dowYcl esse1e una 
spetl8 di edlione ~ di DallHla Ot 
r1m11. destinata a un'oscura BS1J311Stone 
de N64 Useita SOio 1n Gla,'1p00e elle 
aQ\1~ QllCO origflale oiusto un paio 
di dungeon e SOio In un seconoo momento 
e arm11a1o un Plaoettl> a se Slanle. lilllne, 
blSSale e al contempo mighorare le caratte· 
li:StlClle 'lilcer.' ci Ocafirla OI Time m sem 
ilfava un'impresa molto dittidle, soprattutto 
\t.lJ la già e.tata 8sseN3 di babbo Shigtllll 

Poiché In questa rubrica comaim IO, non 
ml trattengo oltre e U amnento non lo 
piazzo 111 lonclo ma lo lttiall.> Slb1o iµi: 

non sono mal staio cosi fellte di sbagllarmil 
l.(//Ora s AldsA riesce a essere rinovat...o 

ma lrailnorlale. O!IQinele ma llUf sempre 
faml! e la lu~ 'atta a oodce bltallO 

RITORNO AU'Al.TIO llll 
Uni< oma1l lllU ~ /.e dci llili di 
Mano plu verde di Yoshl e 111u basso delru 
monsmo dei VilMna I mondo In cui sl 
lrO'la non è Il solito Hyrule, bensl Il m1Steno 
SO Te1mie che I ~ pare St.l per l30 
g1u11gere d1 gra 1 came1a la sua rme (bell, 

COO lll'I nome del genere .J. La sua mnac 
ciosa luna d.'lllo sgua!do crudele (che tanto 
ucorda quella clnemalogra•ica di MelléSJ, sl 
st! awtcinando ed entro Ile ganl awem 
l'1mpat10 Nei 0011111 di Llllk avrela slllo tre 
UUl1I per mn òCdle le sorti di lemma e 
della sua gente, lru brevi o ar contempo 
:Ur91 '"!li ganJ che vi Yedramo c:a-tala!.11 
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non sao f pona mi anctie I lelT()O C'nzle 
all'ormai ciassiCa ocanna potrete 111rattl 
modlflCalll I flwe e I n1mC 1 lr'mfY 1 ire 

g orni sono scandiu da ntnM molto plu lenti 
nspeai a QUe!J wts!l in Cbi OI ma 
comunQUe COl'oeedono al ot0catore pocl1e 
01e 'raa6" pe: portare a le!lnl!le fawen.'ln 
anit a esser franchi 6 assokslamelltìl 
mposs.bile ~etani QlOCO con la due 
Otette scarse Cile questi 118 qomi rappre­
seritano la N nt•ndo ria ~tndl stornato 
Ull3 boliltl? MAHalJHMaHA ma Stl8IT10 

schel2ando (beh un po· si)? AJ1a prima par· 
LI.I Ci SI ll:rM del W110 S03CS:lti pen:hé Ìl 

due ore di QIOCO si esaurisce li tempo e 
lìSOIT'I per 1orza a11 ~ ranlaQOnlsla 
l1nale a colpi d bolle d1 muco pr1ma ancora 
di ewr uc:dso un QUalsNoglJa mostro Ma 

ecco che alJa prima bolla aniBta a segno, al 
calbvone di lumo cade I' ocannn che cl ha 
rwuo e a si preser.ta la posslbillà di suo· 
na~a per viaggiare nel tempo e ntornate 
rnirllcOOsamen! al PlllT'O 00010 
t.:ocat1no si tra3forma Qu lld1 In uro stru 
mento caoace di faro t:irriare 81 Inizio del 
pn1m giorno ma anche di saltare avan:. nel 

tempo d1 dOOICI 01e. di raddoppiare la velO 

013 In CUì SCOITll o di dlmel2llfla 
Owlamente c'è ariche 11 roveselo della 
med.1g!;.1 og1i Vtllla che si Stma per lama· 

re al PflmO giorno (operanone che serie 
anclle per saN:lfel tutto ~ mondo rturna alo 

Stllo In CUI S1 trovava G aMantl (li CIDck 
Tov:n. la capitale di Tenrina. non vi rleonO· 
sceranno più e rooca cosa che tesbmo· 
n erà I ...ostri progressi saranno g11 oggetti 
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PC · ; Al TEll El:ll CAPITOLO Xlii: ripetila iuvant 

raccolU e le llWIChere Quadaona•e 1daterr1 

tempo adesso v1 ~ anche di QUe!teV 
Gtazie al cìelo sono IXCIJOO gli ogoEittl rac 
c:Qtl c:he d permettono o es;ilcralt I 
monClo di Temn e I suol CU1geOn. di SCO· 

Pf'll8 nuOYe aree e (lj l1SoMlre gli ~ 
iwew,U e IOk> ~si possaio 

cornplela'!' le vane ~ e I ~ di.Il 

oeon pnllCClll che~ rawentu 
ra Go:ando d si rer.d! pan piano coou di 
QWllO SII~ "ci:l&lre" ol meglio le 
prqllle ~!e lemprnll lllmare al 

pmio gbno pnma d awr COITI!iletato lJl 

dungeOn (O ooa ~ 5'91!KiC3 dovet'IO 
riaffrontare tutto da capo per entrare In 
possesso de• oggetto clie cootJeOe, QU ncJI 
CO!lYlene salvare e tornare ai primo giorno 
solo dopo ave< risono lutti oh enigmi celal· 
al sw ln:emo Oue•la Ioga del peredosso 
tl!ITillOOlle si tmjl()llB llllQO rutto Il gioco 
rellden<lclo In parte meno "libero· nspelto 
al suo predeceSSOl8 ma anche pw lntngan 
le e complesso. 

MA NON o SIAMO GIA' mm 
N vero flOle al'occhl-IO di Q Sia strut11n 
~18 rlpelt.lll ad t:dum si concen:ra 
nelle i1Z10111 08941 abtlar. di Clock Town e 
<il1lllml lW\ poss.!eoe Intatti una spede cl 
aoencia Cile contlene al M) i::emo le indi 
cazoo SlAlil \\la di lJl sacco o personaOOf 
P8f ogni peraonaogio c'è una li1ea le!!W· 

ra1e dMsa nei ue giom1 c11e conwooooo 
f av1911tura kJoOO QUe$l3 ~nea sono evlden 
zia· gli 11'1\'e!"..ment. lnWWI~ a li legati 
Se si oesce ad assistere magari al pnmo di 
~ 8Yellll 5!leSSO li OCM l'Incarico di 
porlare B lemlrle 1118 nisslooe legata a 
llJ:ta la linea tempOra!o del tizio In questio­

ne Compteta:a la llllS$iOll8 si OllieOe <JJll 
cosa 11 premio un i;iezzo di cuore Ufla 

maschera o n1aQ.l1I oo oooeno 11ECeSsaoo a 
un altro PElfSOll<IOOIO G rovaoare per 13 crtta 
per ammamre • t8fTlpO o BSPettare nel 
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lucgo In cui si suppone che p.1SSelà un 
persooagglll a una cel1a ora è sfilJoso Oltre 
che ewemaments ilr'letterte u bello è che 
8 missioni si legarlO P1U cl una 'IOila COO 

(Jde de9I altri personago! con I ~t.o 
ci un grtMglil) di ever.:i. llltinl e ~ 
mentJ teflW3I oon serrcre Id da oesti· 
re I lllCl senza 111111 ~elle lllDC· 

llllllÒJ al PM10 QUl10 IL 11< si S<J1l1lll scor • 
dal OI \llt Ed ect0 Quiro che Ql(]C3re a 

MJjOra 's /JJsf( d "11113 lJl po Clll1e 'll'illflj 

nel panni di Bill Murray nel sott.ov.Wlato 
"Alalninckl da capo• taffltlaleveb e un lllm 
~ Gli stessi In! gl()ITII si npetollO 

senve e QUeSIO permette al QIOCO di avere 
una stnn:ura del tutto libera sta a .o deCl­
dere QU3l1dO svolg e<e certi! nllSSlOni. quan 
do a!fl1ll!lare un dungeon, quando ailJ1Ble 

un personaggio, quando rll!lOOlare a una 
mlsslcne andata precedentemente male, 
QuandO impegnarvi e quando prendere le 
cose un po' P•ù alla leggera, tanto potete 
semp?e ncomrnctare da capo e ri1JUY3rci. Il 
le:l1lO e QtJlndl vissuto come un elastico a 
cu sono legate le sortJ d1 Mli I per.ionaggl. 
$13 a "«M lellderto 

SU LA MASCHCUI 
A cadre ~a frammentazione tl!mpora· 
le lllMI lJl pizzico di carnevale e QU1 vi 

1eg:> ccn maestra la l\01c:a al tema del 
gb:o per voi Che leggete il carnevale é 
fllL...,.:O, per me Sia aniYando! ~ di 
lallll ~ da pane 11113? No? A.~ • capi­

sco I Ccn b S'~ del OrOOO entrerete 
In pOSSeSS) dlii sacco cl i118SC:l1ere tutte 

dota~ dì poCar: o ani:ertslrch! l)allicOOn 
lmanzi t.r.o d sono tre nm:nere Che 

mcd 'awi ~!e Ur* traslor­
mandolo fri un essere 11 oo a!:ra ram 
lndossanoo la maschera Del!ll SaW Lii* 
mota in ooa nocciola sa!lell3nte Che può 

cam!llllllre per un po' sun·~qua_ vobre 
sparato da Cl!llJ fiori e s;l:ll8re delle t:IOlle di 

muco. Con la masehera Goro11 si diventa un 
uomo di roocfa mol10 polM!e. può sole~are 

e distruggere I massi. appallottOlarsl per 
rotolare a velocità folli uccidendo 1 nemd e 
camminare suita lava 
Mentre con la maschera Zora I mari VI si 
spalancheranno, pol!ete nuolare o cammi­
nare sii fondo raggiungendo zone prece 
deotemente h18c:cessbll Oltre a QlleSl8 se 
ne ag{lltlngono altre :n magar1 meno utii 
ma CXllTlllllQue dl'lllltentl idete pertare ccn 
18 rane? ECCO'A ta ma9Cllm di Don Gem 
Volete diventale dei pruvel!ì belem? No 
proble!n, ci pensa la maschera di Kdmaro 
Cercare flJll.ti è la \'05tta te59IYll!? La 
mascher.I che• basformil In 111111311 aspe11a 

sOlo ~ La cosa sflziGsa e che O<)I!! 
masctief3 può 10l!lllrt lltie e !llMll1e wtte 
è IDI delle grilllfi sfide elle Majora's Mdl 
ollre, assieme a lltta 1111 serie di 111!11 
segreti che fanno la gda di dli aOOlll quo 
sta S3C)a. 

Il TlMPO I ' f1NITO 
Oue o che rnsooima fa splecate questa 
nuova perla è la sua stru11ura che 1ntrect1J 
il llllll!>O e f ruoli in una matllssa di selli 
videoludica 
E la cosa elle più m1 deprime 6 nolllre 
come, nonostante IO 5llll2IO in p1u onunuio, 
di pag1119 ne servirebbero altre dieci· non vi 
ho detto come Il design e oB enigmi del 
dungeon siano più genlaff e comploSSI di 
!Jll!ill YISll 111 precedenza (1ncredibde a 

d1rsrl), non 111 ho porlato della orahca mera 
vigllosn, della posslblhtti di entrare a far 
parte cl un club che si ubriaca con il latte. 
delle mucche rep1l8 dagli allenl, del sotto· 
giochi più ntJ11erosl e dl'lertenb che mai, 

oella follia dr certi personago1, der safari 
fotografiCJ a bordo di canoe. degli avrdl ban­
Chlen, dena coppia di caslOn ps1Chedelicl 
Cile vi sfida rn s;iefoColatl! gare di nuoio e 
del l!Slema meieorOloglco • Praticamente 
non vi ho detto Ida vi rendòle c;oo1~? Cile 
asp..-.ttate? Sla:e &i::icra l"Wffido? "°1 vi 

ho S1um::ato an~110 lll po'? Corciido 
QUeSI~ gran papoccf'.I:> coo una nflesslone 
elle fa ianto ~e noc ~ non è 
curioso e al COlterT1lO triste che una con­
sole considerata molla come I N'l1:endo 64 
conir.ii a sfornare capotJ>«t, me •re la 
tamo acdamala l'ta',.sla!ion 2 sia ama 11 
an.ia ~ oo ~tolo di QUeStO atJ:1lrfl 

w . 
OIJ&SU>, 111stezza e Oispe!azione è I lAtJmO 

capitolo di Al!ill Ego Un bacio con la lìngua 

leflZa peli e un ora.ie a llJrtJ senza di voi 
non mi san11 cosi dt'lef1 rto a scnvere QUeSta 
lrscrgrca rubr1chctta Tenere ettUSlonl anche 
da palle dr aueoe, e A.X che forse non 
IJnno In tempo ad aggiungere delle righe In 
!retta e furia coma mel Se volete nulla vi 
vrela di scnverm1 ancora, a presto rivOOerci' 

egoOrome.com 
Ugo Lavlano 
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"'!lllll''"'•·'' 
• • • 1uvant Al TEll El;l.I PC, 

rarena ZELDA SUONA l'OCAllNA MENTII UNIC LA TIOMIA 
M-• Ilio (Cllllll clrelibt Mario), Ahtr (ge st11br1 stllpn • , .............. "' COll IH llat· 

dei lettori 
tm sCMdl lavata 1 100•: troppo corta. om...te .... tre Vii dia ... la s1pp11tu1 (w .... 
•lfacdlio11 • Rolitrte Ansa, 1 <Il ••Ile u te•,. i..Httto: dae pici) • soae t.ld, .. altri 
••· Ottngo ""po;11 li piì •casi ti coz•k11? TI "-ne la p19M .... pesti,• J 111 ...­
sto 1111 toMlka ""9 s1111111to caMllstko eh i A coateftlo <•Itteri: Clrolfl • <lpire i <llpa • 
l.W.. llw1 d trovinll av•tl •• ,..i.1s1 eh "" si "" al ;eco lnll1to. 

Cbo Ugo, 
ll hngtaZI() per 8"'11' acdusc 18 mia B·maJ/ /J/1a po.<la di n<MJmbrB /Il fJIOPC$ito. che f/M 
ha fatlD i rurwo di direrrixs?l?f?J 
Cosa h? conilinato? Ho atan I G.1meOOy I '8W e che"' $()fl() ltl (XX() ns'8rlr1 I 
Roma /fO sono <I BarV per seguire 1111casod181)111 cmemaltlgralictl 'per aa 8tltlD da 
mia zia. 1/ CUI awa1ato l'ISllO 8 ~IO <Ja· TV color 14" antegue1ra coo nsc/UJI008 
t'Xlrabassl e ~ ""''esse antoma. TV COI« plu moderno ma scio 12• Jrrastrato In 
im IJ/Jrena S. a 111J6SJD aggiungi Clltl é 111 /)lrtl(IO PJ(llCO/afrrlBn /lorici> psr le 

i'lllMJT8 gralidle. capirai che '""° poiratle twrJna a pillnO rflJfffl{l IXlll Fuga Oa 
Monkey /sli;llO, Tl1t1 LortgBSI Joom8y 8 qvat'l)Sa di f"U vecchio Cllmll Hoi/rMJOd 
Monsters. new·anesa lii men~111 hl mani su Stupi(/ lnvaders e Rlma11ar sat /JetJe cl!8 
flDll é I/li genere {1e/100atiSsìmo su oonscJe S8 SI llXl!/Wa ~ espenme:rto tn 

Cl/tTfJO PSX. tJJ ~ IÙ limito. 
I problema IJBgK occhi i patZl8/mtnte tlentralO B COtnllf1QUI 811) SIJIO Cttlo IJaf panico 

orematuramente, cJJto che g11 ocelli scffrlvano ançh~ ìn allffl c1rr:cstan:e. Una i.tlfta 

appurato Ch8 s ln1Mf3/Jite per un ll{)O coo {lii occtv /I/luni e OC111 hobby ptevalenti111161'1· 
11 •>4Silf' so.lfM pms o (JOl ti flU8/ IJSlurbO. ~ l'!!Ctl fWcl'tB tkJlfei 11111/11QiJfe al 
tia:o del (JOftJtJ/e SCllt7IO.IOOIO ·} 
Ottmtutto ho i/;J (XX() messo /8 mani svf/'edlzlotl/J potla~ di Meltll G8ilr Sclicl, cf'IB o 
OClllSiglio S611l/1 l'l1m0f8 alcun/I Ila clrO{Ja Hai visto cos 'hanno brato fvorl dalla Yen:tOOe 

G8C dell'NTlmlflel1fs Alollll 111 Tl1t1 Darl< Tl1t1 Nt w Mg'llmanl? 2000 <XJlorl sv schermo' E 
11111 liStD (/lJBIClllJ cl!rro diii G84 ' Por /JSS618 ptrlCJ$I. /Jll lllSID lii cJemo ~ 8UIOlizl.IJo 
degfl ambillntr 30 di Ooom? ·O 

~va R GamelJCy, per le altre COOS0/8 si vedrà 111 tempi meno CO'lfUSi, per ora /J /)Off11t• 

hrJ 6 àl chB fJIÙ SI arldlce al miO stJ/8 di vrra1 
Auguri & buxl amo. 

Oomlnieo (clduz760tlnJI) 

Ayéfe Oomen1eo1 
NcAo Sllb<to che m1 chiedi glJSUmente del rnrneio Cl dicembre, ebbene non l10 assolu· 
t.'lmef1t8 WJQlla Cl ~ n6 di prenlertl per I rmo 11111 IWVID dellO che Si usa 
dire cosi In a•rillieob ralfrou oome QUeSIOI. ti !lift> llJtla la veina w ITMslSnoso numero 
di dicembre. non 1enen00 celati I SIJ()I degiadanu relroscena. 11 numero di dicembre .•. 
lrUlo di tamillJrl che la tanto qull TV di ulIJma gen«aZlooej. uscirà a dicembre, a1l'in· 
arca 1111 ooYt mesi se non Y8Clo errato (ehm "' fj(rtan91D tJJrto 1'1.l'll gf """e;fsti svJlt.p­

/11. mon/IJll 111 saMarit. Ndl>p Sodlisfallo? Non 'l8do arne non pOlreslJ ~. 

sei Il pnmo a saperlo' Tzli mica tengo segreto 11 motiw per cui Y oomero d1 dicembfe 6 
saltato. Dopo Questo scabroso segreto passiamo oltre. 
Le awennn grallche lablano su coosoie ttinanDtutto per l'as.wva del mouse. po1 per 

ché 11 real'.! Y1e11e mlliderato oo genere poco ·consdJfo·. val a QICJll'e gli~ 

SOno contento o sapere Che i llJOI occh stanro be1iO $t1Ml m kllO QIOCale ò\Wlra 
quanromeno complesso 
Seguaro li tuo COOSl!Jlto per Metal Gear lo verslooe por!JlUle awena me lo permetteran· 
no le '111asw, al momemo pj(i eh~ dlaslrate (Se 11a 1IQ lcttllO e' è cµ!l! 1n> dis;loslo a 
tanrl 111 ragalo 'Il assicuro che non mi olfenOO 8Rll) 
noo la 1101entesi e elllOSlna po6!0 dirti che si, M GametlO'f A~e sembra ooa mera 
viglia. e aggiungo che anche In ®eslo caso vale la proposta regalo (sono pietoso, lo 
so. qlrateml comunque bene) 

Ti ~ e spero che presi). assieme alla la!e portillle. possa segiire tllChe n fase 
meno nomad<Sllea. M grazie per gli augun rn anttj)o! 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Ciao Ugo, 

lnct6dlbllll que/IO che un somp/IC8 traDlllrto con sopra SCfltto u mlii nome 1ancora non Cl 
Cfe<k>110 possa lil/B/ Chiami I graf!CI, pia:hsa I redalllJn' 

Ouelo /lJI - JXOSS1lflO SJlà "' Pcl' tn:.n /1q:(lla!" Al pesi:) rJeDe ormii -­
re 4 ~ IO me fl!ì prerrl/o 5 llJrlD dii sobl Sarà U1JI ~ da ail18ilone. '1.:1 /Sflefe 
con CIJfiJ e dii far Vflllere 8fll1 amici per farli divenire veffll (che poi dìctJrJO chi 11/)(1 sono 
IO pertM sanno che nella vita 1eate m filCCJIJ clllama111 ~lo} 

E I bello i Che 11011 h? la P1t1 paJtida llÌlll di~ Che fatai t1Blla 111111 llll5$'111 L6 stron· 
ctt!l1'? Q ~ ~ f Blllma 6a 'cbl emlare non fltrll.i:Jre? Te fVJ U5Citll tm 1$1 

ca(JltOlo a paJte? M1 dedichmN r1111&71 t1vis:a7 
Ccmunque /lo letto l'Oloscopo del 200() ~ I e m'IJ venuto oo llubblo. I Vi(JIJO{JIOCl'll cli 
che $IJ{JllO sono? E I ccn't(IUter7 E" sesse? Orlo /J/lttezme N mi() lido Atflklf1 Afalla? 
/dlfq llWlml" lii; ryiJmllJ sa> lleJtr.indo. .) 

Cctoonqtxi {1UOf benissimo C8SMiJle quest n. llle mal. ma se IO /Jt;j) nairoa '' chB non 
potrai moslral1J ai /VOI flrJ/ lerton ; ITlii!I <lflPl8llamentl per liJ lutlrlCil ptu sbr1/1111Xtr1sa 
supers/Jr della rMsta e di.'VO nolal!I Che come grafico no11 /il.'l /llllllle male. canno Il 
Mio nonnitJ3 (ma lllllOt1 tm la ~~. ~ i Che S8M1 per cqxite 111 panrdooe?J 
Ora /laStJ. h? (Ila JXe/estJ l1'0ppO daJa tua S8flla JJ11J811l!r • jAsper.a d}o 1111 po d 
bav.t d:ll rr.)(11/Df) Ah /'i (J/Jdul3 la poeS/Ola MJfd? 

Sia c/111 sia si, sia Che si<! no, al/Ora ÒllCCl//1 quesrattm 

CD$i brM ; 11 llCfiJIO Clll1llrWIO 

tn questq SQgllO. 

, ITIX1do <11 una rosa 
Ma nel IO 1endlamc immenso 
IXlll soste, e lunghi. dolci baci 
$dli /o(JCB llf)l!ffB 

anooo10 egill(). XVI sec AC. 

AAllCla ZeO. 

ZeD 

klng; da me lare dlscrul*1a.!loo ma saro 1deg1wico ne!le ll.lllOSle causa sp&.'IO. Sono 
rehce che PCZ raddoppi le vendite grazie a te -STOP· Noo llO sll'Ol'ICato la tua missrr.i 
o almeno non m1 sembra -STOP· Non ncOldo se c'ho ncama10 SIJl)l8 -STOP· Ml spia­
ce n1eres capitolo, causa ma ~e nieote dedica ll)IJle 1)e!thé di cognome fac· 
CIO lMrlo e non Bere!la-STOl'-
Per Quanto nguarda I' Oltl6COIJO le risposte debordano nel mlStldsrro pl(J l!ll:Jle IU deliri 
e lo leliee 11 seguo: Il segno del VldeOglOChl dipende dalla dala d1 USCtta sul mercato e 
l'ascendente lo si cak:ola seguendo la data In clii lo si Installa 1un g oco puO qulnQj 
aYBre un bOrdlllo ii ascendenti <Misi), I ~ In 1talaano soro ll.d maschi tranne 
r Am1Q3 i sesso lnftne è bello &mena I tuo ~ se1c> se è calllJllto e IO de$l:le 

ra. altnmeoU lasoag~ scegl!ore da SOio la sua religl008 
Chiudo assicurandoti che Infarcire le lettere cl compl1men1r è ow;amenl8 Il modo 
mig!ior8 P« vedersele pWblrcate e a saluto Ah. bela la poesiola. non 8Ye\'O mai sent~ 
lo P"'V""'te 1e g,.... labbra a oeile toglta, !Idio ronl3llllCO 

SAlWKCAMISE 
lJbme rlohe agg u~IB 1n e!<lremlS per shno1iaM ancora una YCll1a e fingraziar'li che U 
Garatsu Sia con 'Ali dbcolacci lllEI Ml ICCl)Oja1D suooandCl 11'1 requiem con rocanna 
IWWUWUWU 
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~ • 
Abbiamo cambiato il corso delle stagioni. In genere le riviste serie, o cura di Flavi. M•d Rx2@libtro.it 

e anche quelle meno serie, propongono i famosi "test" in periodo estivo. 
Chiaro, la gente è in vacanza: che ie frega della politica, l'economia e pure dei videogiochi! 
Piazziamole un bel test, ogni pretesto è buono ••• sei geloso? Sei taccagno? Sei impotente? 
Sei fidanzato con Taricone? Rispondi e lo saprai! 
Su Internet Village di questo mese abbiamo esagerato: non siete in vacanza, non abbiamo 
nessun profilo psicologico da dipanare e magari v'interesserebbe pure sapere qualcosa d'utile 
su internet. Conseguenza immediata: sciroppatevi 'sto test. 

GUIDA All'UTIUZZO: 
A#ota, ... ,. ,.,,,,,.. Je .,._. 

,.,.,,... • 

5 7 ?ta!IJRt ..... -"• 
.,.,rru 111 ,,.,,,.,,.,, • po1 _,..,. 

.... ,. .i •'"*' lii tM lii rmlnr Jo 

- NrO • ..,,,,,.. o,,_..,.,._,,,_ 
df rlsponMn, I punfenl •Ila ftM ,_ 

; COllNl!fllll, al massimo; lrllltnto. 
,,.,,,,....,._~ 

.. ,.. .... , Wi11f ,,,..,,. psakfld 

... ,.. *' ..... - J1fù o"'",. 
- .. ontSt»P4 11.lbtA!a- .,_.. 
111- ,.,,,.. ,.,,., ,,_,,.,,.,,,,.. 

.,,,,, .i-.._, r:lttl tutt. quat',,,.. 

*' .... , •. llllfllorl. ...,. '*' ...... , ........... ,.. ""'* .. l'CZ.O ,,. ,,,,.. --"' . .,,,. 
State provando, con un'looocenza 
diAnnanlil, a entrare in un silo d'emir 
latori, quando, come per magia, sul 

wortn> monltOI' appaiono dozzine di 

nnestre e banner llrlrlpanll di sex, 
mp3, Brltney Speara • Dlsney Channel. 
Provare a chiudere una finestra non 
MM: n'appaionO subito lltre due 
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• .... .. , rl'''' . ~.,....,. ..... " .. 
• t id M!r+«C!ta iHMMtl ....a 
• .. _..eri.."""'""' -. ........ . t ............. , ... _....... ..... .... -~ ... , ................. ,...~ .W--21>- ..... --. .l(M••&c•···· f' .... """.'§Wlt1 ....... ,.,..... .... 
. e.... ...... ..... ~ 'f O....C rcn ,._ . - .. ........ ...z.. - c..1~ 

::: -..:ta . -.-: ... ... . ~ ......... ---....................... . ~ ...... ....... ... . ... *•" ...... .. ~ ...... 
.. O.JOfM.._,.....,..,...... -J•11 -*'"'*'-..... 

• .itM UWlflH- t tl•'ltd .. , 

~ plil vogliOM di conoscere U 

numero della vostra caita di credi1D. 
Cosa late? 

A) lr'illiate una tona 11Tl!lerl UOl!'IO·maccnuia, 

premendo all'l"1)a.12ata W t3>1D sinistro 

del mouse SIJ quelle X che coobooano a 
~. Dopo q-ualdle ora 1" recate 

al ~ soamio con ltll lra!Wla 
d inClice e una lltJI'& al me1ai.no Via 

I) Fate amiciro col nemeo Cll \a'.lete a 

chiave la p00a della stanza, vi mettete 
·~SU ICO e. l>UI SCMI r1·191a1e Il 

ntm!l'D della 'IOStra cana di crecito vi 
p-8llllfille a lllll sera:ina plccaf\te. 

C) Coo 8SJ)reSSlOne 111 lliico tra lo sdllt.l!o 
e i superiore premete tasti C1r1 M e 
Cane sulla tastiera e s1roocate la vita e& 

fkj]lorer. 

D) Vil•te lnvoQm dde vn PIOP06te di 
QJd bamer <m barOccli ma mio SI=· 

so te!!llO cosi l1fllU3li N giorno dopO 

leggete con estrema tommOllone una 
lolt,•ra dalla YOSl/a banca e una dal 
llOStro awocalO, che 1" oonsogha spas 

Silnll:ame~te li òalVI at:a macd1ia 

LI sottlle ar111 pslcologlca di scllicart 
e vlsualluare la posta elettronica: con 
quall aspettallve e con quale frequenza 
clckate sull"lcona •get mail"? 

A) vos:ro liStaclXl è masslmJ S30Cle gia 

aie trowerete un sacco di po:tume pro­
~•niente dahe 111u ~r~te ma f11J lst. 

span1 cane se piovessa, lettere di emici 

do41e elernentarl 111 quai vi tlel~ giurati 

di non rispoojele pou oemmeno In casi 

ti cal:lmità natt.rale Sapendo e& non 
trMre l1IJlla di esaltante. lenli.°'fete a 
~e I tuno rarame11lB e llstratta 
mente. 

I) Rubitond1 aime al primo giorno d"asilo, 

frenare a forza 11 iremollo dela mono e 
drigetl ~I mMe su 
~del deslnl ogni 3-4 

minuti Chlssa se vi aVTa mposto. alme­
no Questa VOila. IO sflgalO di tumo che 
avete stolto cane vostro primo cyt>oca 
ITllCO 

C) FortJ di un lazmleUO ~IO O sudo­
re, vi ilCClngele a scancare quel mani 
PI*> li pr~l masdler.lb da • m:il1 

Chissà se oggi sarà li turno della lav.ita 

Ili tatJO da parte del ~lf1eo0. della 

http://www.oldgamesita I ia. net/ 
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..... llh~•. ._.,t........,. 
,,.... .. .. ,.. - ......... 

.. 
..... . e ~ 

C1ren -
lllgalZll. del .ng11cn a111CO cmire d'i 

quell'odiosO PlgrQ del 1"W !llOYO cill: 
ha deciso ci10 lii voslla sp1egaZione 

della teoria della ruabv ti era fallace 

D) ~•e COnlrola:e 11 posta ()Qh 

Ql()lllO leggete OOl'I attenzione le in111-

ressant1 e ·mail amvate. rtspon!lolle con 
allerulone e 011g1nal1tà simulata a tutti 

quelli t111! VI hanro saldo e aoddistatli 

di \>OI stessi vi late una doecl8 mandate 
tlei scld1 in benetlcltll2ll e guardate 
Striscia la Nohzia ndoodo alle battuta 

del GabNx> e secemeodo 0.01 ml di 
sal'PVa alla vlsoo8 del •aa,pe1• luno 

questo mentre ~ vostro PC sta detrao· 
gandoSi 

Quake 3 online, un'ottima via di slogo 
per tutte le frul1ra1ionl quotidiane. Già, 
pecc1to che questa pat1lta sl111>pena 

finita 60 a meno 1 • tavore del vostro 
avvenario. 
0Ut1Sto losco flauro, tanto per rendervi 
Il giornata ancon più giaiOsa, ha deci­
IO di sbeffeggllrvl online• di chiedete 
Il motivo della vostra preglatlone umi· 

llante. 
Cola risponclete? 
A) ~ IO sai ~ "'O che hai Wilo DI 

peMe D Cl dl'INO I pi'!) Jlll ano 
o·a11ra Pilne anche d frame rate era 
ilsuffì:iente e se tu credi ctle lo b irenta 

qua1lo dico che Slo gocaldo (01 tll 

21!6 e tll modem dii 14 4, beh, ma 
òlll tu che de'll ll1"4)a!3re a '10Cefe • 

I ) "SI, lilCCIO !!Chilo hO perso .. già non 
s;vò mai 81 wo Mio Cef'IO 111 llCCIOITe 

piil praDCa scus:m se n ho reso così 
lllSle questa serata 
Forse un OIO!l10 lnwrero 

C) FllSl)OOCleta con una serie imbarazzante 
u. smlley, QOa5' lnSllllS8h. ma esaltanti 
SI dai, mett~lelo di bUJn umore ron 

tanti smJey! All3lrll .000 " - " "))) 
l.AlALAlA Siete amici ora. WfH{/ 

D) c:..;i bravissimo, hai Vinto! Ma sai. 

T 8 tu perdi le (li>ITTJte SIJ quei gio 

diinO da marQllJ. lo me la ~ la 
mia ragazza top model b saluta. ora ooo 
aniliamo rontlnua a QIOCare. No Clal 
non ho tempo ora per Chanare Ciao 
blola llill1rt3 • I reglStl nlJStra 1111PIO 

toso un immagine di camera YOStra VOI, 

11 pc nessun altro. Ma quel sorrisetto 
$U11a vas;ra bocca an. qoelo è stato I 

migbfrag 
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Po:gìnr 511111, pagi11e bia11ch1 .•• 

Scartcat1 l'e-mail, aprila un messaggio 

ed esogulte Il soo allegato che promet· 
te di euere dlwrtentlsslmo. Iniziano 1 

cornparn del puntini rossi sul moni­

IOI', I caratteri di windows 11 tramutano 
in sequenze di RNA ricombinante, e li 
dissipatore del processore segnala chi 

la tempnh.n del sistema ha supera­
to I 37 gradi. 

Che late? 
A) Nulla Ch sseoefrega? 
•> Cl' mali! rospedafe. la !X*N. 1a f!llan 

za. l'esercilO, la OA e James Bood 1n81· 
I 1ndeclslone cootallate lutti gh attcfl 

Che l'hanno 1mpe1sona10) Niente da 
tara. non 111 lldale lo stilsso a U!flel8 D 

pc n casa e lo truclate 
C) Scaricate un buon programma antMrus, 

tate uno scan dell'hard d Sk e questo 
'D1 L'M 01eme d: anomalo. lii tranQt> 

"'ile 

D) VI lendelll conto che ora111a1 per VOI è 

troppo tardi ma Incoscientemente JrU. 

wte ad aV1Se rappon. a nsehio ron 

~ - e P oa:aslonal 

Napster, Il musica per tutti condiVlsl· 
bile con tutti! EvvlYal Toh, un certo 
"n'sync84" sbl scaricando da voi tre 

eanzom. 1111 weloclli di D,5 ld>ite al 

secondo. Out urve ... 
A) .• aspellare che arrivi al 99% del 

dowoload '* lntm~e M trasler~ 
memo JlMlll, tn se la ~ d3la 

diteettry lncare>lete e non si accorge 
nemmeno elle mancano 2 secondi dì 

rade-cui 11lll313le a lare 1 bulli in 
maniera &ensala nella f!SllO$ta Cl 

I ) .Aspett.:we Cile li'isal di scaric3t1e. 
Pomi mlsena, se lllttl Jacess~ro gA 

sconesl Napslei non serwllllbe a un 
cappero' 

C) • tnintare I uplOad 1n 1n1 miUa com· 

presa tra 11 55'11. ed 11 70%. !questo sl 
che è Stile) 

D) • mandargli un messaooio e dlatlare 
00 po' In amdzìa ~ ~ Sle::si gu:;il 

musicai, 111 loiido' 

novaw U111 peniona ~tlc:isslma 

sulla rata, eh, che forte chi 6 questo, 
hd si che ml fa ridere e ml capisce! 
Cllattall per naNta ow. con lul Il 
llmpo non Mmllnl mal pasm. 
Decidete di lndare a bervi una bina 
Insieme e vi Incontrate. E' Il ragazzo 
con cui vi lltte picchiali avariate volta 
elle medie chi vi ha sputato In taccia 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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elle superiori e che vt ha rubato la 

r1111azza e11n cui stavate da S inni 
ell'unlwrsitè. Che fate? 

A) R108nd'> do>\ destino beflardO. eolleva'e 
N bOtalle e proponete un llrln!llsl Ili 
passato dii dmell!JCare! Torrnw a casa 
ton un oa:tro nero 

I ) La coogedate ton un caldo negli &!In· 

chi e IOlnale a casa dì fretl3 ansimardl 
npe!erO> frasi senza senso Arrivati. 

coo una facoo sim le a Qtllllla df Jack 
Nltlllllsoo M1 Shln ng, stiecate I cavi 

dela vostra cos10$ISSff11a ~nea ADSL a 

ll1CllSi 
C) F at8 fl1l3 di avergli le90 QiJeS10 8ClleflO 

"'11 tnf.òl !>'< nlanli di IUtti I tlJrtl stb~ 
ne! C0110 Cle(lli ann1 Ridendo a. ~ 
fatlll l!lizia1e a pa~are e dl'fefltate re 
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merita amiCi. A fine serata raal'matl! d 

::ssere òeWaltra sponda 

DI Fate bucn viso a ca1t1vo gtOCO. parlate 

freddam~nte per Qualche mlNJ!o e poi 

ICmate a casa cane se nulla losse. M 
ctll3la:11erue po1 lnsetlle ~suo inClll1ZZO 

!-mali nella rnaltno liSI clii \\':rlll Kaitll 

Far. ClC> 

Ma che giornata Hahante oggi sulla 
ratei Siete 11 99% di un download che 
eni inWato 2 settlmarMt prima, slele 
all'ultima domande delle nuovissima 

versione - di "Chi vuol -
mllianlario", stat. pw salutini Il presi­

dente della Repubbl1<:1 lptleflll en1rato 
nel vostro e.nife chat privato 1 evele 

• 

INTERAZIONI INYERNEnlANE 
V.. 11111 ................. --1119 M11P11ttl juwMt", I lo Ila 
Jun: pr-11de Clrt + l I• Wlump I '-•1do l'llldlrlmt 
fltlll://1 M.ll.141.111:141M, ponte ......... _ ........ "°'di .. ... 
oollMilllM cl Ziti, Vlcdll I ...i, 1111111 Wllt nlclo pl(I 11111111 di 111•: t: 
K1a1111111G. r ICI cl ........ I ............ ,. r• lii ••rtt I ... 
rto ........ __ laJ.lftalllll I ........ ,_. 

lllclll t1rw,.. clii Al••••• ILfM.du e wl ,atall 111nt1wl Il -
.... COll ~ .... ,..cl .... ..... --.. - ... wllil rtll .... 
111 .. 11 ... I llh•1tib (fllll:t la a11ta - I 11) elle Il rtoonl. l'lr dli 
lllllM ltl ..... W c1P11•1 Il •C 1111 lii 1• lrc4Mt-I, ..i CHllll #nll 
• #wklc • fott-•'* C09llg1111. 

appena trovato wi forziere con 

1.000.000 di DP In Ultima Onlirlll. 
Schlmllt• blu di Wmdows: •u sistemi 
ti rttluta di Ullslen Impotente al 
vostro trionfo, U klfl1lll sJ 6 adclda1o." 

Chelall? 

Al Premete Il faU<f:OO rasto reset tenendo 

gli occhi StJll'orologio e desiderando che 
lf pc losse una console. Usate I aiuio da 

casa 
I) Anelale dJ 811 Gates e g5 llsta!l:ll8 una 
~ di Lni. sul {lil1'9llO'/ Ouestt> 
dopi) 1tietQfi latto twre une IXl;:la ili 
PCleta l.ls;Jtd l'allJto del pullOlico 

C) R manete a t1ssare lo sche<mO illl 1nt1111 
lo. Caspda, questo e Il sistema operuu 
'IO poù venouto nel mondo. Y1Jol Chi! 

abbia qtJesto successo uoo cosa lnaffl 
dabde? 
Qammai. SICIR11ell'e è sdo un DPZIO­
ne llCllttlOll e Ira QU8IClle secoodo 

IM1!SC8 Vieni lm'ta!D ala l'9fSIOOll lele 

VJ3IV8 di "çhi VtJOI essere llllliartlario' 

ma non cl val. Aspelll che • Pc torni 1n 
sé. Aspetli per ann1. 

I) Usi l'aitm del~ Tutto Si '1sd'.'9 
111 oo secondo Hai v1n1o ne1a ma 

Oovrte Iniziare a scrivere un'a-malt 
generlce.Chelate? 

A) Sondate la \'OS1ra mant~ State rensan· 

dO alle rnelwane alla pai'!TliQIW man­
gate a pranzo. Iniziate pQ!1andone, i1fl· 
SCltnlowel1e del deslllalarlO l a:rile 

nutJ 'ftlfl. se ar""1atloo . ...erramo 
llQ9allt>at a: vostro discolso per qU31-

che storiallSSlmo callegamento 
I) Frssate lo schenno t:11111Cchlate e Il pro· 

tocotlo di comunlcauone e·maM che 
vo evate usare è roba da museo Ah. I 
~ ifllel1ocutora noo è JllU Ira di noi 

Sori> secrpe I rTiglìOò quelli c:t>e se ne 
wmo. Cli! a tate anan Qil1 

C) fnlmlB ({) de ma Sthl sef11111t ltl$00-

dislattl di CIO Che striv;!!e Ma llne 
opterete per scegliere M pegglOle fra 
lul1i gli incipit provati 

D) Usale una mal '14>b' e cambiate solo 

W nome delle persone e della C09S Una 

scelta di st.!e 

A: 2 I: 4 e: 3 O: I 

A:3 1: 1 C: 2 D:O 

A: t I: 2 C: 3 D: 4 

A: 4 I: o C: 1 D: 2 

A: 1 1: 3 e: 4 D: 2 

A: 1 1: 2 C: 3 0: 4 

A: 2 I: 3 e: 1 0: 4 

A: 3 1: 0 e: 2 D: 1 
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y__,. mi ,1$.e - ., ..... •l•t le11•, li .... r..slr8 it lfl• I ffttr1 

l~ULJATI 

Da O• I 1111nt1 

"Nlubbl a vtt.•: 
Non c'è niente da tare. internet per voi 

sarà sempre pru un mlst~ro che un meuo 
d1 comumcanone VI emozlOOerete ogni 
volta che 11 monitor s1 accender3. drvenie 
rete gli zlmbelh di ogni comunità virtuale 
che si nsp;tlU Smettete di leggere Questa 
rubrica, per piacere. 
Da 9 a 13 punti 
"lamer In cerca d'or11Qgllo": 
Il vostro problema è elio l/Olete melteM In 
mostra. pretendete di eS1181e dBQl1 esperti 
della rete ma Siete ancora 1roppo entusla 
stl per rendervi conto della etuda realtà 
Ascoltale Kaibasla!lon per 2 ~. forse 
S•ele a'lCOla 11 le~ per redimer.I 
Da 14 • 20 punti 
•NormaJ1•: 

sia tremenOO? Un numero, un granello di 
sabbia tn una ~ 
Anon1m1 Dovete smettere d• ~Vllfe lld· 
I a~tocompiac1menoo e osare di p u. pe1 
emerg re dal~ massa. a/lChe sulla rete 
DI 21 a 27 punti 

•surfer dell'anima•: 

Avete capito a londo 1nteme1 e prop1lo per 
questo la auardalB con compassione. 
Siete consti d1 poterne fare clO che volete 
e proprio per Questo non ct lata quaSì 
nulla di utile 
OuanCIO serve lultavoa, sapete dove mene 
re le mnm e aflrontat~ 1 problemi coo 
profonda sa11Qezza 
Da 27 a 32 puall 

"Oltre": 
Non '1 Si può grudìcare. anzi VI prego, 

do'lr8!.le ~ '«>! a giudicare me La 

11118 8·1!13~ la sapete. 

Non son degnO li lallOli cosi docall VI 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

' 

THE UGHT SIDE OF lllTERllET VILUIE 
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A cura di Emanuele GesualD (tmanuelegesuatoOll>o.it) 

Eccoci al nostro abituale appuntamento Mensile 
con la rubrica che ugioca sporcon. Bene, spor• 
chiamoci tutti insieme anche in questo numero 
con le gabole più Interessanti. Se siete tra chi 
non ama usare i trucchi gettate comunque 
un'occhiata alle ueastern eggsn (uova pasqua· 
li) che di volta in volta vi proponiamo. Le uova 
pasquali sono delle gabole che offrono la possi· 
bilità di sfruttare certe "stranezze" che i pro· 
grammatorl Inseriscono nei videogiochi. 
Che tronfio sfoggio di cultura ••• 

SUDDEN STRIKE 
Di.rante una partita a questo SPltlll<Jido Siia 

tegc> che ha sbahU1~ glil dal ~ono la 6erle 
ci C&C si prerna 1noo e~'~ lii 
lflser.sca ll10 Cli • :lici 

COOICE Uff 11 O 
.. supe1man 1"11 •i 

'"stara lft Si Cl!erQOOO 99 Stil 
Bomlet 
Viene ~!3!rzaLl rll1ltl'll 
mappa 

+<>stllllctow U mappe~ OSCWla 

llECHWARRIOR 4: VBMìEAMCE 
Filalmenl8 è udo I QUllflO episodio elel 

tnnco del g10CO dJ l3"IOlo inYantarc klstr1 or 
sono d3 ~ genacd della Fasa. ora PIO· 
pnetA della Maooo~ Si pigi clii. art e Sllfft 
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conlB"1llO(allOOmenta durante una qual513Sl 

PMll3 e si stnva uno <!ili seguenti codici. 

COOICE Ef FEll O 

1J IP1incd ta 
uo Minzioni 1nr11 te. 
._ IAene diStnJt!D un mec'1 nem1Co. 

1111 SI salta ana msssiooe Sl!CX:eS'lll'<I 

lì&! I INE IN FUGA 
E' llll1lD elle non andate al ooema? ~'<i per· 

met:o cl c:onsigll:n la - di IJ lflSfO Ur 
gomelraOOIO Per cµllD ~ I gioco é 

aittden!e ~'li 'Werreuly" ò.lanle une 
parliU e 11 polJà saltate al l\'l!llo SOO:msiW 

OMI 
lnmv1tutkl si l<tCda una aipia cl backup 

del ftle •perSiof.Clal • presef ta nella difactay 

del glOCO. Si apra I hle con un editor es:1<1e 

cimale, $I Individui l'olfstt $44 e Si mod t1c1 

I l'<llO<e $02 o S06 in $07, 

Una volta salvato e fatto port re 11 OIOCO, 
durame la partJta SI prema f 1 per aprire I 

dial1o e Si --13Ca uro dei segueil1J codici 
per 211iVa!e la reti! ..a f.J1210M 

~i.i codite vem1 dis3b' '.tl!O re1 
lello 

CODICE lFFEllO ........... ~ 
fatl11t Mirizir.i B S3J1«a IO 

abbondatila 
teucllof ... 11\ Basla in ~ ~ ua;id; 

re llJl1J I nemrtl. 

Si oroere 111 Yll!Orra nel 
IM:llo corre11te 

GI oggettJ potranno rom· 
persa 

KINGDOM UNDER FIRE 
rante la par\118 61 prema ln'lio e si •nsensta 

"vna;..emydav" per ubirtare I llUCCh1 l'rernere 
U"1o e il1Ser1re i.io ~ seguet\11 coda. E 
nece:;sano pero SOSlil,.re '\"con· • QUéllldo 

SI ulma fa ~ Ff'G lrme, S8 si Ublizza 
la versme delro lii IWll1Qll "'9f,)" ala fine 

()cl codice per llCJta10 abitlare oorret:amente; 

e:B I PI "Vlasta!a'list 19 j 

COOICI EffEllO 

\111111 Pll N;r 500 000 

111$1 a lltlil le IW· 
'ili! 

Tutte le~ 
;'eff3M) dlSllUll8 

QJ6t.wooe wloca 

~111~ RlgetleralJone del 

mana 
SalU1e al massimo 

be111 .. otb a si ntrowra ad ess•re dai 11veno 
g1gant1 ~ul Mana al massnno 

llllAwtsmiM Abllrta 1 s09Uan111rucch1 
Premere"\" per aprire la 

cord e qui vengano 
Jnsent1 
EFFEllO TIMEUNE 

llvullo. 

Mappa cornplela· 
mente vlSiblte. 

GUO!.A 

F7 Si pa iSa 'l'arma successi All111v10 cl un qualSlaSi livella SI apra la con· 

va 1se non ta SI posstede 

Wllrà creala eutomatai 
mer te) 

FI camoie pel10NlllQIO. 

C110r. '8llOte locb " 1 rune 1o porte 

saramo ltlltlc 

care 
a12_dl lkdde tutti I nemei ponJ 

CXllamlell!e vlci" 
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m ~ su "\" e &1 insetl$ca ·gocr In 

l1JeSIO mcllt> • oUl!!là l"iMncl>I ta per I 
livello corrente Dowà essere rtpeliJtO una 
VOita Che si olttlge a un rcJOYO &vello 

DEtJS EX 
Si apra I file userin1' nella d re<:toty "/deu· 

sex/syswm· e SI cambi "la" In ·1~ta1k". SI 
saM d Il e e SI faccia panlre d gioco. A qu~ 

sto ponin. durenle un P3f111a s1 prema ·r 
apparll'à te scritta ·say • 
Si C8rQ:li questa r1ga ~ aJd1ce va mseo· 
10 In lllll noa W043J e SI scriva "181 

Oeusb:XOenlOl'.M.lle ~ 
rrue· Ora è posslbilc dlalble uno del 

9811~ ! 

CODICI 

.llllMMO 

Al.LCllEDITS 

Al.LENERGY 

ALLHEALTH 

GOD 
FlY 

WA1X 

lffEllD 

I Me le muNliOl'll . 

Si 01100l}Ol10 1 O 000 crea1tl 

Enuro1a al maSSlmo livello. 

I a salu1e verrà ricostrluda. 

ln'l10Cib1htà 

Volo. 
Dlsahln,a I codce prece· 

defllll 
llMSlllU lm'stlillà 

1UTWIS ltClde • target 
Eo.:o oftr~ \DI pcc(lla Cticca per Wl1> i fan 

del fllm MJ lX Prirre cl tutto si aUM I lruC 

eh• come desaittD sopra. por 51 IOIZI Ulla 

riUO'la parola (o so ne canchi una preceden· 
temente salvai.I) SI tomi al menu principale 

e Si chcch1 su "Crtld1ts' 

Mantra I t loli di coda SCOrTOno SI scriva 
'lllerelsnosjloon' 

Fatn> ~o si tomi alla 1*1113 come per 
magia tutto I ambiente clrros1311te viene 

'/!Slalizla10con1 caraneris:td cn:ltll verdi 
del famoso f.:m 
Altra ChClca nel crediti SI ICfl'l8 "da11ce­

paf1Y" e. buon avert1mer«o1 

F1 20DO 
Si ottiene un'auto plu veloce digitando 
·Damon H1ll' come nome dal piloto 
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UNJCS 2001 Ol!Ie a :ucn CiO si Pflllll ll"IO del~~ 

l<ol bel""' o e rroo da go11 SI prema lasti lo corrbiiazlone Ci ~ICSlil per al!N:lrt 

caps lode e Si ll1!lef19Ca "'° del seouen:i 
cOOci 
CODICE EFFE llD 

HITM!UllA 11 colpo sferrato alla pal na 

d1'9lltell\ p u fOl1~ 

UGHTER lJl paJ~na dl'/Cn:era fllU leg· 

reua:io relllr.1> 
TASn tfftll O 

Clrl All'11l'l1t> .:i velocità 
Tu Viene v1SUali2za1a fa mappa 

Ctrt + H ~r·sa~. 

Sllltt + T Visualizza 11 trame rate 
gera Sllltt + S 11 gioco viene rallentato 

PEOl'lt Il pubblico applaudJrll al glO 

cato1e e ai schelOlrà del suoi SII RESORT lYCOON 
ll'ffllPI. Si iirerna con~ Slln ~ c:ri 

+ C +A+ T pe! Olte"".te soldi e.tra 
AMERICA SAClllRCE 
Si dig uno del Q)QlJefl!I c:cdì:I per attivare Dtnrll IRI PllU!3 !i piem t1:1+1Mt +\ e 

FUNZIONE 

gln-iftiljlO- $1 Olti llgoo<" 10 

pl$tole. 

honeAncriZy 01ea cava111 

goldlnmypocktlt 1000 pezzi d'oro 

in ptU 

lwutfnttood 1000 unità di 

Cibo 

waodlslWftOOCI 1 ()()()unii.I cJ 

lelJ10 
lcanwllln ll"/tblfttNW Sal'.a al r;;m 

SW:tsSNO 

cpuett Ol.Wilta rintet· 
llgenza endiCla • 

le 

PtJ I la l'lnlelll 

oenza art1fidale. 

S;iJva 13 par1Jta 

FR066ER 2: 
SWAl8'Y'S REVEIHìE 
Si mena ., oa..::i ~- si tenga prlll1lllD 

• tas10 CU1 e SI l)lelll11tlO I segii: 11.rS'• 

Seq&i1 ••· 541, , .., IWltr1, dwll1 (tra 

woa.>, g1u • wn' 111 ~10 prora 

sa.>gi - M 0 da C,, f>Olli 

Seq!Mnzl: Destri, llllillrl, IU (tra 

wolli), destra t lllllllrl (dut voltil) 

A1suttato SI salta al IMJllO SUCC6SSIYO 

Stquenu: Glu (due volti). 1u, glu, 

destri, glu 1 su (due voll9) 

Rtsultato. Vite 1n11n11e 
Stq•11za: S1n1111 a, diitr., llnlltl'I 

(trl woltt). ... linlltra (due """' 
lbiilalO .• ~ fll l1Q 

Silpl1 •z•: SHlba (llut volte), 541, 

Slrlbb Ml Glu • *'"• (tra volte) 

R&.olalo: rt-." I lef11XDIW 

Se....,za: DMb 11 1111111111 desii .. 

alnlstra, IU (d .. vofla), Sinistri i 

destri RISUitaio trnstorma I& monete In 
• 

MadGanbs 

~;ra una lnee et comal1dO ~Ila cu 

inserue uno ael seguenti eodld. 
Nota Tra ·o· e il codice~ e p~no c'è 
iJlO spazlO da nspettare 
CODICE 

EFFmo 
O yuurbulletlCIMOllllnMli 

IOY1nc·~ per H mago. 
O bytllepowarafglaplcs'I 

La salute Vl!rr.l o..1ituita 
O lllawelbipoww 

Mall3 al 111"' ;f1'"' .'Ciie! 

o dlr:llll 1 i*ll•lllW 

SI naNOno 32 "" -ne 

I 

O allwalltfoumuslu [nome multo) 

Crea~ mos1ro 1nctlcmo da "(nome moolro) 

senza ut111ZZare emme. 
O aplellloraof [llOflli mostro) 

Crea quattro moslt1 lnlltealO eta '(nome 
mostro!" senza u~llZ70 di nnlme 

CARlllVORES: ICE AGE 
Si ctg" "debuQup" Ot6anle 111111*\la ~ 

aDiltafa le gabol8 

In ar.o a destta lbl'fel>befo !llPilrlte le cocr· 
domle detta posioone del gloca:!ra e I cJno· 

saun non attacc'1eflr110 rTl8I oer prin1i 

COOFPUIE: EAE' E 
Net rureo di lùMio Me lltNllll C1JCS10 
s;Mddo fjlJCO In &legat> 

G<l.IYJlilmQ In illUto a aJloro lMlSS8IO plti!m1 

a CQITClietatlo coo alclJ1ll QID'ie "'* Ì'1l!j 

ressanli 
D11llllla una partJta <i prema Ali + S pei aprire 
la oonsde.111 quest t.ltma a dQll uno dd 

seguenti coàid 
CODICE 

mlsslOeuustllt 

coderlm sgocl 

w11paaemt.­
ltilll llgOlf 

anwgad 

healllnaxlmin 

EfFEllD 

Si ..... ia 'lo.Ilo di 

f)lll1enZa 

rNm:li 
Tutte le llrn1 

TunJ gll awet"J 
Allnatln lii 200% 
Salute ~ rroo;simo 
tvello 

ERRATA CORRIGE 
HmlAll: COOEHAME 47 
Per abd<are I trucchi oa:orre SC11Yere ·ena· 

bleoonsole 1 • 1IJtlO attaccatn) alla IW del 

lile hilmiln n preseo!e nella drecuy del 
ga:o DIJ'anle la pan.ti per aprwe la conso 

le è SUtlD8flt8 premere"\" 
La rtdazilre si C051*118 I QllKI di crema 

dep;la!olla per r error9 
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