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bbrak non @ mal un mese particolarmente vivido per |'industria. Le societa di software

lendono a sparare le loro cartucca miglion per il Natale, a tirare il figto dopo | bagordi di

Capodanno e a rinviare al piu favorevole mercato di tarda primavera (dopo un lifting grafico)

| tifoll che non sono nuscll a uscire In tempo per finire sotto |'albero. Cio non significa,
perd, che il panorama videoludico regisin il deserio totale. Al contrario, i giochi di valore pubblicati nel
mese a geometria variabile riescon, paradossalments, a re ancora di piu ia loro presenza, gra-
7ie al tempo e all'attenzione che riviste & giocaton inon distratt da una costellazione di rivall) possono
dedicarvl. Questo mese, in particolare, abixamo & grande conferma dl Formula 1 Championship
Season 2001, dell'Hectronic Arts, un simulatore che a suo tempo duello testa-a-testa con GP3 d
Crammond e che ora - a giudizio di moiti - potrebbe addirittura essere passato in testa a
Potrete leggere all'interno la recensione del nostro Claudio Villa

(4

Febbraio e anche | mese in cul sl comincia a riflettere sul Dilanci fattl a gennaio, & nguardantl |'anng
passato. Una realta che | 2000 ha evidenziato con grande forza e che il successo del mercato de
Wdeogiochi dipende direttamente dal “fenomeni” che o tirano: owero, Il successo dei Fakamaon non
dipende dal loro appanre su console di vasta diffusione ma, al contrano, sono queste ulime a beneti-
are di un aumento di vendite perche la gente vuole giocare con | Fokemon. E' il concefto di killer
anpiication (il gioco o il programma capace da solo di far vendere |'harmware su cul gira) applicato su
3 erala ed @ anche |3 ragione pet ndustria & costantemente alla ricerca della prossima Lara

B il e R
5t & Al e Nar | KB 300-
T - | L LIARETd &L
. : . . B o it .
a = =Rl L e - I 1
e y . s - 5 p T ; . i -~ = T T R o g re .--\.!_IE-_--\.l-__
- 4 &8 alLESD S | e CCASI0NGS (B0 & r3afeine Der (Ll & e  Drencia

edle copertine anche con semestri di-anticipo, magari con il nschio di scoprire che

iz fine § QoD € una 508 ). Ma strategicamente parianao £55a Comprende wito C0 Che permette

ydeoooch Stessl di esisters e di interessare | pubblico. Cosi, non & difficile comorendere perche |l

o ded 2001 hanno regestrato un crolio verticale detla stampa specalizzaia in consoe -
enerain dalla conclusione del ciclo wiale delta Playstation e galle incerigzze sulla (ossima

9 . e - m g p— [ B gy
enerazions del divertimento casalingo, tra un Dreamcast che non é riuscito ad aftermarsi e una PS2 -

T whle S E_§ SRRt Lt oL LE N L8 BRF Flrkdn.

™

situanone del mercato PC e leggermente migliore, ma G0 non SIgniica che sia fiorente

anie” & un'esprassione piu cometia. || dato interessante e a ragone maggiormente citata dagu
analisti per spiegare 1a flessione delle vendite awenuta a fine 2000: | consumaton non trovano pil
ragioni sufficient! per aumentare la potenza dei loro PC. Cio significa che non esistono, per il momen-
i0, giochi abbastanza interessanti da giustificare I'acquisto a1 una nuova scheda waeo per pateme

_ Ul LN B0I0 Non nesca pil a basars!
unicamente sul proprl merit tecnici per emergere. Da un certo punto diwsta, il fatto che una console
di punta non S evolvera per aimeno alcum anni “costnnge gt sviluppator a imparare a programimar-

3 LS

godere le meravighe, @ che, In aenniva, St e arrival al punt

la sempre megho, & a trovare sohuzioni sempre nuove per | titoll che appaiono su di essa. Su PC per
anni & @ invece campato aumentando le richieste hardware e pubblicizzando il nuovo effetto di luce
Come gl sviluppaton affronteranno questo inizio di disinteresse da parte del pubblico sara cosi uno
dei temi di maggior interesse dell’anno che-¢f aspetta!

Vincenzo Beretla
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IL VADEMECUM DI PCZETA

| redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie del
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli
sviluppatori stessi.

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos-
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti.
Ciononostante una recensione presente su queste pagine ¢
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco.
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan-
do la recensione del titolo in questione.

LA REGENSIONE

IL TESTO :

Il testo & sezione pil importante della recensione, 'ambiente
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco
e le sensazioni che il titolo in questione & in grado di procura-
re. Nel testo troverete i motivi che dovrebbero spingervi a con-
siderare o meno P"acquisto del gioco, commenti sulla realizza-
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un
panorama a 360° del gioco in esame.

IL COMMENTO

Il commento & il giudizio finale che il recensore esprime a
proposito del gioco.

E’' in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio-
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso.

ILVOTO

Il voto riassume le prime due voci, ma non pud mai sostituirle.
Il voto & il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va
considerato un parametro assoluto di valutazione.

MY

LA LEGENDA DEI VOTI

Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa
scala di valori e sul commento che li accompagna.
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg-
gendo la recensione, potra capire se il gioco in que-
stione pud comunque risultare interessante nonostante
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva-
to, il gioco non pud essere preso in considerazione in
quanto non rispondente ai propri gusti.

100

La perfezione. Come noto, non € di questo mondo.

30-39

Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco e da
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere.

80-89

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo
consigliabile per le sue grandissime qualita. Un gioco che
lascia il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo.

10-78

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall’essere
considerato un classico. Si piazza ai piani alti della classifica
del sup genere, senza perd brillare per originalita.

Un gioco che pud essere anche realizzato tecnicamente
bene, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune
che ne minano il divertimento e la giocabilita.

o0-08

Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena,
a causa di problemi di giocabilita e di concetto.

Non & divertents, non propone grosse sfide: un titolo che
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali
dei negozi in nessuna maniera.

40-48

C'é poco da salvare in un gioco che prende un volo come
questo. Forse giusto un’idea, un concetto che pero é stato
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure
una caratteristica innovativa in un mare di banalita.

30-39

Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare
anche il pili grande appassionato cultore del trash.

20-29

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima
espressione del proprio ego. Il foro in mezzo lo rende poco
adatio pure a questo.

10-19

Un costosissimo freesbee,
Non lo vorremmo in casa nemmeno gratis.

http://www.oldgamesitalia.net/
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RUBRICHE

POTETE MANDARE

O voi lettori che iltendete cingers
d'assedio @ lortezza della Zeta
Mail, prendate nola di quanto
seque, se volele evitare | colpl dl
frombola dell'Alessandro “Gizmo”
Gori, come pure getti di olio bol-
lente @ massi rotolant], Innanzi
tutto munitéw di carta, penna @
altro oggetto o strumento atto

alf esternazione dl elaborati
costrutti &/o forbite perifrasi, non-
che di un asciugamano (che e
sempre utile in ogni circostanza).
indi lanciate | vosin dardl fiam-
meggianti & ke bombe cara verso
la Zeta Mail stessa a Milano, in
Via Melchiorre Gioia 61/63 (il
codice di avwiamento postale é
20124), Se siete piu temeran di
Maika Solino & la mania nera & il
vosiro pane quotidiano, senza
indugio akcuno indirzzate | vostr
temitill Incantesimi al portale
cyberspanale zeta@@studiont.com,
tenendo bene a mente che i
Leviatano e i i guardia ed ha il
sanno leggero. Volendo osare
ancora di pil, potete sintonizzary
sul canale #PL.7sta
dell'irc.met36.com, ove, grazie
all'aluto del Fato, avrete modo di
entrare in contatto con alcune
dedie entita che plasmano la pre-
senta rvista, a meno che il Gor in
persona non i abbia asplicita
mente proibito di recarv in quel
5il0, con [ scusa del ivelio oi
colesterolo troppo alto. Infine, a
coloro che amano lg sensazion
forti, consigliamo di fare una
capatina al newsgroup it.fan.stu-
gio-vit: gl Insult & le lapidazioni
veral sono all’ ordine del glorno.
ot dimostrerete tutta la vostra
abilita @ tutto il vostro coragaio, il
Gizmo sapra come ricompensarv
Un'altra faita di torta? Un succo di
frutta? Ananas o pompeimo? Ma
guarda...hal | musetto tutto spor
co di zucchera! Prendl un fazzo-
hetting & pulisciti, nehl Come dici?
Klatu verata nict. . . uuuhmm
uuuhmm!

http://www.oldgamesitalia.net/

TUTTO L'AMORE CHE V'E‘}
Amici, amanti, amici delle mie
amanti, amanti dei misi amici, ma
mai amant delle mie amant,
quando leggerete queste righe
sard esattamente prima o pii pre-
cisamente dopo, ma forsanco
durante il 14 Febbraio dell’anno in
COrs0 (owvero questo qui: questo),
giomo in cul si festeggia il San
valentino ded santl, cioa San
Gaspare, protefiore ded pingitori di
santini di San Valentino, del conia-
torl di festivita santifera, dalla can
tante a ka-page Viola Vialentino,
nonche del noto stilista Rocco
Barocco. Ma anche, perché no,
fautore ed appaitatore delfa Festa
Uegl Innamorati Value Pack, quel-
la dei Baci Perugina (o delle Vialda
per | pezzentl che non se Il posso
no permetiere), della serata a
Cana in cuil paga lui (non nal
5&ns0 che lul paga a lei [comp
ter.], ma che lul paga lei [comp
000 [). del pansttone, del gavetio-
ne, defia Seat Marbella con tracce
di sangue sul portabagagll, delle
stefle filanti, delia mimosa, defia
colomba, del garofano socialista. E
quest'annd vi diamo pure il
Valentine Mand Deluxe a sole
8.900 lire! Fantasticosol \i offria-
ma nientepopodimencche. .. un
Mc Donald's Mike Donovan with
Visitor's sauce, una lisana grande
corretta alla benzedrina, ritagll
d'unghie del Babich panati e
manteécall @ npanati di nuova, &
infine un Exogino fuor serie, “Tina
Pikachu®, escluso oniginariamente
dai priml miticd guaranta per moti-
vi sindacali. Si, vi dico questo per-
che 'amore & come un paning
imbottito di salame al bolulino
formativo, paciugoso, glamour, ma
dal tremendo retrogusto perlage.
E dovrete abituarvi, discepoli miei

http://www.oldgamesitalia.net/

Anche i masochisti confessano
se torturati. Lo fanno per riconoscenza.

Stanislaw J. Lec

a quel saporillo acidognolo come
Ia testa di un sorclo schiacciata

- fraidenti, perché in gual “folle

sentimento che non Sono sempra
rose @ broccoli, come sembrano
Spess0 creders | miel diciannove
letton, perche ¢l sono pure e
cosacce brutte che Hi fanno la
bua, quelle che ti dirottano ai talk
show miratl e i fanno sporcare
specchi in solitudine. Sto partando
delie lasciazioni, perché infatti futfi
prima o pol siamo stati lasciati
nella nostra vita sentimentale. E -
badate bena! - non solo nella
nostra, ma a voite siamo stati
mcilall pure nefla sua, ciod in
quelia di Adriana Ruocco, fa
regazzina simpaticosissima che
taceva ke mossatting sharbing al
Sanremuccio d'oro di tre 0 qua-
rantatre anni fa (non rimembro),
£on (qui nimemoro) la canzone
sexy-noir “La Cakda Notle
Dell'lspettore Scaltsi™ (i A
Ruocco, M. Scalisi, C. Mastalla),

Conosco un masochista che adora farsi una doccio
fredda ogni mattina. Cosi se ne fu una calda.

David Frost

..,'

Ma a guesto punto c'e da chie-
dersi come sia possiblle essare
modlati nella vita sentimentale dj
un'altra persona avulsa dal dittico
amante? Crado che la risposta la
sappiano soko Seneca e Fichte,
oitre a me, quindi non sapred dav-
VEro come essenvi d'aiuto (5e non
regatandovi una spazzola, che fa
sempre comodo), anche perche il
Seneca mi @ morto ormai decing @
decine di anni fa. In compenso
OSSO Cirvd Che & un lusso esserg
lasciati, parché come minimo que
sto evenlo qui mi presuppane I'a-
ver condiviso prima umaodi, sudori
& Suzioni con Il simbicnte di tumo,
sifuazione tipica o ciascheduna
relazione sentimentale regolamen-
tare & pit 0 meno omologata.
Senza contare poi che il perso-
nagglo di Harrison Ford & scopre
pasara il vero colpevale alla fine
de Le Verita Nascoste. Ma ormal
siamo quasi nel 2000, e W invito
almenc a patchare un pa' la
vostra slera amorosa, S8 proprio v
spavenia installarci sopra una
bella total comvertion (fipo subli
mare i vostri amplessi in elettriz-

: ' 1 -I&Iﬂ';i e .;f:.
S, Procued 1o fe next combat riom- & -
G e WSS e

Vincenzo Beretto olle prese con lo propria cosdenza. (Piono americona)

- srrn i

zanti maich a Mastermind), E
finiamala col maschi che sanno di
muschio e di cucko come piace
allie donne (Jo pensano loro)! E' la
stessa pubblicita dello yogurt
Muller ad Invitare tutti ad amare in
un carte modo dcendoct: “fate
I'amare can il sapone”, Caro
Gustav H. Muller, posso capire
cosa intende dire fra le righe, e
sona d'accordo, parché I'amore va
vissuto giorgio per giorgio con
ognl poro della nostra pelle e con
ogni punto nero del nostro naso,
come diceva Freddy Mercury nella
Sua canzone-tnouto a Lennon
("Life s Real) e in guella dedicata
a Saragat (un pezzo strumentale,
' el titodo mi sfugoe. . ) F come
sosteneva LaPalisse, "un bacio @
I"aposinio Cosimo fra Leparol 8
Tano™ (tue paesi anginaramente
i provincia di lsernia, ceduti nel
1599, In tripie-pack con Nizza e
Ottawa, allo Sri Lanka, per mere
esigenze di sceneggiatura). Ed &
per questo che invito tutt all'amo-
re iberg, ovvero al darsi lotaimen-
e ed incondizionatamente gnudi
come cani fra gnomovetton sub-

http://www.oldgamesitalia.net/



Doricus Lampa, progrommatore capo della Westwood, ho dichiorate i essere
arrivale a realizrare Battle For Dune, partendo do une screenshol (quesiel.
Alla LudeSogra 2k di Poggibonsi ha infatti dichiorate: “Ho possate gh wlies

4 anni della mio vito o corore e plesmare questa singolo immagine, per farne
lo creenshot perfetic. Ma perché avesse un potenziale commerdiale,

mi ha mn-‘.iglinln la min futor Matolio Aspesi, questa immaogine avrebbe davets
essere inserilo in un gioco. Ho pemsato ad un sequel di Dune,

ma poteva pure essere un remake di Revenge & per me ora bo stessa

‘mporia niente a me. Basto che ho lui.”

astrall psicomorict che S introfac-
chiano in cromosprall mooevans-
scanti, e a inglobulanzzare | meta-
umorn ancestrali oi miliardi o psi
cotolelle venute dall iperspario
per atterrare garruli Sul nastn trp
plaonastico-asiziall, in questa stra-
niante lisergia “de notartri” che
chismiamo appunio amore. E in
quasio marasma primordiale, che
tanto ncorda il By Ben, sara bel-
fissimo raccontars un giomo al
nostr figh, & nostr nipotl, o ad un
henzinalo occasionale, tutta 8
yolte che siamo statl appunto
gnudi, & glutei ghiacciat e schiac-
Aatl sul pavimento unto di un
':-;:-=|s= Qarage con ancora | Sl
della poilzia (sa sul garage che
sul gluted), In compagnia ai un
) @ Un quaro @ ancora un
contemplativo (ma anche di
piu n2h!), con litn @ litri i olio di
sansa & |a salma di un pinguino. E
~appuccl nerl con buchi per gh
gue di Menalik, un trin-
gD da softomissone, uno
F-movie 18nanoso, una gigan-
T ad Bundy e la
25 Che DErced in sol-
Sentre fuon o sono gil
. POl Chid 1 aTtacca

Una domanda dassica.

no, @ le percite detio sCal0atag
gscono dalla Tottute pares

Ops. .. sCusate, Sio i o1

fingndo sulla mig vita privata
Normalissima per altro. Ma
Herefta non vuole che ne par

pemmend | mio analsts

Quest ultimo mi sl adira sempee
infath guando rMméeld queio cne
facciamo noclelempore

all 'oscuro dal nostri partner e
rativi, Ma sal, per nol & i
gioco. i, signora De Fligp

AIM0 M Mamo @ non 10 [rade
mal per nulla al monoo. S0 che
A NI va anche di divertirs

alire CoOppie, per pol Conir
SIS oS

fralemuradicasaec

iogono della vila modema. ha
sempre tutto nell ottica de

Smo-ludesmo, fant Lo SENEwD & &2

padrona, il goltora e @ panents
dwidendo e il divisore, Sacoo €
Vanzettl, prosciutio 8 mekong
Mille dittici, per mille giochi s
posi! Ma posstamo

club privé e anche non fare nien
te: nuiia e delto, SIQNOMna Aspes
Siamo liberi, e io sono anche una
mamma meravigliosa con mia
figlia Vaselina. E la pll grande
PErversione, Coma dicevang

Lei & sulla torre con Pippo Franco, Lino Banfi e
Massime Boldi. Non si vergogna?

Simone Stenti

http://www.oldgamesitalia.net/

Rocco Siffredi e Platona, e guella
volkersi accoppaare Lutta la wia
n la stessa parsona. O, a scelta,
1 la stessa persiana. Dotlor
Cucuzza, ma lo sa che la sua fos
fia sul mento mi ncorga tanto ie
wwere del Proust prima manisra?

Alessandro “Gizmo" Gori

L"INCONTRO DI TEANO VISTO
DA UN DROIDE DELLA FASCIA
ECONOMICA DELLA SIMAK
ag. 9 Jeta MAIL. Scorrendo Pct
¥ novemnhbre, che finalmente &
ventata svelta, sintetica,
MOCERNA, cosa trovo? || TARICO-
NE ALEX!! Alex mi nconda il peg-
gore MUGHINI di CONTROCANTC.
ragazzo che le ha sempre prese
¢ mai date, I'infantlie legalo al
O computer vicino al poster di
YANOTTI. Vedi ALEX io sono
2 cha incoraggia le innovazioni
st chi dopo il poco felice *2° di
ZCUNi anni 1a con paroie ol Inco
spgamento dicendo: dal
S0ETT) SelE sulla Duona straca v
amo vicinill! Cosa fa il “BULLET
@ le ha sempre prase
spara sentenze e crifiche a non
. Bravo!!l Invece di PCZ t
sagiio |'ultimo fibra di VELTROM
r"altro piu adatto akia tua
2 da treng. Non me ne vole-
2 0o una ventenna che ie ha
=mpee date @ legge “IL SIGNORE

Annamaria da Valenza

RESiD pAIID pazzo monae di
scenson of cose, Gizme (o) mi 51
28ova B0 assaggiatore o persone,
$ 503 IO Minga Approved
Sy Gamo” 3 osa, per marchiare 8
LOCD Suk3 schwenaccid gnuda

ol 1 auna o crifici oella
gomeanica che s aftaccano af
S¥OND (% SU0 pSicanaista motiva
WSS Ty 3= N ITEN LA |."|'_“ 1
. : - A I e

¥ .| 1 1
i 3. 0= A EaU-KIE d
£ i ~u |
B -
e " ¥ J
E | a i dl d WL
P Fomd Tk - i
&l Malas [ 1 id
[ T, 1 faa
e M o W [ ] L

Un egoista é uno che non pensa a me.

frena, dopo aver ascoltato diefro
mio consiglio I'atbum “Veng
Cava®, indimenticalile opera spe
rimentaterrima della (iamanda
Galds, con un walkman deiig
Shauh Lorentz & sgranocchiando
Fringies al coballo, 1a parsoncing
in guestione mi & g pesa 8
fibaria af commentare il tutlo con
tn “rmmmahh, boh. .. me mi
geprime. .. bah, beni”, deiio con
tina NoScialaNz4 omologata che
mi ha dato brivid, paile d'oca,
coratl @ anche un paio of bigliett
par andara a vagers Masi, NG, 10
dico... “MH-BOH-MEMIDEPRIME-
BAHTIENI"? M. B. M. B
CAra 13 mua Eis3Dells ¥ — B
reggimi se sbagiio - stai hic

AUNS COMMUERINK e 8 000K

an Lna -'n: ISNGUCCTE GERESETS &

Casp con un tuo commentelo
scazrzating Duliato ia per inerda
MEMIre I8Qaq g oran aell mercity
par il riomg 4 casna Iua Daka.
Pensa sequella Dugviempons
delia Diarnanda venisse a Sapere,
mdgan manire s slurpa un ghiac
ciolo allp zoifo, che 'hai confutata
in siffatto moda! Brr!! Créde che
abhandonerebbe tutfo e s metis-
rebbe a lare ia culvsia. Lome 1Al
fu Ef, tenera cagnetta
che 1d 58 veramenis

[utto, imesistibile facciofta oa

rognosa
tnga su
schiaffi che non s&f altro! Sarabbe
une shock per lei non credf? Un
cormmento oisattento da una che
51 senle aflg par, una sparals
santenza of 4 parole 4 che averta
una Sironcatura Qiusto per Sui
mare § nenvasismo per i ncaro
gl mascara che fanto b rode
Oracchia carumose, digestione in
COrso @ pansiert sul gaiing alter
native grivialissimo da comprare
che diSTruggone Con Sinuosa ane
(Janza, fulta una wia per ['arte o
per if mente (fai un po’ .. .). Lhe
lristezza. No, non devi ascoliaria
pitl volte da Diamandabbella per
apprezzaria e ricredert). Giocate
spovt oiversi fu @ fed, Trangui, con-
finisa pure & fartl of aspartame

perche il Zuconero v va ulio

http://www. oldgames.ltalla net/

Eugene Labiche.

Sulle cosce”) @ non considerane
NGMENEN0 guesie' COSUCCe guia
Non e colpa lua, besclamela, 8
Cie proprio Sél cost. Hal in menta
W& Segregazione delia specle de
Mende/? Ecco, 18 coipg @ sua. MA
ALMEND STAMMI UIN POCHING
ZITTAl E attenzione! Questo vale
he 13 Galas,

anche se, inveca

stass) commentando | album o
Francesca .-'-‘:'-.'.'.--":'--'-' di Non £' La
Hal. Un giudiaio del genere non
deve asistere mai, n@ pér il magho
ng per i peggio offertoc! dalia
nastra pazra pazra wia o gush 8
isgustl. Bah, Ma fa Elisabefia non
2 la solg & peggiorare questo

oo ransgenico. Trove aifglh
.'..-.- TiE T COrmimaniid LA CAENse
I Deng O N male, 8 secovaa o
COME ¢ Wane megqig i (NSCovso,
i wiene! Fiu il commento & un
filrm (o o¥ L7 doyrone NpCcioelo o
al una partita of squash o oi Miss
Tor Pignaftara, fanto & uguale. ..)
2ssomigha ad ung recensiong o

Paoio Mareghett,

mporta assegnare all'oggetto una

Megio & Poco

steliing Sola o ['en plein i cngLe

Tufto sta nefla sintassi, nell'abuso
dif coordingfe per asindefo, neva G
MEAILSCOME COrsiva Con 10 Sirascico
arzigogolalo come nemmeng ia
Cariatide sa fare. Ogni commento
g questo Hpo & SEmpre in aven-
e mantre viene espiicitalo, &
cambia continuamente nelia forma
¢ nel colore alla stregua of un
capostazions, Un personagoio def
{ marfterebbe di sapere
che & if giovane [orenio | a38ass)-
a0 in “Non Ho Sonno” df Danip
rgento. £ questo prima o vedere

i i nehi

QERETE 5

Ari-Gah. Ma in guesta immonda
casistica dell inquisitore elegante
g disimpeagnalo, trova pure un
posto al sole guelio che se 13 fira
d poter giwdicare ogri cosa o
primo accivto, ma che cambia
sharbinamente qusio ogni tre per
due, @ accusa |'ogoelto del suo
gogiers passato di essere mulato.
E se il secrelore dell'oggetto in 58,
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Le donne non hanno mai voluto salvarmi cosi
tanto, come da quando sto benone senza di loro.

Aldo Busi

nel propnio percorso vilale, segue
Lina precisa linea, per il pegaora
& prion. E' un dogma. Come gh
afbumn of (apossela por eSem,

o film o Narnd Maretfi o fe

Mercedes. Per iul guahmgue cosa,

Wicing o lontang dall arfe, deve
gssare un buon paning imbotiito,
sempre diverso, ma che lasci sax
£ soddsiath. L omiride i QUESHo-
ne non se 1a racconta cosl, ma
cos! 8 °L'uibmo af Scorsesey?
Aah, 'ho visto wn po’ soffo
fono!”, Sotte long? TU L' HA/
WSTOY Sei stalo TUY Guanda
stiamo parlando o Scorsese, non
oa fwo commerciaistal Uino
SCONSESE Che U0 DUFP BSS6re
s0ito fono o aver faifito futta una
wild, M@ creoo oNe Nessung possa
sapario permettondoss un com

mento disattento aella siessa

profonaita o un “passamy N sale

Marisa” 3 caso. Scovsase fuor
forma? Forse, ma soig iwi 58 se ha
shaphalo e dove, & non 1o sar di
certo U ook, palefich aweanioe
ah fasi-Tood che i ergl & demiu-
00, nemmeno tu fossi me. Poi o
appunio sono queli come Il softo
soritto, @ & tranquith che @ wn'aftra
musica. Casa dita? lnvece lo &f
Eidddat, fdatev! per una volla
MSOYTVma, 10 SON0 WNa Dersoncing
profonda che levall, & quesio
armal o sapete nel momento in
cul slefe ancora qui @ nan
shobbale queste 5 pagine 5.

A parte tulfo if cabare! profuso
fing ad ora (in questa nsposta &
mefla mia squallicg wia), secondo
i mio modesto ma auforevoliss)
mo parere, | gludizi sublimang fin
fropna spesso g stall o anmo ol
momento of una cerla hpoiogia o

qiudicantl, & koo vogha of eSserct

LA CANZONE DEL MESE

SADIK

(tratta da “Sussidiario Mustrato Della Giovinezza” dei

Baustelie)

Gusta sulle guance il cuoio. Tocca il golgotha. Meglio di

una gita al mare la domenica. Incatena con la seta, squil-
lo platino. Chiuso dentro il bagno nostro padre amplifica
le storie nere. E' Papostolo dell'vomo in maschera, Sadik.

La la la...

Per la vita del ragazzi. Per Il crimine. Quattro plume di cri-
stallo. Bava a Hollywood. Antiomologata adolescenza tor-
bida. Meglio di dovere lavora in fabbrica. Mio padre spera
venga sotterransa la modernita. Sadik. La la la...

Se fissate per qualche minuto questio immagine, senza chivders gli occhi, pione piano dovreste arrivore o veders
quello che sara il vostro vise o 40 onni. Tettavie non sembro funzionare, perché io c'he provote ¢ mi fo vedere
sole un cavole & reschio, Boh.

& OV ghscuterme n manera fortvia
&0 ganza, 0 la piu InsKpiicanie
noia fisiclogica. In realfta non é
che Disogna gare grakn per forza,
perche @ possioe pure asfenars!
0 rrnandare ia cosa a dala o
destingrsi, Ma comungie gid i
fafto of shorsare dei soldi 8, a
Ivello suboonscio, un nnforzo
negativo, quindi if iamentarss a
friged @ s futhi 1 frontl @ sovente
F"attegaiamantd pil naturale per
quelio che ggve dire @ sud e deve
diria per forza. Conta poi che le
lamentede sono come fe cilegie
i fira l'allra. e guindy & il faci
fe amare futlo od odiare tutto, che
wivars in quelia ana ar nassLIng
che & una gaia @ pacifica coni-
venza. Anche fe leffere vengono
piu accatiivanti cosl, quindl megho
SOAVArR 8 2890, DETChE COMUngue
P parola sono gratis mentre |'og
getto el gludizio 2 volfe & 13
pagare. Devo ammetiere che Alex,
ala cuil weitera ha i risposto
mi fudor sereita, my ha emanato
0N Cmoiograll pvoversenitl od fulle
2 Ire le Categorie df critichini
sopva citali, Non enltro nel menio
tefle questiony su cw i capo ha
(ht FESPOSTO, Ma voglio nspondere
.'|'.|l PN i1 CIN SO0 chigmalo in
CAUSa 0, visio che non ho potuto

farko due numean 13, £ nen vorrel

TG SON0 &l Alex, quando 3
ung larga fetta of wmanita crifi-
cante » softoscntio (mi sio gasan
o0, si). LAy dirmostra of non aver
caprto che & anferenza fra Iif “ndi-
colo” e il “righcolizrants " Spesso la
fa Fintenziong, o sared auel patel
co divicuo che chiede al pubbil-
CO oF mandarmi barzeliette canng
per Doy putdiicarte, quando ol
INSErsco i batfula plu volufamen
(o whota, cosinaia e squaliida del
manda’ Non & Siamo, decisa-
meamte Fwdentemente o'é chi non
legge ira le rghe 8 non 5a vedare
oltre i proprio naso. Questa non &
I"angoio defie *10.000 fire par una
Dattita, & non vuoe esseng.
LAscr & qievnainy celfe scunke
medie QUBSTo BCLIMENCO infenio
Lungi da me pansare dr skare mo
lizonando i monde o sformamndo
capoiavor su carta, parche fa £
Mall non wiole assere che “infral
fenimento meng Sy oelia
media”, & per guanio min Dasso,
1o M v cNe venga ravisata m
alcun modo. Non dico che accetto
sofo critiche costruttive. No, s pud
essere anche menefreghisti nel

citticare, I'importante & aver con-

fenulo @ comprese ia materia che
Cf 51 .ill',‘n'_'.l'.fi'_rj't‘ A COMNiAarne 0 3
snobbare saggiaments. Ha ragio-
ne il buen vecchio Max Bunker ad
adirars) guando wene coipito da
CRGiche paricoiarmente graiuite,
53 parte of chi ha deciso par 58 @
fpar I autore of classificars “guailip
one Max Burker scrive” in un
moao o i un aitro. If prod¥ama 8
che N ranporto fra letfore & aulore
nan & mal alla par. i prime pugd
fare gelle scelte Bagere @ non
feggers. Chi scrive fnvece non pud
fame ko se potess: scacere, o
una certa tipoiogia i leton fared
vodanhert 8 meang. Da guando ho
izalo ad occuparmi of guesto
SEELTI T NCEVIEG Sig COrmpRmeniy
(VWD Anpassionall, sia criiche
magan robuglo, ma costruttive ed
infeligenti, sia Masoni caltive,
gratuite g, I3scialemeio dire, fru-
sirate. Ma che farei? Per acoon
{enlare o non apNezza (Uesio
S0aA0 govrel forse “lradire [
gn affr1 (@ me con quest)? Lovra;
irovare & iiglior rapporto fra costl
& Danehcl evolutivi @ cercare di
aceontentare il Magoior nnero o

persons per artivare ad wig fi-

Al mondo i sono cosi tanti tipi di donne che se
dovessi elencarli tutti finirei subito.

Aldo Busi

http://www.oldgamesitalia.net/
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Mi sono accorto dEl 68 I'IE'l '69. Un particolare spicca sulfa parfe metliamo In questi termini, aliora  un catalalco fucsia davwero sba
i 1di wnstenore del suo capo of abiv non i parlo piu! La Coscienza - Ef razano, ovviamente a pois verdi
Venivo dalla campagna. Se mi dicevano posterore del suo capo of & | parlo pit! La Coscienza - Eh,  razzino, owiamente a
) iamento : I simbolo of ima nofa eh, eh marcio. Sopra i esso unita ¢
che era il ‘66, per me era uguale. -
F ! arca o 53l Girmo (scimmiolfandd - Eh, aeh unitd i candala nera (un pa

Roberto Benigni s

Al centro, Gizmo, balte nervosa gh' Lasciamil lavorare, piutioste!  non parhcolarmente lavorate, ma

mente sully tastiera, compiela- Devo parfonre 30.000 carattert  tah da comerire all’ambsente cir-

ness posithva? Riuscire magar a CIAK, MI GIRAND! = manie g gssorone da queho CNe §la  per domani. 10 piasma, brechba costante una parvenza da antro

metiare d'accoroe po’ Iutll, a ren- Dialogo di Gizmo con s& medes aceno MizZo, cosa credi? del mostro acrotomofiio che ¢ In

1

derli contantind ma senza enfusia- mo fuor di se, HIMO (SLganao noUmeniz La Coscienza - Agaahhh, allora & me. V'g buio, ma le candele illu
ST, € COmungue DUoN & Iran- La scena si apre, mostrando una 7a...noumenizza...oddio...cosa  per questo che le lettere te le minano, sul muro dietro, nell ondi
quilind? Bah, sinceraments non mi stanza alquanto disordinata oumenizza? Non ricordo plu sorivl da solo na: la foto di Ted Bundy, un poste
placerabbe memmeno un po'. E Potrebbe trattars| della sede L& LCosclenza (con ans annoiata 3izmo (arrossenda) - Che cosa?!!?  delle Bananarama, Uri Geller (pre
queste & un probiema generale of redazionale di una rivista di videc noumenizza il vuoto cosmico In g sta giocando, vero? Allora mi sente di persona perd) & pure una
chi scnve o @i i pove fare aaile giocht, ma non Si puo COMuNQue bundie con Il proprio Es in se o 35C1 dire che non trovo IN ALCUN  icona del Padre Plo. Nel locale
sceife, escludere a priori che si traft juaicosa del genere. .. VUDU comretto che si attenti in trova posio anche una pecora dal
Lin po’ pit o rispetto, da chi ha reatla defla cucina del redattore ~ulta spalla dif Gizmo sl @ appena juesta maniera all'integrita defla  pelo lungo, che borbotla stizzosa
daciso g stroncare PCZela sanza capo. Sulla parete piu lunga 3 naterializzalo un minuscolko esse xstra rubrical mente qualcosa su presunt|
appeal, come minme o faretibe disposta tre scnvane, sule gua re. Per quanto piccolo, ha je fat L2 Coscienza - Oh, oh, ntrallazzi fra il Frank Zappa e
placere. A volfe invece of iroviamo sono collocat! aitrattant) slabora terre di una bambina dell"efa d M. .Siamo passati al “led’) Andrea Oochipintl, | punti i

a4 leggere iagnose lamamele gra- tor efettronici, non particolarme jug anni, con del olli capedii 3Zmo (fappandos! le orecchid) - grasso di una fetta di salame,
fuite, disfattiste, arrogantl, e scrit- te sofisticatl, ma tali da conferire istani, un pa’ scompigliat, e iNe gne gne gne gne gne gne gne  elegantemente appoggiata sul

fe con Wt impeto idealista da sai all'ambxente circostante una pa N espressiong leggenmente e gné One gne gne gne gné gné  copntazza dl un water maao d
valor! defla patria che forse e venza lecnico-organizzatng nionciata. INdossa un pae o gne gne gne gne gne gne gne gne egdrala {assami, formano il logo o

Sprecaio in Quesia circosiana in cornspondanza odella soania  pantaloncini gnigi scampanat, un ane gne gne gne gne gne gne gne ina nota marca (i glubbott i

L L L E

Certo, dare il meglio of no in ogrl anestrema Sinisira, € Segul puliover scurp e, ai piedi, stoggia gne gne gne Qne gne gne gne gne  radica. Al ceniro della stanza

cosa che acoiamo & giusto e Frank appa che DOrbotia iz }agll scarponcini con simpabiche ~  gne! IcCovaccialo a tarma @ completa
sacrosanto, ed @ la piuv basiare Samenie QUAaosa Lo - fibbia rossa. Brandlsce un ramo L LCNT L FUDOOE VL] ginie i & Il Gizmo, che 5@
forma df rispetto nel confront o pecore Oal peil ing i 200 O oriica. 4 SNEMICEAIMETE 8 /T g 5ia ra M0 113 Secraacn
chi o legge. Ma ncoroiamoct che dastra, un uomo fissa con pre irmo (trasalendd - Chi sel cosa  Zappa biologiche, marzapane e coxze

F-rl'

nan stiamo curando ff cancro, ma cuparone N cielp dalia fnesha & 2, sopratiutto, come ti per Uomao Con I Giubbag Pastl, hai oidali specifiche. Menira

sCriviamo solamante di divert- cerca o valulare se i gubbon ety entito’ Mi SBmbra che sha pag 'H'&r‘ilk dei Baustalle vieng secre

mento e videogiochi rhe indpsss NOSSA ASSere A080us (oscienza (fustigandoio cOn  QIOMANG0 OF NOOV 1a dalle casse dello stereo omag
Glomo o alle condizion! malsoroiogichs cd - Per quanto tu carchi di Nk Zappa (scuotendo fa fesia) giatogll gentimente daila

la mia esistenza, sal - Chiamo immediatamente il suo S.ALB., Gizmo bolonchia strane

gt SR el Br Bl

snssimo chi song. nehl parole; “ 1| pocidero. .. HE0s0
aricciando if naso) - Nasa, Uomo Con Il Giubbotto - Bene, ma... ahuhahuheh. .. 1l uce
wal Quando la smetteral di  ma guesta volta fatth mandare derd. .. no, mentore non picchiar
mandarmi In crisi? Non t baslta anche l& munizioni anastetizzantl! mi. .. scambismo... B wccl
s al centro di un confhtto MB dero
Salettico con il resto dell'Universo, Gizmo (con aria rincagnata). Ma
#hY Hicordatl che 0 S0N0 wNIco »2Condo tBmpo.; nan ¢ che sto sbaghando tutto
L2 scena sl apre, mostrantdo una Ma il Apecar, lo Cupola, e la

za (abbozzando un sor ;ianga nuova di pacca nell acono Havaneth, avrebbero mai nicevuto

Sara, ma non S8l cerlo nia del nostro B-Mowvie, piu 5po una lettera del genera? Voghio tor-
Zaphod Besbiabron! glia @ minimalista di quella d nare Indietro, forse sto prendando
pstosamente afferalgy - prima. Potrebbe trattarsi delia un trip storto. £ COSI SCuro qQue
rghith! Che saranno mal  camera di Gizmo, ma non si pud sto orto, con tuth questi ulivi
jeste citazioni che 10 NOR Coipo, escludere a pnon che sl tratll in poi
ah? Robeita, scco cosa sono!  realtd di un sel cinematografico Coscienza (sudando): No Glzmo,
ftost i 2 | regista ol Mean par un ramake di un gEio 70 de stammi trangui, val avantl nella
reefs me 1o dici, eh? Lucio Fulc), con serial killer esau- tua missione ciccio, Perche 10
enza riti @ paperini seviziati, Sulla pare- song, nell'ording, con t2, conte
Gizmo (con una rsala diaboics) - 18 pib lunga fa bella mosira di se con Tenco Luigl. Non hal da
Fupressmme parhesicie rinewimentale di Nicoletlo Strambelli, olies Potty Frave, T R S MPIOENO 0 UUIE'E hll' illll"“ﬂl'e ‘I"ﬂkllllﬂ?

g Bishs Soles oy Aadive Bebich. Qui lo vediomo durante sdl, NN W0 52 " = .
i Lomtwmprs &1 drvenmtate leggendorio in 1uttc | mondo per |'imper donobile |3 Cosrianza - Forse & nill diver Mﬂldﬂf!’gll un 'l'ﬂlﬂ'!"lmm con su scritto:
viery @ DEw L* L | g 5 * .

: & pevenums late Cutegne. Nicoletia arrivava dalle selezioni et ﬂlmm || PI'II'I'IU 'ﬂ‘lﬂﬂl’lll'l“ﬂﬂ“

pe= ko Joochs 3'0Oru, ¢ w presemtove (on un torride colypso per bombini lente fastartelo crecears
dal Stk “¥ Eserws Dol Corvelle Dello Spesa Assassing”. Si plorze tere. Gizmo (glaciald - Va bena. se la Hum-r fu'wn
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“Sei in ritardo di mezz'ora
“Sono caduto dalle scale”
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“E ti ci e voluta mezz’ora?”

Groucho e Chico Marx

preaccuparti di nulla, se non di
lucidare la tua boccia & metterc
su del borotalco, altrimenti in tele
vieni male

Gizmo (con fare adencidale): Ma
chi @ questo MH che mi persegui
1a da lettere e lettere? 7! Parche
brulalizza proprio me & non un
Babich a caso? La prima volta
che questo individuo mi. scrisse
IJIEHI:? ChE ma amava ma mon mi
diceva 88 ara womo o donna, pol
N0 a8 meleggiarmi senza troppi
complimenti... E io ¢i pubblicai
lutte le lettera, ol pubblicail E
avevo paura che se i davo un
dito si sarebbe preso tutto I'ingui-
nel £ pol sal come vanno quests
COsB

ol alimenti.

| beni in comune... dopo
POl i EDgono | ar
fidamento dai migi tre ogoetti psi
chici

Coscienza: Ma ci fu pure una
ierza mail mi pare, che non ci
verne minga anka iuce su quasla
pagine, nen! LUuasta & 1a guana
S8 NN erro

Gizmo (ticchettando nervosamen
ie le aila su un guartiere residen
Hale): Sl vero, 8 b laci perche
QUESTO Qui mi Cormeggeva robe
arrate che avevo scritto. £ c'ave
¥a pure ragonal (o che pensavo
(N potenmi cilare adoosso ogni tre
per aue anche in maniera grosso
lana e superficiale, tanto i lettori
non se ne sarshbero acoorl

Uh mio Dio se lo sapessero | mied
cuccioll! | migi plccoling pid atfe
nonati! Che vergogna! Sono dav
VEID LN POVEr uomo

Coscienza: Giz, non starmi cosi, i
prego. Quel MB sara di sicuro il
Matteo Bittanti che firarti In una
oelle sue diaboliche lrappole o
quel buonempone det Mauro
duli, che perd non farebbe male
ad un vacuol ceflulare

Ma forsanco Max Blaggi, Micheal

Highn o percha no Cesare
Cremonini det King Crimson
Gizmo (pronunciando a ripetiziona
Il termine “chiasmo™): Lasciami
soin, 1l prego. Mi accorgo solo
adesso di essere i caricatura d
LN essere umano, un patetico
ominide che pansava di poted
cambiara il mondo e invece
dovrebbe dimettersi da uomo. Ho
gei marsi allo slomaco che. ..
Cosclenza: Ma dai, fringuello
Quanti morsi? Cingue? Sei?
tddal, cucclolona! Arrivami alme
Na a diect morsd, dec

Sai che e |l personagaic del regi-
Sia occhialuito ad essera | assas-
SN0 In Screma 37

Gizmo (on the rocks): Plul. .. per
[ortund ['ho gia wisto guel film
Comunague sono felice che tu
anoa voola d scherzare, .. Ma io
S0 davwero maie. Lhe ndicolo
che mi senito. La catarsi, il kitsch,
weird. . . Puah! Come vorrel tor
1are indietro @ dare plu retta al

N
W il

Ma It s che ancha la mamma

al Darada = . o - P
ded Baretla | va Scrivera una
lettara i cul m iicava chea

mi rimpiargeva |' Apacarro? 1o
non chedo accondiscendenza

ma solo pieta. .. PIETAAAAA' I
Coscienza: Sl amore, o ho plata
gile... a i porlo via da quest
sporchl musigialli che ti fanno
nottetempao ka bua! Te lo primeti
slaremo insieme per |'eternitads
(farticlassicopurio), tenerl e ona-
mzzatl, in guel tepido club scam-
(esta cne @ i1 NOStro piccolo a
[BNero CLone
GIng: & lesoro, portami con le,
via da qui. Ovungue. Ora. E non
larmi male, , . Spero che un gior-
N0 | migd QISCepcdl potrannd capi-
re che & stata tutta una farsa
Questa siona celd controcullura

Abbiamo perso tutto, 8 o per

“Non son degno di te, babbo.”
“Allora sei proprio I'vltima delle merde”

Altan
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~ 20 minutl. Sono arrivati i

Gioce sharazzinel Ritagliote questo immagine, ingronditela di 10 volte, poi stampatela male, quindi fototopiateln peggio,
¢ lotocopiate la fotocopia, & ancora fotocopiate lo fotacopin della fotocopia ma, questa volta, in ocetato.

Sembra incredibile, ma I'immogine che ne verro fuori sare esottomente lo screonshot di Follout Tactics

the trovate quo ottarno, viste dietro un vetro smerigliate.

primo ho fallito su tutti | fronti
come nemmeno & Lauriio al
sanremo ‘88 con la canzone "l
baba

.
Hegista (con fare uriante, ma a
voce altal: STOOOP! Buona la
terza. Potele rivestirvi. Pausa di
Castin
Poi si gira la gag della copisteria
o prepanng Jeremy Irons
Martufelio, Ugo Laviano e la
pecora dal pelo lungo
Gizmo {in accappatoin, appropin
quentasi al registal: Sono andato
bene, maestro?
Hegista: Non chiamarmi maestro,
dal. Chiamami solo Carlo, 0 dotfor
Yanzina se vuol
Lizmo (con fare nonnizzalo); Non
mi permetteral mai... Mi piace
BSSErg VISCIOD & servile con vol

fotent

Ma tra noi Massoni ci
ANEAMO. non 8 CostY Poi la voce
Jrossa i@ serbo per il popoling. Sa
com's. . . Alora coma sono anda-
107 Regista (sfrugandosi il mento)
Mmmmbhhh, benino, ma si veda
da lontano che non reciti 1e stes
20, L auncnnca non e o tud

lorte... Girmo (in piano amernica
no); Quetio & chiaro, Ho del pro
getti molto ambizios: 10! Qua nefle
retrovie del mio emisfero lempo

rale gia si vocifera su una possi

Die insurrezione popofare! Ma

stia zitto, per canta! LORD non
devono saperio. £ sto parlando
oelia setta "Frat Rossi®, e lei sa a
chi mi riterisco. Credo che un
paio si skand Infiltrati pure nel
Corpo redgazionake della nostra
rivista di videogiochi, cha & solo
Una coperiura ovwiamenia, parcng
tutto quello che e scritto [ va letto
in codice

Hagista {porchizzante) Questa
COSa nmarra fra nol due, pud
fidarsl. Sa Gizmo che un pochetti
no ka stimo pura lo?

Aho, 1o varred raccontarmela
dversamenta perche lal & un per-

SONA0NAI0 SCOMOND, ma uUn pochi-

na di bene ce o voglho, ko sa?
Gizmo (adagio in levare): Senta,
58 mal dovessl registrare ouesto
dialogo, sbobinario e pubblicario
Sulia Z-Mall, magan in risposta ad
una mail dedl’ ME reale, @ non
sapess che climax dare al tulto
come potred chiudera?
Regista; Potresti chiudare cos
appunto. (Ved| - ti 1a fastidio se i
abbraccio? — anche Mano Bava
alla fine de | Tre Volti Deila Paura
decise di mattere un campo lungo
che svelava il metacinema del

[siumando])

Gizmao

QUESTO MESE GIZMO M HA ORDINATO
Ul COMPRARE. ..

Sydney
(titolo originale:
HARD EIGHT)

Hegia:

Paul Thomas Anderson
Anno

1996

Produzione:

{754

Interprati;

John C. Reilfy,
Philip Baker Hall,
Gwyneth Paltrow
Samuef L. Jackson,

5
TL It
I
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CIELI PIL' SERENI SULLA
LEARNING COMPANY

‘era una volta la Learning Company, divisio-
ne interattiva della Matiel. “C'era” perche
0qgi la situazione & parecchio piu confusa
Dopo un terribile anno 2000 durante Il guaie
la Learning Company e stata poco cerimoniosamente
abbandonata dalla Mattel, & stato il Gores Technoiogy
Group a raccoglierne | cocci e a cercare, con essi i
costruire qualcosa di migliore e di piu stabile. La
societa, oggi creativamente ribattezzata “Game
Studios" lavorera come fornitore di servizi per ternze
parti nello sviluppo di titoli per PC e console. A cau
sare la caduta di questo marchio prestigioso € s
purtroppo una gestione corporativa da parte gelia
Mattel cosi dissennata da essere stata giudicata
dagli analisti del settore "un caso 0a manuae su
come non operare nel settore muitimegiaie contem
poraneo”.

L'arrivo del Gores Technology Group ha salvato dal-
I"'oblio non s_c_rin la societa, ma praticamente futie &
fram:ﬁf'se di Em ess.a era r-rmn-ﬂ“- 3, e 10 sviluppo d

prima mossa e stato pero l:lﬁma
ne sociale,
"Mentre la Learning Company gode di moito rspetio
nel settore educativo e commerciale, c'é stata in
passato molta confusione riguardo alla nostra igen-
tita nel settore dewl divertimento interattivo,” ha
detto il General Manager della societa Jeff Hoff. “li
naradosso @ che la societa @ proprietaria di franchise
sstremamente proficue & popolari, come Myste
hessmaster. Ma non ¢'@ mai stato un unico marchio
etro a questi titoli. .. The Learning Company,

und Miﬂdscapa Sal, Hed Orb — una pletora

cOnfusione J-Hn‘:alta nel marketing & scarsa consa-
peyolezza nel consumatore della forza della compa-
gnkz che stava alle spalle di tutti loro. Cosi abbiamo
e fosse giunto il momento di standardizza-
o magine sul mercato”

wrtavoce della societa, il marchio Game

| giochi pubblicati dalla stessa, a

-

prescindere dal genere o dalla piattaforma, con un'u-

nica eccezione: il marchio Strategic Simulations Inc.
(SSI). La SSI continuera ad essere associata con |
GdR sviluppati dalla societa, come |'imminente (e
attesissimo) Pool Of Radiance: Ruins of Myth
Drannor, e con | titoli di strategia, a turni e In tempo
reale, di ambientazione sia storica che fantastica

| seguenti titoll rappresentano il probabile piano di
nubblicazione della neonata socfeta nel corso del
2001, e mostrano come | neonati Game Studios
abbiano ereditato dalla defunta Learning Company

narecchie frecce interessanti per il loro arco:

The Moon Project (Windows) Aprile
st - Exfle (Windows /Macintosh) Aprile

estroyer Command (Windows) Maggio
lent Hunter If (Windows) Maggio

of Radiance: Ruins of Myth Drannor (Windows)

‘.': 0gi0
arry Bor u:i'e: Harpoon 4 (Windows) Luglio
anker Attack (Windows) Luglio
, fmrluwm Settembre

=

|
¥}
=
-
R I
_,_-

-,

ampio mmp Surfer (PS2) Settembre
[ egend of Alon D'ar (PS2) Novembre

NEWS

W

o cura di Vincenzo Beretta
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o

@) EA.com si accapama l NFL. peg 12
@ Air Cormmand 3.0 sofio e insagng delia

Shrapnel pog 12
@) L3 vope 5 dlleguis

el softiobosco pog 12
@ La SS risorge con la Matrlx - pag 12
@) Evernest sulla cresta

dedl'onda pag 13
Crollo verticala nelle

vendite del deskiop pag 13

@ Violerga sl ma non per futtl  pag 13
® Bl Gates & unuomo ricco  pag 13

@ Nazioni che saigonn & naziori

che scendono poag 14
(&) Konoko a fumett pog 14
{® L'Bspa contro Fira pog 14
@ Treallamlaprezodiel  pog 15
@ Er Mej pog 15
@) Stunt Gp centra un ostacolo

impresisto pag 15
@ Blementale, Neos! pog 15
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£/.C0m S AIR COMMAND 3.0
iYW M S0TTO LE INSEGNE
RO E1.L./1 SHRAPNEL

colossa del divertimento elel- Z0Mm i Co I,|:'.:_'1n|;j|r'|_r__; provvedendo ognuno
e societa che hanno abbracciato la politica di distribuire | loro titoli
unicamente su internet (tagliando cosi le spese di distribuzione)
di essersi assicurata | dinitti o sfruttamen le importanza vantando |'astronomica cifra stanno vivendo un momento felice. La Shrapnel Games, creatrice
to su Internet della NFL - la National di 6,5 milioni di visitatori ognl mese e pra dello spiendido simulatore di carro armato Steel Beasts, si & ora
Football League, |a piu importante lega sto ognuno di loro avrd |'opportunita di assicurata | dirithi di distribuzione di Air Command 3.0, terza Incarnazione del

tronico Electronic Ars, ha link diretli alle piu interessanti sezioni del-

annunciato proprio o recente I'altro. NFL.com & ormal un sito di notevo-

statunitense di Football Americano collegars: istantaneamente a ognuno del simulatore di controlio del traffico aereo. Sviluppato dalla Joe's Games e dal
EA.com, grazie a questi nuovi diritti, avré (LT RET A SR T Progettista Joe Grawoski (un nome gia noto agh appassionati di questa piccola
la possibilita di struttare ogni informazione AR T N AU ™A affascinante nicchia di simulatori), il gioco pone il glocatore nei panni di
riguardants squadre, divise e loghi della AT e R e T  un controllore di velo alle prese con | problemi di un grande aeroporto interna-
NFL in una varieta di giochi onling fruibili vizi come Netscape, America Online e zionale. Alla progettazione della terza edizione hanno partecipato anche alcuni

eaclusivamente sul suo network. Inoltra Compuseryve autentici controllori di volo dell’area di Los Angeles.

LA 55! RISORGE CON
LA MATRDK

el utti Ii davano per morti, ma | Grisby da cinque anni a questa parte). | tre,
bt tha dusda @riva . [ : ! .
' giochi di simulazione storica in pranca il nucled storico della SSI, hanno

Giant arrmeml
Tikl Barhei e the Mapw ¥000 it

* i sembrano piu vitali che mai, fondato la 2B3Y Games con |'oblettivo di

Dopo | successi di Uperational produrre wargame per PC. Tra i titoli prew

Art of War, Combat Mission e la Campaign sti: una simulazione delle battaglie tra

Series e gl altrettanti ottimi nsultali rag- americani & glapponasi nel Pacifico
giunti da vecchi classicl rivisitati e distribuiti Meridionale nel 1942-43, una simulazione
gratuitamente come Steel Panthers: World strategica di tutta la Guerra nel Pacifico

L VDLPE EI at War (repenbile sul ciddone di novembre 1941-45 e una seconda simulazione sira-
o PUZeta), ecco che tre veteranl del setio- tegica ded conflitio russo tedesco 1941-45

ra pniscono nuovamente le loro forze per Gl appassionati iconosceranng nel secon-

DILEEu ﬂ NEL garantire baltaglie di qualita a tutti gh do a nel terzo titolo il remake rispettiva-

appassionatl, S tratta nientemeno & Joel mante di Facific Ware War i Aussia. | ol

i | = = : i
%_ Biflings (fondatore della 55I), Gary Grisby saranno distribuiti dalla Matrix Games, la
s (leggendario game designer e autore, Ira societd gid nota per Steel Panthers: World

gh altn, di Sfesel Fanthers) e Keith Brors al War, con date di uscita prevista tra l'in-
on un improvviso comunicato stampa dal contenuto davvero inatteso GBS ECRY R TEE BRI R | vemo del 2001 e l'estate del 2002
la Fox Interactive - divisione videoludica del gigante cinematografice
- ha annunciato la propria decislone di abbandonare il mercato della
distribuzione. Gli analisti della Fox prevedono per il futuro di applica-
re ai lore titoll un modello di “co-distribuzione” atiraverso delle patnership con
distributori e ed editorl gia affermati. Non si hanno notizie, per il momento, su
quall potenziall patner la Fox abbia contattato a questo proposite. E' importan-
te notare come tale scella non sia, apparentemente, legata al successo dei
titoli Fox - in questo momento particolarmente sotto | riflettori. Mo One Lives
Forever, 'avventura d'azione in prima persona ambientata negli anni '60, é uno
dei titoli di maggior successo dell'inverno 2000/2001. La Fox é inoltre proprie-
taria di alcune delle franchise pli hot del momento, sia cinematografiche che
televisive, come Aliens e Buffy the Vampire Slayer.
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EVERQUEST SULLA
CRESTA DELL'UND

ue nolizie hanno portato alla 81.858 glocatori ha narecinato all'lni

ribaita il gioco di ruolo anime Zigliva, ingorgand erve } Tacenao
della Sony/Verant, una positiva senza dubbio felic 1 1 30al Oel QDG

g una curiosa, Quale volete In una notir

sapere per prima? Decidiamo no curiosa, la Sony ha o, In con
a notizia positiva @ stato I'inaspettato suc QiLnziona cor 0 et vere biocca
o futte e aste iners

personagqa

cesso del “capodanno su Evergues, una
festa informale che prevedeva |'incontro
onling dei giocatori del titolo in oggetio pe diversl pers
uno scambio di auguri degno del nuovo jista degii oggeth commercat | eBay; |

millenio. Secondo | dall fomiti dalla Sony, pith potenti tra v : raggiunis

DESKTOP

econdo |'osservatorio dell'industria PC Data, le vendite di deskiop PC

sono scese del 24% nel dicembre 2000. Quesio cale comwvolge sia la

vendita nel negori che guella diretta via internet, ¢ segna il quinto

mese consecutivo di contrazione del mercalo. Complessivamente, nel
2000 sono stati venduti circa 10 milioni di PC, con un calo dello 0.8% rispetto
al 1999, Sebbene guesia percentuale possa apparire estremamente marginale,
¢ la prima volta in assoluto che PCData registra un calo & guesio Gipo. In base
agli analist’ della societa canadese, le ragionl di questa contrazione vanno
ricercate nei prezzi piu elevati e nella minore necessita oggetiiva per il consu-
matore di acquistare un computer piu potente.

BILL GATES
£' LIN LIOmO RICCO

| Microsoft Corporation ha ufficialimente annunciato un fiursic

miliardi di dollan per I'uitimo trimestre del 2000 - w el 8

stesso periodo del 1999, Il guadagno netto & ammontalo a 2.
~onnors, direftore finanziaro Microsofl, ha
= domanda per Windows 2000 Professional e Windows 2000 Senver ¢ s
2550, Ad avere pagato e stata fa nostra strategiE o 1

mprese”, Le vendite dei prodoth osdia

a3 8 ai terzo tnmeastre 2000 hanno rag
st g2 record, sopraltutio Windows 2000
; ve 2000 Server. Organizzazion
¢ | Lora ) &' Esercito degli Stab Liniti &

B gl 1 —Taalioy sempre piu adottando acot

facsipnal come loro sistema
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a quotazione di 1000 dollan! Secondo
Greg Hizzer, PR defla Sony, “le proteste del
QeOCalon per le conseguenze O lale attivitd
avevano superalo | Ivello di quardia, men-
tre la messa in vendita o I'acquisto del per
sonagolc creato da un altro glocatore gia
di per s2 & un allo che viola ia licenza

d"acquisto tra i glocatore e la Sony’

"Associazione Internazionale degll Sviluppaton (IGDA) ha tenuto di recente un
summilt su uno degll argomenti storicamente spinosi ded videogioch: il loro conte-

nto & la fruibilith dedlo stesso da parte dalle menti piu giovant. “La solu

+ & promuovers | Btall in modo adequato, avidenziando 1a fascia di eta per a
quale sono pensati®, sottolinea Justin Chin, presidente delta Infinite Machine. “La IDGA
tare #l complesso probiema del legami fra gioco wiskento e

T i|'|']- e O I-.I. ,'Il'l | :_r-i. i

comportamento violento, ma | altrettanto difficili problematiche di come creare consapevo-
lezza nel cliente al momento del’acquisto, cosi che egli possa compierg una scefta informa-
ta Vi & molta disinformazione su questo problema, sia tra il pubblico che tra gli organ: di
stampa”. U'espenanza di nol di PCZeta mostra che, in effeth, questionl chiave come 1a pra
senza dei rafing di valutaznione che indicano per quali fasce o ela e stalo pensato un QIoco
non sono ool pienamente compresa da stamipa g politic: cos, davantl al Codename: Hilman
0 al Carmageddon di lumo si sente SpesS0 pretendere a gran YOCe una cosa che esisle pia

IL comitato formato dall'lGDA, comunaue, ¢ aftualmente composto da asponentl delle piu

importanti socleta del settore: 300, Electromic Arts, Infinite Machine, LucasArts, Ronami e
inti, comea i

Honin: inoftre vamta alcuni membrl "ospiti® proveniént! da altre scipling ey

datendore della cattedra di Studi Mediatici del MIT, Dr. Henry Jenking. 52 13 cosa vi interessa

potrets trovare magaion informazsionl sulla hormepage dell associaziong a nttp://

WL Igda. org
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NAZIONI CHE
a/ILGOND £ NAZIONI
CHE SCENOONO

distributor| statunitensi

non hanno passato un

buon fine anno: | primi dati

sulla vendite del 2000
mostrano un calo complessivo del
5% rispetio al 1999. Questo calo
include giochi sia per PC che per
console, hardware dedicato (come le
scliede 30) e console. Le cause del
declino vengono attribuite al tradi-
zionale “periodo di transizione" che
precede I'ingresso sul mercato delle
nuove generazioni di piattaforme
videoludiche: Playstation e Nintendo
64 sono oggi al termine del loro
ciclo vitale, mentre per Playstation
2, X-Box ¢ GameCube occorrera
attendere dai sei ai diciotto mesi
prima di oftenere una loro presenza
significativa sul mercato.
Parallelamente, le vendite nel Regno
Unito hanno visto una crescita com-
plessiva del 16%, per un fatturato
totale di 934 milioni di sterline.
Ancora una volta la causa & dei titoli
per console, segno delle esistenza di
due realta di mercato ben differenti
sulle due sponde dell’Atlantico. U

L ELSP/]

CONTROL'IRA

er molto tempo Si @ dibattuto se
davvero I'acquisto di videogio
chi @ videocassefle pirata
polesse contribuire a finanziare
g organizzazioni terronistiche mondiali, |
detrattor| di questa teoria parlavano di
“eccessivo allarmismo” alimentato dalle
grandi socleta di distribuziona, ma gli avve-
nimenti accadutl in Ifdanda del Nord nel
dicernbre dal 2007 stanno gettando nuova
luce sulla questione. Il 13 dicembre 2000
aicunl ufficiall i polizia che stavano esami
nando un carico sequestrato di videocas-

http://www.oldgamesitalia.net/

declino delle plattatorme di vecchia
generazione ha causato anche il calo
del prezzi delle stesse ¢ -conse-
guenza in parte imprevista dagli
analisti di mercato - maggore inte-
resse versa questa forma di diverti-
mento da parte dell’acquirente
casuale. Un gioco per Playstation
che costava 32 sterline nel 1988 pud
0ggl essere acquistato per 22 sterli-
ne o meno. Stiamo pariande di titoli
appena pubblicati, come Parasite
Eve 2, & non di vecchi giochi ripropo-
sti in versione bwdgel Il falturato
complessivo dei programmi per con-
sole nel Regno Unito & cresciute del
23%. A prescindere da gquesti dati,
occorre infine notare la ri-esplosione
del mercate delle console portatill
sia negll USA che in UK - un fenome-
no in larga parte dovute al baom del
Pokemon, L'aumento negli Stati Uniti
@ stato del 26%, mentre il Regno
Unito ha registrato un incredibile
crescita del 123% In questo setiore
- per un fatturato complessivo di 50
milioni di sterline,

setle e WoeDgQioChl pirata sono
statl aggredrl da alcun| uomini
armati @ mascherali che, dopo
avers immabilizzato | poliziott,
81 sono Impadroniti della
merce per dileguars: subito
dopo a bordo di un furgone. La polizia nor
diflandesa ntieng con ragionevole certezza
che g aggressor fossero membr| dell'IRA,
| organizzanong paramilitare che lotta per
l'indipendenza dell'irlanda del Nord dal
Regno Unio. Il valore defle merci sottratte @
stalo stimato intormno alle 100.000 sterline,
cica JU0 milionl i lire. Sempre sacondo
fondi della polizia, non & la prima volta che
emergono prove suffraganti 'ipotesi che
I'IRA utiizzi ka vendita di soffwars @ video
casselle pirala per finanziara le proprig
attivita. Il giorno successivo fa pollzia nor-

KONDKD A FUNETTI

\spirazione per Ui, I'avven

tura d'aziong della {

Bungie, & stata il
fumetto Ghost in the
Shell dl Masamune Shirow, ma
0rd 13 COraggiosa Konoko, protago
rnisia oel wideogioco, avra la possibilita
o dars! da fare su una lestata futla sua
niziera guesto mese, infalti, la pubbli
caziong dell’albo Onf da parte della
Dark Horse Comics — una socleta
non nuova al fe-in con franchise gia
asistentl, come dimosirano le testate
dedicate a Aliens, Terminator e Guerre
Steliarl, Scritto da David Land e Mustrato da
ounny Lea, Il Tumetto si articolera in tre parti e
verra pubblicato neghl Stati Uniti a partire da
febbraio, Aspettatevi di vederio in ltalia poco
dopo attraverso | normali canall d
importazione, anche se al momeanto
non s ha notizia di un'adizions nella
nostra lingua

diriangese 51 @ comungue nfatta, arrestan moito Dassa, o addirittura non funzionare

do tre persone @ inlerrompendo |'attivitd di
un grosso centro o duplicazions i soffwa
re nel pressl della cittadina di Dundalk
Anche In quesio caso la polizia A certa che
81 frattasse o un attivila legata all'|RA
Terry Anslow, Investigatore Capo dell'Unita
Criminale dell’ ELSPA. ha cosi commentato
quest avventiment: “0a molto tempo sap-
pamo che esiste un legame tra falsificazio-
né ol prodottl o largo consumo @ ledror-
smo, @ film & videogiochi nentrano certa
menie In questa categoria. ot trafta di un
modo astremamants pratico @ veloce per
raccogbera fondl per attivita ben pil sini
stre. Una volta di piu chiediamo ai nego-
Ziantl di non acquistare merci di provenien
ra dubbia o palesamente ilegale, Non soko
quesh progoth possono rivelars! o gualita

http:!fww*uldgam

ma cosi facendo & possibile finanziare
inyolontariamente attivila estremameante
grawvi, come |l termorisma”. LELSPA ¢ l'or-
ganizzazione creatld dall’industria allo

SCOpO i protegoere gh interass| degh swi-

luppator & dei aistnbuton di glochl. Nes
primi nove mesi del 2000 ha portato a ter-

mune aitra /U0 ran

Q
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TRE LARA AL
PREZZ0 Ol TRET

acconta uND SPassosISSIMOo anedoolo recentemente ggll amolant
hollywoodiani che un giorno Siman West, regista del film d
la protagonista Angelina Johe Intenta a s¢rutare | onzzoni2 campogiano
trovava ad Angkor Vat) con |'ausilio di un potente binocolk

il regista incuniosito. *Vedo il sequeld” rispose |'enfusiastica Ange

siastico ottimisma? Qualunque sia la risposta, la Jolie ha recentements comunicato i

avere firmato 'opnong per vestire | rarefath panni O Lara i due film. “La

maggior parte el cast ha gia firmalo Insieme a m g non vedo

....... fire & quasto Mim
una serie sullo

&S dond o Indm@ana
30 2 0ia un mix tra |
prione, specilica la
cinema Empire
Segial yarranno

# primo fiim deve
s nelle sale @ dimo
pra capacia al attrar-
tratta pero di un

jucia che |a sociela
[Trona d
{) npone nel progetlo

Tomb Raider (1a

3, nel frattempo, ha Testeg
gndosi a una cavigla
£ Nprese o una oellg Uk

& de! film

STUNT GP CENTRA
UN OSTACOLO
IMPREVISTU

e siete tra coloro che contavano

con impazienza | giomni in atte-

sa dell’uscita di Stunt &P, |

gioco di guida spericolata della
Team 17 incentrato sulle giole dei modei-
lini radlocomandati, preparatevi a una
brutta notizia: la infogrames, distributrice
ufficlale del titolo, ha annunciato il ritor-
no dei diritti del gioco alla Team 17 “non
rientrando questi nella pianificazione per
il 2001 della societa francese”. La Team 17 & attualmente in cerca dl un
nuovo distributore non solo per la versione PC del titolo ma anche per la sua
conversione su Dreamcast.
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hebbello! E' arrivata anche quest'anno la classifica del titoli pia
veaduto (in questo case del 2000). Il fatidico anno dei 3 zeri ha
visto alcune fluttuazioni nel mercato globale (descritte in un'altra
news) ma ha anche affermato una volta di pia che | videoglochi
sono una realth che non ci abbandonera tanlo presto, con giri d'affarl un
tempo riservati alle major hollywoodiane. | datl includono PC e console e
vedono il trionfo degili odiati Pokemon, I'unica forza della natura capace di
arrestare The Sims di Will Wright. Ecco dunque ia classifica ufficiale, speran-
do che si tratti di un caso Isolato e di non registrare I'anno prossimo il
trionfo di titoli come Swper Mario Pokemon o Roller Coaster Pokemoaon.

1 Pokemon Silver GBC Nintendo

2 Pokemeon Gold GBC Nintendo

3 Pokemon Yellow GBOY Nintendo

4 Pokemon Stadium N64 Nintendo

5 The Sims W85/W98 EA

6 Tony Hawk's Pro Skater 2 PSX Activision

7 The Legend of Zelda: Majora’s Mask N64
Nintendo

8 Tony Hawk's Pro Skater NB4 Activision

9 Gran Turismo 2 PSX SCEA

10 Pokemon Blue GBOY Nintendo

11 Pokemon ned GBOY Nintendo

12 WWF Smackdown! PSX THQ

13 Pokemon Trading Cards GBC Nintendo

14 Super Mario Bros Deluxe GBC Nintendo

15 Who Wants to be a Millionalre? WOS/WNT Disney Interactive

16 Tony Hawk's Pro Sakter N64 Activision

17 Roller Coaster Tycoon W95/W98 Hashro

18 Madden NFL 2001 PSX EA Sports

19 Mario Party 2 N64 Nintendo

20 Diablo 2 W95/98/2K Bllxzard (Havas)

ELEMENTALE,
NEXUS!

Saga e s

player online sviuppato dalla Nexus :

| chiama Elamental g Il NUOYD QIDCO Mt

2099, EA & caratterizzato da un tema “technofantasy

che unisce in egual misura element! rantastici 8 fanta-

sciendifici. | glocatori potranno impersonare magh capaci di control

lare gl glementi (aria, acqua, tema e fuoco | piu famosi — tra gll ele
mentl, non tra | maghi!} @ combaltere conlro una generarions di
demoni che sta lentamente prendendo il controlio di una Terra devastata dai disasir
amblentali,

|'ambientazione post-apocalittica unita alla lantasy tradinionale ncorda in eguae misura
s Workshop (Warkiammer Fantasy @ 40.000

sia | giochl da tavolo della Games sia (|l gioco di

ruoko della Palladium Games Rifts. Il titolo promette comunque fino a 16.000 giocaton
oniing comeamporaneamente per server, un ststéma i |:1||‘I|'4I pansalo per favarira Il fofmarsi
di comunita e uno story engine capace di trasformare automaticamente in “leggende” le

mprese el giocaton
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IPOTESI IRREALE?

La recenle acquisizione di 3dfx da parte di
nWidia potrebbe finire con il nvoluzionare
anche il modo di programmare ghi FPS che n
un futuro non malto remoto armiveranno a
purite di bellezza mai viste

a cura di Luca Olivato

attuale uscita di Hune, che sfrulta | enging

di Unveal Tournament, ¢i porta questo mes

ad analizzare il titolo della Epic, uscito nella
versione originale oltre due anni fa. Sara quesla
una bresse pssenvazione prettamente tecnica, cal
momantn in ol il celebarrimi shoolar rimane
ancor ogol wn punto di rfenmenmto per ognl pro

grammatore, Infatii questo & uno del pochi Eochl iIn

arado di sfruttare tutte le principall AFT (@cronima d 8 . _
Application Programming inferface): esse sano in N ] -~ Bk ¥ l

parole povere |l "ponte” che consente agll sv :. v . ) .
NAMEN|

tori di dia {gare con | Nardhware

Unreal @ un ttolo molto “diplomatico”, percné

senta |'utilizzo delle OpenGL (Open Graph

LANGUAGE, | SISTEMA Pretenio dal progran 3 No ancora pochi | ISpOsIiv 10} O quamo appena 4

dotati di talent: A ! aricra 1 ji sirultare e nuove potenzialta OGO Mannasiz apertamenie s SupPenoric

STESS0 M), Bssando Of arsing la Getorce 2 Litra Wicde nat confronti delle avwersane. Bash pensare
da diversi sistami coeratiy } g2 feature), Ma, come moill che | benchmark condottl condannano [ Summen-

Windows P per finire alieé complesse isiaf ) mporta stracrginana Zionata Gefrorce 2, che non riesce ad avwicinars
o ‘2 '] ua® ¥ o - !
di tascia alta prodotte da Sidcon Grapt AP chi potrebbero ben pre pur assendo tecnicamente supenore, & nsullat

0 Fsse sono delle istru delta VoodooS 5500 in UT. Ora tuth gil occhi Sono

SO0ane OS5 SEmorare che | i
i quests lihrefie siano malti, in realld essi s gai fa erand eschsvD puntati su nVidia che, dall'alto della sua posgnone
iran parte prodaott da ID software, che e ha utiiz i He con ta famosa di marcato, polra decidere se rendere dispomibl
rate per | motorl i Cugke i g I (per (AUake eran : facto ceduta a nvidia alla concorrenza tal prezioss NDrene cne nel rat

tilizzate solo delig poraion dl queste. k : 2 siata un i:-;nliif:rf TEMDG S0 Cadute in isuso, Oppure se COMmrnusang

SPARAIUITO

3. Tuttavia |'avvento ded Dreamcast potrebbe gl 3 - | SI0Nale apphcata al a sfruttarle come ha fatto in passalo Jdix
tara (eome nel cazo dl v a una rivalutasione oinchHi § 1 (8 erbeane Cafamanta e st ultima ipotes potresa crears
nial, dal momento in cui la console Sega relatvaments ta di chipset scenar suggestivi nelle fantasie del giocaton che di
s l mamente semplice da programimiara Vioodoao: quina - ONCEMmrane | maggior sicuro non vedrebbero |'ora di mettere le mani st
ta dalle facill trasposinon| su sistemi intel SIOrzZi Nelo S - [ Quesie un eventuale Tarremofo freaw. Sl tratta solo d

evarsa), qualora vengano appumio ul inrene. Linrea (rimmtbiploeticy e
piE A
il titodo della GT sirizza N'occhio anche
lella Microsoft. Queste non sono altro
yenti delle UirectX, formate a lom
i DireciSound, Input. BCC
| (il cul precursore prandeyva
amea SDK), erano a dir
Tumaton . dal momento i
hug e prive di une
Il tresnhl & camalo a

ik e T
il SO0 state risinahe
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itemi se anche a voi capita dl aver provato
i giochi di guida di F1 che hanno allietato il
nostro tempo libero durante | anno SCorso,

£ gvers come una sensazione che manchi qualco-
SA. .. Che il pilola che Si NASCONGe IN Ognuno aF no
appassioratl, non s@ plepamente soddisiatio

In GFP3, che era il piu atteso dell’anno, la grafica, se
pur scntillante, sembrava piuttosto datata & non

C éra la possibiia o anonarg manualimente alcun
comandi che avrebbero fatto aumentare o spesso-
re simulativo oel tutto. Una gestione degli Incident;
che ha avuto in breve tempd bisogno di una app
sita paich, per meflere le cose un po’ a posto

n F 12000 Champlonship Season Invece mancava
ka piena “sensaziong” di avera la pomme sull'asfal
1o, olire a scocche che, dopo un contatto, st detor
ma allora, cosa mal
dovrebbe avere un gioco o guida par soddisiare

mavand come lathing

per essera complelo o semplcamenta per piacers
Proviamo a dare una risposta, anche se & chiaro
che alcun| aspeatti del discorso possono sembrare
legati a una sensazione del tutto personale

| criteri Su cul ragionare Sono “unversall”, riassun
n tre voci: gratica, simulazione, giocabilita

QUANDO IL GIOCO 51 FA DURD...

Resta softinteso che nella parola simulazions &
compraso | reaksmo del goco. Partiamo prima di
Wutto da qualio che vediamo. La definizione grafica
standard & ormal la 800x 600 & un gioco gia pud
mostrare un discreto livello di dettagho. Piu in
“alto” nschiano di trovarsi penalizzat tutti coloro
che non hanno CPU o schede grafiche potenti. Un
buon programmatore deve saper ofinre, pena il
mancato obiettivo, un prodotio friile alla media
deile macchine in cincolazione,

=& pol I'oeettivo da raggiungers e 1a piu ala
fedaita alla realta & nacessanc che gli abitaco
dake vane veltura non siand Wil wguall, Far essere
pignoli sarebbe bello trovare anche volant divers

Fer quanto riguarda il "luogo”, quello che s chigde

http://www.oldgamesitalia.net/

A un circuito virtuale e la sua accurata fedelta all'o
riginale. Gli strumenti ormal non mancano per
poleria ottenere. Ormal sono molti gl appassionati
che COnoScono come 18 koro tasche | circult del
mandiale & non & pid tanto facile “distradi™ con sur
rogati di piste, e il nuow traguardo per chi vuole
confezionare un gloco “reale” sono le irregolarita
dell astalto

.«.CHE CI LASCIA LO ZAMPINO!

Per la simulazione 4 discorso diventa un po’ piu
complicato, | piota reale & “vastito” con la vetlura
Ogni piu piccolo scaro viene percepito dalla sua
sengihila, che, quando @ elevata, ne f2 un abile
pilota. Per chi 5 "accontenta” di stare davanh a
una schermao con un volante m mano, ci voghono
del "segnali® che gli permettano di comprendere
cosa shia lacendo la sua monoposto viruale

Hiu | "segnall” sono “logct”, peu il gioco dventa
coinvolgenta, Non & noloso |, per esempio, scoprire
che sl pud percorrere in pieno |'Eau Rouge a SPA,
senza sentire pericolose "toccate” col fondo della
macchina, che nschiano di innescars voli paurasi
(stile Vilenauve e fonta 99)7 £ se e wero che un
gioco reake diventa difficiimente glocabile, almeno

non sl potrebbe spostare | massimo dal realismao in

comispondenza della massima anficolta selenona-
ta? Non & defto pol che 58 un gioco @ dithcile
venga sempre scarialo. In 5P3 ia regola del 107%

non & stala implementala purcne avreobe iminuito

http://www.oldgamesitalia.net/

la giocabilita. Ma se si gioca a livello “asso” perché

non “inhlarka” §? Perche, per esempio, un capola
voro come PLegends conta ancora centinaia di
appassionat! in tutto I mondo? Non era stato giudi-
cato fin troppo difficile?

A volte per rendere meno difficile un gloco si
rischia di “sgonfiaro” col risultato che o s trova tra
l& mani un ennesimo arcade. Par simulazione sl
intende anche che la vettura debba “sapersi” com
poriarg in mogo iverso su dnversita di attnto date
da superficl differanti, Se sl mettono due ructe tuori
pista geve succadera Qualcosa. Fiu un gioco &
accurato piu tutt quest particolan 51 rendono evi
denti appagando sia I'aspiranta pilota ( cosl impara)
che I'esperto. Tanto si pud sempre deciders di
‘ammorbidire” la ricetta par non rendere || ploco
nguidabile

SUGLI SCACCHI TUTTO

£" DETTO, MA NULLA E° FATTO!

£ cosi CI S@Eamo gia miilah nel discorso d giocaty
lita, sempre presente, comunque. Labilita, I'intelli-
genza del programmatare e il ispatto per il fruftore
del gioco sono element che permettono di dare la
giusta dose di prograssivita alle difficolla insarite
Cosi un gioco non rimane “solo” un gioco. Diventa
anche, 58 mi 5l passa il termine, istruttiva. In defini-
tiva per fare un buon goco, bisogna fare sul seniol
Per far spanre par sempre il detto “un bel gioco
dura poco”
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DOV’E FINITA LA STANZA
DEI BOTTONI?

a cura di Flavie Muci

lettori pil maturl avranng vissulo questa scera
sulla loro pelle, non perché reduci da chissa
quale strana guerma, ma nel ruolo del party di un

Fye of the Behoider a caso, un Wizargry o anche un
Dungean Master. A cavallo fra o anni '80 a 30 la
tendenza mu evidente nel QioCh i ruok era propno
quella di presentare dungeon strapieni d leve, Dolose,
passaggl segreti, mur imvisibill, macchinan da ativa-
re chissa come ed enigrmi d'ogni tipo

La cosa In s& era sicuramente gradevale ma ovwia-
mente portava a risultat pttosto nodcoll atle volte:
"Ma che cavolo cf 1a nel bel mezzo di un pakazzo una
stanza con delle statuine da adornare per aprire una
porta? Non era piu comodo per | proprietan mettere
una manigiia””. Mai farsi domanade nel Vioeogochi,
alfrimenti cade la magia. £ come quando 5 va a
vedere un film con Bruce Willis & ¢ sl lamenta parche
questo sopravwive a situazionl estreme. Se volede la
realta, scendete per sirada e guardale la gente & e

Duiama uh.u! F pni!qn 1!_!.!!]-.1.

auto passare. ., vi renderate conto chi ke assurdia

tanno bene a ogni namanone che voglia essere d'm Sshoicer Pobsbimene B scelta degl swluppaton & ], @ NCOMdars: Dene avey ] ropp
trattenimento. Tomando in tema, ¢'erano quest dur = = phbaata. infatt non e facile plicistic, il suo taflona d' Achille. Purtroppo gl unic

combatt

geon-giocatiolo e avevano uin SUCCesso i pubiico Tracca C

on indifferente, ma pol Il mercato del gdr entrd per

) valida per

raggonmente neg

(3dH in sogoetiva di un cero calibro USCIL negi LItim

anni sono quell della serie Might & Magic, che non

sicuni anni N Crsi @ quando s nsveglio o lece con fim 3= = per ['interazions cor hanno mai comanio plenamente nessung, @ che
ainchi come Diabln. Litima Onfing @ Baidur's Gale 3 - 2 | ATeeTEMmEIone ol COMUNGUE avevano dunogeon troppd spogl & pieni o

e erang In sostanza, privi o ensgme di ogne tipo UNQeon-gncan visuale dall’afto mon @ miastr. Ma qualcosa finalmente, per tutli In nostalgics
il 1 - r~ e in s000etva e delka “stanza del bottonl® 51 & mosso, Sullp scorso

yisto che in saguin tuttl hanno Tentato i CopRre uno

1 questi tre giochi, possiamo renderci conto che e

yamal dal tempt i SIoRexeep Chiz NoN vedsamao un
i con un bel dungeon incasinato alla Epe of e

Bame Hrcher misnes!
Fretux casts Flamedrop

Bant Hreber takes | damage!
Bowe Hrcher takin 1 damage!

T wols Fwiwer=s w &= bottoni da premere!
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DOES TS o8 T e 0 sConers 1 def3a

fili 33 SLTOrs T Slasso (AT

B = con visuale isometn

numero di Pc/eta & stato recensito Wizard &
Warmars, e 5l @ pure preso un voto prultosto Dasso
per colpa di un'interfaccia veramente comphcata e o
una grafica non proprio allo stato defl’arte. Non & mia
intenzicne aprire polemiche inteme alka masta
semplicemente, secondo me o S & dimenticati d
dire una cosa molo iImpartante: pur con

WEWe la nuova incamazione dei van Eye of If
Behoider, @ ancar piu defla sane Wizarory. Ustr
qrande mondo esterno da esMorare e ake svanate
(uEs! proposte, e (IOCO & POSSOND trovare | piu Dex
dungeon visti nagli ultimi 7/8 anni. Enigmi da nsolve-
re pronunciando frasi magiche, ogoett ¢a usare su
altri oopett all'interno del cunicoll, porte controllate
ca stran maccanismi, mapgpe mulivelio veramenie
infricate. . . giocandoci mi sembrava ol essere alke
presa con la tanto aftesa evolumone del van Eye af
the Sehokder. Sperando che altn swiuppaton Seguano
la stessa via (Wizardry 8 & in amivol), WEWé l'unica
alternativa possibile per | nostalgici detle "stanze oel
bottoni”. Horse vale declsamente [a pena ol passare
sopra a qualche difetio di forma per tomare in quear

cunicoli cost assundh. ma anche cos arvertent!!

GIOCHI DI RUOLO
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gl corso dell'anng da poco terminato, & in

particolare negl ultim| mesl, si & foratko a
pariare di avwwenture grafiche, il grande
desaparecidn fra | generl videoludici. Citre che parta-
re per fortuna s & anche QIoCaln, e gia questa sarep-
be wna notizia: | dibattito S g nnaimente concentrato
su quakcosa di tangibile e giocabile. Il 2000 ha visto
veriire alta fuce alimeno Lna mezza dozzing o ok
notevali, magan non perfettl ma ceno interessanti e
Spess0 ancor pid promettent per il futuro: giochl
come Escape from Monkey lsiand, Stupid imvaders, |
primi due Blar Witch Project, la sorpresa di The
{ ongest Journey, |a folgorante bizzamia Amencan
MoGee s Alice, che hanno Bluminato i seconda parte
di un anno inizialo con Gabrial Knight 3, 8 sono atte
SB, per | Drossimi mesi, vane aftre avwenture tra cui |
terzo epsodio della saga di Mys?, 1| quanto Alane &
the Clark, |'ultimo capitolo delia sene Blar Witch
Simon the Sorcerer 30
Parrebbe dungue che gl avwenturien abbeano final
mente COE0 AN, | OCCasIone el e || Sormso &
smettere di lamentarsi. E invece che accada? Molt
giocatori hanno puntato I dito, come accade ormal
almeno dai lempi del sottovaltalo Grim Fandanger
oniro la grahica in 30 e Ninterfacca di controllo, sen
titi come snaturanti rispetto al canone: del genere
NOANe O SEESS SvveITiLnen mosirand aweirsion:s d
fronta al malll. & spesso Dreoe VioH Che Comnuga
N0 Sampre piu F'avventura con ['aziona, in miswa
varaiee dall awentura quas: pura con sparuti ele-
mentl aciian tino a titol che avwentura non son
che v i rilannd moltsssimo per atmaosfericata, frama
IMeraznone ed espiorazone come, giusto per citame
uno, Deus Ex. Tra | principali accusati di questo "tra-
dimento” due del tioll piu mportantl & detenmimanti,
nél beng & nel make, degll uitemi annk: Resiaent & e
Tomb Raider, pul importanti, & anche pill venduti
E siccome guesto @ ormai, piaccia o no, un mercalo
COome qualunue altro sono e vendie a comandare
(uelio che sta accadendo in questi mesi e, 3 parey
o, |a ncerca da parte del produtton di una nuova
via per nportare ke avwenture a essers un genera wivo
sUl memato, dopo un bucn quinquennio passato in
un ambiio o assoluta nicchia; I'elaborazions, in
sostanza, d un nuovo paradigma mamstream per il
genere. b benche questo ancora sa lto da crearg
almeno due puntl semirana instudibill, perche il mer
calo |l esige:; a vedio grafico i 30, e a livello o strut
tura gl elementi d'azione. Conseguanza direfta di
QuUesto NUCVD approccio g il Sacrincio, oelie interfacce
classiche, guelle di fipe SCUMM per intendercl, a

INDIETR

Favore di sistemi di controllo di altro tipo, quedi cioe
Chig | giocaton oella Nuova QENBTAZINNE, Cresciull nel
I'era di Uloorm e Lara, cCONSINerano semplicements
ome “naturall”; ecco cost ke critiche del veterani, che
nei ambienti 30 & nes relativi sistemi di controllo o
gueste avwenture, come guello che in casa Lucas
hanno applicato a Grim Fandango e a Monkey 4, non
si riconoscono piu. Ora, questo discorso mschia o
scivolare nell inevitabne pantano del “confronto gene
ranonale”, e n effettl @ cosi che vivono 13 situanione
paracchi fra gh avwentunen del bed templ andatl; e
no make, mollo male. Non solo perche, foss anche

NE 2rand megio e awenture A un lempo

NCIEtro non & puo tomare, ma anche e sopratiutto
perché dsprezzando o rigettando le avsenture di
oo In base a criiche rvoite al sistema di goco o
alla grafica 30, dimenticano che quesh elementi per
quanto Importantl Sona Solo un MezA0, & pertono o
wista Il fing, cioe |'espenenza o QIOCo COMmplassiva,
che nefle awenlure grafiche & innana tutto emozio
ne, logica, intreccio, si trafti delle malnconie d
Manny o delle follle dal Guybrush prima versiona

Il tempo non si ferma, e buone stone par foruna
neanche, e abiuars: a manoware | &st cursore piut
iosto ded mouse mi sembra un ben pICColo prezzo da

DACATE Der poter Conhinuang a vieng l']rflll'n'||_|lllf_'
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Il 15 dicembre 2000 nVidia ha acquisito |’odiato rivale 3dfx con un’operazione costata
complessivamente 235.000.000.000 di lire. Ripercorriamo insieme la corsa degli eventi
di un mito, provando a immaginare quello che acadra a seguito di questa storica manovra.

i cordo guel caldo luegho el
1997. Mi ricordo quedla coma
di /eta la numem 27, che
AN 1 (ESEY .I"'u':".'ll
NEreso a interessanmmi del monoo del videoga
me topo diverso tempo
La rivista presentava, ra e prime pubblicita
quetla della iamond Monster, una schada in
grado di accelerare qualsiasi gioco 30. La
cunpsita mi penvase, Stoghiando le pagne
SCOPMK Ch QuUESLD PEZZ0 (8 SIRCIO, Contenente
I chipset Vioodoo, era indispensabile per titod
came Wineout 2097 o Hexen I A dina tufta,
non era davwero cbblgatono. Ma de resio
senza di esso, | titoll dventavano insignificant|
Questo, almeno, Il parere del redattorl, S8
devD esSere SINCern, mi Nnamoral Suito
guel prodotto. Ne parial con entusiasmo ol
mig compagni ai hceo, | quall mi dansenc
Sed TUmako, mil ICevano, COme puol spenceers
futt quei soldi per una scheda voeo che tra
altro neanche 1 fa il 20! Come puoi credere
che faccia la differenza? Al massimo 1 dara
uaiche Ll . i i accontento

dedla mia 5 NdR, le ultime parole
famose?)

Da allora ng o passal ppa, di acqua
SO0 | pontl. La S0 § sLEsCola, che
sarehbe stata sostituita soio In seguitd

juella minuscola), nal 1994, aw

La scotela dello Voodeod 2000 PCL
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L

3dfy

Ecro come si presenta il wollpoper dedicato agli wtenti Moc di Yoodoo$ 5500 AGP

sognane | giocaton con ia Voodoo ¢, campione

Of INCAss, Chve ancor oo moil continuano 3
utilizzare. Po fu la voita delta Banshee, che

per prima integrava funzionalita 20 a fianco di

un'ottima accelerazions. Ma, minacciosa,
all'onzronte prendeva forma 1a sagoma. dh un
nefando rivale, cha fino a quel momento

aveva vissulo con e briciale dal processor

ZX128. Si rattava di n¥idia, che, con |'egregi

TNT, mattesa in grave discussions [ leader
ShIp 08l COMSS0 [Exann

| "99 tu "o dedla fing. 3dix decideva d
abbandonare la forntura sfusa di chipset a
varn produtton @ o 1ars: utto in casa grazie

all' acquisizone di STB. Dal connubio nacque

Scatola della sfortunata Yoodood 3500

1 s Voodoo3 che lascio il fianco comolbe-

tamente scoperto al remendo unasoue che
nvidia era pronta a sferrarie. Soll 16 Mbyte di
Ram, fexture kmitate alia risciuzone d
256256, profondita di colore ferma al 10 bl
Davvero poco 5@ confrontato con e interes
santi carattaristiche del chipset TNT2 che
dalka sua, non vantava un'elevata velocita di
gSBCUNONE. VecHa che amo con ia prima

nerarazione di eForce

| attesa nsposia di 300 1arao ad glungere e

Voodoo3

Questa invece ¢ quella della Yoodoo3 3000 AGP
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2010 3DFX

f“ - mf -:.:i." y
Guake lIl Areno, wne dei giochi in grodo
di mettere in difficolta la Voodeo$

Race Pro lascio tutti @ bocte aperta struttonde
maogistraimonte la Menster 3D

poch 51 sarebbero aspettall una notizia del Momento |8 Nannog CoNsentito di dominars
genere, Brnan Burke, CED di nVidia, ha confer una granae letta di mercato. Lome moth
maio che 'importante acquisizicne riguarda nicoraeranno | ol piu biasonat, fing a un

“solamente” I'intero settore dai chip grafic: il ANnD @ mezzo 1a, facevano ampio uso o que

iy supporto tecnico degh attuall aricoll (che 3df e AP molto pil performant| delle D30 di
» 'I:- -

L g e L SR 5t sia alfrettando a mtirare dal mercato) e Microsoft e pid facill da programmare delie

Incoming ottenne wn buon successo grazie soprattutio all viilizzo delle Glide scfiede mutimediali imangono nelle mani nen(L usate dalla I In auanto nate esores
della casa texana che quandi non SCOMPAare SAMBNIE Dar | iCa sCheda vide

quando venne, fu subito demolita dalla poten lemativa al Ge~or ; > rovalr del tutto. Anche se, di fatlo, dovra rinunciare il fatto che 13 tecnowogia Ghide non fosse opa

A concormente in diretta competoone g = 3l marchio Voodoo & a tuth qusd prodotti che sOUrce. ossia che non pofesse essere ulilizza
D0MNe 01 quest Ll i - nanno resa lamosa durante quest quattro ta dalle aitre hardware NoUsE @ sicuramente
statare 13 reiathe : = GPL anni, Tultavia la decsione di vendere & stala stafo la delizia, ma anche la croce, di 3dix

A un cerfo puntp, sul sito Jdix, cosl come su che, quaniuni : & "D quantomeno presmatura. La recente acquisi- Difath |a concormenza semgre pil spletata ha

quefio nVidia, appare un comunicalo stampa |uzicnaria - . o zione di GigaPixel avrehbe potute dare nuova portato a una revisione delle Direct)( di

NE, In manigra moito asciutla, afferma che par | AlsH 4 o el Al Che {infa afla casa texana che S ara mossa nel Microsolt che, specialmente nel’ultima relea

jate INASDAL: TDFX) ha cedutn brevettl, tac- caratterizza £ E ETECE TE i0se frattempa anche irraltre direzioni (o riferdamo sé, la B.0, si sono awicinate mallo al rendi

nologie, marchi ragistratl e, piu in genarale, Mo ' : e flatt] o in particolare al rilasco dedle schede Viood mento defle Glide

utto guelio che concerna i propno settome staln reaizzato ma juest af IV & Hadio FN che, come avremo modo d fre | il iU Mmoo n o ol

wahco alla stonca rivale (NASDAC: NVDA) per fraent - - Acente 2 Qwe pil N 3, non sono state incluse nefia aihdars esclushaments a 0l ariver che

70 millond in contatl e un milione di asonl, per BCLEET | - : ] ranshong 4 mercalo), propno el lentatvo @l tempd 1a erand 10 standard de facto: 5& cosl

in totale di 112 mikonl di dollan american N 31 ! e ora risanare |l bitancio. Paccato che non ¢ sia lacessero s prveretibero di gual mercal

coft Seller, fondatore @ CED o 3ab, nalla lat Zie al matore TA stato il tempo materiale per apprezzare la sempre pil ampio, o utenti non-3dtx, E cost

tera di saluto al suoi clienti, ha cercato di spae bonta o 1ak manowre i3 netta suparionta della casa lexana, che sl

gare | motm che 0 hanno spindo a “uccider maniestava sopraftutto in gloch come

| proprio figho, affermando che non era pos ungiamo cosi al 151 Linresa!, & andata lentamente scemando, tra

bile continuare tra gh alt @ | bass! nes quall WSUAL, Il mercalo ame B TN WMol hanno cercato di capire le cause che SCINAN00 nelia bara anche (a sua autnce
riversava la societa. Che la 3dfx stesse dor- nologic, & ovwiaments hanno portato a una decisions cosl drastica

mando sugh allon era evidente. (e pame ava breve comumcatn 5a Ma senza dubbio a danneggiare 3dh sono

Sa0NE 51 erand avute, come scrifld poc ana, & SIDNCa Operaione E a3t e state, paradossaimente, proprio le sue super in un iehce confromt £ COMPErg susd spea
N 12 terza generazione di schede wdeo, contatt tra 3dix & nYidea & ‘3 b : be dbrene grahiche, le Glide, che in un primo ciale che il sil talia ha dedicato a queslh

gmpiamente criticata da futh | direttl avwersan

1 causa dell’architettura conservatrice. || vero
i550 13150 8 stato tuttavia il chipset VaA- 100,

juedio che equipaggia il Voodood e | VoodooS,

[Er Van motivi. In Qremis par i marco Con cu e

Junto sul mercato: progettatn per essere al

B F22 delle Mows Logic in aziooe dorants dhirrc )\
= cwpegne geslita da Yoodoa? Wl robottone di Siove Zero della Accolode metieva gia in evidento le prime rughe del Voodood, offrendo comungue un otfimo bump mapping
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Forsoken, uno dei giodhi dhe moggiormente rivsd o sfruttore le

awanimento (), vengono accomunali | meno
felici desting di Commadore & 3dfx, Entrambi |
coloss, in eftetti, sono stab schiacciatl dal loro
stesso peso; dopo aver rilasciato due prodott
straorchnarni (il chip Voodoo per 3dix, I'Amiga
per Commaodore), essi on0 vissull di rendita
senza evolverli in maniera sostanziale, finendo
in tal modo con 'essere inghiottit dal ko
rivall, Che ne sara ora dei possessor di sche
0e Voodoo Il loro futuro @ tutt attro che chia
ro, G attuali fomitori di 3dfx, cosi come g
acquirenti ci maggiori dimensioni, se |a pas-
geranno sicuramante bena, m quanio 5 dice
che siand passati sotio 'egeda di nVidia, Per
guanto nguarda imvece il resto degh utent)
(mueth che forman i cosiddetto mercato
SOHO) il supporto tecnico @ di fatto cristalliz
zata, @ moito depende dalla volonta del dipen
denti dell'anenda texana. In parole povere
@55l potranno scegliere se cercare di far rina
scere dalke sue ceneri la fer
glquanto utopstica, o pluttosto accasarsi da

C2, Ipotask

dove Ira I'altro avrebbero modo di
trovare moltl del colleghi M trasteritis ne
corso deghl ultimi mesi - & quale si e dime
strata moifo interessata a questi talent,
lasciando loro le porte aperte. Cio significa

fvica
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-1'511 :ih! o della Yoodeo?

che difficiimante saranno disponibili driver
aqqiormati per le vecchie scheds video, alme
no Nl breve penodo

Brian Burke ha immediataments palesalo ke
intenzoni di nVidia o sfruttare a fondo tutte ke
nucve tecnologee a disposiicne. Tra Faltro tae
operazione di mercato ha scuramente fatto
bene al colpsso delke schaoe woieo che, con
QUESID NUCVD ACOUISTD, & MUSCRD a0 agqaare |
provwedimenti presi nei suoi confronti a segui
to 0@l processo intentato ti."-:ilzz glassa iy
che ke aveva accusalo i usare i@ proprie tec-
NOIDgIE SEnza pagare | dinth d autore), Ly
Sucuro |a fulura penerazione di chip grahicl
potra awalersi alta grande dell'ottima FSAA in
cul Voodoo5 eccelle, per non pariare poi del T
Budter e defle ibrene Glide. Queste potrebber
tormare a nspienders coime un tempo, dala

' assoluta supremania di nvidia per guanto
concerne § mercalo oegh acceeraton
hardwara, Questa operazions ha di per giunta
risvoitl non solo nel mercato PG, ma anche in
quelio console: difatti ora |"X-Box di Microsof,
che affida |'apparato grafico progrio a una
GeForee, dovrebbe avwalersd defle tecnologie

Heplay

Mon ¢ si pué shogliare: in Fifa 78 un Ronaldo abbellito dal chipset Voodoo
dribblo Rossi e si ovvia verso la porta milanista. Due giganti arellafi..

di GigaPixel. Alcuni pariano anche di un ritor-
no in atge osl marchio Yooooo, cha polranbe
pssere utilizzato per le prossime schade
yideo, cos| come di una probabile intermuzione
della distribuzione di chipset stusi, Ricordiamo
infatli che 3a7x era proprietana anche di S1B,
che s consentiva df prodursi in propo | Suo
prodotti, Questa notiza non sembra essans
irsensata, polche vooi di comidom affermanc
che Creative (famosa per le Annihitator)
ayrebbe oecso df abbandonare il marcato di
schede woeo per concentrars: asclusvamenta
sulle Live!

Ma soprattutio, che effett avranno, all'atto
prafico, futte queste manovre di mercato? Ci
saranno dei benefici per | glocaton’? Sono
jomande molto interessant, alle qual, allo
stato athuale delle cose, @ assal difficiie dare
nsposta. I futuro per nVidia sara probabd
mente rseo, dal momento che | unica azien-
da in graco di metiena in diticoita ora non ¢ e
pit, Anzi, le si e addinttura unita, rendendola
il forte che mai @ mettendo quindi in sana
difficolta Matrox & ATl Guash due produtton
infath non riescono nemmeno lontanamentsa,

Jﬂmi Jones fa sfoggie di s nello Macching

Infernale della Lucos, struttondo ol meglic
ka terzo generazione di Voodoo

con le loro attuall risorsa, a Impensiering
nvidia e cio s traduce, per | giocaton, a una
sorta di monopodo in fatto di schede grafiche,
E, solitamente, un {ake regime di mercato non
g favorevole all’ ulente finade. .. I futuro ci
ApaEre dunaque con un gran punto d doman-
da ma quedlo che ¢ preme in questa sede &
ringraziare ocoft seflers @ la sua 3afx, per ke
VOILIZION Che Nanno apporato non S0 mef
campo del wdeogiochl, ma nall intera ottica di
concazione del computer. Senza dubbio la sua
coraggiosa ininativa non polra eSsers timen
ticata fac#mente. Peccalo che non sia stata
supportata da alin progetll alreftanto "spinti®
Ma si sa- 1wt gl imperi, presto o tardi, sono
destinah a cadera.

Luca Olivato

PER APPROFONDIRE
ULTERIORMENTE L"ARGOMENTO:

Sito ufficiale 3dfx: www.3dfx.com

Sito uHficiale nVidia: www. nvidia.com

Voodoo Extreme: www.voodooextreme.com

Firing Squad: www.firingsquad.com

Riva Station: www rivastation.com

A" ; :E_'-_ ; : Gamers Depot www.gamersdepol.com

e o R ' Giova ricordare, in conciusione, che il sito
3dfxgamers.com ha definitivamente chiusae | battenti.

;ym VP p—— poesaggi generati dalle Voodoo3 per Drokan, della Psygnosis
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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Fatti e misfatti di un gruppo di appassionati
di aerei militari della 11I° Guerra Mondiale
pronti a tutto per portare |'orgoglio italiano
per i cieli virtuali. Un viaggio nella realta
dei simulatori di volo online Warbirds

¢ Aces High e dei personaggi che li popolano.
lmprese, tewniche di volo e di tiro raccontate

in esdusiva per PCZeta!
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| presento, il mio nomea di

: | battaglia & —pr—, Ho scel
i 10 questo nome perche &
iacie da scnvere sulka
lastiora in caso di 8mergenza e 51 pronuncid
Piarre come il nome del grande asso rance
sa Plerre Clostermnann, autore del betlissimo
libro di mamone La g
trovare in inglese presso AMmazon, wwaw.ama-
zon.com). Faccio parte del 4° Stormo Caccia
Terresire o Warbirds da circa un paio ' anni
Stasera s vola ma nelia WWY Arena la vedo

inge giosira (io si puo

brutta. Siamo poChi contro awersan abili &
astull e con aerpiani pu veioc det nosin
Noi siamo | Golds, @ rappresentiamo ke forze
dall' Asse contro | Purpde, gl Alleall

Possiamo contare solo sulle nostre forze e
sull'unico aereo veramente in grado di fron
teggiare | fenomenall Spitfire e P38, il pos
santa Messarschmitt 109F

In breve saluto al miel compagn che gia
50n0 Impegnati in combattimento & una scru
tatina al radar per vedere dov'e 'azione; Feld
35, un aeroporto del Nord Africa

Prima di volare, pero, mi comiens configura-
g par Giane || mid asfed; Canco o MILINIZIoN
standard & carburanta al 50%. Non sarebbe
prudents, infattl, avwenturarsi gofi & pesanti
contro awersan cosl pencolos!!

Uin clic sul pulsante Ay e mi accoghe ia visio-

ne dedla pista di decollo che si allunga davan
i a me all’interno dal cockpit virtuake dal mio
velivolo. Un borbottio mi annuncla che |l gros
50 motore da oftre 30.000 cc gira sormione in
attesa di scalenare [a sua potenza sulle gros
sa pale dell'adica. .. un po’ th manetta, doice
mente. e awerto subito |'effetio coppia che
tende a imbardare | Me 104 sulla sinistra
FOCO mala, cCompEanso con |l pedae aesir
sul timone e superati | 200 kmvh (i tedeschi
USAVEND Il SIStema Matnca), Uro dencatame
te |3 barra verso o me

La pista si fa piccola la sotto, E' imperativo
salire di quota nel piu bréve 1empo possiDNe
il Me109 poteva salire 3 6.000 metri in

6 minut, ottimo tempo, ma tremandameants
IUNg0 quanoo F'azone chiama con urganza!
(a1 vede alcum puntini in lontananza, a circa
4 0 5 chilometr, & una scia di fumo che si
Narbirds

20Me Una lunga fraccia. Sper non sia und

allunga nel Ciglo Sempre iMoo d

0e Nostr

| tettuccio e ncostruilo fedeimants all ong
Che com-
promettono pareccheo |a visibiita e duranta

naka, irto ai montant in altumin

un combathmento mantensre i@ consapevo
gzza della situazione rappresenta (a differen-
13 tra la vita 2 la morte. Questo & | momento
piu deficalo, e un aywersano pw afo di me

i Sorprendesse mentre Salgo placioamente
sacnficando velocita in cambio di quota, Sares

come un topo tra g artighdi una civetta!

E' possibile noture come | montonti del tettuccio ostocolassere pesantemente la comipletn visione
dello spatio aereo intorne ol pilota. Aerea Ki 84 contro FAUF Corsari

A-4.000 metri Ivello @ accelaro, In ganara &
una aftitudine che permette sia di attaccare
da una buona posizione di vantaggio, sia di
picchiare n candela in caso di minaccia dal
"alto. Ma ora | puntini 5 f@nno piu estnh,
spero tanto che laggiu ¢ sia un numarn sufli-
clente di compagni, restare solo In mezzo a
N Nugoso nemici interocit! non € salutare L-.._T-'
il mio alter ego virtuale!

Finalmente resco a vedere quatiro o cingue
del nostri alle prese con un puHe che che b
ha attaccati pettandosi in picchiata, e uno

Mon fatevi mai prendere dulle foga dell’ ubbuttimento, quolcune dietro di voi sta cortomente tromando quolesa di spiocevole ai vostri danni. .
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S0it, aereo agiks ma non astremamente velo-
ca. Incling 'ala sulla destra per vedere se
sotio di me ci sono altn nemici un leggern
brivido mi serpeggia nella schiena: la solto e
DIEN0 O nemic!

Passano pochi second & Il malcapitato
Spiffire esplods in un lampo aranciong. Da
JUASSU | Mgl ComPagn! & 1o QIrama in 1ondo
come awoltol in attesa del momento propl-
210, mentre ghi avwersang, Sotto ol nox, 51 guar-
dano |e spalle I'un altro prontl a 1enderc
una trappoia monae

Il pit) audace dei nostri si butta in picchiata
SU un nemico, apparentements solato, subito
seguito dal suo gregario e presto anche dagli
altri, ma temao siano stati un po’ avvantati
Voglo avere ban chiara la situaziona. M
abbasso di circa 500 metri & vedo un com-
lolgo
manetta @ mi butto a capofitto sul disvolone
a due code, Come éra dendminatd questo
velivolo, Il rumore del vento aumenta ed &

pagno con un tenace P34 in coda.

inebriante ma bisogna essere prudent], é
moito lacile guadagnare velocita in frefta e se
sl gsagera |'aereo indurisce | comandl fing a
non rispondere pil. Sotta | 600 km/h 'asreo
regoe ma, superata questa soghia, pud dive-
nire ingovernabile e accelerare in picchiata
fino a infikars: nel terreno!

A basso quoto su sn (205 per dilenders una
nostra base dai merz corarrati nemid
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reale al tempo stesso.

LA 5a00ma arentea oel F38 enira nel mio
wing @ diventa Sempre piu grassa ma a
rca 300 metri dadla sua coda eght mi scorge
& scarts prontamenta sulla sinistra. Do tutta
wretta e il motore del mio 109 rugoisce
acevoiments; dsmpegno 08ciSo a recupe-
== pu quota possibile, Non sarebbe stato
g0 sequire Il P38 un suo compagno gl
B & spalie @ avrebbe potuto metters!
=i ma ooda La mia anone ¢ stata tutfava
aificent= 3 sahvare il mio compagno.

-

L SO

a3 preda facike, uno
A & E=oEin chie sl sta allontanan-

=l o 3 A B=0 g pecchiata ceno di

apirgEor =it Purtroppo mi vade
LR 2O aeat

TR 0= 5 ~Lhinale s

FTUCP0 Compig
3 Stringers
BT 3 SRR “ew manowTa Devo

e B &l DerThe S0N0 OO
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IL 4° STORMO CACCIA
“FRANCESCO BARACCA"

Tra | tanti gruppi di appassionati vorrei presentarvi
guelle del guale faccio parte, lasciando che a par-
lare siano le parole di Veltro Ferdinando D'Amico,
fondatore del gruppo, poste a introduzione sulla
Home page del sito (hitp://varafiy.interireeit/)

“fi nucteo “storice” é costituito da tre plioti “moito
poco professionall” (‘nibbio’, gia ‘-rp-', al secolo
Roberto Pleroncini, 37 anni, “ingengnere rinnegato
e pilota per finta” (ama definirs! cosi...), ‘glider’, gid ‘gepy’, Geppy Piloni,
34 anni di Lecco, volovelista di successo ma con problemi di connessione,
‘-yara-', Andrea Franceschi, 35 anni di Pisa, perito aeronautico affiitto
dalla moglie che odia visceralmants WarBirds...

A questi sl sono via via agglunti tutti ghi altri amici: ‘—ti—', "veitro’, 'sael-
ta’, ‘-xela-', ed altri ancora, ma un impulso decisivo ha avuto la pubblica-
Ziome su una rivista aeronautica italiana di un articolo nel guale veniva
fornito 'indirizzo della precedente home page del reparto.

Oggi siame in 22, ventidue piloti pit 0 meno bravi, in una scala che va dal-
I'asso alla schiappa, alcuni di moi sono verl plioti, altri hanno sempre €
solo pllotate una scrivania, ma cié che cl accomuna é la passione per if
combattimento aereo ¢ questa specie di strana amiciziz “virtuale”, ma

Qualcuno di nol non si é ancora conosciuto di persona eppure esiste un
curioso filo che ci lega sotto I'insegna del “CAVALLING RAMPANTE".

Ah, gia, dimenticavo: il nostro grido df battaglia “L'E’ BUNA ™.

Il motte é stato introdetto da ‘veitro' e trae origine dal gride di battaglia
usato dal Capitano Pllota Ugo Drago, asso della caccia e Comandante della
4° Squadriglia “GIG! TRE OSEI™ del I* GRUPPO CACCIA ANR. I suo signifi-
cato é " ora é il momento giusto!” ed é in dialetio vercellese.

Il grido venne adottato dalla squadrighia e veniva lanciato via radio al
momento di entrare in combattimento. Polche il reparto comandato da
Drago risultd essere I piu efficace e quello che perse meno piloti in com-
battimento (2 testimonianza delle capacita di Drago), la sceita ¢l pare
opportuna e di buon auspicio, oltre che un tributo a un grande pllota.”

veloce e faccio giusto in t&mpo & scorere ia
sia Invrea verde-mamone che sirecca S0
la mia testa. Ora credo 0 SSSEr MEsso el

Qual, SPEro SO0 CNe Non atines
pronti a farmi ia fesia

[ =3
{91!

Ho sutliciente energia per fare un grande
jooping cercando fa sua coda ma egh ha g

invertito direziona con ung wata mofto streda

@ SCcopro che non mi trovo per neente I un
hella situazione: MpPo VCIND & SUok0 per

an
.* : H?i

Interne della prea di un bombardiere
B17G, denominato ko “Forterza Volante™

Muoledetto Spit, smettilo di muoverti
come un lucdo preso oll’amol

miei gust e a bassa velocita. Ben presto vedo
con disappunio lo Spit in coda e inlzio una
sene O virate a 21 zag, Wilima manovra
disperata. ., infatti qualche prowettile comin
cia a tamburellare sulla mia fuscliera; fortu
natamente |'armamento leggero del mio
AVersano non riesce a fare grossi danni, per
il momento. Pare invece che le mig mangwre
abbeano 1a capacita di disorientario,

Mentre viro a sinistra veao | sudl tracciant
supararmi shorandomi. Forse non Tutto & per
duto: nia infatti un difficile duelio

Ormai le nostre velocita sono bassissime, a
un passo dallo stallo, con il nschio di toccare
gisastrosamente § lerrend

E' ora di ricorrere alla WEP (War Emergency
Power) per tenere la velocita piu alta possibi
le, Calcolo per -?IL:-EL"IL tempo ancora posso
tenere questo alto regime ol matora, prart
camente in fuanigirl, Quando con precccupa
zione scorgo sull orizzonte la sagoma di un
altro aereo nemico a Dassa quota

Temo di non farcela. .. Il secondo nemico
decide di prendermi alla targa per chiuderm
a tenaglia insieme al suo collega ma mentre
MANCVTa fesco a stinngere utenormente 1a
virata, pagando altra preziosa velocita

| a cloche vibra paurosamente e |'ala sinistra
sfiora I'erba... Ancora un piecolo sforzo, |'ae
red cigola, ma nesco a metiers nel minna |
su0i piani o coda e gl scarico una breve raf-

Basso velodta, virate alire | 90°...
..siomo allo streme ma la Spit & crmai finite!

fica con il cannoncing da 20mm! Qualcosa sl
stacca dalla sua coda; |'ho preso, per un
pelo, ma I'ho preso!

Dopa qualche istante, vedo la mia witona
comparire sullo schermo: tenaglia faliital
Perh ho sempre il primo Soit alle calcagna
che continua a sparanmi brewi ratfiche, fortu-
natamente sanra CONes pan! v tall. Bravo
pilota ma per mia fortuna pessimo tiratore
Siamo sempre lentissimi e lo St manovra
meqho in queste condizioni. Sento il suo fiato
sul colio, a meno di 100 metri. Decido i tutto
per tutto, non ho pit nulta da perdere onmai,
Manatta a zem @ tenio una leggera cabrata
sulla sinistra in modo che la mia peraita ai
yEIDCHE 518 Dl repenting

on & coda dell’'occhio scomo o SO supe
rarmi sulla sinistra. Do nuovamenta gas, sono
praticamente in stallo ma il nemico preso alka
sprowista ¢ davanti a me
Ora le parti si sono invertite: o vedo tentare
manovie evasive a destra @ a sinstra @ con
calma imposta prendo la mira cercando d
anticipario, il tiro in deffessione non & mal
semplice, specialmente in questi casi in cul
s sta praticamenta in apnea per a tensione!
L'agile Spitora & un pesce preso all'amo
Gli sparo due o tre brewi raffiche senza lutla

via danneggiario serlaments e l& mig mun|

In Aces High ¢ possible giodore mezzi corazzati per difendere i nostri oeroporti o invadere quell nemic
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BT

Nl cominciand a sCarseqoiang: sarenbe | mo e all, ed & in questo istante chve nesc

me 10 nitrovass! davanti senza piu finalmente a fulminaro con | MGT57 da 20

in =odo “confetto” el cancaton! Lalma, G T MmonEIto sul Mmooz o

Jucle calma, fento ancora 4l seguire le sue

NENOSE virgle 8 sono SICUre che sara Iu a

commetters I'ullimd armor L 'episodio che ho raccont Jdena illustrare

(uando i agisce froppo sulla clocha I'aeren city che 31 deye fare & N ey Tare quan

parde rapidamente velocita @ non esiste aitra do s vola in un'arena wrtuale, che s@a

SONLIZMONE Warbhirds o Aces High non fa differenza

e Quelia o nprencers per un att

no il volo rettilineo. £ infatti ecco che cerca 8 VOQHAMO analizzare gi ermon il pamo e

di recuperare velocita, Iveliando per un att stato non aver coordinat

INFORMAZIONE E PROGRAMM| IN RETE

http:/fwww.lentertalnmentnetwork. com/warbirds/index.shtmi
Il sito di Warbirds da cui scaricare gratuitamente la versione piu recente
del simulatore, circa 40 Mb.

hitps/fwww hitechcreations.com/
Sito di Aces High da cui scaricare la versione piu recente del programma,
circa 14 Mb

http://www.mauronet.ch/Capitoll/Warbirds.him
Il sito di—#i— Mauro Trombin, dal quale sono reperibili notizie in lingua
Haliana su Warbirds.

hitp://www.geocities.com/modred 60
Altro sito in lingua Raliana sempre su Warbirds e simulazione di volo in
genere curato dal nostro Modred.

http://varafly.interfree.il/
Sito ufficiale del 4° Stormo di Warbirds

http://pubd.ezboard. com/bdstormocaccia
Il forum del 4° Stormo di Warbirds, per qualungue informazione lascia un
messaggio e sarai presto contatiato.

http//members. xoom.com/lartarottl/
il sito di Tartar, il nostro mitico disegnatore: vale proprio la pena di fargli
una visita!

www, teamblaw. WViwal/index. hitmi
Il sito creato da Velfro e Xelx: Halian Wings - Ali aliane. Ottimo per docu-
mentarsi su vicende, piloti @ aerei italiani deil'ultima guerra.
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Ol |:|_I_-jl__l'|| H W
aire individualimenta. Azione pernicalosa e
fall BSID Sempre inceno
I| fine witmo delie nostre Danaoie onineg
infatli & occupare gl aaroporti nemict, il che
'|"hi-'|'F ::1” TS ||| ,:-.--|_ i _--rf"ll':'_|.! o
coroate tra QN SqQuatrom ol uno STesst
re, Per ragglungere questn sCopo 5
Warbirds sia Aces High mettono a tisposzn
18 (1l cosiddetto terreano o a7nne
con tanto dl spazio geren) & | meZz necessa
fl, 3ered stoncl del penodo 19341942

Lin 3iro

VEIOCIIA e energia, nelid 10ms 8 Nelid presun-

Zione di aver rovalo una preda racike. i con

¥

- - - - ¥ - o, i (|}
catio o energia & wiic, Non 8 G350 Nl oL

gered 51 Cerca sempre o stare piu an oe
NeMmico in modo da somrendero con @

nostre picchiate. S8 51 esaunsce questo van

{agoid iniZeake. ¢ 5l rovera presio a Dassa

a8 Vel qQuino ceciso al

AVE AMOE B SIE0 qQUeRt O perders

juota e o mmenis lent, Un aeren, gual

Did net mOolore, Non avwd mei
N aCCsEone ISIamanss. ma Imdeanarg
sempore del lempo a raguanoens una vedocia

& IN SCuresia

Che gil permetia d

Wartirds ha un'anzianita di servino maggeore

spetio ad Aces High & peEnDaicaments rico
ITUIESCE BICLI -|;|| GEAN SICNCT DIl IMpor
tanti dell'ulbma guerra, fipo [a battagla d
Mickvay oppure Il bormbardamento di
Sohweinfurt e (
I Tufo noostruilo cniamenta in Sca| g pos
IMmEnia con al SEss e, In Quesio Casn
non fa piu possionita o

il pliota abbatiut

riprandere il ¥olo & non pud quind alutara

propri amict & Compann o Siom

ACES R per COmro mette a eSposiTnn

na quaita grahca magaqiore 52 paragonaia

T ey

Il 4° Storme di AH al completo pronte per il decollo sui bellissimi Macchi C205.
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al su0 predecessone e sta preparando alcuni
Soenan stonc

Per InC1so Acaes High & nato da un "angelo
ribelle” staccatosi da Warbirds in cerca di
migdior lortuna e ancora londamentalmente
immaturo. Recenti notizie danno per certo
interessanti preparatv sulla costituzione di
nuovl scenarn di gloco e sono comparse perfi
no unita navall nel suoi marn virtuall

L8 COosa pau intngante g che man mano che
C1 8 ApPASKIONA A questo mondo S| mMa a
CONOSCere e apprezzare le diverse caratteri-
stiche dad van velivol dispomibill

Anche se Warbirds possiede una grafica
gssenziale, per non direé datata, anche al con
fronto di simulatori offine pio recentl @ meno
flustri, ned design di abitacoli, velivoll & pae-
5aggl, questo non deve trare in nganno

Il modello di volo degli aerei simulati & infatti
quanto i piu sofsticato ad evolulo si possa
trovare ra questo genere di simulazionl
Warbirds esiste da diversi anni @ ha maturato
esperienza e raffinatezza tali da appagare
anche | SImimer piu esigent

La modifica piu recente & stata |'introduzione
& il successivo perfezionamento del cosiddet
o mogetio merzake, owero il cCalcolo dedla
massa totale dell’aereo nei diversi assatt di
volo. Per cul per esempio uno Zaro (leggen
33n0 aeneo MIPPOMCo), non picchia e cabra
COmE uno Soiffire (caccka ngiese da supeno
fita aereal, Ma ognuno o @ssi mosira pan
metr propr e ben caratienzzal

E* anche il caso di dire che guests & una
carattenstica che ha il Suo "peso”, soprafiutic
PEr CONOTD ChiEe amand pliotars | ioro aers con

Autides dell svversrio fn virale, fire in dellessions.
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Joystick a ntomo o forza. Tirare su il muso o
un Me 1089 in picchiata a folle velodita costa
va moita fatica al pilota, cosl comea all awicl-
narsi dello stallo la cloche inizia fipicameanta
ad agitarsi, 0 ancora quando $i spara oo
cannond la vibrazions trasmessa a tutta |a
ceflula wene ncreata dalle secche wibrazon
oed Joystick. Il supporto per il Force Feedback
g veramente ottimo e utile per “sentfire
[T VEIVOID

Tuttavia anche per i piloti virtuali ormai
asperti g aerel di questi simulaton sonc
uno scoglio puttosto duro da superarne

Certo @ che nonostante tutto | programma-
tori non hanno calcato troppo & mano: se
avessero nprodotto fedeimente § modedo di
volo degli aerel reali, con tutte le oro idip
sincrasie @ moton con potensa da
150072000 cavall, sarsbbe stato difficile se
non iImpassinile anche SOk alzare |a coda

dalla pista, per non parare della ditficolta di

lenere un avversano Somo fire

Nedla realta un aerao restiisce gl pllota sen
sazioni fisiche che 0 EUtano a rendersi conto
del sup assetto. Har esempio C1 Sl sente
hiena sul seggiolino nel caso
di una cabrata ensrgca, Segno awidente che
il muso del valivolo punta in aito e che la
srifuga spinge il pilota in basso. Se
pecchia I3 sensanone e quella o

aetHaACTIANGSE 5

frurTa

eval fino a toccare il tettuccio con la

propra esta Tutto questo quando simuliamo
SROUT EyE 0stro Pe mancal
Oitre & forcafeadback | simulator] modemi

aggravane & percenone della situanone ded
| WriLale asponenaoio agl effett delle
Seranon come s b8 stesse subendo 8
gera nedle manowre espon-

L R T v T

-

Avvidnamento (crea 140 metri], per finirlo.

In Aces High & passibilile visvalizzare "impostarione delle convergenza delle mitrogliere alori.

dendosi ad altl numer di g [a visione si
restringe nalla tipica visione a cannocchiake

@ si colora di nero o di rosso (nspettivaments
sotto accelerazioni posiive e negative)

In buona sostanza condurme con soddisfazio-
ne un aereo in Warbirds o Aces High richiede
un cero penodo di apprendimento & o scopo
della costitluzione del numerosi squadroni che
popoianc queste arena & anche quella di for
NIfe un acegualc l:ILii}J:_l'LliiIHL'”l!f al nuowvi
ot virtuall

Sempre nel racconto di cul sopra, ho citato
I"arma pnncipale del Me 109, Il cannoncing
centrale da 20mm e ho paralo anche o tro
in geflessone

Uina buona simulancne di volo militare sared
be ben povera se oltre al modefio di volo non
offrisse anche un modalio balistico che

7 NG

Piccale raffiche per prendere la mira.

Lo vittime esplode in vole: obietlive roggivnicl

ine, in basso o destra, la vittorio d viene segnalato dall’ Host & Warbirds. |l nostre —fi— Mouro Trombin ha compivte

=’ gitrn iprese memorobile. Nella realta non ere offatto lodile conseguire un abbattimento, & questa difficolto ¢ fedelmente riprodotta in Warbirds!
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rispecchi le carattenshiche delle vane anmi.
Sarebbe stato troppo semplice sparare ur
prosettile facendogli descrivere una traietiona
dirtta e inhinia come avwena nét giochi tipo
(Juake o Unreal (che hanno obiettiv di gioca-
bifita differanti)!

E' stato quindi realisticamante riprodotio il
modeio isico balsheo delle armi che 2 tro-
vano a bordo di ognl aereo, i che significa
¢he ciascun prowethie ha un SU0 peso, una

. ek
pOtenZide Orrensnh

SUa portata & un sue
dipendents anche dalla sua natura, 0853 se
perforante, tracciante, incendiano, eic,

In Warbwids il parcorso ded profettili & contras-
segnato da tracciant! luminosi rossi @ gialli,
simill a puntini piuttosto iInnocul, A vedere pid
atientamente, |l percorso e I'efficacia dai
prosetiill & data dal cafve, dalla cadenza of
firc & dalla distanza ded bersaglio

Lin cannoncino cenirale da ZOmm spara
diversamente dal due suoi consimill montall
al lat gelle ah, A pnma wista 5 potrebbe ding
che due cannoncinl sond pau micidiall o uno,
appure bisogna consderare che le ami
montate sulle ali non sparan0 mai paralleta
mente; Se cost Insse, ia dislanza tra il ool
matore del pilota e 'arma sull’ala indumebbe
LN &rore @ paraiiasse 8 QuIngy Lna SCarnsa
precisione nal tiro

Le mitraglers alan vengono qunds fatle con
vErgere verso un punto, generaimente dai
200 ai 500 metri. (4 inglesi all'inizio della
BHaltagha o inghilferra usavano Uuna Conver
ganza defle armi del oro Spitfine @ Hurmicane
approssimativamente sulle 600 yards

| piioti cominciarono a proftestare energica
menie perche questo valore di convergenza
aveva scarsa efficienza sul caccla e sul bom-
bardier ledeschi. Con una comergenza di
2507300 yards, c'era la possibilita di concen-
trare [l tiro defle mitragliers su bersaql
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A borda del Macchi C205: vede dei puntini sell’ orizzonte, saranno emici o nemici?

mediamente piu vicind. S in Wartiras che In
Aces High la o

A pacera dal pilota, varando guindi 'efficacia

VErgenda puo essers setiaia

dal proprio potenziale offensivo
| cannoncing centrale del Me 1059, accom
pagnato da due mitragliatrici da 7.62mm
moniate sotto |a cappottatura del motore,
non presenta protiemi o questo tpo e Il iro
rimane concantrato Tnd al limite oela gittata
ol prosettil, Guesta fu la vera forza o
Me 109F & successive versioni; Erich
Hartmann un grande asso della Garmania
consegui 352 vittore con quesio caccia
Ma come alterma Aga! Gaband ned sud kDro
if prmo & Cuitimo” (disponitbila in inglese
SEIMDe Presso Amazon), non tuth | ploll ave
vano la mira di Wemer Mogioers (aitro gran
de asso tedesco dell ullima guerra), & duran
te e fasi crucial dell ultima puesra | pilot)
tedeschi erano sempre piu giovani @ scarsa
niente anoesirat
Anche in Warbirds e in Acas High, | Me109
necessita di una mira accurata, ma una wolla

abituall saremo del tamibil avwearsan!

Presa confidenza con il simulatore, sla esso
Warbvrls 0 Aces High, si e in grado o fane
MANAVTE IN SICUNBZZEA, 51 ACLASIECE UNg -
cisiong di tiro sufficients e sopratiutt
pOsse0s una motvanong sullicianta, si pu
afirontare ko scoglio dell abbonamanto men
gile a 'uno o |'altro. Gli agoiormament e il

manterimento di Quests SETILRAZON Nchedo

no contimul sforzl da parte degh swiuppaton e
in pratica nol pllot virtuali siamo |'unica nsor
&3 che garantisce krm la cosiadetta pagnotta
| cosli per guocara non SoNo imison, nchie
dendo Warbids una quota mensile ol 24.95
doilan a Aces High i 3l
£ssendo il programma lbeéramente scancal
I8, 51 pud volara da soli nelle arene disponit
i, ma non avrebbe senso perche in questo
CASD SASMImo0 DroDng S06 iNon esIsiond
aeral pilotati dalla [A del computer?. L aspeth
pil coinvolgente @ propnio I'interazione con
compagni umani & con alln squadron|
Hicordo sampre una delle memaorabili wcer
de cha abbiamo VSSuto In arena; dovevam
narlecipare alta cattura di un geroporto nem
0 vicing al Danubio .
Partivamo da un aeroparto delia pianura
Padana @ |l nostro comandante ¢ Comumnco
|'ordine di andare in volo con | Mg 17106 per
una missiong preventiva di distruzona o
contraerea, hangars e lorre of conlrofio nellz
base awersara. Opnuno di nol portava due
bombe da 250 kg |'una. Saremmo stati scor-
tali ad alta quota da una squadnigla mista d
Focke Wulf 190 A8 e Me 109, | quali occu
pandasi degli intercettori nemici i avrebbero
distrath da nol, essendo piu vulnerabil per wa
el pesante canco.
La wisione di futh quegli aered in volo, erava
ma piu di una anguanting, 0gnunNo Con un
DIaciso compilo, quas: mi faceva dubiare

he fossimo In un innocuo gioco di simulaz

e o vouo: potenza dela sugoestione. .

Dialie costole del pnmo stormio gablizno, i 4
formo o Warbyrgs, trattato nel box che fro-

aat® in queste pagine, NACQUBTD SUCCEsSSIvE- A b
#ah il cul comandante e Gall Fedenico Aloesi

he ha contnbuito attvamenta parche neslo

{esso Aces High, nelle lontane fasi d compi-

J0va a questo proposito ncordare che e

BIBLIOGRAFIA ESSENZIALE

Adolf Galland # prime e Vultimo
Pierre Clostermann La grande glosira

Guida aghl Aered Storici Hallani {con Marco Guell e Riccardo Rovere)
Ed. delfAteneo & Bizzarrl, 1978

The Messerschmitt 109 in Ralian Service 1943-1945 (con G. Valentini)
Monogram Av, Publ., 1985 - ISBN 0-914144-30-8

Regia Aeronawtica Vol.2 (con G. Valentini)
Squadron/Signal Publ., 1986 - ISBN 0-89747-185-7

Alr War Haly 1944-45 (con G. Valentini e Nick Beale)
AIRLIFE Publ. Ltd., 1996 - ISBN 1-85310-252-0

realizzati da Tartar Stefano Tartarott, le cul
ecceflenti capacita di pilota sono eguaghate
0a quena i Qesigner.

n diritto possiama dire che questi due
S8 CON i wia DrabCcaments Mezzn
mondo del peloti virtuall hargoone come nite-

ante altri gruppl come il 4° Stormo dof Aces

THAMO Ol esEare nid s1essi, SoNo Itasan in
{Utto & per twito

ne fel codice, venissarg mplementati £ non & ancora finsta; entro il prmo tremestre
e aergl italiand, | Macohi C202 8 G205 sara pronta |a nuova versiona o Warbirds,
WE i che introdurra anch'essa il nostro sfol
Lzie sloriche @ tecniche su questi velivoll gorante (205, ancora una volta frutto del
brillante ingegno del nostro storico & oe

NOStro disegnatore

state fomite 03 un autenhco pozzo o

nza el satiore, nonche colega piola,

he risponde al nome dl Velro Ferdinando

Amico. | disagni per | modedl sono stati Claudio Rampini

Scorla oi bembardieri glopponesi
I obdattive & vno bose americana.

Fu
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e s, USRI

Lo grn'[i[u di Worbirds non & cosi mole. ..
Aerec Ki &1 pilotate dal nosire Modred.

i La |1
g
S
e

E: i
Il 4° Stormo pronio ol decollo su Zera,
temibili cacda operativi nel Pacibico.

LLLAAAa

Pannello di comando del Messerschmitt 109F. Ogei strumento @ funziononte, niente & losdoto al superfive.

P51D Mustang in fionme dopo essere  Missione di bombardomento su Me 10,
slate olpite du wno dei nosiri cocda. gron foticactio tenere o bode ghi Spitfire!
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| produttori di Railroad Tycoon ci offrono la possibilita di ripercorrere le orme di Fidel Castro
in un titolo forse non rivoluzionario, ma sicuramente originale.

o i ——

; INvece [_I:'rjh?l'lill'ﬂﬂ LN pass3Ic
Benere: Sirataqico in 1empo reaie

Casa: Gathering Of Developars — Taka ¢
Sviluppatore: FopTop
Sito Web: wow blustyte netbatlese-e/defaun asp

Data di uscita: Fabbrain 2001 S0steniirict, & cosl via
IMPOSSHNE pERSAre o avers i@ fedana pend

re, iIndubitabilmente cogliers
classe sociale (81 capisce che Oc
gsame di sociologiat) una delie maggeor

opTop, software house rvelazione  le pulita. Oltre 3 due qualita inzas [pioma-
= del 1999 grazie a Raifroad Tycoon  zia, carisma, efc. . .), Sara necessan aver
i dopo un lungo silenzio ha oecl un minimo di due difett che ha aratte
s0 di riprendere in mano il vec- rizzato la noslra vita passata
chip engine, aggiornario @ assegnario a un Cosi polremo essere 3 SCefta 3
NUOYD compito: non piu retl ferroviarie banst  maniaci sessuall, boss Malos, assass
spiapge tropicall! Gia, perché Tropico ci infi E per awvicinarci a questo dscubiDée
berd nei panni del Hdel Castro di tumo, alle 0 di vita sara possibiie seEDonaTE anche

prese con ['organizzazione della vita politica tutte ie paggion dol, CoS Ga Creare un vero

di un'isola caraibica, Anziché impegnarci disastro della natura Una delle immogini tratte dai Full Motion Video che nan supersranno la risoluzione di 640 x 480.

per |a felicita dei cittadind, Il nostro obietiivo L'irrobustito motore grafion wans una Lo stesso pud oirsi del tunsmo, se | isola 2001, Concludiamo aogiungando che il tio-
primanio sara questa volta fare solait migliore gastione delio zoom. > X500 diverra pio famdSa attirera un maggior lo sara disponibile per PL, Macintosh e
Craato | nostro dittatore modello, sceglien bili piu di 100 strutturs d ruire e numero di villeggiant che ovwiamente vor [reamcast

do tra una varieta davwero notevole di profili,  aggiormare, Con 1 Quas atc 3 NosStra ranno trovare tuth | sernzl basian per pas Luca Olivato

a seconda della professiona scelta, avremo repubblica, contando owsamenie su alcune sare una bella vacanza
diversi modi per governare. Se decigeremo risorse naturali, come |3 presenra oy so0 Gli affezionati di Maxis non tarderanno a
di essare dagli ex generall, aviemo I'appog-  genti termali con cul spiiars 2 fond paragonarlo all'ormai classico Sim fste,
gio dell'esercito che dovremo quindi tenerc risparmi dei turisti. Il tufio potra essere uscito nel 1997, anche se qui | deve pun
assanatn pit da vicing ssmpicements Con lare pil sulle ricchezze dell'isola che sulla
un click del mouse, grane ala sopraccitata presarvaziong delle sue nsorse. e A :
funzione di ingrandimento, resa pi efficace  Eventuall smentite alle nostre impression| {__;""- ] - =15 o, .
dalle alte risoluzion dsncs o A naon tarderanno ad amvare, giacche 1a 1exa n ¥ !*%;j ;1 : .' ,
1600 x 1200 a 32 bi £ na Gathering Of Developers, che distnbuisce .*H" T BTN

Pert anche se Indossan 2 ] i i giochi di PopTop, ha confermato che il lan | mercenari controllana che i falegnami
svolgano il loro wiile lavore.

falore NON POSSIAM0 Comungue fare tulto cio non dovrebbe andare oltre | 1200ran

quello che voolia

irofiare 2 pOpoEADoNE. DOTEDDe SEmy

“ | NORIEGA: CHI ERA COSTUI?

1 covematon delfiscls: Buolve o at Per chi non sapesse di chi stiamo parlando, ricordiamo che Manuel Antonio
S i o e Noriega & stato uno dei piu dispotici governatori degli ultimi anni. Nato a
Panama nel 1934, entro nella Guarda nazionale panamense, dove fu autore di
rrati da oltre 50 vanabli Ps una rapida ascesa grazie anche ad alcune importanti amicizie. Nel 1981
acamoio | miomaliet orades ! diventd I'effettivo “padrone” dello stato dell' America centrale, anche se le sue
I —— arioni erano nascoste dalla facciata del presidente liberamente eletio dal
stifondist popolo. Nel 1986 tu accusato daghl States di traffico interazionale di droga, di
tivo principae & guelio far sokd, s rciclaggio di denaro sporco e di doppiogiochismo tra CIA e agenzie segrete
ISR cubane. Nel 1987, messo alle corde dal presidente in carica, Del Valle, che
s le minlere @ le risorse naturali dell'isola voleva consegnario agll USA sempre pio ostili nel confronti di quel Paese,
Dovremo pol investice in fabbriche e hote paleso le sue dispotiche intenzioni defenestrando I'accusatore.
i Il tabacco coltivato potra essere esportat L'opposizione politica, che non riusciva a contrapporsi a Noriega, fu “alutata™
| allo stato grezzo ma di certo risultera piu nel 1989 dall'esercito a stelle e strisce, che lo arresto. Trasferito in Florida,
nell’aprile del 1992 fu riconosciuto colpevole di otto capi di accusa e condan-
nato a 40 anni di carcere... Fico!
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Arriva dalla Germania un attacco che cerca di detronizzare la posizione di egemonia
conquistata nel genere dei giochi strategici da Sacrifice.

Genere: Siralegico a lumi

Casa: Blue Byle

Sviluppatore: Cauldron

Sito Web: v Dluebyte netbatileisia/delault asp
Data di uscita: Febbraio 2001

== ndubbiaments, il mercato del videoga

| me per PC & monopolizzato dalie gran-

B di software house statunilensi, che

redegano spesso a rudlo di comparse e
compagini europee. Tuttavia anche nel
vecchio continenta non mancano anende
che godono di una

http://www.oldgamesitalia.net/

certa lama: Microorose In Inghifterra,
infogrames in Francia, Mifestone in Italia,

solo per citame alcune. La Garmania, da par

suo, pud vantare la raffinata Blue Byfe che
gioca alcune delle sue carte vincent Gietro
a litoli del calibro di Seftiers e Battle isie
In particolare, quest'ultima saga ha cono

sciuto un discreto successo, vendendo olfre

650,000 cape in tutto il mondo
Il primio episodio fu concepito nel 1981 & |
il capostipite di una serie che si armcchi o
cadenza biennale. Cosi nel 1993 fu |2 voita
di Baithe sfe 2, nel 1995 del terzo epsodi
della serie g, nel 1997, dell’apprazzato ma
poco conosciuto ncubation. Lultimo, in pa
ticolare, &ra un fusciln connubio tra sirate
gia a tuml @ ncchezza grafica
A distanza di tre anni Blue Byfe decide d
affidarsi a uno sviluppatore di Bratiskava, |
Cawddron Team, per tentare d far breccia
anche nell’atfollato mercato degli States

L& sceneqoiatura rispetta | consueti chchea
tanto che sembra ricalcare guella gia poco
orginale di Tibenan Sun

Corre 'anno 345 della New £ra sullo storice

pianeta Chromaos, teatro ded sanguinolent|

fatth d'armi del precedenti episodi. Le pas

sate battaglie imperiali sono ormai diment
cate ma un nuovo percolo si affacce all o
rizzonte, rappresentato dal Fighf of Haris,

guicati dalla malvagla Grande Sacerdolessa

Costoro hanno scoperio I Andosia, un
potente minerale, in grado i conferire gran
de polare, 2 sono determinatl nel sottomel
tere be gentl di Chromos. Sarsamo nd a dec
dere con la tanone con la quale allearcl, un
po' come accade in Command & Congues

(Questo per quanto riguarda ia storla a cor

Davvero spettocolare questo Screenshot (tratte dol Press Kit),
che inguadro uno base militore sotto un pesante otiocco.

redo di Andosia War, |l gioco & sostanzial-
mente uno strategico a tumi, anche s& alcu
i interessanti accorgimenti cercano of avwi-
-inarlo a una simulazione bedhca mn Empo
reale. Difatti il tempo continwa concreta-
mente a trascorrere durante | van turmi, e
i implica owiamente un effettivo passag
gio dal giomo alla notte, oltre che & un'e
ventuale mutazione chmatica, con | pro e |
contro che questa siluazion! possonD avera

La plogoia per esempio patra limitare la

L ~ LA
=1 ] '

miohiita cele mile, oS Come & natdia
ne abbasserd la visibilita, L'avvenio della
notte, penalizzando alcune

di conseguenza la frequenza degh altacchi

it diminuira
nemict. Non solo: anche la costruzione o
adifici awilene in tempo reale, proprioc Come
accade in StarCraft, precedenta re degli Ris
lurni degll avwersan controfiati dalla CPU
non saranna “istantaned”, alla maniera di
Harpes OF Might Ang Magic, ma potranno

jurarg gnche tuth & /7 | MINUN coNCass! a

i -.-_r. .
=T I i b T ERi ] o o

Ecco vn esempio dello potento del metere grafico. A destra vediamo le nostre Iruppe da molte
vicino, mentre o sinisirn lo stessa rona di terreno viene ripresa da pii in allo. Tutte quesio grazie
ol movimenta della ratelling contrale del mouse con lo quale si vo od agire sul livello di zoom.
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pgni faziona. Durante questo penodo i
teTIPO NON Festeremo comungue a girarci
polici ma avremo modo o analizzare ka
siluazione dei diversi schigramentl € di dec
dere quall mosse etfettuare durante il tumo
SUCCESSVO,

Molte le unita & disposizione che compren-
dono ruppe armate con arfighena al pa-
Cid bomparaiar), per

40 elementi

sma, sottomarnni, cac
un totale di ben
Numerosi anche gl edificl da castruire e
aggiomare, quall miniere of accialo, posta-
zioni contraeree, raffinenie, portl; ognuno di
g55l g Ca
che ne evidenzia il cometto funzonamento:;
cosl, per esempio, la base militare, I'equiva
iente dell"altare di Sacrifice, emana un rag-
gio luminoso che si atza in clelo In mooo
ndubblamente spetfacolare

rattarizzato da un effetio speciale

T LS i iy B

FT BRE SHOYY YOU THE SHAFE OF MY HEART)

Lino dei maggion punti di forza del titolo &
rappresentato, a nostro modo di vedare, dal
Medusa Engine, che sfrutta le librerie D30,
in versione 7.0a. Grazie a questo potente
motore grafico, che delinea i naturale evo
luzione di quello utilizzato per incubation,
I"utente potra muoversi In un mondo com-
pletamente tndimensionate, all' intamao del
guale posizionare i (elecamera In Quaisnvg-
glia posizione. Sard possibile quindi, per
gsempio, awicinarsi alle truppe fino a vede-
reé | tratti somaticl des soldatl, oppure alzarsi
a volo d'uccelio per ammirara la mortokogia
del campo di battaglia. Tutto cib grazie a un
intuitivo sisterma di controlio che saremo In
grado di controliare sin dai primi minut) di
gioco. A questa grande versatilita va pol
agaiunto un livello di dettaglio davwero
impressionante, addirittura superiore a quel
0 O Sacrifice. sicuraments degne di nota le
texture, per non tacere pol degli splendid
sttett speciali, come rapgil laser ad esplo-
sionl, ehe non faranno sicurameante AMpian
gere |'acquisto al possesson di GeForce?.
Sono difatti gqueste le schede video struttale
n maniera migliore, grazie al motore T&L
che qui viena sfrutiato assal
bene. In ogni modo Il Medusa rsuita assal

che inlagrano &

scalabile, cosicché @ possibile oftenere una
buona fluidita anche con un Penbium |l 400
rredato da YoodooZ che rappresantano

tra I"altro i requisiti minimi di sistema, senza

“

per glunta rinunciare alla qualita grahca
apparato sonoro ci ha lasciato per |a verita
po per etfett s avwalgono In
maniera egregia dell audio posizionale ma
sarabbe stato leciio attendersi qualcosa di
phsiderando |'arsenale a

http://www.oldgamesitalia.net/

Sembra strano mo morendo i militor nemi

esplodono, Argomento per le recenti palimeche
sull’ wonio impoverito...

I.-.""nl:":lql-"ln_ll dnomims THLESCTRE € 0 D3rla
0, che potrebbero senza alcun dubbo ga
vanizzare uiencrmente

La giocabilita €1 & apparsa buana, anche se
potrebbe essere problemat peciaimente
nelle mappe di dimension: maggwor, i2nere
sotto controlio una sane o vanabl notevole
Da sottolineare in seconda stanga alcun|
propdemi concernent | ut e 1eea

Mere che 1encono a rimene

"neutrale” durante i movimensD Jele rup
pa, limitando in tal mod

promessa. Tall problemi dowrebbern comun
que essera stab nsoft

aggioma |l titolo alka versaone 160 (queatia
provata era la 131)

| gioco completo prevede £ campagne, per
N totale di 23 mussior Jeta quind
assicurata, considerando anche |l fafio cha
|2 varie strutture possono esssre upgradate,

cosl come | equ Ipa30grRameniD 02%e N e

SIGNORE E SIGNORI, IL CAIII.DROH TEAM

Le software house dell'Est Europeo
sono alla riscossa e la Cawidron ne @
esempio. Fondata nel 1996 a
Bratisiava, capitale della
Repubblica, ha ottenuto un buon
successo in quella che un tempo si
chiamava Cecoslovacchia con il suo
primo titolo, Quadrax. Nel biennio
successive lo sviluppatore collabord
con la $C/ (famosa per la serie di Carmageddon), producendo Spelicross,
che riusci a conquistare la palma di miglior gioco del 1998 nella
Repubblica Ceca e nella Repubblica Slovacca. Nello stesso anno prende
piede il progetto di Shock Troops. Nel frattempo la Cauldron passa nelle
mani della Blue Byte che decide di impiegare I'engine del futuro titole per
la serie di Battle Isie. Cosi si & giunti alla produzione di Andosia War (chia-
mato anche Battie Isle 4). Non si dorme sugli allori, comunque, a Bratislava:
in fase di sviluppo c'é un nuovo motore grafico, chiamato Chaser, sul quale
i programmatori stanno lavorando alacremente.

truppe e che le mission promettono di un limite per ['intera produzions, quantun

gssere ben complesse e arlicolale gue |'inteliganza artimciale degh avwersan
Fer quanto concarne || multiplayer ke opzioni
son0 purtroppo limitate. £ supportata la

LAN, che prevede un massimo di otto gioca

tori: n alternativa sara possioile uhlizzare |l

computenzzal sia o semmato Duona.
Sambrano esserct futte le carte per far di
Andasia War un titolo interessante: non ci
resta dunque che attendere k& pubblicaznone
Bie Byie ;-|.I.JIrI-I|TII TEnEl un canaie messo jella ralease finale che la Blue Byvlte ¢ ha
2 Qisposinene dalia stessa sofware Nouse PIOMmesso NIeNtepopomment CNe per

I GUiI protoConD & DErd ancora in versione PrOsSSImo Mese
bata, Non vi sono altre modalita d gioco in

miuitipio, & questo rappresanta sicuramente

Dafla h.m.-.l- partila un’ostronave operoio che sio per costruire una miniero.
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Strategia e umorismo si incontrano in questo interessante strategico in tempo reale

dedicato a un pubblico decisumente ampio.

Genere: Srategica in 1Bmpo reas

Casa: Blue Byte

Sviluppatore: Intemo

Sito Web: www biuebyte net’settiers4/0alaull aep
Data di uscita: Febbraio 2007

BN cugini tedeschi della Blue Byta sono
'* particolarmente impegnan in quest
mesi: dopo aver analizzato insieme
Battie Isle - Andosia War, ci appre
stiamo a esaminare il quarto capitolo del
altra fortunata serie della casa germani
a, 0ssia qualla di Sefilers.
La data di uscita era prevista per il
novembre dell’anno Scorso, ma una sene
di contrattempi hanno fatto shittare il tutto

al febbraip 2001

Per chi si fosse perso | primi tré episod,
che hanno nscosso un otimo SUCCesso
gpecialmente nell'Europa centrale, giova
ricordare che in questa sege sl sta paran
00 01 uno strategico in tempo regie conadi-
io da una forte dose di umorismo. Siamo
pen gistantl, comungue, dal realismo che
si prefigge un gloco come Age of Empires
della Microsolt

L "obbiettivo era quello di produrre un titolo
| cui targel fosse mollo piu ampio, avwicl
nandosi in tal maniera anche al pubblico

piu giovane: per tale molivo sono state e
minale g scene piu sanguinolente
parole povera | uccisione dl un namico
sara indolore, un po’ come accade in Fina
Faniasy VIl Selezionando una delle com-

™ _.E -
» : .
I Full Motion Video some stali realizzafi in tomputer ?nlit-u ¢ sembrano essere & boono q.l-llrllﬂ.
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pagini a disposizione dobbiamo legittimare
il nostro dominio a discapito delle bisbeti-
“he popolazioni confinanti che non targe
ranng a crearci grattacapi

Ma non solo: quesia woita saremo Impe-
nati su piu frontil, perchg all orzzonle s

wospetta un nemico inquistante.

a storia che fa da contorno a Settfers Ve
dayvero curiosa. [utto e imperniata attorno

all'intarlocutoria figura di Morbus, un isti

In questo skeich pessiamo vedere come sono
stoti concepit] inizialmente | personoggi.

gatore che istiga (e altrimenti cosa lareb-
be?) una rivolta contro Lud, || pia potente
degli del.
Owviamente | piani non vanno a buon fine
8 quasto Aeal Sfim Shady viene punto
assieme all'Oscura Tribu con fa piu severa
delle pens, |'esilic presso il pianeta Terra
Tale colpo & davvaro basso per Morbus,
poiché egl odia tutto cio che @ verde!
Certo, se |'ambientazione fosse di stampo
maoderno |'allegro protagonista del gioco
58 |a spasserabbe, ma, ahima, il burrasco-
so leader del malvagl dovra vedersela con
ripoghiost paesaggl abitatl da Homani,
Vichinghi @ Maya, |e tre razze presenti ne
gioco
"Abbiamo deciso di mantenere | Roman”|
sostiene Hans-Juergen Braendle, i
responsabile i produzione, “perche rap
presentano la massima espressong agl
foro tempo; | Vichinghi sono stati aggiunt
semplicemente perche ¢! piaceva ia ioro

forza bruta @ ia loro rozzezza; | Maya pos
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Per roggungere quesio lempio

SONQ @ssere considerat! come |'ideale
completamento delle altre due popolazio-
fi: | loro punll di forza sone costitwili dalla
relativa robustezza delle case, cosiruile
con mattond, e la devorione raligiosa. La
Triby Dscura non pud invece essere sale
Jignala, ed € quing: appannaggro ael com-
puter,

Abiamo deciso i non renderta aisponiby
& NEMMEna i mulitiplayer, in guanto ia
gestioneg delle risorse df questa fazione @
mofto piu semplice nspelto alfe altre
popoigzioni”,

A Seconda oella razza sceita wi saranno,
wviamente, diversi modi di portare a ler
mine le missionl, >0no state rivedule e
corrette diverse unita, tra cul quelle navali,
che sembrang aver assunto un rudko moito
mportante nell’economia del gioco: non
saranno infatti infrequenti e battaglie sui
man; | nh magicl hanno invéce mantenuto
a loro originaria importanza

sradita inoltre una caratteristica tipica dei
gicchi di ruolo: le unita acquisSiranng espe-
nenza battaglia dopo battaglia, e | vari lea
War potranno pol essere messi a capo di
egioni di soldati semplici

|2 presenza di elementi piu esperti

Maya sara necessario avvalersi di un'enilo maring

dovrabbe aumentare le potennaiita desle
fruppe, @ 1a lorg prontézza 2 mand
mpartiti dal glocatore

Si & pol puntato molto & lerfacca gra
fica, completamente rinnovata & ancora
pil Intuitiva (2 detta del | ¥mmaton) d
quella precedente, anche s&, come al 50
to, preferiamo non sbilanciass in afferma
rionl premature

La curva di apprendimento oel sisiema d
controllo dovrabbe gssares URenormente
livellata dalla presenza d Z5ERNSh
tutorial (sl paria di addinttura 12 campa

ane)

Lina delle maogiorn lacu ~atiiars W
gra rappresentata dafl ecces

riccperto galie batiaghe

|'interessanta idea delia rzazone di
JN T8Tiorno o8 parts d AITE VETIva In
al modo soffocata, tant e NuIm

S0Nn0 state le mai
Blue Byte

“Wfsedback oe M S0 OaVVEY

maonto Imoorania”, ane 3 HEnS
“Uno del nostri Shord | padl & Sial

Qualio ai Dianciare ke -

o con quele dif ncarca e svilupoo dele
Unita; questo e stato possibite introducen-
i0 una serie df feature che da un lalo
2sailano ia Sezione o colonizzazions, ren
lendo @ 'altro canto piu strategica la parte
bellica. [ glocatort ¢f hanno palesato ls
ioro perplessita anche per quanio concel
ng 'apparato multiplayer, che e siato rive-
gulo e corretto”

Fino a olto glocaton si potranno sfidare
utiizzando Il solito protocollo TCP/F, a cul
Si va ad apQiungere 1
Channel, ko stesso che abbiamo visto per

Biug Byte Game

Andosia War,

Due le modalita onling: si va dalla classica
competizione che mette dué 0 piu giocato
ri I'uno contro I'altro, alla *colonizzazione
cooperativa”, In parole povere si trattera di
unire le forze per raggiungere un obbiett
w0 IMpossiblie da agguantars in solitano
aul sito deila Biue Byle saranno pol
memorizzate le classifiche in cui compan-
ranna i pil meritavoll nelle varle discipline

L apparato grahco e stato compietamente
rifatto. Le risoluzioni possibili sono adesso
iré: 5l va dalla |‘.':'|-'n-1'-ﬁ. di 800x600, alla
massima di 1280x1024, passando per la
classica 1024x/68
Lura particolare @ stala posta nalia realz
zaziona delle animazion e delle texture; la
visuale & sempre quelia isomatrica in 2D
ma sono statl aggiuntl alcum atfeth spe
ciali | quall potranno essere accelerali 0
meno, a seconda della scheda video; il
soltware utilizzato per l'intera produzione
& stato il celebre 30 Studio Max 3
requisiti minimi vanno decisamente con
trotendenza, in un mercato in continuo
sviluppo: sl parla di Pentium 200 MMX
corredato da 64 Mbyte di RAM e scheda
video in grado di raggiungere la nsoluzio
ne di BU0xGUU a 16 bit di protondita Qi
COlOre

La casa tedesca ha pensato di acconten-

GRADITA
OPERAZIONE
COMMERCIALE
PER | FAN
DELLA SERIE

La serie di The Seftlers pud conta-
re, almeno in Europa, su una
schiera davvero numerosa di fan.
Alla Blue Byte hanno pensato di
accontentare i loro numerosi sup-
porter con un paio di iniziative
decisamente interessanti: da un
lato é infatti possibile portarsi a
casa Settlers: The Ultimate
Collection, una compilation che
raccoglie tutti i capitoli della
serie, per soli 24,99 §, dall'altra
sono state realizzate delle minia-
ture che raffiguranc | protagonisti
del gioco, assolutamente impedi-
bili per | cultori, Entrambe sono
reperibill al sito:

www. bluehyle net/eng/shop/store
euro.asp

tare coloro che usano || PU soprattutio per
lavoro, rendendo compatibile Seftiers IV
anche con Windows N1 4.0, purche
aggiornato con il Service Pack & (rimango
NG supportate ovviamente le piu diffuse
versioni Sxw/ME/2000). Concludiamo con
una nota di colore: | fan nordamerican
della sarig potranno procurarsi il litolo solo
via internet {al prezzo di 49.00 §) presso il
sito ufficiale della Blue Byte, la quale non
ha trovato alcun distributore interessato
pér qual mercato

Uitima nota, forse utile, tutte I8 iImmaagin
cheé trovate su queste pagine sono state
farnite dalla casa stessa, non essendo
ancora dispomibila alcuna versione gel

gloco, nemmeno beta

Luca Olivato

Erte come gvviene, in Settlers, lo creazione di wno strutture. Il prime screenshot ritroe il modello in 2d prodette con 3Dstudio Max, nel secondo viene dota tridimensionalite of tempio, nel terzo vengono oggiunti
| cadari principali & infine nell’ wltimo vengone oggiunte le numerose texture che lo abbellisione.
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“Morrowind é il gioco che Daggerfall avrebbe dovuto essere”: il criptico proclamo
di Ken Rolston, capo progetio alla Bethesda Software, echeggia sinistro nelle nostre menti,
mentre ¢i acingiamo a presentarvi in anteprima il terzo (e NON ultimo!) capitolo della saga

di “The Elder Scrolls™!
(00 SRR

Genere: Gioco & Fuolo

Casa: Bethasda Software
Sviluppatore: Bathesda Software
Sito Weab: www. alderscrolls, com
Data di uscita: Primavera 2001

giiss ¢ state pensando che Tamrial sia un

: gualche tipo di detersivo, forse trar
rete giovamento da un rapido riepi-
000 oetle puntate prececant

el 1994 fa Bethesda Software apn per |a

prima volta al videogiocaton e porte dell'mm

pero di Tamriel, un mondo fantasy diviso in
otto province con relativa babele di razze
culture, religionl & strufture politiche. il gioco
in guestione, un GdR di nome Arena, inau-

gurd una saga fantasy detta The Eider

Scrofls, carattenzzata dalla vastita delle aree
esplorabili @ dall'assoluta liberta d'anone
lasciata al grocatore. |l Seconoo capiton
della sene, intitolato Daggertall, uscl nel
1996 e divenne presto croce € delizia di ogni
appassionato di GdR. Uaggerian ottenne
infatll numeros! premi & nconosciment! pear
la propria trama non lingare e per le rag
guardevoli dimenson del mondo i gioco, &
cui vastita era seconda solo (consentiteci |
perbole) al numero i bug, tantl da poriare
all'esaurimento piu di un avwentunero
ecooc dungue al terzo capitolo Oelka sana
Morrowing, che promette di regalare 1a stes-
53 liberta d'azione ded due ol precedents,
con In piu una grafica mozzafiate, maggiora
profendita e massima atienzone al controlio
gualita {leggi: niente bug). Partiamo proprio
dalla grafica che, dalle immagin che potete
SMmirare n guests |"]!]{II-"IL-'.' :'.]:{HI_"'.'-E'['I{-:! LI
degli edemanti di spicco del nuovo titolo
Mormowing & realizzato interamente in 30 &
a detta del programmaton,  in grago ol mva
legoiare quanto a dettaghio & fluldita d anoné
con | modernd FPS (First Parson Shooted
fexture 8 32 bit, ammanons schalelake,
efreth oI luce g omora compiess! e CiIrca
6.000 poligoni per personagaio
Anche le varanom mateorologiche fanno
parle dello spettacolo, pur essendo qualcosa
di pic che un semplice slemento d"atmosta-
ra: oltre alle vanazioni di luce tra notte e
giomo, o apll effettl di pioggia, sono prewvi
st tempeste di sabbia e di cenara, in

grado di penalizzare notevoiments gl spo
stamenti del giocatore
Maturalmante, con una grafica i questo
lvelio, Movrovend nschia o éssers preciuso a
quanti non dispongano di una scheda vigeo
all'avanguardia, ma alla Bethesda confi-
danc nai fatto che il comtinuo Swiuppo nel
campo dell' hardware 30 porti @ un
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| personaggi in Morrowind sone centinaia, basta mettere il neso in siradal

costante abbassamenio del prezz, cosicche
quando Il gioco uscira, varso fine anno, [a
magipor parte del giocaton dispoira di una
scheda video all'altezza della suanone

In ogni modo, Morrowing non € soltanto gra
fica. Rispetio a Uiaggertal | programmaton
hanno ampliato di molto la profondita o
gioco & la caratterizzazione ol CIascun perso
Naggio, pur mantenendo quelio che rappre
senta || marchio di fabbrica della saga, ossia
I'assoluta liberta d'azione

Owiamente asiste una trama principaie e
SON0 dsponibill NUMErNse MISSIoN S8conda-
rie ma nulla impedisce al giocatore o lasciar
perdere tutho questo ed esplorare per proprio
conto |'universo di Tamriel, interagendo con
centinaia di personaggl.

Sulla storia principale non & ancora trapelato

moito: qual che & cerio @ cha il gIoco Nz
sullisota vulcanica di Wardentedl, nelia pro
vincia di Morrowind, dove il nostro personag-
gio viene rilasciato da una nave pRgione, con
una missione da complere in cambio della

propria liberta. A questo punto il giocatore

pud scegliere 52 seguire le direttive del pro-
prl carcerieri, o diseriare accettando le pos
sibill conseguenze
Delle ofto prowvince de
Mormowand e 'unica a n

noern di Tamrial,
E35eM mal 51313
conguistata, dvenendo provincia solamente
a seguito di negaziati con I'impero. Cosi, pur
essendo presentl diverse citta impenall, la
regione & ancora fortemente carattenzzala
dafta cultura degli abitanti onginan, |
Dunmes

te religicso e influenzalo da tre grands casa

i B SCUn, Un popoio esiremamen

ta; | Redoran, i Telvanni @ | Hiaaly, clascung
con una propria storia e proprie attitudinl, A
Viardentell la situanone @ aboastanza intri-
cata, con diverse fazion| in kotta per il potere
Nel corso del gioco Sl pul Sceghars dl ager
re a una di queste fazionl o gioe, una quin-
dicina in tutto, condividendone | progetti e
ottenendo In cambio benehicl proporzionall al
proprio Ivello gerarchico all'intermno delia
faziona: dal semplice rifugio per a notte, alla
vendita di oggetli magic speciall, all atde
stramento per abilita speciiche, Ln nuovo
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adepto pud acquisire imporanza presso @
propria gilda eseguendo le missiont che gl
vangono assegnate. Alla Bethesda vanno
orgoglios: ded fatto che, pur essendo Impor
tante |'adesione a una fadone per linire |
gioco, ¢ possibile nnunciarv @ portare a ter
mine I'awentura comungua, anche se gue-
sto rende tutto molto pid difficile.

Subla fase di creazione del personagoio wge
ancora un certo riserbo. A quanio sappamo
& possibile sceglers |a razza del nostro pro
tagonista tra sette tipi diversi (Redguard,
Braton, Nord, EIfi Alti, Elfi Scun, Eifi des
Boschi, Cyrodil, clascuno con carattens!
che di base differanti. Per esempio Breton
ad EIfi Scurl sono razze
mania, mentre Bedguard ed Eifi dei Boschi

inclini all'uso dedia

sono, rispettvaments, abili guerrien & kadn
Mago, ladro @ guerriero sono per I'appunto
k2 tre categorie genariche ail'inlerno defle
quali dovr ricadere il nostro personagio

clascuna con propne sotiocalegone (AIciere,

monaco, bardo ecc.). | programimaton stan-
no lavorando affinché fa bilancia non penda,
come accadeva nel dus titoli precedent!
dalia parte dei maghi: se in Daggerfal un
mago, una volta acquisita 'abilita di lanciare
incantesimi, poleva sfomame a iosa, In
Morrowind le cose saranna piu complicate
dal momento che per lanciare un incantes
mo Il giocatore dovra prima venire a cono
scenza degll effetti che ko caratterizzano
gffetl che possonO essare iImparatl ga mae
stri non facimenta repenibili
noftre, per passare o livello un personaog
deve acquisire puntl nelle propre caratied
stiche chiave, e per fare questo deve eserc
tarsi Il piu possibile ned propno settore di
SPEcIBiiZZanons; per esempio un mago o un
adro non migliorano le proprie abilita specs
RS 'f"lﬂl"ui'll'[t':r'lrjﬁ con e anmi, ma n=EsEn
to con ofl incantesimi e le abilita da ladro (0
yternatvamente, seguendo addestrament
fici, tramite le gilde, o leggendo hibn
he trattano quella particolare matena)
it questo, chi volesse comunaue cimen
wile artl magiche polra gesbre incanie
appartenanti a s diverse scue,
2, Misticismo, Distruziona,
Mterariona, llusionse, pil una scucia miste
" top secref
rarza e classe di appartenenza il
0o viene ulteriormentsa Qe
tribut classici: Forza,

FerRonahld

Resistera, Agiitd, Velooita e Fortuna
saio il personaggio, dopo aveme
e 50 SnChe 2CUnd iratll estenon
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Uno delle dtte dellisola di Vvardenfell

rosamente da soti; miatt, i
N Qestiremo mal un pany ol
} 58 0 o in 3anio un
5l 4 Nol per qualcne mIssiona
LHN00 parc Sempre 8 LI
NPC, & dunque un personaggi con
teramente dal computer)
g 1as mibatimentd awengonso esCius
ke, con un sisiema

ramimiatori, & un iNcrocio

tra Dagperfa ol Knight. Esistono

tre tipi i atta fendente, I'affondo e ¥
Colpo di tagho. L4as A pud esegquire
inditferentemants uno d nche se
LN LSO appropriato pora risuitat
PEr eSEMpI0, 58 USIAIMD una iar
affondo infligne un danno MAQQIO!
a un colpo di taglio. Chi porta uno scudo ha
anche Ia possibilita di parare il colp
Veniamo infing a cid che rappresenta forse

la novita pit intrigante del gioco, 08sia 12

e

Anche be condizioni atmasteriche
sono realistiche e curate in ogni dettaglio. ..

=

presenza di un editor, grossomodo o stesso fal momento che la vasta comunita oning
ytilizzato dal programmaton oed Qi 1 1 UoCn ~I0ET SCITRS TN [Eerd a
consente al giocatore piu smaliziato i for rendere disponidill nuove mappe

giare armi parsonalizzate, inCantesnmi umic a aywanture create con |'editor del QiDCO,

0, meglio ancora, Creare Vere & propne aspandendo virtuaimente all’infinito |a longe

ayventure personalizzate, aggiungendo per- vita di Morowana,

sonagoil, dialoghi, edifict e ampliando i3 Non resta dungue che aspettare |'usciia gel

mappa gia esistents attraverso I'editor dei gioco, prevista per la fine del 2001, con la

territon. Le espansioni cosi creale possono certezza che, se il titolo della Bethesda

psseng saNale COMme Yen e proprl psug-in Software mantema g sue promesse, sard

pronti per essare installab anche su aitrn senza dubbio uno Qg it o fing annao

computer. I che apre prospetive pid che

interessanti per chi ha familiarita con la rete, Luca Di Bella

L'istinto ci dice che non & il caso di venire olle mani con queste individwe!
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Dopo aver prosperato per anni sul successo di Tomb Raider e degli inevitabili sequel,
i programmatori della Core Design hanno finalmente deciso di rimboccarsi nuovamente

le maniche per realizzare un titolo degno della loro fama. Ecco dunque Project Eden,

prossimamente sui nostri monitor...

Genere; Anone/ Awventies

Casa: Eidos

Sviluppatore: Lore Lesign

Sito Web: wawvw sidosinieractive com

gioco d'azione e avwentura ambientato in un
simile setting luturistico, cul e stato dato,
spariamo non profeticamanta, il nome
Project Edan. Siamo in un pianeta terra

affiitto dalla sovrappopolazions & i Cul

Data di uscita: Marz 2001 matro @ in costante crescita, a causa delic
SVIILPPO 01 3il’ssime Megalopol che vanno a
§ ON0 passati due anni @ Mezzo da ncopnre e cifta preesistentl, senza solUD0

" guando Gavin Rummeary, uno dei NE tnuta. Lingui
anni )l Himete di tollerabilita: gh

& capi programmatori della Core rmai da de

";i;'; i Lrasign, venne 1oigoralo dala wisi IMEct CHe DOSSON0 anciva {.'Il.'ldﬂhf Qi dng

e i una citta del futuro, con grattackd ol relativamenta pulita sono | ricchi, che abita

fmansioni spropositate e strade soprasie no | quartien piu attl delia citta, mentre fa

vale che si ramificar ina nuova giungla sifuazione si fa progressivamente piu aram

rbana, ispirata a film come Blade Runner, matica scendendo verso il basso, dove gli

Robocop & I Quinto Elemento. Pl 0 meno abitanti pit poveri abitano grigl edfici che
da allora Hummery e al lavoro assieme ad non vedono mat 12 luce del sole, causa |'in
altri 11 programmaton per reaizzare un treccio di infrastrutture che h sovrasta

Olratutto |a criminalita difanga, specie neoai

ultirmi quartien della zong bassa delle cilta
che sono ormal praticamente inabitabil

Al mantemimento dell ordine & preposta
I'UPA (Lirban Frotection Authoriy), sebbane

pare che la salvaguardia degll interessi de

CIMNe Comune, La nosira stona mizia o
PG qQut; OovVreEmo intath QUIdEre un eam

IPA di quattro persone ad investigare

subito dabla fabbrica

“Carne Vera" (tema
sempre dattualita, a
QUANTD pare

nel quartier

bassl, A quanto
para, un generale mal
funaonamento ha
mprovasaments inte

ressato tutle e mac

¢hine della fabonca e,
della sqguadra di inpe

gnen Inviata a porre

nmadio alla situazong
MION SiSa piu nuea, L
attende dungque una doppE MISsIoNg; SCo
prire 'ongine del malfunzionamento del
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ceti alti sia ban piu iImporante che la iolta al

U un probabile sabotagoo

Parodos solmente le fogne sembramo wn pesto piv sicure...

macchinari @ sequire ke tracce degli Inge- all' ela i nove anni, opo aver MOSiralc

gnerf scomparss. Naturalments Siamo 500 gccelient attituding iInfarmatche

alla punta dell'iceberg: nel corso delle inda ufficiaiments nell’ UPA all'eta ¢ 1/ anni (a

gini, infatti, scopriremo man mano nucw minima possibile), Minoko & s1ata assegnata

alementi di una trama cha ha a che veoere alla squadra th Carter ca appena un annd e

con l'ingegneria genetica e altre amenita ha poca espenenza d CAMPo. Ha

che non possiamo progno nveani gntusiasmao & ottin B grovalil

Tornando invece al nostro team UPA, | per-
SONEGHI CNE 10 COMIPOTCHN0 fanno OONUING
wonena UPA 32 anni. bianco

una precisa identita @ dedle carattenstiche Divisione |

uniche. Vediamol dungue nel dattaglio maschio. £ egnerg particolarmente

VErSall WITE B Tardre ISt
meccanici &d elettric, Andre € diventato
leader del team, 36 anni, nero, maschio membro dell’UFA 8 25 anni, dopo anm o
Carter & un vomo d'esperienza, che ha rag avoro nel campo dedla progettanone o

giunto la posizione di caposquadra dopo ;0r, Nonostante si sia fatto una repu-

annl di gavetta. Prende molto sul serio Il suc  tazione a causa del suo carattere un po
lavoro e, a differenza di mofti, non attende
con impazienza | 40 anni, eta alla quale al
dipendenti UPA viene concesso Il rtiro a

lavarg o ufficio

Divisione Tecnica UPA, 20 anni, bianca
femmina. Himasta orfana in tenera eta,
Minoko & stata asseqgnata al programma

addestramento giovani reclute dell' UPA
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mim=0

superficiale, Andre ¢ comunque il cantidato
numero uno alla posizions di Caposquadra,

juando Carter sa rtirera

Divisione Cyborg UPA, 27 annl, femmina
Dopo un terribile incidente stradale all'eta di
19 anni, Amber ha scefto di entrare a far
parte defle "Metal Heads™ dell' UPA, pluttosto
che fars immantare arti @ organi artnciall
come 0l SoHiD avWiene in quest ! a3
sare degll anni & anventats

& riservata, ma questo avwiens regquents

nente tra | membrl della Dntssone Cyborg

Fssendo | quatiro personaggl ben definit
ylla Core hanno nmténuto suparthiug aggiun-
nere statistiche personalizzate in stile HPLG,
1enendo piu appropriato lasciare all abiita
¥l grocatore il compito di far fruttara le
rafteristiche di base di ciascun personag
lali caratteristiche restano comungue
alterate hino alla iine, mentre a cambiarg e
vello of difficolta, che va proaressivamean-
te aurmnentando ned corso degl 17 fivelli di
3 composto Frovect Egen
Durante I"awentura possiamo controllare
fferentamente uno del quatiro mambri
& team, anche se mai tutti insieme. £
ue possibile prdinare agli altn mem-
Fuppo di saguire |l noSIrD personag
modo da potersi spostare insieme
roppe complicaziont, Inclre, si pud

) i fare la guariia a
8 QOVESSErD Insorgers

ST 08l 12am e in

8nd0 altre decsion! autonome. Vi
= i i3 possibilita di separar

CilvEr 'i,j'-_-: ina
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POrZIONE piu ampe 0ed |
Eden, a quanto pare, & mappe sono al

gimenston! rAgouantevodl), O pear

aloune Dperazon SPecinche: par asempi
possibie espiorarg iranguiiamente una
stanza mentre gli altri fanno I3 guardia all e
sterno dell’edificio. Nel corso del gioco
gbbiamo a che fare con un cerlo NUMEern 0
NPC, alcuni del qual ¢f possono formire util
imformazioni per le nostre indagini. mentre

Uno per tutfi, i per unol

cosio in terminl di enérgea. Leneérgia e una
componente fondamantale, dal momentt
che ¢ permette non soltanto Al ngenerare |
memiori del Qruppo, ma ancne ol creare
armi e strumentl di una certa utiliti. Tra
quest ultimi si seanala un mind robot in
Qrado i Spostars: ed eseguire pCcol com-
pitl; per asempio infilarsi in wuna cavita, per
andare a sbioccare dall'mtarnd una porta
che DIDCCa 1l passaggio al nostro team, o

Cose o8l genera

Il gioco, dunque, non & un FPS puro, visto
che un elevato numearn di puzze @ la necas
sita ol giocare di squadra 10 Colosano i
una posizione ibrida tra azione, avventura e
strategia. Graficamente Project Eden pre
senta alcune interessanti novita. Anzitutto e
possibile sceghera un bpo di visuake sogoet
tiva, alla Quake, oppure posta alle spalle del
parsonaggio, alla Tomb Raider. Inolire, e di
questa cosa pare che alla Core siano mokto
figri, nel caso S sCelga la visuale soggetliva
# possibiie, abbassando 10 SQuarda, vadare
il proprio compo (probabiimeante moitl ol vol
ATan0EID 180 v i

SLERD IRAS
5

ina visuake i guasino

gQraze alla possibiida d marphing tra |
modedl. Assisiarsmo a ['El!-i'ZZr ITRASIOE N
lempo reale di alcuni parsonagpl in altri, per
2sampio BSsen umani che diventano mostn
repelienti, Per aumentare il realismo oel
I"'amblentazions fa Core sta impiegando
numerosi effetti multitexture come i gloss
MAPINGg O N BUmp-mapoimnag e, assicurd
Gawn Rummery, sono anche presant effettl

di nebbia volumetnca e suparhct riflettent

Naturalmente | programmaton stanng 1avo

rando anche a una modalita multiplayer, che

onsente a quattro glocatori di impersonare

iascuno un membro del team, conparando
proseguimento del Qioco

sebbene alla Core il gioco d squadra sem

100 SCOmBmnEe

deathmatch. Tutto sembra malto prometten
g, anche s B ore stimate dai programma
tori per terminare il gioco, dalie 20 ale 30
foN S8MDrano assicurare qgrande longawia
al prodotto, aimeno in modalita single
player. Staremo a vedere. La pubblicazione

} Provect Eden e pievista per || mese ol

Luca Di Bella
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Terreni tridimensionali, omini piccoli piccoli in formazione siretta, equilibri tattici
di geometrici attacchi... ma dove abbiamo gia visto queste cose?

Eh si, che da qualche parte mi pare proprio di...

Gemere: Sirategico in flempo reak
Casa: Havas Intosactive
Sviluppatore: Black Cactus

Sito Web: N.[

Data di uscita: N [

gra propeio da aspettarselo
gd ara inevitabile che accades-
sa! E infatti & succasso
opieghiamo subito |'arcang,
nemmeno tanto misterioso fatto. (ssia la
comparsa sul mercato di Shogun, i Scorsa
astate, ha lasciato un sagno. Un sagno
ormai indelebile
Metliamo subito in chiaro che a nol SOoguN

& placiuto molto, Ha portato una ventata

g ana Ires

zato da cloni di Commang & Conguer, Wth

~a in un genare ormal monopoliz

rigorosamente in grafica isometrica 20
ponendosl come aitermativa ancne ai var
agperiment! (pil o meno ben rusciti), di tra
sparre | temi “strategici® in ambienti 30
complessl @ qualche volta poCo Muscil
(eccetto forse 1o stupendo Homewona,

sicuramente avidi di nsorse

Una buona fetta di appassionatl agh strate
gici in tempo reale sostengono che la grafi

ca d'elezione per tale tipologia di giochi sia

x4 B D
| =iy, ey

| -* ol . |
I. = . Jl‘ b

2 5=
o —
T T e -

MNon vorrel trovarmi qui in mezro...

'isometrica. Quindi bidimensionale. Ma &
evidente che la potenza del computer o
onoi parmette |a gestione di grahca tnge-
mensionale di modo da offrire al *novello
comandante® una visiona del campo di bat
taglia come poteva averia il “vero coman
danta” al tempi che furono. £ questo parti
colare esalta notevolments | colnvoigimen

b0, senza dubbio. LI Warmor Kings non s 5a

T . Y i
| -
| L.-- 5 L - '.' ‘

Ii. R .'.i
ny i Sm RN
. ._'r"l;p ; ar

'-:.pu

Se lo grofico del gioco fosse veramente th:L sarcbbe come vedere un film!
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ancora molto ma ha tutto |'aspetin ol essere
un clone di Shogun, descritto in un box a
parte, nvisto In chiave occidentale
ambientalo al tempi i Giovanna D'Arco

(ra che abbiamo oehnito 1a musa Cul 51 &
ispirata la Black Cactus, possiamao Cercare
di capire in cosa differisce |l loro nuovo {e
primao) gioco, & cosa puo offmre in piu

rispatto al suol predecessor

LB i0ee grang, girano B (JUAICUNGD 18 rac-

coglie. Juesto & normale. La shda & aggiun
(Er8 SEMpre qQualcosa al muoy

Dove Shogun per visualizzare |'intera mappa
del Glappone nella sezione strategica é
pestionale appanva un clone di AISIKD
Warrior Kings bypassa agevolmente 1l pro
blema e ¢ olire una VIsualZZazone m Com
pleto 3D

Quindi avremo un intero mondo ndimensio-
M i Cul Spadiang @ muoverc

Da alcuni screen shot dovreste poter veoere
g contadinefie che coltvano | campi & ne
raccoloono | fruthl,. mentre | 100 udmin S
fanno massacrare nel furore delle battaglie
per il vosiro divertimento, immorall che non
sigte altrol)

a gestione delle risorse sara piu profonda ¢
omplessa rispatio al titolo Ispiratore
Saranng disponibili tre diversi Upl 08 matene
arime: aliment!, matailo, legno e petra.

A detta degli sviluppator ¢l sara nsparmiata
la routine tipica degli RTS di dire a clascun
‘Deone” cosa lare @ dove fano (pero imma
gino che per le contadinglle un eccezone

I'ayreste fatta, eh?) ma potremo gestire le
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No, non & Giovanng d'Arco, & ancera Warrior Kings

operazioni di raccolta & sviluppo I Moo
Meno Meccanico & piu intultivo

Per il resto e tutto uno SPreco di asscura
zlonl sull'originalita del concapl di gioco,
sulla profondita delia trama, sulla complas

sita del combattiment!, alc

La trama nara di un regno favoioso che
diede vita alla cosigdetta eta oell orno
Tutti erano felici e contenti, @ non ¢'arano
problemi. Pero quel tempo non c'é pi
mano make, altrimen

gioco di guerra dove

colpa di un sovrano malvagio che pensa
pitl 8 e stesso che al popos Na rovinaio
lutto. Viene allora compromeassa la serenits
delle popolazioni, mercenari & bandit si
aggreganc a formare eserciti di Gimensioni
precccupanti, nuove enormi & bizzarme creg
ture appaiono in luoghl remoti. . . INsomma
alla fine il regno crolla sotto il suo stesso
peso. La campagna ha inizio nel penoao
oscuro che segue. Al principio di essa i gio
catore ha ai propr ordini un piccolo gruppo
senza particolan carattenstiche aistinlive
Ma nel corso degll eventi sara possibiie
ricevers vane influenze per accedare a
diversi gradi dl conoscenza e di polenza
militare.

Potremo cosi approfondire | poteri del bene,
del male o defia 1ecnologia, e potremd cost
avere nuove truppe & nuove unita sempre
pit patent|

(Quanto appena detto relativamente al gioco
in single player

Per il multiplayer i si scontrerd con amici &
sfidanti da tutto il mondo in mappe appos:-
tamente disegnate all'uopo e con I'obiettivo
di conguistare il mondo di Warrior Kings
Secondo la tradizione quindi
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[uttavia, Warrior Kings non sembrersooe
tanto male, a ben guardare. Limpostianone
& tratta da Shogun (come detto fino alia
nausead), ma la cosa, sebbene sappaa ol Clo
nagalo, alla fine non dispiace perche se
dovesse mantenere fa slessa giocabilta
sarebbe sicurameante prAcevOle

Incitre |'ambientazione e differente @ Oaci
samente aftascinante: | occidente medoe

e in i_:l'f'---“_ Tkq

| = CATES Q0N L -FF

56 = TIATTLE
g indifese contadine (Che pansiero Samico!
Per non partare defle unita i dim
ciclopiche, visib sicune schermate, che
chissa Come 5i usar
Possiamo quindl sicuraments fare i 1o per

la Black Cactus, perché il loro primo giocc
possa yvedere presto la luce e avere u
possibilith di mosirare e sue sperate oot
Un dubbio perd rimane: se ognl cosa n
gioco e resa in poligoni, che sistema dowr
mo avere per poterio provare?

Carlo Rizzante

vediamo o malapena le nosire truppe

SHOGUN, IL PRECURSORE DI TUTTO CI0’

In Shogaun il cui sviluppatore & la The Creative Assembly, il campo di bat-
taglia @ reso in un coinvolgente amblente tridimensionale, mentre le figu-
rine animate che lo popolano sono semplici sprite bidimensionali. Il terre-
no presenta rillevi, colline, avvallamenti... alberi e boschi... fiumi e ponti,
e cosl via da percorrere con le proprie armate per arrivare al “contatto”
con il nemico.

inoltre nel corso della campagna che sl snoda di battaglia in battaglia, si
alternano le stagioni e il loro effetto si rende visibile sia sul suoio (la neve
copre il verde dell'erba, mentre la pioggia bagna il terreno inzuppandolo),
sia sulle varie unita, Cosi d'inverno le giomate sono piu corte e I'aggres-
sore ha meno tempo a disposizione per portare a termine un tentativo di
invasione, a tutto vantaggio di colul che sceglie di mantenere una posizio-
ne difensiva.

Gli effetti atmosferici modificano anche le capacita offensive e di sposta-
mento delle unita. La cavalleria é ostacolata nella nove alta, gli arcierl
vedono I'efficacia delle proprie frecce notevolmente diminuita dal vento
forte cosi come dalla ploggia che inzuppando le corde degli archi le ren-
dera meno elastiche e, bagnando la polvere da sparo, trasformera |
moschett! in pesanti guanto inutili bastoni di ferro...

Durante la campagna | nostri vomini acquistano esperienza, armi migliori,
armature superior e aumentano Il propric “morale”. Grazie soprattutto a
guest'ultimo parametro le nostre truppe imparano a meglio resistere
all'impatto emotivo del combattimento corpo a corpo (che doveva essere
ben traumatizzante!), e quindi a “intimorire” I'avversario con la certezza
dell'imminente vittoria, prima ancora che con Ieffettiva messa in atto
defla propria abllita guerriera. Il morale infatti & uno dei fattor! indispen-
sabili, anche se non certo sufficiente... Infatti per quanto motivata una
margherita non potra mal abbattere un albero.

Le truppe si muovono quindi sul campo di battaglia cercando di tenere
determinate formazionl per mettere a frutto le proprie peculiari caratteri-
stiche e coprire le proprie debolezze. | picchierl si stringono a quadrato
per resistere a un impeto di cavalleria, oppure gli alabardieri si dispongo-
no a cuneo per sfondare una formazione nemica, o ancora allargandosi
per stuggire a una pioggia di frecce... Shegun é ambientato nel Giappone
medioevale, periodo di continue violenze, ed @ ispirato agli insegnamenti
di Sum Tzu Fattori questi che caratterizzano prepotentemente il gioco, al
punto che spesso ritirarsi da uno scontro in una situazione sfavorevole
pud anticipare una vittoria invece decisiva. Davvero molto intrigante!

s, B P e SrTee T P

B B

l'orea di gioco sembra davvere vasta, vista da quassy, dal monte delle “spoventopasseri gigante” ...
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PC GIOCO DI COPER]....2 po % e |

‘ Red ha un fisico ascivito ma molto muscoloso,

' l'IlENAME é di altezza media e ha una chioma bionda
ribelle, & un tipo molto rilassato,

EAGLE

anche se sempre sul chi va la. Carismatico

e molto socievole, talvolta tende al sarcasmo...

HEEIIHITI DI SISTEMA Lo ammettiamo, L'intro del gioco ai questo
SISTEMA OPERATIVO: W 95/98 o 2000 mese ha |a velata (moffo poco velata),
n 00 M INENZI0NE o atlirare & Sempreé MU nume
Processore: fum 300 Mhz
entlu rose lettrici di Pe/eta. Ma in fondo che
RAM: 64 Mb male c'&? £' stato, anzi, dimostrato che
‘Scheda video: 30 sccelerata, compati- pit abili giocatori degli sparatutto "sportivi
bile direct (ossia Quake, Unreal Torname f
Team Fortress, tuth FPS li soprattutto
Scheda audio; 16x o superiors R e v =
£20 Mb in tornen), sono in realta giocatncl, Le
SFI‘Ih su disco:
ragazze, infatti, (in base a recenti studi
Note: mouse necessario molto approfonditi nei quali il sottoscritto sl
INSTALLAZIONE offriva a quisa di cavia, e puntualmente, in
Inserito | Cd-rom nell’apposito lettore, hirevi canvulsi istanti, veniva ridotto a guisa
dovrebbe apparira la schermata di instal di cavia carbonzzata al centro dell arana)
lazone. Lualora si abbia la funzione "ase- le ragazze hanno | niiess! piu rapidi e
cuzione automatica® disabilitata, sard syf-|  pronti delle loro controparti maschili
= S Oh, che bel ina bucolico!
ficiente, dafia finestra di “gastiona fisor- Giura! E’ cos " i
sa” accedere alla carlella principaie del Ed & altresi dimostrato, con la stessa lam Pe? |
S yanie evidenza, | esistenza delle curvature me ne rendo perfettamente conto ma & ian ol Foleta chiedono a gran voce e
Cd, e fare un doppio clic sul file i instal- | ' 2 g ' r S ,
e e Bl toce Audatd temporall, Ossia abbiamo adesso e prove proprio vero prove di lali curvalura? .. _per validare ia
lanione sl chiama JBEE. d :
' =5 mrm e che ghi univers: paralleli esistono e che esi tesi S0pra esposta che le vede Oireflamen-
I processa, Lite LIZE0M & W ' . I s
= ste almeno una storia parallela a quella a SPUTA SUBITO FUORI LE PROVE! ie coinvolte, & comprensibile. & aliora
per complatarne it operazion. nol conosciuta. Ebbene, & sconvolgentea, Le prove’ schiere di appassionate e tedah significa che non avele realizzato che la

prova piu evidamie & propno Quesio

Codename Eagl@l Tutto, vi devo dire!
Insomma, veniamo al dunque: cosa e Suc-
cesso nell'Universo a noi alternativo? Una

cosina propric da niente: I'anziano Zar di
Hussia mor & il su0 pargolo Pietro (che
ebbe una “rasponsabiiila’ diretia nela
dipartita di suo padre) eredito tutto il suo

vasto impero. Questo giovane Jar, ambiao

50 @ avido di potere, confisco tutla (& inou
gtrie, soprattutto acciaerie, per farme una
efficientisgima struttura di produzione bell
ca. Scienziati e ingegnerni furono cos
incentivali (con |a cordiale minaccia di una
pistola alla tempia), a lavorara alacrements
5U armi e tecnologie sempre piu potentl @
devastanti
[l nuovo Jar non era pero un codardo.
Quingdi si premurd di comandare | suol
grandl esercili, cost ottenuti, iIn pnma per-
,'_tf ;\ () ! 2 ¢ sona, sterrando un vastissimo atlacco a
: ] tutte le nazioni straniere. Obiettivo: la con-
quista del mondo, con feroci guerre lampo
Ecco Pentrato della base nemica che sparsero distruzione & brutalita ne
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CURSORE 5U
CURSORE GIU*
CURSORE A SINISTRA
CURSORE A DESTRA
MOUSE

PULSANTE SINISTRO
PULSANTE DESTRO
SPACEBAR

CTRL

fare fwoco

paest confinantl, Comprensibiimente le

altre nazioni non 51 fecero invadare con
snuardo Mmpassioie ma Cercarnno al resi

stera soccombendd COMUnQuUe in gran
numers. Oppure, le pid distantl e fortunate,
si allearono dando vita @ una forza dl rea

zZione. chiamata Alleanza. £ in questo con
testo storico, dopo ben dieci anni di stona
I QUETE, BNTriamo in azione nol, N Pann
del profagomsia

Ked, AL I protagomsia gel qaeco, #
LN SO :| mlla Tor7e

dall’Alleanza
Fantasma, dotato di rare
hionda chioma nbelie). & a

préziosi amicl Come 0ggie, una I

bellissima (myverto un Certo disappu

nrovenire dalle lettricl), & da Mortar

grezrn assassing che pare abbia I"abit
ne di lavarsi di rado avendo | abituding o
softerrarsi ner boschi per tendere agguatl
alle spalte del nemico (altn controvers

sentiment provementi un po- da i, . .),

tOMIIDI PRINCIPALI

camminare avanti, guidare avanti, dare gas
S camminare indietro, retromarcia, togliere gas
A spostarsi di lato a sinistra, girare a sinistra,
timone a sinistra
D spostars| di lato a destra, girare a destra,
timone a destra
picchiata (aerel)
cabrata (aerei)
inclinare le ali a sinistra

inclinare le a destra
guardarsi in gire

entrare/uscire dai veicoli
fare fuoco con I'aereo

sganciare bomba {aereo)

entrambi con propr

che, In ognl caso, &

protagonista & 10 al

nel corso delle div

FANNo assegnaie

http://www.oldgamesitalia.net/ cn M cop:nTlul PC

bl W TR

e peculian carattenst

ano fedeli compar el

uteranno in varl modi

BfE8 MISSION cne |}|| Vgl

A RAPPORTO, CAPITANO!

Hena

DENING (PEr 8Sampil |

modalita grafica

Sird

gid Oevid 1

Instaliato || Qioco, e Gt

infigurato pes

5
i ' T i
H ente opera

girgflamente su un
appa e comimen

AnDiH i

ade respons

pare el

he vedete

Splendido! Tra poco potre trafugare questo mexrel
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Per prendere queste “folo™ per paco muoia. ..

parte riferimento proprio a questo primo
episodio. Non siate maliziosi: abblamo
scello di limitarci a questa par non rovinar
vi il gusto di scoprire e altre!
Dovremo cosi intrufolarci nella 2
diata dallé 10rze nemi

Caima @ pace
i3 ooni poro, in direzione della base, all'in
jeila guale sono celat | doCument|

MA CHE BEL PAESINO

Le mappe sono discretamente vasle,
asaando ambientate all'aperio, e presanta
no divers| elementi, come villagol, basi
militan, post di blocco, BOSCNI @ Cosl wa

| passagqio innevato del primo eplsodio &
moalto bello. Anche se gli alber sono com
pasti da pixel grandl coma mattoni, ie Siu-
mature del terréno, le casette, | fuma che
gsce dai comignodi rescono a essere cre
dibili & comvolgono || giocatare in una pia
cevole atmosfera. Si ha in effetti tutta I'im
pressione di essere circondab da pace e
silenzio. Soprattutto nella missioni nottur-

&, Almeno hing a che non i SCoprong

nfatti anche se indossiamo la divisa dell e

Booensammmill

sarcito nemico (che ira paremes) & |
SO coame Ora iy reato o eITa
snte utilizzat
! trad n tutti | mifitan pre
ISCano. La maggeod
e 3 ssarvano inebetiti e si farebbe

nure ehminare senza eccessivo clamore
| problema é che se per sbagho (o per
ntenziong), sliminiamo un soldato, o anche

solo un civile che ci si para davanti, tulta i3

MISSONE vieng In parte Compromassa

Intendiamoci, & possibile portaria a

SEMmpre
lermine, ma sara molto piu difficile, non
potendo piu passare inosservatl. Alcuni
militari infatti 1 piu dritti, sospettc), non i
cascano proprio. Gi corrono In contro
aprono il fuoco, @ anche da natevoh distan-
78 SONG in grado di amecarci gravl dann
Con un pizzico di attenziona e tacniche
stealth possiama aggirarti, prenaerli alle
spalle, e recidere sadican
opratiut

Se perd shaghate |l prim 0

1o s decidate di eliminarh @3 onano con
un fucile, | marra M0 & Cofrere come

impazziti, rendendoy mira molto dithcile

Vol imprecate, sparate, ma quelll non

ascoltano £ gridano. Fno a che

1on I rate ~hv e stecchitl

ALCUNI PROBLEMINI..

iauguratamente ¢ s fa scoprire tut
IComveni2ntl non s imianda a

ickatl dalla vista acuta. Nelle mappe o
sono Infatti presant] vari elemeanti

he possono metterci in seria difficolta. Per

gsempio, nefla prima missiong |'intera 2ona

& pattugliata a intermitlenza da un aered

capace di scagharc: contro bombe geva

stanti. Ne ha un carico Inesaunbile e per

fortuna ha una mira pessimal | bunker a

lato di passagoi cruciall e obbligall, invece,
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VEICOLI

Alcuni dei mezzi che sara possibile utilizzare nel corso delle missioni

CAMION RUSSO

All'apparenza un Mazzo innocuo. £ intatll 'unica cosa che sam- -
bira riuscire a lare ¢ abbattere gli alberi che vi ostacolana 1a stra-

da e farv entrare inosservatl in gualche base

MOTOCICLETTA RUSSA .
Agile e veloce, & moito vuinerabile. Uisatela per sirecciare peri-

Camion russo gliosamente sulle strade innevate Motodicletta russa

BARCA IN LEGHO
Priva di armamento, senira per altraversans tratti di fiuml, aftrl-

menti invalicabii

TORPEDINIERA RUSSA ‘
Pesantements cocazzata, & molto veloce, ma non ha armamento,

Peccalo.

AUTOBLINDO RUSSO

Dotato di una corazzaturs leggera e armato di due mitraghiatncl, @
in grado di regalare grandi emozoni!

CARRO ALLEATO

Corrazzatura pesante £ cannone vi aiuteranno non poco a restare

; integr in certi passaggi obbligatl, Di certo, un carro alleato, perd,
non passerd inosservalo tra le linee russe. ..
CARRO RUSSO
L'equivalente del cano alieato ma in grado di passare | posti di
hlocco senza essere attaccaln

lo vado piu velece, & vi supere
{passondovi sopra)

Torpediniera russo

&

Barca di legno

hanno una mira othima @ pure un rateo o

fuoco mica male. In questo caso suggerl-
SCO | US0 Ol una granata bene assestatla
si trovano In aicune casse,

AltA element! presant netle mss o

CesSnvg SON0 ancord Dl e

vate alencati in un box apposito cl
” eI Autoblindo russo | CARRO LANCIAFIAMME Carre alleato
ste trovare in queste paging. In ogni Caso Munizionl & gas, corrazzatura pesante, alta velocita. . avete gia

chiaro che evitare di farsi “sgamare” il

capito! Wow!

AEROPLANO ALLEATO

Con quest gingllli si inizia a fare sul serio. Mitragliatricl ad alta
| velocita e bombe softo e ali ne fanno una vara nunaccial

BOMBARDIERE RUSSO

Il vostro vicing tiene i volume detla Tv troppo alto, con fare

strafottenta? . ..avete trovato il modo per nsolvara le Cose una

Carro russo volta per futte! Carro landafiomme

pit & lungo possibite rende 1a vita mano

interassanie ma certamente piu saklutare

...E QUALCHE SUGGERIMENTO

Far concludera |a mesgiong con Successo

non c'e mal un soko unico modo. Angl, S

ha Ia possibilita di prendere delle decision
anche meno intelligenti i quelle consigia
le. Certo se gi riesce a seguire il lilo logco Indispensab, sopratult y al primo posto d tutto in particolan tasi della missione (lip E ORA., BUON DIVERTIMENTO!

della missione i si diverte forse di pil blocco), @ di contattare I signore ubriace -amente quando e ora di tagliare |a Ma ora basta, giocando ve ne accorgerete

Un sugoerimento che vi diamo subito, alla che lascia il posto di blocco a bordo di un cordal), @ I'uso di mezz come aulotingo di sicuro. Codename Eagle e stato scelto

prima missione, e di fare attenzione a tutie camion. Lo troverate nel willaggio postaziont di mitragliatrici pesanti, e pers dal Berefta, e il Beretta € una garanzia

le casse ([posSsono contenere aggego utll o Altra possibilita, spesso disponibile, soprat 10 Aerel, carri armati e barche pasante Cosi come | precedent: ol siamo Sicun
mente corazzala! che vi portera qualche ora di divertimento
E vi assicuro che essere a bordo di un @ relax (per chi riesce a rilassarsi con un
autoblindo, impallinando ghi sfortunati sol fucile in mano, & un coltellaccio nell altral)
dati nemici che vi caricano incurantl della E questa volta non abbiamo inserito i
pioggia di proettili, da un cero senso di manuale in .pdi, @ quindil non oovrebbent
icurezza. Insomma. .. Saro sadico ma io asserc problemil
mi sono divertito Prima di salutarvi 8 augurarvi buon diverti-

nento, aggiungo che Codename Lagfe ¢

giocabile anche in multiplayer in rete locale
(tramite Lan), o tramite protocollo Tep/p, In

diverse modalith (anche la solita caplure
e fiag), e che il manuale onginale e com
pleto sara scaricabile dalla pagina di
PcZeta sul sito KwVideogiochi (). Non mi
rimane, quindi, che darv appuntamento al
b )

Vacchio ubriacone! Eccati lo twa battiglin di
vodka! (NdR, ¢ un suggerimente subliminale) Carlo Rizzante

http://www.oldgamesitalia.net/

mese prassimo con il nuovo gioco!

.'lu'i stide @ predere una fote piv o effette di qm‘l! Spaditels o crizzonte@ studiovit.com!
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Put accadere che il CD-ROM alle
gato a PLZETA presenti del pro
biemi di masterizzaziong. Put
risuftare, quindi, ileggibile o pos-
S0N0 Mancarg alcum eementl. In
Caso sl ventiching profiemi ol
questo fipo, nconducibii a aiett)
tella propria copla, bisogna rspe-
dire | CD al seguente Indirizzo,
verra sostituto nel piu breve
lempo possinie. Vi verra sudito
inviato un CO sostitutivo
STUDIO VIT - PCZETA CD
Via Melchiorre Gioia, 63
20158 Mifano

Fer ianciare I'intertaccia che w
permette di visionare il contenuto
del LA non dovele tar alro cne
fara doppio click sul file

Pr./ata. axe, Folete selezionare ora
dal putsantl post In alto la cate
garia che vi interessa, demao, clas
S -;|r|-.|':_'l_ BEDANSI0N! [I-ill"' ed
voite anche vane. L ut ]
MENU & ancora MU Semi

potate installa progra i
desideralo facendo Gope Chck
SuU i 8850 0, QOP0D aveno Seien
nato, premere il pulsanta “instal
la”. Una brave descriaone del hie
0 avemtuall Istruzon! per | uso
pOSSON0 essere latte nel bhox sot-
tostante. Naturalmente nulia v
viela di esplorare | comtenuto del
PCZeta CO da “Risorse del
Computer” e andare alle consuete
directory per installare quelio che
carcate. Abbamo sCelto un intes
faccia semphice @ immediata i
modo che Il suo utilizzo sla il plu
immediato possibile. e avele cri-
tiche, suggenmentl 0 aitro w pre
ghere: di inviarle ad

=1l :;;'J:J_I'!'u i O

REQUISITI DI SISTEMA

Aveta bisogno di almena un
Pentium 166 con 32 MB di RAM
a, owiamente, un letiore CD-ROM
per poter affrontare con serenita
I'installazione dei demo prasent|
sul C0, Tuttavia, questa & una
ACHEsta mimma, per ofiensre |
mighor risultali occorme un pro
cessore dal P200 in sucon 32 @
B4 MB dl HAM. una scheda sonb
ra tra le pid diffuse, un lettore CD-
AOM 4x, una scheda video SVGA
& 0la che c1 sigle una scheda AU
Tunque, leagenda | ke al tesic
llegatl a ogni gioco potrete ofte

=T ”‘ljl fif| .I-u.-._. “J';III i
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Dopo due mesi di sospensione forza-
ta, torna il PCZ CD con i migliori
demo di questo periodo, tra i quali

spic«ca sicuramente Sacrifice.

DEMO GIOCABILE

SACRIFICE

Shiny

In questo demo potrete saggiare personaiments || CosmvoIgimanio e 1a
perfetta architettura di questo gioco, Immersi in una grafica a dir poco
affidarvi @ di conseguenza a

superiativa, dovrete scegliare a quale diwo
quale sfera d'esistenza appartenere. Come

sarele in grado e evocare saranno adeguate alla vostra scelta, offrendovi

CONSEQUENZa k& mage che

tantissime variant di gioco fulure

HOMEWORLD CATACLISM

Slerra

La prima uscita di Homeworid ha sicuramenta fatto scalpore. La nuova
conceziona di strategia in tempo reale, unia a un’ ambientaznong partico
lare, ma soprattutto ad una grafica superlativa, hanno fatto i questo
gioco una vera e propria pletra miliare. Questa nuova resase na ol cenn

moito da dire. In una nuova

Requisiti di sistema: "oniium . iHz, 64 RAM

P .
B it AEE

Combattimenti fantasy oll ultime sangue ¢ in tempo reale in Socrifice

Un esempio degl effett grofid o puc offire Homewold Cofocksm
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FIFA 2001

Electronic Arts
Della sene FIFA sl @ parlato @ ripariato mille volte, ma ogni anno ci si

stupisce sempre di come qualcosa cambi e invogli ad acquistare anche
I'ultimo nato. In questa ultima edizione le animazioni e I"aspetto del gio
cazionali, @ anche la difficolta e in qual-

il driblare uno dei ditetti che gh vengono

caton sono semplcemants sen
che modo migliorata, cerncando
sempre attnburti

Requisiti di sistema: Fentium 233 MHz, 54Mb ol RAM, Scheda
HEAVY METAL FAKK 2

Take2

Molto simile, come stile, a Tomb Raider, ma con 'enging di Cuake W
Arena, questo gioco @ ispirato da un fumetto futuristico, dove vestite |
panni di un'eraina che ha il compito di scongiurare la minaccia oed soiito
figuro che cerca d segreto del planeta Eden. Le armi

Al T Oare |

Requisiti di sistema: '~ MHz 64MD i HAM, Scheda

= <litircyr ¥

— rrreel i mo =— = - e = ]

Una sfida dessita per FIFAZ001, Juve-Fiorenting

Ecco o protugonisto di Heovy Metal FAKK 2 in arione
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ﬂue.:.!u ¢ uno dei demoni che potele incontrore in Blow Wirch 2

FROGGER 2

Hasbro Interactive

Chi non ha mai provato a far aftraversare la strada a questo simpatico

ranocchietto, oppure ha sadicamente aspettato che fosse mangiato dal
coccodnilli? Questa riedizione di un classico di sempre ha di certo qual-
cosa da mostrare, essendo capace di farvi passare un po’ M lempo o

fronte al monitor,

Requisiti di sistema: Pentium 233 MHz, 64Mb di RAM, Scheda 30

BLAIR WITCH: RUSTIN PARR

Take2

| Film dedicato alla strega di Blair ha sicuramente destato piu di un
commento, ¢ fa sua versione videoludica non poteva certo mancare, In
questo dema avrete la possibilita di entrare nella casa della scena finale
ded film, assistendo anche alla comparsa degll uitimi due ragazz
Requisiti di sistema: Pentum 233 MMz, 64Mb di RAM, Scheda 30

BLAIR WITCH 2: LA LEGGENDA DI COFFIN ROCK

Take2

In questo secondo episodio v trovate nel secolo SCorso, IMpersonando
un x soldato che ha perso la memoria e sl impagna a salvare la figlia
della donna che lo ha ritrovato. Gli incontri tetr nel besco con spirt di
ogni tipo non mancano di certo, ma forse sl sente la mancanza oeila
vena tecnologica del primo episodio

Requisiti di sistema: Pentium 233 MHz, 64Mb di RAM, Scheda 30

STARSHIP TROOPERS

Hasbro Interactive

Lin altro videogioco ispirato da un film, Questa volta sono | maring spa-
ziali di Starsip Troopers ad assere protagonish In questo Sirategico in
tempo reale che vede lo scontro della fanteria con | femibill alieni-insetio
Invasor, In questo demo, a capo di una squadnglia, dovrete compiere |a
missiong che vi & stata assegnata dal comando

Requisiti di sistema: Pentium 233 MHz, B4Mb di RAM, Scheda 3

ZEUS: IL SIGNORE DELL'OLIMPO

Slerra
Decisamente pil simile a Cagsar che a Sim City, questo gioco ha davve
ro molte ore di divertimento in serbo per tutt gli amanti del genere.

Dovrete erigers citta greche dal nulla per accaparrarvi la benevolenza
degli dei @ anche degll erol classici, come ad esempio Ercole. Da prova
rg anche per chy non ha molta dimestichezza con il penara

Requisitl di sistema: Pentium 233 MHz, 64Mb di RAM, Scheda 30

PATCH

UNREAL TOURNAMENT
uipatch432 2ip

FUGA DA MONKEY ISLAND
escmon 1it.zip

HOMEWORLD CATACLISM
hwe101ita.zip

NHL 2001
nhi2k1r10.zip

SHOGUN: TOTAL WAR
stwy112.zip

ALICE
matrox_patch.zip

ESPANSIONI

Mel CD troverate un st di
utilita per moditicara alcuni
aspetti di Heavy Matal RFAKK
2 tre nuove mappe aggiunti-
ve per Star Trek: Voyager-Elite
Foree, @ ben cingue nuow
scenari tuttl da glocare par
Panzer General i, Came al
solito, per 'installazione riferi-
tewi ai file readme presanti
all'intermo degli zip.
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ONI 48
STAR TREK DEEP SPACE
NIME: THE FALLEN 592
F1 CHAMPIONSHIP
SEASON 2000 56
WARM UP! 60
63
66

B17 FLYING FORTRESS
THE MIGHTY 8TH

BATTLE OF BRITAIN
AMERICAN

MCGEE'S ALICE 70
TONY HAWK’S

PRO SKATER 2 72
ALADDIN 75
CONTRAPTIONS 76
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PGA TOUR 2001 78
ITALY 2000 80
PC CALCO 2001 82
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PROVE SU SCHERMO %%

La Bungie Software cucina un titolo
pieno di ottime idee di partenza.
Riuscira a servirci un piatto gustoso?

Ganere: Avventura- sparatuti

] r e
'EHS-H'. B ot tar Intaractive !
- ha dato Ayth &, per Macintosh,
Sviluppatore: The Collactive
Marathory @ ambeentatd in un prossimo

Distributore: Cidlver

TUTUND cate for Ao CYDerpunk

Prezzo; L. B3 800 e A

SISTEMA CONSIGLIATO e
Sistema operativo: \Winly I :

Processore: 233 sorit
RAM: 64 ME

) “lspirato” oa

HIMEHEMEAZIONS, in

151 5EN7a wanazion: aa
capotavoro fumettisbco
Grafica; B ME I Mas e Shirow dal quale |l regista
CO-ROM: 4 i hul trasse un Dedlissimo lungome-

. M i % ¥ il - " .
niH =8 IMmazione nal 1995, In antramoe

Spazio su HD: 1
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le “opera” la protagonista & una
agente affiliata a una organizzarz
Jol governo il cul compito e indagare s
mini che colmolgono Il settore dell alta te
nologia - e che possono N qualchg modo
MINACCIAre 1@ siCuUrezza nanonais
Nel fumetto di Shirow |a protagonista era un
androide — un essere completamenta artin
iale @ si chamava Moloko; iIn Oy, invecsa, |3
sira eroing s chiama Konoko, Na un pas
call MISEN0S0 & [avora per un organizza

nong :"f!.:|3|'.!';._'. '80CH LANMEE 185K FINLE

(Forza O Intervento comimo | Lamen

i N - 5 . LT
J, LA In Qiappongse signimnca

perd *fantasma” o "demone”, e questo &
3 il primo indizio che Konoko potrebbe,
progredire della storia, rivelarsi anche
53 di pil
tro, anche se probabiimente
he un'altra fonte i ispira
nione & palesements Silent Moebius di Kia
Asamiva! Al di 13 del manga, comungue,
nco delie influenze

¢ Besson,

O S U0 Terminare
narrative senza cital
dal guale Chry mutuwa la v a 0 una gio-
vane donna che, suo malgrado, si frova
costretta a distnicars| da soia in una wcenaoa
in cuil stiducia, fracimento @ paranoia sem
brano salire inarrestabilmente a ogni svolta
fedia Sioria

La struttura di gioco di Oni nasce dall’uno-
ne di almeno tre diversi generl; I'avventura
d'azione alla Tomb Raider, | picchiaduro per
console alla Tekken @ gl slaalth game come

4

o IO
Tiefa Melal Gegr 5o IOCO 8 OIS0 1IN

Ung Sene i Capn 2 rappressmanc

| Ivedli, Ogn nrossimativaments,

corrisponde a una missione (anche se aicy

ne MISSIONi POSS0N0 COINVOIQEre pill CaIto-
), @ porta avanti [a trama generale sia
ymenti filmati e animatl, sia

namon che KONoKD racco-

aiiraverso se

Sy alo iptnr

gQraze ane
glie infiltrandos! nelle installanon nemicne
Ogni missione, come vuole la tradizione ini-
zZia con un briefing durante il quale | nostn

caoi ol Mustrang 00sa ¢l i attende ga nal, In

generale 1all mission nchiedono a Konoxo

Il percorso di oddestromento, dove di si puo
impratichire del metedo di controlle.
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Lo graficn ¢ molto pit rispettesa dello stile monga
nel gioco che nelle immogini di infermero...

di infiltrars! in una gualche installaznone
laboratorio/patazzo per raccogliers prove su
guaiche crimine o interrompere una qualche
attivita illegale portata avanti da una delle
tante organizzazioni malawtoss che funesta-
no il nostro futuro. Questo almeno all‘inizio,
sl intende! Alcuni indizi tormiti fin dalle pnme
hattute della scenegoiatura fanno infatti
pensare che Konoko si trovera presio a
combattera contro avversar ded tutto Inso-
spefiat. . .
Oni sl inserisce nella tradinone deghl steailn
game presantando una protagonista redal
vamente fragike rispetto al marine medio d
Ouake. ma anche poche guardie strategica
mente piazzate — g pesantemant
Pud muoversi silenziosamente, sgusciare tra
i nemici mentre questi NoN guardana
prenderii alle spalle e, in alcuni casi, perfin
completare intére parti di una missions
Senza che gl avversarn se ne accorgano
fivelli sono piutiosto standard, e vedono la
routine frova la chiave (o la consolg) giusta
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| personaggi “nom gioconti” hanno un’Al preprogrammata che li guida durante olcune scene di intermezzo, come in questo combattimento dimostrative.

per shloccare (8 porta @ accedl ana miova

seziona! ragnare sovana
Konoko non & Moo kbera i esplorare,
essendo moite aree Ol Iivello Stes50 Inac

~essibill fino a quando la protagonista non
o determinate azionl in un'area
edente. In sostanza, | livelll di O ricor-
noito una versione W-fech di fomb
Raider, anche se — per fortuna! = Konoko
deve girare a vuolo molto meno
| cornbattimentn, Quando 5t accende, g Wo-
e entusiasmanta, Konoko pud asibers:
Oteyole vaneta di mosse, sia corpo-a
var lipl o anmi: cakc, pugni,

oress & proseziont sl armonizzana In un “arse-
nake 5 isce, per quanto abbia

Le armi sono dotate di “mirini” personalizzati, come questo simil-loser della Ymem.
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mao potuto capra, =St con sy

Il sistema di controflo i Konoko si avwale del-
' utilizzo n::;r-t-ﬂni;u:urmwﬂ- di tastiera 8 mouse
MNon s0i0 @ moito intultvg, ma Coipl piu com
plessi sono, nalla maggior parte del cas

“lngiche” det colpd pil semiplici

COMMNAZIoN
snnn siale evilale, INsomima, 8 Sequerze Of
tasti da memorizzara “per sferrare il colpone’
canza alcun nesso tra quest e Il NSuralo
finale (avantl due volte + una indietro + safto
+ calcio. . . ad ecco che chissa perche i per
sonaqoio fa una piroetta atomica su se stes-
sol — una forma mentis che funesta piu & un
picchiadum su console)

Il giocatore ha cosi sempre |3 Sansazione i
avera il completo controlio di Konoko, € o
quidarta in azioni spettacolar non grase alia
ripetizione pavioviana di sequenze di 1astl,
ma all‘applicazione razionale della nobile
arte del keythoard-fu

Sul fronte dell’ "thi, ma quen aitra o
riescel”, vale la pena i notare che KONoxo

non pud esibirsi In *numen” irrealisticl come

Una “cefla” del cortone animate introduttive,
realizzate do onimatori giopponesi
oppositomente per il gioco.

per esempio |'estranione fulminea delie
pistole durante una piroetta in welo — impre-
a che a Lara Croft riuscirebbe a occhi
“hitisl. Non crediata pero che questo faccia
di KonokD un impeoina: g Comrang, 13 ver-
simiglianza delle mosse & delle combinazio-
ni aumenta ka loro spettacolarta, e rende Il
giocatore ancora piu orgoghoso quando
sullo schermo riescono azionl particolar-
mente cool, Konoko puo, per esempio,
affrontare un avwersarno con una sene di
pugni, stenderio con un calcio, spezzare il
collo @ un secondo mentre lo usa come
scudo dal proiettill di un terzo, @ quindi finire
|'ultimo nemico estraando la pistola & facen-
do fuoco a ripetizione - il tutto in cingue
egeandll Azonl alla John Woo come quéﬁta
richiedono da parte del giocatore coording-
zione perfetta e padronanza del comandi oi
gioco, & quando riescono sono molto gratifi-
cantl! Gl avversan sono d varl tipl, @ vanno
da (quasi) innocenti civill a tozzissimi wber-

cattid individualmente caratterizzatl. In

3

-

| nemici weelsi lascdane armi, kit medicd,
munizioni e altri groziosi godge...
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mezzo troviamo regolan guardiani nottum

armati {oitre che pill 0 menc
clEsse distipuneg maria

g 1all armi possono essere raccofle da

MASAMUNE SHIROW

Se esiste un autore che occupa nel
fumetto il posto che Isaac Asimov
occupd nella letteratura di fanta-
scienza, questi ¢ Masamune
Shirow. Da sempre profondamente
interessato ad argomenti “classici”
del cyberpunk come la robotica, I'e-
voluzione delle intelligenze artificiali e I'unione tra uomo e macchina,
Shirow ha saputo costruirvi intorno mondi estremamente complessi e
verosimill - grazie anche al suol interessi altrettanto profondi per discipli-
uﬁi"mhﬂﬂu"mhmhhgh.hﬂlmﬁuhnlhlm
di Shirow, sempre scritti e disegnati da lui stesse, sono mediamente molto
complessi, mai di facile lettura e Iperdettagliati sia nel testi che nei dise-
gni. Shirow & tra | pochi autori al mondo a conoscere le differenze visive
nell'impatto del vari tipi di prolettili, per esemplo, 0 a progettare armature
potenziate verosimili nel design e nella funzionalita (NdR, un “folle” che si
& iscritto a medicina per studiare I'anatomia umana ai fini del disegno!).
Ghast in the Shell @ senza dubbio la saga pii famosa tra quelle ideate da
Shirow (le altre includono Domimion, Orion, Black Magic e il bellissimo ma
incredibilmente complesso Appleseed). Dal manga, apparso per la prima
volta nel 1995, & stato tratio I'o-
monimo anime diretto da Mamoru
Oshii (Lamu: Beautiful Dreamer,
Patiabor 2). Il film presenta perso-
naggi graficamente piu realistici
rispetto allo stile di Shirow, e sof-
fre un po’ della necessita di com-
primere in un'ora @ mezza una
saga di centinaia di pagine, ma &
comungue un capolavoro superio-
re a tante offerte cinematografiche
mainstream.

Konokao. Mer 1are Ci Non & necs

i 2 =T

WAT reparti speciall deghl esercitl privati dere |'avwersano: una pennallata di classe,

glle multinazionali acc, .. Molti di loro sono nfatti, & la possibilita che un' ama e

adepti nelle pugno sfugga durante und SContro Corpo-a-
della protagonista)  corpo, Konoko pud quindi colpire con violen

Za un avversano, raccogliers | arma lasciata
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Una defle scene di intermez1o dopplate de ettori professionisti @ supportate do immogini
in grafica “mangesa” (ma disegnate in realtd do arfisti omerican|,
come si pud vedere anche se il moniter ¢ o Roma e vei siete od Acsta).

cadere da questl e quindi finirka con due o
tre colpl & bruciapalo — e nesce a muoversi
con suthiciente agiita, AltBnZione, pero, pe
che |0 stesso pud capilare anche a 1ed. ..
Luesta sempiice Scelta i desgn aggiunge
cosi un livello di complessita al combattimen
ti: “chiudere” la distanza con un avwersanao
rende infatti lo stesso piu vulnerabiie al tiro

dalle armi (2 nol alle suel), ma l'impiego delie

sipsse diventa piu difficoitoso. In definitiva, un

trattamento del combattimanto piu realistico
rispetto al Cuake di tuma (e a tamtl Tk

Ira | problemi del gioco, purtroppo, C &
parecchio del resto, Innanzitutto i@ granca
degli ambienti @ Moo scama € monotona
Le archutetiure del mondo di gioco Sono
jspirate a reali progetti “futunist” che, si
pensa, potremmo vedere radotll in reala
intormo al 2020, @ quasto e 38n2 aitro un
alemento interessanta, Ma |a ripatitvita
deqli ambienti e le linee squadrate e reftill-
nee (con un’assenza quasi totale di superfici

Curve) 1anng Densang a ung warsina in

tascientifica del vecchio motore d
r(1996" piu che all wibimo Lrio

n fatio o te jia. La monotonia delle
mmagini che vegete In quesia pagine,
INsomma, ne a dalla pignzia oel sot
toscrittol Per no i alcuni problemi
di glipping che permettono di vedere In
alcunl casi all'interno o Stanze ancora inac
cessibil
Pol la scenagialura @ abbastanra scarsa
Non soto siamo lontam dall ispiratore
Shirow, ma anche oa piccoll gioreill oella
narrazions videoludica come Sysfam Shock
20 Planescape: Torment. La storia ruota
intomao alle solite unionl tra Dologico & artin-
claie, azioni imesponsabili t hacker piu o
meno umani, intrigh! di vane agenzie ecc,
senza aggiungera nulla di nuovo al mix
Sambra un po', ingomma, I'opera prima di

guglcuna che ha letto tutto William Gibsan,

”i.: | -'Iu'! e J.:jr_".":'a:'.'

Ghost in the Shelf e Na
vuole “farlo anche lui®, pio che Il lavoro di

UN aulore in grado o sirutiare quest argo
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Freparande wn attacco di sorpresa. ..

menti (di per sé sempre interessant!) per

tirare fuorl qualcosa di, S& non NUOoVo, alme
no coinvolgente

Infine, I'intelligenza artiiciale oel nemici &
pill che buona. .. finche certe magagne non
vengono alla luce! Gli aversan, infatti, schi
vano realisticamente i nosin coipl, carcano
dl anticipara be nostre intenzioni nel corpo a
corpo &, In generala, fanno l'impossibiie per
tare dannare futh coloro abtuat al relatvg
aplomb con cul | mostroldl di Guake si
lasciano sterminare. Tutto cio fing a quando
non ¢l 5i accorpe di alcuni “schematismi®

che, a iratti, permetiono di sconfiggera

ICRYPT SEQUENCE

LRI LB

CTF LNIVERSAL DE CHYP

DESPLAYING

Towumnd ot | wiis & sl

&

1hiry e urraT
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Un esempio del terribili problemi di

ntano shide a trattl “impossioil saguite
ta vast trath noIoSt O POCO INteressant
aaqno del poco tempo che probabiimeanta |

progettist hanno poluto dedicars al tilal

ciamento del gioc orog dimcimants

Relativamente fastidiosa per un titolo PC, dinnanz a tal lirmit
noitre, & l'impossiblita Al salvare a piac
: automaticamente sal Vincenzo Beretta

THENLD Il UOCO Wien:

VaT0 010 Quanoo Si raggiungond DartiCosarn

save point — una scelta probabliments

ggata a doppio 1ilo al Jes:

1 rrwyd

¥4 - .:." L} h..h.r
Questi loser larebbero arrossire James Bond!

COMMENTO

Oni @ un titolo fresco nella concezio-
ne ma un po’ stantio nell'implemen-
tazione della stessa. La scritta
“motore vecchio di anni riverniciato
a nuovo™ sembra campeggiare un
po' ovunque, mentre alcuni spunti
che sarebbero stati innovativi ai
tempi del primo Tomb Raider oggi si
sono gid visti (spesso implementati
in modo migliore) in titoli come
Metal Gear Solid. Malgrado cio Oni
propone un blend pii che discreto di
stili diversi di gioco, una protagoni-
sta ottimamente animata e una note-
vole longevita. Un'Oni 2 che sfruttas-
sé il concept del primo elevandolo ai
livelli di System Shock 2 sarrebbe al
fop delle nostre attese!

Durante lo missione possono arrivare ordini eddizionali, o eddirittra contrordini che complicano inospetiotemente lo situazione.
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STAR TREK DEEP
SPACE NINE: THE FALLEN

A differenza di altri prodotti del genere ambientati nell’universo Trek, recenti e meno recenti,
e«co uno sparatutto longevo, profondo e impegnativo.

Genere: Avventura-sparatutio 30
Casa: Simon & or bkaractivg
Sviluppatore: The Collectiv
Distributore: n.d

Prezzo: 89900 lire

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Wintx
Processore: 204

RAM: 64 MH

Grafica: 8 ME

CD-ROM: <)

Spazio su HD: 150 M

alle quattro sene o Sfar /rek a

tutt'oggl realizzate, Ueap Space
Ning & probabimente i3 piu pecy
kare. Innanzitutto, In ongine le
aweniure di ST ruotavano atiomo a un'a-
stronave in movimento atiraverso sistem
siellarl. mentre in 059 ['elemento porlante g
ina stanone ferma nello Spamo, o Nomé
Deep Space Nine appunio, @ Quanda o un
fenomeno dalia posizione fissa, Il cosiadetio
wormnoe, un t ubspanale cne rappre

serta Ung sCOriaika | Tone oetla

galassia, che come tutte le strade Stretie

passagoi cbbligati causa confiith ira chi des

r =T BLlea A ] v %] f
dera utilizzar. Non solo, ma & USY non &

NBmimeno di costruziona wmana, Dens! opera

L &

1=

Bitogne eliminare un bersoglio e impossessarsi defla suo tessero di acresso.

Sparare solo quande la telecomero é giroto.
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% Cardassiani, uno ded due popoll che ha
nmbaftuto una recente guema nella zona;
i attri sono | Bajoriani, E la D59 funge

inche da cuscinetio, con Il capitano Sisko

dedla Federaniong, come ambasciatans, 8

yardiano se necessario, delia fragile pace

on il succedersi oalle sarie st notano | cam

lamanti strutturall del telefiim, che si adatta-
il'evoluzions ded pubblico nei decenni, La

»ane Originale, |a nostra prefenta, nata nel

1905, Mostra un mondo UtDpCo N Cul g

Il manastere di Bajor ¢ una fusione di antiche
architeftore con arredi avveniristic.

ideali di pace e frateflanza sono universal e
radicati, |a conascenza scientiica promuove
lo sviluppo defle civilta e Il ncorso alla forza
yiene usaln come Litima rsorsa nel caso
occoma difendere chi ha bisogno. vVent anm
dopo giunge The Next Generalion, In Cul
dedlo spirito guida delle kgl cedla serie ongl-
nale resta solo [ facciata, coarenta con il
sentira contemporanas per cul le regaie
diventano piti che altro cavilli e Impacc,
spesso sono fatte per motivi polifici & non
offrone vie d’uscita se non |'inazione e I’
mobilismo. Pol viena Desp Space Ming
stamo nel 1993, |a Federazione come t5tiku-
Ziong benevola e ordinatnce e ancora piu
lontana. Come deatto la stazione £3589 non ¢
terrestre. il ierma dominante & I'equilibrio
politico di un guadrante i galassia, con e
le difficoltd annesse, || progresso e ia scienza
sON0 scompars!, esattamente come dal pen
sieri del pubblico. Termina la paraboka
discendente dell universe [rek Con la sene
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La stazione spaziale Deep Spoce 9 & ricastruila abbasianzo fedelmente, davanti vedioms Iingresse
dircolare al tempietto bajoriana che si aprira solo ol compimento dell’ultima missione & Nira.

Vopager, nata ned 1935, In Cul anDamo un a-
stronave della Federanione Jispersa ioniand
nelia galassia che deve contare soio su s€
ciRSSa, SBNZA Nessuna SMuazion:e CompeEessa
In Voyagerdi Star Trek resta solo il nome
con una donna al comando & una Borg nel
‘equipaggio: un tribulo 02l danaros: produt
torl americam al podical cormact @ al Temmi-
nismo. La Federazione (nella Sene Cnginale
| simbolo della razionalita luminata che va
oltre (& visione della sinjola Spece Wvenie,),
in 059 dunque scomparg, @ il Senso di un
piano 0 di un progetto superiore, preesistan
& 0 SCEtD COnSapevolmente, vieng Gatd
gdalia spirmuahita dedke razze akena present
(159 8 |3 sene In cul ig companent relgiosa
@ Sperfuale 50N piu marcate e impaortant
SNRSS0 A7IONI & PensIen ASSUMonoe connota
Zioni o giustificanon trascangentall, specie
per g indivdul delle due razze In confiitio
jutte la precedent) Consioeranom Irovano
spazio n questo recente molo prodolio dal
I'editore Simon & Schuster (che gia ha in
catalogo diverst libri sulla saga o Sfar rek)
CON uNa ragguardevole profonaita se si con
sidera il genere di gioco, sparatutto in 3D i
ferza persond, Lantefatio del wdeo mniziale 5

syolge alcunl annl prima dell’ arrivo di Sisko

neiia base, @ mosira una miktare cardassana

che conduce un lemerano aspenmento su
un manufatio akeno, dail esito tragico. Nel
presente della storia del QIoco, SEKo Comin
cig ad avere oegll iInCuli Che 1o porana a
esplorare un sito archeologico, ove troverd
una lastra di pigtra che descrive PrOgr Ok
manufatti. Dato il valore religiosc di quegll
oggett misteriosi, sl scatena una caccia
senza esclusione di colpl. Poco dopo, la stes
sa militare cardassiana tormna su US3 a finge
re di swolgere una missione diplomatca, ma

10MSEe Per CoNciudere Cio Che aveva INEato in
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SEQreto anm prme; | i
alla 059 e B stanone

a una razza dl g

SEMIDroAamnco, | Lige

non s awenturans |

FOMSE Non & una | -

cerca anch el 0

custodirebber |

STHSGTF si comi

re personaggil, oisx 1 d

LNICA, |8 Mmiss

SCUnG et re pes E g, 80
altri due assum

giocanti. Benc

paratiele, & CoOnsig Dersn
nagal nedl oral

Innanzitutto, & in Quess : BveEmll
nel hvelll veng

ISKD NEl [Bmy ! = :
apnre alcuna port
Kira nella mis

porte gig anverts &l Cne
Nd presl okss

prima amva

l.|'."i1 !"'IJ'.' 1

par | moton & acCe e a3 £

1-\.-.:| :-'I-l: ! I 3

{f

{ ~y

A volte gli oggetti da vsore per andare avanli

nelle missioni sono in possesso dei personoggi
non giocanti, vivi @ morti che siono.

a.net/

Trovare | circuiti momcanti, arrivare ollo sommita del computer,
inserirli e fore un reboot: dedicato a chi si lomenta di Windows.

antra per fare |l lavoro sporco con armi ad
asplosid. Le missionl sono parallele con
Juaiche eccenone. Nl secondo molnvg per cul
firviene aiocare STDSATF nell’ ording sian
fard @ puraments di gameplay, ia difficolta &
crescente da un personaggio all‘altro, Se la
strufiura 0 Dase ncAca uno sparatutlo yeac
hia maniera, uccidere | nemici cercare chia
il per apnre vane porte €

DET IMIUMEn 8 (R QLes]

tul & passa

= :J_I."””'_!'I_' |i|_"|i| .|

ielecamere di siCUrezza
piU agguerrih, Worl incontrera invecsa nemicl
ANCOr Pl Pencolos: @ (ivelll forse eccasiva-
mente complessi: in effetti ingranaggi gigan
ti, passerelle mobill, presse e vasche di acido
sembrano un'esagerazione da plafform,
senza dubbio una caduta di stile nel design
altrimenti eccelso oel gioco

Ma k vera causa della dimcoila dele missio-

o4 X £ o
ISIrugQencd Cassa

Par Sisko 8
Kira esiste il phaser, la cul energia si rigane
d N poCo empd, 8 8 ispetln Dela sua sCar
sa potenza ha innumerevoll vantaggi: e 'un
ca anma n grado di perforare Scuc di ener

jia, compreso quello det Grigar, imvulnerab

alle altre armi eccefto quelie davwero pesant

 la sua energea. Usando Invece un arma
nedia che necessita i due Colpl per aboat-
18re un nemich, Questl poira sCappare o
rispondara al fuoco, & ke armi pesant! che
anno un flusso continuo al colpt esaunsco
0 con fragica velocita e munizionl. Infine,
dato che il phaser sl riganera, & fvela un of-
lima torcia elettrica! Ora, Wort non ha
phaser, ma una spece ol spad anma

bianca, con tuth ol svantagol del Caso: men

T | EE—
TS

LIy - Fo

MO0 IEE

| Grigari puntamo la preda con un roggie leser alfatto simile o quello vsato dai Borg,

& quosi impossibile

scappare ma comunqué camminano melto lentamente.
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Lo svanteggie & wn’arma rificoce come
lo shockblade ¢ # kmitate raggic d"azione,
unilo od un conseme elevato di encrgio.

-atore ma di import !
"|E||a Al e W ] |
La grafica & asciutta ed e

CASS VINLOSISN

Un trucce ermai dassico: stare sotto ke torrette in modo do non codere npo troppo Scurn, md a pare gu
nel compa dei sensori. Quando i girano, correre.

inres

1 il motore grahco o |

wiahile con | controlli appositl, S0
Hhimameante Qisegnatl 8 realizzal

| mangor parte fel QIoco Cf MUOYIZ

mento moito rapid

(00 58 5 Na poca 54 LitE

12 GOpo d

SONG DIU nemic iMoo, S deduca che Worn W froviamo pochis ul ] all'interno di strutture artificial, basi planeta
on put uccidera | Grgar, Se Non con arm VDS ay, Che el i S rne o astronaw, che nsutano convincent gd

potenti nell uitima Ivedo, & aquilibrate tra vaneta e ammaonia, pur senza

rAgoiuUnQers Coma s (CEYE (N DONCIPID Una

sl predaton nele prime mis iret ' td
3 fupQire o a8 ybhzzare = & LN Mespirainrg pe 10 OmEHressitd BCCessvg
e S | | §ime Otirmil cromatisim, atiime [EXTINE, reniono

& BS( - ' . 1a fuon aal I\ perfettamente |'idea i abbandono e Sporc
definitiva, alcun ivesl | Wort sona estr Ma I'oggetio piu Imporante e send: ai ' fa delle incrostazion| su porte @ paret del
Mmamente pau o fli & impegnativi dedia corgiar, un radar tascabile a oreve bt | (] :!!"h-‘.ii-.l‘-l'_lll'l': 0 e reslo dela nave oSl
nedia del gioco, non cerlo difficila In assolu dentifica oggeth inammat ed e come la freddezza impersonale delie stanze

Avatanoo e Il canca ancha mina invisibili, Esiste ar glalliche delle basi nemche O |3 peraia

1o (vengono in auto i

1

In DSOTF lo vastita dei livelli & rimorcata dalla presenza di ascensori dolla corsa altissima, impressionanti do guardars.
Questo ¢ anche panoromics, ¢ il grosso pianeta assiste trenquillo ofla nostra battaglia per la vita.

Lo rivscita della fuga di Sisko dalla prigione
& devuto sent’altro olla copodita di usore
le munizioni con parsimonia.

pulizia asettica del cormidoi & degh ambent
iella nave della Federazione e sulta 059
Culla stazione che da il titolo al gIoco St pud
prare liberamente nei luoghi gia notl dal
tedefilm - il ponte principale, |'ufficio di Sisko
fermenia. il bar di Quark, 'ufficio dedla

. AT
5 1 LN AR

regdizzall In modo SCIUpo

iitaghato. Come gia Notato il 1empio

1 pane, color tendent al

EAFTT R Diente ovartd THALD
warevolk trutture portanti in
marmi luci flettentl, interessant struttu

e Qecgratve negd
vasche d'acqua fresches
7a & tranguillita, wolata d VaASONs. SPars
nel ivelll abMamao Innumersvol | alli ¢
CONSHNE. Che CONENQEND ivers! inlesmui
colorati @ dalla fogala insolla e gradevola, in
(enere su Sondo SCurc, Che non fanno
dimenticare mai I8 supariorn tecnokogie di
aquesti ambient oel futuro
| pErsonaqol s MUOVOND In Modo oo &
realistico pur essendo formatl da un nuMen
relativamente basso dl poligon: ma S nota
tatvolia una certa SpIQoSita con [exdlre d
volte troppo grezze. Othimi | filmali oi testa ¢
mroauitve i acuneg mission in Cul POsssEiTie
ammarare la 059 dall'estemo in tutta a sua
maestosila. Pres 11 almosiencl Come
a neve. g fizioni di iuminosita vanale
per e miss | Sl SWHOONO
ibre sottrond o alcung Imprec
N, SNess0 50N0 formate aa pougoni &am
wqaiantl. & Questo 8 un diretio Veno 8 pro
il motore del QIoco. 8 S| proeTiano
inche nelle part i Spazio vuote, ossia contl
puano oftre il cigho di un burrone o i un
nonte. restando disegnale nal vuolto. Non
molto vane ma comincentl 18 esplosion
snettacolari gh affetti luminost delie arma
accelienti le illumimanoni dinamiche o perso
nagos g ogoeth. | Inventano & quasi mono
vl _.E'Jl: i

plore

Cromatico, o und sSOracese
che certo non aiuta a distinguera gil oaget
dalla forma, ma dopo alcune volte che sl
legge il loro nome 5 IMpara a capire cosd

s0N0. sopratiuno Mmpasiray e torcia edetinca
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La colonna sonora e buona, sottolinea pertel
tamente a tensione del momeanto @ | com
battimenti, ma oltre a questo sicuro effetio
emotrvo non ha una melodia complessa &
precchiabile, @ tende a essere npetitiva per |
ivelll. Comungue, di certo condensce un
valore angiunto al gioco. Nota o mento per
la musica nel bar di Quark. dalle sonorita
insolite e alene oseremmao dire. Anche gl
effetli sonari sono appropriat € realistici
dala |a sempuciia ol QIoco Non esisie esl
genza witale di distinguere la sorgente del
rumore framite sterecfomia. Le voc! S0Nn0
appropriate, in un Inglese chiaro & Impecca
bile, accompagnato s si vuole da sottolitol
Spicea la vocina acuta di Quark, grottesca
Come il personaggio ma, curcsamente,
durante | dialoghi faccia a faccia naghl inter
mezzi sulla 059, Il nDstro personagqoio nma
neé muto. La glocabilita 2 Duana, St tratfa ol
uno sparatutto di impostazione classica con
tuth | tast ridelinebil. | parsonagg! comono
ma POSS0N0 muoversi anche in modalia
silenziosa e furtiva (il che serve solo per Worl
g secco di muniziond), @ saltang gradevol
mente da altezze notevoli senra danno
Possona arramipicarst su dislivelll elevall
eventuaiments aiutandos con ke mani. In piu
Ci S0N0 Passagol @ curcoll in Cul avanzare
accucciati, e specchl 0'acqua in cul nuatare

[l nuolc. come |a corsa, @ fluldo e veloce In

che in acqua non ¢'é un pavimento g non si
nUd muovers || mouse per guardare qua & &
in movimento senza cambiare lraiettona, ed
& facile smamre 'onentamento, data | oscu
Mt defe acque. La visuale e in lerza perso
na, & non evita | difett assodat di questa

inferiaccia - a parte @ aissocianons ra pel

S0Nagoio e qiocalore che mina |impatto

L
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1 A RN <0 PN NN

grmotive, 055ia Se Il parsonagaio e Vicingo a
pareti od ostacol a vofte diventa trasparents
3 yolte i3 visuale viene oscurata per ascun
prezios! stant. § nuolo nsente ancor pu 4
questo problema o visuale, bisogna tenere |
mouse a filo d'acqua, un po’ piu in afto & il
DETSONAQ 0 nuaterd dppena SO

ie, quanto basta per annegare se C

JISITae @ NON 10 51 13 emergera ogr

L2 nove armi sono fufte dotat:
modalita di funnonamento, assc
tast del mouse: in particolare &
COP0 d SENSore O Prossimet
tre secondi, | phaser nelia i
(Aria puo essars modual

dello scudo da perforare =
ancne automaticamenis oa
fucike meas possecs U

per trl da grande dsianzs FLre A
C0si rare da trovare

abbedlimento quas! inut

potente nalla second:

| Coipi @ mani nude oa

YEnQono mal usat

cui Kira deve dare un | ranns|
par reCuperare u TOnEn fvort ha la
SUA anma Manca Cne f
usare. Ma 'oggetio che S0 N MINkmo
0| addestrament
i tricorger
Parmatte o veder oo A pang
0 tndimensionale
gotto dl nol @ ni e incuicl
IroViamo ma ancna LAk g re 1
paret], quma i

pUNta SU Lna paret

[ 8 QUECCSa e NDN 3 vele, PeTiie GLi
QUAKCOSE & BT

fershica SETira &

Worl dovra offrentare parecchie situationi da plotform game, in DSSTE.

Di corte avrebbe preferito un nemico do fronteggiare.
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Nel bar di Quark ¢'é sempre qoalche diente insalite,

W] PROVE SUSCHERMO PC

tome questo che potrebbe essere un nostro lontane pareate.

pammEte O préparars al Conamin visvo Con
il NEMICD, prima che esso ¢l veda, dalo cne
non puo farlo attraverso porte @ parabe
CQuesto effetto radar & vitake per Worl, che
non pud uecidere faciimeante | Gngarn: &
impressionante stare rintanatl in un angaoko,
manarn biso, vedera il minno dal inconder

ChE S MUowe Inyvand n

OO0 COME [ angan
CEMIMINGNO0, & QUAKNE Si aviCinl MOID IS
gna calcoiare in frefta una via di fuga
lahoita i mimng, che 5 ingrands

DO0E vicinl, 3rmva propro sU una poria
nemico & i dietro, esita un attimo @ pol apre
0 5 ationtana. La ensoone 8 asscuras

In s2condo (uogo, nal Ivell labenntict I mcof
der funge da bussola indicando oggettl fissi
particolan coma pannelll 0 computer
Mumerosi | filmah a pieno schermo, ancha
jurante le missionl. per aiutare a capire |'ed
fetto di alcune azionl, come intarrutton lonta
nl 0 ascenson che amvano

Dawero comodo il punfamento automabico
delle armi. Sgradevole il comparire di nemici
N aree gla visitate e ripulite & purtroppo Non
Sl pUo avera Il fnicoroer acCeso e I'ama in
puUONo. SPEsSsD per sapere qQuale pannalio
Usare gobixamo andare davani a lte je
covesofe lluminate delle stanze. || manuake ¢

libriccing quadralo dela pare supenone

Passore su travi sottili & arrivare su povimenti
minati & solo una delle prove do superare per
fuggire dollo prigione.

gd & |'unica cosa in ikakano del gioco, 2 parte
la scatola. Dato che | motara & quello di

LUreal, | plu importanti cheal coge o Leus
Ex fureonan anche gul, ma queko che n
OF pordava la visuale In terza persona, che
Oul viievamo usare invertino per portara m
OAMa, non Na TUnNZonato, S8 quAICUND ne

Roberto Aresu

Dopo le mediocri esperienze di altri
titoli simili ambientati nel mondo di
Star Trek, tra cui Hidden Evil ed Elite
Force, STDSITF & un'ottima piacevo-
le sorpresa. Certo, sette missioni non
sono tantissime per far sviluppare
una trama complessa, ma qui la
trama c'é ed é soddisfacente. Le ven-
tuno missioni in totale non sono
poche, perché i livelli sono enormi e
disseminati di sottobbiettivi, ed @
interessante vedere le cose da tre
punti di vista differenti,

Molto buona la grafica, forse non
eccellente ma senz'altro program-
matori e designer conoscono il pro-
prio mestiere. Gradevole il sonoro,
bene per le voci. Vario e longevo,
richiede un minimo di attenzione
all'inizio per padroneggiare il tricor-
der ma ne varra la pena. Consigliato
senz'altro agli appassionati di Sfar
Trek e dei glochi sparatutto.
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F1 CHAMPIONSHIP

SEASON 2000

Ripartire arrivando! Per quest’anno non cambiare: stesse piste stesse gare!

Genare: Sport - Guida - Simusariong - F1
Casa; Flectror

Sviluppatore: image space Inc
Distributore; C.1.0

Prezzo: | 59.900
Sistema operativa: \Win 95/94
Processore: Pentium I 266
RAM: 64 ME

Grafica: D30

CD-ROM: 1«

Spazio su HD: 300 ME

ra ora! In guesto inverno dove | uni
co sport che aleqoia pesantemente
nell"aria & i calcio {con futh | van
campionati & le partite infrasettima
nall sono davwero molte e palle che girano
ghm!), ¢ ha pensato la buona EA a darci
un po’ di nostalgia del glonoso e ormal
archivialo campionato mondiale di F1. Ecco
in tutto il suo splendore il seguito ded titalo
chi ha dviso gl appassional sulle sue real
qualita fino a che in luglio non & arrivato
CRAMMOND e ha "devastato” tutto con GP3
Poteva la EA arrendersi all'invasore? Cerlo
che nol Armah def rifenimenti reall del cam-
plonato appena Irascorso, gh swiuppator
defla Image Space hanno confezionato qual
cosa che non & 50k un agglomamento
La pnma cosa cha salta subito agh occhi e il
filmato introduttivo, completamente rifatto
Lurinsamente |3 pista usata per ke scene & [a
stessa che compars in GP3: Magny Cours.
Uui I"'ambientazione e logicamente 2000 & cf
vengono mastral, tra gl aitnl, alcuni dei
MOMENt I CLnost: & rudtata in sorpasso o
Trulli @ Frentzen al lomante Adelaide e il sor
PASS0 “SUCicio * o Wurz al danmi o Alesi,
che vedendo |'awversario passargli davanti e
finire luon, si tocca il casco stile "Ma quelio
& proprio mattol®
La schermata di inino ha una imporanta

http://www.oldgamesitalia.net/

Al Ring . Prima dello parfenza. Il cirwito con il mighor poesagglo interno.

nowitia: la Scuola Gdda, che, a dispetio de
nome un pa’ sottolono (non S poleva chia
mare Scueka df Friotaggidy), a prendere
timestichezza con alcune dellg manowre
fondamantali 8 necassane per pilotare una
F1. Ma non suuna F1 qualsiasi, bansi su
una delle due uniche, per ora, F1 a due post
(McLaren e Armows) implegate a livello pro
mozionale dai costruttori. Nella fattispecie i3
Arrows, La prima parte della prova viene
fatta da “passeggero”. Davanti a noi c'e |
sasco del pilota che ingombra buona parte
deila visuale, ("licenza” poelica, in quanto
nafta realla sulla vera biposto Arrows, chi sta
detro ha wsuale solo lateralmente perche ha
davanti a se la sommita, chiusa, del sadile m
carbonio del pilota ) comunue ke manore
da imparare si capiscono chiaraments. Le
prove vengono effetiuate su trath di pista
che fungono da “palestra” e vanno dalla
Partenza a Semaforo sul circuito di

Indianapolis al giro veloce a Suzuka, passan-
do per le veloci curve del circulto di Monza

E' lo stesso pliota che o porta a spasso a
farci da cicerone spiegandoci 1a tecnica delle
vare prove. Non e pero Mark Webber, col
laudatore nella realtd 2000 della Arrows {ora
passato alla Benetton), ma un tale Miki, cha
51 presenta nella schermala dove apprezzia-
md Ia vettura in "esposizions rotamte™ 30.
|'aspetto plu apprezzabile, & simulativa, e
pero quando "si fa cambio” col pdota e |a
biposto passa finaimenta nelle nostre manl
La risposta al cambi di direzione non e pron-
ta come le altre vetture monoposto: questa
ha un inserimanto in curva “ritardato”,
facendoti senfire che stal pilotando un “tan-
dem” con mezzo metro in piu rispetio alle
sUe “colleghe” 2 posto LNICo @ COon un peso
in piu che Incide sul comportamento delia
vellura (il passegoero). La nspasta in accele
rasione & sensibilmente ridotta, cosi come

nella reatta, essando equipaggiala con un
motore da “soli” 700 cavalli, e non da 750
come la "sorella” da Gran Premio, Proprio
adatto per | principiant

Alfra cosa che rende piu simulativa questa
“scuola™ & che non sia tutto facile come
potrebbe sembrara. Anche la curve pil sam-
plici richiegdono traiettonia, accelerazions
adeguata e controllo. Senza la combirazione
i questi elementi & dawero facile trovars:
fuodi dal tempo Massimo CONCessn per
superare e prove. Si hanno poi fre vell di
“premio” rapprasentati dalle classiche
medaglie (bronzo, argento & oro), che test-
maoniano la nostra abilita al volante. Il fatto
poi che |l simpatico Miki accenni, nella pra-
sentazione defla scucia, a livell aggiuntm
per | pid capaci, fa venire I'acquoling

al sottocasco

L'aspetto piu negativo (el precedenta camxio
Io era la sua pesantezza gralica. Impossibike

http://www.oldgamesitalia.net/



Cotolunya. Sette |"ooqua. Anzi sopra, vislo che di gocce non ce ne sone.
Ma I'effetto di luce e I'ocqua dalle ruote sono melto belli.

da far girare decentementa e nonN suU Com
puter potentissimi, Per cui la domanda era
riusciranno quelli delia EA a lasciarc] “simu
lare" in pace senza dover essere costretti a
girare con una sola vettura visibile, In una
pista sanza paesagqio e gl specchigtli
“spenti”7 LA nsposta semora fmalmeanta
positiva, anche se non oel tutto

Per veder scormere ke immagini come reall
hisogna sacrificare comungue gualcosa e di
solito a fame le spese son0 soprattutto edim
ol @ cartelloni, nonché g specchiefti. £ s8
per i primi s pud chiudere un occhio, per gh
specchietti @ un tanting piu antipatico. Vero e
che “prima” dovevamo dimenticarci anche
del fumo, delia polvere @ delle "particelle”
mentre qui possiamo tenarle tutte al massi
M, COMunQue eravamo gia abituati a come-
re premendo ognl tanto || bottone sul volante
dedicato alla “vista posteriore™. A onor el
vero pero wtto gira molto megiio. In partenza
le macchine partono come fucilale senza
probdemi & dall'esterno & tutto davwero molto
belle e reakstico

Ma la cura al dettaglho sia defle monoposto,
che del paesaggio & shalorditiva. Spesso
Senza volerio o 5l lasci| scappare parose i
ammirazione durante i replay per la bellezza
cha passa davanti al nostri occhi. G, final
mente sl POSS0N0 apprezzare ke vetture nella
laro totale e reale consistenza. E sono dav-
vero tutte diversa! E' un placera scegliare un
team, infilarsi nell’abiacolo e trovano diverso
da quella che si pilotava prima! In questo di
certo un passo avanti rispetto a chi vormebbe
farci credera che tutte le F1 abbiano lo stes
50 cockpit (verg Geolf?) In piu il pilota c'e
davvero ed e riconoscibile con la wista
davanti al casco. Per dirla tulta qualche
caduta di tono ¢'e. Ua lontano alcune mono-
pasto hanno dei “*buchl™ di texture che s

= i.':-;.'%:-:_éh-

risobvono ¢on |l loro awicinars:. L& nuots da
lontano sembrano “shia

dawvero quella qualita graf

sfoggiare da vicino. Gl attacchs dsle n
alla scocca non hanno an

SON0 Nemmeno atlaccal 2

MNonostante cio 2 reanone o = st
alle sconnessioni defia pesta & dawwern fafta

molto bene e da davwernD B sas=
“paso” della vettura. Per e
particolare significatn

freni incandescent! m franals mMeEno un in
ganuita: Cf MOStrant un CErChD MSS0, per-
fetto: in realtd o dovabibe essers “un'inter

nuEone” data daks resensa OENe DInge Che

di =solito non divenia e Dy
Comunaque I'effetto & veraments i

buong e convincants. &

nella gestione grafica ¢ d=fo 63 pau 10tAe

iberta nella visualzzanone. N& repiay & poS

sihile fermare ur gramn
gramma” non &. £ un piast
qQuale si put gIoCane a patame prand

intorno alla macchna, Sortananons 0 aw

Cinandosi, ammirando | Mersagsaso @vor

fatto per la ricostnzione d un ambiente che

& davwero ai himill els reasa
La piantina del traccssto che O wene

ta prima di ogni gara 0 25t & mOflo mighora

ta rispetio a quelio che s noordava. Ogn

r:|,",;"l'|:!|z.n'.‘.'_-';@ il

Imola. L'effeito “lolle™ ¢'¢ onche qui
Ma lz F| non evone in corbonio?
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Ancore “sopra” I'scqua, Lo visibilita si riduce mo

furva @ segnata con il proprio "nome e a
fianco c'e la velocita di percormenza & (@
marcia adeguata.

Anche per quanto riguarda i deftaglio del
circuiti ke novita sono allettanti. Monza ha |l
5U0 aspetto agolomato alle modifiche 2000,
con lanto di astallo che camiia colore in
comispondenza del rifacimento. A 5pa, I'tau
Rouge & il Hadilion hanno Tinadmente il loro
aspetio regle! iij {NiMa versione cl aveva
dato una cancatura deila Famosissima e
temutissima curva. Quaiche difefto nmane
perd, Specialimente nelle larghezze delle
piste, Suzuka, per esempio, sembra un po'
troppo angusta.
chicane Imola non “affonda® come dovrehibe,

Anche a Magny Lours |3

mentre tra le note positive ¢'& da sottolinea-
re a Hochenheim la chicane della Ostkurve @
nella giusta pendenza

E le sconnessioni dell’asfalto ci sono tutte,
Non solo a Interlagos, lungo la famosa salita
verso il traguardo, dove s pud apprezzare ||

g

satiefiamento delle gomme Sul 10N00 tor-

MENIAL0, ma anche a SEVBrsione, In enraia
alla curva Abbey, le ruote cl "awertono che
i il tracciato ha gualche imperfezione signifi-
cativa. E ke stesse sconneEssion! INCIono
sulla frenata delle vetlure, tanto che ke stn
sciate nere sull'asialto a volte s intemrompo
no propno nel punto In cul la ruota ha perso
contatto con il terreno

utte le piste hanno subito una soMa d

MINA0 | et piu

Macr aumeantando |a fedella che Qia
gra aita al templ dedla pima versiona. imoia
in Questn 5ensod e un capolavoro, nspetio a
"tom'era”, Che abblano guardato anche
SBK 20017 Essendo in “famiglia”. . . chissa®!
L3 cura per | particolan sl apprezza ancne a
hordo pista. Le pile di gomme che “ncevono
l& monoposto troppo “esuberant’ sono o
ma sembrano propno in 30, Anche sa i sl
augura di vederie sempre da lontano, trovar

I2 cosl ben fatte allevsa il displacera di fare |a

| A1 JEEY A1 JEEY A1 v T

j'-*.‘.'!-'rz 2
T s gl ™, W

. =N

Y [~ I > P k.

Al Ring. Nello BAR di Villenewve [si, sono un sue fen!). Quelli dietro mi sono gia oddosse.

Fortuna che non hanne | dacson. ..
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L'ex Ferrarista che ho quosi vinte
il mondiale ‘99 Brovil E' proprio lrvine!

oo conoscenza. | fumo generato dalle
qomme, in frenata o In acceleraznong, &

arl tanto criticat! ch

altro di quel partco
finalmente trovano giusto nmedo, Il pUbHICo
sulle gradinate, anche s& in foto, e rappre
sentato davvero bene. Bandiere ngorosa
nente rossa (1 tifosi del cavalling ¢ sono
fappertutto) sventokano dalle tnbune, ma
nancano | lampl dei flash che armicchivano
a precedente versione. | cartelii al lall delia
pista sono “falciabili®, e rimangono g, tanto
he al girp SUCCaSsSVG 51 nola ia mancania
del cartello “stiratp” precedentamente. La
novita & costituita dalla presenza deila DIOK
gia. A ivello grahiCo CONSISIE Nl a5De
evate dalle monoposto, Di gocce che cak
i1 N0 S8 ne vede ungd, Der Cul put essensg
definita, pit che pioggia, una situazione da
“pista bagnata”. Quello che c'e di interes

sante, fspetto a tiol “da msia cha hanno

gia detto la loro in questo settore, e | fatto
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Ditemi chi nom riconasce: Villeneuve. ..

che la sensazione visna & mon

messa s 51 51a dietro a quaiche vetiur
tocco di finezza del programimator

sl aocontentano di un effetto sfumat

danno la sansazione che deve i

vero pilota in quelle condizionl. Manca pe

la dinamicita degh affett atmosten

pure |a tralettorta che si ascuga al passa
gio delle monoposto. Sard per la pros
voita. Per quando nguarda i suomni i
sottolineare Il fatto Che nspetto alia prm
versione sono molto mighioratl, E mante

0 una qualita che supara In profonaia

e e e i s h = L -I I T .
ncatin stesso det suoni e il mass

oncorrante di questo oo aveva SvilLppats

Shiamo partando del suono delle altre n
posto. Un vero uragano di numore si s
durante la partenza. Se sl pare a meta
ministro Bordon ¢l abbla gecato pnma o
poncepire i decreto “antl rumore”™! Fer

" N i
50 sif tratta di una limitazione al decibe

bili durante le gare automobidisbche che, Oi

fatto, fa rischiare grosso ai campionall mon-

diali che “transitano” per [ i3

appunto la F1 e non solo. Ma tomian

4%

gioco, che per oruna non Corme gue
rigchi! Durante tutia |a gara siamo accomp
gnati dal suono non solo del nostro, ma
anche deglh aliri motori. E, credetami, no

c'é niente di pil realistico che avere la sen
sazione, anche uditiva, di non assere il Ko
in pista. Con tutti | pro @ | contro, natural
mente, perché per cambiare marcia divenia
impossibile solo "ascoltare”, ksogna almenc
in partenza affidarsi alle luci dei giri del
notore sul volante, A ogni frenata, || caratte
[SHe0 SUong th!|| ASONrAZIONES N Masc (%]
un altro sagmio i maesina

Altra cosa che ci accompaana in gara & |a
joce dal box, Le comunicazion box-piota
song Important per avere il QuUAadrno preciso
il cosa succade sia davanti che dwetro a nol

F qualcuno che ti dice “ll tal pilota € ai box™

=

®

A1 Ring. Halkinen alla A1 Kurve. Quei puntini rossi sono proprio le “rosse”.
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E' il neo-compione del monda.
Anche il sue wasca & quelle “ufficale”

oppura” | talaliro @ wscito di gara e tulta
un'altra cosa rispetto a una "striscia” in cielo
con la stessa informazione scrital
In pits la quantita del messaggi & selenona
bile, per cul sta al giocatore Gecioers se
asserg sommerso da informazioni oppure
dersi un rispettoso sikenzio-radio
setup della vettura & dawwero competo
clinazione del preumahci & ia Ior
loccaggio del ditferenziale alle
Joci, anche sé non accompagnate da una
spleganons wsaquanze di una vana
none : wwvero futte!
Immersi in quasto splendore notiamo pero
gualche stonatura. U pariiamo e
force feadback. iIntendiamoci, chi non Qispo
ne di volanti FF trovera sutficient inlonmazio
i visive per "sentire” la vettura. Ma per chi
sl aspetta di “sentire” la macching come in
P3 frovera purtroppo qualcosa i meno
qualificante. Le sensazioni “di ritomo” Sono
talmente deboll che ho dovulo tarare quasi
al massimo |a risposta del mio Logilech
Wingman per averg una sansibilita accella
bile. Lo sterzo non § indurisce abbastanza
nelle curve e resta di una “inconsistenza”
imbarazante, anche se si cerca a laratura
pits sensibile. |'acceleratore & il frano oevono
pesang premuti con molta delicatezza se non
si vogliono patinamentl in qualungue cam
bio di marcia e questo sarebbe realishco,
pilotando ia ottocento cavalli, ma
hisogna davvero guidare con |l classico
“unvn” softo al pedale per non girarsl. in
compenso |'asse per |'acceleratore & il freno
Nl Bssere separato, consentendoc Ol acce-
arare frenando. Per le frenate ¢l vuole moa
sensibilit visiva & molti chilometn, per impa
rare come & di quanto premere || pedase per
evitare bloccagg! delke ruota, che portano
realisticamente a perdite i dirZionaliid. in
aggiunta pero una cosa, che nelil "altro”
gloco mancava, & | elfetto "due ruote fuoripl
sta” che qui raggiunge la vetia del consenso
Basta uscire con una ruota dal tracciato cne
& viene “risucchiati” dal terreno olftre | asial
to per la differenza di aderenza. Anche | cor-
doll danno 1a corretta “risposta” 58 C1 S

passa S0pra, non Soio un camplamentio di
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Monza. In frenata. || modellato defle vetture & dovvere notevole! (NdR, artento: 1 si bloco | anteriorel)

SUON0 &l pneumatict, ma il classico i

al volante dato dalla superficia irregolare ¢he
le ruote incontrano, oltre ad un effefio “cala
mita” che tende ad accentuars @& raettona
“chiamando” all inter } MONOPOSID

Altro punto dectsamente a favore di questa
simulazions & la possibilita di selezionare
pulsanti al proprio vodanta con |2 opzioni:
Guarda a Destra, Guarda a Sinstra e
Limitatore of Velocrta . La sodgistanona che
ol prova ad azionare manualimente i mitato
ré per entrare @ uscire dat box @ inequagha-
hile, perche questo & il solo ffolo che 1o con
senta tra quell dedicat alla F1! Cosl come
guardare a oestra & a sinisira 0a la possibi
lith o tenere sotto controlio ka wettura che o
atfianca a quelio che stugge agh specchieth
(=2 5l riesce a tenerl attivaty. Durante |a
corsa sotto la ploggia |'effetto & di un alleg-
germanio {otale delle sensazionl per cul
bisogna davvero andare "a naso”. .. nel
senso degli occhi! Ma una cosa che fa alzare
A guotazione dell'insiemea & |l fatto che 1@
vetture non abiiano tutle solo 581 marce! La
Farrar, per esempio, ne ha ben sette, pro-
prio come |a sua controparta reale, mantre
altre, come la BAR, ne hanno sei.

lomanoo all'argomento del force feedeback
& un peccato che sia cosl “legoero” perche
le sansazioni visive 5on0 cosi dettagiiate che
Ci 6 aspetta ol conseguenza che I'effetto
ritorno di forza sia allo stesso livelle! £ pro
orio vera che chi ha Il pane non ha | genti!
Ina cosa positiva invecs & la segnalazione
sul volante defia temperatura del pneumatci
58 sl scaldano troppo, come realmente suc
ceda, perdono efficacia

Non abbiamo ancora pariato delle vane vocl
che compongono il menu prncipale, anche
58 s0no le solite per un gioco dedicato alle
corse: oltre alla gia citata e interassante
Cuola Guida compaiono nell' ordineg Giomata
dei Test Corsa Veloce, Gran Premio e

ampignato. Nel campionato la voce che
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presenta le classifiche @ le varie gare & quel
la conosciuta e simpatica di han Lapelli, che
gid ncopriva questo ruclo nel capitolo prace
dente. Qui i partato & stato mighorato & non
ci sono piu le pause "tecniche” tra il nome ol
un pilota o o una squadra & | loro pIazrza
menio in classifica. Nella modaiita
Campionato il meteo ncopia le condizion!
della stagions a cu s ta riferimanto, menire
Io sl puo selezionare a pacamento in tulta la
altre modalita, da sereno a piovoso. Una
tante cala

o

cosa che inveca man
fosse emersa nei filmati

VESSET0 promessa
Dromo2ionat, & il il s nato, Per quan-

t0 NQuanda la pacs-ca ho propno

vista. .. Una nota particolare merita la Al del
piloti avversari: dei verl scassamacchine

natla prima versions, che perdevano
occasione per fare del mucchi di monoposto

dila pnma curva, adesso S0n0 01 vern gen

tieman - prudent quand frova di tra

5

Verso sulla oro raetos

2ianmingt a

decisi quanao devono SUpEerars

Monza. Depo il vie. Mi so che devo occelerare wn po’. Mo dote un’occhioto al poesaggiol

aggressivita ime |'abilita sono gra

duabill dal geocalore per cul possiamo aoe
quare gH avwersan alle nostre capacita. Per
gli incidenti bisogna notare con soddisfazio
ne che | danni alla vettura Sono davvero
assortiti. La parte piu vuingrabie semorano
(il aketlonl, che salutano spesso i compa
gnia & stanno a guandare la corsa dal prato
t la perdita di aderenza si spenmenta imme
diatamente! La rudle possond subire, prima
di staccars), molte ingiure, rendando a voite
a vettura inguidabile a causa della modifica
dell’asse di rotolamenta. Alcuni “botti™ non

SON0 NEBMIMEN0 NDErE0a B Do, Ee

filoima In xsE ITH UK g 13
fatica ad andare dritt iima nota posi-

Tk i

va non puo cha nguarda ndubbed vantag
0i0 o questo W0 nSpetio a il g Sy 13
possibilita di pliotare praticamente “in sta
gione” con le vetture, circuit & pliot aggw-
natl. Si spera che la EA possa farc! continua
ré SU questa. .. pista () aggiornando tutto i

MarcninQegno per I} prossimo campionalo

Mc Laren...

Da Minordi... a Sauber...

che vedra cambiamenti sulle hancate delle
nonoposto (pu avanzate, a protegoere il
peota) & sugh akettom antenon (i dimensio
ne ridotta, per limitare I'effetio suolo), non
cheé gualche avwicandamento tra | plloti
odretibe I| modo Migiuore per iniziare ur
nuowg midlenmo!

In sintest un gran bel biolo che non man
chera di soddisfare anche | pakatl piu esigen
ti, supplenao alle sue carenze con |a miglione
ncostruziona in circolaznione del circuiti, del

“fisico” e della hsica oelle vellure

dopo che abbiamo g “accaltalo” la pnma
USCIEA. .. COMUNQUe SIJ3mo SICun cha 10
scefiro del mighore simutatore di F1 non tar
dera a raggungere questa sene non appena
| difetti del ritomo di forza saranno sistematl

a dovers

Claudio Villa

Un gioco che ha in se tuthi i pregi dj
un potenziale capolavoro, ma che
perde per strada qualche punto per
la non eccelsa gualita del force feed-
back. Grafica ad altissimi livelli e
abbastanza fluida, anche se ancora
un po' “pesante” per computer non
potenti. Modellazione delle auto
notevole anche se non priva di cedi-
menti. Ma superiore a quanto visto
finora. Risente di qualche difetto ere-
ditato dal capitolo precedente, ma si
conferma il pid valido antagonista
sul mercato a GP3, con il vantaggio
della attualita di circuiti e plloti,
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Tema: é possibile simulare una simulazione che simuli un simulatore?

Svolgimento: Warm Up!

Genere: Sport - Guida - Arcade - F1
Casa: Microids

Sviluppatore: | ankror
Distributore: [ ac-r

Prezzo: | 795

Sistema operative: Win 35598
Processore: Pentium MMX 213
RAM: 32 MB

Grafica: D30 - 4ME

CO-ROM: 4x

Spazio su HD: 400MB

yando si dice la velocita! Non
abbiamo fato in tempo a dire
che Warm Lip sarebbe armivato
con il nuovo anno, ed eccolp gia

sugll scaffali! Non si fa cosil Un po’ di
rispetto per chi deve recensire, perdincibac-
co! Ma noi siamo ligi al dovere e benche
madidi di sudore per lo sforzo, adempiamo
con abnegazione alla missione che ci com
pete. Per cui aprite ghi occhi e leggete, 0
popolo di sgommator virtuah!

La prima domanda che vieng in mente
quando il CD di questo nuovo capitolo della
recidiva Lankhor comincia a girare nes etio-
re & questa volta sara arcade 0 sara una
simulazione’

Gid In passato la simpatica sofiware house,

Monza Variante Ascari. Mone ¢ suo sorelle. Dov'é Lerch?

ci aveva deliziato con prodoth maito ban

confezionati che perd non ambivano certo a

misurarsi con | grossi calibrl delia simuia
riane, Ma oltre alla sopra citata gomanda

Manzo. Gire di ricognizione. Notare la richeza dei particolari.

¢'é qualcos'altro che si appalesa nella
mente di chi guarda le speftacolan Immag
ni di apertura: un nervoso infernale! Perche
0N SOMresa @ rammarico si scopre che |
gioco in questiona & 'unico, finora provato
tra | giochi di guida, a utiiizzare appieno ia
tecnologia della tanto sudata scheda grah-
ca, mostrando cosi una resa mefavighosa
All' angine per Il Transform e Lighting della
Geforce Annifilator Pro pud venire |'emnia
par gl forzi a cui & sottoposto da Warm Up!
ma Il risultato & davvero spettacolare!
Alletiati da tanto splendore si passa al
primo menu. Un classico. La scelta @ tra
Arcade e Simufaziong, Chiaramente il pilota
che si nasconde in ognuno di noi prende i
soprawento e con decisione clicca su
Simulazione, pregustando | piacen delia
pista. Superato il bivio cardine della nostra
esislenza, sl spalanca davanti al nostri sma
niosi occhi ulterior scelte. Si va dalla

I e

Tk
I 331

immancabile Corsa rapida, per gil accelera
tori precoci, al Gran Premio con tanto di
prove, gualificarione & gara, al Campionaio
dove potremo passare glomi interi inse-
guendo la pole, € per finire al faniomatico
{in tutti | sensi) Ghest, per misurars: con se
stessi. Presi dalla voglia di vedere “com’a”
ci si fionda sulla voce che ha meno Diso
gno di smanattamenti: Corsa rapida. Prima
perd & necessario scegliers una squadra e
si scopre che SChumacher e S0CI sono
stati finalmente licenziati e le squadre che
¢l portiamo nell’angolo piu caro o nostre
cuore hanno cessalo "attivita per lasciare
il posto a qualcosa di nuovo. Era oral Non
sa ne poteva pit! Chi in cuor suo non na
mail spgnato di correre per la Psycha? O
per la Punisher?

Hene adesso pud. Grazie alla Lankhor pos
siamo dare sfogo alla nostra fantasia, non
pil assillati dal mondo reale. Ci sono ben
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Monza. Ma...lo prime di Lesme in quinta? Cos'hanne ol poste delle gomme. L' Attok?

undici team da scegliers dai nomi quanto
meno originall. Le vetture possono esserse
completameante personalizzate nel colore €
nedl'aspatio, @ sono present! auto bonus.
Sono sicuro a questo punto che non vedele
I'ora di scendere in pista. Bane. Andiamo!
La prima impressiong @ ottima. Durante il
giro di ricogniziong una vera meravigha
scorre davanti agli occhil Scordatewi il puro
realismo, bensl sofidita. Ognl cosa ha le
giuste fexture e tutto e reso Con impareq-
giabile maestnia. La
chigramente visiDie nelig immediata vt

arana dedl'astalto e

narze della vettura, diventando appena per
capibile in lontananza. L effetio alle alte
velocita e da urie! Tutto inforno | paesagoio
& curalo manacaimente

Il tocco magico perd @ riservato alle vetture
Raramente si & vista dal punto di vista grafi
£ una tale ricchezza. Un capolavoro |a car
rozzeria defla macchina impreziosita da par
ticolari tecnici. In frenata i dischi diventano
incandescantl, @ questo ormai & un classi-
co. Ma qui ¢l viene mostrata finalmenta la
presenza gelle pinze oel freni con un iter-
ruzione del cerchio rosso

Peccato che sulle ruote anterion di alcune
velture siano collocate davanti, contrania-
mente alle vere F1. | semiassi durante |a
marcia s muovono! Per non parlare del
pilota, Il cul casco lucido e ben modellato

Le ldmlrin. "I.H'I'l.lltﬂ" l.l;'lh.l'ﬂill:
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oscitia per le sollecitazon e addirittura
sggnala ke curve anticipando | movimento
del volante. Hnalmente Il giro di Ncognizig
ne finisce & possiamo iniziare il vero divertl-
menio. Dall'esterno 18 visuale si pud gestire
nella piu totale liberta con effetti dawero
shalorditivi!

Da dentro I'abitacolo le cose, per quanto
riguarda il famoso quesito Arcade o Simf?, sl
fanno piu delineate. Dal punto di vista grafi
CO 8i nota come del pliota S| vegano SON

Ma con un piccolo ciic sul tasto giusto s
capisce futto! Infath la parBcotanta piu imte-
ressante di questo gloco, a livello grafico, e
3 poSSIDNIta di vedere [ COrsa non SoioD
oail animacos
pilota g modo ché 12 visual viena nootia
dalia feritoia del "copnicapo da corsa” rega-

L, COND i

1a da dentro | casco oad

landoci inedite Sensano
vista dal casco, I'effetio mano
nisca come d'incanto, Qavvero non C era
bisogno delle braccia del pilota! Questa
opzions visiva non & chiaraments cons:glia
ta a chi soffre di claustrofobia. Si apprezza
anche la visiera, che vela tutto di un leggero
color seppia. La risposta della testa del pilo-
ta ai G longitudinali, laterali e I'anticipanone

[3gViala sva

_ Yy

e AT I |

Dite quello che volele ma I'Eav Rouge
e sempre |'Eov Rouge!

delle curve pud essera selazionala a piace
re, per cui se o si vuolke ferma, stara fermo.
Prima di passare alle sensazioni di guida ¢
meglio dare conto del livello di realizzazione
dei circuiti, Se da un punto di visla estetico
5 resta abbaglati dalla ricchezza e dalla
completezza dei particolari, non si puo dire
lo stesso per |a fedelta reale dei tracciati
Qua e & affiorano curve non proprio “oro
dosse” & manca quakche cambiamento oi
quola significativo, specie in una pista come
Interfagos. Ma Montecario, a parte gualche
“licenza” poetica, & un capolavora! Peccato
perché con un po’ piu di accuratezza, ne
awrebbe giovato tutto insieme.
Significativamente, a sottolineare nelfla gra
||.;:.5.j.;.n.jrr_l:n,II'.:_-:.-_-!-'_._._-1-.--|r-'| Arcadie. non

a0 dalla curva, @ verde, per 1ar capire
che pOSS:amo ancora tenare giu il prece, |l
sacondo giallo per awisarci d cominciare a
frenare @ il terz0, rosso, iImmediatamente
prima della curva, a Indicarci che se nan
abblamo frenato fino adesso possiamo solo
dimenticare la corsa e infilarci in gualche
guard rail.
Visto che 1o spazio a disposiZIone diminui-

PROVE SU SCHERMO

sce e non voglio trovarmi con la recensiona
taghata perche ho detto froppe cose (Vero
Vince?), conviene passare alle sensazion| di
guida. Uunque, ¢ 5 aspatta sampra una
certa difficolta da un pioco dedicato alla F1
Si sa non song motorini... E' lecito quind)
prapararsi a fare un po’ fatica per non far
pattinare le ruote in partenza. Ma qui si
gsagera! L acceleratore e cosi sensibile che
basta una piccola pressiona @ | motore va
alle stelle. Si shtta di brutto, ma messa una
marcia in piu si parte con piu delicatezza e
decisione. In corsa a ogni curva anche |l
pliota incling la testa, col nsultato che si
consigha di prendere una pastigha prima di
glocarcl. il force feedback & Implementalo 8
fa Il suo dovere. E graduabille sia la rsposta
alla pista che afla resistenza della macchi
na. E' ben fatto @ fa sentire anche 13 whra-
zione del motore, ma non raggiunge livelli
altissimi, pur nmanendo al i sopra d Lilok
dedicati alla F1 di tagho decisameante piu
simulfativo, ma che hanno gravi pacche pro
prio nella gestione ded force. Se la macchi-
na wisivameante reagisce correttaments alle
franata e alle spinte latarall in curva, non
altrettanto si pud dire del realismo. Si pos
ino tranguilamente prendera curve |
ttura faccia una piega
1 sembra guasi che non abbia peso. In
COMPEnso quaiche SImulanone ol Simulka
TIONE (8 NON @ un gIoCo di parole) ci iena
regalata allorche sl arriva scomposti in
curva e €151 gira nelia sabbia, Anche e
runte si sporcano con tutto quello che
incontrana, sabbia e erba. Insomma il tagiio
delie sensazioni o Quida tende decisaments
all' arcade anche se s scegle |'opzione
Stmufazione, Viene logico chiedersi a questo
punto. Ma allora L' Arcade come sara?

o A h A
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Montecarlo. La curva del Cosino. Un vero spettacolo.
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Andiamo subito a vedere! In sintesi si rafta
i una corsa dove si deve superare tutto 1l
resto del piotone per avere dai punti, Saita
subito agh occhi che a livello grafico sl @
voluto saparare le due modalita di gloco.
Nell' Arcade il cruscotio @ ridotto a un cer-
chio con | SOl e dei gin molore
| & piste sono le stesse ma la nostra vettura
semibra piu veloce delie altre. In un attimo
siamo addosso anche a chi seambrava un
fulming di guerra. Ma que: disgraziati o
nostri “colleghi™ hanno lo spiacevole vino d
chiuderci la porta @ sbatterct fuon pista, oc
risultato di farcl pergera un Sacco o lempo
In pil, senza vergognarsens, Usano una
sorta di “turbo” che li fionda in avanti come
sparati da un cannone, lasciandoci Sorpresi
B lontani. Niente paura! Anche nol, se fare-
mo 8 sopratutio se ottermamo buon| punteg
al, potremo avere tale possibilita @ combat
tera finalmente a "booaster” pan
Tornando alla simulazione, una cosa vera-
mente placevole & la Presentazione di ogni
circuito tramite camaracar, con INGICEnon
sul ipo di curva, marcia ageguata e veicila
adatta. Veramente ben fatto! Siamo cosl
armivati anche ai suoni. Se quello del nostro
motore non & particolarments esaltante,
bisogna natare che anche in un gioco ormai
scopertamente arcade S0n0 present | 5uonl
di hutte le altre vatture (altro scacco al re
Geotl) che contribuiscona non poco a tene

A0 B T 0 R S0 TR O

Y R e il
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Almene | mecconic non sono di “cartone” .

re allegra |'atmosfera. Dal box cf arrivano
amunicaziont (a dire |l vero un pb annota-
te) che ¢ avwisano se il nostro aletione ha
caduto o se stiamo facendo troppo | feno-
meni con le gomme. La nota stonata & ia
musica nel menu e duranie ¥é gare arcace
Davvero fastidiosa e ossessiva, ma purtrop
po bisogna tenersela, visto che manca |'ap
posita opzione per sparare al DJ

E | settaggi? Se ricordate, all'inizio di quasta
“chiacchierata nel paddock” si e accennato
al nervoso che prende chi vede tanto ben al
Dio in un gloco dalle pretese non certo al
top del simulatori, Bene, I"accuratezza che
si vorrebbe nel giochl "seri” @ prasenta
senza sovrapprezzi in un gioco dedicato a
palatl non troppo esigenti! La calibrazione
della vettura prima o ogni COrsa @ quas:
esagerata per |l gioco dove & inserita. C'é
tutto. La configuraziona degli aletion) wene
fatta prima scegliendo quanti profili akari
mettere & poi la loro inclihazione, E grafica

Il du]lmgliu delle veltwe ¢ dell’asfalie ¢ entusiosmonte.
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Adesso sapete cosa vede Schumacher!

mente ci viene mostrato uno spaccato del-
I"glettone posterore dove poOSSIAMO apprez-
zare le numerose combinazion d posizione
g di numero defle af. Si put intervemre
sulla inclinazione delle ruola (cosa che
anche “re” Geoff ¢l aveva negato’), sulla
mescola @ tipo di gomme & sui rapport
delle marce. Mancanda box informativi (non
¢'é nemmeno il libretto con |@ istruzioni! Cul
sl compra |l gioco, io si shatte nel pc @ s
gioca, altro che balle!) si nota con piacere
che almeno neila catibrazione delle marce
¢i viene segnalata la welocita che 5i rag
giunge con una determinata variazicne. Pol
c'#é una sorta di telemetria, ma sembra
legata pil al parameiri regotati da fermo
piuttosto che a quelli registrati in pista. Nota
piacevole: ¢'@ anche |l parametro relativo
all'abbassamento defla vettura per il carico
alare, che varia a seconda della velocita. In
chiusura non si pud non citare il beihssimo
filmato che ci saluta quando decidiamo che

Chi ha visto il proprictorio delle moni?

& ora di smetteria. Si tratta defla “visita™
all'interno di un box di F1 dove troveremo
tutti | nomi che hanno contribuito alla lavo-
razione di questo gloco sparsd tra | partico-
lari dell'ambiente. La grafica eccellente e la
ariginalita dell'ldea ci lasciano un piacevole
Moo

In definitiva un buon gloco, dedicato soprat-
wito a una fascia di utenti dall'eta piuttosto
giovane & dal palato non troppo esigente, al
quall non nteressa sapere che se la pnma
di Lesmo a Monzz la fai in quinta come 1l
dicono qui, ti devono staccare col Cucchial
no dal muretto a bordo pista. Strabiliante fa
qualita grafica, degna di voli meritatamente
aitissimi. Povera, ma in linsa con il targed, la
tensione simulativa, che rimane a livell
appena accettabili. || fatio di non essere
agganciati a una stagione ufficrale con
macching e piloti del circus impoverisce da
un lato, ma regala un po' di liberta per chi
non & ossessionato dal riferiment) reall,

Un gioco veraments appagante per qualcy-
no che vuole avvicinarsi alla F1 & che nola
soprattutto il suo mondo scintillante € colo-
rato. Nell'attesa che, crescendo, passi a un
simulatore pil soddisiacente. Un po’ come
si passa dal fumetti ai libri

Claudio Villa

La grafica straordinaria, capace di
spremere le schede pli performanti
@ il punto di forza di un gioco che si
presenta come alternativo ai simula-
tori pil sofisticati. Piccole perle di
programmazione e di gestione del
gioco sparse qua e Ia lo rendono pia-
cevole e giocabile. Non un prodotto
per piloti esigenti ma una via per
enfrare nel mondo della F1 senza
eccessive frustrazioni da abilita di
guida. Un bel gioco. Ma se volete un
simulatore, cercate altrove.

http://www.oldgamesitalia.net/
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B17 FLYING FORTRESS
THE MIGHTY 8TH

Dopo anni di attesa e altri capolavori come Falcon 4.0 ed European Air War, la Microprose
finalmente rilascia il seguito di B17. Riuscira a lasciare un segno indelebile nel panorama

dei simulatori di volo? ...nonostante i tanti bug, pensiamo proprio di si!

Genere: Simulatore di Volo

Casa: Microprosa

Sviluppatore: Wayward [esi0
Distributore: | 2ackr

Prezzo: L. 109 900

Sistema operative: Windows S/ 2000/ME
Processore: 40( mhy o supariors
RAM: 174 Ham

Grafica: Acceleratore 30
CD-ROM: 4x

Spazio su HD: /1 Mb

alla saconda meta dell’anno 194,
_l, I__--- j m
gl inahillerma a comirastasns

rante progetio nienand o

sta dell'intero continente europeo. Uina guema
che gh Alleall combanernno asiutameants su
due fronti, militare & strategco

Decidendo infath di colpire fabbnche & depo-
siti di carburante, avrebbero ben presto
tagliato | wven alle armate tedesche,
Purtroppo tali strutture i trovavana non di
rado nelle citta, e fu guindl nevitabse colpere
duramente anche le popolazont. D allra parte
bombardandole gl americand Menevano che
il popolo tedesco avrebbe presto tolto i con
senso dato a Hitler. Per la prima volta nedia
stora s parkd o guera psicologica

E profondamente psicologica @ |'espenenza
offerta da B17 NI, proprio come se 1ossimo in
un film alla Memphis Baile!

http://www.oldgamesitalia.net/

Sarebbers stuti preferibile avere tutti gii interni del 8176 in completo 3D ma la funzionalita riesce o prevalere sugli “efletti spedali”.

VOGLIO UN SUPERNIMJA PC!
L'interfaccia granca putt

zionale e non lascia disonentat

decisamente avido o nsorse n
{ere N Crisi processon & schage

I'uitima generazione, Meglio n
con | oetiagh oet termenao, percl

i SPariana e un

817 pero e

rado di mel
granche oel

ESdiErare

2 BSSAN00 Cal

Abitocele di un P51 Mustang.

colato dinamicamente si nischia una scaffo-
sita intollerabile, Meglio avere anche molto
Spano Nbero Su ISCo & IMpostare i3 memaona
virtuale di windows ad almeno 600 Mb

e pol volete portare la ram a 206 Mo, 5171
v ringrazera.. !

| possesson di schede Geforcae 2 678
dovranno prestare particolare attenzione. La
versione 6.47 del diver sembra offrire le
mighon performance. Per la cronaca, il pro
gramma & sialo provato su una macching
con 256 Ram, Athion Thunderbird 17008
Voodoos 5500

Con questo hardware & stato possibile gioca
e fludamente e senza problemi alla risoluzio
ne di 1024x768 a 16 bit colore & F544 2X
Ma allora, vale la pena acquistaria?

UN EQUIPAGGIO ALLO SBARAGLIO
U'esperienza della guarma [asci) profondi @
tragici ricordi negli equipaggl dei 571/

& l gioco & fatio in modo da permettercl di
capire Cosa dovessero provare.

Ma andiamo con ordine. Innanai tutto sarebbe
LN Qrosso eTore mandare una squadngila ol
hombardien alko sbaraguio, Senza aver prima
syoito un adequato periodo df addestramento!
Essendo |'equipagoio composto da 10 ele
menti, Ciascuno con speciiche funziom, nel
COrso el Lonial avremo modo o Imparare a
prendeme Il posto nel momeanto pi opporty-
N, Per esempo, impersonando § mitraghers
di coda, il resto dell'equipaggio cadra 5n11f.'.‘|
controllo del computey, @ COSI 0Qni VOita che
5 decidera di subentrare ad altn memibi

http://www.oldgamesitalia.net/



PC

PROVE SU SCHERMO

http://www.oldgamesitalia.net/

LIV ITVRINLESS 110K IVIINIRT B Wy

http://www.oldgamesitalia.net/

Potremmo anche decidere lasciare tutto nelle
Ymani dell'intefligenza artificiale, cosi da avere
un bel film interattivo ma oftre a perderci |l
qusto del gioco, vedrema | membri dell egui-
paqgio sbagliare nel loro compitl, avendo
spasso bisogno del nostro aito
Dato che il 817 era un aereo da bombarda-
mento, per prima cosa ¢ viene proposto I'ad-
destramento alio sgancio delle bombe, es-
Zonando le due apposite MISSIoN O raming
dalla schermata delse opzoni G Qoo

PRIMA LEZIONE: VAL DISTRUGGI E TORNA
Nelle missioni th addestramento & conraerea
sara assente, COSI COME | CA0CIA NamIc! 2 I8
nubi, L'obiettivo & una picoola costruziong a
centro di un grande bersaglio formato dalla
Vegetazione delia campagna inglese.

Un voita in vista del bersaglio, 'addetto al
puntamento annuncerd * We e on the bomb
i e prenderd posizione in corrispondenza
della prua del grosso agreo.

Ci & quindi dato modo di entrare nel wiwo del-
I'azione avendo una vista adeguata del pan-
nallo di controllo dell'apertura del vano
bombe, dell'intervalio della joro caduta o delio
sgancio immediato in caso di emerpenza.

Le modalita di puntamento & sgancio dal cari-
co esplosivo, 50no state rese in una modalita
molto realistica. All'epoca non era un compu-
ter di bordo a gestire il tutto, come negli aeres
modemi, Ma era NECcessan rncomens ai
Norden Bornbsight, uno strumanio offico ogg)
antiquato ma malto preciso se usato a oove-
re, in grado di tenere conto della velocita del-
'aereo, del vento, del peso delie bombe, delia
quota di volo @ cosl via, Saremo quindi noi in
persona, una volta a ridosso dell'obiettivo, a
orientare cormettamente I'aereo medianta il
puntatore e a effettuare le dovute comezioni
fino a un secondo prima delio sgancio.

i) .

Uimtefocda di B17 Il ho uno stile “militaresce”
con pochi fronzoli mo tomta ergonomie.

0K HO CAPITO TUTTO, E ADESSO?

Giurti felicemente a questo punto, passiamo
a espiorare il nostro aereo per imparame i
pilotaggio e la geshone detle postamon:
immagino che pilotare un B77 non losse
semplice, ma la Microprose € ruscila a ren
derio ancora pitl difficile! Il pannelio deghl stru
menti, accessibile dopo aver selezionato uno
dei pilotl, & interattivo ma arduwo oa usare per
ché da questa schenmata non & disponibie
nessuna alira visuale. Dovremo forzatamente
alternare le viste per tenere tutlo sotto con-
trollo: una bella faticaccial (Quanto detio vale

anche per il pilotaggio dei caccia: nel momen-

to in cul avrema bisogno di dare un occhiaia
al variometro o all'altimetro, saremo praica
mente cliechl. Non a caso & & avanzata | ipo-

tesi che, pil che una simulazione di volo, 517

¥ sia una sorta di gioco di ruoko sull' equipag-
gio di quest aerei e tenendo conto di quesio
particolare ci tuffiamo netl’azione vera @ pro-
pria! Le possibilita, giocando |a vasta campa-
gna che da un senso al programma, S0n0
principaimente due: impersonare il coman-
dante di un singolo asreo (@ quindi prenders:
la responsabilita di 10 uomini), oppure & un
intero squadrone (e di ben 120 uomen!
Prenderemo in considerazione | primo Bpo o
campagna, lasciando allimmaginazions &2
pomplessita della seconda modalita’

'attacco di due squodroni di Me262 rende la vita interessonte ma ben poco piotevole. ..

Ponnello di contrella per lo sgando delle bombe,
proficamente identico all” originale ¢ funzionale,

PRESTO! DATEMI UNA MISSIONE!
Scelto il gruppa di appartenanza, Il nome
dell'aereo # la decorazione (in gergo Nose

Arf) con Cul Omare i3 prua 08l Propno enso,

passiamo In rassegna la marmagha. .. enm

|'equipaggio. E' fondamentale in questa fase

fenare conto della capacita individuale d
ognuno a svolgere il proprio compito

Fatte ke nostre scelte, la schenmala succes
siva ci vedra nel corridoio dell’ Ufficlo
Comando e nella Sala Briefing. Qui potremo
prenders in esame la rofia, Il filmato di rico-
gnizione dell'obiettivo e | dettagll nguardant
il plano di volo e |"obiettivo da colpire: nel
nostro caso una fabbrica di Focke Wulf {ter-
ribili caccia tedeschi) dl Brema
Limefligence cercherd anche di darc | dati
disponibili oitre che sulla dimensione della
scorta, anche defla capacita offensiva della
contraerea e della caccia anbiaerea nemica

OBIETTIVO: BREMA

In una tipica € fredda mattinata inglese,
dopo la firma del piano di volo, possiamo
finalmente prendare posto sull’aereo che o
aspetia tutto solo su una piazzola di par-
chegoio.

Ricevuta I'autorizzazione al decollo diamo il
via alle procedure d'accensione del motor.
volendo essere masochisti potremmo pro-

Ma coso sono telte quelle mvolette neve, o
terlo non un fenomeno melereologico neturalel

cedere manualmente a questa complessa
operazione. Altrimenti, pit semplicemente,
possiamo lasciaria al compiuiter,
Successivamente, una voita in volo, polremao
madificare | parametri relativi a quota, rotta
& waypoint. La quota di bombargamento
ideale pare fosse tra | 25.000 e i 28.000
piedh Altezza significa sicurezza: un proletti-
l& di contraerea da 88 mm impleghera circa
25 secondi per armvare sin quassu e nel
frattemnpo avremo percorso circa 1,5 migha.
Tuttavia piccoli @ grandi inconvenient sono
in agguato, durante tutto il tragitto: al navi-
gatore pud accadere per esempio di perder
si @ di non essere pil in grado di guidare i
comandante. Davremo cosi intervenirs
direttarnente @ modificare ancora una voita
il piano di volo, Per non incappare in proble
mi di questo tipo e in molti altri & possibiie
disattivarii dalie opaoni di gloco.

Per giungere fino a Brema & necessaro
attraversare il canale defla Manica sorvolan-
do la costa olandese. Nel frattempo non si
verificano altr inconvenienti da affrontare e
ci prendiamo |l teBmpo per ISspezionare accu
ratamente tuttl | compartimeanti del nostro
gigante del ciell, resi con una grafica putto
sto retrd. [Valtronde qualora il viaggio
dovesse risuitare troppo NOINSO Sard possi-
hile dare una befla accelerazione temporale

La grafica di 817 1l & molte occurata, del finestrine allo vostra destra un Focke Welf 190 d fo solete...
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par accorciarne | tempi. Giunti in prossimita
defla costa nemica conslatiamo come 5l sia
gia stati individuati: il comitato d'accoglien-
7a & costituito da un paio di squadroni di
Messerschmitt 262 preceduto owiamente
da una bella scarica di contragrea. Se sare-
mo soprawissuti ai cannoni da 30 mm ded
Me 262 & a qualche aftacco di panico del-
I'equipaggio, saremo finalmeante giunti in
prossimita dell’obiettivo

WE'RE ON THE BOMBING RUNI

Intorno a nol una calma quasi irreale. Il pun
tatore prende posizione nella prua traspa-
rente del 817 mettendo a punto strumenti e
pannello per lo sgancio. Sembra quasi un'e-
sercitazione ma lo scampato attacco di poco
prima ci tiene incollat alla reaital

infatti, rabbiosa @ improvvisa, 1a contragrea
riprende a un ritmo Incessante & assordan-
ie: non avrete mai visto né sentito qualcosa
del genere, gli uomini dell'aquipaggio & nol
stessi siamo frastormnati, disonientati e ir
preda a un terrore viscerale. Restiamo tutta
via al posto assegnatoci, lig! al dovere, man
tenenda la rotta e sperando nefla caftiva
mira degli artigheri tedeschi,

Perché la missione abbia successo, dovre-
mo distruggere completamente la fabbrica
di Focke Wi e per farlo awemo bisogno
oitre che di una grande concenlrazions,
anche di un po’ di fortuna! Pud accadere
infatti che proprio sull'obiettive un matore
possa essere colpito da una scheggia di
contraerea facendoci perdere quota pro
gressivamente @ mettendo in dubbio I ritor
no a casa!, oppure poatremmo incontrara un
prowidenziale {per i tedeschi) strato di nubi
capace di cefare il bersagho. In quesio caso
avremo solo due scelte; procedera allo

Ly

=
-
=

.l.l

.o

Pamnello prindpale del comandi di un B176,
I aoccuraterza @ notevole, ma come si fo od

l.q-:'. N

pceenders | matori?
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B17 FLYING FORTRESS, BOMBS AWAY

I sito in cul troverete tutto e di pid sul gioco, oltre a un forum di discussio-
ne in cul vengono trattati gli argomenti della simulazione e i possibili pro-
blemi con hardware particolari. Rappresenta un aiuto indispensabile nella
probabile ipotesi che abbiate intenzione di acquistare Il titolo.

Purtroppo ¢ in lingua inglese. hitp://www.bombs-away.net

http://www.oldgamesitalia.net/ I

sgancio d'emergenza delie bombe oppure
farci comunicare dal radiotelegrafista un
oblettivo di secondarnia imponanza.

Ma la fortuna e daila nostra. Nonostante
I'infermo |a fuori, Il nostro aereo @ ancora
piutiosto nlegro @ poss@amo completars le
manovre di puntamento, Sono istant di
indescrivibile tensione: abbamo appena
scoperto che 8717 N non e solo un QI0co. . .
Non appena | due indici del puntatore
Norgen coincidono esattamente sul capan-
none prncipale, vediamo accenders! prima
una luce rossa e poi una gialla sulla destra
daflo strumento. Siamo quindi automatica
mente portati in cormispondenza del vano
bombe: sgancio inizato! A guesto punto
possiamo decidere se continuare a goderci
lo spettacolo defla contragrea oppure con-
trodlare la nostra accuratezza di puntamento
con 'apposita vista estena

UN LUNGO VIAGGIO TI ASPETTA, BABY
Urka, cha bottl la sotto! A Brema non

YulT pér parecchi

el

o s

ans

Koo | 1 =

La fabbrica di Focke Wall & ormal sotte mirg, ko sgancio ¢ imminente se i digvelo non ¢ metie lo codal

Nero poco rassicuranti. Siamo ancora in
pieno ternitorio nemico & la caccia tedesca
ci aspetta per finirci.

Le scheqgge di contraerea e | proiettili gel
tedeschi non hanno solo danneggiato il
metallo ma da alcuni gemiti realizziamo che
alcuni membri dell’aquipaggio sono stati
feriti: curarli nel miglior modo possibile,
prowwedendo anche al loro rimpiazzo sosti
tuendoli con altrt compagni

Un consiglio: non lasciate mal sguarmnita la
mitragliera di codal Stanno infaktl arrivando
altn due squadron di Me 1049,

Purtroppo la probabile fretta con la quale &
siato rilasciato 877 i ha fatto si che il
moOSto O vOID dagh 38re nsull alguanis
tantasioso. Ve ne renderate subllo conto se

gecigerete i mettare ke mani sulla cloche O

un P38 o di qualsiasi altro caccia, caralte-

| disastrosi effetti delle nostre bombe. OPer parecchio tempo mon vscira piv un cereo nemico

da questa laobbrica.

rizzato da movimenti innaturall, in perfetio
stile arcade. Peccato, awebbe potuto rasen
tare la perfezione se avesserc curalo anche
quest aspetti, | caccla nemicl infatti arrivano

come improbabill mateore ma forse sarete

troppo occupati per accorgervene!

Sembra imminenta I'uscita di una patch..
Ora il panorama all’inferno & desolante,
navigatore e mitragliers giacciono sul pav-
mento privi di conoscenza, dapperiutto sono
visibill | Tor ded proiethl, s1 sentono anche
dei gemiti: chi ¢i guidera verso casa?

Bane, prepariamoci a un lungo viaggio di

rientro

ma credo di avena fatto entrare
ihastansa net chima dl 57

17 e non voglio
EriD rovinany il NiNase Cne, Sigtene pur cert,

SAMA ancora pieno o sorpresa!

Claudio Rampini

B17 & un “must have" per appassio-
nati e aspiranti tali nonostante la
presenza di bug che ne limitano il
realismo e la giocabilita. Assente il
supporto multiplayer, indispensabile
per questo tipo di simulazione, per |a
decisione della Hasbro di accorciare
in questo modo | tempi di realizza-
zione del programma. || modelio di
volo @ stato trascurato e gli aerei
quasi impilotabili a causa dell'inac-
cessibilita dei pannelli di comando.
Resla tuttavia unico nel suo genere,
essendo insieme un gioco di ruolo e
un simulatore di volo. Oitre che un
incredibile esperienza storical

84
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BATTLE OF BRITAIN

Dopo Mig Alley e Flight Corp, la Rowan ¢i permette di volare in una delle migliori simulazioni
di volo ambientate nella seconda guerra mondiale. E come se non bastasse, tale titolo arriva
acompagnato da una campagna dinamica di notevole profondita.

Genera: ACtion Adventure

Casa: Feclronic Arts

Sviluppatore: Rogue Enfertainment
Distributore: CT0
Preazzo: | 99 900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: w0/ G0 me

Processore: 4

RAM: G401 A gL T
Grafica: 30 16Mb openGl — '"ﬂiimﬂ‘!hm
CD-ROM: 1: -

Spazio su HD: 500 Mb

¥
.

| SVEANONE INQIESE COMMISSInnN0

; ‘H‘“H = '_'_ ..' FLat
oCco dopo il 19300 Ministero def \ 5 - e s s -
Hq-'-.-%'.: A ~

die Nuow caccia monaplani,
' Hawker Hurmcane @ |l

Supermarine Spitfire, Entrati in servizio nel
18938, questi apparecchi erano dacisamente
piu veloc e agili del biplani impiegati nella
QueITa precedents

Le prime athche A combattimento per que

st mezzl furano tarmutkate con |'obiettivo di
i Quota  4421f1 Rotlc 158  Velochd ik Spinta 9  Colpi mitragliolrics 2709

abbaltere fomazion o bombardien d medie Andiamo o coctia di creechi. .. oh, ma che bella lo Britannia la in fendo! Come non fare ceso alla corte da parafi posta dove dovrebbe trovarsi il more?
8 grosse dimensiond, prive di scorta

Il combattimento tra caccia per I'ottenimanto nomia. Armati di cannoncini da 20 mim rali tegeschi sarebbe stata una guerra lore documentare un periodo funesto della
dela supremazia aerea non era contempiato dotatl di motori che non perdevano un colpo lampo, per aprire ke porte all'invasiong (in storia dell' umanita), e sceigo la voce fuforad
dalle alte sfere britanniche ma | tedeschi che  nemmeno a elevate “G" negative, quest codice Uparamone Leone Maring), ma sared Giusto un palo di altri clic (Il cancamento &
sarebbero stati | loro grandi avwersari da il a mastn da 34 kir di cilindrata potevano fare be stato essenaale oltenere per prima cosa proprio lungo & pnma volta), ed ecco la cabi
poco, avevano timostrato nefla guerra civile polpette di qualunque aereo si trovassero o la superiorita aerea sulla Manica — elemento na del buon vecchio St L aspetto e

n Spagna che questa filosofia bellica era gia fronta! chiave par consentirg un'invasione “tranguil decisaments retrd, Il pannello comandi &
tragicamente obsodeta, E" questo lo scenario ned quale il titolo della la". 54 dava cosi un importanza crucale mOofo SCuro, Come penso potrete vedera

La nuova generanone o aered mtercetion Fowan ambianta il suo nuovo simulators di all paronautica militare, concello nato progrio dalle immadini, & & strumentazione appara
dedka Haf stava per incontrare nei cieh della VoD, Non a caso intitolato la Baltagha of durante la seconda guesra mondiake forse un po’ piatiing. Ma quasi tutt gl indi
Manica, oltra al solidi bombardien della inghiterra, un perodo stonico cruciale ongi Ok, starete pensando: *tutio motio bello, ma cator! funaionano, persing il termometro della
Luiftwaife, | temibill Messarschmilt BI109, nalo dalt assalio della forza melitare narista chiudi il libro di stona e dicc com'e, In prali- lemperatura deil olic!

il cul unico vero handicap era la scarsa aulo-  all'isola d'Albione. Nelle intenzioni dei gene ca, questo glocol” Ma, acciderbolina, nonera  E' una bella giornata senza nubi e, dal

un libro di storia! | .. @ 5080 Una piccola parte momentn che ho impostato la cabina interat
del manuale! E, tra I'altro, & tulto contempla- tva, provo ad agire sl comandi per awiare i

to nella campagna dinamica che accompa miotore, Fuan ¢ sono 107 ed @ beng dare

ana Il QIoco SIessn guattro cicchetti al carburaton con apposita
pompa (ricorda || pulsantone che sl usava

BANDO ALLE CIANCE E CIAPA SU LA CLOCHE  sulle vecchie Fiat per dare pressione all’ac-

Ebbena, preso dalia smania i volare, awio il qua dei lergicristalle!), guindi con due rapdi

ploco, mi gusto | filmati di apertura rigoresa clic del mouse sposto |e levette del serbati
mente in bianco e nemo e con tutto | aspetto su gpen, e quadle del due magnetl su on
. = . . ] " z | | . &
Netele bn bellexns doi vifless! svle “carfloge’] Fai dao doe ol delo biv, brutte perta bombel di essere originali {oltre che drammatici nel  Controllo che gil ipersosfentafon siano retrati
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Per lo pupazzal, mancalo proprie di un solfiel

& [nmmo a cabrare dl una tacca, come sug
gerisce il manuale. Metto la manetta al 20%
e mi preparo psicologicamente a dare cor-
rente @l motonno alettnco che meatleva n
moto il possente Merdin, un 12 clindn a Vv
lurbocompresso da ben Z7.000 cc!

Lin borbotho e e pale inizano a muoverst, Lo
manetta al 90%, come se fosse un vecchio
motoning, sgasando per dare carburante ai
cilindn, @ osservo con pacera | elica Qirare
sempre piu velocemente. Ora e appena wsi
bile davanti agh occhi

Accident pero, I'aereo Inizia a oscilare pau
rosamente! Nemmeno i empo d loghera

freni al carreflo & mi v

ibaltar
dall mmensa coppea 0l podk i
troppo tardi: un‘ala si & avwentata cor
lenza sul suolo della pista, spezzandos. La
prima lezione di volo & lerminata
E_:’j:|}ﬁ immediatameants una seconda ,".t'::'“,:?il{'.‘l-
lita! Il caricamento stavolta e piu rapudo
Eccomi a bordo di uno Spdt nuovo o paccal
Ripeto lulte le procedure descritte prima &
si, I"aereo st muove sulla pista senza imibas
dare eccessvamente! I trucco stava ne
Compensare energicamente di imone, peda
& lutto a destral A stento nesco a decoliare
peccato perd che o abbia fatto aa un campo
taghando la pista a 90°... Ma la soddisfazio-

NE o BSSENE IN VOID IMPEIS0E O Prenccu

pars delle pannocchie schiacciate dal carrel

lo! Quando e all prandono il vento un pezzo
di mere metalio, legno e tela cambia natura
g thventa un aeroplano

E' un'emozione impagabile, Hoo nesce a
dare un'oftima sensaziong di movimento

I modelio di volo impostato & Il piu reakshco
possibile e raffiche di vento a bassa quola
insidiano il mio stato di "creatura dell'aria”
minacciando di abbattermi prima ancora d
aver preso sufficiente quota per dare uno

sguardo al passagoio

LA TERRA VISTA DA QUASSU
Finalmente raggiungo una quota sufficeen

COMOda TUNnone IEMmporase x& acCmerals
attvabile in campagna)
Con #l mouse si gestisce la visuale dall’inter
no del cockpit, @ non @ eccessivamente
comado farko con & sinistra (la destra e sulla
joche-2 non ka puo lasciare; e rathche di
vento insicana npetutaments |'assettol)
Allora dalle impostaziond di configurazione
nodificabill anche se in volo, imposto |"hat
i8] Jovstick e [a vista panoramica, Ura va
molto magho! SCopro per che cosl facenaa,
perdendo |'uso del mouse, perderd anche

I'interattivita dedls cabina virtuale, dovendo

| cieli azzurri di Londra sone costellati di palloni frenati, cosi da troformare | dogfight in gore di slolomt

fasciare I'avwio del molore su Aufomal
forse un fastdioso bug? In ogni caso prendo
guota velocemente (dopo tutho & un caccial),
£ QEetto uno Suardo in giro,

La fiuidita & ottima (BO0G00 con un Amd a
400 mhz e scheda grafica Matrox GA00);
Ccon un putsante s nporta & wsta al centro
tutta fa strumentazions & attiva & keagibile,
oltre che utile e questo parmetie di disattiva
re |a bamra imformativa sul Tondo deflo scher
mo. Altri strumenti di supporo possono
gsserg attivali @ compaiono al kBt supenorn
gelko schermo, come s vedra da alcune

' - AR [
14071 LR RS

jrasticaments
k, affivo le nuvoie 2. .. rimango a bocca

apertal Sono le nuvole mighon che ho attra-
versato solcando | ciell virtuali sul mio PC!
Sembrano fatte di fioochi di zucchero filato
con trasparenze notevoll ia cui consisiensa e
N continua mutazione

Non 5010, ma nascondendo, spesso il suolo
ia sotto fanno dimenticare ben presto che la
Britannia assormnigha curiosamente alia pia
nura padana vista da un satelile

Giunto sul mare ho un'altra sorpresa, questa
voita meno piacevole: al posto osll acqua
quelll della Rowan pare abb@ano messo una

cara da parati biu

MOSTRACI COME LO PORTI GILY, AMICO!
Wi cosa o importay Non ho mal priotato un
agered con un modallo di volo cosl complesso

g intrigante (almeno, secondo me)! £ dopo

aver 0etiD una Cosa COss, SEMmD una vooina

sfidarmic “se & davvero Cost Complesso, non

ruUSCiral mai a portare a casa questo bolida!”
ah si? 11 faccio vedere subito!

Riduco il passo dell elica portandolo a * fing”

{i pnmi modelll di Spviffire @ Hurricane dispo

nevano di due passi, fine per arrampicate

atterragol @ combathment!, @ Qrosso per cr

ol un po’ troppo velocs
Lerco di dissipare | enérgia cinetica n
BCCESS0 disegrando grandl spirall € a 16U
mph abbasso | Mo al massimo, dal momern-
to che o Spif ha s0d0 due posizions possibl
gstratti al massimo o retrath del tutto!
-8 aveta un force leedback @ volete fare 1a
slessa cosa farele fatica a tenere i3 cioche
otto controdo! | mio Joy inizia ad agstars
orvulsamente, straltonando Con VIoEnZa.
la vocina di pnma mi suggensce che 13 velo
Ciia era accessva per | rap! Allora per per
dara ulteriore velocits abbasso | cammelli, per
che sl sa, | camell aumentano drasticamenta

|"attrito [@ mend Che Non S rompano).

P

podio! Ura tutta 3 cefiula e Scossa da

Tutti i cockpit some forse vn pe’ noir ma in compensa tutti gli strumenti sone posti dov'eranc in realta & funzionanti. Da sinistro: JuB7 Stuka, Supermarine Spitfire ¢ Messerschimt! BY109.
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PROVE SU SCHERMO

Giusto per dare |'ideo delle decine di oered
the offollone questi pericolesi cieli. ..

vibrazioni che minacciano di spaccarta in
due, | meccanismi deputati al movimento del
camrello si sono guastati e dalla wista esterna
lo vedo estratto per meta! Cosi non posso
certo atlerrare! Fortunatamente, come nalla
realta, esiste una seconda possibilita in caso
di guasto ai carrelli: Un MeCCaVSMo O emer-
penza tipicamente composto da un cllindro a
0as Compresso usa e getta. La uso.,

Bene, adesso ho il carretio estratio a dovere,
flap abbassati @ velocita a 120 mhp

| comandi sl fanno legoenssimi ma | asreo
sembra un mattone con le all. Il muso lungo
dello St mi impedisce di vedera bane la
pista e decido di ricorrere alla comoda fun
rione di questo simulatore che mi permette
di spostare |a testa del pliota di lato per
vedere meglio. Ma cos'é questo rumore? Ah,
il tettuccio che scorre all indsetro @ mi per-
mettere di sporgere la testal E, gioia e giube-
lio!, cambia la sensaziong del vento e del
rombo somione del motore al minimo awer-
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tendosi tutti | suoni molto pit limpidamente.
Eceo, ol siamo! Assetio piatto per poggiare
per prime le ruote del carrello principale, e
un occhio all'indicatore di velocita verticale,
tlenendola non eccessivamenta negativa per

non spanciare sulla pistal La vista panorarmi-

ca In queste manovre é uiifissima, permet-
tendoc di abbassare la visuale quel tanto

che basta per inquadrare un filo di pagsagoio
pitre il bordo del cruscotto e tenendo in vista

tuth gh strumentl

Il contatto sulla pista @ piu violento di quanto

avrei voluto, imbalzo un paio di volte, perdo
I'assetio e ke pale dell'alica toccano malau-

guratamente il suolo! . . .nesco ugualiments a
fermarmi ma le pale appaiono tutte pegate &

il motore non “somiona” piu. . . & il futonal
non mi abbuona I'atterraggiol Pignolo!

LI SPARIAMO UN PO’ DI CONFETTI O NO?
Appurato che anche solo il riuscire a far
andare dritti questi mostn con le all & un
risultato degno di nota, comprendo la vostra
marbosa curiosita di SCoprire come si com
portand In doglght.

Conscio della mia bravura il tutorial mi pone
in coda a un mite Dormiar Do17, bombardie-
reé madio bimotore che abiimente dowo cer
care di sforacchiare per benino! Lo sforzo d
tenere I"aero liveltato e il Do17 nel mirino &
quasi oltre |e mie capacita ma ugualmente
vedo qualche colpo impatthre sul tedesco

AIUTO AIUTO AIUTO...M (i simbolini colorati sul bordo del monitor rappresentanc la visione periterica).

Lo Spit era armato con otto mitraghiatnci leg-
gere ed esaurito un intero caricatore, non
vedo segni tangibili del mio impegno sulta
carlinga del nemico. In compenso una delle
mie all & piena di foreliini: eh si, per tradizio-
ne dalla coda dei bombardieri mitl e lent
spunta una mitragliatrice mica tanto leggera!
Alla fine per riuscire a vedere un'ala staccar-
si dal corpo del bersaglio ho dovuto nicarica-
re in volo le munizioni tre volle (Con un appo-
sito cheat). Ma la volete mettere la soddista-
none di vedere quel bestione dire “ciao ciao”
al clell lasciando dietro di 5e una convincente
scia nera?

Pardan, do fostidio se portheggio qui in merzo?
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NON C'E DUBBIO, NON SONO UN ASSO
(Ogni aereo & modellato sia nelie carattensti-
che di volo sia nella dotazione di mitragliatrici
@ cannoncini, Tipicamente | velivoll tedaschi
erano meglio armati, un filo piu veloci, ma
meno manovrabili delio Spitfire e, grazie
all'insieme di questi fatton, e tecmiche utiiz
zate dagli assl di quel tempi funzionano
anche in BoB. Se con lo Spitfire & facile mal-
tere nel mirino un pesante Jus7 dal raggio di
virata molto pid largo, un pilota di 8109, pil
legpero e potente, ma affifo da un‘agiita
ridotta rispetto al suo avwersano bittannico,
tendera a portare lo scontro sulla verticale,
dove & avwantagoiato.

[V'altra parte potrebbe darw fastidio il conti
nuo singhiozzare dei Mertin che equipaga-
vano i caccia della Raf, dal momento che,
essendo alimentati a carburaton a grawita, se
sottoposti a “G" negativi perdevano colpi, fmo
a spegnersi nelle picchiate violente - magar
mentre il pilota era impegnato nel tentativo di
inseguire un teutonico che potéva puntare
violentemente il muso verso il basso perche

il suo motore aveva liniezione direttal In
questi casi anche in BoB & necessanc ncor-
rere a una S interrotta rollando @ mettendosi
a lesta in gid richiamando par picchiare.
Inoitre Bob @ forse ['unico simulatore di volo
che vi permette di mattervi nei panni del
Pilota di Ferro, asso della Lufiwaffe che si
dice abbia distrutto pit di mille cam nemici
sul fronte russo, pilotando lo JuB/7, il temuto
Stuka. Nell'abitacolo di questo aerao sl trova-
va una finestrelia sotto i piedi del piola.
Quando |l bersaglio giunge all'intemo di que-
sio tazzoletio di vetro, @ sufficiente polrare |a
manetta a zero, metiere il passo fine all' elica,
aprire ghi agracfrenl e picchiare di brutio!
L'urlo terrificante e carattenistico di questi
ABrel accompanna queste manovia quas
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Tettuccio aperte, 1|u1;|5 obbassati, carrelln
esiratio, mi sporge dall’ abitecolo... che figol

kamikaze in guanto I'ordigno da mezza ton-
nellata che portavang softo |a pancia veniva
sganciato a pochl centinaia di metn dal ter-
reno, asciando al pliota ben poco margine
per recuperare. In aluto veniva la grande sta-
hilita del velivolo & 1l fatto che era modeliato
per tendere a cabrare con spiccata tendenza
ad asreofreni aperti,

Ebbene, in Bof quasi preferisco pilofare uno
di questi bestioni che un caccia, tale & |'emo-
zigne che sono in grado di trasmettere!

MI FACCIO LA CAMPAGNA.. .

Tutto preso dall’esperianza di volo, mi stavo
dimenticando della campagna dinamica! E
sarebbe stata proprio un grave erore dal
momento che Bob e stato tanto atteso pro-
prio per questo, oltre che per il realismo
simulativo. E' data infatti l2 possibilita d
impersonare il comandanta dell'intera opera-
zione che awrebbe dovuto aprre la via all'in
vasione della Bretagna da parte delle forze
dell'Asse, 0 la sua controparte britannica
Preferite pilotare Spit e Hurricane? O salire
su Bf109 Bf110e Stuka o ancora Imperso-
nare i mitraglieri di altri bombardier pesanti
8 meno pesanti? In pratica, preferite attacca-
ra, scortare @ bombardare o difendere &
intercettare gli stormi che minacciano patnia?
Ebbena, scegliendo una o |'altra fazione, a
campagna mutera radicalmenta ponendovi di
fronte & problemi logisticl, informativi e pret
tamente tattici e strategici differenti,

Lo swolgimento dedle attivita & totalmente
dinamico con la possibilita di accelerare lo
scormimento del tempo, il quale tomera in
tlempo reale al verificars! di particolan contin-
genze che faranno scattare determinati aliar-
mi amplamente confiqurabil

La visione del teatro operativo @ resa da una
mappa (che eccelle per Huidita), sulta quale
spiccano sirade, fiumi, citta, porti, contrae
rea, etc. .. @ particolari sagnalini che rappre
sentano formanoni di vedivoll amic O nemici,
Il manuale afferma di aver riprodotto il piu
fedaimente possibile gh strumenti a disposi-
zione dei Contronor, ufficiall inglest il cul
compito era raccogliers | dati provenienti
dalle stazion/ BDF (Radio Detection Finding,
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PROVE SU SCHERMO PC

Ehy! Vedete di fore poco cosino bassil Anti fornate immedictomente in formarione, @ un ordinel

precursori del radar), e che rapprasentarono
I'arma che permise alla RAF, pur in infenonia

nuUmearca & e innica. o [

O T

p———
L HIRA=

tedeschi (Che non Capirong
tanza del nuovo strumento). Ma e possibile
rinunciare a tale perfezionismo storico adot
tando una visualizzazione piu attuaie.
Controllo e gestione sono ampiamente confi-
gurabili, poco intuitiv ma efficaci. £ possibile
dividera e forze nelle tre fasi i ciascuna
giornata, matting, Mezzogiomo @ Sara, asse-
gnare loro la scorta, |'obiettivo, modificarme

-
I B
-

4
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¥
noltre spesso | infeliigen

)OE Wi SUQ
pprovane. Vi varma pod proposio di prendéns
parte aia messions af wericars g particoian
gvantl QUSIOFA, Dar eSEM0, Und StOMmo 53
in vista del nemico oppure el obiefivo, e
cosi via. Niente perd vi impedisce di prender-
ne Il comando sin dal decolio!
Nell'efficienza delle vostre forze sono calco-
lati anche Il morale, la bassa preparazione
delle nuove leve che sostituiscono | cadut, (a
mancanza di nposo o di lempo per revisiona-
T Sl

.;ll'ru[.[n. fromtale cnnn-u un “mure” di Del7... il tutte finird in una palla di rettami incondescenti, io...

re | velivod, ke iInformazioni che grane alle

| vi permettono di oltenere dati
precisi sul barsagill, e altro ancora
Insomma, una delle mighon campagne aina-
miche viste dai tempd di Falcon 4.0.
Geniale poi il modo con il quale il programma
vi evita le fasi noinse di navigazione, propo-
nendovi di entrare in volo nei momenti pid
caldi e delicati dell’anone. .. che dire altro,

non rigsco piu a smettere di glocarc!

Carlo Rizzante

Mi prendo la responsabilita di defini-
re gquesto simulatore un discreto
capolavoro per il modello di volo da
fare invidia a Flight Simulator e una
campagna dinamica di notevole
profondita. Geniale poi il modo con il
quale in campagna sono evitate al
giocatore tutte le fasi “noiose” di
navigazione gettandolo nella mischia
al momento opportuno. || multiplayer
fino a otto giocatori completa la
dotazione del programma, aumen-
tandone la longevita. Consigliato a
tutti gli appassionati del genere.
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AMERIGAN
GGEE’S ALIG

“Di nuovo nella tana, <i affrettammo lungo il nostro cammino in un giardino
un tempo magnifico e ora immerso in cupo declino”

Genere: Action Advwentu
Casa: Flectn i
Sviluppatore: Hogue Entertyinment
Distributore:

Prezmo: L. 949.500

Note: |l gioco &
ma, ma U'intero (roco & In NgLa ongnaks sotolilo

disponibile con Il manuale in taia

lato nelia stessa, o Seppur | Al NOn SEand Ton-
damentall non & un inglese dai pid faci

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: winio/ N8 me

& 5
LR

Processore: 40
RAM: Gl
Grafica: 20 16Mb openil
CD-ROM: Jx

Spazio su HD: 600Mb
Note: necessita di Direc(X /

0S8 recita il primo verso i una
poiesia scritta ga Alice durante |a
sua convalescenza in un ospedala
psichiatrico, in stato semi-comato
50,.. Come dite? Vol ricordavate la storia
diversamente? Bah, sara bene che iImpariate
come a voite, nelle hiabe, | protagonist non
VIVOND per sempre [esth & Comtentl, Nono
stante ¢ vogliano far credere Il contrariol
Ma partiamo dal principio rinfrescando un
[ |-| meamoria a chil non dovesse ramime
tare la fiaba originale di Alice: essa & nala
dalla penna di Lewis Carrol, un matematco
Ingkese, nel 1865, & narra |a stora di una
ragazzing di nome Alice che, adgormentan

005! In un DOSCO, SOgNa o1 INSeguire i

I livelli degli scocchi: chissa se qui
in mezzo Deep Blue si froverebbe o suo ogio
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Qwi ¢ dove d batieremo con il cappelloic matie, & pensare che jo non ho neanche ['orclegio da pelsel

Blanconigho (und Strano assére chi
avera una trefla dannata), fino al mister
Paese delle Meraviglie; in questo assu
contesto Alice fa la conoscenza d tant
sonagol uno piu strand oallaitro, dand
luogo a situazionl decisamente bizzarn
a che non s trova nientepopodimeno Ci
cospetto del Re e della Regina di Cuor
coinvoila Oa essl In un processo a

ming si vede insaguita dall inter

=

o
-

f. o
e TE\ %5

Per fare una frittata bisegno rompere

quolche vove, no? Ma mi spiegate

perche quesio conlinue o comminare?

gt E e,
e ey - L
=

carte: Alice viene oWviaments salvata dal
Oropee rsvegho. .. ma ulto queasto ¢ stako
veramente un sogno oppure era reale?

| ghoco sl prefigge di essere i seguito non
ufficiale della fialba che wi ho append ras-
sunio e ne mostra un'evoluzions tutl altro
che rosa @ fion: all' ingio del gioco troviama
[a nostra carg aroina NNCIusa N una spece
di manicomio; evdentemente Il “viaggio nel
Paese defle Meravighie aveva altre valenze
pltre all'etimologia classica defla parota

g ha ha influito sulla mente della nostra
piccina pid di quanto lo stesso Lewis Carrol
potesse iImmaginarss

Il gioco inizia con un bel filmate Introduthivo
ambientato subito dopo gl episodi narratl
nella fiaba di Carral, in cui vediamo [a nostra
piccola protagonista witbhma di un incendio
dal quale nmane scioccata a 1al punio da

finire rinchiusa in un ospedale psichatnco

di cui parlavamo prima (sono rimaslo sbi-
gottito quando In tale filmato ho notalo |
segni di un tentato suicidio sui polsi dalla
ragazzinal). In questo ospeaale Alce viene
softoposta per anni a ognl lipo di cure @
grapie, senza alcun nsultato. Durante ia sua
degenza la fanciulla 5 asiisce In contimua
Ziona in discorst strani @ apparentements
SENZA S8NS0 A proposito di regine di cuon
pez2i degll scacchi viventi, lunghi gigants
camvor acc. ecc. al quah | medici possonD
dare una sola spieganone: folha

Noi, owwiamenta, sappliama che e cose non
stanno aflatio cosl, e che la nostra giovane
protagonista in realta sta vivendo una vita
parallela nuovamente proietiata nel Pagse
delle Meravighe, il quale perd, non & pil
come ce lo ncordavamo; & ora miath una
terra tetra, cupa & morente, | cul abitant

slanno lentamente impazzendo e aove utl
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Le texture vtilizzole per i deli sona veromente lantasfiche!

sembrano pseudo-tossicomani (Bianconigho
g | bambin pricopatica in prmis;
Lhiaramanta stara a nol dover risanare que
sto luogo e scoprire la causa del suo deca
dimento, il tutto insieme all aluto ai alcwn)
personaggl che incontrarema durante Il
gioco @ soprattutto dello Stregatto, a mio
SWVAsD Il characler plu nuscilo & cansmatco
(i futta la produzione, il quale C 5apra esse-
re d'aluto con diversi consigll per tutta |'av
ventura, In sostanza il gioco € un classico
achioryadventure con diverse reminiscense
platform, limpostazione @ molto Ouake
shie, ma si ratta in verita di un ottimo
cocktall det tre generi appena citati: most
Spars: qua @ 1a, ma mail roppo oSt U
che enigma tanio per gradire, e diverse
SEzioni composte da sall npetutl e quas:
millimetnci — senza pero essere frustrants.
lutto cio polrebhe 1ar pansare a un gIoco
noloso ma non & affalo cost. ogni cosa e
Mxata alla perfenone senza mal strafare I
un sensa @ neil atro, & in quel ranss

n cul si sta per dire: “UN....." viene pronta
mente in aluto la vareta defle stuazionm in

cui Ci troveramo: non per niente siamao ne

Paese delle Meravighe

Non & presente alcun tipo di inventano e di
Consequen:a I;| '.EI'I:II-'hZ_]IJr".I chne awemo a
disposiziong sono |8 nostre anmi. L unca
variante in questo senso rigiede nella pre
senza di 2 armi le quadl 50n0 COMPOoSte 0a
diversi pezzi spars: per i van livelll e che
OOvTEmO pazieniemente reCuperare
Passando ad aspefti piu tecnici premetto
subito che Hl tiiolo in quashong @ Dasato su
maotore di Guake 3. opportunamenta modifi
Cato per I.]r'!."-hI'I! SCETETY (L6 |Hf'.ll.".5|iif La
visuale & in terza persona, ovvero alle spalie
di Alice. &d & dotata di un inquadratura

dinamica (alta Tomb Raider per capirci, ma

Jesign det velli @ le musicha. Mentre per
gueste ultime vi nmando piu avant nalia
recansione, mi soffermero per un atimo sul
design delle mapps di gioco. Esse sono trut
to della mente di American McGee, superbo
level designer di scuola |0 Software, il quale
& considerato di importanza londamentale
nelta progettazions d giochi del calibro d
nom e axa, Lho dennilo Superod senza

gEANBTare 8 anche von gando uno sguardo

3 E

Chi di voi vedendo questa immogine ha pensate o wna sva amica di nome Maric? (NAR o iof)
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al livedl di Alice nmamele a Docca aperta
davant! a tanto splendore architettonico; &
non stiamo parlando di architettura tradizio
nale ma o una versione estremaments cel
vellotica e conforta dell’arte del costruire
che tuttavia mantiense un eccezionale coe
renza nelle lorme degh ambsent! sanza

Tid Ui vETd Qesd Der 4 & una

dannzaziona2 per il proprio senso dell onen
tamento |giacalels 8 mi capireta).

Altro aspetto degno di nota & | attenzione
per | dettagh. A partire dalle fexture (settore
n cui il matore di 03 nelle sue ultime incar-
nazioni ha affiancato LUnreal lournament)
Fese s0n0 vare, coloratissime @ armonizza
e alla perfezione tra o
Uigni fivelio & CUrato in Ogni paricoiare & ia
stessa Alice presenta tocchi veramenie
actattivant, come il fiocco dietro al suo
vastito, bloccato da un fermaghio a forma o
leschin, || sistema di controlio det personag
qio & rimasto invariato rispelto a guelio pre
visto dal motore della 1D, awalendosi dell'u
g0 combinato o mousa & 1ashera come un
qualsiast sparatutto

Par quanto riguarda i@ musiche, esse sono
state create da un NOMEe NON oPP0 CONC
sCiutn, ma che s& andiamo & indagane rsar-
va piu di una sorpresa. stiamo pariando ol
Chiris Vrenna, estroso ex batterista e co-fon
datora del Nine Inch Nails, il qguale ha anche
MEesso 10 rampino in avon d artish come
Marilyn Manson, Graen Day e Smashing
Pumpkins. L sononta presentl nel gioco

sano a dir poco spettacolan; cupe, gotiche e

EPPURE TUTTO CIO
MiI RICORDA QUALCOSA...

American McGee con questo gioco non inventa sicuraments un genere
nuovo ma, mentre i pii osservando Alice ricorderanno sopratutto titoli
come Jomb Raider ed Heavy Metal FAK.K. 2, a me fin dall'inizio non ha
fatto aitro che ricordare un gioco per Playstation: Medievil, Chiaramente il
titolo per PSX non pub godere di un pari dettaglio grafico, come neppure di
un design dei livelli di tale caratura, ma le atmosfere tetre e cupe ci sono
tutte e la qualita delle musiche é uguaimente ottima. Le similitudini non si
fermano qui: anche gli enigmi e le partl platform-style, con lunghe serie di
salti millimetrici da effettuarsi su plattaforme quanto mai instabili e mute-
voli, sono quasi del tutto identicl, e anche il tipo di mirino (se cesi si pud
chiamare), usato per le armi @ esatiamente identico, consistendo in una
sorta di “pallino etereo” dal funzionamento simile a un puntatore laser;
non appena un nemico entra nel suo raggio d'azione il mirino gli si fionda
addosso girandovi attorno continuamente, facendo in modo di rendere i
nemici immediatamente visibili non appena con il mouse si orienta il pro-
tagonista verso di loro. | pit attenti noteranno tra I'altro che le scie lascia-
te dalle armi dei due protagonisti quando si muovono sono molto simill.

altamente evocative, ma alio stesso tempo
sanno essere relativamente allegre & sba
razzine. Ogni situazione che vi troverete ad
alfrontare sard accompagnala da una
ColONNa sonofa placevolimente acdatla e

d'atmiosfera. Chissa cosa stard pensanao

Andrea Mingaroni

i

3

e,

}

See®

Un fotogromma prese da uno del filmati
di intermezzo che wsone il motore del gisce

Siamo davanti ad un prodotto non .
definibile semplicemente come
“gioco”, quanto pit come “arte
applicata al videoludico”, sia sotto
I'aspetto visivo che sotto quello
sonoro, Sia chiaro, non si tratta di un
capolavoro, né tanto meno di un
capostipite di un nuovo genere, ma
certamente Alice rappresenta un'ec-
cezionale esperienza audio/visiva...
onirica se vogliamo. Sto pariando di
un'atmosfera che riesce a catturare
perfettamente I'atlenzione del gioca-
tore. Alice ¢ questo: atmosfera e
genialita artistica.

SO
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PRO SKATER 2

Una tavoletta di legno e quatiro rotelle attaccate alla meno peggio: lo skateboard,

uno strumento ideale per procurarsi contusioni assortite e per far credere alle ragazze

di essere veramente “cool”. L'Activision pensa che possa risultare godibile anche attraverso
il monitor di un PC... dargli torto sembra veramente difficile!

Genera: Skaleboard gama
Casa: Activision
Sviluppatore: Neversof
Distributore: Halfax
Prazzo: L. 94 500
Sistema operativo; \Vinodows Sx
Processore: P2 350
RAM: (4 ME

Grafica: 16 mega Ram
CD-ROM: 4x

Spazio su HD: 300 ME

| mio senso critico @ in lorte deciing: s
gualcuno frovasse un videogloco vera
mente fetido (e non credo che la cosa
sia difficile) & pragato di mandarmeio e
froncario su queste sles
se pagine. Per questo masa |
accontentarny di un aitra coiata al elogl,
spesa addirittura per un gioco basato sull'in
fima & poco appetibie tavoletia di legn

Chi ha buona memaora s ricordera che d

s felicissimo di 5

Lttavia dovrete

rappresentazionl virtuali di skateboard
dacenti su PC s& ne sono viste veramente
poche, e se qualiche titolo si salvava grazie
alla buona giocabilita tipicamente arcade
(onofiamo || vetusio ma sampre alveriente

[y,

oy

Il menu delle opriani.

eboard, Il two mig)

Skate or 0, nella maggioranza o
ritrovava di colpo nel monao Incanial
caftivo gusto, dove a fare da conl
chi veramente Inesistenti ¢ era lutta q

fiore omico.

Lill o

Qualsiasi murette @ un buon preteste per rischiore lo vifa.

serie di cliché che da sempre circondsa Io
Skateboarding. | possesson di consoe [Lita-
via da un anno a questa parte sembrano
essare diventati dei cultor di questo spor, @
il motivo & I'esistenza di un certo Tony
Hawk's Pro Skater, |'antenaio del titolo che cl
roviamo a recensire quesio mese.

Proprio I'entusiasmo suscitato in pubbiico e
critica dal primo episodic della sere sulle
varie console ha spalancato e porte alla ver-
siong PC di Tory Hawk 2. Presa visiona della
seatola @ del manuale ¢i rendiamo conto che
il CD all'interno delia confezions nischia di
incollarc imimediabilmente allo schermo

CONTROLLO A 360°

Il mend iniziale ci permette di scegliers fra
svariate modalita di gioco in single e mull-
player ma, qualsiasi sia la nostra sceita, cl
troveramo nel giro di pechi secondl a graina
re 'asfalto con le nostre resistentl rotedle
impersonando uno del piu famosi
Skateboarder mondiali, magari proprio Tony
Hawk (anche se Jamie Thomas ha tufio un
altro appeal) (h, certo, vuoi meftere? N.d.f)
Il gioca sl svolge in terza persona in un
mondo completamente tndimensionae e
sfrutta un motore grafico adatto al compito
che deve svolgere, spettacolare e sopratiulto
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Quante mi piaterebbe rivsdrc omche nello reolta.

veloce. Forti di un joypad, possibilmente
dotato di almeno sal tasti, potrema far com
pere in maniera quasi naturale al nostr
alter ego virtuale ogni sorta oi peripeaia vista
solo in TV prima d'ora

Rotazioni aeree di 360° non sone che | prmi
pavidi tentativi di creare di qualcosa o spet
tacolare; quando riuscirete a padroneggiare Il
aloco sarete pronti a saiti inimmaginablll con
capricle multidirezionall spaventose.. . vi dico
solo che riuscirete anche a fare gelo SIKNNG

na orsal

U di una metropoina
In reaita la cosa difficile non & ¢

peripazie aeree, bens: atlerrare e

alla fine della stesse! Un po’ come nelio Ska-
teboard vero insomma: tutl sono capad di
lanciarsi da 5 metri piroettanco e dganzanoo
nell'aria, ma & dall’assenza dei denti inCisiy
che si riconosce subito Il brocco.

Nelka modalita carriera, che & senza cubbio
la piu interessante @ che ¢ parmette anche
di shloccare twittl gl scenan del gioco anche
nedle altre modalita, a ognl salto eseguio con
sUCCesso (ossia atterrando integri), verra
assagnato un punteggio in base alla sua
complessita @ alka sua onginalita

Per riuscire a convertire questo ban di dio in
solchi (Uil per mighorare ke stals, comprare
nuove tavole e sbloccare | varl livell) biso
gnerd raggiungere dei puntegoi-oDIEttivg
prestabilitl di volta in volta per ogni livelio

Nei dus minuti di tentativo a nostra dispos
rione dovremo quindl disperanct dall inizo
alta fine per nuscire a superare | oSt [imit)
inoitre si ricevono soldi anche soddisfando
altri obiettivi che vanna dal canonico “frova e
5 lettere di SKATE™ ai piu esoticl “1al una
piroetta su tutti g idrantl”, “raschia i muro in
comrspondenza del fale disegno @ Cosl via
La liberta i movimento allinlerno i questl
livelli & assoluta, infath potremmo deciders i

http://www.oldgamesitalia.net/

spendere tutti | due minuti a nostra diSPOSI-
Thone i ung E1[1'I1:|.3 | |_| |:I:'!|I'-'Il' CArTanTE imi-
tante sperando di riuscire a fare lunghe
saquenze di salti spettacolan premsatl con
punti, oppure andare a 20N20 qua & ia len
tando di raccattare qualche bonus di vario
tipo. Questo tipo di approccio rende |'espe
rienza di gioco molto divertente & Quasi mas
frustrate: siamo liberi di andare dove ci pare
2 place con la nostra tavoletta.

Ci sono poi particolart iivelll in cul 51 prende

v :l':l... tiAcir e e g

ndarlie a ura

acoilo ¢ fara salire su
La peculiarita della sene Tony Hawk e il con
trofio del nostro Skateboarder: pressoche
totale @ assolutamente soddisfacente.
Quando si cade per terra alla fine di un saio
troppo azzardato non si 04 i3 Coipa a un
sisterna di goco che non permette di osare
ma al propri nfless! ancora roppo Bnti per
raggiungere certe vetle. Certo, tutto i decioe
in pochi secondi ed inclinandos! ancha di
pochi gradi in piu del necessario prima di un
atterragqgio & finisce col Muso per terra, ma
tutto & nelle nostre mani, in ogni istante

Par fare un esempio un po’ fuoritema, ma

calzante. non cl sl trova mat nedla sriuaaone

che spesso | ol calcistici della serie Fifa ol

AT Smaie md kel

Ho quasi completate tutti gli obiettivi
di queste livello, Purtroppo non riesco

} ancora od acciuffare la hidden tape...

T
A ey

P

diy

susm’ g

Palm Beach, una piazza piena di groffiti. 'habitat noterale dello Skateboarder!

presentano: prémi un (asto e vedi un PO’ che
i combina il calciatore. No, qui ssamo pre
senti @ ¢ sentiamo in effetti su quella perco-
losa tavoletta. Non stamo di fronte a un
simulatore di Skateboard, questo va precisa
to, infatti le capacita dei van Skateborder
presenti nel gioco vanno ben al di la di quelie
delle loro controparti reall. | livelli sono farcit)
di ogni sorta di stranezza & iperbole possibi-
e, mr!_rhl!'.‘f'-.[-.'! in definitiva non fa che aumed

tare Il avertimen

bt S DOSSON
13re SITRCT @ MEmMCH Sid S0 SIess0 COm
putar, S8 A mismet

tente @ quella chiamata Horse in cul sl
gareggia con |'avwersario per fare un'evolu

La modalith piu diver-

Zione sempre pio complassa, Uuelio che
cede per primo cadendo a 18ma o facenda un
salto meno spettacolare si becca la lettera
‘H". la seconda volta la lettera "0 & cosi via
fino a diventare “cavalli®. Visto che noi Eakan
non siamo dotati del finissimo uUMmOorismo

[ —
T =

inglesae. potremo anche cambiare ia parcid
incriminata con qualcosa di piu lungo, offen

sivo & volgare. Basta poco che ce v,

YO YO YO!
Avrete capito che il gioco in definitiva non e
affatto male: | livelli sono tantl & pienl o sor-
prese, il grado di rigiocabilita, grazie anche al
muttiplayer, @ molto elevato. . . che mancay
Finora all'appello non sono ancora statl chia
Jello skateboard, ma
eoccupatew, anche in questo sattore
Tony Hawk 2 non si fa trovare impreparato
Al di 4 dell'ampia scefta di Skateboard pro-
fessionistici e dell'enorme numero di penpe
zieé con tanto di nomi tecnici da veri cutlon
(imparerete a masticare lermin come
Beninaha, Hollig, inay, Nose Ficking. . .}, ¢0
che non pud passare inosservata ¢ la colon-
na sonara del gioco. Quindici tracce audio ai
vero "Skateboard” inteso come genere mus-
cale, che spaziano dalla fusione di rock & hip
hap al pit furioso garage. S& gia nel prmo

Mo, non si tratta di un simulatore di parocodutisme.
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GUERRILLA AUDIO

La colonna sonora di Tony Hawk's 2 & uno del pochi casi nella storia dei
videoglochi In cul tanti artisti famosi decidono di mettere a disposizione le
loro canzoni per un videogioco.

Era dai templ di Wipeout 2027 e Gran Turismo che non ¢l trovavamo di
fronte a un caso simile, se escludiamo i vari Fifa in cul comungue c'é
sempre solo un brano veramente di richlamo.

Fra le quindici tracce presenti sul CD le piu interessanti sono senza ombra
di dubbio Guerrifia Radio dei Rage Against the Machine, tratta dal loro ulti-
mo album e Bring the Noise degli Anthrax, metallari d'annata.

Non possiamo non nominare poi la presenza dei Bad Religion, uno del
pochi gruppl punk d’origine controllata in circolazione, | Millencolin, for-
mazione relativamente recente ma con all'attivo gia un bel po’ di hite i
Dub Pistols. Oltre a questi troviamo anche un po’ di artisti hip hop e i
Lagwagon, che con la loro May 16 firmano forse la canzone pii riuscita
dell’intero videogioco. Lo sforzo dell’Activision ¢ stato notevole, e anche la
scelta musicale ¢ stata nella maggior parte dei casi azzeccata, infatti lo
Skateboard essendo diventato quasi uno stile di vita ha creato intorno a
sé tutta una cultura fatta di gratfiti, slang e tendenze, che @ sfociata anche
nella musica rimanendo a meta strada fra I'elettronica, il punk e Phip hop.
Tendenza gquesta che si rifiette concretamente nelle note che accompagna-
no Teny Hawk's 2, che acquista cosi un valore aggiunto non indifferente.

http://www.oldgamesitalia.net/
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| nomi delle evoluzioni sono esaltanti.

skateboard |'avret fatto proprio cosi. (id non

vual dire che ci troviamo di fronte al wideo-
gioco oefinitivo, quello & semplicemants un

miraggio! Per quanto questo itolo sia perfet-

ting in uth | dettagli, @ pur SEMPre un gioco
di skateboard, che potrebbe addinttura non

del mio senso critico in frantumi raccomanado
a tutt gh amanti dell'azione @ dell'adrenalina
pura questo gioco @ vi rimando al commento

finale

Tony Hawk's per console si erano raggiunts
huoni risultati sonor, gui samo salitl witenor
menta of nelo!

zie alle alte risoluzioni @ @ UNa CoOMWErsione
ban fatta & di gran lunga superiore a quella
ofienibde Su CoONSola

piacers a chi prova un odic viscerale per il
gingillo In questione. Ma se lo scopo ultimo

di un videogioco e diverfire e "scacciare |

nensier”, e in questo Tony Hawk s £ non puo
che riuscire alla grande. Olfretutto non si puo
nemmeno accusario di essera un gCo Co-
nato o copiato, nfatti utiizza un approccio
(se 5i escluda il primo capitolo della serie che
comunqgue non esiste su PC) del tutto inno-
vativo in un gioco di Skateboard. Quind, forte

Fnalmente una conversiong che non sembna
girare su di un emulatore, ma che sfrutta
vantagoi offerti dai PC.

Mumile. . . sto pensando ma per {IIJHF’.'- m
sforzi non riesco a trovare critiche costruthve
da muovere a questo Tony Hawk’s 2. =&

Se giusto prima di scrivera Questa recensio-
ne stavo tentando di mettere su di un CD
audio a parte wuitte queste canzoni forse un
motivo ci sara! Per quanto riguarda ia grah-
ca, come gia detto, anche su macching non
particolarmente prestanti il gioco fila iscio
che & una meraviglia, e b qualita visva gra

Anche lui pus fallire. ..

avessi dovuto programmare un videogioco d

Azione, potenza e controllo, emozioni
a non finire. Non ci sognavamo nem-
meno la notte che un gioco di
Skateboard ci avrebbe dato cosi
tanto! Tony Hawk's 2 va al di la delle
attese e si ricava uno spazio pratica-
mente indelebile sul mio Hard Disk,
grazie alle sue innumerevoli qualita.
Nel gioco si riescono a fare evoluzio-
ni aeree di 540° senza nemmeno cor-
rere il rischio di sbucciarsi le ginoc-
chia, e si & talmente coinvoiti che
sembra veramente di essere sul
posto. Insomma, gli unici a cui scon-
siglio il gioco sono quelli che odiano
lo Skateboard in tutte le sue forme e
applicazioni. Gli altri farebbero bene
a correre nel negozi, visto che col
gioco in pratica si prende anche un
signor CD audio di buona musica.
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ALADIIN

LA VENDETTA DI NASIRA

Tsl"

Genere: Aveeinilra

Casa: Disney

Sviluppatore: Intomo

Distributore: Haitax

Prazza; WL

Sistema operativo: Waidows 35/04
Processore: Pentum 2008Hz
RAM: 32Mb
Grafica: SVGA 2Mb
CD-ROM: 4X
Spazio su HD: 50Mb

nche dopo svanatl annl dall usci-
ta nelie sale del film la Walit
Disney ha saputo sfruttare a

N0 10 SITA0MENAND SLUCCESS
oftenuto e prolungato dalle senie t
cagh nnumerevoll gacge! presentl Sul mer-
cato, Ora la Disney ha pensato ancha al
mercato PC, realizzando per i pll piccoll
un ayventura wrluake compessivamenie
placevole anche s& con evidentl carenze
grafiche
Agrahah & nuovamente in pericolol A
minacciare la tranguillita di quasta legoen
daria e pacifica cittadina &, questa volta, |a

crudede sacerdotessa Nasira che intende

riportare in wita con | suoi oscur poten Il ira-

leflo Jatar (nemesi stonca ael nostro &roe) 8
liberarsi, una volta per tutte, di Aladdin
Prima di affrontare Nasira e Jafar nel lor
Covo Segreto, Aladdin dovra liberare ia prn-
cipessa Jasmine (superando le insidiose
trappole nefle Piramidi), e il Sultano (ucc
dendo a colpi di spada adroni e scheletr
viventi che popolano la Cilta Antica)

o8, da un punto di wsta grafico, e nove
diverse ambientazioni Son0 appena soddi-
sfacenti, non possiamo dire lo stesso della
realizzanione del parsonagpl, privi di gesiua-
litd e capacita espressive anche se dotati di
voci molto efficact. Vincente @ la scella cro-
matica (tendente al rosso) degh sfondi, e
veramente belie sono le musiche di sol

.".Tfi._':.".-: JI IWITHEIOS! TR Ol ST el e
SEmpHci SOttogeoCt, Net qual il NOSIro eroe
pud sempre contare sull aluto costante del
genio. Questo, uscendo ovwiamente dalla
lampada magica, gll fornisce preziose intor-
maznoni che sl rvelano essere, In verita, una
fa di fulonal su come atirantare | pas
saqql pit diffichl. Anche se Il tempo a dispo-

sizione per salvare Agrabah e gecisaments

Commimiomo furtivi... ma non « cccorgiame che stiomo ondonde contro wn merol
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racOogbers
monete d'oro possibill, indspensabill per
acquistars van ogoetti & pozioni per rinfran
care la salute,
Se avele bisogno di azione, questo @ 1l pro
dotto glustol Mi fimito solo a qualche plccolo
BSBIMMO: COorse spencoiale sul lappeto
volanta, acrobaticl salti tra | teth qelia citta
agorappandost a precarie funi &, soprattut
oy, SCONIN CON OOnl S0ta o NETICD, Sid COn
In pugno spade fiammant! sia ulizzanoo
armi Improwisae {come umili ma durissime
mele). Purtroppo dobbiamo Segnalare come
in alcund punti la scelta delle inquadrature
nan sta delle miglhori, un problema fastidio
50 che aggiunge all'azione un livelio di diffi

Colta Non Necassano

Taryn Parascandolo

Aloddin riesce o soltare come wn conguro!

;5,._......-“.. .F___,__-'- —'._:r!I:-I!\
...‘- P — el

-

La modalita di visione in prima persono
ci permette di prendere ko miro con piv fedlita

La trama decisamente intrigante, -
I'atmosfera “orientale” perfettamen-
te ricostruita (grazie, lo ripetiamo
ancora una volta, alle bellissime
musiche) lo rendono in definitiva un
prodotto destinato ai bambini che
potranno vivere “in prima persona”
un'avventura emozionante parago-
nabile a quella vista al cinema.

Non divertirsi con questo videogame
¢ impossibile anche perché é tutto
estremamente semplice: sard dun-
que un punto di partenza per poi
cimentarsi in gualcosa di piu com-
plesso!

o0
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(AP TIUN:

'unico gioco dove la frase “mi manca una rotella” & un’esclamazione

che non provoca I'immediato isolamento sociale!

Genere: Fuzrie
Casa: Sierma
Sviluppatore; Intermo
Distributore: | pader
Prezzo: MN.D

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows S2/8872000
Processore:
RAM: 32 M-
Grafica: DuwectdD
CD-ROM: 12X
Spazio su HD: 60 Wb

Partium 200

| prima capitolo della serie, uscito nel

primi anni 90 softo etichetta Dynamix

(sottware house intema alla Siera)

conquistd il pubblico di ogni eta propo-
nendo semplici enigmi da rnsolvere con
I'ausilio di una manciata di attrezzi. Questi
enigmi consisievano per esempio nel ru
scire a salvare un topolino da un gatto 0 a
far partire un razzo, il tutto con |"aluto di
aste, palloni, motori, pannedli solar, corde a
numerosissimi altri oggetti che, di lvello in
livelio, si rendevano disponibdl. Nel corso di
questi anni la Sferra ha riproposto questo
gtile di gioco (ispirato al fumetti di Rube
Goldberg nei var The Incradible Maching
2 The Even More Incredibie Machine e The
incredibie Toon Maching. Non poteva quindi
mancare un NUovo appuntamento a& Pz
le-game con LOonraplions:

LA SFIDA...

n cosa consiste la nuova sfida? Un profes
sore (di cul non si 5a nulla) e incrediiimen-
te obarato di lavoro, Per questo motivo

TWO PLAYER

X
EXIT|

h e ™

Lo schermata introdutliva permette una ponoromica della coso del professare.

carca disperataments un apprendista che
Io aiutl nel suol numerosi aspenimenti i
corso di sviluppo; tra | numergsi candidal
vi & owviamente il giocatore che nvece 0l
darsi all'agricoltura ha deciso di accaftare
'incarico. Adempiera questo compito signi
fica perd risolvere oitre 200 enigmi suddivi
si per difficolta (quattro in tutto) sparsi per
'enorme abitazione del prolessore

Dato 'alto numero di attrezzi disponiDil per
risolvere | problemi propostl g necessario

For bollire una coffettiera sembra fadie
come bero un bicchier d'ocqua...

I
.

_..ma si provi o berlo soltando con wn piede
sole in una fossa di olligoteri.

prendere confidenza con essi; & laie SCopo
giunge in aluto il tutorial che con | suol
semplici puzzie permette di conoscers le
caratteristiche di ciascun 0ggetio in mane
ra semplice e veloce, Purtroppo, la soluzio-
ne di questi anigmi & fin troppo facile anche
perché viene svelata prima ancora i poter
affrontare un qualsiasi livelio!

Il tutorial comungue si propone di stimolare
il giocatore ad apprendere sempre qualco-
5a in pid sul gioco ma proporre e SHUZIon
prima di potersi cimentare nell'impresa non
& certo geniale. . . Per di pid, manca I'opzio
ne che permette di escludere queste inva-
denti anticipazioni una volta per tulte
Fortunatamente (e ci mancherebbe!) questo
vale solo per il tutorial. Nel corso del gioco
vero & proprio la sfida imane libera & aper
ta a numernse interpretazion|

In ogni caso se Si riesce a completare il
tutorial (senza soluzioni) 51 e sicuramente
ben preparati ad affrontare tutti | varl enig

CONTRAPTIONS

mi che ¢l attendono nel gioco, giungendo
cosi all'agognata posizione di alutante oel
professore,

UN BUON MIX

Anche quest'ultimo capitolo della serie @
apprezzato per |a glusta combinazione ira
semplicita grafica, che in puro stile 20
(sebbene Contraphions faccia parte delia
serie Sierra “30 Ultra” non ¢'é nulla di 30)
propone enigmi che non frustano il gocato-
re @, cosa molto importante, non lo costrin-
ge a ricominciare dall'inizio se non & In
grado di risolvere un puzzie.

In ognuno di questi, come gia detto, vi
uno 0 pil obiettivi da raggiungere; dati tutt
| mezzi necessan alla risoluzione, SCOPo del
piocatore & quello di gestirli nel modo piu
coretto.

Accendere anche solo una lampadina non
cosa semplice in Contraptions; occome colle-
garia a un interruttore @ fare in modo che
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Usare lo dinamite con un povers gattino non mi sembra molto corretio (per la dinamite ovviomente).

una pailina nesca a parcomers un ceno tra-
gitto fino ad attivare |'interrutiore stesso.
Nello stesso periodo si dovra autars [a pall

na a giungers sana & sahva fino all'interrutto-

re usando pannelli antigravitazionall, motor,
muri, & tutti gl altr oggett dispomibif
Studiata una possiblle soluzione basta atti-

vare la "macchina” e vedere s& tutto funzio-

na al meglio. In caso affermativo uno sfol
gorante applauso appaghera gli animi piu
narcisi e si polra passare afl'enigma suc
Cessivo; in caso negativo invece occormera
gualche modifica o nella posizione degh
pggetti o nel loro utilizzo

Senza contare Il fatio che diversi oggetti
gono "programmabili®: su un tipo di molla &
possibile specificare dopo quanto tempo
questa dovra attivarsi, oppure ancora su
simpatico "omino” & modificabile la velocia
& cul dovra correre.

Maltissimi enigmi sono poi risolvibili in mol
teplici modi; una sfida awincenta @ quella

di trovare una diversa soluzione utilizzando
meno attrezzature possibili: non tutte infattl
S0N0 nNecessarie, anzi, talvolta sono perfing
inutili. Insomma, Constraptions & |l tipico
gioco che complica le cose sempilici: propo-
nendo di volta in volta obieftiv comea prapa-
rare il caffé o azionare il tostapane rendera
la vita difficile a chiunque

QUALI DIFFERENZE?

Contraptions rappresenta quindi un nuovo
ed entusiasmante capitolo in una delle
seria che ha reso | puzzie-game famosi i
tutto il mondo. In tale titolo l& migliora

apportate non SON0 POl MOAE

Y Oratea i@ eratn g A e W =5
| Ul adlilal £ ol bl Ak TR I RS

semplice e sobria (dopotutio un passaggio
alle tre dimensioni ci risulta sconveniente in
questo tipo di gioco)

| a parte che ¢l ha colpito magglormenta &
certamente [a musica: alcune colonneg
sonore sono semplicemente stupende sl

ALCUNE CURIOSITA’ SUL G10CO...

PROFESSORE

Questo losco individuo avra costante premura di spiegarci lo scopo di ogni
puzzie. La sua ossessionante voce spunta all'improvviso all'inizio di ogni

livello: ¢ capitato pid di una volta che abbiamo abbassato al minimo il volu-
me dell’altopariante per poi rimetteria a un livello decente softanto per non

ascoltare quella voce.
OGGETTI DISPONIBIL!

Particolare attenzione deve essere posta anche nell'ambiente in cui si
opera. Lo diverse gravita a cui si pud andare incontro svelgono un ruolo
essenziale nell'impostazione di una certa soluzione invece di un'altra.

| generi ricopertl sono molto variegati si va dal country alla new age, dal
rock anni ‘60 al jazz annl *50; il loro successo & stato tale che la Sierra ha

deciso di rendere disponibile gratuitamente alcune di queste piccole perie

musicali in formato mp3 e wav.

http://www.oldgamesitalia.net/

RUBE GOLDBERG

Ingegnere americano (vero nome Rewben
Lucius Goldberg), nonché premio Pulitzer si &
reso lamoso in tutti gli USA per le sue vignette
con cui riesce a risolvere | banali problemi
deila vita di tutti | glorni nella maniera pid

complicata possibile. Se non si sa come fare

per ricordarsi di scrivere alla propria moglie/fidanzata oppure si @ alla
ricerca di un nuovo modo per evitare che il proprio boss si accorga dell'ine-
vitabile ritardo al lavoro, per tutti questi problemi Rube ha una sua soluzio-
ne. Questo personaggio ha avuio talmente tanto successo negli Stati Uniti
che gli & stato dedicato un francobollo @ un torneo in cui, manco a dirfo, i
partecipanti {tutti studenti di Ingegneria) hanno il compito di risolvere
determinati problemi in pii “passi” possibili. Alcuni esempi di questo sira-
no concorse: “mettere un compact disc dentro a um lettore cd-rom” (1997)

0 “accendere una radio” (1995).

potrebbe fermarst ad ascoltarie In tutta
tranquillita. Bellissime davwero, non risulta-
no mal monotone benche in uno Stesso
livello venga sempre nproposto lo stesso
tema musicale.
Certo le migliorie non sono molte ma in
affetti nspetto ai titoll precedent! non & che
¢l sia molto da cambiare.
Perd & mal possibile che alla Sierra non sia
mai venuta in mente I'idea di realizzare |
suol enigmi in una schermata scorrevole?
Tutti | livelli proposti sono infatti ambiantat
i un uni ympartimanto”: sarebbe stata
curamente una shida a piu amo respire
se {l contesto in cul si opera fosse staip piu
vasio. Certo, anche COSI G 50N0 emgmi
decisamente difficili da risolvere ma questa
modifica avrebbe portato almeno una novita
in pid In un prodotto che, per chi ha giocato
i titoli precedenti, potrebbe sembrare un po’
troppo simile alle sue passate incarnazioni.
In ogni caso siamo di fronte a un prodotto
che offre tanto sano divertimento cerebrale
| a modalita multigiocatore invece ha una
diversa gestione degh enigmi
| due giocatori (il massimo dalla sfida
disponibile) si troveranno di fronte a un
unico enigma ed entrambi avranno un
peniado dl tempo in Cul poter sistemarg un
solo oggetto alla volta. Scaduto Il tempo,

[
i
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e ¥ -

W il B S [ T i 2 ]
'
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!

Una strona simbiosi tra cakio ¢ biliarde
avviene in questo fivells.

spetta all'awersario, avwantaggiato dal
pezzo precedentemants messo, sistemare il
proprio attrezzo eventualmente modificando
qualcosa (per esampio 13 direziong verso
cul I'ogoetto @ rivoltn), alternandos! iterati-
vamente fino alla completa risoluzione del
puzze
Infing, come nei precedanti ol non manca
la possibilita di costruirs! un proprio puzzie
& dl fornirlo di tuth quegll element neces
A Aikd SUE NSIUTROG
LE Meguor Creazinm Dol, DOSS0NG SH5ers
pubblicate su uno dei tanti siti di appassio-
nati sparsi per la rete: indubbiamente tutio
guesto determina un aumento cerio della

longevita.

Emanuele Gesuato

A chi piace il genere & non ha mai
glecato a un titolo di questa serie
guesio Contraptions piacera sicura-
mente garantendo molte ore di gioco
grazie all'enorme numero di livelli
messi a disposizione (oltretutto que-
sti sono in continuo aumento: al sito
della Sierra sono disponibill molti

enigmi creali da appassionati da
tutto il mondo). La storia non cambia

per chi ha gia giocato a uno del pre-
cedenti titoli anche se in effetti il
tutto potrebbe sembrare una sorta di
semplice “espansione”, Comunque,
abbiamo di fronte un gioco adatto a
tutte le eta: | bambini e gli adulti per
una volta tanto possono divertirsi a
complicare le cose semplici.

S0
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PROVE SU SCHERMO

Gegere: Sportve Goff

Casa: EA Sports

Sviluppatore: Headgats Studios
Distributore: C [ ()

Prezzo: ND

Sistema operativo: Windows 90 2000/ME
Processore: Pentium 450 Mg

RAM: 32 Mb

Grafica: Accederata 30 compatibile Directx
CD-ROM: 5x

er prima cosa vorres chiedere

scusa, Scusa per I'inizio vaga-

mante polemico, chiaramente pro-

vocatono e assolutamente ingene-
roso, Tutio questo nai confronti di un titolo
che, a conti fatti, compie Il suo dovere fino in
fondo (si pud g anticipario, tanto so benis-
gimo che avete sbirciato # voto pnima ancora
di cominciare a leggere la recensione. . .)
Naturalmente, che voi abbiate gia letto voto
8 box di commento (eeeh, ia fretta. .. ), oppu-
re stiate solamente dando un'occhiata shug-
pevole a questa recensione per passare i
tempo (alla guarta-quinta rilettura di Pc-zeta
¢l sta anche questo. ..}, il mio dovera non
muta. Ecco allora che, insento il LD nel letio
re & instaliato il gioco (250 mega circa, sal
vatagqi esclusi), mi appresto a narrard la
storia di un viaggio. Alla scoperta di Tiger
Woods PGA Tour 2001.

-

=

i o=
Gwesia ¢ la froiettoria che mi phoce. ..
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TIGER WOODS
PGA TOUR 2001

Come sempre, la serie EA-Sports sforna seguiti su seguiti: quando finira questa invasione?

feg

L = il
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il tire che sto provande ¢ pit complicate del necessario, serviva o mostrorvi che lo traiettorio pue essere corvato.

LADIES & GENTLEMEN, THE GAME BEGINS!
Partiamo con la presentazione: dopo un fil-
mato nel classico stile EA (discreta com
pressione, mediocre i sonoro, Ue gust

bus. . ., ecc.), armviamo alla schermata i
ziala, in cul cf vengono proposte le vane
modalita di gioco. La prima cosa che possia
mo vedere & che ci viene data la possibilita
di costruire | nostro after ego digitale: pos-
siamo dunque decidere movenze, vollo (Sl
possono importane anche fotografie perso-
nall), impostaziond i gioco (58 mantenera gi
awti o no, che modalita di tiro predefinita
scegliere, ecc.. ) e decidere ls mazze che
POMEF&MmOo con nol,

Fatto cib possiamo scegliere di fare pratica
con un percorso di prova, per saggiare la

bonta delle nostra scelte e assimilare bene
la gestione degli indicatorl (e del metodo di
controlke), Se la nostra espenenza e gia for-
mata, invece, possiamo testare la nostra
bravura in un tormeo, controntandoc con gl
awersar| che il gioco ¢l mette di fronte. Le
modalita di tournament sono molo varie: si
parte da quello personalizzato e si arriva a
quello multipercorso (nowita insenta in que-
sta release 2001), al torneo Pga Tour (ovvia-
mente) o all'ambilissima prasidents cup,
ossia un tomeo a squadre giocato fra vane
nazioni extraeuropee contro gh statunitensi,
negli anni non *Ryder Cup”. Da tenere
soft’occhic anche la possibilita, iscrivendosi
al senvizio di gioco online della EA, di giocare
delle partite contro del veri @ propri “ghost

player”. In sostanza si tratta di rappresenta-
zioni fedeli del tomei del vero PGA Tour, tra-
sposte nel gioco in tempo reale, Vi sl pud
partecipare (loftando direttamente contro |
professionistl, oppure guardarie, tramite i
'V mode. A questo punio, dopo aver letio il
manuale e tenendo bene a mente i signifi-
cato di ogni indicatore, stamo finalmente
pronti per cominciare |a partita. La prima
cosa che salta agli occhi & il sistema di tiro:
diviso in due catagorie (3-click 0 Pro swing)
& identico a quello della vecchia versione. Ci
posizioniamo sul punto di battuta, scegliamo
la mazza che piu ci sambra oppartuna, con-
trolliamo distanza, velocita del vento e
superficie e infine tinamo. Come gia detto, le
modalita di tiro sono due; la scelta dipende
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Mo, la foto in questione nom & mia.
Comunque siomo nella schermata di creazione
players persomalizzali. ..

Comprereste vn’ oule wsale da quest’ vome?
(ok, questa I'ho copiata...).

soprattutto dai gush personall del Qlocatore,
Il sistema “dei tre click” & molto legato alla
bonta del vostri riflessi; twito cid che sl deve
fare {dopo aver controllato un sacco dh para
metrl, benimesa), & clccare tre volte (menlre
una barra s muove) per definire back swing,
down swing @ infine colpire la palla.

La seconda modalita, denominala Fro swing
consiste nel muovere il mouse come fosse
una mazza, sferrando il colpo con un movi
mento Secco o proiungato, a seconda delle
esigenze @ della forza che vogliamo Impn-
mere al colpo. Se siete armvati a leggere fin
qui, ewdentemente siete degli appassionatl;
volete Il completo controlio delia pallina e
delle caratteristiche ambientall per
tirl veramente spettacolan. La EA ha gentil
mente pensato a vol. Le modalita di gestiona
avanzala del tiro, infath, parmeationo di gest
re con accuralezza i rischi che vorrete corme

aseguire

#

§reen -

L e E

Sul green serve mollo precisione, coraggio!

re e le (eventuali emergenze di percorso
(necessita di lenere il tro basso, per esem
pio, di dare un magglore [opspin per conira-
stare Il vento, ecc.). Dall"altro lato, gl indkca
torl presentt fanno bene Il loro dovere
avvertendovi di tutlo cid che v potrebbe
Inlarassara

Ai Tivelli pid elevati, gl avwersarn S0N0 vera-
menie iosti. La gastione degli erron & suffi
clentemente credibile, non vi capitera mai
che Tiger Woods in versione pro faccia degl
arron varamente pacchiand (beh, quast

i, .. ); al limite puo shagliare |"approcco
diretto al green, gestenco | awiCInamento mn

="

Seno appena wscito da un bunker, lo score finale sara disasirose. ..
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maniera troppo prudente per non compro-
metters la media
E* in quei casi che, s& ne siele capat

potrete ¢ dovrete osare (ncordatewv cha, alla

fing, a vincers & uno 5oi0.. .)

HOLE ON EIGHT! DOUBLE BOGEY!

Cosa dire di questo gioco dal punto di vista
tecnico? Gl effetti grafici sono buoni: zoom
Improvwisi, inquadrature che vengono rove-
sciate, effetto "a volo d'ucceflo” per saguire
le pallina dopo averla lanciata, nebbia, vento
@ replay finala per | colpl mighor; tutto allo
scopo o aumentare la speftacofanta e |a
sensazione di “essercl” veramente, ruscen
do nell imprasa.

Se shagliate dei colpl scandalosamente facili
| vostro aiter ego si disperera: altro esempio
di accorgimento atto ad immergere o spet
tatore nello scenarno (costringendoci ned
contempo a stare piu attenti nello sprecare
cOolpl); 12 Taccia oelusa del vostro personag-
gio {senza contare I'orrendo SCore) vi spin-
geranno senz altro a pianificare tattiche d
gioco miglion, creando di fatto Il feeling giu-
sto per la simukaznone

Il sonoro durante e fasi di gloco ¢ principal
mente composto dalla voce di un cromista
che commenta (in inglese) le performance di
ogni atleta e presenta il percorso all'inizio di
ogni gara, commentandone le ditficolta,
Qualita, attinenza e varieta deal parlato mi

Pull rap 4 ,L

sono sembrate ottime, specialmente nel
IMMmeanto &l tn. La musica cne sl pud
ascoltare durante la navigazione tra | menu
di configurazione & carina; forse un poco
stancante (de gustibus, ecc.).
Piccola noteredla finake per I'editor di scenar
& percors offerto in bundle con Il gioco:
semplice e funzionale {con un'ottima lbreria
di ogoetti preconfezionat da insarire), & un
gradito extra per coloro che voghono allarga-
re a dismisura la longewvita oella simukanone
Che computer bisogna comperare per
godersi questo titolo? || sistema minimo per
giocare PGA Tour 20071 & un penfium 200
MMX con 32 MB di memaria (266 se si
vuole I'accelerazione 30, consighiato un
Pentiam W a 450 Mhz con 128 MB di RAM

Dario Zanchetta

Dttimo gioco questo PGA, complesso
al punto giusto e con un sacco di
utili extra. Buoni grafica, sonoro e
giocabilita, con un ottima scelta di
competizioni e percorsi.

Semplice e funzionale I'editor di per-
corsi allegato.
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ITALY 2000:
EROPORTI I’ITALIA

Dopo un intenso periodo di beta test, eco finalmente I'vitima creazione della Lago,
una raccolta di tutti gli aeroporti d’Italia per sfruttare al massimo le caratteristiche
di Flight Simulator e amplificarne il realismo... sara vero?

Genere: Simulaton di volo
Casa: Lago
Sviluppatore: Lago
Distributore: Lago
Prezeo: L. 58.000

Sistema operativo: Windows 95980ME
Processore: Pantum I 450

RAM: &4 Ko

Grafica: Scheda 3D accelerata
CO-ROM: letiore 8X

Spazio su HD: N [)

a confezione invitante ¢l lascia ben
sperare. Appena aperta notiamo
che il Cd & accompagnato da diver-
50 maternale cartaceo. Abbiamo
una cartina con |e principall rotte italiane
per poter pianificare al meglio | nostri voli
g un piccolo manuale che unisce @ istru
zioni di installazione alle caring aeropod

twali di avicinamento principali di ogni

aeroparo

A PROVA DI 5C10CCO Adesso sto fermo mezz’ore e volgio vedere sescendono o picchiormi!

L'installazione & semplicissima e intuitiva

(a prova di sciocco, Se ¢l 50n0 riuscito 10!) volta awviato il simulatore e posizionatici in -~ aerei statici e dinamic ¢ acCompagnano degli aeroporti reali, sia con varie carte

in un attimo seguendo le istruzioni mostra unn del tanti asroporti disponibill, k2 prima attraverso Je varie visuall Terminal delia Jeppesen. Da una prima

te via via sullo schermo Ci roveramo cata cosa che ci colpira e il dettaglio con cul Hanno proprio ragione alla Lago: lo scena-  occhiata vediamo subito come Skano stati

pultati in questo fantastico scenario. Una questi sono stati realizzati: edifici, taxiway, rig & cosi accogliente che si ha la sensa- curati soprattutto gli aeroporti “maggior”
zione di essere proprio lil come per esempio Malpensa, Fiumicino,

Capodichino, per citame alcuni. In ognuno

GLI AEROPORTL... di essi troviamo edifici con un elevatissimo
Tuttavia /2% non & un semplice aggiorma- dettaglio grafico, apron attrezzatissimi con
mento del vecchio e glorioso ialy 95, navette & docking system, segnaletica a
bensi un vero e proprio rifacimento & terra completa di tutte le inticazion
restyling dello stesso. Tutti gl aeroporti necessarie come | cartelli indicanti | rac-
sono stati ridisegnati cercando di mante- cordi @ la direzione delle piste... insomma

. . nere la fedeita al reale nel modo pil asso-  un lavoro mica da pocol Nienle male nem-

Ma si! Uno scalo o Genova per povsa Gia, focevo meglio o restare sotte le coperte luto & per questo nella sua realizzazione cl meno |'effetto notturmo complessivo grazie

focaccia d vuoleva propria! 0% 518 empe 4 @ valsi al riscontro sla con immagin anche allo struttamento delle potenzialita

http://www.oldgamesitalia.net/
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Si lo se, sembra |'immogine fimale di en film...

di Flight Simuiator 2000. Quanto appena
detto, perd, non vi porti a sottovalutare gl
scenari minor. Infatti s con Maly 98 spes
s0 ¢l sl trovava di fronte raccordi inesi
stentl o piazzali "azzardati”, questa volta
non ci s lamentera di certo; potremo infat-
ti addirittura goderci una partita di lennis o
se preferite (e lo spero tanto par v, .)
contemplare un gran bel pezzo di ragazza
a bordo piscina all'aeroporto Marina di
Campo! (NdR, lo voglio! Dove si compra®).
Da notare una cosa: |a stessa Lago precisa
che il pacchetto non copre le aree axtra
aeroportuali in guanto quelle di default di
FS2000, a detta della software house,
sono realistiche a sufficienza
mettiamo di dissentire. Ma non ¢l 81 pud

noi ¢l per

fara nemMmMeno niente

TRAFFICO AERED

La principale innovazione rispetto a /fa)
98 & data dal traffico aerso. Infath anche
volando off-line non saremo costreth ad

che romanticone che sono...

annoiarci in aeroporti praticamente gesert
0 con pochi asref statici ma saremo cir
condali da aerei in movimento sul plazzall,
lungo le taxiway, In decolio ¢
gio. Comunque & bene sottolineare che gil
aerel statici non mancano proprio. Anzil Ce
ne $ono pure tropp!

Interessante & anche la presenza delle
navette del passeggen che vagano qua e
Ia negll apron (B Wi 8SSICUro che non e
simpatico Investirne una

Con tutio gquesto movimento dovremo

n alterrag-

porre attenzione e prudenza nel corso del
nostri spostamenti per raggiungere o
lasciare 1a pista di decollo/atterraggio (ma

dopo tutto la mia leggiadria al parcheggio

& leggendaria. .. ironicamente parlando,
g'intende!)
Lovrema accertarci che ia pista 5 s00m

bra prima di transitarvi e dovremo addint-
fura mantenere una Mistanza @ SICuUrezza
in coda durante il rullaggio per non coflide

re con |'asreo che ci precede 0 8ssere

0 mannoggia... ¢ mancava sslo il traffico oggil
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danneqgiati da questo! Insomma... c'e
proprio da divertirsi!

IL FRAME RATE...

Ma la domanda sorge spontanaa: potro
ancora contare | fotogrammi visualizzall a
monitor al secondo (come da Iradizione) ¢
dovrd passare a contarfi al minuto?
Ecco... in effetti | programma & decisa
mente pasante e Il frame rale certamente
non neé esce incolume. Potete certo Imma
ginare la situazione all'ora di punta a
Fiumicino e Malpensa’

Ma la Lago ha pansato a tutto. Anche a
questo, ¢i assicura. Grazie alla loro esclu-
siva tecnologia Active Scenery e possibile
non far scendere il frame rate a livedll ga
suicidio di massa nefla visuahzzaziona di
ogoett dinamici

Infatti per mezzo delle opzioni disponibil
nel mend di ftaly 2000 all'interno di Fight
Simuiator, & possibile ridurra il traffico o
addirittura rimuovera gli aerel statici par-
zialmente o totalmente

TIRANDO LE SOMME...

ffaly 2000 & un obbligo per gll amanti ita
liani del volo IFR

Forse non troppo per gll amanti del VFR
dato che non contieng nuove texture per il

E SE VOLESSI ANCHE | PAESAGGI?

Ebbene, secondo la Lago lo scenario default é bello a tal punto da non meri-
tare modifiche. Ma se noi non la pensassimo cosi e volessimo comunque
avere /taly 20007 Nessun problema!

Come alla Standa: prendl 2 al prezzo di 1!

Intatti su internet possiamo facilmente procurarci tutto quello che ci serve
e senza pagare una lira! Le cose da scaricare sono appunto “solo™ due: il
Mesh Terrain per lo scenario italiano e alcune texture. Entrambi gli aggeggi-
ni il potete trovare su www.flightsim.com: cliccate su “Search Files” e nel
campo ricerca digitate “Franco Baratti” per il Mesh (& I"autore, ovvio! Cosa
avevate pensato? Non ho mica detto Vincenzo Berettal) E quindi tra | vari
files dell'autore scegliete quello che vi interessa. Mentre per le texture cer-
cate “Lennart Arvidsson” (qualcuno potra obiettiare che in tutto sono ben
B0 megabyte da scaricarel Perché sento le mie orecchie fischiare? Non
insuitatemi da Ii, come posso difendermi? ...e pol sono ingiurie ingiustifi-
cate perché sono divise in pacchettini piccoli piccoli!)

Ma che bellini! Non & che posso fard
un giretto? Mo? Vabe...

paesaggio circostante. OQuesti ultimi pero
non devono scoraggiarsi. Infatti, graze alle
risorse della granda Rete, & sempre possi-
bile "completare” lo scenario con texture
freeware @ Mash Terrain per il territorio
italiano (Vedi PcZata Gennaio 2007 @ i box
che dovreste trovare in queste pagine)

Francesco Gola

Az1... mi sa che ho shogliato strodal

PC° COMMENTO

La Lago ha sfornato un bel add on,
come sua tradizione. Certo, con IHaly
2000, F5 2000 non sembrera un
gioco completamente nuovo, ma
almeno avremo la soddisfazione di
muoverci sugli areoporti di casa in
modo pii realistico. Il prodotto non é
tuttavia esente da problemi. Per
esempio non tutti gli aerei inseriti
negli scenari sono stati messi nel
corretti contesti, avendo trovalo un
747 dove non avrebbe potuto atterra-
re un Cesna... ma nessuno @ perfetio.
In definitiva, un must have per
appassionati di FS 2000.
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LU UV

Secondo voi, cosa significa stupire?

Genere: Manageriale cakislico
Casa: Dinamic multmixdia
Sviluppatore: [ntemo
Distributore: Cinamic Multimedia
Prezzo: | 49,900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativa: Wndows S0

Processare: Feotum 0o R
RAM: 128 Mb

Grafica: accelerata 3
CD-ROM: 12x

Spazio su HD: 3150 Mb

untuale come il grapping dopo
cena, come |'aperitivo prima e i
prezzemaolo duranta, armva anche
quest’anno una delle sare mana
gerial-calcistiche piu amate dal grande pub

blico. Quasta volta fa casa spagnola Dinamic
Mutimedia ha pensato, per i sua crealura
di maggior successo, tulta una sere di Inno-
vazioni concettuall e realizzative, volte alla
creazione del piu promettente sistema di
pestione manageriale e arcade della storia:
non ci credete? DK, aveta ragione, non g
alfatio vero, Partiamo da una definizione,
sfuore: ¥ ir nempire ol siupore, meravigha
re, sorprendere. Ringraziando il mio perso
nalissimo dizinano, proviamo a metiers
mano alla suddetta definizione per apphcarla
a un pratico contesto videoludico; innanzitut-
1o cercando di inquadrare guali sconvolgent:
Innovaziont siano state apportate al giochilio
In questione. Guardando i schermata iniza-
g, la prima cosa che vieng in manta & "wow,
che figo, befla prafica, bello stile, quantarob-
bal™; come di consueto, inlath, veniamo
messi di fronte a una pletora di scelle possi
bili, tra cui le canoniche modalita "database”

: - AT T o P
TR (U T 'ﬂﬂ-"‘-::“_r

.. io sono quello che prende il primo goal
dopa 58 secondi.

PG GALCIO 2001

Nan 30 se d aedele, ma questo goal |'he shagliale.

(owwero le sezionl dedicate a datl, informac
ni @ curiosita varie nguardant ke squadre e |
giocaton presenti in italia), Esse, come sam
pre, son0 ottime par soddistare | ver maniac
di sport 0, in altemaliva, per nmpolpare @&
sapienza di coloro che coltivano una sagreta
speranza di panecipare a qualche telequiz a
tema. Per {enerci in allenamento, pur no
potendoc! spedire a casa quaiche presents
lore oalia battuta fackle, ¢ hanno preparato
anche quest'anno un surrogalo interno i
grado o spararcl comande a ramca & valu-
tare e nostre conoscenze in malena. A dere il

vero tale groching, pur essendo abbastanza

Questa ¢ lo mio fattion, decing, mevvera?

. b

noinso, In quanto troppo semplicistico 2
mancante di qualsivoglia scopo e fine per il
singolo giocatore, patrebbe diventare persing
diveriente s& giocato in compagnia di circa
3-4 persona, quast losse un trivial puirsut, A
questo punto, asaunt | convenevall, sl entra
nalla vera ossatura di PC Calcio, con le
modalita euromanager, compeliziong wriuale
g 30 malch omling.

LA DURA LEGGE DEL FLOP...

Naturalmenta, 3 prima modalta da me wsio
nata & stata I' Eurornanager, divenuta famosa
neqli anni per la puntuale e fedase rappre-
sentazione visiva della partita. Essendo sem
pre stato un vero fan di PC Calcio (lo compro
dalka sua prima uscita sul mercato itakano)
soprattutio grazie a questa modalita, mi sono
awicinato a essa in modo particolarmenta
critico. C'é da dire, purtroppo, che le non
molte innovazioni di questa se2one sono
prasenti soprattutto nel pagoioramento del-
Iinterfaccia (divenuta molto piu canna da
vedere a scapito di imfuitivita e praticita),
sanza particolari novita che ne giustifichino

I'acquisto rispetio alle scorse versioni. Cl
sono ke solite opziont @ carattensticha, tipiche
di Pc Calcio git da molte release a questa
parte, con | solib allenament, la geshone Lal
tica, | mercato trasferimenti, la sempre
apprezzata possibilita i buttarsi nell impran
ditoria calcistica (costruendo e facendo frut
lare la credibiita acquisita dalla vostra squa
dra in campionalo) siruttando I| merchandi
sing, acc. Tutle cose (franne il semmenziona-
to merchandising, mutuato a suo tempo dal
bel Litimate Soccer Manager, In cul era rea
lizzato senza dubbio meglio), presenti in
qualsiasi manageriale calcistico abbia solca-
to | nostn monitor dail awento del
Commaodore 64 in pol. In realta un paio di
nuove cosette ¢ sarebbero, anche se astra
neg alia mera modauta o moco: (3 una pans
un maggior numero di squadre & campionati
fra cui scegliers ka propria compaging prefe-
rita {anche se manca la possibilita, nefla
modalita allenatore, di scegliers |'Udinese fra
le squadre da cul partire, lacuna davwero ter
riblle; cosa dianno | miliond di tifosi?!), dal
"altra una migliore intellipenza del giocaton
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Eceo cosa succede @ scoprirsi troppo, state attenti, mi raccomandel

sul campo, che si traduce in una magagiore
credibilita delle partite e, quindi, in una piu
difficile lettura delle giuste mosse tattiche per
risollevare la squadra (con conseguents
miglioramento della complessita generale del
titolo, # che non & mai male. ..). Urge perd
una piccola digressione: la polivalenza di Pc
calcio, insieme al prezzo contenuto e all'inse-
rimento del plurimennonato database di
nomi & statistiche, sono da sempre | cavalli
di battaghia di questa saga; I'altra faccia della
medagliia & che, come spesso accade, ['inse-
rimenio di pi modalita di gloco @ van extra
diventa una comoada scusa per non
approfondime alcuna, limitandosi ad accen
nare e copiare | topici pit diffusi nel glochi
della categoria senza eccellera @ senza riu-
scire a sfidare | colossi della categonia.
Menzione anche per la pessima idea di divi-
dere le sezioni allenatore & manager, costrin
gendo coloro che vogliono cambiare squadra
al vanare defla propria reputazione ad avwen-
turarsi nefla modalita allenatore, senza tutte
le possibilith di gestione dei servz e del
merchandising che, pur se imeall nella prati-
ca. tanto bene avrebberp fatio al divertimen-
to del titolo (unica nota veramente positiva
de! gioco a parte |a visualizzanone grafica)

THE BECKHAM'S PITCH PROJECT

E' forse meglio, quindi, per coloro che non
siano interessati all' argomeanio manageriale,
passara direttamente alla sezione arcade,
{owvero competizione virtuale) lasciando al
box comparativo che dovreste trovare su
queste pagine il compito di svolpere un ana
lisi un pochino pil puntighosa su quel che
riguarda il confronto infuocato fra P Caleio
g Scudetio 00/01 (attuale vertice delle simu-
lazionl manageriali su PC}. ['altronde anche
qui non & che ci sia poi molto da dire; la
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parie arcade & quelia che ha ricevuto gh
storzi maggior, e s vede, Migliorata la grafi
ca, il comportamento defia propria squadra e
di guelle avversarie, si ha una sensazione di
maggiore controlio e giocabilith nspetto alla
versione precedente, pur restando nell amii-
to del “gioching” di calcio. Come scriss a
suo tempo per la recensione di P. L Stars
della EA, questo gioco "non & fifa, @ nemme-
no ne ha la pretesa®; ha le sue animazioncl
ne canne, s lascia giocare ma, se volete
questo titok semplicemente per fare defle
partite a calcio, vi consigho semplicemente
di comperare Fifa 2001, Costa molto di piu
ma vale tutta la differenza, non avendo infattl
alcun senso un box apposito dedicato al
confronto fra questi due giochi,

Se invece volete comperare Pc Calcio lo
stesso (anche in virtu deil'ottimo prezzo)
sappiale che questa simulazione & un
discrefo bonus, s lascia giocare, e potrebbe
persino piacervi, forse, Detto questo credo
che sia venuto il momento di passare alla
vara @ propria nowita di questa release, (| 30
match online, Allora, andando alla schermata
principale @ chccando sull'apposito boltone
veniamo spediti ned dominio defla ret.

ma. .. dove sarebbe la possibilita di connet-
lersi a internet per giocare? Perche c'e solo
la misera possibilith di connettere una rete
locale via ethemet? Torniamo al cappelio
introduttivo. Stupire, appunto, fare cio che
nessuno 5 sarsbbe aspatiato, per esampo
far uscire un prodofto evidentementa incom
pleto. Ok, mi sento meravigliato & Sorpraso,
ma non lo trovo positivo; d altronde ognuno
sceglie di colpire la massa come vuoe, 10 mi
flimito a consigliarvi di aspettare 1'armivo di
una patch che risolva il problema, magar su
qualche futuro CD allegato alla nostra rivista
{mai mettere limiti alla provvidenza)

Possibilita di gestione diretta del patri-
ménio da parte del manager, anche per
clé che riguarda ampliaments o mighio-
ramento dello stadio e costnione di
nuove strutture. Gestione sufficiente-
mente precisa del merchandising.
(luanto appena detto vale solo nel caso
in cui non vogliate mai cambiare squa-
dra (modo manager, appunta), pessima
scelta che penalizza IMintera sezione.

Per quel che riguarda la configurazone
hardware, con il mio Celeron 700 non ho
avutn problemi, con un Celeron 450 neppu
re, ritengo che qualsiasi Pentium £ riesca a
fario girare decentementa (magan limando

asgoermente sui dettagh).
Salute a tutti e alla prossima.

Allora, jo sono quello con I'aspetto tuigide
e lo sguarde fiero...

alla media voto che da un idea precisa
delle possibilita del glocatore.

RAPPORT! COM DIRIGENTI E TIFOSI

GESTIONE SQUADRA

Pc Calcio 2001 & un ibrido, non rie-
sce a eccellere né sul fronle mana-
geriale (perdendo nettamente la
sfida con Scudetto) né sul fronte
arcade (venendo dilaniato da Fifa) e
neppure su quelio database (vedetevi
il sito del fantacalcio, non sara
altrettanto completo ma @ molto
divertente...). E' perd un discreto
ibrido, riuscendo a miscelare i propri
elementi in maniera sapiente e,
soprattutto, divertente. Se a questo
aggiungiamo che costa assai poco,
non posso che consigliarvelo, nono-
stante alcuni brutti difetti.
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THE TYPING OF THE DEAD

Attento, arrivano... sono zombi, mostri, morti viventi, vampiri assatanati... Presto!

Presto, fai qualcosa, prendi la tastiera e digita!

Genere: fvvenius

Casa: Empire Inleractive

Sviluppatore: Soga

Distributore: | sader

Prezzo: N.D

bistema operativo: Windows S0 00
Processore: ~ -t i3 Mhz

RAM: 54 Mt
Grafica: 5 Mt
CD-ROM: 4:
Spazio su HD: GO0 Mb

firect

rendi & tastiera e digita’! Ma
come? Non sono piu di moda le
pallotiole d'argento? E i paletti di
legno? .. .a le cipolle?

Ebbens, il titolo del gioco avrebbe dovuto
insospettira: |"'utimo gndo in fatto di esor

SMO COMMro | demaon| pare nfatt essera com
posto da tastiera e dathlografia a miragha!
Losa significa tulto o Che in pratica ci fro
viamo di fronte a un titolo che se non trova
onginalta ne nella trama, ne nella periferica
i controfio, di siCurg nesce tuttavia a misce-
fare enframbi gh element) in un mix intngante
profondaments hormor 2, in ulima analisi,
maito divertente

In sostanza & un remake. La trama @ identica
al precedents House of the Dead, un Maggo
d'incubo predeterminato che parte dalle cupe
atmosfere di una cittadina gotica (in realta
non & altro che Venezia), e che ¢ conduce,
mastro dopo mastro, al demaone finale che
infesta la classica casa oel male

La particoianta e che al posio delle pistole con
e quall asportavamo brandelll di materiale
“morto” &l van zomii, sul nostro AL usaremo
ia tastiera! £ wi assicuro che non e affatio
facie come semibral Propmno nella ditficolta di
premere il giusto tasto nel giusto istante risie
de il divertimento di questo titolo

Cigni awersano che si awentera su nol, o sul
maicapitati che dovremo cercane di difendere,
poria ben visibile avanti a se una sigla o una
serie di parole che con 'avanzare dell’ avwen-
lura 5i faranno sempre piu complesse e che
digitate cometiamente finicanno ko zombi in fin
di vita (che vedata ironial), Il programma non v
pone in baka di scheletnicl e viscidi figur
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Ecce allo fine della partita lo “pogelia”...
pWFrIu un !iuw didattical

senza adeguata preparanong. Per chi vorma
sequirio & disponibile un othmo lutoriake sul
I'uso della tastiera. | corso 5 divide in vane
lezioni e illustra efficaci tecniche per velociz
zare la battitura senza sbagliare un colpo!
Insomima, vi verra spiegato ned minimi deftagl
come diventare delle perfetle e distinte ssgre-
tarle dattiografe esorcistel E v sarvira per
sconfigoere | mostn ded liveli superion! Devo
BSSEME SINCErD: Non Conoscevo moite di que
ste tecniche, essendo un autodidatta, ma
dopo averle imparate non ¢'e stato 2omi che
ha potulo resistermi!

Tuttavia il gioco @ veramente difficile. La
potenza del mostn det Iivelll avanzati & esplic
tata dalia necessila di dover digitare svanate
voilte Iras! iunghe e complessa per poter
vedere caders al suolo scuolendo il paesag
gio. E non stanca di certo affrontare nuova
menta [a tatica del percorso da dattiograt
AS5assInG, in quanto ka difficolta & molto ber
calibrabile. Ana, a fine partita appasono le sta
istiche sul nostro stile di "combattimento” a
tasti. Quanto siamo stati velod, precs o pil
probabiiments lentl di riflessi, . . & che
slazone veders inCrementare | progn punteq-

sl

i & sapers che stiamo mighorando graze a
un gioco! Cerlo non Sono oo gioie. intanio &
esclusivamente in inglese, @ moltre & non

perfetta conversiong del titolo da Consaie a

Neon sottevalutare il nemico, baby...
e non seftevolutare lo potenzo del Dreomecast
sulle mie spalle, alimentoto do una superpila!

f aoca v :.:-':I.: W
dda vadda

Con queste tre paroline mogiche (¢ molte oltre...), shatocchieremo of svolo questo furfante anabolizzotel

P provoca difetti di visualizzazione di alcuni
caratieri resi cost illeggibili, con grande soddi
stamone del mostro di turmno e del suo arbiglh
affilati sulla nostra morhida gola. .. anche se
questo e un dettaglio non da poco in un fitolo
che dovrebbe fare della leggibilta limpida e
cristafiina il suo punto di forza {come faccio a
uccidere quel demone Se non me nesce ol
leggere la "parolina magica”7), e |'unico sero
problema che abblamo rilevato

Considenamo perd ka natura del nostl PC: nel
foio orginaie Si poleva QInCars n coppid,
alutandos! a vicenda. . . e ora W sfido a mon-
tare due tastiere al vostro computar! Noi non
G Siamo nusciti (L Nasin amico pero e
scito & bruciare una motherboard cercando o
montarol due mouise, Nd.R)

Cosa penso? Che ho finaimente tra le mani
un gioco che mi piacerabbe far glocare a mio
figlio (se mai ne awro!). Si perche Typing of the
Dead, con |espediente o divertire, insegna
I'uso delia fastiera, Insegna |a precision:a nel

PRESS ENTER KEY

l mosire finale, colui dhe d ha disturbato ridestan-
do | morti dalle fombe, in posa plostica e sprizzan-
te evforico energio negativa. Focda cheese. ..

digitare per essene piu letali, ad acuire i rifies-
sl come d'obbligo per ciascun Codn Op che si
rispetti, @ a non guardare |a tastiera per
gustarsi le scene Homor che sl susseguono
sul nostro monitor, £ dopo avercl giocato un
bel po', realizzo, scrivendo questo pezzo, di
essere mighorato non poco in dattilografia!

Carlo Rizzante

Lidea non sara penuinamente origi-
nale, riciclando sia la trama sia I'uso
della tastiera per avanzare nel corso
dell'avventura, ma dall'unione dei vari
elementi & piacevole e intrigante.
Inoltre abbiamo I'avventatezza di
definire Typing of the Dead istruttivo!
Siamo realisti, non sono certo | temi
dell’horror a spaventare | supergiova-
ni d'oggi. Un grave difetto di visualiz-
zazione di alcuni caratteri ne abbassa
drasticamente il punteggio di valuta-
zione, anche perché siamo alquanto
scettici dell'eventualita di una apposi-
ta patch risolutrice. In caso di smenti-
ta alzate pure la valutazione di dieci
punti. Ma d'altra parte, quale altro
titolo ludico vi permette di uccidere
uno zombi con le vostre sole mani?

7
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HELLBOY

Un diavolo senza corna che investiga nell’ambito del paranormale: conflitto di interessi? Puo darsi...

Genere: Arcade acventure

Casa: Cryo Interactive
Sviluppatore: [nizmo
Distributore: C 1.0

Prezzo: L. 69.900

Sisterma operativo: Winoows 95748
Processore: PI a 366 Mo
RAM: 64 Mt

Grafica: Scheda acceleratrice 3D
CD-ROM: 1x

Spazio su HD: 400 My

aliboy nasce mnanatullo come
protagonista di una seria a fumatti
ideata dal valido Mike Mignoa &
solo adesso si & deciso ad appari

e S NOSIN MOt .':F]H'L]I".-I"ISfH i un av-

ventura che ricalca come struttura di gioco
la sene di Resident Ewl
|| personaggio a vedario & ben curaso: un
diavolo senza coma ma dotato di coda @ di
un pugno di pietra durissima capace di fran
tumare tutto. Evocato inkzialmente dal nazist
nteresse di Hitier per 1'oc-
buon” diavolo Heliboy
0l Serviz) segreti

per loschi SCopi |
cufto e cosa nota)
5 & pol unito a un gruppo
britanruCl che Sl 0CCupanc Oi indageni che
gravitano intorno al mondo del paranormale
I Mastini Della Guevra, questo il sottotitol
del gioco, i vedra alle prese con un compito
mica da ridere; ogni 666 anni la Terra e
I'Inferno si awicinano & naturalmeante & pro
prio questo momento che il malvagio o
turno vuole sfruttare per apnre i@ porte degl
inferi e scatenare |'apocalsse. Le nosire
Indagini i porieranno a indagare nel pressi
di un manicomio che durante § medio evo

Ops! Ho uppena steso un monaco forse & il caso
di svonare il requiem su quell’organo!

http://www.oldgamesitalia.net/

svolgeva la pit consona funzione di mona-
stero. La scenaggiatura  la storia che fanng
da sfondo al guoco sono state curate Oa
Mignola in persona e, grazie anche alle
atmosfere goticheggianti tipiche del fumetio
originale, Hellboy riesce a essera abbastan
7a coimvolgente, La séne originale mescola
con sapienza toni cupl a moment| di ironia
velata che si ntrovano anche in questo
gioco, peccato perd che il doppiaggio in ita-
iano non particolarmente ispiralo riesca a
rovinare In pil di un occasionea | dialoghi, Il
protagonista soprattutto si nitrova con una
voce che Io rappresanta molto poca.

MINESTRA Di ZOLFO
Nedle allegre scampagnate tra tombe e celle
imbottite i si ritrova a seguire uno schema
di gioco ormal abbastanza comune: di titoli a
sfondo "horror-soprannaturale” se ne son
vistl parecchi &, a prescindere dalla sene
Capcom ambientata nella turbolenta Aacoon
City, in questi mest abbiamo avulo anche a
disposiziona | vari capitoli di Biair Witch
Proveet, Glocando a Hellboy guindi 1 81
sente un po' 8 casa e un po’ la stnettura
famniliarissima fa assomighare le partite a un
matrimanio fondato sulle pccole routine
quotidiane: prendi la chiave, inseriscila nella
serratura, usa lo spartito sull’organo, racco-
gh il medpack, separa all’abominio i furma,
sposta ke casse, ruota le statue, infila Il polio
nel forno & via dicenda. .

Divertenti alcune chicche che neordano |'ine
mia del fumetio e il tipioo sarcasmo del dia
volo in brachette

i scontri con | nemicl, poco nuMerosi @

wesso avitabill, sono oltretutto taral da un

sistemna di collisiong con gl avversarn asso-

Quesio mostro infernale una valta colpite stifla
cwbetti rossi, curioso...

lutamente pessimo cha si trashorma in un
qua 3 totalmente inutike quanado S|
LRIt sare la pistola: il novanta per cento
dei Colpl va a w 10 & Non Sé Ne Comprende
il perche, un Dug mica da ndere

SGUARD! MEFISTOFELICI
Arrivando aila

C'é 02 dire che
alti @ bassi. Gl scenar

35sica descrizione “esletica”
a grafica di Heliboy possieoe
riescono a calare il

giocatore nefia guusta atmostera tipica del
fumetio & le texture, sebbene non molto

‘ncche’, nsuitar che funzionali, non
sempre perd & cosi
Alcune locazioni sono scialbe e poco Ispirate
g e animazion Escand quas! sempre a
desiderare; non chiediamo certo che ogni
gioco sfrutti il motion capture ma vedere def
ciocchl di mogano che salteliano in giro e
pretendere che siano del ferocl molosS:

infemnall ha un che di perverso. Il reparto

Con un dementziole coppello cinese mi appresto
a porre un fermine allo vita di questi derelith.

gudio mescola degli eflatti sonon anonimi a
defle musiche di accompagnamento Senz a-
nima

Per concludere ¢'é da sagnalara che Il Iivelio
di difficolta @ tarato piuttosto verso il basso,
rendendo quindi I'espenenza offerta da
Hellboy un gualcosa di piu simile a una
scampagnala fuor porta che non al preludio
dell apocalisse

Ugo Laviano

Heillboy & un titolo che fa del discreto
la sua fede. L'atmosfera c'é@ ma l'ori-
ginalita é data per dispersa. Alcune
ambientazioni sono ispirate, altre da
dimenticare. Gli scontri sfiorano
spesso il ridicolo ma alla fine si vuol
pur sempre sapere come procede la
storia. Agli appassionati del fumetio
potrebbe non dispiacere, per tutti gh
altri si tratta di un titolo che non bril-
la in nulla, un crimine vista I'agguer-
rita concorrenza. Un peccato perché
il personaggio originale meritava
sicuramente qualcosa di pil. Per
rimanere in tema, se volete potete
aggiungere un sei accanto al voto.
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Parecchi cambiamenti questo mese nel nostro
borsino, grazie alla vagonata di giochi di otti-
ma qualita arrivata a cavallo del nuovo anno.
Se alcuni (come Colin 2) sono “solo” migliora-
menti di capolavori gia esistenti, altri (come
Project I.G.l. mostrano che é possibile portare
ventate di aria fresca nel nostro ambiente, se
non altro vtilizzando in modo nuovo formule di
gioco gia sperimentate. Va notato come una
societa “non specializzata” come la Microsoft

abbia saputo

piazzare ben tre giochi nella

categoria “simulatori di volo”, che un tempo
dominava solo con il classico Flight Simulator -

segno di un im

no degno di lode ma anche

di una generalizzata crisi dei concorrenti.

| f I|

Ultima Online origin

Lin' gsparienza piu unica che rara. Ln gieco di ruoko che pen
7 1 I_'l'1|IIJ-! i aitra [ !.{'l.:'!‘.-'.l'! in fwutto n TYONC ':.I'- L _: Toe:
massimi livedll per un tHolo rvoeduzionant & ambliosissimo. Genas

sistama delle skil che salgono unicamente se vengong applicat

Uktima Vil origin

MNonostante gh anni, rimans il re ncontrastato del giochi di ruok
Io, L 2ua sempiieina fofuna e mento della Irama complessa

della lonpewita immensa e sopratiutio della incredibile liberta ch
al giocatore. Le fands di Brifannia sono mmense e i due espa

LSCHa n s8guind |0 hannd resd Immonale

Planescape: Torment Interplay

U AMNEntazione Cunosa @ ongmdie, una reEma rotusta @ un of
caratienzzamnme de par SONAO0N! Cul 5 0MILNGOND UNg Qrafica @ sRefo ¢
delie musiche coimvolgenti, servono a tar enlrare QUESID TIRCH L, F
del gencre. Non é rivohuzionario come U0, né linero come (s §

E COMUNGUE UR i_]rﬂ."ljf' LK

icewind Dale interplay

Il “due” ool ™uno-due” grocodirumishico defa infempéay. Ltilzzando una volta di
pitl it motore di Badour’s Gatge | sstema of gioco & ADEDT o svupgalion
della Back sle Shudios hanno confezionalo un"avwenbur fuits anon
ambeniala nelle destlle regonl setientronall ge Heami Limenbcal. frarma
awinoants o combaitimenti incredibiimente: freneticd

Diablo 2 siizzard

UK, + server dalla HErzang hanno fans impazane | Qeocaion O mssn
mando, 1a giocabiita & un po troppo uguale & quells del pnmo tick & a8
reoluziond limitata fa pensare a un tolo del 1996, Queste pecche non
toigono a Ciahio & [@ definZione di “droga pura!™. Un ibndo tra GdH @ pic
rhiadurn dall’ambientazione tetra ma assoltamente mresistibie
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NHL 2000 eiectronic Arts

Elactronic Arts non sl smentisce: ML rappresenta forse la migliar saga
snorive chia abbia mal vsio B uce sul nostn PC. AcCwraleeza makrmalva
a granda divertimento: gueste e caratiaristiche principali cha fanno di
WML SO0 Un TRok da cnsighare anche a chi vive in una Capanna i
cavalio clalla linea dall’ aquatora

Championship Manager 99/00 cidos

iratelh Coliver all'ennesima potenza. Ci sono titall che si possono consi-
(igre agh appassonal del genare senza imooe di ncevere mnacce di
marte. CMO900 & uno di quasti, perfettaments adatio a un popalo che
fa ded Fantacalcio una ragiona di wita (non dimentichiamo che questa &
L rivista oaky Studio Vit

Total Soccer 2000 iridion

£ uma lacnma quaka che vediamo So0icara | vosinl pathol vismiy Ebbens
5, ¢ la lacnima della nostalgia. Nostalgia dei bed tempi di Kick O, quando
i got & segranvano solo per I'effettiva abilita ded glocatore. Bena, non
dizparate; 3 un prezzo di realiezo polrale ogg portand 8 G353 una Copa
di Tk Socoer od assorg falc!

NBA Live 2000 eiectronic Arts

Mo al vallo di ecoaellenza che caralterzza | iloll dececati all' Hockey su
ghiaccio, ma nemmeno madiocre nall impostaziong come | giochl di cal-
cio par PC, NEA Live 2000 & un offima titolo cestistico, dotato di tutto
Quanto puo mandara || sofucchér gh eppassionati deka jaga professiani
siica O oitrecceanc

Sammy Sosa High Heat Basehall 2001 300
Luesto itolo rmalo 30K 5 conferma sénza ombra di dubbio come a
rmaghore Simudandns sporiiva d basebal presenie sul mercaln, grase a
un'eccallants giocabdit, a una grafica di oftimo Iello & a una plefora di sia
fishche @ opaion che accoitenieranng anchi i fen piu asigentl. Lonsighalo
agh amant del baseball o o ohi cerca un ok sportivg o oltima fattura.

Homeworld sierra

| capolavono assoiuto, ad oggr, per Il penere cegh strategec In lampo
raake; I"uso dal 30 in quesio gioco non & finalments una fozatura, ma
ESpande enormeTenie dvartmenio g gicabiila Grafica e sonony spel-
Iacoian e una slors emca, coronani un 1100 che non pud mancars nelia
collerions di guakiasi videoglocatons degno di take nome

Sudden Strike cov

Questo HIS ambientato durante la Seconda Guarra Mondiaée non avrd §
realismo di Combal Mission o lo spessore o Age of Kings, ma soppensos
offrendo toneliale di puro divertimento. Grafica spettaccéare, decine di
miezz oi fre nazoni (Stat Unii, Germana & Russia) & una giocahilita fre
natica & mmediats. Umico pundo debole, un mulliplayes poch spralo

Dogs of War rake 2 interactive

Uogs of Wara uno stralegio in tempo rease 30 dell'whima pgenarasone,
el Soprabuto & un Wolo dannataEmente amwertenta, GHEi0 o Unn ez
none tecrica di altissimo livelo @ di un ottimo spessore complessivo. Alla
panificanone i 5 ACCOS1anG in quasio Qoeo 1as simill ags sparalumo
S, QUANG0 Ci 51 pane &f COManan 3 Una SINgoka Unila 5t campo ol iocs:

Shogun: Total War Eectronic Arts

[(iffcie. Ma makedetiamente ooimvolgenie: La tera ool Sol Levanie & divisa in
qetie famoni (@ non sono prodution di consoke’). | pIocatore dovrd gesire a cam
pagna o conguesta in ognl aspetto & | mowment] delle tnippe suU Una mappi Che
iproduce § Giappons. Inlsigentsments divise @ gestions ioon un sSiema & ume
& queia o battagia an fempo reale) per rame | Massimo da ogm SAELnone:

Ground Control sierra

Grafica eccenonale. grande plocabllita, profonditn sirategica. Lin gioco con
Sigials Sena remorn, questo, dotato di ung NCChezza @ 4 ideg Che Scunks
ng L pechng | pafume che conbraddsstingue § genere dogh sialegict n
tempo raale. Nienta Fog of War, nente risorse da accumulare, Solo sirategia
g anone &0 stato puro. Infersssante anche dal punto 4l wsta multigocalone
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Grand Prix World Microprose

Grand Prix Worid & un bel gioco, ovwiamenta non per tulll data § esiréma
settorialitd del genere cui apparbens: s& sielg appassionatl di Formula 1
@ di managesiai & un acquesto assolutamente obbligato, ma va ricordato
che la licenza implemeantata & qusila dedla stagione 1998 & che nal com
plasso la longevita non & & Massmi el

Ouake Il Arena id Software

il fenomeno del momento. |l terzo di una serie che ha cambéato il modo di
concepire fl videogloco, si presanta con un matore grafico di grande
impatio, una stracrdinaria @ irenetica glocablila @ un'architetiura futts
dedicata al gioco in rete. impertdibike

The SimMSs eiectronic Arts

Dopo annl passati a costruire Sim-cifta, la Maxis ci affida @ cure dei Sim-
{ttadini: unesperenza & QOco In Gl NON 5§ TISCHER S0i0 Il MESSEm0 GO
et a limmeadiesimaziong folale., |Lavorang, arredang, Cucinas
pOSA | NNAMorarsi; tutio diventa gioco che simula la reaia. Un capoa

Half-Life vave

Considerato uno dei pil bel giochl di sempre, Half-Life ha dato profondita
& atmosfara al genare degll $hooter in prima persona Qrazie 8 un ellicace
rama ayeincenta. i sicuro una delle esponenze Of OGO plu IMMerswe

e emoDonant degh Wt iBmpL,

yoro sacondo b mighor iradizione Maas
Messiah shiny Theme Park World suitfrog
|'angioletio Rob rappresanta forse la mighors kdea di quast'anna nel Lina orafica 30 semplice ma colerala, una betla almoskera, pas un (poco

forse non coinvolgents al punto gusto. Ldea di base gia sinu Im ta, ma
Comunaee aftrasnte ha consentito alla Bullfrog o creare un B0k SICUTa-
misnte giocabile @ di faclle approcs

ampo degli sparatutto. Gralicaments otfimo, Messéaf punta tutto sullin-
cradibile varietd o azioni possibili, metendo il giocatora di front2 a pro
plami che posSsono essere rsolll moissIme manrs dverse

Project LG.1. eidos

Cosa succede s si incrocta Thiaf con un romanze df Tom Clancy? Ling
del glochi pli awwncent degh wilim| anni, acco cosal Lo sieallh game

Street Wars: Constructor Underworld

Studio 3
Uina simulazione gestionale sicuraménte degna di nota. Gl sviluppatorn

della Eidos riproduce tutla & tensione che mhlh';‘.;iﬁmfre un u?-Fll_" -'IFJE'I'=- o ’q- sonn rivscitl @ trovare 1| giusto equilibrio tra dilficolfta @ gratificazions
= " . ; , ot | Sl e T | ; i
le sagredo n ”',“JJIHPE..ﬁrju rrn;ahmlirlfmla . “J'rﬁ-* of Farfuné: Horse 1 . = '«Ill'l Lin' oftima atmosfera che s londe con una trama inngante € 0er persd-
i { 1 i a] et ' ' i L i . E
miglore incamazione PC delio spirito i Mission mpossibi i RN  riaggl ben caratterizzati, Un must per gli appassionati del genare

Rollercoaster Tycoon Microprose

Mettera in ped un parco dei diverimenti pud Non essers LN IMpress
taciie. ma sicuraments pub offrire gran divertimento, La creatura o Chris
Sawver & colorata, difficile e intrigants al punto giusto. Un must par gii
amant] del genere

Voyager: Elite Force Rraven

Il titcks che ha speezato la “maledizione di Star frek”, secondo B quale un
ghoco mpraio ala saga kelvisha ha ben poche probabilith di dstinguers Chie
Force ulilzza al meglio il motore d Quake 3 per immergare il glocatone ned'u
niverso della i recente sene di ST. La ricostruzione maniacale dei “set” del
telefiim fard | gicia dei fan, ma la grocabilits assokuta Comvaigans chilngue

GIOCHI

Rolicage Stage 2 psygnosis

Il secondo episodio della sere Aodicage porta a compimento || progetio
che in nuce s'intravadeva gi nel primo dvertente capitolo. La grocabiiita

& la stessa o s atlesta o massimi Iveli, la grafica, 5e possibée o ancar

pill colorata e ipnotica, ma la parte del leong & costilia dalle mnumere-
voli modalit che rendong ASE un [abirnto nfinits &l dwarimento

HeedforSmd Porsche Unleashed ex

capiiolo della saga Nead for Speed pur abbraccando una sola
narca oi automobii, la mitica Porschi, non rigulta in akoun modo Impaver-
to, sprigiona imwece la sensazione d un oo in oftima forma, Capace i
divertire, mantenendo | meglio delle passate edizonl e mserendo alcun
nuavi toochi of classe_ La grafica, poi, & spettacolare come del resto al g«
cabilth & il devertimento

Superbike 20071 Eectronic Arts

Milestone si conferma come i nome df ilenmento nelle SiIMuIAZIont spor
tiier s due ruote. .. di nuovo! B Bvedlo di realismo WSno € BNcOma P
Impressionante; i comportamento del mezzi ancora pil fedede, ka gioca-
hilith ancora phi,,. OK, of siamo capitll Inoltre, non vedrele cantaun cade
re in moda piu reallstico!

Colin McRae Rally 2 codemasters

I nuovo punto di riferimento per | gochs 3 rally & un serio candsdato al
titolo dl miglior gloco df guida mal prodotio par PC. La muova simulazione
dedla Codemastors mighora § miglorabile in un titolo che g& nella sua
prima Incamazions: veniva considerato un capolavoro assoluto. Gratica
shalorditiva @ una giocabilita immadiata che non sacrifica || reaksmo

Formula 1 Grand Prix 3 microprose

§ capolavoro di Geoft Crammand & ancora pi capolavoro. Hispetto al
sacondo liolo delfla serk son0 cambiate poche cose, ma ogni migliorna
menio (condizioni meteorologiche su tutlo) & stato impéiementato con
cura & dedizione cerfosing, Semplicemante, il nuowo punto di ierimento
pir i titoll di guida a ogni [velk
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Flight Simulator 2000 microsoft

Anno nuovo, Foght Simutator nuavo: anche quest'anno la Microsclt sl
conferma leader indiscusso nel campo delle simulazion di volo, Fotrede
atierrare. volare su tutio ¥ planeta. Come sampre, trattasi di prodotio
molto completo & indirzzato agh appassionali del wolo

Enemy Engaged RANH-66 empire Interactive
Comanche vs KA-52 Hokum

Con una grafica molto curata, un SKnoro awolgente @ un atenzions alka
simulazione dura e pura che il recenta Gutsiyg non Na PelnAmEnie
dimaostrato, § nuovo Enemy Engaged s candida fra gil imperdibili per | tan
del simulator di eficottero militare, Forse non spodesta il mitico LongDow
2 ma di carto & un gioco che non deve essere MiNIMamenta trascurato

Combat Flight Simulator 2 microprose

Il secondo titolo dell’incamazione beliica di Sight Simlaior sposta lazio
ne dal ciel dell'Europa alle azzurme acque del Pacifion, ricostruanda
confiitto tra Stati Uniti & Glasppone dad 1941 al 1945, | numern di aefei
sirmulati ¢ inferiore rispetta a alr prodotti, ma ognuno di oo @ stato
riprodotio con una cura che ha coinvollo auteniic! iIngeriern arponatiicl
U parficotare nota di merito all' mbalikgtenza artificiake!

Crimson Skies Microprose

Non & tacie per una sockets pazzare tne tilol in una singoia categora OBl
“Borsing” eppure la Microgrose ¢ fiesce con e glochi lotalmente diffenent
tra o lom, Ouest'ultimo utiizzs il motore ol Fighr Sirm 2000 per portarc: in
una versione mifica 2 avwenturosa dagh anni 30 jalla Rocketear per intender
ol dove terribd pirall solcavano | cell @ assaliavano dingisl cancin o oro!

Dopa un anng & ancora § simulatore di volo miltare pau giocato da Tutl
off apgassionatl del genera, Le richiesia di hardware S0 uh‘ﬂ Aments
ptevate, ma il gloco € senza dubbeo il maghore Swl nu:rr:ar-::- Ira Gualche
anno lo sl giochera ancora & ancora. Uina phetra mikare ded genere, non
esente, perd, do quaiche difetio, comefin dalle NUMETDSE Pt
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VANDALISMI ARTISTICI

Otto ruote ai piedi, ottanta bombolette atossiche e ottocento poliziotti alle calcagna.

uesta in poche parole | espernean
za offerta dal fu Jet Set Radio

che si presenta in occidente con
I nome rivoluzionato in Jet Grind

Hadio. Ebbene 51, questo mese su Aiter £g
ho deciso di riprendere |'abitudine di parfare
di un gioco che incama in modo parbcotare
['anima delie console. In realta non sapral
minimamente splegare come e perche Jil
riesce in questo, ma ir he modo ce la
fa-2 tanto bast:
ol Der tile grafico particolare, sara per
a struttura, sara per i grerbmemto senza
troppi fronzoli che offre ma il risultato &
quéilo: un wdeogioco che dverte deliziando
al contempao spinito, occhi @ orecchie
[} cosa si tratta? La meccanica e semplice
| &l cala nel milerblada ai una gang @ baldi
graimiisli @ si circola nella citta taggan
muri ed eseguendo ardite opere murall, |
S piazza davant alle portiere delle

3 alle vetrne di un NegQazio & S realizzanc
complessl graffitl a colpt di rotanionl dells
levetta analogica del Dreamcast. Tra un
grafito e Faltro bisogna guardars dalla
palizia cittadina che ovwiamenle vede la
nostre esprassiond arishiche come pun atll
di vandaiismo. Ugni quartiere & dominalo da
gang diverse, ognuna definita da un modus

vivendi particolare: sl va dalle cyber-gnoc-

I“Ig

hettinatrici agli abitanti dedle fogne
passando per | ghetto-blaster dotati

valli. ambientat! nefle diverse zone di Neo

lokyo tanno da sfondo alle vostre imprese

guartien notturnd, Zong Ingusinal, centn
pmmercall e stazioni della matropolitana

Jigzagare nel tralfico urbano e esaltante ¢

la posshilita di complera evoluzionl spetta

0fan sul van commano, mertre al contem-

no sl “firmana” in corsa wna sene di wlr

& un qualcosa da provare. L umonsmao per

vade |'imterd progatto e irascinars cangue
poliziott appes: alé

.. - 5 . o m_= RN ” 1= = e T
sl vogliono staccare @ asilarante, pa

:'u_:'l.,'"" n ia v ._.1.:!r.: EN § |_'::

una Magnum ¢ Qrossa O0a Tar Sentre
hallagan un complessato mini-dotato
gders 08l QWoCo S1 aggiungond

gmbri alta propria gang che prim
Vanno Dero scontty N una Seneg o
=1 TUnGano
La grafica di Jet Set Radic & probab

nenia cio che piu o distingue Qi

i
siida

renza (quale?)
ma gli sfondi e | personaggl possiedc
look 8 meta tra il cartoon e lo sty

HOD Urbano mpponico Che regaiano e
nostre pupille uno spettacolo orginale ¢
comtempo ratfinato. Non da meno song
musiche che spaziano fra ntm

| gioco & Interameante

un 0" da tutorial e un po’ da

Mo, mon & il gmiu;u the ha fatte casine con la Tote: lo stile visive del QOCa ¢ Propria questo

Funky, HIp Hop & Jungle: per || 9% o
gioco passerete il tempo con il pad in mano
g ia tesia che ondeggia a tempo.

Inting, a farcre il tutlo, non polevano man
care quel tocchi di classe che fungono da
distinguo tra quelio che e un DUon QInco e
un gualcosa di pid. All'intemo di Jet Set
Radio e Infatti presente persino un editor di
grafitl; si tratta in realta di un semplice (s
da usare che come possibilita offerte) pro

gramma di grafica che ci permette di creare

Ecco o cosn portu ascoliore Jovonolti prima maniera & vivere o Milono (NdR, Jovanetti prima maniera? Intendi “Sei come lo min mote?”).
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lag & (useg COnN cul nempire
| QuUArien 0e
Spray. A fal proposito indico un Concorso
scaturito al momento dalla mia percolosa-
mente fervida menté, mancatems un mma
gine con un bel graffito creato apposta per
Alter Ego @ non mancherd di pubblicaria (e
pol non venitemi a dire che nan mi laccio n
quattro per voi...). Ricordatevi pero che in
cerla cittd americana le bombolette spray
s0on0 vietate al minan (sicl) e che hrmare |l
murp di un bel palazzo In una granosa citta
italiota non & ganzo, DeNsl una cazzala.

Vi placcio guando bazzico a meta fra quello
di ampie veduta e il moralista? Graffitatew

PErSOnaiIIa

gioco a colpi di bombolette

pure e mutande se volete, ma il primo che
m'imbratta il balcone o grattugio a colpt ai
pialia sulle chiappe

PS.PRAY.

| vostri versi poetici intinti in qualsivo-
glia sostanza vanno come ¢ abitudine
sempre inviati (sotto forma di byte) a
ggo@rome.com.

' _-“-...-I e T, =% inh G e
Un educational: sdvolando su um corrimane
lascio il segno di Torro su wna vetring & nel
contempo devasto un po'dl bickdetie.
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'arena ;
dei lettori

LE NOVIZIE: CROCI E CALVIZIE
Il numero scorso ha visto, come ormai ¢ abitudine, abbatrersi su Alter Ego la furia censoria dellInquisiter
Maximo Beretta. Il mio folle compare di merendine non solo ha crudelmente cassato il solito termine misterioso
ma ha anche omesso un’intera foto dalla rubrica. Fatto questo ha anche corretto la lettera di Cristiano, sosti-
tvendo il suo ruspante Ultima X1, in Ulfima IX. Naturalmente cosi facendo & rivscito od annullare del tutto i
una vendetta fine ¢ raffinate di Vincenzo? Il dibattite & aperto, lui di pis. Chivnque
volesse ricevere tramite e-mail lo

immagine di cvi sopra e la relative didescalio deve solo scrivermi

e invierd personalmente lo patch a cosa di ogni lettore.

Ciao After!

Scusa, ma Ego mi sembra un po’ trappo formale...) Leggendo i capitode X della ua
rubrica (befta, buona e rubiconda) ho pensato che of picchiadure su PC non se ne vedo-
no da anni...

Con questo pensiero in festa niomo allo SNES ¢ a tutl quel glochi strand (soitamente
d'importaziona dal Glappone) che non ho mal avuto i coraggio of comprare per i timore
(perattro abbastanza fondato ~_#) df non capircl un fubo, & che solo 0ggl, con gif emu-
latori (ok, non tf piacciono, ma & me sif) ho awvulo il fegato di giocare... Madonna bella
guante cose mi son perso! Daf varl picehiaduro Dragon ball Hyper Dimeansion, IMHO,
offre ka birra a tutti | vari Street Fighter; ' unico problema che ha ¢ che of sono solp 8
personagg...) al giochi sportivi (pensa a Caplain Tsubasal E troppo bello poter far fare il
tiro-tigre & Mark Lenders!!l) al JRPG (e ricorda che non esiste solo Final Fantasy..
Chrono Trigoer & moito pit belio! fanche perché Il character design & stalo fatto oa
Torivama, & ho detto tutto [daltronde quei capell a banana di Chrono 5000 un Segno
inconfondibiie]]) Si nota che mi piacciono i cartoni?

Ma il genere picchiaciro non @ I'unico che latita su PC, ¢'é un genere che, in Eurapa,
non & mai esistite! Sto pariando dei ren'al [0 dating) simulators, gioch {come Tokimeki
Memarial) che & impossibile definire per un occidentale (un incrocio fra un‘aweniura @
un GOR a sfondo realistico?). £d ora, dopo questa breve infroduzione, vengo al quesro
ded mese: non é che potresti pariare un po' di guest'uitimo genere i glochi 8, sopraitul-
to, suggerime qualcuno per PSX (visto che uitimamente plovono dal cielo). In feoe df una
tua risposta, saluto if mip caro Ego!

“A un'amante, quando pochi fior restano sugh alben”

Immobile, nascosto fra le foglie,
fra | sofi, rari fiori che restano sugli alber,

my par df sentire
la prasenza dif coled
per ia quale languo in segrelo
Yukio Mishima
ZeD
Hiola Ze(!

Bervenuto anche tu nel clreoletto rappresentato da questa rubrica. | picchiaduro su PC
sono ormai un lontano rcordo @ colgo 'occasione per inserire in questa risposta una
piccola aggiunta al numero dedicato a questo violento e virulento genere: la SNK, che
non ho neanche citato per motivi di spazio &/o rincoglionimento palese et palesato, La
casa In guestione ha fatto uscire su Neo Geo fior fior di picchiaduro che ormal approda-
no anche su Dreamcast & PSX. Sue le sene di Fatal Fury, Art of Fighting @ la mitica King
of Fighters. La mia favorita, per semplici questioni estetiche, & quella di Samurai
Shodown: antico Giappone, musiche folll e fondall elegantissimi

Noto che anche tu mi tirl fuori la questione emulatori. Sia chiaro, io adoro e sfrutto assal
gl emulatori, trovo semplicemente che lo spazio di Alter Ego sia rivolto alie console e al
piaceri che esse offrono in modo diretto e non al tentativi di far partire | loro glochi su
PC. Per fare una metafora fine e raffinata qui si paria di sano $esso con le ragazze e non
di bambole gonfiabili: fa funzione @ la stessa, il godimento ricavato un altro (a frase in
questiona non vuols minimamente essere sessista, sia chiarg). Giocare su un dvano o
sbracalo Su un cuscing con un geniale pad in mano & un'esperienza usufruibile solo con
una console. Perfetto invece |"approccio di giocare con gli emulator! a tutti quel titoll che
per ovvie questioni monetarie o si & pers| all'epoca; @ un pizzico illegale ma vi sfido a
cercar oi comprare titoli oniginali per NES usciti solo in Giappone 15 anni fa. Ergo jo
glustifico pure, la Hnanza meno,

D'accordo con te su Chrono Trigger, probabiimente rimane ancora il mio preferito: gl
attacchi incrociati erano meravigliosi @ | finali possibili sono stati reinsent nel genere
solo dal recente Chrono Cross su PSX simplex (te lo consigho, manca Toriyama ma non
@ per questo brutto, no7). Per la tua domanda del mese armiva una risposta breve e one-
sta: ho gia scritto troppo ma In realta anche se avessi lo spazio mi manca la preparazio
ne adeguata per parlare del Ren'al, Per prima cosa ne ho visti giusto un paio e pol,
essando moito legati al testo, sono un genere assolutamente Inavvicinabiie da chi non sa

il nipponese (eccelio un palo nagh USA di cul oviamente non ricordo nulla, sono pur
sempre un professionista). Vuol mettere I'mbarazzo nell'invitare una ragazza a uscire
sicuri di averle proposto un cinema & una pizza mentre invece, per un banale emore
grammaticale, le si & chiesto se & solita infilarsi | Tampax nel naso?

Carissimo Ugo!!!

Ho appena letto 'ncipit dell ARENA DE LETTOR! Tranguilio! Non me & sono presa. Anzi,
a questo punto mi offendo fo, se tu §i offendl, pensando che 1o mi offenda {If prego di
non correggere STILISTICAMENTE guesto mip pensiero @ sopratfutfo non ribatters, altri-
menti innescivamo un loop). Appuraio questo iniao fa leftera vera e propria. Viedo che
nell'ultimo Alter Ego hai PASSATO in rassegna # FUTURD. Sono o'accordo con 18, penso
che ke consois diverranno, S8 gid non lo sono, g piattaforma ideale sulla guale gireranno
| nostri giochi preferttl. Ormal § gioco "E" UINA COSA DA GRANDY® & wisto che non futti |
vemtenntfrenfenni/guarantanni/cinguantant @ plfre (come faremo a giocare quanao | ar-
trite minerd le nostre preziose mani?) hanno a disposiziong mollo 18Mpo per giocars
(due/tre ore quotidiane sono il minimo per apprezzare aomveno un videogioco) € neces-
sano che quando vogliano chmantars! nell uitima SETuazone o QLda, POSsana coniare
su quaicosa che SIACCENDA e FUNZION subito |.. ],

Se le cose andrarno cosi, allora anche Alfer Ego, plana, piano conquisters Spazio, gua-
dagnera pagine e ospilera sempre piti recension!; chissa forse un giormo TU prenderal i
posto del Beretta (AHAHAHAH, Vince tremal N.d.L.) & magan PCZETA, camibiera nome,
pergendo una P diventando CZETA; CONSOLE ZETA flascio a te | befissimi giochi of
parole che possono scaliire da guesta acitra), [...]

Nelle recenti festivitd natalizie, §f mio carissimo amicheffo DARIO (mi raccomando ascia
il maiuscolp, cosi quando g fard leggere queste righe sara tufto contantol!l), contagiato
dall flare aria consumisticoudica/parareligiosa, ha acquistalo ia fo i 7 Rispondimi anche
su questo grazie) Dreamcast, al modico prezzo o 250.000 Lire!l! Cra, fatto I'affare,
resta § “problema” e titoh da acquistare @ da gocare. Nel mic piccolo, scartabellanao
tra | vari numert of PCZETA, ho trovato solo un articolo dedicalo a questa console e nulla
pitl. Penso che sarebbe bello, se ogni tanto nella tua (NOSTRA f) (MIA! N.a.U) rubnica
ospitass! qualche recensione [...J. insomma UGO... ANTICIPA | TEMFII!

Tornando alis Dreamcast del mio amico, da te vorref sapere: 1) Ha faflp un affare? 2) La
fug opinione sU questa consale, sul giochi disponibili 31 Sviluppl futurd 4) Qualche gioco
da consighiare al DARIO

Grazie per |'affenzions.

Saltonit!
Giulianoy

PS. Visto fl successone delia mia precedente iniziativa (da quando ho scriffo SALUTIAL .
MATTED CORONA non ho pid letto sue compasizion ), saluto Cristiano Bigher che come
me condivide 'onore o calcare queste soene.

Ari-hola Giulia,

Lo spazio, come avral notato dalla posizione i queste righe, @ tiranno come solo Lato I
& riuscito a esserlo (citazione che ammicca agli amanti di Frank Herbert, amanti intesi
come lettori @ non altro). Detto questo parliamoci chiaro: ma non lo hai letto il numero d
Alter Ego dove passavo in rassagna anche | nomi dei giochi da avere per Dreamcast?
Tzé, T2, distrattelio! La questione del sesso delle console @ quantomeno ambigua man-
cando le suddetie di organi riproduttori, 'taliano inoltre defice del neutro @ quindi come
risolvere la cosa? Semplice: sl va a casaccio e poi I'abitudine fa il resto. Defto questo,
acco |a tabella di marcia per non fare brutte figure in societa, mal cosi essenziale visto
che | “giochini elettronici® sono diventati trendy: la PSX e la P52, Il Dreamcast e il
MegaDrive, lo SNES, il GameCube @ | GameBoy (questa & owia, suwia). Insomma, se la
Sony & femmina la Sega invece no, Chiaro? No? Ho bisogno di un Optalidon. Il tuo qua-
dro su CZETA mi sollazza alquanto, se il prossimo numero non ¢ sand sara perche Vince
mi avra accolteliato e la colpa sard anche un po’ tua, grazie. Opinione In breve: il
Dreamcast & a mio awiso la console da comprare adesso, costa relativamente poco (un
terzo della PS2) e possiede un parco glochi costellato di perle. Tra e uscite recentl che
DARIO non si deve perdere o sono Shen Mue, Metropolis Street Racer e il titolo di cul
pario nella pagina qui di fianco no, non quella dopo, quella sulla sinistra, ecco bravol E
wvia cosl che la posta sl lega sempre all'articolo di contoma. . ‘

ALTER EGO PC
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WEB DIDN'T KILL
THE RADIO STARS

| vecchi media sono destinati a morire trafitti dal potere della rete, a cura di Flavie Mud flx2@libero.it
diceva un tuttologo a caso circa due anni fa. Non ¢’é da stupirsi se proprio

in questo periodo la radio, uno dei primi mezzi di comunicazione di massa, sta vivendo

una nuova giovinezza grazie ulla rete. D'altra parte si sa: i tuttologi non hanno MAI ragione,

anche quando dicono cose giuste.

In pochi avrebbers SCOMMESSo una lira sul
fatto che nel 2007 inten grupp! o ragazzi
avrebbero passato |2 loro serale ascoltando
la musica o le parole diffuse nel mondo
grazie a una radio. Aggiungendo pero alla
frase qui sopra le parcle “via intamat” tukti
pronostici sl ribaltano. ia rete 1a tendenza

g tutto cid che Ci passa e per Iorza dl cose
mighors

Ovviameride chi conosce bene internel e
non si lascia ingannare dal suo fascino hi
tech sa che in realta c'e ancora un certo
gap qualitativo, tecnicamente parlando, fra
le radio trasmesse via etere, che possono
avvalersi di grandi investimenti, & le piccole
pmittenti radiofoniche via inlernet, spesso
semi artigianali. Ci sono pert due datl da
lepare in consideraziong e che lanno salire

il potenziale delle wabradio a un livelio

incommensurabilmente piu afto di quelia Ecco 'homepage di Loser, una delle nostre WebRodio italione preferite.

tradizionali: 1 numero e la liberta

Da una parte abbiamo le frequenze FM @ le i, per lo pil ragionali e di scarsissimo Violendo anche di plo. Altro punto, la fiberta:  guardarsi dalle associazion| del souti ben-
quasi abbandonate AM, dove possiamo tro-  valora. Dall’altra sulla rete abbsamo a una radio commerciale alla fing del mese pensanti nsultando obbligata a ulilizzare un
vare, in zone particolarmente ricche di pro disposizione e WebHadio i tuft deve rientrare delle spese, non pud fare linguaggio a air poco ponlically comect
gramimi, massima trenta o quaranta Stazg- mondo. .. qualche decina di meghaia torti alle case discografiche, deve sahva dove non ipocrita, ed @ obbligata infine a

The ChbBadio Hetdork piovides newi. sports, busindss
and leature repons (o afiliate radio statkens Worid Wide
Based in Atarda, © '@ edbo uses ihe worldwide
rescalrces of CHM 1o bring you sccurats and Hme by ness.
CHMRadie currendly has more than 2,000 radio afllates.
B sure be check fivs webailte 1o find the CNNERSo
aMiiate b Yo of 4.

R TR N - R A R |

i

Foapytl fF T sl Prightn D asid

{I'i]‘.'} rodio affiliate per la CHN online.. Alé, pure sulla refe...
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. Una vera oasi per chi ha sete d'informarioni!
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Sonitweb & vna manna per chi oma la musica,

Irasmetiere qualcosa che attragga i mag
gior numero di gente possibile, altrimenti
gl sponsor lasciano | campo ai debifi

Il risuftato @ che il 99% delie radio tende ad
assomigliarsi e a trasmettere solp musica e
trasmission! qualunquiste, in grado di intrat-
tenere per un po le orecchie distratie, ma
non di rsultare veramente interessante

Le WebHadio invece tanno propno delia
liberta assoluta la loro bandiera: nessuno
sponsor cul inginocchiarsi, nessuna casa
discogralica da incensare, nessuna barme
ra linguistica, nessun limite alla creativita

Il punto cruciale @ che in genere |a radio
via internel non & prodotta per finl di lucro,
ma per pura passione.

Cosi chi vuole mettere insiemea un pro-
gramma di rock alternativo @ libero di farlo,
g sg alla tine vanno solo poche persone a
santirlo poco male: almeno il target € cen-
tralo in plend @ quei pochi presenti nesco
no a godera di una musica che altrimenti
non si sentirebbero.

Era naturale che tante potenziakita non
rimanessaro assopite, e ora che un suffi-
ciente numero di persone, anche in talia
possiade una connessione mediodveloce |l
fenomeno sta espandendasi a macchia
d'olio, grazie anche alla tacilita con cui e
possibile crearsi la propria stazione privata.

WJ, PUT THE RECORD ON

Inizialmente non era pol cosi lacile crears

una propria stazione, & Inlatti solo chi era
dotato di un certo capitale era in grado di
allestire un programma web

http://www.oldgamesitalia.net/
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Innanzi wtto gt mMo3 non érand ancora
quel fenomeno di massa che sono diventa
ti negll uttimi anni e le web radio, nel'im
possibilita di trasmeattere i streaming gli
gnormi file . WAV per |a poca banda a
disposizione, erano costrette a utilizzare
codec specifici come Realaudio, dificill da
gestire e nella maggiorparte dei casi anche
costosi. Cosi solo le grandi radio commer-
ciall, le universita e ghi altri servizi pubbiici
avevano |l potere di creare una loro contro-
parte sulla rete, ed erano poche le parsong
che potevano usufruime a un certo livello
Il formato mp3 & giuntn come 12 manna
dal cielo: infattl e trasmissibile in streaming
a bassissimi livelll di bitrate (fino 8 B kbps)
sanra clamorose perdite di qualita sonora,
&, grazie al diffusissimo programma
Winamp, & 0ggl un Qco da ragaza con
nettersl a una sorgente di trasmissiong dl
mp3 in streaming. Sempre facilissimo e
ulilizzare 1 varl plug-in gratuiti per Winamp
che permettono o diffondere per la rete |a
propria voca'musica.

Cosl, In un batter d'occhi ci slamo ritrovati
in una rete invasa dalle varie radio: notizie
¢l lutti | tipl @ In tutte le lingue, musica
dalla classica alla commerciale, passando
per indipendente & I jazz, programmi
d'intrattenimento, trasmissioni dove il WJ
pud non seguire nessuna scaletta e aire o
mandare in onda cio che preferisce (ci rife
riamo alla Kaibastation, di cui parleremo
diffusamente pid avanti), bollettini inflorma-
tivi @ covl d’appassionatl di qualsiasl setto

re dello scibile umano. .. sl trova veramen

' 1. LAGHAGON A

Ecco Shoutcast in azione con winamp... & dedsamenle user friendly!

te di futio. E dove la scella si fa amplia
statishicamente e possibiie imbatterst in
una marea di programimi di qualita

Proprio per questo le WebRadio fanno nina-
scere questo vecchio media. La vastita della
rete pero come Sempre pud scoragaiare i
povero navigatore solitario. Ecco quind una
piccola guida all'ascolto della WebRadio

INDOVE Ti PORTA PCZETA

Vediamo di capire come sentireé una radio

via interne! con i nostro Winamp (NdR, pub-

blicita subliminale?): aprite il programma

mentre siete connessi alla rete @ tanendo
premuto il tasto Cirf sulla 1astiera premete
anche la kettera L. In gergo s dice (i + L
Fatto questo vi apparira una piccola finastra
in cul dovrete immettera l'indirzzo web dedla
radio, Per conoscere I'indinzzo ovwamente
bisogna averla trovato sulla rete, su una nvi
sta 0 da qualche altra parte.

Altre radio sono ascoltabili invece diretta-
mente dal Hrowser. Spasso | moton
ncerca non sono | mezzo ideale per trova-
re gl indirizzi delle radic cercall, gimanen
o sempre troppo generici. Piutlosto e
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Start by Seftting
your Modem Speed

DD

Che bella sorebba poler dickore sul tasto “T1".

bene affidarsi a qualche grosso sito mus:-
cale Haliano o estero, che spesso raccoglie
sotto la sua ala protettiva diverse webradio
Per iniziare alla grande & bene andare a
visitare www, sonicnel.com, una delle emil
tenti internazionali piu famose che puo
contareé su di una marea di canali tematic,
concert, speciali @ musica per tuttl | gusti
Sicuramente troverate qualcosa dl vostro
gradimanto.

| punto di riferimento per Il sattore in Halia
Invece @ I'ottima www kwradio.com il cana-
le musicale di Kataweb, che oitre a essere
affiliato con PCZeta per motivi editoriall, e
anche ultracurato e creato da verl esperti
gel settore. Anche qui troverete una caterva
di radio dedicate a questo 0 a quelio stile, e
difficiimente rasistarate alla tentarione di
ascoltare almeno una delie stanoni radio a
disposizione. Oltretutto dalle parti o0&l canale
misicale di Kataweb si @ visto aggirarsi |l
compianto Tiziano “Apecar loniuth, che |
lettori di PcZeta della prima ora di corde
ranno con nostaigia.

Anche Musix, un aliro portale italfano dedi-
cato alla musica offre una buona scelta di
stazioni & soprattutto manda in onda
RadioX, una delle prime radio europee a
puntare tutto sul web

Il sound di quest’emittente e decisamente
Black @ piuttosto estraneo alla normale
routine delle radio nostrane, Inoltre, sempre
nella galassia di RadoX, @ presanta ogni
mercoladl sera Loser WebRockRadio, &
propric con ||l curatore e DJ i questa sta
zione, Andrea “PL2" Girolami, abbiamo
fatto quattro chiacchiere nefl'intervista pre-
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senta nelle prossime paginge

Ci sono poi i siti d'alcune radio talane che

S0N0 ruscite a trasportare pare De

potere sulla rete e senza dubbio guetia che

ha ottenuto il risultato mighore & Haoi
Deejay www.degjay it che permetie iz 0
ascoltare via web 1a normale programma
zione della radio commerciale, sia 4 sant
re aicunl canall dedicall alie vane rasmis
sioni dall'emittente, Haccomandiama a tult
gpeciaimente || canale "Bsige” che 13
smette il megho della musica elsfironca
mondiale,

Un'altra interessante radio a cavalio ira
normall frequenze & la rété = nad

INTERNET VILLL http://www.oldgamesitalia.net/

I don't know!
?_.

del Capo www.radiocittadeicapa. i i cul
segnaliamo particolarmente la trasmissione
in onda dalle 20 alle 21 ogni gioved chia-
mata Radiorockit, Qui & possibile sentire la
musica di tutti | gruppi italiani emergent,
spesso pil innovativi @ talentuosi del nom
piy DEasonan

Alcung band musicall famase hanno alie
slilo delle webradio completamenta incen-
trate su di loro e dedicate ai fan piu acca
niti in cerca di rarta. Fra | primi a affrre
quasto servizio ¢i sona i Blur, che con il
loro nuovo SHO W, DiL-radind. COm per
mettono di ascoltare 24 ore al glomo inter
viste, concerti rari o segreti, bsides e Inedit)

P Katawes

kwadio

assortitl. Una vera pacchia. rate un saito
sul sito ufficiale del vostro gruppo preferto,
chissa che non abbia creato un qualcosa
d'analogo!

Ci sono poi centinaia di radio dedcate alle
notizie, che si possono trovare faclimente
con | motori di ncerca Inserendo il settore
informativo interessato e la parola “radio”
| sito che ¢l sentiamo di consigiiary mag
giormente in questo settore & www.cnnra-
dip.com pieno com'é d'emittenti specifiche
per ogni tematica

RADIO ARTIGINALI

Finora abbiamo segnalato stazion di un
certo calibro & con alle spalle degli invesh-
tori, ma & nel sottobosco delle radio arti-
gianall & dilettantistiche che si trovano
alcune delle chicche mighori, anche perche
solo queste in effetti sono libere al 100%
di dire e trasmettere cid che passa per [a
lesta dei Wedd

Sul sito www.shoutcast. com é possibile
trovare tutto || necessano, dal programimi
al trucchi del mestiere, fino a oel "com
mercials” da inserire nella vostra program-
Mmazione, per creare una webradio. (iire a
questo ci sono segnalate centinaia i racio
indipendenti di qualsiasl tipo

Passando su www.live365.com & poi pos-
sibile aggiudicarsi completamente gratis
una “banda” su cul trasmettere una webra-
dio indipendente. Avrete Cosi anche voi il
vostro indirizzo per la vostra radic! Anche
qui si trova una lista imbarazzante neila
sya immensita di radio artigianak

it Fadetta
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Anche su Katoweb Raodio si rischia di perdersi nella moreo di stazioni o disposizions!

http://www.oldgamesitalia.net/



. Caich up on all the latest nows
LA inthe Live363 Community "

Per finire di Istruird Tate i
www.radiospy.com il webmagazine di chi la
radiola fa. ledntte g i t hi del mestiere
51 spracano e inottre troverete centinaia di
webradio segnalate. Decisamente un must
C'é poi una radio nata questo mese stesso
che dovrebbe diventare Il punto di riferimen
to di tutti i letior di PoZeta, la gia nominata
Kaibastabon. Sa |l nome v pud suggeanre umn
legame con il tanto reclamizzato (da Ualone)
World Kaiba Fan Club, siete nel giusto, que
sta & la radio ufficiale defla malling kst piu
pazza del mondo. La trovate aprendo
Winamp, premendo Cirf +
http//166.90 148.111: 14964

{ @ oigitando

Oramai le trasmission coprono quasi 15
ore al gioma & fra | KJ (non web.) qu tral
tasi di KaibaJ) sono presenti molti nomi
noli al letton di PcZeta. Innanzitutto Il com
pianto Lalone e il geniale Papero, fondaton
della stazione, @ inoitre fra gli altri Mauro
Bhi Buti, il catatonico Gizmo, il dotior
ooletia, I'ospitale Anarea “Liopap
Madema & quicis in | ), finominato
per |'occasione KJ Pressione Fx, curatore
l.j-_'||.:| rasmissone lorse [l demensrale i
assoluto, il Tristezza Cormer

Luando legoerste Queste pagnge anche |

mefistiolelico Ugo “Hoba Fetl Laviano

[ Beesn @™ suw ]

INESOTH T,

dovrebbe far parte della ciurma

gira e rigira & la radio di chi Pc/eta lafa e
I"ha fatta (aspetiiamo anche K. terefla)!
Tuttavia non s parlera molto di wdeogiochi,
hensi di... TUTTL. Programimi Sul Cinema, ia
musica, |l Tolklore, il FantaCacIo. . . € e verd
mente il mondo dentro kaibastation. £ 1 LD
& in puro stile Kaiba, dove il delino & libero 8
il politically correct un nemico da abbatiere
COl SACASID

'ideale compendio all'ascolto della radio &
la chal, infatti solo chattando si puo avere
un contatto diretto con il K) in linga ed i
pubblicp d'ascoltator). Dirigetews dopo aver
aperto la radio quindi sul server IRC
irc.|net.it & fondatevl nel canale #wik

Vi aspettiamo numerosi, ma se non v
piace un linguaggio particolarmenta crudo
g scanzonato forse & megho che lasciate
pergera

Finisce qui lo speciale sulle Webradio di
Internet Village, ci sarebbe placiuto dira ai
pitl @ magan darvi altre arrite su quesio
maondo in continua espansiong, ma 10 spa
Zio @ quelio che &, 8 S1:amao Sicurl o avervl
incuriosito al punto 1ale che di qui 3 quad
che setlimana | veni esperti di Webradio
sarete vol, @ avrete un bookmark lungo

ilcuni metri, con le vostre radio preferite!

Con Shoutcas! p-nrﬂi:im diventare tutti WebJ, e grotis!
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INTERVISTA A UN LOSER D.O.C.

Siamo riuscili a strappare al nostro amice Andrea “PL2" Girolami un'intervi-
sta sul mondo delle webradie visto daghl occhi di chi ha iniziate a fare di
quest'hobby un mestiere in tempi non sospetti. ll ragazzo In questione cura i
programma Loser WebRockRadio, in onda tutti | mercelodi alle 22 su RadioX
ol MusiX. Per trovare tutte le infonmazioni su come connetiervi a questa sta-
zione, dirigetevi su www.musix.itfoser, i progranmna é oramal H punto di
rifevimento in Malia sul rock alternativo nazionale e internarionale e ospita
nella chat abbinata, ogni settimana del gruppi fames| disposti a chatiare con
vol durante la brasmissione.

FLX: Da dove nasce Pidea di creare una Webfadio di musica alternativa?
PL2: Conducevo gia un programma simile in una piccola emittente locale ma
lavorando per anni nell’ambiente dedla radio private mi sono accorto che non
c'era spazio por una programmazione di un certo tipo, cosi con un occhio
alle nuove tecnologie, un po’ di coraggio ed un pizzice di professionalita
abbiamo creato Loser WebRockRadio

FLX: E' stato ed é diffichle trovare un pubblico sulla refe? Credi che Papproc-
cho dell’ascoltatore con una web radio sia diverso da quello i un asceltatore
di una radio tradizionaie?

PL2: Sl @ stato difficile # Jo & anche adesso riuscire ad allargare a fetta ded
pubblico, il passaparola ¢ fondamentale come anche il richiamo che hanno |
gruppi pit famosi che ¢l vengono a trovare ognl settimana nel nostro canale
IRC. Il rapporto tra ascoltatore/webradio @ parecchio differente da una radio
via etere, prima di tutto per la quantita di pubblico decisamente piu limitata
che permette un contatto diretto e istantaneo con chi la radio 'ascolta, in
secondo luogo per le potenzialita offerte da intemel.

FLX: Cos'é necessario, in termini tecnicl ed economicl per aprire una
WebRadia?

PL2: Entusiasmo, I'essere convint fino in fondo di quello che si sta facendo
ed un buon PC con una connessiane piil veloce possibile (isdn va piu che
bene). Ottre a guesto il software per costruire una webradio é tutto free
Certo se si hanno | miliardl é sempre meglio, se non altro per farsi un po di
seria pubblicita :)

FLX: E le case discografiche vengono incontro ai novelll WebJ dande loro la
possibiiita di contattare gruppl famosi?

PL2: Se parfiamo di etichette indipendenti slcuramente si, anzi in circa due
anni di vita Loser & riuscita ad essere ben conosciuta neli'ambiente under-
ground e, senza falsa modestia, c’¢ una belia fila i gruppi che vogliono venl-
re ospiti da noi. Per quamto riguarda le major Il discorso é pid complicato,
ma anche |i una voita superato lo stuels di portaborse i gruppo non si tira
guasi mai indietro alla proposta di venire a chattare da noi.

in generale noto una certa ignoranza delle major verso il mezzo internet,
infatti quando proponiamo una CHAT spesso ci rispondone “che 67" :

FLX: immagino! Ora che Fofferta dells WebRaddo musicall comincia a farsi
variegata sulla rets, credi che sis possibile sinrttare questo nuovo media in
altre maniere che poco hanno a che fare con iy musica? Proponi un'idea art-
ginale.

PLZ: Svelo un piccolo segreto: sto partecipandoe ad un progetto di WebRadio
universitaria, un organo intemo all'universita per informare gli studenti sulle
iniziative dell’ateneo con una programmazione musicale studiata secondo |
gusti degli student, il tutto ascoltabile da gualungue PC dell'universita e
anche da casa. Driginale no? :)

FLX: Anche trappo, 'universita é un'argomenio delicato... Per conciuders,
come credi che sl evoiverd questo mezroe of comunicarione nel prossimi
anni?

PL?: Come sta succedendo nel mondo dei portaii si creeranno degli aggiome-
rati sempre phis grandi e totalizzanti, delle grandi WebRadio molto seguite dal
popole della rete che avranno dietro di lore finanziamenti notevoli e allo
stesso tempo la natura treeware deli'iniziativa continuers a dare la possibi-
lita a tutti di creare ka propria radio di nicchia, insomma defle balene radicfo-
niche in un mare popolato da tantissimi pesci piccoli. Il massime sarebbe
creare una radio “particolare” capace di attirare il grande pubblico. internet
sarebbe ['occasione perfetia per scuotere un po’ I'asfittico panorama
radiofonico nazionale. Sarebbe un sogno riuscirci con Loser.

FLX: Magari in collaborazione con la Kaibastation! .

. | i
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CREATIVE GEFORCE2 MX

La prima scheda economica con memorie DDR

ome prevedibile il chip GeForced
MX di Mvaika ha trovalo posto sul
listino di praticamente tutl | pro
duttori di scheda.
Trasformation & Lightning, Cube Mapping,
Texture Compression e il supporto per due
uscite VGA su un chip dal costo abborda-
bilissimo fanno gola a ogni produitore,
Creatve Inclusa
Al solito la casa di Singapore tralascia le
funzionalitd DuaiHead o TV Out in favore
dei costl, inserando sulla scheda esclusi-
vamente quello che pud servire a un
videogiocatora.
Nel leggere le specifiche pero salta subito
all'occhio una voce: 32Mb di Ram DDA
dove di solito le MX utilizzano defle nor-
mali Sdram a 166Mhz
lina scelta volta ad aumentare ie perior
mance? Analizzando la cosa piu approton-
ditamente scopriamo di no, il Chip MX
infatti si pud interfacciare alla Ram attra-
verso un Bus a 128 Bit nel caso si ulilizzr-
no delle SDRam e a 64Bil nel caso si opll
per le DOR
| moduli montati su questa scheda sono
quindi si capaci di trasferire due dati a
ogni ciclo di clock ma In questo modo si
limitanc a compensare la minore grandez-
za del bus, ottenendo risultati del tutto
simili ai modelli SORam
Paradossalmente questa soluzione potreb
be stavorire fa Creative MX dato che la
Ram DDR ha tempi di latenza maggion
rispetio a quelli della classica SDRam.

Cchedo economico con Lens Flare.
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a cura di Davide Givlivi

Una elucubrazione che perd non ha rifies-
si nell'utilizzo reale

Le scheda di Creative infatti si compona
gsattamente come le avwersana, atfian
cando | modelli di Asus, LeadTek e Elsa

Quando vi diciome che la MX fa girore tutto bene non scherziamo.

durante | test. Si comporta invece un filo
meno bene rispetio alle proposte di
Hercules e M5/, dato che queste ultime si
appoggiano su SDRam un po’ pil veloc
(182Mhz) di quelie pensale da Mvidia.
Certo questa Creative & la soluzione dea-
le per chi cerca una scheda a basso coslo
{in alcuni negozi fa si pud trovare al di
sotto delle 300.000 lire) in grado di ese-
guire agevolmente tutti | giochi in com-
mercio. Con 175Meqapinel &
350Megatexel al secondo le MX hanno un
rapporto qualita prezzo che fa impallidire
le pid evolute GIS.

Non ¢i stanchiamo mal di ripetere che
con una di queste schede sarele in grado
di far girare anche i giochi piu pesanti
(Senous Sam, Hostile Walers) con una
fluidita eccellente fino a BO0wB00 - 16
bit... alcuni titoll 51 comportano egregia-
mente anche a 1024x768 sebbena | 50
fps rimangano abbastanza lontani una
volta attivato il Rendering a 32bit.

La MX di Creative nonostante abbia uno
del prezzi pil bassi del mercato & una

delle poche a offrire in bundie un gioco,
un Rage Rally del Rage studios che 1a
ampio uso delle capacita di T&L della
scheda per riprodurre paesagg puttosto
spettacolarn

Certo non & un titolo che potra famv
dimenticare lo spettacolare Colin Mchaes
ma perlomeno vi permettera di divertirv
subito dopo aver aperto la confezione.
lirando le somme possiamo dire che In
questa snella e minuscola Creative
GeForced MX troverete la compagna
ideale di Duron e (eleron,

Con essa anche il PC pid economico vi
permettera di godervi appieno tutti | gio-
chi disponibili, o almeno lo fara se evite-
rete le risoluzion piu alle.

Gustandovi un po' di DVD {un peccalo
che la Creative non metta in bundle un
lettore Software) e quaiche scorribanda
nei cieli di Crimson Skies amriverete al
mesa di Marzo, in quel periodo, forse, tro
vergte sugli scaffalli una scheda vera-
mente degna di sostituire questa nel
vostro PC
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UN PENTIUM4 SOTTO TORCHIO

o curo di Davide Giulivi

E’ finalmente arrivato, ma costa caro. Scoprite nella nostra prova se
il nuovo processore di Intel é quanto di meglio un giocatore possa desiderare.

ra dal 1996 che intel non propone- , = A
va sul mercato una CPU compatiti- . X

le con la famiglia x86 basata su ' e fﬁ% E

una architettura completamente N s, W ® l .l

1 |
nuova. In quel periodo nol glocatorn ulilizza- %':'E';
vamo, nel mighore del casi, delle CPU
Pantium a 133-166 Mhz su motherboard

Sockety in grado di supportare al massimo

CPU a 200Mhz
|'arrivo del Pentiurm Pro non ebbe effelti
rilevabili sul videogiochi perche al suo

interno le innovazioni magagion nguardava
no I'ampia cache interna ad alta velocita
(166-200Mhz contro | G6Mhz del Pentium
dell'epoca) e la maggiore propansione al
Muititasking dovuta da una nuova unita
interna per [a pradizione delle istruziomn, |
fatto poi che [a CPU Tosse compatibile S0
con le costose Motherboard Sockets fece
si che | vantaggi della nuova architettura
fossero messi a dispasizione dai giocaton
soltanto alla fine del "97 quando il Pentium
2 eredith il design del Pentium Pro aggiun
pendovi le prime istruzione multimedial

MM
Con | Pantium 2 arrive I'era delle cartucce &
nt . i e
g degli Slot 1. Niente pid piedini facimente B e A
storfabili, niente plu quadrati Socket, la L BN

Ecco in dettoglio il robusto ferma che blocco lo ventola del Socket 423.

nuova famiglia di Intel aveva le fattezze
delle cartucce Ninlendo, sormontate pera di

grossi dissipatori. La Cache di sacondo con velocita pari alla metd del clock. Fu al mercato economico che e permise di '98 come versione economica del P2, ave
lIivello venne inserita sulla cartuccia del proprio in quel periodo che | avversana ottenere | fondi necessan allo swiluppo vano Cache di dimensioni naotle @ bus piu
processore (le CPU Socket ¢ utilizzavano AMD ritornd alla ribalta, dopo alcuni anni di el enorme SUCCesso commerciale che @ lenti che perd non Influivano molto sulle
dedla Cache saldata sulla scheda madne) |':|.D[]ﬂ|-|”ﬂ”'“_"“h:'. con la sua serie Kb adatla 00 Athlon. | Celeron furono Introgott ned |'|f'!:!!-:|._i..'1|ﬂ'|'|.i e ';]'l:":hl cosa che unita alla

Lirreal T Eurmaeme
3 Wark 2000 J

|V 3000 -

ek Ak T o) doi e i i apson | G agrion 14 G [0C) P3 160 P4 1,502
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I'Athlon o 1Ghz & dietro di misera.
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]
loro facile overclokkabilith i rese assal
popolari tra | videogiocatori.

TORNANDO Al GIORNI MOSTRL...
Alla fine del '99 arrivo il Pentium 3. Ancora
una volta la architettura di base era quella
del Pentium Pro e la innovazione maggiore
proveniva dall'inserimento delle istruzioni
SSE adatte a svolgera piu velocemente le
tunzioni tridimensionali richiesta daile
simulazionl. Le prima versione di Pentium
3 (nome in codice Katmai) aveva la stessa
forma a cartuccia dei P2 e dimensioni &
velocita della Cache anch'esse simili a
quelle del predecessore. Con I'arrivo del
syccessivo Coppermine il P3 riassunse la
forma “da Socket” che contraddistingueva
ke CPU del passato (una scella legata
esclusivaments ai costi di produzione gelle
cartucce) acquistando 256Kb di Cache L2
ad alta velocita e un Front Side Bus da
133Mhz.

L'arrivo dei Celeron 2, dotati di istruzioni
SSE ma sempre limitati nella quantita di
cache e nella velocitd del Bus @ stata ["ulti-
ma prevedibile mossa per tentare di con-
trastare il sempre pil convincente succes-
50 di AMD che ha ormai conquistato | 50%
del mercato casalingo detle CPU grane al
supl Athlon & Duron.

Il 2000 infatti & stato I'anno dell’avversario
storico di Intel, e oggl non vi & alcun dub-
bio che un Athlon da 1 Ghz a poco meno di
mezzo milione rappresenti la soluzione
ideale per ogni giocatore, considerando
che un P3 in grado cl raggiungere le stes-
sa velocita costa invece ancora piu del
doppio. .. |a battaglia sembra pol persa
anche nella fascia economica visto che |l
Duron restituisce nel Benchmark nsultat
che surclassano | Celeron e addiritiura insi-
diano le posizioni dei P3

Per battere |'avwersario serviva quindi una
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Foto ulficiale di CPU, MCH e ICH: il ChipSet insomma.

architettura del tutto nuova, perché quelia
del vecchio Pentium Pro non pateva pro
prio competere con I'ultima generazione
dei Thunderbird di AMD

Serviva quindi un NUOVD purosangue per
continuare la corsa, quelio che oggl abbia-
mo qui in redaziona e che per mes: abbia
mo chiamato Williamette (NdR, non ce ['ab
biamo piu, I'hal presa tu!).

ED ECCO LO SPRINTER
PA 423 PIEDINL
Sgombriamo il campo da ogni falsa spe

42 rmillfon fransistors

400 MHz
System :
Bus ¥ I

Advanced
Dynamic
Execution

intel

Advanced
Transter

Lache

Hyper
Pipelined
Technology

streaming
ST,

P

Extensior

Enhanced Floating
Faint | h":uITl-f-.*:E-:Il:-ﬁ

-
r

Eceo come Intel ho suddivise 42 milioni di transistor.

ranza, NON & possibile montare un
Pentium 4 sulla vostra attuale
Motherboard, BX-Apollo Pro, 1820 € | B15
sono infatli totalmente incompatibili con la
nuova CPU sia softo il piano meccanico (i
nuovo socket accoglie un nuMerny maggio-
re i piedini rispetto al predecessor) che
sU quello slettrico/elettronico.

Nemmeno I'esterno della CPU & molto
simile a quello del precedenti Pentium 3
dato che presenta una Die ("area effettiva
mente utilizzata dai circuiti di silicio) molio
pils ampia. La parte metallica pol @ "scen
trata” rispetto al corpo del Chip, cosa che
insieme alle maggiori dimensioni del
Socket 423 rende inutilizzabili le attuali
ventale.

L'aspetto estetico dell’'oggetto non mevilta
perd lunghe divagazioni. Le sue vere qua
iita risiedono all'intermo dei sudl microsco
pici circuiti che organizzati danno vita a
quelia che intel chiama NetBurst
Architecure, Un nome altisonante (sicura
mente coniato da un responsabile
Marketing & non da un ingegnara) che rac
chiude tutie le miglione poriate dalla nuova
architettura. Iniziamo con. . .

HYPER PIPELINED TECHNOLOGY

E RAPID EXECUTION ENGINE

Forse alcuni di voi sanno che ke moderme

CPU usano tecnologle *superscalarl®, sud-
dividono insomma dati & istruztoni al loro

interno per pol farli passare aftraverso delle
“catene di elaborazione” paraliele, Sarebbe
infatti impossibile ragglungere le perfor-
mance delle attuali CPU eseguendo una
sola istruzione alla volta, per questo dal
486 in pol (NdR, davvero nel 486 c'erano
pid i processori?), | processon di Intel una
volta ricevuta una istruziong @ un dato 1o
passano alla unita di elaborazione adatta e
prima di gsequiria completamente iniziano
a occuparsi delle istruzioni successive,

I Pentium originali avevano delle catene di
elaborazione composte da 5 unita, in grado
mediamente di esequire 5-10 operazioni
contemporaneamente, mentre nel P2-P3 la
profondita delle Pipeline era di 10 unita, i
che permetteva di raggiungere quota 30-
50 operarioni per ciclo di clock

Il vero guadagno in velocitd non proviene
perd dall'aumentato numero di istruzioni
contemporanes ma dalla possibilita di fare
salire il clock della CPU. Pit lunghe sono le
Pipeline maggiore & il numero di Heriz rag-
giungibili, ed & proprio per questo motivo
che il P4 & dotato di Pipeline composte da
20 unita. || fatto di ekaborare pil istruzion|
contemporaneamenie non & infatti di per
gé sempre positivo: 8 |8 previsionl rguar-
danti I'istruzione successiva sono sbaghiate
tutto il lavoro svolto dalia CPU sulle opera-
zionl precedenti va in fumo

I P4 pud potenzialmente eseguire BO-100
ppérazioni contemporanaamante, ma una

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Gestire un Bus o $00Mhz scalda. Ecco i dissipatore sul ChipSet.

volta incappato in un errore di previsione il
lavoro svolto negh ultimi 10-20 gin di Clock
pud andare del tufto sprecato, a detnmeanto
fella velocita finale

Per evitare guesta malauqumta situaone
al suo Interno & prasante una Branch
Prediction Unit molto pid efficiente di quelie
dei predecessori, BPU coadiuvata da una
unita di calcolo dei numerl interl a doppia
velocita, che dovrebbe rendere il P4 un
vero campione nelle seriose applicazioni
ariendali. Ma al di la di questo la vera forza
dal P4 & la sua capacita di spingersi in alto
con il numero del MegaHertz, fino a rag
giungere vette inarrivabili al Pentium 3.

-1-I r
--ull"ll

LE MAGICHE CACHE

Nel P4 fa la sua apparizione un nuovo Hipo
di Cache chiamata Trace. Se avete un po’
di familiarita con le architetture delie CPU
saprete che la Cache & una RAM ad altissi
ma velocita in grado di fornire | dabi piu
urgenti al processore in 1empi Moo piu
rapidi di quanto non faccia la normale
SDRAM del sistema. Ci sono tipicamente
due *magazzini’ di RAM Cache, uno interno
alla CPU, chiamato “Livello1” e un secon-
do, esterno e di Magion timensionl, chia-
mato di *Livelio 2°

| fattori determinanti I'efficienza della
Cache sono due: grandezza e velocita, | 'ob

'_ 4

s | L 1 d S )

F1 “oar

MDK2 gira meglio sv un Pentium3 a un Ghz che su P4.

biettivo degli ingegneri & trovare il glusto
COMPromesso tra questi due valor perche
le Cache di ampio livello contengono pill
dati (e quindi evitano pil volte che la CPU
debba rivolgersi alla SORAM) ma sono piu
lente a for Hanno coma si dice in
gergo “tempd di latenza” piu &

Attuaimente AMD ha puntato futto sulla
grandezza: |'Athlon ha 128 Kbyte di Cache
L1 In grado di fornire un dato ognl 3 cich
macching. | P3 hanno invece solo 32 Kiyte
al [ o con dotatl @i wna atenza non
gl quelia avwersana. | Copparmine
perd rispondono con una Cache L2 di 256
Kbyte collegata alla CPU da un veloce Bus

La Motherboard che Intel ¢i ha deto per le prove, quelle in vendite saronne mighiori nel layout.
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a 256 Bit capace di portare 24 Gigabyte ai
dati al secondo. Anche gl Athlon
Thunderbird sono dotati di 256 Kbyte di
Cache L2 ma il BUS che li collega alla CPU
¢ largo soli 64bit, equivalenti a GGbytalsec.
Come in molte altre sue parti il Pentiumd
softo questo aspetio porta con se delle
Innovazioni.
La Cache L2 pur essendo ancora di 256
Kbyte & sempre collegata ad un BUS di
256 bit pud Imviare perd due dall per ciclo
di clock, W che, unito alla sua bassa latenza
fornisce teoricamente al processore ben 48
GigaByte di dati al secondo.
|a grandezza della Cache L1 @ invece
diminuita a soli 8 Kbyte in grado pero
fornire un dato a quasi ogni ciclo di clock.
|'architettura complessa della CPU ha
richiesto |'inserimento della debuttante
Trace Cache
In termini semplici questo magazzino di
memaoria si trova all' intarno delle unita o
elaborazione del P4 ed & in grado di conle-
nere | dati parzialmente elaborati dalla
CPU. Quando il processora incappa in wn
errore di previsiona le pipeline vengono
svuotate fino a riportarie al punto In que-
stione e da i viene ripresa I'esecuzione. La
CPU perd pud sublto ripescare | dati inizial-
mente elaborati nel caso possano servire
con le nuove istruzionl {un evento tutl’altro
che raro) evitando cosi tempi di atiesa e
calcoli ufteron

et | —
i
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R T ] 1
e --i - + i =
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Ne fonne di strode | dati, eh?
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E AMD INTANTO...

il lancio in pompa magna del Pentium 4 ¢ stato accolto da AMD con una
certa nonchalance probablimente derivata dalla sicurezza di offrire delle
CPU decisamente piu economiche e altrettanto efficienti nei benchmark.
Non appena gli sviluppatori supporteranno I'architettura del P4 perd il
vantaggio della CPU di Intel potrebbe aumentare ed é per questo che AMD
ha in cantiere una serie di novita pensate per tenere il passo dell'avversa-
rio. :

intanto gii Athlon saranno le prime CPU ad avere un ChipSet basato su
memoria DDR, 'AMD 760 Infatti (gia disponiblie mentre leggete queste
righe) portera la velocita di Bus della famiglia Duron/Athon a 266 Mhz,
con un conseguente aumento delle prestazieni del 10-20%.

Verso la meta dell'anno arrivera la produzione a 0.13 micron (nome in
codice Thoroughbred, provate a pronunciarie con gli amici) che parmetera
alle CPU AMD di raggiungere | 2 Ghz, ma la vera novita sard rappresentata
da SledgeHammer, la prima CPU x86 a 64 bit compatibile con le SSE2 di
Intel in grado di macinare nameri in virgola mobile alle velocita tipiche dei
supercomputer.

SledgeHammer avrad un entrata molto lenta sul mercato e sara per il primo
anno rivolto esclusivamente al mercato professionale. Se le sue Istruzioni
a 64 bit dovessero perd riscuotere una grande successo tra gl sviluppato-
ri, intel si ritroverebbe per la prima volta a dover inseguire una architet-
‘tura concorrente. Per adesso la sfida é piu aperia che mai, merito soprat-
tutto dell'ottimo Athlon che offre ai giocatori performance da brividi a
prezzi stracclatl.

AMD

X86-64"

| Technology
N

| a Trace Cache del P4 pud contenere 12 processare ha moito da dare anche a no

rbyte di dah, piu che sulticlentl conside videogiocator dato che la CPU porta come

ranad i aelicato e imitato compito che aote 144 nuove ISINUZIoN ooty pensale

deve syoloere apposiaments per yeloCizzare & appica
Zicani multimediali

PENSATO PER IL MULTIMEDIA Forse alcunl di voi ricorderanno che le SSE

originall companeenm con | primi Fentium 3

ia AMD nel

Alcuni di voi leggendo queste righe si
saranno fattl una dea pluttosto "senosa
del Pentium 4, mentra in realta il nuowo

in risposta alle 30 Now! (daate

corsa del 1988, . [a bro allicacia fu
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Ecco il processore montato @ munite di pentol

one, notate | moduli Fi:ll'l'lﬂ'l.

Amion 1 Tl Agrmcan T 4 LA {ERCE

220 Fps. Quake3 vola su Pentiumd,

apprezzabile soltanto anng SUCCESSIVD,
guando | giochi sviluppali per sfruttarle ini
Ziarono a girare moio pio velocemanta su
un P3 450 che su un Celeron 500

Le nuove armivate in pratica raddoppiano e
prastazioni delle vecchie SSt e inroducong
UnZoni aggiuntive cne permeterannd ia
croanona di ambienti tndimensionali molto
pil dettagliati e ricchi i profondta: whiiz
zandole | programmatori otterranno 2 ca
coll in virgola motde (quedli piu usat nal
30} con una pracisione di 64 Bil {le prece
denti SSE permeattevano una sola operazic
ne In virpola modile a 42 bit alia volla) ¢
lug operazioni sughl inten per cclo i
CiOCK

|'efficienza del Pentium4 & stretftamente
legata all ulilizzo di queste nuove Istruzion,
SeNZa 0l 8358 13 3Ua VeIoCIa Nel It g
infattl pwttosto mediocre, aadinttura infe
riore a quella oi Athlon e Pentium 3, ma
mna volta ottimizzato il codice le prestazion
possono compiera un balzo del 200%

spingendo la CPU verso le vette sognate da

Tuaks I Arend

P 100 P 1 SO

molti giocatort accaniti. Le Streaming SIMD
Exension2 del P4 sono state paol "licenzia-
te" ad AMD che, probabilmenta accortasi
delia loro bonta, le inserird nelle sue CPU
del 2002 creande uno standard unico
ideale per gll sviluppaton di gloch

IL NUOVO CHIPSET

Come prevediblle il Pentium 4 necessita di
in ChipSel nuovo per poler funzionare, Per
ra I'unica solunone prevista da Intel e
data dal i850, puriroppo funzionanta solo
con le costose Rambus

| (850 e parente stretto dell B4l per
Pentium 3 Xeon pensato per | server azian-
dali, come lul ha un dopplo canala verso la
Ram che raddoppia le capacita delle g
veloci BIMM a 800 Mhz, ma sempre come
lui & anche caratterizzato da costl un po
froppo altl per nol giocaton. .. || dopmo
canale cf costringe all'utilizzo di dua RIMM
di pan grandazza difficlimanta repantil sul
mercato, tanto che Intel sta consioerando
I'idea | mettera due modull da 64 Mb in
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Sotto questo ospetto sportone si nosconde una potenzo.

ogni P4 confezionato, L850 & a nostro
parere una soluzione del twito temporanea
E' il risultato dei legami contrattuali che
Inted ha con Rambus piu che una soluzione
afficiente, le RIMM sono troppo coslose @
spesso meno efficienti delle DDR nello
svolgera il loro lavoro,

Solo quando Intel & Via proporranno
Motherboard per P4 basate su SORAM o

DDR I P4 iniziera ad avere costi accettabili,

fino a quel giomo Il Suo Prezzo NMarra
decisamente troppo alevato

Per Il resto I'i850 offre AGP 4x, UDMA 100
a8 un controlier per 4 porte USB; 1a sua

unica grande innovazione risiede nel Front
Side Bus da 400 Mhz in grado di fornire al

P4 una moale di dati irragaiungiblle da queal-

siasi Chipset attuale

LA PROVA 5U STRADA

L3 Macchina da ndd provata montava un
Pentium 4 a 1,4 Ghz instaltato su una
Maotherboard Intel di pre-produzione (non
gsattamente uguaie a quella che oggl pote
te comprare néd Negozi).

In totale erano installati 128 Mb in due
moduli RIMM da 64 mentre la scheda
video era una Asus v/ 700 basala su

GeForce2 (TS, Chiariamo subito una cosa:
| Banchmark che a noi pid interessana,
quelli nguardant | giochi, non rivelano
granche delle vere capacita della nuova
parche non sono stati scnth
utiizzando le istruzioni SSE2

Bisognera aspetiara come minimo 6 mesi
perche inizino a fare capoling sul mercato
dei titoll programmali per poter girare Hheng
su P4, fino ad allora potremo semplice-
mente osservare come il nUoYo processone
gestisce giochi pensati e realizzati per P3 e
non solo, gli stesst ool delia
Microsoft per la programmazione devono
gssere riadatiati alla nuova architettura

Per ora non possiamo Che osservare con
una certa delusione che il P4 a 1,4 Ghz da
noi testato offre prestazioni simili a quelie
dl un Athlon a 100 Mhz 0 un F3 ga 900
r'-hl.'

|.a maggior parie del giochi non riceve gal
P4 quell'accelerazione che tanto attende
vamao: in 30 Mark 2000 a 640°480 (abbia-

_.-\.:-_.I | Farrrre
L L LF,

Athion

schermo. | programmatori della Id pensano
che la Trace Cache del P4 ben si amalgami
con il codice del gioco anche se probabil-
mante |'acceleraziona e dovuta soprattutto
al velocissimo Bus da 400 Mhz. Non ha
caso futh gh sparatutto in pnma persona
traggono giovamento dal Bus ampi di
Athlon & Duron mantre si comportano assai
meno bene sul Celeron. La vaghezza del
Test perd & ben rappresentata da
HaskMpeg, una applicazione in grado d
trasformare | film su DVD In formato
Mpeod

FlaskMpeq riesce a ridurre un intero DVD
alle dimensioni di un normale CD, per farlo
perd richiede una quantila di calcol
impressionante, capace di lenare impegna-
to Il pit veloce degli Athon per 10 o piu
ore. In un test effettuato dal noto sito Tom's
Hardware risultava che Il P4 fosse piu lento
degl Athlon nel compiere |a Conversions
dello stesso hilm. La cosa deve avere Indi-
spettito qualche programmatore della Intel
che ha messo mano al codice del program-
ma modificandolo in modo da largh utilizza-
re le nuove SSE2 (il lavero di un pomerig
gk, peraltro). | dati oftenuti dalla nuova ver-
sione sono statl sorprendenti con il P4 che
raddoppiava In pratica le sue performance
distaccando & gran lunga qualsias! CPU
concorrents

In conclusiona non possiamo che eloglare
Intel per o sforzo spaso nel costruira una
CPU totalmente nuova & potenzalmente
adattissima al glochi, ma non consighamao
a nassuno 'acquisto di una CPU costosa
che con | titoli attuali non fa certo miracoli,
Il Pentiumd4 diventera adatto a nos grocaton
guando sard disponibile un ChipSet basato
su DOR e quando, verso la fing deil anno,
comparira qualche gloco scritto per be
S5E2, Prima di quella data il P4 {oltretutto
offerto a velocita molto piu basse di quelie
che ¢l attendono nei prossimi Mes:) rappre-
senta una soluzione CoslosIssima e poco
pratica, adatta piu agll istituti scientifici che
alle case di nol Qiocaton.

L

e

Fik] ol
& &k fuig)
Eid T o el
i %
el T -
Smare v #,
ERETEEATRET
_-i"lll‘ahtl'-l.-l-l-ﬁ-

mo scelto le risolunoni pil basse per evita-
re che la scheda video facesse da collo di
bottighia) | numer) restituiti Sono di poco
supencr a quelli ottenibili dal processon
AMD pit veloci mentre MOKZ da nisuitat)
guasi surreall, allineati a quelli di un Duron
a 850Mhz,

| risultati non sono perd omogenel: Quaked
Arena su P4 "vola”™ a velocita fino a oggi
inedite, spesso superando | 200 Fps anche

nelle situazionl di magoiore confusione su
http://www.oldgamesitalia.net/
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TECNO 4.sd

Hanks.

TecnoMail questo mese & stata scrit-
ta in uno stato leggermente febbri-
citante, eppure eccomi qui.

In attesa che il mio avanzatissimo
sistema immunitario sconfigga i
ribaldi assalitori, non posso che
meditare sul bel navufragio di Tom

Quanta strada ha fatto il genere
umano dall’acensione del fuoco alla tonfigurazione
di un modem analogito?

Parecchia direi, eppure dopo wna partitina di Tennis
|"wtilita di uno connessione Broadband sembra dilvi-
ta. Grande fu olvi che scopri la cottura del pane e
la produzione della Mortadella.

Altro che Tim Berners-Lee e Vlpertesto.

a cura di Davide “Quedex"” Giulivi

dgiulivi@iol.it

Ciao Davide,

forse tu riusciral a trovare una
SpIBgaziong a un guaio che mi &
capitato da quando ho scaricato
e installato e nuove Directx dal
sito della Microsoft.

Tutto funzionava bene fino a
quando ho awiato 'installazione
g riavviato il computer, da quel
momento | miel due joystick
Sidewinder sono misteriosamente
scomparsi dalla iista delle perife-
richa. Nel pannelio di controllo la
voce Periferiche Di Gioco c'é
ancora, ma & vuota, & anche
clikkando sul tasto “add” e sce-
gliendo | Sidewinder dalla lista |
nuovl joypad compaiona, ma
sembrano scollegati.

Sto forse scegliendo | Pad sba-
ghati? Nell'elenco sono indicatl
altri tip di Sidewinder: il 30 Pro,
il Freestyle, ma c'é solo un
“game pad" quindi & abbastanza
strano che non | rconosca.
Diopo aver provato sui Joystick
sono passato in gestione risorse,
& ho scoperto che la mia scheda
audio non ha la porta joystick

E' normale questo? Non ricordo
s@ ¢l fosse prima ma direi cosi a
occhio che una porta veniva indi-
cata... o forse non |2 indica piu
Windows Millenium?
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Mi pare di ricordare che senza
scheda audio la voce Periferiche
di gioco scomparissa, quindi
potrei shagliarmi, per sicurezza
ho reinstallato di nuovo anche la
scheda, usando il cd nella confe-
ziong clickando sul Setup, ma la
porta Joystick continua a non
gssera glencata.
Alutami!
(Ciao

Anna del Balzo

Clao Anna,

Sarai pronto a
scommettare che
tu hai nel PC una
scheda Aureal
Vortex2 o una denvata prodolta
dalia defunta Diamond (Monster
Sound MX 300) o dalla Turtie
Beach (Montegolll. Le ditfe minori
utiizzanti i vecchwo (ma futt 'ora
validissima) Chip deffa Aureal
s0n0 lroppe per poterie efencare
futte, ma se nell'elenco periferi-
che la lua schada e identificala
con Vortex AUBE30 PCI Audio
fcosa non improbabile, ia mag-
gior parte dei produtton ulihzzava
i reference Driver defla casa
madre) aillora significa proprio
che ho visto giusio.

| newsgroup dedicall afle perifer-

che audio sono stali letteraimen-
te assallti dagh utilizzatori delle
Vortex che hanno visfo scompart-
re ka loro porta giochi dopo aver
installato ke nuove DirectX 8. Uno
di ioro pard ha trovalo un esca-
motage in grado di aggirare il
problema. .. Tra le periferiche
relative alla scheda compaiono 4
vooi (3 nef tuo caso visto che non
& pil) elencata la porta giochi),
che terminano (la prima parte @
relativa al nome della scheda)
con: PCI Audio, MPU-401
Interface & Sound Blaster Pro
Emulation

E’ proprio guest uitima compo-
nente, che assicura ia compatibi-
iita della scheda con | veccli gio-
chi DOS, che dew disaltivare per
veders magicamente ricomparire
la fua porta Joystick

Per farip basia selezionare 1a
sopraindicala voce, Premers
Proprietd & meftere [a graffelta
alla voce “Disattiva questo profilo
Haroware

Al sucressivo riavwio 3 porta
Joystick sara presente nell'elenco

l---—

1 “'L*:\-'.-'L“:HI :*E.E

e { tuof Pad torneranng a funzio-
flara,
if pannelio *Periferiche di Gioco"
in Miltlenium e SE rimane aftivo
anche senza porta giochi, dato
che moite periferiche usano la
connessione USE.
Due ulterion consighi; se if tasto
agoiungi” é diventato “add” é
perché hai instaliato le DirectX in
Inglese, cosa da evitare se non
vl che alcunf element! del pan-
nello di controllo mostring ménu
mist ftaliana/inglese.
Secondo consighio: utilizzando |
driver presenti sul CD delia vec-
chig confezione probabilments
incapperai nel fastidioso Bug che
interessa futli [ giochi basati sul
matore df Quake3 (un biocco
temporanes dell’'azione mentre
'audhio va in loop),
Scarica dal sito hitp.//down-
loads.aureal.comy I'ultima versio-
ne 2048 e il i problemi scom-
panranng.

Hallo Qued,
Il mio non & un problema vero e

|1'|'qu_-.|d"|[]lll di connessione avanzate

b it e T i
*—_-‘.:.. B

proprio, solo un comportamento
del mio PG che mi infastidisce.
Uso per collegarmi a Internel un
abbonamento gratuito a Libero,
ma ho passato tanti fornitor) cer-
cando di capire quale fosse il
miglicre.

Purtroppo per capirio ho dovuto
spesso affidarmi alla semplice
“sansazione” durante la naviga-
zione perche in accesso remolo
la velocita indicata & sempre di
115.200 bits, cosa che mi pare
improbabile visto che uso un
modem Enoch (non sono riuscito
a scoprire il modello ma posso
dirti che & azzurro, a forma di
piramide e trasparents) da 56K,
decisamente meno di 112 quindi,
Eppure quesla velocita compare
con qualsias| provider, come se i
modem non riuscisse a comuni-
care guella vera.

Ho usato alcuni PG di amici & ho
scoperto che il loro Accesso
Remoto indica la velocita corret-
ta, 44, 33 che sia. Perché il mip
sl ostina a darmi un NUMEero
impossibile impedendomi di sce-

| comandi AT per il modem vanno inseriti do quesio finestro
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Modem /Proprieta/ Connessione /
Avantate. ..

gliere il fornitore migliors?
Spero tu ci capisca gualcosa

Cagliostar

Hello Cagltostar,

il Modem Enoch da
fe possaauto utitz-
2a un ChipSet
Rockwell piutfosto
COMLng, informaziong questa
ingispensabing a risolverg i [uo
problema.

| 175.200 bits niportall da acces-
s0 remofo sono infatti quelli deffa
velocita DTE (Data Terminal
Egquipment) e si riferiscono alla
velocita of connessione tra if
Madem & la lua porta sariale.
Owviamente la velocita di connes-
sione al modem remolo, che
prende i nome di DCE (Data
Communication Equipment), ha
una valore assal pii basso & pud
raggiungere al massimo |
abKDItS

La velocita DCE viene definita al

momento dell'Handshacking, quel

SL-02A++

(C-Tune
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pigoigre che puol sentire (se If
volume dell aftopariante sul
modem & abbastanza alto) appe-
na dopo la composizione del
AUMEro.

Furtroppo fa velocita DCE indica
esclusivamente che | due
modem, dopo sssersi pariali,
hanno identificato in 56, 48, 44
sce Kbits al secondo if vafore
massimo o trasferimento con-
sentifo dalla qualita defia finea.
Insomma la velocita DCE non
indica effettivarmente gquanti datf
ricevi dal Provider, ma solo quanii
al massimo potresti riceverme.
Una buona finea telefonica quind!
permeftera una connNessiong 2
S6Kbits ma fa buona navigaione
in refe continuera a8 dipendere
dal server di Libero, che proba-
bilmente If invierd una Quantifta
pitt bassa oV dati.

Detto questo Nl valore riportato in
accesso remoto proviena dal
modem, che invia 8 Windows la
stringa Connect xoox,

Sa | driver del modem non song
quelli giusti (cosa che potrebbe
gssere dovuta a un upgrade del
firmware del tuo vecchip modem
ifa 33Kbps a 56Kbps) la velocita
indicata nella iga Connect sara
quetia DTE, La soluzione al pro-
hiema non & uguale per futtl |
modem, dato che | van Lhipset
harne comandl AT differenti. Ned
fuo modedlo andando nel menu
Modem del pannelto dif conirolio
g premendo “Proprieta” dopo
aver selezionalo ia periferica cor-
refta sefeziona fa linguetia
*Connessiona” & of seguifo

Ouesto connettore della Soltek faro rinoscere molte vecchie Schede Maodri

http://www.oldgamesitalia.net/

“Avanzate”. in fondo afla linesira
Successiva mettl fa spunia alla
voce “accoda al fite ai regisiro”® e
neflo spazio “Altre Impostazion”
aggiungy la riga:

AT we

Al successivo collegamento Hf
valore corretto DCE verra nporia-
fo in Accesso Remoto,

Per chi utitizza modem RockWed!
inlerni @ voce da Insenve &,

AT MA=2

La caulela ¢ sempre buona con-
sighiera menire sl usano | coman-
di AT, resettando alcuni modem
infatti non riuscirete piv a colle-
garvi alfe refi nostrane, oato che
le stringhe di oefault SoN0 SpEsso
pensate per le lineg USA

(Ciao Dawide,
Nel mio PC ho installata una
Motherboard Asus P28-F con
chipset LX. Ho aggiomnato da
poco Il bios alla versione 1013
dopo aver letto sul sito della Asus
che cosi facendo posso installare
anche un Celeron2 a 600Mhz
Mi rimane un dubbio perd: |
manuale della scheda dice che
sono compatibili tuttl | processon
con moftiplicatore massimo di Bx,
mentre il 600 ha un moltiplicato-
re 4,0
Posso azzardare |'acquisto? Devo
accontentarmi di un vecchio
4667 0 ora ho un Pentium?
400, ne varrebbe la pena?
Ciao

Stefano Pesatori

Ciao Stefang,
Alcuni fattor fattori
rendong [upgrade
pit problematico
quanto nan sembrt,
Prima o tutto accantoriamo |
tuol dubbi riguardanti if moltipl-
calore, una volta agglornaio i
Bios infatti iz p3b- non ha pro-
Memi ad accettare GPU con fat
fofdi 2085

il problema sta Invece nelia fen-
sione del Core, che non & lo
stesso in tutli | CeferonZ.,

[ modelli siglati SL4PE e SL4NX
(la scritta & leggibile sull adesivo

ATETV Wonder BHETE - Audo Deves
ATETV Wonde: BETE - Video Dever
Viortes ALEBEI0 G amepon intertace

Wirwtes Al FEEHD MPU-0 Inbeilace

ot ALIBECH PL Awsde

Wortex AUGEH Sound Blaster Fro Emulabon

& ricomparsa

del processore) necessitano di tensione delle CPU (da 1.5 8
1, 7v mentre tutti gif altrf moctel 3.5V). Questo adattatore sta
lavorano a 1,5v riscuotendo grande successo Ira

gl utilizzator! delle vecchie BX &
LX visfo che permette I'utilizzo of
praticaments lulli | Ceferan a
Pentium3B del mercato, per
sapemng oV piti wisita Il sito
www.soltek.com.tw

La scheda pol complica ultenor-
mente le cose dafo che sul sito
Asus si legoe che tufte le P2B-F
defla revisiong 1.00 sono compa-
tibfii con | Celeron2, ma solo se &
flanco delle porte I5A e presante
un adesivo che nporta una of
queste sigle: ala, a2a, a3, a43,
a53, atb, ath, a2b, a34, add,
a54.

Se la tua scheda é una o quelle
glencale dovral solo mumrti o Ln
adatiatore Siot1-Socket Asus370
DI, anche se probabiimente
qualsiasf modeflo pud andare
bane.

In caso contrarip rimane solo una
soluzione; munirti dell adatiatore
Slot1-Socket SLOZA++, prodoito
da Soltek, in grado df regolare
aulonomarmente la
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GIANTS
CITIZEN KABUTO

Il nostro esperto di sparatutto e videogames in generale, Roberto Aresu, giocatore prive
di alcuna pieta per poligoni e pixel, fu in grado di finire questo titolo nel breve arco
di una veloce e buia notte! Questo mese espone per i lettori di PcZeta come gli sia stato

possibile completare tale impresa!

ato che il fantasmagor-
co lavoro defla Planat
Moon & uno sparaiutio,
guesta non & una Soi-
Zione in senso stretio, ma piu che

altro una guada con suggenmaeantl
syl percorsi da adottare e le strate
gie SU COome Msoivere le vane siua
fiond. Non sl afferma che Je tecn

che qui presentate siano le uniche o

le miglior ma quantomeno funzio
nang e garantiscono Il completa-
mento delle missioni in modo relatl
vamenie Sicuro

E' stata sempre usata la visuale in
1a parsond, tranné che per ke mis
sioni di Kabuto. Dato che [a versio-
ne per giomalisti qui usata aveva
ancora | nomi gedle mession| in coo
Ce pseudonumernco, questi sono
stati liberamente tradotti in taliano,
in base ai commenti & ai sottottol
Analogo diseorso per @& suddnsio-
ne in capitoli @ missioni. Le missioni
01 Mecc sond piu dettagiate, per
consentire di comprendere la filosa-
fia del gloco. Le missioni di Deldphi
50N simill, a parte le gare sul jet
ski, ma piu impegnative. Quelle di
Kabuto sono semphici e divertent],
sénza strateqge complesss, e a quel
punio il giocatore sara gia in grado

di padroneggiare perfettamente la
situazione senza necessita di detta
gl stringént. Lunica patch instaliata
8 quelia par nponare |l sangue al
colore rosso. Per ogni questions
potete scrivere all iIndirnzzo saguen
te: . Uitima nota, la trattazione dedle
mission di Kabuto pud appanre
sbrigativa ma d'altra parte c'era
davvero ben poco da dire.. !

PARTE 1 MECC
S
MISSIONE 1.1.1

SALVARE TIMMTY

siefe su un promontono, andate
sino all'orlo del terreno verso il sole
Vedeta che |'isola & a forma o mez
zaluna, all’altra estremia c e un wil-
laggio, dovete andare (3. Abituatew
a farvi una panoramica della situa
zione con ko zoom (tasio E, regola
ziona tasto 7 con E premiudo). Ci
50n0 2 strade: una facile, puntare
direftaments aia SpagQia che C e

n mezzo all'isola, pol risalire ia stra
dina di legno e girare a destra, e
una difficile, percosmere la mezzau
a attraverso Il DOSChetin.

La prima strada ¢ veloce: potete
passare per il pendio che da sul
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ila spéagoia, notate che 1a, @ tenendol solto TuoCo dopo

are anche su pen- poco tempo sparscond ol tuklo;
ripulando il boschetto, notate 4 fun-
g Chne Qanerana Ie piante camive

re, 52 non |i destruggete non finirete

fpide, e atienaone che
2 2 DOpoiata o pess Camng
Ndla sirada g piu impe-
y percha nel boschatto i mai di vccidere le pante
HMIVOre (nel geaco Usando o zoom notale che le pian-
gte squartalon in agouatn

iate di provare a passare di

{2 non & allomanano dal boscnefto,
per attaccard, n gruppidipw di 2 0
tate che sparando 1 0 £ coipl 3 indhvidul. Nan & certo obbligatonio

beri se ne distrugoe a chio- distruggere futti gl alben, ma il

12Mpo rsparmialo veerma Speso per
ditendersi dagl attacchi, mwicinati
g da lulle le dwenoni, delie piante
sara pio ditficle trovare | funghl
Giunti allingresso oel wiiaggio, ver
rete attaccatl da una piarda grande,
che lancia palle blu, lente e facil da
gvitare frasiando di lato. Stando
sulla soglia defl’arco, uccidete que
sta peanta e il fungo nel grarding
della 1a villa a sinistra. Ci son0
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! - Lisolotte di terra da cui aspetiare lo codute dei drittoni

anche un paio i pante mede, &n
ciang palle rosse, abituatev a recu-
perare le palle o engrgia che
lasciano morendo, se ne avete hisc
gno. Proseguite verso |altro ance
POl passate | 2 pontl di legno & 1ate
fuori le 3 piante. Timmy si libera da

SOND QUAMDD W EacInala

MISSIONE 1.1.2

SALVARE | DRITTOM!

Il jetpack 5 attiva con il CICK 0esiro.
Mirate leggermenta pid in afto di
dove volete arrivare, comunaue I'a
stronauta ha una notevole Nerzia.
Lisate le isolette per armare all atol
10 Cke dritioni, nCoTdando che | ac-
qua & popodata di pesci camivorn
Posinonatem al centro oel cerchio di
roccia, sulla terra marrone, Ruolate
per tenere d occhio tut | dmthon
appesi

Quando un dritione sta per cadere
vedrete con un buon anticpo deda
terra cadere sotto di . Andate il
pi possibile sotto di ke, sulle rocce
che affioranc dall’acqua, e quando
cade ad & a mazz ana vicing a vol, a
circa a 45° di elevazione, attivate il
fetpack,. Occorreranno alcuni tenta-
tivi per calibrare | tempi. Quando
avele un drittone, portatelo sull iso
letta, fuor dal cerchio di roccsa dal-
I"altra parte rispetto a dove sete
arrivatl, dove '@ || recimo, il drittone
scende da solo quando toccate i
carchio nel recinto. La missione ter
mina quando ne salvate 4

MISSIONE 1.1.3

SALVARE REG

Con i nuovo Tuciie, basta un copo
per uccidera una pianta media
Mirate con calma perche Ci sono
poche munizionl. Se venite colpil
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non fa nulla, recuperate e paie
OSSE, 12 piania soN0 Toppo poche
DT medter N DEnNco0

Andando avanti amivate al bordo
dell'isola. Uccidete e pianie grand
dall'altro lato, occomono 3 COg, &
usate o [EIDacK Der ammand
Lccidete le piante medie, prendete
ke munizioni per il fucile e andate
VEISD SINIStra, Ll SON0 aCung Diante
grandi a sinistra sull oro dell s,
uccidetele e recuperate |'enargia
Andate sulla scia rossa ded reitto
sino in fondo

MISSIONE 1.1.4

ARRIVARE AL TUNNEL

Ora sete in 2, non preoccupatevt di
controfiars Il vosiro amico,
Sequira & sparera dove sparale vol
ed & futto quello che serve. Seguite
la costa a sinistra, scendete nel
canalone con ol alberi
Attraversatelo. b’ possibile passare
il in alto a destra, ma nel canakone
trovate 3 pacchi i munizioni per
LI

Lisate |3 pistola. Notate che o poss-
bile uccidere le plante medie anche
quando sono sotioterra, puntanoo
all' estremita dalka scla che fanno
sulla terra. Alutates in questo guar
dando la forma del mirino, che
cambia guando inguadra un bersa
ghio, & a barra di energia softo ai
2550, Se udite Il suono di una pianta
che amiva @ non capite subito dov'e,
lermatevi ed uscira alio scoperto, o
gl alberi impediscono a visuale,
Sparateg Un paig ol cog

Arrivate quindi a un ponte, Nellisola
lontana di fronte C'e una pranta
grande, non salite sul ponle perche
non ¢ & spazio per trasiare quando
Vi spara, state a sinistra e uccoete-

A

Missbone 1.3 - | vegetorioni soramno soproffaiti dall’ srrore di quesle immogini...

i, Volate sull'iscla di fronte

Uccidete le piante grandl sullisola a
Sinistra @ volate su G essa, rovaie
munizioni per fucie. Volate sull'ulb

Tia 1s0ia, 1ate fuon & piante maae

@ awicinatew al portel B0
MISSIONE 1.1.5
ARRNARE ALL'ALTRO TUNNEL

Andate gvanti. Nalla spiagos
fondo vedete un pipistrelo (ne
QIDCO 8 CREIMED FETTE, M W
uccidetelo con il lucsie e ko 200
Quando amvate a dstanza i b
Sono hastie pericolose, Svolazzano
B sparano raggl potent, Le me
altro nell' awallamento delia 5

(g, xJ vegete piu tard avanzanoo
A destra, all'ingresso Osile mura
¢'& un predone del mare, ucciatelo
con la pistola. Entrate nelle mura e
fate fuon ke pante. Passare a oestra

{ & SINSIrA e 0 siessn. S moonira

Missiane 1.1+ A dispetto della lora dimensione, | sonak si vecidono molte fociimente
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un altro Spano con dedie pante & un
passagQio CIrcoiare Come | prece
denti. ma al di ka s vede |
CON in cima un pregone, Liccdete
da lomtano con o 200m. C'é un'altra
tormé con un precons S0pm e ain £
precion In giro a Terma, uno Na mun
aoni per fuclle, plu quaikche panta
Fassate | 'uitimo varco ad esminate
la pianta che Wi accolgong &l pozzo

in fonda, entro ke mura

CAPITOLO 1.2 FAME
MISSIONE 1.2

CERCARE DELLE BISTECCHE
Andate all' arco davanti, scendete
:ino alla torretta di osservazIon: in
legno, Uavanti a vol a sinistra c @
una calling di roccs a tronco di
cono, e dietro ¢'e un“altra colling
attomo cul giranc | vimp, ol animal
da bistecca, Scendete a destra @
uccidete la pianta grande. Usate Il

s

Wy

o

jetpacy per volare sino alla destra
dedla prima collina @ andate avant|,
LCCI0ando le pants se S awicina
na, Liccidere | vimp @ facile, un
colpo o fucile basta, con la pisio
dovete sparare sino a formare |
22 piu piccoll, 3 per ogni cadave
ré, loccatell per raccogher
CQuando Il contatora in alko a destra
segna 20, tomate indsetro alla base
delta coling da cul siete scesi, quel
la con ka ometta. Andate a destra e
stando nella concavita fra ke 2 parell
di roccia, salite usando | jetpack,
tenendo premuto il pulsante destro
del mouse. Ripassate sotto I'arco e
andata aal dntione

MISSIONE 1.2.2

SALVARE LA MOGLIE

scendete verso |a splagoia @ andate
yerso il vilkiogio, Uocidete i planta
grande. ('8 un predons a 1ema e
und sufla torre di pietra, usate ko
room. Andale alla torre i pietra &
toccate la porta dell edificio a
destra, & un magazzing per riomirsi
liberamente. Ogni volta che si entra
oui le muni@on di tutte g armi ven
Qono riportate al massimo, @ ¢ 8
Ura ricanca di punti salute pan a
ung vita ultenore (100 Dolle o aner
g, Prendete la mitraghatrice e fa
ricarica di sakte chccandod sopra
g anche le granate, Anche quest
benl sond desponibill ogni volta che
51 entra, il che & importante per la




PC
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Missione 7.7 - Etre dove nnd:;le iravestiti da cespuglio con lo moglie del drittone

ricanca di salute, utlizzabie con il
tasto H

Liscite e costegqiate I'aftopianc a
destra, ¢'e una costruziong che
genera pante medie (@ casenma).
Distruggeteda con il milra e usaltelo
per sterminane tutte ke piante che vi
assalgono. Tomate al magazzing a
ricarcare i mitra, in fondo potete
vedere una tometta. £ antiagrea e
non vi atlacchera se non svolazzate.
(i sono piante in giro, awicinatevi e
distruggetele. Proseguite ¢ pirate a
gdestra, uccidete il pregone nedia
paanura. Avanzate sino a circa il
centro della pianura e attivate il
cespughio (tasto shilt sinistro), am
vate alle munizioni per fucie che ha
lasciato il predons e prosegule sino
a nasconceny dietro alia roccla pic
cola, in moda che il cacching sulla
I0IMe & SINSra non v veda
Aspettate che 'enargia del Casp
Oho S ngenen & andate a sinistra
dove Il terreno sake e ¢'é und PICco-
la pianura con 2 albar & un predo-
ne. Ricaricate il cespuglio, uccidete
Il predone s volete e rattvate |
cespuglio, salite dove c'é la torre
dove |l lefreno g Maimone @ poco
inclinato. Armvate sotto |a fore &
spegnete Il cespugio, dsstruggets a
torre con il mitra @ fate fuorl § pre
done che ne cade. Altvate Il cespu-
gho e buttatewi nelta concavita a
destra dove c'e il forte del predoni
entrate e dingetaw al centro

MISSIONE 1.2.3

RIPORTARE A CASA LA MOGLIE
Altivate Il cespuglio, uscite dal forte
@ andate laggermente verso sinistra
dove '@ un varco fra ke colline,
riparatesd dietro il cilindratio di pie
tra chiara e ricanicate il cespughio,

AlCUne piante vi aggrediranno,
usate il mitra. Le piante S0n0 pid
furbe oel preoon, Cf Mmeono un piu
tempo a lasciard andare anche
dopo camuffall da cespugho,
comundgue meglo evitare scontn
prolungati @ scappare con il cespu-
glio attivo

(umrdando aavanti, vedrate una
Carovana o predon che sta agar
rando 1a collinetta di fronte, passate
a destra di questa con || cespugho
attivo. Quando il cespualio si scarl
ca correte diretti verso i punto di
partenza, facendo una tappa nel
magazzino, tanto & grabis. Quaiche

I S IGATY NRUUD Y

pianta e un paio di predoni vi
SEQUOND & v 1annd ConsuImare un

PO 0F MU0

MISSIONE 1.2.4

RIPULIRE HIGH VILLAGE

Dingetev verso |'altyeano, passan

30 par il magazzing. Propio sulla

sO0a del magazaing, guardando In
3 destra, vedate una oelle

saserme da distruggere, Ora, sul-

ATIPIAN0 € S0N0 Una Marea ai
piants, & un suicidio volare lassu e
sparare allimpazzata, bisogna fare
SCengdarse un po  per vofta, anche s
2 AT e -:.'._ _.:.:'_'l_-'_-' '3 ”'n'[]
g Usa om @ fucile e
ale a ripetinone finche non
distruogete ia caserma
il aftipeano sCende un gruppo di
p@ante, qui § comncia a conerg
mpugnate sublio
vele continuando a
308 gsiate rermi, ma
indietreggiate 2g2aganco, & cancats
i raccogkere le palie 0 enamia

lasciate dadle parte. Uuanao |'enss

Nia vitale si fa orifica, recuperatela
132 (tasio H). Se @ roppo
detreqoiate per [ SpagQaE

iz

v

[
1411
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s2nza fard colpire, gicune peante v
mnsequiranno ma |l loro attacco s
diradera con a distanza, allora
potrete eliminarie singolarmente
con calma

Luando futto & passato lomale
Senz aitro al magazzing, recuperate
ia salule con le simnghe @ lengtens
una In equipaggiamento, Volale sino
a dove c'era |a casemma che avele
appena distrutto, ¢ sono un po’ di
niante da eliminare ma non molte,
distruggete |a Za caserma
Guardando il sole, a sinistra c'e un
arco e come 1a mappa conferma
alfre 3 casarme da spazzare via
Passate |'arco e awicinatev! all"altro
arco, distruggete la 3a casenma con
i mitra e guanao Il gruppo o piante
vi aftacca indietreggiate sing a oitre
il 1% arco per avera un grande spa-
210 in cul muovervl. Quando finite le
munizioni o se la salute e critica

- Il rompolle di Kabuto si veride colpendolo nefla 1ona verde che ha in pandie

volate gl al magazzing @ uscie e
rientrate sino a recuperaria tutta

Tomale su & spazzate le altre 2
caserme con questo metodo. Alla
distruzione dell’ultima, ke pante

spariranng

MISSIONE 1.25

TROVARE BORJOYZEE

lornate alla pianura inizahe sull at
piano & dingatevi verso i sole, Il ter
reno scende verso il mare. (4 sono
una pianta grande, 2 medie g un
predone. Proseguite verso il mare,
in spiaggia sulla sinistra c'é una fat-
toria cintata da mura, entrate.

CAPITOLO 1.3

LA PRIGIONE DI
WITTINGTON
MISSIONE 1.3.1

UCGIDERE IL SONAK

Passdte a simstra, amvate a una

(LI s
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- Colpire nelle bocca spalancate, |'unica modo per cousore domne o coricotore

splaggia con un magazzino e 2 pre-
doni, & facile vcciderl con il fuche
da lontano. Rifomitevi al magazzing
L'isola & circolare, con percorsi cur
attorno al centro piano, delimitat da
strefte coliine. Percomete | canaloni,
in senso orario o anfiorano, stando
accostati alle cofline che delimitano
il centro.

(Quando vedate || Sonak, teneteio
sotto fuoco con la mitraghiatrice, E'
forse preferibile attaccario da dietro,
quindi arrivando a |ul in senso ora-
rio, perché di fronte potrebbe spara-
re le su@ onde sonore dirompent,
ed & molto lento a voltarst. C'¢ qual-
che pianta in giro ma non & certo
un problema.

MISSIONE 1.3.2

TORNARE DA BORJOYZEE
Tomate indietro alla spiaggia del
magazzing, ora infestata da 2 fun-
ghi che generano piante piccole @
alcune plante. Ripulite il luogo e
andate all’alira spiaggia, dove c'@
Borjoyzee.

MISSIONE 1.3.3

DISTRUGGERE LE 3 CASERME
Tomate alla spiaggia del magazzino,
rifomitev e salite al varco tra le
rocce proprio alle spalle del magaz-
zino. Atterizione perché anche | pre-
dori hannd fucil a lungo raggo, &
bastano uno o 2 colpi per essarg
ammazzatl, quindl se venlte colpiti
anche solo di striscio, ritiralevi con
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calma al magazzino a curary,
anche s non avete visto da dove
veniva il colpo o non avele ucciso
ancora Nessuno.

Sporgetev quanio basta per uccide-
re | 3 predond dalla parie opposta
dell'isola e distruggere |a 1a caser-
ma. Tomate al magazzino a riformird
di munizioni. Purtroppo le fastidiose
piante che ostruiscono la visuale
non possono essere eliminate. Ora,
strisciate lungo fa parele a sinisira
sin0 ad avere la visuake libera @
ucCidete quant pit predoni ruscite
nella gola in fondo a sinistra. Alcuni
salgano vicino al muro di pietra a
sinistra, quindi fate attenzione. La
23 casenma & in basso, sporgetevi
quanto basta per distruggerta spa-
rando al tefio, La 3a & dietro la roc-
cia destra della gola in fondo a sini-
stra. Quando restano pochl predoni
in basso, prendeta il mifra e siste-
mates

134

DISTRUGGERE LE 3 PATTUGLIE
Non & difficile, Il 1° sonak pul esse-
re distrutio con il fucile da cecchino
dal luogo dove si iniza, pol ocoome
scendare nel canaloni e Imbracciare
il mifra. Se ka salute diventa cntica a
causa def predoni, si pul sempra
tornare al magazzino,

Bisogna eliménare anche i predoni a
cavallo dei sonak. La missione ter-
mina quando si alimina I'ultmo
NEMICo, 3onak o predone,

MISSIONE 1.3.5

DISTRUGGERE LE 3 CATAPULTE
Anche se non & Necessant potete
prendete il lanciamissill ma per far
cid dovete lasciare una delle vosire
armi (tasto J), per esempio Il fucie
Arrivati in fondo al ponte, stando fra
gl ingranaggl che lo abbassano,
prendeta il fucile. Uccidete il predo-
ne con il como sulla torre davantl, |
cacchini sulle mcee a destra della
torre, € tutti | predoni che potete
fino all'esaurimento delle muniziond
Andate a destra @ sulla costa trova-
te un magazzino, Uccidele i preoo-

ne con il como prima che dia ['aliar-

me & rifornitem di munizioni. Ripulite
le dune con i mitra. Bisogna evitare
di stare fermi per non facilitare i
lvoro del predoni che hanno fucile
a lunga gittata. | predoni cormono in
modo disordinato fra le dune, e
dispendioso sparare a quelli che si
muovong, inseguitell & quando st
fenmano aprite il fuoco con il mitra.
Attenzione alla bassa tome di petra
che avete passato andando dal
ponte al negozio; & possibile che un
predone v $i Sia Nascosto.
Distruggetela con i pistola per pre-
caunone. Anche il piccolo vilkagoo
sullaltra costa & guardato da un
solo predona con il com,
Affrontate ora la salita verso la torre,
a meta ¢'e un varco a sinistra dove
¢'é un cacching, @ un altro in fondo
alla salita a destra. Glunti all'accam-
parmento dei predoni, uccidetens
quanti pit potete con il fuclle & fate
fuar il resto con il mitra. Distrugoete
i3 casarma

Le 3 catapulte possono essers
distrutte come si vuole, una voita
che la zona & pulita, e non basta
che esplodano, devond essare
distrutte anche le macerte, in modo
che non resti piu nulla.

MISSIONE 1.3.6

ARRNARE ALL'ASCENSORE
Impugnate il lanciamissill @ scenda-
te dall’istmo che collega le isole. |
missill sono moito lenti e lasciano

una scia nell'ana, per cul sono facil
da evitare, mentre avanzate traslate
di lato senza sosta. Mirate al terreno
in prossimita dei predoni, se possi-
bile calcolate la direzione in cul cor-
rono e anticipatell. Non mirate ad
altezza womo, troppl colpl andreb-
bero a vuoto. Prendete I'ascensone
quando non restano predon

MISSIONE 1.3.7

DISTRUGGERE L'INGRESSO
DELLA PRIGIONE

Andate al magazzino e prendete la
bomba speciale, I'ufimo alemento
dalla lista in alto. Prendete il fucile
ed eliminate il i pipistrelli che
vedeta, ce n'é uno propro in cima a
una collina in fondo leggermente a
sinistra e uno tra le rocce in basso a
destra. Essi depongono uova & vola-
no via, e s e g detto delia loro
pericolosita. Poi pensate ai 4 predo-
ni dedla torre al centro dell’sola.
Prima di scentere ocoome elimmnare
pill nemici possibile in basso,
Spostatev sull'allipiano e sparate a
tutto quelio che si muove, ¢l sono 2
iorrette vicin alia prigione, e nume:-
rosi predoni nel canalone estemo.
Potete anche sganciare un grappoko
di granate in basso, dove v sembra
che provengano molti colpl, Come
gia detto, usate il magazzino per
recuperare salute ogni volta oocor-
ra, senza pigriza nell’abbandonare
la caccia del nemico per qualche

. La base dei Mece costituisce un utile esercizio preporativo per e basi da costruire con Delphi
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istante. Dopo questa fase o Do
sardamento datl aito, | iro nemico
51 assottighia e potete spostary sul
CRMaK & SISIra per colpire adr
precon nascost tra ke comne

rfine, scendete a sistemare gl ulti
mi predoni con il mitra, Gl sono
aNchie BiCUNE Deante, ma Non danno
fasticio, posto ci considerare Che
passono sparare anche stando sulle
QEret, qunc DISogna Quardare
anche in alto. Entrate nel canalons
davanti alla prigione, attennone se

Ci S0N0 pipistrell n gero, Sul plarTae

trovate £ pianteé grand, andate i
no al portale della pngione e usate
la bomba. Indietregoiate quanio

potele

CAPITOLO 1.4
TROVARE TIMMY
MISSIONE 1.4.1
DISTRUGGERE IL PORTALE
DELLA TORTURA
In lontananza potete vedere aicun
s0Ndat su fom i petra, SIstemalen
on il fucile, saguste ia costa a
destra e uccidete la massa ai piante
nelia planura, dove o 50N 2 cases
M & un Negono
Salite sulle altlure a destra e distrug-
gete le torrette antiaeree da ambo
lati del canalone, pol 1a tommetta nedia
pIanura, usate il magazzing nela
planura. Nell'alira pianura ¢l sono
aicuni predon, bersagh facali, scen
dete ed eiminate le 2 caserme @
quella sufle afture di fromte, colau
dando I' Armna del Millernio
| MAgAZZIND & SeMOre a disposizio
ne par salute & munizion
il tempo 8 awiinars alla base
NEMIcA, in fondo a sinistra, oi spa
are guaiche colpo di fucile da cec
chino & di lomare al Magazzng per

rifornimentl che tutta la pianura si
riempie i predoni, usate 1 fucie e
non state lerme mollo nedio Stesso
POSto, aftemate visuale zo0m a
Visuale normaie per non perders
datiagl parimanc

Luando le cose s caimang awic
natevi ancora alla base nemica @
radeteda al supio con I'Arma osl
Millerinio

Tra | nemici ¢ sara anche una defle
minfe malvagie fndicale sempre
come FPredons oel Mans) ¢he sono a
capo del predonl vish SINOME. S0N0
mcito Insidiose & potenti, bisogna
ehminarie con il fucile di precisone
prima che s avacining, alinment|
possond leletrasportars da un
uogo all’allro & lanciare magie
MICIOER. S8 Wi S awacinano, Indie
treggiate 0 megio scappale a
buona distanza. Non perdetele mai
i Visla

Himinata la ninfa, andate alla base
Nésmica e distrugoete la casarma
i3 sinistra, ed eliminate gl even-
(L3N predomn nmast

A guardia del Portale ¢l sono 2 pre
aoni su torratta, wn aitra ninka @ un
magazzing dove trovate un bomba
per il portale

MISSIONE 1.4.2

UCCIDERE IL RAMPOLLD

DI KABUTO

Il rampoilo scorrazza entro un crate
re, da dove siete potete mirario

benissimo

Magari spostatevi a destra in modo

che la tome di osservazone fra vo e

il cratere non csturtl troppo

Loveta colpira il rampolio sulta plac-
2 verde che ha sulla pancia, £
colpi di fucile da cecching bastano.
NdR, ma povero piccolo. . 1)
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Missione 1.2 - Gli archi non si differenziono tomle quanto le ormi dei Mec, o parte lo necessita di munizioni

MISSIONE 1.4.3

LUIBERARE GORDON E BENNETT
Andate al negano a prendera il jot
ato. Andate sulla costa
verso |'isola davant & distrugoete

pack potenz

tute le torrene antiaeree sull'altra
sponda. Per amivare alla tometta a
Jesira, siate all estremila 08l ango-

a in quelta dire

FRINY T Tap (np—
0 che la tarma ft

pone. | predon sulle tormetie oel'

Sola a destra ¢ na spinga nel

fianco per ['uso del magazng sul
S0ia davantl, per Cul @ mego

nsoivere guelia faccenda: wolate
a atterrando nella

strefta spiaggia centrale a sinistra
gedia coliend weina all o 4 par
tenza. C'e una torre con un predo
ne, facile bersaghio oel fucile

Per arrivare alla forre in fondo all'|
sola dovete eliminare le piante @ 5
IOr0 Casernme. o8 Sl esaunscono le
miunizionl besogna lomare al nego-

Zio a riforndrs:, In fonoo all'isola tro-

vate una fometta antiaerea @ 2 pre
doni sulla tomre, sl eliminano con il
fucle, Sull'isola davanti c'a un pre
done a guandsa oel magazzng
Eliminatelo & volate & A causa dei
numens awallamenti oellisola, |

di sequirle in volo @ di vederle o grande distonze

predoni sono molto insidios!, posso
Mo armvare alle vosire spale o
COMUNGLE VICING & YOI Senza che ve
@ accomiate, quingl occhi aper.
NON esitate a usare Il magazzano
per recuperare salute

(uando sono diradatl distruggets fa
lore caserma con | Arma el
Millennio, le 2 tormette wicine e
andate verso la pngione, A sinistra
alirl predoni nascost dalle coling e
su una tome. Quando fa zona & fibe-
ra, andate alla pngeone e volale
sulia porta aavanll a mata allezza
ad entrata. <

1.3 - Le ninfe malvagie sano melto velod, mo losdane una trocco luminoso dhe consente
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1 EA BASE

COSTRUIRE
MISSIONE 1.5.1
UCCIDERE IL CARM-ATORE
Prima cfl tutto, il caricatore resta
nella zona piana circolare. Fate
qualche passo avanti per liberary
defle piante. Ora concantratev sul
'animale. Come in tondo, ma ognl
tanto si fenma e carica come un
toro. Quando sta cancanda, pud
aprire @ bocca, ad 2 I che Dovele
sparare,
Le parcle d ording s0no: Calma e
pasienza. Usate || mitra. Portatevi
al'incirca al cenfro Oeila 7ona, &
sequite |'animale con lo squardo
Quando v canca, aggustate fa
vosira posizione in modo da essere
esatiamente sulla sua traettona e
sequite la sua bocca con il mirino
del mitra. Se la apre, sparate.
Quando il carcatore viene colpito, si
l8rma @ % accasca un stania
Hegole per sopravvivere:

raffiche hrevi- se colpite ['animale,
questo si terma, 58 continua ad
awicinarsi, scansatev di 3o
- ancora, raffiche brevi: se sl awicl
na troppo anche se ha ancora ia
bocca aperta, non fatevi prendere
dall'eccitazione del grilletto premu
10, & troppo pencoloso faro awic-
nare, scansatev
- 58 N0N apre [ bocca non aspetta-
e, scansalevi

S8 NON ruscite a mirare, io larete
|la prossima volia, scansatev
- 58 vi schiaccia, ¢'8 una misera
probabilita che sopravwiviale, ma
NON Ci S0N0 magazzini nel dntom

S8 Vi DASS3A sopra, C e una ascrela
possibilita che non vi tocchi 58 state
propno tra le sue zampe, ma non
giocate con la forfuna, non provale
a infilanvi di proposito, megia scan-
sarsi d 3o

s2 |0 colpita, enetevi soodisfat)
& scansatevi, non apre ia bocca una
£a voita - vedete di non restare
accecati dalla polvere che solleva se
Vi passa vicino

http://www.oldgamesitalia.net/

Lina manciata i passate e [ ammale
& finito. £ anche possibile usare
"arma del millenneo, & basta un
COlpO SONI0, MA € Imprecsa, 0ssa
bisogna mirare pil in basso della
bocca dell’animale, e se il prowetiile
gsplode sulla pelle dell animale &
quasi certo che sl riceveranno dei

R

MISSIONE 1.5.2
COSTRUIRE LA BASE
Andate verso la s[sagoa aavant,
c'e a lato una colling con una pianta
grande e pii in fondo una tometia,
distruggetele. In fondo a dastra c'e
e forre con un cecchino.
Himinati puesti ostacol, awicinatew
alla hase da destra, salendo sulia
parete del canalone. Distrugoete la
caserma piccola con I"arma del mil
lennio, ke torrette antaeres, sempre
fastidiose perchié | vostri compagni
svolazzano, con il fuciie, e nella col
lina a flanco 1a caserma che genefa
piante
(ra dedicatevi alla costrunone: sula
splaggia & un villaggio con 3 drit
tond, Sulla collina della casemma
dedle plante altri 3, poi partendo
dalla base e andando dalla parte
opposta alla spiapoia ¢ e un arco,
girate a sinistra, vedrete in londo un
villaggio con 3 drittoni, alcune pian
18 & un predone Su una fome.

vimp invece girano attomo alle 2
colline dove ¢'era la pianta grande
Data la difficolta di questa missione,
se venite uccisi potele ncominciars
dal punto in cul avele lasciato la
costruzione deghl edific. Quando
posate il 17 drttone sulia plattator
ma, questn costrutsce un ritrovo per
dnittond 8 una Z2a patiatomma per
posare il cibo, per costruire andate
alla piattaforma al centro della pia
nura. Dovete costruira prima |
magazzino, poi gl altri edificl, e
potenziare || magazzino al ivello 2
Al pit occormono 3 drittonl, Usate
spesso il nparatore, su edifici dan
neggiatk, specialments suble mura,

mai distrutte completamente dal
nemico. Quando avete costruito il
centro di comando @ e paret), pnma
di legno @ poi di pietra, indicate da
4 archi attormo al pulsante del cen-
tro di comando, potrete costruire
anche una fabbrica avanzata che
sermbra un bar, @ dal magazzing
poleta prandere una DOMmoa speca-
e, S volete, dalla nuova fabbrica
notete costruire tomette o disposiivi
ausfiiari, basta trascinare |'ogoetto
sul driftone @ recarsi dove si vuoke
costruire, pol attvare o dritione
(tasto X) & nportarko mdketro alla
piattaforma. Andate 2 mettere Ia
homba speciale in un'apertura entro
|3 caserma qr:indE 2 sCapoale

PARTE 2 DELPHI
CAPITOLO 2.1
DELPHI E YAN
MISSIONE 2.1.1

SALVARE | LAVORATORI

Lisate 'arco con infiniti colpi, fate
tuon le p@ante che Vi vengono INCon
tro & passate |'arco. Il Cick sinstro
fa accelerare la velocita O nuoto, g
Delphi pud anche saltare. Seguite il

canalone e praticate ['arco, L ultimo

predong ha una sinnga. Awicinatev
al drittone ¢ tormnate indietro, saftan
do la parete a destra dalla terrafer
ma par tagliare ka strada, qu nen C
S0N0 pescl carmivon

MISSIONE 2.1.2

DRITTONE NELLA BOLLA
Passate 'arco con la luce rossa,
andate a destra e usale I'arco infer
nale per | cecchini sulla torme a
destra, dstruggete le psante grandl
LUna pér una oa kontano con | arca,
stando all'ingresso della goka per
non essera aftaccati ca piu pante
Inseme

Se entrate in acqua recupedats

salute, fatelo ogni volta che ooccore,

Andate softo ia torre di peetra 8
distruggete la caserma n fondo a
destra con 'anco, cosi come tuth |
predoni in quella zona. Uscits da
sotto |a torre e arrampicate a
destra, percorrede § sentieno o roc-
cia sopraglevaln sino a vedere &
drittone con lo 200m. E' davanti alta
porta dell’adificio grande a Smstra
Lanciatz |'incantesimo dedia bola
mentre o puntate (iasto 1) e dopo

alcuni secondl avrete il drittone con
vol. fTomate ndetro

MISSIONE 2.1.3

TURBOD

L'arco con la luce rossa e sulia
destra a piu alta quota. 1| turbo (Chck
destro) € una specie df salo polen:
ziato, e funziona piu O Mena come |
|etpack del Mecc, piu potente &
veloce, Uccidete le plante con ("arco
ed entrate nel magazzing a destra.
Prendete |"arco infernale e tuth gl
incantesimi. Per cambiare incante-
SIMO 5 USANG | NuImen 0 la selezio
ne da mouse con lo shift premuto
Per ogni incantesimo s hanno 3
colpt, recuperabill nel magazzino
riprendendo |'incantesimo. Per lan-
ciare un incantesimo si usa il numse
ro cormspondente o la barma spagio
Guardate ia mappa per capira oove
5i trova Yan. Gl altrl indicaton sono
dedle ninfe malvagie, elminatele con
gh archi a granoe distanza, fomate
@l Magazzing quanoo occome,
attenzione agh scontr rawicinatl, e
nirde hanno magie molto potenti,
Tuftatet SpesSso In acOua per recu-
perare energia. Non slate fenmi a
guardare dov'é sparito I'awersano,

ssione 1.3 - Wl turbo necessita di un pumtomento sulls terraferma, lo sva piv grande limitazione
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SOLUZIONE

& pericoloso, usate la mappa
istruggete la caserma da lontano,
eliminate gl ultimi predoni  arhva
te all'arco sotto cui C'e Yan

MISSIONE 2.1.4

UCCIDI QUEI BASTARDI
Dirigetewi verso il magazzino, fate
rifornimento e uccidete le 2 ninfe
con le tatiche solite: mal fermars
tuMarsi spesso, non perdere mai
o vista @ nel dubldo sparare, pal S
recuperano frecce a

magazzing. Stando lontano dalla
casa di Yan, lanciate qualche
Incantesimo per skoftire | gruppo
del predond & finiteli con 'arco
infernale. Dovete aliminari tutti

CAPITOLO 2.2

LA BASE

MISSIONE 2.2.1 COSTRINRE
LA BASE E DISTRUGGERE
QUELLA NEMICA

| concettl principat sono gli stess
che per ke basi dai Mecc. Se venite
weeisl, non perdete gl edific
costruiti. Gi sono 2 drittoni nal vil-
lagato a sinistra, e 2 nel villagaio In
fondo sulla destra addossato alle

Missione 2.1 - Lo distanza di sioore1zo per un tornade che distrugge la base nemic
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rocce. | vimp Seguono un perconso
pil ampio, ma ora basta ucciden),

non occaorma raccogliens | pezzi di
came. Le rpararon s ﬂﬁl—'ﬁn:lﬁl'll.']
CON Un inCantesimo,
Anche stavolta, occome fare atien
jone a non larsi soffiare Yan dai
predont. Costruite le parell, che
SOMD CAmpl O energia ol 2 velll o
resislenza, |l centro di comando e
tutt gh altn edifict. Consighabile
costrulre le torretie per bersagli di
terra @ di aria, una volla che s
abbia la fabbnca fingle
Cuando tutto & completo, nel
negozio sard possibile prenders
incantesimo el tornado, altatev
cOn [ mappa per armvare alla
base nemica, fate sali abbondant
con il turbo per arrivare, entrate in
una delle aparture cenlrah delia
struttura ed evocate il tomado
Allordanatev lieggerments

MISSIONE 2.2.2

RUBARE IL JETSKI

Dietro k3 caserma nemica distrutla
C'@ un arco con una luce rossa
sequite il passaggio tra le rocee @

armivate alia base nemica

Attenziong alla gegantesca frappola
con 2 piante grandi, non molto
gfficace comungue

Distruggete con lo zoom la torretta
g uccidete guanti piu soldati possi
bile a terra. Quelli che volana &
consigliabile evitarli @ scappare.
jelski @ ormegoiato a un moko sulla
sinistra, buttatevi in acqua @ nuo
tate in frefta. Se volete polele ami-
schiarv a entrare nel magazzing
MISSIONE 2.2.3

FUGGIRE CON IL JETSKI
Awicinatevi al jetski per salirvi
sopra, Seguite | canall @ raccogue
te s2 volete gl oooetti in superfi-

cie. Per sfondare le pareb di ghiac-

Cio attneate il turbo iohck Oestro),
che dard potenza agaiuntiva al

-

MBZTT, DDEUTe &)

CAPITOLO 2.3
LA PRIMA GARA

8 un missile

MISSIONE 2.3.1
RIPULIRE L'ISOLA DAI PREDONI
GGuardate la mappa: | predoni sono

tutti al centro. Uistruggete ia tor
A SIS 8 Lcc

e di queflp a desira,
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MTEIEFTI LN "i"OA”

andateci & momitev al magazzno
Uccidete | predoni sulla spiaggia,
poi andate k&, Usate 'arco del
potenmamento, che ha proleti
autoguidat

MISSIONE 2.3.2 LA GARA
CAPITOLO 2.4 LA
SECONDA GARA
MISSIONE 2.4.1 LA GARA
CAPITOLD 2.5

LA TERZA GARA
MISSIONE 2.5.1 LA GARA
Dovete vincere 3 gare con il petskl. |
principio & il medesima: fare diversi
gin attiimo a un parcorso oesmitato
da boe leminose, Se ne mancate 3
perdete. Ocooma fare pratica con |
MEZZ0 Per acquisire reanon othma
I il betski shitta in curva e freng
quasi istantaneamente (nan c'e un
tasto per frenare miath). £ possibile
vincere graze alla pura abilta, ma
dissaminati nel percorso esiston
missill per colpire gl aywersar ¢
mioduli furbo per accelerazionl bru
cianti. Si puo accorciare il percorso
passando sulla terraterma, ma si
perda in manovrabiiti & velocita, si
pud usare il tubo per bilanciare
questo effetio

CAPITOLO 2.6

LA FLOTTA DI
SAPPHO

MISSIONE 2.6.1

DISTRUGGERE LA FLOTTA DI
SAPPHO

Missione In cul 5 costruisce una
hase & i distrugoe una casenma
Nan c'e nulla di particolarments
NLOVO, 4 pane la lontananza ded
drittoni lavoratori e dei vimp daila
base. 4 son0 sparsi per I'angalo
nord dell isota, vicai a tomeatte per
bersagi di terra, ana e tom con
cacchini, Tuttavia, |a caserma nemi-
ca @ sguamita, tranne | rar momen
i in cui dei soldati escono. Usate il
tomado in wnd del vanl centrah dedla
casarma. La fiotta di Sappho &
costituita da 3 strang barchette.

CAPITOLO 2.7

A MORTE LA REGINA
SAPPHO

MISSIONE 2.7.1

LA GARA

£’ una gara di jetskl. Vincetela per
passare alla missOnNe sUCCessva

MISSIONE 2.7.2

DISTRUGGERE LA CASERMA
DEI PREDONI

Nulla da soltolineare, si tratta o
una missiane in cul sl costruisce
una base e si distrugge 1a caserma
& predoni

MISSIONE 2.7.3 RAGGIUNGERE
SAPPHO

Passale 'arco e seguite la gola
sing al vulcano, buttatew nel lago

0550

MISSIONE 2.7.4

UGCIDERE SAPPHO

| duello finale. B possibile uscire
dal vulcano, ma non c'é nulla
Cercate di colpire Sappho solo
quando e a tarra, altnmeant vola
troppo veloce. Ricordate che I'ac
qua npnstina la salute.

PARTE 3 KABUTO
MHTIH.IE:.‘I

iL PICCOLO GIGANTE
MISSIONE 3.1.1

IL CANCELLD DI LEGND

Kabuto cammina lentamente, ma
In compenso & in grado o comere
per brevi penodi. Fate pratca con |
moviment], I'attacco, Il salto

Per afferrare un predong, un wmgp
O un drittoné cattivo, fate chick sul
tasto destro del mouse e per man-

giario click sinistro. Abituatevi a
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guardare la mappa perche | bersa
gli sono molto piu veloct di vol
Mangiate piu che schiacciare: si
ripristina salute. | dritionl cattivi, da
mangiare, sono nascost nelle
case, distrugoetale.

Rabuto pud arampicarsi e caders
da grand| altezze. In ogni caso
anche s2 e grosso @ golin, Kabulo
¢ abbastanza veloce ad affarrare
I8 piccoie creature attormo a u
Una cosa che Kabuto non put
fare, & nuotare

Per lanciarie, click destro. |l
segnale sulta mappa al centro &
nord € un cancedo di legno da
sfondare per terminare la missio-
ne. Vicino ¢'e una caserma da
gistrugoere con NUMEarasi predon
da mangiare,

MISSIONE 3.1.2

IL GANCELLO DI PIETRA

Ura ¢l sono da mangare anche
delle ninfe malvagie. Potate affer
rarie al volo, 58 S awicinano
Come prima, il cancello di pietra
Indicato sulla mappa

CAPITOLO 3.2
CRESCERE
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MISSIONE 3.2.1

ADRENALINA NELL'ATTACCO
Mangiando i drittoni cattivi, Kabuto
cresce e pud sferrare attacchi mick-
ciadl all adrenading (Shift sinistro), 8
con questa forza agguntiva puo
siondare la porta metallica al cenfro
della mappa, legoermeants a nord.

CAPITOLO 3.3
PROCREARE
MISSIONE 3.3.1
CALCI NE1 DENTI PER TUTN
NEMICI S0N0 SMPre Piu NUMersi
& agguerntl, ke torrette s0N0 piu
frequenti nel territorio. Ora Kabuto
acquesisce [a capacita o gaparre
uova, dal drittoni cattivi. | piccoll di
Kabuto 5on0 del compagn & pos-
s0no essere controllati sostanzial
mente come i compagni del Macc

CAPITOLD 3.4

IL VULCANO

MISSIONE 3.4.1

DISTRUGGERE LE CASERME
Comiene distrugoera le caserme
prima df futio, e pol mangiare | pre
doni nmastl, Le rocce vulcanche
POSSOND essere frantumate e [ancia-
te, come avete gia iatto con ke vane

s |

& M

|1 = | drittond cattivi sone blu, nascosti nelle cose

Ih’.ilirjli_" Creairs

Bisogna distruggere lutte le caser
Mé NEMICNE. L8 MISSION SUCCRSSIVE
s0N0 varanoni sul tema: mangara
procreare, apnre di forza portal e
cancedll

CAPITOLO 3.5
LA RESA DEI CONTI

MISSIONE 3.5.1

IL CRISTALLOD

Lisate i pezzo of cristalko che trovate
dopo § murn di rccia vulcanica per
abbatiere i portale di cnstalio, che
vedete sulla mappa, & anche per
colpire a distanza | nemici (tasio Q).

MISSIONE 3.5.2

IL PORTALE

ol trova In atto, in cima alla sahita a
gradoni, dopo le consuels caserme

plene di nemic

MISSIONE 3.5.3

iL CANCELLO FINALE

Uecorme un altro cristallo per
abbattere (| portale come gia fatto
ol frova verso la parte sinistra della
mappa, oitre [a concentranone al
struffure nemicha. Abbattuto Il por

tale atraversatelo

MISSIONE 3.5.4

LA BASE FINALE

Dapo il ponte, @ tultl | nemic da
SCHIACCiars e mandgane, si frova il

portale metallico. Per completare la

missiong attraversatelo

MISSIONE 3.5.5

KABUTO
disogna attraversare un aftro por-

tale, come sampre tanando d'oc-
chio ta mappa per la direzione,

CAPITOLO 3.6
KABUTO

MISSIONE 3.6.1

KABUTOD

E' un altro percorso attraverso
porte metaliche, drittoni da man-
giare & nemici vari

MISSIONE 3.6.2

LA PARTE INFERIORE

('@ un altro cristalio che fa da aima
a ungo raggio. La missioné termina
dopo |'uitima porta metallica

MISSIONE 3.6.3

LA PARTE SUPERIORE

La lotta finale con il vero Kabuto
vede il rtorno det Mecc, Come per
la missione del rampolio, Kabuto
ha Il sun punto deboia nel ventra
Proteggetelo e potrete finire I'ulti-
ma missione come vincitorl

Roberto Aresu
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GABOLE

A cura di Emanuele Gesuato (emanuelegesuato@libero.it)
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Passata l'indigestione di torroni, panettoni e
tenoni vari, ¢i si sente veramente ben disposti
a sedersi tranquillamente davanti al proprio
PC per giocare con i propri titoli preferiti.
Attivita questa che non contribuira certamente
a smaltire tutti quei chili di dolciumi accumulati

tra natale e capodanno!

Percio, per il bene della vostra salute, abbia-

mo deciso di propor una versiong “ie” delle

gabole. Cosa ¢'entra”? Presto detto: lo sforzo
mentale richiesto per la soluzione dagh enig
mi mancanti v fara bruciare quefle calore
che aftrimenti vi rimarmmebbero sullo stoma
Fol non dite in giro cha nan v vogiam

hane... Ci vediamo || mese prossin

PROJECT IGI

Mel meny prncipale sl scrva a paroda
“nada’: verranno cosi abilitati | seguenti
codict da digitare durante una partita

CODICE EFFETTD

allgod Invincibilita per il giocatore @ la

SUa squadra

allammeo Munizioni infinite

easy Hende il groco piL samphce da
completare

ewww  Lcride | nemici

HARD TRUCK 2

Ourante una partita, st metta in pausa e si
digiti uno ded seguenti codici per poter atti
vare la ratativa funzione

CODICE EFFETTD
fillup Gas infinito,
hardtruckisthebes Fornisce soldi e tutte
ie palent
openallroads Rende disponibile
tutli | tracciati
Pigiando BACKSPA
CE {il fasto sopra

freerepair

NVICO) verra nparato
il veicnko

Premendo
CTRL+1,2304 sl
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TONY HAWK'S PRO SKATER 2
ol metta In pausa il gioco, Sl 1eNga Premiutc
il 7 del tastiering numerico & i prema SPA
210, SPAZIO, SPAZIO, €.V, SU, GiU, SIN
STRA (questi ultimi guattro si riferis:

frecce direzional)), SU, C, V, SPAZIO, V. B
SPAZIO, V e B. Se s ¢ pigiato correttan
tutti | tast, ia schermata di pausa dovrebl

ESSArs Massa. A questo punt SRR T

|'opmione “End Hun™ presente nel manu oella

schermata i pausa, Fatio quest
attivati tutti | trucchi, futt | Tiimaty FRV, tutti |
fivelll & alcuni parsonaggl nascost

Ecco invece come fare per otteners pid
soldl. Duranta ia partita st matta |l gioco in
pausa, si tenga pigiato il solito 1asto 7 del
tastiering numenco e sl prama SPAJD, GIL,
SINISTRA, DESTRA, GilJ, SINISTRA |
DESTRA. Anche in questo caso, 8 la sche
mata sl @ mossa avremo avuto una corretta

altivazione delia gabola

FREEDOM: FIRST RESISTANCE

Ecco come fara per iniziare da un qualsias
livello. Innanzitutio i faccia una copig di
sicurezza oel ke “freedom.cig presents
nella directory del gioco. successivamente
i apra tale file con un editor di testo & si
agoiunga "showmissions true” (senza wrgo
kette) nell 'ultima riga dal file. In questo
modo, facendo partire il gioco e selezionan-
do “Load Game” 5| avra accesso a qualsiasi

wvello presente nel gioco. INoitre g possidie
accedere ad altre funzionalita nascoste ne

o vadamo come

Ina voita fatta una copia di sicurezza def fike

iction.chg” prasante nelia tirectory oe
gioco, ko sl apra @ sl aggiunga "dling tiloe
ansoke” all'inizwn del tle. In questa Maniera,
jurante una partita, pigiando *\" si apnra la
-ansole da dove INsenre uno del seguent

EFFETTO

Abdlita/Disabilita | mtell

CODICE
toggleai

genza artificiale
toggledoors Shiocca/blocea futle e
poie
badguysarelousyshots.01

NEMICH avranno mend

precisong nel bro
gimime [nome oggetto]

Rende disponibile |'oggetio

gdescritto da "nome ogget
10", Ecco la lista degll
nggetti:

allergan grenades
cattend biaster

-afteni Diaster ammo
zattend pestol

cattenl pistol ammo

fifle

rifle ammo

tooikl

B17 - Flying Fortress

Si provi a leggere il cd del gioco come fosse
un cd audio; § scoprira che 'otlava traccia
& in realtd un MessaggIc Morsa.

Luest ultma, una voita tradotio aice, sem
plicemente “LYMEREGIS". A questo punio si
compia un volo di ficognizions sull omonima
cittadina sulla costa sud dell'inghifterra
Awvicinandosi alla splaggia sl scenda |l piu

http://www.oldgamesitalia.net/




possibile; mentre gli occhi saranno allietati
da un simpatico paesaggo alla Roswell {che
non svelamol), un motivetto musicaie stie
anni ‘50 accompagnera questa escursiona.
Ringraziamo Drizzt per questa Easter Egg.

GIANTS CITIZEN KABUTO
Durante una partita si prema T o Y, sl inseri-
5Ca uno dei seguenti codici & infine si pigi
INVID per attivare il trucco

CODICE EFFETTO

Fr Visualizza |l frame rate

Basefillerup Ricostituisce la base al
massimo d’energla

Pleasehealme Salute massima per |
personagmo utihzzato

Mapshowitall Visualizza l'intera
mappa.

Basegoveryfast /Aumenta la velocita di
costruzione.

Ineedspells Mana infinita

alimissionsaregoodiogo :
Abllita I'accesso a tutte
I8 MISSIon

FUGA DA MONKEY ISLAND

In aggiunta aila piccola chicca descritta |l
Mmese scorso quasta volla v proponiamo un
piccolo sotto-gioco veramente divertente
Nell'isola Jambalaya si raggiunga Murray
al Planet Threepwood e s continul a pren
derio finché queshi non comincia a ripetere
ke sue battute

ol gin Guybrush in maniera che non veda
nessun oggetio col quate interagire & Si
scriva "murrayball®

Si comincera a giocare una divertente par-
tita @ Pong con la testa d Murray. Con le
frecce direzionali si mantiene il controlio
della propna banana
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MOTOCROSS MANIA

Inserire uno dei seguenti codici nella scher
maia di creaziona del propno motociclista
per attivare || relativo effetio

CODICE EFFETTD

Mad Dog Abilita tutti | motociclisti,
Beef Cake  Abilita tutti | tracciati.
Uncle Bill Accredita molti soldi
Vera Champ (Oualifica automatica alla

SUCCEssiva gara, Indipen
detementa dalla posizione
O &rriva.
Mota: non vi sard alcun premio in denaro
durante I'utilizzo di questa gabola.

4X4 EVOLUTION

Indichiama giverst ILoght i Gul & posSibike
frovare un'abbondante credito di denaro.
Nel tracciato “Farm Road® sotto al ponte del
treno, nel mazzo del lago sl troveranno
1500 dollari, invece, in “Restricted Area”
una voita oftrepassalo il gate 5 Si trovera un
hangar con &t all'intemo

in un angolo dell’hangar si troveranno aitn
craditi. Ancora, nel circulto "Laguna Del
Ray" subito sulla destra c'e un piccolo is0-
otto: nella sua cima si frovera un gran
quantitativo di soldi. Tra il sesto e settimo
gate dei livelio "Black Gold" ¢'& una una
zona recintata: al suo intema ci sono molti
soldi che aspattano sofo di venire raccolh
Infine, nel tracciato “Truck Shop 1017 una
voita giuntl all autostrada st prosegua dalia
parte destra: un gradito ammontare di dena-
o fara la sua comparsa.

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

Come utilizzare Slim Jim, Nella schermata di
selezione del proprio ciclista in modalita "pro
guest” i prema: giu, gil, sinistra, destra, su
s @ Infine il tasto utilizzato come “Modifier

Airs”, d'ora in poi chiamato "MA", Ecco,
Invece come ofteners futte ke bici. Nella
schermata di selenone di queste, 3 pigl su,
sinistra, su, giu, su, destra, sinistra, destra e
MA. Infine, vediamo come poler ulilizzare
tutti gl stilk

Nella videata di selezione di quest ultimi sl
prema sinistra, su, destra, giu, sinistra, giu,
destra, su, sinistra e MA,

RAINBOW SIX:

Nel corso di una partita 5/ apra la finestra
gelia chat

Al su0 intermo si inserisca uno del seguent
codici per attivare |'efletto desiderato

CODICE EFFETTO

avatargod Il personaggio seleziona-
to ottiene |'invincibilita

teamgod Limtera squadra diventa
invincibile,

nobrainer Disabilita I'intelligenza

artificiale
tumpunchkick Personagg in 20,

debugkeys Aftiva | seguenti codici
Premere F10 per poter
INSenre uno del seguenti

CODICE EFFETTO

F2 Cattura uno screenshol

F6

Fa Toma alla visuale normale.
FToF8 Suicidio.

F12 Passa al lvello suCCRSSV.
VoB Visuale In terza persona
RAGE OF MAGES

In allegato a PCZeta del mese scorso avele
trovato questo grande gioco di ruolo

Mel caso abbiate trovato difficolla, ecco che
vi proponiameo qualche gabola per alutara
nei momenti ditficili. Durante una panita s
prema Invio per aprire |a chal e si scriva
*#Chicken" par abiitare | trucchi. Fatto que
sto 51 5Criva uno del seguent) codica per atti-
vare [a ralativa funzione.

CODICE EFFETTO
#modify self +god nvinciblita
#modify self +spells Ul gl incantesimi
#icreate ## gold Crea un ammonta
ré di denarm
Sostituire “#4" con
Il quantitativo ai
denarg scefto
#killall Uccide tutte le
Unita nemiche
#show map visualizza |'intera
mappa.
#create Very Rare Crystal

Two Handed Sword & offiens un'ama
maito potente
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MINESTRE RISCALDATE

Uennesimo articolo sui videogiochi violenti provoca una riflessione
sui potenziali danni provocati tra i giovani. Non dai giochi, dagli articoli...

A inizio gennaio, su un importante
guotidiano di tiratura nazionale e
apparso uno dei soliti articol d
allarmata denuncia contro | vidao-
gioco viclento di tumo. E' inutile
dire quale fosse Il quotidiano &
guale il gioco. Il pezzo, dal canto
SU, Bra una rnmastone neppure
partiml;ﬂrr:-.lnﬁ imtaressante delle
solite ovvieta sui videogiochi vio
lenti che Tanno make

Lo stendardo medio sotto Il quale
sl cerca di giustiicare articol
come questo e “La salvaguardia
delle menti dei giovani®. Uwero,
chi scrive si riserva il dintlo o
decidera per il giovane "cio che &
bene per lui”, sl bea dell assera
glato il pnMmo a esprnimere una
“denuncia popolare™ e $ ditende
cullandosi nell’arbitraria convinzio
ne che “comunque levare un gloco
violento dalla circolazions maie
non fard®. Purtroppo | danni di 1ale
forma meniis vanno ben ollre
qualche copia in meno venduta del
gioco e qualche pafch che trastor
ma l sangue da rosso a verde in

el LA varTia & Che e COnSeguan

=

I
L mattess eTielno
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28 SON0 Qravissime
Tra il giovane che gioca con il
videogioco @ 'adulto che scrive
"articolo su di 8580 vi € una fon
damentale differenza; Il giovane e
perfetltamente consapevole gelia
natura del gioco, del suoi contenut
g dell'effetio che essi hanno su oi
lui - I'articolista invece no. Cib
causa nel giovana molte reazioni,
tutte negative: rabbia per le accu-
s implicite o esplicite di cul sl
sente pgoetto (owwero I'essare al
lempo stesso “polenfiaimanta vio
ento” @ “manipotabile”), ribelliong
per I'esplicita negazione del Suo
firitto al Libero Arbitrio e — da quel
momento in avanti — totale e inte
qrale sfiducia verso un'informazio
ne "adulta” della quale ha potuto
verificare personalmente la medio-
cre qualita

Tali conseguenze vanno a intacca

re quell'impaortante patto di imphci-

ta fiducia tra giovane e adulto
attraverso il quale il primo dovreb-
be ricevere dal secondo consgl,
gluto e espenenza. || giovanse non
guarda piu all’adulto (e, N 5ENs0

generale, all' informagzione generata
dal mondo degli adulti) con fiducia,
ma & chiude In s¢ slesso, certo
chi non sard mai capio da chi -
palesemente — NON COMPrencs
neppure gii aspett piu elementan
del suo mondo. E non s parla solo
di videogiochi, qui, ma di affett,
problematiche sociali, sessualita. . .
Immagmatew 01 essere un Qiovane
inesperio @ insicuro: con quale
spirito vi accostereste a un articolo
di “informazione” sull' AIDS scrtto
magari dallo stesso giornalista? Un
pezzo magan cometio, utlie, Impor
tante, ma ormai imimediablimente
svalutato dalla “socialmente
responsabile” denuncia su
Carmageddon che lo ha precedu-
to, A Cosa serve impegnarst in
campagné di sensiblizzanone
sull'Ecstasy atiraverso | mass
media se pol questi ultimi svaluta
no miseraments a loro autorevo
lezza presso gli stesst giovan che
cercano di raggiungere grazie
all'articolo sul Resident Hitman di
tumo? A trastormang i Tuto in

paradosso, tra l'altro, v e 1a consl

derazione che perfing se sl accet-
tassero le conclusionl di ogtlo arli-
colo, | metodo giornalistico che 1o
ha prodotio non ne uscirebbe
assolio. Chiunque conosce | vides-
giochi {chiungue fi conosce dawve-
1o, IMendo) sa come in questo
slesso Momento ¢ S0N0 NUMEeNDs!
altr titoll in circolamone viaent)
quanto quelo colpevolzzato a inl-
2i0 gennaio, se non i piu

Titoli che, semplicemente. non sl
sono iImbattuti in qualche giomali-
sta awdo di vigorosa denuncia
sociale, e che quindl continuano H
loro cammino supl scatfali de
nagoz & nefle nostre case con 1a
massima tranguillita

Cosl, paiing caranaas: ne pamm ai
LN ipotehico genitone reoccupat
per la natura gel divertimenio dei
suoi figh, non si potrebbe essere
tranqguifli sul valore di questa infor-
maniong.

5l paria moito di Nuovo Millennio
ma, al di Ia defla cunosita della
dafa, & vero che stiamo vivenao un
momento di iImportante e gekcala
evoluzione: raalta come intermet, le

“Mein Direklor, o KAMMINO!"
Lo stempa scopre la vielenzo
nei videogiodh!

biotecnciogie, o la globalizzazione
stanno ampliando sempre di piu
gli orizzonti della wita quobidiana
Per tale ragione & piu che mai
importante formire un'informazione
dettagliata, aderente alla realta,
dubbiosa laddove vi & il ragionevo-
le dubbio, analitica ma capace di
distinguere la gescrizione de! fatlo
dall'opinione personale, e, nella
prima azione, conscia del valore
dal fatto particolare nel conlesto
generale delle cose, sia stonco
che contemporanéo

Chiunque annuird saggiamente a
consideraziond ovvie come queste,
ma solp mettendole in pratica esse
potrannd diventars realta.

Vera, non virtuale

Vincenzo Beretia
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Il campionato ¢ finalmente cominciato
caro Fantallenatore, Vieni a visitare il nostro
sito www fantacalcio.it e iscrivi la tua squadra

i al Fantacampionato 2000-2001,
Anche quest anno Fantacalcio ti offre
molte opportunila per giocare ¢ divertirsi

tra le quali

>erie A on line a leghe

Aperto a gruppi di amici e ad esperti,
che partecipano ad un mini

campionalo della propria lega.

i' Ciran Premio serie A on line

| Aperto a tutti, esperti e non, che partecipano
ad un campionato, che a fine anno premiera E

la squacdra con il punteggio pit alto. >

Sotto/Sopra

11.' - . ] —ry ¥ y - -
Per giocare, seguendo le coppe europee.

Partecipa all’asta, scegli i tuoi calciatori, com-
poni la tua rosa, schiera la tua formazione.
E se vuoi avere notizie e conoscere le novita
sui giochi futuni vieni a trovarci al sito
www. fantacalcio.it.
I aspettiamo. F buon campionato, Fanlafratello, :'

]) FANTACALCIO §
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