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Donne 1 mtorJ, gioie e.cto 
e siele tra le mig l3ì<l e mlQI aia e migliaia di elMllatoo ~b che I mese smso 
hanoo inslalla1o il glOCO 111 regalo di PCZeta avd cli 82'00I ala Tuono &i , sarete certa· 
mente tra le rnigiaia e migliaia e migtOO d1 ellvoloron che hanno scoperto delusi che l'al­
tnll'elti belilsslmo clddooe non lunzmava Cosa è accaduto? una sciocchezza tllltD sem • 

plice QuantD latale l'mserime111D del manUélli! In formato PDF nel CO, awenuto ahlnol an u bino 
momel11o. ha compromesso l'equdibno dello stesso, rendendolo lnìconosclbde al programma nel 
momento in cui Questo effettua Il controllo d1 presenza det lll nel CO ROM Risultato un otbm<l sot· 
tobiochiere con li logo di PCZeta. ma un giaco lnutlilzzabl!e •. Per farci perdcmre abblamO quindi 
deciso di ,.,ubbhcailo senza SOYra~rezzo nel numero d1 questo mese Insieme al nostro nUO'IO gioco, 
Rage o! Mages. Che d11e? Ci copriamo n capo di cenere! Come unica anenuanle possiamo solo nf)Of 
tare che quasi tutti I titoli budget in circolazlone presentano manuali In formato POF lormtJ eco Il CD 
senza che ciò proyochl problemi. ma naturalmente questo non cl giustifica. Possiamo solo promettere 
che d'ora in avanti cl staremo più attenti. 

Uno degli~ di un edrtorlale dovrebbe anche essere quel o dl fare un po I puruo della situazme 
del mercalo, sqiratllJlto con un OUOYO anno elle d 8Sll8tta Questa volra. però, abbl<rno deciso di 
dedC!re tutto d nostro numero al •futuro· e alle •JJOfezie• (plu o meno !VleOOl:.e mne vediemo) 

Siamo nel 2001 , una data. \'Olenb o nolentJ, fatxlica é cosi valsa la pena termcrs a r!!lcnml 1113 
darti avanti llldie1ro e llll!m>, JJ11113 et rmnrraare a ~ spedlD E Sla10 un vtaggl) liJral11e I 
QUale abbiamo COllSldera1o e nronsiderato mol:8 cose. e sperlarm ci 8Wl9 da» ancl1e a Id un po di 
matenale grazie al Quale tifìetlere uopo· sul rutJo pecimre hol»f ·In Quel modo piaeewie e re· 
sante che delfd1iamo alle cose che d piaa:o1o dl Diù nawrainefl:e! 

Nel lrattempo. ~ runem .., procione I rneg&:> t'3 " et. me blCi uscii nel 2000; Pro,8ct IG e 
Codenane· HilTl1WI rianciano I marchi> Edls 11'.fiO'iO OOll'ammiragtia Lara Crolt (\Jl8 mezza delusio­
ne COOUQJe <WnJll:iala). Cdln M::Rae 2 SI pnxme arne lr megic> tra I go:hl di guida attualmente 
In ciraliazlooe mentre Gmts evrta aDtmente di andare l8St! a l8St! cootro Sxrrflce li!1'105lrCnloSi 
un QIOCO origtnale nel propno genere (gli sooraMto. laddove il cajlOla\'OIQ della Slwrf ha in patte nde· 
f1r.to t gLOClu di strategia). CmlSal Sloes e SWertJtke intne, coronano un mese dawefO motto 
tllm>. non SOio grazie alla consueta rM:orrenza dei Natale • 

Anche PCZeta In ogni caso; guarda al 2001. il llUO'IO anno porlel'à diverse rlOYltà 1n ~sa VIT, tune, ve 
lo assOJnamò. molto JXlSt!ve. Intanto VI nnnovlamo l'appuntamento sùl sito www.k-.w1deogl0Chl.~. 
dove trove<ete recensioni ln~dentl rispetto alla rivista (che potranno dar.i una sorta di "seconda 
opiniOne" as&llutamente gratuita!), forum, news. classifiche e tutto quanto ra ·informazione In tempo 
reale' E anche per questo mese io sforzo creativo deil'editortalc è finito! Alla prossima! 

Vincenzo Beretta 
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NON PERDERE IL GIOCO IN REGALO! 
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. ,.,.... . 
-. - .. 
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18 SPECIALE 104 INTERNET VILLAGE 
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20 L'HARDWARE DEL TREMILA 108 HARDWARE 10 TOMI RAIDER 

94 WIZARDS & WARRIORS 

24 GUIDARE IL fUTURO 116 RAGE OF MAGES 72 CALL TO POWER 2 

74 HITMAN: CODENAME 47 
96 TELE + CLASSI( llLUARD 

27 I CIELI on PROSSIMO 120 APACHE VS. HAVOC 
97 VIRTUAL POOL 3 

MILLENNIO 77 CRIMSOH SKllS 

33 GDR FUTURE 122 TRUCCHI E SOLUZIONI 
80 SUDOEN STRIKE 98 SCUDETTO 2000/ 2001 
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IL VAUEMEl:UM DI 111:ZETA 
I redattori di PCZeta ricevono dagll svtluppatort le copie del 
giochi da recensire, copie che non sempre sono cow1edate da 

scatola e manuali, ma che sono considerate deftnlUve dagll 

sviluppatort stessi. 
Un redattore di PCZeta prova Il gioco a fondo prima di settvere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazlonaU sbelti pos­

sono Impedire al recensore di flnln Il gioco nel tempi previsti. 

Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su Impressioni dirette di gioco. 

Materiale che non consideriamo definitivo o met ltevole di una 

recensione viene uUllzzato per scrtv .. anbtprtme, posticipan­
do la recensione del titolo In questione. 

LA llEl:ENSIONE 
IL TESTO 
n testo à sezione piè l....,Uiile della recensione, l'ambiente 
in cui il recensore nlK1ra le carattertsUche sallentl del gioco 

e le sensazlolll elle I lltolo In questione è In grado di procura­
re. Nel testo lrol•lt8 I moUvt elle dovrebbero spingervi a con­

siderare o me10 l'acq111sto del gioco, commenti sulla realizza­
zione tecnica e tulio quanto sia necessario dire, per dare un 

panorama a 380" dli gioco In esame. 

IL COMMENTO 
U commento è Il giudizio finale che Il recensore esprime a 

proposHo del gioco. E' In questo spazio elle vengono fatte le 
utttme considerazioni, elle vengono riassunte le caratteristiche 

salienti del gioco e vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 
O voto riassume le pr1me due voci, ma non può mal sostltulr1e. 

U voto è Il rlsuHalo ponderalo di mlgllala di caratteri scrttu 
con lo scopo di descrivere dt un gioco pregi e dlfetu e non va 

considerato un parametro assoluto di valutazione. 
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lA LEGENDA DEI vm 
Il redattore di PCZe1a da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergOiJ13f9 di gradire un 
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve cooere 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. (91uno, leg­
gendo la recensione, potrà capire se il gioco In que­
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se. pur avendo ricevuto un voto eleva· 
to. Il giOCO non può esseni preso In considerazione in 
quanto non rispondente al propri gusti. 

100 
La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

90-99 
Non cl sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli ci'le si vedono raramente. Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere. 

80-89 
Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile per le sue ~Issime quali1à Un gioco che 
lascia il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

70-70 
Un gioco realizzato In maniera ~ ma lon1mlo dall'essere 
considerato un classico. Si plana al plani édti della ciassffica 
del suo genere. senza però lrilare per OOginaN. 

80-89 
Un gioco che può essere anche realizzato tecnìcamente 
bene. ma che a livetlo di conceilone mostra alcune lacune 
che ne minano 11 diveftimento e la giocab11rtà. 

50-59 
Un OIOCO che non riesce a raggiungere la sufflcienla piena. 

a ...,., isa cl problemi di giocablfrtà e di concetto. 
Non è diverten1B. non propone grosse sfide: un btoto che 
non nesce a elevarsi dal marasma presente sugli scalfali 
del n~ In nessuna maniera. • 

40-49 
C'è poco da salvare In un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un'Idea, un concetto ci'le però è stato 
realizzato In maniera assolutamente Inadeguata, oppure 
una caratteristlca Innovativa In un mare di banalità. 

30-39 
Niente da salvare, niente che possa minimamente Interessare 
anche il più grande appassionato cultore del trash. 

20-29 
Un cos1nso sottobicchlera argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. li loro In mezzo lo reOO& poco 
adatto ptl'8 I ques1o. 

10-19 
Un costcmsslmo ln!esbee. 
Non lo vorremmo In casa nemmeno gratis. 

• 



POJITE MAJIDlll 
li VOSJll MAIL I ••• 

... .. t J bra\' ss ~ 81 ;vi U'~ 

~fil Che hai no d.!aSO d •"Jbre 
rAiessandro "Gllll10" Gon nel e 
ull me elooonl Europee. Dall'alto 
del suo Incipiente vegetarianes1mo 
I arelmo poslaJolo sta tentan<Jo di 
ellct!uare una vera e p10J1118 rlvo­
h.rzione al1meruare e non soto. r 
ben lui infall la rrerie clH' vuol 
dare I lle!O slogo alle 5'Jef mentt­
z Ol\I di espe.1arati Qf?llebe3mente 
mod lieatr r ben 1u1 che Y1Jole ua 
mutare la vostra bosteo:a m una 
rapa rossa, si guslosa ma cosi dii· 
l1Clle eia coniugare con la salsa 
~rbeciJe 

Pule le momre le di bLtala cl 
'lllOle IMI!! Via li 1.t:2 V!!IO, a Che 
serve, mQIO bmte la ptoOOllOO! 
!lel Ile lllOSO toonawio su non 
ben 1denl hcate cµntita d1 lec111na 
di SOIJ In pol'lefe. 
Terrd1can1e. immagino g1a la laccia 
sconvolla d1 Gianluca ·ua1one' 
Loggia dopo avei assagg d!O la I 
pret1baleue 
Meno rrae che in reaazione persi· 
stano quelli dJe preferiscono una 

prelibala llOla'ùlna. una !agi ala di 
rreruo ld'!a come s1 de'."1! li tega•o 
detrod1oso vicino di casa 
Protestate Fatelo subilo Tentate 
una procedura di 'implanent' che 
abbiamo v1s10 Il pelalo arei no lat 
oose slrane con I W..slel vegetali 
(conle!lW pera !ro In corlezioni in 

pura leMil CllQSJC.i! rm1nzm e 
ii SO IO uta1tst8d11Ylt.CM 

E ma diate, dw!Q!Je. elle ci ta sem 
pre un grande piacere 
Molti del folli che llrmano Questa 
rivista 11 lrovate. lnollre, su Usenet. 
il ne~group di riferlmenlo s1 
eh ama t!an stucr O·Vll N~n vi 

lrll>r9SS1ooalt se sarele accol!I con 
i;1i nsu t e la reooia Solo Clii 
resrste sapia gooa-e della cornr 
~tta Vll1uale Pll.I fol e e ti.on d 
iesta d t1a11a Se vi piai:e ll1vece 
fare cooversaz one parlare, msom· 
ma chattare. lanciatevi lnmed1ata· 
l'lCntl sul canale lieta. che trovate 
Sili performante sel\'S 

irc.net36 com. 
srulos. amogos• 

Il FUJUIO I' IERI p'8ill llllral0tl.ti) Ora stlmO al cl· 

1 iuuo ava= Nel ll!na!e senso ~ e~ d sonovauare 
cte ce n i ~ e 111 pi3Qll el> 

Ile COIMlf1llb '" genori di pafis· 

sandro piu clie In rughe SUila mia 

n~ova faotasbca pelle Ll1 fuluro 
(anoddoto 'A future' In lngieSe) 
elle trOVI In ogni dove nelle vetn 

ne, oentro al llisln\. nel conlessio­

nafi imonOr!lzan e pure a lseml3. 
rn Piana dei Ma1trl di Be!:iora 
.-o;;lo ~ Botlevs1l Ll1 Mu 

ro che si nasconde In 1em'inl 
vacui, c~tJct e capro;1 quatl 

'coosodalivlsmo". 'caj)llOSO" 
'rogito", ·maerstrom". ·mai ta' Lo 
rlcooosd grusto pei fat!D cli ron 
rconoscer1o moca o.,I\, pen:h6 

c'lla ln do:aZb1e mie e uia lac 

eia e un'attra ~ IOl1 un 
po oome, pe< rendere 1>1u a~ 

la capienza del CM:etlo, U11a per 
sena che toor1cameote avesso 
mille e una laccia • ma pure 
un'illlra ancora ton ·e che le 

C&Tllllasse wne a sua dosclczrone 
lil:lU> Pef ~le• a me. 
che C8l10 non sono i tillnll degli 

SI'~ (sono I llM10? ~ 

Maelema non raccoiOOl 
Amici miei, per una VOiia Il 
Grnnettlno·~PY Cl3Pl)'f llOStro vi 

ssona a prtllldeM clele rosponsa 
bl'ltà In btnlle gra21e! PtJ1e la m e 
val\ cne tanto C1llll! siete 1n 

Pedi l«ll wr.. stiarT'O lnfa!ll per 
enlrale nelle catOe rosee e urnlae 
memllra oel imparegg abie dlspe 

n amo 2001 · qual ponanto• 11 

Llela Maglietta oeg11 an1111 • e 
ancora non ce ne rendiamo nep 
PUIB eoo10. Senza accoroen:eoe 
alJblarro bbllato per 9:1111 QUeSlO 

iTlnlnenle passagvo di mllemb 
se/113 pero esser rUsd!l rr:li a 
la'gll ragguigere I~ 
(lllan non IO si t!r mal ~U> con I 

Il jazz non è morto. 

QUeslD 11easo manenui Sllll1CO 

Eo é lo stesso errore dlO ftce 
que11 1mmaruro Olli Pìt:~o Mrcca. 

Qurnd1 suamoo accon1 C'è chi 

atrerma elle nel nOOllO m1ll1111nlo 
starno entraU già nel primo gen 
naoo Oel 2000. c'll chi :ioce elle 

I anve OQQf e In trasfannanone 
e Wne cli sosnene che nel m1 

~ che vem1 vt pereln.'femo 

pt11110 gemaJO del ami prossimo 
venluro a V\lf1 re 1n se Bah, lo 

erodo che la 'lelltà sua tn meuo, 
come m una Slluallone di scarrbl· 
srno Ira masslnu sistemi e tlle 

sl3mo entrat rn un llllCn90 bloca> 
eia 1000 am 1000 Olà inWnO 

alJO scorso IJ'fl10 ~ I cMi al 
rmssrmo. ma non H Ife perthe ero 
111 OOllSI D'allTOOde artie dOClne 

' di a11111 fa dicevano I lat1111 (Ilo 
anC0111 una ~ fatto li classico): 

In medlaS res \'111, vll!'rtas \llrtu 

~ a go-go slant Bravi certo I 
noslJ'i in..i lalfll, ma a me non 
frega granché cl tut!O QUmr. saro 
IT1IC8 slJ1lllZO? Lo sono Clall 8 7 Fu 
infatti in quell'anno che r"3!'1213i 

Quanto ogni datazione sia pura 

mente statrsuca e coownzlonnld, 
e M tasteggiare questi gal passaggi 
di aooo, fra spunianie al 'me!Ddo 

Cllarmil', l8111J0111 di 90a. LSO 
L1l"JS08DCO e snJff mcrre per 

la!iglie certD non a rencJe 

nigliorJ e non a impedisce rll 

morire. AnZll Per lonuna la morte, 
proprio leo can I rl1ot1I ven11 letton • 
lll1ll diciannove 1n lµlS!o preciso 

rromemo luna prece) • oon1ioua a 
assere l'lllC3 ilrrntll3l'!le certezza 
Clele \'O&tra V\18 pene a ~e 
pa!:l;I\ a Sl)Oft3e ~ e a 
maròare palmte lettere di mai 

contooto su questa rubriche a che 

Ma certamente eltCl'la un odore terribile. 
Frank Zappa 
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Ho smesso di aedere a Babbo Natale 
q11C111do avevo 6 a1111i. 

Mamma inl portò a vederlo ai grandi magaz1ini 
e lui mi chiese I' ntografo. 

tln1D ha 03lO ala 1I06Ua oorretta 
Crescila E Che su Q"J8$18 rullfl 

chella mar pt1bllllclle<O. una morte 
che è la fine rll 1U11Q 11 bello e Il 
brutto. come la campane la deli'ul 

limo glOrllO dt!il'UllfnO IMO SCOia • 

si.CO del'l.fT'l3Mi RrisDOnO le 

~a SOIJ)r1$3 lilisce 
I 8ll:I> pesar.ti del OtCenle di flsias 
Bi1oSSi Gb'clano IOi.l vedo'/a 

Loogoblrdi), ma hnrle pure di toc· 
caM dolcemente col V061ro com 
pagno plu debole Cl carattere. 
dopo averlo noornuato si, ma con 
Wlle ienerezza ai l1lJSdllo. un pc>' 
wne a.meb a ClauOO In Mely 

"-Senln. o come Pietro 
Tari:ooe a Rick Morallis (r10nClle 

RICk Morams alla moglie OI Salvo) 

nella vtta reale la roorte amva sui 

tacchi a spillo e con la ioccta òl 
Gabnete La Porti. "' eh ude gti 
oocti e vt po11 via con 64 riel 

IUJ8 de la SUia finrla nella 

Shlrley Tempie 

terra di mezzo del QINI'> specio1e 

di ll)1al1 Dog fMefls1ofere1, nella 
sorl)ona fossetta del mento d1 

quell'adorabile faccia da sehiaffl 

del Tony Bliarell (buonanima ), 

a lserTUa. e hnrrco ua le tonide 

cosce del Ca/9lrot1o di un 
M:Jlll)el a caso OOPlll a al1a. cl 

Nata9ta Slelarrcnllo 
Ma per fortune non 1lltU nemn.rmo 
In C1J8S1D decreto Anzi. quest'aJ· 
rea regola vale solo per loro. 

mareaettJ sbirri, e rl()t due Cl bna· 
mo fwro, amore Si, parlo ~ 
COO le, pulano IO B te, 1SnelO 

VldMWo le!Un, UTIO cMISI da 

lulla ~ rnarmagia Cile I noli· 
llafl del pooleflgglo lOl)roano per 
•genere t.rnano", ma che dovreli­

tie dare le dlmlsstonl da umanl1à 
h1c et nunc (ah poi ero In SOZl(lf'Je 

sperimentale, Quella d8I SBOChrOOj) 

!Ceto pure IO, Vlldl /tJ ~ 

del~ ITl!ISgeflral? 
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'1) Slamo qu ~ 11 ilOlo IO 8 le, 

e lll '1'185Sllno 1.11 nano, ma IOlto Il 
~ e c:niue nehl f par ro 
CZ:OJ PIOO!IO noi altl1 due e non 

we.mamee !esci> ma 
pcco1a rosa purJUN on~ 

CIEl 11 iata Cile 111 stai 1eggenoo 1n 
~i!O lf8dSO d!IJmO E' ~· 

tCl Ciò sano nudi ilbb'ac· 
eia:si, e t.rirt i senzatm> Sappi, 

C'::llllD leggenla, Cile t)lesta CXlG3 

e SC!1l!a scio nella iua IXlll3. ltl ID 

QllD Slf.a leS13 di \\illter Cl1iaJ1. E 
esDf".J I COfT1)f1!1'8 IJl1 blocco ÒI 

e CIJ!lie per coofronLJre ~ 
t.co a: oosono, P8' darmi cosi 
1JQi1JM! COOl8 da sempre ml 81 
IX11'll80I G uro che non ti sto 
~ pe111, scusa 1l 1tlfm1ne 

i:o torte, naso Anll, u voglio 

tiene che levati! No piccolO, noi 
QJ! ron llOSS!amo rtl)(lfe, nem • 
l!lln) se IO voo iamo (51nno1ml). 

Dli. ~ ptM a lngenre ~ mais 

alllO e aà awolgeru rn ure 
aipr;a e!en.u Non penral per I 
l)l!mClo5o ef!etlo ~ oom, come 
m tlll8 "SSe!e de ITWIUllte 

Cosuuiscitl llli! cella fngor tara 
awsiva e Clliùdl1Jci 0en110 C01lo! 

I Elecnlra Gllll'Qf 1n Gnrd Hohll 

EllCe!slof, Oll!Ve men le dr1;1 naia 
presa del.1 correr.te ClllT18 I neo· 
11810 in laàt1 Di Sapnlll, IJllM>· 

ca I Joc 'Nicky San'~· Pad 4' 
C8slnò o. a SC811a. I Ple:IO 
Tn:one 4' Oual1o Polele l ~ 
lat!O? Bene llllOra b ... ICCOrtD 

che non sei l!lOf1D. Md1e se 'litro 
de• Seri dubbi che tu ablJol ccm 
piu!o àewero 11 llJtlO E Questo 

perché ho poca fl<U;ia nelle lslJbJ · 

zooo1, nel mio dermatologo e nei 
Pmk Aoyd del d0po-W3t0ts 
Comunque tranqu Ilo, PC-Zela 
credo arri'll onche all'll1femo Ed è 
proprio perché sono giustappunto 
I01na10 da un weekend premio In 
QUelle bnde 11 (si ere IO. Il Bablch 
e Totò Ca3Clo). che di pr1MS10nl 

per l'anno cho verri ne posso t.n 
a Iosa E 11 ne sparo subf!O una 

ctuc e Shocl< mi svlClder'O I ptOS 

simo 20 Marzo (mio ~I 

gettanOOml sui blnar1 llìlnl hca11 
OPlla li 10118 orla mPtro li 

Oggi giorno n crimine perfetto è l'essere preso 
e vendere la propria storia allo TV. 
Alfred E. Newman 
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M lano F«mala ~ Di 
pomerlgglO creoo. MB 15 o gli di 

a TI 11.'P't:IJ romeroso. òJlce let 

IOfe_ E se :ieclO ~ una SOia 

lacrrrie scendere ~ !I.O lWl. 

guo cl1e • massacro o l!nelll· 

ze. scea1 DCIJl Faust> lea:l. ~ 

Dio non è morto. 
Sta solo cercando un parcheggio. 

sartenVlSe 'Pen::i.l' (dlA Bal:l;, 

G BrgaZZi, M ~. c&nla>a 

·rarro iur.o stava 1con1a tac· 
eia d8 l<.L"er I l';nio veccti> 11 

senti ClllT18 rrile arn la I e nm 
senra caiire QUef ddole Cile cos t 
I~ lll'llda ledla Che la Y tJ ha 

denl1o sé / neea fa~ inlln i.a OOi 
perchtl" 

Che dire? Beh, una m cosa. 
Faustino CICCIO ma var 111 poclli 

no a SDGSSO. vah' 
Buon Natak '99 e felice Anno ·97 

P.S. per I più plccanl (se ce ne 
sono): Ah bambrnr v'hanno avver 
lito vero che Babbo Nutelt e te 

l!efana non eslstooo. e che 11111110 

tuno mamma e papà P8I poi ncal 
tel\'I durame I anno e andarsere 
1ranqu 1• e beati net cllil scambi 

$11, con VOI pattheogiati da'/8flU 

alla replica not:JJma di lliQo<lilll e 
~ di sucthl 111 lrutla corrtl1I 

al tmruo? 
M drnenDca-.0: siete s:at 800!!3 

~ TUID 

Aless1111dro "Glzmo" Gol1 

Woody Allen 

CAIO IAllO UTlll ... 
~ Sl.C)800f8 Gllmo, 
gasa·o COln3 b Pepsi per fa OOYel­
la pateii:e d ~ (am e a:n 4' 
sinU3!Drl d ~ • Arcade t'M!· 

merce • non sono .w:i cel1l 
llll'8CB ~ hO avuto la farQSIJca IO 

b.11lat13, !kende dar punU di ~la) 

ldoa di socoo«tJ una missiva tre 

sca tresca che Mie coonpporsr 
alle orma •nfUTICf!Mlii lettere 
illfarcite di protoote. ~UQOll e 

t~men11 Sono piuttosto SOfPreso 
che negl it.lml mesi la stragrande 

maggJoranza delle le1t1J1e pubbi1· 

cale al'llSStlfO come IJfllCO seopo 

prolestare comro qualcosa: una 
pla:ola J)31te di crihce creoo sia 

111ust1 ma llll lettera di 90la pro· 
testa !anche se costruttwa) d1'19'1ta 

t~ e troge.511 lo leggo 

PCZETA da Circa 3 anni e nono· 
Slallle I van carrtliamen:i 81.ti!i la 

ll(M) ~la"*" del setil 

re Cello. alclJi lltbiG che m 
~vi bai po' non et sono 
pru. ad Ago!;!l> 1111 è 1DCX3l0 legge 

re 1.11'e.'lll rlviil3 SO!!:> I OfTbello 

n perellé I IUTlelO do!llJoO me 
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A•dte io ero <ontrario aD' aborto, 
ma poi l'ho sposato. 
Maurizio Sangalli 

l'ero c1COucclato tutto la seconda 

se1tlmana di Lug~o. ma SCllO 0098 

d1e passano 111 seoondO pi3ro se 
CIQl'll da elle lnsa> di leOgefnc 

11111 cqie non va raa che esca 
quella del mese socces&W ()gl1i 

t.Jnto leggo alue n'llSte. ma oom'è 
come noo è, tomo sempre a 

PCZela Visto. la mia rrecoa11na 

l'ho Irata, ma non ci faccio un 
lnlnto pnotl1co (<:on1e vedi 
lt1Che al iceo scien1ifco non si 

ld'erla Ll1 e o!) e carlOo MIO 

8f1IO'Ml\lll. In questa ltt!Bra WfTl:I 

S01klllO<ll; due QUeSlll che "' 
oscurano la mente. anche se c1 
girerò un po' Intorno per urare 

lungo( P) e magari f~ partecipe 

del n.a 0 Collateral Thir'long 0 Ho 

molb weuaro 1 QIOCll corrcilell 
Che a>$ allegato aQl li!m 
iuneri. SOl)ratllJllD l9«tte Hll>Q:, 

111erie S1J non nesco a g«att 

poiché ourante 11 debug aopo 1 

MDII di resta l'infame a1ferrna 
lnoocentemen:e di non nusore a 
ltMte M CO Ciel 01000 I ~Che 
al pr1mo 1tMO I O!CCO Ila 1X1SS<110 

3 mflJ! a leggerto per ~ 
la gra'ica e I blOh i f3 8tJpar1re ad 

ogni awlo. Tu che SCI onr11SC1ente 

per detil>IZ1one. o al peggio 1131 la 

possibdrtà di chiecWe aiuto ad uno 

del lanb reda!l()'I della rivista noo 

è che calOSd I mofNO O ~ 

tln I M-.edio 1J1!f questa brilrbina 

sl1ualiJl1e? Sono 1()'58 vittima <I 

"1'llO strano fenomeno per cu 
piu 111 QIOOO u Interessa magg1on 
sono le probabDllà che un eriore 
stupida (anche la S1\11l'd•lil deil'er 

rare è dll'er.ameme propomonale 
Il grado o wltelessel non lo faccia 
~e SIA tuo COll1J(Jte(1 CtedeYo 
che l.kVflal MSSe ~IO I fondo 

f100 lluscer>oo a disbnguefll ta mia 

TRATIASI DI CORRIGE 
ERRATA 
Sul - D SC81W1 ,... ptolllaHll di Qlwtlara loyislb­

lllzlalt, -- 1 7 

., ...,_ .....,_ calaiw Ma z. 
Mal I"* cwl1l1tl dli rtNll-eltreli lllgrl1' Ml­

riidlzlutN SII rloc9l 1211 :lri 111111 llllco ... stessa m 1•111-

"" In d, spedita In l9da ~ dli .. meclellmo In 
me. Per *'1ere di Cl'Olllc:ll t dltltlo di rtpllc:11 I rtpcMtl­

qul di .... IO: 

SltD ufflclalt dli a..1tl« www bawtana tt 
SltD cl Dr~ ra KM•l:n, fa:u:lnl ltlllc:ll di Z1pr1: 

mem'w:n.kfjl r :L"*111 ·mJllll:DjamlJc:I 

Site llflldalt dlii! tan11111 z.,pe: ._.u,.:a.com 
Sito utlldl!lt M Ca,Uln l•lt rtrt www.lletftlel:rt.aom 
Sita utncll:le di liii 'lllrtln: www.tbetu111ea.com 

------. ---····- ­-~ - ---------- - 'a-----
l'.iil 
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Voodl:lo da :.m '/oOdi)O ~ 

noooslante I driYel nucM fiam­

manti scaricab pachi m nuti prima 

diii s:to 30~ ma n una patell rtu· 

sci Oll'/8 le mN! lflllleca1Jool falli 

rono. In QUeslo caso anche la 

palth alegala non ta camliJte 

nUla! 
Va bèh, non 111 ~. ain!KlO; 

nella reclilZìClle di PC7dla e tng311 

no ratto!Sa spezzando ·~te pollgo 

na I a Sokfier Of fortuna Non è 
come farlo con elicottero da llllho 

nJ di dollan ma.121 fondo. è iticr 

lt!J\18 kl Slessa 

l.l!lm;mlnl8 e passo Il seo:n'.lo 

quesitcJ 111 sono a'/Ylcina!o) al 

Gioclli Cli IUio e mi 8'> knlira 
choodo con 8iiJcM s Gar1 (metJ to 
già l'acquisto del secondo cap1tos 

kl, tanto l'r'!I f)lace!) Mentre sono 

già In tJattativa con un mio arr0co 

per accaparrarmi Tamror In cam 

bio di ~ non r:esco pero, a 
tr0\18re 111 rl8SllUl l!l()d) lllO ~ 

s1i1s1 dei ~ de!a S:!J3 <I Eye 
of /Jeflolder. Mi ncotdO OI cµindc 

l1lJ 01vertrio con Buoble 8obbltl sul 

CcJmmodl:lle 64 (bel tmipl Qualll 

della mia infanzlal) e $bu'ciando 

sul g:omale di mio cugino la 

recensme del secclldo epbocllo 

Miasi ~ oa QU.100> befto 

IJà,esse eswe ui OiOCO IX!! PC. 
cn pef() c11e ho r elà per gioCarci 

non nesco p u a trovarne noomi 

no un capi10io Ml~ che la toona 
sopra enufll:iala sta per ra@un· 

gere lo stato di teorP.ma Oh, 

Gizmo lndiCal'r'!I la Strada da 

~re pei parer tw~ Qlesti 
g;OCh, Akneno d:mni se passo 

gperare di llWlfi o dc'IO rlmuo 

vc'f9 dalta me memor ~ 

Ccnlàl 1n una tua ri:,posra ttlle 
malica (quella dalla rlVl&ta ml 

sembra veramente boPJlO). qÙl.idi 
mi rduoo ala tua flt:fSOl\a e 
ptendl> congedo 

Tuo url1le ser<o. 
Cllto COlbetta. 

CilrleltJno, TU tn1 chiiidi nutrw su llfJ 
CD?Rom elle proprio non ti fun.s,i 

non u l'lv "' sono Q!P. un po' 
madre e un po· fl611PJ/etica. 
~ fJ8f 8SlXJ/W8 I /lJO giuS1D 

sfoga. pen;hé ne /lai ben limo 

La cosa w-m • l'6lt!nl come 
tutta (/'1eSta /lJB rilbtlia omdrll 

'ltllSO QUeslo Invero be/Jt.çsimo 
IOOll(i3, nasca in reaHil da un 
lra111/endir111Jf1to ti.110 e buono. 
perr;hé QUlllJo ella 8(JPIJ'~ a te 
come 111 ~ Ulll tm:l/3 BI 

li.Xl smso d ~ • i1 rlJiliù 
I &11lflliC() ~ Ile/ ""2W. DWm1 

rBlldem 4lrtZKlnanm I ptO(}famma 

11 (/IJllldl nuseire lld accedtlM. 
H prock)ltD ludloo tn QUOS//Oflll 11 

11/lfa con del Utoll Cli testa vera· 
ments accaltlvanh (IO hai ammes· 
so Ili stesscl. lilsQ;J.'lltJ/J Ido non 
4IAll'lil OUIJS/J StrlO lt'lrl'Wi:lll. 
nudo e con lii pen;eptJle senso 
dr rwlD nel Il/O Es. Ul po come 
fama MysJ ~ anni la 1 come 
fece ra [insenm qui g~llOfJCO nome 
d1 r.iga;za cll8 vi /Jii fatto solfwe) 
Il 1'111 sei mesi OfS(){I(), ma 111 Vlll'z 

SlaJll me!ia..q;ims Seckllt1 e /Id)· 

na& da lii~ 4M911 l 

tnm esllll~ dr leJ.1' Wlld6 
e1111 SI 11rro1aa;tr1a dJ~o con 
quella contingente DM finisce Il 
videogame 11 lnW la vi1..1? 1 pro­
blema (flilessMIJ che Ila d CD a 
parbrll, prosegU81111tU111merrte nel 

li/O qw~ evolvMJofJI nel 

J)triJema (altJlc/ che hai 7U ' far 
partre I oggeCD CD Tu 8 I(]) 

S18ssl ftTi*tri. li1a lacda liii 
ra:za Tu casa mi casa <Nrtd 

ancfle il silog{lmo più tra~ loia 
~che Ili BI CD Sll/111 

/)(l(fettamenra ~/1/)1/J e /tl/rl/'s 
scamblablH 

Hai l'ardiro di 50$/Bnete 1/ con11a 

no? Bah dal cerca di 111lilattl nel 

dm. loiOIJ rtesd a Ql//arb? Beh, 

non e ina l!ilda PfUl8 che 111 sa 
<lvetso aa lii CD trii (JfotJaOI 

merrm QtJe5IO COtlflino awterle 
{JefCf'lé e I drr.e a non essere pers 
f!lltamente lntl'rscambi.iblle con ta 
donna della wa nta. Ma sa tu sei 
un IX)m() e SQ/ U()UiJJ8 a un disco 
mpenl8o. f1'll ptupne/A l!iJllSilMI 

fK1I fJJt1l'. r.onin( sbmo ogge/11 aJ. 
E l'l1fl flUSQlntl I ~e I /ID 

"""' (In qua/SiVOIJ/ja mfDI 
doYl1lmmo fl/JllloJte su&e tue 
raqaae? No. non lo lnM1 conetto 

Anche percllé 8 ormai ltrJPPO 
tardi, e ~ CD di fllllll8, che a IJ<J6s 

sto {Ullrl ha rxeso Cll!t>tml d s; 
s:esso. è !Q)!!IB ~ ~­

$() a/11 /lJB - cha #fii» plirs 

lo. ma solo pen;hé lo llCllmtJia per 

te ~ latltl flCfXIOSCflf la diff9· 
renza? Btitl. ru /'iJI un~ e 1111 un 
numero seriale 11111mmòf awite 
una memona B /UNI I CMI vi QIJJs 

stereste ss vi C8dt'SSll llddosso un 
Cibi d porlicJo cJ 780 mem ab 
RttsegfiaD ~? Sle/IJ iOstit> 

f}lilil e penllil$/Jd. Ma l\SSO Che 

lui, al comrano llXI ra1 nr ha mai 

Il dubbio più serio gettato sull'autenticità 
dei mira<oli biblici è il fatto <he la maggioranza 

del loro testimoni ero10 ptS<atori. 
Arthur li•stead 
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Tanto phì che la DC, in fatto di ministr~ 
non ha molto da scegliere: essa si muove soltanto 

tra i capi storici e i capi d'imputailone. 
In qualche caso <'i U cumulo. 

sail1o nessuna lettera. lo si che 

neseti a l/lscernervil Ouindl Il con 
• di diroltafB su di ~ MIB le 

u IOQ!lie. Approf.116 del momentD 

rcn s.o IOOltO dil'INSO cti lei 
1 I assblfD. fPrtol:e Slasm flll1 

(Jler11 t1llC/<JI. sai? 

/.Id 58. snobbando come $C/O tu 
sai late Questa mia cannlssima 
~ ICSfllJ a un ft<)f°', 

tMxi la "" llll e ll8s*1etf llstat1J 
di Qllf1$IO w alfe/11) di f}frll}fltTl­

lll'JllChe e Zeligm:111e CflSi di ldtlr1 

ta. 18/stona o clwfona In redi1 

"'"' del tuo prob/8ma ccn MXS 

cerri e parole scandire. e fXlllld/ 
.:md ccn LORO No. ra1 (J06lO 

na00.1rf. se no sono SllilCtXl!D. 

la tua SO<bslal1on6 e H llOSIJI) 

mrg/iof premio, cane /fisse 

rarQWllO PT1SCC a Jung. 

l'enLJIJ'IO pci al fartacdo dei IJIOC/ii 
~Che /J trfJ/l(BSSll/IO 

l'retretnlnlkJ Che 1111 E(J(J OttJI-

Fortmacdo 

naP 01ma1 rrJfl D 11ovr nemmanco 

al mercato rJI># !J$;flO, /'Uf!JQJ /JJ8 

e11ance e Q001la r11 no QUBSIB 

cose ra1 si f.;/1JIJO peWt6 lln1 

lielpt Ar.il dJttfli r«'JI • .... d 

fKlfl l1rNlfti /11,'lJ neae cond/Jcni " 
"9MB a 5/JfJ6f8 che 8SIS/OtJO del 

siti da cvi S()l'tC grstu1tsmente sca · 
ricablll "'1CCl>I giochi fJOl il buon 

()ÌOChil1 f SI ~ VBtTai a cono­
SUtlla <I QUl!S:O ra1 wr:atB MAI 

la p;'1J/a ~·In nPtott 
di tb!tça p/iJ o fl1l!(1() m111m. per· 

cM CWllf8$// <fq/ rl$Chi plU grossi 
elle se ru KJlessl taro UJWJ rl(;e1W1 

SII Stanley /W/Jfidc B ctKC8SSI 

"I.Obla' su Alr.Msla b lnMJt8slJ I 

pWtr, a casa. aa armi~. 
fll1t1l8 dt'l ""1f8$SIOtte Il Ul1 00"'1 

to di cilCk 
Tra l'altro. Eye Ot rtie 88holder H 

(The Lsgend Of Dari<rntlull d stilW 

/]Ull f /JJO {XfTIO- fra I glO­

cli per,, /lQStTa pam f)il1a 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

llJCCf1Nletla grigio ~ Poi, ~ 
cne 60llO lellCJSl8 òeff'or1g na:, 

presi rutti 11 tre g/I epl.'lfldl Sia su 

..schctto al epoca OCIUSCl/J. 

frll re!'.! CIJtlf)/fa.'J008 su dsaJ 

l'pell~ Che usd Ql.Si:he lltrO 

fa E riuscii a g;JSillTTi mi poco 
a/ldlS con Il QUillto spocr1fo erJ/ 
sodio 11<!/IJ ma delta SSI u l!eHiS· 
simo DlillgDon Hack 1o 1 no 1~m 
,,. oon me I chl«J8fe E non 
8IJf}lm;/emi ir ista Il /CO 
(89!1433}. sal7 AJrTlmen:J <Il 

man<kl Xaflli/llf in per;ooa NJ Cli 

COIWO/Ul!IX1i C8fflbra/I B occhi 
rolsan//, a cercate di ram lillJIOl!B· 

re "' poclllnlJ 
Miro ~ /dssm 1110 

EOB• 11stJi(Jllldendo111 mm<Jo. 
le lo g;yanbsro. Anzi. mo· me I 
Installo, h sUJl11) atur11sono 11 /116 H 
gtCCO tulll 11 tro 111 split screen. che 
111 I BitTO fa IJlOITJ) Brian Dr! PB/ma 

prma matiera C1ie ~ l\et: 
Tu I~ CXI 5CUS3, non /t:(llàJIO. 

Glzmo 

UGO lllTllll E LO ZEN 

·caro• G!ZZCH atiesa è la 

pr1ma ldla che scrMi e Pxo-

me avevo da propor11 un argo 
memo da me r1leoolo pluttos1o 

Interessar• , ml ~ a 11,­

cdoto cne ccrne i sottoscr.ao usa 
lrequentemel!le le thJI P19Silnl 

sul web (ma + Che web !Jlciamo 

pure IRC e ICO\ e In pnmls \'Ol11!1 

"vellre n:ootro' aJ neo.1111• 

ChaITonL 
Cluestl letl8ra pe!O la si puO ri;. 

gere anche a 1un11 QUeDe pe!SJ(le 

che non abbiano mai c'1allal0 e 
che sopra1utto nlengono tale 
mezzo QUaSI un probloma sociale 
per Chi ne la uso Q<Br1ll cettllelO 

~Cl staL!fe ~ "ISSlldo 
mi1!>. La QI oestlone sarellbe p!U1 

IOSto lunga ua &1>18Q3Tt per cui mi 

attldo ad una bre'/9 s1oe111 dllllil 

mia giO'llne >'la j)8r farA enuara 
nel maooo dela cllal OOf1ll' I ho 

ViS5Utl IO 1131 prinl tertlJI Che la 
ul)&m. e C111mJ wmo ~ al 

mo 3 annlwrsatto 1r quan10 a 
esperienia sor:io·v1nuaie 

(l'INTRO Fw.isa CUI ora SI fa 
LA STORIA lj 

Era 111 IOIUIO sc~errbe Ilei 

1997, e a.'e\'O da ~J mesi I Clll­

leçamenli> ad int~mel non ero 
affatto flSll<lrto di wllo clO te 
Jutt'ora non sono un guru llella 

srtuazooel ma con una no•mle 
W'IOSllJ ll9del idO su lMCZ I 

lamgetato ~ IJI Rei! 
Aonrie 06Sia 'lllf'1°, 11J11M> un 
piacevole l11t8fesse nel t11S1Me 

Quesla 1an1oma11cn eroi. e in poco 

1empo dllcisl ~entrare In QUBll'o· 

SCIKO monoo che ml serrtrar.1 
tan10 mislerbio QlllnlO •;i­

gan:e. 
Era QfU11la l'ora I PI~ 818 
già lnstJllJto (DW1amenle SI parla 

di mlRC) ml basuiva solo Inserire • 
nome OeJ 91!Ner fatto). atrendO 

C).lall<e IS!at.:S ~ CJJ11e IOOU· 

IO I l:ssaJt lo '!!1'00 Che "non SI 

l'llUMV3 pu• ni llXOlgO Che 1111 

già comesso at server fero ine· 

spe!lo e "on 111 capaotal'O d· .ila 

cosa eheh~. lattll QIJeSlO lnset1 
aco M nome del caoale. e mne­
dialamenla ( ~ l'tXlil me ne 
sono atc000 per forza cl1B ·ero 
OENTROì entro lfl queslO strano 
MoNOolll ~la colonna di destra 
vedevo c1<; nomi al centro dello 
skermo lnvoce vedevo satr818 

tante wane bis!. acendo do 
nucM) ~~,per capile 

Che Sla'i8 succedel1do, e poe deCi 

do di 1t1111.lre a scnvera la cosa • 
banale Oel mondo. 
RAIKElE> Cl3o 

Herdr'• > ciao Rat!<e:e 

• 

/\ - /\ quesla è la laccia che led 
awena mt acQJISI d• quel Che Bf3 

successo ceno non era nuha di 
cosi scOOY04genle, ma era molla la 
g10la d1 S8P8f di essere eMrato lfl 
QUeSlO NeW WlXtl Pteno IJI tlWlra 

!Jl!fl1'l scorosauci ma al cxn­
~ cosl~Uperl 

nori ml ventYa nulla da dire • ll1l 

m1sl a nll•ttl!t8, a leggere quet 

Un ideat.sta è uno che, sapendo che la rosa ha un 
profumo migliore di u1 cavolo, conchlde che farò 
ond1e U1 brodo migliore. 
H. L Menclien 

. " 
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"Lei è un coglione?" 
"Maledizione un'altra fuga di 1atiziel'" 
Altan 

che s. 00.W. e SOC:l SOCJ ().osi 

111 vergogi a-.o diMlrCl a.'b SllBt 
mo sn:etamer:te non rn Cll!Xld­
IOM> oonmro Ilei ITrAM> cl tale 
sen:S3llOl1e che jllw.Ml In que11. 

SlanlS lo-. I emmb'lt cl IJCkY 
Qll1U1Q'8 cori pec1QOe mli ~ 

rn ciiti91va a non ammettere 
errori a non c1re COie Cile f!'ll 

po!t!YanO l!like11.n ., 00 dtt!Alrnl 

nato modo, nscmrna. era IOlo llll 

quesbon8 di certa1 Cl non lar blù 

ti "1ltif8 Blmeno P!Y QUella m1a 

prima Y!ila In cl1al U 111Ck Hofò'IX 

non l'hO lnseilto per caso. era In 

effe!U una delle prime petsone cori 

cui 1111 misi a C001U11Care quel gklr 
no; se ben rleordo non d f11ono 

dl300f'Si COSi ecta tanb da farmi 
ricordate Hendrtx, ma rum6 me kl 
rwoo IUtt'ora non to come ma 
ml è nmasto del1lrO 
e dire Che o pana gliJs1o per pol<J 

rnru quel pome!'ogglo. e por lo 
r1lrOi3I sporadlC31Wllll altre wllil, 

ma nel gtro di we o ve gari lo 

~ di G AV!&:e Clll4l che 

~ CJJe! l)Ol'O~ 
li c:altlnlD Clal pace19 che !ll!rtn 

nel cxmJlQf'e a conoscere altre 
penore. e cosi 1111.1 mro che 

i-•• IBmPO sallu:mneme 
ero aniesso 1118 mie e per OOc:inll 

e deone di iJlllml A mio ctjodo 

lisso r aroomer llD, e ta cbnilnda 

°' "DaSlarda ~lella". "Ollllll, 
IO SONO 'A LMUO NTERtET' • 
NWWI, guardi corno IOl1l 

llm·lena g!l aitll I • :) 

Le ;ICClllle che da ~ r I IDll'ltl *' 
In POI tanno cara~ la me 
Vd3 nel wtllille aooo paraklde e 
già dal aecooao e ieno mese di 

permaneMI 111 cilal aw la lolt.i­

"" di conosc:«e parei<lollde pel!lO • 

n11 e QU3SI '4 IQIPlenòerele doi 
~001 con cuJ ebbi a che 
rara a panre da quel'anno flno a 
giungere al g«ni nostn •11 

lh•ilih • Icaro G1zmone, Cl set 
dentro pure 1u sai 1171 :) 

PunroPIJO non hO plu tempo per 
scrivere, se mal un giorno lo 1ro· 
wrO f!'ll rifarò vii/O.. (ammesso 
che qualklllO 
mt ptillbfil<i) perché doW1e sapere, 

cllll 11 bello deYUrn~' 
Ione alla IJl'OXllTll m .boh 

Inti i:o OADOO 
Eros "RAJKETE" Zappatoli 

ezappaOfreemail.it 

PS.: QUeStO è oo 'luon iema· elle 

llQITeJ wcllltllne!le illSllMI per 
dlM scb che mentre scrr.?«> 
~ cò 5tJ.<l a!lllllblCO I w 
obJn dcl PLACEBO 1BlaCf< M3!11e! 
Ml.ISic) lo dico non è per lale l)lil· 

blicl13 ocruta ma gl11S1o per larA 

sapeie cte 6 oo gran dl9Cll, che 
rtorre~ te che faaM>, era RAfl\f • nel coolempo fili ha tsciorato assai 

TE> c'è nessuno di MOOENA m a un giorno, se Slll'ele oa setivere 
Sapeie. 3 anni la n fenomeno df~e PQl1<ate come le mie non 
Jn:emet non era cosi divulgato. e 

la curlOSlta di sapere Cl10 a polli 

kilomem da me poteva esserci 
un'altra persona che ml sta\18 par· 
landa ml rendeva • SI contento , 
ma ml dava anche un certo senso 

badale a ~~. po1a1Mlo e ascol 

tal~lo mentre scrrvete, e amvsrete 
al punto elle quando il CO saril 

otrnal fiflllo voi starete arma 
scrivendo lii (. llOll oso sapete 
cosa però).·) "1c!:hla l'O/p6 di 1111 

Raikett()(l(J' Che bello sapere Che 

sei VNOI Sì. ml rJCrXIJO di te 

Saigon. 1968. ci/tJfonare Marisa. 

Eri tu, lt'fO? Rammento che I 

maledetli nwsig.aJll lili'l ~Sie 
na Shazmki cl a..evano lflSO uoo 
swr:a imlioscalil 
CJ /Jom/Jarctavano 6 ~a 

eolon'1~. 

La~ C8 llB ~"" 
ltli 08Clfli1 a/ nll/IU/D. BI mal8de3J 

C8 t! ~ pag&r8 40/X),,. 

fl.Tf3 tam! FlaJ?l'lrentC che i!W3llO 

lnll'l8glli ~~ 

tltù:flB sl!B a itcaslnan:i I loòO 
panela/e. Ma lotSf1 1wdo maé a 
causa 11e1 /olJo {Wleta'e rJ:IMIJf}· 

giato ormai nel IOnWIO 1968 mi 

sembra ma fatse ncordo male 

Del f(/$10 l>OI tultJ etll"3tll0 lfTlbol· 

t t di menfrapedìhe e panrra 

acida. e sWlll!fOO scavato la 
nostra tnncea nella !)311./116, a /711 

metn 081/'entrata del salone auttr 
mobi/istJCO della N/ssBn. B CUI SI 

llCtSl1eva lfalTlite un C!J/T/(J(/() ster · 

mllJ c/158 kilometn o trxse 59 Ne 

Il prezzo dei regali di Natale ì inaudito. Ricordo un Natale di tanti anni fa, 
quaado mio fig~o era piccolo. Gli ho comprato •n carro armato giocattolo. 
Costava circa cento dollari, una befta cifra per l' epoca. Era 1n tipo di cano 
armato in cvi si poteva entrare e che si poteva guidare. Lui invece giocò con la 
scatola defto coafeiione. Mio tiglio mi inseg1ò una lezione molto importaate. 
L'anno s11<cessivo, lui si beccò lo scatola e io 1111 whisky da ceato dolori. 
John1y Carson 
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sono venuti 60, C/18 (IJCCIO tolgo? 
lb. ronga tenga 
E tsngB pure H rrs/D. Del "510 

rlCOtrJo chll gi8 a111119mo fJllfSO 

Osrr.ildo MaflJ McKentzJe a causa 
di quella silluSJIB SlflllSCkte lu/ml 

nar.w. ma non cl dil>!lmO per 
w" I tJooi..malu!t d dilvaoo 24 a 

, • 'S8 pensi che ~ C&falino 

b ctiwn? 66 ' 2 gli d'epoca 
della ll1l2l! ~ tJe/J non 
1111Villll0 /)OI mrssl tr..iba:lo. Ad 
in 11atto M. ma aspetta Il! 

se IO~ ma non l1IJe//O 
odOIC che Qlsn:1 te se ~ i 
IJF'8 Chili rJrJ SlfO del~ 

National 
lampoon's 
European 
Vacation 
(Tltolo ltallano: 
.,. &urdll 11n ,.,,, •su 
Amlrlclulf) 
Regia: Amy Hecke'11Tlf1 
1nterpreu: t:Mvy Cllasa, 
Beverly D'Angelo 
Moon l.appa, Enc ld!f. Data 
Htll. Jasoll /.ively. 
Allt10'. 1985 
Paese l.&1 
Durata 95 llllfl 
DG!nblJ11D: WMllll' /Ioni. Vldllo 

mll • • /Jn/emet t/J? Ah, g/JlllO. :-( 
Pllccllto. o QU8Sla /e"era a111111 

pure una rrtellB voglia d rispon­

dllrB In maniera lnlel/ìgenrs e far· 

mat1rr.i. ma \'ISto dl6 IO Sfl8lJO 

srttige $/amo già 8118 1pn13 f18111-
11el18 I Stanno per suonate I 

30 ()()() C3tJlf!rf. be/I b)flilSSO ala 

~ r:ha rJ /)i/lfafe li chal. 
~e Rtld Rome mi l'll 111 

bel po >ISt!1 che ~ lllt1& 

e llT /UI I tnKJ - E voi /liti. 
sapete Che IO lllld:1 li l'Ol'Z8 ~ 

I*> si parla d me.~ 
nel /lJfllefO fJ(DS$lfTIO • • ~ 

Glzmo 
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a cura rJi MAURO IUTI 

~ 
• 

Il colosso clel Nlcrochlp ha annunciato Il processore più veloce cli una pallottola! 

Con an wle comu.lcato i. -
lllPll ~ h IMll!Clato Il 
essere r1usctu a pradum I più pic­

colo e veloçe tnnslstor nlttenta al 
lllOlldo • • rtnltato, l•lltlle llrlo, • di 

c:apftlle ~ • rtapn, di 
fatto, Il gap che u da • ..,.,,.. ...,.. 

r11to la l•dtrshlp tec:nologloa di 

lnttl rispetto alla e-. I 
tnftlhtlr, ,,., chi - le Apene, 
SOM I cem,onlt1li esHnZllM elle, 

uniti, vanno a costttulni un lnlero 
mk:repr- S-Ddo quaato 
an.-tll dalla COlllll•Pll ,_ 

............ lnlfClllllllle 1f11Up­

""'chip contenenti oltn 400 mlllo· 

nl di tnnlltor del nuovo tipo. I miei.,__. casi c:ostiultl 

ArillllMIO c:apiid di IMl.ÙOIUl1'11 .... 

lantudentltlche frlqlHltln di 1 O 

Clgallertz lavoraMo COfl teftslonl 

llllltlort a an Volt. l'roMbf .... 1 .. • 

dlftlclle r1•sc11'11 a l111111agln1ra con 
praolslone le quantlU In gioco 11111 

per tara un raffnlnto, si pub pailAnl 

ella I nucm dllp ,otna110 ..... ,... 
400 mlllont di tptmlonl nel i.11a di 

tetnpo che Impiegano deOe clglLI a 

1batt...., o due 111lllonl circa manll"I 

un ,.ulclllle spanto da una platoll 

...,_ .. ben due cantlillltr1 dalla 

1u1 tr1lettor11. Un altro raffronto lo 

11 pu6 esegul111 con la attuai! tacno­
lotle: lllltl .. ,.,. ella Pattale pre­

casere Il Pllllll di ln1BI cati11aM 

circa 42 mlllonl di transistor e lavo­
ra a una fraquenu di 1,5 ;Hz. 

l'ec:cazlonale sce,.,ta dowre•IM for­

nll"I nuovo sUnlOlo nel settore nt­
luppo del colosso anierlcano chi, 
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allWIO -lllllenle, sbft sotlmt­

do In maniera Pf'ICCU,.... .. con­
comnu nrrata olfarta da AMD. 01 

certo l'Importanza dtll'ulter1ore pro­
.,._ IClentlllco non davi passare 

1-..rnt:a anclia .. sllamo tnttan­
llo di un cempo che da anni, ormai, 
non aambra cono1cere sosta. La 
nasctu del pnicnsor1 di nuova 

flM'1IZlona penMtl .. 1acora UNI 

vulb di abbatta9 llmltl appareota 

hlv 11 lca bUI • di fornire r11ultatl 
bnportantl In qualunque 11tuazlon1 

(•nella al puntD 11 mta wldloUlll­

ca, ""lamlnte). Inta - plccola 
ombre riguardante Il brutto colpo 

subito ali. concomnu •da AMO 
la partlcalan. Raducl da ua par1oda 

d'oro che awen fll1• •nnll"I nel 

nulla 11 gap di vantaggio tecnologico 
dal vacdilo monopollata, gll uomini 
di AMO rtschlano di rllrovanl nuon-

11*11a Miia scoa!Dda posiziona del· 

l'lnsttultore. 
Un vero peccato, spec:l11111 consl· 
li.a che i. i.tta tra U glonne _. 
g111te e H frUda tecclllo dall'Indu­
stria del mlcrupt'UC .. Gfl avrn, 

almeno fin'ora, avuto coma unico 
vlnellol"l 11 b !stratta lo cllante. Hon 

rasta ella 1ug1nre UN fomana •I 
peegeltlstl Ili AMO Hl dlfflclla com­

pito di colm•l'9 lf nuovo r1tardo, • 
compllmantarsl coa lnlll per l'lm· 
pottante rtsultato ceuagulto. A 
qu111do le prima venlcMll homa? 

. NEWS PC 
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l• pollzl• londinese In guerra contro I pirati di software per Play1tatlon 2, 101pett•tl anche I n91ozlantl di giochi 

I 

All'•llNI .... l111Cl1o ..... PlaySbllan2 lascla ..... dlNnnltl l'0-1'111 ,.,._ 

lllti t l'antlcilpe oon 11..-11glawoltol11 - llutlllll lulll 11110Cl•11 pw flr 
ilddl. Stl di fllttD elle Il polzla ..., ... , 111 Slp'fto I r'lld Opttw• I Londra, 

dllla Ylcend1. l'tr qullltll I DVD plrata1I wenguo ven.lutl 1otto prezzo, Infatti, 

dlwwM laltlmanllnn ••1*- attestare elle li tumltnalMnto .-.1 st.111 t 
Mt'11rD chi .... Ilo. 

a.tlasl. I IAC Il~ Ila··~-··~ 1•111 •m lltllllrl di ... pll1lllll 1* la I COllllalO dtllt ...... • ltwl9 •1111diISlllllnarllttw ...... 1llli11Nat 

- CG1U11l1. ll.e•1 .. elle la B.SH Il. Ile .... 11 a IMIU e.I forza. .... 9Clllllll ella, ... - .... COilbwftazlulll, - .... troppi ...... In 

Wf•t11llo In 11ozllall dli per\( 111, pu11ctllc 1111n .... aotta ... di 
_,...._ lrldle llnlu1111ta1111et dli pa:d •1111 

... cou, In efflttl, ..... ~ .. cenlplll1are ............ lt ... """"' llglll 

... -, l'tlbNtl mal pedll t' 'bi 1111 twlto. la plr1111N ll'lll1111ri ·­

mtlcan1111 .. la - ceimo61 ... Soey, •lll'*'llllà - n -•duli Ml 
- 11118 pr1eedenll. Dina o m pecato! 

Ammettiamolo, aspettavamo con ansia di veder• la ltella Lara 
Croft In c•rne e 011a sul set dlnematograflco 

Flllllln11tt ~I tnlltrdet ftn dlTOtnlt Ralder, di cui cw•glhro , .... , , .. 

Il Yltlont, pai.-tt lnftuetmto dallo stile •M1b1Jl", on111l lmtltr8lltl lltl •!Mio 

delle lpettleolo t del lllm di HIOM. lo Il pul) lnlY1r11ll'lntlfllO tltl ltlD dedicato 

1ll'1tttu procluzlont cinematografica (- .tombl'lldtrnlOYle.CGnl). 

Il c11t, come• 1t1to 1nnuncll1o da tempo, comprende 11 par19clp1zlone della btl-

111111111 An91lln1 Jollt che, per l'occasione, ha dovuto lmtNlfll'I di uro l'no corr1t­

to di alcuni inni, nencllt diversi 11111 lii combatt11111nt1 corpe 1 corpe, 1pplC1ndoll 
In 111tnuanU 1Ut111111H11 di .ti marzùlll. I ftlrl sar6 diretto dli l'lllsta si-w..t 
I Ylllrt, netl cllriosa, .. par1eclpulone ffl Viro ,..,.. lii A .... lna, Jo• Vollllt, pro­

prio Ml Ntle di Lonl Ctttt, llOlllle llfiton Mlii ntttrl lrctl11lep PI eflffta. 
.... l'lltl cllt • ......,.. elle la ptlllc91a manttttp ......... tlwt MftZI llllllllnrt 

• ,.._.g1o wtll...,. dli pn•11ct. 

l8 SouthPealc lnter8Ctfve altltandona SINon tlle Sorcerer 3D al suo destino ... 

Contnua la d1$1vventura del nuovo ttolo di Headfcrst In~ Già cJ9a1SSO m sede di Clftl­

ca I b!t*l serràa 8Vilr appeoa pelSO ra posst>dnà stessa cl plOYBle • 5UO valore. se non 
alUO 11\llO leffl)I br8'14. 
La rece"l!B verota Gel teol ICO d!Stt>lluttire Clel ooco .. SWC.'ll'llak ~ ha di !allo pn­

vato g!I Ytenti delll l)QISbileà di guswsi le 111J1Mss1ne IVMilln del liuOn Sirrcln. 

La H:lsbro ln:ntlMI ha lo ogni caso amunciam cne non ilt.!nde nrurl!fl! a.'ta ~ 

ne del btolo n lllfll 81.fqlea. sebbere la da1a d: rltasoo sia ettuta di Q~ mese mo ad 

essete hsaata per Il primo tnmestre del 2001 
N11 lranempo la Headf11St sta parlando a dlV9fSI d1strioottlll nella disperata rieerca d1 un 
nOOYO partner pe< le vendite negli SlaU Un u In bocca al lupol 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www. oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Mr McG .. ha ricominciato a lavora,. usandosi su lateressaati premesse, ha in serbo Il •genio• del videogiochi? 

I padre d8ll ottimo tJlolo reat11rnme11:a prqiosm 03 Oecllonc Al1s è Immediata 

mentii !Omato al la'"l!O senza perOere l8ll1lO a ~ sugli alcri OOlb crillCa I gio­

clll anualllll!flte in la'IOl'a.OOne dovrebbero essefe ooe 

I pnmo 6 1110 ~ratutto vero e proprio (diversamente da AllCB cne. del famoso 

Oua!<e 3. cooser\Qlil ~ 1 enomel che llOvnltbò slru!lart! a mo;ore del 

luttto Ooom 3. cter.r.10 cfaQo stesso proi)fammalln come •tremendamente aVill1b 

nspelto alia concorr1l11za·. 
Soocndl> McGee la differenza Ira Doom 3 e g altr1 ~IOll atrualme11te tn corso cli P!O­

gettazione è la stessa Che ir.bmlml Ila I Vl!();re un hlm miio, e accenclere al m­
prowiso un slsrema Oolby Sorrov11d Il glOCO, pur senza d1mootx:a1t IJ boona letta 
di me«:<l10 dovuta a1 PC, dlMl!bllo wde1e IJ luce arùe e SQ1l11111 Ilo on una versk> 

l1l iledl:al<J aie coosole di !UMI ge:ierazione 

I 5eeondo !Italo 111 la~. per QUJnto ro1eWlmenle minore fi.'V!ebbe essere 

tJ110 shool'em up per PS2 al quale saraNio dedicate eolo una minima parte delle 

nsorse Ilei team di svttwo Booo IMro. ragazzi 

I 

••• 

Anche Holllwood subisce Il fascino della perversa rivisitazione uMcGeeaiaaa• del classico di lewis Carroll 

••• 
La llellll ldtll di Amlltcan Mc:Get di 

rltlllDrt • c1m1cO w111g1o c1 Ala 
... ,._ .... -•&lii• "'llllftlerl 

Cr1ldell • dlstol'ta lii ..... ..._. 

fltlo breoclll llndll In .,alcbl c ... ....,_,..._ 
,_ llrflttl coa clfta dr• dal vide• 

gioco veni tritio un vero • proprie 

tllnt lii cui IC 11eg ..... a wi CUl'ltl 

da JGlrn Allgl!St (Co, Clla.rle's Aa111). 

La dlrldone dovNlllMI .... ,. atlldalll 

a Wes cm.n, lii*'- per Set-, 
IMllll• .. cllnDuiloM ... .,,... 

na11lo della DI ......... Alni (Scary 

Movll). 

i. IM•llca, non l'MllCIM bitte Il pra­n-per - IMl•cola lii tjMllllf't 

c:fle dovrebbe vedere .. l•ce r111no ,,_._. 
Uu ..... •IJOI-• ,. - c1111• 
clrl phì lntrtpllll dall'ulllmo -• 
CampU.,.ntl vivissimi a Mr McG•I 
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Colpo di 111a110 sul 111ercato e la Hasbro l11teractive • ve11dutal 

La lnlogrnmes e la Hasbro lnteractNe 
nanno annuoclaro d1 avere raQOIU!llO un 
lllXlllOO convnen:lale nell'ordlne de 100 
milOni (j dollat l'IQU3ldar'!B la cessme 
dci dinlll dt Ha$llrO ln:iiraàM! do sWIJ!>-
00 e lii ~ di L:all besab SUI!! 
propr1e13 del GOOsso H3sbro Games. 

• 
Come li era già detlll ne!IO SCOISO IUTl8"0 

la Hasillo lntllfllelive naV1gava òa mesi 1n 
acque pesswne e la JOluziooe. per quanlO 
radia!le. al rtvela l!Oddllifacenll per alito 

le parfl Sebbene l"ICQUiSto non nguardj 

ire caiwgr.a In oc.mo QJOOzioni. lnfatt. 
la~ li 6 ~ue assiania 

licenze ai VJlo<e lneslimabl!e come ~ 
O ~IDI S10Cd del caJ DIO dt OW!zation 

falOOn. Ra lroa~ T)COCln illSleme al pnmi, 

leggelldarl. giocR per Alar1 ICOl11llleso l'DI'· 
mai WlJSIO 'Pong1 la licenza. della lllra­

bl di 15 m. ~'fa ad una casa 111 

Ol'Jlllll sa!irtt di lnwsl.re le r19lne neçes­

sane In td da! potenZiale alllSSlmO e di 

cont1re. fra le altte anche St.Ga caria 
·oungeo11s & Dragons", le versione sem· 

Offerta record per una collezlone di console e software sul sito EIHly.co111I 

R valote oel!a passbne per I 'lilecJOOD 
riesce~ a uxx:are c.'Te con­
~. de!J'o11111e di 70 000 dollari 
tmo 6 sw10 olfn, lllfatJ. da un arttto e 
hccl1Deo llJPM$IOOlllO. per l.Rl ccllezlDne 

lisaloo!e al ICrUarlo 1986 Oi sol!ware e 
consol8 1 ld, P1U et 1200 In IOlille com 

prendo! IO dastunO le sca!Ola e I man.ml!! 

ongriale e sono COl1SelVat turu 111 ontne 

conciZ!oni 

La Take Two si compra I quarti di nobllà 

••• 
Sart la C.t!Mltng of .,...,_, a publllçare 1ut11 1 ,.turi lltoll 11pan1m11a 

lartuubi .... lii Duke llalk8m. 

l'annuncio • entvato In "911119 en. notizia che la ntke l'wtl, dlnttamet!te 

lmparenblbi CQft la GoD, 8119\'I acqulstllo I diritti IU tutti I prodotti tacenti 

parte dli vteeNo catalogo dedlClto al "duca•. 

I dlrtltl riguardano tutte le plattalomle lltlualment• •lst111tl (sia conu1e chi 

COlllplltlr, 11•lftcll) • - stati trasflftll - parte di wi ace.- plt gran• 
stipulato fra la lftfotlVllt, ,,. ....... ~ . ... Tab 1\n ....... 

lltlll llnna tlcM ••lii w lllclllsa, ollrl ala pro,,iett dli tltDI llà ,..,,.,._ 
ti, P"'117ha1 1U ,.,. ... usdlll llllML .. Willoe, ClO ... liltll I ltlg of 

Dlwllopen, Ila cai•.,talill - tod .. fazlene U r1tuttal9 oetlr.ts •eo. Dub 

I Mu '•JN rluldfw ad otl••I Cll ....... llllllft .. Il_,. dli 

miglior IPlrslutto In P'lma I twza Pll'ICllll. 

SI tnttta di W'ICler hlfGmude In nialU uno dli aoent clii • .....,,. stato alla 

bui ............. of Dewelopent". 

Chi dire di pkì? "Hall to tlle - Duke, boysl" 

fra le c:orme. ifwoce non rnrcaoo pez21 

recerru oome lii N64 lii Oraamcast e 
~ lii Sega Genesi&. tb1o6lante I 
conm riard. pero, 1 pr8llO desidetmo 
dal velldillll9 non 6 sta IO raoou· 11> e la 

pl1ficata del glOCO di ruolo alla base del lor· 

tunallSS mo ·Baldur s Gate" L'acccwdo è 
anoora aoogeno ·~del con­
SIQlo degi lllOtlStl di r.:ogrames. ma l'a1· 
fale è gi6 Slato ~ Slglakl. e 
oo.<ebbe essm iifidalizzato enro la fine 

de pnmo a111a11e Ciel 2001 03oMlto lii 
bel regaJo dt Ne!ale, lnlogr1me31 

• 
oollezme è IYl'CISla nelle mani del suo on­
Q!iale pr oprleta!lo 
,,, caso 8'/t!t 1-.ar~ 111 bQa:a1 Beh 
I asti dovnitlOe esse19 811C0111 lii CO'SO per 

quando leggerete. • 
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Quindi vorresti partecipare, ra9a110? Favorisci la carta di idoRtità, pre90 ... 

Con 1.111 decislolie Cl18 non ha rnancaio d• SUldtare reazioni e commen~ ·a 

Cy0eratnei..1e Prol8SSIOl131 League ha aruil.Wlc ato di VOlers a neare con I il!lll d'eltl 

sanciti dalla Entert11nmen1 Software Ratlngs Boards per l'utlliuo di videogiochi potefl· 

itllmente inadatti Come d retta conseguenza 111 mite d'età per pertlla1J;lre alle computi 

zkn. preced8fllemente rissato a 15 81V11, è stato noallaro llllO a qoota 17. 

Pet 1 sedocennt. lrNece, sarà consennta la panecipallone prll'lla aU!OllZlaZIOne da parte 

dm oenttor• In un conuilca!D uttJclale r1guardar.'e la~ la CPL Ila cosi allll· 

mentaro I latto: 'Sebbene oon possemo evt.te riconoscere 1a .11 là della Cnea 

guida otterti dati o ESRB, ntemamo che I gen1ton cooserMc> oir !!O e Il dO'v@re di pren 

dero det:lslonl per I IOro figli 

la SO!ullOOe aOottala QUindl 'llJOl9 es:ere un C0/!1lfllme330 accettabile per tutte le 

pertl• Clll VI seme Pftferisce ast!r.elS da ogni commenlO 

la cololtro Softwero lloaso si sta Movendo sul mercato alla ricorca di naovl talenti: por caso vi avan~a un curriculum? 

COI! ml " a:k:a .. - I chluv "91 cont.nutl, Mir Jollll H111d1gway, Aett.­
,. Mli l«dolll avltuptlo di Cocltnlaats9, lii alfel malo n Il potBnza delle 

COMOle di - ...... doni, uniti •Ile cliii,. amblzlOlll di SYllUptlO dell'I­

d 11 di .. 111111 1 aetf9lt, rldtl I dfVW .. 11111 ... llllpranlpblle ... r1carc8 cl 

- ~lii. I rlnlbtto •elle llnlM 20 pasti PII' 11'"111••111Di1 • l'llfl-

c1 • trt111111-lttullnmllt9 a.111'"'"'•ne411111121 eccor111111 pwlllll 

wtrtuosl dellll tattlenl. lltll'atteaa di wtdtle se li lllClslone po1t• • lluonl frvttl 

nella stoma .. di tltoll targati Cod1m11stan atlna per Il 2001 "°" resta che 

.,. 1r1 clii a 11uon nemp1o '*'tanti IMI ...... lnlltato dli~ e 

Pll'll - llldllp111Hllftl wll'llà tll n-. IUOft lavoro a tutlll 

Dopo un accordo con ••a serio di rinomati prodattorl a•tomobills1id, i In dirittura d'arrivo un nuovo gioco Rally 

E ormai ufficiar 1 che H nUOYO Pro 

Rally 2001 potrà awalersi della neo· 

lélta partn.:rsfllp fra Ub1 Sofl e alcu· 

n~ tra e case automobiistltlle 1)111 

famose det l1lQl1<IO 

Grazie all'aCC01do appena siglato, 

1Pfatll. nel gioco non mancheranno le 

fedef nproOUZIOOI Cl vetlufe del cali· 

bro della f'eu9eot 206 WRC 99, 

anuarmente al comando del camplo· 

nato del mondO d1 Rally, o della 

Tcriota Corolla. det!llllliee Od I toto 

della passata stagrone nOOCllé della 

fedele Audi Ooattro. COOlpagna di 

~ntllre di camp.onl nlimenticabi· 

11 Oltre 01 nomi celel>H, dovrebbero 

fare la loro appar!llone. fra le tan:e. 

andlll la Otroén Xsara liil la 

Volkswagen Golf e la fedetlssml 

Polo Il gioco dovrebbe giungere sui 

nostri sche11111 prop1lo In Quesb g Of· 

nl e i nu'elli pHot. far anno bella ad 

altelldelto con ansia. pen:l'té pnr.ie1 

te di non far nmpl~ere 11vall del 
cahb<o d1 Colln McRaa 2. 

Piede caldo. cinture a faccfale. casco 

n tesla Siete prootn 

Fra poco sr balla, signor11 
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E cosi Internet no11 favorirebbe la vi1a sociale, eh? ••• quando il virtuale anticipa la vita reale 

? 
SI~ !*lato pou e!*) \'llftB o QU.'llltD sia coirMllger4B 111 gioco come U.1:1m On IA1e capace 

li rendete .tw 111 lrtero ~ ~ I r!scliO 6 ClUeb di '8SIJl8 TROl'l'O CXJirNo.:., 

ma lo si im ~ al1imtam re 11111co 'll?10 per1t01o 6 QUCflO Ci ne oome 
Jellella e Ale..nire, silOll 'lilluall In 111 pr11110mcmenoe,11 !lllgli10. élS30IUlament8 reai. I 

u acad giocalllr Cl ai~ lnlat:I. hanno prima rano convoln a~ rozze I 
nspe:t., peBllllaQ'Jl. per poi decrclere, un amo dopo, d1 reoicare 11111a Plll ufficiale l'awen· 

... • 
mento. I risuGalo, Che meritetellbe piu Che al!ro ò ~""'posi!> nel ll05tlO 'lrtemet village', 

è stila 1t12 ceim:xila abbas:allza al!ernati'lll del Qll3le POCa!s lllll.O!ft oeb!ta descrl!looe a 

~lllinzlO 

Ellbenl 11. la 'flta in rete è 80Cllll ~ 110 oome ll10 wano presefllitnl!lllD d rapdo 

atJbisldcn> de ~tllO da parte dcgll aallJOli llU ~ ~! fOl1e lJl8 partita a 

Oual<8 è anoota SIQJl1I Forse. I 

l'uscita di Schlzm, nuova avventura Myst•style, è stata finalmente annunciata! 

la software housa ha oooonclillo 1n questi 

grorni la lirma per l'eC1JJISIZIOOO dlii diritti 
detl'awemura grafica fut~rsuca dal MOIO 

'Scl'llm', crea.none dello studio po!Jcco 
LK Avalon. Il QIOCO, elle CkMetJoe ncalcare 

lo stile 8Slllofatlvo ioauQuralO d3 ~lysl 

dovrelil>e USCl'e entro I letnaoo del 200 I 
Sebllene Sia Stlta aM.rlCIQta lllChe uro 
veulo11e per Cd RDm, D b:.olo 6 ll10 det 

prm aa IG8ft ~ sped!.caumer:ld pri>­

gi IWM'lalO per DVD e ò:Nretllle COITIJl'ell 
de<e CfC4110 Gigabj1e d da1l equamente 
f1l)al1ll fra uoa ~ mouafbio e 111 

sonoro da urlo La ""5ICl'IC su Cd pertan 
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lo, è stata obbllgatorlaments oompressa e 

ndotta 111 alc1Jne sue parti in nlJdo da 

occupare 90l1a1110 quattro dlsthl Lo studio 
LK è gra aurore di Reah, un altro lrtlllo 

apparteoome al filOOe, ma la noow avveo· 
tura. a della dei CEO Roben Erte'llc. 

dcMellbe essere spettacolare e superare 
Be!128 problemi tUl1J I prOOoni coro:mnu 

llCllJlllenenb Il oenere e attuatnente pre· 
semJ sul rr.ercata. N di là dello~ 

ltl aspetto grafico, rutt, ncn dolKebtle 

lllll ICIR lJl8 SIOl1a mrslllnOS8 8 COllMJI 

oeme, e lJl8 w.e li tftrgrrl ~ e 
ben $1ruttll'ali 
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Op1lonate il f•ll'letto di Jean Van Ha•nie 
e Wllllam Yancel 

l'edll tloml dlpo Pusclb Hl' • · 

Mlimo wol- dedicato Il -lll•r 
senza - • senu pas11to1 I• 
Ubl Soft Ile •nnwtdate di •Vtr 

llglllto un eoconlo tlelll d .. u cl 

.... ..., per la ptllbbllculoM In 

•c••ln di tiOCfli riguwUlltl U 
fwwlto Xli, c:ampioM di '811411• 
delFedllon D.1rpm. ~ 

• gli In CIOrSO di lavorazione un 
ectlon·•dvenlunt elle dovrebbe 

V"- la I-Mlle COM ... di Ultl• 

ma~ •-"n'mllltl 
A PC, IM 11111 tlloll j1Ubwbb11• 

•111 e ltl tue cl pro1ettaz..,. 
• fllntto ...... Vance. Jun 

V•.n H- Ile vendub lii* di I 

llllllonl • - di CO!lle .... 
1tt111ment1 l11 corso di rtedlzlotle, 

aotto l'ltldlettl della Marvel 111111, 

ancllt JM4 nosbo ..-- n pilino 

dtlla software hoclse • di lfruttare 

• fondo la complementartli che 

111p m Semp19 rumeno 1 video· 

gioca, regalude al pubbllce pro-

dotll i. •a•o '" lleddlstan sia 1n 
alldonlMlos ........ elle 111 
11111111 usuali. Htlflmprw 1t111st 

unz'lltro Il fascine lmllltlble di 

Xli, 1ssnslno cl doti -lon•ll 

alla perenne ricerca di un p1uato 

I CGf11P21'$0 • CIUM di •n• •m­
ala,.~ l*SDt•ltltD 

da ma lntJnùalllle • mlst9rl111 

llltlcl1s li 
da clii tllfendlnl. 

E nlll'11'18A di pobn& gmtlre U 

1toc., walt la PIM '*"-•di 

çonllgllare senza riserve la lettin 

di questo appaulonlnlll t-ttol 

http://www.oldgamesita lia.net/ 

' 

Il più gloc•to Gdr si prepara al suo terzo cU1bio di faccia 

la Ollgi1 ha reso ncc. I SUOI plar.! d lancio 

~"' ~ ruMssimo Ultma °'1.Lne: Ttlrd Oawn. 
I giOCO e previ to per I prna mesi del prassi. 
mo anno. e dclvrcbbe OOSbtUlre un ulteooce 

upgrada an'onolnaJe, e amatlSSll'OO. preda 
cessore. Sen1lt sol!-.rmarsi w tlllale resty 

liig O' afico, che COl11lft'l1der. OtJMl aroma 
zlOOl pei pma iagg; carciletarnente lnOi-

11eiSIOl\l!i ncrché rw.i ~ di !In e 
<X1'bt1! i btdo promette o mi</1Clf311! cµlJ1IO 

gia esì$tel'le sollll ogni 1UJ10 di ~s1a oom 
preso llfl llOflOtO c~nerne r.•ano e 
delle arve di gioco cre:ite ex nll\'O Secoodo 
'e affeml8li0111 Oel ~ dei serllzi 
oo line dt Orçin GonlOn /,'3:'JA I IJIOCll 1Dr 
rwà ire "esperienza Cl lJlira CO'I1~=-
te llUO'l8. Pote t:J che I i:rograrn:1 .. •, 

$li)f't() llusd!l ad ogg~ noo scl:Ji~ 
·quaicosa 01 poco conto alf OSS3tura ciigin3 

le· rre a antl1e a <nare ma m:miera !i!I 

tutto lmlv"dliva d VM!rlt la prcc>na ~ 
za vinuale nel rnon00 !11 Bnlanma Inutile 
d110 cile. al cii fUOtl di ogni dOOblo.11 btOlo 
promette dt esse<e un r-.JOW successo ed è 

I Cal llflSll dagl oltnl clJecenUnola 

Ciel gioco~ I beta·lesli.10 ~ 
l'IUOllO tr:ò:!:), elle ONeblle pd1J1Clele ..... 

I Sir.I ~ienle liSeMlD llCltanlO 
.,. illie!!I a: • 

Una dichiarazione chiude l'avventura della Worldltender 

Ettlt Ala4tnson Ile 1a-ic.rae1te, t gleclll per_,.._, ponendo Dnfllll 

lna.,.u.tamente, annunciato la •Oflr•ttutto .... lnml • sulle ""°" 
clllusur1 della compagni• elle si zlonl, plO çhe 1ull'1zlont 

trov•v• 1111 l1vorulone di Dtath Al glocalor1 11rebbe 1pett1to Il com-

Row, uno titolo bas•to 111110 splendi· plto di muoversi nelle tnentl di cri· 

do 1111nt di Qu1kt 3. mlnlll In attese di rtcevert la con· 

11 puppo lbv1 lavorlndo sul 9loc:e man• 1 -u 1 rtvtv ... tlrltl lt 

setUI flnlW.-tl t, -talle la •ptrlenza Che aw••- ,ortlrlo I 

grande tenacia di And- an. ruhlnntl • lncentrwe u ..... dtltl· 

fine qu11tl 11 • dovuta mfttdert di no sotto tonna di 111 boia. 

fronte 111111H11u di progr111111M1torl Ctrtlment1 u11 lnmll lntrtgete, t 

lnt-Ntl 1 lavorare senu un qui In recl•zlone non vedev11no l'ora 

Immediato rtacontro -no1111co. di poter vedere di persen• Il 11GC0. 

Dtatll Row •vrebbe clowto rtvolu· Foru Erlll, aon Il arrend-""'"'° 
z:ton- I mode tlploe " l•tendtre I onl 
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Nel 1971 una giovane azienda chiamata lntel iniziò a produrre un prodigioso componente 
elettronico chiamato Microprocessore. All'interno del 111odello 4004 trovavano spazio 2.300 
Transistor spinti a ben 0,5 Mhz. Un po' pochini se paragonati ai 45 milioni di Transistor 
che, lanciati a 1.500 Mhz, compongono un normale Pentium4 ... 

O!J1>Utef, dlsaUi;'i I Phaser ce dl3l>008 da O a 300.000 Km oran. è a trasformare un 1Hn13:D da AVI In MPl!92 certabiìe. senza tons1derare I limiti di una 
e ncanalllza I riusso ener. rlusdre a Istruire un CorrciiJet 1n modo da con la CPU pou "'llOce del 111e1cato e '4 rete p1anerana basata su ca>'I te elorlcl 
oetoco veiso 1 motori a cllf- laigl nc0005Cere i oostll comandi YOcall. renderete cooto <J Quanta strada ancora ci nati per essere ut1l1m~ dal telefont blan· 
votura' Forse per poter Noo tasclalevl Ingannare dalle m1rabolant1 sia da percorrere chi del prolb1Ztonismo Ecco una breve 

acquistare un emmoruzzatole inerziale e'IOluZJOol orahche di JuraSSIC Pat1c e dalle n nostro modo d1 1ntertacclarci coo la carrellata su Quello che Il futuro prossimo 
dovremo asoenare arwa QUalehe cent.- 'li'lOrle scacehi$bcile d1 S.g Blue: ool macchina é poi un vero e propno residua ci nserva. con Qualclle sla/ICIO lutut1$l oo 
naìo di arn ma le basi. credeteci o rr.eno. s131110 appena uso· dalla prels!ona dcl· _, !leJI analOglci ami 70 Una tKOOlogla un po' PIU in la oiu:.to per latti sogna'9 
g a ci sooo. vaf\00 sottaflto es11~te I inforrrur.ca poterwalmente In gracto di recepire fa 

dagh studi di Al1drel Sakharov I PC da noi u11hzzat1 per giocare sono nostra voce, li movimento del nostn occhi 
Il problema pou urgente non è pero trovaie patetici glngllh pnvi di potdn/a d1 calcolo e perfino I flussl elettnct che lnteroorroro Come già accennato il pnmo mlcroproces 
un SIS!ema die evi la disintegrazione del una VOita poragona!J ag I obletu>'I die ta tra I nostri l!eUl'Olll vede nell uso delle aore di Lqtel fu I 4004 del 1971 fu lmpoe· 
I 1\ef'O ipo. IO nel momc ·to O' I a; IP'"nologia elettronica SI preftoge Provate iastiere e del mouse un peradosso Il\~ oato per ta pr ma Yl'll '" centraflllfl P"' I 
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Codt Morphlng"' Software 

PC, Internet Appllcatlons 
Operatine Systems 

controllo Oel semaron e lu accolto con eia· 

m°'e per la sua compless"a Alcuni anni 
prima, nel 1965. uno degll l119egnerl fon­
daton di lnlet, Gordon M00<e, durant~ una 

C011'crenza fece una osseMZione 11guar· 
dante IO SVllupilo dei Cirtul:l lntegra:l la 

Q'Jant t.l 111 Trans1Star insetiblt1 In un Ch p 
raddoPllrava esattameme ogni t8 mesi. 
Se Il dato vi pare poco lntertlSsonie è per­
cl>tl torse non sapete che la veloc1tà delle 
CPU 1 I numero di Transistor vanno a 
blal:cetto Seguendo QUlllla che In seguoto 

YeMt dllameta 'legoe d Moore' • q11ndl 
poSSrbile prevedere coo cJ,screta prec1s1(>­

ne quali saranno le V1llOC1tA a~onate dal 

PC del l)<OSSiml anni 
I PC mecJoo d1Gennaio2001 ut1 m una 

CPU da 700 ""2. 1111111tre ~ modelo di 
llOOl3 si spinge a 1,5 Ghz Possiamo qum. 

d• con azzardarci ad afferr11are che nel 
g ugno del 2001 alla lam1gliola recatasi In 

una catena lnlormatlca per comprare un 

PC 'per naV1Qare e giocare• verrà proposto 

un PC da 1.4 Ghz. ll'lefltre • yldec)gioca:o­

ra desideroso dela Yeloc.t.l massima a 
ogni costo non potra ctie COO!p(are fulh· 
ma fiammante CPU a J Ghz 
I numero di Hertz non è però Indice fisso 
della pott!llza di un proc8ssor8. Il modo 

In a.i t disegnata la sua a1chi1ettUta ir:ter -

na "Ida 111 modo srgrll!a:i.o sulla sua 

--­=--·.-....-.:.... = -,~::z .. mTEi!& - ·-

etf.clenza e sebbene s pteveda una coo• 
nulta della legg di Moore per I pross1m: 
40 anni, v1 sono fattori e~ potenzialmente 

n> l~nt· 'Bnoo quusta continua crescita 

della veloci I!. 
I precessori utilimL su! ~ del PC del 

poaneta per esemptO, s ba$ano sU1a 
archltetlilra 186, le stessa elle 1nte11mm1 

se nel mercato nel lontano 1974 coo 11 
suo ptllOO 8084 
COme mnaomerete ai qve1 tempi l'laea di 

usare 111 microprocessore per~ 

6lSle! ~ ~ 1n llf3llO dl 
gestire PlU ~'IOOI contemporanea 
menta eia am lontana, Il che 11 ripercos­
se sulle ls1nllloni della lamlglla x86, Idea· 

ta per essere esegu.ie 111 sequenza e fon 
dameltallnente ina<lal!e a gesl e la~ 

d dr. Cile .., programma mult:meòa!e o 
un gioco oggi edooo [~no di 

lntel M e C)'llx nel COISO de~li anni è 
stato tl<DPriO lbe!P'.are processori In 

grado agg:iare 3 Quella arch tellu 
ra CO!'i d e!aOOraliOlle parallela, 

Pfevtmle P:>è In Q<ldo di ar.tid 
pare e svctesSMJ con Sistemi 
stattStrd) e lt!CLC)e!O racildo del dati grazia 
a cache veloci e Cli llfa!llli dml<losiom 
La stessa 8Zlecr:la :rnentrl!:e det m:cropro 
cesson ha Ollllill cap:!D per0 che questo 
design non si llCl3re:1 ~ r.ecessla o 

-
PhaNd Arrey Optlc• ,_ ....... _ 
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IL MONITOR NELL'OCCHIO 
In un men:ato lnfo111111tlce di CGMUlllO dove 11111rkttl119 • pubbllclli -
assai plll lnlportaaU della q1111llU IKnologlca non e•• da •tuillnl c:M la 

jllWWilne durante l'El del Vlr111al Rtllml Display dlii 11.,..__ 

scluta llluvwllloa TedlnolotY li Ila noltl 111 IOl'llnl. Nollostanl9...,.. 
- sia r1ulcftD. cnecp ................ 1hla19 ........... .... 

Mo che le potenzlllltà lii ,._to 111111glo nel campe del Yldeogllldll aw 
11nmen ... Dietro l'Hpetto lii un pelo di occhllll cllf:hl Il VRD ~ un 

decodef elettronlco che lnld- I diti pnmnlentl dllla llCIMda vldea por­

tlndol 1d un 11111111 •ID• di luce In •Ildo di modulln le lrl compoMldl 
aomallcllt (.-, lllil •....,..)la medo lale di......,..,... .. ..., IDftlN 

cl oa-.. I l'lgglo 111 lllcl • 1111 ,aA alll••-... -• dle • 
Imo la 1«911111 h.8llila.1 • laael1110 passn un ... ..., 111111 celo ,... 

glo elle "dltetlll" l'ln11111gtne compleb ap111M11o1I di 11111111'1 In 1b 1 

dlllr1 In llaAO llltta"*rte oom1 1u di un monitor. La pecullarltll ilell'•e­
ll'ltlo • ...,.. que11a di no11 11111nn.... ... -.i1ce """'"'° 111 mr. • di 
ln'lln I 1rg1 1lll 1111"- 1U lii,... lenll c:M detti I raltlo AllltMu:le 

.... retini dell'-likl-. s. , ....... dle ............... ... 

lià wlllo rme• Hwl Mlmtld Ollplay (~11 .. 11onnl CllClll perla udii 

vli1uale clM """'""- "" lllhl anni 90 - c:lle - ......... ,,~ 
ID"' dlflllllen•) vi 1111tnm: di .-o. 11 h:lllmlli:ID di quelle pertfwtcM 

fU dowto alla ba11a qualità delle lmm19lnl elle I due mlnuscell schllml 

LCD cllY1ntl agli llCelll potenlMI on: Ile. La rtlehlrlMe n Ml - """4>­
ra lii 320"200 • lii tpllJltà dli oel1rt laofta """''91111'1 1*11i• 111 t1lnl· 

IOri c:GINllO -*"- C4lll I VllD la M11niz1aM r1t9l•lllllt. IMIR­

N, .. - on llllllmtt - Il •ade Il ••kww.12 mllonl (I) lii 
•p1111co1ar1• 1um11101111 _., r111u1n111n111c111tz01440p1u1,.,30 

fotogrammi Il -do. In ..Unu Il eioeatort ndrf: 1-111111 cli 1111 
qualità llla dlstalm di un lln:ccle '*' la polllllllt6 di eflwttuMW lutt9 

.. 111 ~tra Ms&u• ..... d1sba • ., .•• 111 lalla Aac••lltl all 
a.111copll 1 qabd alla lrllfln-l1n1lli. 11111• .. 0-11111 per....,.• 
...-WU, un_.. asftwwt ..t 111 grldD • cran le ...,,a1o;11 •••· 
Arie I lar Il elle linche la plt Nellllwl delle bllpe acqullll ... - NM 

lnvldlablle. Se -lclerale cli• 11•1ttreinllà di quel ""'""9 di dllta1111" 

potrtte 1nemra l'ultlnlo volante t1o1att • i- feedl:ack wt ,....., ... 
CGato cM ,. llwwzza "'" ..... ~ flnlilmellle ...... wostll 

poctata ... La Mc1ollt:lklll 111111• la pnll qWw 111 Ylllllrlll Ml 9" •Ira 
111111, I fra cinque lii calo lii llf9ZIO si lhallo "C011$11W". hr ..... iii Il 

plu vllltata Il atto -.mvis.c-

calcolo dei prossimi decenni e s1 è Impe­
gnata neno svl!UIJl)O di un design Chiamato 

EPIC (flffk/! Para!ellsm /ns/nJC/Jon Cod!$ 
basato su 111 ~ VlJW (V!'!}' long 

1nstrur1tm W0t~ a 64 S.t Ouesl4 arcnl 
lettura. 1ncompat1bile con quella x86 per 

mette sul nlJO>'O ltanium d1 casa lntel di 
eseg~ire le lslnmool 1n modo massiccia 

mente parallelo, lnollre ogni lstruz1olle llUb 
agire su pia oot con1emporane-te, 

esattamente come IJnoo MMX e SSE2 nei 
Pentium J e 4 

ltanlum sarebbe un veio renomeno se 
•lllle<Jalo nel goch date le sue capac là 
di caJcolo tndJnensìonale ~I 8 quel 

le tielle CPU tradJzlonall Se prendiamo I 
campione xé1. L Alhlon. e g assegnf3l!l0 
:I vatore I quanto a \11llocttà deUa FPU 

ltan um menterebbe un 'dlscrelo' 21 
Purtroppo la necsss,1.1 dt rt!;(;rrvere per 

intero I Sistema Qpntl\lo e I programmi 

ralenterà l'lnQ!esso dt lttnium nena case 
del g•ocator1, tatr.o Cile • 1111probab1le un 
suo utmzzo d1ttuso pnma del 2005 
Sempre che sia la sua architettura a vin· 

cere. pert11e gll 8'1\'er$8rt hanno Intrapreso 
s:rai1e dr;erse AMO punta su uria eS1en 
S1011e a 64 ttl del eodè:e "86. I elle pre· 
seMra la compa1 bi! ia del programrrM 

odierni P"' inserendo delle lnnovwonl utili 

per o fullJro Aziende come Motorola, IBM, 

Slln e Dio tal :nV8C8 hanno da tempo ade· 
r :o afta liosoha AISC creala nei tl<•ml aMI 
90 e la perag11rai100 In luti.ro U'nplemen­

tanOola su macchll\8 U1111 e Appie 

In molli vedono nellJ ameocana Transmeta 
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1www transmeta com) e n•f suo Crusoe 11 

vero f~turo delle CPU M Crusoe è in grado 
di e!Jbofare ccdlce 186. RlSC e p.;rt.no 

guagglO a lul COITI(lfens ti;;e Per Ofa i 

l'Ontagglo nna~oore d1 Crusoe è Il suo 
ndotto coosumo energetico che lo rende 
adatto ad un uLllzzo su pç portati!. pat 
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man e OPA.. La sua or~h11ettura Interna 
llàat1a al ragglung msr lo di •eloctta eleva­

te e la sua versa là presscctM! assoluta 

cessore pou dli uso del proos mo llecemlo. 

• 

Ma a di li del e attll;tetllJre possiamo oon 
certella affermare che I nostn figli nel 

2020 utilizzeranno PC con CPU da 12 
leraHerlz (12.000 Gigahe<tz) e 
1 0480 000 Megabyte d RAM. I pro­
granYna!orl sJ trMranno ll!Vantl a llUOYe 

sf :le cimentìCaL I gioml tn cui OOnt CIClO 

del precessore doveva essere slruttato R 
p1u possibile per velocizzare Il codice la 

•era ab<htA sara nel coordinare le lùnzlonl 
delle decine dì I Inne diverse d segnale 

per l)eilire g a'lllloen' fslci e l'llll!lligen­

l3 a.111icta e PrQllOO quest Llltima diven· 
terà nel pros1>m1 decenni I ·sacro Graal" 

dello scienze 1n1ormaucne, perché la 
patenta di calcolO permetterà to sviluppo 
d rull "N1111rah", n graelo cioè di Stmulare 1 

SIS!emi d apprendimerto ~pld del"uomo 

Fra uoa decina di anni la velOclta dei pro­
cesson sara poterwatmen te sul11ciente. 

nessuno perO è sicuro sul perc0f80 da 
lrtraprendere per ottenere finalmente del 

nemici comrollat1 dal computer Clotatl 01 

qJalcosa Ili Strmle a lnlellello 

o tutto vantaggio d~I g ocatori che potran· La legge d1 Moore potrebbe essere spaz· 
no cosi senza umore far g 1 Me qualuAQue rote via dall'avvento delle Nai'IOtecnOlogle. 
sistema operalM> sef1.la min mo patema No non parliamo di PC costru ti da per,;o-

118 panicdarmeote basse ma di processo· 
n cmgnatJ UlJlizz.al1do singoli aloml a 
p:isto dei rranS1$1nr Se credete che i 0.18 
m lle$1ml di mm1metro bpecl del clrculb di 

una moderna C1'U sano una misura pie 
cola forse è perthé non sapete che In 
que!I:> spazro cl ootrellbe mre una 1rnera 

CPU 1 16 bit <isegnala con un ·rro10te 
melecolare" L"ol>biettvo pmcipale della 

Na'10tecnOlog1a è la costnmone di S1Stern 
maccanicl in grado di modificare 1 mate­

riali In modo autonomo (avete presente 

una chiave •OQlese d1e aumenta e d1111'­
nulsce di l1USIJf8 automa1>C8mente per 

adattaB1 11 b\lllont?). ma per raQQ1ungere 

questo ooblett1vo b1sognera pnnna s.i up. 
pare propno quello che a noi Interessa: del 

1111Croscopttl comptrter In grado di guidare 
degti ·assemblatori moleoolan• tde le 

maa:lllne ai pocl11 nanometn In grado dl 
spostare un s-lQOlo a!llmO afta volta\ 

l"università di Stanford Ila !"anno SCOl$O 

annunciato un progetto di sviluppo che 

porterà alla produzlooe di RAM mo1eco1ar1 
10 grado Cli contenere 1n un cubO di 
Diamante dì 4 cen11metn per lato più 

~ d• que attua!mellte esl>ttntl 1n 
tutti I COmf)uter del pianeta Fantascienza? 
Reattà nel giro d1 1 O anni, sostengono gli 

studiosi 

I trelld di svlllClllO delle GPU gratlclle ha 

onm• suPerato I tempo del a legge dì 

Moore r:t.ito Che le p1estaz100l In questo 
campo mdelopplano ogni 12 mesi. Questo 

non per quakhe magica ncetta che supera 
I lìrru:J di la'1llllZIOl'e del silioo ma per la 

gioyinena delle nam:lle che lascia amoi 
spali dì mogftoramemo ag ln(leQOetl 

Attualmente Il m191i0fe Chtp grafico d1spo­

niblle sul mercato pub gestire un miliardo 
d1 Pll<et al setoodo rendenzzandoll con 
Ulll preci$1()1le cl 32 bit. Per raog ungPra 
una qua li del colofl s mtle a quella natu 
raie H numero del bct per Pixel dovra alzar· 
SI a 64 In modo da premettere la mlScela 

ztone del raggi riflessi dal vari matenall. 

L"acqua sembrerà sempre plastica traspa­
reote COSI come la luce del crepuscOlo 

con:inoer• a slooare '" una banala scala 

d1 QllOQIOSCUO finctie non Cl allorJa118remo 
da1 16 m IOl11 d1 color Non vedremo dei 

11qu1di rea11stJCI fino au'awenw d1 CPU In 
grado di calcolare In tempo reale I flussi 

dinamici per accelerare questo processo 

le Gi>U del futuro Integreranno delle uo.là 

~•• u 1111 .. ru 

-
-

-
• - - - - -

N11 ,. t dlibbio dtt sii olllJ'oli S61a • ISDN silltO modtr1 Ytramt•lt lnit•fi. 
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U. illgrm1eggio e 11110 <eia di 11tmlf10 
..i.."'"'1. I gipyt• di iloti la mlOO • ua <•2. 

In 'lirgola moòi.e capact di sollevare i. llfO­

~e centrale da mo11, eoo>p.tJ g80llle­

trid, ma la stretta corre4al1one Ira geome­

ll'la e amblenle lìslco lascera sulle spalle 
Ciel tuturl Pen~um sempre 1a maggior 

pare del lavoro. Ouafldo I llOligonl gestibili 

lt'Yetteianno C8l'Ìll18la di mdlool pe1 

scena scompanraflllO. l'Ol>ienNO è 

polP' d ~eQnara de model1 COIT'posb da 
~~a ht11ssima trama di triangoli più piccoli 

un Pixel, con un passaggio lnrermedlo 

Pel Vo•el le spigolose torme attuali d1ven· 

• teranno un bnstlo ncordO e I PBllSaOQI 
acquisteranno le forme morblde tlpltne 

della natura me11tre le an rmiionl sthefe­

tncne consentiranno Interazioni P<U strette 
ira I personaggi e l'ambiento (sparando 

u~a rafhca di mitra all'androide di turno lo 
vedremo reag ra in modo ver.tiero agli urtJ 
provoca~ da• jl(Olett'.i) con la scomparsa <li 

molte an ITl3lJOlll preca COia'e 
Le schede 'I/Ideo del piOSS1mo decenn o 

dovranno aggirare Il problema della 1enlll2· 
za delle RAM Introducendo nuovi moduli 

da 1 000 e piu Mhz ma I pomo PllS80 

sarà di ridurre I nunero del 11a111n usata 
d3J1a memona elinrlando la 

Rel'lder uazione deg•I oggem n3SCOSt1 con 

recn•che di valutazione della profoooltà (la 

tecnologia Mosalc di 3dtx sali probabil· 

meni! ra poma a util1zzara t111 sistemo. 
la ~ sfida sarà IO svilullPo di TOOls per I 

te. m.1 f•1Ìllla I Vi111 .. lthnal Oilploy. 

Di 't111<)11c.I 
Mc111or)· 

I )~ ri d ine-- -__,,~ 
I >r l ' l11..• 

mooe11a1on perthé finche oi baseremo su 
modelli poligonali la creazione d1 lnleri 

mondi v1nual1 tecnicamente ragg1u119lblll 
da HarOWafe. nch ederà IN mole di 
laO'O!'O insopportalltle pel qua!Slasl 

Sctrware House Il prosshlO decennJO 

veorà quindi 11 proltlerare di programm per 
la modellazione 30 che diverranno Invece 

meno utlU nella fase succeSSN8 <lato che 
intorno al 2020 a~no I SOl)fllweotl> gD 

amtten: basat sul trattai Che calcolatl lll 
:~ reale lag'leranno mollo lavOro a 
disegna•Jrl 

Ne lo Stt1$$0 periodo le schede video 

scompanraono '• CPU divenleranno infatti 
ab~'.IZI velOd da rendere lnubl I pio­
cessorl grat dedoeab e tutte lt tunztonl 
trldllnenslona ~anno a essere 1mp1e­

ment1te v<a sol!'tltare. Cunosamente non 
attenderemo ptir l'uscita det nuovo piooot-
10 di l/v1dla o 3atx dato che le Innovazioni 

proverranno HduSivamente dall'aggiorna­

mento del:e API I ragg1ung mento dcl 

• 
• . 

t 

........ gJ 
V•Nn1 C\•t' 

\ 
I 
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flu >rin~ 

l 

fotoreailimo 6 stimato fra 30-40 anni. 
Quel giorno dowemo pero p•eoccuparcl di 
superare • d!l monitor at1ua11 ctie con 
I loto Pixel dl gr osse dt.'llenSIOlli non 
po:ra.~ ma c!!m una lmm3g ne tlle da 

rng3i'lll3fl occNo ~ma10 
La nsob.CZJCne ecessana al raqg 1J11G ll'.en­
to di tale oblliellM> è mfatli dl sooo·aooo 
P we (10000· 1 eooo caso a guardare 

sia u::a persona giovane c:te rendera 
inacleQl2!a Il ~ 

moderni .CD 
sa"lllllO nalì 54 baseranno su un 
materia~ in grallo di cambtare la posizione 

delle moletcle superf ic ali delineandO 
forme e colorì con ·p;xe1· piJ piccoli d1 un 

batle!IO udile Pt:tanno essere arrotolali 

e tras;iortatJ mt:a.'llen·e come ~ di 

C3IQ 

Cile ci creib:e o meno è previsto cile I 

lentJsslr.'i m:x!eln ar.alogici da 56K rlm.lf 

ranno a mezzo ~più d•Huso 
del prosstmo oecennio soprattutto a 

grado di traspo!t3re In modo simmetnco 
fino a 52Mbll di dati al secondo Il proto· 

oollo d1 comun1caz1one DSL offre oggi 
•ping· pan a 50 60 millisecondi nel glCChl 
online ma t prollablle ~ un migliora 

mento <!egll algoòtllll di com!Zione e urra 
ottimizzata C0<11frca del pacellett ci per 

men~rà di goecare con un ritar<!o di soli 20 
seccndl riSpeUO a nostri avversari In 
~ I c:'.ert.! WSl ~ FISIWeb, ut zzantt 
cavi Ili 1ibra OttJCa In luogo del vecchio 

doppÌi'iO telefonico permaner.i Ili!! C8!1tri 

urtanl una naV1Qazlone a 1 OMbrt e delle 
panitll con tempi di latenza inferiori al 

1 OMs. 1 giOCatorl agonisti sl affideranno 
probabl ITl!llte a linee dedicate TI con 

latenze pressoeh6 nulle (0-2 Msl 

n 'traffico uitemel' 'Xlii sarà ll'ÌJ t11 pro!Jle 

ma grazre alle comes.tjonj oltlClie tra I vari 

Rourer (T0Sh1ba e Phl ps hanno d1 recente 
presentalo un cavo di 2cm di diametro In 
graao di uasponare 1 o Terabyte d1 dabl ma 

un protOCOllO al'-emalìYO •' TCl'/JP dovrà 
essere ideato entro 1 O llllll o sl raQQIUll­

gerà O fi1111tt d1 w.nz;one degli utenti 

causa de!la toite Incidenza degli utent• contemporaneame11te colega". 
Internet africani e astmcl p•iYI di centrali 

lelefoniche mod&me Davide Glullvl 

Per gO OCClden!al vati llll! di connessione 
DSl drmiteranno la nonra .i1fondend0 

sempre piu le lunzìonl di Wleo"" demand 
e telecooterenza mi..nlre a ·e11a1• diverrà 

un rlconlo del passato cedendo I pos10 
alle webcam casa1 !'Qhe 

La vetoc.~ di 640111Jot in downtoad e 
1281(1)~ .n uPload bOtCa Oi!I servizi ADSL 

ode'lll verti pnma 1nn:i ma nspe!IM! 

mente a 8Mblt e t Mbll per p<M venire sop 
piantata dall'arrrvo del sistema VDSl In 

P. ·-~,-~ 
uul~ """'wlsto, "1torno al 

2020 Oar#H 6/1111.t nm CloM~. 

L"'nun PMfe""" produm "dofl­
pto d•ll• P•llM di 1'Clm In -" 
hl,_,., ma "-ttflrlri •tldN 1111 

tlflNltllto.,,,,.--'"' ....... 
zlM« apt#/Mtldu/ al ,,...-r., 
lnfntJ, nch• 61zmo • •• t:llM•· 
rwnno lo 1tn1U1 tnlta11Nnlo ... 
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Cari appassionati di simulatori (chi ha detto giochi?) di guida. Siamo arrivati all'Inizio 
di un nuovo millennio pieno di aspettative. Dopo aver partecipato al giubileo dei videogiocatori 
con GP3, il titolo più atteso dell'anno, e trascorso ore indimenticabili con prove d'autore come 
F1 2000 (un po' sottovalutato, ma non tutti hanno un computer da NASA), su,.rblke 2001 
(ho ancora la tastiera che fuma ... ), e lo strepitoso Colin M1Rae, la domanda sorge spantanea: cosa 
ci riserva Il futuro? Non cl resta che accendere la nostra sfera di cristallo e guardarci dentro ... 

Per corr1mare deQl13mer lt 111 rw;o anno 
blsoQna festegg1J1e irl postai Logico• Ouiodl 

la WSOft cl verra Incontro racendool lro\la/e 

bell'e pronto a 1a11to aneso FI World 
ChafTf)ionship. degnO seQIJ IO òet sooi 

osannab piedeces!OO Gr.Jnd Pnx Racing 
Slmilalian e~ {irarrtJ Prtr ~ 

S/roolaoon 2. Oltre aAa novità <I un 111o1o OiiJ 

COf'tO. questo nuovo g10CO promelte motto 
sul plarodef realismo, ma soprattutto. della 

ft!dele oproourone del c~cu1tl. ~ 

per 1a QUale è stara ~ lllll wnan 
con lelecamera a 365 grac) on boilnl che 
passava e npas:sa'<I sul 11accaab pe< rimare 
ogrn partlcolare. Per essere piu dettagl1att 

aspettiamo comunque la posslbll~à di ·1nfl· 

1att1 nel abolaccb • <I una del1'lo le LCme 

news sula dala li 1eteaso partano del 10 
leòllral02001 Pergn llClpa:;siOnalldi Fl 

non rmncano altr1 UIDl1, dalfo stampo Oet1· 

samoote più arcade. Cile si attoleranno 
!Mllla SU<lll Per esemjllO 11.:i11n q, di cui 

1un senz'allro alUlmo lii* vtsb la f)l.dlll· 

ota agli ìnm di dlceaùe. Sì 1rana di 111 

g oco 5WuppalD Gala La'*ho! (Che ci ~· 

va con la massima formula), che SI produce 
nnlla 11cerca ·attematM1 • di un campionato 
•personalllUlo· Tranne I circu11.1ntalli. 
Che $3lllMO quel! dela '1agiOne appem 

lnl3Wsa le - - dl bnlasia 
cosi come r piloCJ Sì segnala la pW:otan1à 
(r1presa dal btofo precedente defla stessa 

casa), <I poter polotlra la macclllna con Il 

PllllO di Yisla non SOIO dllntlo lllOllaCOlo. 

ma Pl'Ollf10 oentro I casco! ~à POI r1e1 

nowo vasto paddock 811Che Wilh.lm:s Team 

Driver, un QIOCO dedicato alla carnera d1 un 
p fola, cha parte dalle gare In kart per poi 

passllre e e p1u po1en11 monoposto aa 
1600a:, alla FJ e approdare alla IT'OSSlrna 

IOflrula piolando una F I. ~llPOSl..UO DeCI 

same1"8 NI llfcad.l. ~ gicxo va ad 

aggiungersi a.'la folta schiera dei ~ideoglO· 
chi dedlcau atla pista, segno che 11 settore 
non conosce saturBZJone 
La possib I là di sfruttare le llSOl'se d1 sc.he· 

de grall:he senve PlJ veloci e proc:esson 
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setl1P'8 Pfu pot!fltl r1nnov.11nesora1>11men1e 
genere che non puO olfnre d per se 

r80C3li n<Mtll· Clltu110. allooamerto, gara 
r•eresse scatta quanO> ~ t!!31lSrrc> oel 

oioco IUlla mo to on a 10 anche se di P8I 

sé può -e Il\ operallOnf perlcolosa 1)1(1 

ui gioco d!V811ta diffae "*10 ltveflta gio­

calàle nel senso dell'lnvnedlawza Se vt t 
\lellUlil 1n ~!e f,fand Prìx u.,,ends. avt1'3 

~ ~mo. esremamento smtar 
'IO ma ~IO. <ifficlle M3 e è et!. ua gli 
illlJIS$'0'13b non neste a l!V.<are le sl8sse 

9el1SallOOl llfOY3te con GP Legends il nes 
5!11 aln'o QtOCO Quando ha l)llMllO I 
megoo tai talica ad appieaJTt Il reslO Ed 
è a Q1JeS10 pi;bb(!co Cile si rfwlge un 1110lo 

Che awodefa SUO I hard d$ d<ll PilOtl vlt 

rua i pteSUllllb imellle 1nlorno a sellemllle 
St uatlll ti Wortd $po!ts Ciits. SVllUPPillO dal 
gemelli WllSI, hlOlarl della l\llSI RaCill(J, 

sembra poter ottnre qualcosa dJ mal vls1o 
prima sotto lulb I punti d1 visti. Le volture 
sono prolotlP4 sport (della serie ISRS) o I cir 
c~l1 sooo otto, tra I pru leggendari a 11ve11o 
mondoale; ma li vet0 ballo In avanu nspetto 
al già l'ISIO è nella gesuane deMa m"CChlna 
St pana, pe1 esall'()lo, m una d!wrsa r15po· 
Sia alla guida d pendènte dal I p0 di gomma 
moniata! La gecmetna delle SOSP911SIOOI 

sarà varlilbde e tutto reao rà come nella 
reell.1, 1llSlD Cile le IJfSl8 S8!3N10 IÌPf()dOl18 

nei mir.L-n paflJC:olar1 001111l181i awalamen 
b IJuclle e 1ll1P81ftllloni dul'asta::o. Per 
~.la pista di Monza. potJà mostinl 

con gtl alJeri IJl9f1I cl fcglio o oon i r31111 
spogli, a secooda del penodil 111 a.li $1 i:tlz 

zera i ciruilo Le rnacctilne 8\'fWWIO com­
l)Of1alllentl 1Dtarmen1e dilferenu ua bo e VI 
sarà la possibilllà d perdere ogni parte 

dilla awromna IC/l8 In Q8l8 SI COpf\fà Il 
1)()1'.~. gomma bruciala e sPOrtOI In setJt.11 
rn a collislOlll L:uso sconSlderato cieM'aa:e· 
ieralore, con pattll13mefllo lnSlsblO delle 
llXlle, darà come nwllato la rmwra del 

pneomalJCO, COSI come H cambio 'maltrat· 
1aw· 1ascera a piedi I incauto p110ta l'lrtunle 

ArM;he 11 Juoco amià anl10ViJra10 tra le pos 
slclih Incognite di 1113 corsa li lavoro al boJC 
lllà 1a sua parte nelle variabili del 'gioco", 

e, a quai io si voc:Hera, ~ Interamente 
animatD 
A oolt.1 ci dli I re PlovalO al EJ Upc> non 
li è rreJ ~ rwente d simile prima I j)lll1D 

d1 nrmmerno d1 questo QIOCO e prq;>rio GP 

Llf/800S. e sembra Che dalfapprocclO da 
Cli Pi}ltaI10 I P10Qlllllll1laton (VOghono forni­
re l'esatto duplicaro di Ciò che succederelr 
be nella realta sa ognuno di noi si Infilasse 

netl'ab1iacoto d1 una vettura sport protobpo). 
I nsuuau dipenderanno dalla nostra rfl816 
abthl.1 Si annuncia, Insomma, come un hlo­

IO the sarà letter-01menta tlVOIUliOnano neNa 
cat.gorla 

Speriamo! Non appena avremo qualcll!l 

notlla P4u tresca 'le la •oireremo·1 
Da segnalare ·m aMCmmerno· un nUOYO 
cap.'OID O.."b sene NJscar RlatJ{J. I quarto. 
ptM1liel 118 dalla Papyrus, e S\1uppato dal 

ouel 'genlaCClo" Che rJSl)Of1de al Ollllle di 

lla;1d liaenatll!f (GP ~ E luil Pal1ì 

Ciel cb>do e ne s;u;1a la coda .) 

1)1 ::eressante ~ 8Eler RaolrJ dela 

Bel!lesaa ~ ... ilV9C8 la lll:e 
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attorno a ma~o Si tratta di un giooo basalo 
su una SCUOia di pilotagoio reatmente es1 

stante da Skip Bartier. appunio) che accom 
pagna 11 glOC8mre 'ie<SO la p'811a paòronan • 

za éella rnoJ1llllOSL) che, oet QiOCO. non ani· 
va alla massima lormuta. AJ momenio non 
cl è dato d (2pl(e se ror1entarnen1o sara 
slm o artade, ma a Qdtara da 

sembra!ebbe Che SI letW 

3 
potlàr.no aiere la tintuus;im ad1<ri 

per aggiornare I c:aniio:ato 111 lm 
Ma le n11;o;a smller:e oon rnsam °"­
oon e è sao la i:tS2 a oft:wt:l Ol3CMll pas • 
salBmOI. Spero et.e a!IOOte llAtl IJ!WdlD ltl 

demo ca lnsJflf!, SVIiuppato dalla lnvlctus e 

pubblicato dalla Cod«roslers 
A chiunque flpela che I glOChl di guida alla 
lunga dlven1ano oolosl late provare Insane; 

si ricrodel'à 
Per Il COM'lvolg mento, la flutd là, Il realismo 
delle reazioni delle macct~ne e quellO del 

piloti la ~ dr! paesaggi. pur aven· 
oo niente In canune con t dass1cl QiOChl 

'da corsa ~ I 1!1113 In maniera 

ass;;~lell!eorlglltakl e COOll!e1I Al1che I 

l)IS!a llO>lerllnnO O::lloo$a di 'iJli. 
do In QUeSIO lllOlo 
Aianll cblQlJ9. pop<*> di i** \'ltlu;li, J1i 
liamoa • CISCO e dl3l11lci dentro 1)1 f1UCM) 

~ • la..oiettl Cl atletlde1 
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Ma per quanto I gt0ch1 che SI l)IOducoro 

siano ll8fTilll8 p u solisDc:ab, Lfl 8lemel1lo 
della ·cat80a $imJlaWa. è WlCOlll 111 ooa 
fase dellCata Palliamo delle penterlche I 

volan~. nel caso spec•hco Nel. poveri 

~diana Wt.111. abbiamo sem· 
pre guardato ain ~. e anche ain 

lnvldìa, 1 nos1r1 ·eo1 eghi' ded1cat1 a1 VOIO 

Loro hanoo da sell1>f8 avi.. to le miglior pos 

sblita di aer.:irsl a boròO di CllCCl3 aere1 di 
linea e quanl altro SI ~ eia letra 
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I primi JOystlck sono stati dedicali alle mac· 
Cllll1e volanu e le macchine su QU3llJO 

~ hamo do-;\aD anetidefe .., bel po· 

pnma di a iere pentenclle degne di noCil Ma 

anche In questo ~ Il fUl\JIO Cl rlseM 

allettami navi~. anche se un po' costose 
Oua: è !IOgllO ilJ OQlli piloll Yinuale? 

lnhlatsi 111 Lfl mal1IChnl di ao.l.lcXllo. rnpu· 
gnare un volante upuale a quel I delle Fl, 
mettere I piedi su pedal11111ua~ a quelli delle 

Fl e sen:.rsi graz>e a1 /ofC6 ~. 

DAWERO su una f l Ebbene, cari ll1llCI et 

•griglia di partenza', sappiate che Il noslto 

nx.neuto è flnalmcnte an1Y31D. perché que· 
Sl3 penlenca per CtJ llrlle ca'lCle!e a'le:t 

acceso al Patrono dei Vldeoglocat011, C'E1 E 
vi <ioo anche come si chiama 

Frex GP Wheel Det~ u11'00Chiata elle loto 

Che ll'Ov.lte ~ lll1l:llnO e sbalordite! I siste­

ma d1 forca frl«JtiJdc è QUll80 COllaudilto 
della MICl060tt, ma Il volante è un veio 
llOlante MOMO In BiklmlnlO e carbonio! Le 

leve del C8l1'òO sono n meta1o e ha r1c1en-
1ca dimellSIOlle di quelft ven. pelth6 E' 
vero. I pedali sooo an::n· essi 1n metallo. 

Sono regolabili a seconda di come siamo 
&eOOli dava"t al ~e orazie a Lfl 

siSlema et molle la sensazJ011e di rasistwa 
a lreno e aJl'accelefatore sono 1M11bcamen· 
1e reali! Clii l'ha provato ha abllassalO sen· 
siblmen".e 1 tllf'l1l)I SI.I gro, segno elle anche 
un buOn VOlariCe ~ Per 1110111a'10 octor· 
tono dalle tre alle sei ore. perché 111ene ven· 
du1o In scatola di nmt.agglo, la pedahera 

pesa ""3llrO chi e 'IOlanle un chllO e 
mezzo Dopo IY1t. questi dab I.fil nola'SIO-

nata': Il prezzo. In dalla~. et vogllOOO circa 

seicenlD COOJZZe per portarselo a casa E 
scusate se l1ll1 e pocot La Qll3lltl si p;ioa • 

I unica nostra Sl)8r.wa è la nscassa del· 
l'Euro (Sliaioo frese/li. N.d.R.). Chissi! se 
am...ra mai n laha, opero OOIOOQQUe d1 

lanw qua'llO Plilll8 una recensme com­
pleta ed esaunente (vero Vir.cenm?) 

Rimanendo In tema di vt11am1 'SlmitF1 ·non 
si può ignorare anche 11 tiel ISSlmo TSW 

GT99 ~ ~. 18 ai "falxia' dOYfe· 

Sie wGere qJI VIOOO. La ~ta d 

questo votante è che nonostante la bellezia 
e 1'8CCIJla1ezza coo CUI è realizzato. NON 

CllSllOOe di frxr:tl f«K1bacJt. IN P180S3 dte 
DOne presa dal cmrutt.n, per I quale non 
c'è loict feedback In grado d1 rendere real· 

meme •• la realtà• Per cui spazio alle mone1 
1n1a111 all'interno del SUddelto vaante si 
lllstOn<ilno IÌJe rolluSte molle dWl ,. -· 
curano la reslSlenza adeQIJala a nos!TI sfar· 
z1 di far curvare I no51rl bolkll. CUnosamenle 

però. pui rmncanoo una btola P81'• di 
flatrlf,'ilf6 CJJeStO IOlante lWTJV3 a cos:are 
ben pcu dt quello citato sopra. ottocenlOCln· 

quanta dollant Pur nella dlttlCOltl di rag· 
g-.ngn sim I pertferlel>e queste 00\'ltl 

sono OClmll1QU8 &ti 111Q110 d nmovamemo 
In ano Prvna che ari1"1 GP4 <MB mo qual· 
cosa per pilotare alla grande! 

Claudio VIiia 
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Quello del 11/ghtsim è un ambiente vastissimo, tanto da poter vantare una propria autonomia 
rispetto alla categoria dei simulatori generici. 
la differenza che sussiste tra sim a carattere prettamente militare e cosiddetti civili, 
contribuisce a dare vita a una delle realtà più complesse nel panorama videoludico. 

O n I simulaton7 Aie pofle del 11110iO mii· 

1enn1o d u!Nlamo a aover acegllera 1ra "1a 

marea di t11oll che promettono dt ven re 
n:oo:ro a le nostre esigenze. Dlspomamo 
ClQOl dl pcogramml che d permettono di 
W? MUI. anche di far volaie una lavatJic& 
\le™lll mente!), come Fllgnt Slmul.lr0t 
2000 ocoo un'area di l'Olo um.tata ma 
~ussima come Fliqllt /,fl/tmil8d M. 
!QlWe con mode!I di \IOlo che gli ingegneri 

scç:a11n0 da barrtln oome AJl1ins 

~~ 2'. o aran con 1111 gra•ica da 
s;:ç:o come F/';' 

cma cl att.."lldll nel P1Cll3lm am? Casa 

ca tierà e cosa l!Mee no? 
"8-"le de nuM l«nolog e 

~..a?e pcitremO goderci sceoon sempre 
oi:iag1::1 • e sempre plu ledell alla 

reati' le cose lrta!lì Sl3ll10 già ~ 

graz.a al Alil:.'l ena; Basti con montlgOO 

piranld.U e IXll'lle da 5 000 metn1 Grazie 
a riJe'lamenti e banche <lilu di 
pubblico oomnio è ora PQSSJtJile riuease 
ner nostri mondi 1!:1u3fi evi golfi, vallate 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

e nrnagne ptllJll10 come IOOO ne!b n:alli 
Ouesto. Clie ara già stilo tcmato con Fli{Jllt 

ikJfm,'tJd. su scala IJ!a, ila ~tan 

òo rea tà su sca a pla'letaria con Filgnt 
Sìm1J1;Jtor 2000 grazie ag11 SOK (Sot1mm1 

CJevetopment 1<10 della Microsvlt (Istruzioni 

per far• aera. sce:l3l pamet:i. l:Mltld l 
e ala passiaie di tl!llll 8Rl3 ss!oi13ll Ma le 
cose non camoreranno di ceno SClo per gll 

!ICenllll, imam 8nc/le t mooem dt VQlo arri· 
veranno a sfiorare la per'ezlcne Spesso 

513010 stati messi oavur::i a 51muta1on con 
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rnOO. 8jlprOSSlmatM o add nttura azza, 
dad (non dilemì che ~ 'O di voi è fllllJ 

incaPP11to 1n rete 111 uri 8747 400 Cile~ 

come un Cessna o In un sito dove scarlcara 
un A3XX con modello di VOio dichiarato per 

fe!lO. e Clo'R IO awelltleto preso. di grazta I 
mOClellO di VOio di LJ'l aereo che ancora non 
vola?) G1a Allfllll! SlmulJtor 2ei ha d mo· 
strato che Si può superare Q1Jesto limite 
Ogni Singola parte dd'weo verrà SWTCJO 

sta e St cakoleranno tu11t le Ione Cile IOflO 

in gioco. per poi !'Dlmpone 11 tutto In un 
ul\ICO elemento 

La grande 1nnov.izt00e elle d attende net 
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nuovo mtblt IO è di certo lo gvilupl)O del 

vttl 11 leld 

f1no a 099 siamo sta11 costretli a -..olale o 
da soli o con connession len11ss1me e con 
accesso cli utenti hmttato the consen!Na'lO 

c:onmcazOli tra pjklt. escfW,'31Tle1'1B di 

bPO testuJle owo I piora Wluale pimr,. 

va volare sempre da SCIO, con la compagnia 
di un'lntelltgenza artifoclale che ow1amente 
a ..ava (jej lllmti e quindi I VOio PQIS'la addt­
n!lln drlen!Me noiolD pettl'.é pr 'KI dì 

t1111JreVoStl Ora le 0068 sLllll10 cambtandO e 

sono già nate essoclazlo01 come NAO e 
S4TCO th8 permertnno di COiiegarsi a ser 
Vfll dedica! I 9 di volare S0U0 i tor:l/O!!O di 
ATCuma!ll tg1~1. per fort!Jna P« 001 p!lob 

• 
LA POTENZA E NULLA 
SENZA CONTROLLO 
11nw1to11 c11 wo1e -o 111 1e 1111pllcuiolll c11e i. 1111*• .,. _ 111111-

g1o1111111te 11 ltlmlw-. 

VlllgcNio C......- ..... r9fOll 11nei1I: I,,.,_,... • .i llM 111111 Il 
.. ..,.._ ... doe""" plji ~ .. •fl•lblla .... ,..,.,, 11; ••••• 

I Invi dltlanu Il _,,,,,. RAM I I l pert Cltll "'*la rldto 3D aiuti 

lllcurlllllfltt 1wem1 una cli ultlma 11-zlone. La scloeda _. la di 

lluoll '*I"°"" {llCll wou.ie rlllcl YOllnl MllD M '°""' gutbnlt del 
MOiai I lt I ti -..VOil, YW9?), 

La ..-u .i 1111 Joysti • nlbnllnttllt Il tibie~ 1 ~ 

tllwlle Il mt1'Cllo oth !Mlii per 1u1tl I gusa (• le tlllche). SI " dli"'" 
stick plji -mlco I CCIII pocloe piltl 11, fine I llllrt -11st8mlf ....... 

... , ........... p1t1lltrt ........... •:••••ti (Il $1116 •• t ... . 
sp 11d .. cftrt riUlllwtll). 

c'è chi pretensce controllarti m!ll1tre tac· 
oamo I dt lnQUenll per ana '). con COITlllnl· 

cazJ0111 lramllll progrilTW11I *8h Ouesro 
sel\la dut>tllO incrementa note'IOlmente Il 
realismo perché possono essere ncreate 

Wlte le solUalionl del voi reai ondUSI forse 
gli saopeo• 
Come lllf1Ziona? lm volta collega~ a inter 
net e awlato Il simulatora cl si collega a 

uno d~ serve1 dedicai e tramite un lldd a1 

~che slmJla un vero e pcopno n­
$tl0fldef 5' segnala a1 controllot~ la propna 

preirenza e la propria posazl()ne. 

Fa!!O questo ci si sint.:iruzza su un canale 
dalo dall'ATC e hrotme!l!B SI potrl p<ende· 

re I VOio Anualme11te non rune lunzloot 

sono coperte per llSe~lo dllhcilmente lro 
'iefete per agro 8elOpOl10 un operalo(e pot 

I ~. uno 1>81 la 1CWllr e 1J10 per 

l',4pproar;h Ma ogni g10mo queste associa 
lloni grazie alla drlfuslone del volo oollne 

Ylldono D numero deglr lstnttì a <Jlllelltal e 
cosi elle ai.mentera la llsporìòllita O ATC e 

cli 11Clob Presto a lrOVt1remo a ..aare in de 1 

Virtuali affollatlsslmi, saremo costretti a 

eouare In circwU d'attesa a uti 1zzare 00 
dNer.;e da pilota 8 polola • al arriw t'DVO­

remo p l"Siro ao an'900era la macchlna del 

FolkJiv Me pronta a guidarci al nos1ro par· 

chegg.i E non dOOblamo penSB/8 c'10 que· 

SlD sia un lusso ooncesso SOIO a Flight 
SimrJlator. mfa111 P'DJrwnma cne c1 per 
mene di 110lare sorto conuollo ATC sarà ben 

pr8lilo ~bbole cm tutti I s mutatori più 

diffusi e QUeStO ~a che o potra capi­

tare d ISS8'8 COlfe<tatl con Ffi!tlt SlmlJllDf 
e IJO'f.lrci ruor1 dal t1nestnno un a1110 slm 
mer collegato con FIY' o Airfine Simu'8tor 2! 

Qt;~Xll.A R 

<-«• .. A LA A.ll'!A!:tA 
Ma d<lve andremo a finire? ES!Slerà un llml· 

le a 1u11o Qfiesto? Date 1e cor:ttnue mcm· 
lin che SI SUSSeQ'JOllO Cl l)iO!llO In Ql()(TIO 

l'unico l1mote a QIJe 10 the sarà è di certo la 

llOSlra fantasia 
~potremo volate graZte a degi 
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o:x:hlall speclafl, per reaha vonuale, che cl 
De!;lletteranno di avere una ~le a 350• 
Q'D. Un'altra •doa il la posS<bo~ta do VOl:lle 

Cll!iegaU I lfi1amet ricevoodo ogol 1Stanl8 18 

::ormazm del tralfico reali! prescme In 

CJJel momen10 n une delt!ITTlf'Ula locabta e 
aver COSI la posslbfit! di Wl9aMI tra I 

gigar L dei Cielt (U!l llO • come SI fa g!3 ora 
con 1 bolelln mereo presi in len'()O rea'e~ 

r.;::e 111ona ri sv!h.wo sono la possibl!i1à 111 

WOC3te non più mie 9CefllWi creati <Sai 
oomo ma Il C0<1ega'Si serlllfiC;emenle a 
.:emei e Il \'Olare con k1111ao<111 sa· 1.111 

di everlll soonM real• fprc-.-a•e a lmrmglna 
re di SOM>lare una regata 111 pieno swlgi­

me1110 e '" tamllO reale o una compe 11.'ione 
di formula uno•) 

Ma forse qut la farna'13 sta gia prendendo 
IJOppo poede. 

Però chissà, un giorno mal)Jtl Wtto questo 
si realluerà e verrà add1nni.a sorpassato. 
Do!>o tutto dtevano anche che l'uomo non 
a'lrebbe mal PQlulo volare 

Otscolso diverso per quanto oguarda I 

Sllllulalon a sfondo mii tare ul~mamon1e SI 
fa un gran par1are di come M nwcalo lan· 

oua e del perché questo SOllOgenere SI lilla 
reslrlngendo da una categoria dominanti a 

IJf13 nsmu nocchoa nseMtl solo a pocl'ii 

IWISSIOllab 

PrlM3 mo anche not a dare 1118 flSIXl5tl a 
q.ies:o ques.n> Che nguatda un lencrneno 

~b~ c:onstal3l>de da tun.. 

E Wì~.\MO 

fino a ll'O o di.li! ami la Il tnerCll!ll era 
SIClramente '" espans!OO(' con 11&rnpre 

nUCM lito:: dal selJl)re maggoore realismo 

!Faton 3 0. furopafKI Alr W.U, l.Ofl{JIXJw 2, 
~~ <15 SOio per tttame alcun~. t:apice 

O. llJ!lD QUeslO 1116 f8®1U1110 con Fa/con 
4 o Cile. come mortJ sapramo, na 3YU10 

una S1Dr!a lllbilslanla CCllllOversa. su CUI 

1110mel'emo. 

la presenza e lo s::runamerc cl lnterJ'lel ha 

llOi aoer1D le IX)r!e a IUN'.! possbC~ Sl1· 

ni::IO. lll!f forza dl c:ooe M gioco ttVll(Jlajef 

cn::. .Jt4 solo 1113 ~ à cootomo at 
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QIOCO ~e PfOC!D ~solo In! 

modailtà ~ "IJ1o ar.!l'O ...,. COl1 

un awersa:x> IJ'llllll QIJeS101 c:aisa sa 
della nstr<::.3 ~a~~ per la 
~di Sia per PlltlO 

do ulell:l et>= ~~di 1113 

w.oessione ala re:!! Già solo ques!O 

~ unentM a diSmlsura I coln­

~ in QLllll11J un~ wnano •In 

Q!lòJ li adoa3re tnerlCM8 e tamcne nuove 
e liWllaslose tcosa Che I ~ier 11011 era. 
e non è aocora. In grado di fare) 

•passo da una mocli!•ta di ~t tva a 

-

quella cooperai "' On cui I giocatori tonna 
111 ln:ere lazlcnl Che • scontrano tra di loro 
e.lo caeo I carciutetl è s:r.o motto breve 
e gllClll ame kes H/çfl e H.lttlrds 
I 113COJeTO I p!Mft Che ga;are CCln(trol 

~ atrid e mono IJl(J di'nlltenle che mera 
meme f!ÌSUlare la Pfopna lbil4a con un 
fredda. prMdollile ~ 

La Mll'Clf• maggiore~ d banda 

~ graz1e u1e 11UOV11 linee llSDN 
>iJSl. ec:c). le tirdfe te:atonlclle lliìJ OOllCl)I· 

renzlali Ila tna1 eroppo san bila carma li.IO 
e n rnaw.ore numero di uter.' "poueuo 
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di un aiccesso 1n111me1 ponera S1C1n111e11te 
a un se~e maggl0f9 suppor10 per I gioco 

multip/ayere alla nascila d1 sempre nuovi 
slmulalOll gl0cab1li llSCluslvamente online, 

lloYe I espellel\Z3 In aolìlar1o è ndo!ta LIV· 

camen1e Il mnmo lndisl)enlabole per 

~·~ 
Già oggi Infatti abbiamo la DOSS4bl1 tà di 
scelta Ira i van Walblrds (di cui è in prepa 

razJOne la nuova versione 3.0), AJrwamor 3, 
Aces High, Fk;Jhtor Aces 2 SOio per alare I 
piu genonau e la dec•sione di non lorrwe 
un SUl>POflO mut:iplayef Il gioco do rams· 
sima uscrta 817·#"3 SUScitlto per COOllO 

una ~-era sollevazione degli appassoonau. 

I mercato anualt ol1re Qul1dl progranm 
per llltll 1 gust., e I panorama è estJ tm1 • 

mente V3118!18IO esisl0t10 smJlator di 

eerel a elica della pnma e seconda guerra 

mondiale, dt elicottero. sulla guerra aerea d• 
Corea, di van b 11 O• C8(tt3 e su aerei non 

ancora In prodUllllll (~ rarnencano 
F22 e ret.IOI*> Ef2000I <9lll10 cara11&­
nzza1o da un prOPIJO gf8do di reallSITlO. Noi 

mancano certo 1 htoll In produzkJoe quali 

Ba/Ife or Bntalfl. Flanker 2.5, un nuovo 
EF2000, W8 Ili, ecc. 

Vista ta YaStsslme scena attuale e M...a si 
pol18bbe pensa11 cne H mercato sa poutto· 
sto prospero, ponroppo la s11uazione attua 

le non è delle m~llo!f. e quella futura non è 
desbnaia SICUlamenle a miglìorare 
Attualmente. riel~ della guerra aerea 
od•1ua 1Che SIJftlma ~te le altre 
nel ~ de'l3 compless.là e vasblà di 
meZZJ da Slrnulare), M re Incontrastato det 
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dllttore è SJCUramenle FaJaJn 4. o della 

Micftl(!rose sebbene sia uscito Cimai da più 
di aue amJ. 
Oueslo perché Il progeno, nel ~1ali>1:1 di 

l'lCl88l'8 federneote MIJ (O quasi) gli asiiem 

della guerra aerea moderna, ha 1iches!o oo 
ll11jle'JOO di s-;ii~ magg~ di quello 
realmenle sostembde e la conseguenza fu 
la pullbllcazlone di un proaono che nella 

versione 1 O SI presoot.ava pressoché lflOIO­
c.ablle tale era la cdlezlone dl ÒUf1 

Nal\rcllme' te wmero preparate delle 
pall:h, ma j suo destino era iegnato <*'PO 
un anno dalla sua US(;•UI Il aistnbutore. la 

Hasbro. ne 1nterrucipe il slJPl)OtlO e ulterlon 
sviluppi. li fatto Incontestabile è e rimane 

c~e ~realismo m un gioco costai Questo a 
calJS8 d1 Ire pmc1pa I preblemi di d Micie o 

~ SOkJzJ<ill!: 1 norma costi di s'oi· 

kippo sono esorottant sa on 1em11nt di 

tempo Cile d1 scii, se paragonab ed altn 
giochi, lllCMIJe è mevltablle una lunga lase 
di playtest per epurare Il codice dalle 
lmpert8ZIOll presenti per forza di cose 
aW' 1n:erno tll un programrra COll1lO$IO da 

millorl di ng11e di COÒQI le ncliesle 
hardware sono <lff1C1fi da soddisfare senza 
un computer ~pompato: e In ultima ana· 

, 

1151 • f3tto che. In fin del conti, I cosiddetti 
sumulaton nardrore rappresenlano sempre 
un mercato di nicchia che non puO certo 
Villltare Y11ndrte alla Tomb Raidef 
l primo PIOt*'ma esi>OS1D poco IOP'8 t 

llll'lltaòde maooiere realiSmo comcxirta 
magg101e aimplesslta e qurid tef'll)I di 

lavorazione pou lunghi Selll3 contare poi 

che accanto alla minoranza dt veri appas. 

slonati ci sono mo1tiss11111 utenti 9C011gglab 

dalla nec8S$11à di SIUdtare corposi nlan4Jall 

per la 90!l'aMven2a nel ca~ di batlagia 

wtuaie A ques10 SI poo O'Mal9 vananao I 

llvelo di d N1co11a (e nrtu I S1mutaton IO con-
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mtooo), ma 111e1a la oomanda d3 porsi 

11venta "f. COO'i811teflte spendefe lemPO e 

muse pe< un gJOOO uftr.1-~ QlJ3llOo 

<JlllSta ~·,ta non Wmi sfruttata che da 

i.m nstretta perce11tua1e Oegll acqulreotn" 
Diventa molto più conven Btll@ qu M1 dimi­

nuire Il grado d1 realcsmo ragg uno bue dal 
glOCO, e 1nfant è quello Cile (punroppo) sta 
succedendo al glomo d'oggi molti simula 
1on ln P<Ogrammaz1one sono stoll o c;intel 

1au (Jane~A IOlanlo per fare un esempio) 
oppure Impostali su un lalo mollo plu arca· 

de (Aces HJgh, il nuovo EF2000. J3nt ~ F· 
18, Jelfighter 4 .•. ) • 

Per quanto riguarda le richieste hardware li 
l8Ch pusll 1mpmnte nel campo dlll compu 
:Er ci Vlelle in a uto raOOOclP&ando la poten· 

za Oe1 processoo ogni • mesi 
E coroonque 1111eressan•e notare u faoo Cile 

la maggae potenza di catcokl e S8ITlPI e 

OiU '"Jtla:3 oe: otlM ooa gral(3 51>eltl· 

COiaie iece che modeJll dì veio fedeli o 
llla ln:!l:lgenza ~ sofosùcata e qw­

&l.l d l1pol1a al JXll'.lD precedente è poù 
serTIPiCe imllfeme11tare una grafica si:ietta · 
cda~ Cile non model I di ~lo a"3nzaU 
Nerm:eno oer l ultimo punto 51 può fare 
mollo, se non ull!>attere I costi s1n.rttando la 

dostnbuzlone Via Internet. Finché gli appas­
sionaU del rea11smo a11 · ulllma goccia non 
cosLtlJlraTI> una percentuale signllicativa 

degli uten non potremo purtroppo sperare 
In gross klve:.11menb nel settore. 

~· qulrdl d mercato s1mulatoo 
mllita.:l l:a:'llalfe non rapor esen1a un buSl­

nm ~I! lall)Oll31o al COSM di 

orcòJZ!Orle: ~ ~ sono llOflPO alti 
l3:J reabrol lq)tle non sooo amouz. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

l3!J oalle vetC:ò ~ commercl31e del pr~ 

dor.J e reia:;ro muccesso lii rrorkcbng 
poge:!o è l::evlliitilmen OWinalD a lalll 

re A Qlies!:l si cerca di sopper1re d3 un latJ 

au.'llelltlfdo parco dcOfi utenL allb:lssan 

do rea:.srno e rmgtlorando la JrJhca da 

alltO ~ simulai.lii lliOcat> solo 
orirne che nanno d preg>a SI essere prat.ta 

men:e rnmn alla pirateria. ai essere fac•I 
meom espandi essendo tt cXld ce scarl 
cato escklSiVllm t dalla rete), e d1 avere 
COS'. d dis1l1llwJone pratlcamen1e lrnson 
se non a©JC - lllA1l 

Concludendo per prossimo luturo noo 
aspc..arnoo quiodj ~'Ila valanga di s mula 

ton con rnode!lo li 'IOlo d3 1118 •rwid a a111 
•ear.!! oero forse. llOSS!a'llO i!l'ICOla sperille 

In F1J; 2.5.. 

I LINK DA 
MEMORIZZARE 
· ~lslm.-

u... dli siti più 1111111 SII bitte 

dt clMt rtgulnla I glecH a .......... 
• .tUttmb.com 

'.hftlldJa1Nt1olrs.QJIJI 

I• 1111 ti •lnm!•Wi ti .. 

Mlullflllll ~,.. 
ll910ceonllM. 

• "1.p'll..ll 

• lb dll'•nld"._. l'lloll 

Vlltuatl ltdanl clMt penMlle lii 

ntlll'll In centat!D CDII a11J1 

llmmer • coodlv1d ... la stessa 

passione, lnfoml&Docll • una 
ma .... di 11111 PII' I vostri 

lllllUlatoft pttlllltt lmptdlbllll 

• -fllqlm lrn.11t1m 

Clii non lo - 1W la 

mano ... not1 vedo 111anl 11Dltl 

La-. dli mes trww ... • 
non per I vottr1 llnllalorll 

·~ 
u llll9fllor portall ltlllaDo ,.. 

........... clYll 1 mlltar1. ,,.., 

- • IMlll altro-·· 
• ~.sltntllmld.llO# 

...... ., altD 1'111 • _.,... 

ltlllw ,.. fatano • lrtqi L!i 

t.atD ••• ~- In Pll1lcollr 
_.. .... llmulazlenl lii .... , 

• .,...,..,411L,_,.ut 
11. w.magl'lffb.Cfltll/111bfltt1Jll 

-.nuglwaà.CllllllfUdo:lrm# . 

l1rfltJJal 

Siti di Ire OltliM Cllmplltalee 

...... wirtuall ltlllant ... -
r1tpeltlvaMOllll lii Gnunegna 

AlrtlMI, Alr9l1xlll I AJr 
Dolornltl Vlrtut. 

• - ··•·,Jlan&com 
Un llmulatwt di volo poco dlf· 

tuso ma vtnmentt ottimo, 
pnmre PII' çrldlltl 

• www. rlrtwlJsoftwl/l'acom 
,. .,.,. tun. .. lftfonnazlonl 

tul .,andl Alrtlne Slmulaltr 21 

• www.1raoMrJ 
_._.afco.OIV 

LI due I•- •50Clllllnl 

dli pawlltt8!• di wolare MllD 

ooubtlllm:. 
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Fino a oggi co11 i giochi di ruolo abbiamo esplorato raondi bizzarri, affrontato mostri insulsi, 
rubato qualche cuore e alcune tonnellate di monete d'oro. Ma in futuro questo genere 
di videogioclti potrebbe espandere sempre di più le sue possibilità, fino a diventare una forma 
d'evasioae legale dalla realtà quotidiana. Per saperne di più seguite PCZeta nei meandri di 
questo viaggio fra i labirintici cunicoli dei futuri possibili e impossibili, statistiche permettendo. 

IOCl1i di Mb. G«. r:w. cOOmel 
~ .... 

oome 'Allel!. ma caetro aie 'IOSlle 

parole rmarnl sempre un 1rta110 

d:ilbcl. cos'è In reallà un QllCO d 
ruolo? ~emno saperlo anche noi Non che 
ci manc1111·espet1enza nel settin. anzi, sono 
anni che alterniamo le nostre stlnche giorna 
te tra I daSSict tavol ncopen; d panini, birre. 
dadi e regolamenll 8S1illl1J1j, e I IT'IOl1iUlr di 
compu1er coo l1ard <19< strar1><lnd d spade, 

hllllgOOlln, avalar e CpJatlt'aJtrO E' proprio 
questi conoscenza della ma~eria elle ci rende 

perplessi SIJlla sua idenUIA, $ll8Cl8 per QUllltO 

nprda I monò:l del 'lldeogooclli • , Cl sono 

~ SCUCiie d pensielO, "® lddlgl del 
(4i ~ ~ m IOtta fla di bro IO 

defilil!va ci sano~ giocllf d ruolo ~ 

che SI dtM:Jno Sl)llr1r8 lll8 ITanl dlt.11IZIOlll 

Q sono~ COICrO che 8SS8fl9COl'IO che 
basla lll8 ITWll1Cl3ll d Slal:six:he i-rendn 
111 binlle Ylàeogafne un Gcfl, permé 'si la 

~I PfOlll'O ~nel ruc1o che 
mt)Xeta• I mo a cxmssore d ll3lilWlo a 
~ P1ò:> alfermmbòe che I promesal 

sposi nltl un Gcfl. VIStl r8YOltmolll d 
Ftell20 net rumanm Mrl atenoooo che sia r 
'party" calalO WI un mondo~ 8 int8· 

rat!Ml a defl111re • genere. 'No Martill. no 
GdR', d• cooseguenza, per la~ IJ'nj· 

IMI. C'è IXll cti dk:e che sia il llllttel9 nel 

panni di quabln altro per lntllfllCellllll I suo 
llJOIO, a caratterlz2are qucsro npo di Wleoga 

me. Elinologlcamente ci semlremno anche 

vta. a cooi btti. ncn si M rdwe da un 
bambino e <Jtgl ~I sm ;;n:o arret> 

Billdur's Gii~:12rm t 111 ~di ruclo per 

ché si COOIIOilallO "® pemmogi alla 'IOiia 
e lui non si cala k'l nes51tl ndl SaretJCJe 
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decisamenta 5COl1B5I! e POCO poellco, Clma 

zlone. Naa lacaatro 1 buonlsa, ancne se 
noo va .-id moda, e ooamo elle Cil;ll1I SCOO· 

la di pensiero ha raglCJflll e torto aao sttlSSO 

tempo, e che Il gd' perfetto non puO ctie 

nascere dalla sai)lente miscela di lutti gli ole 
men1J sopra citau e una fantasia I llffillala. 

Ltt giorno p((Jllabilmente QUllSla ctiTier a 

piender.l lorma. ma cµllljo? E StVoJltlJt1o 
quando~ gioco di ruclo def1MMl wml all:l 

luce saremo in gratti di nconasce11o come 
!aie? La rispo5la è rcal1lusa fra I pelali del 
1001l0 icane l'n::anlesrnci di~. e pro 
poo per ~ altiarro Oiclso, cesoie ala 
mm, a. s!dlire 1.11 po· rOSOJO ~ 
dell'B'M!flft Ma jll1lCIÙlllllOCOO onlnl. llll 

serrélla gusio "1llliW!! unhoOiisea 2001 nel 

Gdl" dal 2001. per r~ 

DI ~· non lefrtl!lll10 eseercene po1 

ttcqie 111 ,<lfbo pel I p!OS$11111 ITleSI Sco6sorv 
al o-e dlJf cal 0ro cl Uthma 7. /.AtJITla 

Onlit-ie e Billrlur~ Gare non sono da tutti 1 

giorni, tuttavia 11 s.;r.ore è quanto mal prolrflco 

e I S1Jc:cess1 di Ylll1dita otenuu dal più blaso • 

nab GdR degli urtllll ami nanno !atto si che 
1!1()(18 SO!twate toJse metttlSSero in canbera 
Il prOQt!UO di un QIOCO d1 ruolo. Sono MtaVlil 

lt or&m11 miche etichette del sel1ole ad 

al'l!re ancora una YDrla tut11 gti otdll PIJltl~ 

8ddollso ed e rolullle d 11111111*'<11 che Si 
gsdi a ttol lr!..eressar:IJSSiij come 
~ ViQllts. della BO.~ lsle 
che già eia ~ mesi Sia laa:nlO meL'lllO· 

lzz:lle a. lan del Gcfl e!lltllì di ~ Propro 
Mm è I Q10C11 dle LMlllWI f;J wrciee I 
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PC ·; 

COMING SOON 
WIZAllDllY I Darà 1egutto Id UM delle prime llgM di C'" di tutti I tempi, 

rimasta nel dlmlntle1tolo per tanti anni. Ottime le 11pettatlve per queste 

videogioco, cflt dovrebbe vltltart un'ottima .,.flCll 3D, 811 un. Clrttllrlz­
Zlllone pslcologlca •el PlfWOlllftl di prl1110 rtlllvo. Oovrelllle utdrt fra 
pochi fMIL 

AllAllCBY ONIJlll Usc:lrà pt"1o dlii,_ di bN t.stlr19 perdlwenbrl 

1nplcablllnlnte Il pitmo •mulfvll llllllllpla,.. online 11111 pUytng fUll" 
(WADRK, llnnlne orllllll dlfllllllllnlo 111 lntwNt ... a ç1ie 11v111 llMlo?} 

Id llNllenta•kl•• lvtwtsllcl di 1111 Clr1a carllbn. l'unlll•ttazlDnl tuert 

àl CO.•t1 .... M ... IMlou 111flcl ne fai ... uno del rivai pii) 

...-rll•UWll. 
FALUJUTw:ncs Dow•••· r1pr ......... rtuMlllnlml •lbllntartcr11 post 

lllCll 119 del """" .. Cltlltol ........ Id llllrtll ,.. Ulblenlard .. 
rill•111- 1rM'tifrllo1ll1tlllca 1 l'rpg. I tltole lncU $1111-c:M Il 

lii rt,,_ qllllcoa wlll ùl "*•"'9111M Rtul FtllltasT ra:Uc:s per 

l'SX ... ••*-' 
Pfl01 Df •ADWfCE 2 SI .. t parta1o 1ppn~ll sai we scor-
'° di PCl.IU, N ..,.._ l*llUlqul cllarl --•11111 rlllno • ......_ 
tra saga 11trto11 .... pau1to. 
PllOJKT ElfTROPIA ............ r.wDllH CM po ;wllwt Il giocatori di 

colti~- H lllOIMlo trtdlme•IOllall clllllnlllt calypso. Interessante 

taprltlutto I pnvlllo costo llllzlall del 91- • ... 5~ Ilio 
n.so: zwo~ 

FlfW. FUTUY I I 1111-ort di PC 1mantl del GdR 9lappenesl non posso­
no cli• espettare con 11111ai la trnposlzlon1 di •uesto lltalo• per 11 PSlt 
ic.wtnd Da/ti: Htlart 111 Wlntllr- l'H .. MIDM dli ml1llcw Ad/on 111'6 del 

2000 pOò ebbe "'"" un pfll çhe dltnltolo cllllll del cigno per l'lnftnlty 
Englne. 

ARWUM Uno dli GdR f/ngle playw plll lrt..-....ml del proeslnio inno. 

Ambllubit• In 1111 m011de In blllco fra Il 1111lchl credenze 11111lclll 1 le 

ntlOft co-n lilcnolotlchl, llU"1o tllOlo potrei.e .... 11 degno 

ACCenOnl della .... di Fallout, lrt qu1nto 1 profonditi cli 11oce. Da ....... 
... dlclllrnente d'ICChlo. 

DAlll( AllE Of CAMBm lllll'•latl del 2001 dovrlÒlll uscire qlMlll n­
.cMll'G Che IMltlrt I dllpolllzlonl 1111 9locltlf1 la lerTa di Ile Altù I del 

Maao Merino. Veclr-Il i!lllSl8 a.te Alle wt In 91H1 cl aftlw.w 
................ m11111tulane 1111 lllllnll lii gllco ....... . 

EVI. llWIDS ..... •lrlàfla. Gdll In ..................... _ 

lltnl lnMICllff. li e.-. 91..:.C., llllta ICI llcul I .... ........ 1111, polnè-

..... flrl lii q1111D wtdu,....1111 c. 1'911.ubldu 
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passo aVclllll j:lll ~n.flCatr'~ al oeneie. ,.,. 

llenò:*> popolare ~ ~ o.di oegll 

~o 30 Nilo 6 cerlO I moUJre gr.dlco 

all'av;1f9,Gllda da6lhito a Sllpjlìill'lttfe Cieli· 
n t1V3ITiellte l'<lfi111131 11ftazJiJnJro ln~niy 
flJS3ID Il Battr $ Gate, PtJnesr;ipe.· 7onrrn, 
fceHllld Oa/6, BalriJr~ 2 . . ) a rapprese11ta.'e 

13 m30Qlllre llO'illà, beosi la lifSSOnla cJult,l là 

del gioco Nilo scio si potrà giocate l'awentu 

ra programmala dagll SV1luppatoo di NWN, 
ma si avra a <lsposi2i0ne anche un kit di ed · 

lllr in grado di permettere a chiunque sia 

dotato di pazleoza e ambllXllle, dì S\i~re 
intere roove m3fJjle, 000\'9 51tU3llOl'i ma 

SOCJ(atMto rwve slclie gklcabl Sia In s1r9e 
sia 11 mu/tf>layer va da sè che su lntemot si 
Y8Ctanno beli insto fiorire I 11111 di ·moo· per 

NWN, COSI come su:cede lutt <lfil PI>" 
G\al.83. nocue m IJOllSNe goocare 11 rrut· 
~ ~· ruolodel ·~ri 
lEfT'CX> reale. oosl care tace-.'YllO nela ain 

boparle CatlilC8I Cl N:WJ <:erto. IU1ì cµ?S:. 

nU1CI !amo parta°' campagne prtmlZIO­

nall Che ~ 9 cb:06t!nO ò.1113 l'83ìlà 

basli pe!lSa'8 alla ~ dlJlla mcr!atLl 
st:xy 1111&' Cl ~pr~. 119 (Jdl del!a 
Bo.vare d lm1o illJdUa1) belle,~ 

serrore le Jllllll8$.W btte. ~ non PCllSl3 
rm elle sperare elle 11.no vada per a verso 
g usto. Riscopr118 la ligm del master 1100 

-. . . 

• 

I •• •• 

• 
I 

t!!UB r 11u • 

'•· .. , - • 

utt- W-"1 0-. ... ,,..,.. .... tort 

., 

{; 

p11ic1 •ffffl io - """ ....... Il'. 

CCl!teslO Cl go:;o ~ 531 llllbe pnmo 

pm> per ~e I mondo dei CGd! a 
QIJelo Ciel GclllracliiJorleli. Ouest>. per tl1 

guo che pun13 a essere la perlena traWro­
ne ~ tale del sist11111a li gioco d1 NJ&D. è 
senza omn Cl dùltlio esserimle. c. S<lflO 

pero aJcoo GdR che OOrrio OOoe!tM diversi e 
lentino addi:1ttura di ~are le imitlllOlll 

dlll QIOChl cMacel per sfruttare appieno le 
possbd~ olferte dal moderni ccmputer. E' lt 

caso queslO delta gian patte del GdR onNtlo 

00/)1 elle nel ClllSO del prossimo 11000 poCrM­

no ooot.1fe su1·usaia di utOli di pm1'crc1me. 

Owlamoote 11 utolo pru atteso sara IJlima 
v.tw1ds Onllnl!, niente meno che ff secondo 

capitelo della sene. che porterà I geniale 

COl1Cepl di UO nella liJlll dlmensrone, m­

tafldO i.eia grafica di prim'ordine e delle 
tl()Ylij IUttll da 9C0PM!. Per (J.lelo che alXlia­

mo poeutc Wdele diii pmi i.ma• rtasdati 

daltl ()>g11, SEITÒ3 che le roWa rviarde­
ramo l*ì r tllitl1ta OOI oox> elle non la sua 
ICl5twa 't!lf1I e propna_ Fase I albandooo di 

lCtd Bnllsh ,. tascelD 111 'llXJID di Idee <115-

<*nenle aiknalx\? Prcono Rdad c.m 
alll'Lfl(JJ8, poco pnre di lasciare r0ngin, a 
rillXOl1l.M cl~ proget:; per w 
giocfli di fUlb online •• spettatro di IMlder1o 

preslC) il aaone ri una U!ware house IU)V3 

di ZllCCa' Oielro al blell rtdstJd pu attesi 
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getti plu che tntl>'essann che sono elencati 

nel boic apposito all'lntDmo di qoes1o Sll6cia • 
le. Il goneie sembra oomunqoe ancora vivere 
una sua fase adolescwlale. dove moltJ ll!n· 

lano di penxmre stsacle cMIW pei offlWe la 
sotulQ1e mgiore. Ouesto penodo di ooose­
gueflZa ci pia~. 'llS10 che perr1 ll!lte <I 

mettere n mosua la tteaW '* vat 1Mn 

<I~ e di la:9Ciate 11 nt:a al tuuo 
moli alte poslM t neg&IMI ~ andlarri'lO 

In S8gl CO t;;i!Jl). 

trfON G 

Ffn qUt s'è PiJflato d• Ciò che l)OSSl3mO real· 
mente attendetti nel prooslml mesi •• ma 

poi? Fare provlSIO(lj 6 aa.ardato. e pur essoo­
do persone decisamente al <I llJOfi del COOll· 

ne, anche noi redatton di PCZeta alllilamO dei 

trmru e non pos91amo ieooere nt1 fulllo iann­
meotJ crllCll che Cl nilerermio I w:alàil I 

JaO;Jol tl!I ~ntGo 0!11 aelll'rln). 

AJt:me lelldel12e sono pero Slalo! llellleate ed 

raooo se I go:o 111 rete sembra ormai dNell­

lalo OObllgatono 1n qualsiasi lllOl'a prodUzk>· 
ne. bisogna anche veòere come satà ubhzza 
to. In basa a qu8Slo credo Che in 111 lutvro 

non avra p0 senso pa~are <1 giOCl'I single 

playere rrurplayer. ma di giOChl per n roolli· 

playe' rrl8SSNe e (llià. 

I giim oe=a..,. Clleglnl li tnlonlno I 

creare 111 mooc» CCll le u leggi e I SI.O 

1riecca1S111, per lllSdare poi al QtOCa~ I 

~di anrr'lli10, magan ~ 
anche a~ di pru nel nJOIO w 
IUale 1non la mai piacera entrare ., una gilda 

del ladri e mrowrst nel bel mem cl 111 dlalo 

go sol seno di Brltnay Speats) In questi Gdl, 
che S!MJlllallno la via ll1Wcia la oo l.kl//Tlil 

Online, la figtJa dd master saià smll8 più a 

quella del giudice che non a QUella dal narra· 
ue 1 grande '131ltlOO'° di questa umca è 
e11e sa~ oare .. 1a ad~ 

di«isissli•• e °'*1dl!l1ll diii ~ sies:;t. 

lnCftte la bm di aziore ., ~casi sani 

~ 

Dal'al!ra parte I glOCl'I ·~ prmti' 

SLll ~ cl que~ che 07;fubbe essere 
MVII pll!Se(lteraM:I awenture In parte ora 
scritte e programmate 111 fawre di pany di 

goocaflln crilNle smanlOSI di aflronta~e Il 
la'lolo del Mast1111n QUeSto caso tornerà a 

essere QIJelo Ciel rre 9Cefl11Wiatol8 piÙ clle 
quello del'ammnsta!Cl'e d condomnlc I 
p&J grande ~<I questa i.il r1siede 

nella ca ti:zza di crm 111a 1òlDlm ..eramen1e 

1ilr~t8 e DM ness1!1 lal Ci Braney 
~ p00 R7Jnn fanroslara dli 111 

morra~ alt llll11l 

In errtramlll I CllSI. ~ vantigg1 llfl­

veranno dail'e~ teallltigica 

limlaglnate un futuro do'le I c:aT1)1Jter Siano 

IJ1113d0 dJ mandare e ricevere segnaU d ret· -
http://www.oldgamesitalia.net/ 

.. ... 

tmllUe dal nostro 5ls:erre neMll!O QU31cu· 

no ha per caso VfSlO WstenZl). Artto i 
nostro lawro QUCJ!Jdi:lno potremo r11assara 
con I noshJ ul1lmo gJOCO di ruolo, entrando 

nei pam di un Mago cialtrone. Quei panri h 

vedremo IJt!PIO SIAta nostra pelle e probabol­
meme sa•emo m grado di awer11e anche I 

bo PllZ2D IO saremo I , 9Ui posto. a>remo 
aa:esso ad ain VIie da/8 JXte! bre Mm 

que1o e1ie per 111111:11'.o o per rai:ro • 

megli) evitn di late nela vila reaM 

lo sccw del gioct1I di IUOO attuali ftJrse è 
IJllillllO quello di pdotlrci, passo dollO IJ8SSO, 
W11SO questa terra promessa del drver111Tlt111· 

to. e se gt3 molti dl l'OI, giocando e I.li/Ima 
Onlme, hanno per ln1en mesi snollllato la loro 
vrta reale. forse QU<lSID luturo non 6 nemrre· 
ro C05i remoil 
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In principio fu Woltensteln 30. Correva l'anno 
1991, e i due eccellenti fondatori della iD 
software riusciro10 a tir•re fuori dal cilindro 
un concept di gioco che non si era mal visto: 
la visuale in prima persona. Dieci anni dopo, 
il futuro appare ben più complesso ... 

er la verità c'er8110 già stati del 
tootatM di portale I glocatOle 

nel paMi di un alt« ego dk;J 1ta 
le, in partlcolaf modo con I glo 

chi di guida. Ma l1eS$JlO &I era mal 
sogriato cl prndlJrre un tttob 1n Cl.i, consci 

SOio della torma della nostra mano destra 

e delle armi ~nate, d<Mwarno sparare 
a des1ra e a manca facendo lnCel1a cl 

nW4aii nazisll anna~ di tutlD pun:o Era 
na111 un genera. QIJfllo deOil FPS. Cile nel 

corso degli m Sltri Mlllzicni c:11e b 
PQl1BraMO a ~ In quattro lìlonl 

prìq>all Prma però un po· di sb1a 

I MITO lDIX 
Ole •genere del,IA FPS • I pio ameio 

dal consurellll1 p;n orna illlPllllO 
tr.lanl è procm esso che nesce Id a....cl­
narsl In mariera ~ CO«NOlgenll al 
concetID di realtà wtuale l'otiblettNo di 

far provare al gklcalOnl emozJOOi che pos • 
sono potenz1'11moote essere Ylssule nel 
mondo reale. ovviamente. è In relazione 
diretta col dettaglio grafleo tanto maggio· 

re sarà la fedeltà con cui Viene nprodotto 

l'11111vefso che cl circonda, tanto più Il pro· 
getto risulterà awagante. Da qooslO punto 
di YISta sono stati proprio gN shooter trKll 
mensionali a sptngere maggiormente I 
mercato del produnOll harctNaie lltllllO la 
creaziooe di acceferaton dedlCilb al gioco 

Nel 1997 faceva fa sua ~raa una 
sCh8da nwillZIOnaòa. fa Voodoo 1. SUiia 

QU3le si ac:cese un intuoca10 cibatlrto 
do!alll mom lllW'IO perplessi da rattva 
COllVlllÙel1ZI cl rlSla lame una sula pro­
pna matheltloanl OggirJiomo tali ~ 

che sono siate abba'ldonate e stiamo 
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asslsten<b all'apogeo delle schede grafiche 
111 QUaJ1a geoerallooe è 01ama1 afll1lla1o 

elle un PC pnw di ~ llM mettere da 

pa11e c;::a!sla<I ~ ~ le mo· 
Y3live solUzloni pr0ll06!8 da 3dfx. nl/ldia e 
ATI nS1Jttano essere gfl unici mezzi per poter 

godere appieno delle mllab~le grafiche aMer· 

te dal moderni titoli. uno qiaratutto in poma 
perscoa dlfatt ljlOC8 mal1e delle sue carta 

80CID raspetg pre11ament9 este1x:o 1n 11J&­

s:o senso I ger.ere rwese:na la milSSfTl3 

esoie:;lane Wledlljlea ness1rl' allra bpolc>­

g13 di gioca può vantare gi elfen1 che si 
celano dl<ltro agli shoo/111 cU successo. 

e esasperala ana .ai perteilOl1alTlel'lto grafi 

CO 8'lldan2ia h.ttò1'.3 I IOVCSCIJ de!a med.1· 

~ I illC200IO 01::.'rtmzicne • siato dctn 

tNamente eftmlla10 dal dìzlonril .le desi. 

gner che Si affidano a ~1 00li 8el'l'll'S lllù 
porenb non considorando colola che oon 
possledana maame ~r co111]eli1M?, 
Ì"(llt1'I nwe volte abbiamo asslS!JlD a lilli 
Che. masctiera:i Cii un ir~llO trci-"Ql 

ecceziJnale riSU!a".'JllO rela!l't.lmenle IJl3lll 
e IJflVI dl Idee degoe lii noia (come l.kvea'i. 

run.1:RO lff([JFO 
A prima vista oossono ewarlre 11m 1.111 1 

al!?ll In a.i oossono essere rrossa roo. 
passi l.tiaB Sll10 $la1il le 5ll1de baaute 
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dalle valle software nouse nel corso degh 
anlli. diversi i risultlti a OJi si e giunti tutta 
~ c'& wwa mol!D su i:U al può lal'Ofare 
làl 1T111nCarC 111 ques10 senso Ql:lllOnl 
<MrgenD· da una par1e llOYla1'IO 111 lit:sof12 

·eannackiana" del mulbDlarer a turJ 1 casn 
dall'allra Qllella diametralmente oppas1a del 

collega Romero, 11 quale na 08Se'lta per d1 
piu d1 non credere nei gl()Chl In terza perso­
na ·I genere non nr pece t111t!O. 11 ti sono 
già tOOt:i ~~,, /JIOI rl 

QUclSIO /'10 i.tiglc) eteef8 qiochl Chi! suno 
d.mtlro ltnlTlelSlvl, 8 la VISllillll tn fX/llra f)llf· 

Wl8 ; N mocb m/gll0f9 fllll fallo. P(J( quanto 
ngwtrJi1 R flJtUIO degll FPS Cl sono da~ 
ma.•e dklllJM lfl ai~ e molli ilil1d 
d:I Sl1lQln. Dall<a1n ; (Jfl mx /lii cn ai<· 

ventin e (Jfl FPS. TrrJ puci arr:flS creare 11111 

shool8t cm forti elementi di giochi 111 ruolo. 
Con CIO 111rendo dirB chi! si Cl!IVB plasmare 
/IXldamell/8/msme un RPG in pnma petr;o. 

iu. e qwSfa é ITtB cosa wwm1 dura da 
fJf8 Per fl,Rr.:;J C011C«116 I ITU'.ip/lryer. non 
alltb Che se llflil ouons bra dar 1lltil a 6tol 
bdsab llS(;/Usrvam<lfl/JI su il rtSSO. f lfTVJO'· 

tanre, ma J/ gJOCO"' s.•ngoio resra il mio 
o/Jbki/Ttvo pnmano • lnlattl ~ Vll'IC tof8 del 

PfllllllO BAfTA 2<XX> QUale mlglkn produ­

zione per PC ~ lil3IO pn:iprio oeus Ex. manco 
della l8llOOe lii lllJl1iUlenla 

GIUUETIA & ROMERO (PER TACER 
DEL CARMAK) 
Jolln Clnnlct lllot 21 Mlii fl In...... ... 1 llO IOllll 11 Id lllftMN; .. 

-ftMD11lildlle»-'-1f1WeJllllll ••1111•111otl ..... 11Jil I 
lkK'O: lltnaldlQuar 1 lii .._,m•c1f1lllllrupu111 • 1 clle1llo: Ila 

111.._•_u, .... 1t11••-••IAl-..-IM< nt' JO. 

L'l&llil- -HllO di llU-lllco rlllcHlt ,.U I .......... lllllla 

Ml 1993 con OOOlll. lnutlll dire che •lllllle qwtD 1pludlo,.... 111•111111, 1 

11t1iW Il......_ Il-'°"' O-Z, ltltl11tla al 1994. LI - a•tlo 
... ,., •• 1•ààml...,_c1111ce•....,.dln1 ,11111111.-. 
__ .... OnW, 11 Clii lllCb ......... ,.., ........... di ..... 

i.111112tl la p 1 rii• Catnlcll-pl1cc.._ al 01111&111ioc 11«111i.,1 la tal 

llllidt ktlzlano • ci .si tn I dul dlw91 • _,,,. ••1•• rt, dli p1vt1 .. , 

1111111111111 '98, 1l llclnrl1111111111o dll'IOlllllGG Joltn (--- ,.,,,..,.. ,,. ... hppo,.,., lii ft:. Do_,,,,.·-_, pM). P114R11 In .... ,._ 

11ot I "tlll1m•t1~1 -nlnMo ,..11 w •di....,.. .. prcOlllOll 

P11211W11 dli1' i Il ti,_ ••"li • d&:a. ......... PII li li 1111: t 11 lflfl 111 

C11WUt, &lllJiall.-. ...... Dl-..111 I d1 a I .......... .,.._ Mli 

1997 •tra I flllnll (11- I llJll P) ftolc a 1111811 Il ... ICCll11azl11• 3d, 

anz11 zl'ln•*•• .,.lwo .... 311b. 1111191 - ft111ln 111t1 I 111111tc di 
llllMt t ltlGUOtlt, - u ,.....,lenl, 1111-so plaiwbwto. L'•IAI• ... 

llclnmto • IUll 11- IOftwarl ...._ (1l.lvlft, lntlrplly. Sl1na1 LI.IL), • 

~,.1111p1a,.C1111a11al""'dldc6on1fu 11111••• n• 
Aiw, r " r'ulltl t ... dll•tlllllll•1ktn1lllm11t1lalaua1dll 

..,.. plil spiccMo. l••Clll ltctnoscln 1d - a1ltl -• •• •' 1 ti 
liutlaR.o lllObi 111tflco, dli la Id u ... _ .. In llcMm .... ,,,... 

Il" Ra*! (Sfar ht llopj'.,-: E1lla Foiral, alle lilrllw'"'I Of Dttuelllp•s 
(,..,,,.Mlfal F.A.U) i lii x.trtx. Ull 141 .. di ltall 1111-di Jiltll: Il 

l'el1~ I D111k11 ln11 .. n p111l1de w c1l1doi• davND uln1l1 di 

.......... ~ .. 1111•co1-•ca:1 5 .... ,.I ....... , ........ 
anlt•clttlCC1191lodl1wltllitlapalc .. 1c1nfo• Oima C'•-"­
clti Canna*- ltpltat: s.- flt,,. ........ "' .... qu1to.."' 
Ilio "" ... "' ,,,,,. - ......... CiOllMdtnllfl. Otlttl ltcoprt u ,,.... di .,.. 
ftndltan, J11Mld1nt11 • d11l1w CltflC........,,, .... Id. 

l' AHN'OSA 011-..s:nom 
la teOf13 "Ramenal13°, IO ltltbna llCJPll31D. 

coodarnt apertamen!B I recenu slorzi 111 

casa Id I tatti sembra110 dare ragooe al 
29enne texano Il gioco più apprezzillo della 

G3nlnQ àn di MIClOSON Roo/JIJ ~ 
Y31lla la non nwaaima cdra cj 3 000 uli!l1ll 

cotbg;lt rnedamfnll!; a poco sono seM1l gli 

atnln1111en1 dei cosu hllefonitf In Europa. la 

colpa non è del resto imputabile esctuSlva · 
moote alle basse ve1acr.a di caonesslane del 

V«dlt0 Co111111ema· pure oeg11 Stau UnlU, rn 
w notOOamente non vi sooa probleml a 
rigiJaldo, li!5 t4olì S'.enlano a prendere poeàe 

S.t!a!1l <lati sono deCiS3/Tlll're eloQUtll1tl. e 
sembrano blasl/ll3re t'mmades!D progetto di 
Carmack Se da un parte è pur '<tlro ctte 
lklrsal Tcunament e Oual<s Atooa oQentlno 
con 1111 cet1a 8IXXllslalione d8Cioe di ttarl 

S1J31S1per11.1!0 I mondo. d&'l'lllt"8 t lllresi 

Q11Jii10 IOl!llineare come QU8S1J siano 
805la!1lla mente dl'lelSI dalle ·camunita• I 

primi, m genere, sono liCCOll grull!ll cli per· 

• 

SOlle 11 cui Il Ml.ml un ~ID 1J3C10 di 

ameraLsmo; 111 t.AN 6 la re:e rn CUI essi 
sono SOio lormaJ11 le seconde, da par loro, 

sono 1ns1e1111 d· pru \l3Sl8 rimens100r, In ru 
non necessanameote I glOOltort sooo uniti e 

conr::a6 IUI da fn. e elle trovano I loro PIJ 
ccogeri3le tenero prq:irtO netil rei! man 
cia.'t, lmemet ~ sooa quele createsi 
atnlfno a 1 !Dll i)811itorarmente f)IJ'IOOOIJ qual 

l.A/Jm8 On l.ìl1IJ e ();a.tJlo H, ma non certo nel 

confronti degli shoolerln prima persona 

I PIA lU 
o. ceri() cµikuro se la ~ 'tedenOO W 

nome dlllla console cj casa Sony ~e 
nel tltolO di QOOSta senone. Non possiamo 

bìasimalfo.111.Sefldo PCZeta L11111 rtYl:;ta che 

SI OCCll!l8 Ili lnllattrinento per PC, 1111 a 
par giusto anallmwe la SltuaZIOOe rn un mer • 
ca!D Che l>lll entr8IÒI serrcn pru 11 dirima 

compehllMI con Qt;ello oer computer I ten 
rativl di traSPQltare un FPS su console non 
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stm ail10 fUJYt: tra I primi I'~ per 

51.oer Ml1UiOOo Oggi IUIU I f1'llOllltY1 btoli 

per PC soro~ dZ.'la loro~ 

131? per WGOle: le a=~ di 

Orancasl. PlaySl.l101 2 e, 111 Muro. X Box 
IDlS8lllooo d Oltl!!ltlle lisu !ab Sil1'jjj a quel 

lilQOllJlV dal modef1'I slsterr. 
Ciononostante, seconde noi, gli FPS per con­
sole oon avrarm Vita laale, specialmente 

ora che tutti slrunano w cosiddetto flTlelocl<. 
OSS1a ta combinazione 1ast1eralmouse, quale 
onnopale slSlema d1 contrdlo. Sembrano 
esseie pou sensav quei prooeal nati diretta· 
1:'.l!l1lf! per COMCle (cClme Ti.mc e ~ 
007 enlramlll per N64t d1e de'IOllO I01'1313· 
meoie renere 111 considellllOOe ~sene d 
1llWlilllA quali r!Hzm d 111 ~- la relall­
va maQOIOf8 ~ d3lo ICh8tmo e le poi) 

ll\'1)0!tll1U d1merooonl d1 Q~.i&t'Ultm) 

VAN. OUA RO AMI Al 1AR. 
C N IA VOC A CAM8 Il MOllDO. 
Essenzialmente, come <kevarno, l'Idea orf01· 
Jl3l\:I di Romero SI à evoluta. suddMdel100sl 
111 quat1IO categone, che senza ciJllllio a 
llCCOITlllOIWllròlO net 1uuo e c11e IJ(JliSia· 

lf(l ~~per ICllll'l'i capi, nella 

9f!OIJ8IU~ 

1. ff$ •,..r Oue$lo lllcne rappreseola la 

nal!Jrale MIU2iCllle del OOlcetlO ong11a1e di 
~ IO cui, 90ritlllll81menle. d ~ 

del giocatore 6 quello di et111111we fislcamen· 
IB bJno clii che s. mUOYO Scarsa & quindi 

1 tnterazlone ool mondo Cile lo clfcooda, 
massima Invece ta lrenesia ctie ecrompagna 

ogni pan1ta SI tratta di ~to11 che lasciano da 
parta ogni tipo di tattJcismo in fa iOI& detlim· 

mediateaa piu difetta. I i>\'llo gra'co. re­
guagiablle àa C)elsb!j ll!IO genere, rm 
!Cl ami Il dislal1Zl. I maggu P111!o di taza 
"'!gli fPS 
z. n1rhw S11eotw. 1n C)l85la tp010gia 

son d'aTla!3 il causa ard'le una parte 

icre llUb esse1e P1U o mero oonsìsliBlltlll 
della l!1llellil Q!'lgll del QIOClllOle Le avwn­

rure 111 Pm"e persona poaooo - oonsi­
derate come d OOll'plemellto Ideale deQll 

shoo1er ·p1m· 111lzlaimenle ~o genere ha 

stentlto a deQlllare. ma sembra eSS9fe a 
tutt'oggi U più appreua1ll dal ~bblco. com· 
pilei 9/lChe le affell!13Z1on1 di ciJe titoli del 

cal brodi HJlf·Ufe e Deus Ex la scenetJQia 
ll.ra e 11 cei111<01oimento offerti 81 g«atore 

~gli assi nella maroca di Questo tJpo di 

QIOd'i 

3. Slt1lrg'cl Ouelll liùJll Sll3lurano nella 

nlr' "rl poi) Ullt b spn1o qinano OegfJ 

!f'OOl.ll:. SI tratta di prodotlJ In w <vi vel-
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lel1à Cl megabnwla e di a:iJi l1la Rantxl 

(t4llcl1e dli !l;l' generi scP"aoc'!Jl3 ~ 
imie lllla irat'llel3 Cllìl ca:~ Grarcle 
parre del ~ \'lel1I! llJeS3 Q"'1I nella pra 

n:t=ione cl agi si-mls$iOt1e I atta 
de!IO sparaP. Cieli' e!:ITinare uoa perwe 

deve esser a io1$IO non tatito come meno pe.­
agguant.are la 111ttona QIJ30IO come r1ne delle 

strategte messe a punto 1n11ialmente. La 
piesenza di piu personaogj da conldlle, 
uruta alla ~là di altlltate un ·a'Ne!lilnte 

\'isu!le In terza PllfD1I. • la carattt!OlillCa 

salienl! degli strat:!gici ., Jl!il1la pe!SOfll. 

elle d a,w car.:o "8dono nei:e amtJc 11az1o 

11 rà:i'lllOellt8 r'llOOe e net! non eltv.lla 

lnerazione con l'arrbenle i tro at!ud Imi 

4. Giachi di lluole. ~rn1ngono a1!U31men· 

le rlAllrna frontlt'fil <Jella visuale In p11ma 
persooa Secondo llomefo una delle PIOSSI 
me sfide oene soltwate house s~r~ nwe· 
sentata dafla creaziooe di un ooivarso che 
rispetti realroonte I deltlml Ilei giocl'W di 
ruolo, mosso a iwa volti IÌI oo angine di ulti 
ma generarone, 1n grado di ceinwltgere 
maggoonner:•e i giocatore nei paml dell'e­
roe da lui creaio. u piesenz3 11111 rroodO 

cheagisce~iie ~mn 

del PlilaglnSla e 111'ele'a:a ~con 

r~ e oersor.ago1 non giocar.li 10110 1 

n'3gg01 lll.fltl Cli km che I ~ PIOllO­

ne. a"dle se la YISl2l8 In PMl3 peisona 

qua1 piilllldft llrlll per~• r1ne 
IJIQl05I) 

Che la soaet\ to00ara da carmJCk e 

Roinero sia fa pnrq>ale anelice del succes 
so det giochi m prima pel'900a, è un dato di 

latto. E non a caso lacaamo d1 essa U nostro 
pooto dl partenza per cerca1e dl sl)legare 
l'IMllllZJOfle degli spa1atutto m pnma peoo­
na Bisogna Innanzitutto fare una premessa 
dal 1991 oOQI 11Dlo C18111ll dl!!a Id 113CW!e 

1U11U3tmerf.e oo u:ces:io a~. 
ct.erlla ., parole pov!ll8 un lenomeno di 

massa che le sollwar8 houle •MIWrll non 
possa10 non ienere In ainslderallone. Corm 
aDboalno eletto. ~ ceratlo di Kb\':17 6 rimlt­
SlO 8SSlll'12l3tnelte moo!alo oer molti am. 
ma. a pastwe dal 2000, sa è al1Jcd:i:a ~ 
mercato una OOO'l3 elOllJlXlOO del geneie, 
ro11emenre voluta da C&rmaa:k. che ria de 

lacto sasso 'I FPS (acromno di First F'vl1iOll 
Shooter, cne slrrl)llta-netlte paralrasato m 
romaresco, soona ·Fama BI Pnmo Che 

~ il ciJe soaooenart g11 s1>oo1111 rn ai 
ve;a;e ta 52ZD1\' 11sSlQleplayereQUell111 

clii r ~..n llllf ia rete -.ge a ruob 

bd!merale 

sembra rn un ceno QU3t modo 1ntfinseca I hlllll che maggiormente rispettano gU lnse· 

mente i!'IWlre I uso dela lorza e del~ armi gnamentJ del caposbj)te Slanno vivendo un 
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ROMERO E' PIU' VECCHIO DI CARMACK 
Nllll • r- 21 111111 t., • 11t1 Jlllll 18-o fol ••la Id IOftwe 
••I-al'allllco/tMlo Jalln Caf1llldL .... 1"1 ..... PII' ....... ..,,._ 

,_Ml 111111.no cl ~- 30, Il llUlle 11 agglullgt pal H oollep. Nel 

1113111111914 ~lb '"°' .. _..,. ddamslnan19 allo.......,. cl 

.0.1112•1111- 1111111e, I••-ettunn1o 11112111'1 .....,1•1nt1 ""pe', • 

...... tfta fl ••••• me..,u ......... ,.1111111dena ... ,,., , 

••• .,.. ... _ ......... , ..... 1111 ... tw .... ,. .... hqu11!1, 

lanl4ll ella d1clll1lii1n•1r1•1, fM9 M Dli 1• -111cc1ll Nftwwe 
IMl•I, jloMti clall Eld1a: la lon Stann. Plllilhae ,.,U I ••nta ., __ 

lln - Ari• ............... di alto ........ Il ........, 1110111111 Cllla '°". •..iclalll •l'E3 ... 1197, • ...., •• 11 - .. o.lbfMu. Ques1D 

lntrtpnlil tltolo tulllsct rbnll •• litanll, conljlllcl .... - .. lu!M -

n•••l IUllll•lloltcla,..... llelpraen:atico.111111. A ••11• lflOl •I llnl1cela 
1t11'ra'a11 ......... clii I ..... IAIHICt ....... Wll 11M/11118: 11'111 

plr1ll dli ll•an••nl ella ln!z' '11 '•-aoDllttalll •.....-Md­
._cl• r·z,. r ... .-., ciii• .,,.,. lo Id''" lill lll"ll•*'r • 
- .. nel 2lllO, •-•ZII lii di PII' .. 1ta di - - •it llt•r • 
cl cillc:a a di p•llllco. La loll rtuce --.. z • rtllnl, ... ..,.... ... 1111 
tlllllo di cui W Il llpM mallo, 1111 cM lii l4llllto i.tlO lrrtNla ... CllDl'9 

.... lpp-"'1111: ,,..,, EJt. Con - ·-COI! ............. llolofta 
PII' •n•lll rlgllanla li g11z1a del 1hclll la jlitml ,,,., .. : 1 - mollO lii 

nd•l, lalvlll, la 19IMAE lii ...... lfJllyer tlne •llrt •rllp Hta I pttlliil­

ta 1 .. 18• 1111 lloce Il rei& Sir•• lluce la - pnld11z ..i cwllwl 

dli t11cllld'11l1 • • twu ,11111111:11 fllNlàlll Cll--11'1 a.ta 
w delle prllr.IJ1I ..... wulliill cM Il aueua ....... IMI 1llll11d1..,. 111111, 

- enl U llrlN .....,__..-'""cl - wllnl cln111Aa'I la 1111 

CllftllO don -111 =--. lllwlta I Il poelllrlll l'Alllltrte, I -

nlHo cl v1ll1re, IOllO poche. Altlllll-118 ttcopi-. un ruolo -lto 1lmlle 1 

q111lo cl Clrwllok: IOllllltore, 11111ld1nll e dlll111r capo Cllla loll Slam. 

re. DIO 08S:rlab a estJ1gUel'SI le ltane 

llfoWzloni Il cµslo S&'lllr8 IOl'O r 2;Jll!8Sei1 

1a1e da lh8al della (pie, Allllm Vs Prlldutrx 

della Fox e So/dier Of Forlllne della Raveo 
(quest'ultimo e COl1SICkirato da elcurrl un'ov 
ventura v!Olenla) Poe!emo delin rii quali 

tuona· di fllJOVI a1gontm1 grafici che 

wanno ad abtl sllra oenon piu evot.u 
l'esal1!l sono le lmlaZlonl che ~ 
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00. il linea O masslim al CfaSSO> Uov;Ha, 

chia'<!H! 31Xi la porta; per 11$) I OOflO!lll 
dei ocx:o vola lirMltO ba$SO e al! utente 

noo nmafl8 Che girovagare per li...ilt1 •nlarc b 

di mostrl ln cerca di una tessera magnetrca 
colorala. sparando a tutto quello che si 

moove 
Secondo la nostra roodesbs&ma Cll)llD18 

~è lii geme~ Od passalo," al 

non~e:sseie~e~ 

se mlSSIO!ll. "quaf'llo 1a CPU. ora ot>en1ta 

da' lawro grallco. non nusclva a tare mollll 

altro. Un altro mooo di conceptre gli FPS 

classlci viene tornito da ln11amontabm come 
la progE:lle di Descenl e Frxsaken In questi 

model -.tene a ~118 eoolllelamenbl 
ogll ICXJ di lltMazxre. "QuanlO r~ 

na:o. ala~ di IJll'asioniMI, • 111 gradO <I 
f1\JOl'elSf a 360" 111111 ambiente reatnefl Id 

11ld1rnnkinaie tbloslante I buon successo 
r1scosso dal due prodotti, 11 genere stenia 
ancor ogoi a "Cleoollare· W suo limlte mag 
QIOl8 rwiiane M 00fl1llesso sistema di oesliOr 
ne del oomand frusarante e poco •11lurtrio 

Y M I IAlG il\ll 

l'al:ro SOODgenere 111 cui abbtcrllo artllt'll'ra 
meote llUò<lvlsO gli FPS ·pun• à qullilO In cui 

la semne 1n slngle playei scorrciare per 

tasciar posro alla filosofia del g~ 111 multi 
pio l'Idea che pol10 al natali di questa cate 
gorJa di titQl1 naaiue nel 1998. e lu di 
CTm11c1t ~ r,flllafe sDgott.mento per 
rrncredblc WCXl!$SO nscosso 111 reca dal suo 
ow;.., I. I v.ira. rnge(Jlefe texano oeca 
di 11Slref1'11ZZ3re I concetto iniziale di ilbl30. 

PflaOrtlflCiMOO una totale VllC32lone al mul 
llplayer per M luturo Ouake lii Arena F cosi 
fu· li gioco usci nel dicembre 1999 e &i C()ll 

t !lfl1lO campione d mcassi 

A 5U11 \(!/fa I eterno rlYale iklreal si amix:hl • 
W nella 7llllllilmf!fJI EtJftJCn. cJ lii r illfnlto 
moeae ò rete pcrt!lùlsi 11 dr.aa COfll>ell· 
11011e con ~ llfodono l3lllalD id Ancorché gli 

FPS mrAIJ,r:wilyabbiano anualmente solo due 

rapllfesooranll. essi raf11Jurano. secondo 
John Carmack. Il futuro del genere 

In una recente intervista egli ha 8SSl1flto che 

• gt tltYlll roolliplJyet SI~ aooo· 
raearcxa 
JMJJO la fll!SSllflO SI S8llJ/Jbe .soi.wi;:ttJ il tare 
IJ1ll lltele ~dll'ooJ, ~ 
petr;hé lll (lflll~ c/16 lo guan1ava nm lo ntùr 

neva o/JIJJs/Jftl3 aaroenre. 
Ora. con la S11f/e di Owi<B. ed In parhco/ar 
rOOdO COfl Alena. tuflD è molto fJIÙ affasci 
nani~ I giOCtt 6 111 grado di l8flllfll lllCOl/ato 

• motr/Ot tlllàllJ lo .,.,/tre Ea;o pe;r;hl 

cr«b nel suxesso dtil f11DCfr 111 nrll:f 

-

D E. Vf !AMO SE C H lA fW\AU 
OS IDW Rll>CO A SltOCWl 
L IHlERlllTTO ! . E S1 PROVASSI 
I J PORCO? 

L.:attemiazklne dei glochl d'avventura non ha 
avuto vr1a facile. An2lllJtto dobbtalno premet · 

tera che la 1rnea che 111rtuP'nente separa Oli 
FPS veo e prq:11 da QUell d'az!OOI è dawt!IO 

lfTDQt.8 - pe!' ~ QUalCln> pontJbe 

n'o81lefe che lo stesso Ooom '*1111 nella 

seconda categooa A fl06tro modo Cli vedere i 
11linker shooter nascono nel 1998 oon I' av · 

venlO di Half·Llfe. Il trava1jl10 che Ila condo!· 

tn a questo genere di UIOI segue • soleo 
lraCCiato dal ...an systsm Shock. Trespasser 

e. soprattuao. /Jatlc Forr:Bs 
r.oglielm ~di buOno oftl1Vano i Ml 
preOecessOO, I ~1111'113~ la«llD dilla 
VJile è OIJSD.W a bnllilre Il'! QU81*l ctit110 di 

granoe Sll8SSU8 narralM> I O!OCalOAI' \lll)r 

lentemente calapultalo ner panni d1 un g1o, 

vane scienziato a"e prese con un aspe~· 
mento rnm tragcamente. è immerso In un 
rroldo che - e Si nuM1 indipender1te, 

merte da~ eQ6 ta 1nco11tra ~ 
Che possoi1> SlliOCCar8 pone etmte ~ inac· 

C8SSbl o nall dt lh'do11 agenll della seQ/r 

11ty elle gli COllftll10 reafSllCame<11e le spalle 

lgli aleaU di luk8 Sl<ywalker rn Mys/8ttes Of 

Tlu! Sitll, lespansione d1 Jedl Kn/f/111 Dari< 
Forr:es /O. nllrtan chiamali a eliminate quai· 

aJasl cosa si muova e alient pronti a Infestare 
~ p!afie1a tena I lutlo condilo da 11111 

MP8'lC8 che cresce peq PQllO che blln8 

n:oaa1D rU1ente alo sdletmO fWlo a1 rncon· 
Mo finale ltllf{i:8é QtJndì rWltO laddo 
ve 8'111 progetti avevano fai 110 la nprodUZKr 

ne reahst1ca del set di un 111m hofyNoodoano. 
Lo sml&J'ato successo rl9COSSO hà spln!D 

moltt programmalOO a muovl'!!I In (JJes1a 

cirezbll, lali'é che palecchi tlOlr dt M.n 
U9CPla serraano pr~1> seguire le orme 111 

C1JCSID gioc:o 

A np«m ò cµnto assento va llllll*ieala 

1'1na.tta di ncono&dmentl che ha recente, 
mente nscosso rummo parto di casa lon 

SlonTI. Deus Ex Mix equolillroto di etamenll 

tratti da sparaMto '" ~ pe<sor1a awilflr 
ture e giocll cJ ruolo, I tJlDlo de la casa di 

f01'lel'O ha defmi'ém!!'l8 Slablilo quale 

sw3 I 6Jluro imssimo dei gìoclti In IJfll!lll 

~ Mo.ID sqlf:C81Ne lii parole clel 

Wfl)eleote designer a rt,iua«k> ·Non d 

BSSOiutamen/8 detto cll6 OfJfll pmdUllOnll 

debba Bver tmple/11elltato la pans In mullf· 

pio. H Single (l/Byer deVfl nmane1e la colt7lna 
pollal)to di un giOCO. Dark f«ces i q miO 

~ prefe'111J tf setr'flm, 'ron ha U111 

-~ 
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CAP lNO ClAR~ 
S PRIS(NTI A R.lPPOR O 
Ouesto genere ll9(fe 11 suo pcogetto plu rap 
presentatll'O nel 1998 si tratta dtmue cU 
una modalità ti FPS retauvamenle recon1e I 
~lolo a C1J1 ci nfenamo è Ra1nlx/rv SiJc. uno 

ael lllimi proOOtli targati Red S101m In in· 
tederua "' Mano st311 del 1en1a11\4 di unire 

due tra l genen plu pq>Olar1 po,<r PC. In parti 

oolare cort 8alllelC0111998e Spec Otls ma 
I processo è gl\illO a tomllieta mall#al!OOO 
sob cort I gcx:o oella casa di Tom C1arcy 
Come SC!MN3l1lO !qlla. C)J8SlO genere Ila 

sl01111a 11 marcera SOSl3nllal!i la llosolia 
degt spet;l1Ut10. lasicb'OO '-o grande 

SllilDO ali ç;ra'l> puramente ~. 

1Jno <1e1 magg1or1 raweseotant1 rmll18 

&llill omllfa di duboio Hl<Jden & Dangerous. 
tlrmalo da Tal(e 2 e llUSIOll Soltwo!l<s. 
Comandando alllll!lal1vamente qualtlo soj. 

Il.lit delle t01ze allealo Impegnali nelle plil 
disparate missioni, 11 005110 obbiettivo prima 

110 era quellO d1 SIJ!lf8Wlvere In 1ern1o0 pre· 
Mli311 diii m lltarl dell'As&e la pal1Jooiare 
an posta nella 1'J(Oduzlone del 1ea1n di 

gueira e un aPQa18.IO SOllJfO azzllCCato ne· 
SClll10 a rnndore QueS10 strategroo uno 11111 

goocli piu l/lVllers .i a CtA o abbia ma gio­

caro 1 sui pu ~ Plf1Ci di tooa, 
nspe!10 a L!Oll ci adal13menlo nolenl>, 

IOllO conlenb dalle arOeotazìof1 di respro 

partlaD mente ~ e dala l1lil!l9D e 111e-
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l32JOr'e CXIII I pae SllQQIO. O 10 cailD I 

"1lllSOO della IJPdagM è r.wresentato dli· 
r~ ·o!Mlsl110· è dav;efo flllmlgi 

nallile ctoe ~ solda~. da sol!, ~ a 
elm1na"e la mela del Terzo Reich. Se Hdlkn 

& ll1~ non Ila sianmenie l1V3Ji per 
quanlO aincerne le lirrWZil::lli SIOOChe (111 

pnrro persona), Clarll!::a pan.i si t ocresa 
In pai1lCOiJr modo :"111 dcda ~I 

un'iolerworaia taQ:l:re elle tQ ~ 

l11llll di dMl'SD spesSD"e. Altmnen~ U trono 

e presiedtJ1ll da ~ ~ I seglAJ del 
sopraccenrato ~ tn:lle se la u 
po5lziOl1e e slata messa ctsomnie a lii 
rlpreSe dal 11l121l r.llfÌkAi saga ci Pr:llce 
Ouest dal pumo di gii6W CU! si 
equivalgono, arelle st Sia esser.do prM> 

del'awaoao ~ coaida ~ 
punto di var.!30'10 SlcrnJla!ì 
Invece I t o L\!ltr Fcr:e 2 e n ~ 
2. 1 QUai non hnll salllal n!Slasmare 
Dal rosW Pl1kl o lll!I Claino di i:rll!I' 

l1'UIV9f!! lii llfllOl1t1mllCI 
dei lldllll 11*' elle m.a.o'O QUeSlO ~ 

re di fPS: ~ allb311o a& 

st:o a wn poogem penalmt da lll1ll8d 
sm e bug cmero tastdlosl o rendiarro 

WllO Cile la ~ Cl llTbier" lllell'ì ed 

'6tenì non • ~ tadle ma aintaamo 
ne1·=o dei designer che da '*' loro 

ckMa11110 sfri.IL'lre nell3 manleta pou conso· 
na 1e 9Chede acceknw a1 LMhma oeoora· 
ll008 

GUllllAZ Nt DI fE OM!Nl, 

lUTTllROI 
Gll APG del'OOO invece conoscere a11C001 la 

loro !ll'ra matunta. DIYer!Ml 8000 le cause che 
cont1nU11110 a rtl;Vdare l'Ingresso delle 

IOllwa! o hollse noM'arena del giochi òl ruolo 
In irtr.:i l)CIS0'1a In pnmtS ci par d'obbl90 

sottllineare I am!>terile successo ottenUIO 
da Fdout. ma nxir pou da Bal<Ms Gara e 
dal SUll Sl.a:e$$0(~ accesso doYtJto In 
lluorl3 Pilfle ~111111e1ta1em ti QVl'Sli ~klll 

u trend non semtta ttimars1. (ltatl alle 
porte e è NIM!rvtlrtt!!t t/fqhts. 1 11U1M> tavoro 
deli! Bl:M'are. che pre&dU oo eolislcato 
llflllll8 lldrneoslona!e, Oltre a esso lnol!ra 
l1lre ~!oli recensì:! nel runso m di 

l'Cl811, JU 9ESeflOO ancora n due !lmen· 

siorti. d ~amni da'Mllo a.'lasananll 
!bi bisogna aJflUlQUI! nt.1ner8 Cile llOll '1'1 

smo stl1! t~!M Cl Cta.11 un gicxx> di 

ruok> In prima persona Ila le m •e ~ 
piu atlllnti riallderanno a.'1Che Netnt/$$. del 

1997) 1111 sento di alare r81Tlbiziooo e sloou 

neto Dawe<f;ll. del onrol CIU$Jparr.c~ 

BelllSeda . non dlmen1Jthiamoa inoltre dei 

lelltalM delta 300 con gN ultimi due caplol 
del o saga di MJfJ/11 And M1glr: sia Manillrs 
01 HtMYlill Che For 8lood And Hooour hallllO 

tatto flop. 11 perché è ben preS10 spiegato: 

l'ado!lone di una Y1sua1e alla FPS Impedisce 

a1r111en1e di \19defe M auo pet'800agglo -

~mo bene cornii I g10C111011 di ruolo 
n(J)lno al!a toll1a 1 loro aller ego. e 11 fal!O d1 

non pot•rsell nemmeoo rnmaglnare it c8fl0 
non aiuta tnol!te M-ierie macctvnosa anthe 
la l1IQX1lta delle cose, e. più In ~ I tn· 
111111.'0le coo rarrbente: Sl3lno onna1 abi· 

11'lll a hUlll 11a.Iraccogliamo1e 8lleSSO UL· 

kz2ìlWriOI gli oogettJ ~ 18 c:anm 
nandOci sccxa. per non paraie poi è porte 

ooca• e di IOIDcelUe per 1 acie.11r.1 automatJ. 
Cl A Cllllll 'O pci '11 llOQui:D I tatlO sles1lO 
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dle gl FPS sono Sia!. CJeal OllglWl3ll1ll1I 

ptlf 90ppfl1l8l8 clii o e dmnti I lltlllzlo ~ 
puro oombaltlmento QllrdJ rimota m gran 

parte le numefose possiliOra d1 Bliooe elle 
un GDR OOVreblle essere In grado di propor· 

re Come al SOiito c'è l'eccell008 dle coniar· 
1111 la regola &erquest detl lb Sol!, ha 

rlsrCJSSO rrdll 00f19811$1. lulta\ia ~ 
Cho QlllSll Slill10 li:MAI pru che atro ala 

suadlrlte modallta 111J~ '/flf del I !Olo 

A nostro modo 01 vedere sani proprro QUeSIO 
li futuro dela ~ rn prima persona ma si 

tralta di un fururo mono rerooto per lntan· 

to andlooio a scqlflre cosa Ci espella d'\ltro 
I angolo 

Non scnodaWllO pochi 1 groct111n pnma 
persona 1n canbere Cogliamo QtJtndl rocca 
sione per lllll breve rassegna dcl btoll più 

interessanti la Id oontlnua a essere prola 

OQfllSta asnna della scena oon due sue 

cessi anrunda!.I: Owl<e • Team Anrna e 
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Doom 3 I inno non è 111 lltolo .ero e ~ 
prlo, ma 111 add ili! per I carrc>l009 d' n::assi 

OUake I# Da pochi oiorni è stata rilasciata la 

demo: giocanclcwl SI veogooo a scoprire dei 

000\ll bonus e l'agg unta di qualche arma. 
anc:he se 11 la'&O mago!Ore é stato OOIUll· 

lr31D SIJa sezme del mul~ "' ieam, Che 
ne9 ongìrale lasd:lva 111 po a d•dsrare. 
Cl sar.mo qJIOOr rwve modaltà di gioco 
cooperativo, ma ncn BOio anche H motore 
graflco e quello di rete sono stau m"edutr e 

corra1t1. L'uscita è prevista per lo fine det 
l'anno 
D Doom 3 sappiamo poco, se noo che sfog· 

gera 1.11 erone rr~onakl c1 nuova 
gereazue toon 111'MklzioM li O.lo\ 
Ql.irdl lo $1 imenae per la t Jll! del prossrno 

amo, ma. oorne 8l soltJ. te dille pru sono 
dist!nl1 nel fulllro. pu sono suscellbll a rii 
w Molla aaenliOne 111 é creata anche attur 
oo al seguito di Wolfenstetn 30. chiamato 

Ret11tn To Cast/e °'MJ/lerrs/ein U progetto non 
è clJ'atl) dlr~namerte da.Ila Id ma dalla 

semiscootl!ll:Ma xatr ><. la I).IOie polr8 awa 

iersl del po1en1e angine () Ateila per la rea· 
lln:ume Cli 111 ~t.Jlo a d'r POCO 113CC131'Ji!. 

RTCW sara ITOilD vicrno. COOlll ffl)(IStlllone, 

ad Half LI~ tra le OOVllà nspetto :Jl caposti 

pite do segnaiare la presema di per5003gg 

non glocanll e di amblenlazloni estame. Altre 
Cl.llOS8 chicche Si man feSlano nella tma dr 

vigore slmllo a ~la v1Sta 111 Dl3blo I àle o 
pennellerà !I rago~ngare ~ llevah!. 
ma per bteve lelTC>O 
Nw:he r 111t>!lrtll9fl23 ri' c:iale prooiette bene 

non cl resta Cile attendere ancora qualclle 

rnese, OOI momento In cui ta AciMSloo ha 

confermato l'llScita per Il primo <µ1dnmes1re 
del 2001 . Dawe.'O densa la coltre di nubi 

Che s1leY3111101no a rooes 2 i OIOOO delta 

o,narnx prommo SII dal 1999, non""' 
bn1 - destrnalo ili 311l)1<3re I òSIJ9llO 
pen:o 111Jitiptayer ort(. aimeno per cµir.10 

nouarda 11 pro5S11TIO futllO Stesso discorso 
per Halo, tanesissimo FPS<1e11a Bung19 

Software 1tamosa per la serie di ~· ta 
recente 8CQIJS00lle dena sooe1à da parte 

della MICroeofl ha scombussolato I piani or1 • 

~Tra le llOSd c:a.ise del rrl3ldo c'6 da 

90llOllneere 118!10 Che • ttolo oo.ta essere 
cn S'~U> ntie per la rum p13ttlltt 
ma delta casa li ReomoM. rx Box 

Alla 30 Reolms non hanoo sicuramente l'ac 

qua alla gola il &egl.lto del rimpianto OuM 
NuMm 30 è arooora In fase d progenazlone 
e non .,; é alcuna certezza s~a dala di tan • 
CIO ·La pnxNzi<Jne rJ 111 fllOOO non é una 
tntl' cu /IUI) ~d d?A! scadt!tue 
FfctWlf10 /Qta sMl.QlO. correzkXl6 dt9' 
8lllJfl f (Wflrlo I~ 11 ldl!tl elle 

soro state ll1J)lemerir.are e chil non tunzto 

nano nel modo CCfreltr). Pet QUflSID non m 
Chi3mo 1a li.ira 111 rilascio del g1ocv se non 
QU811ib Slilll70 Sicvr1 che in un mese m nei 
flf'{JO.>f Parda di Scon w. !ili' Dt ceno ncn si 
sono ~~:i per Il aeazin! del 8R)Jle 

gl Bip trT1 Ulizzau saranno cµlli del cuore 
Ci Lmlal Sperano solo elle Sl3l10 stlt ~ta· 

rnonzzatl, anche perché allnmenb sarelllJe 

lnspiegatlile la sospenslooe faborto?) dello 

sviluppo di Prey Il tanlanatJcO gioco 31111\11 • 
ciatoab'E3 del 1997 ha de lactosmesso di 

la~ MAo Imo a westo lllOl1lCJll) non era 
llOO:lila:eute. e hamo deciso cl rmial8 I 

progettc a da:a da deslnllSI &me flOCllle 

Invece per 1 fanaba della seconda guerra 
roondoale alta l luslon Soltwort<s stanno 

ntoccando I OUOYO l!jlÌsodlO cl Hld<Jen & 
Dangerrvs. 
Le tnnovalOi magg«>n dovrellbM> nsiedere 
nel'llll)al810 pico, dal momenlO In cu I 
oamePaY - bllancil!ll rei inno 
lilllb sema sostanziatnelM l!lmJialO· i 

~:o o ITIUO';llle 1 pohgcn é stJto aftcno 
alt 1nsa111y Engine 2, che puO vantare la 

gestJOOe Olnas11Ca delle luci, la deformazione 

degll oggetti e 1.118 maggiore cura nella fiSIC8 

delleeml 
La SlcWlll questa '1lllll sali ~ta 8tliir­

no 8 ISI persoRallllO p(dapale che dovnl 

prendere pane a llìl! ljl rrlssfonl da ~ 
ll\lllO di 'ftSta I quo si 8'MCIOO magQD" 
mente a 111'awentura Chiudiamo 1nt1ne 

questa breve canl!llilta COI sempre tropQO 

nllJIOaUllio Team FatrllS!l 2. semln inlanf 

che alla Val\oe siam lll!eMooaV 8 rtl3clar1o 
'lllfSO 11mi d Ol3f2D del proesirno 8IYIO le 
aspetlaLW creale$ sono C011SislEl1b ti sicu­

ro uoa boona dose di mtt9a condra lo 

li/IOO(Br della Siena. A ~ va poi BgQIOO· 

ta 1110 COionna sonora che promene di esse­
re sopra le righe 

A V 
lA 

si.t10 QUlti a "'""*"' d 111rest1 nosra 
uioa pmeggoa:a nel parco dci goocti 111 

pnma persoria Q rendiamo coito d Bl'!ll 

trattato J'argornerjt) per sommi Cl!Jì, rn taluni 

cast Nquldando Mi pochi caralterr btolr che SI 
sono mentaU 811òrlnura lii cope111na della 

nvrsta ma 1a mole di aroomenu da anaJ121a­
re era dirl'lero 1'1lJ(llel11e Sper131ro pertan· 

IO che QU3idle 1911.lre non se la SII presa 

trqipo a male rllli "8del8 I suo bt>lo preler • 

a> trallalD in podle nghe SpeflJlll) 111 IUCIJro 

di poter iJPprO(ondire $11QO<Jrm81lltl ~ 

del geneil oopra lncbtl, magari stabilendo 

una classifica dei migliori 111011 di sempre 
Per Il momel\tn fateci sapere la \Ollra opl • 

evololersl In favore del ruca Analoga la Situa· niooe 
Z1000 dl(l>! Woi!. I bisùaltaa> seg1110 di 

Jtld Kright ala lWls li sono acarti d"' ' Luca OlimD 
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Il settore del giochi di strategia per PC potrebbe benificiare moltissimo delle innovazioni 
tecnologiche previste e ipotizzate, ma al giro di boa del millenio si trova a contrastare 
un assedio su due fronti: la mancanza di creatività nei titoli mainstream e la difficoltà 
di affer•arsi per quelli strettamente per appassionati ... 

I IASHlHl Dil ~~~~Al 
Se aP.da'llO I gooch che il1"C)lcaj1o I 

QO'llllTO di i.-. civ.là o aDerlde (111 ronoo 
Slalll) I ). I Sacto Graal I* ~ 

SllTUlrooe tattica o strat~ è sell"4Jl8 

sta!D QuullO di unre I rool smo del tempO 

reale coo l'lrrc>OSSib 1113 per I glocatO!e di 

5e01J1ra cootenwaneameme I va1111ve1t1 di 

cornandO. 111 un gioco e t1m1 (come per 

eset 111)() ~front I giocaDe si O)(.i:a 

111 momerlll O'.'!lsi 81 van &et1D<1 del a.o lron 

te. sindlndo cosi t~ cl 111 

piano geoerale oa palle òei 'iGn C001ilOllaf1ll 

di repar10 ma ooh1a1meote nella rea.13 le 
oolta non Si mwiono e comciattooo una alta 

Y()lta. ma tutte Insieme e In ITl(lÒ) - s1 spera 
-COOldrnato D'altro canto I "11111~ 1ea1e· 

pul dM!lltare suessante, coo molte 005e 

che accadono tutte 11\Sieme e I glocalonl 

Cile si trova ccstrellO a lra3CUraie se:on Clel 

ca' '"' di benagia o e-'191' ti dlMI nella rea.':i 
'Il~ QUSllOmC:io un S()ll!'!QSID a 
p111det9 In meno la sitlallonll Per:aare !I 
a!fdin la gestione di QUeS2l ~ a 

111 ~.-ii~ Anilci;Jte è. alb 

Stl!D dele cose. ~- ccnslderaOO:J gfi 

scarsi progressi net campo dela stessa !Clel 
resto è cosi da veni enni) lJl soiuzJone. reafi· 

sUcamenle. sarà l'appticazlone sempre ?Il 
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= ..n ci ouo ~ ·ni1 
11Ul"31ll0" ~ la possltt:la oer I gb­

ca::te piarì!kare azioni a gtOCO lermo 

~ oeceonale ():i Wtl ~) 

ere •ena11t0 poi rtsdte 1n lml>O 1~e (am­

ne e COOl!illllllOOe reeftS11C8 del o t~l 
N'Jl'I SI tra:la di nulla di Ol.IO'IO I IOll come X 
Cun. />pol::alypSe hanno sfruttalo 111 mo<k> 

spil!!lddo QUeSlJl concetto l1n dal 1996, per 
non pailare di ~atl!'VI a essere stu(llbQ 

&bi'~ Gare o ICelWld Dalt Ma la 'll:la /lii 
~~di queslO coo;el\O nel 2000 è 

&Wr4> Cotmlt M.ssbl, I ''31?'"' tl1ltO 

de!!a 8'glJrne ~M1!11 llltliel1alo 
ne 'fmlpa del 1 l\44 4 5 In CM I g«a!Drl 

lrMaR> ordini alle ~ e al '1*di sono 1 
loro ooman00. e QUlndl asslslatD a 111 m.nu 
lo ÒI aiJ0ne S~ Sefi23 poter lntllMJ 

nlre neg I eve11ti E' Il coocetto di ·m1nuto• 11 

vero killer: è aobaslanro breve da permettere 

81 gllalklll 111 ierere SC!!I) cu rrilA! la siti.Il 
DOre. rre noo abOOstanza tn,oe òa noo rote 
bo un senso Cli llUl1ez23 una da ctia gl 

MOii Si SCllO llll!SS1 In ma10 lj\ carro pub 

finore 11 un'urboscata una i;qUlòll di bnte­
na fi01re sono • tro d1 une m111Jg 1rice 

nascost!, e I glOC<ltore può SOio rnorttr.;1 ltl 

mani per secoodi e S8(lll1(lj lnoltte la brtriltà 

dal turno di QIOCO sempl fica andle I probi&· 

rn di clii oeve programmare 1 /IJ tatta 

ovvero u ~.:.i delle ll1ltà QU8lldo 

qi.e;le SOOl 81 di f\Jori del oontrollO òe4 glO 
~e 111111 mi:1IJ!O tlilS!eli ctte esse pren. 

òano la~ llil set•"*8 e logica àRI 

l1o.ie! lxM arco di tell;XI tooroo correre al 

riparo Quardo m 1 iuxo nerrco o 1rw.J3Q 

giare con I cannooe 111 carro lll!llllil awer· 
sano 8"l81SO rnaspenatamente) pr ma Cile 
la ben plu complessa (ani.:he qui si sperai) 

1nlelbgenza del g1oi;a1ore umaoo tomi a 
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occwars1 degU aspel!J decisionali plu rom· 

!llBSSi fcome I 1mpleroonW1Cne àel peana 
strategico o a c:ooninamerito delle ~ 

SleSSe) Aggiunoeie 111 C&f1'lO di b&tt.!gla 

30 con telecllmel1 WUJale llbela e la passi 

Wà.11 leln•., di ogni iumo Cli un rrhlo. 
111 rivedere rOZ01B da ogni IXJllD di v1s1a 
·riaM:llgenào" a pi:lcimer1') I rmt1l òcl 

Wll!JlnOIS:!ttlt v!llUie, e C8l*etC sia llCI 

cM CM è tlalO dei.lit> 111 ·~i SOU1t1 
/fYIJtl vrtl!le". SII pettllé Cl Si 8SPCll3 <I 

Wdere rrd!J 00! lllOI CO O:U. lmlllemenlii1a 
entro 111 amo k1 blOli pai 11rah/StltM1 

C:Ofltl.HO 
•campo di tianagl!3 30 <I C<mtl.lr Mi.~ 
ha senz' anro COI tr buto al suo fasc1i10, ma 11 

111111d dt strutta re la tecootoola oootompora 
nea llCI creare carrc>I d1 banagl la lflàimen 
siOOali non è affatto scontato d dOO!tJto Ila 

20 e 30 nei giochi di strategia 1!$:Jte, e I 

110SIC11 IOlt del primo modo d rapprosenlllre 

la mawa 11an1io ITllllte frecee al lolo arco 
1120 poone1te paes39QI p1u dettaglraU e (18· 
ficamenle gradfNIJll 6'J~[IC8 U la\IO!O dP.I 

programmatoo fd'l8 po:j1IOf10 COIUn1rarSi 
sulla 11tOCabi11ta) e. svorattullo. ellm na chi 

IJesi{/tl del guo problematiche roll tMff,,_ 

rllflll come la allllllica1a gci;OOne del Pll'tlO 
cl >i&a iJll ctteinati:he eh! da SOie. hamo 
aftossa111 ~ del calb1l di ~ 

Col1ll1!d'r à?lla ..a.casAlls) 1161 8r90fl100 
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to che 11 ll8ddl permette fanlllSIO effetb gra 

flci lmpensal)W In 20 reoge molto quando SI 

t'OOSiàe18 la ~ di lJ1a battaglia 

20 1n SucJdtrl SJru u 30 è però plu leailstl • 

c:o. 8 PIU lmmeir\IO, e Gtw1d CUitRJI é I a 
dl1ClSbar1o-~ oome OllJ!lO 

~cl CllS8 ..xaoe quarlCll 11 nesce a 
~un rrwnbt> 8Qli3llll di lllemel*. 

Cli vi scnw, però. ~'UI a prelme a 

IB1là di apzilnl 111 rJesQtr bilsa:D si 20. per 
111a ragione ocms::> serrllb e Qlll espc>­

sta la mnore CQ11llle$Stl del la-'911 di~ 
gril/1Yl'QllQrF. pemietle ai ll'oge:asli di decj­

awsl di plu 11 l:Nofo cl8il1JVO I sua:esso di 

Qlll()IJ~ come. of XitrJS (\JOO del blOll 

aa ool prelenb di llrtlJ I lilfr'pol nsie<le prop110 

nella possilltlM per game d6$gflet come 
BNce Shelay e Sandy Peterseo 1entralTllll 
con un backgroood <I progenaziooe d1 gioc:l1i 

da tl\IOlo, e quindi d1 design IJlA1l) di scate­
oarSI creativamente per anni. mentre 111 
gruppo di programmatori implementava le 

loro idee nel modo più semplice e un g~po 
di artlSll net modo wstvamente pou bello (e 

Quasi prM> dì res1112l001 tecndle). 
l'all· •mal!va soro litoti dal'aimtentra 

"aperta", come IO stesso Comòat A~. 
'l80llutl con una wste grafica dealrtts ma 

con la PoS6b ta pec gli ~ cf1 
rllQlix ill1ll a ealllo nn1 perscn:tiz73ll - 111a 

ll1lSllQSlllooe 111 cliaw Wtuale del \lla:lllO 

hotlbydel ~che già lri> succes-

so ha avuto In Fli(/ilt Simu/Jtordl!ila 
Microsoft. Date un'OCChlalll a lll10 del 
Panlherdella battagla delle Ardenne metlco, 

losamente rklostnub e "rdpmu· per CM e 
caplreta cosa intendo .• 

llOTICAN K OlOst r I 

IN tendenza lnlllata In passalo e Cile 

polrebbe allennaisi 111 fu1IJ'o è IJlela di 

associare una C0111ponente di strategia a 111 

lllDIO 111 sé IJ'U "d aziooe•, coi!I da Cl8lll8 un 
COl'd8Sto entro M ~ I aroot SW6S1 si S'«ll· 

ge l:esertipro plu ~.o• QUello dei 

slmulato!I di \IOlo Falccn 4 O e Torat flJr w.ir 
avevano ane spalle un motore di gestione 
della guerra aerea e di Sllj)erflcie che noo 
avrebbe sfigurato 111 Q;er //16 Re/cli-con 11 

secoodo Che oermettew un parziale oootrot 
IO della stessa da pasta del gioca1Dre. Batrle 

of Bnllllfl della Aowan. atteso per Inizio 

2001. a~ un ~:o nXJtOre stral8glCO 

pt11113men1e oontrolbblle dal giocalllre - a 
~ ~ lmtal1i a \IOWe come pltola. 

comandare la pna aerea o lare enlmt>e 
le cose. A tm:.e ~ COill'.olgeme appl­

camne e1e1 ll1ld.lllnd 1J1X11i di Sllatw,jla d 

9000 per6 I COlb lo~ della Pa:t8 s:ra· 
le9Q di Fl/ICDn 4 Ocos:à ~ lflllB lo 

~ di 1111 Opinl#ral Alt d Wilt'. e fu 
1110 daQI etemenb che 11ipdrono al bllllss­

•nio 1110iO MclJProle di rlpor1ar8 in l'lefO I 

CIJl'4I la 90luZlOne $dlelll>e CJ.lf!lla di svilup­

parll progranm llldlClendent: ma ax.ròna11. 

(1NIJ(0 111 gioco di s:tra:ça e 111 slmLGtore 

P«ielWnenlB In graO> <li reggei$ sule loro 
gambe 1111 pertett.imente •1nt,,,abii". Anche 

questa 6 una Sl7aOa già tentata In passa10, 
con risollatl pero dubbi (Broach 3 e Rules d 

fr>g:Jgem6fll 2 della Omnltrend). Inoltre tliSo­

ona consldenlre la mancanza di focalìzza21o· 
ne àeQll obtelti'll r150Mlre tu/li gli scontrt 

strategici di Ull8 caf4lilgn& a lfllelO tattico è 
1mpoosablle (Piovete a Immaginarvi di [lloca­

re a BatfJalossa 41 di ()perotJonaJ Art o! W.n' 

al ~Ilo di Eastem Front 21. mentre nel ca.so 
1n CUI la scelta di qual soootn venga lasciata 

di giocattre & ptÙ probabile che t)ll!SU, 00po 

un po. R teniato a l'l80IY9'9 corruoque 

MIO SllaleQIC8mente. COSI da proseQUll'9 

flll)il8n1errll con la C8rlll30'1I pr11q)ale 

L ~di 1.111 molOre S11at801CO eone 
~di ICefllll resia COii clillJI:> al cl 
W! dei slrtUalDri ti~ ~ isopri1 
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rutto ae1111) Un'oppllCMOne rnteressanle di 
QUeSb 1111iolle. però, potrebbe a\Mllllre nel 

gioco onlin« oo OllfllPG di "comandanll" pia 
nrfica strategicamente missm che vengono 
:pro! r1SOlle tatt~te da 00 seanlo 

~ cl QIOCall:ll PII adepO aie smJlazm 

- rosi come 61 oonmdo cl guerra aerea a 
paiJicale 1111a aimpagna ma sooo poi I jl(lotJ 

a eseguire matellalmenle le aZIOri cl com 
betlrntllltO 

Ptl MISCHI I ,Il CAMl'I 
l'l1lna di passare aie illlbelpa2J001 per rl 

IJ] ulroo amo, vt w di statcara per 111 a 
mo <lill mcJl\lOr del nosb1 PC e di hwe <J* 
•goreno per r bosell' Cile le noSlre 

minvnelfidanlata/moglWalie · e • eventuali 
a cl1leòol1o COSi IOSistentememe cl fare ogfj 

1an10? forse ponare con 'IOi la vostra guerra 
"'M!ta renderà meno pesante 11 sacrifdol Se 
conoscel8 (8 magar1 pra!JCa!ej lo sport del 
fClt·I/( (Ilei QUale SI Sl1ltEll> scontn tatlla 

dli"'° urArzlno3 81111 Cile ~ palrie 
ci->, sappiate che negt Stat tna si 

sta penmcb cli ~re al scopo kdd la 
1ecno1og1a at1llalmente IJ1rizzata dall'esercito 

llefle esora1aZ1on1 m1lrtarl lueili (e altre arm~ 
C'1e sparano ragoi laser a bassa intensità 
ar.!lll i belsagll Se la "tllma viene oollJlta, 

lll - soeaale (Ira Qualll dislrM IO 

am 1 OOlllO su llll IUa i11J1l(l151'.al manda sia 

un segnale alla stessa (uldan<lole la nattJra 

Il grado di •gravità' della Ieri~ sia al compu­
ter del'eventuaJe arbitro dello sconuo (Cile 

segue i mownenb delle trullll8' graDe ai 

GPS pa131,I ct>e quesle Rloss3nol 1 bcDo 
di quesla 1eCl'dogoa è che 1)1.0 _, lllO-

gqmnata per sm&e non se*> lfllll legge· 

re ma arEhe lanoamssl!I, canoor( grana•e 
ecc Se vorrets, 1nsoomi, porreta luttaM 

nella battaglia con i 'IC5tro QO·l<Brt o pedali 

Jlngendlo che sia tMl cano M1A2, e il~­

ler s-mulelà gli effettJ del Aheillllelall da 

120mm SI lrat1a. come P<il"te lrnmaglllllre, 
Cl llll lllCrlOiogta ancora rroho OOf>bla ma 
t ~ impùsslJile prMdele wne I 
COS2I si S3fllml alJIJult.$ ner llfcaml cle<:I 
am. 
Restando net ca~ dell· 1n1erfaa:la Ylduo­

(llOCO-reartà. Il sdtto 8S9rlll10 degN S!ad l.lltU 

sta perf82J00311do un'mterfaccla dr ccmando 
& con/roil che perme1t!ri al cximmanu a 
~ .... di dare orOn alle~ do slit 
di COl1rnan:I & CmQuer. owero con oo Sll'll 

lltice IU"fta-e-dix:a del IT10l.Ge SltlO SChOr 

mo cl t11 alll1JUlet portalle afflulrémO wi 

s:ilel te tutte le rnkltmaMni racccl!e dalle 
1/uppe f)f8Sell1i nel 1eatro di baltagl1a. dagil 

occhi del so«la11 aJ sensori degi oorel radar 
insieme alla posìlXll1e delle &1e911C, e d 

comendar1te caclle'à a oOlllJ'll diMI andare 

o àJsa attamare tndicaoOO Pf!f I llllll<f*> la 
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meta O I OOil!!:M! l!IJl:l ICh!rmo del suo 
oomputet -~ wnà lrMala tn 

IBITIIJO reale al oesnnJU10 llefJli ordìrw altra 

verso H lll!tl&Oj; mlltlr- delle COO'lùnocazklrll 

Si 118llòl. llàle ~ Cll!O, dell'evoiUZIO· 

re di di2 ll:OClb;;e gi:l pesenli quela ci 

Q)ll21ÒI ~ dl!!I eStfCJ.) di terra otuna· 
meC1lll rm;;; atV1e SII 11$1 schemi da 
grotti cane I.I r 'fadl PIJ/000 2 e la Sllù11uta 

d1 AAXlll!a PllSSN8 delle 1ntormaron1 ~oca 

degli aerei da guerra coolerrwanei come 
IF-22~ ~ M "quadro della situalio­

ne" oa ~ 1811 11'1IJlldocxlii01 8111Ulda· 

re la bo llfesenla ~I~ 

IAwi"' u, .... , 

Ge!aao 1998 In L«l der nostn /luJm d 

FaùJ 1111 a!29CC!b oo mago inlemeniano Si 

dlVl!l'!MI a fare prevt:>lonl per l'oono che 
sar~ venu10 losleme a spassosissime 

l)lde2JO come la MICICP106e che ~ 

IUJl>l!ca1D Fllk:m 5 O sei mesi pm-a di 

Falixx> 4 O ve ne era una che rediava pu o 
meno. "La Wes1wood potib!icller.l l'ennesimo 

clono di Command & CoilqtM, 1nu101a10 
Repe11rrve Teclium, nel quale M gllea10re 

CCl!tla1181à oon!JO le FOl'Z8 dell'~ 

gettandogti con1rO onda!! dì can 11!111~ IUf1I 

uipit• Ecco. ~ Mre 1iMio gicç11e 

almeno lm a 111 cerlD IUl1D Flt!tJ Aieft 2 al 

fì1i de receosione non attJìat110 plu trova!D 

quella l800f1da ptOIBZla larl1o cMflenl! 

Se A.Qe ol K/ngs ha diloostra1D cosa oo RTS 

dal c18s/gl1 lnteftlgente può lare, cl6 non 

SlQnilrca cne le soctelà lt'n!>egnal8 nel 11t1We 

dtdJano 990uire la sua strada. sopra111J110 se 
IJl 1l100 8S90Uamenle non rrro;a1M> come 
M2~~192b Eper~ragl() 

ne Cile al 2001 QU3ltDm cm motta flltl­
f11ll:l ma pooo ott1"1SITIO per QU81110 nguar 
eia i RTS lAl esempio per rum W:ln:ralr 3 
...,ebt>O <l!Mtto umre groco dì ruolo o strale 
gla 111lflC1'4l(>reale,1n IJl cooceprse non 
IUMl QU3lltl> meno rnteressallte; dLJ<J a1mbi 

radcdl di dl!SiOI! e oo aliJanòJno dello wtt 
a · iale di prty:t:s~ trJ I.Idi. llC1 si 
prearnn:1a l3llo s;eixm e IJlbmenle 
QU3l1IO &i'r.mlellte nel SIXo dei suol prede­

cesson - e 1ant e ~ gli tnd!zi Cile ~ 

g IOCO QWV3 potenzlalttl erano SCntll OYlll 

qua: gua1dal8 solo cosa ha fatto Jcewmd 
DBle oon oo declno del budget oe1 "oofClisal' 

BlilZllm ~31):) ciò, non abbiamo diJbbi 

Che llC1"Wlder.I moltsslmo ~userà 

...... ..,DO li !W 
I. 

Ouetto del w.irgame sara 111 seuore o f1IC 

ctlla, ma I suol appassiooau godono di lllll 
Qf Bllil cho pochi attn possono vantare sto11 

camen!e, quasi u,111 I llUlll prodol!J 111 QUCZlD 

campo sono Cl bw1a o D<llmil quaiti fla!u­
ramwc se \1 IJID 1 genere1. P1' isa:e 

~UIO In pnma peisona o afto S!Ja!~ 

In 1$1TClO reale med e caprele oosa ln!cllldil 
Le ragioni di !aie ·m1raco1o· sooo che nessu 
no 10 quasi) produce l110li di guerra per ·con 
ve111enza• {mendo oer l'appun10, il trnore 
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PC: 

JlOCO rerune:all'4 ma llttl albo Cile ~ 

tamo ~a SllOJstaele ~ 
esigellle ò 111 hObtrf for'damenlalmel!B 

lnttllenlE!e - oilre Cile a 1radLne In praflca 

111 lnteresro per la stona elle bo per Jmll 
Stllltono profoodamente 

L'anno s. è cllluso con la nolllla della clliuSu 
ra deW'Atomlc Gamss (V ftx 11.t'IO!y, Close 
CombaQ, I ull mo granoo swuppatae di Wilf· 

game al'llqos:;o. QJi I guai del'SSI oowu 
ala SituazJOne defa MatteVl!le Leamng 

QJrc>any le 11oog11;:e sù t AIJ'O della V.'rigs 
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SiJWIOOS r/'lt18Jf ~ I la nllx:a!imbone 

degW sbzi òeeit Tablsoll Yel101 merai:O 

del Q!OCllt ~la sltualme appoo­

rectle cosi pM!Dsto Q4l8. Ciò a aJ SIJamo 

ass&Stendo pero. è 11'1 ventà un delbto 

momento di ciassagg10 dalla grande dlSlò­

bwlOOtl del Ulol nei negozi lPOlrtica che 

l01>1ica cosu altissimi e la corcorreni.a con le 

'scatole' d1 mnaolOr riclllamot alla venctlia 
<lren.a agt1 llppa$Slllnal attrMrSO 1msmet 
Ccnmt MIS:sbl ha ll>duzma'I> I setDe 

anche ., Que: '.o senso. Società come la lf'S 

I~ on lflB i:mt< Pan.w Ba~. '1 

Ma!lt• Gamas (Slclel l'lltl/118t$. I~ aJ lv.ii? 
la Scmierpunkl e la Slr.ljricl Games (Sl!iel 

bO. per noo par1afe della stessa 
Batttelront (che pOOIJka anclle I' ottino 

TacOps, amblenlilto n !l'era contemporanea) 

sono cosi tutte duramente al la\Qro per sod­

dl:ifale la nos11a l'O(jlla d1 slmolazlone storica 
anche nel 2001! 

Il bUllO lllù al!BSO 6 oiMarnente Cofrilal 

MsslM 2 8eyrro 8arbanlssa. Che nco­
st\ìrà wna la i;µrra rwo 1Aldesca del 
1941.45 5'rut!Mld0 r~ nDllnl di 

CMI lai momemo rcn 6 arawa ch<3IO se 
sarami pr....u 11118 l'llllOl13lltì Oltre a 
teòesChl e ~ Seir1lre sul fronte del .• 

fronte russo C J, SI S4ql3l3 I aftrettlnlD atteso 
FWsso·G6fman w.ii- 41 ·44 della 
Schwerpunkt. dedicalo al grande conflitto 
con scala strateglea operazionille (1 o miglia 

per esagono, 1 settimana per turno. tllita 
l8jllll'eSel1tanu dì'/ISIOIV e bl1gate) e ben 52 
scenarl bcsognel8 '<edera se saorà battefa 
sù suo terreno I csro armala {)peratJontM 

A11o/Vt.Y 

Plwliwldo di Tll4W. ecco ~e lbm 
J((lçer; I genacoo dtll v.~ Sia ~­

oo 8 ben ""progetti: IJl'l3 varlanlll stral8glCa 

et TOAW Oadlcata wla Seoonda Guerra 
Monaiale In Europa, 111 glOCO tmtico di fanta­
scienza e (notizia a f'106lro awiso da bnvldl 
un secondo glOco iattJco 1eallsbco che sfrut-

ta I database di T04WI d'l9 .potreln!. 

mir1accin 000 I llfl'l"O pel ete3le l'(Ql(Jr· 

lll'1l1à d nscMre tar.amll'Je le ~ 
gerer.ne a l'lello ~ tb'1 toota•e 

o npdere la ~ d Rus3ia in 111 iest0 

lllldO' 

Facendo 111 passo Indietro. stoncamente 
parlas'ldo, N;t of Sai 2• run1ea ~a 
visibile s~l'orlzronte Talonsoft. SI tratta di un 

slrrulatora di scontr1 11avaN tattld nel penodo 

RtiolUZIOOe Amencana/Guooe Napoleoniche. 
ooo Jn motore 30, g1ocabdità in rempo reale 
e (flllM'llentot la presenza dele masse di 

IElra fl8t QSfllO di ootUQllll ~;ilttle odswt· 
salJle per raplJl?S8nln realls:amel1l8 bai· 
taglie <Dlle quella del ~I lo O <I Capo 

~ Atlòblno 8'l\llO O«:M018 li 
llltMll! tn1 btta. e I l)IOOOno si 6 oveta!D 
da:.wro lnter8818Jlte 

SW:ttGI! P R O NI OCA 
5'd MllNlr~ Dmosi!CJfS è li titolo di lal'OOIZione 
per n gioco <I Sld Meler sul d111osaunl Se 
vi siete t1pre5I Cl.1I ~ di SCMa. S&Plliate 
che da QUel PQCX:ll!ssfmo che si è ..;sto e da 

Quel nmto che li è 9Cdtto o Dino Olat8s di 
Meltl! soro a www bés aJ1* aWano già 

r acqi.dna " coa::a. ,, CtlZllJlte li lf'llllri9de 

and1e ~bt.IM ~I prrno segu10 rnal 
metlle •uf1aie • del ciJe capd.im targalj 

Sld 

I oonceno vi farà ndere. ma CaptàJJISITI Plus 
cl aveva 6jle(IO piu gM OCClll sulle dure leggi 

det mere<1to IJ'U di oo comunlco:O da Pfazza 
Aftarl E' per Questa ragione Che capila/ism 
2 è ancll' esso sald3meote 1'11118 listi del più 

attesi La s.!luiazlone azleodale della EnlìQht 
ha tn!D a un modoJlo eainomco realistiCO 
(arche se, owtanma ~ 11111'131-

tesa ga ""1ll!la • $1 spera Cile i teW'ldo 
episoOo SlllClll co=ure su QU85lil lcncla­

mema serva ~e 111 Mie sn~ d 

~ 

Il se111ltll dl!J gaochl ò S1rlltegla al giro di boa 

del m •lennlo (9 COSI ci slamo tOltl la soddl· 
sfazlone di usare pure no4 questa espressiO­

ne. alluSatB ma che a piace un sacco, ah? 
~ COl5i horanlB - se non In Wllldite 
almeno rt ~ di Ltoli. Ne abtliarno seni.a 
dlWO taah fuori fTllb. e tra (MISI. Ci sn 
senz a::ro Qll8ilo che asoet1a18 cl PII- ma ner 
1Ji09SI 11 mem COlltJU!f amo a S9l,jlJlf8 • set· 

1Dre su PCZeti - In loodo. giralll la boa. 
ablli3mo llJ1!D I proasimo mlleMo a cui 
pensare! 

Vincenzo Beretta 
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far:tlSclen2a lilrmc a o narra tl'/3 che sia 
la vlS10oe del futuro PfOIJOSla dalk! rMste Ceno nel pensare al futuro. s;amo tu111 
Informatiche Clel primi anm Ottanta si umanamente portali a Introdurre elementi 

dimostra estremamente condlzoonata dalla di fantaSia ne 't nostre elut11bralion1, In 

I 

modo da compensare con I lmmng11iazlo· 

ne tutte le incoOl'l!t4 che ci pene davanti 
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l'oncertem d1 ciò che ha da llellire Ma gli appìappata anc~e a un Qu1al3ll1Sl Sls!ema 
anno Ottanta. e tanto plu I deceflnl prece· operatM1 W1odows, me a eoo QuandO 
denti, pagavano uoo scotto che 'noi giova· terminiamo Il nostro b<JWW OS con 
ni dal 2000' non paghiamo, o alrmmo non CTRl+ALT+CANC, d COf!lllltel non li 

cosi tanto: la mancania di lan111arltQ con 
l'oggetto-computer, a ~ tempi velato do 

un'aura m tica Nell'ommaglnano d1 molti, 
I co~ter pei antonomasia del terzo mll­

ten.'liO conunuava a essere piuttosto 

banalmente IO HAI. dar11!3no di 2001 
Odssea nello~ una t8CllOlogla 

~che si~ CC!:!lolo 

Pfopn crea "'1 WC8llCl> di ClslJw;ierll in 

1J11 de r!o 1JW·111flftndlynella peggiore 
dette acce110nl possibi Ironicamente, 

Qllesta descrizione potrebbe essere 

mette a cantare Giro-Giro Tondo 

Al temoi 11 CUI ~ talltava As/tes IO 

As/IBS, si intmed.."VallD le potcMalit.l oei 
cala:!;:M e!en.'Ollicl e dl lllllB le annesse 

tecnolog:e ma non eia ben chl:lro quale 

sarebbe stato I uso SCCiale o que:Je mac 
chine La pre-.'lsoooe di Bi I Gates, che 
voleva ·un computer su ogni scrivania. in 

ogni casa, per ogni lamio I a· era solo 1J11a 

delle correnti d• pens1ero. e nemmeno la 
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più gettonalll Schiavi di un retaggio dert 

vante dagli anni '50, 81800 n moltl a pen 

sare che la crescente compleSSllà del pro 
cesson aV1&bbe in CJf>O a qualche decen· 

nlo, portato 1 comruter a del preul assotu· 
tameme pro1D1~v1 par chiunque, 11anna per 
Qualche sultano arijlJO o qualche monarca 
del Centro furope, {1poteSI sostenuta 
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anche clal Professor Frmk in una storica 
puntata del Slmpsons). Pochi maslodontlci 
computer In mano a grandi potenze, pos· 
slbllmente con hm bellici, o a facoftoslssl­

ml amatori· I segnali che non sarebbe 
andata esattamente cosi ventannl la, c'e· 
rano g~ tutti. ma I peculiare contesto 
pol111co. Ideologico e cun.irale degli 

• 

fighrifJS spingeva tutte le prllvlSlonJ a una 

forle estrem•zzazlorle. lorse nel tentauvo d1 
esorcizzare tanto I Idea di un mondo 
annientato da guerre troppo 1nlomiat1zza 
ie. quanto QUel:a d1 un monoo tuturo reso 
Il peffeno oa,·ettidenla del calcolatort, 
ma anche spog!Ja•o Clell'enx.l/Vlli umana 
Oiffic•mente si -~ a pr8'mioni 
30boe e 111 genere lli:U 811 seg1la10 da un 
ir.genuo detBmlinlsmO t6CtlClol}it:o per I 

Quale la stessa possibd.ta di IMullO&re 
t.rl8 nuova tecnolOg a avret>lle do'l\.t~ 

creare nell'1m111 lii M bisogno d ctJelta 
stessa 111cno1ogra, a oiesc1ndere oa tutIB 

le altre vanalleU che determr111trl0 I ~t le 

esigenze e le poss;b<htà ecooom1Che 
umane. Non che Il determ n1smo tecnoto 
gleo si Sla esaunto: si tratta di un approc· 

cio acnuco che non morirà mal. basti 
guardare a coloro che da anni vaticinano 
l'Imminente fine del Oblo come supporto 

cardine della CtJllura scritta 

LI V I PII VG SONO Hl r1 
Per I videogame, la questione è spesso 
mollo simile, e 1n tnOltl casi si p...O parlare 
di dete1m niSmo v1deoludlco Quante 

nuove mode si sono nvelate. per 1'81)11un· 
to. solo mode? Ouan11 oenen VldeoludlCI 
sono stati dati pet moòl prima del iempo? 

Ouante buia~ clamorose sono state 
SC8Tlbiate per capo1avo0 In giaci? di nde· 
finn sostanzialmen!B il mondo dei o;ldeo­

gtoehi e QUan1J pro<1on. passab in soro.na 
Si sono IM!lall. magari a distanza dl 

decenrw del 1XoleU lncomprQI di attuai· 

mente aoprezza•e ielldenze? 

Nel numero di settemllfe 1985 di 
Vldeogi0Ch1, i 1ewen<1ano recensore di 

com-oo Maunz10 M ct()ji cosi com nciava 
la recenslooe dì un 'plcch aduro· della 
Ta110 chiamato SAMURAI· ·sarà Questo 
l'ultimo? Domanda d'obbligo, dopo che In 

questi u!Uml t8fnp1 slamo stati l810P1Slatl 
!la videogiochi che hanno rivalutato le 
antiche tradliionl 011enta11· Il buon Mlccoll 

non poteva certo sapere dt STREET 
FIGHTER 2. o VIRTUA FIGITTER, o della 
attre - letteralmente - centinaia di 111011 

Che avrebbero di Il a qualche tempo llnlto 

con 11 conwre un gen81e vero e propno, 1 
'plcct11acruro•, tellCe traduzl008 'made In 

v1r dell"inglese beal'em ~ Biasimabile 

mancanza di capac.lil drvrnato!'le? 
Pre\oedeie li futura costrtUZione di un 

0811811 \'ldeoludlco, e Slll)ra1tutlD riuscire a 
i'1d vlduame 1 tratU de!ntort a llflOli, è 
sicurarnenta un clono di pochi e!elli. Che 

SOftt.amellta tanno I fP1111 des(JMre non I 
gt0m.1liSIJ per le llYISte di tnlormal!Ca 

Nel IJlllTll m Ottanta tare ll'!'llSionr 
videoluodle di questo tJpo era un'impresa 
pro0abilmente poiJ ardua d oggrdi visto i 
costante ttotllegiO di nUO'/I trto11 spesso 

tcce11trlcl e coragglOS • una nebulosa 
cieawe non chiaramente anal1zzablla, 
soprattutto lrovandovlst In meno. Ogni 
lentatrvo di fossilizzare un genere tendeva 

a la lire semplicemente perché net viro d1 
qualche mese arrivava In sata giochi quel 
nUOYO coln-op che addizionava un nuovo 

elemento a CiO che si credeva lmmutablle 
Prendiamo per esempio gli shOQl'em up: 
SPACE INVAOERS (roshlhlro Nishikado per 

Tallo. 1978), nel a sua monolrllea semp11-
cltà a~m 1mmeo1atamente convinto pub­
bl1Co e critica Che I massimo del piacere 
poss bila tosse spostars a desl1l! e sull­
SIJl! e sparare a del ma1Z1anmi. Nel giro d 
u~ anno ecco amvare GALAXWl della 
Namco, con 1 suoi 1fl5et!Dni iperane1JCi 

ct>e si staccano dal gncipo Ilei' attaccare 

111 fomiazione C• PMlO Qllll-W a montare 
un monttor RGB1) e po1 OEFfMJER 

(Eugene Jar.ls perWrlfla'TIS. 1980I. che 
da solo introdusse cosi tali te llO'<ltà da 

rendere 1 Yideomaroacl pou conlllSI e fellct 

d Cam1111 Consoli Su un al!to fronte, la 

cateoor1a di giochi deoomrnata C/1mtJ/no 
Game. Inaugurata da OOOICEY KONG 
(Shlgeru Mryamo!O per N ntendo, t981), 

adonO Il nome Plarfonn Game. man mano 
cne nuovi grocN tacevano evotvere Il mini· 
mo comun denomlnat0<e ldenllficabvo del 

genere, con I designer che ci davano forle 

di scrOl/lng, power up e altri concetU Ignoti 
sino all'Istante della loro creazione. Si 

navigava a vista. con un'Ingenuità CO$l 

feconda eta rendere vecchie le previsioni 

ancora prima che venissero latte 

JR S O AMOJO ( ALTRr MIMO E 
E ora un Intermezzo. un poco noto acqua­
relto el1'IOZIOllile che parla di un'azlellda 
poco fortunata nelle previ5'Clll1 a fungo 181-

nune I OI 8it1SU troopo avalli per I ~. 
Erano 1 ol()(n1 in cui nemmeno I commrt-
1en11 di un Wleogarne poteva def1nrre con 

cel111ZZ8 coa 1 oame desiQller ~ avrei>-
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llero r8C8j)ltato di n a qualche mese Nel 

1983 11 CEO di Konam1 chiese a un desl· 
l1lel' dell'azienda, Yosh Okamoto, di 
creare un CXllll·Cfl d1 guida in graàO di rrva 
leggiate con Il cele«e quar.to se1111na1a 

POLE POSITION della Namoo <l'\amolO se 

Ili USCI con GYRUSS. OMIO uno soara·e 
:igg1 assol~tamenre tuon di tesll con 
"1 astrona'ie che 1no.ece di Sl>OI~ lalll· 

a.menta in foodO a1o schermo ooieva SCl­

f!llare a 360 graO su qlJil'.tlo bordi del 

mnto1. come fn T~ stllimndO nel 
ar.rempo anrawerso un ca,.,.,o ste lare 
l)Setldo·tndimensionale veloass>mo Gran 

:iarts del budget previsto per I hardware 
si sa. un gioaJ di glllda nchlede un notd· 

'l!Oe potere computazionale) era hnl:;i nei 

C.'llll audio necessil1 a mare fa scon'IOI 
;

0 nte colonna sonora di Gyruss una Yer • 
S10ne ll8Jd rock della Toccata e FuO<J In Re 
~ 11Ql8 01 Bach, con lllnto d1 batteria cam· 
•oOl131a e sonootil alla Walter Carlos 
"Naltef quando compose la colonna sono· 
ra di Arancta Mf!CCIJmca. Wervjy dOpo). 

Un'espeoenza sensonale comple!ll, oppo· 
s-.a ma Y!Clna al capolavori visionari che 
.eff Mlnter conunclava In quegli stessi 

il'Cfll' a sfornare per I pnncipafi hOme 

computer, un'esperienza sensoriale poco 
llCPrezzata dal s.g Konam1, C11e 'IOleYa I 
suo clone di PoJe l'osltlOtl I poyero 
0"'110t0. semetldOSI Incompreso 111111 wa 
~là se ne andO da la Konaml portan 

dosi 4etro l"a'lltCO plO(Jlllllllllltora TOSho 

.\lina con 011 execut ve della società Che 

l3ceYarlo a gara I* SCOl1artì 811 usoia 

A...sero saputo user e piu lung1m1ra11u, 

quell'uscita t'avrebbero sbarrata •• Al 

S1Cu10 nel \19111/e di una nascente compa· 
gn1a di Osaka chiamata Capcom, Anma 
programmo Ghost n 'Gob/ins, p1ell8 miliare 
nell'evoluzlOne del Qllnere f)latform. men· 

ue Okamoto conce pi alcuni "·definitori di 
l/6'lef8COme 1942, srreet Flgh/er 2e, 
assieme a Shlnjl Mlkaml Res/dent Evi/ ~ 

atrualmcnte al laYGro sul nuoYO Zelda per 
•I po11a111e N ntl)lldO 
Perso Okamoto. Konaml si nfece egregia· 

mefl!e qualche anno plu tardi con l'ami/O 
d1 Hidtc> l(o, ma, dllSlgner di Metal Gear 
(t 98n su home computer MSX. che capo. 
sbp<te del sottaoenere a'l'll!l1turoso sll!illtll. 

Tuna.;i pnma d Metal GNr SoA'lfper PSX 
(1998), la maggior P111e del mondo Yidao­

ludic:o ognorm questa oscura pena m 
Ottanta ma tanl't eoesso sooo 111 tani. a 
cen:are di SCJbftmaie la loro maricanza di 
11.nglllWaiza sostenendo che loro se ne 

HO VISTO Il FUTURO, E ••• c•a1n o 
&eo WIWI ""iet'sll# ,.__,,.SII_,, lfWtllt tll òd:UJ'ldlf ... Mli/ 

W. A PII ;n«can, 1 lrl*"" qui tott., • I fltldl/ dli_ .. ,,.., Ili/o 

,.,,,,.,,. .. ,,,,. "'''"""'· ,....,. •IJCIN ,,.,..,.., lld'ltwaun ,, ""' 
/Il r r 11ml1 "'""' CM 1' an, lllllfll 11«1 si rffN» 1111111, ,,. ~ pa dri lfilt "" 
,._ ·-..,,.,.,,, _ .....,.., 61Dno. 

• "Cll lcMmli lndlzlanlll Ul'IW llllllndonalf I fa-. 
ti ........ , .... ,lolW'. o 

• (1lltlrUllwl 1111 prillldllllll) "11 lulwo tutti I coln•op 

unnw lllOlllllor °fltlol'llll - qu1lo di Stllr Wln" 

••su.- nipldlln11a l'llll•ll'ftdo •,.....fil cui 18 
lecrlolall• , .. _.. 18 ne1t11 ... cl ullzzlrtl" 

• •1glodlldli1111, ••nlllfzzd..,..... 1111•111cllllolll 

Il• *'IOID ,.Clii-• di Ili DO,"*"- IN .. I 

Il suprwzll t•••l•Jllm ... t ....... CGlll!lulw" 

• "sn l90llD plO itll11Clm1le 111-lllCO f1141Clf'tl 
I Imi vldlll- cM ....... al clllllll, I W teltll 

• a • c&\C91"ta". 
. ...... 52'0: .. _,, ......... 'IOt• 
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erano acc0!1l già nel 1997 cile Q~r 
Koj1ma era un gell1ll~IO E torse li lato 111u 
mesto de a fuwrotogia se non cJ a~ 
azzeccato pnma. un pinco al rt?YtSJORISmO 
e -zac~ PIO sempre mitan 111seQu1o 
uri 'ah. lo I aievo Oell:l!' 

G S UIDIO'n 

llA AVI I N 
llafflro nierte di Silano. illlOlldO si tratta 
della t41Q Sindrome del fuWrologo fa1 ID. 

~ bloccato dal peso COOltlSluale del 

presenta, non n•.sce a impostare OOlle 
l)fe\'ISlono veramente libere lkl esemptO 

lampama di questa patotog1ca arutucJlne 
puO essere trovata nel numero d1 Gennaio 

1983 della rivista amencaoa E111ttromc 
Games ooll'anltolo 'A nma Trip 10 me 
Game Par/or of the FuturB ', che !lescr >11 

dettagliatamente le meraviglie ddlla sala 

giochi del 2001, senza mettere rntnJma 
mente In dubbio che forse per 11 200 I, le 
sale gioco avrebbero potuto oeroere ti loro 
primato d tmpCMtl!lla come tempio del 
d1vertlme1110 elettronico, come c1; rano è 

stato. 
Con il comodo semo di Poi. 11sulta abba 
SlallZa Chiara la ll3CCl3 cl\• Ila detemwia­

to successi e 111succ:esst de::a stona Oeì 

~ e Che Ila fatto lalltre tar~ wn 
t.atM di defm //le ne~ /Jlg 11wtg un 
Videogame ~ essere l'IOalllllUUO 1'Y9I 

ISN! sa llOi VUOie de.~ av•tb dOChe 

un inlt!ffaccla lnlu tJva o comunoue ami 

chevoif A$$c!rto bana e e ndUt1il'O, ma H 
!ratto luOICO è stato troppe YOlte subollli· 

rr.10 a 5llorllle 1ecnotogdle da Impatto 

grafico I li!Sfll ~ tiMltO 111 voga neMa 
pnma me!à degli anni 01t1n1a sono un 

Q!llmO ~ klolatm!i inwalment! 
come I es;ietttnl3 d OoOCO del tlYa In 
ll)flllrJ Oi sonoro e grata 'l8MelO ix 

demonim' come l'esperienza di gioco 

meno ln:..oratt\'3 e 8llPllQ3r.'e ~i S8f11l'e, 
llltmJmenle, oef6 altuni deoii elemenU 

$lnitl1Jta di giochi come Otagon s La" o 
Asl!OO ~ StltlO Slati moiegall con sue· 
cesso In di~ giochi come ad esemoio 
In Sttenmue su Oreamcast (Yu ScJzulli oer 
Sega 1999) 

un simile oarnep1ay si ritrova anche nei 

cosiddetti rhyt/lm game, mania giappooe 
se che comincia ad attocchlre anche sul 

nostri lidi Se In Oraoon s 1.a1r la meccani 
ca ·esegui una s111gola mossa del Joysilck 
al momento gtusto oppure perdi una y1ta" 

nsuitava assoluiamtnta fnistrante, 0001 il\ 
mom scoprono che un gameplay e~ J m1 
iato può noodJmeno nsu1tare estremame 
te d1Vl!nentu se coadiuvato da una buona 

Il 1ertacc1a utente e da una dinamica di 
g«O accattJ"31lte 
Chissà magao Ull8 noova era do awentur 

teu·M')'potrebbe esseie In agguato 
ma dire ma' 
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smo tecnologlco tanto oulmista quanto 

Dal upo di (s\rag10namen10 poltato avanti ottuso Se le preV1Slonl commc•avano a 
f•nora. li leuoce potrebbe infierire elle con essere meno campate m aria, generai· 
1'aVVtll1to cseg11 anni Novanta. e coo ~ pro· mt>nte esse tendevano a tagliare i tempi di 

ivess vo sma 1Z1ars1 ed l!YOMISI del stno 
re dell'mtranenicnemo lnformattO. molta 

de 'lngeOOU "futuflstlca" degl atbor1 

IOS1e in PllJcil1lD di SCC!!!ll8!ire A nostro 

a.-..tso non é cosi Sicuramenle anctrn 
creandosi una coscienza m:: • forte Cl 
QIJel:o elle uo cornplJtef lasse (realmenle o 
POl!lflZl3lmen!el In Qfldo di la1e, e cl COA 

rosse imlece Pllll fantasia laPOOll ttica e 
ntegrata>. tutta'1il. le nUO\'e tecnolocJ e (il 
CO-ROM le spenmentalloni sulla reallà 

~nuale. ti World WJde Well, la N lnterattt 

'al portarono rapldamente a un determini · 
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01t1mlll3l10C1B e masslflC8ZIOOe del llUCM 
gadget eletltoOìci. Una nuova generazione 

d• OtJfU era prOC11a a <Jeloodarti suffe 
magnihche sonJ e prooressl'le, noncurame 

in p;ir1)c:olire dei Clescef!b ntl!rl!SSI eco­
nomici in Q:cco nel sel!Jfe del' el6ctlonic 

~I 

I CO AGI.I è ogg 1111mpresanoibde sop­

pcno o arc!IMazlor~ datJ, certD. ma ta 
storia recen:d d insegna che non basta un 
CO ROM a decretare H successo di un 

gioco o d1 un sistema COTV. AITliqa CO 

32, Mega CO. CO·I, 300 sono alcune delle 

maet/llne che vennero tanc1a1e puntando 
1aotl5Slmo (anche 1n termini d campagna 

matllet111(/1 sulle potenZ1at1tà del supporto 

othco, ma con un parco uto11 deiUdente e 
spesso ossessionato dall'idea di Impiegare 

al massimo l'enomie spailO messo a 

d1sposmone dal dischetto. 
E vai di Full Mollon Vicll!O e altre opinabili 
trovate, protdtte dal termine ombrello 

·multimedlal!ta", mentre l'e'IOIUZIOOe dena 

struuura dl gioco gaaceva dispersa nel 
passaggio tra I 16 e 1 32 bit - paradossal­
mei1te, ~no dei g!OCIM 1J1U 1nnova11v1 della 

meta degli anni Novanra è ~ M3flO 64 
tt996. Shtg8IU Mlyamoto per Nrn'endol. 

per quanto ancorato al SUllPOllO canuccio 

llO Gel Nir.'lllldO 64 
Gfaoo al piOtX:Ulo HITP, lntcmet SI affar. 

HO VISTO Il FUTURO, E ••• 1P11r1 H> 
A/In u•S'nll ,_,, "'...,.n,, fil nllt Nillll ,,.,. • .,., • • "lllh 

,._,,. .. c:rwilll: I,..,. .... ,. .... 111• ""'d aJIUr FID .... , 

~ 

·~,_.•c•••-•.....,•C0••1t'Al*m
7

1, .. 1tt1 

pena a - e-•••,... PM~ t• ••.....,,CD-I"•• r-, 
....... "'""- I IM 

•"LI tlla •lllllMll sta 1 11r111•1 - • C*IClllll tau1•11 (. .. )•I 

......... - I lu••• .... llltll f jll .. 1111 - .... fltll". u,,.,. 

......... &ltl 

•"LI oa11rl1 J191 sr rll'oluzl1111t Il ltMo tlllo llclll• &•1tta211 ._È 
ctt·-"' Il "11d111ra 1111 fllb9'9." Saa na111b4 ha"1aa *ll'Alllt1 

•~cl .... ,rAllllp C032 a ICipltotlllodrl CGlllll,­

... Wlra iSZllilllll, l'Allllp 1200". On#d ,...._, CO&IBI ... 
/Il( 

• "11'11#1 palo d'••~ CGllllll-• "'.._' ghclll ..._.. lllllla-
1 nnle lii CIVO O ........ ( .. ,) chi~ lii CGtllllwaNll 

- ,... di gioco 1111 computer meatrt ltllmo 1tocalldl". JR SM, 

~Sothnrt 

• •t 1M - mollclo. lii circa 11aanl11 CO..flOM alllGltllrt •lb1n.n1n­
to, edllc:ukl•• ed lnfennazloM". ,,.,. Gabrlll 

• .. ,_ dli I flltln ,... - rwltt 'flrtuall •Il••--wllsllclltl. 
&pelttnn alle 11 lnlerflccllno ... _ .. I IW CO> lrolllltl 1111 9'°"" 

di S.,. Dklflllll Pl•••d • * • •*m • • fflMfT pk»61,o 

ma net corso degl am Nova1ta CXM1le uo 
rne220 di c::omonlCaZIOOe di massa. e subi· 
ID• mutato panorama internal1()Cl8Je, non 
piu marcato da ~n chato bipOlallSmO 

crei> nella ~te dt rnolt I Idea aiperfleia· 

le d un mondo .-omaturnente plU 

oemoc;raheo. un mcllldo ~ tu!IJ I popoli 

sono amici lndla e P•kistan danno un c:al­

ao al passato e 111 lolO armamenb nucleari 
e la tecnologia. e la Rete. d1V011tano 1'1nd 

scusso garante deU-eg113gllanza tra 1 

popoli, e poi via, tutti ad ascoltare musica 

New Aga ~ndia e Pakistan, SI sa tutt'al ll'Ù 

oggi calciano I paliOnl che 1 bambfni d1 
laggiù confezionano a basso preno) 

Sul fronte del giochi, siccome si comincia· 

va a rendere tecnicamente posslòlle una 
forma di ne/play plut1os10 evoluto, avrem 
mo dovuto assistere a brsvs su ·esplosione 
del netfJ/By come fenomeno di massa 01 

massa é dr;entata 10~ una console on· 
glolina che permene a1 casual ganwd1 

sfiilal'Sj 1n compre~enza flSICI a Tek!<en 3 
o a Gmn Tunsmo 2, beandosi ifrCl!Opef1 e 
caieioni l!IOllo POCO Virtuali - sono u 
iavoono. 

Probabilmente, la pa1113na piu frllOOCOll 

oeo 8'W Novanra cesia ta reattà Wtuall 

pei10meno come W!1l't8 .nterpretata dai 
mom. troppi guru elle a'<dva'IO preso P 

cytJerpunK uo po· uoppo alla lettera. senza 

cog1 eme 1e ralflOllte meiat«e e atlegooe. 

Secoodo Qll8$13 chia\'9 di lettln. la Divina 
Commldia sarebbe i dìaoo <li un uomo 
che si 6 tatto un ~-èlld alfollJetomba 

Con Qlande sooiceno <li!t 9IJIU, I OIOC3lol1 
d tutto i mondo coo~rumno per esem 
P<O. a preferire Il caro vecc!IO Geme Boy 

al suo succesSOfe Vin.al Boy, che promet • 
teva lfafTllte 1 suol occhìalinl Uidimenst0-

nall I' /mmefs1111a Wl.111 nelf anone a un 

prezzo abbordabile 
D'altro canto. percllé tassi Y11nire due 

occhi cosi per un modesto coinvolgimento 

in semplici gioc~lni tnd1menSlonall, Q1Jan· 
do t'lmmedesimaz1one e 11 rote play video 

ludlcl 1rad1z10na11 funzionano cosi bene? 
Ci scmln aoveroso, a suggellare questo 

punto Cli vista spenamo prudente ma non 
conservatore, citare Qtjesta frase di Inizi 

anni Novanta "Le autostrade dell'Informa· 

zione saranno uno del PIÙ grandi riSJJltati 
te<:nologlci del Ventesimo Secolo Ma 

qll.'l 'cuno dovrà comuRQue r~pue d1 
contenuti qut>:ste autostraae Non sarà una 
nuova forma dl lntrattenimenlO. ma una 

vmiorle plU 90f1$!1C21a di Ciò Ciie già esi· 

ste" • tJiJofgl Lucas. 

Andrea Babich 
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Uno dei più originali sparatutto degli ultimi tempi 
INfO 

'-"'~ 
e-1n1llfJ)lay 

SvflUPP11Dre: Planat Moon 

Distributori: Hafdax 

l'rezzo:l 99900 

SISTEMA CONSIGLIATO 

SlllMll •,··- V.\o'tL ;s 'Il 
Proc Il In: PI 200Mttz 
llAM: 6' MB 

Gl'lllc1: Olrect30 

CD·ROM: •4 

lants unisce uoa realimzion e 
modem!. elle,. lt>'Yille delle 

U.t.me ~in fallo d 
effetti grafici SIJIJl)Of1all ~e 

schede Video di ulflma genera.none a uo 1 
dea ormai consolidala di strultura di Jonoo 
di glocabllltà. Glants è uno spara1utto, e In 

un'epoca come la nostra In cui diventa 
~empre pi(J d1tti:ile catalogare l vari 111o11, o 
anc.tie def:me cl11arameme I canoo4 clie un 

gioco dMl 11$l)e1131e Pl!I nertrare In un 
C811o genete, etdlettate I ia'loro dela 

Planet Mooo è motto lacile Esiste un 
amb ente l11d1me11S10na1e. vasllSSllTIO, uo 
gloca!Ofe con Il suo personaggio, una iota· 
le libertà di azl011e e movimento, e ovvia· 

m1111te una marea di nemici da ~nnare 
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con tulte re armi a d1sposil10fla. 

La 1tama è abbastllnza esile ma lnteres· 
sante: alcunl astronauti naufragano su un 
pianeta selvagglO, abitato da 1J1a f/lbù dì 

nl~Je del mare che usano incantesuni per 
dominare la natura Esse hanno creato 
Kabllto. un gigantesco animale simile in 
misura a Go<lz111a o a Kmg Kong. per pro 

teggerie dalle Invasioni aliene, Ma Knbulo 

si e nbeltalO e ora 'llve libero nelle loreste, 
sem111ando terrore nel planela Oal coniano 
ira 18 varie razze, ollle a una sor1a di PtC· 

col e curiosi indigeni e a IMla razza di 

peon bipedi d'e fungono da 90Sllnta· 

mento. nascooo g spun:t per le varie mis­
slcnL St Inizia nei panrn di un as1T011a11ta 

per 14 mlSSIOlli. le successrve t 3 saraooo 
con Detphl, la figlla buona della teroce 

regina delle lllnfe del mare. per terminare 
con 5 missioni negli lngombrantl panni del 
llflSIJOn8 clie dà U Llolo al gioco Non Il 

sceglie dunque, àu ~·ma Si 

"gi18. flusso delle f1llSSiri 
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Alcuni elementi d1s~nguono Glants da uno 

SParatutto puro. Con 1 Meoc. gli astronauti, 
è possibUe muoveisì a squadre, e dare 
alculli semplici ord1111 al propri compagnl, 

n:tie se non è necessano. dato che Ci 

ICCOOlpagnano abbastanza fedelmente e 
la10 solo un moltiplicatore di potenza di 

t:oco. per di più, se Y8fl0000 uccisi. dopo 

tu0 t811l>O nappaiono al nostro fianco 
Ocx:me costruue dele basi uuizzando ~ 
11tgn come lom liMllt> e le pecore 
arne rlSllrSa: QUl!StO e.on I Mecc on una 

!da -· mel1tre Oell)lll USlfi In 
òverse occasioni questa ca.-anens!U da 

Qol:c suateglCO (che COflklllQUe. dJl.a la 

a sef!'C)lialà non a~era la natura di Sll8· 

-.o del glOCOf Infine Detpll per 4 mls· 

!ICll1I si tllMifll a bordo di urio scooter an· • 
;rwòlà sem ruote, per delle gare tipiche 

giochi d guida arc.lde, In pertotto Stile 

rw Racer. tanto più elle 11 ~iColO può soa 

un·op.rone per ruotare la visuale per avere 
di fronte 11 flloPOO personaWJC>, una cooo· 
111tà S80Zll utl11tà alrurla Ved181110 I Mea: 

come wrllllalJtl. con casco e tuta spaziale 
pesante a scagr,e metJlloche e p llll8 cl 

aggeggi necmar1 Ila 90PfilWMlllZ3 ma 

non per Ques1o Pf~ fagillà e i 
mo'/llllenh. 1 M<lCC ncordano malto per 
torma e lllOY8flze &.a:z IJgtuyear dei I m di 

roy 51oty OellJll im'9ce posw1e 111 co1-

ietto e una sene cl archi elle soarano 
Ovelse frecn Che infliggono dlV8fSI danni, 

ab1>9iata solo da uno s1raccetto semrtra • 
Sl)al'8ntll 8ttorno W f.anchi, Cile COS~tulste 

tlllta ta sua prolBZlOlle d.1R'ambleote (per 

Inciso no«amo che le m1SSlonl con OU 
:e e speronare gl awe<san, amblenu ghracc1au sooo dominio suo!); è 

L'ace sono l'alter eoo del giocatore p1u di un colore innaturalmente pallido ma 
càs$lco armi usuali, pcstolc, lanclarazzl, senz ollro gradevole, e se si eccettuano i 

a raggi o palle di efllllgla. Dato Che bulbi oculari rossi e un biancore ancora plù 

18 gioco 8 d1sponibtle sia la Visuale In accentuato del volto & seoz'allro una tem· 
çrmi persona che quella In 1erza, e anche mina umana perfettamente formata. Oelphi 
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utJJaza alcll18 m3gl• per COltc>eimte I e­
ventuale deòolezza di ~ a.'Chi. Che si 
nota dopo aver USatO rarsena1e dei Mecc, 
tra queste tovlamo 1~e di ghi;lcClo 

di f\loco l'lnvisllliliU ~. e 111 

llmibi:e tomadO Se '-Ieee namo un /DI 
pacl: sula sr::iien pe! ~ per bi~ 

periodi e per Pl(:COle a:am Oelplli Ili un 
111Cantesim:J con lo sres:so elfet10 
I ne~ dei lii~ personaggi sono di due 

11p1. gli arwna del pianeta. s.imr a 111anchi. 

popis"Jl!li e a pcante canni'ICfe Che Salti no 
e si l11UO'IOl10 so;rotarra. e H cui mQVlf1\8l1lO 

SI segue dala saa ti temi e polwre sdte 
wia. e ;e gt1ard1e dene ninfe del mare al 

S8fVizto della regm malvagra crea:iue a 
me:J ira imani e ~ oa:ie pianta uccase 
Si matetialazano palle colorate. rosse o 
blu Che k1111grano la nostra salule 

l<abuto, slngoWe craatuta. Wde lutto il 
l1lCllldo 11a11 ·alto. li muow a m passi 

Cll4' tanno uemare M suolo. non ha allh ma 
schbecia I nemici come fom*:he sallan· 

OOtl sopra e p<endendoll a calci. le sue 
nsorse sono le pea!(e 11 g lndìgenj, Che 

Kabuto slrutta come cibo ~lo 
scenarioatcuol ~tmll. ma noo para· 

gonab!ll a l\alJ\;I~. anima dei moc.rontJ 
slmQ1 e qua!tlle besllOOe YISlD In uno del 
tanu Gaerre Sttlllan che emettooo oode 
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sonore dlrompentt e m grado di sollevare Il 

SUOio a ondate. e un erl()(me toro ag I~ e 
'l'eloce. d1e doYra l!SSef8 IJCCiso $PilraMO· 

g!l In bocQ Le ilfllll P1J evolute. come g 

lncn~!~ l)IÌJ pateot;, Il trovano del\:ro 
!l)eGlaO casene degl indigeni d1ssemtf\'lle 

per I I '1811• si entra e ci sl fornisce libera • 

mente 
La grafica è spettacolare. Ogni dellaglio è 
da ammirare con calma, quando Il gioco lo 

censente • Pf!mD wnpano da un senso di 
YasbtA. terre e oceani a P8fdlta d occr.o 
mor.tagie, coline Sl)l3qgtl nelle Isole dei 

Mecc, gl'llaa:ial, crepacci. poan.-e. !Uni 
parzialmente gluacciab deOIJ ambienb di 

Delp/1 rocce e alllpianl sotto I piedi d• 

Kabulo La libertà di esplora110ne non ha 

coofinl nel 11'18111, e se Il Qloco non 6 dose· 

ona10 con pretese di realismo di ~po Clfle· 

malOglalico. mece è cwatt8flm10 da 
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a'lber.ta.zoni surrea , I cu effetto enfata 

zato è ottenuto In moòo egregto. Serrbra di 

essere In un cart0ne an mato. e sembra di 

essere partecipi all'azione noo solo con la 
Vista e con l'udito, ma anche quanto a sen· 

sazionl arròleiitaM, tanta è 1'1mmersMtà 
deg sceoan di Giants Cosi. aviamo un 
SOie abbaananla Chi Il nftetre su ac:que 

samdan11 placille e tiepde, au S(ll3ggl! di 

saObia dorata cne coorma CDII treschi prab 

su CUI crescono a ben ngogllOsl, rooce 
affioranti dal te11eno, collinene e dlshvelll 

che possooo celare un pal\orama mom· 
fiato o vn pencolo moll31e distese gelate 

che S11SC1tano brMdi e Che un SOie pallido 

e 1urotoso non riesce a nscak1are Poi, 
montaone che d v1dono in zone dell'am· 
b1ente. su cui comunque cl si puO arraf11111-
care, perché è bene sottollnearlo, In G1ants 
si va dove Sf vuole. Quando s1 voole. Ottimi 

cromai sml. ottJma Simula2ione di un 
ambiente nan.aie, onre elle <leda poella 

~ed Id. e del meta1o delll! arme I per 

500390 sl muovono In modo dawefo fklìdo 

e convmcerita. I Mecc SI guardano anomo 
ouardlnglli, puntando QUa e là la plslOla 
Oetphl è calma e serena, Kabuto è una 
bestia a si muove come una bestia, tuno 

muscoli e 1118$C811e I fl'l0Ylmeo1. del perso. 
naog., esattamenta COf'lle l'ambiente, non 

aono da paragonare alla rearta ma pouno­

sto ala flul<llà dt un carUIOe 81lmato. e 
retteno t nusoto. soprattutto durante I N 
mali a tutto schetmo che chiudooo e apro 

no le missioni. e nel quali si aP1Jrende ro­
blettNO delle prossima mlsslore, oltre allo 

S'IOlgerst di>lll trama. In ta11 filmati la situa· 

llCW1i e 1 dialog!li sono esllaran!i.1*'13Sl da 

un umonsmo grade'IOl!SS!mO Anc~e I "11 • 
laggj deg I lndlgem sono bulli e sgraziati. e 

non mentano solo uno souardo di sfuggita, 
come semplici ostacoli. ma un'attenzione 

ben magom 
Esls1e 111a coklma sonora. ma non t llCISI 
va e SIXJfTe SSl13 IQOUIO!ll8 mc11o aie 
IT'ISSIOl1I G& ettem sonon sono V3ll e rfialì· 
stlcl, dalle onde del mare al ver1i cleO~ ant­
man, a owtamente I rumore dl>lle armi, 
tipico dalle armi da fuoco o o raggi per I 
Mecc e più ~eale per gli archi di Oelphi, 

mentre Kabulo fa rvroomoore tutta l'ISola, 

e• sente. spedalmel1te In cuffia Le \'OC! 

sono ben 111JS01e I doppìa!Ori talari harm 

reso feOeimente le emozioni deol llX:ù· 

men~ nella sma e gl etttllll sono C1Xab. 
dal senso di dls!Drslooa della llOC8 dei 
Mecc. come se provenosse da una ra<io, 

quella di un casco, alle YOCI del piCCOll lndi­

oeni. a 'de fllom e che a ..otte St credono 
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11••eot. coo e!fellO surc>e:ia asswat~ 
~ Ila una 1IOC8 OOlce e metoclosa 
Katx.to ruggisce ogni 1an:o, e ancne cosi li 
capisce berussilTlo cosa 'llJOle tani 
la g~fitl non Pfesenla problemo, Si 

!ratta di uno spar.itutt~. coo • mouse cl SI 
onenta e s spara e con la tast era ci si 
muove, esiste una mappa eh~ SI cunpleta 
man mano elle si esplora la ZOl13, e su cui 
sono eV1denz1ate le P<J$1lJOlli degl ob<elOVI, 

qualunque ess. siano. Il hro delle armi dei 
~e ron e motto preciso. meno com un· 
que dcoU archi di Detpl11. che hanno un 
altro svantaggio che la da contraltare. 
lnlattl, una de le anni più usate In Glants è 
la pistola 1n dotazlllne, con carica lnhn1ta, 
me11tre le allre presentano ti tomile della 
scarsità di munizioni e dlllla lentezza di 
ncanca, ora è sempre comooo poter lare 
fuoco conunuo tenendo• pulsante del 
mouse premuto, e con gl archi non 11 ptoO 

tare. perché occooe tllllel1o P1em.ito per 

caricare il cclpo, che WPe ellettrvamcntt 

scoa:a:o quando si ruasca i laSID. In que· 
ste alfldzbli, 1118 rati.ca di lrecui è soes· 
so Ciffkle da ~. e ~to fa SJ 

che OtOCMt le ml$SIOlll Cli OelOhi s.a feo 
germen te li'U 1mpegna tr.o. Noo poteva 
mancare comunque una fullllone d• zoom 
Pllf un fucile det Mecc o un incantesimo di 

Delph1 per colpire bersagl lonta111 I coo-
1ro111 vanno 11dehni11 seJXJratamente per I 
tre personaggi e per ta slttta dl Oelphl, e 
bisogna ricordarsi: dopo tutte le missioni 
del Mecc, per qualche Istante non capiva· 
mo perché non riuscivamo a muovere 
Delphj, cercando 01 usare I tasti r1dehn1U 
per I Mecc 
La Vl&UJle in poma persooa è conSJghata 
per owlare al a imprecisione delle armL e 
per una magglOl'e lllllllefSIOOe net glocO 
onre al classico problema delle telecamere 
separate da pcrima!IQI a VOite la muale 
~~ OSC:Ufata da una tettoia o da una 
cooma di un albero. bli'C8mef1tB durante 

un J)Cl.ote cooffi1lo a looco 
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Se rambleote é esiremamente vasto, le 
fl'llSSl()lli non SQl 111a1 mo.to comple$Se, e 
spesso si liSOl".000 ~ DOCO tempo, se SI 

nnuncia a g rovag31e I* lroll'.agne e loro· 
ste ma vagabondare to è comun 
que consigliabile sia per I gradevole pae­

saggio sta perché st pub sempre tnrme 
qualche vltlagglO 113SCOSIO o:J'l ::ia t>o::ega 
d1 amit. Punroppo non è sat.-are 
durante una partita e ne!ie missioni con 
molti nemici pub essere lastidioso aowr 
ricominciare daccaoo a srtuazicne avanza· 
1a. Da ciò nasce n mtellb di ~nima 
probabilità di nusc la d®ugoere tutto da 

lontano nfal!J lo Slllendldo moto!e grafico 
di Gtants cor.ser.:e di clslrugoere ogni 

oggetto presen:e sceml10 alberl, 

edifici. nu lecìlllJ. e e seall'da della 

d1menS100e della costruZIOfle occooeralllO 
p1u o meno colpi, e mentre ta struttura è 
sotto luoco Si sgretolerà lootamente coo 
un boato Nnale prima d1 sparire Dopo 

essere stati uccisi un palll di volte da<:«· 
chini nascos~. abbiamo usato Q1Jesta stra· 
regia In alcune occasioni, prendendocela 
comoda e laoonoo Il giro largo. Radere al 

51.1()1Q un villaggio o una lortlllcazlone sino 
da C0111>leta spanzione è divertente e vala 
Il tempo speso in p1u • dopotutto questo è 
uno SPn:.t!IO L'1ncoovenoente è ti dover 

manc;1rare I r1lllM ti tl1t\!f\131e DICCOllSsf· 

mi, pochi fJi•lll •se D ITIOUSle non è pulito H 
pufltatora si muove e scatt • pub essere 
frustn111te poowe correttamente 

PC _ COMMENTO 

COiorato, dM1111ntt, limplllco, Oligl­

nale. Qunto apan1utto lari IN IOI'· 

pnca per molti. E' di1flclle lndivldua­
rt del ml dlftttl In GIMrtJ: ogni del· 
1agllo 6 curato • ben realizzato, se si 
eccettua l'lmprec:illone delle armi 
nella visuale In tena persona. u 
fl'llllc• 6 lanllsmagol1ca, stupefa· 
e.nit, 1cc11111t111tma. Buoni etr.111 
sonori• voci, poco rllevante la colon· 
na 1onora. In G/1nt. si pu6 1nda.re 
dove 11 vuole e si pu6 dls1ruggere 
tutto quello cl1t si vuole. E.lstono lrt 
personaggi de controllare, 6 come 
avere tre giochi dlversl In uno, fusi In 
una trama IVVlncente nella sua 
llneartU, senu tener. conto poi delle 
gare sul vtiColo della ninfa. Dlaloghl 
• lllmatl mollo divertenti. OUes1D 6 
un btolo che non pull llllllQre nena 
collWone cli ogni appaulonato. 
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E' arrivata l'lnfluen%a, Isolato Il virus ••• E' inglese e si chiama Co/In Mt Rally Il! 

INFO 

Genere: Sport. Qlldl 1111~ 

CIA:Coden-. 

Swlluppelon: i.no 
Oiàl .. 111<.: tw:. 
l'rmllc L Q9 am 

SISTEMI CONSIGlllTO 
Sillema ..,.,,~ wroo.vs 95198 

Proc:- P,,ntun 2J3 
RAM: 3? ~;b 
tlrlliee: SchO<la 30 accelerati 

CD·ROM:8X 

desso ditemi Yl)j oome do'lr~ 
lare• Ho da scnwre Ire o quattro 

pao111e su qualcosa che mece 
aròetltie oonleqllato IO a.sa.­

ID e rllgioeo si!enzio Come 51 la per I pa&­

saggl ~ $lJUQOGn!i. per IJl momento emo· 
zionan1e o per una bella ragazza. Ma iµ a 
troviamo di lronte a QUalal6a d piu! 

Oualco&a da CUI è ~ Slaccarsl SI 
111ene oootaoiall e Msucchiati dai suot ilMsl­

blD tentacoli. E" una malattia' Un Virus! Ma è 
lantsshco e vogllO amma1arm1• 
Oualohe t~ la abbiamo avuto tra le mani 

la beta di QIJ8$13 me1aviglia Adllsso. con e: Ila 8Co.lp\lll8 dG::a nona meravlgha del 

orgog11o, 1a ~ c1erin w.i c1 sa1u1a dilla mondO ~ onawa è 1a Fen111n Pelò state 1n 

c:asilone OM l'allòlamo npo5la Hai visto SilenZio I grad Mili! vamo ~ 
mal dlii a q\llbllo 'fl!l1ISSe i'I mente d con rispetta 

eccorger11 qianto • . ma a sono aggeG.· Duique comnoamo le ptcmesse della 
~per la quasi pellezione? Ma addelltnamo- ~non definlti'/3 si sono ti::e cotrC>W-

le e qualcosa è andalO anche al di 13 di ogni 

piu I098I aspettatMI hnamo da quello cllil 

sa.11 ablD agi OCCfll la grafica VI do un 
COOSIQliO quando vecnie 1111ma10 lltrldtl· 
IM> ocoràa1B'li di ctblere la bOCCa. la 

mo&ehe a sono anchl in 11'181llO. Non si 

nesce a Cl8dere elle quello che a passa 

davan~ Sta un ftknalO l'!rtualel EllPUll! è 

cosi. Di soillo a questo Pltnto 11 penslero 
Slllge spootaneo 'Va bene. è l'lnuociJ2Jone, 
ma nel gioco Il hl'ello della grafica sara lnfe­

n0te. 'l'escien81ll8 Insegna 
Invece quelll della Codemasiers se ne infi­

schiano della OOGtra 1111Pe11enza E cl danno 

-
U1111 tabtllo con inf01m.a1ioai cbiare e con:plttl!'. 

dimostrallone di cosa 111 PllO fare oggi a 

IMICIO grafioo oon un 01000 Cli guida Il filma­

lo i'ltroduttiYO è Ile*> I •.t.;llSIO Tutta la 
sostanza det gioco • ~ $lessi lf;el 

~A 80Cx600 tu::.i Na oome se 
awsse I Mxl Ol<zt hO un P3 600 e una 
GeFar;e. ma con lo S!eSSO SiSluma dcJwoio 
l0!,1lìete un sacco di roba con altrt g IOCN di 

guida (e non di;:o QU3H anclle se 1"81'9le 

caprtOJ, P8f avete un /ramefate accettabile. 
La chlarem e la sempllclla sembrano esse­

re le parOl8 d'ordine che hanno gUidalo I 
programma1Dl1. le sehen'nate m1rodut1Ne, 
00ve pottjl scegliere le QpZIOtll e le modal tà 
d QIOOO. sono se"lliict e lnlullJve. Poche 
'IOCI. ma COl'll)lete E a~ e0t1tìpOl'lde 

111 llM> che o pOl!a PIU In llfolond 13 nel 

QIOOO Pllo/J oer.e potremo lscrveld (ardle 

senza licenza CSAJ) e avete non solo I 
nostro nome. ma anche giorno. mese e 
amo della fl06tlil data di 03$Clla Dala voce 
Rally si passa nel aoltomeflu do'll possiamo 
scegliere t1a GamplMato, Rally Singolo. 
Slage slngo/O, Prova a l11111PO. e Shda 
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se per le prime quattro VOCI i cootenuto è 
1ntubtle, fa YOCe SfilJa apre 1113spenatamen 
te i glOCo a un livello ~IOie. Si trat1a 

illfanl di una sfida tra due eqtHpaggl com 
pleti (pilota e nav;gatore), tutta giocata su un 

Circuito rany allbastlnza lungo e con Il trac· 
aato che ntoma su se stesso, &elll.il mai 
111Crociarsì: un ·otto• motto artlCOlil10, 

insomma. Ma. a dispetto del tagl o che plA'l 
sembrare arcade. le cose sono estrema 
merue sene. la gara lllanJ è 111 parallelo, 

come CJJ811e che sr S\'lllgorlo al ltloltJrshow 
di Bologna Non c'è 111 Qfilll110 dì arcade 

~a pagaOO! E' di un~ al "cHu 

so· Né IJll né meno Ed 6 un paiolo cam· 
PICNIO dMso 111 elmnala"e Sì pe11e con 
C!lo eoppoe dì plOI. cl1e SI sf41no la dmi 

ll3ll(R ne tasceramo su C8ll1)0 di oue a 
conlBrdersi I troleo wnae E se per batte 
re I pri1CC)1311ti non o 'l\IOle Pili moilo, con I 
llwllo ntermedo eo IS{JB(ID. le rose si 
!amo serie! I belo 6 che SI pane con uno 
i!JQe 111 Gìal>Pone. paese Cile non ospLil 

a1u1 C1rC11 b del camptOnato dì rally Ma 

a'l3nzando nela m<Jdaltlà Canlpibnato e vin· 

cellCJO gare, si ottengono nu!M CirCluti per 
nUOVl stage In pliJ e complicare ulteriOr· 

mente le cose vi é anche Il fatto Cile la wt· 
tura non la :sçeolle ~ g1ocat01e, ma è asse· 
gnata a entrambi I concorrcnu a rotBllone. 

Bellissimo' Questo denota l'mtell1ge1113 del 
programmaton. che non SI hm1tano a f111e 
111 sen'Clite gcx:o di guida ('lnri;iato, mac· 
china, gara), ma damo la i:msbl<tà dì 
appas&ionalsl ., modo deasamen1e pii 

ICCllltlvartll con lii scoper1a progr8SSl'l'B 
f31lr8'1813C I lllUftall di nliewl. di ru:M eie· 

meni! eoslrtw1M del gioco, dle IO rendono 

S8l1l allJO mollO PII illJPi'SSonanle e !ooge­

vo lklo &dlemll già 3lllll ezza:o net bellissi­

mo Teca 2 la modal.:.I ~ID mare 
Sl»J(:ca se si OlldllgOnO dete<mona:J liSU ta· 
ti a tr1 sette ~ c:cinlJleti da giocare nela 
modaità llJlf SKl{JOlo che SI apre ilfaltJ con 
~ scio ra11y che 5' eroe 11 Fll1lanoia Glì artn 
s:ir4 net:esS3no suòalseu 
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Tornando al meou prllq)ale, dOpo la YOCe 

Ra/lycheoa accesso a lutto d bon di Dio 
che abbiamo descrmo or ora, trOYlamo la 

~oca scnna Afl30!t ~ d• ..oi si 
sogtll lll!ITlllellO cl pensaro, IJ.'l!SIO QIOCO 

non sara mar 111 arcaoe! la parola In que. 

stione 5' n:ensce ala nlldai1a Gfin {JfemlfJ 

Anche Q1J I orogrmton 08«lrlO 8ver 

pensa:o the cmere per tutto I tempo con 
l'ÌllClilO oeft orotlgio, alla UlQI PolM da'll 

111 po· di ma.!nc:OOlil Ragole per CUi IOOO 

11entlll inccnUO alle esigenza do queil che se 
non corrono In compagrva non SI di'lertono' 
co è 1n Jlf3X2 ~ che sua:ede In 

Attade Cile è a sia 'lllita ~ In 

Cilmpionato. Gara Slt1gOla e Prova a /dfTVJO 

Nel pnmo caso SI llll:Ll di al!roolare 11111 

Cinque pilo~ (Ques13 liClha senza naviga IOfe) 
su tre circ1111 per tre gin 

Questo campklnato • dMso In lltJe classi A 
e B. SOio la B è dlSj)OfliDile al'lnlzio lllCl 118 

se si desidera la A blSOf113 P'll'r.3 Wlcefe l 

campionato dela clas9e B. Sentra 111 QlOCO 

fatto a matrlosl<a' 

Pl!f quanto rtguarda la Gll."a si!{JOla la spio 

QaZJOlle è fin ~ e>tlerte. SI care 
CGmJllQUe ~e ar.:ro ~ cltlQu& awdl' 
san. Ou1 SI può scegtie:e arm Cl dividere 
IO schenro 111 rue e clwrVSI con qualChe 

altro !Mola 11113118 e OS$ll 

Per la PrrNa 1 lfr.ilOta arsa 6 contro a 
atJllOOleÙ1). 

la ..oce Sla:e5.9o9, nel menu Pf'i'ICCl&Je,. 

deOala ala Rete Si può grocare fillO a oao 
go:am uant:e ~ FX. TCPIF. 
Via. sellale (1!)1)118 COI mocJefl'I e posso.io 

essere 111 cb! a M1iBi a !llOrlllltlte' 
le qizoJ riamo le Dt!l YOCI per cal>rare 

aJ meg!io lullD i marchingegno ma -.orre1 

sapere chi ha fatto fa uadUZ1one è la prima 

.at..a che I miO 'llltlnle viene chiamalo con­
lrollorll! 

Le ulume due VOCI sono per la scelta aella 
ingua e per i TllJCCh/. Trucchi? In una silraJ.. 

tazme? Ebbene si Dal mome~to Cile c'è 

sempfa qualcuno che se non trova M codictl 
sia male. bene, eccolo quai Ma P bello e 
che è opmnab1ie. Nel senso cne I codice 

• 
.. olf- ,..,. ....... w. Ml .... '" 
,..,.., ,..se ..... ••' 

con le VIiione, li sblocca e viene depositato 

net mc "W.l dedlCllto, ma la sua attrvazione è 
a fiscrllllOl'l8 dAI giocatofel Per cu 8SIStB e 
la D IUO ll)Ol'CO bvoro, ma solo per chi IO 

wole 

Ma~ ldal&O salire Il mac:ct>ma? 

Bene, • Q ICO c è da dìre dle le Yettile s:ino 

.., Per cH qreblJe 111 Ja'CO maa;ta. 

ne fllbuSU> t un po PoCOOo Ma non ç è da 

6"81 l*Jl Coo I SO:IO espedìa1l8 dei 

rìs1Ala1 SI Sl>IOCX:htlamo 11:18 Yen.re Il.IMI 

di zea:al 
Sì noca aibilo che le wn.ra di Ime sono 
tutta a trazione lntl!Qflle. con 300cv di 
Potenza e hanno Il peio idenbco 1.230lqj. 

Set bei bestioni da portare a SllllSSO per I 
mondOI Prima di aweo1uran:1 per le stralle 

del i:nmolooato S81emo inlormau delle 
cataneri~llChe di ogni tracciato da Immagini 

IJ(opne e da una voce elle cl ilklstra le parti 

OOlarltà dcl percorso, sia per I piloti che per 

• P\lbbllCO e· una voce conosciuta dagli 
attei1onat1 ·cuenu· della Codemastors, pei· 

ctl6 é la s1essa che lntr0due4Va le gare In 
Toca2 
l.J Plllle Sfi9ttacci;lre amva adesso. ooé 
!)Jando SI S3le In maa:l1ina !Mnti appas. 

Slonati li sono ~ la'Tl8!lla~ dal fa:lD 
elle le l'lllCChlne, da dell;o erano tu:te 

UIJual? La nasua~• ftnalmente 
I.Mal In Q:llill Mc IWy 2 bJlte le mmxhdle 

sono ~18, fuori 8 del'lllO! Ed è LII 

'le10 l)llCert OOCMe la cjffefanza tra I au· 
ICO!lO Oetl Fctd Focus e QUllllO defa 

l'elJ(Jeat 206 GI llTldi cliii l)dCOBe elle 

ta la dillerenza ua Ll1 Q«O di COlt8 e 111 

QIPltl«XO o.i a varm a nomi Ardle il 

~ arwtore 6 pertepbile nella visuale 
()li 1Kaf1 Dli '«llanl8 si llllde .., la pane 

a.ipe:1cre ma è cimno perché I pilob da 
r11tt ro:i:10 111a poslZiOf1e 11 gooa mono 
rao:x:otla. per avere le spelle ben anco111te at 
sedile e l)<Jter fate movm1C11tl rapidi e polen· 

~ nel controilO d9llO 5le!Zo Ouesto tesbmO­
nia la fedeltà alla realtà coo:ata In tutti 1 par. 

tlcolan E Qllesto è SOio l'aspeno che salta 
1mmecMtamente agli ocdll lnfattJ. appena Il 
sema10fo davanti a noi o venta 11111de e pos· 

la .eta.. .... ..,.,, ......... -..:dli. 

•• ""' ,.,....,.,.i 
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lllll10 xhacclale a liMllelll per llondird 
.so 1a prima der.lpala, ecco acnsi da~ 

al llCJl)QSSIOOato un ruM> LnWBO, llJtto da 

scoprire Un unlve!so fal10 d• seos!1ioni viSl­

ve e. per chi ha la la1u(la di ave~o. sensa· 
zlonl da force ffNJdback. finalmeme adesso 

possiamo ilPll eaare illlefamema t gran 

Mo 1a:1o oer svl!lmwB (Jl8SIO asoetto 
net gu:G Se,; IÌCOlda18, qiat:hl l~ fa 

118!'.a preview, docemmO Che il lorC8 fetJt1.. 

b«i<. non era anaira stato ~taro e 
cl1t lo stemJ risultava solo Indurito. S9nl3 

altre variwoni di 'ritorno', D torce tlJedback 
ella si sonlB adesso è tutto CHI altro pianeta' 
lntarito nel mero de<bto lo SI può regolai e 
come si vuole, sia come forza cli nspos1a 

che come sensblllà. e per gl amami del 

glOto brutaie SI può seimnlre ~ la 

voce lndlnnenlo deltJ ster2'0 COSI Cile Cl SI 

llOver.l tra le mani una macchll1a con cui 
lare a pugni ogni Y011a che c'è da lare una 

cuiva. In ogni caso, da quello Cile• &ente, 

si capesce se sotto alle nostre ruote passa Il 

ruVldo sterralD o I 1SC10 asta·to. Con la neve 
u può ...,e I lllOlnanu> esatto ili cui le 

r\IOl8 peroono clrel:mili1à lo sieno M1ta 
leggero e la macclWla COIOOCl3 a 9CMllare 

Il rollio e 11 beccheggio sono l8SI maçtstral • 

mente. c:OO come I passaggi transitoò e le 

sconnessioni, sa pur nunkne del fondo stra 
dale Durante la corsa, se si cen11a un 

C8111JU11li0, lo si sente 111 pieool Non 90 come 
abllal1o falli> ma 90 che le sensan:n d 

lllJda 111 ques1o gioco non~'° a 
niente dt iJf0"3lO liriora NJ 111.urtl nel caot­

"•come slamo messi" Cl pensano poj le 

sensazioni 'llS1Ve La prima cosa che salta 
agli occhi è che la VISUille del pilota non 6 
lerma, ma come nella realtà, SUlllsce gli 

sc:ossooW dele aspertlil del fondo regalando· 
d l.ill8 sensazlone di rea:ismo ectelJOnale! 
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Non è una l10Vlt3 certo. ma la l1'llUll con 
CUI questo e!fetto è raalzla10 ne farVll un 
parti;olaJe degno di noia Dopo un po' che 

si guida, si dimenuca di essere davattb a 
allo schemlo d1 un computer e SI ha la sen · 
sazione dl essere dawe!o su quella strada 
Che Si Sili snpamndol TUtlll seniJra vero 
A sewooa d8le acc.IClll8 e delle 1rena1e 

entra nel ~ "1sNo la 9Ct ~ ... adesiva che 

le ~ hanrO sul parabrma e Cile hJ1ge 

aa parasole Cosi come In OQllO cur\'a. s.i In 
0011tros/Bt2D Che lnW>tala notmalmenie. 
1'1ndinazione della scocca è del tutto nalu· 
raie e •tooica', ma a un ~ f 'IOl'a mal 

raggiun10 Non è dl.~de ~ Ql.eslJ b:>ll· 

cl, almellO nel gioco. e questo fa !IC31ur1re la 

setlS31lon8 che ne sia stato amrmrbidilD ~ 

po' Il componamento. Ma se si prOVcl a foi 

zare cl si aCCOtge che le cose si fanno 
maled8t1amente plu CCfl'ClllC8te. Cosi spes 
so cap. ta di gl\Mlgere al lraguardo con la 

camiueoa da r tare. 1 Wll1 · n fral'lllrnl e un 
!lllOOO di a::n eociaco11 nmedia~ Ili!! DoD 

Per fol1l.na tra 1111 pr!MI e r attra sl può nsl· 
s~re W lutto, a patto Che i tempo elle Si 

ho a dispoeil!One prima di ntomare a Cllfre 
re sia wff1cloo1e. PercM ogni riparazione da 

effuttuare riporta ptJre la segrnilazlone del 

terrcx> ocamnte. Purtroppo a volte CQPlta 

di non aveo- abbaslanza te111X> per menere a 
posio WllD e allora bisogna scegliel e cosa è 
pnootallO P!f IOmare ili gara con I mnmo 
daMo possibile. Le sensalll)l1I dt guida sono 
denaghate e chiare. sun·as1a1to le ruole Stri· 

dono e la vetnn 'tiene' correttamenie 
SUiio sterrato te cose cambiano e bisogl1.'l 

Imparare ad anticipare la cuiva, presootan· 
doci alla Cllfda con I muso plJllato a111111er­

ro. E' l'1 piacere ptiolN8 111 QUl!S13 Sll!Ua· 

zione SI fatJCa m-o a smettere La set1 

S8Z>008 6 veloc I.I è ll11IJleSSIOOll8.1'9r 
fare del buoni ldmll•. soprattutto su aslalto, 
bisogna dawero senbre una leggera sensa 

zlone di paura paura d andare troppo velo· 
ce. AJtnmenb a ogni posto li contrcllo I 
quadrato che si acceride per fa/Cl capire 

elle un aluo settore de1la corsa è COllllleta· 
ID sani ile$orabdmente rosso. segno r;t.., 

slam> luori ~massimo 
1 "bolli sono bel!ìsslml Nel renso Che la 
sen:iilllOlle Or sbattere cluro e· è tutta 
Accompagnata dal rumora pertJnenta, la 
·rrustala" è dawero ~.cosi come le 

conseguenze. ltln eSlsl!n> Qui segnali che 

.. .::aincb1o SIAlo !dle!!no per lnfomwt:I 
che I tale par1x:olare ila llr.lf1do le cuoia o 
che I lalabo pezzo d hl sal.l.llO e Ila 

lasciato la compagna tie::a rea:ta non sut· 

cede, at massimo si può accendere qualche 
spél Ebbene qui è esanamente come nella 

realtà. e Stlt'llll neanche la sp.i. 01 tutlD 
quello che allbGmo rciD Cl VlltTII p111sen1a10 

l'elenco e rappa llmnla. cosl la prossima 

llOlta stlrlmJ .-i attenti U'I a.'lrO l)8l1IColaf8 

non C8ftaments Mtade 

Quando lllil prM f!i3ce d si puO rilassare 
un po amrt1lll!MO te gl0rl06e vesta appena 
compiute d replay pall8 automaticamente 
alla hne di ogni corsa ed è dawe10 un altro 
capola1t>ro di (JJel geniacci della 
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~ S4 capi5a! eme I IM!o vf:.lD 
gioco leSla1o per la ~era targa. 

C9"J8 lrlCOl11lleto. La car ruzzeria delle mac • 
aìlle é 1110 spetlaOOIO. Le luci e le ombre 
scivolano sulle lamiere 1n modo cosi reaHstl 

a> che a YOlte bisogna ricordare a noi stessi 

e essere davanti a un giOCO. non a uno 
sdlefmo te~ Al'!MllTX) notalD nella 

~lo~ liMJro delle sospe!ISIC>­

n, ta ciJllmlca f)l!ffetta de la flSica de ;e v91· 

Mi. 1e reazioni inef2131 dei cait:hi 111 frena 

11. "' acceierazlolle o m sct'IQlata. Tutto ha 
COOS&Mto la qualità che si r1Cefdava, con In 

PIU 11 m1gdoramento delle textin. 11 paesag 
Q10 dove si rruovooo le macchine Ila del 

ilColoeo con questo f'll!lo di grafica. 

crp alll 'rista finora deve~~ 

I llUM> PIJ'llD ci rdeMlelllD òrwentl Coil 

M; Rati 2 Non si scappa 

ei..e11o che manca. pem, è 1a ~ 

della gesoooe alllvil del replay 

f.vanzamenlo veloce, stop, naWOlglmento 

sono parote cne QUI cadono nel l'UOto 
Bisogna &Olo a.<;pettare che i replay a/rM 8 

mio per vederlo rwrure. nel caso s1 '* · 
Cle.SSe (JJ8lche inQua(tal!.r.! . 

Dlalre la corsa sconla!e'lll di !armare e 
rivedere gl Ufl ITi dieci seconcll 

l))esto è allCOll un boco da cok'nare per I 
DtOQrammaton, \Il Sto che le hanno dawero 

Clll1lS3te wtte per venire inconlTO a ogni ~po 
11 goocatore 

I'"""~ alfT1lnlUi! Mli è SOIO beli:>, è 
and'le SOiido PloYal8 a ceonre un Clllll!lo 

ll18d.lte o quatslasi allTO palano 
DomentJCa11M l'effetto •tarta"a impazzita'. 

con U suckletto cattello che Yi lascia gentil 
mente passare; m l;JeSIO g.oco una fe!jnata 
pazzesca s.1l'à tullo Ql8lo Cile rimedierete 

98 tenlerel8 di "tagiare per cans:rl" Qui O SI 

corre onesll o ci~ scnlanla' 
I nccaan sono talmente van e ciffereM3lJ 

Che si intuisce apjlef13 lenorme lavoro che 

deYe essere costato a1 programmatori. Ma 

ne è valsa davvero la pena 

NOo si sente • bcsorJoo di tare scampagnate 
h.oo ordinanza. 
n Pl.«>bfico a bordo pis1a non t f'U!le<OIO 

Sono li.Il. in feto 20 e secondo me c'è lii.IO 

lo Slaff de!'.a CodsmastBts l'IUCO!>lll I lfl 

rrezzo Per ta gralk:a 111 generale ci si 8Call' • 

ge a un ceno punto, guardando bene da 

vicino la macdlina, come aU'lntemo emet • 
oano solo due ieste. nemmeoo tanto bette 
da wdersl, e dal lrieflO del ~la~te M plano 
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nm I pilOCa e I nsvig3tore MO sono 1n 30 
e non sono &'lin3tl Sconcerto? Delusione? 

Ma Chi S4 ne fr'l}o1 Con tune le grazie che 

possiamo ammirare non si sMta proprio la 

mancanza d1 due IJ(JllaZZl";ru che giocano a 
fate g1i uom111. C'è 1111 cena tign.là in ina 

scelti del genere 1 PlfllD ce ltl 2!e di una 
smUilzlone -.~è la rr.acàllfla e 
l1lllD QU3lllD la rigtJ3nil non at:t•:;mn di 

oo ·accessono· 
In srnteSI ra PIOprjO piacere come 111 

un trtolo come questo non ci ~ awte Cli 

tooo nemmeno quardo si a,., ••• 
san slJfla stessa pi:• Cosa per un 
raly E di l8Qllo <lec I S3roierft en:ade I.la I 

SIJ<iletli ll!M!fS3.1 sono tl5ti CllrM!IO ~ non 

sono I per fa:a da paratand SI caol9ce 
qumt l'estrema serlelà del progeno elle S1a 

dietro a questa meravlgl che non tlrdera 
a spanre In trena daQ1 IC3lla dei oego21. 
Le var1ablli sono COSI tinte 1Xlfl1)reso il 

meteo. che la sua glocab tà è garanbra per 

rmltll lellllO A l)t(Uil!O Cli ffi1lO Non vi 
ho arwa parta~ del lll!l!!O? 

Ebbene, 1n Col n Mc Ras 2 • ~ è vana 

bile O/o regolabile. Ma c'è. C'è la PIOQlJ a e 
la neve. ~ aole e le nUYOle cupe. E' un ete 

mento dlnamleo che pub Influenzare moltis· 
simo la corsa Prll'Jl8 di OQlll tlj)08 SI viene 

inlo>'ma dele COOàllJori ab11JS1enclle. Solo 
nelle moclahlà Ra#y-~ a 1er1P> M 

me!BO sari 1J1Y3l1al>le fissalo nelle rnogTIOl'I 

concllllonl per ottenere i f110llOI' te~ pos· 

Slblle dalia prova. 
Coo tutto quello che e staro focafiuato, si 
capisce come da giocare ci sta parecc111o 

a!'3lmsl j un gioco cne awva di per d 
del Cl genere blsoQrla r1Cooollcere che 

cti Ila 63l)U:l ~mere un~'» COii 
na aamro 1 oono cl una r..lllligeNa ns;iet • 

iosa \'810 tun I t.C)I possPll di VIG\JO/ì«S • 
torr dal pnnciplanle ai distratto, ~·ama111e 

dell'arcade al palito della slmulaiione. Tutti 

Potranno trovare qut quello che regal8111 loro 

momenti davvero esaltanll. 

l se pensate che SI stia esagerando con le 
.d MO a;ete che da (ml3t8 C)ISS!o gioie!· 

IO di penona Sono scuro che ooncoolen:te 

CCJ1 rne 

' 

Claudio VIiia 

PC COMMENTO 
Un gioco d1e spazza via In un colpo 

tutto Cllllllo d1e fino a Ieri li Cflda'vl 
ben tatto. Un titolo che oo appassio­
n11J dl r11lly li troveranno 1 etoglar11 
per molto tempo. La gl'1lficl sbalordl· 
ttva, la tacllltà con cui il pu6 impar11-
re a gestire la vettura e le aorprne 
da attivare net corso del gioco ne 
tanno un glOco che VI al d1 là det 
puro dlvwt!JllllltD. Se I* Natale 
1vetl già latto r90ll I* computtr 
ma noo questo, pensata che c'à 
1111Che Il Befana elle porta I doni: I 
PnqUJ d1 Cdin Mc Rae 2 non ne tro­
verete più. 
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Qualcuno ricorderà la serie per la vicenda giudiziaria che la vide protagonista un anno • mezzo fa, 
quando entrambi I capitoli furono dapprima sequestrati e poi fatti tornare sugli scaffali del negozi 
italiani. Saranno molti di più quelli invece che non tarderanno ad associare il nome di Resldenl Erll 
con quello di Alone In 111• Dork; in effetti non è cambiato di molto il concetto rispetto al titolo del 
1992 della lnfogrames. A ogni modo andiamo a scoprire quello che la conversione curata dalla Eldos 
riesce a proporci. A essere sinceri, cl siamo avvicinati a questo prodotto in maniera molto diffidente, 
avendo già giocato ai due precedenti titoli. la speranza era quindi quella di essere smentiti. 

INFO 

Genere: AwentllS 

ca..: Elàos 

Svtluppatoro: Cllpcan 

Distributore: l.ead<r 

P'rlDt: l 89 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 

~ opeollho: 'llildoM~ 

(fJOl)lorer 4 .o nct.m pe<\'i1nd0ws 95aJ 
• PYoce11«1: Peltllm 11 233 (mln ) 

RAM:64 MB 

Gnlica: Sol!w.!re reoderlf"9Wll 
CD·llOM; 4 < $1114 

S,1do eu HD: 50 ..... -:e (lnrl) 

MA QUESTA I' lA SOUTA lllNmlAI 

NON E' lA ZUrtA on <ASAl.EI 
la nostra awenn.ra 1111213 laddove Si erano 
OOOCiuse le ~ie di Leone Clillm In 
P.ositJsrt Evi 2. OSSlil nella (dente (AHI AH! 
N d RJ ~e slatlllllenile di Racoon Clly 

Glo oot111 del passali> soro CW119 Clmlna~. 

e lt cose &a10 t:mil:i! al kJo ll05U> llcpo 

varie W;iss.!Jdn la l)TCJrul3 h:., la l)Olellll 

ll'dtJnaoonaie dell ngegnBfla genetica •• ,., 

eclta a ~ la sua PQ6i11one dominante 
su paese, che mette on ~onoo PtlflCOlo va sl0r1ll, e, In un modo o nel'allro, vleoe lolle 

etllaverso una serie di espermcrAl rrol'o rato I nefas1o T Vll'\JS. dli' ha la SllJ1)3llca 

rlSCholl Manco a òirt> cm stlllila OJalcOsa peo.jan1à di ttasjorm;we ~ essera 
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~e Il zombie. Anche In questa cln:ostan · Ntlm8SiS D'a.'lrO canto cµislo vuole esset11 

za '1t8r\'lel'le &U pos1o la pcj2la anutana. la anche e ~ttutlo Lfl gioco di 8ZJOfle ed 
quale, come p-llW!dble. non rttlSC8 a blocca· ~ e oonque, VOlefldo. la trama PùÒ 

re f'iMrll311 oe1 mos111.1 ~soro oma 
~ 11'11rlelemrea:iaperl11181a llT9· 

Ma E a (J.ICStO PLftlO che erira In 8li:re la 
bela Jll va:enme ta ~osti del JQl'O 

episoelo), da l)OC(l ~dal corpo spe­

ciale s. rA R.S &Xl malgrado, salà chiamala 

nel non facile tor11>110 d ~lie le strode di 
Aacoof1 • Ila ~ PLil*l di \llSt! I giOCO 

PiW18 già IXll piode ~ tUa di'*'~· 
~lllt.~~CN:llla~scenegoelOndl 

ntie passare 111 secorldo '*°·ma è SltUll· 

1111J11e saraggine mare Lft'l'SlUI ITlilll­

canza ci ~onaltà nei aeam Il l+Bsidetl 
Evi. Armn11 ad1lmlln e \$1'11818 ceraaJe 

di poirZl3 del secondO episodio, ldooll:a ., 

tutto e per tutto a quela di RE21 

f AilORA, AllOIA IO Ml 11/TTOI 
Ca1trolarWaltema~ J.D O car'lls 
~ lllll 118W Bllll)!. I ros:ro roroll>oi> 
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m <JJllilo di Mtare • rriSlilrloeo lrOdenle 
>e ha ?J1 talo ala ribalta 111 l.lllltlie e di 

oebellara 11 maJefico wus 
l'aweobn è in lllllll pe('SCRI con 'liSuale 

fissa dO 591dlca che non saremo segua da 

1#1 oochk> dinamico che cl lnQuai:i8f'à 90t> 
alle !p31e, ma saramo prestQI, nele diverse 
IOcallonl. IJOil sene o telecamere bloccate 
che cl riprenderamo, OOlll come accade In 
fkic/Ufn8. I fondai net~ cl IOOOYl:imo seno 
lltllreflderluati nascosti (ma non troppo) 
111 essi vi sono oggettJ partlcolannente 
111ts1essanu elle potranno essere analizzati 
e raccolti nel piccolo 1oventa(t0 per risol 

were i sempltcl enogml che cl separano dal 

ooss f nale. A condire il tuno omamente 
t.1111 pletora d• noo mo'1I aftamab, che 

do'lremo far passare a mlO t0r Vita, In un 
irodo o ne11·a1t10 la maiwa piu semc>llee 
sarà di StCUro que'la di nef11ltlll di paJ1ot 

lllle. ma qualora cl trMSSlmo nella 81>13· 
~ s:tuazMe di ·coniano raMOnato" 
sarà opportuno Sllatterl per t_,,ra IChiac· 

clando la loro inu~ e lesta Nel momenti 
pmopali della stona d gtOCO prendeta a 

nostro posto. proponendo delle scene lo 
ltide screen raafimte con lo stesso moto­
re grafico del titolo 

WMATI OfY NO, NOH IUTTARTI ... 
llOH E' POI <osi <ATTIVAI 
Tl!C1llcamenle parlando, Netn1JS/s si mette 

da subito In cattiva luce. con dol filmati 
"trllòultlvi tult'ailro Ctle SIJ3denli Qa QUB· 
Cli sfoggiata da quelll di Dlablo li e Flnal 
~lllfJSY VIII dista anni luce) Le speranze 
di una re~IOlle orallca da pane della 
dlDS vanno ben presto deluse una volta 
m-.ata la prima partita 11 OIOCO nsulla 

esJlll9 la lolocop1a fedele della versione 
w J'la)Statl()fl. I fondali prerendenzzat 
SlOO per Questa ragione spesso pcxellosl 
se ~ dif8tlo non era parucolarmentd 

Mlen:e nel gioco per coosole. esso rlSUI· 
Cl men> mollo f3Sbdoo8o nela 'IO/'SIOlle 

per PC. dal momerito m cui la d<stanza elle 
separa Il 'lideo d.lgl occhi del giOC3tore è 

declaamente lnferlOfe, e I boftf1 seghettali 

sono PefcìO motto PIU evidenv 
Gli spnle, l'umco elememo di cui I chip 
acceleratori dovranno occuparsi, sono 
purtroppo formati da un numero cH pollgo­
nf estremamente ba11So. le te:{ture che Il 
riCOj)rono laSciano assolutamente perples· 

SI. per non parlare delle IOlo patetiche ani· 
maz1onl Gli efteltl speciali (acqua ombre, 

ecc.). poj, sfiorano Il ridicolo. commovente 
ta rBt>P1esentazJone del fuoco che assomi­
glia davvero morto a quello del secondo 

Doom Se il comparto gratico fa 8'QU3 da 
tlJ1l4 ltl f)altl , leggermeote migoore si rlY8-

la esser• quello sonoro. Le mUSlcile sono 
d'atmoshn tentando Cli creare suspence 
e terrOlt, e l"audiO l)OSIZIOnale applicab 

ag11 effetti a.-.otoe 1n maniera abbastanza 
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~'!. a!lClle se siatro ben d<stallb plcclliaduro trldlmensionall Da sçtto1 nea· 
dai nsullat c;:enbll soramendo al ~- re a tal Pfq)Ol;W aoc:t:e la ~ oe1 
mo una scneoa ccme la Soufl<J BlastiN eosiddeni "OQOetll o·anacco·. come ad 
IJte' ublizzara per la rece!lSfone. Sarè esempio ca3l8 d1 ~losivo. che potranno 
lnOltre COf1'11!11>i!rte ca;ai~ 111'1 WIO pietoso 

su l'adattamento ilal.'3'l0 oie:ia forma dt 

sottobtct che scorrono alla vetoc là della 
luce), decisamente llOOPO aJll>IOSSlfllahiO 

la g1oeab1 11a è garant 13 ila 111 slsterna dt 

coollOflo sufficientemente buono I rlsultaU 

mlgliOn sono ovviamente Olll)n bili con un 
Joypad (Il SldsWlnder de a Mlcrosott si e 
comportato egreg,amente1. ma I utent~ se 
la potrà cavare abbastanza bene pure con 
la tastiera. Gll emgm Cile d venoono pro· 
posti sooo tutti abbastanza sempllcl e 

immediati. ma non per Qli8SIO monotoni 
I combatt11nent1 lnOltre sono Stai' resi fllU 
van Sia àaJ maggior r•imero cl ann e 031. 

l'opporumita di creare dlverS' ~ Ck munl 
zJoni miscelanOo tre tipi di pojme da 

sparo. sua dalla possiMLtà Cli sctwaie I 
COipi per ra mo:"°· sono alcuni purb CIO 
"1S!3 U gioco ha ~te ncordalO I 

mere d'auto in SltuaDoni particolatmen­

te "celde". 

La mancanza della selezlooe del perso­

naggio (net precedoot1 episodi era posstbl· 
le scegliere tra mascht0 e femmina. e 
questo ponava a diversi modi d1 termlnaie 
Il gioco). non ha tuttavia minato la longe· 

Y1tà ddatb essa è staui soshtu11a dalle 
"de>'iatlonl di percorso•. 
sono ques1e Situazioni In col li proragonl 

sia lii uova 1nnann a gravi mmllCCe: qu811· 
do me si vertticano la schermata di gioco 

SI blOcCht!rà. da:ldod la posSlbl 1tà d1 sce­
g1 e<e come comP011arci. a seconda del 

percorso seguito la trema camtJ<erà, 
81.111ef1tando la rogiocabd ~ del btolo. 

IDI, IN lrmn 11011 lU u. IWSIMO. 
Otieslo per QIJll!to nguaida la parte temo 

ca. Ola perb é giuoto I momen:o di giudl· 
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RESIDENT M LLA 
...,. a.111na Jolle (callta 

..... stretti ....... di Lan Cnlft) 

toec .......... Joolmcll (Il 

,,.... a. ...... ""-
d'Arco ... ) ..... ,_.,. "' Cll'IMI 
1 otaa I frttllll pel11nl 11 1111 

wtlllo11Dco. ,,...,_,, Erti: tlN 

.,,,. • llfllotat-t• ttllrlto In 
prod11Zlt•e, per la ,...11 lii ,. ••• 

~ (ctlt con Il prt111e1 epl· 

11111o c1-totranco c1 11orta1 
.....,,_ .... 111_....,. .. ._ .... __..... ........ 
IDr 1 •111111• acll•m•) • - .. -·•llt 11140 ...... , di ... ... 
La ................ .... 

ln6o lltl 2'01 I 1111111 (IU 
............. , .... cl 

lllblp Il .... lltf CJMUlla la• 
l'llar1o Mltletbill Il 

Colorlllol) ,. - dab d'llld· 
.. ,." ........ ,,. .. Natai. 
2'01. u ,,.,,,Idi 1..i aetto -. - .... .,,.. ,,.,, 
- lnilnNlnllrt M JIM 
Val1atl 1116 Cllllrt fltllftald (le 

•••• •llNI•• ..... ..it), 11111 ................ ,..,.. 
llOte .... OllllO •AJloe". 
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care RltSldllnt E vii 3 - Nemesls. DI certo 
non poSSlamo espnmen:l m maniera trop­

po fa1101evoie: questa conversione selOOra 

latta con poca cusa, lanto Che I nst.ltalo 

non sl discosta mollo da Quelo onenlbile 
con 111 e1111Jlatore l'accusa va mossa • 

belllnlno. non lanto alla Capoocn creatn· 
ce del gioco. alla quale tutt a p;u possia • 

rro contestare te mancanza di ongrna;rtà, 

QUanlO alla Eidos. Che. memcte delle 
espeoenze l)feCedentl, awva il dovere 
motaie di offnsc1 qualeosa d11111gfl(l(e. 

Sembla che I programmatoo illgtesi si 
SiallO fermati al 1997, quando la Voodoo 1 

pomegg ava, dal momento m cui tutte le 

t nezze elle sooo In grado di p1oporcl gll 

ultìml ritrovati le<:noloQlci sono siate ti.Ila· 

mente ignorate E d'e che li lasso di 

tempo che 1ntert0fl8 dall'uscita d' llE3 per 
PSX a a sua trasposwOl\e per c~uter 
non è sla1o bml. Secondo ~ no.uo pc.1110 

di \'!Sta una poi uca simile a quella adotta 

ta da a casa di Tanb Ralder, a lungo 
andate, non pUO Che nperoooterll neg.1l· 

v.imente StJI ITlGfcato PC essa sembra 
sotllllineare la supemr là del designer per 

console sul IOro co~ 

Ciò OWlamenle non • vero, ma questo e Y 
nsuttato a cu andremo irleonllo a luna di 

prodotti di tal rea zzazione. 

Ma sl sa ormai ~ denaro lacile é diventalo 
l'OllbiellM> p11mano delle softwa/e houss 

che prelenstano sol10C818 I loro crealNI 

con del prodot11 come Qllesto, P1ul10SID 
Chi atvent.nrsl 1n !lU0'8 esperienze 

Come scrima Flav-o l.!uci nella sua opl­

ruone det mese SCCllSO, serr()ra essere il 
coraqg10 quello Che manca ao svil\41Pa· 
tori JaAa Eldos come a:ia WeSIV.Wd. alla 
ElectrOlliC Ar1S come alla Hasbro). Que 

coragglO con cui. pero, lalllì capola'IOll 
sono st Jt realizza:i e che 1a11:. ClOlll hanno 

ispirato. tra cui il oe!udell:e Reskienr EVll 3. 

luci Oflvato 

PC COMMENTO 
la scadente raallzzazlone tecnica 
non consente a ~sldent Ellfl 3 
lmt'Ms/s di usclra dall'anonimato. 
Glocablltt• e longevttà Oel )>fodotto 
sono discrete, ma era lecito atten­
dersi molto di più: il risultalo ottenu­
to e simile a quello di un emulatore. 
Uno dogi aspetti positivi risiede net 
fatto elle pure macchine non lrDPl>O 
rtcenU saranno In grado di muovere 
il tutto. In doflllilivl, una scialba 
fotocopia di quanto gilà Ylsto per 
PlayStatlon. 
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Sono sopravvissuto, ancora non posso crederci! 
Ho finito anche questa missione dopo ore di tentativi! ... 

INFO 
GIRI!« sa.auto lll'XO 

C...:&los 

~11n:mnoo 

INftftJoJlln: ...... 

Premi: 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 

SlltaM1 -""""' Windows 9lc 
l'rocaaolt: 1'11500 I K6-3 500 
RAM: 128MB 

Grafica: Scheda 30con aimeoo ltiMb di momona 
CD·ROM: 4x 

Spazio 1U HO: 600 Mb 

I poacerebbe pa/1arvi del 

colpi di scena che si sono 
susseguiti, delle mie COiona· 

ne lrrime<iabllm8llta 00111 • 

poomesse da quel lrll SOidati Cile propno ad 

U'1 passo dalla vttona nschlavano rovinarmi 

la tesla. ma credo SII megllO lmrtar11 a 
teCellSltB asetll:amenl8 ouem Prqact IG 
Cile cosa 'Ml c1ore IGI? ~ ·rm Golng 

t1 •• che lladct1o 11 l*wlD suone lllU o 
meno come "sto'* enllatct" 

A~ JUllO sarebbe lllU elle leo!D cHe 
de:sl dove si doYrebCe entrare. b1I di Q\.18· 

SI> wieogatre • ellbene, la rllllOlla non "' 
la 'iogio aire. perché sono ()'ignJllO 

'1 ())(Ioni ma ., dco sottanro Cile dopo 

POClle partJte caporel8 esatl3mente che. 11 

€tetti. cl siete entrati f1110 aJ COl10 

l GWOSSO INGH"PO 
panni dell'agenle seoieto Oave UyweUyn 

.JoNs sono. 111 elfettJ. ua I 1)1(1 5COll10d che 

c'6 c;ip•ato d indossare n8(ja stona de< 

'lldeogoochl In qua '~ d'ex m4 lal1 defta 
SA.S dobbiamo usare tutta 13 nosn espe­
r10n.r.1 per S'1811tare w compiono di una S111 

patica oroasituanone terroosbea russa Cile 

aopo •• rubato una bomba nucleare 11011 
~dòe l'ora di farla sanare In aria. 

E\'1dentemenle la nazlOne per cui lal'Orlamo 
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non ha capilO elle ~ bt\JLJ sono In 

real1a solo OSI bambonorJ amanb degli 

sper:acoll pwotec111C1, ma PoCO Importa. ~ 
a<diro non si discutono ed è, in e!lelti 
nostro compito seguile per filo e per segno 
le lslnlZiOlli in'llate dal quartier OBfl«ale, 
per avanzare nell'aweotura Le S(!Uadre 10 

gioco In questa partita sono dunque le 

seguenti: da una parte I russi che possono 
contare su qualche mtglla111 d'uomllli arma 

lnimtmenle la 005trl mrssme COI ISIS!tl nel 

1t0V1re un certo orote=cr l'ltx:ì interno 

di un:i plcaJla ~ mi:i:.are 

F'llrtrOllPO saipr'.-emo ben Pf&SIO Cile que-
1!0 t ~ uom:> t in rea ta una tigin 

centrale di Proj«: /GI e c1 r11roW1emo a 

spenoere le mlghor1 ore della 0051ra Y1ta 

ll8f acduttano luttJ I filmati 1ntror:tutW 

prima d ogni mlsstone. che IU119000 da 

btlebng, sfruuaoo Il mo1ore grafico del 
b fino a1 denti, dall'altra noi, forti det 00!.l."O o oco stesso, rendendo poco slmnlanti 

coltellino e di qualche m11rag11ena sllenzla queste fasi narrative 
ta. Tempi duri per I /JookmoAat 

l'M GOINO IN 

l)i() dei tali menti Clelta raua umana è lo 
stenie 1entatl'/O di catatogase In generi a 
p.1rmf stagne og111 YitleoglOCO Pr endlamo 

per ~ Proj8ct /GI troppo tattico per 

essera 1JJO sparat~tto, ma al~ stesso 
troppo tren• Ileo per essere IJJO strateoleo 
Giclco di ruolo? flill13r'l3m0 con I p!8Cll per 
terre I ~Cli si può aa:oslare 

mawiormei~e PrlJjtlct I& è QIJel Tlre/ the 
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PC PROVE SU SCHERMO 

Wllto ha d VISO 3 SUO ~ le opinioni di 
cn11ca e pullbl co. In Q!lel glOCO lmperoooa 
vamo un ladro che si muoveva nel mondo 
esattamente come un marine di Quake. ma 
che aveva ooa peculiantà era debole e con 
un paio di COipi d'arco o a• spada et la.scia 
va le peme Ne cunsegul'la Cile tu1to D 
glOCO era tiasato ptù 5U 11119COO!le!S e lo 
SC3llll3'e che ruccldere 
In Pro/ef;I IGI le cose non vanno mollO 
diversamente. Infatti. con uoa manciata di 

colpi d'arma da llloco andab a segno 
anclle il ptode Jones si ritrova a rantolare 

I* terra nel suo bel mondo lridamoosMa 

le Ciò che rende I tur.o ~ più OilflClle 

e che QlA non si ha a che rare con gwrdle 

armare di spade o di an:tli. p.utt0&to lacili 
da evitare. ma con mrlitan equipa11913tr d 
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Una volla eliminato un soldato nemico ~ 
posslb le e necessano priVarlo dell'arma 
cui era la/1to alfewiato In vita per ~!Jla· 

zarta contro I SUOI stBSSì ~ l.nl 
delle pecullar là di A7JieQ IGI, ll'ta11J t I 

Uli Ullr.! veklcl. d• tldl a pompa In grado cl 1111ismo elle contraddistingue la stl\l11ula 
apnre Y01ag1n1, granate asS0111te e dulcis In 
lundo fuclll dt precsSione. come Il temibrle 
Draganov. In grado di farci luorl In un colpo 

solo dalla ragguaroevole distanza di 200 

metil Se aggoog1:1mo a queS1o d lat1o che 

QUaSI Mto B OIOCO t llltller:taro all'esterno 

SOito la luce a un sole Cile non lascia spa 
ZIO a lllmUl!a zona d oml>o'a e che le oostre 
gesta sono scrutate da un sistema di lete· 
cam!lfa di sicurezza che possono lare scat· 
tare l'allarme nella base avversarla In ogni 
m-0mento, sl pllO ben capire quanto la Vita 
del nostro Jones 51a appesa ad un filo. 
i:unco cor.s!QOO che si puO tentare di 

seglJfe per rimanere nel mooao dei ~ è 

QOestO' sparare per pr11111 e sparare SOLO 
per uccidere 

de1 l1wll1 In cui si può solo sognare <11 llO­

oiare power up a Iosa, mediilll come se pio 
vessero e munizioni di ogni tipo e per ogni 
palato. In QIJetle dannate installazlonl para· 
mM311 scarseogsa 'll!ramente tuno. e 
QU8ndO vt ntJo..erete fra le rm'li un lucl! 
da cecchini, dopo Mr miracolosamen1e 

~on tll'atore scellll. avrete ben pre· 
senu 1 sacnl1C1 !alti per ragg1U11gerlo esce· 
gl1erete con profonda attenzione 1 bersag•I 
plù perlcOlosl da uccidere a "5tanza con le 
poche moo1Z10nl a dlsposiZlone Ognl arma 
presente net OIOCO ha delle pecul antà Cht 
nttenono QUell8 delia sua eot:llOP81t8 reale 
Scordate.i di uccidere un nemico dlstarU 

centinaia di metn con una seme>4sce pistola 

ed 8'1113te d1 sorecae colll• òi fucile a 

canne rrozze n spali t:fllllPO va>li Questa 

• r eqlJ3ZJOlll! di fondo che rego1a 1a mente 

del gtOCatore d• fronte a PtO/t'CI IGt da:e le 

seguentt munÌZIOni e le probab<W armi da 
recuperare sui cadavet'I awersart, qual è 
l'approccia psù coovenlente a questa base 
~per sor<eglr.lta? 

LlberU d·azione, merce rara e preziosa. DI 

peicorsi Ollli4igali se ne veaono 'leflltnellle 
podls nel gioco, In ~ bpo di "'5SIO­

ne. • bl/lOCOO elettronico Cile eblltamo in 
dotazione tn ogni livello 6 esse1111ale per 

studiare da debita distanza I punti deboli ed 
l rmgglori pencoli presenti In ogni base 

Con un livello cl 200lll 8'i50futamente 
~ssionante e mal v1sto prwna d'ira 11 

nessun VldeogoOCO questo oggeno 6 senza 
ombra di dl.(JbiO d llO!illO nllOloCI' alleato 

10(( GIMIOIE INTEIESSANTI 
Per rappresentare In maniera adeguata 
tutte le peculiarità del gioco era ll8C8SSafio 
studiare un molllre grafico In grado cll 

gestire sia degli arnbioott atterrii motto 
YclSll sia ooo 200lll vette e detta1lato La 

lnner1oop ha ~ sv\!lclpalO un nUOYO 
enoine rnod fìcando quellO che MY3 osa 
utilizzato ne suoi precedenti giochi' del 

Simulatori di volo. Avete capilo bene, stia· 
mo parlando di un gioco In soggettiva 
mosso da ciò che In p<eceden:a $8!Vlva a 
rappresentare caccia md tan ed elicotteri 

corazzatt In YDl!l. I aoss-over sb8rta net 
mmdo dei Wleogsochil 

I nsUtato grafico presen1a dei pro e de 

contro Da un lato in Project IGl abbiamo. 
P8f la pnma volta in un gioco di questo 

tipo, a disposlzlone inteo chllomelrf qua· 
droti In ogni livello e uno zoom semplice· 
mellle lmpressiooante DaH'altra dobbiamo 
h•aicl le n.1llCI di I~ a leo1ture di qua' tà 
decisamente inlenore a quelle ..;sie neg 

LI rm s;iaraMto 30 Sono in ~ICdare lii 
1ntem1 dei van edohcr a essere S1>0Q , prM 

di dettaglio grafico e ptuUosto "quadfeti'. 
Alcuni partlcolan. come le scale con del 
"nlllO" Ira I vari pioN e gli alberi assotula· 
rneflle psattJ vi faranno stOlt8!e SQeSSO 11 
naso. D'altJo canto possiamo toglierci Il 

lisso di vedere eiconen 80IYOlare I canw 
cl gioco. mezzi coramh in mcMmenlO ed 

ettetL atmosterie• molto real!stlcl. Una 

menzione partleolare mentano le en•mallO· 
nl degli umani presenti nel videogame, 
veramente naturali e varie. Grazie al Olà 
e tato zoom. lndispensabsle usanòo lucill di 
Pf8CISIOl1e, è possibile vedete perfino le 
es;iressiool dslle varie sentsnelle delle basi 

oemìche. magari comodamerit8 ac:covac· 
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C1al so do una COll na La vera pecca di 

auesto rrolore grafico punrotJPQ è la ten 
t:!Zla anctie so C001p1Jttll di ta"la media 
f3 soo 128 ram e Voodoo3) gU tps rao 

giiilgDti sono awrossrnau..amerue 15, 

massUTIO 20. e 111 un gioco OO'lll IOChe un 

SOIO aJlpO Sbaglia!D pu0 rappfesenLlfG la 

111011e, 1 treQuenu scam rllVVIS8ti possono 
~ lelal \hl dlffcolfa 111 piu come se 
ce ne fosse bisogni) .• 

r M GmlllG IHPAJTUIT 
AlT 111Z10 della recflllSlcn~ par!3\':ll110 d1 

POSSÒI al!aCCll d1 CIJO(e dura~le le PlfTl­

te a Project IGI Non es&go!ral/3mo la do • 
cocta di queslo gJOieft1no è veramert a 
sima. sia per la struttura &lllSSa del gioco 

sia per un tatto elle non S3jllllamo se coo 

Slderare U11 preg10 OPP!Xe un d1tettoc I 1m 

posslblhlà di salvru'e la part ta durante le 
missioni 

Iniziamo dagli svantaggi a,~te passato l'ul 
t1ma mezzora a1>1eo00v1 con cautela e 

attenziOOe una ""a nena basa n~m1ca awie 
al'IJtO la meg '° anche su QUel cecchino 

che prima VI vedeva quando eral/3te ancora 
a meno cllilOmelro dalla base e vi fredda 
1/3 con un colpo Forti della sua poslaiJOtle 

1..eta Blurunato mezzo cafll)O nemico e 

con le ulbme loue. nngraziando I Soonore 
avete aperto la pona dletlO cui doveva 

celalsl fobletll'IO Oella m:sslone e la fine 

lleJa Slas&a PAAI A1ioena I lefll>O do ren 
08Mne ccnl:l 8 lii solda:O QUalSbsl pro­

tabolmenl:e Uf1 semplicloru> a;iposta!O d:e 

tro l'apenuta vi Ili !tesi con lJ1 cofliO 
OcM!le u:omlnoare tu::o eia ll1IZ10 

Semblll 111 ircubo, ma è la pt8$SI 111 

Pro;ect IGI. o·aiuo can:O Pl'OMO Q'.iesto 

senso d• "vita appesa a un tikl • rende d 

gioco poil in:enso "''°· palpotante N111 et 

mai le!1lJO per nti3lare, noo c'è 1XJ51D per 
b naa, ogr1I missione è Ul'lll sfida Ol lru 

Slr.Ulone ce n'è è vero. ma la ibertà Chi YI 

ollre Proj«t IGI YI po11e1Jbe sugger'ire aCli 

tlllPfOCO per agg •are I prOlllemi a1tr1 stl 

moli losomma secondO noi è ~oo un 
gllOCO 1n grado d regalare emozioni vera. 
cne non un collage d1 Save e Load Senza 
cont.11e c:he la 1onoev11.1. In un Videogame 

che punta tutto sul single player, non puo 

che trarre giovamento da una scelta di 
Queslo hpo In ogni cJso PrrJJ11ct IGI e già d1 
per sé motto luogo e ottrn decine di misslO· 

nl, tulle mag1stralmenle ICQate da una 
trama 01 buon tlvelio. In ambienti molto 
aiverSI tra 01 toro 

Dowel~ CXJnlbattere 111 mezzo a comna b1ul· 

e deserti andi, $leppe nevose e altri esoU· 
ci luoghi. 

A darP una w.ano alla 11arieta cl pensano 
anche le llllSSloni stesse elle possono 

essere di lnli ll1ili0ne, oopenura di oi~ 
d'assatt~. scona. sat>Otagçio etc 
l lllt.el!igelll.a art.!dale non è SC"1)r8 sod 

dislacen:e lnlaru. non SI talltSC8 come ma 
aieunl &OkfaD non si me::ano In allatm8 

nemmeno 'fedendO un loro axnpagoo 

morwe di fronte• toro aceti ~una 

gramta asiikldele a clnq Je melrl Per n 
vo:ta llltliMa siamo q.111$1 retici c1 Questo 

ta:io se ogni soldato cootroltato dal com· 
puter ~ preparc~o. rntBJ ~llSS>mo e 
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spietato non avremmo nesslJl'l3 cnance di 

finire Ul13 "11SS1one. 

10 GIUDICO IGI 
Un gioco anomalo questo Projecr 1GI ilt: 
que, lnncwalìvo e lnli!nso al pun:o glu :o 
ma anehe dannatamente tt e àil glUdl 

care. Come SI può raccomandare un pro­
dotto del genere a un ragazzo amar re del 
gJOChi d'arone iuen1 di pawer ~ r sa ,-a 
taggf? Non YOrrel dover ~e ~ monl1or 
stascrato Clallo S!eSSO dlJpO quln:o tenta11 

"° !alido 11 ltlil miSslo:1e 
f'rrfeC1 IGI e un indt:bllio capolavcro, un 
gcx:o elle se 'llssulo ~ maniera O'JS!a 

riesce per la lllJlll 'IOiia a dlWtl la sensa 
ZlOll8 di essere a ce:i:.-o di un'opermione 
aò a.:.ssimo rischio 111 una base 

miltta·e Tutt3'1ia per essere goduto lllCler( 

rClleile una dose di~ e 
P8ZJeff.!a Clll! non tutll IJQS30no a"1!1 e 
Personalmeflte contldo sulla miltunta del 

lellOre medkl di Pr:Zera. che non m òovrel 

be perdere un glOCO cl quesla caratura solo 

per In paura di n™re nel reparto card1010g a 
pru vicino a casa 

Flavio Mucl 

PC COMMENTO 
Prf>/«t IGI • un gioco lnnovatlvo ed 

esa Ila nit, In grado di stimolare Il 
mente citi giocatore e di offrirgli una 
sfida vwtmtnle Intrigante.. Mai LVIO 

lplrlMto 30 lfl nutel!O I rappre-
11111419 con tale preclilone la tenslo­
ne chi IOlo un agente segrelo In una 
mlsaAone Id altlsslmo risclllo ~ 
pnmra. Dlmtnllcallvl le maschlt> 
le Ida SoldM of FortuM, dove cl 
mlhtal9 e'• SOio lo l4*130o. In 
f'ro/tJCt IGl, l'111procçìo 11 giOco cam­
bll In maniera rachcalt 1 otn alta 
ll1llno ferma aerw 1nche una buona 
dote di anso tattJco per sventare I 
plani citi terrorlsll. Tecnicamente il 
gioco• anomalo, Intatti, Il motont 
grafico svlluppato dalla lnnerloop • 
tento e lutt'allro che spettacolare, 
ma a conU tatti penmellll di fare cose 
che net gioco risultano essenziali. A 
ll""81to sonoro Pro/tcl IGI non ha nulla 
da lnvldloro a nouuna della uttlme 
produzioni, e ancllt li 11stema di 
con1rollo • personalizzabile e ben 
reatluato. Se 1ve11 un hardware 
11t•11teua 1 vi sentita pronti a racco· 
glt1t1 una •mrsslon lmpossible", 
Profttçt IGI • senza dubbio un gioco 
clte non dovrebbe mancar• sotto Il 
-lro albero di natele. 
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I marziani esistono! (E sono atterrati a Milano!) 

INFO 
6-'I: Soor1 Qd ~ 

e-: ArU 

S.l lllJINltoro: M.leslnne 
ot1lrlbutore: c. r o 
Pr9uo:"' 

SISTEMI CONSIGLIATO 
Slstom1 e>pentlvo: Wlndcws 9!ii<l8 

Proceaon: l'Wllln l'bt mhl 

IWl 

Gll1lc9: 'Mio 41.tl RAM 
CO-ROM: •4 

Spazio IU HD: 400Mb 

oer tlilltl prova~ loro -
capacità si sooo messi a fare 

videogiochi Chi ho visto SUperbil<e 

200 I e l'ha provato ha la st8SS8 

8SJliesslOlle di chi Yllde 1t1'8S~tllli!l'!I a~ 
rare ne4 oiaidino SOilo casa 0uen1 oeua EA. 
scoperti 1 ·maroan1· della M1lestone. I 

halVlo messi al lal'Onl per taid pemcipl 

oe!!e ~ aliene Non sl creàe'la 

possbile una cosa del gen e Epiue e èl 

Per la o Ol8 (lj Chi ha g a &per mentato Il 
pomo a Il SCllOl1do capillllo di t1J6S1a COltl· 

VOigente slrTlllillione ma anche oer chi non 
sa cosa SJ3llO le superoioe Se ail!te una 
vera llMS•one oer le molo e un PC, sicura 
mente s:iptele già lutto o Quasi d1 Questo 

a l ~ rblCa tedelmer.t.! I 
soo blasonato pmlece$Sore, ma SI segna!a 

per una serie di finem cno ne fanno IJl1 
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P8l.lD ,_ r J ..tO E' U1 ICO socl. 

sia pienamer .ie tutte le categorie di apj)ilS 

slonan, dallo smanettone elle noo vede 
l'Ol3 di stracciare tuttJ in pista (ma di 
11111 .. DZUion ta11:i.e e t111'P0111 non 
ca:xsce 111 woo , al rati.nato 1ea'dco del 

box Perché s1 può comodamente scendefe 

l'1 P'Stl per gaieoçiate s1nJltanOJ I se~ di 
aelaull ~ passare semmane a, lit>: 

tarando parametn tecnd per guadagnare d 

decimo di secondo sul giro Tutto, pl)fò, 
ne!:1 più grande SO<kllslBZIOl'lel AD'O'Ma 

to111!lle!ezza. si ogguige la sapenra con 
cui I programmalOn a offrono un gioco 

\lllramente god bile souo tultl I punii di 

visti 
I primo, e più IPllQrlSCefllB, è rawresenia· 
10 dalla grafica Un caQOla'loro1 A chi ttede 

va che I hm1t1 fossero gia statl raggiunti da 
Idoli da pista• dt dlcad aie Quattro ruote (e 

non tacoo l1001I), eca> lii P'M dle li pu0 

fate di piu E meglio SI PIO'll a late Ili OllO 
a Morila. o a Imola e ml sr dica se non e 
la rappresentllJone p.u reale che si sia mai 

vista dalrlnvenzoooe del mocroehll)! E cosi 

dicasi per Oll a lii tra(da~. Per non pat1are 
del pilot. e dele motJ Ma l'atQJ(Glellll 

6 calibrata. senza BSaOtJ13ZIOOI, Mto sa et 
•giusto• al posto g1us10 Nei rettillnel, e 

dove • pos.itJt.e v '<le PfOl)'IO fa vogha di 
guarOa'Sl •ilOmO Ma 111 un gioco dedlca:o 
a le corse r essenza 6 a gestione del tll8lZO 

e Qui emerge tutta l'llltolhgenza della 
M !estone 

Se per r gìoclli di corse dedicali aie 11110 
c'è SOio l'imbarazzo dela scaba (e dill IJ(lf • 

taloglQ per avere le penlenche elle rngahno 

sen&8Zl0n1 di guida piu ricche. poche sono, 

per QUa.ilD ngu.yda le f110IO le scene pos­

sillil Pe~te ho sempre trovJIO un 
po' trustranre pilotare una F1 con I "bo«o· 
n1· ancne se Ilo 'llStO lare tcmponj da uno 
8 "Wlllnls!i0 della 1llstleril Per le moUI, 

~ non mi ha mal impfBSSiOlllllO Più 
di tanto comandare que$f1 m1ssill con le 

·trv,cp· l'Ilo sempre trovato "logico·, non 

http://www.oldgamesita lia .net/ 



....... ,. .......... S<mtl 

po1mio 1tslXlflll dl am petllenca ():lV<J 

sdraiarsi e lndlnarsl per lar pieg31e la 

molO In Si.certJike 2001 è possilile tnre 
la nsposta alla preswie e al rilascio dlii 

·bottoor una sorta di fofce t.:edtlaek at 
contrariJ. oow è Il gK>CO a essere sensiWe 

al tocco, e non M giccatore alla rislXIStl 
lrnmancab h e necessan sono poi gft anrtl 

alla guida che oltre w dassk:I al! a~lura 
!Ne e al treno c è 1n 1>1u un aenenoo "aiuto 
P1tora ·, che ha una sorta di tunnone • ASS' 
b awx:lnt a una curva beni aperto 11 gas, 
ma la moto reca1C1tra e rallenta lo stesso 

meno di Quanto farebbe se 'allassJ Il dito', 
owiamente, ma sens.tillmente, nel tenwuvo 
di Jmped1rtJ di usc1rij come un polto a ogni 

CllMI 

Nonostante ciò, USCI/e come un polto è 
comunque posSlblle basta tare orecch e da 

mercanta e tnr~ dr no ra1U?J In qu11-
soooe lmta en110 un ceno rll3flj ne la velo 

a1à. lllll 111 lflCOICl8l1lll del llilOtd! Nesslm 
si selll3 olleso. pano SCIO per~ 
Gll ao0u non hlllSCXIOD QUI. IUa1lle 1e corse 
e passjàle 1e:ie:e 8tlMlla 1113 biWTI che e1 

·-·se la nostra ~ è edeQuata al 
1rat1o di lista Che Sliamo percor endo. 

Al1che la traienoria Ideale, tr1nevgl:r.31n 

g<allO e le sç>alazioni Cile lllllXIOlO a: 
momento giUSID Ulet lreflare o per seçna!a­
re che la llJOla postenore sta pe!èendO 

aderenza o per awtsaru della CUM soc 

Cesslval sono • COll1llQl1I ~ Cli v\aoQil Indi· 
sper.:J!Jili Clnlte le llfll118 partite In pra!i· 

ca si ha la sensaz.one che Stlro Stl!l 

IT:essl In ca~ luttf I possllJill s!rumer.U 

per Mel.1re I cenuurl alle pnme 81m! 

Ma per partddpafe net modo migliore atr&­

spcr1enza d Swedlil<e 200 I llllil penP.r1ca 

adeiiuata, rrogan con lrxr:e feedbiJcJ<. sem­
bfa proprio I ldaale Le moto hanno 11 ~ 
del motorP. personat11rnto e anche la 

maneQOevoiezza ll'i è sembrata diversa tra 
I 1110òelll li suono delle altre nioto è perce· 
Plblle, e non si ha 1'1mpresslone di essere I 
SOii o tare 'rumore· 
Con gh nluU atwau non è dlltlclle battere 

alcuni record elette P4ste, cosi SI ha 1'1111 

presslOOI! di essere un maoo e si d1Satt1va 

tuno al grl!IO d1'lerml tutti. arr1w lol'. 
Ma te pur modeste aspettatiw di far belta 

figura. MnlSCOflO miseramente Far stare 
In Pied qutl$1i mostn e daM'!o o lflciler 
Nela rrodaldà ·reai· (Intesa come Wl'I· 

cd1à di Oioool ciYe!ll:I persm <tlflClle uso 
re ll'ICOt8 sulle J)!OllrM! l1JOI!, dala cuva 
meno ~et,;. I)! P'll!OO di aa:ma 
10re In p!U e la sdYola:3 non ce la IOglie 

nessiro N rrio pilota è veruta rema a 
W cl nsdJM:9 la molD! Par CUI Si capJ· 

sce come n'Ol t ~10rl abbiano 
prOOlso grandi slool per dare la possbllta 

Il gioca:ar1 Cli Mlt una d t!icllltl •modella 

l.l sii1a propria tlra'iura Ma ncin si Cted.'l 
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per questo cfle sia comunque t swe 

davanti a 111111 pui con gl1 a1u11 attln pro­
prio perché In pista non slamo soli• Sì pos 
sono avere fino a 25 moto presenti sul 

tracciato e incrocia/si è tutt'altro che d1ti1d 
le In molo, poi una lllecata equivale quasi 

senve a una caduta, per cui addlO sogni 

di Qkma. perché Il tempo che si perae nel 
rialzarsj, ragg unoere la moto. sdle""3118 • 
nsalire e npart re dlSSdve ognt speran:ia di 

armare con un blm planamento Ma la 

ll1JSllaDDI'" del pitia che SI nasconde 111 

oglllllO di 'Xli. e fl1/l93l! dalla belllssm 
allimazi:Jjie dalle f35i SOClfl r1ese11tte Dopo 

OQlll cadi Ila I nos:ro al1er ego si rtitza e se 
nm _., ilwstJo da chi lleve ancora ll8S 

sare ISilXllOe ) ~ IUlte ~ ope 
l3!DI eh! se"1IJllO per rolllmll'e In J:1Sta 

Che O..'tererv.a da QUe! Qr:IChl oo.e 0000 la 

ca;kJta d • r uova 'per mrr.ico1o· a borllD 
pista 

le cae1Jte lastlallO tratte nel reidtnento 
COll1IJfeSSM> dela moto pei cui •51a1~ ill 

lal'Oro dello stun1rn.1n {POYeracoo) che. con 

eòdooso una tuta rmòotuta dt sensotl. SI la 
m 1-;sacmre di cadute per darci la poss1bf· 

lit.I di gustare le Infinite posSlbllttà che 
hanno I p 1011 dt svolalzare d;itta moto 

Senza I 600i llVid1, questo gioco avrebbe 
avi.to meno lascino Onori1, dunque. al 
•caou:o· (nei senso del suo mest-ere11 ot 
&pettacolare, selllWe riguardo ai piJola, c'è 

anche Il suo disper8lll aggrapparsi alla 

moto doclO un GOOtlalzo che I ha oisaraona 
ID Yera'llellte notevotei 
Le pis!e, Ol1re che belle, sono la fTlOIO si 

'seotooo• IN frenata In un ~di 

pendenla. una accelelazklne In discesa, 

possono 13118 llCOlf'ClOOO Nno a lmescare 
d <1a poua1 SI la nowe ta PoSEIMilà di 

attronun le Cllt\'e In acceleraztone In leg­

gera dera;l:lta. 'miYe<tdo', sul as!3!to. con 
enorme soddis!3llone MJ ccellio a non 
esagerare la sabbia a OOrdo pisla è sem· 
pre D che Cl as;>ena 

A non lard ser t•e lllli net gioco a pensa 
piedi, se potete"! I bottll, però, può cap.tJre po la wce tanwliare dello~ Una 

di cercarlo. perché ncin sr è mal v>sto n er 1e voce 001a at pubblico che segue le corse 
di più spettacolanl dJ un tncltknte lo de campionato reale~, 1v. con oornmoo~ 
SUpetlllke 20011 Rispetto al suo ·an1e11a10· nel gioco, abbll~tBnr.i d1'lerenzfab cne 

st è voluto evitale scene da baffllllnt slnao· dilnno l'idea di un rl~novo periodico 

naza!I. Se caoono Ile pitoll, lo laronno in uo e poi, udile udile ma fol5e lo sapete già, 
modr diversrl Per spteQarcl come ci sono c'è la PIOGGIA! BePa CllpiOSI. ben talla ... e 

rtusdti. possiamo ammrrare, nel CIBd ts, 11 bastJrdal Già non tml.l>'lll10 te SCIVOiate 
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dasrarto asout!ll, d mallC8'l3 andle la 

pista bagnata, s ndrOme da Tafazzi? 

ComuoQOO onore al mento la pioggia In 
~ 200' e lllll Signora Piogg1:11 

Con ~ do gocdoflne elle si Staf'l1l3ro SI 

cupol no t 1r•e cosi bene che vien vooiia d1 
aprue I ombrellO. E Il delO cupo è di una 
beftena Ìlll)les:st0031118 Si potrebbe con~ 

nun PII!' mcM con lo IOdJ sperocate, pei 

~.a g10C3rcl, ne vengono Sllll1Pfll di 

nuove Per esemPIO if regolamen10, op:lo· 
nallilt per ~ bemti quando SI pane 

111 ar.:ìclpo. iJn bello =e> n go e POI >'13 di 
nuovo I lag 1 01 plSla ~ segnaJaU da 
un oommlssarlo con la bancliera b&a'lta e 
nera cne VUOI dire occhio cllo afta iwmsi· 
ma 
Cile dire po. do un'altra non prevtSla ma 
piacevole novità la 1e1eme1r1a In prova st 
possono 'ledere 1 parametn di aa:eler.IZIO 

ne. di frenata degli ammonina!r.ri ecc • • 
tuno pei fa gioia aeg lngegnen do p1sla 
Sono ccntonto per la novila ma prefdrlsco 

cercare di 0 C®ore' la mota o la macch na 

COll le wisazìoni di gutdJ lauda clce'l3 

che lui la maccllina la capiva con ·<S<i e 
tro•t Comunque, per Imparare a pilolard. 

nella modiilllà pmva. c'è S8"11lfe la voc.~ 

ael cornme:ilatore 1V che d Sl)fega dCW. 

con cne l1WCla e come attronlBre I lrattg 
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111 j)ISll. "' • trn.remo oon dOr oel 
mouse SI.ti piantq Ile! Cfr::UIO Anche 

COSI SI im(l3r.I 

Da non dimenticare I oestacd del p1lot1 a 
og111 nostra toccata, l)!lSlaco al QU3ll pos­

siamo rJSPQndere! La griglia d1 pat1iln2a coo 

f pioli pronti sulle rooto Cile s1 "1llOYOl10 m 
maniera estremamente naturale, ancm1at1 
da belle nçaue con lllllbreliìnl Ragazze 
et .i trcr:!alno aOChe alla tJne o ogni gara 

sul podio, a d1$1)<!11SS19 proo~ per~ v111C1IO 

re, Il tutto reso In maniera egregia, 

ll1fm ~ ogni corsa si 'lìene valutati in 
lllil:lefll !!1)1etosa e sn:era con 11111 apPO 

siti SClledJ cne, per arn« propno, possoa 

mo non aP1 re • Insomma un gioco con I 
baffi •Ma di dileru non ce lltl sono?· [)jrete 
llOI. Mah. 'Qrse Ila) PLlllD di vista delie pro. 
pomino n lelT1bra cne sicule piste siano 

un po' stren~. Come per esempio Imola, 

oove corre anche la Fl e veooie QUI le 
moro IChlerllte ml fa ctìedcre c1cme d 
poired>ero stare le aio se le !Tr*> pienlkl 

ro goa cosi tan1D $l)llllO Ma forse 6 solo 

una mra sensancne Ma non è certo soto 

una sensanone che la '/ISla oel pilotl awer 
sarl sia mono deflc1tar1a. quando s1 cade. la 

melo viene evilata abbasfanla bt'flt!, ma ~ 

propno piloca viene·~· da ccnti­

nut inves~men11. flell'J111 e Ort11d0 lentati· 
vo di raggiungete Il proprio meuo se SI da 

lastodoo allora d1reto1 I bellO è dli C8111ta a 

11Jttl I 'a>IT'pagn.· di cado... de'l9 eswe un 
modO nooio per lal perdere ~ agli 

ewersari.. Ouruche volta le moto si ·aura­
versaoo· se1W1 cofhSION e t polott "stlrau· 
cal ~ spansccno nele carenature 
pecc1111 venia , però. se SI CCllSl<Jera rme· 
me det lavoro P1ut1osto ho la nena lmpres· 

5'0ne che quelli della ~~lestonc abbiano 
aroc:ora p<u poienzlale di Quall!O ne abllia"IO 

eslllessll qui 

Sembla uoo canecilà 'trattenuta" per esi­

genze (sacros:intol di giocall4hlà 

tnt ~te non tiamo ~tato 

la Con&i)9Uellll RfAl E de!e caclrte una 

. -.•.. . . 

moto Cile cade. rar;irner;te nesce a rooreo 

date la posta· a hanno cosl ev= lrnlme· 

revotl frustrazm 

Il prossomo passo, dopo tanto splend()(e, 
potrebbe essere quello d1 rendere oN 1nc1· 
det1tJ fllU rw. ancne a lv8llo orUP!dice. 
con pioli Cile So 'ro~· come le moto. 
Ma 101se non si può arrivare a tanto 

Ml domando a ciuesto pùnto con cosi tanto 
lalOnlo, se questi ~ 111 rMr.:8 di 

mett8111 a faJe sunutazJonl a qoanro ruote, 
(c'è qualcuno che ncoroa Scrl!am(!( Hal/'fn 

come potrebbero donnore SllMI tranqu 11 t 

vari Ctammond e soa? 
lo, <la a~to, aspetto trepidante. E 

per più dr un motivo primo percllé quesu d 
sanno fare. e damro, POI peiché sooo lta· 
lani e SlaMO dando lelione a niU, POI per 

àlé og!ll loro far.ca è <Jeslonata a òVetllJre, 

nel genere. una .. plttra m•harel 

Claudio VIili 

PC COMMENTO 

Ml. .. cosa late 1!1C0111 qli a leggere? 

Ah, 11o capito... c. r1Vttt glàl 
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-•femlllUllC..." *'·' 11owt1•• 1t "4-dtl ..... 
CCIII• lii lll1"8e1, •1111 li ..... 
ll8iltm ........ wlltllllt ... cln:ulto 

ncr111to, , ..... gli••• w11rilla... 
Cl--.U ... .-. cllt ...... 

llrlulll lilM llultlcl • ...-. rttl 

•ll91ull••••e11'111i••• 
SIJl!tlb ... .....,,._......, 
.. _ .... _.,.. .... ca" 

.............. 111-.11: ........ ..... ...... _.. , ........ _,, .. . 
Aftl:llper••*....,.. .. ~ 
md11l, .... _..H,._.-a 
wl'lwitl, pacW I& MHltllti,.. 

1un111 COlltl di J1L Solt l1mldo A 

- ..... "11111111•11&•. Jlda 

.alla .. - C11'11"9itdc, .. Il .. 
~ ..... ...u.-.c .... 
ma t cl Il *" _,...,. aolo 1 

Ptr cui n11ertrw cl6 o11t -llrillbo 

un pilala SOl'llA I& ..... In uu 

....... ., •• elle ptilllttl ....... 

11111111 gll 111111 ..,..., - la 

"llllldtt~ ............... CCIII I --
• ... .. • .,. ... lllftcelli. 

l'tilltA: I,.......,,_•,._ tll 
_.,_111'11Mtlllf• .. rW«• 
gloc:o ,_.,,.,E ... tfllMI IM 
flllÌ Mfkllli ,.. .. ,,.,. tn I M1 

AHTOllO FAllJHA: I ]ltl'llnllrt -

dmnt. Un •"" di mtto • JIÙ dltfl­

* di reelzurt itlptttD 1 un gioco ........ .,..___..._ 
tlltll lft ti• •1111 .... _,..,,,, .. 

• ··-·Dal ...... ,.,. gioco . ..... .,,.... ..... ..,. ......... . 
,., .. gioco ............... --

lnrll •• lll'llcle. ...... • ••"'8 
alcmli.t•jlllMto•mu1111•• .... """-'•,., ...... ~ 
Uto. En già - NCdllnl ... I 

PCZETA: #o&_._,.,,,_ solo 

JI F1•#1'111/y ... C'I 911tldNI ~ ,,. .......... ti,,,,..,.,.., 
AllTOlllO FARlllA! , .... a.. -
--lllPllllDI ... di ltMNt "1111 

wtllwl" lt 111 I .. So •telll -
....,. _ .,.,t ctlt ...... _ 

111 b ICI I ...... Il rtlly • lllChl 

_.......,. ............. 1-

rll melle-gloco li ..... LI 

femlul& Uno llOll lnl dlct llllllto. 

f>CZE'fl • •gioco ,.,,,.., ,,., 
Antonio Fllrltu 1 

AJITONIO FARINA: Pw mlf1CaftZ11 •I 

..... - - ... "gloc:I ........ 
1uure e11e ,..,,.tsco • r1ftllltuno­
........ ....-. Qq ••• - cui 

Al liao1RdD - JllClll percM • 
............... u.. 
hi11a. • pl-t.I I llodrl CCIII 

w trw • - llli•ltll• di men. 

E,., .... .....,.,.,_ ..... _ 
lrlart """", .... dli d • .,. •• 

rm••-Cllllll•tlpodlCOM. 
Chlsù çha 1R1 glonio ... I 

PCZCTA: C'• qualcoll dw .,,..,_ 
,,.,,,,., tmnro In SBK2001, nu • 
• lltaU -11161 

AlrTOHICI FAAlllA: Cf'tllo dlt lii 

SlllU001 •W·m1 SllllO tultD ..... 

.. cllt ..,,_ ...U.cl,-• .. 

- elle - ll•rW 11 I Citi a iwetlo­
rw In S"2sm e1111iOiClla, nlllD· 

n- 111 .... , nl1 .ttolll 1ptc11!1, 

~11 llllle tnture. - dio 
lnUnllCI •11n1111• clii Pi IC ......... 

Spulo per - n- C4I n•• per Il 

flbn ""'°"'· 
f't:ZETA: ff,..,.,,., rwllzzMI 

SM20tl11 

AllTOlllO fAlllllA.: DI ullta al cab­

.._ ........ ,., - 1111111111 ..... 
lii - ptr flrt U lllCC 1111 ... 

PCZCTA: en.n.no.t ilar.t .. , .. , 

"' 11111r•to • ,.,., 
AJITONIO FAJllMA (rltltll) 

l'CZETA: ""H flllllnl1 

Solo mtdDl1 o ... 
AlllOMIO FAlllNA: LI •11tw non 
Wl lllta ,.,._ rllu11llchl. lii I 

jlMw wlcl1ugl1 co, wl9 qiatl ,., 

• g1ace• (Sa•• ••li.il.li),• 1t1111 

.... ,elle ........... •bidl cli 

........ Onntl-•.nlclltd 

lledlclill- I qu UlliO ....... quello 

dtl sllnUlfol1 lllOlllcldlltle~ ICtlta 

cllta cli - nlcchll •I ~to 
1nconi ln11jllorltl llno • qu!lldll 

l9IJlllG IL a Mmo --" I& lotllCI 
pro911CHÙDllO .... ltJMI fil qui 
llllrllprwa, llldle ptrcM ctn ...... 

tlwo IMI •ttllwcl ,1111iw,i.111 .. 

lltolCI ....... - 11 l111C41 I,.... 

Noli c'6 molliO •INZM per,.._ • 
-"-... 
rtn lJI: L'""'ill M SIK • IUCll ffl/7 

rw In CIRIJ91 ltll .W al......... AllTONIO FAIUllA: SI. L'unkl Clii 

lo. • llllgllDrt ,., .... atatD Sot'ilal "stnlliera" ·-........... '°"°"' 
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elle cl biti - - •••• plJ) In 
futuro. .... Dllwt ... Mlcmefl 

blw già lultt qu1lo dio cl -

l'ClETA: CoSll n,,.itall • fin un 

tliOCO cbt flMf.I dli KMt fHI' 1rrlrM'f 

.... F11 e- rl ,,,.,.,,,.,,.,. " 
,,,,_r:I co.J ...,,.,,,. risto,,,.,,. 
•• .,, ... ,.,,, (rluàf) 

AITOlllO FAIWIA: e-.......... 
... •.• iwprt - tlnlD. Yt* ... 
f\Allo Clii jiOit.i. 

Skll12• I ... _ .... ....,. 

r1111a ••• 

l'CZETA: ... ,., 

AllTONIO FARINA:: VedrmRo ••• 

f'CZETA: LII plà ,,,,,. SOtldltlazloM 

... Inni di dm ""°"'' 
AlmlHIO FAIUllA: Ttlldt 1 ....,....,. 

Il tulurD. .... grlndl ........ ,.ulot:I 
-· plcc1l1 ~ ..... .... 

JiOJll elle·-..... cli capirli 
dle ...... cllt li. fllt1D ... lunzlo.. 

llltD, • pii dllliO. 

.,. ..... dio wifw• da ... ,,... 

llouto 111 rte-lo11 po9111va, TI 

danno Il ltllftD elle Ml IUIU ltrlcll 

giusta. 

l'ClET'A: I nptlOlfl CINI f'EA1 
UTlllllO FU1 NA: S-luanl. E' 

•'azltn •• moftG .... ,,.. 

I l'\INl•hw - pGClll, ...... ..... 

.-1:1 - .......... per cui 
btngu Aptl' IMlllt el 111111 I 

i'lllPDrtl per rtuidr9 I...._,. I& 

....... Pflllz*w, punlMlcl Allll 

........... jiioclotte. 

Oul "'15" Il ruoçonto di"""° 
fnt:ndlblt. •llWDl-1». "°" ,... 
.,.,,,. twrDfalltll - ""'1IZlln 
,. COii.iii.,. "''*-.,. 
Il P"Md cl» cl ù WO'»f9 

Anh lr Fllffnl. l.Adie I lillnlMI ... ...• -. ... 
Slola 9rafici eJo nun1torl t vi 

pl&ctrebbe law11n1rw In MllMlono? 

Inviate Il •ostro curriculum 1 
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I 11 : :fJ l tJ ~ :l•:l:{IJ il [•·~ 

Dopo Commond & Conquer un altro classico dell'era moderna arriva alla sua quinta puntata, 
con risultati non dissimili ••• 

INFO 

Genere:~ 

ca11: ~.x.. 

SVlluppalote: ùifo O.:~ 

D lstribulof1: l 6'1Cl<r 

Prezzo: Ml 

SISTEMA COHSIGUATO 

Sistema OlltflllvO: w lo• 'lt 

l'roc:MIO<t: PII :rocMHz 

llAM•32Mb 

G1'111Q: Soft,,319 o ero 
CO-AOM: x~ 

Spazio • ..,, 1 fl Mb (da- ? 

rm:i di lnizi3r9 OOlllllall'o ami! di 

mertD trii IN CO :!esslOI.,; mal 

g;D> 118ermi111 IXlll ~ 

ca dcl callxo di t.tam ~ d 
lei sr Sl!ll1) ooo CJl!'J ooc:IOOçi e m:i;sn wxio­

bJI ~ sb l;llXll'S3 eone rçina. 

111m1g111e ai CUlter1I degli U2 e rr.J);il 300 
a1Jbia MW}JIO le CIM'r d llJci I pii Dfl!ll 

,_,lllpalrlll 00! pbnelJ, a ool Lara Ctuh 

poac:e 111 saa:o Forse • per QIJ<llla sua aria 
sena e Cis!3Ccat.i coo la !Plle sernllta 1goo. 
r.Jra I can-c:in Che In oo:onda P'JI concen 
lrallìi unk::amoole sulle sue awcr11ure - o 
lorse è per 11 fatto da noi i;empre SOGlu11u1o 

che Lara non è "betta • nel 0090 c:ioon1<0 &li 

termine, ma plultosto "nltlscln.1nlo'. ooo M 
VISO 11rngolare e 1 1110011~111 del volto alenl al 

consucb canoni dr be.,•ua or1ent.ilr e ()(;ci 
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dentali ~. ancora è pe1 via dr quella 
ttl<ril klrtl non so piu oow secondo la quale 
I &ua.teSSO O Tunb R7idefdlpende essen 
lli'.llmente doJt I atto che abbcalno una donna 
completamente a1 oootn O!di1t e alla quale 
pa;slamo l:w tare Ciò cho vogliamo (occor· 
renlll utopistica nella roo là, P1J111 rronarella 

le e puraooi l..lsisUtlthe). Sia come sra 
raril RJidl!r 5 è QUI (anche se nessuno net 
dipart1mt!nl0 MllluJ/lllg SI sognt1ebbo di 
chrama~o In quel modo) e a'IOOdo giocato n 

vatla mislla I pnml 4 labbano hnho Il pnmo 
e I cµlllo) SlillTO pionti a ctve • nostro pare­
re e a fare l'atteso confrt11110 Come lullo ~ 

rnoo00 sa al l•nme dcl ~no eplSCOO 
Lara \llef1e data per morta E~d<f1lemonte 

però 1a l10tilia cne lll l1i.lf.M> episodio è olà 111 

ta>'OOL!IOlle non ha J"aQQl .. 110 casa Cloft 

cnsi. pareoo e a.'lld della prc~ta ero· 
nasi rlJl1ISCOOO a casa 6111 e lfiMlO a com 
menain 1e pes911 ~et.sa e 
r occasione per lfu"i:i i1 1113 serie di episodi 

rrt.ei-vet>. OQIUlO crallellllalD cm 11111 

1l'lml ctiusa ere ~i:ilsoo 111 Pll1IOOlare 
~lii del pessakl cl l.n. 

SI ir10a a Roma (tm Roma monumentale e 
rotoon1ica. piu VICila alt 1nmag1na1i0 amari· 
cano ·anrv cmquania• che al~ reallà) a cac· 
ci~ ~·1~1 p,etra FllOsllale, e QUlndl si prose­
gue coo un u Boot naz!Stl al100dato cne 
custodisce In "Lancia del Destino", oon 
L'ISola Nere" nel mate d'Irlanda (epfsodlO 

elle present.'.! la ..erslone teen·agerrJ Laretta. 

quella oon I codini~ eU'rniZJO cl 
~tuf e lnl ne oon l'infillra210ne m una 
polclte lllAlrnaz:ionJle Che non ha nulli! da 

JllV\Oafe a Misslal ••JJ()$lìllllle o Glarle'S 
~ 0l7ì episodio IO vet tà, è \b;leta· 

~ çara!ttrlzzalo In fallo <i "per30113Wa0 e 
aCJ uostera ~iAo nat11atllel Je COOID del 
limib di 111 nme nalD qui:JUo wn ta e mar 
re:ilmMltJ rldlziorlalo Lara si can1lia d·abt· 

IO ~ pas&llÒI da' tr.d2mai! 
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out!d (con mag~ llfSlolonl e pam..iloncii) 
a muw aa slb. ~Jlll adefOOIJ atJle 

En/ramlenl. para•e nalla mme\ica !lllfamlM 

tare 8Q: Và Il pena di Jlnte dcli:! SllU1 

a.ta di Ql()(I), pe: ~ Ile o QUallrO eh•· 

llOlrellbero ai aira non <Mre ~IO alla 

saga di 1R si 1ra11a essenziall 1 t.ta di 111 

pladorm~a nel QU3fe oetooe 

~la~ ca-~ QllT1Jles:i 
3fl'Ue::' ardlilett.rid che spMallO dare 

roW1e d cM1ta SCO'l p.irse a ~' 
~ .tedi I ar.1 (lii on:te:Jb;ja d'a:lo­
re con !.fl1I sana ll1Cfrruione per I 80tll'Ul11a 

l!n!e) am, Sall.1. si arrampca, llJOtl supa. 

ra baratn aggrç:il.l con le di1a al bo oom 

ooni e, n ~ im'll!Of'e, è perfiuo 
~pace do camminare SIJlla lune [o su strel 
~Imi palo gett.Jtt al!rnlle!SO ra. prec"10) 

Non mancano 1 caròan me 11 Dli tµll LJra 
111piega una vane1a di amll che vallOO ml e 

traimlnall PISloie g!11Tielle, a rua 1 ~ ~ 

dotati della possibilità do ~rnre vari l'lli d1 
munlronQ ad emu da fuoco equipaggiale con 
rn rinl laser {per ta massima precisrooe) I 

rr.e1li sono lnfarc:1ti di pul1le rempllci net 1 

concezione rt& ' ta smaro el\agooale nel 
u:ro er.aooroie ; ma clle lalvolt3 possono 

lare 1f111)8Z2Jre, sopraltlltlo Qta'Ol I ogoeno 
non SI lrov3'. abile 111'1!8 lr.!a!'J possono 

essere raoglilnle DI ~~ la giu 

SII sel'l8 di rromJll1ll the l.a'll dt>"1 COI~ 

- tgarf ingircx:cll:;rs llCC3llO a 111 

ad:atto. l'lllni de!W, cami allJl3l1Vll1l8 

clll tXJ1lo del billa!ID dle si 8Cqlle Il là. * 
!tWSI aggrncçib alo s:esso per onn IM'I 

- Infine lascB'SI cadere per scoprve 1n1 

!lalama prima non e Qliesta 

~ Il saiprre tlJll!l le PQISSll lnlera­
lix11 oon 1 antienta e in verll'l 111 seco w 
lw9o Il Pl/TllB agotllllo al QUO. In fDnOO. 

come ~ c1.1 Qll3tlO 1111 rontJ R.Jider 
è tata la pmia or.me n::aim.:icne lrid 

l1lillSIOll3le delrìmlorlale das;icO Pmcs ol 

Pl!rsia Ali ÌÙ2Ì) della ~ 3Y9'l3ll10 

parlato di •contronw· avevamo portaro 
lrOIJl)O presto! l'llSS!llul.! COOJIW\lll del 

(1.MIO epiSOdlo oon gll altri rµlttro Cl ~a pro­

VOC'<lto, Ul ak;UN ITOoonll, LrlJ sensallOOC di 

def.J 1'11, owt~o ò1 ~lare nJ>E,'ttlllOO cose e 
llpert:OOL'flÒJ passa~g1 !l'à l'IS1J In passalo 

Non 'IOQ!lamo occusaro la Core li avare 
·nwmb~ro· vecchi livelli con nU0\19 ICXllllP. 

ma remci11Cemt1111e crediamo elle esisla un 
!mrte alle C!JITlb(lazi(lnl arCllll~ltura ooigml 
tlS!lb"~tl'A J 1:rossai1ll 1"3lill3bilcon un 

rm:iire YOCChio d 4 anno la 1Wthiaia dt'f 

motore lii '<!de anche ~ mElO aspetto grafi 

co: le /fJXtlm sono molto belle. ma esse V811 • 

gore eµ roonlate sù lralfo delo SQU31bto 

e del p:(igor li!le milJ ooeres - in 111 Cl'1D 

senso e-.idenziim lllWll di llU la serrctdti 
doli no w W1uale r i:ia=» 111 ami da 
:Jmdil atbiamo fN> Relela:.ol p!0'/31Q) 

una sensaJicne di ncll1!à che nt11 Cleffla>e 

f.Otl ~ 8«litJI~. ~ 0!1J 
Peggio llll:Ofl. I gioc:o ~ ut I cilelli 

del pri1l QUr00 eiisoli. laa SCUll)lrB 

aro:ra per meU Oli ruf lrnoaa ~­
d!;m senza dubbi> cool rra rm co-il~ta 
ilaf marc...'1~ , I inQualiatura laMllla rm per 
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mette dì 'laiutre al meglio le amni che lara 
OO'lreCllle ~«e ~ "2100 la poslzio 

no del cmi1coone 1131 Cli mo si deve c»r~ 
re 111 bal2D è '1aSCOSl3 Ila elementi del ~o 

s;wo o-peggll - oa una ~ 
pos1Ztone r:l.llla ' tt'lecarrera w gli 

oggenl da 1acc:og 918 talvd:3 SI :!oncblll 

oon • paesaggio o. oosa ancaa più gra.e 

verigono nascosti da ancmalle Ile! mclDf o 
!1BfW CIWrOO !.Ma SI lrM In pJSIZl1lilf penJ 

colart dela mawa. I~ lnfroo 

~rado le mosse a~. rm wnno 
Oltre I soòlO bailllre di l1Jjl e li là sefv:W;l 
meiue lnEll\lle si &Pila a pen c;vianon Solo 
11 alal1I purti I ga:o la na:iato una Pil! 

Wf1lll di "l3!b::lslTì" alla llielo ~ 

l*11ll8f1. ma ~ ee Ce!ce!e 1 laUJcl­

sm I li.Je QiOCh ne1ZUut1 V1 ~ 

mollD o pru. Omi:les e dinµJ da OOfld.n. 

rwe7 lbl del· In 111 certo senso rm 

radr9ce le ~è un nemprt!Vl chtl 

s!nAl3 al"osso I wa:l1lo mollJe In a'tcsa 

de{• m,; l>~ prt;mlS5e dalla ·-QClle 
razxne' la JIOQllJdi!a et TontJ Ralder wlll­

rui ad ~ (1..IJlco$a dì nspcgabilmllrlt~ 

lllf10firo ~Ilo anc!lo prese In ccrlSI 

dl'f~!bl<l lo 1euol<Jnw d1 larollJ) un giOmO, 

menue giocavamo, stavamo pensando a non 

so più quale racconto a llllllllh che <k1;eva 

mo conl>lelale, e a u11 ceno punro d stairo 

ICCOlll che avev.irno risolto llrttl I nocu narra· 

tM del la stnr1!1 o comp~iato un livello e 
mezzo di ClllOtlJClo. olelll!l llC!IPJre rieoldare 
0063 am:imo latta In mezzo • una sona dt 

au:orrmsmo do 910C0 dcfivato dala consue­
llllh ma dle per QUalchl s1rana ragione 

n:n s:ara ~ la E.ìlol ha a@lllli!D nella 
con.'oziooc un secaldo <»ROM roìleooile 
r dl7 ongmJe del fllictll del goco 111 

pensiero granoso con un tavs ror'oil!O 
ln!lemo afl' e6tx 'ltel18 f993lalo I llltrD (Ila. 

m ~o dcl:I a-e. Rel«IIJcn' La oosa 
ra 6 cllo <I ~din> dela ~ 
rm ~ 1a:t1 metl2bie da rlllilUlil p;wae, 

né da coole2ble n6 nei Y3ll cxmnca 
Sl.'ITIIXI-~te cosi ci. se 11111 M:a go. 
ca;o a 1114 cxn Oirmte m liJe gioCti 

al prezzo di uno Sp:L.iJ al amnento! 

PC COMMENTO 
Tomb llalder ChronlcJa trasuda di 

"già vls1o" da ogni poro, 11 punto che 

In 1lcunl momenti sl ha la ll9llS8Zione 
di rtpercomre pass1ggl riadattati del 
vecchi giochi. Per di plO u motore gra· 
fico mostra tuttJ I suol anni e la stnrt· 
tura ripeblmi di gioco non rtetce a 
~ 1 CCIII le onene più 1ecent1 
(HNll)' M#W F.A.K.K. Zln prfmls). 
L'ldi!Dr di ecenari, ~~alo dal 
qu111o epilOdlo 11 c:omplelo, 6 runico 
raixito di IOie in 1.111 tombi dall'lria 
onnal stantia ... 
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Cosa fareste se un giorno la civiltà umana dipendesse dalle vostre scelte? No, non preoccupatevi, 
non stiamo parlando di un simulatore di "Problemi più grossi di noi" ma dell'ultimo strategico 
Actlvislon giunto alla sua seconda incarnazione. 

, INFO 

Genent: SlratcglCO 

tau: A:lr 01 

~lreni 
Oillr1tlulort:~ 

Pnao: !'O" 

SISTEMA CONSIGtllTO 

Sill""" oplfab.O: • - 4<"" 

l'toce11ote: PI. "ll•l'l .roo "'" 
RAM:64we 

GrlHCI! Sclieda g111tta '°° 4 mb a. ram 
CD·ROM· Bx 
Spulo •• HO: 4 ~I 

el '1"IOllOO del vldeoglOCIV per Pt 
lii gentalilà è Slal8 per tino arn 
in drXe rcn cootBsa aate case 
~e SK14felef è st11D 

llll'Se I Pii grande lmovaiore ~ s:ragra 
rMrl&Qena!e 

Cru 6 cosU' l!rmag1nate 111 gioco 00/!! 

a•ct~ un COIOOO, IOZ20 e arretralD. senza la 

mlruma idea ol una ferma di governo. e 01 
doveno portnre a sviluppare aru come la 

hlosotia o la goometna Pensate ora o poter 
Jmpr91J05ue • lutto oon 111 albelo evoltJ~vo 
estremameola tonllieSSO, strade tecno10Q1 

che G ~licat~ e '3IJPC)lb c:cmmerc:ia!l e 
~Ucl a>n I paesi VIQl1I avrele 111 mcx 

di giocalll!.!à, ~t> e Slraleg!a tl!e 

d.l lenervl auaccab al mcn'lal per inlfra 

-­(~--.=----

I f n J 
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giornale e spesso do\11>1 Idre scettP valulabil 

sob dopa r"3riatt Clfe lii gioco Sid Melefd 

dede llJtlO QUCSlO a>n Oibtn?e pa, 11 

segu::o CCXI Ol1L'litm 21a cù aU8sa fu 

mollo sent:a e paragorooae al'at!uale 

f_,..;;•t•·:·;-· - ....,.. 

·--

lenomeno che Ila n~10 'USCiia di 
~ .-itanl. 11t.r ~ un a11110, fµ!slo 

capoi3loOIO ti!llll<esenlò I mo!iW> 11-u 

~ St'attJQ su l't Slahi!oodo noo;f Sian· 

cblll e una 00fl'Clle$S.ta S!Juttura!e mai pro­
vati primi! di ma Cliii Ai fal!r raiiore­
sentefebOO • lllrlO C8111100 di quesl> ç/ly 

llvfl!jef evolut VO, lll6ltlm8 a quol TBSI of 

Timi' uscito sono elldllltta M1CfO!lfose che 
mantiene lullora I dl11tu della sene e al 

nuO\'O L'l'IOIO di Sid Molllf, Alp/Ja Ce1118Uff, 

•voll'o" segu 10 di CMlilation 

MAJot or------.. , 
I """'~ lls I r e 

illSOITlma, per llSSefe schletl!. c'è un po 

1rr4>pa cordusbne e !le' complicare lfo cose, 
ecco am-.-are Cliii ti~ 2. 8Q010f113'11&fl­

IO del •tolo AdMslon e oggetlD <I questa 

lecertSiOlle 

- 4000 ANNI fA INIZIO' 
lA STORIA Dlll'UMANITÀ-

E a>n la nasc 1a della Crvlllà comincia anche 
11 OIOCO vero e propno che l'I vede iniziai· 
mente spaesau In unn rroppa desooa, 

prcnu a oostru re Qut·lla che rappresenterà. 

Pl'8Sllmib<imente, la 'IOStra çap lale 
I 1100li!ì del genere ~raMO ~ siS1ema di 
(l)lltrojlo ~- • la "'9S111à delle 
ocllcni et ceno non a 1a a llOOIOneOOJare 
oo proOOlto dle nchieOe lilfrC>O e ~ 
tief essere c:ominso a grandi ll:1ee 
Com!l1cµ! sia ~ll!I SIJQij8l1menL ìrdn2laro 

11 giocatore .e<so una geslJOoe del' mpero 

QUant001eno equi blala. ancne se Otganlz· 
zare le risorse In questo modo porta ad 

aCC1Jmulare un ntardo evolutivo nspelto ane 
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CALL TO POWER I 
VS CALL TO POWER 2 
Se.,... I,. •• c...,.. Il ~111t1 Ml1e lr•••lll dli lt ~ -. ...,., ..... ,,, .......... _ "· 
L' .... hcd1 61'1.,1"9 Ollt I llftpa•11D1 lllMo •11Mc1N lii* lnll'e: 

W lf '8•W 1 IWtll M ........ IM ..... 111ti IMI .. on •lltlca­
la ... •• • • •. 

••• .. ..... pal'lca: ..... pWI ...... ...... ,... ........ Il 

11111•1-,.'9111 •11'11111111111 pllCftelt_ .......... , hz.Ull 

.... 11m1111h; - clk pii' 911ltrt Il "lprM Op&ad11ll. 

li MJGt10 ftrllt Il W lf '8•w z- 6pWI ........... 11llb1'1111, .. 

......... "' ...... I llyli -1rt1, l1111111pWIpello• ... 11tce: ""9dozl 
TI llllW ..... dli lt....,. lblrtco 6 lo llllao. 

Ca 11111do t 1•1111111111 llt-ma• WI Niio chle'9 t la 9111k111 

rt1 Il ,ii lw•lttt; I 11f1110111- I wtalnl, dir prlru l11d1- I -· 

fin .Gppl llP•llwl, - In ltnltlunltl - plt radoc•llt t llf'p!laltnt 

.. -·•••111 ,.clflcll. 
•li"•ll gl llfllnlmttltl di Cl 111111 llNI- - porlllO I - llSIOM ... 

lini .. alte• plO ..._ 

11111111 calllblalnalll 18tc11zo ,........ ollt, CMf IO l'o-Z, lii .....,. ... 

••"* ..... dir I ,. •• tpltolllo '"'lllbt clowvto .. ....., 1111 olla"' --di....,._ 6 ltllo. 

allle Cll'lllà gesbte diii compU1er 

L'111Vl1edlatem d~ 1'1nter1accta & garantita 

dalla possibol:tà di selezlonare le vane oono­
ni d1 controllo w da ooa oona di menu dr 
!Dare. Situato nella part~ lollj(IOle oeb 

mappa di QICCO Slil da 1118 barra posl1IOl\3 

ta nela parte ll4lt'flD(e de'Jo SCllemlO. ut 11 
per cor.llOftare lo Stato del 111llefo e gestre 
la parta dlolomallCO-Qll111ieraa1e Tral!'l:I O 

~ <leSlJO del rrouse h9ce !i aocede 

w geslJOne de!e c.tù con le rel31IYe sta~· 

Sllclle su ~ Clest•ta demograf:ta. 

prlldl0one di cxo. e~ pubbld l'ClllCllé n 
C0111nOt.lO SCiMJX:O Jllo ~uppo recnologi 

CO I QIOCO SI basa SU Questi IA1lm 3 fattori 
sarete '«)I a ®Cle•e se p!1far~e un 
aumento della popolazlOlle, 0001 relatM 

problemi di cnm1na~tà e bcnCSSHe socoa:e 

o invece scegllere dj puntare lutto sul pro· 
gresso militare. o anGUll sviluppare prava· 

lell1emente I commercio. 

Ouind1 piena libert.\, anche se le scelte 
devono tenere conio della fom'la di governo 

e di partlcotari cong•ooture stonche. m regi 

me di guerra sarll poco u111e concentra<S 

sulla ncerca mentre tutti g11 sfooi saranno 
tesi alla produzione belloca 

I rapporu d1ploma11C1 spazlill10 oano scambio 

di fllaPl)B. a l)l0Cl06!e di alle9nle. per ~ 

\'erSI n monopoli cximmertl&I. passando 

per bAto quel> elle cooceme la ~ 
paotkaomem 
T~llJWI la ~ del P88Sl conlITTa ~ • 
oiu:Io6lo monol0na. lr11 ~a un "le tv 

tiC:llieSle non sono Sl3le acoJaa", senza 

spiegare ~ pflltllé del rd1uto finché, lorti 

Interessi, porto!ranno a rottlflele le cdlà YICI 

ne, IT13gari poco d 1ese. ottima occaoone di 

Sl'lluPPO ecoocxnico e CXJm mertl3 ~ COSI 

facendo peiò, si PICM>Ca 1nev1tabilmenle uo 

coni! no oel 90'lli dlii CD svantaggl050 PeJ 
I W1i1rO ~o. Per pori! fine la CICJbmZla 
S'iÒg8 111 rooli> chia.e ~tll'I e 
amtnsoa!e ""ile o.tlà straroiere olf.1)11() 
ma~ possb .. IO\ di dialogo e~ 

le probcilili!à che le ~vadano a bl01 

mne. su hoo:e econorri'.:o 11a 111 ruob cm­
ve I co111neroo e se. a.'l'lniro Ciel giOCO, le 

spese sono msorie. andanclo 8'1WJU nella 

si<l11a vedrele nascere mu~ e vie 

cornmernall elle Pllf1ll'arino nelle vostJe 
tlstl18 1n.ient1 ril:thelie 

le ·meia;iglle" soro un altro punto caratte­
nstlco di Civll1La/JOll e rappresentano ~ 

menu eretU In 'illStro onore in giado d1 por· 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

iare grandi belle!'ld non In 1118 slngob cltt.1 
om QUeS:e litme sono costnJte ma StJ 

tuca la f1aZIO!le te ba!!Jgfle IJU'Doppo. 
sono gest te In manoeta setre>lici:.IJC8 e non 
en1usoasrra veder• pct,ll!Zzaie le 'IOStTe 

Ulll!à serua la posslblljta di ~e ne lJl3 

tattica né uno se11teramer.:a insomma tutto 
e casuale e si può unlcamet1'e ricorrete illl!I 
lorl1ficazJon1 per sll\JltlJ e bonus di dllesa 

Questi sono solo aJcuf1I aspetti iJ; Gin To 
Power 2 pen:hé elellcare le In! llbl POSSlbl 

lità che oltre questO Ulolo l8!ett>e un 
Impresa t11a111ca Il gioco vi~ n lXN" t 

nuwone proponendo\'l .inltà mooitamei>te 

111Creob1ll che non alll'es' rm pensalO di 

trovare n un YldeogoOCO e 1:1cii!emat1the di 

notevole proforota 

11aa negai.vi del b:.Jlo sono mmo OOlla sua 

stessa~ e I llln di Q10CO posso­
no annoiare~ dlii lo sWiqlo dell'azione 

e mol!D lenlo ~al! lr1zb e no con 
segue ere Clii IO AM« 2 nsul1a meno 
COllSlgji3!0 a eh Che non atOa le pazienza 

di astienare 1 tn. Clelia proona oesnone 1n 
e!'.e::i, superata la prma bse l1i scootMo e 
~.:ii. la sfida con le allrt clvtlla e 

la corsa al ptagresso cOrwoloplO notMI 
me t~ I a CClflllOllillll• l!Ullpl:Jyel è rtilJlla 

ta ~ con lattlfll8 su wlon di ping tra 
500 e 1000 S1 tratta COf!ILl1tp d un blOlo 

1llJllllO elalxilato per pot.ir eS3ere ge:.1 to 

come SI deve ili rete I Ulllta logica J !feren 
za rispet'Ul al gioco Singolo è e Ile bfsol.Yla 

• 

attendere le rnas::e deç:J awezsar1 dle 

har.::o 111 tmle di 1 m!MD per ~lare 

I ~ bll'llO Ne consegue eh~ se si gioca 111 

3 o 4 I ijn!J98 $lra lnsoroolUJUe. cosa che 
~1 farà abbandonare la partllJ ana veloettà 

della luce. 
La gra•oca nsuua graLI canta g<Blle a un 
noteVllia dettagJIO e &1fl'4)a~che animazioni 

llelle unita. Il sonoro non impressiona ma se 
le musiche sono piacevoli e non lnvadentj, 
g elfettl aooon sono curatl e ben lmpie· 
meflUl!I, non nac;lSSllà di patc/I per lunz•e>-

nare P!'r1erooe 
In defiMMI un I tolo consiglktlO ag11 estima 
ton di Qvllìntionma non a COlolo che non 
hamo la f)lllenza di knmergersi 111 WIJ 
plxe'IQJe 8wenlUra o a dli IXlS$iede glà I 

capitalo precedente 

Pltrick Grionl 

PC COMMENTO 
ActMsion cl propone, slculllnente, 

un titolo curalo. anz.a vistOll sbml· 
tun, lncllnmto, per6. 1 un'uànzl 
particolari • In gentralt • COIOrv c:ht 
amano I gesttonall mollo solilticaU 
con problemalJcht di dlfficlle solu­
zlone. 1.8 V1lrietà di si1uazioni t dav· 
vefO -me e la longevità, poten­

zlalmtnll, 6 lnflnlla, anche se tutta 
questa abbondanza pofla verso un 
ritmo di gioco particolarmente lento 
che può venire PfHIO 1 noia o Hsere 
motivo di 1conforto per I giocatori 
alle prime armi. 
L'opzione Multlplayer risulta quasi 
lnutlllueblle, polch6 videogiochi cosi 
e-0mplessl non possono essere ges11· 
ti ottimamente di un unica sessione 
di gioco. 
In deftnltlva un tltolo conslgllalo a 
tutti gli amanti della serie o al neoflti 
che lllno pronti Id 1ffrontare sfide 
molto Impegnative. 
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• • 
' 
' Il primo lavoro di questa neonata azienda danese, è un eccellente tentativo 

di raggiungere il realismo assoluto nello scenario dei giochi 3D. 

, INFO 

CIEi &k:JU>,~ 

Clsa: EOll 

Moppawc IO~ 

Ohlb lllubn: lt'ldl:r 

l'l'uzo: gg 900 

Noir. la h1 rm1111 P Q .o .i un ptda> 

di !lii """"'"" a 17 lllU 

SISTEMA COHSIGlllTO 
s;.i.ma -aUvo: Wn'l< 

Pnlctstotr. P':>68 

RAM: IM Ml 

Grafica: I IW IJJO/Ollen<l/30f• 
CD·ROM:4X 

Spallo su HD:310Mb 

a lo lnl,)(llCIJve nasce nel 1998 In 

Datllmarca. formeta da altunl ele­
menti oon alle spalle una llOIMla 

esper•enza net camp0 ooua compu 
ter orata HC4l rappresema • grand5 
passo. ringrmo ne4 mondo tJcl vìdeogiodi 

Non hanno 'l!lkJto usare un mol.'.lre alllUI In 
iirella. ma h8mO lalù> Mto da soh: Il~ 
lato è di tu::l riSpe1IO oonsldera:ldo Che I 
panoramJ di cggi ollnl ~be:! 

fNWO'rnente dolab di risolse, faffia e 
denaro I loro morore gr,ifico è per ce11 

11e1S1 acertJo a!ari aspeni, come ges:.o. 
ne degli OQ9et1i lonlanl. sooo da migfora"e, 

e lii COIT(ll1m1Li degli amtiel'lt si regge pcu 

sulla vaneta delle strut!IJre che llefT1>lOl10 lo 

Sl)allO e rexnn annesse Che SIA loro detta 

gtio geonll'!rtO. Tult<Jilfa In HC47assen+a· 
mo s!IJpefacen~ dettagli che o farm rande 
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18 cor;;o ti Ml& dilvallli I.Il W!lmnl! OfP.Z delle arimazicrl del PMlDl8CJgl Ira le più giocatcrll oon l'lntettacda. e l!Ollfilllllttl> le 
vane lllml. cl ai b ms:eriosa llQ:e kitnasce 
econ1e e rea& desctllkrl 1ecnologiche 

Htlman ll11P:Jl'8 a usare I c~Wllo e la cot'da 
di planolor'.e per S11arq:Mare ~n1oressanl1! 

:uma. <lecisa."lleflt.e orfg illile per on v1deo­
(JIOCO), pot ll'lll!Se p s1o1e e un pai> di mitra 

zo oon ttm ~ suo V3lJre drappi e 1assut1 rea!isllche mai osseriate in oo vldeogllCo 

che si sposla rio t SI deftl 11 l3llO se toa:all. 

kqie fel:I e Mane cne $1 scostar.i se sfiora· IA STOlfA 
te e IDm3!10 elal.l.Ollllente alla pOSIZJ:)ne Klr'en è un f<iller Da cr.Je1o che 6 dato 
or\lkiali Oll'bre dir111111che realisllche. tra sapere a 1"1nllio. non ha nlemOl'3 dc~ PllSS8 
sparenze e traslucenze. per non panare tD I MrxlJlrtllJil con l'allei ego de! g«a 

IONI 1e9<1to a uo '•lllno da onghie d• conten gfialon e fucili, ira cui rt11Wll3ncallile f~ 
ZÌ008, In una stanza dalle paru11 onbo11i1e e da cecchll'IO con tanto d1 mirino lelescopeo. 
dalla porta blindala H~rmn vlenB svegl1J10 Aiutato dal gloca101e, Httman esegue le 
da una vooe che lo lnv1la ad alzai si e a pas lstrulicnl ledùlmen1e e silenzlosamente. e ci 

sare atuaverso lii dlwrse stanze detl'ectfl 11M1<1larno conio che egW è drventa!D. dopo 

ao usando 1 van o0gen1, per tam I arlllafe N 1g0041 traltamen11 una iruWuna per uccide­
re, flll'/310 di ogni 1111an1tà. e Ila persmo un 

coooce a barre ta1Ua!D ~ulla nuca Non ha 
nemmeno un ncrne vero 
I gioco. tt11:1mens1onate coo v1So.11a In terza 
persoN. 11 snoda a 1111l '9BO ooque locai ta 
Hong l<oog gilllgla eoltmliana. un edl!do 
<h BudalleSl. I bassl;nJt di ~. e r1-
llini.> oo..i tttrron è !hel1ak> !Jdl cne e 
(llllt I ChClllrner'. ~ ~ In llOdt.I 

missioni Afl'l!m> Il ogni ~ H.-:mn 
,........ islIUzbi SI.i procr< ber"'!P rrel'<Jsi 
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raffic:MI di c;oga e slnìli hlMclJI. m:e 
Lf1~1*Xok>~~ 
da CIJ SI OOl lllllla aoclle lo SUIO della lllS· 

sicne e la fnllPll8 Per ogn missione H.tman 
r1c9ve oo QUall~tatw d1 deflalO da spendere 
in armi ed equipeggiameOIO per le mlssim 

SUCCessNe, tra11ne la prima. P« la quale •I 
compenso è anticipalo. Se Hlbnan uccide 
pe1sooe looooentl all'estemo del luoghi 

chiusi m cui si llOVa d1 sol110 Il bersaglio, 

maga~ per 1JY11afe elle diaoo l'allarme lll90 

spett1ti o spGYelll.IL dala 't4sta et Lf1'8rf11a. 

coQo per CUI IMla d OCCIJP8famO di 

oosconde!t cadir'"lfl e iracce. In canlliO 
però di parea:H sclti E auest> pcUallate 

tappn'98t.ta la filololl8 di tJAlo HC47: quesao 
gooco oon t UllO apararutto, te armi si usano 
con estrema pe~la. blsog1a prererrre 11 

iravesbmenlO e l'Inganno alo storoamento 
lrootale, gli Obioooh &1 ucckb'lo uno per 

vena. quando sooo soli e non In vista. In 
rmdo s1lenz101SO, con la corda di p1anof0<1e o 
al piu con la pistola SllllMilla Mal estrarre 

L11'arma se non si ha 111tennone di usana. 
Cert>. •la c:qienura sau oa:orra pess31e 
ad ami~ ma è L11'BS1rema 

11S011a. ne!la gUlgla si usa amiamer-.<D 
pese111e e lll!10IOllOO I guenirlleli non sono 
da SOllMkl!3fe Ma, lignlfbtMm!nll. è ta 
pane meno COìnYOlgente del guo 

lA nCNICA 
Come SI accennava nel'tntroduzione. esami 
11818 M mo1Dre grallco di HC47(J come 

maneggiare Lf1 diamante gr8l20 E' oo 
oggetto prezl090, uo raro P1odot10 della 
nalin ma necessita eocoia d1 Qtà:he nf1-

nni.a per~ essere m= sul metta· 

lD In wr.o I M ll)lerlbe l!d essn vàltl­

ID per quelo che merita l'OOlettlw delta lo 

mraa~ • i f88lìsm> e Il vede edfO 
aioer h, :'ll.ll'nr SOafll anb o dectepi~ a 

seOOllda delo scen.m. cortll irolptll ontJ 

da reb metattlche, tumu1too6' corsi d'acqua, 

alberr che si innalzano al cielo a perdita 

d'ooc:flio TUile litMIUre "6'osirii, sempre 

pia~. l1l3l si ctOO Ila IGlàzlone cl 
creare QU8I008a di snno solo per ~ M 

giOcatOre le geane1lte non sono mollo 

~.ma In ~ t N'o'lllll sono 
ott1mameote dl3eQf13t • le umure sono vane 
e apjllqlrialll, ma oon sempre di un forme 
"'81ità, piuttoslo sgradevole W metodo usato 
per nascondere edltld IOOWnl, Il ctassico 

effetto nebbia piuttosto 01ezzamente Jmple· 
mentalO Tai>'Oltl I motore lascia aul Video 

aleull ~ di lroppo 

1 personil®ll sono arwrou 111 1111riera IQll­

gra I mMnenll sono l\Jl(I e reallStd. n 
f(;.lll corpo l1l131lO è rrnJe:l3lo ÌI praia 

lllllf1tl! M:O le sue ~wre e • muow " 
rmdo llllllltlllfl31D a OQl1I sttu:llione I perso 
n,]Qgl ~la lesta per Ql.lll'Wle Hlman 
che passa, W comminare non appare mai 

meccanico o spjgoloSO. ogni slnoolo m<M· 

mento è nprodollo al dettagho, dal barista 
che j)liiSce I baocone ana guardia che 
preode la rrna con la pislola a. rmo nolal10, 

le ba~nne nel local nonwri se ~i tanto 
SI nota qualctle &mlii! nel lll!or azione tra 
pel1IOl1aQOi e arèlc:~. corno la~ 
nzione di W11 lll!lle l)JI corpo con te pgretJ 

~ I personagolo caoo al SUI*> morto 

OU8Sl3 è l'eccezb'le e non la rego13, come 
tal)1a il mo1b 11111 ~ Oui la ~de• 

dcl è lrlctedlblmen~ sol tleara et 6 capi­
tato di ~e guard.a mO!lre accasctlllSI e 
sbattere 111 vano mocto contro gli arredi, o se 
capcts a roorta sulle SCllle milla111 a scll'Dla· 
re lematnt: te per pot accemare a rotC!afl! 
111 tT10do sgraro· com è bllCO del tada"811, 

addir tl1Jra i.: c11111rl3le sb3!'.Jto eo1 tro Lf1 

muro dalla 1..-za del proieltli, è mono In 

piedi e si è piega:O su 111 :ico "1ll3 di 

cadere ~ ll1!ron l1asOOa Lf1 capo 

per IOl}ller1o àa un poslO wie polre!Jòe 

essere sooperto. ~ prerom per un brac· 

oo o per una g:>mba. e g11 aro se ne vanno 
per conlO lclO 1r1tralc1ando 11 lraSj)Or!O Per 

conuo. molb perS0009gl non muowno le 
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lilbbra memre per13oo. No11~mo di sfuggila 

che durante d&aloghl taN!llta I perlilOl13Q9• 

esagenm con Il gcstbilare. rromndo le 

braccia e le mani como so ~o scac­
an dele moscne retre!!D non• sgra 
de\'de Sllt> Nbso. ~ I etle!'.o degli 

sd1lz2j di san;µl q.JilSl nei>~ ~ 

Lf1 corpo viene tolpllo da ..,. pallo!tlll3 

Ta!Yob I arone viene lili!llOltl da likna a 
pieno scteinm, che ln~oduc:cno o Cllllim­
no le miSSiool, lndti:.100 un flMS30lllO lorda 
mentale nello Mig1mon10 dùllil m SSlOlle, 

oppure un qualcosa che s~ lonlllllO dal 

gtOCStore ma e bene che 11 giocatolo lo sap­

pia. per semPilbre la pianifltazione dtlla 

Slra!eQ13 a beneflClO della gb:ab!lrtl, sem­
pre meglio elle cronorreuare te proprie allO­

nl o 1111" d IUUO al tuo. Questi ftmitl 

sono reaimb con la w::sa aira ciel resta 
del goco I ~ 8'IYenrpJl con 
1a stessa leClllC<J P3SS3IÒl a..,. wwle 

estefll3 ftssa le &ab del COfT1PUICI' dt 

tttman alle alla riSOk.rlioni diventJnO tJoppo 
piccole per essere clccute d~menl~ IXlll 

d molJS8. e anche la IMIJIXI è CU61rotta In un 
plCCClo dls!llaY grande 1111100 di Lf1 Quarto 

del mMIO( sewur essa si pos.'la traslare a 
lllOflW! 

La colo1111 sor011 è ottima le musttie 

scro varie. ~ e cOOMllgenl GI elfelll 

sonori sooo di SICUfD efl6tlo, sp...I~ quelli 

delle arm( il st>1lare dela lar.la del ~ 

netl'aoa. I vitnre llela Cada u DCnotOrte 
cµndo vterre 1eSa lllire ùi essera ewa:a 11 

calo del~. i "311 upi di~ per 
pistole, rmra e t.d 
La m l'IWltano 111 dlse:Ofso a lllrle Nel 

!.IOCO è~ sceg!Jere 1113 tra cfn~ 
linp (inglese leOOsco, france::e, llX!\lf!Olo 
e 1tahano1 e cambiarla Ira Lf1J mls;Jone e 

r altra, o per ngllC3/e una missione 1n fin<lua 
a ffererite. In Inglese le VDCi sono mollD 
buone, l!llPIOJlflate al peisooagoio o al con 
lestO. In tallano, Invece, le VDCi sono un 

d =o run1;o grave or uno Ilei gooco 1 

IDOO 9 Sdl0'8 esagereto e lca:rale mal 

reaistLU In par.mate le 1'0CI deg!i ones a­

l nei prm Ml! llllll d> ddfc bulle e 
lnalllll~te mtalbi t el!etto è es:ina 
f1!!0te l)Jello di oo cabareao di C)J3l1 orli 
ne d1e wote imtare la wce di 111 giappllne 

se Pllf raccontare una barMl~tla La ~ di 
H man. poo, è addit1ttura lnfant~e Ricorda le 

VOCI del bambocci delle comrr.Jd e wrenca 
ne a episodi per edolescenll. allro chtl killer 

senza memoria né emclllOlll Oisoorso ena· 
logo per le tradUZ1onr uel dialoghi, d 1 ado 
fedeli, e le frasi 11 t3ll3no liOOO spesse llllO 

parnaknente sens:r.e hCl7remlssMlmerJe 
non prende I ooi1t116> del sislema sonoro 
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se questo è già OCCUl>dlO, per cui è ll0$$1bil8 

giocare ascoltando a Mefllllo musica via 
Internet, se SI vuole tare a meoo dcl r\Jl110fe 

degl sp;in o dtìlle voci dei persona9111 che 
SOYente annuriclano oo anacco 

Il GIOCO 
HC4l dcspone di Clue d1tt111en11 modaJ tA 01 

VISIJ8IP, entrambe 11'1 lem pnqona Ne!ll 
pnma I personaogio 6 oontrolblo Intera 

meite dalla t.'!Sllefa, menn • IOOLISC spam 
libero per t area ~ Come SI l!ll.isce 

ques!a rrOlal wl è jjl::'.lSID liCOl!Qla. pe! 

~ bsda CQllella, CIJl IXrllO Ci Hl:man 
so, Pfllll10 13 pane cer (lJlle 

• 
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poi perché I abltu;:llne di conttoltare d l1lCM 
mento dcl propri altllf ego virtuali con Il 

mouse & ormal r:idlcata Per cui subentra ra 
seconoa modal11i1, In cw M mouse serve per 
muovere la 'jjsuaJe e ruotare H1tman, mentre 

I MllZlllllCnlD o la çorsa restano dom mo 

~ liZtJ. La VISIJ31e on terza persona non è 11 

massimo per l'lfmiedes1111a:ooe del 01oca­
tre nel personaggio, e r1teniam0 IKl8 man­

canza assenza di Ylsuale on pnma persona 

seppur ricooosciamo Cile In pnma petDli! 

::er3lJtn PIU oompit>sse sono llllllO Pili 

1>;;.....ll di reatizz;re, oome I tJ3SCillalrerJa di 

cada'.~ o., 9COISlamoolD di ctlllJJ e klglie, 

rr-'llulionano. ma non cosi tlf1ll). A pane 
QIJllSID. lil giOCalii, 13 è bu:lll3 senza 191JCO­
lan proo:emi. ma con mir.e~ 1 

rodi si accumtiano !i missione In 111SS1one, 

ma 0!1ll YOlta blsogra ~e anni a 
OQlje!IJ aa wo L.a majip8 è scomoaa Ja 

c:ot'$Ultar8. La YISUa!e do'le spai di H.:man 
13J';Qj13 viene OSCt#ll13 dJ OQQeltl d retta 

mente alle sue spane, 19rade•,ole &pecle 

durante un conlhtto a luoco Il bro è spesso 
rrpreclso, sooza P<J61iltll 1ttl d1 mlgl1ornmen· 

ID, e In oeoere se si nota la d1ltereMl tra Il 
colpire ta testa o una gamba. occonono 
spesso troppe pallo11Dle per abbattere un 

1>ooagt10 Le porte ilcpo poco si rithludono 

d<J sde, faS1 dlOSO se Sll:lmO tra.'lcinando un 
cadavere deniro una SIMza sarebbe ~po 
sel'!lro condannare I latta che possiamo 
pre!ldefe I l'e!ib' di un nemltO In un bgo di 

sangue ilcpo a..mi sloolcthlato, e sar amo 

S001llf'e Ptfb e perreru lrnpol1ante poi noia 

re che non SI pi.O &a'vare ònnlll IKl8 l1lS 

sione ma si llaml Cfnlµl vl:B per ODITllllOf 

la, e~ wlta si parie dal!'~ U>oo cru 
~ ~ penmo telTlli r8Sl.1ndO ~ cwem 

11 possesso ti H tman e t cadawn che si è 

l.lSClaUJ a le i;pelie Brutto 11 cozzare contro 

bafr;!l8 ll'V\stJ81 Cile sono I <XJll nl del livei· 

lo I oes;goer avrebbero POtUto esoog lare 

OO!lo barllere mateoafi 

In e11eltl !arse M lem*>e ~ '* 1 W 
d /C47 è lnalJP(opnalO Non SI traila mat di 

l11SSIOrì eslese o~ quni ad 

~n.'11. ma OOnm> !llwt.:iw delJI engrrl 
~ia:rm:o artOSCI ::. e lrJlereS:S3\1i, 

de test PII! IKl8 stUCia di • In cu ocair 

re Cll;)lfe c:ome liid;ere di V1ila 11 \Olla un 

pn:blema mot:o soedf:tO corre mettere IJl'l3 

bomba su un auto SOfYl!gliala? Come ucci­
dere..., lralfc.nte senza che ne:ss-.llO 
l'Uda? Cclone SV\.Otare IAl taSSalortl! 111 una 
can~na? c.ome ucddere 8 bersaglio 1n un 
rtlorante alfollalD e fuggire? Se SI ratlisee, 

se Si Viene sçopertJ, tanUJ vale rmiunciare 
daccapo, anche se magan dopo~ piacere di 

aVl'r tentato la strada delta forza bru1a, ell 

minando tutti. 11 Che è lattlbtle ma non consi· 

gllato. Percorrere una mosstone facendo 
tutto alta pelfell!lf1e ochiede oo tempo ridot­

to, la longevità è BSSiCUrata 001 var tent.:ltM 
ed erron. L ritel!Jgenza at1Jf1C1ale dl!I perso­
naggi 6 ta miglofe mal vista finora: gua!da 

no ~!\)SI Hrtman che passa, si meM>­
slseooo &e gli nmane l10ppO tempo davant. 
notaio vesl: e lrn1i SI sca;tlnO S(> gli si 

passa vidro, 8Ca11CX1110 Be f'1111l3CClaD O 

ClamO l'all.lrnle. SCl1ivano I OOlpl 

PC COMMENTO 
HC47 entra di drrittu nella storia dei 

w!deogiochl - U plonitfe di IN 

nuova fase di rullsmo che dl'leltleri 
li norma nel Muro, o almeno 
dovrel>be diventare. Il motore grallco 
presenta alcune lncer1ezze, come 
tutti I prodotti che S!Jerimentano 
novità radicali, comunque di poco 
conto di fronte ane iooovaziooi pre· 
sentato. Grafica gradevole, ecceaenu 
le anlmallonl del personaggi, I movi· 
menti degli oggetu e la fisica delle 
pallottole. Buona Intelligenza artifi­
ciale. Ottima cofoone sonora. utili e 
precisi gll effetti gonori. Speriamo in 
una futura versione con visuale In 
prir111 per10n1. Stendiamo un velo 
pleloao sulla locatlzzlzlone. Missioni 
bfevl e circosçritte, ma Interessanti. 
~ non perdere. 
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A volte la Storia può prendere delle svolte inaspettate, ma cosa succede 
se questi cambi di rotta avvengono nel passato? 

INFO 
GotN<t: ~ AICldl 

C.A:Mao.,• 
SYtluppalO!t: N'll 

Dlsblbutm t: leader 
Prono: L 89 ()00 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slllellll ...,._ y,, - 95198 
l'l'OClllDll' hl O c-m I SOOl..!h! 

RAM: 1 :'8 ~"' 
Gnllca: Se,_ accelefa1JJ:8 30 
CD-llOM: 8X 
Spallo 1U HO: ~Ml> 

ues1a la premessa che si cela 
dietro a Cnmson Sk es SlOlllt a 
quella del lamoso romanzo u 
SYastlCI svi Sole. un passato 

diverso da come lo abbiamo studiato a 

scuola. un passato alternativo, un passato 

In bilico tra realtb e lantasia, un passato a 
quanto pare dlvertantisslmol 
Il gooco ha 1n1ZJ0 nel 1937 in seguito al 

c1ollo cl Wa• Street del ·29 e ai cootrasu 
ca "5a ti dal e leggi sul proibiz1oms1no. g 

Stai ~ non sono Pili tall 

l'America si è tnfatll dMSa •o 23 stat , le 

continue ouer1e tra confinanti hanno tre· 

nato lo SYlluppo della rete ferroviaria e 
l'Industria automoblltstìca non è esplOsa 

come 11ç()(dano I nostn nonni. anzi Gli 

aerei e gli Zeppel n sono 1i 1>11mano mezzo 
di lrasporto In un mondo In c111 I clell stan· 

no all uomo come l'acqua al pesce padu· 

IO • et•IO dello staio di Manl\atlan è 
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perennemente aok:ato da enorrm d1ogibrh 

che fungono da autobus, mentre nel pon­

cipato di Hollywood sfrecciano belle star· 
let dei cmema a bordo di elevanti e agili 
caccra dalle f0t111e alfusolate 

Ma inasamente qtJ31 e Il nosllo ruolo 11 

I PIRATI DEI SETTE OEU 
La risposta alta domanda appena J)Q$ta è 
oomphce siete Natllan Zachary.11 capo di 
una ciurma d p11ati Il mondo d1 Cmnson 
Sldes l)lfuta lnlattl di p~atl del ClelO the 

abbolll.lno gli Zeppelin pe1 depted.Ye le 
QUtlSLl mvaganl!I epoca che S1Jizla I OC· ICChe Signore. per far man baSsa del 

ChlO alla S!Olb mentte contemporanea carlCo o maoari per lrrciadroMsi dd diti· 

menle S1r nge una mano alla faotasc•enza grblle stesso Nalllan e U daSSJCO genti 

e l'altra al cinema? luomo di f0t1una, a melà tra James Bond 
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QUESTIONE DI STILE 
la ...... cou clii ....... gioe•••. CtllMM SkJH. chi trnulll ltlle. 
dltM. L'llllllillllazlo • llà di per SI 1CC lllrà COll Cll*lo 11111 ... rii 
In ~s r -e I ,,,_11111,,.,,.,.., tl'Oro, COll ... llJl1IUlldl dl llllir e • 
pba"oo cl AllliB Quatt.mlalll. I l'lll•IAll (In lteNl•D) . euslstllbl - SII 

,__misti d'•1'1ad11r .,..,,,ca, c:et1~ ........... •pulllllk:Hi1 
-.. ... I tutta. I lllsnlll 1111111 ,,......-. • l•••ce ... t1n11D cln1gl11r· 

11111 d'..-ca, C011laiàclcleulc•12s•coa l'O'lluta, cbe 111•.a- I Pt­
calMw dac:rtnlldl Il llsfMlll COll111Hll Gl l!htl M 'lltl I Il ..... 

•-del ,.IMllll,... 111E1tld.I. Ala 11111 dl lgllll sNsslaM ti rllloa•• 

te• IOdeit, ......... v.1ro ...... cl ttcenll, ..... cl •tlClll lilnlll 
dcl chi llllT- .. -b• """' .............. dl 111111 ""' .... -
..... delll ..,.. ~ I belle t clii, coni15lllando o - Oll'tl lblet­
tlwt ...-rt, potitste libowlfYI con 11cuM clllccbl In più: 1llbdslllde gli 

...i delPIVtlzlonl ....,...... Il otter11fH10 ll1lclll clii umlllano l'•wenalto e 

.._,.., n gioco t,.... sii plccell clllccllll, ~Il o.,.. z­
ognl 111appa post ... del ......... pMlcolllnnente lngustl • peulcolosl, 

se rluscllet• 1 pnHtvl 1ttn1,..o 011111' ... un'lmmlglnl dell'lmjlnsa che 

Il llldfà 1Ulllte1111 altre 1111 v•b• mer1"8lloso diario. VI conslgllo lnol­

lnl di Ylsbre sp1111 li sito llfllclall - .crlmsonMln.com, ogni settl-
1111111 "9M 8fflorllllo con -VI ltllte clii llllTlllO Il Imprese dli -­

l'llSlalml .--11111dli111co. 

e Indiana Jones. un po' mascatrone 111 

po' g:i!anluomo I jet tel illlemazlona IO 

ved<."13 come un magnate oo ra I roriza 

ma dopo I crntlo della bolsa del 29 si 6 
Cltrowlo StJI lastrico 
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OuJle occasble mlgl'°'e QtJtl1ll per 1100 
mlnC3re una IUl'la vfta da zero ricca dl 

awer. ra belle dorme e frasi 1fel!etto? 
La llQSlra base e un enorme Zeppe m elle 

il scarrozza IO lunc;io e largo al a ncetca o 

tescrl e belle donne da salvare. mica 

male ... 

ARCADE A ORI 121 
ARCADUH A ORE 12111 
c,,mson Skies corno avrete 1n1u to anche 
guardando le loto !IO &o che non r8$1$lete 
a sb!rc13l1e tutte pi1rna di teqoern la 

recensione • ..i conaste malalldrlnll) è un 
simutaiore di velo •• S8AGl.IATO Crimson 
Skies e IOYllC8 QtJar.to di phi I011tano dalla 

aimplesslta di un FaJcon 4 O sl sia V1$lO 

S1J1 nostn monitor da molto 1enw 

Certo g11 a«e1 non mancano P cie!o 
neanche. 1'1t:Jmetro c'è la llussola ll1Che 

I mdìtJtore della ielOciL\ è Qui d.1 '3llll a 

me e quel!o del colpi rimasi! pure ma I 
resto della stri.rncnlJ.Zlone b~ta por la 
g!ota di ctn ama gll arcaoo e SI addormcn 

La a solo guardare un mar.uele che SUe>e 

ra t'euo. rer.o e mezzo 
Un gioco che fa de l'allone $penacolarc la 
su.i parola d'ordine e del do(fl1ght f19 

8S1remo la sua tilde. LI! m ss1001, grazie 

anche alla meravigliosa e alfasç1nan1e 
amt;Kenta11one, sooo quanto d1 p1u vario SI 
sia vis10 da anni a quesla parta. Cosa ne 

<1 te 01 llbrorvl In volo nel bel meZlll dell'o· 

ceano. sopra una coltre d1 nubi che 
nascoooe una tempesta mentre le prime 

lucl dell'alba 1lnQOf'O di rosa l'orizzonte, 
per lanciarvi contro un enorme Zeppelin? 

A VOI li compito d1 rallentarlo eliminando I 
molJI per poi 1nl ltrarv1 a bordo, salvare 

un vostro vecchio professore. e quindi 
tug'1!re 1nsegu ti da uno stonno d1 caccia 
IUSSI tntngar. :e vero 7 le rrusstooi haooo 
llJ1te un sapore dnemalografico lnaedtllt­

le ralleniare llCIJ)ll un lrel10 IO corsa 
pnma che enlll In una gallena per prete 

vare 1118 bO lugçiliva men11e le granate 

vi ~ lDrno per poi paracadular'll 

a11111terno d• un '"1ngar e rubare 111 pro10 

bllO di un nuo-v cacoa saraMO azioni 
all'Oltine del giorno 
Non voglio srare Q a raccontar'il 1u110 nei 

minimi P81lJCOlali anche perché S31ebbe 

1111 peccato rO\ nare le sorprese che oOnl 
m1ss1one regJ a V basti sapere elle non 
mancheranno gli scontri con altre bande 
di pirat, meno gal~n11 della llOS!ra duelli 
aertll con ~Il eserc 11. iugh~ e rur11 al llmlte 

dell 1ncre<11011e. 
Col p1oc6de1u della storia si entrerà pian 
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piano 1n possesso d1 nuolll aerei, e QUJndo d1 caccia, ma Quando s1 tratta d1 far salta· 

ln1endo nuOVI vog!IO praprlO dire nuolll Gli re un Intera base militare è S1Curamente 
aerei f)(esenll sono lnfattl completamente quello che serve 

tnmo del de$1Vn81 di Ctimson 5'.1us tutti Le grat1ca del QIOCO è colorata e I van 
carattenzzati da un design retrò e a lo sccnarl tn cu1 vi troverete a combattere 

stesso tempo avvemnsticO e llOl1 mane~ 

ranno d1 sorprendervi. 
Pr•m.1 d• ogni deccllO 113ra possl>•e :led 

dere H calbro Delle ll'Ulizionl da por1are 

111 'IOID e u llPO di missll, oori &e1eo 53r.I 

flOI personalizzabl1l! a pacere (vedi boa 

Clii Fa Da 5e Fa P8t Trai 
la vanetil de e missioni 'Il C0$1rlnQerà 

inoltre a sceçtlere CCII attenzione l'aereo 

sono mono vali oa un Isola nel e Hawaii, 
a grattacieli di Manhanan. da una 
Hollywood piena d1 set posticci alle m:lll· 

laOrlll roccioSe. 
Mera'l1gJlosa flOI la parte 8'Jdio· le Wl>U· 

nazioni CCII I wstn wrngnan durante le 

mtsslORI pol1a'IO avai • la trama e 1 dialo· 
glii sono recotat• a':a pertazaooe attenDO 

ne però P aooco e Pllrte 11 manwle è nte 
gusto per l'occaSJORe pìlntare un pesJnte ramente In 111glese 
bombardiere Ba1omar potrebbe nvelarsl Pdlice 111 su onthil per le musiche ncer-

una scelta suicida 1n un'area che pollu a cate e ad.lite a contesto scanzonato del 
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CHI FA DA SE FA PER TRE 
Coa I Nidi ..-...111 clunlne. le -w ICOfltllande • ,...., .. costrmnl 

cleil w.i ~ latll lnàf9 ..... Mzltne apposita e decidelw 

R •dello (ce•- bell 11, tutti mob plr1lcolllf), Il hlluie, le Hccbe rii 

'-•I l'lllttn c.llwo, r....u. 4lelle e11 del - •della coda, cal­

blude I tutl8 lii mede c:llt l'1nfl1ne - Hl*t un certe pne (lllblw lii 
mnrst da i.m wt lmpoalllllt ... ). Ilei fla1t111••· lll wso a IJnkb• Il 

pos-~ 1.-ttrt nlll1 di mt1lnll M'tato In ootbliZMle: 

agjlfti, wlocti, polelm lii '-• c...,.11* '""""' 
ldue si~ decilhi1 la lhnl elle lfettlr• I 111bo tlollllo wolantl, lii 

ii0111o - •11 ... ,_ .... sa• be• b1nla11'81bfa111M tlall'lll911ca 

lnllppmtalllle. 

gooi Pe· QU3lllO ~:da longe" là. 
una volta ~1a· b mod311t3 

I dOpOiO JJe!Ct é va a inlACCare un titolo 
Ctle o trtme11t avreblle rasentalO la perte· 

Caf1IOl1IOll, !)Cl.'e!e sem:ire llJffaM nel e ZJOlle Passo e cNudo. 
di::ir di lllSSIOl1i lllCluso Ch8 vt permeue C2l 

COOlllattere a bor!IO d un QUafs!3sl aereo 
del giaco UJll!JO tl!' I nemlCI che 'IOlete 

Non manca In! la posslbifilà d1 glOCale 
su • I 11 re•e IOC3le o '<'3 modem 
deallltnatth capture fhe flag e per&lno un 

n<rioar.:e ZeooeJ1n Vs Zeppelin In CUI 
bisogna abb<lttere li lhng bll~ delta squa 
dra aw.irsana. sono a V!1$1Ta dosposmona 
Piacevole ~ supporto del hifce feedback 
elle regala generose v1braz1001 a ogni 

nutrao 1al3, 1nf11tta eto subita. 

SE SON ROSI MARCIRANNO 
Purtroppo ogni rosa ha le sue spine, la 
verSlOne che abl>lamo avuto modO di pro 
vare tendeva a craS/Jare molto spesso e i 
bug segnalau dal giocator, non sono 

poch 
Sono già $C te due /:llllCll Cl .e vi CORSlghO 

di scaTIC3fe •che hanno stabilluato molto 
n gioco ma ogni tanto conmua a lnchlo· 

dam1isi senza pietà a!cuna. megan ~ 
Qll3lldo Slailll finenOO tN 11"..ssfone pa!IJ 

roarrneme ostJCa La cosa la tmlle:;tialn 

Ugo L1vtano 

PC COMMENTO 

Crlmson Sldlls • una 50fJH'8S'I. Un 
gioco che etettrtm • coill'IOIQt, 
strutturato aHa perfezlont lmmedlalD 
e dlver\entisalmo accompagnato da 
una trama eccezlonale. Il mlgOor 
compllmenlo che gli si pu6 tare à 
che Il mlii dlmentlcalo Wi11gs delta 
neo-risorta Clnemaware ha trowto, 
finalmente, un degno succeSliOfll. I 
totlclsti di F/lght Slmu/11111' lo trove· 
ranno forse Insulso e "stupido", por 
tutti gll 11111 ti tratta di un gioco da 
non farti scapparw nonottante I bug 
elle ogni tanto lo fanno volare basso. 
Un progetto curatissimo, una chicca 
ma sopnitta.tto uno spasso! 
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Un carro armato tedesco Tiger sta avanzando solitario lungo la stretta via costiera. I suoi cingoli 
mordono Il terreno. D'un tratto, dalla boscaglia, un cannone anticarro inglese apre il fuoco! 
Il Tiger • colpito in pieno, ma il proietto schizza via dalla sua corazza con un secco rumore 
metallico. Il Tiger ruota la torretta e inizia a vomitare fuoco In mezzo ai cespugli! 
Una nuova battaglia con Sudden Strlke è iniziata ... 

INFO 

c1n1rs: n llnPO n:at? 

Caa: aN Sc::iae EJ11en:1rrner11 

SWlloppolora: Re!lef'ICl'I 

Dis1rlbllll)f« l'lrQMI 

l'temr. L o~ 000 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Sistema OPtflllvo: ~ 9x 

Procenort: 1'231Mttl 

RAM: ~~ 

Gnlllca: 1IG4 

CO·llOM: x4 

Spazio ., HD: 150 Md 

I ~er manda segna:o ladlo la pres 
slone dJl bollco Il d! ~la ìnSoster.ll:li­

le Sono Sj)ll'lbti OJe carn Inglesi leg­

geri e una compagrva d1 tw er1 

Servono nntOfZI e appoggio eereo. Un 

secoroo colpo dcl cannone anticarro c:otp1 
Ste Il T iger a' cingoli bloccaOOolo dove si 

uova Pouobbe essere nparato. se so4o nu 
scisse ad arovare In tempo un camioo de 

BelvlZiO goulen, 1m un carro inglese 

Cludl!I mene '""' alb sua agone oon e 
CXllpo rilWIClro!O. l'~ è SPettaalla 
rel Una liamma:J, PI) l;iJggine Che SI sdle­

VI e lo lll0iltl'!1efll0 d n elle alza la pcl­

"'1'e dal ierreno! 
F1113!mer1ta arrlw la lanleria ledesca della 

pnma andati, d er10 al Tioer che e ormai 

una sagoma contoita di metallo annento. I 
1edesch1 sono due compagnie, ma allQlfa 
non scorgono Il nermco perché la visuale e 
ostruita da ostnA:oll na1ura1L DltlrO la fan!·· 
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ria d sono ltJe ~ e Cirque "-11ller cac 
dacarrt. Poi e è lt\çfleria che ~erà gll 

001c1 pcr I aro d llJPOWlo a lunga !!'ltl:a 
Un palo di llXllO BMW con sodtiear trea:iano 

sulle a~ del n1. ICO per 8e9nalarne le posi­

zioni Pnmn o 1 ~ere d su une rlescooo a 
ve<Jere sat. lorse sette cJm armali uigfesi, . 

cl sono anche Sherman a'lleril:arV e almeno 

Ile compagn e di mannes coo balnoka. 
fUOll 9 nllt/llQllJtrti Dal ciejo arriVI 00 

rombo lrQJìetanlll lnìDa lontano ma SI la 

serrciie più fon.i sono 1 lloo'Clarlleri tBde­

SCl'li Chtllmll d.11 Tige( Chi Sbnno amv:in 

!il Sa'3 una glclfnata o Inferno• 
Se pensali) Cile ml sia bstlalo i;nnòere 

dalia fantasia. nel racarto con cui ho voluto 
lnllia•d queslJ recenslooe ,; sbagba!S Cli 

grosso! E tu:to llann<itarnanle wro .. l'ho 

vissuto giusto le~ sera nell'ennesimo scon-

llO Chi hO ga:n:o (e perso, 811imè, COO I 

te<Jesdul a ~ Slrll".s. I f\JOl'O go:o di 

stnr.el)ia 111 tefll)O reJ ili della CfN. di cui SI 

sentiva proprio~ ~· SIJctdfJtr SITlli8 e 
ambientalo nella il Gu!l'ra Mondiale. La ora 
lica In 20 ISOmetrlea, con Y1sua1e dall'alro, 
d1 tre quarti é raffinata può essere sellòta 

llllO a11a rlsoluilOne maSSlma di 1024x768 e 
COf'flll"eneli! sia paesaggi estM sia ìl"/enlaH 

I glOOO SI r>':l.wa tn U811.Jl111! cam~ne. 
gl()Cilllit1 dJlla pane dei l600SClll dei IU5SI o 
Oeçl al!eaU le C<JnWIJlte COIT(lrer100nO 

ll!l3 serie di balUQle ~IO Ira loro da 

una bo1i!a lJama mrtita nel relat'll britfing 

SltaltlOd an lni2lo d1 ~ scor.uo 
Con 1 russi \Il llV>e'<etc OOlfMlll1 lan1o per 
ro~naM la sorpres~ nell'operall0n8 

Barbarossa o nena b•llJgha di Sta 1ngrallo 

1 isooschl, dal canlo loro, se la dowanno 

wdef1l oon misslcri di a;tesa In NOrma'l· 

dia ~ con a1l3CXhi lotsenna:i a 
Brest o nello SCOlllro di Slafingrado (pl'lllJ0-

rar.eo.t perdlé giocato con t ltldesdli è 

duriss1mo'I Gli alleau hanno, owlamenle, la 
Nolmandla e al<:une belltssime missioni dJ 
sabolllgglo nelle re1rov1e lodesche, oorne 
queBa alla base di lanclll delle terr1lllli V-2 

Se QlOCllfl! irra camciegna VI sermia 1rncie· 
plMl, almeno al'llllZIO, potiete &>Jl"C)re 

darli da tare con le iroie mlssiOni Sl!lgol8 

à1e spa..>iano Clalla c:bssic:a ba!l.Jg'4 can­
pate su IOrga sala, allo sainllO ca:ia per 

casa ali azione di sabo4aW1o, con cecctiirì 
e ULqJe comma.'ICIO a:re OJJerez1oni di scor­
ta rrura ra o difesa a oetranza 
Tutto QUeSlo be~ Ji O.O e Jnl'Ollotto da un 

filmato abbastanza sempllce.. torse 1rowo 
e che ooo rende 01101e al glOOO, ma accom 
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~ Ila Ul3 be!la llllSICll grWJICSa Cfle 

IDI ml ha mai arn>i3to 

m e· e rota da COSlnirt roo asp...'1131e 

welo Nl911~ case. lrduSlloe. ceoll• oomando. 

bl o sono llSOlst' da rllC(;OQI ere. 'lii 
111111e1e da scavare o difese da eòlicare 
Sudden Sll1ke è uo sempf'ce gooc:o dl guerTa 

e l!Jlla fllU .. ma che glOCO' M1 ha preso fin 
da miro per 11 realismo 001·az10ne che 

perO lascia grandi spali alla g!Ocall<hlà 

;et bo~ che ho preparalo potre1e rendervi 

conto della massa di u1111il e meu1 con cui 
l!Ylete a che fare e se vf dloo CIHl tulio puo 

es5111e dtS11Utto. pot•le credtlrmll 
Ho S!J;!Zlalo 'Ila decNle d1 case. ponti, sta 

ZIOl1i lemMane e per ampliare la ~riea <h ~ro 

no pres10 imparato Cile è ut ISSllT10 sfott re 

al>en e C8SIJU'illi COI! qualche camooaia 

Se amale le ma11tere torti. In molte mlSSIOOI 

~"Ble avere a ~i!one d verse~ 
àig5e di borroonier1 Cile t.v;mo pia.ef8 

111.1 iu-.:i da Id lndieati. grawol di bombo a 
taDDetJ per ooa etrn. OUilia totale' 

;::e le .nlà hanno C8lan.irist.tlle preose, 

e'ÌÒllRZ131e da bafre li stlluS ctm irdcaflo 

ala salute llllClle rumero di OOlpt 

dspcntii (Sia déle lli1TI primanc dle 

sec:oimie) 

M!:J è allbel! to da espbslonj stielUCObl1 

n . quali, quelle dle ho ~·em10 di P1U 
sono s:J'e gl ettett• dei cam armai cotild 

tn P8lO (con re!:l!r."3 bOOa di $llOSlillnerdO 

d'aria) QUe!:e dal ponll dle croeano con sai· 

levamer.tO di polvere e c:alcinacci e quelle 

o.ae monne cl acoua atza•e dalle borTòl 
d'eeteo thtl 1illl:ll:OOO nel filllli 
&xirJen SlrikB noo è un gioco facile La 1a1 

loca di comòalt tn•nto 6 rattrota e I Jntelll· 

genza art f1cia1a P'•~ Ho trascorso L11a 

buona mezz'ora per ce«:are d1 attirare un 

Ql\JllllO òl carn nemd sulla zona òOve I ml!ll 

m.11111e.~ aY11vano piazzato decine d• mlne 
(ebbene si è poss1011e anche pla2Zara e 
togliere tait ti:inblli ord'l!lll) ma niente. 
quei dnnnah carn ooo sono propllO cascati 

nel tranello 
Se avei uno Shefman e 'l(llete 5')3..'2afe voa 
un T1gei bell, tarb augunl Tutta'/13 pro;a 

te ad aqg!llll'to e a ~a e spahe, pro. 

prlo su rnotttl a~e una Chance 111 ptU 

pen;llé lr.'e!!iQenla Mt1ficll!le IJene Qllll;) 

OO!IJ lllRI dcro111 spara:e e ne caltOla re rea­

lstldle ~ 

hSClrnma. come - 8'l!elll Clljl10, 

Sucl:len Slrille t Ul1 prockl!\l Cl3welD rtusd:O 

e non marcher.I di 9ssiaPv' mooe fetì:I 

ore di goco wtavia CJJllChe p®lemoo 

oesa m !lllllJ dela btbnàl t.anlO da tami 
dedclelt pel Ul1 YO!O piu llilS80 di llJI! tJU'1l 
rt5!>el:D al 95 che •.o ass~are ah ruta 

e QiUS:1J per fate • f110 ia>«O r no n fon<b. 
è ~segnalare anche taJr piccola 

" ."'. ' & 
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•magagne· Alcuni carri Inglesi nspondooo 

COI! ..u1 tedesche. in una mlssooe. hO con 
QU'513ill la dt!a nenw:a. come da bnefinQ 
sernl)llcoolertte par.icadll~. per rruo 
errore, una sene di casse <I nlom;mento. 
anzx:ne pclltlnc:IOVI 1 Jllll!! uoninl la tante 
na speae se anmla di panzerlaost o dt 

ba2DOka è ecci'SSMn:ent:l imnte e più di 

una da 'lii rlsot:l le llllSSIOlll, lasclanOO Il 
carI1 una poco ooorewte m;mor.e di ~ 

POllO la po!elll3 de!l'~ena oesante t 
11qipo t13degl QL1 al ta:iore c111ave ctie 

d<1ofetoe ~ la \lil!3la deì cam arma 
111111 è s.:Tlbnl!a ~e breve 
Infine. la cosa che PIU ni ha detu!o ~ la 

maocaoza di un e:itlll Sperm proprio che 

ci tosse, M tanto amato ed tor di 9C8nar1 coo 
avrallbe a luogato di mollo 1a Jonvev11à jef 

gooc:o, lnvec:e niente! A a>nsol3rmi è o unta. 
poeti g cml la. in redallone, una mi COI! 

cui la CDV annuncia. pei Febbraio 2001, 
rusc11a al una espanSlore del gioco con 
Incluso eai101 <Il mcsslol11. Non mancherò di 

recensire anclle queffa espans Ol!B, S{Jnran 

roso. maOllll. di !!Mimi d<l'lanll anche la 
~na di noov~ un · ~ e mem agçrur .u 
Per quanto nguarda n rnul!lpla~ In Sulkicn 
Strb manca un silO uftoa;e a CLI CoJ1e9ar 
si E' pQSSitj!e giocare solo COI ~"O a'.111 gio 

catM wi Internet tan o ITtOdt!ln. la cosa 
non 111 è Pacili:a e ml SlllO illfamat~ llO 

scopano Cile I sllo CXlln• Gamespy 

(omw ~l cmi cr;p.:a 1111 sezbne Ilei 

SudJen SrrilH cm decine di groca!Or1 che vt 

aspe\'.al'D 

Q SI pW Oo1re batlaglia alllaYerSO ~ 

scarc:a.JQ> I pcogrm 3llll051tl, ~ 
cor::a:J.Jndo a.:::1 QIOOllilli elle In una rela~ 
va ~ hamo la9cbto ra lao e·mat e i 
i.rneroJCO 

Cena I utt ma parola. tano a giocate llO 

lasdalD una brlgata lr1gtese •n d ttoco•là 
!la\fan~ a un ponte do barche che sto cer 

cando Disperatamente d• comci!etare, 8lllt.Q 

pesante fuoco nemico .. passo e cllludo' 

Stefano Vlettl 

•lii• •• -

CON COSA 
APRIAMO 
LE DANZE, OGGI? 
ltcc• .... •--•1111141 ................... 
....... 111 , ...... 119, lf I° 

......... Mlllilllllll ... 

zlt, ... • •• • 11 t ....... ~ ..... , 
fM'IDllA: 'I 1111 I Mli, -Citi Il, 
1t11Qiat111.•••C t.tMllatul 
dlbe111t 1,pn el ldelll cln 

.... ... -••••<'•• 
Clii ...... (- llll eh IUlllDN 

rllp DllD ... .,....). 

'llttl ..... ,...., ••• , ••• 

ce-i (andll.,.. lllftlld), 

.....,......., • 111111111 t llllbr 

.... tcl, ......... _., ~ 

llni • 11"1 ldlllol. 
MTIGUElllA: llllol ............. _, ..... _,.,. ~-....... 
......... ,..., IC8lJUlht. -­
llncMrull. 

CAl!RI AllMAJt n.-; • °" n.-; 
,.., ..... - ..... rv, 
S• 1 1-.i, •IV C11un:1im, 

Wot;.,..,-.11a1111111,AJ4 

c..e, 1112.4 a. n.., T34, m. m, 
SUll, IMW - e,. I Clii;•' 'I .. 

•4lt1tNll111t1P 

MllAZlllll! ... lei t 11t • """ 

......... • rtoa1 r.w1, h­

tpllrtf ti 4"' 
lSSd I El2A: c.nt 11 I i t, ...... 

llul, CllTt b I I' 1tio, .... lwB 
•••• CO. 

PC COMMENTO 
Glocablllti 1 realismo In un mlx dav­
vero rlutcfto. Sempllçlsslmo dli lmpas 
rare ... ll1'fll'ilnatlvo d1 glocart ... 
!lwrten18 COfM poclll .. , Col'altro 
poniamo chiedere? t difetti sono 
pochi e clrcoclanzlatl: m1nca l'tditof 
di acen11I. Non c'6 un alto utficlate 
per U gioco In muttip~yer. Qualche 
plccola lmperte?lont (elle non com­
promette li gioco) rtsotvlbllt con la 
f)ltch già dl$j>onlblll li sito della 
CDV Il motora di gloço ml sembra 
beo riuscilo ••. dovremo sperare che 
~enga applluto 1nchl Id altl1 periodi 

slDllcl? Speriamo ... speriamo ... 
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I STARE 

• • 

• AR 

La line·up di giochi dedicati a Star Trek si fa sempre più Interessante. Vediamo che cosa hanno 
da offrirci di nuovo i creatori di uno degli strategici real time più interessanti degli ultimi tempi. 

INFO 
Glllll9: Slnllgil Il l!llllQ .. 

C..-1 
Mupp1111ft: Tallhll 

a.lbllllltt: PelgiaCO 

Prtm: l 91900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slttlrna openllw: Wrodows 95l96l2000 

Proc-1: l'l!ntun m 350 o OCJ•~ 

RAM: 1>4 IJS 

Gnllc&: Onc% :Il con '6 MB 
c;o._, ,A 

Spezio• HD: 560 MB 
Modlm: !>6K 

ome è onro coosuerucfine net 
moodo dei videogiochi, quando un 

tJ1olo ha suocesso a si affretta a 
fame usore ~ segu to 10 i segw.L, 

se è llldatl 11~ ber· 
luttJ Q!iesll> ria O'Mall!enl8 senso se lii 
Ilde do fnrololllClll e ilQOUll;! è tille csa ~ 
sbfcame la spesa agli oc:dll di un g;ocamre 
appassionato 
Per Starfleet Command llolvme 2 po1remmo 
l\)etere fa stessa lamentela fll'Olltnal3vi In 

OCC3Sl008 della recensione d Homt!1wxkl 
Clitacf)sm. e Cioè Cile Of11llll si mnoo a veti 

dele per ·segu11o· aO Cl1e sermra PII t11 e 
ll)lllSIOUt 

Nt>l caso del'ul!ml latca f310ala lntaf'lllay 
cioè vero sao in parie, oato che 1J1'80Q•U11 

ta mono grossa era stata promesse 

Promessa che attende però d1 essere esau· 
dita, \l9dlamo d1 elle si tratta 
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STAI liii OH E 
"'13 delle ~ PIJ l1blr8SSal't 

lrduse in Q!ies:D SC2 sarebbe dovuta esse­
re la nasati del ~ I. un universo 
online 'fisso'. alla marilera di /Jlhma On/Jne, 
che a'l!ebbe permesso a glOcatorl di tutto il 
mondo di COO<bre vere e pniptie campa 

p d Uigo peocoo. ~ onli 

ne. coo la l)OC$lbifild d ~ lemllln 

e iMll12llt8 di grado, ablLtà e presllQIO USo 

W c:ondi.'ionale perché Mto ciii è ancora in 

fase cH S'lllllPflO, nooo;tante si 11au1 della 
carntterlstica piu Interessante del glOCO. Cl 
troviamo torse di lroote all'ennesimo caso d 

·use ta anticipala"? La scusa uf!Oall' è Cile 

l'accordo per l'ho$Mg dei-d OIOOO è 

saflalo al lJ1! mo momenlo. e che la 

ll1terpfay è ciJ!amerte al la\«o per gesllre 

sen.lil mcoo lntt!fmedlaro 1a rum tura del 
servlllO Non c'è owlarmntc molì..o di dubl 

tame. ma l'amarezza di avere tra te mani un 
gioco oiocab&i solo a metA è grande. Per g~ 
Gfegatatt del muitJpla)'er ooo restano che le 
"solJ:e" modalità t!drmlsll '113 LAN o TCPllP 

lr!milol I seMf d ~ Per va!Wre 

Q'.irO la bcnlà di QUeSIO tl10b llOll toSl3 dli! 

i!ffidarsi alla campagna pei Sngolo ijlocato 

"· wu n11e r8Slrema som1g11anza elle 
(pare • ) la actOITUll a quella :imbienl313 

net Oyn:JVl!f$fJ ~. La cara1ti1ns11ea Più ecci· 
tante, In questo caso, è la l)OS1>1bilttè di 
1101ocare fa campagna con ognuna detle 
razze prOlagonisle degli ewnu, elle sono 
da"'1!0 paiecdle tnMamo illl3IU i 
federab, I r<llOp, I llolllDl.1 Gorn I 

l)Wl ~ H'jO'an I Mlllk e l1i ISC IMsb 
111111111 saramo un po' R nemreo comune d• 

tutta la vieeO<la e ce Il trowremo davanb 
praticamente OVUllQllfl. Per quel cile nguar 

da la trama. dite• elle Oli oppassionnt1 clella 
sene l)OlrebbelO anche saper1a a momona 
pnma nota di apccendella, 8 llJttl !Il altri 
clìco Ù) che indipendenlernenti ~ 
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razza con cui SWJhcrete di giocare cl sara 
sempre oo a1c1V1JQ10 da lllXlllare un att.x:c:o 

eta po11are, oo esagcuo di $lliZIO eta conqi.o 

>l.Me ~ lnsooma Che ci por1J tlnlJnO 

dal genere degl 5"cgCI di amlllentazìm! 

~Cile già COI IOSdamll Ma • d! iettl 
lllelll.) COl'll!llCl3 j)t0plio adesso 

llZill GU scuoa 
4 parte le owie d lterenze 'CO$tllellClle", il 

lllnrron.mento dell'lnlilffuccia d1 go:o è 

ldenllCo per ogni rn rza, e Pt eve<le una 
Y>Wale standard da 11oo110 la oostra astrona· 

ve, con <a JmSJbllllA di agqat'!d.lre la blleca· 
mera al nemeo per non pelller1o mai di 

Y!Sla Nele lmmaQlni d1e lrN"•te QUI tomo 
nct.."ftle !Rho IMl3 griglia. disalllvaC e. ma 
d1e I satoso•to te ltlN:llD abbastlraa 

corroda. StA1 snsn t a:o 1 mro Ili> 
di control!O, hllZional!ssiml nel design 

generale, nooo513111e I cambo da ooa ram 
liii altra l)OSS.1 IJSCl'lre rnlzi.1 m•nle spi.1lZ3· 
ti In re~ tà I too1<10dt $0tl0 IU!h li, doVS uno 

sl aspclta we s•1no, e Il stStema di rdenbfr 
c:aziooe a '1cone· è comcrll e Immediato da 

apprendere Per I m;n Jet della tasttera 

sono 0W1Sm0nlll PfllSCllU ltl c~siche scor 
cia1oie, pt0grammabill e pnir.aliualJl 

~ • \Ulle l'l*emmo diii Che '!ella 

gestiate d IXWllll lnte:1aa:ia risale. PII o 
llW!flO. I cara!!Cfe ~~ 

dr SC2 Non C• bovurtmo lnlolll mal a oover 
ge;ure pru d tre 11$!roriavl e n og111 caso, 
ma plu di una alla ;'Olla La ~!A 
ir:; • nel uarcame:iarsl an 1u111 t eo1111o8i a 
rosva ~diventi cmi I blO più 

s::.'!IOlante di bf.'.a la bcceM:I. e bl;:l& Oltl 
un mez20 ne111co è mo!!D pu li!lldte Cli 

Q\.Cllllll ~ Dicialm Slilllo che b COI'. 

retta ges1JOne llell eoergo a nostra disfJoSI· 
DOOe e la cllia-.ie per ott nere Sin Ila subilo 
quak;he nsultalo, moton, armi, scrJdl, rll)Qra· 

zlool, bmonl. scnson, ragQi l•~•'flli, mine, 
equipaggio .. tutto bi! rn1r1nodull'asuooave 

ha bisogno di enero a ner tun11onare, e tutto 
nschia d1 non lunziorore se danneggra:O 

gra iernena L inlet13Cda ci mett (bonlà 

suai a ~ gl strumenll per cmre 
I fatdco IJfllO Cl;ll buco. ma capirti ~ 

CX1S8 per I priri dieci mnrti cl guo ri!chia 

di clYef1tara liii ~ llt3nica. Per mcm 
ma non per tUW lrtSi:rmma e gra110 al cieb 
c'è un lutonal c~isslrno che cm;Jglio 

caJaamente d1 affrontare In ogni sua pelte 

prima d1 m••ttef>I a c.ipo ~1 un equlpagg o 
che polrebhe rt(ln tornare più a cesa ... 

CAl'ITAllO, MIO CAl'OAHO 
Tra le 1at1:e {11Sl0Se ~del! mlenawa è 
dilfde scegbeme QUJlcuna plu ut.le di 

altre. e per CUI valg3 la pn dtltJ1Q:lr5 
O!J'll SltlQOt> coman1o ru'l essere decisM>, 
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e SPeSSO lo 6 nella l1lJsdla cl una trnteg11 
di attacco. Le vai1aWl da considerar~ SOllO 

lantisslme. ma è anche YlllO d1e non c'è n'è 
una SOia elle 11 gioco cl 1mpe I scadi va uta· 
re. Se l'Entmprr..o r nlxe "' frantumi 

iltsomma, è SIDIO colpa nostra Come gìil 

oetto. l'ene111ia a disposizione va eauamen 
te dislrrllub se ..oobmo che le armi ci 

rne11tJ1o trOllPO a lbrbl SI. e lll3Qa'l per 

colpa del lat1o Che tt:3!ro llèlrà> lrllllPO 
llllloci; se 1111 degli SQD finiste luJri uso è 
siclJrarmlte perché non lliml sla!I capaci 

cl lltBl10ml!8 In moc1l Cl3 non oMe al 
nerJ1C0 sempre IO 6tesso la.'O, se non abllia 

mo pu pe.!71 di ncarTttlo è looe puché ~ 

abbtamo sprocat In riparazioni non proprio 

necessana a COSI Via. I mot!VI per cui b•is1 

mare la nOStra mesperielv.I po$SOOO andare 
avann all'lrJllli1o RMta I latta eh! una volta 

S'/flb!J I segreti del "buen capit.ino" U OIOCO 

lisc!iude in COIT1llleSSlt8 watega a cir 

poco esanan:e. Basll pcm:we che per OIJll 
razza soro cisllOnlli1I mr t;lì 111 veiCXlli 
ll!Jli.l"O con le suo specllJchl llbiltà e C1let 

e che di.tante le n11SSJOt11d11 llova a 

~e prallcamente tultJ 1 velcoil 
disponibiH, considerato lrloltre che aJ sem 

p Ice abbattimento di ooa n.1111! r1etn1ca 
spesso non C01nc1da la riuscita di una mis 
SIOOtl. I cui obtnellr\11 possono assere mate-

~1 e ben llkf compia!$ da ragglll!\gere 

Anccra d1.1e 11<1role. mllne par la gralica che 

gioca decisamente a ravore det gluawo 
~essi\11). La astronavi sono Intoni ben 
reallmrte, si danneggiano vts.bllmente 
durante le llattaglte. oo esplOò:lllo che 6 
..ia ~ ~ di !ili to In lanto si sent~ 

L'I necessttà SJ)8Cle proytlnel'dO da QU3k:tll 
sesstone di 01000 a ltmloortt di 8'IYld 

narsi c1 111U aramie c1 gr.x1e1Se1:1 11a un 
ao;)Cla:ura <llll!rsa m:1 non r.lall10 fper 

I aiJPll!llD) giOC8rCfO ad llomt~ e le 
lnQuadrature anemstografdle, 1111Clle se 

lanno tinto "Guef!B Stetlan ", poai • adaaa 
no a questo gameplay, s:ildamente ancorato 
ad una meticclosa gestione dolla propria 

astronave Nella nonna il sonoro, con ottm 
CM1piooamen~ l'OCJll e una coloona sonora 
dai toni gllJStamente l!llici 

Sebastiano Pupilo 

PC /. COMMENTO 
Alla fine resta I dubbio che la pai1I 

migliOle deliba ancora vt11ire, Id• 

dnvero dllflcfle ~nart un volD 

•suua fiducia•. Da quanto abbiamo 
letto sembra pero che le buone 

Intenzioni cl slamo,• che Il 
Dynavom //si appretti veramente a 
divenire queUo che per ora 6 rimasto 
sulla carta. Per ogni ulteriOR agglDf· 
namento sulla Vleenda Dynawrse vi 
rimando aU'ottlmo sito delt. 
lotmplay (www./ntetpay.~. men· 
tre per quel che rigu.do Il gioco COii 
com'è adesso, non postO che consl­
glìame, comunq111, PICqllisto. 
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In un futuro non troppo lontano il nostro 
pianeta sarà in Nano ai robot delle 
megacorporazioni; ci è stato raccontato 
cosi tante volte che se così non fosse 
ci stupiremmo alquanto. 

INFO 
Generr. ~llllaglco in leflClO roo~ 
e.se Aood:l:ll1 
Swtl~ t:lim> 

Dlstrblln: 1-=ai 
ftrezzo; I ft 7 Q""' 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sillt1111 oper•U.O: Wndows 9:>l!l'll2000 
Procntor1: Pentium lh (>O() o e<1JiV1'el1to 

RAM: t 28 I.ti 

Gr1nc.: 0.-ect :Il aJn 16132 Mli 
CO.ROM 2~• 

$paDt IU Hl>: 150 li! 

~ svill.qlaron di videoglOChl <XlSI 
oome glj sc11tton d1 roma'1l1 e di 

sceneggiature. do>'OOO avere una 

qualche forma di ldlOSH1Cr';l';la 
net eor1froot,, del Mtxo del'umanità e to 

~ tutll nero e twggmso, devutato 
Clil!le rldimJl e d3! ~ e~ 

to In rmno al rollOI! E" vero però chD In 
111 hUo senza Qtme. P.r.za i1QJiwner.:z:1 
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e senza PQl'Orta ci sarebbero anche scarse 
IJ()5Slbilrta dr rvego per gente come Mad 
Ma>' o tome Gcnkllc Il p-0la9on1 .ta di que · 

su nuovo GlOCO lalgilto Reòe!li>n è oo 
umano Plltf!".zlalo d.l un'annaua elle lo 

renct? pou Slmle a 111 rollot - • pou Ione del 

rollOt - al QJI coma ldO 111Mdll10 un 1J1:C010 
9C8glicne di QUf)frigller1 ~borg. clascoo> 

con la Slle peculrnrtà SCopo di Gun~ e dei 
SUOI fedelissimi è, plU o mllflO, la satvem 

dell'umalilà. o di Quel cllil ne resta ('listo 
elle la gi:•rra coo1ro la b3naNta deila trama 

è già pe!$8 In Pllt1i.!lll8 Per ~ llMC8 

come e Sln1!Ura10 I ~ vero e Pl'OIJll e 
kllSe I caso di tare ncorso a degli ese!llli 
Ouaru1o d1 YOt ocader.i ceitameote 
canmsndos. dei PVro StudlOS. uno strategi­
co rortemr:nte 1nnw.1tivo uscito 1111 palo di 
arn !a Si l!llttava. ltl QOOI caso come nel 
nois:.-o caso cl r/Olgere on sequenza Lfl3 

sene cl-• Cl Wiltrazione e •borifrca' 
i;li1'1.COl:!m118 COCl1>!es::I! c:ercanOO li fare 
I mmr uso podlile di am11 e cen:arido 

soprartutto di non !arsi ITl31 wòere diii nem­
eo ti frlello d1 d1fflCOltà di certe miSSOl'M di 

Commandos era spesso Improbo e cosllln 
Qe\'3 a lunghe sedute di medi1aZlone ... In 
Gurlklkè &ato adot1a10 un concepl simile, 
cercando però di rendei1o PIÌI attraente oon 
i'USO dela grabca 30, e arncchendc*> cl 

abnl caranenstcne di assoluto niel'O 

TATIICA, STIATEGIA. Al NEGAZIONE .•• 
Parlando d1 giochi lortemerrte YOlab al tllb 

clsmo deh'azlone vengono In mente. come 
di oonsueio. anche al1rl lij~. come Shatilw 
Colrfilny ~ gioco, ma con qualdle pro­

blema o. ln1d&genza ar.f..oale, e. naunl 

m!l'!le, Afefa/ &. Sold Nel catoerone dlii 
generi iJJeS1j pfOOOtlj lan> n1aglia!o lllO 

IP8lJO di coofN tra gli stralSglcr real bme e 

I QIOChl d'anoM, coo quaJclle elememo qua 

e la dei giochi di ruoto e 11 Gunlok ques1 • tAu • 
ma oomponeme è s1ata messa 01us1ameote 
In rile'io. tanto Che a rromenti sembra di 
ges:.-e d ClaSSlco party cl ~ RPG Nella 

llllSSI008 di traioog cllP O "-mia:mente 
PIUP06la prerldiarno tana!~!.\ oon i COll81· 

cl a ~- che sono da'MllO pat8CClll 

e Che nBCeSS1tano affenlY3mente di un po' 
di a<klestramenlo La telecamera ad esem­

pio. è lnteramenle sono u nostro controllo. e 
puO zoomate fino ad lnQu:!drare I proverbiali 
peti del naso del prool!l(llllsta puO essere 

ilolUe ·~ia· a ooo o piu personagg 

e puo essere IUllal3 a~ OueslD 
SISlilrl8 elle. In def ~ tM!. SElTba 111 prego. 
11'11118 però QUalChe scomodlla dow1J al 
laNo che d1 volta I() volta bisogna manu.rare 

con practSIOllll e Inquadrate quello elle ci 
serve, e non sempre quello che cl serve è 
1nqU3drai;Je come si del'9 I Jrve U mu:<a­
mente polJOOOai sono lnlal!J d!ssumlnati m 
Str\Jt'olff, .tsl'9l -*3ru della ruo:a ~ 
e CIJicoO e I ll05tll personago 001110110 

"flltli abbastama da scegiere ita soli u 
pa;to fl)Qlore ita cli sparare. Vi.~o la 1ear 

siltl di mmizool è davvero seccante dover 
ncarlcare un salvataggio ogni vona che Il 

ncx;tro amico spara pe< s.begho aJ mtt0. o 
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contro 111 palo La selunone, va ~Ilo. viene 
pe!O dal gioco SWS$0. che consenle anche 
una sugge:;liva 'llSuale 111 puma persona, 

che non va aftano sonovakltlta Solo d3 
Quesla wsuale è iofa\1 po&:ìbiie ·Yedel1· 

e!!er ~ 1 nemo che, grazie a'1Clle 
d'osa.ria. sono irMsilMi C!.1b vislnle 
esterna Good. è, n ra1tro.1 unco perw 

llaggiO 111 grado di anacare dalll vtsulle In 

onma ~ m:i lluO usare 1113 sola :llTm 

- di tipo ps1mto a IJ'llllD Ilo CDIXIO- Cile 

ti llldellolìsr• parecdlio • cfla. In deflnilMI 
è meglio nser.IW8 81 CISI clscielllb 5enm 
nela 1111SS01e di trmng prendiamo incftre 
ooiesocheLla con le Y8lle armi, tra an Ire 

opo lf.'91Bl d1 mone e con alcool si~'.lci 

gadgets. come le ·esche aoo o' (e chJ ha 

giocato a Metal Gllllf Sdid aa cosa vuol dite 
111gannare le guaroia con falsi rumon •. ) 
Altre carattens!JCl1e lonoamen1all 11000 la 
'pausa attiva· e I "Waypomts' la cui utllil~ 
vale slc00lmen1e Il preno di un po· di 

apprend.sta10 La combinazione di questi 
due u11Jml elemenh fornisce ln1am quaSI 

se11'4lre 1a sotuZJOne a s tuazionl che sem 
blaro irnsdvlbdt, specie QUancJo maroino 

nrgie. muniro111 e sperarae 
Con la pausa aruva coose1111amo infatti a 

Gur«ik e compagrj di prendere una sene d1 

08CISiOr1 al rioaro di attaccll nemici. e con I 
waypolllS lacciamo ~e toro 1t111 selle 

ci il2IOni Il Sl!Quel1!3 Mt:lt.Jmo per esempio 

M go;o 111 pausa e aarno a GIJ1lOk I ~­
o O!tlni. "rrucMll il posizione A. lma$C:a lll3 

mna DI DIOSllllllilà. restO'lliD net c:uruo ci 

rM B • f8llD oo rimelU!no In p:i.JSJ I 
gioco e OltlnlamO a uno dei cornpagi Cli 

GriJk ci gettare un esca IOOiD neo pressi 

dela mi1a e POI di C011'18 lllClle krl I 
~ Togllama la pausa ed g«0 è 

fatlD I r«nlCO al!Jra10 da I esca va wuo la 

mina e salta 10 ana Il tatto di ~ 

nei CIJl!Ui di nfiuU benen6 $1rade'lole, à ci 

'lltale lf!l?OflaMt visto elle I rolloltoni ne1111tl 
ci ..edonO e cl sentono piuttosto bene, e 
devierebbero -.olent1 en dall 'llllCe audio se cl 
scoprissero. Altre cose da la1e non ce n'è, e 
non resta che scopr1re le slngolnn carattetl 

stiche del canpag111 di Gunlck Come ·ecita 

~ copione llUllamo: un rdlot plvttosto oros· 
so e adatto a portare anni pe5'Wl!. e a 
lncasze COipi nenici. 1n> pecolinO e 
vetx:isslmo (per non di:e l!l'd1e un po' lnu1J. 
le! buono per azkJnl ·1o:ca1a e t..iga• e 
111 aJ:ro ::o da morve ma con cLoe Slru 

menti rmr.o mmbàlili a1 postO 

de!!3 pislm I braaX> •ln1.wfacd.1 ·, cd 

Qt.:00 (ls.'li..ta le barriere tawr, e~ 

'rlllin!Orl. con CUI • in oraw di - Oli 
al!J1compone!lLdal91\41PO 

lffiJI SI MUOVEI 
Se Ccmm.Jndas cl awva swp.IO per la 

splcfidOa rea~uarone d"Ob scanan bolli 

menslonàl e Metili r.eor Sobdper la cura 

man:ar.aie dei particolari, Gul'OOk mette In 
mostra dcl moddll pQJlgonah 01 rara bellez 

78 AJ Ol la della C1Jra ~Ila realizzazione di 

tutte le tel<lure OOI gioco. semllra che un 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

g<OSSO rrn~ Sia stato proluso Pf1)lll10 

riela modella1icne del pe!»la;jg1 la CUI rJ'; 

chezza di cettag io Sl':ràa ~da 111 

enguie oraXo lledsamel1IO i!\QJlo A Ofll'Oo 

i13 di ciò, 11 elleltl, n s..VG!f'a13 I estrema 
Wtl deSi> ~ e llelle 81WT1illl0111, 

scevra da 1lllWl!'!3mel1 In oOfll $l:ua.'IOlle 

ardle su macchine nM prtJllro potenljssl­

me I gioco è Slillo lllSl3I> su ~n Celeron 
500 con 002 oa 16 MB e al rmssrno del 

~~) I he!lida ~sono 
rlOl:re mollD .wilau e. clJU la nann del 

gra:o ricl1ieOOoo un certo snpegro per 
essere IXlflil~ a rermme, forse lrofl!IO 1111pe. 

gno verr:lilb> da d re. uatJ ancllll la curva ti 
~10 un po' ripida ma è Il pieno 
che SI deve pagare sull'altue della longe 

vità in qoesto caso oecisamenie buona Ad 

amcchlre l'urnca modaJ tà di gioco In slll{lle 
player troviamo ben qualtro modaldà divtllse 
mulug10Ca10re ci cui tre abllastanza lon1ane 

dal tooa'PI ptifWale come I dealtlr.liltl:h 

e I "Can~ la bandiera·. e una lrMlce 

fjlafecdlio llllel essa:ite) Che \1'lle la coope­

llZIOll8 di piiJ gooca!Dri al ~ Cli 

una delle rnl$slonl pr~ Se propno U11 

8'fU1ID 811 file sl <IM lare a <U1IOll. è 

quelb o "" cena !llel~' deOI scenari 
via 'ila ~ pu arrl)leSSi. ma che ci 

veda'o in1>eonall • w. pu o meno llll1J8 

le stesse CllSe lkl PO ciù d susoenoe e 
v:Jrielà non I' l'litlbe irwrm1 uuas:a'i!> ta 
qua!i!.à ci Ul1 btàO che li posiziona COllUl­

QUC tra 1 mlgiori del a.o genere per goot3bl 

hta e gr;ta 

Sellasllano Pupillo 

PC COMMENTO 
Un gioco ben reallmto sotto tuttl I 
puntl di vlsbl elle spicca per l'ongl· 
nalllà del g1nlfP/ay, all'lnlzlo molto 
stlmolante , anche M 1111 lunga un 
po' rtpatltlvo. DI ottimo llvello la ora· 
flc., Inficiata 1nch'11n solo da una 
Clltl rtpatltlvllà di luoghl e sltuallo· 
nl. Uno del mlgllort dli suo oe111rt, 
comunque,• un lltolo lmpenllblle per 
gli 1ppasslon1tt. 
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Dopo aver vinto il premio come miglior avventura all'El di Londra, 
l'astronave di Stupid lnvoders, con il suo carico di idiozia, atterra finalmente sui nostri PC. 

INFO 
Gtnerr. AM!n1U11 
C.11: LbSOh 
Svlil.lppatln: XMln 
Olstrlluton: ~ 
l'rlzn: IW 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slslen11 OPtlltlvo: Wfldows9< 
PI_ ... -.: l'w1lun I Mloll( 2lìlMll 
llAlt lEMI 
Gnllca: DI Id X 7 n 
CD-ROM: 8X 
Spazio IV HD: 400Ml p G8 psi~""' ""dol!J 

YUOl.lte le menll: avrete bisogno cl 
IUU3 la VDSlrl demel 123 per lll11r.W 

Hl Slltaìa Cllf1 i per.;on3Qll hlllltrTI 

che popolano 1'1.11tiefso di Srupld 
nvaders. lavventura puita e clicca della 
lbsdl che 181113 di r1ll'elllre i fasti d un 
geoetB 00 po dél'nodé Cane dlCllnO ala 
X'llam. H team francese che SI e ocaCl810 
delo s-;lluppo del gioco, S1IJpid lnvaders 
pocrebbe 8SSCl8 dcfillo lllil sona di Day <i 

Th8 Tsl1!ace ~cl comotà tarse:sca 
e~ ala Morily Pylnon In effetti rm­
JXJ5tw1Jr' grafica del gioco noorda ~ da 

\'ICloo quena del vea:ho capolavoro della 

Lu::asarts. eoprall!Jno lo s1lle canoc:.i e ~ 
wròelVI dele C1S1. il1d1e se la sua~ 

kne d ISl*a.tYe e la sere arwne:a ~ 
Goofs La trama rm & cer10 dele plu a>m· 

plesse; Elno, S1ereo. BW. Gorgeoos e Cendy 
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sooo CKIQue aleni preclptat1 sul nostro pia· 

m::a per un guasto alla loro astronavo In 

a:esa ci teui••e I tMlri di rip:razione del 

llllZ20, trOJI SI sono~ cl 11'11 

casa penmemente"' affino. dow lraSCOm>­

no d teircxi ma~giancb patatina e guarmndo 

la TV. Ma l'1fllJ(e'lislo e 111 aggwlo ed ha l'a· 

BjlCtto ~nanlB del perfido Dr. Sal<arlne. 
Q1!11110 doli male e cdiezmsti di razze aliene 

cne ha c:mmssianllto a1 CICXllllDfB d 1ag11e 

Bob; la camira dei llOStrt igm arnia. E ooc 
la sequeraa lntroduttNa ol l)llTio episodio del 
gioco vede il slcar'IO dal DI. Sakal'l1e iroo1pe· 

18 nela casa. do.e feNOnO oonal i JrepalatM 

per 11 sxrtenza, e ~ I nos1n Mli 11 

un c:Ulo d1 ghlaCCIO. Tut11 trame QUd> srrì 

dollato di Bucl che. scampato per I rono della 

CIJff•a a1raooua1o di ~ cb;r~ spremere at 
meglio quel net.rtnl che ha al IXlSID dal Cti 

wltl pe1 nuscwe a n fuori diii p 1 ~ 

oonipagiM. Naturalmome. nel CMO dol gioco, 

a'll'emo modo di impersonate, uno per volta. 

cu:iro degli aJtrl qt.alllO ... 

ttlros:3rle la ~ mas91•• Sl3 00 

misero 640x4&'.l t popiio raspeno grarco 
del gioco a COipire rregg>orrne11te gll dire 

500 background a 32 bit cl oobe. che fanno 
da sb"d> 8118 emntl.fe dei oostn peoooag­
gi, sooo ltl!:I clseQnab amaro e Slo:esslvl 

mente nlocClt al COOl!JJ!er {l.m lea1iCa nota 
come pre·renderlzzanone). mentre I perso 
riaggi. una cinquantina In tutto. sono reallua 
Il ll1!ll3JT1erllo 1130, con I prtigrarmll 3/J 

Slldo ~ e Pnati egregomM!S. La 'll!tll 

. .... , ·"'~' ~·· .,..,_ • Gor,.. .. 
--........ , ... ciii 
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IL CAST 
Ecce I penout91 prloolp.il di un cast elle 111-ra In 111111 una dllqt-­

tlna cl ,.....,..1 (n:lll .. nlOltl - soltantD ...... ~·): 

EJllO • Moflol'tllnte rllll .. perAnllglll loluaTO, Etno • I 

- Idiota ........... fon• ,.q...,. - ~ 
....._ ""' '*" llllll llltrnlll nel - lalloillbRio,.,.,. 
Lt-. ab~ 111wia111• _ldo,1111Slll11111-,. ..... 
IUD • 11 .. alltw dlb o.tanti 11pcMJlzla11 lii pn11-mlY 

•••lii.•• • rottusM 11tta 111ene. ....__.. tunD, • 
~ I ..W.- PI...,. COii~Coll In plil cl mi'OCClllD-

ee. SI Mpihe con - - cllt r'-1la lar'llle dli Sla••­
SJlllO • Qualldo d• cetWlll • llMO IMZZ!I. I mlii s--. 
1..,. blcefato, • plultwstw rlMi 11tw • - 11 nttll mollo Il 
luce nel cono dell'anentura, farle plRM ha bi teact.nza all 
nsoplnl. 1mpenon1amo st- In 1111 IOlo episodio. 

GOIGIOUS • Uni sorti di diavolo dlllll T11111llllla. lllglll9ita 

Mio, • lrasclbll1 • adoni sfllttere Candy per le sue tnctenze. 
Otc:namtlit1 sopra le righe. 

CANDY • Alplnint. tr111Nssuale. H plooolo Calldy Caramella 

lllora I colllnt 1 l'lntlmo di pizzo, 1 not1 vecll l' ont cl tumlre 1 

cua per attldarel 11111 cure del rrot. llllmut, llllSSlmo npa11o 

delle glllanla nele operazioni di oamblo di -•· 

DI. SAIAllNI · I 111111lco wo 1. 11 l*flllo Dr. Saurtne 
wlwt In 1111 lablnllifll sottwrra- di dn..lolll 11egsa• •si 

...... con •!Cito -t• ... 1o111ce. r1cc.io, 11ru1111 • tat­
dllm • MSlltftt 1111 fedlle l90L 

IOLOI • Asplranle catttwe. I wcc:No llolalc • lllltln* a 
... 111, ... ,,......,.... 111 laplrlre ...... """9.m.. 

v.tw come mli slcarlil Il Al C.,.... In p I I 1 looe, - re1111 ....... _. 
cna:a é CllflU'QUe ~dai ben 

165rmJlld~aaNtell1~ 

\txol ~ c;he lii IRegraro pelfettamenlcl 
alle lasi di glOOl, Q\msl senm DJ2icm cl 

ccotoo:.l {a~W p.-escnto Frn/ FallUJSy WI) 

M:he l'audio é esuernamen1Jl curato e 

mverrerna: 11 g1000 • 1ntt.'!Jlnel1te p:u11to, e 
alcuno oo oow1ator1 prown]Ol'O drettlmerl 

le da sene anrrute ben nolt• oome I 
Simpsons e fu/JJflltn.1 Punn:qio gl Ut\WlU 

13Jlanl d!Mal\00 accootenlarsJ dei sotlolitok 

il rtaliano, vls!O elle non è atita reahlllllll 

una localrU3llooe Ilei parlalo 

Lo sdlema di OlOCO di S/Lpir/ /11v81Jt·rs 11011a 

alle estreme ~ I da$Slco punta e 
diCCa I0\'80lal0 0313 Ll a!$3rl$ ed è di U1lil 

$e11111ratà disarmante Cco I mouse coouol 

lìilno 111 anore a lame di maro. Che nWn:l 
3lXJle !lslnltJill! per 039CU1 oggel1J 

~~ pierme,partare 
i! usare azione Che~ pccstm> 
D)lrCllel8oon111click11a11aS'1 sl~o elle 
1S2!e1110 8llChe per lar armW1ln I OOS110 

IJl!ltMll.)g(l nella cfrelime ~ La 

barra mulat1ce apre e CIQle I lfl'l1e!IWo. 1 

l3stl fl e F2 amlillllro riSpl;t!l'l3meoll! cl 

CMClll8 e s:Ware la p;r101.1 E l1JEStO è lJllo 

!GutrnellW. se da 111a pat1e la serrcilcllà 
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delO schema di glcco può esseie COOSld<l111 

ta uo piegiO, esi:a nflette per0 In un cerio 

senso anche la podieua della trama e ta 

scar$8 IOCISM1a <legl1 llf1i(1nr pr()ClOStr. 1u111 

8SIJOOllmer1~ sen1liici e rrnean. che po1reo 
befo sconllll11are 911 awentuncn plil espooi 
In etrettJ la longevi!à è il pnmo gmnde JllOID 

debole Oe tilOkl Lbisoft gir stt!SSI progllllll 

malrJll l'rirn> 81tO•esso01 Ml IJll1lal0 pu 

SIJl1a quaifL\ Che SUiia <hlrati dal gooco, che 

può esse.'. lllmlinalO llai f)IU tta'oi In drta 1 ~ 

0<e Defi ·e "facl" gli el1'll"i dol glocO è .., 
eulemsiro amino per cl'i altJiil già 8WIO a 
che :JrB coo awenrure ~ ~ GDtel 
Kri{1:t. ... S4itJ ~I mas:stl'O slorZD 
ilt!fte" w è •i!R)loa cm tE!rotlmtl. n 

roorcera Il" o mero Ioga. I llOdl oggcUI 

dia attél 1'0 a • lbcmzione ci 'IOltl 111 'IOltl 

~~~o~stwa lnetlet 
b. I iMJ de!le ~e. si 1a r~ c1 
ass:s:.llll a 111 C3ID1e aniroto, e Che gl 

engni swo sooanw del PIU:esll per acate­
nare la con riclta del pelSOOIQll• non è 1.11 

te\jrelO. del nlSlo, Che la 1111111 patte deQll 

autor1 Oel gcx:o abbia più esperienza 111 fatlt> 

:li PlodUllOIU Ciooma!Dgratche e telev!SM!. 
1)11111~10 che di lideog.lmtl 

Ol~eltrtlO va sogoat1to che, ncnis1a11te l'u­

scia dol groco se stata n1ardata di qualc:he 
mese. permangono tuttavta alr:uoi bug e0 

emn pii o rnerio laslrdloc.I Insomma. I av· 

vem..a dela Lbisoft pur •llS!.lnOO do i'.9lo 
ptu elle dWeto, lilSd.-r..a spenre n Q1 l3ICosl 

n piì Noo •osta Che a:;petwe ~ 
Ìll'adllfS 2. M seQtJel IJÌà lmllll!IO dal pro­
prma!Ol'I del3 Xlir'll. spemrdo Cile POSSa 

~elll1 ITlgior ~e IJlll 

'1da mawae • norstli ~ 

Luca DI Bella 

PC COMMENTO 
La gr1flca tumettoaa. n taglio clne­
matogra~ delle sequenza animate 
1 le numerOM battuti 1 çltazlonl 
pr-nti In llftto Il gloc:o l9l1dono 
aenza dubbio Stupld ln'llldtln un11v­
wntura dowrteni. 1 ptac:evolt da 

gloc:are .•• ftnc116 durai Gi., perch6 li 
grosso problema del gloc:o Ublsolt 6 
çostllulto da una 1empllcltà eccessi­
va che, oHre a scontentare probablf­
menle gA avventurieri plif nper11, 
penalizza chlarumenle 11 longevlti 
del prodotto. Sul giudizio llnale, 
pesano oltretutto 1lcunl bug che, 
sebbene non lmpedl$C<lno di portare 
1 tennlne l'1vventon, cl bisclano 
certo un'Impressione di auperfiClalità 
che mal si ooncllla con un'azienda 
del calibro di UbllOft. 
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PC PROVE SU SCHERMO 

la Ubisoft a tutto gas! 

IHFO 

Mlppoilole: lnBm 

Oitbllutoie: l.lliSOll 
Prezzo: L 7" 'lO" 

SISTEMA COHSIGllATO 
Slsttma operwtlvo' v, oo,\'I ~ 

Proc• soro: ~ · ""' ;v 
RAM:: !l<MO 
lìrallca: SdaM 30 ICOl!ellla 
CO-MJM:&Y 

agha 11 uaguardO insieme a Co/in 

A'dl.Je 2 la W3oH con M suo Pro 
Rilj)' 2001. l.e date di presa•falio­
re hmO coroso SIQli'catNamell 

IB La ballagha adcSSo C011~llJ3 su\]I hafd 

disk degt1 appassionali Dalla in.iew di 

qualche mese la . eccoci a darvi conto dt!I 
ltsUilalo finale ti lll b1olo elle a..eva molta 

trea:e al SLO arro Mel!el8VI conlOCli elle SI 

oanel Per prima cosa non l*delevi I bdis 
mrm filmai> d ·apertura r LJ11o in anima2fooe 

e !arto veralTlflfJte bene L'lnlro del gioco si 

apre con te ctasslche stherma1e di cplklnl, 

S\4Mlf3'a le Qll3li cl si addcr 1lll nella scooa 

Il* !IJllci,'l!:ti 5ulla. Atr:adf. PtM a 
Tami e Cim"*"1ro. ArtMo e Pw4 a 
lerTllO sono accessillil da Sltlito. QUild ci • 

.DUO gia dtveft1re, ma ti Campiooa10 è preclu 

so se non SI va onma o SctlJlal Tale sezione 

seM ad lmpadronrl:il delle locniche ci1e Cl 
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perme1!i)lam> d· ben t1gurara rei C3lf4)lona 

IO. SI va dalle CUI'~ a 90 gradi ah prnva In 
l1lOll1ll 1111.Jt:D cied ~là con .aane­
rt:;the e d:.'flQlolà aesceriU, da imparate In 

1111ell1l0 km1te e11tro M QtJale si de'l8 ultima­

re la prova Alla I ne d• ogni test SI Vlene 
vatl!Uti irrciemsameo1e, e non è cosi facie 

~1--,._DC • ..-. 

come Potrebbe sembrale Si pu; essere 
boa:iah' Ma non era un a"tadol?l U1a \oOl:3 

prlmOSSI.,. se• "Qi" lina!e non a $IXlcl 

sfa si pU0 nfale IUl!D tlilccapJI SI acceCle al 

Co.mJQlaiD YVJO e propoo. dMso In tre cate­

gorie: l<lr C/lr, v.1/C e LegendS Anche In 

Qtwsto caso non cl si plJ6 alzare di livello se 
pnr1111 non si COJllllleta I pJl!O;!dook la 
Niosllà Il "8àele cosa ITl3l ~ dre 
Legenas spof9' a MJci3le le' lalllJe ma D 
risultalo spesso e che Id andarti d mezzo è 
la mJccllna 
La 1 egolazlone dela V8ltl.r'a non ha blSogno 

di ITllll'Q3ll 18CnD. si llmta alla salt!zlone 
~ lll!1llOfW3IOO. dele gonvre e del IP> 

di carrblo tautomalç) o 111111usle) Ot.i la 
giocabailà è decis:mlnle aitado 

Quello elle emetlll"'3 fil dalla pr!MCW era I 
paesagg!O, e le prorresse sono state manl8-

nU1e. su alGunl tracci3tJ Vien • tt fermar­
si a fare una toto da tanto sono beli rutto 
Intorno alla "pista" è 'llYO, al llmltll del reale; 

In alcuni puriti SI 1ncroaaro ruscell e film 

con racqua 111 lroMe1lo. e se cl $i :f:slrae 

linttd dentro cM!'lla Lfl8 gioe pel gli occht! 
Su 1race1.111 come qoeD1 Il Sanremo SI è 

acaimpagnato <n lonlananza ~ lamol di un 
tempora.lo lontano. SIA mare (si corre Sulla 
~e &11 capta d1 tllMll'SI Oltre I panpetto 

felm4 og1 tnl succede I Ci si OOde la 
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~ dela scogliera a PICCO sul mare che Cl 

~ nel nostro 'IOIO insieme aWum 
del navlga!Ol8 Tutto 11 paesao!JIO 6 percorri· 

* ~berllmenle. 8l1C:ht S8 sdo per poco: 
1111 maro ilvislble. OOoC> QUalclle sec:orOO 

a ~rdil ed f1XJtl perentonamente SIA 
DerCOl10 f'elX:atO. perch6 Q>w prqJll) 

::de!e dow por1a\lalO cene Strad$ chll non 
r: e:itravnl con lii Olll18 

Nel re(llay, 11 caso di ll'OQ0!3. con la Wil3 eia 

b'ltnl. si awezzano 1e oca• •ie Che si 

llOS<YIO da ·~ • I PlJlòriCo 6 Plll­

senlil "'mn tran. ed • ill 20 t;redo elle 
l!a gll spetta'.oo Sia stata il1sertt3 cp::3Jehe 

lcto dei simpatl;ì prog!8IMl!ICJI SQeOooll) 

la nebbia 1n alcuri tra'll è rBSa molto bene e 

rende M paesaggio qoas1 ·maoico· ~ 111t1a 

la durata della prova 1111 et conero Cl la da 
angelo CUSlode. ASpetta Il nostro~ 

e cl ~ra per accompagll(Vci C'è qua e la 
qualclle caruta <Il qualità. che emeige 
soprattutto nel replay, ma brSOQna rloono· 

scere che li lavoro tano a l1Vell0 di cura cle4· 

ramblente è stato da'Mllo tanto e In un 
S1111de scenario ci si sente awolll completa 

mente dall'atmosfera 
Eo è grazie arche aaa ~ oei paasagoro 
che Il Q1000 nesce a oonvotoere pienamente 
Drit1!$0 i lb:ol1o per la grafica dele vettu 
re l rntemo prese111a serrve lo SltlSIO cru 
Sl:lllto, ancM S8 SI carrbe ~. ~ 
tre camba nela VISla M bo1trJ é set> la 

cimenso111 del celano e I CClole dtlla ii1811 

r.w1C3 dli tutto IO speu:belW po8:SIOfll. 

ma lar$:> a-san Clii lenel8 cf OCCIOO non 
ce ne sono • • Esli!fT9l1tlllU le aiJO sono 
:a;ra molto bene e la resa gra!Q <ll!gll 1J111 è 

onesta la ;tuaie <bi li.flotto ar.ùlllor8. 
~I pikJta e I f"lil"lgat.ore, d lllOSlll 

come del ~e eh• dà S8Qf'I <I "1ta" Sia cou 
che ha I \llllante in mano, I aluo nor> fa une 

.... - " u:J ,, - ""~ ' - .. 
\ 

~ 
' 
~ .. ·i .. . . .l 

·• 

' • , ....... 

piega nemmeno se si slracellal Le altre 
Ylwall danno svanate PoSSlblhtà di Inquadra 
Iure, anche se tutto nmane nella norma Gh 

eHe!tl potvere e sabbia sono boo realizzati e 
e1edlb1N Dall'alto si ha I ellelto pr(J reaflslico 
guardando la ~11\Jra schlZZllre a tutta wlo· 
e tà nella sabbia 

Il cornportameoto delta vettura è mo«o 
buono Si awer18 la ò1tterenza àella tralione 
se e a due o a quattro ruote mo!l1CI. cµillJ 

che PllS3I sot10 le Ml8 Si sente charamen· 
t~ e le reazioni della macmna soro IOglehe. 

Se si sbatte. ta mecx:n;a e la~ 
ne tlsen:lllo. ara.e • tunore canoa se. per 
esclTlliO. a "IJ!ll)re" 6 lt Ui1111Gal8 o I 
radlalllle SI pub Plf'SlllO irrlvan!, se si pre­

ci-. dtJo. a rendere la macchina insenlble. 

deslnlta a perdare polBllZa e a Jemn 
U1go I tracaato Oue$to la dice ~ SUie 

pocslblta ci ()JeSIO lllXO. ben al <i là <i 1111 

~ g~ WC3de Per forttn1 ala 
J1111 d• OQ1'1 prova c·e un sislmna <i ~ 

llOOe Ma se 6 ~ che seglli!la per ogni 
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parucotare da nparare (Sterio, aim!Jio, trono. 
lreoo a mano, motore. IUrtlo e lrastrissione) 
li tempo occorrente per ogni lnteivento. si 
dlM)fl() 11118 purtroppo 1 conb con 111emp0 a 

diSpcSlllona tra llll prova e l'al'.111 PuO cosi 
capitare di l10ll aver abbastanra temp0 per 

~re Mt> es• deve ~rtwe con una 
maocnna non 11 orcine. Ma non era oo 
arcade? 

ù:wnt.11que, parlando del ~ilio 

defta vet!lla, faardo lll3!Q si ~esce a con 
tmla!la abbastanza bene rnanmnooll 00\<9 

si vuole. il'dle se 111 nwoa• di~ 
bità rmane talenle. ~ nowe elle 

I forte laeiblc se atlMl1D, non Elasmel!8 

set> le v.mziori ci aclelenZa Cl:le IUWl lii 
umno ma arene la tooa <Ida b3Zllra la 
~e Ciel nlllor e e le niite che mordo­
no I aste O IO Sll!!Talll SI ~ Cliatll · 

merde. la "'810ota 6 ~"1lllblle re:cmem. 
tranne che In alcin' ~llJre da~ 
do';e sembra Cile la macci 113 vada lfl po 

troppo plano Semore paJb1do tltll reii1av • 

dall"esterno, le vettiKe haMO un com1JOrt3 

memo U11 po' rlQidO. ~ qualcosa nella 
resa del rollio froci nanone lateraleJ e Clel 

beccheggio frncflnallOlle fronl31aJ, ma kllse 
è Chiedere ltoppo. In C0111pellSO 1 sobbalzi 

OOl1Sls1soti sono resi molto bene Pe! prOYare 

• realismo del coml)Ortamen10 òetla vettura, 
comooque. è sutticlente "sbagliare· p11eu 

m.111e1 montando PEr BSl!mpio quel 1 da neve 
per una prova S4J astal!o Ho ptO;'ato e la d1t 
lerenia sr v!IOO proprllll P!ima di rroowmtl è 
passato un secobl l la niacçhlna era dawe· 
ro tngU dablltl 
Il sonoro è completo e ben fal10 Regolabile 

e seconda d~l llf()pl1 gusti, pcrrretie di 1Wnf1 • 
re I commenti <lei ll3"93illt8. elle inClta e 

·sc~r~· c:on ero guidi re si va torti o no Tal 
cam1en11 sono mollo van tanlO die penso di 

nona~~1C01ae&a00101aganrna&""da 

·~r eh! ~ gasa Ul1 alSlno QUar1Cb 
se1 recao a perrdare una cur13. a 
'Dllrmll rtllal" Utd>. ~-si 
piota l)CllSa1llo a Sabri"e fedli. 

Tutta ~ n'lela Òllll al OOCO CJiet IJl'll 
m o rea\! d1e aggruige valore al ti.:::t> Si 

serM Cl::alarne:1to I amo di? h:i1111rm 

Oello scarico nelle ICallet1lzicni vkllenta CIUe 

agli ettetlt Sln)lf lblca:r li Ctas.'l li waJche 
~ meccanco o o carrozzeria lo 
scorrere del pne\lrutia Slll ~'tO è uONe 

chl:tramenlll e • suono camllia 111 si monta 
no gomme da Of'l!l e si lncontr ario ttalli ci 

a l.i11o Veramente bell lottol A onor <lei vere 
a volte c'è lo 5trrdore dei plletltl:Jt;c• swl a 

Malto Quando si sta correndo sullo sterra 
10 mo nitSSUrlO è perteno 
I llVl!lll di Q10CO sono ben ~ ti e danno 
J)Olecthio da dr1e1111Sì Come dutto ali' u1il10, 
P!'f ~ ca1nprooa!O si passa dal meoo lrlll>e· 
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gnat1vo e lungo. con le rnoJCtlline meno 
perfoona11t1 Kit Cllr Consiste lo dodici 

prove, W8 per ogni Paese. anòanOO 

dal Austr1llle a1a NuJtra Zllalda Le ~ 
1ra i:U scegliere sooo s tutte soao 1300 cv 
e a tm11one antef10lll. d3na Crtroen Xa!a alla 
PetJ{/l!CI 105 Mui, M "CUCCIOie>" del gl\Jlll)O 

con I sUll 210cv Al'Rzio Ci CVII a:irsa si 
Wine lnlormaU 10 SOllOIO delle OOlldizlcrj del 

1racclato. delle previslOlll del t~ e deile 

insidie del percaso. ll'lelltre IJl\8 sin1B1Jca 

llCl1lllll 3d ruoti per far meglio 8")18llWO 

le cwatterlstdle che allrOlllt!femo nella 
prova SI tafano le sospoosloni, SI scelgooo I 
pneum:ii.:i 111111t:i e v131 

lJlimlo Qtl!SlO se:ttre. si !)00 aa::!del'e al 
s11«es~. mii:: Oui le wttJre scm sob 

Ile. con 300ol à1 polellZ3 e hllle a quam> 

ruote molllci. Le prove MO 24 ~due 
per ogni f'aese, S possono go$tll& I pae 

saggi él'ISOtlli cd" ArQm.,'13 o dtJlla Gtacia, 

come le SVìlde tnfiòe ooNa Corsica Con YOI 
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11n piu po1ent1 e·~ anttie piu gusto SlilalJ e 
SII eir.:i~ si anfv.l lnflne ad occemo al 

mstenoso c~to Legends. Cosi SI sco 
~ che 6 dedicato a vetture partlcobr1 per la 

no pore:iza ·~· Sono b'e e 113 
no c'è QUCl •mcstro· che è ta Peugea 205 

T16òa 450cv' t.mscatolrno IOlanlll' Anche 
q11cs10 cafl'(llooato conti wtte 1, ?4 prove 

del i:recedetl!e. ai OQl1 terrero e con ogni 

cord2ble 1' I~ 
Ma per chi noo ..uole aspenare di ultimare r 
campiOOatl. c'è at:inpre la PQG!;lblJltl, come 

oeao In a::iern.a. d ~ '* b Prova a 
Tetrf». ~le~ scm tutte <1';lalllili 

COSl oome 1 d!CUu. se por SI '<\de a'/ilfB un 

• 

pur.la ci r.lt!!m:rilO visti!e SIA Uacda' 11a1 

n::;1.1 cne dicalre 111 Atmre e o si trova a 

òisposwone ' ctrai111 base. OMSI llCf llPf di 

teirero. SI otte1111oro CllC1Jt1J SUCCCSSIVI solo 

IO SI~ le pl1Ml Sl«f3fl00 11111 

peicxrso,nonQj ~bsl. ma~ 
1'8tture 111 fllOlllrnentu, Cile diventano traspa 
renij e sl 1asc111no onroversara QUincto le 

r~ Sono cieci e ~lfÌll8 di 
noi. ~ SI.I llelaJSO llaldo lii 
VllOO una vett.n à3 •anelare a fl'l'.ndc•e• e e 
un certo guslo. tan10 lllJ cne la prov:J 1n i;e 

non e flW10 t.ldle rkle altre O\Md le pos 
sllità S000 oompfetJmen12 aper1ll per ~ I 

QllSti. OUI di certo c'è I.Il~ passo 

JY3n1l IO fatto di CtKa per 1·amn1e~t<• 1110<1 rei 

senso ecologico. ma ltll p.1eSJggloj rll;p(;t10 

a lJ!tJ CJ.oe1!0 che li era~ lima 11.lgfio 

dato an rnsrem9 non si !)00 e1lChettml rne­
qu1vccabilmoote né cane atcade Ili! come 

&f'lllallOne Vuol l'J<lcre che ò l\1'a la sinu­
ladt!! 0 la llfl:8liortt!l Pen!io che QUeS:J Sia 

1.11 g10CO Che soddislJ ~chi non 

• cr:o 

lfl18 lnvneqjelsi per ore In "offUlil" P8f 

spuntJre un Ci1dno 11 seconoo 501l aM!I 
san, ma al!o sl8S30 toolJQ non diSCetpt cli 

senl1re• 11 comintamcoto de:ltl ~ttlJ'a 

Pesca In una nCchla di "appreroiSti ~ 

SJ)ll3 ~ e cerca di brli cresare p::r!3lllol a 
m re le erm.llOOI cl 111 vero rally, sefll3 

dlllll~llcare ~puro drvfl111mento Olli'Hl'IO 

plenamenlB ragglu ilO! 

Claudio Villa 

PC'/, COMMENTO 
Un titolo incile per non supenppas­
slonaU elle non manca di scaldane gli 

animi di chi si clmenlll nelle varie 
prove. Glocabllltà •deguata al gene­
ne. Modali1à Scuoi• lnteressanllt e 
comwlgtntt. l8 gneflcl sembnt 
gl1111t bene e non dt rallentame1lti di 
sot1a nonostante tutto quel paesag­
gio da muoveq. Longevità: buona 
con11derando tutte Il wriabil in­
sentl nel gloc:o. Anche I pwilti della 
slmufatlone al 100% non patranno 
tare a meno di IJIP(tzzare gli sterzi 
elle 11 lhlsoft ha messo In atto per 
confeDonaA un titolo come questo. 
Infine, I paesaggi da sotl valgono la 
spesa per un gioco CO$ll 
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Fanteria mobile • aracnidi I• 3d invadono gli schermi dei nostri PC: 
un titolo poetico per un gioco che di poetico ha ben poco._ 

INFO 
e E Il: Sl'.'et)CO ~ " ler1'XJ reare 
CaN: M<>\lllosel - tl!tS&IP.e 
S.ppalDro:~ 

Dllbllotuwr. ~ 
Pmm: 99900 

Silo Web -~ "'"° ' com 

SISfEMl CONSIGLIATO 
~ _.tm: W•n<h"" 9X Ml 
,,__., Pen~2 2tiO Ml1Z 

RAM: 64MS 
Grtnca: Sdlella '.lO Ol)llonaJel COtlSIQbto acce~ 
lcfam con ameno 8 Mb d1 Ram OICX>ord 
CD·ROM: Almeno 8x 
Spazio tu HD: IO Mb 
NGUI: Consi!lllo di IQOfOlnab alla W1W11t I 1 CCII 
rapposila Palch 

larro nel 2360 L'l.llT1éll1M é ormai in 

111a 1ase ci 88COOle di CXJk)nJzlazlMll 

spanale e i~~ IJ0(1a 

a SOOQl'ie 111'allra "Ovti" SI 1rana 
ctlgjl irllClld, tise!ll aescàll a dm!ua e 
oon 1111rnedi* Jllqlt!ISICJ'e a e6trlrln la 

l!lllC:le d1'MI WlClal'QJ ~la Te1111 sirroa 
ID melil(QI IMros Al1!s Wne COI (llala 

mne rasa al Sl1*l e 1111 Tena oon I U1:l al 

traocio dicll3fa la nrtii•a '°"'In ma=a d 
llale 18Wll'l'.llee1Jogta11111a 111 •ttvx:o 111 

.forze CO"Cn> I llilf"da degli "rlSe!:i lii a 
1rOIBTlO PfllCJ10 111 llla dille prrne SJJ8Ò'8 d 

sbartll oon i alf!llllD, 1lJll altio che bcle. d 

rµfi la Nlil 111 ait8Sa dei mmi 

Ed ecooa enlratt. llfWTieme. nel geoc:o 'letO e 
Pfop~: ~ lc>go delk> sbarro e· a.IQuanlo eug 

OSSINO potCtlé si Ila la nella sensa..'ilne d lro 
ilat$ 1n una s.tuazlooe d~fde, YJSIO che su 
sdlenro noo sooo pocne le ••M abbottuto o 
quelle elle tentano retterraggo0 e, sopratwtto. 
un Insetto che lancl3 le spore al plasma la 

bela 1110S1Je di sé In lootanavo 

:na d COI llolo è I d:!ssk» nwse PfU 

~ ~Cli Ul. gli s!JillllgQ 30 e le 

~ n 1e ~ &eePe,.., 90'1) poi 

~ runerosa: e i lllll ~ci lormallCnl 
l)fedefinll! Ilei' I j)OlllZiOnallle della SIµ!· 

ora che varro dala Ila lndin allo schema a 
lrecaa IWlO al av.wamenlll su 111 inca lr,ea 
orizzontale per Mte la massima potenZa di 

fuoco lnoltle, se~ la singola \.flltà. s. 
potranno allivare le tlllT1I tatbehe come I lan • 
clarazlf e le gliWlil1e. o le cure mediche se l'u· 
rwtà è un medico. In CJJeSIO modo si creano 
anche Jrjf11Squadfil pe1 c001~ particola~. I 
tut1D è motto lnluibvo L' 111ca noca dolenlB del 

~ema di oootrolo è l'lnQuadratura che 
mono spi.i::io si perde per ti Sci1elmo re11den 
oo 1111posslli1e ~e <bi è flnl1a la nostra 

~ si poWva. ~me. lavcrare dì 
PIU su una g8Slml dela VISIJllle plJ fLJ'l/JDll8· 
le la~ d glOCO è mol1o S811~. SI 

hirn> 2 o 3 SJJ8à8 et maMe e bisoglla 

~gli wel!M deCia 111SSUe tlefl3Xlo d 

non SI.De ll1lllPI! 1*1111, nel 90"4 dal casi SI 
COllClQa 111incoOJl4lPOOll,1111µ1111D, sBl­

<b tm, le PIWllJilà d ~ 

aamnano notevornB11te e - a poco 
a.e~ ..-dllgl•aalli tan> 

lll'i·l&':liganl.a itlldllle pel1DDT!'81ll! 

be&l3 e si lln1b'o a 1X1tlurj;w la bo l!ll1a 

RIMI lllitVe rJ lnSel!i Y1C1r1 in:i1e lµl'd:> à 
chiaro elle "'10 aot1o anacco 1 rmwie sooo 
~remamente airllgurabil ognuroO ha i~ 
nome. le sue arm, la sua lqll!lienza Ouesì> 

è Sir»amente un notol'IOle punlD a '3vore. 
anche petche' con l'asperienza airnentam le 

ab'11à lt'i ll'OOl1e. A 1111lio nusslooe è possibile 

seleZKn!re uomo per uomo la sqwdra al 
VOSlll) cormlldo, 11 ~ di armamento e allt) 

ubll ~-:ti. le armi hllmo 111 numero d1 ~ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Rtllo. A fine ri&al8 l'ollre. \<l!!l\lOOO 
.~segna11deiJU11Jcon1 ~ i~ gli 

iwDdel'~ S001ll'8 a me ms­
so-e é pcgsble saMlre la 1*1113.1'11111101 

<lJrlWltB I azme QUeS:O non è pennessi SI te 

al1UQI) li PJ$ii1Jila <i 1111111i1e 2\dle11111 
CXllllO delil l1lLSSIOlle nparll!ld:l dal IU(D 

do'll! si è ll'011. ltn c'è penati dll 1 mamt 

possano~ llaci bo. Ciò~ • 
stlt> oerd> per~ la geslml tal 

11Ca. ma OOSi tutti gli &ehel11 In Cli SI può posi• 

l!Olllfe la S(JJalh assimrio 111'1rr4xrtJn;ta 

rela!Ml e la cosa è tank> 1)1.1 lrl;pieg'Jbil! v!SIO 
i latll> che Ci troviamo ci Ironie a lf10 stratilgi 

a> eslromamenlB lmtato 1n quanto a unita 

pn!Set1li cne soro sàamenle quanro I man· 
ne, I medici. i ftSld e 011 I~ Oucs10 
porta a lllil generale piattezza del plano dì 

battaglia che SI OS(ljye rrolte l'Oltc nel tenere 

unita la squadra cerc8fOl di raggluogeie ~ 
OOlellM Imposti dal ccmando terrestre 
Gli uomini non fll'll10 !J1dare al rnracolo né 

nele Sfllmazm né per I deUaQllO. Pet QllfllliO 

rlgualda 1 nemi:f. ce ne soro arm d1e sooo 
'let<m!ll1e ll11lf e$SIOl'lai'1b ndacdo 1ooai 

lllltWzilni '*'OH nset!l viSli nel lim. al1!l Cht 

llll"JCe soro coi 1 ijOu;tJ da 3 p:igorll rress1 11 

aroe. I J)3l!SlfJ!lll Jlli!Sliltl otLr!1l teW8. 

a.:re se ogri 1nl ,.., 90l'O ~ per. 

leU<J1llllle e IOOlb o0 a SCJllll*l'e se al~ 

ll2a la YISl.ele PII arrpa I la'.<lll> ci rnooella· 

1IOrl9 Oele Cllflfl8 e~ a:;pen1a' del lelT8nO 

è preQe\Ù8 e ti~ oon cura; le IWblle di ool 

lsilne ~ non m1 l*'10 cxrlW11I> e capi· 

ta speeeo ~ Wldere llllA che• 1111*11'8no n 
d bo o clle 9a>l'l1)alOl'IO cB1!ro le Slll.ClA'e d 

ca'bro 

Plblck Griclli 

PC COMMENTO 
Sicuramente cl troviamo cl fronte a 
un titolo di buona quallta' elle rlpren· 
dt t SYllupp1 lt Idee pre11nti nel film 

ma eh• soffre di una monotonia • 
lentena nell'atlone elle ne pregludl· 
cano la glocablllti. Manc1 una stnrt· 
rura di gioco che taccia detta tattica 
una componente Importante per rlu· 
sclre a superare le missioni e, troppo 
spesso, si avanzi utllluandO lo 
scontro diretto senza che vi alano 
altem.<ltlvt plluslblH. E' un tttolo con· 
slgllato agli amanti del ftlm da cui• 
tratto • 1 coloro che vogliono uno 
slrlteglco non troppo profondo. Una 
grave mancanza, lnflne, 61'11S111.Z1 
di un opzi- per I gioco In raie. 
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:114~l"l1t•11 111 •1•:11•1,w..a 111111111 11 r:l'l IA NEL eACIFICO 

' 
' 

' 
' Svolazzare per atolli • isolotti, a bordo di aggressivi aerei giapponesi, 

• impallinare quei noiosi aerei made in Usa ... cosa chiedere di più? 

INFO 
_,.,~e o .oo 
Cita: ' o..11 
Sviluppatore: lnlemo 

Ollll'lllltore: leader 
PRm: l 1 '"$ 'O) 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sltleml OPttadvo: Vllnò,Mt q0l'l8/200() O r.'r 
Pr-PMllaln 26l>Mtv o "4l. 

llAM: ""~ r-Vwt\2000 
Gn!lcll; Al ,. - eon_, 00 o 
CO-ROM:~· 

Sonio.., HDi m t rm f\l:i).t)IS'lednn1>< 

811940 l pesidette ~ 

""'1Ml eleltD, per la l8l'Z3 Wll1a 

wiseoot va, a capo degli Slal1 

lkllb d Amera Nel 1941 rar.ae 
co llClPOI ic:o, fl1llC\ Wio e :le"'3Stt''e ala 
base Aln!Jf!Cllla òi Peat1 ~ Slgla'l3 b 

dlchlar!IZIOOB òi gull!ra tra le due nazlOIU la 

forze lèrana11a1> ~.si c:on1ro QUel1e 
AmerUne llrono Ql6i le l)fOlag(nSle di ll10 

... 
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de• PIO ~ · teattHi banao .a do~a 
Secmla Guerra M:roale 
~lootidl. conslderao anche I g;ndio5o 

successo del 1 to40 predocenle Combat F/ight 

S1mulat0t -E~ SI nproporie ora con un 
Ol.Xll'O silUJlore o volo rve:irllO, rn 111 

cont=s!O trllco <bi prci'.l:) $lDllCQ sicura 
menl8 nl OSS3111B, le corag\ll()Se gesta det 

pilo!. e de loco meul rnpiegall !Uante il 
cor• .::o nel Pad!lco Comòat f/Jf,111 SmilalDt 

2- .~~- '"1la!:da nel Paa!loo la •ICIOSSa 
ra la Ma di \IOlo a lU11J glr &ppJSSionab del 

genere ci1Tll'ntandol1 alla guida d• aerei come 
I F41.J-IA CM.lr, F6F Hslla!t P38 IJglltJng 

iier quan:o ~ rasse Ametì:ano OllPl18 

serei del ao1 ie.ante come W h:loole A6M2 
Lero, o Nk 2 J e altri ancora 
E' rls3(kJlo la 5'l!Ulamne di ~. ml tare o 
e1>1e cne sn non è 1 di SS(X) Q(IQ) per 

COTW!fl' Cile lU) ~ 1n1rapreeo nei br8'I! 

l!Qreflti di l)f1usa lawiro o .J/lC(M merio tre­
QUer:' magi• di lerr()O l.h proaono di (JJl!SIO 

ge11ere ncGede ore e ora di Q(IQ) per essare 

Sllldt31il V?' 1:7-• wezzaL 1"11 ~ 

non Slgl1fiCa assotulatreole che sia neces­

sario od o0bllgato<10 avere noZJM di o>lonìca 

o aerodlnamlCa C1 si può dlvert1rn mollJSSl­

mo 5elliplicemenle leggel1dl> ~ ~ 

rnat'Ull9 lllenrco dt g«:0 e SIJXmN8mel'.te 

seguendo passo passo le 1111SS100I di • adOe 

stramenro· che questo simulatore oltre una 
Ida COIJl)CeSle 18 rrllllM8 pm;lpali Che I 

rostro 'illfl\00 P3IJà sqiporta. r;, llOITellll 
lnl'aprenòere IO slllgQle mlS$IOl'i, OWiJmeri:e 

• 
pt\r attloolale e complesse di qu~lle adùe 

wati'ie DI arrseguenu. lµlllOO le rosùe 

l!lBIÌSI ~.DI ~a sìa 
SUia laSlJefa ctie u .Pyslick irwmenle con· 
slglia10 ma non ob!)hg:ll1llt0) potremo d.11e 

inizio alla sezlOoo ·ca~gna di \,Ultra· dove 

ll1 coilwolgimeolJ di lt.i!e le imi aern-131 

rn le<ll)O reale ~ le nostre IOl18 al 

massimo Nvello Il glOco cl darà quindi la pos 

sibllltà attraverso queste tre fasi ben distinte 
ua bo, o accrescere la nosn prepara;:me 

1eaice e mrgioare via 'Ila bJtte le rmnov111 

d1 approc;tt0, evasione, dlsl~no che oo 

buon l)llOla è OW1ga10 a coooscere PEW 

c:oo;Jletlre. con sa recesso. la mlSslOfl8 ~ 

~lagl o P1J ~te per IM!le a 
casa la pelle Mt! lnl.:ta Per tacilitard uo po' 
11 C0011J1lo, stVcllWUO le pnme 'IOllB che pro 
'IEl(8lro a SYOtauare nei cieJJ con ~ nostro 

ledcfisstno aereo. s:lfà P06SilJie staate I 
!\'do a ditf.:oita gr 11e131e attrlM1m una 
barra a scala perci'1luale TenendO 11 v-~lore 

p.u '111:1 '0 allo zer> nostri awersan saranno 
mero OS:tl le llliPMe sar;mo pu pm111S 

Slve, d verranno peroor.11 ~ erron 
Stara quindi a oo all:umulale ctierse ore di 
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COMBAI FLIGHI 

QIOOO e di 'IOlo, scegl ll!8 di oomp11carc1 la 

Vita jJOrlall!kJ QUes10 V3iole IJ(OSSm> al 

100% 
Cii ani a cisposizilne Si!lllMO f 01 ldiwnen-

1a1me111e sette sceltl 1181 piu flW1'ol Che 

IW1l10 cnnenzza:o ~&cenano cl balta­

Ofla ma U111 \Qla In volo o capaara c1 mn­
trare ann aerei (001 pilotalJl!J dal giocatore) 

che hilml 8'/UIJ, CO!IU'!QUe, un ruolo 111W­

tame 111 alcune 61)GC111C/l8 ITllSSIM Ogri SII· 

golo ameo nspena una 1ecnica di volo pro­

pna e tm ll'll!l10'/rabl~là ronsegoeote a 
dlverai lattoo. oome 11 suo peso specifico. la 

l)Cllanza e naruralmente fa potenza del 

motore Non sarà per 11111nte d ffàe rendefsl 

Clll1!.o di QWlllO losserQ ag I e V9lod gh Zero 
a dlspel'.a per 8Selrlpi0 cl un He/!:st o di un 
P38F U/1lftlp e ci ~ I.>. la dellilrrWmiDne 

e l'aggrml'/Jla dei flllC,I. Gèp C0611:.:&SSe un 

sen:> proòlòma per - Wl'llWQl1 Ime 
megllO addeilrau ma slcuramerr.9 meno 

.otati al SUicidlo • sonoro mema un p1aoso 

partrColare peicllé oltre a nprodurrt più o 
meoo ledelmetite ~ rombo di motori con piu 

dl duemila cavalli di potenza, esalta u glOCa· 
tore amochendo, oon ettettl sonoo Sj)ecitici 

aime PM esempio I lliOno delle m uao11atrfcl 
In azione OOl).t8 la SW11tag6ata di proiel!ill 

Che 11a cenni> PlllfCllllO 1a nostra cri1Q3 
r1111aro ~di gioco Sblicnll'IO *1Che 

I t\lllOl'e dei c:acca che, rJrecoarò> a ~ 

metri di diotanza sflOfandOCI I ala evitano per 
un pek> la COll sfone, OIJllure la caduta flMllO· 

sa verso racqua di 1m B8rec> In flJmme CX)jpl· 

11> mona1mer1e d3I ft.iJco nemeo. Se I sooo­
ro è ect8ZJOo131e Il ~a del Q10CO t a Cii 

poco SllellaUlble lUllJ 1 modellt dl9I aera a 
~ ~ rlproc1izlonl aucenOCte di 

quali cne tanno SO!>lll:llD l1oJei del durante 

gi Mili QUal anla Sia i coclqlil COOl)leto di 
stn.m!ntamne e oeo oenag ialO, elle l'ester· 
no del' aereo SOl10 r cdli di preQe'IOli partoeo· 

1<!11 Tra una m1SS1011e a l'altra prendelevt 

comunQtte del lelTCJO per 01roozolare 80lllll 
uno del OOQUlllta e plu aeroporti ad sposi· 

llOl1ll e amnware cosi I p;MSaggoo SOllD· 

stan'.e alricdltlo òa islll8 e isolette cl ctverse 
dmenstooi. ~ eslesl • coh \OO!eg­

giatm. I UID mnei&o ne llZlm ac:q.ie 

Oef f>al:tlCO llels$mo 8Ql'IOlare I bassa 

1JJ01a le mne oosllefe e O&SelV3r8 oon Qll3le 
ITllnurosa an sono Slati f1llod!Atl gff ha11-

oar. gi ed Id aeropcl1UaR, I bunker coostruttl 

a proteziOne delle pisle <Il atterraggio. 
Volando poi a pochi metri dall'acqua avrel8 

modo di osservare leffetto che I proiettili 

hanoo sulla sua limpida superftc1e Altll pic­

coli parllCOlasl, ma non per QUesto motivo 

tnSll)lllflC81lti, SV"ele modo di apprezzait 

durante le~ e ddfiColtose IT1!S$1C111 ai 

c:ontl8lllmenlO aereo. I llJI ~ proi~ Cile 

gli aerei nenid ptllQllQ.TO da VQ5llll car • 
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• CIFICO 

I rça nmanaMO a V1Slblll l11Stmonlanm di 

eroici sconlil rawtln3b, ma anll!lllone 
a1·1mprewdtblle Cl è ~talO, per ewmplo. 

di essere lnvestru da un'nla 51JCC<JWI 

l~te dall'Beleo dle stavamo 
illsegvendo da mol1o vicino e SUI qw1e av~ 

vamo appaia apcf10 i ftJoco 

Altre SltiJaml1I. spessi~ d 
COSt'lll)etaml a pernn c1eos1oor 111W 

tal'~ pef la nostra saMm 
Nel caso a noaro lltlfeo 1()$$8 ootà:> monal· 
me111e e IOSSlmo costretti a un armwagg0 
sara possbJe roor.ano 111 ordtica slogg1811'*> 
la oos1ra Classe ma soprauutto I oostro 
coraggio da ptlOtl e. perché no, sperando 
anche 111 U11 po' di fortuna Slruramenle una 

SllltmOne poco on01evole Quesla. ma u!M 
per tomal8 preslO net coeh e 0011til1Ullfe la 

oos1ra camera speranJo In QUalclte medaql!.l 

a meni> o al wlllr e 
[ irtlelfataa UISnt:I t ~ setllb; 
oos:f!3 ITUM!r8 I pur: latore del nn.ise lii I 

van~ a~ per cde2lonale la 

modaJ;la 11 gioco, a 1Ne1o c11 Ciffloollà 1e roo1 

ltlllici q>Z1001 per ~re In marìera per 
letta~ simutatOl'e UI regolazrone lnfaltl del 

dettaglio, dei partloolalt a 10flll O ca QWIN In 

VOio, della risoluzione orallCS plu Idonea al 
oosuo PC lntluen.zeranno dlreltamente la ftu1 

d ti di gooco RiCllrdate-A Che plU p:irtJCOlarl 

ardranno ad arricchire lo scenano grafico p.i 

sri d1ffble ottenere 100V1111"11ll di vtJj() tw 
e armmlosl 8l1Che al'llndo processo<! e 
sd1ede Video di ulbma g~rllllOlle ma non 
sara comunque lmllC6Siblle 00p0 uJcu111 
llftlll ci prM. lltMiJe 1J1 compramessoo 

ctl1na e per I rosl:1l c:on"(lller lh:I ClltQI 

neoat1V2 'Ili alla .eS1e ll!afica ~ Mocson 

ha 'dm ildolWe per CJies!O proOOWI; CXII 

IUlla la~SIOtlcaa~ 

re sUla Secooda Guerra Monciale. ba 1.11 

caricamenro e t'attro oppure rn occasiooe ca 
qualehe ononMJIB avwnlmenlO. avremmo 
preferito vedere lmmDQICl o brnvl Nma~ di 
aerei uripcgnau in combattimento piunosto 
che "fumetlose" diapoSl~l'8 Sta~ d1 Staf 

sa nlevanza 

l'llOlo Moretto 

PC COMMENTO 
In Mlaosoft hanno tatto cltclalmente 
1.11 buon lavoro. ti titolo • consl~alD 
più agH esperti Cl8I gene11 pwttosto 
che a utenti neofiti. l'tntelllgenza 
artlRclale del nemici • motto ella 
anche a llvelli minimi di dlttlcollà e 
di conseguenza più accattivante. Gff 
aspetti dì volo sembrino 11111 tutta· 
via la facilllì di u.n apponlagglo 
(all'epoca senu ILS doveva eaen 
molto rfdliclle) ml ha !ascl$10 un po' 
perplesso dlnml I test Nel com­
plesso un slmulatDre di volo di tutto 
1ispetto. 
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"Vasto come una leggendan: questo riporta la confezione dell'ultimo lavoro di D. W. Bradley che, 
dopo averci regalato gli ultimi capitoli della saga di Wizardry, torna con un nuovo RPG che ha 
richiesto la bellezza di 4 anni di lavori. .. 

INFO 

Cna: ActMsion 
SYlluppabn: Heur\sll; Plrli 
Dlltri>Wlre: ActlilslM 
- Il SllD .ww~• com é da PXll 

~.,.cm:t>Chl~etmo•e 

Cll!I bug ,.... ... ....,,. 

SISTEMA CONSIGUATO 
Slsl.lma Ol*lllW1>: w.-%1911 
Proca1ore: 23JMll; 

IWt: 64"48 

G.aflca: e.rea X 7 0 
CO.flOM: 8X 
$plào 1U HO: !10CJ1.t! 

BI IT\1gb> regno di Gael Serran 111 

maivagro !none• & matto a 
tll'IJUa rrm.wu .. ed & ll1T\ltil 

per wsdanl Sot1r1ID la lcpl­

à:m ScJOOa di Ma·1n e 1n ~ di 9Ca'llWele 
i male Narutainen1B aro I car'1Ck> !l n!CU­

perarla e nportare In pace su Gaef Serran 

La trama di W!zal'ds & ~rm. l'RPG foo1aS'I 
Q)n visuale In soggeltiv.1 frmalD da o w 
Brldey; e~ CJ.111*> 1111 PlfTII ame 
regeb d lau'ea Del l9IS!O é 91111 pe pii rw 
lrOWl9 fl'G n CIJI la tnrni 1111 r olei 1 e 111> bi 
dal11B (anche per QueslD ljlOCll come 
PIJl'lllSCat18' Torment bnll:lno oome pii I 
nela cdle210lle di ogni ~ elO Cl stonel 
O. oorosce llrad'e'i. amnJJe sa che t.n> 
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dei punii di IOl7a Òlll SUOI QIOChl è COl>llWilD 

diJll3 lase <I crnanonc del personagglO, e 1n 
QueslO W&ll certamen19 non~ 1rB 

ram.allli:3 ~"'e n::i peoùi 

c·e 'lllramoole d1 Che Sbillarrlrsi nelL1 crearo­
ne dr! nostri Ml!f eo:i Mdiamo per 0tdlne e 
razze sono 1 O 8. oltre al ~1 tmlnl, elfi. 
nani e grxm, attlliJ'11l a ~me ruM 

ral29 i i:elesr;ar:!l, corre I •'"1sl<ahs. sorta d 
li1I Ll1':JIDcS _.. e agi tm:h) ghiot:e Il 

cbo per Qa11 .ehm ), I ~1 ngs 11!J h tlCll 

anlrnClOJ00111 ed eccellenu >Kln, o 11..itlords. 
caiJc;el WTinl lucertlia lcle::tll come !IUC'nert 

A C91i razza e llSOOOOlo un lr.l!IO spcdfm, 

cm al da\'òCi blnJs e r.;i1u:i; 111 imn. per 
eselT1liO. sono leader nalllll, mennu I 
WlliSkàls sm:> lillab Cli ea:eiU'le viSlcr'e 

notturna. A QUes11 tratti. che wn<.Jll10 ereò1tat1 

automahCamente sceg1iend0 ciuesta o ~•'Ila 

rana se ne &OQIU!9l altri 58. cti Sofio del 
V3freilo al Cdpo della Tigre che possono 

esslJe D!Xllnsti nel arso dti ga:o. le 8 
carar:erlsxhe base sono lrMCe atòastJ '2ll 

~Ima lnUli:e!:D ~ Cl$ez 

za ag la ~ 1u:oone. 'IObllà e presenza. 
cosi come la 32 alJ<lJ1a, d1e si r11el19COl10 a 
elemercl tome la dolSt!'821a del peoon.'Jgglo 
nel USI) di QUCSla o~ 1111111 o le pr(lllie 

dcli fBi:h! e rre tli. lti pizzico di rlMti arri­

'13 lrMlW ltll 'UCI dioJX»òl IQleiÒJ et! ~ 

ressm cbsstlle come guemero, ~ ecc 1 

raJn perQJf130QI l)OSOO!IO, aderll"ldo alkl g1kle 
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QUEmONE DI ... PUNTI DI VISTA! 
VII••" 111 IOftltllw• • 111 1sn ...-? u .,..1111na11 111 ""' 11 •••• 
N U .... M ....... lllma: e'• dli at"• E I cM .. A •Il In 111111"'8 
rlMftl liii • ........,.., clii llMc. _...... c:M .. •lln1ll In 9D ,,,_. 

11a r..ic. 1n .,,., c1 •'lllltà•" •• ••11111 lnhnzllnl eo11 l'11n11t111• 
•••io di •n plltJ cl~ Enlralllbl t 11wt qnùfto 11'11411 llltlll 
rispetto: nel corso ... ••nf Il ..., .. ccec111t1 ottllnl gloclll lii prima per· 

IOM, ........ di 1lle lanl's 1aJe al 11elllll• E""ll*t. passando"" I 
vari l/tltnU """"1world • Eye ol ltw ~ d'•lln parte anche la vtsu· 
le In tena...,_ si• 1~ ~• cl9dltl, dal flati di llftlma Wal 

rec.tltl lllC-11 ....... ctll ....,..,, • Rim1111t ... ""'" ,..,. .. Qu.1111 

elle llcw-•• n lllltlt • cllt gl lll'1l " lilrD ...,_ COllMlltollo, 
sopntblb"' Clll--.111tl, 11111;1in1111 •i.li ••111ttc11e rispetto al 
liOl*' Olft t11•1l1 lii sotpttlva; perdlme ... , • pealll1 llWNllrt IWWll 
I profllto 1111 , .. o celllllllo ... ,...,. -.O C111ruglll1m'der11 ..._ 

bi lfill•z., .. _. _, • ..,1111111 .... lll'1l In primi....-, 1111 

-· :lo cllt lalll I perwqftl - -•wttt I .,_uni In bloooo. A 
qL I lo propoelbl,. 111"11•11111 elle l'lillflllllJ bglna, I melort lflllco -· 
1 ,...eo dli .. 111ow ... per llaldur'I 1:1ri. • 11.to 11t1C1R mlgllonlo a1t•11p­

punlarMnlo con ..,,.... lilt• 11, lbbll lllsll• uno staadlnl 11•11tùthta, In •-lnl 111 reati-, .... plcltt • lnlmedl1111Zz.a, ctN1 11 .,. .. tutti t giochi 111 
ruolo dowlnnt confrontanl ucor1 per mono. 
"1 ' • , 

• ~ 

~ .. -.i ' .. .. 
' • 

~ ·• ' • • , L ' .. 
' ) 

•' ... 

' ' . " • • 

Jmll\b In Cl1là ed esegùefQ) ffilSSlooi per 
tiro con10. pnigredte fioo ad assumere Mli 
di eflte (sor.i 8, Ira I Quali N1f1a, Warlock e 
S<r!uBI) o di Utra·el te (A.1s:lsslno, l/alclwla e 
Maestro Zen) la vanec3 di llJOlì dosp(nbll 

COS1ittJtSCe c:ef'lamenle ll10 Gei pilll d lcr2a 

d W&We ol!re DllUllD8J ~ 

' - .I ' • 
! • ,, • • ·~1 •• 

l ' - • 
I 

~ 

tt I • 

' i 
I , • 

• • ~ 

• • • • ~ " . -~ ·· , ' , 

l1,lUlllda I parlato dli pnonaggl, mei 1b e te 
rrusiche sono atmslanza scaden11: un pa1J di 

motJvettJ che &I rtperono dChcamente e che w 
laraml ~ le gplendlde melodie d1 
tewrnd Oala TuttMa quelb elle lllrse eosti­

IUISCe d maooae 1»110 dl!boll del g1oc:o é 

~de 111·:r..-.fa:cia 9COO'Oda e 
;e- rll'ISlll\mtl'llD d runeroae nllSSb'i ~ deasamal1le poco ll111ldla:a. P1' tare 111 

c:tare: per....,,. 1 IUJI di pina:liWe ~ ese.1C11>. non é PQGllfe sat.we li !*\la 
Q0. dwmX> in!;a!IJ ~ diille lllSSUI 

per ano ddla gilda di~ abile 

dawoo> panman Pel fJSel1l)IO. nel caso 
dela prolTi01lOne I Maestro ZM, do;ramo 

allbal1<bWI per oue luiVi lJClm o.Jltl 1 rl061l1 
averi e oliare completamente disarma~' 
_ Ll1N9l30 fantasy d W&Wé deClsamenle 

"llSto. e ~aooe Isole, mc:ritaone deserti e 

"'2fl'mlro, olùe & lll llWielO nolevole di 

Cll1georl di dimnlOO r.1QQUlll1lewl Nt;>l 

cmodel l'illW lde9'•M ~ QOllere 
d ire '«SI.a! ci lillO 1011,ien!«>, smle a 

~CXJI n grara ci lhnlD llll!lo 

anche se la nsolcllooe mmsimi • 90!:ò> di 

64C>480 hl ~ n1lOO I gioco 9IClPIJla I 
maogiort etio per racc:eleraliooe 30, ma non 
151Jeltltew eccessivi ~ioramenb. Ouanto 
al'etJdt:l. 11 commooto é boono per 4'J8I che 
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menl!e si é :natta. <XJSk:ame noo 6 possliie 
canca.-e ll1il pa1111a salvata se si e floi dille 

aUà Al/Elte <Wefl8 l*Sl n 'ollSllO to'OO 

migilxe nel CIXllO ci U11 corrbart menlD? 

Sene. per lllrrere alla part:ta saiv.va i:na· 
denlen'a1te. dovrel8 ablmlollare ~ gioco, 

oomrDate 11111 rwva ~ta e, 03lta otU. 
cn:are kl !Mia~- saMlta. 
tàlll 8ll I tu itrolkl dd ~ r8Uta 
~e ftlle 90IO cercare d tgoeie 111 

aol!A> posi> su saltielo si p.<i ~ Pll 

tu1'*31> del l«e:;\:ilO Le la:i:! d CXll1Òlll 

menlo sm:> tJ1111~ lCOfl lll cfd< 

del fl'CJIJSlll~ ~a:Un 
I' awersall Indica*> dal i1111lno} e li ncltoono 
so;erne a un aorta di did< selYaQoO llU neml· 
d ~bili Anctie l'llSIO degli lncarM8slml, 120 

divisi 1116 scuole d: 1113Q13, non è mnedlalo: 

per 1al1Clame uno dOOlllalro ~ 811ravc<· 

Sll lllil sere di aot1omenu, meo1~1 I OOlib'1 

~ wngoro Pl8lli a lll'<letta•e dal 
nemei Esiste. a on:ir dlii '90 la PC il iila d 

~la~ d comllel!l11d> I U1' 

anche se abblaml éM*> 5PeS801'!11llo1SSione 
elle : nemd moo;essero e colpissero anche 
(llJ3l1do too:ava a noi (del lllS10 noo po&SOOlo 

aspettard ·lealt.l • dai cattMQ. I tutto é p; 
cordilo oa tm sene di bug,~ Che SI 
06MI, slarfalli 8 OJbJrlj di pixel) Cile i1anno 

wsOeliD I lea!TI d "*-ClPO dBla HelJnsoc a 
tr uscre 11 lre:la e ~.Ila LRI Plldl. P8fl!lllO 
noo IA::ale '8 ldltìlri noo ha \Ql*> siw· 

N!J. tnsorrrna. r !l1'1J'1! 11 n àl9 a ha 111e1a 

ID QUeSt> WWW è (Jiella d 111 QIOCO cillll 

li!l:l'ell! polenlJillllà (111 l11iSSiOl'li Pf•'qlll!i e 
seco11da11e d '10Q1iOi o Ili! rorca 200 ore per 
lemlllarb!). ma elle presenta 111W8 la!lt!. noo 
ultima QUBla di oo :nteJlattlil if13deguala e 
torse 111 po' stantia E quando Il giro c'è un 
cer1o Baldur '$ Gafll I. 

PC COMMENTO 
W&W non cl ba cor!Ylntoc non buta­
no, a nosbo mso, un'ICCUf1tl blM 
cl creazione del penon1gglo • Ulll 

montagna dì lllis$lonl '* 1119 cl un 
RPG 1111 buon RPG. Soro I fan più 
accanii! possono •VIII li cortlnza 
di andare &YanU, ollrepauanOo I bcJg 
e la scomoda lnleflaccla di gioco, 
per gode" della parte migliore del 
prodotto, ossia una longev1tà smlsu· 
rata e U progredire del personaggi 
nel rilpettlvt ruoli. Un gioco tutto 
sommato deludellte, cllt non giustifi­
ca 1 quattro 111nl di geablzlone. Dli 
laJenlll creatMI di D.WJlrldlly 
vogliamo mollo, molto cl pi(l. 
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' 
' 

' 
' Chi non ricorda l'ottavina a sette sponde di "lo Chiara e lo Scuron? 

Vediamo un po' se mi riesce ••• 

INfO 

Gener.. ""° 
e.sa: • llllJCll'l 

~e: MClllldlUI 

D1J11iblllo,.: lMder 

SISTEMA CONSIGUITO 

Slslll!ll .,...11vo: :18 

,_""'-cm.e lbt> l.toz 

RAM: 1• Ml) 

Grllla: :lleda kl:eilJlalloct 30 
co-llON: n CIH!OM nctlie$l3 

Spalo .. HD: Ml 

uando ml doedt!ro queslD Olooo da 
l8Slan! 1a pmia cosa Che pensai 

lii "oddil. un atto gioco sul ljlJI 

001• Ma goo!lfancb bene la sai 

Ida la me OJriosl1a aebbc OCM1Mllmellte 

QUlrdo vidi che SIA ar.oo Wlde c'er.roo re 
116! e 011Cµ1 tsj!j: etlbene, èlrno d ~ al 

pomo "Slllulatae" d OIOCO car.ritaa e 
hlllardil artlst100. li HlmalO lnllodutbvo an•J·llle 

la P4à OBI ~ 11111 C:OIQlllZlllliJ ci 

bllaràl 8l1l;1J;O. Ida Q:ali! llUll3 ed ese 
CIJJOni si knXn> a rnem~ ~ 
agii llfV11 P3$5ab delltro ltJt~ sale da bb 

llO 11 Ulgl:le slde con I mo ~ae ;mco 

sono g1 oa:h et 'All'.Xhell Che CD1111 fll!C:>L1 

ci wregoMtlO i ~l erron e :e ....p..­

lB lngenlMtl. 01119 al QIOCO dei cr.QUe blrdll SI 

pub sceQie!e la cnnboll nelle sue \f.11\a '" 
d gol) làro, a lllll Sjladl e a tre SllOOde. 
E I ~ ol PllJIJO quelb d i111Z1are a 
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~ ..xt.denla (XJfl tu .... la.o-

k>, ptMre SI l1! el'lelll e stdanl i dlsEQI I 
~ traiellOt1e Ed è una soddosfalione, dopo 

ll\'e{ 111POZ1310 un ~ parucolare. vedere la 

pr~ l:ìt:l ~ QOO!la a'l\lell313 e oom 
IJCl13l5 ami naia r'8l;I la flsbl è skrda1.l 
ecoeler"1!1nente e possibile ripetere IO stesso 

~ con 1eent100 efteuo, varondo 8llio la 

km d~ e anmirare la c1'1'lJ'S3 all1Jlel· 

za cdi! cir.oe laXtate 5d lilvttl àille bie 

GI a'lilc:1ti modelati 1130 ricreano un·armo 

sf~ awolll1a~1. S1)31Janll0 da una sol11tta 
L'io a una ICllC3 sala da tillsoo, l)llSSa'd:> 

18 pUICl5ftà COll1' nolJi ~ prh!a! 

Sl!Uate anc/18 le drnenSm <ll lad che 

W1W10 Ila un ~ la'IOIO Cl11N1il01le New 

da 1 80 melrl Imo a un 111ll1l918tr.O Europa 

M:!ster Cl:l 3 10mdllIXll13AlCli> ngcro&l 

rrem d CXliOle bll. E' POSSllOo sceg1ere la 

S'.sa:a e Q proprio se1 di blbe. Ou•li>ie ulUme 

Dll r..se 111 m:nera SQlisltil. Cl3M:> un 
SCillO ci 1~ e 1C1S11m af'asse da 

tare mdi:l ala realtl Oleo la \'ISlnl cis;XJ1t-

MA CHI HA INVENTATQ Il BILIARDO E, 
SOPRATTUTTO,PERCHE? 
Alldll .. gll ltallul lla&'lo lmelitlbl .. •11•1MC11 - "°''"E o ...... Il 
1leul cosa ,.r U bllllinlol All'llllzlo del IV MC9!0, re 1111 Fnincla lllllt Xl, 
1ppaulouto cli un ~ COii le fM•rn anttuto del crtclcst, dema•ll6 a 
tlll Jepn de \lllfl9 1111 costnin un tawole dle gli ,.,..a,••• cl praticare 
I a.o pan llllllpo ll'•tbl al clrhM1 pr"8ttt dal fat1'dloill c:eeltatte.ipl 
ClllndcL Ce11M11nt1 - ~.,......,.. clllcp1 MColl lii" IMI r 1111111 
di ...,._ 11 Arellblto appassionata al._ ohe ..... poi H - ti 
•1111an1o•. 
.... In,. cas1a11o, I gioca del lllm'do - tar1ll) ad aequhln ......... . 
ca.. raro nella ltaria del ghclll, , .... ,.. ...... WIUlll 1'1lgiau1 ... ,,. 
Y8'D a ostlic:oWM Il ~ 1111 l'io IX a Mli TM .... bitti !"'­
non MIO tolento, ma 111C11e pratlcatD con passione (ntl'ltto dal 111-le 
ciel gioe•). 

bll, dì w 00: Clll'lf9mlllili, metée b im;. 

f)llle 6 m inm ~ I replav peimette ci 
rivedere I propri oolp1 e salvar11 per suore gli 

amici Ot1lllll H cor1bolo Stil azior.e la E!ecca 
pre111e 1111a gr.uie al rromiento del nwse. 
lfT'4)0Slalò> dire.'Xln!! e 3ltez7a {ller 1 ~ 

ar11>Ud). Con Il t.J·~o de.sùo SI moo111ca l'eff et· 

to SUil3 bill8 e. in 111 IMlgolO del mooib' la 

prqx!asi~a<Jltlla~ 

nubiBW ili ~11.1 ~ d bi la 
potenza ala stecca Si gesl1SC8 coo M tasto 
Slllslro seallYJo t1Je rnodaktà pr edSI o inhì· 

aw wr 1a CllJlle 1o ~ mownno c1e1 
mwsesm&! I ~Ida stca:a 

Tutor1ah d 001ma IJttt1ra ~ 11 gooca1111e 
ncl'aP!XBl'lllimelltO. '18Zle alla l~IA i.mila· 

wa del prog!1m1ll. diii sen1JljCe WIJO OorC 
tm a.'le eseoafcn ~del bd300 ;ns:i· 

co.11 OllX:O non peirn~tte dì accedere a tul1e 

le opZIOlli Sll da 61.bto ma generosameow le 

corude arre trd!; g311.W ~~ 

contro r~ .t!bale Che. SII lil'llllllo 
aware sc:arsm. dttenta \43 ve semp1e p.i 

~na!rla Maruile e parlato n 1u1l1J110. e 
il1 ecrelen!8 fl)ltlC1.lziale dejla teca ne 
lama un po•*• capj.J'RO. N:ll per rd! I 

procpa111e si è meiimi la licenza ul1ictie 

de!I:! FllderaDloo tl.lliare 00! BiliarOO 
Sponlvo 

Carlo fllzzan• 

PC COMMENTO 
Graflu sofisticata, eccurato modetlo 
fisico delle bilie e delle loro dinaml· 
che, ne tanno un capolawn> Impeci­* per chiLUlque cooclrilil la passio· 
111 del biliardo con quella per I PC. 
lllOltre è li primo che slmull carambo­
la a gioco del c.lnque blrVll, alrltallana 
insomma. Può lntastlellre rapparen11 
--del'intelligenu lltificlllil 
chi tuttavia pare rnlglioqre p;!ltita 
dopo partita. Problema elle non si 
pone ae giocato In multiplayer, anche 
se, 1 questo punto un biliardo vero, 
non sl11a11ato, rimane Impagabile! E 
ora una ciomltndl fOl99 spontanea; a 
qUllldc I bllardo llla veneziana? 
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• 11 , 1 . , . . ... t 11 

Siete assidui frequentatori di sale da biliardo tipicamente yankee 
• il vostro f llm cult è "Il colore dei soldi"? 

INFO 
llenere: Soor1No 
tua: .,te<pljy 

s.thl!IPllDre: Cde<ls 

t'mzo:NID 

SISTIMA CONSIGUATO 

si..na opentlvo: lm.>.M- "" !lOO 

Proc : ·•~ i<-aUll zlJ M1Z 

RAM: 32MI> 

Gntlcc - gr'lca 30 con clncl 1 
CD-ROM: 4<o•v ae 

Spulo• HD: Nlll 

' louble che cetd1iate di smentire lo 

lo ao che 11 vosun sogno 1111 da bam· 
blrv è Poi"' Mare tembll awersan, 
come aalflCdkln m pcrt>, lreqoJenta­

ICrt di bar se.Jri, foll pelSOOBIJ!ll ain Ìll1JO­

OOllil allbgliamell:. e l1Q322ll I prlXlgoo a 
saper1t ~di Slect41 l.'a aO!nlO'e • oon 
lttla Prxi 3 ~ Jare!le lee, ll'l'òatme 
él't"91Sil10. a llar.nt la snla ili s.a:essoi 

~ SlblD 1 pochi tenoo che ancaa 
leOQO(ll Qtl8Sla recensma. campe\'OI della 

fuga di tlltl gll a~n. che 11 programma è •n hn· 

gua llglese, come pu1e Il maooale d• 12 pagi­

ne (quat110 per le lingue d1sportil, lrgese, 

rranoese e ledescot T unavia l10ll preoccupa • 
te'll. se anche YOOeste lmpegnaM a leggete 

1o r.rno menoole, llM'esla scio tt1a ta11e11a 
tmSllll.'13 dal laS1I ut-lmbifl cbatlll I QllCO 

e pacl1e nlCalxn l)el' lllslalalll:rle. 

Ma 'il!lelD ala - del l)l~dl 

lnterplay La reg1001Ta d l gioco. C0016 allbia 
mo detto IJQC'anzt è 13 COO'l'.Jlonessa Janette 
Lee alllltl valklna dei tornei Ol~e ocwno. La 

stessa JanetlB (N Ctll &lmtxllo è Ullll '1Ò7i3 

nera Ch81mJnJml ain le sue zampe!le dJ 

ragno.., aoi:iro rOSSO} ~ tt.na '1lles3 11 

11a seno ti l'lt'o IJala/ncl llU3fi rros:ra le 

l&Cllid9 per ac:aiee:e SIJ iaweto ~ 
Mollo dMr1Enl8 ~ da corceutraiaie 
!)SllOlclçia dCMI.., llonlllato anello Slb9ce 

la pressione dela nostra iSIJ\lllnCe, e t:iNil 
mente sbaglia I~. dtinn'aizzMdosl I 

'/Ideo sono d• bua1a Qlel 13, ma per Poterli 
apprezzare te per apprezr.re Il veslflJno 3de· 

rente della slgnoona l.ee) ckM~te ì1~1.'lllale un 
apposito mema ~. fOfl'Wio ain 11 co 
Tuttavia.e~ l~~èche 

JaneUB passi PlJ lllfll!O a Qlaltlf9 la leleca 

mera h mò> n'dlD serG.llÌl. ~ Cile a S'IV· 

lar1! I 911Q!91 del ~ 
Ola alba:e seglìll:> :u::i I llblaf ®'e oo, 
la magga Plllll ~ mott!ZI di ga:o mo 
1111ieddtarnente disponbll /WJ le 'illn9 

opzm mo OJS1 rurierose che dittiClrrlenle 

avrete modo li ~e tutte. ~ d desl 

detare un bli<rdo vero, o un diverso l410 d 

gioco, la grillica è motto ben Clll'ata, le blhe 

dilnno una buona sens8lJ008 di rocoomento, 
e gli ambienti discr6tan-Mte SIJQge61J'/1, ne· 

SClll10 a creare tn1 ~ a11T'OS1era ta 
pane~ eff!Q aolio chll liSutnl fflere 

~l l~. In IJì'napnona, 
<XJTlll SI arMene ed è pC(:;;tile spretae 
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f ango.J di ~Del' tr'li ltla klrla llll 
precisa tleia t>:IQ!IOl1e SIJ l3dl. I Ull 

slnilaJd> ruso cx111tJiria:o ti rra:se e &aslil'­

ra I~~ !lecx:a aw8"e llllleC8 

lro.oendo avanti e inliet11 j ITQJSC, rr.o a 
dli!. dopO tn1 ~11 nnairsa, ron t;:re 

SICurO, non si varia a oot*e ta bilia bOOca la 

l/lllocltà di scorrilllllf110 del mouse In avantr 
Slfl1IJlera la lorza impressa olla st8Cea e tra· 
smessa alla bilia PurtrOllllO se nejie lnt!llllionl 

l'idea e Cl4lina manca un supporto~ per 
C2jm!la~~~iachesiill(iàetJettl.. 

iamen:e a ~. CIOll8 elle rnewabllme1111 

rbdedlpreclSl)IJ~-lo dia 
meRi! nerilre aie ISl)el!Jlm La ~là 

~ \'31e cntoris:lche e C<ii»­
aia lt>~CIJl'C!O 111 ~ PlcdoA 
pe1 "'°" 111 ~. Che senttM tn1 vera 
scllra4Jpa. a 1.11 C9l10 PIJlli>, puO. ha irC>rot· 
cato ta pala Q1USla. e m Ili! $1Uptto COll una 
sene SCIJ1YOlgente di bldle. la.1ciardolrl 
estBI 1 eratto e lo breve econhtto rooc:ht pron • 

damente urrillalO. 
In defrvtiva 'Mili/ Pool 3 non Pl9leode di 

SllTl\be perfettamente I OtOCO del bolardo 

Tull<Ma se preso per quelo elle •. ossia wi 

<Wcade SIJOl1,110ll'OllJcurato1 l)ierl() li cipro. 

11 e V3IWlll. è In grado d clhte M3e ore d 
spetiserate2za nel ll!r'Ql'oll d 1JSCn WICCIJll 

da ~ lm8 e sfioe ron g11 Qt'ç!m!i 

di saMire la~ rn cxno 11 "lllslasi awersan cne ""ve dowlllt ~e 
rnorner., Pffillel1e pe10 li 11Cl'V131e lo Sles:o 

COI!» PlJ ldlt! Clr1o Rlmrlta 
&mpa!Jca la possNli; di creere un~ 
personaggio e di Ingaggiare I mort~ld wwer· 
san isorio tanbSSlml1), In vati tor™li SP3/Sl per 

rutto il tem1orlo americano ÙilSCtlno di quesb 

ha .., PlllitWO (Jarotte owiamcnte sfoggra 
B punteggio l)l(l alto 11 assolutO rei Qloail, e 

PC-. COMMENTO 
Terzo episodio della Mrle che In 
sostanza non aggiunge nulla di 
nuovo. la presenza di Janette Lee è 
puramenl9 metlca, •al tnacurano 
I tutoriaB da lel CUl'lll. 
L'ottima grafica e le molla Ylrlantl cl 
gioco rendollo Vlrtual Pool un gioco 
plllC8YOle • probabllmenlll discreta­
mente krl1geyo. 
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' 
' la Eidos supera Il complesso di Lara e propone la migliore simulazione 

managerlale calcistica mai apparsa sul mercato ... 

INFO ........, ,.ue;,er. ~ 
cau:EWs 
SriuPP1tote: S.X.U maaMo 

Dlltriboiln: Leader 
Prezzo; l 79 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
~opn!Mr. . 9r 
PY-.: P ..,,,.,. 

RAM: 32Mb 
Gnflcao~ 

CD-ROM: 4 

SpaDo .. Il>: N. 

a calBgOria dt giochi manageriali è, 

da &efl1J1I 1113 i;peoe di monro a se 
stante nello sconfu"ra1ll \ri.oerso 
\/ldeoludoo, mentre OVUO<µJ sp.lSSO 

Ptnl1l re Glfl. e 11 alcuni Slrategd, la ten· 
:Él1l3 del IJl'll(lmDr di sol!' 11318 e onmi IJ;i!l · 

la di sellll*rlC<Wl! e rendere 1ntuibv1 al massi 

mo oomand e lnlpe$1aZ!Olll dl ogni prtW:lu 

per ronden> lnibl8 ala grimssma mm 
oe1a gerit• 1eo5a c11e hl po1 iam oea prokfa­

raz1one de!Jl1 stra1eo1C1 11 tenw reale e deg1 
RPG alla Oia!Jl::t, wentte nei rn.nlQll1aE e 
gesllcrnl I di&xrso t i;iiesso rnmo 
t: appe11>11i1~ di t)leSIJ gW1ì cousbte da 

sempre nel loro progres.sNo awianars alla 

r1llllta che Slf'IU:lno. pem-e!l!:nOO al giocatn­

re cl C3l3rsl in un Mio sccialmel ltl mollD 

lliveoo oaJ suo (sembra un poco la àe3cr1110· 

ne di lJ/JnB On I.ne. ncwero~. ~ PQr1a 
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necessanameri!d gij s\'til4Jll8100 a ~ 
11\1 quanbtà Cli eta~. statis1lche e caratl,.,isb· 
~ senlpie IMO!IO'B. rendendo I Pl1lOOlh> 
Ciln1ll! pR:i a un erYJ1re datlbaSe che a un 
vero e propòo gioco Codesti lmpres.sJone è. 

In ~ ll:lrta come non 11\li anche a 

cali!ll della particolare struttura che l)JBSIO 

lltOlo possil)d& 

• f lKORIWt. O. SIA 
sammo Rossot· 
Ma pnma un p0' d1 stona Scudetto. come 
tcxse rwmanno 1 grovai più atte111l31 

enorme ~anal c'era (e c él) Ul13 rap 
presentazione della partita ottenuta per 
nmm 1) di n barra crilmntale che espn 
me. 1n pm tJ l)eftentuali, u p()$$eS:lO patia 

delle due Slµ'ldre negft ul!llTll cioque 1111,..111 e 
2) una sene d commenu che spiegaro l'allO 

ne attrawr1o I uso di ~ frasi da rado 

nacque nel 1991 con 11 nome do crol3C8 Oattac:cànll! la 8$1>blele una Slall 

C/'/Jl1l]lonship MJnager. Crtl81o dalle feMle lata rasoi emi ma piendc ~ palo'. Il por· 

mer.t. dei frai 1 P111J e OCJver Cof,.,r. esso li uere si blJlla SIA palone rC31WllO .• e lo d1:•..la 

;jsj;nse Sltlltl come SìlU:lzlcne acanti e In am?1 > oa ~ pero come In 

div9r1enbssima 00! mon!XJ ~Ileo (al ora questa ooova vtQione, maoch1 la parte -«a 
&Ilio di quello inQltJSe) Fra le C311111etlstc~11 le lig tallua13. lasclando •I corrrnento S011010 
pctufiaò di QUel OIOCO (Oltre alla suddetta al beai> dlii piJblj(;o e 81 nmon Gel campo. 

. ..- . . o 

I 
- ··----- .... ----·· ; ·~- ..... ··--- --·· 

______ .. _ 

I 

C3ncata questa OUO'<ll Yet$lOl1e del QIOCO, 

complettimnte In 1tall3l'IO La !)"ima cosa che 
salta al oochlO è la~ che viene data 

èl oeorwe 1e ttrre&or11 c11:1 nosuo <1al3llll 

se sia lo cµin~ta di p:i1lte d1 ai tenere I 
reooainto, Sia I vari campiOl\aU da tenere ·1n 
background CIMI cosa SJO!lllica questo? 

Sempf temente potendO avere n batk 

o .... 1111 ,.lii• . tve.... - ........ 

ground Cil~b ·mino~·. plK non 8Ylllldo 
(al 'llllZJO) né esQenenza né fama. esrere un 
&'lenatlre ltlb1o (e~~ dli un 

_,.., _, .. ,.,. r.w..1 
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ca11Pionato dUlo e subdolo) può serv re 
ccme l)06Sb1 là per andare a rar IJiltca ed 

espenenia all'estero prima di tornare In 

llaha, 111 modo da aumentare 111 poco le PDS· 
Slbll là di BS$ere assunti da qualche SQ•JllC!m 

decente •Parche noo partire d rettamenld 

con r~ elt:rl'r. rrn dinlle ..o f ll'llSIO 

detto. la 'IOS17ll reputazl0f1e, nella f83llà è 
1111 CX1A seria; nella v':a reale non vi passe 

relllJe flelPPl1e per l'amicamera del tmt>tlo 
che, cllennesò, la Juventus prenda com~ 

e"eiiatore uno C11e non ha mal aleriato l'M'P 
pure I pulclm del Palamllo (111 real/J Orriro 
Vit!r111 /1lp/Cfatlll)Jl/8 M11nente N.d.R) E cosi In 

C)JeSto g!OCO, se 'Il ponete arroganteme111~ 

Sllbita alll!lllltorl di una grande squaora 

RscNate di venr massacra da!tJ ctttica d 
preslden18 btosl e mass-media. bruci3ndO 
rlll dal ptlncìplO 1a 10S1ra raputarorie M.!gliO 
all«a partird dal basso e sa •re pian piano 

fino all'ollmcx> dagU auena1on vrttorl06i Non 

Chu (Jll.'Sto Sia facie, a maggior ragtOOe con· 
S>delando Che I <:asw.!llan o la Tnes!Jna non 

pocsono ceri> pennenem Cl lare ifNeS:lmEll· 

b su go::atorori o preparatori atletici di grido, 

ma solo OC!Jare al rooijlo le l)!Wne (poche) 

ni;orse 
Ouesto Signlfa pl~1fl;are al mogie> gli olle 

namentl magai1 per~ pei ogni 

~In lunZJOne &la tait.ca l.Cllimtl. 

lepB a O!Jl lima CllllllrD 800gLall da 

lnwtre Sii! ila swua py ese:t1llO 111 

t.ax:o •a111e11• la ta:lU del lln°IQIOCXl1 
Che Cli ~ rtu preooi IO consegna quel 

rattiJCall1te e lo USI come laflPOl1ro per I tuoi 

lacchettJ, tu irNeCe maita que l'ollro senza 

lant ra h e tal freQuanJ Pllll:llO ottoo$l'/ll 1 
saper legoere la l.lmC8 e le car.il!eftlJClle dei 

çiOCall:Jj awersan e IUlCile a ~ re 
conlnmsUre adlll? 

ME lO P'ltl~ PAIA'? 
Naturalmente. come la notare anche I joom· 
ple!ISSllT10) manuale. d \Q$1ro comp110, oltre e 

tont.a111 d'inculcare i rud1men~ d glOOO <Il 

~ re 'oCS1n Q1'311"1ld Operai del pob;e. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

S1<I ancl!e nel tentate di ac!JJStare qualche 
glocalortno coo I P.ùdl un po' meoo ru'l!dl, 

che possa portare la squadra al dehnltlvo 

salto et (1113filà Gli s1rumend che • glOCO vi 

affJe per on!lnerll CJJeS!O aooo essenll2lmen · 

te liJe 1) IJ'I Cllnli:lllSl:oo (liSentl la perte­

ZIOl'le) ~par la rcerca jj groi'Di e mem· 
brì dello di MrÌ jll~etlt!I le cr.• 
nswie YOllle e 2) Wfl OS$eM'D'i tlll! di3no 

per wl un occoota ali'lnt<WO camponaio o ad 

111a s.ngol.1 squadra per daM 11 toro parere 
su chi sta realmente degno d' anE!nllOOI! e chi 
no. Pe! quanto nqtJJrda Invece la (ll!SllDlie 

dii giotallJlt, essa è 11 ,,.;io ~ klrte del 11 

1era SiTUazlonc. W prmi cl cn vi era stilo 

permesso 111teraglre tanto con essi • mal 
prima le loro reazioni enm st11e COSI cml· 
bili e variegate at11:t1e solo per CleCIOere ~ 

comportamento da tenere con I olocaton e 11 
presidente 10~10 colui che pagandovi lo 

sbp1:ndoo può tranqu lamenle decidere dt 

mandaril a ces:l) !Me'.a bisogno dl un be! po 

di eSl)e!le!ll3 ~ &:!per capre CXIA ~e per 

ges:ire a meo!lo ta (poca) I dUCla c11 cui 

gcaeie al'ilizio Ml aax:tgo Il essere arr"Va 
ID gà ben oltle M llmJe ~ e o non 
a..er esa .. llO altal10 l'e!Wro dijlfll caral!B~ 

stlche c~ fanno di questo gioco una rosi 

ti:e pof111Zla Ou3h sono. in sa;t.anza I più 

grandi pregi e dite111 di questo n1o1o? Per 

CJ8*I rouòa I Jlegi possiamo Cire 8'f1l3 

OOÌlf3 dl smenLtl che QUeSIO btoio come 
alt·esi a.Ili predl)Ces:'n"~ Ptflll la Pldon<lllà 
della siTltulon8 a 111 Mo negato a QUa· 

lllllQLJ(' e:Uo Ulolo managenale, Pllf quanto 

riguama 1 dildltl di questa proouzlone. blSO 

g11a cfUIJlCi.irsl un poco So lnfaltl. dal punto 

di 'llSl3 dcl pceg~ Si cooe Il risclllo *'a10 Il 

pe1derd In ~ selva di lodi, la decisa mino­

ranza dlll d1lew ne permette oo'anal1:ll preci· 

se kmanz1tuun la jll1nc1paJe petta dl QùeS20 

Qloco ~rda la~ cieli per 
w r accoolll3!.l commet1:.>-\QJ e ettlCDCe. 
ma non nesce a essere pr8C8l ed esuierll8 

quanti Il vedete I giocatori mucM!1Sì real 
meua SlA alll1Xl OOfl1e pemltlfle, per esem­
JllO, PC·Cllbo. In secondo luogo a dìsturnar 
ml sono state le attese eccessive che SI 

dewrlo pati111 me11tre si aspetta che la pro 

pia SQUll()'a cmDni QUllcosa o Cile le ...ane 
petSCll".e 1 ro llYE!ll 1ano delle piopc:;te d 

CXT.tra!IO vi rls;lol ùim A tJJes!o P111k1 alido 

Cl'il racotsto o mem dl!I OCICO sia sertli­
tefllellt e im cr.lllSliooe ò gustr. se llOll vi 

p1acc1000 1 manageriali, potrebbe eS3ere 
queslo 11 modo giusto per avvicinarsi a un 

0~11ere che può essere dectsamel1t.e ottasd 
AJnte. se irl'A!C8 amite I ga:hl Cl Qll8SIO llllO 

o 1 caldo h (l!nlle, wtflalfjO. tbl 1111 no 
pentre!O. I •eqÌ'Ìl• 11'11'1!1'1 per L1llo ""21otl3· 

re 9010 111 perW1I 133 ~ NllJ 166) e 32 

MS di RAM anamente raccomandato un 

P200 (o AMO 116) W' 64 Mli RAM 

Dario Z811Chetta 

PC COMMENTO 
~lto 2000/2001e111'1 manaoem­
.. a.ssolU1ltmtnte fuori parametro, 

con uni quantità di opzioni, stru­
menti e decisioni eta prendere lnusl· 
tam. Inarrivabile per completezza e 
lmmorslvltà, mantiene rutt'ora alcuni 
piccoli dllettl "d'origine• (manca111a 
di una visualizzazione adeguata delta 
parUta. ~ tcamo, troppi tempi 
morti duranle la settimana 1 la 
Plllll tttivlJ che però non ne Umi!> 
no 11fatto l'eccellel!D. 

Sempll-i. Il migliore manage­
riale a tutt'ora. Un obbligo assoluto. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www. oldgamesita I ia .net/ 

Che ne direste se d'un tratto al posto 
delle gambe vi impiantassero una bella sfera 
d'acciaio e uaa molla con ammortiuatore? 
la comodità • assicurata e manca solo I' ABS 
per frenare ... 

INFO 
Genort: AICl<le 

Cnl: Tifl2 

Svhppllllrl: loll TOIS 

Dillriblllllrt: ~ 
Preuo:l 49900 

SISTIMA CONSIGllATO 

~-b1'9!\\ dc 

l'IOC-1: l'or-Wn I 300 
RAM:Gol MB 
Gnflca: Oolect 30 

CD-ROM:e• 
~ICIKO: 1901.111 

ra I btoli cogett1vame111e più strambi 
U9Cll. dr recente ., PC e PbyStum 
llipa Sll1l3 Cb'llJo CJl9Slo .4tn>. 
un arcade 1n1 visuale 111 tllrla per· 

sora che. per tilrutt\Ja e gamCIJl;iy. ~COlda da 

w:ro Cl'l1l ~n h:.ll COJddetti ·rro::.e­
-· In prillX:a rw:rn li n::a Cl lii ~ 
solo,rreelctJ!ifSI~ O~d 

prow, che cl l'9dooo protagO!liSU. la trama. 
amlienti113 nel fun.ro, d catacJcJta in Il\ 1111 · 

reo per e:wteraU lellbeoe li. ancte na1 abtle· 

rrocorrmesso ~ maElalLll ~ 

. ... • ) . . ,._ 
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µaitulilte A IIJCJ I parltdlln. rtl!:I. scm 

state letteralm!n:S segate le garrbe, SOSIJ!llle 

con lJ18 cu~ ·pa11a• che. IJ3.!le a 111 roi 

IMglo precisato WBlagtJTrna. regge I resk> 

dlii COlllO. ~ se lo5se nocso ~ 
mente lh! a:moda mola telxle I ~pparalD 
conforteYOIB nei salb e sul e Sltade ~te 

T U!t> QI lll:.!'l. per l'dso, a - raa:onlalO 111 
111 lrM ma ttn realzza10 ::na1m 111 a:m­
puter grab OIUl elle Cl resti oo lare è 
sceg1,el'8 U persooagglo con cui goocare e 
dare I "3 ol ~ Tra I petSOOllQOI cispoot­

llll PoSS3'm ~Ln Ira 0--~ l*J 
o mero CCIM!nlerb come di oonsuetJ c·e ~ 
·mac00· tutto muSCdi ma scarsamPnte agie, 
Il àJ12l:tla 'llllocista e un po' gradi1na. più 

atu'le à!Zkn iter11redre ~i 
ros:n pirmo a mani nuda, ma nell"ll'Mro 

det gìl'OOI dal torneo possono reoertre alcuni 
ogge::. squis-tlmente olfensM oomo mam, 
CXll:el e ar~ van 
Se IJJflSlo ~ tlil 111 pregio, e lo li N1C8 

srn dii siilto, 6 SlclJ'amente lo 51,Jo dela 

"8SIB grafca Tut10, In ~e (çhe doWlilbero 
~ lll'Vo I l1asl.llil psrclleclt1b ..... 70 

msti a Clll100'1 e lumetD o lan1.lzdenz:a 

~ISIJ8!IO dei C)txrg prcC.1gonrStJ dcl gioco è 

nta iu ai lmill dcl canoonesco e gll scooari 
111011Jidamente modellai dall'C1111mo englne 
poWp'ele OSCilarlo e ond8ggrarC a.re ims­

sr da dla1a21Crl oatri a Dg1 lllX!lril tr.:liraZlO­

ne coo pwet1 e pawnento. Un bad 111> 

1noonma. lortememe acuto dalla roosca 
tcwno-undergrcuid llJnZ· tunz di son~orm. 

<M. iiuur:wo. et.re a 1 ·e I~· dei 

proorammatD'I. kmlOO ardle IWe IXfl8 
dol dNer1lmentO, vlslO che nel gameplay cl 
sono poctis$ilne cose per a.rl OM 
ttzl3rro dal fjpi Cl P1M T~ la 11iW3 di 
~a'l'A1ll12!. In t'J Olbbrarr1o ~ d 

;11nvaie vM a un puolO JX8Slabl110 dcl livelo. 

la oara d velocit.l. la lotta nelle arene;• ·rac 
cogli oggei. 111 PDSll rTCJQbabl nel mm 

tel11llO ~·.1 ~ <i!!ldle da 

epieQale per non elle l10IOSÌSSlmo da glOCare. 
e I re clella COllQI 11J1ì qualcosa che I sotto· 
IUO>ldtilbe-510111e11tlt310 . ) 

()ffde Ira Q118S11.xklglJCll pes::ame IJ\O 

che non sfa maltldtlttlmf:rlte fruslranre !Id 
esasperante. Sembra quasi ctre l'OOIOO sceipo 

~ glXI> piU che I riarm wleolldeo. se la 

~ decrre d ...::11e cl IJ\O S1esso .m. 
fino alla ma. alla rootte cerebrale. al CISl!lle • 
111S:le. Non setl1>l8 è CXlel, a dire 111'810, e le 
Qla1lJlà ogge11M1me111e raevo1e e1 rld da 

~e jaJl amessl txnJs se suporab 

ll!lllO 111 cel10 terlllOI polnibOe strnclate 

QUaldle tan dei genere la l'lgjocabil1t.l sareb· 
be 1XJi g;nnbl3 dal PDCet ri-mJlllt ure I lnte· 

ra 6fllza cl on con 111 ai:ro perscraggro. e 

ID 1n1 un alln> ancora h> ala In! 1111 lelll)I 

e della '10Q ia 

D11ftc:lle (JJll1d1 tralTB ddlo conclusioni Moho è 
111 or:ido Cl l1SUl1ar8 a'> sles9o lefOllO dàfrd 

issino cli ligelle ma andle JmCà10 5' 

rro,v,1e. d.Jto ra1io graoo do frusllazm cne 6 
capace di generare. 
I sal'/a9'lfl!e a queslo purto, potrebbe eaere 

I~ n Wol«reen.., s:ssso PC; 

se aw:ti? 111 amco o 111 arr.ra 'IOlan alUSlJra 
de1 1as11 del pad. Mollo sera certamente In 

grado di 3tJll1efltare tlSl)alellllalmente rl 

'°50'0 pb cl b&kn<iù 

Sebastiano Pupillo 

PC/_. COMMENTO 
Tre I giochi che più ml hanno fatto 
lmbestlallre, senra dubbicl. D'ac:cordo 
elle sta nel DNA del genere Arcadt lo 
sUmolarw a glocaioft con prove 
Improbe e vla vla più angoscianti, ma 
è anche vero che lo nel mio case non 
ho lllCOll (O IOiie non ho più) Il f9ri. 
loia per I geHonl, 1 chi se spendo un 
slidato mem centone gradirei qulln· 
tomeno un Po' di garto. lrrlverenlt e 
1p11mnll, Mollo ml guarda mv­
dal'llto detle - ln!lde prove • ml 
dice: • ma allon lii una sclliappal". 
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' fmLEllIW UIJICllma mntlilll!t Cdl!llt 
Peso: 3 4 ktl 
Ctl o: 5.5lilllll 
' a l!!l '18h?I ssam 11 mauo 

C8lpf Il mflwtu 
m1t1 EITtntva: suo • 
In rttOll e• l'lltl I c1111ft 111 llldlle mli lllf • ...,., ,. 

/_.,~~..-------------. 11111A111111 ••lici a I ,iccela tlfltra lll!flddllll 

• ... il videogioco per PC che tutti i fans di 
GoldenE~e stavano aspettando.· 

• 

d 1111. !'lmllailDlt I .. P..i 9'1Rrt 1111111111111 
nttle • Sllll sptlli ...... lldltpemeldla lllf l'lltl 
lii •81111 aslll 

mu aa 1SS1Ln SNS 12 
~ 46 
Pt$O 4.2 
O!!ibr1: T 
Velocll I pral!l!ile Stlettn I 
4 C8lpl el mlnUtD 

I rffelllYI 9111 

• 

1111·111111 d• mallo. hle.111Jtrcom11ammann1 d!Sllnu 
rmlclnat1. Comodi a 1101to •ffitlanlt. 

Il ....... I 111Toca1cl I -1'11111, lii I l"I 
I .... L Cli,..... I ICClllUll 1111111. SllD 11t•••. ,.rem. 

E e: 

• rt r~. :. ) ~~ e 1r;:> 0 s TESTATO DALL'ESERCITO. REHLIZZRTO PER TE. PC co-RoM 

- • 1 !WMJ'; 
_.,..,,._"'--~ .,.,.,,, . ... llrlidlia'l<I W.~l:JCC,AI 
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È possibile e/o intelligente provare a descrivere il futuro delle console? No. Ci proveremo? Si. 

uesto numero li PCIDA. e 
quanto 1111 COOUlit.:3 Vlf'Q!l\lO. 

sn tu::.o ~ -• hfu. 
ro M cusaJel!O •nlJlll!FO del mli 

ler11110·. Ml è s1a10 quild1 &IJ!Xll!f•lO -.elata 
meote d1 lrcoolrare QUeSl.O capdoio di Alter 

Ego ~ siA fll!ll'O delle consae. 
~ lii "'"3. sp;rawmo ò esserti 
liberati di qws1a parola llllPlllllO. Negli Ulb 

mi mesi slamo strtJ bombarda~ da canzooi. 

~ C1JDllOOR pi.tilli::j~ che in!ila'f.nl 

<7l\.flll<Je Slll benedBao nderll'io E aba 
cosa b l:icci:llro 007 Taaa -<lailan. b dadi 

chiarro un lnllro ru'OOIO al mllleonlo, flCO 
en? (SeJ lcenzialo- Il rlR J Bat:i:te a llW 
flM coule::are di llS$8lt kne rinco Od 
aver pnìilomi a cfsGIJ1df'8 ciel MilO del 
oos1ro pessaterrcx> pieforrto trovu già d ffici· 

::e l*'.atll delle console onm1 IWU1dats ma 
di Cli ll'ICOl3 non !I è vtsio neanche un 
gioco 'egg' X ·Box e GameCub. J e petS'llO 

del futuro di quelle BPflllRI uscite (owero la 
PS2 Che 8i rmte\IO è l!'ICOl2 J,Yl\lll U118 

vera e~ làfler ~tot aJmMo per 
~ 1111 ng.mt!J flpiamoc llscutele di 

quelle Cllil vmnoo la Iute tra diversi 

<11111 Sbxrne pero sono una caoa dtn ml 
~ Cl!l'31 O) di S>!Sterae LII po Cl 

ipclllSi aszol\Jlamelll8 caiqxite per ara; 111 
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sembra i modo Jlll enesto d1 poisa a una 
prolllematJCa ciel geoete nonché I pou dlver • 

18l1le 

~ IUTI8l1) ll1IX a ClllJS3 de5'accelPmlO· 

ne temperale che n merca10 irrcx>ne. cl ntro· 
veremo con roow console Che tJSCWanno 
O'l1 mese. PSX ~ X s:.i per 1 O) modelk> 
Ollllln Nig1Ct1l318C8SI ~ esl'v3, Y·&r, 

e Vl3 diCeodo lh> scenano poco ptobable e 
alquantll aogolldJnte, prel110SC0 careellatlO 
lpOteSi runero due la dassicl e rn pa;o 

a1g!!ù tlea che ~ I ~ OOlfe Gal­

scAe sa-a olline N llOSlD <li um consae si 

CO!l1lferaMO d~I 5lC>1lr·modem che cl per· 

mettBra:100 di savçwe giocli o °' lar1f 9118· 
18 dlettrnente In f'emctll IV pcter cioare 

oos'.eli pag:ire uro tJs:s3 mensile Che darà 

accesso a turtl I t1to~ usclu. oppure si potreb 

be llelS3nl un OOob solo per CJJe11 a CIJI si è 
• 
•!taessa:i. Senòa biwiaJe ma narciamla 
che In lliea dì massima re b.Wllà sono solo 

lltlile grandi 119111à (S\'WO SdlllfJre con una 
cerlil classe, va deno .• ) 
txxe!I runero tre re C01 l50ie yerr;mo onse­
rua CMllCµl, già adesso 11e1eb111 ve1igono 

lomHi con glocl11nl elle nmallltlno un po' al 

GamaBoy e un pa· al Marne La brava casa 
lliga tarà 81 CXll1tflT1JO aspr i1(Xlvera1 e casa 
e gcQe a Pac ~\ln 70 ~ al clsPai 

pos10 sut prat.:o manoc:o ergonorr JCO, dotllD 

anche di pulanb e croce iirezm,ile All!endo 
I fngo non pOll'9le lhJnaan! a una P8ftìlre 
a llLrQel rrne. mentre 1a liMlbte ~ I 
dl..,iiC8 compto di steri IZ7l!lrite li cauJnl e 

f\Jffible pack. 

Ipotesi runero QUattro ~. 5eg.1 
MQ.,,.,,. 8 SOl1y al llWIMO per ~l!Me 

1.1 console de~nitlva con capola'IOO fooiab 

unleameotB da geni come M yamoto, i<ofMTla, 
Jelf Mirra e C0111XJOrua beb 

Assalèn181lt8 d:ral1IB Pela $111 locale 
ln'Cll:obalJdil~ 

lpote$1 numero cin<µl le console non OSISIB· 

•arm piu e SI amiMl!Oa ftnlt;re con I PC 
In U'la 5e!le di llJrldl. Ormai llJt:D llOObil 
irdt:ate q.Je!tl ~ per PS2 Imi st.!lJ 

arronciaU hard disk e modem e già adesso 

st posscnJ cdleQare peolen::he US8 come 
mou!8 o la IMb!r3 T:isle, se rm altro per 

ché o sr naw!clncreblJe an ClOl8SI uno 
!poeesi numero sei OOlla reg.a ml suggen· 
acooo che lo spazio è hn110 PeccalO. queslo 

ttWJo 1111zi:M1 P<~ a~ 

~ wl ll13J1darQm le l'06tr8 roota­
$1 mi raccomando' 

P.S.X.SOX. 

Le -n mlsllvt lrk:c!lrttone tr.u-

M1rt1 '44; Mt1tl1t1 t e• pr-erblm m inrenlr 
- ÌI •• _,..dio,;_ .. ia. ..................... ,. ..... ,.. .......... 

danti llsergia vanno Integralmente 
Inviale a egoOrome.com 

Fluuu r1111ro - c'en ... 

LA PERLA 
DEL MESE 

Ugolavlano 

E don quand'I CIN tf dee .. a 

Sii, t:On>isbl '*"' .. - QW1lf 
Ila .1......,..1 '-,., ltl 
A ,...,,no, ,,..,. d racc--onll.., 1111 

po' più di ,. • dalla tua JIJosolla di 
"'111 
Ciao 

Luca "l.ZP" z~ 

AIWWIAHA, 1111 - vi ....... ... 
......... ,..... .......... ? 

hr .,...1o ...... G"•w!IOlno, 
--.. _. .... ti>, ....... 

cM •1111911111 • arpnlzzln. golpe: 
...... prodi! 

l.i.sop .. lwtwo T·loy? 
Nt, ti fretti• un a1pir.,..Yllft. 
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~ .. t•••·• , . ... . ,.rwa. · .1 a •,. 

rarena El ALMA DE lA COGUA, El SAVOR DEL GARATSUI 

dei lettori 
O..S!o ••-• vede ,_ Hp« slot Cristi.o, -tre lii PflSsiile gli vi ••••do ZtD dit ml H -•111 
111 latter• ""1 "'''" llfilll • ,.llliefo •• a Gil••s 11: perdtt ml NI ••••dONto? N11 fn l'1fftso dit 
,.i lt lii off..-i Dtpe la ,_ sftlta i Mse scorso, le lllt lnt'lrifil c.ltwalt - i pii la sttua: vlokrta, 
oWHSO t sdiia<datt. Per • Itmplct t ._..,, ( a NSURA - #1.f() .-sto Ml • sii!• •rlilato, .. -
podit pogi11 dopo Ual111 tls~o sq1lsit•••I• dela rkdil111rla cW i..."'' R•.-, st110 lzzvtc1 st1Mrt 
le vloleate.., lertltl ...... iMpllslton. O.V'è rllita la ;.11111a? Stcoado ..itl si. ridotta., . . .. com,.­
se ..a. sptl •" 10ta rt• cm•o •'l•tato ii• kr per drrttld ... (ViK1 si sditna, la sai vwo?} (•114-
..ci?. 1'iN 1/ 11tr1 licaziot1 ptr sditrzo: ti lcuzio .,, - N.d. V".ct) 

EIBnB. 
l.W1 cfle sei ancmi (I.i a fatr:i rtfle!:tre e li1fflrbe I~ aims fatri a "' 

amca ~ cfle magari amlct> ania1 flOfl S8flJ mai 

Ho /elr) /'anJcOt] del fUflCf1) sm'3l7, ',,., Ìl:J la!to riflet:erd su abn8 CllSI! 

Ho •rrxe a11U11:1 conso11 ·oorsndJne ·ma flOfl !DIO mal sia10 ci OJ/18. ~per me w 
aJllSO/e l'a.l9 fJ8f I (/iOch Che dire, flOfl /rJ m:JJ illlato 1n1lJondsacon1'111 grande N 

stJll!l. ~tMID da QUaJttl un /11IO am1a1 nr hll pr8$1to I Pla'/)l;JtXin At sono /YfiSO 
r:vm IN <kJe gl«//i.· Fml F antJSy Xlii e SiltJnr IU. I $8C0/1dQ cne ho scmro "" /JJ preso 
molto e mt sono chltJ$to COlr18 mai lii NintlNldo flOfl abbia giochi del~ LIJI. /J granoe 
N, Ila trollJ gioe/i va'id ma poco BIMll? Dlfl1e116 sp/egatB H SlfllJ ticato di atM/o, porrei 
l1lfB C1lfJ Ila una po11rx:a tvlt3 sua. cfle 6 cane un.J band clltl wnb/J ma mamJeOO IO 
sl8SSO sound Out/Idi SII l()(}llO (Jlocl1r9 a Silont Hil o PiJ1i1$ld Eve w~ a~e una 
Pl.3ySta!lon, S8ll1a nt.#la IDgilllfll al v.ilofe dc.~ N6-I Ml Cfll«lo. i propriO una scsltiJ <Jelfa 
Nintendo BVflfll (JKJC/J/ Il w f:erto sta11JX1 lll(l(Jl'8 seno lii case ch6 flOfl H swoppano? 
PerclJ6 QUI SI /X1lllJ di g/IXJll ITJ{)llO diVflfSI. IJ 11/J >lll/11. imo d.1111 IKI nane 8 quelli deRiJ 
Nin/BfJIJO I deftnirrJI p/IÌ 'IMI" (parola usara ~ 
lo asperro che passi tutto. Che passi' clamore delle ClX1Sde nw1t> dei nuu.I gKx;tr. 
Aspetto chtJ SI abl»sstno I /lflllZI. Pti 6lld la mia scelra elle flOfl sar.l a senso t111co. 
l'OfS<18 I 'eta Chi! fa fllglOfJill8 lii fP!S/O modo che dd? 

P.s Sal)r 'lei é I /lllO ~llm /lfe/llfflD, i /)l(}(l{J d tascln8" 
Chat'l8 hm.. Stli ~, lii •mlrf o 11111 legtuia?" 

~Czistia! 

aao 
Cristiano Biglieri 

SerrcJ'e deCe baie lel:.:le le 1111 Condi/do ~IO I pensjerO ~dalle Ul ù:Jne 

r1g11e t:tie vaMO n:ih1Dnel1!8 a apennwe Ilei ltC flWQOll!ttD di QU86to l1l8S8l Mai 
a1CWe a senso d:O ne awre lr8l!a. I C01Silflo d se111re è: COl!lllare lllil c:onso1e Slllo 
cµrm e è atmerJo i;n W*J à'!6 vi manda ai ma I V!lSIJO ~ w-,.. sa'i Cl3!0 
Per (J8llO riguarda lii ~tea Ida Nntcndo le llSl)Q • l!eflll/lce I lirget dele klrD 
cnole. per ragoon ~ e ira!dle. è ~ SIJto ~ di un Plbt*:o giovane. La 
rag.me? Nintencll 1lef1e n101t1> a IOl lllrllCQ N D1bb1ico del genlD1 ben pensanti I 
ll'1'no ManaJ J<orrbet UllCi su~ compleLimente ceostKBto. ed 6 &do l'9Sef'llll0 
~ famoEO ~"'911 ultJml anr. 18 oose 10110 lll po can'blalll e anclle la aisa et Maro Si 
aziania a usdre con Moli aa1 conten~ll piu ·1cr~·. 111obobilmen1<1 pe11:hé, grazie al su:· 
cesso della PlaySl;Jt(Jll, le drnell90lll dd me11:11to 51 IOIO ingigallt td e di conseguenza 
anclle l'etll meda deQi &çqu1rentl tnhne complirrenU per 8Vlll l)OCato a final Fantisy Xlii, 
la mia ragazza è In tacnme pen;llé prima di 3 anni llitlldme111t pocra metten:i le ITT!lll 
sopra Dopo N battutone ormai d1 nto. compi meott aincerl per r.1ent HJn è o non è oo 
capoiaYolo? 11 seguito previsto per agl)$10 potrebbe essn W Qi01:0 che ml larà awleinare 
alla PS2. 

Ne IOltll ml chitKk> /10fCl't6 11 stmO. 
QIJ8Sll paro/ti elle ml spw/.JIJO /fl ltlSta. a clii lii dowt!I rlf(J? Farebòtro ~ IJll1 

brulla flntJ. 1ahi!petr;111geilatll?MJfJts1*INICCfll111 cassonettf1 fJ8r QIJeSlB cose tri 
kJ!lll03 lllOlto essere paragonato a un cassonel10 ctrt~ .. NdlJ) 

liltJa la latto NM li:Mle, su Mli/ /rr:ltl/;, B 1U>O lll1111$i1 S!lfi/O. Ho UJ il/000, I SIA> 

rmre; S1ef;m ~ SIJ!fanol '"a ~che ~ g1 tclek1ll nhf dopo ama 
ia:aio "1B: cane st:i7' '!DIO l1ff 
làTPOtlt 'mllnle" d ~ F;;lllX , . nl!!l sen90 Cll8 ii' bitti, ~ ditKltlt1i carrJ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ha ~ perrr,. o lllllllr.I ancaa 1.t1 po' ami nel film a ~ Redorr1 "Ths Na.nl". 
ii Ila 111 am Ha anclle I li:Yo d BSStttJ tnl fJCfSOfl2 mo/ID allica àJ à1f1I ui fllX1J 
pellS8fJ(b C/18 .lt! ITO 111!1 trigiaf che hlll ffrJI O«D.IO. B ii I t/f,1l!efa I smtlD c:tlle E /J· 
lltB Ma 10t cm ZlldJ 
lk1{JIOfrrJaìii.Jmo8>lltJ llWI <lscusslmtJ /ei'fon/r;J Ai /lil11VI del :m IJlil1'fJ acc-,.JskJ e 
10t eta IOOllO so;dsfJ/lo lfJ(Jma DQ IO l)i plJf/;JJ d leldt! Solo tb CQ11e IO oescPSSI 
/modestie a palltJ Ull FXJ tpJfU1 & {llo1C8 kJ dcscriW molto /JBIJtJ, CtJlll8 QUJlldo h.1i ero 
macdrlfli! nwva. magari 111 BMN Z3), mt llSs8 chi 06 awllblll lfito Ull 'B/Tra occhiJta 
~usando i gioco coo rsmul:Jtor~ pet PCJ Ecco l/Vllkl C/18 ni /Ja serri/o pochi 
IJ1()m la "Pensa ch8 l'Io caivfnlo '*11 mlili amici a COl11(JfJftl H Nf>I soJo f1llf lsk!J. 1 
hanno /JfBSO aoche lelda 2· Alba 6 l>l!!l) dl6 è u11a S0<-=1~ di wus benevolo. se ha 
CIJllWl/O lui. 
Seconda p;11tu. H llllO lol'CllD. • 

Fi!IXIO H CllSrode Il Cl 'IWlll qtlillch6 COSI per fili /:IL'ìSIKll ,, otto Ofll nottum• Pe< chi 
/lflfJS/l c/rB I guardi.ird Ss.VJO vrgil 24h su 24 SI $bSglianO Il grosso SCJXattutro QUJllldJ c't! 
l$1il r:onsol6 che sJ /J(JÒ utffizlare BI posto del m'è 
//Tllel ool/egli han/li) IV/IJ la PtlyS/iJ/11)) Il sllb giocti o guida od cattl ni8nlB F/PG 
consider8h /TffJtJO r/Jffdl f1a matsna Qnr;ta {J'1l I l:IKlll CflB txckJ, IOt é lfclrl8$ta) 

Mche (I.i ho nnslr.!.IO lelda a w ~ 1 f/8f ti lell/l IOllB ,.., b.Jlt!AD Ganoo. lld1 
dlii"' si ~.a eta I nro fVf!er;a 13/)ifD dafl /JBrtag/18 'Adesso C1J ta lii?' m chiede· 
11a. u stniJt1IV! ~li letTJ1/ l/iOC3IC a ~ "'11 o Dr3{}IXI) /Jiif e si /ll/lmva 
11...,ro a~ f1JlfJl!B oaaio. e kJ ~m llOlfriva aJl 1e Poi ho 1eset:i110 e 
!DIO atnll!) I (1e!JCa'll ti/~ /lo s:iA3ID UJ po" (Il ostxcl r:tJfl I 1<1-m ~Id 
•ta1f)tarrl su 1etii aJl I~ 11 /Jo SLO'lll.IO ftx:atll CMlllW d ~I 
nrJ!NO a 007: Bile. 1n C1S11C. So ch810t IVf«bJ ll'IJI CP7J11!131> "'M54 ma sa 1a 

~· 
Mli ho :n:aa I~ /j letti, O(JI)/ ho Cetcaft:I la m.tnl ml d liOlrllla /Il Qta';!;N 

1JOWJ Ouesto el ui 1m1 ~ im e~ /tett.J. fnltl o rn rwò '"'1fJlo ~ So chB 
(1)l1Ulql.e Clll'UJ m r1aKW11a sailOIJ. (1()(1 e1 gbdleio Stt.110. PrirCllé Qradl s1 
(XJf1llfl()8 w (/llXIJ ami (1.c;fD (1()(1 S:J/ alSI o~ 

liii oosa tase 11'150, rrl rllfl'fJ llbllWtu di am fUll.t'. se cl~ ui po mne 
qmàJ si camòia '3S'I o CJtl3 
Patnre e w po· mcrte. 1t11 IO'la /)1111111 Q18 6C1IW. ora $0'10 d 111.ao n:so rJ:J /16no, B 
d ru:NO lii po' "'IO. 

~casa sua:edenl Ouesta tOtl ho aaqefalO, /IO satm rrwo, CIJifdo wna 
c;m, 

P.S M3 quabJnO è li/Ida/O a lil1rffNll IB llllllilta dlii l'll:lnuts a Boloflna? pnanana /i()/() 
IJ.I .. Si(/11/ 

Cristiano Blgllerl 

Cnstlano. che u de11> 01re? 
la lettsra e talm~nre pa<:!"IOlll per I SUOI contènUI urnll"i cne llOl1 necessna di nspos:a 
alctm, va QJUS1D letta con un bel callè accanto e 111a bimba l10rtJiOa a seg!Mre lnalre, 
1acd tua, haJ scn:lO cosi ta"'1 che anche witeni:J nspo!lle· e llOl1 1111 a wei IO spazi<> 
Gaali11 pero Ul1 aiiponto· tu sclM <ili fuluro 
Ne1a fTllSSl'i3 preoedente ml par1avl il Arei Fan!JSV Xl il QUl!Sla di l.llìna Xl 0'10r1 oso 
pensn ala polMZll del PC del IUJ Bn"dCO. nllll eta 1ar venire I~ a Ouodex) 
5que e SV10rl N!l!t Ego la JJ111a wra IT8Xl*1I del !CflllO. Cmdì Prq,e vatll a 
rm:ondn OUelsl JCll8 di 1)81&'8 w luUo ml galvwilza lii l110IY8 IV1 me la cont-Jtn 
per lcM:Je 
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• 

Siete tornati dal viaggio ai Carabi, per trovarvi nel nord·est iperproduttivo... a <wa • Flavio Mud 

fortunelli! Bacchetta di legno alla mano, vi do il benvenuto in questa nuova 
gestione di Internet Village, dove chi sgarrerà, fra voi lettori, sarà p1111nlto da uparole fra le 
righe" che aon si vedranno mai, ma che rimarranno latenti e affilate nelle vostre coscienze 
in eterno. E ora tutti ai vostri posti, e seguite con attenzione la lezione sul futuro di internet. 
laviano e Giulivi, se non la smettete di chiaccherare vi cambio di banco! 

RICAPITOLIAMO 
5131" Il!' ·a. no - ~ I 2001 è aie 

porle (Se g1à non è arrNalo , e solo I polta 

sflga plu 1ntegrahst1 riescono ancora ad 

alfetl11818 elle la I '19 del mondo é staia nn­
Wa!3 di oo anno pei problemi tecnid La 

rase di lrarlSlllOf18 rra due deceMJ, secoli e 

mlllenn4 sta dunque ll~endo. a presto lnlZie­

remo a pas1are deg t anrw 90 C1J11 ~ 

(C1'1$$3 se fTlUSICalmerte saranno rieolllau 
oome gli anni delle boy0a/1d, del {)fUl)[/8, 

del bntpop. della lllChno o del gran casino). 

Qualcuno SI rarderll deg~ allori della 
rete? Saranno somso canclll d 110111a o d 

mahncoola. quelli oon cui richiameremo alla 
memcna la pline llllll1e e-malo le sparta· 

ne l);lOlfle hl11i li QU8!Clle amo la? E le 
BBS? Qualcuno sarà pronto a tesbmoniare 

c:t>e un lBl!lX> erano 11 IOI> della tecnologe 
teleml:ita? Senza CC!'.!3re Usene: e IRC 
cl1ISS;l che lacce faranno 1 nostri nipClini 

quando sapranno che I loto nomi erano 
b<1 d1 1trM11e ciO Che YOle'llWlo senza cne 
Bil Gates togliesse loro I actm'll oon I 

IJfO'llder 'vita", 

Non c'è nulla da lare il lempo passa e I 

oob1 del passala lngìalll3cono S8llO'e e 
alla fine tocchera anche a no1 dire a fahli 
ca lrese •ma sal, io queste cose non le 

capcsco, sono di oo aura genera.-01a' Ma 

bi9ogr\a 18S1Slilr8. po!t8 - Noi 8IJbia 
mo cav:iicato l'ooda della OOV1tà. siamo 
stab I primi a gioca1e Ln rete . vogliamo o 
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•t 

• ltl 

.,. .,. 

@beholder 
Flx 
pH)eatha ii 

filCYBER·[ revolu 
@CyberBrown 
(ì)Gabbro 
(ì)Gasta[Zzz) 
@MaStErOfOISa 
fì>ToNl4 
(O[SiXINJ 
fD IYAKUZA I 

lnkman 
X 

• • • Now ~lklng 1n •zew 
• •• Top1c is http://www.raduno.net ·> foto 
dello SMadernAU 2K '' ' 
• •• Set b DarkoDD o on Tue Nov 07 1)•33•57 

no 1111.1nere ~e aggiomau e pronb a 
dire la nostra su ogni evolunooe 1acnolog1 
ca come PICalll Negroponte di borgata? A 

006IO ci semtlra.-0 uno ci QU8I no-~ 

gnlfab Adodas e t.'ke. io dico OI &t E allola 
proylamo a Immaginare 'dove stiamo 
llf1d.V1do oggi• ma sq>ra!lulto dcYo'll fll'lremo 

domani 

XmasMl 
a .ia tar-o con 1eme1 ci ~ a qua<­
che anno? la nsposm e se~lree rutto. 
l'atta1gamento della banda di ric8Z>one dati 
e IO r,,~ li llUOVI ~d di basmis· 
m1e j)llJ efflCierllJ, fataMO IO nlOO) che 

ognl P8f1pezia mulhmta1ale arnv1 sul 005tfl 

moni10l In un batter d'oa:hlo Innanzi tutlo 

I accesso alla re1e sarà COii veloce che la 

Sle$S8 idea di persooat computer sarà 
messa in seria dlscUSSIOIMl: perché posse 
dlll'l? un SIS1ema casalingo mono costoso e 

lnlarda:> OI progtam111 ancora più OOS*'5o 

llUalldo sr pub a«edere dwenamer te al 
sistema q>erat1vo tramite lnlemet? Baste1il 
111 temlnalo ewonlco flslcamente ain 

nesso ala rete per dimenttard di capo la 

parola hard disk D'altra pane è normale 

pensare che appena la lletoc1t11 di oonnes· 

soie epgtierà ~ dl letlln di lii hard 
d1$k avremo e dl$pOSIZJOl18 11 piu grande 
disco nsso dcl moodo la rete 

Se le (la9lne tn lfT M •• sono giè llllgO la 
Sllada del tramonto. ancne I ,..,_.. stanOllltl 

come XML e flaSll cedefanno presto 11 

passo a nuove S01w>0n1 dal 5'Curo Impatto 

~I modO cl vtsliamatB I C0'11erull 

de a rete potrelllle camlllale radicalmente 

sfruttando la poss1billtà d1 avere un flusso 
d1 dati tale da vfsualtZZare hlmaU ad ata 

qu314a ~ lelTW reale, oure a scenari Iridi 
m•nsiooali an·avanquarOO Chissà che 
Viaggiare per la rete un giorno non diventi 

Simile a la:e una 'passeggiala Vlftuale" In 
una Città digìtale • • 

Non saranno solo I computer e 1 loro tin 
guaggl di comunicazione a cambiare tutta 

'fili Anclll! Wtt. ON etl!ttJ OdOmeSliCI ci assl­

Cl#ano o • .,..111 del settore, oowebbero 
giovare primo o POI di una connessione, 
Qllndl PflllM~· 1 vi ad ave<e un fl'W,jOllfero 

che SI aa:oive che 9000 m:e le uova e le 
ord'!na d rettamente al pnmo e-~erca 
lo In zona, senza nemmeno l'umiltà di chle· 

d""" Che ""ll"'1S3'• SPlll> oià stalJ dll'USI 
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dei prototipi d1 tornei I che si rBQOlano In 

base al dataoese d nctl'.a dol Pl\l Jrillldo 

chel del mondo e Cl scuro pro. o POI 
Quatcuno lro'lerà un motivo pressoché lnu 
tile per conneltlfe ancl1e le lirlatric1 a:ia 

relll rai O:men1lcl1lamod corno 11 londo, 

I ll!gua!IQIO .AiVB nacque ptoPIÌl allT18 

1e11tr "° Cl s-olllupp.1le Ull tv.llOOlO inl 
mato> per ele!IJ'OClorres1Aj E idJbllla 

me!11e ~ CIX1I GI sca!Jlooi dJe 

andtannO inoontro al <l6Stl'IO plu ~ 

saramo senza diilbio QUelll nen: 1elev!soll 
Sl'!feO e viòe;tegiS!raton Tutti q~U 'll!!l· 

ranno presumibilmonl& asslmilat tt11 com 

puter che, pru feroci dei b019, acQtJISlranno 
le funzlonl del van appar11Cthl I no a d 'lell· 

tare 011 unici oOoetU d"ln1rat1001meo10 elel 
!romeo della casa Pensale alla posslbt 11a 

di vedere tutti I canali del mondo trasmessi 

'113 illtemet. Mli I film elle vogliamo, quan 
do vogliamo e In formalo dlg1lale .. Oues10 

llOO è nemmeno hJllJIO remoto. lnfatu, olà 
In moltt hanno dlmentlcll!o l'es stenza d(l9h 

impian~ hl·fl e derivati. In favore deH'ac· 
C()!lpiata vmoente i'b.Dsldf·lll1)3 

E 1 VldeoglOCl'o? VI sarei.i g1~ fatti un l\Joa, 
nel vari speciali 01 questo numero Cl 

PCleta. di quan10 si PlJlU sul OIOCO In retd, 

su1·1n1erazione. sull"ilteftìgenza reale 11 

Etta tontlO oo·alra lntdigenza reale, e 
dlscal>i10 et. Ull 'algida AJ 

In queslO caso~ $li:JlllO p.vbndo 

QWsl Cl ptesente, più che di Wo. ln!al!J, I 

besaeCar degft u.:m anri sono Slall tl.lll 

9tOClli in pane o ~le llÙl­

player O van ()i.JaM, Stattralt. IAZinll 

On/tn8, °""*'· ) ~ nlen:& più 
SISle!Tl8 efiocenlfltO casa nost-a di\oen~a 
I~ deU'universo. llOO dovlemo piu 

sposlJJci per coooscere persooe, itwn.rci 
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Ti spammo sul muro! 
Quando in rete Il g ioco s i lo duro 

Scan.:.ate la porta può ancne (11Yenc.re un 
Incubo se~ un QtOmO ~·.ttro St .,ene 
rScntb a una newsletter dèvvero 

Du•a!nto messavol al o-omo 11'1 meci.. • 
"'aggio< parta de• qualr sono lnsultf 
polemiche sterili ct>a generano battibecchi 
·-provocatori ,6((..i. nel Warld 
K11b1 fon d••lt. • °" motto non a caso• Tt'ri m.&ament• un 
P•Zzo. pazzo mondo in cu ~1 vane •sartb a forza. cosl, s1nz~ ailcun 
motno. Cl>• prova a ch•dere i. cana!llailone ~·• maq ~ 
nceve una risposta lnes orablle non St pué, ~o0n1 subire Cho 
invia messilgg' ~ (ir1respons ablla dela sa v••n• denso 
publàcamenta. E continua ance,.,.. mail •u ma4 Denlgrarlono • 
insulti sono l trattamento nsaN.a> andie • et• mlf'lait.0• 01 
n•OIQers' ad avvocati e autorità dena M• UI ret8 • libera e seni• 
regole • qu.,sto è sar:n:isanto "la almeno I rispetto d 1 
netfquotll! dovrebbe es<ete oarantito. 

Il gruppo d1 scriteriati ch11 hanno aeato questa cvber 
perseC1Jlione s1 è appoggrato a E..groups, un servizio gratu'to 
acquisito da Vahool, che consente <11 creare fac.lmtnte •orupp1 1 
ma1h" come 11 chiamano loro. Occhio al messaggi 1n portooh1s1: nel 
World 1Colb1. le mail d 1scnz1one e cancellaz1one arrivano in questa 
lingua Chr la capisce, segue la pro<edura a prova 1 can<:1llars1. M• 
ecco che, anche un.a votta nusott a usore, 1ub1to t'Incubo r1com1na•. 
Pnma o poi, 11 bracoo armato dell'onny kolbono (cosi <i 
.:uJtodef1ntscono i tondator1), s1mette1n •z1on..,MllMIMl'IBI 
Mdl&•• premurano d1 ra1scnvere ! malupttato. Piu di atton1llo 
messaggi neQlt ulbm1 mesi. un traffico spaventoso 

Ma I lltlol In rete non ~n1scono Qui. Esiste un newsorauo con uno 
spinto malto s1m~e a quello del Ka1ba S. tr•tu <11 !Ldlscuulgnl, 
llltrll Qui almeno si &ntra solo se s1 vuole anche se Il traffico • 

Attueltt.\ 

ftUJllA t\AJIQtJO 
Ml\IJTO IND!M PII\ 
yL.AQIMll! GUllMINJ 

l l :Z' A CA 
YICIBQA PNINOT. 
PAIJINO ylllTA 
lC'1IIOf! I tlM&O 
1ny&iIDO 

Economi• ----
, • ••• ,4A,f 
MW"Ut. fAZIO, QMf!I A 
w;H& TJl.A 12 l 'OHILA 
MILJN!RI 
11.-6 A 
Wl.. C;IW. MOH IMO' 
Pf\O;.elMO 
6.f"1Ml!!llJMIOel 
OlUW\JO 

11.-1 A 
UMTl1 !Al I ALCAUb 
f.P..lllnJN!O P!IMl 
.yeuc,;AZ1op,1 

(I) Ctnt1oy1 

guardare SIX!tueoli e IJlll shopping •uno 
sera a nosn ~ t-a11111e 111 com· 
puto!r In~ con I r'51D Clel 
monoo 24 ore su 24 

E 111 bene o e 111 r.":lle? Oli IO sa di 

ceno ~ vt!lme 11S11811:1:.ia come sem· 
pre e"''~ a afta hne le 851g811· 

ze jlmWle oel' iano non saramo na 
sullonimte ah macchine c~e ne facilitalo 

• raggilll'Jgtl1le{llO 

sapore di sangue Ira 1 denti e Cl Femvno 
netrana. FipWl'lOCI se d lltClllllenlaremo 

di una sesi;ione di C)tlerSel 

Le possìbili!a Cile 1a ;o\!a lo!lemiltica ci 

oflnra af10rcWlro ~ta ao a!f(31!· 

cn a l1oJe!le !1'3 pr8:S81ltl e C05I come oggi 

possia'"ll sceç:~ o se<tare una ragana 

con lll SMS tamarro. con lll'eQU librati e· 
mail o con una neodassiciSla letlffil su 
carta pa· nati di)n*1I pOll8IMlO avvarero 
•r.dle UOPllone ·~ UMTS 
peio e11 nas1re immag;:i 1o1or L?CCata aa 
tare lr!'lldla alla Cll'f1l891l3 e!el!orale 
2001· 

Questo DCI dite elle una pallJta a OrmkB3 

non potri mai prendere n posro di una 

sana scazzol!lltl fra am;ci, con ianto o. 
Weleomel 

Weleome :o Che online h1)me of NEROS lncorporeti;d Use tht 
at:l0\19 bano n8Vlgete lllls 1te 

At NEROS. ~ s1nve to produce !he be51 educebonal 
resources l!Mlilable We spec1e11ze 1n creating veluable stlXti 
!lldes for llle Sc1enc1 Oba@tad, e m1dote end hlgh schOol 
sclence compenboo lhet drews m1111ons or swdeots from ell over 
ll'le USA end Cen!lde 

There ere now lhree &e?41rett groups ll'let meke up NEROS. 
incOll)Orated Although we ere un•led on me web, we ere 
seperaled ~greph1c11tly Oue 10 tr11s we rt<lUlre Ùl8l seperete 
orders be J)lacedwllh each group For mo111nformenon on ll'lls. 
plesse see 11'18 COO!AC! NEROS o.og2 

Agein, ll'lat* you lor -.,s1ong i'EROS, Incorporateci EllOY you­
s~ 
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IL FATIORE UMANO, 
POPOLO BUE 
Sal!e ttJCnOloQle 1n ogni caso avev.imo 

pochi~ andranno~ jllU ... ui 

sa-amo sempre PIU like, tconomlChe vet· 
sat11i bla bla bla. Ma noo 6 mal slato 
l'hard\'o'318 a generar~ rregicrunen'e 1 con 

le!IUll llell.1 rete, è Sl3!a la gerlle f QIJrd 

essenziale ~e oome camlJiefà I PCllOO 
dei •surfer· per avere uo 1doa di quello che 

ci sef1la ln1rme1 lrulamo con una consJòe 
ra2J011e agi abori de!la CXJITUicaZlOne 
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181<lrnatJca Ullo oo'el1te Ci• umma11· era 111 

grado d1 maneogl8J'e I vari gopher. usenet e 
llp 111 mooo da potef C011tnbu1re alla 'lita 

~ con-.nl.l wtuai DI ntJesso le temall­
dle at'•Olitale da rete erano lo specclllO 

del loro lraqucnlaton Internet era naia 
cooie ru 1'1'18 Challte di un Interazione 
SllCia!o' per 1a mmr.mza ·nera· 'llOl'dale 

Le cbc11ssloni l'isìc8 li StJt Trsl< e la 

loml.1a de! petmanganato d• po~isslo 

ern a I oro ne del giOlnO Arrivarono pot I 

navlga!Oll della seCXlnda ora serrcxe p.-e· 

para:J a liWlo lnlomlalit1l e m oenera1e 
cotti ma Interessami anche ad a.1111 aspetti 
de la v ta onre olla tristezza Fiorirono I 
p11mi $1' pomo, quelli pie1111i QM!a!e, ed 

oncne 1 so11 falll con I pleci e senza ne&S1J1 

coo1enu10 che ne glusblicasse l'esls1ooza 
tmnne d famoso "Pfl!rhé YOgJIO un mio 
s11o· DI gente bliana se ne ~ ancm 
poca In giro e o SI li!!lMrta a ch3!!3!e 
crt;ll!lendosl un mondo con raçwe uustra 
~ane o amencana, magan Imparando 

anthe una bngua 

~la poi amme dO che era OMX la pi.Cl 

Cospirazioni di gruppo 1 ucrltlcl 
vlrtuelf sono d'online del giorno 
lllllla l8dazlont di l'Clm. CllllA 

come mal, In un luogo cosi 

•~. n m1o debutto 1u1a quar11 

p19lr11 dì lntemet vtlllge dli 

- ICOl"IO ..... CGllblddl· 

stinto dalla IPll lzioM cl 1utlj gll 

URL da me segn1latl ... Sarttllll 

11111fondamente Ingiusto anche 
IOltlnto pe,_ che cl sia lo 

zatllptllO di Ugo I.mina, mio Yicl· 
no di rubrica 1 l'llglUO, 11e lo 

1111rantlaco, d'oro. E' atato l4lfWI 

dutlblo uno IClleftO del deslirlOI 

~ qllRll l'1lenco dlgll URL 

llllftCantl sul n-o di novembre 
di PCZ111Jr. 

COIROlm TAllffAlll: 
HUpJt'www.lllttte.lt 

a!l1male lntlnml0nal1 Gr.us: 
Ht1p:ttwwwAeclll1.com 

http:/twww.go2e1ll.com 

Mtp-JJ-.~ 

http://www.plcua.11 

con una frastuono !aie Che la parola mtor· 

net cWenlle d uso COllUlll e di purl!O in 

bQi1co la rete IW!kb'/3 li ragaZZJne pelu· 
tanti cne andavano sul silo dei l.ulli!IJOIJ per 
dire a Cesare quanto è r kO. di papà di 

lam1gha Che perdevano 8MI òt ~ml e 
bai Wlfandosi a pesce lìUl8 new ~ 
peict'é era ramo cl1iacch1er.ita. ed regaz 
zlnl /amcr per vocailOni' che potevano 

annegare OOlcemente net mare di srt com 

rMICbD o meno cfle erano Slil~ apet11. 

bric tà le compagnie tollefomche e le rMste Questa é la S1tuaZiOne attuate E i trend 

tl(lo Ci08 e Panora11.i Investirono la massa non ar~enna a caml)Ja1~· sempre piii ~' 

TRISTEZZA UNITED AWARD 
OF THE MONTH 
E' IPl*\l llllO, ma. V~ llllllltinimo 11 ·~11zz1 UnllMI" IW•d, llllD per 

-- la notizia f*I tragieomlca trvma sulla mr ogni-· Il ptlmO b"oleo 
vola direttamenta negfi USA dove ta slgnof9 Klllletlne Ortag1 111 di rwcenll 

deoonclato 11 dlpar11mento dell'agrlcoltutl atatllnltense di 111er ll'OYato 11111 

Inia cl gallna "1t1a, con timo di bec:co 1 piume, nella - porzlOne di lii 1111· 
te. Ctle fosM un Hippy M8lil 111 lncognilo? FltlD l1a dli I 1111genti dli tlSI 

lood si sono gentil111111te offerti di -m•e la - porzlOne con un'llb"a. 
l'otlerta 6 abita l1111plegabilmenle decllnllll. 

li foto che conel8Ya la notiZlll In qlleSllOM, • Clii vi lhllllllano, con il suo 
SlpOl9 "CG11b1n1tto / llllOC(llO" •un capelnoni IAGlutD. (si f'ln9i&dl 
dlretz per la segnalazlone). 
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sone avranno dCWSO aa un PC l• llOYe 
raooo un aroomenco di loro 1n101esse Ifa I 
milioni presenll sulla rece, hnctlé luni non 
saranno belle o ma ce connesSi. E cosa 
d1ventera a quel punto lnlem~t? I.li vu1 !.IO 

ne virtuale dellil no~lra società, raPP1esen 

tat.'l 111 tutte le sue staccenature Ci SJ13 un 
punto d 111con1ro per le c~s:it nghe, le sol le 
raoazzine petulanti IJlllWl>pO Ool.llt d1 

TROPPO lefr90 llbero) scr ieraMO 1VB ru 

OIJlll muro delle cl<!! Wli.all e andle I 
deincJJentl a"1!ooo dei si~ e del PI" d Jn. 

coi:tro a toro decicau magan con Qll!.die 

tdor pasle lo G8 • llJI canto kJlo 

~a - In llirora'1l3 Jnche 
da re1e Ma ~ s:ira fungi c!all e::eie 

un 11\lle lnla:U. non farà chi lmllli:J!e I 
l8tO c:ooleru:l e ca nostra r.ossfllila Il 
steli.a 

E la ilbef1a d ~ e di CKClibl'iOnl 

dc~le lnlormaron1? I suo destino sa OeCI· 

aera nel prwlo• anni· P<'f un NJPSt•r 
acqu1sc:i10 da uria ma/O( oe f13SCeraono 

altri 10. ma sapror100 questi reSÌSWfe o un 
bomll81da111ento a ba -~ d1 leggi e mmarol? 
Se gli lltffih capiranno quanto è lmpo!tuite 

11oiaflefe "li!Je11" Jlmeno sulla rete e conti 

11ueranno a lavonre il decenuamento delle 

lnltlrrnazioo , a ora saranno I pouirl fllf'll a 
dovelSl ll'f9Jte dì fronte alla tota/113 del 
inondo 

se lr.'ete &I mcera campo •oero a quem 
ctie per IJl ~e O per I &:.'O~ 

regolare e mooenare Jo:erriet a mcxtJ 

loro beh ""8l!lO rl Ironie lo spec:cho Il 

"' mondo grigio PefO non 11'1 va dì finire 
con 11111 llase cosi l1ìSle faa;io ardle "' 
ha/lflY '11à. beh ti nrmrra ~ 
Il. fan studio t'll !llO IBua'do dela QIJer. 

ra a~ Gli topic• 
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CALENDARI 2001 
u battlvlla P« portaril un 
pezzetto di fuetn In e.Ml, In 
questo periodo si sta coml>lt • 

'8lldo I colpi di seni 8 COia, 

nonch6 di sllcone. aJI rlc:er­
catiasiml cllandar1 2001 abbi­

lliltl alle arie rMste In edlce>­
Ja. PurtroppO PCZlta non vi 

delizierà o6 COll il c:alendarto 
cl lari Cnlft (O la "llgmn" di 

Huvy ""1lal 21. o6 con quello, 
-·più aJSpiclbile, del 

llellssimi redattori In posizio­

ni laocol1t.lche. 1'1 compenso 

seguendo I link ella Il vostro 
Flx vi lomlscie qui di Rgullo 

nusclrete a vedere le llome page ufllclall di tutti I calendari In usella. 
Chlaramenle PCZelil In toto decrela vincitrice della blttagtle annuale Manuela 
Arcul'i, seguita da Anna Falchi. Pollice veno per Marina del Grande Fnrtello, 

non ce ne llOQlla. 
MEUllE GAI.E 

http://wW#.max.rcs.ll/MAX/02catendariol2001/Jndex.htm 

lllOlllCA ID.lUCCI 

hHp://-.gqonline.lt/donnelbelluClcl01.html 

IWIUElA MCURI 
hHp://home.mondadorl com/calendltVcaltndarl/11111111ela/manuela.html 

VICTORIA SILllSTtOT 

llttp://bome.mondadOfl.com/panorama/calendricallndarlMc1oltaMclorl 
AWMLClll 
http://www H!"Hlllelitbtaweb.ll/p11p/calendartoftalchl/1alClll.sll1mt 
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Sia che siate in pellegrinaggio mistico tra la piramidi Azteche sia che 
vi stiate friggendo al sole della bassa California da oggi non dovrete 
più abbandonare la vostra musica preferita, la Creative ha creato 
il lettore MP3 più capiente che la storia ricordi. 

P3, Motlon Plcture laY11r 3. 
per esteso. Un algoritmo di 

compressione nato per •e 

colome - òegl Ol1Tial 

defiJ1t1 Video CO cne 4 ami orsono ara 
argomento di dtscuSSlone SOio per qualche 

tecnico audio evoluto mimtre ogol é rele· 
mento alla base di una nvoluZIOl18 111 grado 
di scootere le lonàamen:a di U.n.t le map 
drscografdle 

Scancare MP3 dalla rete, grazie soprattutto 
all'OOllJflfe!lenle Naps1er. è dM!ntato uo 
t-obby Clll1Ul8 per I 10% degN t.lllanl 

(CIOe pratamel\t! llt.U quelli àolall di 1113 

connessiooe lntemeo alctlll lo fanno pe1 

valutale o meno l'acquisto dei CD origina • 

altn solo per spt11lo d1 colleronlsmo. nem· 
meno I PIU accanito auddilo devi IMI 80 
pcmelllle lnfalli COOl)';tere con Il d1set1g1a· 

t.a elle a ;uni ~llfl~ hanno oggi SUI loto 
Hard 01sk 

La comparsa del let1orl MP3 llOl!aLll 

dura'1e I "98 tu li logica ~.za dì 
quesio fenomeno Ntllale. a"ldle l)eftt.é 

trasformare In formato wav I f1 e acancall 
per poi master1zzarll su CD vergini ara e 
nma11e una operazione abbastanza lunga e 

~ 90IO alla l)O(lal3 del possessor1 

di CDII 
f pnml model l)Ol1a' D di "Wall<man" l.IP3 
lasciarono gh utenti Sl\.lplU: leggertsSlml 

con consumi I m lati che facevano dU1are 
un patO di battene per ore polf'.-anc> man· 

tenere 1n memone di 11po Flash t.no a 15· 
20 canzooJ SI SOMllava sulla Jeotezza d1 

trasfeomento dei dati atlraY91SO la pona 
parallela e ~ fasbdio di dover cancellare 

daAa memoria I wcchi brani per 119C18re 
sparo a quell nuovi • due tanon cne 
resero I primi modd PIU degfi Slatus S)m· 

bol per 1ecno1111 che degli 011oen1 realmente 
pratlci per ascoltare <>il"' oiomo mUSiCa 
nuova 

Certo •e un lettore MP3 rosse stato capace 
d1 contenere 1200 canzoni esanamente 
quelle Che I Jukel!cuc di Q'e;i• l'9 ogg può 

taiert lii memoria! 
I Olg to, Audio Player Ju• tlOIC I a le 

dimensioni di un nonna le lettore CO pona • 
ute (e anclle nella Jorma un oo· ricorda 1 

suoi ll\ttnat4 a Di sotto dcl grande dislJlay 
LCD mcx.ll'a o:re ai classici Play FoMartl 

Rl!Wlnd e Stop due lracce per passare tra I 
moou e due tasll utte~on per or9an1nare 
la t bre<•a dc11e canzolll e per 11chlamare gli 

effe?D di En.vomenial AIJcio [xteOSjOO 

Se vi state chtedendO che cosa c'entrino le 
EAX Upiche delle SounoBlaster Livel e dt>I 

!1l0Ch4 con LIII le!llYe oon.atJe MP3 é presto 
detto ccfeçaodo I DA? I LIII PC e possibi 

le pr<Jilrammate un OSP lt temo al ~ 

m modo da riprodurre I brani. coo effenl 
3mbientall e non. esattamente cane 

larenrno con l.lllil Uve' 
E' posslille QWldi t uare I suono Cli 111 

brano ci3SSICO In modO Ila ratto sembrare 
eseguito all'mtemo di una Hall d3 concerti, 
o alzare la frequenza <Jella voce amtaia In 

rrodo da traslormare il IOnO di Billle 

COrgan In quello dt Kale Bosh. 
ElfettJ dlvenenu, SO!lfattutto quando si col· 

lega M DAP a uno siereo grazie alle due 
usc:a. ma elle non raJll)fesel1tanO SICl.fa 
mente d pumo di fom del lettore, tona 
che nslede invece oe11'enorme quanblà di 

brani che pu6 memo11Ullle 
H 111.CCO è IJJllO Ln .., ~ellino tecnologeo 

Che n ~ racchiude a· suo lnlemo f.)! 

H.ird Disk ISM di mil1UlCOle di11lenSlon llSl­

che m gradO pero di oomenere 6 Gb di 
dati. 
Si tratta d LIII H.1td OISk ...,.o e propno, 
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,JC!c. lla!mel1!e QICl8Ce lii COO~ Q>.b = llflO t11 file I programma °' !!'!Slooe 
<Id CAP pe!Ò 11SIChe81SUO1 :erro pos 
sano 1TOY311l posto snlo hle m.1S1c.al1 10 tor 
mato MP3 Wlfl(IOw:l Mt!d 1 Ml/Sll' ('M)M) e 
Wav PenS<Jre di naV1gare tra 1200 canzom 
con 1 tlptel mol14J di 110 tet101e MP3 saiebbe 
1mpensab<1e. !Id è per questo che ubltzzan 

do I d<splay LCD è possbk> uti 1uare un 
~o e propoo dalabaSe con Cl.li è POSSlbde 
oninare I bf3f"i per Art,sJa. AIOum e 
Genere 
1 menu sono J)luttosta lrtlìtM. anche sel1lll 

~· I 11'..inuale S1J1110 nusc.;i a trovare 
luttr I bra111 che a 111ter8$53V<lno sebbene 
constJtando che la ~•là non é la stessa 
det moduli Flash Ram ~ un letto<e comune 

GlrandO tra gh elenchi e awtandO le c.'lnzo· 
m IO gh album) l'Hard dlsl< produce li t1olco 
rumue dai dischi ng1d1 e Impiega qualche 

secondo a caricare 1 d•vorsl bmm nella 

Ram, questo però 1111 anche i SUOI vantaggi 
la nproauDOlle e esente da qualiasl oausa 

anche !ICUClendo w OAP con una Celta ~ 

menza e la p.-ogr1mm11bllo1.t delll norodu· 

.lOOe permero OI creare delle pl;Jvtisl d1 

sva<IJ!t llr8 serza Che si ~llba p.i tocca e 
.UeBa• Intere nott.1te d musica '"'1ngle 

che VI ~inno sen:a llJ~). 
La confleSSiooe con M PC avviene lram~e 
porta US8 e 1n bundtc c'è Il programma 
PlayCente1 ? che una VOita insiallato per 

mettP ta gl'$110ne completa Ciel JukeBox. 
F poSSlbde cancellare e rlOtd nare la can­
mni J11 meda piu vi~occ ctie non ut llll3nd0 

r menu del lc11<J1e (Sctlt>ene I ilrterlaa:aa 

sia sml1! US3lll mouse e Wbera e assai 

PIU IQttC che oremcre 1 ~ sc.:io I 
~ e naturatmer.t~ lrasterve nua; 

Mi'3 dal COIT1Mer m modo d.1 nfl"C) f10llll8 

sempie pou r artll i10 

Il Pl.lycenter ha al suo lntemo anche un 
e11e0der in grado d1 lralormare I brani del 

CO In MP3: basta Inserire Il <!Iseo nel letto· 

re CD· Rom, mdcare al prO!Jf8mma QUSll 
tracce si voghono trasferire sul lettore e 

speç1focare nome oeiramsta. t1tdo o.:>1r111 

blf!I e oenere al r.isto pensera 11 tyog1am­
ma lalldando catt:n ainverslone e 1ras1a­

Mllllll0 det t>mno Serrlxe diii Pia~ è 

"-l-i·~•1I•:•..,,. _::__ ;_:::..:' l!J 
1"*77 il O f IU M,tlbal; 

l1N1 ..... l--PltPIU(1Nb•el 
J~ ... OAP 

~ 0-NOMAOJiA.o8oa 

v .. ..,,.,._.1n 

Ptopi ........... . 

,._ .... '*• t l'oo• 

011IH•o•M1 113 : 20 I ~... I 
o ... 

lyl ~ . . . . 
• • . . 

EAX 

M.O a..,. 
. I . . I . .. .. . . . . . . . . . . 

?f =m· . . . . . . . . . - .. .. 

1-1 EAX "'M-l'OE 

• 

l<<O dow• 1i JN09rom1110 il piccolo miatt I!' ti selt1ioru1no gli tffrlli lAX. 
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PQSSlbk ll;lfogrll!ll!\lle • ArmWJre del 

lettore 11 rrodo da a1J910f1\'1111e le llllzioni 

(è pre-.'ISIO per ~IO IJl1 leleco111311do 

che polra esser• ul 1:.rato con la m1nuseola 
poltl a tnlrarosSl posii an•ei1onnen1e1 e 
cancare nuovi ellelti E PII. scaricJIJch dal Siio 
delta Creative 

Ceno lldea di portare m oro nella pi<Xola 
custodia in dolazlOl18 <lll3 ouanMà 1mp.-es 

S1onan1e di ITIIJSICI la gola a llJtt ma • 
Jl*el!cx non e eser.te d3 11' I VOOJrT1e 

tn3SSll110 dele cutfoe è l)el' eseni>tO atJlia 

Slalll3 basso se sie!! sdJ &:a)j:Ne musi 
ca a lrielll QU3SI rnu.:. I DAI' ,1 sem 
bferà un USig'10IO poco CIJ'Wlt8nte 

La dutata aelta oonerle POI è abbasl.lnza 
hmitllta. 4 ore sono suHic:1en11 a esaur re 4 
s11lo da 1,5v a nprOVil cne l'liard Disk 
ln1eino non ha consumi pr()fl(•O ridotti 

Dopo averlo provato per aleunl g1oml ta 
nostra sell$3rlone é che ,1 OAP Sii! pou 

ada:JO a un uso domesuco coaeQ>nG a ll10 

SIEreO o a oeee lllJOne casse per PC PII 
che a essere sballol1.Jto SUI vagoni d lJ13 

me1~rana o nelle taSChe di uno skate 
boorder Aj)poggi;ito sopra lo slereci divi:nla 

una enorme comodrlà, accontunti anche 
gh aud1011h p1il esigenti con una qualllà 

audio a prova di b001ba (ncord3te. può 

memoozzare i brant anche 1n tonnalo 

wave) eo tMla del tutto l'utnlllO Oei CD da 

'IOi ilCQliS!a' 

~e può pìk,iare 4 speaker sepa<alì dan 
dcM tTa ~Ima non raggìungìbile 

11e1111ieoo da lei:.lll CO pw cost05i con 
laruo di setl3gb p1eoaroll per Iv.in bili et 
arm1en1e Certo nulla ,. Vlilla d1 portaNelo 

anche SUiie pls1e da scr, ma rn quel~ 
aSSJcuratevi d1 metlerto in luoghi pro1e11J 
dalle cadute Avtle idea di come possa 
diventare un Hard disk un<'! V()ha scontrato­

si con un pino? 
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"Pronto Mauro? Ho una ideona! Se ci parliamo con il cellulare 
Il massacriamo con il gioco di squadra, ecco guarda uno di loro 
i proprio nel fortino, non ho detto cretino, ho detto fortino! FORTINO! 
E cambia le batterle di quell'affare!" 

alll Cile belo IOOlafe un artm- Utillzale QUeSll programmi (lludctl!ll>one e 
lo sero eco U!l po di facezie WebnnO sono due ~ dassldl con­

;ienere, se vi 51e:e mm cimen 
tau 1n un gioco d1 squadra on11ne vi sarà 
veramente passata nella mente almeno 
una volta 
o pot~ parlare durante le sfida In re1e è 
una cJe!le cose che rende pcu d!YMenle I 

QiOC3f8 In Uln rislle!tll a !tr1181. ci SI puO 

cqinre di insU!i vicendeYolmente ed elo 

g1arsl net momenu di rt11Qli0re agonismo 
j1a prima Siluanone è 1ndullbiarnente piu 

comune della secooda) mentre ne11e con· 
neSSiOnl tcplip casallngne 1a quan~ta 1 nv 
tata del1a banda dall ha sempre scorag 
gla!!l q(;3lslasi IJPO di comunlcalJOOe ron 
SCfllla dlnllle I 9'QCl'A 
In realtà nel corso degli ar.ni li sono sue 
cedull patecxhl programm pel' la amiri­
ca.dooe 'lll)ICe over mtemet' CIMI se:t1lli 
cemenle trasf0<mano Il wgn.ale r iMJlo 

dal mrcrolono In file •1111v a basso b1t1ate 
adatti a llSSere trasmessi anche da• 
modem analclgicl 

ii~ a un g;oco onine 5111111-

rica~ l)!'!'O andai• Incontro al momenu d• 
'lao" a" mi cioè In cu Il nostro giocatore 
rimaneva ~1eoa10 dall arena giusto quel 
secoodi necessari 9011 BVYllfsar1 per dJS1n 
legrarlO. 

Il nucr!IO '' osolt Gamo Volce promette 
I abba:..'119111D di QUeSlD ostaaJlo verso la 

libera clJIMllS3llone tra giocatori attraver· 
so le MZlCll1i cl Dl111cl\IOCe pn:senb nelle 

ullll!'.~ OirectXB e, ha detta delta casa d 
Seanie consente anche di 1r11Part1re del 
comandi vocal In grado di liberarci dall'u­
so della tasUere 1n alcuni giochi 
AB ('fl1() della C011fezJOOe sono presenU 
1J1 Pad rot:RleOQl3!118 1111 collegare alla 
w.a usa e una cuffia con nllCrOfOllO c:o1-

1ego11D dei ltJtto slmda a que!fe usate nei 

Ca: Cenrer 
lm vo<:a 1nsia11a10 11 soflware (oome npo1 

ta 10 s'esso manuale e nllCessar1a installa· 
re r!TMI PRIMA di collegare Il Pad) 

OOv!ete COilegare 18 C1JM1a al Pad attraver· 

so~ jack SEtl318b (uno per le cuffie e 
uno per I mrcrt;'OllO) e suc:cesstvamente lo 

stesso Pac a una porta usa Ibera e ar.e 
porte une Out e ~ In della sclleda 

audio. 

E' da sottolineare che lntelhgentemenre Il 
cavo e~ Vll verso le cuffie 6 dolalo di un 
connertore rn grado !li wopp are I segna· 
le, m QUesto modo potrete esca1:31e l'au· 
dio da!le casse senza dMf oOni vor.a 
armeggiare con I cavetll dietro I PC 

Svtln 1 preimìnarl neo dovrete lare altro 
che apnre una connessione e 1.w:iare 11 
programma GameVo1ce. QUI l)Olrete .ce· 
ghere se utlflmro Il m1crolono per Imparti­
re comandi nei giochi o n1r1a1e a dialogare 
con el1li utenti GameVorce In oum rromen· 
lo coUegall 

_ ::ia -~ .i trana dopowno e1 

1111 comesslone Peer IO Peer Chiedtte ad 

IJI VO$llO lmlCO • 6UO irOnzzo IP. lo inse­

r1t.l nella finestra •certa c11a1· et ';Ollà 

istanraneamente Potrete menervt a con· 
'191Sare con lui esattamente come al 
telefono 
Se scoprire Il vostro mdnzzo IP è cosa Che 
il preoccupa non iemete. 'lanoando una 
ella'.' I programma del Ga'lleYooce vi 

a Qfra • DavW. GWiri 

o 11'-.lellelà , \'OStro IP corrente, a Quel 

pi.w;to c»vrete sollanto comootarlo a'le 
persone che vogfJOOo <ialogare con VOI 

Plltreis dtalogare In 8 contempcraneamen 

te 111.ttl collegan verso la peisona che ha 
lanciato la chal), sebbene sia abbastanza 
chiaro che un aialogo a a. oltre e risuttare 
un po' caobCO, occuperebbe molta della 
banda daU a dlSPQSIZicne dol l/OStro 

~ lanttle a. uno ISONl. rendendo H 
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gioco decisamente frammentato 
Noi lo abtllamo provato con un numero 
massimo di 3 persone e anche uhhuando 
normali modem analogici da 56KD11 noo c1 

sono stai! né ·1ao· né 1n~nlzame1111 dol 
cosJddetto 'pmg", 11 valore che 111olca la 
>'l'loc1tà con ~ I 'IOStn comandi vengono 
pe1cep1h dagli awersa1I 

P truccc sembra essere queho d tenere la 

pr«1là dele convttrSIZIOlli un pi1$SO d :ro 

a Qllt!la dee dal lll'l'ati dall appllcazoone In 
un momerJo o gra'lde traffico Infatti I 
guo coo~ a girare regolannente ma 
I parlato slttttra O QU'l.ldie seconoo 
La cosa ptu lrteressanta t elle I 'IOSlri dl3 
loglli non saranno Lmltl1l 11 d ~sori 
di Game\l:Jlte La Llxrosoh ha fnlattl rao 
OtSllQl'llblle Sili suo Sili> 111 Pf1101amma di 

llOChi Kiobytit Clliamato GameVolce Sha1e 
(hnp1t\twNgarnrtrJQ ~'OOw 

nioad_btllil /Jmlj che consente a QIJJ~ 
que uteflte OO!ato dt un microtono e ca= 
d1 partect0are a•1e 'thai' durant~ 11 Q10CO 

Ut1t1Ulllldo 11 Paà potrete poi sceohere con 
chi conversare, esctooendo le orecch a 

1ndes1delate 
Una voita lanciata una chat a ogni utente 

viene assegnato un numero, ed 6 poSS1bdo 
distinguere I componenu della nostra 
squadra dagli aW!llsart 

Premendo uno dei pu1Sant1 contrasseonat1 
clall'uno al quattro hllllteretu la vostra con 
versazlone a g1oaitore cornspoodente, 

cosi come Pf emendo ·r e3IT1 • par er 11 e SOi· 

tanto con 1 VOSln commiliUlnl 
Nel gl()Ctlj densi di azooe I ma11eggla'8 

con I Pad non è tanlO pratico. In giochi 

plit rìf!essc. come RPG o sim:Jb!Jrl ~tan 

d si r.trovll trivece anc0ta piu lmtntni 

nella trama. anche perché con Questi 010 

chi l'audio 11sulta essere ben slnctoolzzato 
e la sensazoone di •1mpa111re ordini' è evi· 

dente. Se siete 1 torwnati possessori d1 
una ADSL pohete $~lta1e la qualità dell'au­
doo I no a 11 Kllz, un modem a 56K però 
andrebbe utl iizato con ca~onl da 6Kllz, 

et e reshtul$COno una \rJC8 un po· orac· 

chlar:S ma tomlllQUP COllllrllnsibde 

L'altra IU!lllone propos1a dal Game Voìce 
riguarda I coman:il 'IOC8ll Che ha detta 
della Maosolt possono essefe program­

mati in ~del la$li 

EnltllnOO In un agposlto menu pollete 
creare Clel plOldl pe! 111111 OIOCO aòblro'1do 

a un tasto 111 comando da ~e a 
'IOCe. dopodich6, Stl~ la palala da 'IOI 

desldera'.a pollt!e prorun1rlil dur111'111 la 

partita e oi:enere lo stesso ellet!O 1tr.to 
f110(1G bello se fUC12!00il3S8. 

In rerui.t le percentuall di sucteSSO dei 

com~nd1 vocali sono veramente minime 
ooi uobiamo pnma lnserdO la parola 
·Rattgun' per oc111amare romon1ma arma 
dl Ouake, 11 che durante Y DeathMatcll ha 

creato SlllJallOnt es taranti con petsone 
che U~3'1300 'RAILGUNI RMILGUNI" senza 

ottenere r1Sp0$ta dal PC. 
Abbiamo poi compreso cne Il prog1amma 

non legga le parole coo ta glusla (Jlzlone 
lngleso e abb1Jmo nscr Ilo Il nome d~rar­
ma In un maccheronico ·Re lg:m• ma la 

cosa non ha pOltato a rlsultat ml~loon 
Cl slamo r doti ad abl>lnare a 09111 
comanoo una Singola teli era ERRE". 

'ACCA" ma le vo:ta in cui invece Clel 
Plasmagun ci sano rltro'13U con un UlUIJle 

GaJ11t1et sono slatd comunque ta maQQIO· 

ranZJ 
• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

.. ,. .... 
,. u. .. - ....... - 1rc;;--,:3 

Cw1www•• .. JIN•NSNM111a .. 
$11IFl"•CJPlll&Cll lii .. llC11111•m• e' t" teeMUl'flPPI Il ,,,_ 

ttww111 ••clell~ 
Id ••IMIDdCllll""211 .... _ ••• 1111.-.e1nl ......... 
Modem ~essoone ala (3.2 kbtllec) 

E' eVidentB elle ta I OOllOl18 del coma od 
vocali c!M! Sii programmi dl deltll!ln 

~ oon a caso atcune ore di a@ 

i.tramento del solM:l:e. è inUtilìzZabile In 

qualsiasi QIOCO ancl1e nlrimameritd atta 
de Fors!! in una rilassanta sessl0il8 di 

U1Jma ~ qualcuno si prenderà fa 

c ••• 

llfiga di npet~nr una 00ctna di Ydle U 
nome di oo lncant~ ll>ece di ce~ 
net menu, ma è ceno che QUeStO 
GameVolce è rarxximandabila solo per le 

sue tunzionl Cli chat. pera:UO ln1enrsSlnli 

considerando u orezzo ebbaSUl'.za mode­
sto di , 29 000 llrl 

.QjgtAltl .... 019 .............. , .... . 

~anale 

........ ....-.c1 .. 
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Se vi piacciono le Corvette in fibra, i bolidi su due ruote da 1200cc, 
a ~ra cli Davldt GieGvt 

le Mountaln Blke 11full suspended" con tubi di alluminio e soprattutto le partite online 
all'ultimo frag ecco arrivata la scheda video che fa per voi. 

I Siete: fllUl'Oll Oi COMeSSIOfle Via 

cavo a banda 1rga. avt!e ixaz· 

zato una h:immanie CPU da 
1,2Ghz e v1 siete allenati coo Il 

mouse ad alle 11~01u11one 
Entrate nel arena In pieno OealhMatcll. VI 
lllllClat! senza esi•ioone net pur to ci 
rr.:ig;:ore attobnen10 stb 10 dal><> essei 
"' l1flll' u d flltile a canne moue. eoiplle 
dlle avversari ., ·'Cara prima che possano 
rendersene conro, vi vollale repentini per 
colpirne un 1erzo che vi ~la aggredendo 
a le $palle qualldo. 1n mnuo al nelTiici 
sa 1ell;in11 e a missllJ s->'Olazzant raziooe 
su V'JSt'O PC ranenra per una lr .uiooe d• 
secondo e o 11ltflno hn una lndec1soie 

fatale Il colpo va a vuoto e 1 nem1t1 ne 
opprollllano per farvi secco 
Se siete un virtuoso del lrag una s11uaz10 
ne dol genere e del lutto 1naccenabde, 
epouie sul V!JISlfO 19 Pili ouò acta:Jete 
cne, çiocandO a 1200<1024 anche la pcu 
veloce Gef0tte2 GTS abb<a Qu.iltlle 
allanno. 
Se poi come I profess1onis11 nlenele 1 
60tps una vel0c11à 1naùat1a al e '>'OS!re 
micidiali roìaZloo1 e11 1 so• 111mu !lflle 
GTS alle atte risoluzioni l'I 58l!:breiamo 
palesi 

Ammetbamoto. queste valuta!itlni JlOS'!'I· 
no interessare sollan10 un numero nStret 
to di giocatori. Quanti di noi si spingono 
sopra 1 1024x768 pixel per un glOCO di 
Raltt (Claudio l-1/'la - N d R 11 La quasi 
tol3flli del ~tolì attualmente 1n ccmmercio 
gira con una llulcl.tà cteel1el11e su una 
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economica Geforte M( e anello oo gio­
Clllate esigente osseMtà che le GTS 
aono 1n gradO di Qe$hre c:or assoluta 
tranqu 111a le nsotu21on1 hno a 1024x768 
a 32 611 anche ne q1«:h1 plu pesanti. 
Ma 11<endiarno o ca~ the abblale r.om 
prato un 'llOllJ:OI' 11111 aoca tt~ da 19 o 21 
pollici Cli recen:e anmetuamo Che dura~ 

ie le wslP partte In rete wg at~ ~·iliua· 
re la •lessa r SOluzlOOe d~t 'IOStro desk· 
top. vale a d re 1152·554 o a<1<1 rlltura 
1600x1200 
Giocando a oueste nso4uz1ool scoprirete 
Che le Geforre2 GTS inilia!IO a fatoeare a 
causa scprattutto delle loro memooe OOR 
113 •so11 • 333Mhz 
In una SJluaziOne del g n 10 otn avreste 
che una scella. comprare una delle nuove 
sc11ede basate su Gef orce21Jllra ovvero 
b ChP 30 piu potente cne SI sia mal l/ISIO 

su PC 
I mood!i Utra 111 basano su una nctra 
semplice preodete un norMa'6 GeRlrce2 
e alzatene •I clocil da 200 a 250 Mhz A 
hanco del chip mettete 32 o 64Mb d1 
DDR ad altissima veloc•t~ ben 466Mh1. e 
orur t:e una SOlul10lle esplOSlva 
La Crea· ve GefOIC1!2 Utra l1"Clllla appun 
ID 64~'.o al OOR 01 questo llPO la sua 
Gl'U è la prnna a ragg urigere 11 rm ardo 
dr Plxet <e!idenzzabth a' &etondo. Il 
numero dei Texel calcolablll raggiunge di 
conseouenza i 2 m1hard1 per seconoo 
lnuble ddungarsf sulle /ealllle S&JllPQltate 
le tJ:!ra sono lle1 lut!D ldet\l.d alle GTS 
QU3li t~ ad arehl:.?!MI lnteina e qua là 

del Renderrfl{J. esse uigtOOanO una un.ta 
al T&L In Hard .. iare sono capaci di effet!J 
sofishca11 come fflVlnromental Cube 
Mappmg. ve11ex Slclnmg & 8/ond111g, Dot 
Produci Bump Mapping e Per Pixel 
Shadlng Visivamente nscmma la Uffa 
oltre la t:e.sa QU3 tà c.ttenil>Me da u:ia 
Gefolte MX se non rosse per la rnarJg~e 
Y!.'locltà con CUI esegue H tutto 
No• l'olll>tamo provata su un Penbum 3 
933 con mo1he1board 1615 In gradO di 
slruttarla In modalità AGP 4x con funzione 
ci Fast Wri'6 (Che traslensce I daU oe<>· 
metrici 0i1euamente dalla CPU alla selle· 
da cenza passare per la RAM anlVilta e 

smceramentt siamo rrmastl, nonostante 
111 nostra U$Uelud ne alle nov1ta t,;cnolog1-
che. p uttosto C01p1t1. 
Se ane rlSOluzlonl comuni la schedo sem­
bra componarsl appena un po" megllO d1 
una GTS nonnale una volta superati I 
1200x1024 P1•el la~ rnllia realmente 
a surclassare la concorrenza • la vera 
espressione di potenza è amvata a 
1600xl200 a 16 b11 colore. dove In un 
timed6mo Ouake3 ci ha tornito 83 fps 
davanti al nostn occill s1Uprti 
GIOC8ndo a 1600•1024, m lorma10 16:9 
la OJOC8b là • sempre rimasta su ijvelJl 
eccelsi (Intorno a1 60 lps tn moda 1tà 32 
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bllJ e SOjlflltWtlO costante mante I aDO· 

ne. la Ultra noo mostra tenter.roment dl 
ak;un lrpo in nessuna s1tJ8ZIOl1e, sem 
blando per cefll wrsl la tcneda "cl!lf1nm· 
va· per la odierna generaziooe di g ochl 
Certo la sua potenza noo è sfruttata In 
modo adeguato da gra~ pane del sonwa 
re attuale Usandola nel giochi di guida o 
In alcune simulazioni sporuve Il suo com· 
portamento sembra essere quellO di una 
normale GTS. 
L' Ani/ Atlas/flfl a tutto schermo diventa 
utilizzabile tranquillamente ancne a 
800x600 a 32 bit. Il elle rende migliore la 
qualità delle Immagini anche sui monitOf 
più plccoU (sebbene lo stttsso effetto 
nsuln esteticamente m1gi10fe sui 
Voodoo5). resti 11 fatto che per sfruttare 
appieno la scheda SOIO pochi sparatutto In 
soggemva basau su ~nGL t0no vera 
mente adani 
lklreal Toumament per esetTllllO na 
mostrato del prog reSSI sonar.to nelle 
modaWà a 32 br1. menue No ()(,.1.A11s 

Fot/Mf, 1>esa10 su motore LtnT«h e 
011ect30 si 6 comoortato esanaml!flte 
come sulle Gef0fce2 "Clmithe'. 
MDK2. altro esemp10 di ~blo ~. ha 
confermato che la Lllra si dtSt•nt;"8 dalle 
avversane solo alle rlSOIUllonl molto alte 
pe1the al di sotto di 1024x768 a 32bit 
Mte le GeFOfce2 hanno raQg<UlltJ e 
Sl.Cl81ato I 1 oorps • se 1 QtJeSlo aoo1un 

gele elle la Creal va Ultra non ha IJSClle o 
en11a1e divefSe cltre alla classica VGA 
nsu11a evlc)!!nle clù sia M des:lnatano di 
QIJeSIO P'CC<*> mostro. Anche le tanezze 
estenori ques11> WlfelOgnolo gingillo ncor· 
da10 Ul\ll 'maccllllla da COOIP81tZJOre' la 
Gl'U • tonnOnlata da una m&SSIOClil Yen· 

rola da ·a,.. calett.ltura e perfino 1 
'l9locl moduli RAM hanno lllCOilalo sula 

loro pwt8 supetl0f8 d"8 dissipalDft meta • 

lici d• color 'ttlfde. ~ che oooa alla selleda 
una certa somtgliaflla a QUel e mactlùne 
etabcnte neg I annr '70 con W carburatore 
In vista 5011<a al colano. 
SI tratta qu nd1 d un p1odotto per li gioca· _ .. ._._,, .. 

li 

.. 

.. 

.. 

.. 
• 

• -- -- -- _ ,._ 

·­... 

tore supei esigente per cll vuole la ma$· 
sima flu1d t.l m QuaislaSI lranoeNe e a 
tutte le nS()luzlOOl 111 modO da poter tea • 
re nel mmo con tacW g1i amr1111 più 

lontani ancfle 111 memi a'1 oo mfe!J10 d 
plOlett e fumo 
E la ~enare per bene solo un glocatG­
re dota!D di una CPU In grado di sfruttare 
la scheda a dovefe, peràlè se e \'8IO che 
a'lClle un Ouron 600 'IOlefa con qual$J3SI 
gioco ijfl8 'IOiia abbina!.OQ la lJtra solo 
un p1.xessore aupenore agli 800 Mnz ne 
mettera in e'l'Oenza Je vere qualità 
Suita IOngevita oe1 prodono pennangono 1 

nostri dubbi: re GeR>rce2 sono prive d 

molle funll()ll1 so•1s1icate Inserite nette 
O rectX8 e verranno superate sul Pl300 
llegM effetti In 3 o 4 mesi dal nuow WJ20 
eebbeoe prollabilmellts a.meno sul PliOO 

~e perl0111\111Ce QU\'sta uura SI ddell· 
defà el1Che In meuo al prodot!i 11eaa 
proalma oeneraz;one. 
lrisor111• se 1 100.000 iQ per una selle· 

da ~ non vi sembrlllll 1ante e volete I 
massmo della vtJoot.\ durante le feste 
na:allzte sappiate che la GeForce2 IJ(ttll è 
QUello che la per voi 
Ricordale però SCIO un gt0ta:ore •protas· 
sionista' con un PC ali a~dm farà buon 
uso 01 Questo e«>IOSll gl<ICattolO 

\WHITWt IS'M 

., 

..... .... .... ,,, _ 

........ ... 

a.dltl I~• 1100 pro o .O lps .. '""~-. lo U.nl - - 1ltwn1 ollr.,l•IO ._I • ._...,_,'• •holloll,.. -*•" 
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lluowo MUl0011lo, coo 01telto I als•I 
4ell'.tflclolltè 11•••1• volto. 
Qu•llo 11••1!0 ••••I• 11 rlpetorè 
4ultlto che le rultrlche tecnlcho wer• 
ronno 1tompol• ancoro •• corto, 
prollaltlh•••I• I• 11 191,.rè 111 di 
•• 4bploy o olotrfflml posto Ml 
ltel ••110 41 u11 solotto • 1r0Yltè ·-••t• , •• , ...... ••1•1111• ,., .. 

coltura ldropo11lco 4ollo carote l11stoflato nell'orltlto 
41 Soturoo. 
Per or• la Tocooaiail •11• oncor• llal miei tosti 
011orrlal, In mo4o uo po' ftOrVOllO però, perclti lo 
rvlH'lca vkl•• 41 cosa, loteroet Vlllote, i poSHta 
4allo •a•I 41 Uolone (coraltl U, ci si !tecca 9love4ì al 
Saloo11) a 11uollo 41 u11 modico follo 10111lglla11t• a 
1110 qual1la1I del llur. 
Dovo 0114r-o • fl11lro. 

Ciao Ouedtx. 

ho lello SU Pfù I e, anche que.. 

sta in tJll numero passato della 
Tecnomail. che W1m~ll'.1 Me ha 

al s.io Interno un programma per 
I 'lldeomcntagglo 

Dato cne 11110 r hil llCQlis:aio 
di l8Cellte Ullll A!l AJl 11 Yla'Oef a 
cui po1r111 to11ev.1re ooa teleca 
mera 11t1nsavo di risparmiare sul 

COS10 d• un programma speci3tiz 

l'dlO comcnndO I litima Wll'SIOllCI 

del StSlfma di Microsoft. otleflell 

do cootemporaneamente un 

mtglloram~nto anche In allrt 
ta111P1 I prograrrrna da te 

acceollllO è do buona qt.:llaa? E' 

utJJìuablte SClU3 U1)ppe o.m • 
coltà? 

Grane an1ic1p:11amente 
C.lo Grossi 

r---;r:---i Cbo ani. 

V Wul!IOws Mcli•" 
~l.1/\ef Incorporato 

'ldlf verSiOnl talla 

...... u 'lii di IWn Me e un 
programma fXIVO o motte delle 

funzl(J(N plu 51Jfts•JC11te offerre dJ1 
software rii videolnontagglO pro 

llJ$$i0/lal/ e ha nella sempliClra o 
Ulr"IZZD I 5'IO P""" IÌ/ !orza. 

a cura di Davide • ()uedu• Giullvl 
dglutlVIOiol.il 

Le M lunl'IOf1dfltJ di l/CY/IJlsJliO· 

ne é lilmab A ~I, .4*1eg2 

, OtidaimB M(JV' b possibiJ.là 

di unlfe aJl.1 tracda video un 

COnJle audìD a.;;/ul1t1vo 111 modo 

aa miSctllatlD secaitJo I pararne 

trl sce::i aa1 •e sono eflet· 
luablli In modo tlknente /filati vo 
t1a non rrll!eOelB nemmeoo I un 
/lrJo dlJ/ TU:Jrial 6$()/ICBtlVO Che 

BCtXll!~ programma 
~ pcttaJ /ITJl()lfare 111 

f>lm:llo rlllJiSlla.'lit1b tirenament1 
clolla scheaJ di a.."QU/$/liond o 
c.1rieandolo 11811 /ID·CD-ROl.f. 
una vo/18 romple• 11 QUllSta ope­

rlliotle ll<Nefl 1111 fn1Slra a 
slnisua lfl eu1 SlltlO ~re 1e 

mln1HIJJra 1161 van spe;100/ th 

lllm. una clr mogg100 1J1menS10m 
a !Jestra dove potrai llSSefV3!e la 
Pf/!\'icW tJe!!o spezzone 11 ttu3/ • 

men:e se;ellonatrJ 1 una S8mfll 

In bilw che 11pottdfll /a nmelme 
r1tsussegu/1S1 !Jell~ scene/ del lfl· 
mato mor/Jfal1/ m tempo reate 
I McMe Alalr81 permetta maitag· 

gl a livdo Il smgolO fofrxxamma 
aitisen/e la ""stela.'10!>e Cli SQI· 

genh audio mp3 wave uWMM e 

ul!IJlla IJl1 a!gontmo (j SJK1divl­

'blit autornata degli $pll10fll 
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chl1 5eg111.1 in m0t1o molto e/fa· 

~ I carròi Il scena presenL nel 
f; IO Ouesto rtnòe I mot!IJg­

glo assar rapido perchd da IJ 

lmestra delle mlnlaturd ti .-.pesso 
possibile lllvidere p /1/ltJJ/O in 

mollo logico senn dovVrSI 
addenrrat11 nel Singol lctogram· 

ml Dt coolio però 11 PfO(Jfamma 

$!1flporTa soto un (Jf)O di ttansiZIO· 

"' /J a le scene (Oltre al IJ9li0 
0Sl!Ct'07 la dtssoNl!nla lnaoaa­
t;J R ltrite ~le del fXC>­

gromma flllfl risieoe però nelts 

sue lulll/Oni (dopotutto ut•//zzan· 

doiO potrai f11/X8fB fllmàli dl>ersi. 

elminate rapwmenta le s~.'icxli 
/nutJ!1 e awiungere del J)31IJ •:i o 
CleJla musica a/18 SCtll>e/. QU3n/O 

nella quahra medÌOCfe dt!l /rJfma· 
IO Cli OIJtpuL 

I Motle M.li<er fJllO saN:ln/ Id· 
IJM) v10so li (4JO ~:\IV 

/Wllfdow.v Media V.®J nprodu· 
Cibi/I dal MediaPlayer. coo BtlRalll 

biJssl aaatti a essere scancati 

dala 111/B O esegu:JI lraMIS 

strr.Jmtng 

11 programma riduce u Wdt10 

~ ..... ,.... ... 

• 

automafJC8mente a 320x?OO e 
~I utemH possa sag/iere 

tra ~ /lvef!l In Ofll1I caso. le 

aua ti maSS1ma ottem~ e di 

768 l<btt ol serondo. un /rimato 
do8 con audlO mooo e cainpio· 
namenti I 22 lif'.l CM IJtfl Q(.dlit.f 

dc!!il animlUion/ B oei CO/off decl· 

$Jtl!tlntd tntenon a que/fJ o/lern/Jih 

da una vecchla VHS 
E' un ~roche aHa Mlcrasoll 

non lbbiilno pMSaUJ r.t lndvdtn 

rra I larlliltJ dì sali" taggiO il flOf • 

fl!Jlt/ Mpeg I o per/OmtlflO <lefle 
versi{l(I/ rii WMV con 81trate p1u 

a ti EVlrientemente il Mov•e 
M.li-.M i SI.a/O progertltD {lef chi 

l'lde ~e I SIJO/ Nma/1111 

rete e non pet chi o,tJOle atnllfl 

tarsi n61 v1deomontagglo casalin· 
go 1111 nmsare su C85#fta o CO 
Scli13me111e la scf1eda Al In 

K1rJder cl A n Ila 1t1 &Jnd!1 I Ott,. 

mo Ulead VtdfiOStudlo 4 O. un 
programma rJi VideO Ed1t1ng 1J1 

ben lit111 caratur.1 Coni/Olla che 

o Slll '1.310 aJfretlamlnla CMSll· 

gtlll/0 Insieme ala scheda perchi 

ut1//m1nr/Olo. magan COO{J1Unta· 

Il .. rl ... , a ,e,.. • 

"'-· • • • • 4 
~ ..... ._ .,._ , ... .... 

·~· 
.... ..... !f , ,,,....._ .., ,_ 

• • • • 'fil MS 
-4 '- . 
~ :::::. .... ...... .... ...... . .. 

• ••• uit '9 • 11t o., UI c..tD C.. .... 

rii !"! o lt'I 
... ..... Cllt9 lt wt 

I! mJ n ~· 
Cli•• O.•s O.VI a.u 

• • 

mente a Media Encoder graruito 
di AllctDsclt fJ()ITal monwe. SOi 

/ol!ID!are e sa!vare lilmell con 
Clfl8 QUJ/i/A /ICCellenlB sia su CO 
che st1 VH5 

Cato Ouede• ho un VooOOo5 da 

ormai tre mezi. e ne sono 10tal 
mente sodd sfatto. 
llnranl Tournament gira In modo 
magrnf~ cO!.i oome El1te Force 

Tea'll Fortress2 • Per non parta 
re delle SimulazJoni, con I FSAA 

att1ll3to Kl noon Academy GP3. 
Rally Cllamplonshrp sono belllssl 

n1 senza mal ra lentate 

Bazzlcantb però nel ~~OCJP 

nguardanb I Voodoo llO lellO <I 
una 11#11 one cttiamata HSR che 
pare f11Cc111 mlracoti con Ouake3. 
sai dum1 qualcosa a rlgualllo? 

Te lo Clliedo l*Ulé nell8 PfO'l8 

su Ouail8 I Voodoo5 va pru o 

meno come una Geforce MX. 
qual'ldo In 1eo11a dovrebbe essere 

molto pru veloce 
Grazea~ateeagM 

aitrt pei la rMsla 
JIS 

4 :. 1 . -·; 
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r-'"'7:~C/oo ..f5, 

0Url/t.e3 è sellla 
alcoo ombra di 

du/JOlo uno Ife• 

11to11 pru e:sigen& 

Il"' Q111J1110 ftguatrla f'Harrt.vare e 
/'81 l100SlO ~ ublimlto 111 

nlld? ~ (Jflf lèstate le 

fUT,'f llChe<1e "'1l1o lii usata 
, suo mtJWIOf pleg/O ; qJf1/lo di 

s/rutr3f8 le luMont oeometncllll 

StandJrd tnc/!JsB m ()penGL e di 

conseguenza I mo/Ol1 T&L Che 

atcunl chlfJ uraftd oggi offrono. n 
mo«n dc:a ili è Jll$Ol11l1la 1#1 

buon ~ f# valutJ~ I rotr'fJOI 
lilf11llt'10 deJI 1rl/IA'lill8 con I lttOll 
lullJrl ma /XOl!flO (Jflf le SU11 

peculla11rJ rl3psoctlia ben poco il 
panorama clsi fl'(JChi odierni. Le 

Gflforcs MX. sebbene abbiano un 
Fin Rat8 /JIU /Jilsso ns()e/JD a 

11uello lf IJll \tJoOOo5 ottengono 

flSIJt31i f1igliori f)fO(XIO (/fa."8 " 

loto ITC((Jre T&t. 8SS81l181181 pro 

"'11D 3dh ma se~ 
B!flltll//Jt8 dei benchmarlr con M 

ro% Ciel gloc/11 altooilnenle In 

commercio H i.txirbl sr f)llJZ1/lf8b · 

be BI di $()/IO so/() del Gefotr:e2 

GTS 
Ottto (/lltl$IO, i l/<lP del ltxJOOo 

nei controntJ Il GfFon:tt e Rldillll 

; In Ou:lks 111 elsmllnlD ~ 

!(flfatllJ1IO aie baSSl1 flSOOzm. 

H ch6 dllve avere S{Jlllto I pro­

grammatoo della casa 
C:Jfifomlana a lnserif9 11e1/'u1t1ma 

velSion8 l>etB (/9/ (/(ivet' " COSJd· 

detto Hìddetl Sur1ace Reroovat 
• llOfllll /)lrla dli S<Jlo• Rrnozione 

l1e!ll SlfJ«1lci Nasct!tSllJ Oevl 

$JfJ(!(B elle quanti) IJlla ~ 

30 lniltò Il Reoosnng di una 
scam effettua Il Textuling (ca/cola 

" /lfDl!lllelrlvl (;t)ffe(/;1, apfk.a lii 
Te<tur111 la /JghtMapJ aflC/16 su 

alcurn slementt nascos/J alla vista 
del OIOCJtor8. Un awefSilllo anco 

IB lnV!SJ//116 d18/ro l'angolo lmpe 

j/118 comunque la SCfllJ(/J •Jdeo. 
~ banda {J(ISSiN118 nella 

mema11a 1 stJlf1l1IJtlo 1t111.! lf 
ablib I mrJl/W) lf wes:a s:aoo 
COl11(JCltJ/11flO rlSi8dB ne/IJ ..,. 

c1/J IN'8 CPU. Le lunliolli di 

111no;1Me del po/if/(lftl nascosti 
sono mta/11 gestita dal {1lOCll$StJl8 

ct111trare. non anco<a wtoco abba· 

Sf8•lZI aa pordf assicut3f8 una 
~ conett8 della scena nel 

= I nos/10 Pin1D di >1SU 

cambi fB/l(!fl{JJVJmen/8. Liii 

Ar/Jbn o un P3 di ogtJ1 non rie 

SCOIJO a rtcntamare abòilsranza 
witocemente I dati 11guar1Jant1 un 
elemento comparso tm{lf(JWISil 

mtlfl/11 WlllO 8 noi, /)lii QUeSIO 

Ou:!Ae Clllica rlele ·S8l10fll~ di 

llw?llo cM imia a'1 scheda In 
nm? da tarle~ ne­
llff18flt~. fj$fnleress.sndosl /f1W/C8 

de#I S81loni fJ111 /ontule A\'llre 

gi8 pronto m memorta H prossimo 

ctXri<Jolo b tllOlto meno lfrV!egna· 
/No pe1 Id CPIJ chB non dOrerlo 

Inviate alla l!dl803 gra1iCa SOio 

fltll trr11111Jt,//J 111 CVI b abbiamo 
~IO scrxattutto COl'ISi08 

fant/o Chi kl r)Ulll wr1doic f/OS· 

sono o meno esserci Of191tll o 
persooagg1 m movmrenlO c/16 

potu11l1alments potrebbero com 
fJBrtrd con un allll!IO di ritardo 1181 

c:aao doV!1$S/mO CJficare I 111/ero 

/)08Sil(}glO Ido SIBSSO IS/Jlllt 

Se i'9del'' tJeg!i oggetlJ J ilr.I\ ""° 
,, pare~ pm Cile può acudete 
1r1t1Jndo /Il ina SlJllJa. m€ntre la 

CPU SIJ decìrJdflòo cosa la K1Slta 

... 11 ... _,,11., I ... t... ;Hl:' 
a.. ,. y.. r- llol> 

~ "'*" ""-=-~ :.J....._ f...,.c -. 

:;,~ .. ---
~ .. --.,....,_ 
~ ..... --. 
~~ 
Ufbdlit:4' ttrt 

- ,.... o .. -----!!!°"""' ,..... .. -i 
!!le.o-o -e-" 
!!SIWd T 
'!:!- 1'" 
.'!:!- ..... -
'l:luo ~-=-'~~ 

:..1 , .. ._... !J ~p I &ft ,. 

!!j-V .... T :.i •- s.... 
MODO -'"'"'°' ~IMl!tl T 

!!)T- ""' "O.U.l.4" 
~,-. .... '1l<..Gl..llSR" 

~ìl::ì~~~~' ·ir~·~·D .... ~~:·i .. iiii:iiS:i'\llll..!.I 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ptospelt'Va d<lbba l1USIT1lrl9 o 
pegg10 lfWi swgere partlCOOtf 

il /11StJlll8 dlil//18 (magan f/IÙ 

VICHIO 111 quanto non t10vrebbiJro/ 
ti sembta un compromesso 
llC(ettablls In cambio di l/U8lclle 
111$ 1n più ecco le iStnl!JOti f1tJf 

BtWare la - futl1Jona/;/i $11!1-

rlmentall nei llCef1lJ drWet bela 

!mdl I «MQr di ret/f$/ro ~I 

(XflSllfll~ nella cane/18 IWld!Ms! 

8 lle/tJ ~fllJs/ta di sllllSllB fil{/ 

o•ungi la chia\'ll di regls/IO 

(Hit.fY_LOC4LMACHINE\Syst<ml 
C1Hren1Co~i'Slaass1 

LlSPlAl'\OOOxl~\/tddlrl 

SurtJce Removal/. la JC ~ 000 
lndca Il /ff/ftll!fO di canet!3 tal/8-

1J6(11a Il sottocarreJta G/ìd8. t:e ne 

sono 3 t <Jovta1 aptlrfil 1um1 fi11 
cti~ 11on truverai la cane/id di 

0011111 Hidden Surface Removal (18 

sva f}OSllKIOe nelle tre C8ftBlle 

>11r.a da~ a inslJ!l3llo. 
ne} 

A ~ {1tXllO cliJ<a due v7ta 
W1J ~ 0disatlltld· fida fine­

stra di d~a e modifica Il V3b'e 

dJ 2 11 o. Cosi tacendo I 'O(JlifX111 

sani àlllvablle dai 3<1/x Tools s 
{JtJf/ar$C/18S~semprB~siblle 

duvrai. scnue nei Reget1l1 

rlMate ccrr I las1D desltO a 
Cllt:ella ffrkJtJn 5'Jrt;ia Rerri,1';11 

'rlnornin.11t.1 lns8fent1> Ufl(J spa· 

totr.e, ffr'3'/f ~~. e StJbbtJne 

ICCtletf ' IJtOf» ancl1t1 <lei 20-
309' 11111 tlltlfdemo alla aire rl30 

/uliOnl port;J con se un frameral8 

BllJJtenan!f duninte Il pe/11/1 e 

una (/UJ!lt tJ 111 etron visivi piUllO­

sto lllt1 P'lir r1'Ntf al tlWllfllO ; 

bene atlrfn li V!'l1Jcaf 5'lflC 111111 
WXXld Gilde~ dei 3dtr 
Tods 11 modi.'icar e ìl mlotll dell 1-

stnmone SlJ/JJ com_maxtps '" lfl· 
tomo del file q3confì(J In 60 /sali 
tamet1te Il 85). 

Per fatlo val ne/Ja cane/la Q3bast 

I li/Xl q3con'ig COi1 I note(Jillf 

(001 Cll$O rJt tdlle ~ I frJq Il 

dlbrna Blconfig), gia ch8 cl sei 
d$3t!lva Il! ombre camtlldtld) I 

lfo pnma <lelle tre parole KJ!of8 del COlllJlldo seta cg_sNJ 

Co/li tacendo ev1tero1 cll8 a! sue- lilws tn o. le ombre Infatti coorri 
CBSSIKI 19/Joot /a funzione $CO/li 

p.1~ di nuovo 
PltSSll quma a1 3dh roots. 1,. N1 

MvallCfl/J f#l.xes e /(IMI b 

llUO'·'ll'Xe ~si 

aprlti im menu a ren<llna d:ll'8 è 

possJb/ltl sceg ìi!fe il~ a 
aggres:;m/il dt'I nuovo effetto 

Con "Aggressive Tillng" otterrai 

VP/Oc1t.t maggtOft ma anche 

parecchi 11>fetti t1SM'. con 

"Coosmat>IV ~· 211 ~ 

noterai 111 llllDIJ(f) ,, 4:lS ""emxt 
"Renaem;J più lmSO 

Nel ClSll Ili SC8lga 13 ptltna ~ 

ne d:Jvrai anc:Jlo rllSalllvare la 

IOC'6 ·c.uarr1t1.1nd Clipping ·o tan­

L'lllndo Owks ottllffllJ un mess;ig 
IJIO rii er11Xe 
,,,, ()(8 QVBSta "tlllla•. M1Jona 
.lllb COi1 03 , $UIJI derivall /fli!a 

but.>COnO a S01totmea1B I dlfe111 
di!Q'HSll. 

Gli svantal)fll offett da quBSU 

lllllM ~ sono a llllO pa.'?fl 

l1rw/ PII'~ a ll4tl. • 
l'8fD Clii/ ccrr FS4A 2i< a 800llfiOO 

Il /10litfo Oualr!> e passalo aa 53 

.i 72 /fJS. ma 
ilmmettetai 

.nc:he 111 che vedete I glcco 

mstli•fSO dr erron t1$1VI a ogni~ 
S05111n/O togl/8 ma/ID al dlvwro 
mento. L 'HSR è uno dct punU cli 

forza della llUOl'l lll&hffdltura 

MosaiC (BJC G/Q~ Cile 3'JI( Ila 

intendOfle di .,. !.'1Jll'8 fllJfl cllfl 
tJeJ tu:JID. sei;,ro elle 1111 l'lilr 

~ r 'Harrt.rate la 

SUB elt/C1efll3 è b6ll 0.VC!S;I f'et 
Of8 8CCOfltenta11 cJeHe /un.:)(1111 

norm.ib dliJ Voodoo5. dqX>tt1tto 

ancnr l'orxhlo vr101e /8 sva pane 

-,... -- ' -- ~ ... 
~,, ........ . . . . .. 
• • • 
~ 
-.. - w -

• 
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, REQUISITI DI SISTEMA 

SISTEMA OPERATIVO· , '' 

NT•O ·Il ~ 

P1ocesscn: P;m&oi!11100 l• 
.Pentium 66 L' - OXIS~··~l 

RAM: 16 ~ 132 L' ainstJ' 
Scheda video: pci svga kw di mo 

r a t>~'""-'li1 65536colono16 bt 

Scheda audio: Wi!lOOWS compat10I P. 

1 n~ consiç • 

Spallo su dlSco: 85 Mll lnS:.l: :me 

INSTIUAZIOllE 

Ma non un i.cR rla~sica all.11\J~goon s 
Dra~:J11s Sens>, e I .u,, mor.,• p1J ,,,1 a· 
SPe~~ ·i~ e IXMllOOn 1'!1 C!lC noo w=a 
~one ml~ Citi PL'!SONQ~IO 

• '1 'iCS::'O e\lJ I ~'i! 113 ra;xl 

(1:.1 be oe1 ;t t • o C'lll ~"!1 

ne nel rorso .1t'!I a-.~11.13 e aln lt' espe 

l'le!l:e il.Xli me 
Ce1:r.itJ s. o i:ian 1rr1 si' dt'no Il 
!l\lt '~è semrh~ J1 Clln<l'J~P l OIC~ 

CJ~\\llle d :J:"(' si e p•rmts.<r .1 SC(l11 

t>:JSSOO t runr m.n1l e ~ O! Ma~es 
~~ in::ra 1~ e k' ..:ier.· 

CXllT1"' ll'Jò"ll e · "lJ~:ii o ~ 
d • . p.osrt s IO mos: ~ n~ ·eJ ~ e1ene 1;ns1~ 

IC/lermo 1J ~ieot!e BOP:I re au:,,ma:ica 
mente me111J JeJ gioco dle C00\1rendt! 

le saguenli 00."IOJ1J se sul >'OStrO SlSll:nll 

IL#!l'One ai.· è """·'"""'~ .,...,,. 
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S.e:e QJ na ciiain1• a 1are una eziooe a 
a.aoolico fl',1 ranv·~ rnen~nnl'Vt nP• p;nnl di 

~ v.iemero o j u~ 1113~0 steg 1en.10 COI' 

Cll'a le ca .nilfls:icht p=rull e le al"I! ta 
seaxmne 'le1le an ~e o n °'* 
~ ~ 11\'t'e a a~ solo M 

ca-egc.ie o ~ p;iO sen-C'1lre ndul 

Chi ha detto che PCZeta non avrebbe 

mai offerto un GdR come Gioco di copertina? 

Chiunque sia stato a pronunciare queste 

infamie!, si consideri smentito in questo 

istante, perché il titolo del mese è proprio 

un classico Gioco di Ruolo! 

11\'tl l~l'lS8 cla!'C\Jna In masch I! e temm1n1 

te coi11e ~1.1·1:.l ~ = tenete 111e 

Se! .:t cne lo SCOPO llt' gtOCO e :her. e nei 

van ro:ntlalll.iier a ai1p d sva·wit. am11 

mag;cne e r'llll. e ai ilXarJ eslllll lilroa~ <l.1l 

VOl:tn maghi sempre pru potoo~ Oues1a è la 

natura del gioco 

E n~ corso dea aweMn "' l!roa"erete 111 

a1tn persoroggi ~ ponte orrwlarv per 

lonrore una proila etite con la quale llare 
scacco mano a ~ del malt! In quesu 
Rage ol Mages nesce egreo1amente. met 
tendovi a disposalene turu I comandi per 
guidare Il YOStro piccolo plotone In foreste. 

oungeon, fortezze e da una piacevolB 

sensélZCllll! lii ~fltO 9000f'OQG18 W1 

,.,. crea111e mat/age sell'V8 piu Polllflll 

F'1no allo sc:onvo llnaie! ron rn resta Cile 

a~ buona tonuna• 

INIZIARE A GIOWE 
lllStallato il OIOOO la vcce /nsra1~1 viene sosti· 
w 1a dalla wce Gioca, setezionaooo la QUale 

Clilndo 1 Via alla pru111a sì accede al me~ 

seoueiite 
"'-• ps111a: per ci.e .. ia a 1118 ooova 
• .s.oie di l)iOCO 

Pii gio<stori: l)iOCO 111 miìlipiayllr 

ScellClfl: questa opzione del menu pnocl1lale 
vi consente d1 visualizzare I filmati della 

palle del gioco elle avrete comple1ato I lii 
nlilti possono essere sefezlonal &eeigl endO 

la '.la proposta 

Cre4ili: Vl<!Jaìm i blD!i cl a>da 
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SCORCIATOIE DA TASTIERA ... -· 1111111 ...... - ..... 
'' • lfl 11•1 • 
''I I 121 7..,.,. 
I 

••• 
lfm'e .. 
I 
l 

• 
A 

• 
I 
e 
I 
T 
I 
Alt 
Clii 
Slilft 
Clii l ••• t 

••••• 
Alt ..... .......... 
• 
' +•· 
ClrlfS ... fl 
fS ... fl 

All•+•· .... ..... 
All f• 

_...., ..... .... 
:n,:V'I ........ IN1rt11t' 

.... D' ' Dllzz ....... 1111 I 1 lld 

81' SI I I &I 1 •p Il lllzfa Il I 

8 11'1• ... lwllll•'ill 
DILLI Cli 'I .... 
lp1111 

MMII 

,. •• 21111 

7111• 
I wlllz 

Lzzlllz (IPll ... z rtlz••l 
,. I .... 
lii•' I lzll ... 
MlllM Il,.,.,_., I zlllw 

........ ...,.... •Llllf'_. ..... •••Lld 7 ........ . 
111111111 ...... ..,.,. 

., ....... ••1•11•• ....... ,. 
llpllrlLI llblllLI ... ••PI - U-11111 Cl i-LII .. .......... , ............ . 
Cz 111 ......... o 
QI lii...... • ... . .... 
e u1 a111 •••.-. 
Crw111 i' I llllZ' .. 117 Il I I 
In: 1111111 llZ' lr1 Il ' ' 

• 1111111111 - ·I Il .... 0 1 
....1111-IFI I 

R•n• •rnn•l•lzw.-.z •. ,. 
Eldml .... 

Urlai tioco: se IM?ll SIMID uria pal!Jla, 

potBte cancana da Qti 

Polete agtiere tra~ Il ql2IOf1ll f1IJI!. 

p/8'jef (a piu 010C3tor1J che uslro lntemel o 
Utlil CU'll1eS$IOl1t cire!ta 'Ila modem. Stnow: per dare lniiio a una pnta m mu1:;. 

f)laye<come -
Polaut dtlo '-mostra I m.gftoll rilulta 
u del g.oca!llll 
b d: chiude M gtOCO 

Ol'ZIOHI l'U Il MUlflPIAYER 
Ogni gioco In mult!player In Rage ot Mages 

utilizza la IBCnologla cHent SOIVIN I server 
reglSlra e gestisce tutto ciò cne accade nel 

gioco. Il cllent rappresenta un altro giocato 
re. li $8fWJfe Il c~tpo$SOl'IO coincidere 

I server è estremarnen•e 1rrwlallte in un 
OoOCO 1 più giocatoo ~ solo - oomat1 • 

daunsologo000a~ug.ocaton 

Dtdicalttl Stf'tllf .,,liplcrytr. Quesla opllO· 

ne e consigliata se I glocalOll sono numero· 

SI si raccomanda di usare come server il 
coowrer che dispone del processore più 

potente l'opZIOOB ·ser11er' nel meflu pnnci· 
pale è responsabHe del!O schema del dedl· 

cated server mur~layer 
L.cal wver • ultiplayer: Il ~uter elle 
tunoe da server è at tempa stesso un cllent 
In tal caso I computer è semplicemente un 

anro giocatore. oo' oct.eda noteY011 nsorse 
e la velodtA del gioco dipende dal nimm> 

Il gtOC8:01 

.. , ... , - lllltipleyer. ~,. 
IWlll 1(1 l d;wldo • .. a 00 010CO creaJD 

da un~ che llllgeda­
Ouiilldo selezlonate oo oocxx> a l*J gi0Ca!OC1 
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nel menu pnnc1pale, otterrete ooa scherma 

la slmHe a quella di un gtoco a un aolo giO· 
catOfe. Se avete Ola glOCato e v1 piace Il per· 

sonagglo usato nella misslooe precedùnt$, 
polele seleZlonarlo oppure C1Bame uno 
nuovo. In tal caso, setell00il1a t'opllone 

luno, lllterogke con gh altll QtOCalon In 111 

gioco mutrip/Jyer, gh ed lici vengono ut1~z­
za11 molto S4)6SSO. Per esempio, potete 

oocedere al neg01io d1 armi che si 110118 
esanamente al cen110 della m31>pa come m 
un gioco a un SOio giocatore. Anche 1a 

nuovo persoroggio e fate clic con Il pulsan loc~nda, dOve potrete lngagg are I merceoa-
te sl!ÌStlO del mouse sul pulsallte ac%:etta ri, è piesente sulla mawa 
111 seguito. potete creare un rUO'IO peoo· 
naggio segoendo le Istruzioni o à de5Cf1tte CllARl UN PllSOllAGGIO 
L:umca d fferenza nspetto lii QIOCO per oo 

solo giocatDre consiSt! oet poter scegHere 

l'aspeno del PIOllOO 8Wel9814 In una ti sta 
111 l'Ullerosi ntratU tJel' sceg'ie!1o, late elle 

con I~ mstro del mouse sul put. 

sana DOSIZIOlla~ sorw1 r nn 
llq>O 8'S aea10 I OOCM> pet10f13WID, ~ 

clc con I putsan1a Sinistro del rrn:se sii 

pùsante acmia Ptlere:a v'Stial' zzare ire 

foll!Slra Il oobgo In Cl.I 00-1'!!18 sceg!lele I 

prUIOa6; OI rete ('l9dl la sezm! ~da 

usare Avrete anclie a ~ una lista 

d - ~ la lsta dd n<m dei QIOC3tori 
f'OIBIB Ull1VI a IOfO oppure creare la vosrra 
sessiOne di gioco. Se va4ere ll111'11 a 111 
gioco che esiste già, Stjezjonat~ IJ{llf6 11 

clientvetrà aoonato sul .ostro computer e 
vt collegllerete al SM'8f sele1iona10. 

l:opllOne crf/8/'B consen11ra di aziOnore un 
server e un ct/ent 5'il l'OSllO ~utl)(, 

f'Ulrete creare Il vostro gioco e H resto del 
glocaton potrè unirsi a voi Dowte scegliere 
una mappa dalla I.sta di canine dlsponibld e 
lare clic con R pulsante sln1~1ro del mouse 
srA pu saNe ok. 

~ QIOCO a p1u QoOCa!Ori SI dlfferlll\Zlll da un 
giOcO a un solO gioca!Ole 11 quari1o ncn eSI 

ste Ufla 1 na là del gioco, funca mlSSI008 e 
ucClòerli "1111'). Tale ~ è comtllQlle emo­
llOlla!lte 11 quan10 potrete ~are 11 ati 
llU del ~IO. UO'lal8 oggelL lrtms 
sant., cormanere masri e nema e soixal 

Seleziooare I O(lllOl"e NUOVI pari ta V1 verrà 
mostrato un b'ew fAma!ll nei quale quattro 
iYersi peroonagg1 ~ il1trodoW al 
gioco M termine del tdmato IJlll*lrà la 

pnma ICherm31a di O"eaziont del oersonag 
010 e OOfta PQl1ita 

,,,,.,. IC ..... ,,. nYfO. ,..,.,.,.. 

.. ,.. .,,._ • lllHdtllll o ,....,,,,,,,,. 

Gllerrltro: !)05$000 ~sare quars1asi ~po 01 

arma e Indossa•• Q1Jàls1asl tipo di armatura; 
ncn POSSOOO fare 1ncan1esiml ma possoro 

r1correre a motu ogoettl magici e leggere le 

pergamene maglçhe 
MOfO: posaono uWluare solo aletrne 8111"1 e 
non Indossano armature troppo pesanti per 

H tcro min1110 NSICO comoonono ranci3ndo 

ll'IC8flteslml PQlendo COipire I nemico anche 

da or ami !11!.lanze 
T~ le tre pellne aa scacci~ nella parte 
cl::slla d8la sche!mat.1111 ~ I tle.'lo di 

ClllCIJll3 I f)«IOtlB ~I llvello 
f dc, I' d.lrltt I MIO norn 11 I. 9 la f8/1f8 
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rD1l8 al perscroggio alla ftne ree.i ~ 

na w;u.1hnata Per PilS$ar& 111 a scnemaia 
suroessi1a late clc: SlAle it:ime 00e let:t!!e 

dita scnna lblk llel'lrllltO IOl'O m@z:Jti 

CARATTIRISTIClll DEI GUCRRl!RI 

Se' ......... - ........ .,,,,.,.,,... 
,,,,. .... ta ..... _ta , ___ , 

In t>asso a destra l'!ene 'Vlsual11zalo l'aspetto 

del~. mentie In allo a Sll\lslra 

llOlele moi1fcate 1 van. delle cara:tensll· 

Cile di llOSe C«llO, '1gllit.:l, Mt'l'.111 e Spitito I 
componamento del pe•sonaqglo e suo 

rappollO con la reatlll vil1lJ.1le net 11Ja'C è 

llll1'0SO CIOCf1lblo da QneSl9 an:: 
c~e; S0110 CJJfllOI ttUCi3ll Si lratl3 et~ 

taziool lmate e non cann1dno nel corso Ile 

gioco. ettelto Quando vengano usate le 

ami o lllU magiche. 
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C0<po: corpo1a1u1a a potenza museolare del 

petSOfl'IQQIO Se qi.eSID ~ è elevato. I 
peisonaggio t PIU forte. 6 11 condiZìoni fisi.. 
clle mlohon e può 111olue subte e lnlfiggefB 

danni magglofl. 

Afilitic ~rezza e lr<elo d1 coordinazione 
pel"" ~ Se I SUOI rilles:sl SIJ'O 

buolll nesce a mUQVefSI piu laclmenle. l!'I'· 
tare colpo, coodu•re anacth1 prooSI e allar· 

gaie B Sl.ll Spettro vtsNo In! ne un alto valo· 
re cl QueSW pnme!IO rDlce lii tl!e$J Ira 

g a1tal . I poltlll dal pefSOfl3f)g<O 

Me•I•: can ic :a di logica e abi 11à declslo· 
r .aie del po •sonagglo. M J1ve lo lntellettlJ3le 

indica la 51.13 C3j:ICltà di ~endi!Mllo, di 
ICQ!•iStmne ~ nUl7o'O a!llll1a e I potere 
dOQfl 111Can es ml 

Spirito: ab I.I nel fare incanl•lSln~ e reSt· 

123 cl' erson39QIO. Tale va!Ole è utile 

Sl3 ai !ltJllnierl Ila • ~ 

I punb non assegriat a QUeSh QU3ttro can"C)I 

1'9flgono automabeamente lr.isformatl all'I· 

lll<O oe!la oortla 11 l)OOli di EslJetieflla 

ti /Ja.sso a sinistra /f1llflCe 'ii 111 l*tlCll delle 

caratt"' ~dflJbil o S«XJtKJatie 
Hp ls•t•): I.., Ilo di vitahlé O rettamenlll 

~ ilaMI che~ personaooio 
pcxra SUll'e Se qi:IGID valore scende a rero 
perde coooscenza sotto -10 R perscRl!lQIO 

è defin t1'l3men1e perduto. Au!Thlnta con 1 

pWlf di &tJeilen!a 

Mmc ie1o di energia maoca a~ 
ne del pet!illlliiOQO E' anclle p!Ol)OrZIOnale 
altl potenza OoJt sU011ncantesl1111 ~ guer · 

nero ~ sempre O 
Dlii {~ hlica I~ di ICl1le n:ì!le 

cmr0a111e lll àll P8'!01B!llJl0 IJJl1lò> nesce 
a CXlllJlll 111 llMJlsano, e~ OJ!a carat · 
.,rn Glm>. e dal'amia uliiaata. rl<Wlé 
C!ale !tai ed ~llf acam.tite 

c.i,n: preciSiOns in at1acc0 del l*$0nlQ· 

E ~afa proballOl:à che 
quesb poni a tetmine un allacco con auc 

cesso. Inoltre aumenta la probablbtG di Ieri· 

re parti noo prottrte da armatura [ dt!let· 

minali> dai VJlon di Corpo e AQiV!3 e llnn· 
IO 11 gioco può eumen!Jte con l'espei eoza, 

l'uso di partloo!Jr1 armi. od oggetti m301c1. 
P-e: lldt:a la d fllSa del pe1sooa90 o 

Con11teroe 1a ca:n:iia detrannaua (rQlll 

raie o meoo ti piotegger10 da• aifJli In arr 
'IO L'abilita det nostro eroe netto SCl'llvare glt 

attactti e neutraViare gli elfelh magici. E' 

DIUllCltMrule a1 ooe t1 "9ht.1 L'lllOSlaro 
a " e IUl'"!•ta con anna1ure mig6o11 
AC 0111aua): valore d<~ dilnN che possono 

P •re assorbiti d; ~ atmalura e QU nd• evi­

ta' al peisonagge. Tulll I ~ degli ll'MI' • 

m !Wldab a Sfll1"0 saramo (Jlln!i l'ldottl da 
que-,to valore Importante perclO procurarsi 

nel cOISO tkll glOCO unmature semp1t miglio 

n oppure b'ov:l!e magie o pozOi magitlle 

protei!"' 

di seguito Q sewldo cfl!.bngue setJ1)11ce· 

mente la resisl8l'lll del pelSOI iaggiO p 
nero o mil\IO), agli 1ncantt!W di dN8l'sa 

natura 

Le 1> :ial lii per 1 gllt1fnert sono le seguenU 

S,.-~a ~ calegOOa 
SpaO. s;OOoll•. daghe, spade e u mari 
pugno li etc. Il vantaggio di questo bpo di 

armi ~ la bassa titell!J tra 111attaccoa11 
.:ilo e la pre-::lslln! 

Aule asce se~ llil.1f'lla e a due maol 
earanenziate da ll11 rntt11Vallo di tempo tra 
g11 attacchi piii lungo. ma anche da u'18 

devaslanta potenZa all'~tto 

Rmdea.: clave, d.ive Clliodate. mam, lllfl· 
de1l1, bast0t11 e le cOSl<ldette momngstll 

Armo ecooomlche a molto drtfiise nel gioco 

Pkck b de. gi3\'ellotll e abbarde 

or rigon.i un t>or-.is difens1'.1) maruenenoo 
bllone carattoosidle 1n comllal!Jmento 
Armi de lall<lo: bpicamente archi e bal~tre 
Perr-1to.., at:aa:o a OCS1anZa e sono lt 
unicl'lc 8nN tn ~ di ClilllVe I mosUi 

Affrt paramem non vi.~OIN da quesra Sther· ..Oanh 

mat.1 sono· 
reso: flcica la quar là di ogg8ltl lnOOssa' CAIATTlllSTICHl Oli MAGHI 
o l!llSpOl1all dal QiotalOle 

Influenza veloc1ta. e avere uno zaillO ne 

aumenta la caDOOI ta 
Vista: tiSlarl28 alla ~ Il persooaQQ!O rlt! 
sc;e a dlst:1guete oggeta edifici, allrt pel10· 

rooiJ e ims:rr E' Influenzala dagli ~t.Jcoll 

n11ura11 come muri, tOlhM, etc. Inoltre p;u SI 

è In ano. magg101e è la visuale 
Vtledtè C8l)OCfta di 1111.-meo~ E' dietla 

mente prtlllOIZ100ale ali Ai;i!Jta e 11!13 
oonfoml3Zlone dol te1reno. 

Cl sono l)(ll due u111me categorie di c:a1atte­
ris:l:he llsbn!e In ~e llesisklnla 
pnmo lllllPllO raccoglie anclle le atjktà tlei 

g1J11nerl nelle diverse anm1, che 111usmamo 

Sa'ubllCll•--·-.....,.,Pl ... 
• ow•ta ..,.._ta, tllfftntl• 1111 ,,,..,,. 

matM • """'--• _..,.. 
L8 ' l1l1Z9 $Oll) l!J110 iato IJCCI>' na 
S06tlnZiali. I vab'l de!e caratteristdle prtn 

t1pa11 saremo slJ lanciate a fa'lllt8 di 
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tl/8lll;etllJI 8 Sp;ito, Cile irt11Mll1llltl0 (Ire!. 

lamenle le ilbì:Ja magd1e • di ~M:fl 
_.., e1e1 llOSllo pei~ mentre a 
pom dell'ar~ prelerlta pg11e1e '81ezior13re 

la Sfera magica lii inferlll12ll OBI "°5lro 

fTl3!IO Seiemnalt quindi la Slera maga 
d19 pensale di LJ!NZ;MB l'fl3®IOITTIOOl9 nel 

gJOCO. ques:a llCeYerà un no me vantaggo 

SIJlle altre QUll11ro Ouesro non sign la cne i 
'/OStlO petSOnaggoo non potr.I gettare 111can· 
teslrri di altre Spere magocile, ma ~ risultato 

salà llfen<lre nspetto a qu~la scelta 

1-0: questa sfera contJene proncipalllll!l1te 
lncantes1m1 che int11ggono danni operando 

con 11 calOre e li fuoco F11e o"ow file 11.111 
Arewall. Fire SIJCflficee 1'1ncantes1modl 
Pro/Bdlon on lire. 
Aria: lnsreme di magie u1~1Zll11t per trasfor • 
mare l'essenza dell'etere. crea11do eNett1 
ottD oome Uqfll m.Slbillry e a1111 llQI a 
effiltTJ Ughtlnlf1g. Prisma&c spr~ye 
Prolectoo lrom lhe /lii 

'ai- Sle<a Che l8ggnClPa le VJl\8 lf&lOI· 

l!Wlll" chmclle, aime per -!'pio 

~. frBe1iaJ cbxl. Polsotl cbJd Add 
stl8n. e Proleam frrm the tt'Jtllt 

ltrTC 1 poteri rnccN;Jsi 1n cµ>Sta s!era di 

magie sono Il !>'id:> di creare e llllWe I 

SU011nc:anlesirrO sono Stield. 5tme llQll. 

SlotJ6 CtlS8 l.le:eot ~ e Prol«:tJCtl 

'""" /hP f.1tt11 
Stelle: .a ma{!l8delle~•1a pru com-
Piessa e la meno studiata Contene 11Y;an 

tesim1 che aperaoo aQ'ln1emo imetallol· 
smol. e all'eterno {eXlrajllanare) ~perso· 

naogo. Non aslsl! alcuna prolallOne contro 
questi fOl1113 di magia, le C1J1 mamfosta..i:ln1 

possono essere estremamente cl1Yerse: 

8/ess, llJste, RJise splfll e Telepolt. 

Carlo Rizzante 
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ALCUNI DEI MOSTRI CHE INCONTREREMO 

Ordii 

Ordiettl 

Scolettolt 

Tartarugli• 

Dle•off 

OICll 

Di forma UTll800de ma irlilru!lill e :i IC81'33 tctll 

ge1123 Soro peiia*isi per bnl!3li!3 e a~ e 

SPlllTIUl ... 

Esse:i llllllO pe!1cobil resislanU sia Ile m per la 

IDIO "mna ' aie ~ S<n> Mtlvia 

ranu e QtÀld 8'll:atii cm IJ!I p1ZZtO dJ saggeua 

4llCllllTI 

U30 Ile 

al11ll e P iJ perlCdosl a.'!Che In llla:O ~PI 
DcM"esle lllXl:11Jlll1i pres:o nel COl10 del ~!Io Yl:lQ 
g., verso le lt:rre del lenebl'oso Si:)role CIBI male 

fOUEm 

Piccoli essen che all lano te lor' I~ Sollo inetto 

Yeioo e sc•tamenle usano armi grezze oome plctom 

o lioode Non ralJPlesenlano un 111ave peritolo, se 

ncn lo gran ntJ!l!JfO. 

Alt 
~ lnsett Gaqli emm PtJl'lQ 

bcolaflTlellle pe~ NQnoslanle t 

danno che posso110 fn, sono '1Ctle molto oeboli e 
se anna di 111 btm an:o cbo polelle oeutra: 
zar~ t:le...e. 

SlaHllTI 
A.'la resis:tn23 alle maQ'e, 

ICOllJTOU 

la Pfml che nel ga:o Cl 

tire.. h:> pensa:o "(Wjo !U10 drtood.llu 4Jj flll)I 

gioant!" e san Ido lascio 
rrrnaymare mo S!IJpcre 

PIPlllllW 

9oosle si Cile llOl10 Cteatlt'9 ~ Q)I! toro 
a::acco a Diile souore a e1;s1a:m1 possono mctt 
111 sere rmbara;;ro 

TUIUUHI 
Ci r&amo ma sono tl1141ug~e questo? E JYOllflO 

ora d; mettere a posto Il mago cal!Nol 

DUIHI 
Oa lempo non SI vedovano di gn In giro Ora &000 

SIJl1 llSY\lgliat1 dal fOIPore e sono sotto r nlluenza 
delle font! im\'ll!JIJ che usa llO! I Sllll ICOPI 
Po1enza e reslS!enz3 eL••r.re e oso OCt.J magia ne 
fanno amfS:lli ICmlllil 

DIAVOLI 

Creature fl1iSlefiose e sconosdute Di loro non SI sa 
!plSI nUla nemmero se no n rr.a 5e 

i., itlc:onnle Ol!lO sapp!Jto et.e q.iei ooc che llOl10 

~hanno fita!IO dia sono llO!OiltSStn. 

S ,triti ••lltlli 

Folletti 

s.r,.atl 

Plpltlrelll 
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MlNUllf 

' 
' 

Il manuale completo di I gioco, In due pani 

e In tafial1J è cmter1JID sili CO elle· 

d'I mese SCCISO In formalll fXI t alti;i­

OallV3. potre1e sronca1o dal OObtro s IO 

f".!!ll 1www ~ Pet leggetlo 

a111ete Disc!lllll di Act~I /leactir u 

Adot • fht1p ~._, llti>t!.coml 

•EOUISlll DI SISTEMA 

Per lar Qiate ~JC/lo vs ltJl<JJm Il vostro 

Gls!Cl111 dér"8 a-.-ere cue&IJ r~~ f1lll'llml 

SISTtMA OPERATIVO; Winao"" 9eJ98 

CPU: Pen~lll'I Il 300Mllz 

RAM: 32Mll IWA 

Sc:lllda K:C1l111ll11ce. 30 

CD·ROM: )4 

270 Mb 

INSTllllZIDNE 

WlllDDWS 95198 

f'ef lnS!a!lare ~ r:!: li.mli:~ &un 

clente 1nsllfire 11 CD nel lettllle CD·ROM e 

al!endere I fJIOf'P del'autoM Se ave-.a 

r a rtr111 llisaliliiato ancia!! SUie Riso-se 

lii St.tema aprne la cane Ila det CO che 

canao s1111a sua ICll.'13 oon I tis:o dc:;lro 

del mouse e selezlon3ndo ~r e lato 

Quindi pat11re I lnstJll.wone seletl(IC1and<J 

blna~ 

Infine r CO CO!lt.ene ancne la PJtdl a'la 

veisJone 1 1 E del l)logramma (nel I ile 

"teo!lknl~che 3llPlt8 es;a è enorieamer.tc1 

Indicata oome 1 1 e flll1 pn:occupatev 

sJ 11a1t.1 di un errore d battture) rate 

oaJC/J è lncf~ISalJlle per Qttn. 

~CMl'OHJW'JCln ~con 

Comal!Che vs f*lkl.m e la trova1& rena 

C3l1 •e 001 ro &.,,, ..:ilo• 
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Un malaugurato incidente ha impedito, Il mese 
scorso, che su PCZeta venisse distribuita la 
copia funzionande di Apa,lte vs. Hovo,, il sh•u· 

I latore di elicottero della Empire ambientato In 
tre upunti caldi" del nostro globo. Pensiamo di 
fare cosa gradita ripubblicando così sia il CD 
che la presentazione · questa volta incrociando 
saldamente le dita! Il Beretta nazionale è 
comunque già stato appeso per i pollici ... 

I~ I C1Dn1n> .. ttt 

sono Quei ~1 che. 1111 pur 
uscet>do senza molte l<M1fare o 

~ SI""*'° ben !l4)e· 

non .i a: cioctol PlJ l:*osuraa Quando la 

Razolworks ann(lllGIO che stava lavorando 
1111 5ll11Làzlcllle non dt llll l1ll da ben due 

e!itOC!IWI eia~ rame11amAH· 
640 ~e I russo Ml·28N /tJi«BJfl 

molti pensamrc a un consueto u101o dal'ottl 

mi "5-'a rre dalla go:;abilotà 1111: d!! dol.llta 

e tr.ue lle!""ll1YOBclla:ena e del"mioe • 

SUiio swe dei prodotti Now1og1c. C06i. QuaRlo 
I giocXJ usci sotto etichetta ~ e l1JllJ 

JXJ(:rcnJ '9Ìl9 ~la Ram'o01cs -­
Il() .,..oli> de Q\oe! cepola'l(itO della llnUl· 

Z1one waa compiomessi ci1e è l.ongbow 2 
de!la Jirel. ~ ~ cl sùTUa10l1 cl 
'dl 11 l!t\lltJllD cai l.fl llOlo 111 PlJ nella bo 

lll39lll faretra E Che btolo' 
ICadl8 vs lt1'10C rrette dwllµI H Olocatoie 

nell'abitacolo di QIJesU due giolel!I della tee· 

nologia mol<tweaint~. ~'" 
n sene d mcssm 11 n ·pin, Clii" del 

QIOllO Qila, d "T~ d'Oro" del SOO·est 
asiatleo, e i Mar Caspio (ove sono situati 

aiCl.fll lnl 1 più ì~anu glaamooti petml•rtm 
del mondol. Le ct1e1se an'tlelllallonl sono 
ralfqnW n rroctl splerddo e mollo det13 

g1oam, permettenoo al gooca10re c1 lare quai. 

che 'IOlo tlXli>11co per atlll'lrare le diverse 
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ca1anerlstiche clvi• e geQQrafo;lle del tre !Ba· 

111 di battaql13 
i gOOGO ~ende tutto cio Cile una moder­

na S*llUialloOe cl ..alrJ do-.feotie irdl.Clere 

azme '1anl.na rrOOllli di -.oo reeJ:sto 18 
~ cSr.eref' pel I due e~, 

fl'xx1alila lllr:adiJ llef I mere 8S(Jel1I, mcxti4!> 

realGlca con acanti r~ dela 
Slnlner.:aDCn! e del rmdelo li ..ot>, galea 
dettagiatl e realistica e un 80rolO li el!Nans­
Slml quauta ~e impoR3nle pei 

•awo1gere· • Qiocar~e nella lrene11Ca a!J110-

sfera del C2fll!O dr ba~ Ma a tare la vera 

d1tterenza e la presenza nel 1J10CO di missioni 

e campagne 'dinamthe", una delle cose plu 

grar ricanti e. al tBIT1IX> stesso. 111ftt111 da 

Implementare in 111 srnulall:n. In IJf8Sl1fll8 eh 

lrl un 8IOOler.le "dln<Wnr;O" le 111SS1001 ncn si 
~a!lra~ll ~ <lcòiett ~ 
ll'el6sall e cl e;en:i llf8-~1110~ nel 

gioco, rre al CU'ltl!IO. I~ genera 111 

caP1IO Il b.ill.IQlil W1LDlll • meUe ., tmD gl 

~ fl'OC*ldc> contro sé stesso 111 l!llera 
guerra 

Mentre 11 QIOC8tor9 è 111 'IOIO • e perllno quall· 

dJ ncn IO è' ntomo a lui wxarlono mlle 

cose un<tà terresin mnnno ~ I loro 
c:blP.tfl'll e 'l!Jigono l!'fJ<IO',I •Id da b31taghon1 

nemot1 altJ1 ellcor.ell Bi alzano 1n volo e oom­

PIOl'IO missioni ~r I e•-o e lkl'rnl 
lii dai :rillXlanll ~ COOttaelea Cl1e l'ld>c8no 

oow ve!im alea!! o retr.icl Slaml anaa:an­
oo bersa1I a Bill rile:si cn:a s:essa 111 ..-.a 
parola. i gmb'". 6 lnwreso ., 111 <Jll 

llìen!aliClne rea!islleél e "'Cll!~ ia~. 
all'ir.teino della quale egi e I belo di mocrvetS1 

come de:ildcra anche al o ta degli orno rice­

vuti a 1ntli0 rnl$lil00d 

Magan man~e siate vol<indo l'i;so !obiettivo 

detlde!8 di 'Sj)efldere • 11Ualche ml..sile C(J1lro 

QLda colOM! ooraa.iw che he BPPflllil 
sroodalD le vostre looo QtlW'e uo WiO di 

el!Cllrteri nemo e l)IOITll)a!O soaa IU.ll'8 base 

mel'IO'e "°' 5l.M!ll uero..00 (18 perlSCN0~ a 
oosa ll\ll'llSI, tatto 1n1 ~ partheggiaui re­
liaJt:'fll. ed BWM &nrf.llll $lja sam come 
i 5eUllW) Citlalefla rre lllT'lllb del 90b can· 
rme. 1e possib:J:A sono lntn'tl!! La p.-esenza 
cl ooe elaicten rivali JmlltnB 'no.ue ci 11'.lde­

re • enlratltJi 1 lau della ~ ia • partoo-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

pan00 aie te~ ~t! Siti come 
americano tlle ami russo 
l elcottero della Conulita ~ Sl3U 

rndipandenu e mero sofls!icat0 rl~ al 

1anrascien111X:o /i(Jac/'16, ma h.'l rt"la mantCa 

un palo di trucchi da par soo 
Generalrnmle. pera, la sfida otfoJl'tl 

dall HiJvoc e simlOrl nspetto a ~a del 

lllU ar.wa!O ~ anc:11e 1e le km r~ 
nele CllfT1lEllJl8 soro nor111am!1ire Mlef1llO 

11 runaro l'lSll6t:o a CJ.oete ttl Mondo 
Ocaleotale - 11111 slll.Olione eh! nllcllB 

quella de&3 rew 
~ ll10 Ili• moci l)lu tmozlOOllrdl 

ci Q10C3r8 e que1o 6 r.ioo 111 rru:ip1aier, 1513 

come allealJ a11'1111erno OI una &lessa SQUalti· 

glia. se tome rva1i @ gioco SUOOOlta 111 

numero à giocato!I ie rnte loca"3 o TCP11P 
limitato SOio dalla banda dlsp()nlllolEJ 

lnfll'le. la EnlJve ha pubb<IC81o all IRllC do 

Qllest anno I segu~o 01 QuP.Stl 111olo 

Ccmardle 1S Hol<inrr de<l1C.a10 ao arrn due 
ehr:lll!ar1dacorroan1rnt110 riv:J e con tre 
nlXMl carroegne 

La cosa bella è et.i se aie.te O.etl M Id 
imere ris:aliri IOSlellle, e ir.:~ pertçt 
1111e111? con la pos:;>Oftl CllSI o \QJJ8 con 

<µt!rn ewxit'.~ ili rei tea:r! li b:l"..lgia cMr 

SI 11111 ~ esa belica elle ~ le!T8 impegna' 
per nllllO. ~ lel!'Cl01 

Vlnceozo Benttta 
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A cura di Emanuele Gesuato emanuelegesuatoOllbero.lt 

Abbandonate ogni traccia d'onore voi che leg· 
gete queste righe. Se siete qui, volete giocare 
sporco, desiderate finalmente sfidare il cugino 
con quattro anni meno di voi che vi batte ripe· 
tutamente al vostro videogioco preferito. 
Finalmente è ora di fargliela pagare, noi di 
PCZeta intendiamo aiutarvi In questa vendetta 
proponendovi mese dopo 18ese trucchi e astu• 
zie da usare nei videogiochi del momento. 
Divertitevi quindi a sbeffeggiare vostro cugino 
obbligandolo ad ammettere la vostra superio· 
rità. Ci vediamo il mese prossimo ! 

NO ONE UVES FOflEVER 
Durante una q~alsiasi partita basta premere 

T seguito da uno del segur;nb c:odicl per 

af11'31e la reia;...a r ., -· 

COOICf FUNZJOIU 

mrpl111,ourfa1her Alll lila/dlsabrlita l'lnv1n • 
i;.h ta 

• '11 tllatecll SI ç::engtn:J Wlll I 
potenziamen!J possilli 
a e armi 
rune le &r111 e rnniirl. 

..-11111d11u.ttr Mlrri2ionl lnfd.e. 

mjllnl•phale La missione cononte 

Vùlrà completata 
,... clliltz Rea.lpera sat48 

RUNE 
wt1D "'XOl!ll 81lrre I f*3 ·useurr· 

con 111 qual:MSI ea;:or di l8SID e m!vJre I 
file ccn un altro nome (come copoa d1 SIClJ 

rena caso so.'gano prolllemO Aperto M 

bas1a a11U1re "G~ • e "1 •• In 
"G~ e "T cOleiJ'?lease' Sill'r.ito • Ile, 

e I tto part re H gioco, premendo T SI 

~··IO i1senre I i;el)UeOtl c:odltl e con G !I 
0CWTa ,Unf I 

CODICE FUllZIOflE 

lllYlsllllle SI di~ 111ta lnviSlbrle 111 

nemici. 
ldJlpawns lb:klB lulTJ I neliJid 

~ Aria 1nlllllla oorante le ses 

sioò son llCQl11. 
ny Volo libero. 

ghost SI potr~ passare attral'Urso 
I rrui 

llllllndviN o Vlstl3le In pt1na ~ 

prel- DpZ1on1 ava111ate. 

COMllAND AND CONQUER: 
RED ALERT 2 
Ull!l 'IOl1a costru li cinque o sei Oemolioon 
Truct<s e aCC811a!i$1 dì a..eie I kon Curtain 

canccta al massimo. basla guid;1re me!ZI 

att interno della base nemica e uu rnare su 

di toro I uon Curta1n pnma che qualslasl 
11111à nemea allllia I fl1llPO di sPQfllfe con 

b'O ~estr ~. In questa rmnier.i I 

Oemolmon TrockS non eSplodal\lnno ftnchè 

non faQflllJf19e!tlMO I ltllen1vo p<~.to 
Oa.!!a 1*18 dei sovlel.Ci si Wlz2f I.Il urilà 
Y\KI per ottenere n cootrollo 01 111 oos scola· 
stico. SI carichi dentro Il veicolo cinque o Sjl/ 

uorm arma! di wtto ptJUO e 1o si ma000 

aft'ilttllTIO oena tiase a11ea:i1 1e 111 là neni· 
che non spareranno al m8llll di trasporto. 

a. SIGNORE DEll'OUMPO ZEUS 
Durante IJ"ta QI lill>IJsi pari ta s prema 
CTRl+ALT+C, e successl'lamente si tnserr· 
ICa uno del seguenti Clldicl SI polra.'V10 

u ., ~ cf. l"'r\.COlan gabo' 

CODICE FUNZIONE 

AoglUlllJ!' 1 ()()() 

iìaane 

VillOn3 nello sce­
nano corrente 

doOO due mesi 
~o 

lhblllls fnlm Ntn111 t.Booa potenti 

palle d1 fuoco nella 

boWlllnl end Anows Le Torli difenslw 

~lll.IC 

cM I 

HEAVY METAL F.A.ltlt 2 
t..13 'IO .a llilla .p.JO 

"l/ideolAIJdio", scegllere "Aavilnced' e abiW 

lare la voce 'Console'. Ora. aprendo la con 
scie cd laS1o "\"SI poCramo lnsenre UllO del 
seguenb cOOci u' ~ per alt 1318 ll11eressln!i 

ottetti 
CODICE F\lllZIONE 

... ~!a ...... 
healltl 100 ...._ 

Tutte le armi e oggetu 

l.B salute venà ncostllu 18 • 

Oisanilita I lnleliJQMZ3 llllfl. 

Clale. 

noctlp SI pOtrà passare attraverso 1 

mun 

BLAIRWJTCH: 
VOWME 2 COFFIN ROCK 
();Ira~·· I ol ("llt<la bas'.! r' O:lf8 tasto 
Fl a e eerra UflO del CO(lJCj ~ per 

abilitare 1a gabola desoderatn. 

CODICE QABOIA 
lwoi'111.'god 

llOll3d 

gettntomybelly 

gln1•flllh 
cambMlacary 

lfl ICC> ta 
lov .i 
Tutte le ermi 
SakJle • rrassmi lrvelo. 

tlA •6fla ndc:1a 
,..n1 .. n1c..., GI errgrTll verranno laci 

lllatl. 

•..i..v.rm PlcM!f~ 

-••IMn Nevtllera 

STARTREK: 
DEEP SPACE NINE THE FAI I EN 
Durame una partitJ premere TAB e saivere 

• jlilllaCe3 • pei ebllltare I lrucchl 

Poi piga!e fll1'11'3<TlenM TAB • iflSellre uno 
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del ~n11 codici M03.Kiral2.dsm 
CODICE FUNZIONE M03_Klral 1 B dsm 

llOd lnV111ClblWlé M03.KlraL1Adsm 
AllMnmo Tulte le moo1Z10nl M03.SiSl<ol2 dsm 

"• Volo lll>Cro M03 .Slskol 1 lldsm 
gllost Si polra passare attrow!1ì0 1 M03.54skol. 1 B dsm 

muri M03.Worfl2 dsm 
lldpl•nl Si sa11sra al twlt> Sl.(ICeGSM> M03.Wortl1 dsm 

M04_~1raL1 dsm 

Ecco llNllC& come fare per sallare a oo M04_SISllol.1 dsm 

de!ermonalD llwRo modlflCJIXIO oo tJe 1ot M04. W<irll 1 b dsm 

gmi N.1fla ca~el!a fS'tstl!m SI apra M f.Ja M04 _\Yort\.1a osm 
•<1s9 1111· C&:tenzione tara una Copia d ùu r.t)S _IOrnLI dsm 

razza del file prma di IJ~Jfre) con oo M05_5isl<ol.1 b °"" 
qualsru! edilor ò leSID Si rovi la no:i M05_Sislrlll.2 ~ 
"t.ocaN.apstl;e.dsm' e li so:>:i~l'SCI MOS _SO;oi1 a osm 
'ti:le osm· con lnl del MIJ'MJJ \Wl M05 WOlft..1 èn 

Successivamelll SI ~ I ftle e si faa:ia L105. l'.'rt.2.dsn 
partie 1 glOQl si !ADara la pan;ra net t'ldo MOOJiis.'iol 1 B dsm 

nl!calo senza iiassaie oal meou l!lllalil, n A \li _!ìis>. 11.1 A dSm 
caso di I l!CessAà basta premere ESC M06 _ w .o1. 1 c. dsm 

Ouesta è lii lista delle "1allllt lfisponibl M06 Wor!l.18 dsm 
MOl_l<ilaL 1A dsm M06. WolfL 1A dsm 

MOl_Kiral.2 dsm M06.WortL1C dsm 
M01_KiraL18.dsm M07 •. Kiral2 dsm 
M01JìiskOl.1 B.dsm M07 Kirall dsm 
M01_~1A.dsm M07 _SlskOl.1A.dsm 
MO 1 _Wortl1 dsm M07 _Sl5'<ol.3A dsm 
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M07 _SisJ<cl.19.dsm 
M07 _Slsl<cl.2 dsTl 

PllJ7 _Sisllol3B dsm 

M07_WorfL3.dSm 
l.'07 _ l'l'llll.2B.dsm 

007 _ Wcd.2A dsm 

007 _Vbf.... dSm 

LI 1 O.Knt.2 dSm 

M 1O_l<iraL1 B dsm 

Ml O_Slll<El2 dsm 

M 10.Sosl<ol.1 B dsm 

M 1 O_Sisi<ol. lAdsm 
M 1 O_ WJrlt.2 <1Sr.1 

MlO_WOOl.1Bdsm 
M10_W!llft.1A dsm 

M11_Kiral1 dSm 

Mll _Sisldladsm 

Ml1_SISkol.1b.dsm 
M 11 _ Wortll .dsm 

SEADOGS 

1;AllllLE PC 

DEID FORCE: lAND WARRIOR 
IUlln'.e una parlita li 8llli la ccnscle ca 
la':ll> "\ • e si Inserisca lllO dei ~ 

codici naeoodO molta attenzione allJ: malU· 

ICOle e rnlrllJSCde) pei atuv3re la rfSIM!lti'ia 

wa 
CODICE 
domi 

FllllZIONE 

BombardamP.nlO dol'arti­

g lelia 

Mooiz10111111f1ntte 

lll'llndb11il.à 

lnvisibllltll 

In mare basta pigiare con dec1s1one CTRl +Z Ml11lonGolll Veogono YtSUallaati gli 

e inseme uno del seguenti codici olllelll'll della mlSSlOlle. 
CODICE FUNZJONE 

llan 1111 la nave "' rr.l rlll8lllta e 

l"equ1P3<Jg10 verra ncc:.h 

11110 

upa - Verrà lomila espenenza 
aggiun1i'l3 

11enq àJ Solllo e•llll 
gel nw ntiC I canoone tara dilml 

!IC*kJrl Il rmnale 

- I n,litg Pier nin Clr1 + F per llX>­

Slare la WitSe lbelarne:e 

111111911 Premere Cl!I + L pei lde­
IJaSPCWtlfe la naw net 

P1JllD In cui la visu3le ~ 

nfcaia. 

HITMA.N: CDOENAME 47 
Naia cartella del glOCO si apra f e "hll 

man .-.· ~are una c:opca d1 sicurezza dt!I f e 
pnma d1 prosegu rei poi si agg111nga la I nea 
·enable oonsde I' alla s11Z>one ·enable 

consde' Successrvameote si apra la con· 
softl e si Inserisca uno del seguenU eodld 
CODICE FUMZIONE 

gad 1 

lnfanno 

glvNJI 

lnVlslblle 1 

llMnclblilla 

MunalOnl inhnite 

Fornisce 1utt1 Oli oggetti 
lnvfsillil Là. 

FUGA DA MONKEY ISlAND 
Ecco una jlicaila eh ...a ·he 1 p-ogr;immaio­

rf hamJ insemo nel gioa> lhl 'IOiia com· 
tJlet1lO si lasci samre t cred une .olla 

let1lWl31 so polra assisl«e a:l'ecioo> del 

QlB1D capCtJIQ dela serle 

FORD RACfNG 
Per ottenere llVTleOOtamenta lllt!e le auui 
~1.1 lnser-• "GIMMEGIMME' al posto del 
oome 

BLAIR WTJCH: 
VOWME 1 RUSTDI PARR 
I CIXld per M inno Cillll:OO Òll!3 sene llCllO 

IOOnlicl a ~ del stClll100 SI ncorti 1J€10 
Cl premere FIO prvna Cl tnser.re IJ'I ccdce 

UI DUR'S GATE 2: 
SHADOWS OF AMN 
C«care a tJe 'bab.f inl' pieserie nella 
direct:>ry dlll QIOCO rfl IJ'la ccpoa di slcu· 
rem del file e QUlnli, con un qualsiasi eo1· 
1a di tesi~. lJWlungere la riga 'Oebug 
Mode• 1' llQllO '(l'rogram OpbooS)' SalvJIO 

~!ile, baSt3 fat J)llllJre Il gKJCO. Pl1!11l818 
CTl\l +SPAZIO p;lr Vt'll~hzzare la console e 
1rise11re uno del segu1111ti codici (lacendo 
nnunzione allo mmusooto e minuscole). Il 
lllllo segu to da INVIO e eia CTRL+SPAZJO 
per chiudere la consoe e attJvare dehmllva 
m 1111 codice 1nson10 
CODICE 
EFFETTO 
ClUAContol«bp!OrWUQ 

Vi :ua aa I "'" a mapoa 
CLUAConloll:AddGeld("[#t]") 

FarlSce I.IO ammrr>m: ~· pan a '""' 
CLUACoils•lr.s.tCumtltXP{"[N]") 

t 1Cl()6!a IJ'I Qu:intt .o d e "l1lll al P"" • 
sor.ago::i corrente o 11 [jl\'3PO pim a {ti) 
Questo puO 8SS001efe oo valore da O a 
295000) 
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CLllAtenlolr.~ 
Alt..a tunzion d1 particolari "1<t .inze d1 las' 

da premere durante la pan11a 1quindl NON 
nella console). 
'W11 
CTN.+11 

lffEllO 

po anJWlO sete· 
LI003to ~ra t~na 
ta salute 

s..-r + CT11l + 8 Massimo pontegg10 
nella SChem1ata cl 
generazione dei PI'! 
sonaggt 

CTRL + J Spol.ta H pa11)1 nella 

loc:azt '"' indicala dal 

PANZER GENEIW. 30 ASSAULT 
Allche ao...;to caso oml(f~ 'llOd~icara 1i1 

hl8 òel gioco ~ un 11 "'511> 

apnre il file • panzer .ili" PoSlll nella directllr­

del glOCO. dopo aver latt.> una copia di SIQ) 

rezia del llle, e aggiungere la linea 
"TestOle:lt•TRUE" rie!la serooe "JSIMJ" 
Oooo a-tee sahalD I Ne e fatto pwe I 
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PI- a~ ar 'a &.al>la lì.11ZW'n 
CODICE EfffTTO 
CTRl. + F12 Completn lo sceoano 

con una n ro: .,;c. 
rxy• 

CTRL+SfflfT +F12 Compieta lo scenano 
con una vittoria com· 
pleta 

CTRl+SfflfT +DR 0.S~ I veicolo 
~'J) 

CARMAGGEDON mR 2000 
Dura 1e .a r rtita premere '\"e <crl'lefe 
"t.ereComesTrnulllll" per abilllille I lrua;lt 

~ nuovamente "\" e lll"'flf'e uno~ 
Il t!f'b codici 

CODICE 
OprieftllCUY 

mtncible 
Casi! 
Enttl1 buy 

EFFETTO 
Sqiotra • :ciare ~ 

"'""° oi penema 
lrMllCl!ll~tà 

Aggiunge 10 000 Cleditl. 
Tutte le auto pc1ramo 
essere~te 

Adw•lbn 

Al otf 

Distii.we tutti i ~ 
lni:'la la p:wt la dafT ~ . 
mo giro. 
Manca l'ulbmo check· 
pool alla llne deMa 
pa 
AIJi ta un sotto 1J10CO 
testuale. 
IA disabi~lal.8 

• 

Al on IA ab. tata. 
"fNl oomanci da IA'izzal'B quarò> al an 'Ili 

sotllJ QlOOO testuale col axb ·oo.,,, ture·; 
COMANDO FUNZIONE 
Gtt 1-og,.UOJ Raccoglie l'oggetto 

ncblD da '{nome 
ogget!Dj" 

Go [dhzlone] Sposta 11 protagool· 
sta nena direz1011e 
l<'dlcala 

IUll e-Zlftlbl) lJcade lo zomòl 

Loolt [nome] 

lookagaln 

lllllcato. 
Esamina un partJco· 

lare oggetto o per· 
sooa. Se usaro da 
solo esamna ram· 
blente circostante 
Fornisce un esame 
11tù accuralo OI una 
persooa, ogoeao o 
òell ambiente Clrl:O-

AMEJUCAH McGEE'S ALICE 
Si llb. ti 'a Coosllle andando nei meru 
"Game OpbOlls" s«lO 1a voce 'SetbnQS". 

Durante una partita premere '\"per aprire la 
COl190le e nserve uno 00! ~ntl oodlCI 
COOICl Eff"mo 
God lnv1ncO ta. 
Nocllp Si potra passare 

attraverso I rool1. 
WllU Tutte le ami 
Chell Tutte le ami e 

mun12J001. 
llt.IHll[1 ·1DD) Seleziona li INelto di 

salute 
ct 01 11 ra6t "'5 VL.Ullle in ll!l1ll per 

SCiila 

ct_ca..-.cllst 121 La lllsuale torna 
normale. 
Dosaòlllla 114. 

GUNMAN CHRONICLES 
SI apro una finestra OOS e si facaa parure il 
glOCO tacendo seguire aQ'eseollb le la 
seguente linea; • -de'/ -console~ 

re'Mllf' l>lnl1te una partita é sul11C1e1118 
pigiare"\· e msenre uno del seguenti codici 
CODICE EFFETTO 
19114 ln'lmt>o'ila 
.......... 101 Tutte lt anni e nu1i.llonJ. 
lnoctlp Pllmlene di passare anra 

stame. verso I mun. ........ ,, Visualizza IU1tl gli 
oOoeW raoooi11. SHOGUN: IOW. WAR 
Esce dal IOO gioco Si inSenSCa Il'() 081 ~ codici ibaote 

DARKREIGN2 
Si api a 1113 fi'lU$ll'a OOS e si laccia pettlre ~ 
ijlClCO col parame:ro. ·cmd 'gameood 61!1-

llomlde 1,sys nn:ode s1uc1o· • Una Wllta 
lano panne, scegliere la voce ·roo1s· e sue· 
cessi..amen12 • LOad • Ora è possibile sce • 
g ere una QU3lslasl nusione da cb.'9 
cominciare la pan.ta Fano questO si clcc:lll 
su ·roors· e su "Pt~y M1S$i0n". 
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Il camp1onJto è fìn.il~nlc comrnodlo 
caro FJnldllcnJlorr, Vi..-m " VWldrt il ~t 

silo ~--fa .__ 1 ro = · nW<ll mtt e i=vr I.i tw sqwdrd 
al Fantac.impion.ito 1!000-l!OOl . 

Anme Qucst anno fdn~1c.iloo h offri? 
molle opportun11.l per g10Cdfl' r Jrvm1rs1 

tra le lj\IJlt 

SerrtAorl.1111( a leabr 
Aperto a aruppi di amici e ad tsperti, 

che parteapano ad un mrm 
carnpionalo della propria lega. 

Gran Pm!JjO writ A ou Um: 
Aperto a lulll, tspet1i e non, che P<Jrtecipano 
ad \In cMnplonalo, che a fine anno premierà 

la squadra con Il pu111ea11io più allo. 

Souo/Som 
Per giocare, seguendo le coppe europee. 

Pdrtcclp.i Jll dSIJ, sccgh I tuoi c.ilcicJlon com­
/°"' Li tua r'llSd, sch1crd la tw formJzlonc 

SI' vuoi cJVCI\' nollzlc e concxccrc le nov1t.1 
sui giochi fulun \11cnl d lrovdrci di Siio 

Tr lJ www,fantar.a!do,lt. 
aspdt mo E: buon CdlllpJOOJlo, r dn!JfrcJtcllo: 

. ,.FAllJACAlOU 



PC 1;AlllJLE 

una qualslasl 1)011 ta Altl!Mone pero I 
codlCI llOSSOOO ""-""'• npphcau eolo se al 
g IOCO llCll1 è stl IJ aQ1' :ata a 11 .3 paltll 
CODICE EfftllO 
.lllMdlkllllu K <Il 

.potDtype emry li \'lt. 

ill!l131S 
Vsiaflua r1111e111 
l!'.ill)pll 

OURREAK.ERS 
Ea:o I vari codici per accedere li \'311 hel 

1. TERROR 
2. PRO.ECT 
3. 00..0RS 
4. BATTU 
5. SHIElD 
B. PORT 
7. SPEAllERS 

•• TIMBtR 
9. MATRtX 
10. PRISON 
11. AEACTOR 
12. SEWERS 
13. AIRCAAfT 
14. PEAK 
15. PVRAMIO 
16. fNERGY 
17. GAMBI.E A 
18. WOl1MS 
11. FORmESS 
20. Mt;OINE 

21. A.STEROtO 
22. llACl<HOLE 
23. CO'MX 
24. FLOW 
25. SMART 
26. DeJICE 
27. ~ 
:za. REFlECT 
29. COtffilOI. 
30. RJTI.flE 

31. FATE 
32. OESTINY 
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33. OESERT 

34. R.AME 
ss. PISTOL 
31 • VARO 
37 • ..V.TAL 

31. l'lll 
39. rWJ:~,A1 

40. IJIST 
41 . CL.OWS 
42. IAJ,\'N 

43. FRff2E ... MAGNfilC 
45. COPE 
48. NEBtlA 
47. "lARS .. rt.ANETS 
41. GEMS 
50. FIRST 

STAR mEK: NEW WORLDS 
t-r~a d r clory del glOCO si apra I hle 
game.1nl COl1 un QUalsiasi editor di testo 
SI facda una copia di sicurl!Zla e soccessl • 
vamenie si modifichi le seguenti hriee· 
fedlevtlbl 

IO Level•2 
Ron'tevel 3 
T31Jlevet .. 4 
MetlM!s5 
~6 

In 
Fecl.Ml-100 
Kil.e'.é=200 
~ 

Taiù'.00400 
~ 
HiJt.evelc600 
1n ~ maniera SI reroeranno disPCnlli 
ur. le nisslooi di ogr.una dele 118 razze, 
~ 1n 1.i qui)IS!asl Wllllle 

TKE SlMS 
Dltan:t IN parbta si tenga prerooto I tastJ 

;ç:. - · 
Q .,,. 

"2° " 

CTR.+SHIFT+C e si Inserisca la scritta "kla 
pauclus; •. SI prema INVIO dovrec>be appa • 
nre la scritta 'No SIJCh ciieal' che lanlf)!l<J 
gia sullO schenno. 
Conhnuare a tener premuto Il tisto INVIO 
per ottenere 99 mlllOIU di slmol1811. Ecco 
come rendere le relazioni d1 eoppla tra I pro 
pn S1m piu semplici 
S. aei una famfolla data da uon COllll<a 
!maschO e ferrmna1 di Sim entrall'f>I dcltO 
stesso seçno ZnciaCal9 e spostateb net.I 
tlloC3Sa 

m1maramen1e dopo l\'llfi laZlti ~· 
latell tlOclal8 orca òieci vo.'18 cl fia par por 
tare a 1 00 la loro elazble Se COllnlal'IO a 
baaarSi la donna ~ dì a-o11re IJll 

bilTdnO lnl.ne ecco alallll codid 
Oura'llil 1113 partla prsnere 
CTRl. +SltfT +C per vtsua•mn 1J1111 finest:a 

il alto a smtr.1 delb schermO lnselit cJA 
1J10 del sevuenfl codCI (usare.,. pe1 1 l)e"J! 

1e • C1ldice lnser1totneedentement8 e·; 
per separare r codici tra lorl>I 
COOICE Efftf 10 
KLapaudus 1000 Simoteon 
lnt8rats VIS1Jallu.a 011 w1teressa d1 d 

>1m selezlOOillO. 
Autl>nOmYl•I Pone~ hvello ddU'autono 

min dej &1m. I valort possi· 

b1l1 vanno dn 1 a t 00 e 
vanno sos11tv1ti a N 

dolf COi1 to S1esso segno zoduicale 
E' da provare Invece 11 seouen1e 11ua:o. Sl 
crei un nuovo Slm ponelldo a zero tutte te 
c1'3nenstidle e .1 facclJ befe a questo 
s!ortunato 1.1113 pozione gialla: 11 Slm ouerra 11 
m~SSlmO ddl punteogj (Cioè 10) 1n lutte le 
caratterfslich~ 

Turu aJtn coc11cl par Tne Sims si possono 
lrll'Qc:bmelilS npet~<e 

AGE OF EMPIRES 2: 
TKE AGE OF ICINGS 
Questo llCll1 e artamente IJlO oo glOChì pru 
recenti rm a seot:amO In dcMiJe 11 lnserrtl 
net! nD1Ca per I sef11l(iCe fatto che è r U· 

sello a ·corrm11re· il paòd 1 nostto capo 

~ Sll'l1tQid il tEmpO ~ 
OIR'lil iJl3 paniia $l prema INVIO per llllfl· 
re la rinesn delll cl'3I e si lnseriSCa IJlO 

Clei seouenu coGd pel att"l'fe la """'"11 
lunzbne 
CODICE 
Robùl .. 

EfftliO 
lrulpeZZJdao 
1000 UN!a di 

1(9l0 

Rodt 111 1000 pietre 
C..... 111Nk ,lllnn!f• t 000 unità d1 

Cibo 

I r w1nner 
Polt 

Vrttorla Istantanea 
Elimina le ombre 
su Il a mappa 

Slm •!*Ml[#) Pone la wlOcltà del glooo Natural wanden SI ha Il controllo 
sugH animali 
Uccide rawersa· 
no mdica!O da # 

a un valote che può arnia 
Ili da - t 000 a 1000 a Torpedo (#) 

che W11JJT1ente va S06IJ • 

lu1to a# 

TKE SIMS LMN'lARGE 
In Cl' "Slu caso OI COIT9 scm;re ·rosetiud' 
r~ cl lvapi.wus per ottene1e I wrl cre­
<ib ~b a QU6Sll 

lnQln, 11C111 sernòra sia piu pos<l!àt IXW 
re la ref3zble de!:! ~ cq:ip1a Ste;llien· 

Durante 1a pamta baSta Invece premere una 
del!" lllQUCllh sequenze 01 tash per attNare 

.s data ~ l Q'1 

TASTI FUllZJOIE 
CTtU. + Q o ~rinooe v>'loce. 
CTIIL + e m..ma ia m fmle 
eta + T V!sualm 111 meru al1'!fno 

dedicato aie fl50fse. 
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Qualcosa di incredibile comincia 

a vagarti per la testa. 

Url'eaperi•n•e eh ••ione 
avv1nC9flte • cc.ple~nte 

n11on, •••• in 80to dal 
llOtore di llalt·Lite 
On' 11\vaaione intergalattica 
da conua1tue. 
Quatuo llOnch 1-n•i da 

conquatare • aottcmattere 
Op11001 coaplete per 
1 ' 1110 delle arai . 
lleJUCl diabolica.ante 
intellic;enti lladuna le 

tue forze • tieni ben 

avec;li 1 tuoi ••n•i: 
devi e11ere pronto 
a 1pararel 

/!ERRA 

Ancora . 
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' I 
Mauro Butl dà i numeri: Un anno di cattivi pensieri ... 
OuaH sooo staU gll evenb che, nel 
oene o nel rmJe, hallno carane· 
nzzato l'anno appena trascOfso? 
Quali sono 1 COlpevofi. quali I tor. 
lunati, clì ha imbrocailD la ~usta 
mossa e Chi sta lmmediab1lmente 
attoncmdo? Piano. p.ano • C'è 
posto per lu!IJ 

Tomb Ratde< (voto: 4). dopo &'ltlr 
~un ~ :.aoore episodio, 

SI appresta a di.dmate un t~m 
1111etpretato da Angelina .lolle (8). 

Nel Iran MIX> Qt.. uno si ncordtl 
ancooi d' come si fa un videogio· 
co e !li'< Ex (9) ~e ac:cotto dal 

trtpUdlO generale della CllhC8 5119· 
ciarizzata (3) Edga \81 continua 
lrlnQuillamcnta a ~re la nY'Sla 

meno VIJf1CNta net Jlondo mercato 
inglese (2) dtmosllllndo, se ce ne 
fosse ~10. chi Il pullb6cazio­

ni cartacee (6 pol1tlcol wndono 

solo se cl sono un palo di lettdn 
ne maglChe on CIJl)8f1lll8 

Potrebbe aiutare, pare, sfruttare 
In aggiunta Il numero 2 (2, ovvia 
mente) 
Ln Sony (8) nde leliGe apprestan· 
dosi a contate 1 soldl La sua 
nuova ccnsote (3), viene COl'nlJ18· 

mente consklerata come uno 
SClllfo di prodotto PflYO di uno 
straccio d1 11IOIO decenta. ma 
poco irrciorta visto che le masse 
la OOl11Pf8f3l1llO In ~ caso I 
Df8amcast (8), mece, d1 giochi 
deceoti ne ha paiecchl, ma si 
llO'J3 lo SW$0 3 dO'lel rrooteg 
giare una drammatica cnsi di 
'lll!ld!lil Ooore ai menlD alla SeQa 
(7). almeno per aver av111D il 
coraggio di p1ovard I COllCOll'entl, 
k1falll. pBfellsc:ooo la ll:lea,dl 
condotta defl attendismo IDt.!le. 
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Con Ciò la Nlntendo si cucxa un 
generoso 3. nell'attesa di vedere 
le m8faV'gfi8 della lllJM console 
che usci1à Insieme alla 
Pl:l)'Stat.IOl1 3 mentre la ~ilcfosofl 

(2). madre del l~l\lro X·Box (8?), 
larebbe megllO e preoccuparsi d1 
prob emi di Ol(ille <ll!eret te la 
casa del buon S.11 (-1), lnfanl, 
dowi raddolll>iare gll slOOJ fi11311. 
Ziarl per ~re la setttt!OZB 

dell'aolttrust (10, se rosse quella 
OIUS!a' anuaJmenle congelala e 
nuscire, net frattempo, a rtr IOila­

re I suol slsteml dt slcu1eua (0) E 
mentre gli ha< -sr (t O) lrTldono gU 
titraseore11 codoel s01gente del 
colosso amerocano. il buon vec· 
d1lo Urul (9l si guadagna -.i 
restyling grafico e 1im1ona1e con 
la nuova KDE (8) Cl sto nlletten· 
dO, mentre Wotd (41 va In crasll 
per l'ennesima volta. e alla fine 
non ml tes1a Che consolarmi pen­
sando al Ouron (9) elle sta assi· 
duamente lavorando all'Interno 
del mio PC (t0. per alfe!! J. I 
lawro svotto dalla AMO (9) sem· 
bili aver dalD I SUOI fllJttl anche 
se I recente progresso i....:nologl· 

CO (10) di Inie! (7) potrebbe 
d1Str\.91jere llU"' ~ itlOO cosl 
faticosamente ragg1ooto 
Sper1amo In bene, e spenamo 
anche Cile Oh 818111J titafclatan Sl 

decidano a far capohno sui nostri 
scMnnl f6 dal 17 pollici In SU) 

AspettandO Blacl< & Wll le 18 111 
rapida discesa) sembra elle sia 
staio posl!dpolO anche was1 ralt 
3 (4) dopo essere stato già pnva 

, ' I 

' 
' 

KIMNEWMAN 

ID di tuttl quegW elementi che 
e;"'ebbero potUID renderlo onoina· 
le. Meglio ron lamentarsi, però, 
V'SIO chi può S811'4>fe andai peg­
gio. P1!r eselTlj)IO potiellbe capo· 
tarvl tli giocare una versione beta 
sparoata per prodotlo fol)to (9 

giusto per dire un nume10 a 
caso), come a casa Ong n (2) 

samo belllSSlllO Non perdei• 

fede nel giochi di ruojo, però, pef· 

ché • toonanlO ('!) odl11bta polBf 
al/Bf8 anctie llS'llJllt POSltM la 
Lucas (S V., per rlsPetto al passa· 
IO), ÌM!C8, decide d tornare 81 

Y9CChi cavaDr Cli batlaglia e, oltre 
a r1Jropooe Gnm Fandango (9), ci 
duJ2l3 con oo nucM1 episodio d1 
Mookev lsland (8) che sembra 
1 nalm<tn1e essera all'altezza del 
;i\O pted6<:8SSO!l (10j Geliate 
anche la sceltll d1 conseNare Il 
comodo 8IS1elna di C001rollo (2) 

cl1e con ITICUl!à a dal8 una causa 
aggiun1rva, oltre agi entomf (8). 

per la raiore cnsi dt ner\1 (7) 

del VldeO\j>OCatore medio la Id 

scopre che Il nUOYO Team Arena 
(51 Otta malat1'ellte su tUtlB le 
schede video ln1enon al Radon 
(lii Meg 'O non preoccuparSl llOP­
po e toolil1e a fraggare su IOl.f • 

ney3 (9). lr® pensieri fanno 
mele alla salute e. del resm, 1u11e 
le altre aniVlta drvertenb In rete 
( 1 O) Slanno rapidamente dlven· 
tando lega Neratt!$3 Cl1E 
Napster (9) arda sul rogo, scanco 
PIÙ mp3 (11) Cha posso 8 sogno 
1#1 Muro (6'I) dorato nel Quale I 
mondo 6818 dominato dagli utenti 
di IO stesso Speranza (11)) 111UIJ· 

le. non accade nemm.oo nel 
caso del mio S1Slema operatll/O 
(2, e Y8C!lamO :le ~:e Quale 

è .. ) Concluda con 1 saluti a M1l 
I non citati (pe1dentL 4) a al mio 
pulltliCO (9 e ~ aj)plausi, V 

prego) e con un unico auguoo 
·stay hllllgiy. siay a11ve· (1 o 
a11 oggetto oena cita.oooe). 

All'anno prossimo! 

Mauro Bull 
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Il nemico é intorno a voi! Potete sentirlo mentre si avvicina alle vostre spalle, ascoltare i suoi passi nel buio dietro 
di voi, percepire il rumore delle anni che si canca00- Grati• alla linea di schede 1ud10 Sound Blaste,. Live!'" 5.1 
• egli altoparlanti DeskTop Theatre"' 5.1 DTT2200, potrete localizzare il suono nello spazio e capirne 
la provenienze proprio come se foste immersi nello scenario del gioco. Fatevi sorprendere dilla purezza 
• del realismo del suono, non dei nemici! E con I• 
decodifica Dolby Digitai 1 un sistema di altoparlanti 5 1, 

nate vedere film in DVD su PC come se foste al cinema. 
itate 11 silo http://www.oldgamesitalia.net/ 
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