Rivista + 2CD L. 9.900 DUE hrtpﬂwww oldgamesitalia.net/ LETI IN REGALO"

001 e oitre
Pinfinito

il nostro hobby

nel prossimo anno
e nel prossimo secolo!

HITMA

Tensione e mistero
per il piu originale
s stealth-game dell’anno

9.900

Py

% . ) Tom o s " |
- COLIN McRAE2

g La Codemaster raggiunge

= la perfezione nei giochi rally!

e GIANTS »

S |giganti della Interplay assaltano il trono di Sacrifice

- = GIANTS * COLIN MCRAE 2 » RESIDENT EVIL 3 « NEMESIS » PROJECT |Gl » SUPERBIKE 2001 » TOMB RAIDER »
& CALL TO POWER 2 * HITMAN: CODENAME 47 » CRIMSON SKIES « SUDDEN STRIKE * STARFLEET COMMAND

LT Vol 9 « GUNLOK « STUPID INVADERS * PRO RALLY 2001 * STARSHIP COMBAT » COMBAT FLIGHT SIMULA-
‘ http://www.oldgamesitalia.net/ |ASSIC BILLIARD « VIRTUAL POOL 3 = SCUDETTO 2  http://www. uldgamemtalla net/




§ http://www.oldgamesitalia.net/

W Mé ﬁ.ﬂﬂﬁn manubrio che ti fard salire sulla moto del cuore, fa
- numero uno, campione del mondo...
~ Collegati al tuo PC o alla tua Console PSX e impugna DUCATI CORSE!
5 iTl sentirai in pista con |’ effetto vibrazione, il controiio cirezionale, leva freno,
4 tasti direzione e 11 tasti funzione... Bell'emozione tener testa alia moto

TECNOLOGIES

proprio come se fossi in sella. www. xtecnologies.com

TO

Via Diamnanta 7/F - 40069 zu[a Fredﬂsa Bn'ggna Itﬂ'l'f Ph +39 DE1T A1TA7711 . Faw L0 NE1 _T7EIA1LD

httpj!ww oldgamesitalia.net/ | http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Dammi

videogiochi

Dammi

pC, ps2, psone, n64, dreamcast, gameboy

Dammi

sondagqgi, forum, recensioni dei lettori, lettere

Dammi

www.kwVideogiochi.it

@ KataWeb

kw\/[deogioch
ERGREINE S e e

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/



L

PC" Gennaio 2001 * Nt

L

pbiiis s P

http://www.oldgamesitalia.net/ ~ http//w ;ﬁldgamESitali&nEH



reizEstedsowil. com

in Copertima
Codievame: Hifmadh

Fidos

PUBBLICATINE MENSILE
REGISTRATA

Rutoriz. Tribunnle & Milpno 0* 14
dal 14/1/95

prerro fi copartnag L9 900

EDITORE

Stedw ¥it 5|

Sote Legale, Lirerone fviorake ¢
Ammiinisdrativa

Via Melchepmme Gioia, 5§1/63

20124 MILAND MG

Telelone: 02 6711641

Fax: 02 B85

E-mal; vtershlgyit . com

RETTORE
RESPONSABILE
Akccardo Albini
ralbaniEstudinvit, com

CODRMNAMENTD

E PRODUIIONE

Alberto Rossetli
arpssetti@studiowt com

EDITOR
Ycen s BEereila
vhoreila@ studiovil.com

ASSISTENTE Ol REDAZIDNE
Carlo Rizranie
cnzrantedstuediovibcom

RESPONSABILE HARDWARE
Diarihe Gatalivi

HANND COLLABDRATD

mancario Alessandrini, Clmsdio Villa
oo Lainana, Abessandro Govl, Patrick
(ariond, Luca di Bali 1astianc
Pupaitdo, Flawio Muct, Hoborbo Areswu,
Paclo Moret Aauro Bedi Andiia
Babich, Dand Janchelin, Francesto
mola, Androa Gharard|

PROGETTD GRAFICO
Lca Palman
(e Virthorso Cuir

CODRTMNAMENTD GRARCD
Gancarie “Glankaiing” Pasgua

IFAGIMATIONE
Valeniing Banchi - Fabmo S;
Joud 2l - Milano - el 076

FOTOLITO
Jomt srl - Milano - Tel 02-6706655

5 TANFA
Valprund S0
ma San Maurtrio 171

Brugherio (M)

DESTRIBLITIONE
PER L TTALLA
S0 00 P Angedo Patuzzi
Vi Befiola, 16
W Canisello Bal=ammo (A}
[ B60301

AREETRATI

igreiraic L 19800

FEgamenio @ mMeIr0 Conin CorTenta
postae 0 1 F200N05, oppANE 3 MErzn
g vagha posliv

reiE ol edeore

LFFICE)
PR ICITA
oo Wrabuccihe

§ Pemzac (THl @ Cardo () che in modi
il o el tabealo L@ vila. Millo,
e & o reano O Walenia La Libreria
Sabruians e dresndi. Jownd o La Voie
G ¢ s Franka Dscardefi@tm it La
il > ol Gordona ¢ “Anlon aus Tiral”
Lo Peiades che @ saorifican per il bens
comms Jo ¢ Man Sempre & comumngue
Antgesn (detin T Alghern ™). | bigied sentl-
i & Ambara | Bl & e Taglie i
Tresle Heabelh de Pans e | 5oc
dararn che ha permesso wito guesio,
TR

O OO0 5o Vil

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

Donne e rotori, gioie e dolori... |

e siete tra le migilaia e migliaia e migliala di elivolaton appassionati che Il mese scorso
hanno installato il gioco in regalo di PCZeta avidi di azioni alla Tuono Biu , sarete certa-
mente tra le migliaia e mighiaia e migliaia di efivolatori che hanno scoperto delusi che 'al-
trimenti bellissimo clddone non funzionava, Cosa e accaduto? Una sclocchezza tanto sem-
plice guanto fatale: I'inserimento del manuale in formato .PDF nel CD, avwenuto ahinoi all utimo
momento, ha compromesso 'equilibrio dello stesso, rendendolo imconoscibile al programma nel
momento in cul questo effettua il controllo di presenza del CO nel CO-ROM. Risultato: un ottimo sot-
tobicchiere con Il logo di PCZeta, ma un gioco inutilizzabile. .. Per farci perdonare abbiamo quindi
deciso di npubblicarlo senza sovrapprezzo nel numero di questo mese Insieme al Nostro NUOVo gIco,
Hage of Mages. Che dire? Ci copriamo il capo di cenere! Come unica attenuanle possiamo Solo ripor
tare che quasi tutti | titoli budget in circolazione presentano manuali in formato .POF forniti con il CD
senza che cid provochi problemi, ma naturalmente questo non ¢ giustifica. Possiamo solo prometters
che d'ora in avanti ¢i staremo piu attentl,

Uno degli scopi di un editoriale dovrebbe anche essere quelio di fare un po’ Il punto della situazione
del mercato, sopratiutto con un nuovo anno che i aspetta. Questa volta, perd, abblamo deciso di
dedicare tutto il nostro numero al “futura” e alle “profezie” (piu 0 meno azzeccate, come vedremo)
oiamo nel 2007, una data, woient! 0 nolentl, fatidica: & cosl vaisa ia pena fermarsi a nilettere, guar
darci avanti, indietro e intomo, prima di ricominciare a passo spedito. £' stato un viaggio durante il
quale abbiamo considerato e riconsiderato molte cose, e speriamo di avere dato anche a voi un po' di
materiale grazie al quale rifiettere un po' sul nostro peculiare hobby - in quel modo piacevole e rilas-

sante che dedichiamo alle cose che o placciono di piu, naturalimente!

Nel frattemnpo, questo numero v propone il meglio tra gii ultimi titoll usciti nel 2000; Project IGl e
Codename: Hitman rilanciano-# marchio Eidos meghio dell'ammiraglia Lara Croft (una mezza delusio-
ne comunque annunciata). Colin McRage 2 si propone comeé || meglio tra | giochi di guida attualmente
in circolazione, mentre Giants evita ablimente di andare testa a testa contro Sacrifice dimostrandosi
un gioco-originale nel proprio genere (gii sparatutto, laddove il capolavoro della Shiny ha in parte ride-
finito A giochi di strategia). Crimson Skies e Supertike, infine, coronano un mese davwero moilto
buono, non solo grazie alla consueta ricorrenza del Natale

Anche PCZeta, in ogni caso; guarda al 2001. Il nuovo-anno portera diverse novita in casa VIT, tutie, ve
0 assicuriamo, moito positive, Intanto vi innoviamo I'appuntamento sul sito www. kwvideogiochi. it
dove troverete recensioni indipendenti rispetto alla rivista (che potranno darvi una sorta di “seconda
opinione” assolutamente gratuital), forum, news, classifiche e tutto quanto fa “informazione in tempo
reale”. E anche per questo mese lo sforzo creativo dell’editoriale & finito! Alla prossimal

Vincenzo Beretta
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IL VADEMECUM DI PGZETA

| redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da
scatola e manuall, ma che sono considerate definitive dagli
sviluppatori stessi.

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos-
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti.
Ciononostante una recensione presente su queste pagine
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco.
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan-
do la recensione del titolo in questione.

LA RECENSIONE
IL TESTO

Il testo @ sezione piit Importante della recensione, Pambiente
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco
e le sensazioni che il titolo in questione é in grado di procura-
re. Nel testo troverete | motivi che dovrebbero spingervi a con-
siderare 0 meno 'acquisto del gioco, commenti sulla realizza-
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un
panorama a 360° del gioco in esame.

IL COMMENTO

Il commento é il giudizio finale che il recensore esprime a
proposito del gioco. E’ in questo spazio che vengono fatte le
ultime considerazioni, che vengono riassunte le caratteristiche
salienti del gioco e vengono ripresi pregi e difetti dello stesso,

ILVOTO

Il voto riassume le prime due voci, ma non pud mai sostituirie.
Il voto é il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti

con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va
considerato un parametro assoluto di valutazione.

http://www.oldgamesitalia.net/

LA LEGENDA DE! VOTI

Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa
scala di valori e sul commento che li accompagna.
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg-
gendo la recensione, potra capire se il gioco in que-
stione pud comunque risultare interessante nonostante
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva-
to, il gioco non pud essere preso in considerazione in
quanto non rispondente al propri gusti.

100

La perfezione. Come noto, non & di questo mondo,

80-89
Non ¢i sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco é da

comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere.

80-88

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo
consigliabile per le sue grandissime qualita. Un gioco che
lascia il segno e viene ricordato con piacera per molto tempoa.

10-78
Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall’essere
considerato un classico. Si piazza al piani alti della classifica

del suo genere, senza perd brillare per originalita.

Un gioco che pud essere anche realizzato tecnicamente
bene, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune

che ne minano il divertimento e la giocabilita.

a0-58

Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena,
a causa di problemi di giocabilita e di concetto.

Non é divertente, non propone grosse sfide: un titolo che
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali
dei negozi in nessuna maniera.

40-49

C'é poco da salvare in un gioco che prende un voto come
guesto. Forse giusto un'idea, un concetto che perd é stato
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure
una caratteristica innovativa in un mare di banalita.

30-39

Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare
anche il piu grande appassionato cultore del trash.

20-29

Un eostoso sottobicchiere angentato da esibire come massima
espressione del proprio ego. Il foro in mezzo lo rende poco

adatto pure a questo,

10-19

Un costosissimo freesbee.
Non lo vorremmo in casa nemmeno gratis,

http://www.oldgamesitalia.net/
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RUBRICHE

POTETE MANDARE
Bravi, bravi, bravissimi! Bravl tutti
quelli che hanno deciso di votare
I'Alessandro "Gizmo” Gori nelle
ultime elezioni Europee. Dallalto
del suo incipiente vegelarianesimo
I'aretino postaiolo sta tentando i
effettuare una vera e propria rivo-
Iuzione alimentare e non solo, £
ben lui, infatti, la mente che vuol
dare libero stogo alle sperimenta-
zioni di espettorati geneticamente
modificati. E' ben lui che vuole tra-
mutare |2 vostra bistecca in una
rapa rossa, sl gustosa ma cosi dif-
ficile da coniugare con la salsa
Barbecue.

Pure le mozzarelle di bufala ci
vuole lavare! Via il [atte vero, a che
serve, meglio basare |a produzione
del delizioso formaggio su non
ben identificate quantita di lecitina
di soia In polvere,

Territicante, immagino gia Ia laccia
sconvolla di Gianluca “Ualone”
Loggia dopo aver assaggiato lali
prelipatezze

Meno male che in redazione persi-
stono quelll che preferiscono una
prelibata fiorenting, una tagliata di
manzo fatta come si deve, il fegato
deil'odioso vicino di casa
Protestate. Fatelo subito. Tenlate
una procedura di ‘impicment’, che
abbiamo visto Il pelato areting far
cose strane con | Wursiel vegetali
(contenuli peraltro in conlezioni in
pura renna caucasica). Lindirizzo &
Il s0lilo zeta@studiovit.com
E.maialate, dunque, che ci fa sem-
pre un grande piacere

Molti dei folli che firmano questa
rivista Il trovate, inolire, su Usenet,
il newsgroup @i riterimento i
chiama it.fan studio-vil. Non vi
impressionale se Sareté accoill con
pli insulti: & la regola. Solo chi
resiste sapra godere della comu-
nita virtuale pio folle e fuori di
testa d'falia. Se vi place invece
fare conversazione, parlare, insom-
ma chaltare, lanciatevi immediata-
mente sul canale #zeta, che trovate
sul performante server
irc.net36.com
Saludos, amigos!

iL FUTURO E’ IERI

Il futuro avanza. Nel banale senso
che ce n'é troppo, @ mi piacereb-
be convertiria In pettont di palis-
sandro pil che in rughe sulla mia
nuova fantastica pelle. Un futuro
{aneddoto: "A future” in inglese)
che trovi in ogni dove: nelle vetn-
ne, dentro al bistro, nei conlessio-
nali insonarizzati e pure a lsemia,
in Piazza del Martiri di Betfiora,
angolo Sunset Boulevard. Un futu
ro che si nasconda in termini
vacul, criptici @ capziosi quall
“consocialivismo”, "capzicso”,
“rogito”, “maslstrom”, "matita”. Lo
riconoscl giusto per il fatto di non
riconoscerio mica neh, perche
c'ha in dotazione milie @ una fac-
cia - @ un‘altra ancora toh - un
po' come, per rendere piu agevole
la capienza del concefio, una per-
sona che teoricamente avessa
mille & una faccia - ma pure
un‘altra ancora toh - @ che le
cambiasse tutte a sua discrezione,
tanto par rompere |8 palle a me,
che certo non sono |uibmo degh
stupidi (sono il primo? No
Madarma, non racoolkga).

Amici miel, per una volta il
Gizmetting- Cippy-Ciappy vostro vi
gsora a prendena delle responsa-
bifita In bundle, grazie! Pure le mig
vah, che anto ormal Siele In
piadi... Noi tutti stiamo infath per
entrare nelle calde, rosee & umsde
meambra dall' impareggiabde dispa-
ri anno 2001 - qual portento? |i
Licla Maglietta degli annd! - e
ancora non cé ne rendiamo nep-
pure conto, Senza accorgercens,
abblamo titillato per eoni questa
imminante passaggio di millennio
senza pero esser rusciti mai a
fargli raggiungere |'organigramma
(cifatti non lo 8i @ mai wisto con |

Il jnzz non & morto.

&

pied| intrarotati). Ora siamo al chi-
max, @ rischiama di sottovalutare
guesto preciso momento stonco.
Ed & lo stesso arrore che fece
quell immaturo del Pietro Micca,
quindi stiamoci accorti, C'& chi
afferma che nel nuovo millennio
siamo entrati gla nel prima gen-
naio del 2000, c'2 chi dice che
I'amore oggi € in trasformazione,
g infine chi sostiene che nel mil
lennio che verra vi penatreramo il
primo gennaic dell'anno prossimo
venture a venire in sé, Bah, o
credo che la verita stia in mezzo,
come in una situazione di scamibi-
smo fra massimi sistemi, @ che
siamo entrati in un iNfonSo Dlocco
da 1000 anni 1000 gia intormo
allo scorso prima luglic. Il due al
massimo, ma non il tre parche ero
in dialisi, Daltronde come decing
dl anni fa dicevano | latini (ho
ancora una voita fatto il classico):
In medias res vini, veritas virtu
sque a go-go stant. Brawi certo |
nostri bravi [ating, ma a me non
frega granché di tutto questo: sard
mica stronze? Lo sono dall'87. Fu
infatti in quell'anno che realizzai
quanto ognl datazmone sia pura
mente stalistica @ convenzionale,
e il festegglare questi gal passagg
di anno, fra spumante al “metodo
charmat”, zampone di soia, LSD
transgenico e snuff movie per
famiglie, certo non ci rende
migliori e non ci impedisce di
morire. Anzil Per fortunia la morte,
propeio les carn | meed vend letton -
anz diciannove in questo preciso
momento (una prece) - continua a
gssere |'unica immutabile certezza
delle vostre vite perse a installare
patch, a sporcare specchl e a
mandare patinate lettere di mal-
contento su guesta rubrichella che

Ma certamente emana un odore terribile.

Frank Zappa
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Yimcenro Berella |scoroo).

tanto ha dato alla vostra cornetta
crescita. £ che su questa rubrl-
chella mal pubblicherd. Una morte
che & la fine di tutto il bedlo & il
brutio, come la campanelia dell'ul-
timo giorno dall'ultimo anno scola-
stico dell'umanita. Finiscono le
intesrogazioni a sorpresa, finisce
I'alito pesante del docente di fisica
Bitossi Giordano (gia vedova
Longobardi), ma finite pure di toc-
carvi dolcemente col vosiro com-
pagno pil debole di caratiers,
dopo averlo nonnizzato si, ma con
virile tenerézza al muschio, un po
come Carmelo a Claudio in Mery
Per Sampre, 0 come Pietro
Taricone a Rick Moranis (nonche
Rick Maranis alla mogie di Salvo)
nalla vita reale. La morie arma sui
tacchi a spillo @ con la faccia di
(3abriele La Porta, v chiude gii
acchi e vi porta via con se nel
Nulla de La Storia Infinita, nelia

Ho smesso di credere a Babbo Natale

quando avevo 6 anni.

Mamma mi portd a vederlo ai grandi magazzini
e lui mi chiese |"autografo.

Shirley Temple

terra di mezzo del quinto speciale
di Dytan Dog ("Mefistotele”), nella
sorniona fossetta del mento di
queli‘adorabile faccia da schiaff
del Tony Binarelli (buonanima. . .),
a lsemia, e forsanco tra le tormide
cosce del Cangurotto, di un
Muppet a caso oppure, a scelta, di
Matasha Stefanenko.

ia per fortuna non tutti rientriamo
in questo decreto. Anzi, quest au-
rea regola vale soko per loro,
maledetti sbirr, & noi due ¢ tina-
mo fuori, amare. Si, pario proprio
con te, pulcing. lo e te, tenem
individuo lettore, siamo diversi da
tutta questa marmaglia che i noti-
Ziari del pomerniggio spacciang per
“genera umano”, ma che dovreb-
be dare le dimissionl da umanita
hic et nunc (ah, poi erg in sezone
sperimantale, quella ded secchioni)
(c'ero pure lo, vedi le conseguenae
dell'sducazione transgenica?

http://www.oldgamesitalia.net/
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Dio mon é morto.
Sta solo cercando un parcheggio.

Woody Allen

sanremese “Perché” (di A. Bald CARO BABBO MATALE...

. Bigazzl, M. Mattong), cantava Semplicernente superiore Gzma,

“L'anno nuovo stava Il con 2 fac- gasato come Ia Fepsi per |a novel-
cia da killer / I"'anno vecchio s la patente i guida (anni & anni di
sentl come mille annl fa / @ morl simulaton & guida - Arcade ovia-

senza capire quel dolore che cos'a mente - nan sono andat ceno
/ quella ruvida ferita che la vita ha sprecan!) no avuto ia rantasbca (o
dentro 52 / nella favola infinita dei balzana, dipende dal puntl di vista)

perche”. idea di sottoport: una missiva Ire
:he dire’’ Beh, una s0ia cosa, 5C4 fresca che vudie confrappors
Fausting: ciccio, ma vai un pochi alle ormai innumearavoli latters

o a spasso, vah! infarcile ai protesta, mugugnil @
Huon Matale "%9 g felice Anno "97 lamenti. Sono piuttosto soMmreso

che negh uitimi mes! |a siragrance

8. per | piu piccinl {se ce ne maggioranza delle lettere pubbl
sono): Ah bambini, v hanno avves CAle avessaro come umico SCopo
i : : & : R lito vero che Habbo Matale e ia rotestare contro qualcosa; una
wel lontano 1995, il verbo “coniare”. Tuttavia molii studiosi rilengone che, sostenendo egli di essere riuscito in un’ozione : | . I QuaiCe
che non era stato ancoro nomata & codificorla (I'atto del conia), questa swa scoperta sia in realta una bulale bello ¢ buona Befana non esistono, @ che fanno piccola parte di criica credo sia
ma sopratiutto bella), proprio perché il nomarla e i codilicarla era proprio il fine ultimo dellazione stessa, quindi inscindi- - g R BN (TS E R Eg SRy e ey
bile do esso prima della sua scoperia. Inolire coniare “comdare”, @ da LEmpre URE (Barkone eatelitica dlossificata do Linneo
came “tauiologica”. Ma o questo punto, stande ol dubbie sevra esposto, ¢'é pure do chiedersi come Linneo obbia latio o tarvi durante |'anno & andarsens testa {anche se costruttva) diventa
comigre | aggetfivo 1|:Ir|.1lq|ng:n per un wn'azione dm_mrlrn niu un verbo che ancora non efa stato coniate Per fortuna que tranquilll e beati nei club scamb stopposa e indigesta. 1o leggo
sta didoscolio ¢ posteriore o 1995, se no sarebbe lecito dubitore anche di me. E invece ¢ stato i Colonnello Mustard. e
sli, con voi parchegoial davant PCZETA da circa 3 annl @ nono
H.). SIAMO GQuindl 500 0 e te Lostruiscit una cedla frigomera Milano. Fermata Lampugnano. Di alla replica notturna di Bigodini @ stante | van cambiamenti subit ia
TASSIMO Un nano, ma sotto al  abusiva e chiuditici dentro come pomeriggio credo. Alle 15 0 g di imbotirt @i succhl af frutta cormett [rOV0 aNCOra I8 maghore el safio
0 & cingue neh! E per no I'Eleancra Giorgi in Grand Hotel ii. Ti aspetto numeroso, doica let al bromuro? re. Carto, alcund articoll che mi
nroprio nol altrl due @ non Excalsior oppure metti le dita nella  tore. E s8 vedo anche una sola Ah dimenbicavo: siete stati aootta garbavano un Dl PO Non ¢ Son0
g, ma me @ te solo, mia presa gedia comente come il neo lacrime scendere dal fuoi occh 1. Tutti piu, ad Agosto mi & toccato legoe
3 r0S3 purpurea in plastica nato in Ladn Lh Saponette, provo pluro che 1l massacro di tenerez re un'altra rivista sotto I'ombrello
nata che mi stai leggendo ir ca il Joe “Nicky Santoro” Pesci di ze, scemofto! Fausto Leall, neila Alessandro "Gizmo” Gorl  ne perche il numero doppio me
preciso attimo, E' betlissi Casind o, a scelta, || Pielro
tto Ci0; siamo nudi abbrac- laricone di Quarto Potere. L hal
a fuori | senzatetto. Sappi, fatto? Bene, allora b saral accorto

egpgenta, Cha Quesla cos4 che non S8l morto. Anche se nutro
f1a 500 nalla tua copsa, 18 10 dei sarl dubbi che tu abbia com-
oo sulla testa di Walter Chiarl. B piuto dayvero || lutto. E questo
=500 a8 comprare un blocco di perche ho poca fiducia nefle istitu
e millie copie per confrontara I rioni, nel mio dermatologo & ne

' isong, per darmi cosl Pink Foyd del dopo-Waters
e, come da sempre mi Si Comunaque tranguillo, PC-Zeta
gang. wm che non t st credo arriv anche all'inferno. Ed

pando per i, SCusa il 1ermine Qropro percne sono giustappunio

forie, naso. Ana, b voglio [OMalo 03 un weexand premio in
gné che levatl! No piccolo, nol  guelle lande |i (si era o, || Babich
DT [DORSSERIT0 ITONTRE, NI @ Totd Cascio), che di presvision
mang s& io vogliamo. (Stringimi) per I'anng che verra ne posso fare
\ Willils
A prova a ingerire del mais a l0sa. £ 18 ne sparc subito una Bed Base Halosny
g ad avvoigerti in una chic @ shock: mi suiciderd il pros- v ’f: aud Bagé Bl
xperta elettrica. Non periral per (i simo 20 Marzo (mio onomastica)
PENTICIOSO efietlo pop-com, Come gettandomi sul binarl elettrificat B 13 1 ' 2 H s
iovrebbe essere da manuake gella linea rossa della metro di , : b : : _ : Y R
3 . ; Pnﬂhi sanma {I'IE' qﬂi'll I'I'I'E :i Oppmono Come | WEmD i ﬂl!ﬂh.f‘ SONa M remhu d'tl Iﬂﬂul(l:l senzo vilo o, d'('l FRET) SpeL-
thietti per allodole nardsiste. |n realta @ lo croccosfero degli ambienti di gioco che, essendo uno spede di passito di buchi
Dggi gin"'u il [rimhe Fﬂrh"ﬂ. 2] IEHSEHTE Ffﬂ'i'ﬂ' neri, controe fempi ¢ spazi dondo cosi 'idea di un movimento contiguo e finalistico do porte delle “morionette”. Queste
I . y "In wltime somo solo degli squard, delle interruzioni nell’ omogenea continuita della aroccosfera stessa, ed ¢ nudearirrondo |
e ?"ndﬁﬂ a P"IF"“ storia o w- i fantoccetti che il dinamismo di questa cessa, pur se per un doto intervalle di tempo ¢ per un ben determinato confine spo-
Mh'ﬂ'd E Hewm“n riale. Insomma, in potenza il nemico ¢ lo croccosfera, mentre in atto sono i lanteccetti. B un concette molto profonde.
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Anche io ero contrario all’aborto,

ma poi I’ho sposato.
Maurizio Sangalli

I'aro cicciucciato tutto la seconda
settimana di Luglio, ma sono cose
che passano in secondo piano sa
ogni volta che finisco di leggeme
una copta non vedo 'ora che esca
guedla del mese successivo, Ogni
tanto leggo altre riviste, ma com'e
come non 8, 1omo sempre a
PCZeta. Vislo, fa mia frecciatina
I'ho tirata, ma non ¢i faccio un
infinito panagirico (Come vwed
anche al liceo scientifico non i
stherza un c....o!) @ cambio Subito
argomento. In questa lettera vorres
sottoporti; due quesiti che mi
oscurano la mente, anche se Ci
girero un po° intormo per tirare
lungo(:P) e magari farti pariecipe
dal mio "Collateral Thinking”. Ho
molto apprezzato | giochi completi
che avele allegato agll ultimi
numeri, soprattutto Apache Havoc,
anche se non riesco a Qucarc

ERRATA

qui di seguito:

TRATTASI DI CORRIGE

poiché durante il dabug dopo |
titoll di testa l'infame atferma
innocentemente di non riuscire a
trovare il CD el gioco. Il bello che
al primo avvio il gioco ha passato
3 minuti a leggerlo per iImpostare
la grafica e | titoll li fa apparire ad
ogni avvio. Tu che sei onniscienta
per definizione, o al peggio hai la
possibilita di chieders aluto ad uno
del fanti redatton della rivista, non
# che conosci il motivo, o addirt-
tura il rimedio per questa barbina
situazione? Sono forse vittima di
quello strano fenomeno per cul
pill un gioco B interessa maggior
song le probabfita che un errore
stupido (anche la stupidith dell er-
rore @ direttamente proporzionale
al grado di interesse) non lo facca
girare sul tuo computer? Credevo
che Unreal avesse loccato i Fondo
non riuscendo a distinguere (a mia

Sul numero scorso, per problemi di carattere logistico-
esizlale, sono scomparsi dalla versione cartacea della Z-
Mail i link consigliati che risultavano altresi vigenti nel-
I'edizione su documento elettronice della stessa medesi-
ma In sé, spedita in reda nottetempo da me medesimo in
me. Per dovere di cronaca e diritto di replica li dportiamo

Sito ufficiale del Baustelle: www.baustelle.it

Sito di Debra Kadabra, fanzine italica dl Zappa:
members. tripod.com/~ mambojambo/

Sito ufficiale della famiglia Zappa: www.zappa.com
Sito ufficiale di Captain Beefheart www.beefheartcom
Sito ufficiale di The Turtles: www.theturties.com

Voodoo da una Voodoo Hush
nonasiante | driver nuow flam-
manti scaricati pochi minuti prima
dal sito 306, ma I una patch riu-
scl dove le mie imprecazioni falll-
rono. In questo caso anche la
patch allegata non fa cambiare
NTHEL
Via beh, non mi disparo, confido;
nella redaziona di PCZata & ingan-
no I'attesa spezzando wte poligo
nall a Soldier Of Fortune. Non g
come fario con glicottero da milio-
ni di dollari ma, in fondo, & diver-
tente lo stesso
Uimamenta (8 passo al secondo
quesito) mi sano awicinato al
Glochl di Ruolo @ mi sfo Imprati-
chendo con Baldur’s Gafe (medito
gia I'acquisto del secondo capito-
lo, tanto mi piace!). Mentre sono
gia in trattativa con un mio amico
per accapamarmi Jorment in cam-
bio di Requisgm, non Mesco pery, a
trovare In nessun modo uno qual-
siasi del capitoll della saga di Eye
of Behoider. Mi ricordo di quando
mi divertivo con Bubbie Bobbile sul
Commodore 64 (bei templ quelh
defla mia infanzia!) e shirciando
sul giornale di mio cuging la
recensione del secondo episodio
rimasi stupito da quanto belio
polesse essers un gioco per PC
Ora perd che ho I'etd per giocarci
Non resco piu a trovame Nemme:-
no un capitolo. Mi sa che la leona
sopra enunciata sta per raggiun-
gere lo stato di teorema. Oh,
Gizmo, indicami ka strada da
saguire per poter trovare quest
giochi! Almeno dimmi S& posso
sperare di trovarli o devo Timuo-
veril dalla mia memaoria.
Confido in una tua nsposta tele
matica (quelia dalla rivasta mi
sambra veramente troppo), quindl
mi inchino alia tua persona @
prendo congedo,
Tuo umile sarvo,

Garlo Corbetta.

Cartefting, fu mi chied numy Su un
CD-Rom che proprio non § funzia
nan &, ew fo song qui, Ln po’
madre & un po’ peripatelica,
apputo per ascoltare i fuo Qiusto
sfogo, perché ne hal ban donge.
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scomporso esoltamente hecentasessonlodue amni, quorontomioceniodue masi
settecenlodiciotte gierni fo, losdando intonso questo didoscalia qui. Non nel
SENS0 che lui @ SLOMPOrso lasciondelo inlensa b, mo he noi celebriomo la suwa
marie lasdondolo tole. Tale non nel senso di morfe, ma di inlonso

La cosa curiosa @ vederg come
futta guesta fua rabbia omicids
VErso Questo invero belssimo
mondo, nasca in realtd da un
fraintendinanto Delo e Duono,
perché quelic che appare a le
COME U INghppo, una ravata al
tup serse df autostima, é in realla
'autentico SCopo del gNOCo, OVErD
rendere funzionante d progranmima
& Quindi riuscire ad acceden,

I prodotto ludico in questione ti
vizia con ogi toll di festa veva-
mente accattvanti flo hal ammes-
s fu stesso), lascianaoll 5ol non
appana quesh song larminak,
niido @ con un percepibile S5enso
i vuato el fuo Es. Un po’ come
faceva Myst sai annl fa @ come
fece ia [inserire Qui QEMENCco NOMg
o ragazza che vi ha fatto soffrire
a me Sel masi orsano, ma in ver-
sione meta-game. Sedotti 8 bido-
nall da un videogoco, owero if
primo esempio of realta virtuale
che 5l infrofacchia dawero con
quella contingente. Dove finisce N
videogame e inizia ka vita? i pro-
bigma [riflessivo) che ha il CD &
partire, prosegue naturaimente nel
fug QuOtichano, evolvendos! nef
problema (attivo) che hai TU a far
partire |'oggetio CD. Tu e § LD
Stessi problemi, Una faccia una
rarra. Tu casa mi casa, Quings,

anche il siogiZmo piv brato wia
conciuderabbe che tu e # CD siete
perfettaments compation 8 imier-
scamiMabl

Hal ['ardiire di sostenere if conlra-
rio? Beh dai, cerca dof infitarti ned
drive. Non rlesci a calzario? Beh,
nof & una valida prova che tu sia
diverso da un (0, ma probabi-
mente questo conflitto avwiene
perche @ N drive a non assere per-
fettamente interscambiabile con ia
donna delia fua wita. Ma se tu sel
un Lomo @ S&l Lguale 8 LN Msco
argenteo, per propriela fransitiva
nov tuttl, womini, siamo oggetti CO.
E non nuscendo a calzare il o
drive {in guaisivogia Sensa)
dovremmo ripiegare sulle tug
ragazze’? No, non fo trove comelio
Anche perchéd & ormal troppo

tarch, @ i CU di pnma, che a8 Que-
sto punto ha preso coscienza i se
stesso, & appena 20mpato addos-
50 afla fua e, che sembya gradir-
lo, ma solp perche lo scambia per
te. Come farfe ngonoscere la diffe-
renza? Beh, fu hai un ONA & i un
numero senalte, enframbi avele
una memoria & tultl @ due W gua-
sleresie S8 W Ca0esse a000ss0 un
cubo of porfido of 780 meln cuth.
Rasssgnall dungue: sigle indistin-
guibili e perifrasticl. Ma wsto che
I, &l contranp tuo, non mi ha mal

Il dubbio piv serio gettato sull’autenticita
dei miracoli biblici é il fatto che la maggioranza
dei loro testimoni erano pescatori.

Arthur Binstead
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Tanto piv che la DG, in fatto di ministri,

non ha molto da scegliere: essa si mvove soltanto
tra i capi storici e i capi d'imputazione.

In qualche caso ¢é il cumulo.

scrifto nessung leffera, o si che
niesco 8 discernenvil Ciingl It con-
sighio df diroftare su di me lulte fa
fue vogie. Anprofifta ded momento
dal, non saro molo diverso da &,
e ['assicuro, gaftone. Stasera Nai
piadh freddi, sai?
Ma 58, snobbando come solo [u
sal fare guesta mia Cannissama
disponibiita (cane di un eferol),
vl 13 fua lel @ desicer! disiart
4 guesto CD affetto da program-
matiche e Zefighiane crisi di iden
fita, felefona o citofona in reda
paria def fuo probama con voce
certa e parole scandite, e prendl
acoordi con LORD. No, non posso
nominart, 58 no Son0 Spaccialo.
|3 tua soddisfazione e il nostro
miglior premio, come disse
Targuinio Prisco a Jung.
Veniamo pof al faltaccio del giochi
desaparacido che 1l inferessand.
Bremetiendo che | tre EOB origi

Fortebraccio

nall ormal non I Fov REMMancoe
al mercalo dell’usato, Funica lua
chance e guela o, .. no, gueste
case non sf fannp perche sono
iegall. Anzl, damm refta, vedi df
non trovartl mai nelle conalzion o
venire a sapere che esistono def
siti da cur sono gratufiamente sca
ricabdi vecchi glochi par i buon
picchio, E s maf verral 8 cono-
scenza di guesto, non cercare MA/
la parola abandonmware in moftor
i ricarca pit 0 meno mirall, per-
ché correrasti del rischi piu grosst
che se lu voless! fare una ricerca
st Staniey Kubrick g cercass
“Lolita” sy Altavista: I troveresli |
pulotti a casa, ad ammi spianate,
prima dell impressiong df un cona
to oV CHCK

Tra I'aftro, Eye Of The Behoider I
(The Legend Of Darkmoon) é stalo
pure if mio primo amare fra | gio-

chi per la nostra pazza parza

macchinetta grigio fopo. Poi, wisio
che sono feticista dell ongingie,
presi tuth @ fre gl episodi 518 sU
dischetto, all'epoca oail uscita,
che nefla compilanione su disco
argenteo che uscl qualche anmo
fa. E nuscil 8 gasarmi non poco
anche con i quarto apocrifo eoi-
sodho delia saga dalia 551 If bedis-
simo Dungeon Hack. ko i ho tuttl,
ma non me i chigdere. £ non
aggiungermi in fista in ICQ
(BO77433), sai? Aftrimanti of
mando Xanalar in persond, in o
comvoiuzion cerefirall & ocoi
roleanti, @ cercare & farti ragiona-
e un paching

Maro', davvero ballissimi | tre
FOB! Ti stai pardendo un mondo,
te lo garantisco. Anzi, mo me i
instalio, ¥ starto ail'unisong @ me i
gioco tutl e tre in spiit screen, che
tra 'aftro fa molto Brian De Falma
prima maniera. Lhe sbatlo aven!
Tu If hai? Oh scusa, non rcordave

Gizmo

UGO INTINI E LO ZLEN
“Carp” GIZZONE, questa e la

pima yolta che 1l SCrva, g SICCD-

Sembro si sne saeenshot di Aquaventura 2010, ma & in realto un ritrotte o olio di gomito del Canova, quest vltimo inleso
sam come ['outore, né come il padrone del gomite, ma piv semplicemente come il datore della foctio. L'opera e infatti attri

beita ol Goliredo Mariso Bobich (M. 1388 M. 1454 & 1479, inventore del numere 227, vomo dedicantisi nottelempe

ol ‘habby della pitturc ¢ alla lobby dell’allevemento di pitbull d°ocquo daoke. Come notate, da questo dipinto si nolana piu

cose, ovvero quante ero asimmelrica ma innavaliva lo focdo del Canova, quento avanli ern il Babich nelle vecniche di pitte
re ¢ quonia lantesio i veole per reggere oncoro bening @ sarivere queste didascolie qua.
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Trevate le 10 piccole dilferenze.

me avevo da propon un ang
mento da me ritenuto pluttosto
interessanta, mi rvolgo a tuth
coloro che come | sottoscrtin usa
frequentemente le chat presant
sul web (ma + che web diciamo
pure IRC & 1CQ), & in primis vorre
“venire incontro” al neo-nati
ChaTToni

Ouesta lettera pert ta si pud rvol-
gere anche a fulle qualie persone
che non abbiano mai chattalo e
che sopratutto ritengono tale
Mazz0o Quasl un protblema sociale
per chi ne fa uso, quindi cercherd
anche di sfatare questo “assurdo
mito”. La questione sarebbe piut
tosto lunga da splegare per cul mi
affido ad una bréve stona oelia
mia giovine vita per farv antrare
nel mondo della chat come I'ho
vissuta w0 dal prinm templ che 13
utilizzal, @ oramai Siamo giunt al
M0 3 anniversano in quanio a
Bgperienza socio-viruae
(L'INTRO FINISCE QUI
LA STORIA 1)

Era un lontano settembre o0&

ora sifa

1997, e avevo da poks mesi it col

affatto esperto oi tutlo cio (e
tutt'ora non sono un guru della
situazionsl ma con una nolevole
curiosita vedendo su TMCZ |l
famigerato programma di Hed
Ronnie
piacevole interessa ned testars
questa fantomatica chat, e in poco

ossia "HELP!®, nutrivo un

tempo decisi di entrare In quell'o-
SCUro mondo che mi sembrava
tanto mistenoso. .. quanto inir-
gante.
Era giunta I'ora, il programma era
gia Installato (oviamente si parla
di miRC) mi bastava solo inserire il
(fatto), atlendo
(000 QUale mirnu-

nomea el Server
qualka istante

to a fissare [0 skermo Che “non si
TILOVEVE FU- MI ACCHT0 che ero
0i1d CONNEss0o al Server (efo Ine-

& non mi capacitavo della

Speno
cosa... ehehl), fatto questo inseér
5co il nome del canale, @ imme-
diatamente (...questa voita me ne
son0 accorto per lorza che “en
DENTRO™ entro In questo strano
MoNDolll Nella colonna di destra
vedevo dei nomi... al centro dello
skermo Invece vedevo SCorrers
tante strana farsi,...atlendo al
nuovo qualke istanle per capire
che stava succedendo, & pol deci-
do di tentare a scrivera 1a Cosa +
banale del mondo
RAIKETE> cia0
Hendrbc> clao Raikete

A guesta & |a faccia che feci
appena mi accorsl di quel che era
SUCCESS0.., certo non era nuila di
cosi scomaoigente, ma ara modla |a
gioka di saper di essere entrato in
guesto NeW-World, pieno di tanta
gente sconosciuta... ma al con-
lempo cosl amichavolat Li per |
non mi veniva nulla da dire... mi
misi a riflettere, a leggere quel

Un idealista é uno che, sapendo che la rosa ha un

profumo miglior
anche un brodo migliore.
H. L. Mencken

e di un cavolo, concude che fara
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“Lei & un coglione?”

“Maledizione un’altra fuga di notizie!”

Altan

che si diceva, e softo sotfo quasi
mil vergognava davant! allo sker-
mo... sinceramente non mi capaci-
tavo nemmeno del motivo di tale
sensazione che provavo in quell'i-
stante, forse 'emaziona di potar
comunicare con persone mal viste
mi obbligava a non commetiens
arror... @ non dire cose che mi
potevano etikettare in un detenmi
nato modo, insomma, era solo una
questione di cercar di non far brut-
ta figura... almeno per quella mia
prima volta in chat. Il nick Hendrix
non I'ho inserito per caso, era In
effetti una delle prime persone con
cul mi misi 8 comunicare gquel gior-
no; e ben ricordo non ¢ furono
discors! cos eclatant da farmi
ricordare Hendrix, ma aimé me lo
ricordo futt'ora... non so come ma
mi & Nmasto dentro

g dire che ci parial giusio per poki
minuti quel pomeriggio, e po lo
ritrovai sporadicamenta altre volte,
ma nel giro ai due o fre giomi ko
parsl di vista. Awete capito che
dopo quel giomo inevitabilmente
ful catturato dal piacere che nutrivo
nel COmuNICara a conoscere altre
parsonae, @ cosl man mano che
passava Il lempo saltuariamente
8o connesso alla rete e per gecing
8 decine di giomi | mio chiodo
fisso... I'argomento, & [a domanda
ricorrente che facevo, era... RAIKE-
TE> ¢'e nessuno di MODENA 777
Sapete, 3 anni fa il fenomeno
intérnet non era cos dvulgato, e
la curiosita di sapare che a pok
kilometr da me poteva esserci
un'altra parsona che mi stava par-
fando mi rendeva... Sl contento...
ma mi dava anche un certo Sanso

di "bastarda appagatezza”, “ohhh,
10 SONO “A LIVELLO INTERNET"...
AHAHAH, guarda come song
terra-terra gli aktri 111" :)
Le vicende che da quel momento
in poi hanno caratierizzato i mia
vita nel virtuale sono parekkie, e
gla dal secondo e terzo mese di
permanenza in chat abbi la fortu-
na o CONOSCere parekkiede perso-
né,.. 8 quasl Vi sorprenderate el
parsonaggl con cul abbl a che
fare a partire da quell’anno fino a
glungere ai giorni nostri !
thihih. .. (caro Gizmane, ci sai
dentro pure tu sal M )
Purtroppo non ho piu \empo per
SCrivere, S8 mal un giomao o tro-
verg mi rifaro vivo, .. [ammesso
che qualkuno
mi pubbliki) perché dovete sapers,
che || Deg deve ancora venire!
forse alla proxima 777 ...bah
intanto CIAD00

Eros “RAIKETE" Zapparoli

ezappa@ifreemail.it

PS.: questo & un “fuorl lema” che
vorrel assolutamente inserire per
girvi 800 che mentra scrivevo
tutio cio stavo ascoltando il nuovo
album del PLACEBO (Black Market
Music), lo dico non & per fare pub
blicita occulta, ma giusto per farv
sapare che & un gran disco, che
nel contempo mi ha srato assai,
& un giorno, s& awate da scrivers
dedle porkate come le mie, non
badate a spese, pijatevaio @ ascol
tatelo méntre scrivete, e ariverete
al punto che quando il CD sara
ormal finito vol starete ancora
scrivendo 1! (...non oso sapera
cosa perd) :-) Veccha voipe oY un
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Haikeftong! Lhe belfo sapere che
sef wivo! S, mi ricordo o te
Saigon, 1968, citofonare Marisa.
£ 1, vero? Rammento che |
matedatti musigiali delia copiste-
ria Shazinaki ci avevano leso una
spovea imboscata.

Ci bombardavano o folocopie a
colon in acefato.

La folocopialrics e ne sparava
ung decing al minuto, & | maledeth
ce le facevano pagare 4000 fire
I'una. Ladr! Rammenio che erano
immagini trigimensionall pSche-
deliche atte a incasinarci i kbbo
partetafe. Ma forse ricordo male, a
causa del loho parelale oanneg-
grato ormai nel lontano 1968 my
sembra, ma forse ricordo male
Dal rasto nod fullh eravamo imbot
titf of menfrapedine e pana
acida, @ avevamo scavalo la
nasira rincea nela palude, a tre
mein dall entrata del salone aulo-
mobilistico defia Nissan, a o 51
accadeva tramile un comoao ster-
ralo di 58 kilometn o forse 59. Ne

Il prezzo dei regali di Natale é inaudito. Ricordo un Natale di tanti anni fa,
quando mio figlio era piccolo. Gli ho comprato un carro armato giocattolo.
Costava circa cento dollari, una bella cifra per I’epoca. Era un tipo di carro
armato in cui si poteva entrare e che si poteva guidare. Lui invece giocd con lo
scatola della confezione. Mio figlio mi insegno una lezione molto importante.
L'onno successivo, lui si becco la scatola e io un whisky da cento dollari.

Johnny Carson

http://www.oldgamesitalia.net/

Gioco slorpase! Appoggiate sul letio queste numere di PC-Zeto, losdandelo aperio o questo poagine. Mascondelevi sotio ol
letig e quundn enirera voitra momma ol rilorne da un ¢lub scambista o lo page, imiziate o porlotore, alterande ho vostro
voce con dell’efie per non forvi riconoscere. A vosira modre sembrera che o dialogare sione | tre buontemponi dell immogi-
ne quo sopra, testo le prendera un colpo e addio club prive! Che tenererza middiale queste mommel!!

sono venuti 60, che faccio folgo?
No, fenga tenga

E tenga pure i resto. Del resto
ricordo che gia avevamo perso
Osvalde Mana McKentzie a causa
o quedla sinusite sinuscice fuimi
nante, ma non cf davamo par

vinti, | bookmaker of davano 24 a
1, & s& pensi che Rocco Casaling
lo davano 66 a 2 gid al'epoca
della terza nomination, beh non
gravamo poy messi malaccio. Ad
un traflo. .. AN, ma gspefia. .. 18
saf fo Zapparoll, ma non qualio. .
oddio che casing. .. e sei quello §
gelie chat del sio del comesiciva-

L

ma... l'internet ig? Ah, ganzo. -
Peccaln, 8 questa leffera avevo
pure ung mazza vogha o rispon-
deve in manigra infelligente & for-
mativa, ma visto che lo spazio
SInnge, SIaMo 48 ala quinta pagy
netfa @ sianng par suonare |
30 000 caratteri, beh bypasso alla
prossima, che df parfare of chal
vigtnam & Red Ronme my va un
bel po’, visto che riguardang lulte
e fre pure il mio wissulp. £ voi tuth
sSapete che 0 vado a nozre quan-
do si para of me, Approfondiremo
Na NUMEFD Prossimo veniuro.
Gizmo

QUESTO MESE GIZMO MI HA ORDINATO

DI COMPRARE. .

National
Lampoon’s
European
Vacation

(Tiolo italiano:
Ma Guarda Un Po' ‘St
Americani)

Regia: Amy Heckeriing
Interpreti: Chevy Chase,
Beverly D 'Angeio,

Moon Zappa, Eric idte, Dana
Hill, Jason Lively.

Anno: 1985

Paese: LISA

Durata: 95 min

Distribuito: Warmer Home Video
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u cura d: MAURO BUTI

IN'I'.I_},o

CACCO
ALLA AMD?

Il colosso dei microchip ha annunciato il processore pii veloce di una pallottola!

Con un recente comunicato la com-
pagnia americana ha annunclatoe di
essere riuscita a produrre il pia pic-
colo e veloce transistor esistente al
mondo. Il risultato, inutile dirlo, & di
capitale Importanza e riapre, di
tatto, il gap che ha da sempre sepa-
rato la leadership tecnologica di
intel rispetto alla concorrenza. |
transistor, per chi non lo sapesse,
sono | componenti essenziall che,
uniti, vanno a costituire un intero
microprocessore. Secondo quanto
aftermato dalla compagnia non
dovrebbe essere impossibile svilup-
pare chip contenenti oltre 400 milie-
ni di transistor del nuovo tipo. |
microprocessori cosi costrulti
sarebbero capaci di funzionare alle
fantascientifiche frequenze di 10
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GlgaHertz lavorando con tensioni
inferiori a un Velit. Probabiimente é
difficile riuscire a immaginare con
precisione le quantits in gloco ma,
per fare un raffronto, si pud pensare
che | nuovi chip potranno eseguire
400 milionl di operazioni nel lasso di
tempo che impiegano delle ciglia a
shattere, o due milloni circa mentre
un prolettile sparato da una pistola
percorre ben due centimetri della
sua traiettoria. Un altro raffronto lo
sl pud eseguire con le attuall tecno-
logle: basti sapere che I'attuale pro-
cessore di punta dl intel contiene
circa 42 milioni di transistor e lavo-
ra a una frequenza di 1,5 GHz.
L'eccezionale scoperta dovrebbe for-
nire nuovo stimolo nel settore svi-
luppo del colosso americano che,

almeno recentemente, stava soffren-
do in maniera preoccupante la con-
correnza serrata offerta da AMD. Di
certo I'importanza dell'ulteriore pro-
gresso sclentifico non deve passare
inosservata anche se stiamo tratian-
do di un campo che da anni, ormai,
non sembra conoscere sosta. La
nascita dei processori di nuova
generazione permettera ancora una
volta di abbattere limiti apparente
invalicabili e di fornire risultati
importanti in qualungue situazione
(anche dal punto di vista videoludi-
co, ovviamente). Resta una piccola
ombra riguardante il brutto colpo
subito dalla concorrenza e da AMD
in particolare. Reduci da un periodo
d’oro che aveva visto svanire nel
nulla il gap di vantaggio tecnologico
del vecchio monopolista, gll uomini
di AMD rischiano di ritrovarsi nuova-
mente nella scomoda posizione del-
I'inseguitore.

Un vero peccato, specle se si consi-
dera che la lotta fra il glovane emer-
gente e il grande vecchio dell’indu-
stria del microprocessori aveva,
almeno fin'ora, avuto come unico
vincitore Il bistrattato cliente. Non
resta che augurare buona fortuna ai
progettisti di AMD nel difficile com-
pito di colmare il nuovo ritardo, e
complimentarsi con Intel per I'im-
portante risultato conseguito. A
quando le prime versioni home?
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La polizia Londinese in guerra contro i pirati di software per Playstation 2, sospettati anche i negozianti di giochi

GIA’ CLONATI | DVD
PER LA CONSOLE DI SONY

All'alba del lancio della PlayStation2 lascla quasi disarmati I'osservare la rapl- della vicenda. Per quanto | DVD piratati vengano venduti sotto prezzo, infatti,
dita e I'anticipe con Il quale gli avvoitol si sono buttat! sulla macchina per far diverse testimonianze sembrano attestare che il funzionamento degli stessi &
soldi. Sta di fatto che la polizia inglese, in seguito a raid operati a Londra, tutt'altro che garantito.

Belfast e Lancashire, ha sequestrato ingenti quantitativi di titoli piratati per la Il consiglio delle autorita é stato quello di esaminare attentamente la qualita
nuova console. Inutile dire che la ELSPA si é immediatamente mossa con forza, della scatola che, nel caso delle contraffazioni, non & mai troppo elevata. in
avvertendo | negoziantl del pericolo, particolarmente alto sotto Natale, di ogni caso, restano assal pochl dubbi sul fatto che la pirateria affliggera dram-
acquistare anche involontariamente del pezzi illegali. maticamente la nuova console della Sony, esattamente come era accaduto nel

La cosa, in effett], potrebbe comportare dei problemi al di I degli aspett] legall caso della precedente. Davvero un peccato!

Ammettiamolo, aspettavamo ¢on ansia di vedere la bella Lara
Croft in carne e ossa sul set dinematografico

TOMB RAIDER
THE MOVIE

Finaimente disponibile Il trailer del film di Tomb Raider, di cul consigliamo vivamente
la visione, palesemente influenzato dallo stile “Matrix", ormal imperante nel mondo
dello spettacolo e dei film di azione. Lo si pud trovare all'interno del sito dedicato
all'attesa produzione cinematografica (www.tombraldermovie.com).

Il cast, come & stato annunciato da tempo, comprende la partecipazione della bel-
lissima Angelina Jolie che, per I'occasione, ha dovuto imparare da zero ['uso correl-
to di alcune armi, nonché diversi stlli di combattimenta corpe a corpe, applicandosi
In estenuanti allenamenti di arti marziali. Il film sara diretto dal regista Simon West
e vedra, nota curlosa, la partecipazione del vero padre di Angelina, Jon Voight, pro-
prio nel ruolo di Lord Croft, noblle genitore della nostra archeologa preferita.

Non resta che augurarsi che la pellicola mantenga le aspetiative senza snaturare
un personagglo amatissimo dal pubblico.

La SouthPeak Interactive abbandona Simon the Sorcerer 3D al svo destine...

TEMPI DURI PER

Continua la disavventura del nuovo titolo di Headfirst Interactive. Gia discusso in sede di crifi-
ca, Il titolo sembra aver appena perso la possibilita stessa di provare il Suo valore, 58 non
altro anfro tampl brew.

La recente vendita del teorico distnbutore del gioco, la SuothPeak Interactive, ha di fatto pri-
vato gli utenti defla possibilita dl gustarsi le nuovissime awventura del buon Simaon,

La Hasbro Interactive ha in ogni caso annunciato che non inlende rinunciare alla pubblicazo
ne del titolo in terra europea, sebbene |a data di rilascio sia shittata di gualche mese hino ad
essere fissata per il primo trimestre del 2001

Nel frattempo la Headfirst sta parando a diversi distributorni nella disperata ncerca di un
nuovo partner per @ vendite negli Stati Uniti. In bocca al lupo!

SIMONE

http://www.oldgamesitalia.net/
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Mr McGee ha ricominciato a lavorare basandosi su interessanti premesse, ha in serbo il “genio” dei videogiochi?

ALICE DELLE MERAVIGLIE,
PRIMA IL GIOCO...

| padre dell'ottimo titolo recentements proposto Ga Flectronic Arts & Immediata

mente tomato al lavoro senza perdere tempo a cullarsi sugli allor defia criica. | gio-
chi attuaimente in lavorazione dovrebbero essers due

Il primo & uno sparatutto vero & proprio (diversamente da Alice che, del famoso
Quake 3, conservava esclusivamente I'enging) che dovrebbe sfruttare Il motore ol
futuro Doom 3. definito dallo stesso programmatore come "tremendamentsa avani
rispatto alla concorranza®

Sacondo McGee la differenza fra Doom 3 & gli altri titoli attuaiments in Corso @ pro
gettazione & |a stessa che intercorre fra il vedere un fiim mulo, & accendere all'im
provviso un sistema Dolby Sorround. || gioco, pur senza dimenticare la buona fetta
di mercato dovuta ai PC, dovrebbe vedere 1a luce anche & soprattulld in una versio
ne dedicata alle console di nuova generazions

Il secondo thalo in lavorazione, per quanto notevolmente minore, dovrebbe essere
uno shoot'em up per PS2 al quale saranno dedicate 5040 una minima parte delle
risorse del team di sviluppo. Buon lavoro, ragazzi!

Anche Holliwood subisce il fascino della perversa rivisitazione “McGeeniana™ del classico di Lewis Carroll

...E ORA ANCHE IL FILM!

La bella idea di American McGee di
rivisitare Il classico viaggio di Alice
nel paese delle meraviglie In maniera
crudele e distorta ha evidentemente
tatto breccia anche in quaiche cuore
Hollywoodianoe.

Pare infatti cosa certa che dal video-
gioco verra tratto un vero @ proprio
film la cui sceneggiatura sara curata
da John August (Go, Charlie’s Angel).
La direzione dovrebbe essere affidata
a Wes Crafen, gia famoso per Screma,
mentre la distribuzione sara appan-
nagglo della Dimension Film (Scary
Movie).

In pratica, non mancano tutte le pre-
messe per una pellicola di spessore
che dovrebbe vedere la luce I'anno
prossimo.

Una degna apoteosi per uno del gio-
chi pit Intriganti dell'ultimo annol
Complimenti vivissimi a Mr McGee!
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Colpo di mano sul mercato e la Hasbro Interactive é venduta!

REGALO DI NATALE
PER INFOGRAMES

La Infogrames & la Hasbro Interactive
hanno annunciato di avera raggento un
accordo commerciale nell'ordine dei 100
milioni i dollar] nguardanta la cessione
del diritti di Hasbro Interactive sullo swiup-
po e la pubblicazione di litoli basati sulle
proprieta del colossa Hasbro Games.
Come si era gia detlo nello SCorso numero

la Hasbro Interactive navigava da mesi in
acque pessime @ [a soluzione, per quanto
radicale, si rivela soddistacente per ambg
le parti, Sebbene |'acquisto non riguardi
una compagnia in ottime condizioni, infatti,
la Infogrames si & comungue assicurata
licenze di valore inestimabile come quetle
di titoli storici del calibro di Civilization,

Faicon, Rallroad Tycoon insiema al primi,
leggendari, giochi per Atarl (compreso I'or

mai vetusto *Pong ™). La licenza, della dura-

ta di 15 anni, permettera ad una casa in
ottima salute di investire ke risorse neces-
sarie in titoli dal potenziale altissima e di
contare, fra le altre, anche sulla cana
“Dungeons & Dragons”, la versione sem

plificata del gioco di ruolo alla basa del for-
tunatissimo "Baldur's Gate". L'accordo &
ancora soggetto all'approvazione del con-
siglio degli azionisti di Infogrames, ma |'af-
fare & gia stato sostanzialmente siglato, e
dovrebbe essere ufficializzato entro la fine
del primo trimestre del 2001. Dawero un
bel regaio di Natale, infogrames!

Offerta record per una collezione di console e software sul sito Ebay.com!

|| valore della passione per il videogioco
riesce evidentemente a toccare cifre con-
siderevoil, dell'ordine di 70.000 dollar
Tanto & stato offerio, infatti, da un ardio e
facoltoso appassionato, per una collezione

risalente al lontano 1986 di software &
console. | titoll, pio di 1200 in totale, com-
prendono clascuno la scalola e il manuale
originale @ sono consérvat tutti in ottime
condizioni

OLLEZIONISMO A GO-GO

Fra le console, invece, non Mancano peza
recenti come un NG4, un Dreamcast e
addirittura un Sega Genesis. Nonostante |
continui rilanci, perd, il prezzo desiderato
dal venditore non e stato raggiunto e ia

collezione & rimasta nelle mani del Suo or-
ginale proprietario

Per caso avete I'acquolina in bocca? Beh,
I'asta dovrebbe essere ancora in Corso per
quando legoerete. ..

La Take Two si compra i quarti di nobila

ASPETTANDO

IL DUCA...

Sara la Gathering of Developers a pubblicare tutti | futuri titoli riguardanti la

fortunata serie di Duke Nukem.

L'annuncio & arrivato in seguito alla notizia che la Take Two, diretlamente
imparentata con la GoD, aveva acquistato | diritti su tutti | prodetti facent
parte del vecchio catalogo dedicato al “duca”.

| diritti riguardano tutte le piattaforme attuaimente esistenti (sia console che
computer, quindi) e sono statl trasferiti come parte di un accordo pii grande
stipulato fra la Infogrames, precedente proprietaria, e la Take Two stessa.

Neila firma dovrebbe essere inclusa, oltre alla proprieta dei titoli gia pubblica-

ti, 'opzione su parte delle uscite future. Mike Wilson, CEO della Gathering of
Developers, ha commentato con soddisfazione il risultato ottenuto: “Con Duke
@ Max Payne riusciremo ad ottenere contemporaneamente la corona del
miglior sparatutto in prima e terza persona.

Si tratta di veder trasformato in realta uno dei sogni che & sempre stato alla

base della Gathering of Developers!".

Che dire di piu? “Hall to the new Duke, boys!"
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Quindi vorresti partecipare, ragaxzo? Favorisci la carta di identita, prego...

ADDIO Al JUNIOR
CYBER-ATLETI

Con una decisione che non ha mancato di suscitare reazioni & commenti |a
Cyberathelete Professional League ha annunciato di volers allineare con | limiti d'eta
sanciti dalla Entertainment Software Ratings Boards per |'utllizzo di videogiochi poten-

dei genitor. In un comunicato ufficiale riguardante la guestiong, la CPL ha cosi con
mentato il fatto: “Sebbena non possiamo evitare di riconoscera la validita dalla linga
quida offerta dalla ESRB, riteniamo che | genitori conserving il Gintto @ i dovere di pren-

ralmente inadatti. Come diretta consequenza il limite d'etd per partecipare alle competl-
zioni, precedentemente fissato a 15 anni, & stato innalzato fino a quota 17.
Per i sedicennl, invece, sari consentita la partecipazione previa autorizzazione da parte

dere decisioni per i loro figl
| a soluzione adottata, quindi, vuole essere un compromesso acceltabile per tutle e
parti*. Chi vi scrive preferisce astenersi da ogni commento.

La celebre Software House si sta movendo sul mercato alla ricerca di nuovi talenti: per caso vi avanza un curriculum?

CODEMASTERS SI BUTTA

UL MERCATO CONSOLE

Con un comunicato secco @ chiaro nei contenuti, Mr John Hemingway, diretto-
re della sezione sviluppo di Codemasters, ha affermato che la potenza delle
console di nuova generazione, unita alle chiare ambizioni di sviluppo deil’a-
MHNIM.MHHHWHMI
mmhﬂﬁﬁhidﬁmmmﬂwWamﬂ-

ci di talento sono attualmente liberl e attendono di essers occupali da giovani
virtuosi della tastiera. Nell'attesa di vedere se la decisione portera buoni frutti
nella stornata di titoll targati Codemasters attesa per il 2001 non resta che
mmnm-wInnmwdmhﬂhMﬂmﬁl
porti una indispensabile ventata di nuovo. Buon lavoro a tutti!

Dopo un accordo con una serie di rinomati produttori avtomobilistici, & in dirittura d’arrivo un nuovo gioco Rally

E' ormai ufficiale che il nuovo Pro-
Rally 2001 potra awwalersi della neo-
nata partnership fra Ubi Soft e alcu-
ne tra e case automobilistiche piu
famose del mondo.

Grazie all'accordo appena siglato,
infatti, nel gioco non mancharanno le
fedeli riproduzioni di vetture del cali-
bro della Peugeot 206 WRC 99,
attualmente al comando del campio-
nato del mondo di Rally, o della
Toyota Corolla, detentrice del titolo
della passata stagione, nonche della
fedale Audi Quattro, compagna di

http://www.oldgamesitalia.net/

E LA UBI SOFT TORNA
N PISTA

awenture di campioni indimenticabi-
ii. Oitre ai nomi celebri, dovrebbero
fare la loro apparizione, fra le tante,
anche la Citrogn Xsara Kil, |a
Volkswagen Golf & la fedelissima
Polo. Il gioco dovrebbe glungere sul
nostri schermi proprio in quest glor-
ni e | novelll piloti faranno bene ad
attenderio con ansia, perché promet-
te di non far rimpiangere rivali del
calibro di Colin McRae 2.

Piede caldo, cinture allacciate, casco
in testa. Siete pronti?

Fra poco si balla, signori!

http://www.oldgamesitalia.net/



PC

http://www.oldgamesitalia.net/

E cosi internet non favorirebbe la vita sociale, eh? ...quando il virtvale anticipa la vita reale

Si & parlato piu @ plu volte di quanto sia colnvalgente un gloco come Uitima On Line, capace
di rendare vivo un intaro universo altermativo. Il rischio & quello di restare TROPPO coinvolt,

ma o si pud tranquillamente affrontare se I'unico vero pericolo

g Queld o Tinire come

Jelleke e Alexandre, spos| virtuall in un primo momento e, in seguito, assolutameante reah, |

due accaniti giocatori di cul sopra, Infatti, hanno prima fatto convolare a giuste nozze i
rispettivi personaggi, per poi decidere, un anno dopo, di replicare in via piu ufficiale |'aweni

MATRIMONI MODERNI?

mento. Il risultato, che meriterabba pil che altro di avere posto nel nostro “internat village™,
¢ stata una cerimonia abbastanza alternativa del guale potete trovare dabita descrizione a
questo indinzzo

Ebbene s, la vita in rete @ anche questo! (ho come ung strano presantimento di rapido
abbandono del titolo da parte degli scapoli piu impenitenti. Coraggio! Forse una partita a
Quaks & ancora sicura. .. Forse...)

'uscita di Schizm, nuova avventura Mysi-style, @ stata finalmente annunciata!

La software house ha annunciato in questi
giorni ia firma per | acquisiaone del dintt
dell’avventura grahca futuristica dal tiolo
*achizm”®, creazione dello studio polacco
LK Avalon, Il gioco, che dovrebbe ncalcare
ko stile esplorativo inaugurato da Myst,
dovrebbe uscire entro il tebbraio del 2001
Sebbene sia stata annunciata anche una
versione per Cd-Rom, i titolo & uno dei

primi ad essere stato specificatamente pro

grammato per DVD e dovrebbe compren
dere circa 10 Gigabyte di dati equamente
ripartiti fra una grafica mozzafiato e un
sonoro da urlo. La versiong su Cd, pertan

PROJECT THREE
ANCORA ALLA RIBALIA

to, @ stata obbhgatoriamente compressa &
ridotia in alcune sue parti in modo da
occupare soltanto quattro dischi, Lo studio
LK & gia autore di Reah, un altro titelo
appartenante al filone, ma la nuova avven
tura, a detta del CEQ Robert Ercevic,
dovrebbe essere spettacolare e superare
senza problemi tuthi | prodotti concarrenti
dppartenent! al genere @ attualmente pre-

sentl sul mercato. Al di la dello stupefacen-

te aspetio granco, infath, non dovrebbe
mancare una stona misterosa e coinvol
gente, @ una serie di enigmi complessi a
ben strutturati
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Opzionate il fumetto di Jean Van Hamme

e William Vance!

Pochi giommi dopo Puscita dell’en-
nesimo volume dedicato al killer
SENZa nome e senza passato, la
Ubi Soft ha annunciato di aver
siglato un accordo delia durata di
cingue anni per la pubblicazione in
esclusiva di giochi riguardanti il
tummetto XIll, campione di vendite
dell'editore Dargaud. Sicuramente
& gia in corso di lavorazione un
action-adventure che dovrebbe
vedere la luce sulle console di ulti-
ma generazione ¢ eventualmente
su PC, ma aitri titoli potrebbero

essere In fase di progetiazione.
Il fumetto di Willlam Vance e Jean

Van Hamme ha venduto pia di 6
milionl e mezzo di cople ed &
attuaimente in corso di riedizione,
sotto I'etichetta della Marvel Mtalia,

INSIEME
PER Xili

anche nel nostro paese. |l piano
della software house é di struttare
a fondo la complementarita che
lega da sempre fumetto e video-
gioco, regalando al pubblico pro-
dottl in grado di soddistare sia gli
aficionados della serie che gli
utenti casuali. Nell'impresa aiutera
senz'altro il fascine Irresistibile di
XN, assassino di doti eccezionali
alla perenne ricerca di un passato
scomparso a causa di una amne-
sla, e costantemente persegultato
da una interminabile @ misteriosa
lista di nemici

da cul difendersi.

E nell'attesa di potersi gustare Il
gioco, vale la pena perlomeno di
consigliare senza riserve la lettura
di questo appassionante fumetto!
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Il piv giocato Gdr si prepara al suo terzo cambio di faccia

NEW LOOK

PER ULTIMA

La Origin ha reso noti | sudl pani di lancio
per il nuovissimo Litima Online; Third Dawn
| gioco & previsto per | prime mesi dal prossi-
Mo anno, e dovrebbe castituire un ultenors
upgrade all onginale, @ amatissimo, prade
cessore. Senza soffermarsi sul totale resty
ling grafico, che comprendera nuove anima
zioni per personagl completamente tridi-
mensionali, nonché nuow effettl di luce e
ombra, || ttolo prometie di mighorare quamio
gid esistents Sotto ogni punto al vista, com
preso un sonoro completamente rifatto e
delle aree di gioco create ex novo. Sacondo
la affermazioni del wcepresidents det serviz
on line di Origin, Gordon Walton, il gioco for
nird una “esperenza di Utima compietamen
te nuova". Pare infatti che | programmator
siano riusciti ad aggiungere non soltanio
“qualcosa di poco conto all ossatura ongina

le" ma a anche a creare una maniera del
tutto innovativa i vivere la propria espanen-
za virtuale nel mondo di Britannia, Inutile
dire che, al di fuori di ogni dubbio, il titolo
promette di eSSers un NUOVD successo, ed e
on ansia dagh oftre duecentomila
utenti del gioco onginale. || bela-testing oei
rodotio, che dovrebbe prendere il via

Tiente riseryato soltanto

o L et e
2 LR S 0 LR

agu 3008l & |3vor

Una dichiorazione chivde |I'avventura della Worldbender

DEATH RO
ANDERSSO

RINUNCIA

Erik Andersson ha laconicamente, e
inaspettatamente, annunciato la
chiusura della compagnia che si
trovava alla lavorazione di Death
Row, uno titolo basato sullo splendi-
do engine di Quake 3.

Il gruppo stava lavorando sul gioco
senza finanziamenti e, nonostante la
grande tenacia di Andersson alla
fine questi si & dovuto arrendere di
fronte all'assenza di programmatori
interessati a lavorare senza un
immediato riscontro economico.
Death Row avrebbe dovuto rivolu-
zionare il modo tipice di intendere |

glochi per computer, ponendo enfasi
soprattutto sulla trama e sulle emo-
zioni, pli che sull'azione

Ai giocatori sarebbe spettato il com-
pito di muoversi nelle menti di cri-
minali in attesa di ricevere la con-
danna a morte e rivivere tutie le
esperienze che avevano portato |
malviventi a incontrare il loro desti-
no sotto forma di un bola,
Certamente una trama Intrigante, e
qul in redazione non vedevamo I'ora
di poter vedere di persona il gloco.
Forza Erik, non ti arrendere proprio
oral
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Nel 1971 una giovane azienda chinmata Intel inizio a produrre un prodigioso componente
elettronico chiamato Microprocessore. All’interno del modello 4004 trovavano spazio 2.300
Transistor spinti a ben 0,5 Mhz. Un po’ pochini se paragonati ai 45 milioni di Transistor
che, lanciati a 1.500 Mhz, compongono un normale Pentium4...

omputer, disattiva | Fhasar
g ricanalizza Il Nusso ener
getico verso | motori a cur-
vatura", FOrse per poter
acquistara ¢n ammortizzatore inerziale
dovremo aspettare ancora quakche centi-
naio di annl ma e basl, credeteci 0 mena
gia ci sono, vanno soltanto estrapolate
dagli studi di Andrel Sakharov
Il problema pid urgente non & pero trovare
un sistema che evitl la disintegrazions del

I'intero equipaggio nel momento dell'ac-
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celerazione da 0 a 300.000 Km oran, &
riuscire a istruire un Computer in modo oa
fargli riconoscere | nostri comandi vocall
MNon lasciatevl inoannare dalle mirabolant
gvoluzioni grafiche di Jurassic Park e dalle
vittorie scacchistiche di Big Blue; noi
slamo appena uscill dalla preistona del
I'informatica

| PC da nol utilizzati per giocare sono
patetici gingilli privi di potenza di calcolo
una volta paragonati agll obletivi che la
tecnologla elettronica si prefigge. Provate

a trasformare un filmato da Av in Mpegé
con la CPU pi0 veloce del mercato ew

randerete conto i quanta stragda ancora ci

Sid (3 percorrars

Il nostro modo di interlacciarcs con la
macchina & pol un vero @ propno residua
to degli analogici anni 70, Una tecnoiogia
potenziaimente in grado di recepire la
nostra voce, || movimento dei nostr occhi
¢ perfino | flussi elattricl che intercorrono
tra | nostri neuroni vede nell uso oglle
tastiera @ 08l MOouse un paradosso nac-

cettabile, senza considerara | limiti di una
rete planetaria basata su cavi telelonicl
nati per essere utilizzati dal telefoni bian
chi del proibizionismo. ECCO una Dreve
carreliata su quelio che il Tuturo prossimao
ci riserva, con qualche slancio futuristico
un pa’ piu in a, giusto per farci sognare

Come gia accennato || primo MICTOproces
sore di Intel fu il 4004 del 1971, fu impie-
gato per la prima volta in centraline per il
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il processore Crusoe di Transmetn puo esequire quolsiasi software del pioneta.

controllo dei semafori e fu accolto con cla-
more per |a sua complessita. Alcunl anni
prima, nel 1965, uno degli ingegneri fon-
datori di Inte!, Gordon Moore, durante una
conferenza fece una osservazione riguar-
dante lo sviluppo del circuiti integrati: la
quantitd di Transistor inseribili in un Chip
raddoppiava esattamente cgnl 18 mesi.
Se il dato vi pare poco interessanta e per-
cheé forse non sapete che la velocita delle
CPU e il numero di Transistor vanno a
braccetto. Sequendo quella che in saguito
venne chiamata “legge di Moore" & quind
possibile prevedere con discrata pracisio-
ne guali saranno le velocita adottate dal
PC del prossimi anni.

Il PC medio di Gennaio 2001 utilizza una
CPU da 700 Mhz, mentre il modelio di
punta sl spinge a 1,5 Ghz. Possiamo quin-
di con azzardarci ad affermare che nel
giugno del 2001 alla famigliola recatasi in
una catena informatica per comprarg un
PC “per navigare e giocare” verra proposto
un PC da 1,4 Ghz, mentre il videogiocato-
re desideroso della velocita massima a
ogni costo non potra che comprare | ult)-
ma fiammante CPU a 3 Ghz.

Il numero di Hertz non & perd indice fisso
della potenza di un processore. .. Il modo
in cul & disegnala la sua architetiura inter-

na incide in modo significativo sulla sua

Us esempic di computer oltice
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gfficienza e sebbene si preveda una conli-
nuita delia legge di Moore per | prossimi
40 anni, vi sono fattori che polenzialmente
rallenteranno questa continua crescita
defla velocita

processori utilizzati sul 90% dei PC del
pianeta, per esempio, si basano sulia
architattura xB6, la stessa che Intel iImmi-
se nel marcato nel lontano 1974 con il

su0 primo 8084

Come immaginerate ai quei templ |'idea di
N MICTOprocessore per eseguire

ativl complessi In grado di

gestire piu apphicazioni contemporanea

mente era assal lontana, Il che si ripercos-
ge sulle istruzionl della famiglia xB86, idea-
e eseguile n sequenza e fon-
damentaimente inadatte a gestire la mole
di dati che un
Ln gioco ogai richiedono. Limpegno di

programma multimediale o

intel, AMD e Cyrix nel corso degli anni é
stalo propno diségnare processor in
grado aggirare | limiti di quella architetiu-
ra, con sistemi & elaborazione paraliela,

D i grado-di antici

previsiong O Saiio (€

pare e istruzioni successive con sistemi
statistici) & recupero rapido del dati grazie
a cache velocl & di grandi dimensioni

La stessa azienda mwventrice del micropno

cessor ha ormal capito perd che quasto

design non si adattera alie necassita di

IL MONITOR NELL'OCCHIO

In un mercato informatico di consumo dove marketing e pubblicita sono
assal pli importanti della qualita tecnologica non c'é da stupirsi che la
presentazione durante I'E3 del Virtual Retinal Display della semiscono-
sciuta Microvision Technology si sia svolta in sordina. Nonostante perd
non sla riuscito a conquistarsi le pagine delle riviste del settore & indub-
bio che le potenzialita di questo aggeggio nel campo dei videogiochi siano
immense. Dietro I"aspetto di un palo di occhiall clechi il VRD nasconde un
decoder elettronico che traduce | dati provenienti dalla scheda video por-
tandoll ad un generatore di luce In grado di modulare le tre componenti
cromatiche (rosso, biu e verde) In modo tale da simulare qualsiasi tonalita
di colore. Il raggio di luce emesso passa attraverso degli scanner che fil-
trano la sorgente luminosa e lasciano passare un singolo, minuscolo rag-
glo che “disegna” I'immagine completa spostandos| da sinistra in alto a
destra in basso esattamente come su di un monitor. La peculiarita dell’ag-
geggio @ perd quella di non illuminare un semplice schermo di vetro ma di
inviare il segnale luminoso su di una lente che devia il raggio direttamente
sulla retina dell'occhlo umano, Se pensate che qualcosa di simile si sla
gia visto negli Head Mounted Display (quegll enormi caschi per la realta
virtuale che impazzavano nel primi anni 90 ma che non ebbero ne suppor-
to ne diftusiene) vi sbagliate di grosso. Il falllmento di quelle periferiche
tu dovuto alla bassa qualith delle Immaginl che | due minuscoli schermi
LCD davanti agli occhi potevano offrire. La risoluzione era nel caso miglio-
re di 320200 e la qualiti del colori faceva rimplangere perfine un televi-
sore coreano economico. Con Il VRD la definizione raggiungibile ¢ altissi-
ma, gli scanner ora utilizzati sono In grado di assicurare 82 milioni (1) di
“particolari” luminosi al secondo, I'equivalente di 19201440 pixel per 30
totogrammi al secondo. In sestanza |l giocatore vedra immagini di alta
qualita alla distanza di un braccio con la possibilita di effettuare tutte
quelle asincronle tra I'immagine destra e quella sinistra necessarie alla

stereoscopla e quindi alla tridimensionalita. Nessun problema per miopl e
presbiti, un semplice software sard in grado di creare le diffrazioni neces-
sarie a far sl che anche la pii recidiva delle talpe acquisti un acume visivo
invidiablle. Se considerate che all'estremita di quel “braccio di distanza”
potrete atferrare I'ultimo volante dotato di force feedback vi renderete
conto che I' ebrezza provata da Schumacher finalmente sara alla vostra
portata...La Microvision prevede la produzione in volumi nel giro di tre
anni, @ fra cinque un calo di prezzo al livello “consumer”. Per saperne di

calcolo del prossimi decenni 8 si & Impe-
gnata nello sviluppo di un design chiamato
EPIC (Explicit Parallelism Instruction Codes
basato su un sistama VLW (Very Long
Instrucition Word) a 64 Bit. Questa archi-
tettura, Incompatibile con quella xB6 per-
mette sul nuovo Itanium di casa Intel di
esequire la istruzioni in modo massicoia-
mente paralielo; inoftre ogni Istruzione pud
agire su pil dat contemporaneamante,
esattamente come fanno MMX e S5E2 nei
Pantium 3 & 4.

ltanium sarebbe un vero fenomeno se
impagalo nei giochi date le sue capacita
di ealcolo tridimensionale superiori a guel-
le delle CPU tradizionall. S& prendiama il
campione xB86, L"Athlon, e gl assegniamo
Il valore 1 quanto a velocita delia FPU

ltanium meriterebbe un “discreto” 21..
Purtroppo |a necessita di riscrivere per
intero il Sistema Operativo & | programmi
rallentera I'ingresso di itanium nelle case
dei giocatori, tanto che & improbabile un
su0 utilizzo diffuso prima del 2005
Sempre che sia la sua architettura a vin-
cere, perche gl avversarl hanno intrapreso
strade diverse. AMD punta su una estan-
sione & B4 bit del codice x86, Il che pre-
servera la compatibilita del programmi
odierni pur inserendo delle innovazioni utili
per Il futuro, Aziende come Motorola, IBM,
Sun @ Digital invece hanno da tempo ade-
rito alla filosofia RISC creata nei primi anni
90 e la perseguiranno in futuro Implemen-
tandola su macching Unix e Apple.

In molti vedono nella americana Transmeta
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| personaggi dei gischi soranne presto simili o quelli dei film Pixor,

(www transmeta.com) & nel suo Lrusog Il
vero futuro delte CPU. Il Crusoe € In grago
di elaborara codice x86, RiSG e perfing
EPIC emulandoio e traducendolo in un lin
quaagic a lul comprensibile, Per ora |l
vantaggio maggiore di Crusoe & il suo
ridotto consumo energetico che o rende

adatlo ad un utilizzo su PC portatili, pal-
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marl @ DPA... La sua architettura interna

adatta al raggiungimento di velocita eleva-

te. e |a sua versatilita pressoché assoluta

potrebbera perd realmente renderlo |l pro-

cessore piu diffuso del prossimo gecennio,

a lutto vantagoio dal giocaton che potran-
no cosi senza timore far girare qualungue

sistema operabivo sanza |l minimo patema

Ma al di 1a delle architefture possiamo con
certezza affermare che | nostri figh nel
2020 utilizzeranno PC con CPU da 12
TeraHertz (12.000 Gigahertz) e
1.0480.000 Megabyte di RAM... | pro
grammatori si troveranno davanti a nuove
sfide: dimenticati | ghorni in cul ogni CICI0
del processore doveva essere sfruttato i
pill passibile per velocizzare |l codice |a
vera abilita sara nel coordinare le funziani
delle decine di librerie diverse disegnate
per gestire gli amblenti fisicl e intelligan-
za artificiale. Proprio quest'ultima diven
tera nei prossimi decenni Il "sacro Graal”
delle scienze informatiche, perché |a
notenza di calcole permettera lo sviluppo
di retl “Neurali®, in grado cioe di simulare |
gistemi di apprendimento tipici del"uomo
Fra una decina di anni la velocita dei pro-
cessori sara potenzialmente sufficiente
Nessuno Pero é sicuro sul percorso aa
intraprandere per oftenere finalmente dei
nemici controllati dal computer dotati
gualcosa di simile all“inteliatio.

La legge di Moore potrebbe assere spai-
rata via dall'awento delle Nanotecnologie.
No. non parliama di PC costruiti da perso-
ng particolarmente basse, ma di processo
ri disagnati utilizzando singol atomi al
posto dei Transistor. Se credete che | 0,18
millesimi di millimetro tipici dei circult di
una maderna CPU siano una misura pic
cola forse & perché non sapate che In
quello spazio ¢l potrebbe stare una intera
CPU a 16 bit disegnata con un "molore
molecolare”. L'obblettivo principale detla
Nanotecnologia & la costruzione di sistemi
meccanici in grado di modificare | mate-
riali in modo autonomo (avete presante
una chiave inglese che aumenta e dimi-
nuisce di misura automaticamente per

adattarsi ai bulloni’¥), ma per raggiungere
questo obbiettivo bisognara prima svilup-
pare proprio quello che a noi interessa: de|
micrascopicl computar (n grado di guidare
degli “assemblatori molecolari” (delle
macchine di pochi nanometri in grado di
spostare un singolo atomo alla volta).
L'universita di Stanford ha I'anno scorso
annunciato un progetto di swiluppo che
portera alla produzione di RAM maoiecolan
in grado di contenere in un cubo i
Diamante di 4 centimetri per lato piu
Hexabyte di quelli attualmente esistenti in
tutti | Computer del pianeta. Fantascienza?
Realta nel giro di 10 anni, sostengono gll
studiosi

| trend di sviluppo delle GPU gratiche ha
ormai superato | tempi deila legge di
Moore dato che le prestazion| in questo
campo raddoppiano ogni 12 mesi, Questo
non per qualkche magica ricefta che supera
| limiti di lavorazione det silicio ma per la
giovinezza delle ricercha che lascia ampi
spazi di miglioramento agli ingegnen
Aftualmeante il migliore Chip gratico dispo-
nibile sul mercato pub gestire un miliardo
di Pixel al secondo renderizzandoll con
una precisione di 32 bit. Fer raggiungere
una qualita dei colori simile a guelia natu
rale il numero dei bit per Pixel dovra alzar-
gi a 64 in modo da premettere la miscela
zione dei raggi riflessi dal varl matenali.
L'acqua sembrera sempre plastica traspa-
rente cosi come la luce del crepuscolo
continuera a sfociare in una banale scala
di griogioscun finche non ci allontaneremo
dai 16 milioni di colorl, Non vedremo del
liquidi realistici fino all"avvento di GPU in
grado di calcolare in tempo reale | flussi
dinamici, per accelerare gquesto processo
la GPU del futuro integreranno dedle unita

vl B i ¢ el il

Non ¢'¢ dubbio che gli attuali 56k ¢ 15DN siono modem veramente limilati.
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Un ingranaggio & una celle &i memoria

molecolari, | gigobyte di dati in meno i v (m2.

n virgola mobile capaci di solievare Il pro-
cessore centrale da molti compiti geome-
trici, ma la stretta correlazione tra geomse-
tria @ ambiente fisico lascera sulle spalle
dei futuri Pentium sempre la magagior
parte del lavoro, Quando | poligoni gestibili
diventeranno centinaia di milioni per
scana. .. scompariranng; L'obiettivo &
pater disegnare del modelll composti da
una fittissima trama di triangoli piu piccol
di un Pixel, con un passaggio intermedio
nel Voxel. Le spigolose forme attuall diven
_teranno un brutto ricordo @ | paesaggl
atquisteranna le forme maorbide tipiche
deila natura mentre le animazioni schele-
triche consentiranno interazioni pid strette
tra | personagqg! e | ampienta (Sparando
una raffica di mitra all'androide di turno 1o
vedremo reagire in modo veritiaro aghi urtl
provocati dai proiettili) con la scomparsa i
maite animazionl precalcolate
La schede video del prossimo decennio
dovranno aggirare il problema della lentez-
za delle RAM Introducendo nuovi modul
da 1,000 e piu Mhz ma il pnmo passo
sard di ridurre il numerno del datl in uscita
dalla memoria eliminando |a
Renderizzazione deqli opoetti nascosti con
tacniche di valutazione delfla profondita (la
recnologia Mosale di 3dfx sara probabil-
mente la prima a utilizzare 1ah sistemi).
a vera sfida sara lo sviluppo di Tools per |
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modellatori perché finché ci baseremo su
modelli poligonall la creazione di Interi
maondi virtuall, tecnicamente ragglungion
dall'Hardware, richiederd una mole di
lavoro insopporiabile per qualsiasi
Software Housa. Il prossimo decennio
vedra guindi il proliferare di programmi per
la modeltazione 3D che diverranng invece
meno utill nella fase successiva dato che
ntorno al 2020 avranno il soprawento gii
ambienti basati sul frattall che, calcolali in
tempo reale, toglieranno moito lavoro al

scompariranno: le CPU diventeranno infat
abbastanza veloci da randare inutill | pro-
cassori grafici dedicati e tutte le funzioni
tridimensionali tarneranno a essare imple-
mentate via software. Curiosamente non
attendaremo pid I'uscita del nuovo prodot-
to di Nvidia o 3dfx dato che le innovazioni
proverranno esclusivamente dall’aggiorna-

mento delle APl Il raggiungimento oel
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fatorealismo & stimato fra 30-40 anni
(Juel giom

Superare

) dOVremo pero preoccuparct ol
miti dai monitor attuall che con
| boro Phiel di grosse dimension non

potranno mai offrire una Immagine tale da

ngannara | oCCNI0 umandg

La riscluzione necessana al raggiungimen
to di tale obbieftivo e Infatti i 6 Bi
Pixel (16000*16000 nal caso a guardars
Sia una Persona giovane he rengera
Inadeguata 3 tecnologia utihzzata nel

modern

monitor del futuro non
garanno retroilluminati. Si baseranno Su un
materiali in grado di cambiare |a posiziong
delle molecole superhciall gelineanco

forme & colon con "Pixel” piu piccoll of un
battar

g trasportati esattamente come fogll di

% bonEeT

& potranno essere arrotolati

rarta

meno & pravisto che |
analoqicl da 56K rimar-
navigazione pil diffuso

Che ci crediate c
lantiSsimi mogem
ranno il mezzo d
del pross
causa delia forte incidenza degil utenti

mo Gecanmio, soprattuno a

internet africani e astatici, privi di centrali
telefoniche modearne

Per gli occidentali | vari tipi di connessione
DSL diventeranno la norma diffondendo
sempre pid le funzioni di video on demand
g teleconferenza mentre la “chat” diverra
un ricordo del passato cedendao Il posto
alle webcam casahinghe

La velocita di 640Kbit in download e
128Kbit in upload tipica dei servizi ADSL
odierni verra prima innalzata nspettiva
ments a 8Mbit @ 1Mbit per pol venire sop-

piantata dall‘arrivo del sistema VDSL in

grado di trasportare in modo Simmetnco
fino a 52Mbit di dati al secondo. Il proto-
collo di comunicazione DSL offre oggl
“ping” pari a 50-60 millisecondi nei gioch
onling ma & probabile che un migliora-
mento degli algoritmi di correzione @ una
ittimizzata codifica del pacchetti ¢l per-

oli 20
sacond rispetto al nostri avversari. In

s =r ot

mettera di giocare con un ritardo di 8
italia I'offerta VOSL di FastWeb, utilizzante
cavi in fibra ottica in luogo del vecchio
doppino telefonico permettera nei cantri
urbani una navigazione a 10Mbit e delle
partite con tempi di latenza inferiori al
10Ms. | giocatori agonisti si affideranno
probabilmente a linee dedicate T1 con
latenze pressoché nulle (0-2 Ms)

Il *traffico internet” non sara piu un proble
ma grazie alle connessioni oftiche tra | vari
Router (Toshiba e Philips hanno di recenta
presentato un cavo di 2cm di diametro in
grado di trasportare 10 Terabyte di dat) ma
un protocollo alternativo al TCP/IP dovra
essere ideato entro 10 anni o si raggiun-
gera |l limite di saturazione degli utentl
contemporaneaments collegati.

Davide Giulivi

In un breakthrough tecnologico
assolutamente Imprevisto, intorno al
2020 Davide Glulivi verra clonato.
L""essere perfetto” produrrd Il dop-
pio delle pagine di PCZela in metd
del tempo, ma scatemera anche un
dibattito sulla morality dell'opera-
zione: appellandosi al precedente,
infatti, anche Gizmo e Boba chiede-
ranno lo stesso trattamento...
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Cari appassionati di simulatori (chi ha detto giochi?) di guida. Siamo arrivati all’inizio

di un nuovo millennio pieno di aspettative. Dopo aver partecipato al giubileo dei videogiocatori
con GP3, il titolo piu atteso dell’anno, e trascorso ore indimenticabili con prove d’avtore come

F1 2000 (un po’ sottovalutato, ma non tutti hanno un computer da NASA), Superbike 2001

(ho ancora la tastiera che fuma...), e lo strepitoso Colin McRae, la domanda sorge spontanea: cosa
¢i riserva il futuro? Non ci resta che acendere la nosira sfera di cristallo e guardarci dentro...

Per cominciare degnamente un nuovo anno
bisogna festeggiare in pistal Logico! Guindi
la Ubisoft ¢l verra incontro facendoc! trovare
bell'e pronto il tanto atteso 1 World
Championship, degno Saguito oel suoi
osannati predecessori Grand Prix Racing
Simudation & Monaco Grand Prix Racing
Simuiation Z. Oltre alla novita o un btolo i
corto, questo nuovo gioco promette molto
sul peano del realismo, ma soprattutto, deila
fedele riproduzione del circulti, oparazione
per la quale e stata impiegata una vetlura
con telecamera a 365 grad on board che
passava e ripassava sul tracciali per fimare
ogni particolare. Per essere piu dettagiiab
aspettiamo comungue |a possibilita di "infi-
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larci nell'abitacolo” di una demo. Le uitime
news sulla data di release parlano del 10
febbralo 2001. Per gii appasswonati di F1
non mancano altri titod, dallo stampo dec
samente piu arcade, che si affolleranno
sulla scena . Per esempio Warm Uip, di cul
tutti senz'altro abbiamo gia visto |3 pubbn
cita agli inizi di dicembre. S tratta di un
gloco sviluppato dalla Lankhaor (che ¢ npro
va con la massima formula), che sl produce
nella ncerca “allermativa di un camplonato
“nersonalizrato”. Iranne | circuit, InMattl,
che saranno quell gella stagione appena
IrEscOrsa. I veliure sarannd ol fantasia,
cosl come | piloli. Si segnala | particolarnta
(ripresa dal titolo precedente delfla stessa
casa), i poter pilotare la macchina con |l

punto di vista non solo dentro | abitacolo,
ma proprio dentro il casco! Amivera pol net
nastro vasto paddock anche Williams feam
Oriver, un gioco dedicato alla camera di un
pilota, che parte dalie gare in Kart per pol
passare alle piu potentl monoposto oA

1600ce. alla F3 e approdare alla massima

Spa. L'Eou Rouge in tutte il suo splendore.

formula, pllotando una F1. Impostate cec
samente sull'arcade, questo goco va ad
agoiungersi alia folta schiera del videogio
Che decicat alla pista, segno cne il setorg
nan conNosca saturanione

La possibilita di sfruttare le risorse di sche-

de -;1!.11”. 8 SEMpre piu veloci @ processor

ALLA F1!
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semore pil potenti rinnova inesorabiimente
genere che non pud offrire di per se
radicall nowvita: circutlo, allenamento, gara
|interesse scatta quando il realismo del
0o punta molto in alto, anche s& 4l par
4 pud essere un'operazione pericolosa:; piu
n gloco diventa difficile, meno diventa gio
abile, nel senso dell'immedialezza. Se vi é
nuto in mente Grand Frix Legends, avete
ragione. Bellissimo, estremamente simulati-
vO ma, appunto, dithicile. Ma c'e chi, tra gl
appassionati, non nesce a trovare @ stesse
sensazioni provate con GP Legends in nes-
sun altro gioco, UQuando hal provato il
meglio, fal fatica ad apprezzare Il resto. Ed
& a questo pubblico che si rivolge un titolo
he approdera sugli hard disk dei piloti vir
tuali presumibilmente inforno a settembre
Si tratta di Worid Sports Cars, sviluppato dal
nemedll West, titolari della West Racing,
sambra poter offmiré qualcosa i mal visto
prima sotto it | punti di wista, Le vetture
sono prototipi sport (della serie ISRS) e | cir
cuiti sono offo, tra | pitl legoendari a livello
mondiale; ma il vero balzo in avanti nspetto
al gia visto & nelta gestione della macchina
Si parla, per esempio, di una diversa rispo-
sta alla guida dipendente dal tipo di gomma
montatal La geometria delie sospension
sara vanabile e tutto reagira come nélla
realtd, visto che e piste saranno riprodotie
nel minimi particolarl, compres avwallamen-
ti, buche e imperfezioni dell'asfalto. Per
esempio, |2 pista di Monza, potra mostrars
xon gl alberi pieni di foglie o con i rami
spogh, a seconda del penodo In cul 51 utiliz-
rera || circurto. Le macehing avranno com
portamanti totaimente differentl tra loro, e v
sard la possibilita di perdere ognl parte
della carrozzeria (che in gara si coprira di
polvere, pomma bruciata e sporco) in segui
to a collisionl. L'uso sconsiderato dell’acce-
sratore, con pattinamento insistito delle
jote, dara come nsullato ia foratura del
oneumatico, cosi come il cambio “maltrat-
tatn” lascera a pied I'incauto pilota virtuale
anche il fuoco andra annoverato tra le pos
sibil incognite di una corsa. Il lavoro al box

fard la sua parte nelle variabili del *gioco”
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Moazo . Fine febbraio.

8, a quanto si vocifera, sara interamente
animato

A detta di chi I'na provato all'E3 Expo, non
si @ mal visto niente di simile prima. il punto
di riferimento di guesto gioco & proprio GP
| 8genas, 8 sembra che dall’ approccio o8
cui partano | programmaton (vogliono forni
re |'esatto duplicato di cio che succederen
be nella realta se ognuno di nol si infilasse
nell’ abitacolo di una vettura sport prototipo),
| risultati dipanderanno dalla nosltra resle
abilita. 5i annuncia, Insomma, come un tito-
io che sara letteraimente rivoluzionano nella
categoria

Spenamol Non appena avremo qualcha

nolizia piu fresca ve la "giréremo !

~apitolo della serie Mascar Racing, Il quartd
provenient2 dalla Papyrus, e sviluppato dal
guel “peniaccio” che risponde al nome di
David Kaemmer (GF Legends! £" Lull Parli

jel diavolo 2 né Spunta la coda. ..
n'interessante Skip Barber Racing , della

Rathesda Softworks, vedra invece la luce

e ——

- gl FHE:EE" E
R T ey

II.:: *

I"ovete maoi visia una cosa cosi?

attorno a marzo. Si trafta di un gloco basalo
su una scudla di pilotaggio realmente asi-

stente (12 Skip Sarber, appunto) che accom
pagna il giocatora verso la piena padronan-

7a Oelia monoposio che, nel gioco, non am

va alla massima formula. Al momeanto noe

¢l @ dato di capire s& | onentamento sara
sim 0 arcade, ma a giudicars dalla grafica

sembrerebbe che 5 tenda plu alla

opzione

In febbraio, invace, | fan di Grand #r
pOIrannt averns & [EBntD SOS0rais S8 -0
per aggiomare il campionato al 1999
Ma i novita succulente non TniSCoN0 qui

non ¢'e solo a pista a offnirc placevoll pas-

satempi. spero che abikate tuth provalo ia

demo di Insane, sviluppato dalla invictus e
pubblicato dalla Codemasters
A chiungue ripeta che | giochi di guida alla
lunga diventano nolosi fate provare Insane:
sl ricredera
Per Il convolgimeanto, 1a fiuidita, |l realismo
delle reazioni delle macchine e quelio ded

ti, la bellezza dei paesaggi. .. pur aven-

ne con i classict glochi

patith dedia pesta troveranno Quaicosa di valil-
00 N Questo oo
Avanti dunque, popoho o pilod] virtuall, infi-
Hamoci il casco @ diamod gentra. Un nuovo
millennio a tavoletta ¢ attende!

Via! ...sconsafi!
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Eceo come fonno oflo Ubisefl.

Ma per quanto | giochi che si producond
siano sempre piu sofisticati, un &emento
della "catena simulativa” e ancora in una
fasa delicata. Parliamo delle pamieriche: |
volanti, nel caso specifico. Nol, poven
appassionati di corse virtuali, abblamo sem-
pre guardato con amarezza, @ anche con
invidia, | nostri “colleghi”™ dedicall al woio
Loro hanno da sempre avuto le miglion pos
sibilita di sentirsi a bordo o Caccia, asrei o
linea & quantaltro si sollevl da lerra
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| primi joystick sono statl dedicali alie mac-
chine volanii, & le macching su gquatiro
ruote hanno dovuto attendere un bel po
nrima di avere periferiche degne di nota. Ma
anche in questo campo il futuro i nsenva
allettanti novita, anche se un pod Costose
Qual & il sogno di ogni pilota virtuale?
Infitarsi in un manichino di abitacolo, iImpu
gnare un volante uguale a quelli delle F1
mettere | piedi su pedall uguaif a quelli delie
F1 e sentirsi, graze al force [eadiack

DAVVERO su una F1. Ebbene, can amici o

Non viene I’ acquoling in bocea al force feedbadck?

“griglia di partenza”®, sappiate che il nostro
momento & finaimenta arrivato, perche que-
sta periferica per cul lante candela avete
acceso al Patrono dei videogiocatori, C'E' E
vi dico anche come si chiama

Frex GP Wheel Date un'occhiata alle foto
che trovate qua intomo e sbalordite! 1l siste-
ma di force feedback & quello collaudato
della Microsoft, ma |l volanta e un vero
volante MOMO. In alluminio & carbonio! Le
leve del cambio sono in metallo e ha I'igen-
tica dimensione di quelli veri, perche t
vero. | pedali sono anch essl in metalio.
Sono regolabili a seconda di come Siamo
seduti davanl! al computer & grazie a un
sistema di molle la sensanong Ol resisiena
a freng e all'acceleratore sono praticamen-
te realil Chi I'na provato ha abbassalo sen
sibilmente | tempi sul giro, segno che anche
un buon volante conta. Per montario occor-
rono dalle tre alle sei ore, perche Vieng ven-
duto in scatola di montaggio, la pedaliera
nesa guattro chili e il volante un chilo e
mezzo. Dopo tutti questi dati una nota “sto

 pm—am== GP

F \:'\_I A T T

nata™ il prezzo. In dollari, cl vogliono circa
seicento cocuzze per portarselo a casa,
scusate se non & poco! La quahta si papa
'unica nostra speranza e la riscossa del-
I'Euro (stiamo freschi N.d.A.). Chissa se
armvera mai in itana, spero comundgue al
fornirvl quanto prima una recensiong com
pleta ed esauriente (vero Vincenzo?)
Rimanendo in tema di volanti “similF1" non
si pul ignorare anche Il belllssimo TSW
(37949 Steering Wheel, la cul "faccia 0ovTe-
ste vedere qul vicino, La particedarnta ai
questo volante ¢ che nonostante |a Dellezza
g |'accuratezza con cul & realizzato, NON
dispone di force feedback. Una precisa dire
zione presa dal costruttore, per il quale non
c'e force feedback in grado di rendera real-
mente. .. la realtdl Per cul spazio alle molie!
Infatt all'internc del suddatto volante si
nascondono due robuste molle che ne assi-
curano la resistenza adeguata @ nostri sfor
2i di far curvare i nostri bolidl, Cunosamente
perd, pur mancando una buona parte di
hardware, questo volante arriva a costare
ben pit di quelio citato sopra: ottocentocin
guanta dollani! Pur nefla diticolta al rag
glungare simili periferiche, queste novila
SOND COMUNQUE un Sagno di MNNOVaMmenio
in atto. Prima che arrivi (A4 avremo qual-
cosa per pllotare alla grande!

Claudio Villa

I abito non fo 'r;me feedbadk.
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Quello dei flightsim é un ambiente vastissimo, tanto da poter vantare una propria avtonomia
rispetto alla categoria dei simulatori generici.
La differenza che sussiste tra sim a carattere prettamente militare e cosiddetti civili,
contribuisce a dare vita a una delle realta pii complesse nel panorama videoludico.

D tra | simulatori? Alle porte del nuovo mil-
Bnmio cf troviamo a dover scegliere tra una
marea di titoli che promettono i venire
wcontro alle nostre esigenze. Disponiamo
2091 di programmi che ci permetiono di
re tutto, anche di far volare una lavatrice
etteraimentel), come Flight Simulafor
2000, 0 con un'area di volo imiata ma
semtagliatissima come Flight Unfimited I,
sopure con modetli di volo che gli ingegneri
sognavano da bambini come Airfing
Simudstor 2, 0 ancora con una grafica da

SO COTIE I.:'IFr

g B Tk

'

Ll

M2 cosa ci attende nei prossimi anni? Cosa

=

o T R

INVece no’
i Cerin grazie alle nuove [EI:HDJU';'E
"ardware potremo goderci scenar sempre

o dettagliati @ sempre piu fedeli alla
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reaita: k2 cose infatti stanng gia cambiando
grazie al Mesh Jerrain. Basta con montagne
piramidali & colline da 5.000 metril Grazie

pubblico domino & ora possibile ricreare

nei nostri mondi virtual rilievi, golfi, vallate

Sempre Aces High. Nel simulatore sone imple-
mentati onche un paio di oerie dell’ Asse, come
F Aermacchi C202 [nell immagine} & il (205.
(lonte: www.hitechereations.com)

& montagne proprio come sono nella reaita
Questo, che era gia stato tentato con Hight
Uinfirmited W su scala limilata, sta diventan-
do realta su scala planetaria con Fight
Simulator 2000 grane aght SOK |Soffware
Development Kil) della Microsoft (istruzicn|

per fare aerel, scenar, pannalli, lavatricl...),
& alla passione di tanti appassionati. Ma e

COSE non camberanno 4l carto o0 per Ll
scenart: infatti anche | modedli di volo arri-
veranno a sfiorare la perfenone. Spesso

siamo statl mass: gavant a SIMuiation con

Con quesio tempo comveniva ondare o sciore! (foate: www.x-plane. com)
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JEL PRUDYIMU MILLENNIV

Sorvoliama um greppone di B17, prima dell’attocco. .. sara un messocro! (fonte: www_combatsim.com)

modelli approssimativi o addinttura azzar-
dati (non ditemi che nessuno di voi & mai
incappato in rete in un 8747-400 che vola
come un Cessna o in un sito dove scaricare
un A3XX con modelio di volo dichiarato per
fetto: e dove lo avrebbero preso, di grazia, il
modello di volo di un agreéo che ancora non
vola?). Gla Airfine Simulator 2 ¢i ha dimo-
strato che i pub superare questo limite
Ogni singola parte dell'aereo verra scompo-
sta e sl calcoleranno tutte le forze che sono
in gioca, per poi ricomparre il tutto in un
unico elemento.

La grande innovazione che ci attende nel
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nuovo millennio & di certo lo sviluppo del
voio in rete.

Fino a oggi siamo stati costretti a volare 0
da soli o con connessioni lentissime & con
accesso di utenti limitato che consantivano
comunicazioni tra piloti esclusivamente di
tipo testuale. Quindi il pilota viduale prefen
va volare sempre da solo, con la compagnia
di un'intellipenza artificiale che ovwiamente
aveva dei limiti @ quindi Il volo poteva addl-
rittura diventare noloso perché privo di
imprevistl. Ora le cose stanno cambiando @
50n0 gid nate assockazioni come /WAD e
SATCO che permettono di collegarsi a ser-
ver dedicati e di volare sotto il controlie di
ATC umani {gid!, per fortuna per nol pilol

LA POTENZA E NULLA
SENZA CONTROLLO

| simulatorl di volo sono tra le applicazioni che in genere spremono mag-

glormente I hardware.

memmlﬂmiﬂﬂhﬂh
componente che viene pii intensamente sfruttata dall'applicazione; segue
a breve distanza la memeria RAM e al pari della scheda video 30 aluta
sicuramente averne una di ultima generazione. La scheda sonora fa da
buon contomo (non vorrete mica volare senza |l rombe gutturale del

motori a tenervi compagnia, vero?).

La presenza di un joystick & naturalmente di vitale importanza, e fortuna-
tamente il mercato offre pezzi per tutti | gusti (e le tasche). Si va dal joy-
Mﬂmlmmmm:ﬂlmﬂn
tessionali di volantini, pedaliere e manette indipendenti (si pud arrivare a

spendere cifre notevoli).

c'd chi preferisce controllarci mentre fac-
ciamo | delinguenti per anal), con comuni
cazioni tramite programmi vocall. Guesto
senza dubbio incrementa notevoimente
realismo perché possono essere ricreate
tutte | situazioni dei voli reali, inclus: forse
oli sciopen!

Come funziona? Una volla collegat a inter-
net e awlato |l simulatore ci si collega a
uno dei server dedicati e tramite un add on
apposito che simula un vero @ propro [ra-
sponder si segnala al controliore 1a propria
presenza e |a propra posizions.

Fatto questa ¢l &i sintonizza su un canale
dato dall'ATC e finalmente si potra prende-
re il volo. Attualmente non tutte funzioni

50N0 coperte: per asempio difficilimente tro-
verate per ogni aeroporto un operatore per
il Grownd, uno per la Tower e uno per

I' Approach. Ma ogni giorno queste associa-
zioni grazie alla diffusione del volo online
vadono il numero degli Iscritt aumentare
cosi che aumentera la disponibilita di ATC &
di piloti, Presto ci troveremo a volare in ciel
virtuali affollatissimi, saremo costretti a
enirare in circuiti d'attesa, a utilizzare SID
diverse da pilota a pilota e all'amivo rove-
remo persino ad attenderci la macchina del
Foltow Me pronta a guidarct al nosiro par-
cheggio. E non dobblamo pensare che que-
sto sia un lusso concesso solo a Flight
Simisator, infatti il programma che ci per-
mette di volare sotto controllo ATC sara ben
presto compatibile con tuth | simulaton piu
diffusi e questo significa che ci potra cap-
tare di essere collegati con Flight Simulator
e trovarci fuorl dal finestrino un altro sim-
mer collegato con Fy! o Alrline Simuiator 2

Ma dove andremo a finire? Esistera un limi-
te a tutto guesto? Date le continue INNOVE-

zioni che si susseguono di giome in giomo

I'unico limite a quelio che sara e di certo la
nostra fantasia

Magari potremo volare grazie a degh

H S HH HE

Pannello per Flight Simvlator: vole in ree dov-
vero reclistico! (fonte: www.lagoonline.com)
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hiali speciall, per realta virtuale, cha ¢l
parmatieranno di avere und visuale a 360"
gradl. Un'altra idea e la possibilita di volare
nllegati a internet ricevendo ogni istante le
nformazioni del traffico reale prasente in
uel moemento in una determinata localita @
wver cosi la possibilita di inserirsi tra |
giganti dei cieli (un po' come sl fa gia ora
on | bollettini meteo presi in tempo reale!)
Altre teone o sviluppo sono |a possibilita di
yolare non plu tramite scenari creat| dal
oMo ma i collegarsi semplicementa a
ntemat @ di volara con immagini satellitar
di eventl sportivi reali (provate a immagina-

_linl:u s,

re di sorvolare una regata in pieno svolgi-

»

mento & in 1ampo realsg. o una compatizZons
di formula uno!)
Ma forse qui la fantasia sta gia prendendo

roppo piede.
Paro chissa, un giorno magar tutto questo
51 realizzera e verra adainttura sorpassato,
Uopo tutto dicevano anche cha I'vomo non
avrebbe mai potuto volare

7 pe—

- [

sn vers - 15 Black .Sﬁf!-?! J{Iml:.‘ fhhﬂ,&]

Aspetintevi di trovore quesia sirumentazione quondo solirete su

Discorso diverso per quanto riguarda |

simulaton a stondo militare: ultimaments si wovi tol, dal sempre maggiore realismo QIoCO VerD @ propno Penmesienoo S0I0 una Jueiia cooperativa ul | glocator forma-

fa un gran parare oi come il mercato lan- (Falcon 3.0, Europaen Air War, Longbow 2, modalita competithva “uno contro ) l&re Azl ing tra di loro

gua e del perche questo sottogenere si stia Jane's F15, solo per citarne alcuni). L'apice LN aywersano umano; Quesio a8 causa 58 &0 Contro i computer) ¢ stato moito breve

restringendo Ga una categona dominanta a di tutto questo si @ raggiunto con Faicon gella nstretia banca & QISPOSINONS per & e infath giochi come Aces High e Warbirds

na ristratta nicchia niservata solo a poch 4.0 che, come molti sapranno, ha avuto trasmissiong di dati, sia per § risiretio parce | NACQUErD a provare che giocars con(tro)
he potevano beneficiare di una gl amici & moito piu divertente che mera-

Appassonab 3 abbastanza controversa, su cu o utent C
connessions alia rete. GIa s0l0 questo, mente misurare i propria abilita con un

“roviamao anche noi a dare una nsposta &
nuesto quesito che riguarda un fanomeno

purtroppo constatabile da tutti
2 presenza e lo sfruttamento di Internet ha
pod aperio le porte a nuove possibilita: all'i-

nizio, per forza di cose, il gioco multipiayer

Fing a uno o due anni fa il mercato era Zi0, [
sicuramente in espansione, con sempre costituiva solo una specie di contorno al

Falcon 4.0, volo radente sul terreno, dopo | attacce (il fume nello sfonda), per evitare lo rappresaglio
dello contraeren ovversaria. Se il mio wingmon non si obbassa presto, mi tocchera dare uno brutte
ssliria o swoi lomigliari...! (fonte: [4ckrowall.de)
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comungue, aumentava a dismisura Il coln-

volgimento, in quanto un essare umano @ In
grado Oi agotiare manovre @ [athcne nuove
e fantasiose (cosa che il computer non éra,
& Non & ancora, in grado di fare)

| passo da una modalita solo competitiva a

fredda e prevedibile macchina

La sempre maggiore ampeazza d banda
disponibile grazie alle nuove linee (ISON,
ADS! ecc), le tariffe telefoniche pil concor
renziall (la mal troppo santificata tanfta fiad
e Il maggiore numero di utenti in possesso

Il modello di volo di Mig Alley ¢ molto convincente. Speriomo che la Rowan si ripete con il sue immi-
nente Battle of Britoin. (fonte: www.empire-vs.com)
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di un accesso interngl porera siCuramente
d un sempre maggiore supporto per il gioco
mitiplayer e alla nascita di sSempre nuowl
simulatori giocabili esclusivamente onling,
dove |'esperienza in solitario @ ridotta uni-
camente al minimao indispensabile per
imparare a volare

Gia oggl infatti abbiamo la possibilita ai
scelta tra | vari Warbirds (di cul & in prepa
razione la nuova versione 3.0), Aimamor 3
Aces High, Fighter Aces 2 solo per citare |
pill gettonati, @ la decisione di non fornire
un supporto muitiplayer al gioco di NUONS-
sima uscita B17- ha suscitato per contro
una vera sollevaziona degli appassionatl,

| mercato attuale offre quindi programimi
per tutti | gusti, & il panorama @ estrema-
mente variegato: esistono simulaton di
aerei a elica della prima @ seconda guerra
mondiale, di elicottero, sulla guerra aerea d
Corea, dl vari lipl di caccia & su aerei non
ancora in produziona (qual I'americano
F22 e I'europeo EF2000) ognuno caralte-
rizzato da un proprio grado di realismo. Non
mancano cero | titoli in produzione guall
Battle of Britamn, Flanker 2.5, un nuovo
EF2000, W8 i, ecc

Vista la vastissima scelta attuale e fulura si
potrebbe pensare che il mercato sia piutto-
slo prospero, purtroppo la situazione atiua
le non & delle miglori, e quella futura non &
destinala sicuramente a mighorare
Attualmente, nel campo della guerra aerea
odiemna (che surclassa ampiamente e altre
nel campo della complessita e vasita di
mezzi da simulare), il re incontrastato del

http://www.oldgamesitalia.net/

| Bl 0 NN ol ol 00N I N W

settore @ sicuramente Faicon 4.0 della
Microprose sebbene sia uscito ormal da piu
di due anni.

(Questo perché Il progetto, nel tentativo di
ricreare fedeimente futti (o quasi) gli aspetl
della guerra aerea moderna, ha richiesto un
mpegno di sviluppo maggiore di quelio
realmente sostenibile e la conseguenza fu
la pubblicazione di un prodotto che neila
versione 1.0 si presentava pressoche NG
cabile tale era la collezione di bug
Naturalmente vennero preparate delle
patch, ma Il suo gesting ara segnalo: dopo
un anno dalla sua uscita |l distnbutore, @

Flanker 2.5 promette un modelle di volo maniocale, un reslismo senzo compromessi e vno compagno
dinamica: tutho quello che un appassionato puo desiderare da un sim! (fonte: www.flanker Z.com)
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Hashro, ne interruppe il supporto @ ulterion
sviluppi. Il fatto incontestabile & e rimane
che Il realismo in un gioco costa! Wuestn a
causa di tre principali problemi i ditficile o
impossibile soluzione: | normall costl di 5wi-
luppo sono esorbitanti s in termini di
tempo che di soldi, se paragonatl ad altn
giochi; inoltre & inevitabile una lunga fase
di playtest per epurare il codice dalle
imperfezioni presenti per forza di cose
all'interno di un programma composto da
milioni di righe di codice; le richieste
hardware sono difficili da soddistare senza
un computer ultrapompalo; & in ulfima ana

lisi Il fatto che. In fin dei conli, | cosiddetti
sumulaton hargcore rappresentanc sempra
un mercato di nicchia che non puo cero
vantare vendite alla Tomb Raider

il pnmo probéema esposio pOco 50pM &
ingvitabile: magglore realismo comporta
maggiore complessita e quindi templ di
lavorazione piu lunghl. Senza contare pol
che accanto alla minoranza i varl appas-
sionat ¢l sono moltissimi utenti scoraggiat
dalla necessita di studiare corposl manual
per la sopravvivenza nel campo di battagha
virtuale. A questo si pud ovwiare varandao |
livelio di difficolta (e tutti | simulatori lo con-

Romantico tramonto fveri dol cockpit (virtuale) di wno Zero nei cieli di Aces High. Tuiti gl indicatori e
le lamcette some attive  funzionati. (lonfe: wvew hitechoreations.com)
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Bellino questo Air 42! ...ne comprero uno do giardine! (fonte: www.mogiweb.com /virdolomitivirtual)

sentono), ma allora la domanda da porsi
diventa “E conveniente spenderg lempo e
MSOrse per un gioco witra-realistico quando
questa modalita non verra sfruttata che da
una ristretta percentuale degli acquirenti?”
Diventa molto piu conveniente quindi dimi-
nuire il grado di realismo raggiungibile dal
gioco, & infath & guello che (purtroppo) sta
succedendo al glorno d'oggi: molti simula
tofi In programmaziong sono statl o cance
ali (Jane’s A-10 tanto per fare un esempio)
Oppure impostatl su un [ato molto piu arca-
de (Aces High, il nuovo EF2000, Jang's F-
18 Jelfighter 4...).

Par quanto riguarda le richieste hardware, il
fech push imperante nel campo dei compu
ter ¢i viene in aiuto raddoppiando la poten-
7a Oel processon ogni Sel mesi,

E comungue interessante nolare il fatlo che
a maggiore potenza di calcolo @ sempre

pill sfruttata per offrire una grafica spetta-
colara invece che modelli di volo fedeli o
una intelligenza artificiale sofisticata e que-
sto c riporta al punto precedente: @ piu
semplice implementara una grafica spetta
colare che non modelli di volo avanzali
Nemmeno per ['ultimo purdo si pud fare
moito, s& non abbattere | costi sfruttando la
distribuzicne via Internet. Finche gl appas-
sionati del realismo all' ultima goccia non
costturanno una percentuale signihicativa
degl utenti non potrema purtroppo sperare
N gross: nvestiment net Setiore.

niplicemante quindi il mercato simulator
militari hardcore non rappresenta un busi-
ness sufficiente, se rapportalo al costi di

progunione: quando quest! sano troppo alt

(alto realismo

Dppura non song ammone-

Proprio miente male queste texiure del mondo di Hy! (fonte: www.illytri.com)
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Ma davvers ¢ avevane asseqnato ve fivello di
45.000 piedi? (fonte: www.x-plane.com)

zati galle vendite (fiop commerciale del pro
dotio @ refativo insuccesso di marketing) il

progetis
re. A guesto si carca di sopperire da un lato

& inevitabilmenta destinato a falli-

parco oegil utenll abbassan
do i realismo & miglorando 8 gratica, dal-
20 SVIUpPanco simuiator giocabitl Sol0
onlne che fanno Il pragio si assare pratica
mante mmuni alla pirateria, di essara facil-
2 espandibili (essendo il codice scan
esClusivaments dalla rete), e Qi avere
Costi O gistribumone praticamente rmsor
58 non addinttura null
Concludendo, per il prossimo futuro non
aspettiamoc quindi una valanga di simula-
) di volo da fare invidia alla

feaiia peru, orse, POSSiamo ancor sperare

Andrea Ghelardi & Francesco Gola

| LINK DA
MEMORIZZARE

s www.combatsim.com
Uno dei siti pia seguiti su tutto
clo che riguarda | giochi a
tema militare.

o www. warbirds.com
www.hitechcreations.com
Due siti di simulatori di volo
sviluppati esclusivamente per
il gioco online.

* www.pvil. it
i sito dell’associazione Pilotl
Virtuali Raliani che permette di
mettersi in contatto con altri
simmer e condividere la stessa
passione, informazioni @ una
marea di files per i vostri
simulatori preferiti: Impediblie!

o www. fightsim.cam
Chi non lo conosce alzi la
mano... non vedo mani alzate!
La mecca del files freeware e
non per | vostri simulatori!

s WWwwW. slmvolo.com

Il maggior portale italiano per
simulatori civill e militari. Files,
news e tanto altro ancora!

+ L.comp.giochi.sirmulatori.volo
Non & un sito ma il newsgroup
itallane plia famoso e frequen-
tato dedicato in particolar
modo alle simulazioni di volo!

* www.gal. geonet. it
www.magiweb. comv/alrbrixla
www.magiweb.com/airdolomi-
thvirtual
Siti di tre ottime compagniee
aeree virtuali italiane... sono
rispettivamente la Gramegna
Alrfines, AirBrixia e Alr
Dolomiti Virtual.

* WWww.x-plana.com
Un simulatore di volo poco dif-
fuso ma veramente ottimo,
provare per credere!

« www. virtualisoftware.com
Per avere tutte le informazioni
sul grande Airfine Simulator 2!

= www.lvao.org
www.salco.org
Le due famose associazioni
che permettono di volare sotto
controllo ATC.
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Fino a oggi con i giochi di ruolo abbiamo esplorato mondi bizzarri, affrontato mostri insulsi,
rubato qualche cuore e alcune tonnellate di monete d’oro. Ma in futuro questo genere

di videogiochi potrebbe espandere sempre di piv le sue possibilita, fino a diventare una forma
d’evasione legale dalla realta quotidiana. Per saperne di piv seguite PCZeta nei meandri di
questo viaggio fra i labirintici cunicoli dei futuri possibili e impossibili, statistiche permettendo.

g, iochi di ruolo, G, Rpg, chiamatel
___ come volete, ma dietro alle vostre
S parole AMarra Sempre un ancano
dubbic: cos'e in realta un gioco di
ruclo? Viorremmo saperio anche nol. Non che
ci manchi |'esperienza nel sefttore, anzi, sono
annl che alterniamo ke nosire stanche gioma-
te fra | classici tavoll ncopert) di panini, birre,
dadi e regolamenti assortit, e | monitor di
computer con hard disk straripanti di spade,
hobgablin, avatar e quant altro. E° proprio

questa conoscenza della matana che o rende

perplessi sulla sua identita, specie per quanip
riguarda il mondo del videogiochi. .. Cl sono
troppe scuole di pensiero, tropps ideclogi del
Codr (Computer Gd) in lotta fra di loro. In
definitiva ¢l sono troppl giochi di ruolo diversi
che s devono spartire una misera definizione
it 50n0 quindi cioro che assenscono che
basta una manciata di statistiche per rendare
un banale videogame un GaR, perche “si fa
crescere il propro personagaio nel ruolo che
interpreta”. Il mio ex professore d'italiano a
questo punto affermerebbe che i promessi
sposl erano un GdR, vista 'evoluzione i
Renzo nel romanzo. Altri sostengono che sia il
“party” calato in un mondo esplorabile e inte-
rattivo a definire il genera. "No Martini, no
GdR", di conseguenza, per |a proprieta fransi-
tiva. C'& pol chi dice che sia il mettersd nef
panni o guaicun altro per interpratare § sUo
ruolo, a caratterizzare questo tipo di videoga-
me. Etimologicamente ¢ sentiremmo anche

La grafice di Preject Entropia non la certe
prevedere che il costo del gioco sio zerol
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di dare ragione a Quest ulima opanione, lutta-

via, 2 conti fath, non s pud andare da un
bambino e dirgh che i suo tanto amato
Bakur’s Gate 2non & un Qoo i ruoko per-

ché si controliano troppi personaggl alla vorta
2 lui non si Ccata in nessun oo, Sarebbe

Chissa quanti giochi si ovvarronne i sequite
dello spettocolore matore 3D & NWN

decisamenta scorese @ poco poetico, danna
zZinng, Allora faccEamo | buonistl, anche se

Non va piu o moda, & CAamo che ogn SCuo-

la di pensiero ha ragione e toro allo stesso
tempo, & che il gdr perfatio non pud che
nascere dalla sapiente miscela di ttti gli ele
menti sopra citati e una fantasia limitata,
Un giomo probabilmente questa chimera
prenderd forma, ma quando? E soprattutto
quando il gioco di ruclo definitivo verra alla
luce saremo in grado di riconascaro come
tale? La risposta & racchiusa fra | petali del
tempo (come I'incantesima di Slayers), e pro
prio per questo abbamo 0eCiSo, Casoie alia
mano, di sfoltire un po’ I'oscuro boschetto
dedl’avwenire. Ma procediamo con ordine; mi
sembra giusto intziare un'"Odissea 2001 ne
GaR" dal 2001, per I'appunto

Ui rivoluzoni non semibrano assercene pol
troppe in Serbo per | prossumi mesi. SCossoni
al genere del calibro di Uinima /7, Liima
Oniing 8 Balgur's Gate non sono da tutti |
giorni, tuttavia il settore @ quanto mai prolifico
B | success: d vendita ofenutl dal piu biaso
nati GaR degli witimi anni hanno fatho si che
mite software house metlessero in cantiera
Il progetto di un gioco di ruolo, Sono tuttavia
le oramal storiche etichette del seftore ad
avere ancora una volta tutti gli occhi puntati
addosso ed € naturale d'altra parte che sl
quard a titoll interessantissimi come
Neverwiniar Nights, della Bioware/Black Isie
che Qi da svanall mesi sta facendo metaho-
lizzare ai fan dei (dR ettolitn di salva. Proprio
AMWN e il gloco che potrebbe tar compiere il
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Arconwm 5i contendera il titolo di miglior GdR single player del prossimo anne.

COMING SOON

WIZARDRY 8 Dara seguito ad una delle prime saghe di Crpg di tutti | tempi,
rimasta nel dimenticatoio per tanti anni. Ottime le aspettative per questo
videogioco, che dovrebbe vantare un'ottima grafica 3D, ed una caratteriz-
zazione psicologica dei personaggi di primo rilievo. Dovrebbe uscire fra
pochi mesi.

AMARCHY DMLINE Uscira presto dalla fase di beta testing per diventare
auspicablimente il primo “massive multiplayer online role playing game”
(MMORPG, termine oramal diffusissimo su internet... a che livelli siamo?)
ad ambientazione futuristica di una certa caratura. l'ambientazione fuori
dal comune unita ad una buona grafica ne faranno uno del rivall pia
agguerriti di UWO.

FALLDUT TACTICS Dovrebbe riprendere la riuscitissima amblentazione post
nucleare del primi due capitoli della serie, ed usarla per ambientarci un
videogame a meta fra lo strategico e I'rpg. Hl titolo lascia sperare che si
sia ripreso qualcosa anche dal meraviglioso Final Fantasy Tactics per
PSX... vedremo!

POOL OF RADIANCE 2 Se ne @ pariato approfonditamente sul numero scor-
sa di PCZeta, ma vogllamo comunque citare nuovamente il ritorno di un'al-
tra saga gloriosa del passato,

FROJECT ENTROPIA Interessante MMORPE che permetiera al glocatorl di
colonizzare il mondo tridimensionale chiamato Calypso. Interessante
soprattutto il previsto costo iniziale del gioco e della sottoscrizione allo
stesso: zero,

FINAL FANTASY 9 | possessorl di PC amanti del GdR giapponesi non posso-
no che aspettare con ansia la trasposizione di questo titolone per la PSX.
Icewind Dale: Heart of Winter - L'espansione del miglior Action RPG del
2000 potrebbe essere un phil che dignitoso canto del cigno per I'Infinity
Engine.

ARCANUM Uno dei GdR single player piu interessanti del prossimo anno,
Ambientato in un mondo in bilico fra le antiche credenze magiche e le
nuove conoscenze tecnologiche, questo titolo potrebbe essere il degno
successore della saga di Fallout, in quanto a profondita di gioco. Da tene-
re decisamente d'oecchio.

DARK AGE OF CAMELOT Nell'estate del 2001 dovrebbe uscire questo nuovo
MMORPG che mettera a disposizione del glocatori la terra di Re Artu e del
Mago Merlino. Vedremo se questo Dark Age sard in grado di affiancare
alla suggestiva ambientazione un sistema di gioco adeguato.

EVIL ISLANDS Mix di strategia e GdR in sviluppo negli studi della Russa
Nival Interactive. La buona grafica, unita ad alcune idee originaii, potreb-
bero fare di questo videogame un temibile outsider.
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Finalmente potremo vedere le epiche gesta del
nostri eroi in tutle le angolature dhe vogliame.

pasSSO avant piu signincativo al geners, ren-
dendolo popolare quas! quanto quello deoli
sparatutto 30. Non @ certo | motore grafico
all'avanguardia, destinalo a soppiantare deh
nitivamente |'oramal inflasionato Intenity
jusato n Baldur s Gate, Planescape: Tormeni,
caving Uam, Baldurs 2. .) a rappresentare
B maggore novita, bans [a prasunta duthiita
del gioco. Non 5ok si potra giocare I'avventu
ra programmata daghi sviluppatori di AWK,
Ma S avTa a (RSPOSIZIONE anche un Kit i e
tor in grado di permettere a chiungue sia
dotato di pazienza e ambizone, di sviluppare
IMEre Nuove mappe, nuove SHuanon ma
Soprattutio nuove storie Qiocabill 53 in sgie
sia in multiplayer. Va da se che su intermet si
vadranno ben presto hiorire | sl i “mod” per
ANWN, cosl come succede tult'ora per
(ka3 Inoltre sara possibile giocare in mul-
tiplayer ricoprendo Il ruolo del “master” in
tempo reale, cosi come facevamo nella con
troparte cartacea o AUSL, Certo, tuth quest
annunci 1anno parte di campagne promogzio-
nall che spasso & discostano dalla realta,
basti pansare afla delusione della modalita
siory feher ol Vamoire, ma quelll delia
Bioware ci hanno abituato bene, mantenendo
SEMpre le promesse fatte, quingl non possia

mo che sperare che tutto vada per il verso
giusto. RIsCoprire ia higura de! master in un

O LS »mu &

Ultimo Worlds Online vtilizzera vn motore
grafico mutuato in buona parte do quello & U9,

contesto di gioco multiplayer sarebbe || primo
passo per nawvicinare il mondo del CGAR a
quelio dei GdR tradizonall, Questo, per un
moco che punta a essers [a pertetta traduzio-
ne digitale del sistema di gioco di ADED, é
senza ombra di dubbic essenziale. Ci sono
pert alcuni GdA che hanno oblettivi diversi e
lentano addirittura di superare g imitaziond
(il oChl cartacel per siruttare appeno |e
possibiiita offerte dal modemni computer, £ Il
¢as0 questo della gran parte dei GAR onfing
oy che nel corso del prossimo anno potran-
no contare sull uscita al titok Al prim’ordine,
Uwwiamente |l titolo piu atteso sara Lifima
Worlds Cnfing, niente mena che || secondo
capitoio della sane, che portera il geniale
concept o LA nella terza dimensione, van
tando una grahica di prim ordine & gedla
nowita tutte da scoprire. Per quello che abbia
mo potuto vedere dai primi ilmati rilasciati
dalla Origin, sembra che le novita riguarde-
ranno piul I'estetica ded gioco che non la sua
sostanza vera e propra. Forse |"abbandono di
Lord British ha lasciato un vuoto di idee diffi
cilmente colmabile, Proprio Richard Garniot
COmUNgue, poco prima di lasciare 1'Ongin, ¢
raccontava di rivoluzionan progetti per futuri
giochi di ruoko anling. . . speramo di nvederio
QeSO N ahone m und software Nouse nuova
di zeccal Dietro ai titoll rupdisticl piu attesi

Wirerdry 8 potrebbe essere wne dei migliori GdR in soggettiva di tutti | tempi.
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Anarchy Online sara immerso in un mondo cyberpunk

dedla stagione troviamo anche tanti altn pro-
getti pil che interessanti che sono elencati
nel bos apposito all'intemo di questo specia-
2. Il génera Semora Comunque ancora wvvere
una sua fase adolescenziale, oove mott ten
tano di percorrere strade diverse per offrire la
soluzione mighore. Questo panodo di conse
QUENZa C1 place moio, wslo che parmeatte di
mettere in mostra la creathila dei van team
di sviluppo e di lasciare in eredita al luturo
moite cose positve @ negative (Che andeanng
In sequito evitata),

Fin qui '@ parlato di cib che possiamo real-
mente attandarci Nl prossimi mesi. .. ma
poi? Fare previsioni e azzardato, e pur essen
do persane decisamente al di fuori dal comu-

na, anche noi redattori di PCZeta abbiamo da

limiti & non possiamo leggere nel futuro (alin
mantl credo che of rubersmmo a vicenda i
Jackpot del superenalolto ogni settimana)
Alcune tendernze sono pero stake delineate ed
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& facile pensare a quali conseguenze parta
ranno. Se il gioco in rete sembra ormai diven-
tato obbligatonio in qualsiasi nuova produzio-
ne, bisogna anche vedere come sara utihzza
to. In base a questo credo che in un futuro
non avra pil senso pariare di giochi single
piayer e murtiplayer, ma di giochl per il multi-
player massne e privall,

| giochi della prima categona si imiteranno a
Creare un mondo con e sue [eggl e | sume
meccanismi, per lasciare pod al giocator i
compito di animario, magar! Incoragglandod
anche a immedesimarsi di pid nel ruoko vir
tuale (non fa mai placere entrare In una gikda
dei ladri e ritrovarsi nel bel mezzo di un diaio
g0 sul sano di Britney Spears). In quest GaR,
che seguiranno la va tracciata oa Lifima
Cinling, la figura del master sara simile piu a
quelia del giudice che non a quella del nama-
tore. Il grande vantaggio di questa tecnica a
che sard possibile dare wita ad avwenture
diversissime & dipendenti dal glocaton sless!
Inditre 1a ibérta Al aAone In quest cas sara
inffindta

Lialaltra parte | giochi “multipiayer privatl
sulla falsanga di guello che dovrebbe essere
NWN, presenterannd awenture in parie gia
sCritte e programmate in favore di party di
giocaton onling smaniosi di affrontarie. |
tavoro del Master in questo caso tornera a
essere quello del fine sceneggiatore piu che
quelio dell’amministratore i condominio. |
pit grande vantaggio di questa va risiede
nella certezza di craare una stona veramente
Intrigante @ dove nessun fan di Britney
Spears pud rovinare |'atmosiera da un
maomento all aliro

In entrambi | casi, grandissimi vantaggi arn-
veranno dall’ evoluzions tecnologica
Immaginate un futuro dove | computer siano

in-grado di mandare e ncevere segnall diret-
L

Ecco un'artwork oreafe doi programmator di NWN.

famante dal nostro sistema nenvoso (gualcu

no ha per caso wisto Exastan”). Fintto i
nostro lavoro quotickano potremo rilassarci
can N nostro ukiimo ginco di ruolo, entrando

ned panni di un Mago cialtrone. Gued pann |i

yedremo propno sulla nostra pelle e probabil-

menta saremo in grado di avertire anche il
joro puzzo. Nol sarema B, sul posto, aviemo
accesso ad altre vite dove poter fare tutio

gQuelio cha per un motivo o per [altro 8

mieqio evitare di fare nelta vita reale

L0 SCOpO0 Oal guochi & ruolo attuall forse 8
proprio quelo di pilotarci, passo dopo passo,
verso questa temra promessa del dvertimen-
1o, & 52 gia moitl di voi, giocando a Uitima
Onkne, hanno per interi mest snobbato la koo
vita reale, forse questo fuluro non & nemme-
No Cosl remolo

Flavio Muci

e e e e e e e e~ 1T R —

Corina queslo pupa... chissa o che dasse appartiene.
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“il portale dove trovi.
tutto, ma proprio tutto,
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In principio fu Wolfenstein 3D. Correva 'anno
1991, e i due eccellenti fondatori della iD
software riuscirono a tirare fuori dal cilindro
un concept di gioco che non si era mai visto:
la visvale in prima persona. Dieci anni dopo,
il futuro appare ben piv complesso...

e er la verita ¢ erano gia statl de
, - tentativi di portare i glocatore
5% nei panni di un alter ego digita
ke, in particolar modo con i gio
chi di guida, Ma nessuno sl ara mal
sognato di produrre un oo in cul, conscl
s0lo delia forma della nostra mano destra
& delle armi impugnate, dovevamo sparare
a destra & a manca facendo incetta di
militari nazisti armati di tutto punto. Era
nato un genere, quello degli FPS, che nel
corso degli anni subird evoluzionl che lo
porteranno a suddmdersi In quattro fiom
principall. Prima pero un po di storia

Che il genere degli FPS sia il piu amatc
dai consumaton pare ormal appurato
nfatti & proprio ess0 che riesce ad awic
narsi in manera davwero coinvoigents a
concetto di realta wirfuale, L obbiéettivo di
far provare al glocatore emoziont che pos-
song potenzialments essere vissute ned
mondo reale, ovwiamente, e in relaziona
diretta col dettagho grafico: tanto maggio-
re sara Ia fedelta con cul vieng riprodotto
I'universo che ci circonda, tanto piu il pro-
getto risultera appagante. Da questo punto
di vista sono stati proprio gl shooter tridi-
mensionall a spingere maggiormente il
mercato del produttor hardware verso fa
créazione di accelerator dedicat al gioco
Nel 199/ faceva la sua comparsa una
scheda rivoluzionaria, la Yoodoo 1, sulla
guale si accese un infuocato dibattto
fitattl moiti erano perplessi sulia fattiva
ronvenienza di Installame una sulla pro- W W W ava K 3a
pria motherboard. Dggigiomo tall polemi- -
che sono state abbandonate & stamo
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JMIEN

assistendo all'apogeo delle schede grafiche
di quarta generazione: ¢ oramal appuralo
che un PC privo di queste deve mettere da
parte qualsias velleda wioeoludica. Le Inna-
vative soluzioni proposte da 3dix, nVidia ¢
ATl risultano essere gl unici mezz per poter
godere appieno delle mirabilie graficha affer
te dal modemi titoli. Uno sparatutto in prima
persona, difatl, gioca moite delle sue care
sotto I"aspetto preftamenta estelico, in que
sio senso |l geners rappresenia la massima

gspressiona videoludica: nassun altra bposo-

gia di gioco pud vantare gli effeth che si
celano dietro agh sfoofer di Successo
|'esasperata corsa al perfezionamento grafi
0 evidenzia tuttavia (| rovescio della meda-
ghia; il vocabolo offimizzazione & stato defini
fivamente aliminato dal dizionaro 0el oesi-
gner, che 5: alfidano a sistemi sempre pi
potent non CoNSI0eranao colos

possiedond Macching Super COmpetive,
inGitre troppe volte abDiamo asSIsUio a bl
che, mascherati da un impdanto granco
eccezionala, risultavano relatvamente piath

e privi di idee degne di nota (come Linraa)

A prima vista pessono apparre lmikat |
campl In cul poSSON0 8SSere MoSsS! NUV
a strade battute

passl. Molte sono state
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dalle varke software house nel corso degll

anni, diversi i risultatl a cui 5| & gluntt; tutta
via C'& ancora molto Su cul §i puo [avorare
Non mancano in guesto Senso opinion
divergenti: da una parie troviamo 2 filosoiia
*Carmackiana” del mistiplayer a tuth | cosl,
dall’altra quella diametralments opposta del
coliega Romero, [l quale ha asserito per d
pil di non credera ned QIOChi In terza perso-
na. "Il genera non mi place molto, e ol SanG
gia molt! sviluppatori impagnall in tioll d
guesto lipo. Voglio creare glochi che siang
davvero immersivi, 8 la visuale in prima per-
sona é i modo mighore per fario. Per quanio
niguarda il futuro deghf FPS, ¢f sono dawerno
mofte direziond in cw applicarsi, @ molly g
da sviluppare. Daikatana e un mix ra un av-
veriiurg e un FPS, ma puol anche creare uno
shooter con fortl slement! ai giochy i Fuon.
Con cit intendo dire che si deve plasmare
fondamentalimente un RPG in prima perso
d, 8 questa & una cosa davvero awa oa
fare. Par quanto concame N miltipiayey, non
credo che sia ung buona idea dar vita a Iiod
basati esciusivaments su df esso. E impor-
fante, ma i giaco in Singolo resta if mio
ohbisttivo primario *. Infatti il vincitore del
pramic BAFTA 2000 guale migliore produ-
zione per PC & stato proprio Deus Ex, monco

della sezone in multiutenza

DEL CARMAK)

La teorla "Romeriana”, o absamo appurato,
condanna apertamente | recenti sforzi di
casa id. | fatti sembrano dare ragione al
20anne texano: || gioco piu apprezzalo delia
Gaming Zone di Microsoll, Rogue Spear,
vanta la non miracolosa cifra @l 3,000 uten
collegati mediamente; a poco sono senvitl gll
abbattimenti dal costi telafonici In Europa, 1a
colpa non & del resto imputabike esclusiva-
mente alle basse velocita di connessione del
Vecchio Continente; pure negll Stati Uniti, in
cul notoriamente non vi SoN0 protiemi a
riguardo, tali titoli stentano a prendere piege
Siffatti dali sono decisamente eloquenti, e
sembrano biasimare I'immodesto progetto di
Cammack. Se da un parte & pur vero che
Unveal Tournament e Uuake Arena ostentano
con una certa soddisfazione decine di clan
sparsi per tutto il mondo, dail’aftra @ altres!
giusto sottolineara coma quest) siano
sostanziaimente diversi dalle "comunita”
primi, in genere, sono piccoli gruppl di per-

GIULIETTA & ROMERO (PER TACER

John Carmack nasce 28 anni fa in Texas. Nel 1990 fonda la id software; al
suo flanco siede il co-fondatore John Romero. Nel 1991 esce Hl loro primo
gloco: si tratta di Comwnander Keen, un arcade in terza persona, che riscuote
un buon successo. Nello stesso anno arriva |l boom con Wolfenstein 30.
l'emorme consenso di pubblico riscosso porta il dinamico duo alla ribalta
nel 1993 con Doom. Inutile dire che anche questo episodio miete proseliti, e
spiana la strada al successore Doom 2, risalente al 1994, La verve creativa
del programmer statunitensi non conosce un attimo di tregua, e cosi viene
annunciato Quaks, la cul uscita & prevista per il 1995. Ma | ritmi di lavoro
forsennati imposti da Carmack non placclono al carismatico Romero, e in tal
modo iniziano a crearsi tra | due divergenze sempre maggiori, che portano,
nel maggio '96, al licenziamento dell'eclettico John (secondo me Romero
passa troppo tempo in irc. Dovrebbe lavorare di pid). Proprio in quell’anno
ssce il “terremoto”, ottimizzato per la nuova architettura del processori
Pentium, che stupisce per gualita grafica. Tuttavia presenta alcune evidenti
carenze, soprattutto per quant0o conceme il danno inflitto dalle armi. Nel
1997 & tra i primi (se non |l primo) titolo a streglarsi dell’accelerazione 3d,
grazie all'impetuoso arrivo della 3dfx. Nel 1998 esce finalmente il seguito di
Quake e riscuote, come da previsioni, un successo planetario. L'engine viene
licenziato a numerose software house (Raven, Interplay, Slerra, 6.0.D.), &
I'apparato multiplayer cattura migiiala di aficionados. Del 1999 @ Quake Iif
Arena, I'ambiziosissimo titolo che esclude la sezione in singolo in favore del
multi pii spiccato. Numerosi riconoscimenti sono stati accreditati a questo
burbanzeso motore grafico, che la Id ha gia concesso in licenza alla “sorel-
la” Raven (Star Trek Voyager: Efite Force), alla Gathering 0f Developers
(Meavy Metal FA.K.K) e alla Xatrbe. Un pezzo di talia nel cuore di John: Ia
Ferrari, Il talentoso ingegnere possiede una collezione davvero notevole di
vetture che sfoggiano sul cofano il cavallino rampante, che, tra Paltro, ha
avuto anche il coraggio di mettere In palio giocando a Quake. C'é una frase
che Carmack ama ripetere: Se non le ne frega niente di avere qualcosa di
tuo da dire, la gente non dovrebbe considerarti. Oggi ricopre il ruolo di co-
tondatore, presidente e designer capo all'intero deila id.

sone in cul si sviluppa un elevato grado o
cameratismo; ia LAN & 1a rete in cul essi
sono soliti formarsi. Le seconde, da par koo,
S0N0 INSlemi 0 piu vaste dimenseoni, In Cul
non necessaramente | giocatorl sono unitl @
concordi sul da farsi, e che trovano il loro piu
congeniale lerrenc proprio nela rete mon-
diale, imarnet. Comunita sono quelle createsi
attorno a titoli particolarmente blasonal quak
Uitima On Ling & Diabip i, ma non certo nel
confronti degl shoofer in prima parsona.

D certo qualcuno se la prendera vedanoo i
nome della consola di casa Sony comparire
nel titolo di guesta sezone. Non possiamo
biasimario, essendo PCZeta una rivista che
gl occupa di intrattenimento per PC, ma o
par giusto analizzare la situaziong In un mer-
cato che sta entrando sempré piu in diratta
competizione con quello per computer. | &n
tativi di trasportare un FPS su console non
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son0 certo nuovi: tra | primi Wolf30 per
super Nintendo. Uggi tuth | magagior Htol
per PL sono accompagnal dalla lomo contro-
parte per console: ke atiuall potenzialita di
Dreamcast, PlayStation 2 &, in futuro, X-Box

mnsentono di oftenere risuitati simili a quell
raggiunti dal moderi SIstemi

~iononostante, secondo nol, gli FPS per con-
soke non avranno wita facile, specialmente

ra che tutti sfruttano il cosiddetto freslock,
15sia 8 combinanone tastiera/mouse, quale
principale sistema di controflo. Seambrang
ESSEe piu sensatl quel progett nat diretta
mienta per console (come furok e Goideneye
X1/, entramby par Nbd), che devono torzata
mente tenere In -'_'Dll:all'jl.-.'.'ij,.jl:iili-: una sai e di
sqanabili qual |"ublizzo o un jovpad, i3 rafab
vl MAggIore distanza dalio schermao & 18 piu

mportant dimensionl di quest ultimo

Essenziaimente, come dicevamo, 'idea ongi-
naria di Romero si @ evoluta, suddividendosi
n quattro categorie, che senza dubbio o
accompagneranno nel futuro e che possia
mo distinguera, seppur per sommi capl, nelia
SeQuente manera

1. FPS Ypurt®. (Questo filone rappresenta a
naturale evolunone del concetto anginale ai
Wolf3D, in cul, sostanzialmente, il compito
oel giocatora @ quelo oI eliminare fsicamen
te hutto cid che si muove. Scarsa @ quindi
linterazione col mondo che 10 Crconaa,
massima invece la frenesia che accompagna
xgni partita. Si tratta di titoli che lasciano da
parte ogni tipo di tafticismo in favore dell'im
mediatezza pio diretta. |l livetlo grafico, ine-
quaghiabiie da qualsiast altro genere, nman:
ad annl o distanza, | maggor punto di forza
dagli FPS

2. Thinker Shooter. In questa tipologia
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sara chiamata in causa anche una parte
chie puld 2ssere pil & meno consstents)

defla materia grigia del glocatore, Le awen

o

ture in prima persona possono assers Consi-
derate come il complemento ideale degh
shooter “puri”. Intialmente quesio genera ha
stentato a decolare, ma semira essere a
tutt'ogol il pit apprezzato dal pubblico, com-
plici anche ke affermazioni di due titoh del
calibro di Half-Life & Deis Ex. La sceneqoia
fura e Il coinvolgimento offerti al giocatore
rastano gli assi nella manica o questo tipo dl
HOCN

3. Strateglel. Cuesti titoli snaturano nella
maniera piu totale o spirto orginario degl

shooter, 5l tratta di prodott in cul ogni vel-
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" =wmow R - e m

[eftd o megalDimania & O 200N ik Hamips
(tipiche dei due genar sopraccitatl) vengon
punite nena maniera | 3tegonca. Lrande
parte el tempo viena spasa guindl nedla pia
nificazione di ogni singola missione: |'atho
dello sparare, dedl e M8 UNa persona
deve essere wisto non tanto come Mazzo ped
agguantare & vittona, quanto come fing delle
strategie messe a punto inzaimente. La
presensa O piu personagol da controftare,
unita alia possiDiia i a0otiare un avvenenie
visuale in terza parsona, & la caratteristica
sabents degll strategici in prima persona
che, d altro canto, vedono netle amblentazio
i refativamente ndotte @ nella non elevata
interaziona con 'ambente i loro attuall imitl
4. Glochi di Ruolo. Rimangono attualmen
te I'utbima frontiera della wsuale in prima
persona. Secondo Romero una delle prossi-
me sfide dalle software house sara rappre-
sentala dalla creaznione di un universo che
rispetti realmente | dettami dei giochi d
ruolo, mosso a sua volta da un engine di ult
T -;__I{"I-:‘IE:IE!Z‘..’IE:_ IFl '_.ili'.lj-“ i ':ZL'IIH'.'{.:-|L'II-'.'I-E'
maggiormente il giocatore nel panni dedl'e
roe da lul creato. La presenza o un monao

Che agesce indipendentemente Oate azon

maggior punti di forza che il gene
ne, anche se la visuale in prima persona

Sembra in un certo qual modo intnnseca-

manta imporre |'uso della forza & delle arm

(:he 13 societa fondata 0a Larmack e
Romero sia la principale artefice del succes
50 081 QIOCH in pnma parsond, & un 0aito
fatto. £ non a caso lacciamo di 8533 il nostro
punto di partenza per carcare i splegare
‘Bvolunone 0eg sparaiutlo in pRma perso
na. Bisogna innanaitutto fare una premessa
dal 19491 0gni titd0 Creato daila o necu He
puntualmenta un SUCCess0 amplissimo,
diventa in parole povare un fenomeano di
massa che la software house avwersaria non
POSSOnNo non tenare In considerazione. Lome
abbiamo detto, Il concatlo & WL & rim
sio assennalmente immutato per moltl anne,
ma, a partire dal 2000, 51 g alfacciata su
MEFCAD UNA NUDYE eviUZIons ga -T“;Lil'E{E".
fortemente voluta da Larmack, cha ha oe
factn scisso 0 acronimo di First Person

Shoofer, che, simpaticaments parafrasato in

[Omanesco, suona “Famo al Fimo che
oard”) in due softogenart. gl shooter in Cul
revale |a SEnone In Single player & quetil in

archifetiura per |a rete assurpe a rucio

1ONa3Menamg

| titoll che maggiormenta rispetiano gl inse-
gnamenti del capostipite stanno vivendo un
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(ALIUNE DI TERUMEN

ROMERO E’ PIU’ VECCHIO DI CARMACK

Nato in Texas 29 annl fa, nel 1990 John Romero fonda la Id software
assieme all’amico/socio John Carmack. Nel 1991 inizia per primo a lave-
rare sul progetto di Wolfenstein 30, al quale si aggiunge pol il collega. Nel
1983 e nel 1994 contribuisce in manlera determinante allo sviluppe di
Doom e del suo seguite. Il successo ottenuto sembra intorpidirio un po', e
|a dolce vita di Romero comporta ritardi nella pubblicazione di JQuaks. |
dissapori con Il co-fondatore della id diventano sempre piu frequenti,
tanto che decide di andarsene, fondando nel 1996 una piccola software
house, protetta dalla Eidos: la lon Storm. Prendono parte a questa avven-
tura una serie notevole di designer di alto livelio. Il primo progetto della
lon & annunciato all’'E3 del 1997, e prende Il nome di Dalkatana. Questo
intrigante titolo subisce ritardi su ritardi, complic alcuni non salutarl son-
nellini sugli allori da parte del pragmatico John. A questo poi si unisce la
Avoluzione interna che il team subisce durante gli anni 1998/1999: gran
parte dei dipendenti che Inizialmente avevano accettato di sequirlo deci-
dono di mollare I'avventura, cristallizzando lo sviluppo del progetto, che
esce solo nel 2000, accompagnato di per giunta da uno scarso entusiasmo
di critica e di pubblico. La lon riesce comunque a ritarsi, proponendo un
titolo di cul non si sapeva molto, ma che ha sublto fatto breccia nel cuore
degli appassionati: Deus Ex. Con esso Romero conferma la sua filosofia
per quanto riguarda il genere del glochi in prima persona: a suo modo di
vedere, infatti, la sezione in single player deve essere anteposta e preferl-
ta a quella del gloco in rete. Strana invece la sua posizione nel confronti
dei giochi d'azione in terza persona: la volonta di creame uno era stata
una delle principall motivazionl che lo aveva spinto ad abbandonare la id,
ma oggl il brave programmatore asserisce di non volersi cimentare in un
campo dove ormal la concorrenza é elevata e le possibili migliorie, a suo
modo di vedere, sono poche. Attualimente ricopre un ruolo melto simile a
quelio di Carmack: fondatore, presidente e designer capo della lon Storm.

periodo di declino, e, a nostro modo di vede guono | cloni di Loorm: gli enigmi 5i NSOIVO

re, $ono destinati a estinguersi. Le uitime no, in linga i massima, al Classco trova-ia-

produzion in questo sattore SonNo rappresen chiave-e-apn-ia-pona; per il resto il concepl
tate da Unreal della Epic, Atens Vs. Predalor del gioco vola davvero basso, & all'utente
della Fox e Solder Of Fortuna delia Raven non rimarra che girovagare per livelll infarcil
(quest'ultimo & considerato da alcuni un'ay di mastri in cerca di una lessara magnetca
vemtura violenia). Potremo delinirl gual colorata, sparando a futto quetio che si
fucina” di nuovi algoritmi grafici che MUGVE

andranno ad abbeflire generi piu evolull Secondo 13 nostra modestissima opinione

guesto & un genere figho ded passato, in Cul

Pesanti sono le limitazionl che contraddistin-

non potevano essere implementate comples-
58 missioni, in quanto la CPU, gia oberata
dal lavoro grafico, non riuschva a fare molto
altro, Un altro modo di concepire gll FFS
classici viene fornito da inframontabiii come
la progenie di Descente Forsaken. In quast
modelli viene a scomparire completamente
ooni tipo di limitaziona, in quanto I' appassio-
nato, alla guida di un'astronave, & in grado d
muoversi a 360° in un ambiente realmente
tridimensionale. Nonostante il buon successo
riscosso dal due prodotti, il genere stenta
ancor ogoi a "decollare”: Il suo limite mag-
giore rimane il complesso sistema di gesho-
ne del comandi, frustrante € poco intuitive

o
L'altro sottogenere in cul abblamo arbitraria
mante suddiviso gil FPS “purl™ & quedlo in cul
la seziong in single player scompare per
lasciar posto alla filosofia del QOGO In M-
plo. L'idea che portd al natall di questa cate-
gora di fitoli nacque nel 1998, 8 u di
Carmack. Dopo 'iniziale sbigottimento per
I'incredibile successo riscosso in rete dal suo
Guake 0, || valente ingegners 12xand deciss
di estremizzare il concetto iniziale i Waifal)
preannunciando una totale vocazione al mul-
tiplayer per il futuro Ouake W Arena. E cosi
fu: il gioco uscl nel dicembre 1399 @ & con
fermd campione d incasst

A sua volta ['etemo rivale Unreal si amicchi
va, nefla Tounament Edition, di un raffinato
matore di rete, portandosi in diretta competi-
zione con |l prodotto targato id. Ancorché gli
FPS muiti-onfy abbiano attualmente solo due
rappresentant], essi raffigurano, secondo
John Carmack. | futuro del genere.

In una recente intervista egli ha assento che
" glf eventi muftiplayer si swiupperanng anco-
A g ancora

Tempo fa nessuno si sarebbe sognalo o fare
una finale mondiale oi Pong, semplicements
perché la genfe che lo guardava non fo e
neva abbasianza attragnie.

(ra, con la serie of Quake, ed in paricoiar
modo con Arena, lufto & mofto piu affasc-
nante. if gioco é in grado of tenere incoliato
al monitor anche lo spaftatore. Ecco perché
credo nel successo del gloch! in muitl

|'affermazione dei giochi d’ avventura non ha
avuto vita faciie. Anzitutio coobiamo premiet-
tere che [ linea che vitualmente sapara gh
FPS ven e propri da guelli d'azione & dawwero
ambigua — per assurdo qualcuno potrebibe
ritenere che bo stess0 Doom rientn nedla
seconda categona. A NOStro modo Ol veoera i
thinker shooter nascono ned 1998 con |'av
vento di Haff-Lifa. |l travaglio che ha condot-
to a questo genere al titoll sague il 50CO
tracciato dail van System Shock, frespasser
g, soprattutto, Dark Forces

Cogliendo quanto di buono offrivano | suol
predecassor, Il pluripremiato avoro delia
Valve & nuscito a brillare in quanio dotato di
grande spessore namativo. il giacatorg, V-
lemtements catapuitato nei panni di un QIo-
vane scienziato alle prese con un aspan-
mento finito tragicamenta, & immerso in un
maondo che vive & st muove indipendents-
mente da guanto egl fa: incontra ingegner|
che possono sbioccare porie altrimentl inac-
cassibili (i nall di Lvead, agent! della sacu-
rity che gh coprono realisticaments le spalle
{gh allzati di Luke Skywalker in Mystenes OF
The Sith, I'espansione di Jedi Knight Dark
Forces A, militan chiamati a eliminare qual-
siasi cosa sl muova e alieni pronti a infestare
il pianeta terra. Il tutto condito 0a una
suspence che Ccresce pian pano, che tiene
incollato I'utente allo schermo fing all'incon
sulto finale. Half-Life & quindi riuscito laddo
ve altri progetti avevano fallito: la riproduzio-
ne realistica ded set di un film holiywood@ano,
Lo smisurato successo rscosso ha spinto
mioiti programmaton a muovers: In guesta
direzione, tant'é che parecchi titoll o hutura
uscita sembrano proprio seguire le orme di
QuEstD groco

A riprova di quanto asseriio va sotiolineata
I'incetta di riconoscimenti che ha recente-
mente riscosso |'ultimo parto di casa lon
Storm, Dews Ex. Mix equilibrato di element
fratti da sparatutto in prima persona, avven-
ture & giochi di ruoko, il titolo della casa di
Romero ha defintivamente stabllito quale
sara il fuluro prossimo del glochi in prima
persona. Molto significative le parole del
compatente designer a riguardo: *Non e
assolstarments delto che ognd produdione
gebba aver implementata fa parte in mudt-
pi. f single player aeve nmanere i colpnna
portante df un gioco. Dark Forces & # mip
titokp preferito di sempre, 8 non Na una
sezions mutiplayer”
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Juesto genere vede Tl 500 propetto piu rap
presentativo nel 19498: si tratta dunque d
na modalita di FPS relativamente recente. i
titolo & cui ci rifenamo & Aanbow S, uno
ded prird prodotti targatl Red Storm, In pre
adenza vi arano statl ded tentati di unire
due tra | generi pil popolari per PC, in parti
colare con Saffiesone 1998 e Spec Ops, ma
Il processo & l|:|.|'|||' H| AT gta maturazione
solo con i gioco della casa di Tom Llancy
Come scrivevamo sopra, questo genere tra

storma in maniera sostanzale la flosofia

degh sparatutto, lascando mveros granae

spazio all apparato puramente sirategico

No dei i) i !"-I|J|_'r'!_=.'-.L:'!'-!1_II'|I T

zenz’'ombra di dubbio Hidoen & Llangerous
firmato da Take 2 & lusion Softworks
Lomandanao altemativamente quattro sol
fati delle forze alleate impagnat natle piu
disparate missioni, il nostro obbiettivo prima
rio era quelio di sopravvivere in [@rmion pre
sidiati dai militar dell' Asse. La particolare
cura posta nella nproduzicne del teatn i
QuEeTa B un apparato sonorm azzeccato re
scOno a rendere questo strategico uno de
gIoCHi piu Imimersivi a cul 10 abbia mai gio
catn. | sual piu rapguardevoll punti di forza,
MEpetio a ol O anattamento modami,
S0N0 confentl dale amientazion o respiro

particoiarmente ampio e daka maggiore infe
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razione ool canno, [V'alra canto il

rovescio della medaglia & rappresentato dal
I'peeessive “imealisn g dawero inimmagi
cla soi. |

Reich

ramente rivall per

rgnne che quati Mt

Ll D d
gliminare la meta del Terz Se Hidden
& Dangerou

QUANID CONCameE g HAD0N Stonche (in

prma personsg 3| A5ETA paArtea s

in particolar mod ! dici mesi
un’infervorata baga ¥ COmt 1
titodl o diverso spe e il t

E Presieduit

sOpraccennat

pOsITIoNe & 51308 mes

Nnprese aal 121

Chuest: dal punt

equivalgo

dell’ apparat 0 rt
1 T{gh i
[t Bty a Spar
Ll nost ! I dover

ip f uesto gane
3} i i1, abiamo asst

SUL0 & buoni progett penaizzat da imprec

Sionl @ bug dawvwerp fastdiost, Li rendiamo
conto che la gestione di ambient interni ad
Bstem Non g compeio facke, ma cor
nall’ estro oer designer Che da par o

dovranno sfruttare nella maniera piu conso
na le schede accederatici di ultima ganera-

JI0ne

3 ™ —— o A A e =
i RP(: devono invece CONOSCene ancora la

1 wera maturita, Diverse sono e cause che

tinuano a ritardare U'ingresso delle
it nell arena del grochi i ruoio
n primis i par d'obbligo
|| i SLENTe SLUCCESS0 otenutn
4 & rcafpe
parte 3 3 (i Quest il
fra M 58 a A ] alla

porte ¢'e Nevenwinier Nghts, il RUOVO [avoro
della HioWara, che presenta un sofisticato
anging indimansionala; oitre a a5s50 inoltre
altre titoli, recensiti nel numero scorso d
PCZeta, pur essendo ancora in due dimen
sionl, ¢ sono sembratl davvero affascinam
Non bisogna comungue ritengre che non v

s@ano stah \entatm A Creare un Qoo o

Fr i L
ra |8 Fane | iR

TUGIo In prima persona
piu attenti ricorderanno anche Memesis, del
1997) mi sento di citare I'ambizioso e sfortu

nato Caggerfall, deli’'ormal desaparecidos

tethseda; non dimentichiamaoc inoltre de
lentativ della 300 con ali ultimi due capitc
delia saga di Might And Magic: sia Mandate
(i Heaven che For Bioad And Fanour hanng
{atto flop. || perché & ben presio spiegato
["adozione di una visuale alla FF's iImpadisce
all'utente di veders il suo personaggio
sappiamo bena come | Grocaton di oo
aming alia tolla | loro alter ego, e il fatto ai
non patersell nemmenc immaginare o cerfo
non aiuta. inoftre diviena macchinasa anche
la raccolta delle cose, &, piu in generale, I'in
terazione con |'ambientsa: S@mo ormal abl
tuati a titoli in cul raccogliamo (e spesso uti-
lizziamo) gh oogett semplicementa cammi
nandoci sopra, per non pariare pol di porte
dotate di fotoceliule per I'aperiura aulomah

ca. A questo poi va agqiunto il fatio stesso
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che gli FPS sono stab creatl onginariaments
per sopprimere chi ¢ e davantl: I'ubilzzo oel
puro combattimento quindl imila in gran
parte le numerosa possibilita di aznione che
un GDR dovrebbe essare in grado di propar

re. Come al solito c'e |'eccazione che confer-

ma la regota: Everguest, della Ubi Soft, ha
riscosso moiti consensi; tultavia riteniamo
che questi siano dowtl piu che aitro alla
suadente modalita multiplayer del titolo

A nostro modo di vedere sard propro questo
il futuro della visuake in prima persona: ma si
fratta di un futurd Moo remoto. . . per intan
to andiamo a scoprire cosa o aspeatta dietro
I'angoio

NON S0n0 davwero pochi | giochi In prima
persona in cantiere, Cogliamo quind| I'occa
sione per una breve rassagna del titoli plu
interessanti. La id continua a essere prota
gonista assoluta della scena con due suc
Quake i Team Areng e

cassi annunciat

http://www.oldgamesitalia.net/

Doom 3. || prima non @ un titolo vero & pro-
prio, ma un add-on per il campione d'incassi
Quake M. Da pochi giorni & stata rilasciata la
gema: giocandow sl venQono a scopnre ded
nuovi bonus e 1'aggiunta di quaiche arma,
anche se |l [avoro magoiore & Stato Concen
trato sulla sezione del multiplo in team, che
nell criginale lasciava un po a desiderare.

Ci sarannd quindi nuove modalita ail gioco
cooperativo, ma non solo: anche il motora
grafico e quelio di rete sono stati rivedut e
corretti. L'uscita & prevista per la fine del
I"anng

Di Doom 3 sappiamo poco, se non che sfog-
OEra un enging tricimensionale di nuova
nenarazions (non un'evoluzione di (34,
juingi); lo si attende per 1a fine del prossImo
anno, ma, come al solito, e date pid sono
distanti nel futuro, pit sono suscettibili a rin
vii, Molta attenzione s1 @ creata anche attor
no al seguitc di Wolfenstein 30, chiamalo
Return To Castie Wolfenstein. || progetio non
& curato direttameante dalla id, ma dalla
semisconosciuta Xalrix, la quale potra avwa

Mach i neagum

Z25

123 5

http://www.oldgamesitalia.net/

lersi del potente engine di Areéna per (3 rea-
lizzazione di un Blolo & dir poco tracotante.
ATCW sara molto vicino, come Impostaziong,
ad Half-Life: tra le novita rispetto al caposti-
pite da segnalare la presenza di personagg
non giocanti & di ambientazioni esterna. Altre
curiose chicche si manifestano nella bama d
vigore simile a quelia vista in Chabio K, che ¢l
permettera di raggiungere velocita elevate
ma per breve tampo

Anche I'intelligenza artificiale promette bene
non ci resta che attendere ancora quaiche
mese, dal momento in cul la Activision ha
confermato |'uscita per il primo guadrimestre
del 2001. Dawero densa |a coltre di nui
che si leva intorno a Tnbes 2 il gioco della
Dynamix, promesso sin dal 1999, non sem-
bra essare destinato ad ampliare il ristretto
parco multiplayer-only, almeno per quanto
riguarda il prossimo futuro. Stesso discorso
per Haip, |'attesissimo FPS della Bungie
Software (famaosa per la sene di Myth): la
recente acquisizione della sociela da parte
della Microsoft ha sCombussotato | pani onl-
ginani. Tra le possibili cause del mtardo C e 0a
sottolineare il fatto che il titeéo dovra essere
ora sviluppato anche per la nuova piattator-
ma della casa di Redmond; |'X-Box

Alla 30 Realms non hanno sicuramente |'ac
qua alla gola: il seguito del rimpianto Duke
Nuxarm 30 & ancora in fase di progettazione
& non vi & alcuna certezza sulla data di lan-
ci0. “La produziong di un gioco non e ung
cosa 8 cul puod mettere delle scadenze.
Richiede ricerca, Syiuppo, Comeziong degil
arrovi @ perfing I'eliminazione df idse che
sono state implementale & che non funzip
nano nel modo corretio. Per questo naov nd-
chiamo la data oi itascio del gloco sé non
quando siamo sicuri che in un mese sard nel
negoz’, Parola di Scott Miller. Di certo non si
sono spremuti per la creazione dell’ engine
ghi algoritmi utilizzati saranno quelli del cuore
di Uinreal, Speriamo solo che siano stall vita-
minizzati, anche perché altriment sarebbe
inspiegabile la sospensione ("aborto?) dello
sviluppo di Prey. Il tantomatico gioco annun
ciato all'E3 del 1997 ha de faclo smasso o
evolversi in favore del duca. Analoga la situa-
zione di Obi-Wan, |l bistrattato sequito di
Jedi Knight: alla Lucas si sono accorti che |

lavoro svolto Tino & qQuesio MomEento non era
soddisfacente, e hanno deciso di rinviare |l
progetio a data da destinarsi. Buone nofizie
inveca per | fanalict della seconda guerra
mondiale: alla llusion Softworks stanno
ritoccando il nuovo episodio dil Hidden &
Dangerous

Le innovazioni maggion dovrebbero risieders
nell'apparato grafico, dal momento in cui il
nameplay, ottimamenta bilanciato nel prmo
ttolo, sembra sostanzialimente immutato: il
compito di muovere | poligoni & stato afmcato
all Insanity Engine 2, che pud vantare la
gestione dinamica detle luci, la deformazione
degh oggetti @ una maggiore cura nella fisica
dedle arm

La storia questa voita sara impemiata attor-
no & un personaggio principale che dovra
prendere parte a tutte lg missioni: da questo
punto di vista il gioco si awicina maggior-
menle a un'awentura. Chiudiamo infing
guesta breve carrellata col sempre troppo
ritardatario feam Fortress 2 sembra infatt
che alla Valve siano intenzionatl a nlasciario
verso i primi di marzo del prossimo anno. Le
aspettative creates sono consistentl: o SCu
ro una buona dose di strategia condira o
shooter delia Sierra. A questa va pol aggiun-
ta una colonna sonora che promeatte di esse-
re sopra | rghe

Siamo giunti al termine di questa nosira
lunga passeggiata nel parco del giochi in
prima persona. Ui rendiamo conto o aver
frattato |'argomento per somimi caps, in talunl
casi hquidando in pochi caratten toll che s
son0 meritali addirittura |2 coperting oela
rivista, ma la mole di argomenti da analizza-
re era davvero imponente, Speriamo pertan
to che guaiche lattore non Se & Sia presa
troppo a male nel vedere il suo titolo prafer]-
to trattato in poche righe. Speriamo in futuro
di poter approfondire smgolarmente ognuno
del generl sopra indicati, magar stabilendo
una classifica dei mighiori titol di semipre.
Per || momento fateci sapere la vostra opi-
nigne.

Luca Dlivato
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Il settore dei giochi di strategia per PC potrebbe benificiare moltissimo delle innovazioni
tecnologiche previste e ipotizzate, ma al giro di boa del millenio si trova a contrastare
vn assedio su due fronti: la mancanza di creativita nei titoli mainstream e la difficolta
di affermarsi per quelli strettamente per appassionati...

Se escludiamo | giochi che implicano |l

governo di regni, civilta o aznende (in fondo
siamo 0. ..), Il Sacro Graal per qualungue
simulanong tattica o strateqica & sampre
stato quello di unire il realismo del tempo

reale con I'impossibiita per | giocatore ol

seguira contemporaneamante | var livedli di

comanda. In un gioco a tumi (Come per

Industry Gioni delle JoWood petrebbe
diventare il nuove re del simulatori aziendali
alle Rodroad Tycoon.
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esempio Westam Frond) il giocatore s dedica
in momenti diversi al vari settori del swo fron
te, simulando cosl I'implementazione di un
piano generale da parte ded varl comandanti
di repario, ma naturalmente nelfla reaita le
Lnika non S mMuovano & comoattano una alla
volta, ma tutte Insleme & In modo — §1 Spara
— coorainato. U altro canto il “tempo reale
pud diventare stressante, con moite cosa
che accadono tutte insieme e Il giocatore
che 5| trova costretio a Irascurare sefion o
campo di battagha o aventl oove, nella reaita
vi sarebbe quantomeno un sottoposto a
prendere in mano la situazione, Pensare d
affidare [a gestione i quest sottoposh a
un'ipotetica Intelligenza Artificiale e, alig
stato delle cose, utopistico, considerando g
SCarsi progressi nel campo aella stessa (o8
resio & Cosi da vent anni). La SoIUzone, reas
siicamente, sara |'applicazione sempre o

3 struttura di gioco wegae: “nol
pvaro, [a possibilita par il gio
fore o panificare azioni a gioco 1ermo
@ decisionale dei van comandanti)
& varranno pol risolta in tempo reale (azm-
¢ & coordinazone realistica delle truppe)
Non =i trafta di nulla di nuovo: titoli come X
1 Apocalypse hanno siruttato in modo
splendido questo concetio tin dal 1996, per
pariare dl (preparatevi a essere stupm?)
Saigur's Gate o icewing Dake. Ma la vera ki
er-application dl questo concetto nel 2000 e
statn Combal Missian, |l wargame tattico
della Bigtime Software ambientatc
nell'Europa del 1944-45. In CM | giocator
inviano ordini alle squadre @ al velcol Sotto il
loro comando,  quingi asSSISIoNG a un minu
to di azione simullanea senza poter interve
nire negll eventl. £ il concetio o “minuto Il

varo killer: e abbastanza breve da permetiers

al giocaton di tenere sotio controllo la situa-
Zione, ma non abbastanza breve da non dare
loro un sanso di incerlazza una wolta che
evenll & sono messi in moto. Un carm puo
finire In un imboscata, una squadra di fante
rig finire softo il tiro di una mitragliatnce
nascosia, @ i QIocators puo S0 MOrers e
mani per secondi @ secondi. Inoltre [ bravita
del twmo di gioco semplifica anche | proDie
mi di chi deve programmars |'Al lathica
owero il comportameanto defle unita quanao
queste sono al di fuon del controlio del gio
catore: In un mnuto bastera che esse pren
fano |3 decisione pil semplice € 10gIca aato
quel breve arco di tempo (Come Cormare a
npany Quanca SO i fuoco nNemico o Nigdy
giare con || cannone un Carre amato avyer-
Sar0 apparso inaspetiatamente) pnima cne
la ben pli complessa (anche qul & speral)

inteligenza del giocatorg umano 1omi a
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occuparsi deghl aspattl decisionall pu com-
plessi (come |'implementaziona del piano
strategico o i coordinamento delle unita
stesse). Aggiungete un campo di battaglia
30 con telecamera wiiuale Wibera e |a posst
bilita, al terminé ai ogni turmo i un MmN,
i riveders |'aziona da ogni punta i vista
“riavwolgendo’
videoragistratore wirluale, e capirete sia per
ché CM & stato definito un " Saivate o Soldaio

g placimento 0 nastno del

Hyan virtuale™, sia perche ci & aspetta o
vedars mortl 08l SWod CONCETH Impeamentat

BTG Un annd in s P mainsiraam,

I campo di battaghka 30 di Combat Mission
ha senz'altro contribuito al suo fascino, ma il
friamd di sfruttare fa tecnologia contempora
nea per creare campl di battagha tndiman
sionali non & affatto scontato: il dibattito tra
21J 8 30 nes giochi o1 sirategia esiste, @ |
sasteniton el pnmo moao di rappresentang
la mappa hanno molte fracce al loro arco

| 20 parmette paesaggl piu dettagliali & gra-
ficamente gradevoll, semplifica il avoro del
programmatorn (che possono concentrars
sufla glocabilita) e, soprattutto, elimina dal
design del gioco problematiche non indiffe
renti come fa complicata gesbone del punto
di vista (problematiche che, da solke, hanno
del calibro di Force

affossato trtos

ucasArts), Ne I'argomen

¥ WTWnanaer detla
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io che il tredd permette fantastici effetti gra
fici impensabili in 2D regge molto quando si
considera la spettacolariia di una battagia
20 In Sudden Strike. || 30 & perd piu realist
G0, 8 pil immesivo, e Ground Controle i a
dimastrario — proponendosi come oftimo
gsempio di COSA ACCa0e qQuando Si riesce a
pitenere un miracoloso aquilibng o elementi
Chi vi scrive, perd, continua a praterire a
parita di opzioni un design basato sul 20, per
una ragione piuttosto semplice e gia espo-
sla: la minore complassita del lawond o pro-
grammaziona permetie al progettist di dedi-
carsi di pit al lavoro creativo: § successo al
capolavori come Age of Kings (uno dei titol
da nol preferitl of tuth | temp) nseae progrno
nella possibilita per garme designer come
Bruce Shelley e sandy Petersen (@ntrami
con un background di progettaziona di giochi
da tavolo, & quindi di design puro) di scate-
narsi creatvamente per anni, mantre un
gruppo of programmator implementava ke
loro idee nel modo piu semplice @ un gruppo
di artisti nel modo wisivamante piu bello (g
quasl privo di restrizionl tecniche).
L altarnativa sono titodl dall architetiura
“aperta”, come lo stesso Combat Mission,
vendutl con una vesle grahca decente ma
con la possibilita per gh appassionat] di
mighorarta creando mod personalizzati — una
trasposizione in chiave viriuale del vecchio
hotby del modallismo che gia tanto succes:

i Demon Hunler

'i Level |

| Attack: 9 -13

HlDelfenset |

i SirenEih: )
Agillgw: r
intelligence: 7T

=

', sviluppate per la Talonsolt de une sedeta russe (nazione che si sto affermando sempre
|I| pie el 1erl-q-rc dei giochi di strategia) pnht'hh giiere il primo simulmtone moderno veromente
riwscite di combottimenti navali a velo, Le promesse dello versione befo sono elevate!

s0 ha avuto in Fight Simulator della
Microsolt. Date un'occhiata a uno dei
Panther della battagha oelle Ardenne metico-
losamente ricostruiti e “ridipinti® per CAM e
capirete cosa Imienoo

Uina tendanza inzEata in passalo e che
potrebbe affermarsi in futuro & quella di
associare una componente i stralegia a un
titoh in 58 pil "d'azione”, cosl da creare un
contesto entro il quale |'azona stassa s svol-
ge. Lesempio piu significativo & quedlo del

i1 3 grofice splendida e livelli di produzione elevatissimi basteronne o givstificare un concept di gioco volutamente spogliato dell’ originalit iniziale?
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simutator dl volo: Falcon 4.0 Tolal Air War
avevano alle spaile un motore di gestione
dedla guerra aerea e di superficie che non
awrebbe sfigurato in Over the Rsich - con il
secondo che permatieva un parziale contro-
lo della stessa da parte del giocatore. Balte
of Brtain della Howan, atteso per Inizio
2001, avra un comgleto motore strategico
pienamente controliabie dal giocatore — il
quale potra limitarsi a volare come piiota,
comandare la guerra aerea o fare entrambe
le cose. A limitare questa coinvolgente appli-
cazione dei tradknonal giochi di strategia ¢
SON0 pero | costi: lo sviluppo della pane stra-
tegica di Fakon 4.0 costh quaftro voite lo
sviluppo di The Operational Art of War. e u
uno degll elementi che impedirono al belliss-
simo titolo MicroProse di riportare in nero |
conti. La soluzione sarsbbe quella di svilup-
pare programmi indipendentl ma coordinat,
pWero un gioco di strategia e un simulatore
perfettamente in grado di reggersi sulle loro
gambe ma perfettamente “integrabili”, Anche
questa @ una strada gia tentata in passato,
con risultati perd dubbi (Breach 3 e Rules of
Engagement 2 delia Omnitrand). Inoitre biso
gna considerare la mancanza di focalizzazio-
ne degli obiettivi: risohere fulli gli scontn
strategici di una campagna a livelio tathico e
impensabile (provate a immaginarvi di pioca-
re @ Barbarossa 41 di Operational Art of War
al livello di Eastern Front 2Y), mentra nel caso
in cui la scelta di qual scontri venga lasciata
al giocatore & pid probabile che questi, dopo
un po’, ia tentato a risolvera comungue
witto strategicamenta, cosi da proseguire
rapidamente con la campagna principale.
L'impiego di un maotore strategico come
generatore di scenari resta cosi dubbso al di
fuor dei simulator di veicoll militan (soprat-
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Fi i & un gioto di strategio in 1Fn-|pu- reale (molgrodo le apparenze) che ricostruisce lo swiluppe eviopes dﬂl yoperte dedl Americo
alla fine del 1700, Strategia, econemia, diplomaria, :rs.plnrumne conquisto (dalle nozioni rivali oi poveri nativi omericoni) ¢ vee safisticate Al sono

i punti di forza di questo titolo svedese, atteso per |'inizio del 2001 mo che gia molte surcessa bha riscosse nei poesi nordici.

tuttn aered). Un'applicazions interessante di
questa unione, pero, potrebbe awenire nel
QIoco onling; un gruppo di “comandant]” pla-
nifica strategicamente missioni che vengono
quindi risolte tatticamente da un secondo
Jruppo di giocaton pil adept alte simulazion
- 05l come & Il comando di guerra aerea a
pianificare una campagna ma sono pol | priot
a esequire materiaimente le anoni di com
battimento

| BOSCHI £ PE CAUMP
Prima di passare alle anticipazioni per il
prossimo anno, vi va di staccarci per un att
mo dai monitor dei nostri PU e di fare quel
“giretio per | boschi® che le nostre
mamme/fidanzate/moglifvarie - e - eventuali
o chiedono cosi Insistentemente di fare ogni
tanto? Forse portare con voi la vostra guema
privata rendera meno pesante il sacrificiol Se
-onoscete (e magari praticate) lo sport del
soft-air (nel guale si simulano scontr tathc
dal vero utiiizzando armi che sparano patling
di vernice), sappiate che negh Stati Uniti si
sta pensando di applicare al scopi ludici la
tecnologia attualimente utilzzata dall esarcilo
nelle esarcitazioni miltari: fucil (e altre armi)
-he sparano raggl laser a bassa intensita
~ontro | bersagli. Se [a vitlima viene colpita,
n sensore speciale (tra quelli distribuifi in
tuftto il corpo su una tuta apposital manada sia

un segnale alla stessa (naicandole a natura
il grado di "gravita® della ferita) sia al compu-
ter dell'eventuale arbitro delio scontro (che
segue | movimenti delle “truppa” grase ai
GPS portatili che queste indossano). Il bello
di questa tecnologia & che pud essere pro-
grammata per simulare non solo armi legge-
re ma anche lanciamissill, cannoni, granate
ecc. .. Se vorrete, insomma, potrete tutfari
nella battaglia con il vostro go-kart a pedall
fingendo che sia un camo MTAZ, @ il compu
ler simulera gl effetti del Rheinmetall da
120mm. Si tralta, come potete Immaginare,
di una tecnologia ancora molio costosa, ma
g gyiamenta impossibie prevederse come |
costl 51 sarannD abbattuti ey prossimi ted
anni.

Restando nel campo dell'interfaccia waeo
gioco-realta, il solito esercito deghi Stah Linit
sta perferionando un‘interiaccia di comanao
& conirofio che permettera al comandanti a
vari fivell di dare ordini alle truppe sullo stie
di Comemnand & Conguer, OWWero con un sem
plice punta-e-clicca del mouse. Sullo scher
mo di un computer portatile affiiranno via
saleliite tutte le informanoni raccolte dalle
truppe presenti nel teatro di battaglia, dagl
occhi ded soldati al sansorl degh aerel radar
insieme alla posinone delle stesse, e il
comandante crdinera a ognuna dove andare
0 cosa attaccare indicando, per I'appunto, la
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meta 0 | ot Sulio SChermo Oel Suo
COMpLITer — formanone verma iIneata in

Empo reale al destratano 0egl oriin attra

varso il nefwork miltare delle comunicazion
Si tratta, anche in quesio caso, dell'evaluzio
ne di due tecnologse gia present; quelia di

comando tattico dell’'esercito di terra ottima-

mente r a anche sui nostrl schermi da
giochi come M1 Tank Pialoon 2e la strutlura
assiva delle informazioni tipica

Oagl a8res 08 Querra contempoamnal come

di racoofta [

cavono il “guadmm della stuamno-
i evitando cosi di annuncia-
e |a loro presenza accendendo | sensomn)

5 1998, In uno del nostrl Aumorn o
Fondo piu azzeccati un mago intermettiano si
drvertiva a fare previsionl per |'anno che
sarebbe venutD. Insieme a SpassosISsIme

La componente strategica del simulofore
di wolo Eaitle of Brifain delle Rewan /Empire
si preomnuncio essere poco meno di Fwelwe

0" Clock High.

profezie come la Microprose che avrebbe
pubblicato Faicon 5.0 sel mesi pima di
Faicon 4.0've ne era una che recitava piu o
*La Westwood pubblichera I'ennesimo
clone di Command & Conguer, intitolato
Repetitive
combattera contro le Forze dell’ Innovazione
gettandogli contro ondate i carm armati tutt

Meno:

2 Tagium, nel quale il giocatora

uguali”. Ecco, dopo avere dowido giocare
almeno fino & un certo punto Hed Alert 2 al
ini delia recensione, non abbiamao piu trovato
quelta seconda profezia tanto anvertente
Se Age of Kings ha dimostrato cosa un RTS
dal design intelligente pud fare, cid non
significa che e societa impegnate ned sattore
deldbano sequire la sua strada, sopratiutio sa
un titolo assolutamante non Innovativo come
AAZ vende quasi uguale. E per questa ragio-
ne che al 2001 guardiamo con molia spe-
fansa ma poco oftimsmao per QUamo nguar
14 | RTS. Uin esampio per tuttl: Warcralt 3
awrenbe dovuto unire QIoco OF rudio a strate
gia In tempo reale, in un concepr e on
anto meno interessante; due cambi
1 abbandono dello staff
st piv tardi, WC3 sl

AUOVO QU
radicall di design ¢
ale di progetti
preannuncia @anio spetact jraficamente
guanio saldamenta nel S0C0 08 Sudl pragde-
cessori — e tant'e. Eppure gli indiz che il
gioco aveva potenzialita erdno scrth ovun-
que: guardate solo cosa ha fatlo lcewsnd

i “colossal™
Blizzard. Malgrado ¢id, non abblamo dubbi

che WC3 vendera moltissimo guando uscira.

Dafe con un decimo del buaget de

Quello dei wargame sara un settore di nic-
chia. ma | suol appassionati godono di una
grazia che pochi altri possono vantare: ston
camenta, quasi tutti | titoll prodottl in questo
campo sono di buona o oftima qualita (natu
ralmente se vi piace | genere). Pensate alio
sparatutto in prima persona o allo strategico
i temipo reale madi e capirete cosa Ntenoo
Le ragioni di tale “miracolo” sono che nessu-
no (0 quasi) produce titoh o guarra per “con
appunto, il settore

VENIEnza® (essendo, per |

Questo splendido

“dipinto™ da wn uprp-uimnulu rmshu |I Iivnlln di
qualile che il medellisma virtuale puo roggiunge-
re nei giochi di sirategia o architetiuro aperiv.
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poCo renumerativo), ma tuth coloro che o
fanno puntano a soddistare le elavatissime
esigenze di un hobby fondamentalmenta
intefiettuale — oltre che a tradurre in pratica
un interesse per la stona che loro per pami
sentono profondamente

L'anno si e chiuso con la notizia della chiusu
ra dell'Atomic Games (V far Victory, Close
Comiad, |'ulimo grande Sviluppatore O war-
game all'ingrosso. Con | qual dell'SS| dowuti
alla situazione della Mattel/The Leaming

Company, ke iIncognite sul futura delia Wings

«|+|t|s| B]O K|

4\ )™

g e
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Resso-German Wor 194]-45 della Schwerpunk! segna il ritorno dei wargame od esogoni dedicati o um conflitte particolare,
dopo lo gronde covekata atiraverse tutto § XX secolo di Operational Art of Wor.

Simulations (Panzer Elild e la rifocalizzanions
degli siorz della Talonsoft verso il mercato
del gochl mainstream, la siuazions apparn
rebbe cosi piuttosto cupa. G a cul stiamo
assistendo, perd, 8 in venta un delcato
momento & passagqe: dalia grande astn-
buzione dei titoll nei negozl (politica che
imghica costl altissimi @ 3 ConCormenza con e
“scatole” di maggior richiamo) alla vendita
diretta agli appassionati attraverso internet
Combal Mission ha rivoluzionato il settore
anche in questo senso. Societa come la HPS

Un wwriose gioco di strategio fontesy o livello di “compognio” con il supperto di eroi individuali ¢ di
yna trama solida e coinvolgente. Sviluppate dalla Timegate Stedios, vonta uno grofico splendida e un
concept che patrebbe rivelorsi do che Warcroft 3 avrebbe potuto essere.

http://www.oldgamesitalia.net/

{ Tigers on the Prowd, Panzer Baftles), la
Matrix Games (Sies/ Panthers: World af Wan
la Schwerpunkt e la Shrapnel Games (Stes/
Beash, per non partare della stessa
Battletront {che pubblica anche I'ottimo
TacCps, ambientato nell'era contemporanea)
sono cost tutte duramenta al lavoro per sod
disfare la nostra voglia di simulazione stonca
anche ned 20011

Il titolo piu atteso & owiamente Combal
Mission 2: Beyond Barbarossa, che nico-
siruira tula la guerra russo-ledesca oel
1941-45 sfruttando |'eccezionale motore di
CA41 {al momento non & ancora chiarm se
saranng presenti aftre nazionalita oitre a
tedeschi @ soviahci). Sempre sul ironte o8, . .
fronte russo (1), si segnala |'altrettanto atteso
Russo-German War 471-44 delia
Schwerpunkt, dedicato al grande contlitto
con scala strategica-operazionale (10 migiia
per esagono, 1 settimana per tumo, unita
rappresentanti divisioni e brigate) e ben 52
scenarl; bisognera veders sé sapra battere
sl suo terreno || carro armato Ooerafional
Art of War.

Parlando di TOAW, ecco spuntare Norm
Koger; il geniaccio del wargame sta lavoran
do a ben fre progetti: una varante strategica
di TOAW dedicata alla Seconda Guera
Mondiale in Europa, un gioco tattico di fanta-
scienza e (notizia a nostro awwiso da brividi)
un secondo gioco 1attico realistico che sinut

1a il database di TOAW e che “potrebbe”
interfacciars! con il primo per creare |'oppor-
tunita di risolvers tatticamente le battaghe
generate a livello operazionale. Non tentate
di ripetere la Campagna di Russia in questo
miada!

Facendo un passo indietro, storicamente
partando, Age of Sail 2 é I'unica proposta
visibile sull'orizzonte Talonsoft, Si tratta di un
simulatore di scontri navall tattici nel periodo
Hivoluzione Americana/Guene Napoleoniche,
con un motore 30, glocabilita in tempo reale
e (finalmente) la presenza delle masse di
terra nel campo di battagla (fattore indispen
sabile per rappresentare realisticamenta bat-
taglie come quelia del Nilo o di Capo
Chesapeake). Abblamo avuto occasione di
provare una beta, e il prodotto si & rivelato
davvero interessante.

Sic Meter's Dinosaurs & il titoho di lavorazione
per. .. il gioco di Sid Meler sul dinosaun! e
vi sigte ripresi dal colpo di scena, sappiate
che da quel pocchissimo che i e visto e da
quel monto che si @ scritto (| Dine Diares di
Maier sono a www firaas.com) abblamo gia
I'acquolina in bocca. All'orizzonte 8i infravede
anche Chvilization 3
mente “ufficiale” dei due capolavon targat)
Sid

I concetto vi fara ridere, ma Capdadism Flus
cl aveva aperto piu gl occhi sulle dure legm
del mercato piu di un comunicato da Piazza

| pnmo seguito final

Aftari, E' per questa ragione che Capitalism
2 & anch'esso saldaments nella lista dei piu
attesi, La simulazione aziendale della Endight
ha unito 8 un modello economico realistico
(anche se, owlamente, semplificato) un’inat-
tesa giocabilita, e si spera che il Seconac
episodio sappia costruire su queste fonda-
menta senza aggiungere un'inutile strato di
comphcazions

Il settore del giochi di strategia al giro di boa
del millennio (e cosi cf siamo tolt la sodd!-
sfazione di usare pure nNoi quasta BSpPressio-
ne, abusata ma che ¢l place un 5acco, ahl)
appare cosl fiorente — s non in vendite
almena in numero di titoli. Ne abblamo senza
dubbio lasciati fuorl molti, e tra questi ci sara
senz aliro quello che aspettate di piu, ma nei
prossimi mesi conbinueramo a seguire il set-
tore su PCZeta — in fondo, girata la boa,
abbiamo twtto il prossimo millennio a cul
pensarea!

Vincenzo Beretta
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DI UN FUTURO
PASSATO

Come un sogno, o come un incwho, eco

emergere dal nostro passato lo spettro

di tutte le previsioni informatiche

e videoludiche che non si sono avverate,
quelle che era meglio che non si

avverassero, quelle che sono ridicol

ma intanto gli anni passano e tutti

(viviste specializzate, giocatori,
programmatori, opinionisti vari)

continvano a farle lo ugualmente, *
procrastinando soltanto la data in i N
dovrebbero avverarsi. Emergono
scompaginate, e invece di metterle

in ordine, le impaginiamo si, ma

mantenendo il loro grezzo e lugubre lezzo.

A voi raffinarle, e scoprire se 'vmanita

puo guarire dalla sindrome del vaticinio,

o se magari va bene cosi perché, alla fine
della fiera, errare é umano, e speculare

sul futuro anche di piv.

ica o narrativa che sia I'incertazza di cid che ha da venire. Ma gl inpioppata anche a
| visione del futuro proposta dalle riviste Larto, nel pensare al fuluro, siamo lutt anni Uttanta, e tanto piu | decennl prece operativo Windows, ma a
formahche del primi anni Utianta si manament tall a introdurra element dentl, pagavano uno scotto che “nol giova lerminiamo | nosd
fimostra estremamente condizionala dalla di fanlasia ré glucubrazioni, Ir ni del 20007 nan paghiama, o aimeno non RL+A

COsl tanto: |a mancanza i ramuiarita con metie a cCamtarl i

I'oggetto-compuler, a qued templ veiato d

un-aurd mitica, Nell immaginano di moit

| computer par antonomasia aal terzo mi lE Howie cantava Ashes Io
annio continuava a essere pluttost f travedevano le polennaiita Oe
irk ' : lor eiettronicl e al tutte |2 annesse

Tid NoON éra oen chEn guaes

[ 'Uso sociale ai quelie mac

@. La previsione di Bill Gates, che

X " n delirio user-unfriendly nella peggiore yoléva “un compuler su ogni SCrivania, il

il diente ha sempre rogione? Forse per quello - .
sessuno ba oedute in Adom. E vi r'iwlrmi_' Se il regorze ¥ IETVeSivD gl' ollora, tesa daila acceziom possil, ronicameante DO Gasa, per ognl '.'-.'-"'I'Jl d Bfa 501 und
ko pubblicita comparative Adom Vs. Apple. farebbe con i computer di oggi?! guesta descrizione potrebbe essere jelle correntl di pensiero, @ Nnemmeno 13
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Ricordate “| rogozzi del computer™? Un telefilm
dave i computer erano oggeiti magici, compren-
sibili solo da odelescenti anlipatic. Ogni gene-
ratione ha lo Hoppy Days che si merita.

piu gettonata. Schiavi di un retaggio deri-
vante dagh anni 'S0, erano in molti @ pen
sare che la crescente complessita dei pro-
Cessor avrebbe, in capo a quaiche gecen-
nio, portato | computer a del prazzi assolu-
tamente proibitivi per Chiunque, tranna per
qualche sultano arabo 0 qualche monarca
del Centro Europa, (ipotesi sostenuta

Rag B RS L R R L T .‘:
| rhythm gome nascone negli onni ‘80 ma pas-
sana iostonzialmente inosservali e vengeno
dati subite per spoccati. ODggi, pur con une
dinamico di gioro spesso invariata rispetto ogli
antenati, stanne riscwotendo un oescente sue-
cesso. Il tempe va, possone le ore.

anche dal Professor Frink in una storica
puntata del simpsons). Pochl mastodontici
computer in mano a grandi potenze, pos-
sibitmenta con hini bellici, o a facoltosissi-
mi amatori: | segnali che non sarebbe

andata esattamente cosi, vent’anni 13, c'e-

rano gia tutti, ma il peculiare contesto
palitico, ideologico e culturale degli

Visionario: Nolon Bushnell, fondatore dell Atari. * Non ho inventate il prime gioco eleftronico. ho selo
vtilizzate in maniera diversa la tecnologia che tethi whilizzovano e ['ho messe o servirie del grande
pubblico” . Perché sia posande nel 1983 con uno pizze in una mano & dei guarter nell’oltra? Se nen lo
ricordate, probabilmente le sue visioni pest-Atari non sone siole altrettonto geniali. ..

http://www.oldgamesitalia.net/

Eighties spingeva fufte le previsionl a una
forte estremizzazione, forse nel tentativo di
es0rcizzare 1anto | i0ea al un monao
annientato da guerre troppo Informatizza-
te, quanto guella di un mando futuro reso
5| perfetto dall'efficienza del calcolatori,
ma anche spoqliato dell’emotivita umana
Ditficiimente si assisteva a previstoni
sobrie, @ In genere tutlo era segnato da un
ingenuo delerminismo tecnologico, per |l
guale 1a stessa possibilita di sviluppare
una nuova tecnologia avrebbe dovuto
creare nell umanita |l bisogno di quelia
Slessa (ecnologia, a prescindere da tutte
le altre variabill che determinana | gusti, le
gsigenze e le possibilitd economiche
umane. Non che Il determinismo tecnolo
gico sl sia esaurtlo: si tratta di un approc-
clo acritico che non marira mai, basti
guardare a coloro che da anni vaticinano
I'imminente fine del ibro come supporto
cardine della cultura scritta.

Per | videogame, la questione & spesso
molto simile, & in moitl casi sl pud parlare
di determinismo videoludico. Quante
nuove mode si sono rivelatle, per 'appun-
to, solo mode? Quanti generi videoludici
sono stati dati per morti prima del tempo?
(Quante bufale clamorose sono state
scambiate per capolavori In grago al ride-
finire sostanzialmente | mondo dei video-
giochi, e quanti prodotti passati in sordina
si sono rivelatl, magari a distanza di
decenni, dei profeti incompresi di attual-
mente apprezzate tendenze?

Nel numero di settembre 1985 di
Videogiochi, il leggendario recensore di
coin-0p Maurizio Miccoli cosi cominciava
la racensiong di un “picchiadura” della
Talto chiamato SAMURAL: *5ara questo
I'uitimo? Domanda d'obbligo, dopo che in
questi ultimi templ slamo stati tempestat|
da videogiochi che hanno rivalutato le
antiche tradizioni onentali”. Il buon Miccoli

non poteva certo sapere di STREET
FIGHTER 2, o VIRTUA HGHTER, o delle
altre - letteralmente - centinaia di titoli
che avrebbero di Il a qualche tempo finito

Cesa restera di questi anni "307 Non queste
locce, questi colori, quello stile.

con I COMPOITe un genersa vero e proprio, |
“picchiadurg”, felice traduzione “made in
Vit™ dell'inglese beaf'em up. Biasimabile
mancanza di capacita divinatorie?
Prevedere la futura costituzione di un
ganere videoludico, e soprattutto riuscire a
incividuarme | tratti definitori a priori, e
sicuramente un dono di pochi eletti, che
solitamente fanno | game designar e non |
giornalisti per le riviste di informatica

Nel primi anni Cttanta fare previsiond
videoludiche di questo ipo era un'impresa
probablimente piu ardua di oggidi, visto il
costante florilegio di nuowi titoli spesso
gccentrici e coraggiosi, una nebulosa
creativa non chiaramente analizzabile,
soprattutto trovandovisi in mezzo. Ogni
tentativo di fossilizzare un genere tendeva
a fallire semplicemente perché nel giro di
qualche mese arrivava in sala giochi quel
nuovo coin-op che addizionava un nuovo
elemento a cio che si credeva immutabile
Prendiamo per esempio gli shoot 'em up:
SPACE INVADERS (Toshihiro Nishikado per
Taito, 1978), nella sua monalitica sempli-
cita aveva immediatamente convinto pub-
blico e critica che il massimo del piacere
possibile fosse spostarsi a destra e sini-
stra @ sparare a dei marzianini. Nel giro di
un anno ecco arrivare GALAXIAN dalla
Namco, con | suoi insettoni ipercinetici
che si staccano dal gruppo per attaccare
in formazione (il primo coin-op a montare
un monitor RGB!), e poli DEFENDER
(Eugene Jarvis per Williams, 1980), che
da s0l0 Introdusse cos: tante novita da
rendere | videomaniaci piu confusi & felici
di Garmen Consoli. Su un altro fronte, Ia
categoria di giochi denominata Climbing
Game, inaugurata da DONKEY KONG
(Shigeru Miyamoto per Nintendo, 1981),
adotto Il nome Platform Game, man mano
che nuovi giochi facevano evolvera Il mini-
mo comun denominatore identificativo del
genere, con | designer che cl davano forte
di scrofing. power up e altri concetti ignoti
stno all'istante della loro creazione. Si
navigava a vista, con un'ingenuita cos
feconda da rendere vecchie le previsioni
ancora prima che venissero fatte,

E ora un intermezzo, un poco noto acqua-
relic emozionale che parla di un'azienda
poco fortunata nelle previsioni a lungo ter-
mine e di artisti troppo avanti per i tempi
Erano i giomi in cul nemmeno il commit-
lente di un videogame poteva definire con
certezza cosa | game designer gh avrab-
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Dero recapitato di i a qualche mese. Nel
1983, Il CED di Konami chiese a un desi-
aner dell'azienda, Yoshiki Okamato, di
reare un coim-op di Quida in grado ai nva
anglare con |l celebre quanto seminale
0OLE POSITION defia Namco. Okamoto se
e uscl con GYRLUSS, owero uno spara-e
*uggi assolutamente fuori di testa, con
n'astronave che invece di spostarsi late
aimente in fondo allo schermo poteva sci-
oiare a 360 gradi sul quattro borgi da
onitor, come in Tempest, schizzando ne
ntempa attraverso un campo stellare
pseudo-tridimensionale velocissimo. Gran
parte del budget previsio per | hardware
5 83, un gioco i gurnda nchiede un note
vole potere computazionale) era finito ne
Chip audko necessan a creare la sconvo
j}ente colonna sonora dif Gyruss, una ver-
sione hard rock della Toccala e Fuga in He
minove di Bach, con tanto di batteria cam
pionata e sononta alla Waltar Larlos
Waiter quando compose la colonna sono-
ra di Arancia Meccanica, Wendy dopa).
n'esperienza sensoriale completa, oppo
sta ma vicina ai capolavori visionari che
2ft Minter cominciava in queglh stassi
giorni a sfornare per | principall homa
ymputer; un’esperienza sensoriale poco
apprezzata dal sig. Kopami, che voleva il
zu0 clone di Pole Position, Il povero
Dkamato, sentendosi incompraso nella sua
Jenialita, se ne ando dalia Konami portan

1081 digtro ['amico programmatore [oshio

Arima, con gli executive della societa che

‘acevano a gara per scortari all uscita
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Che morte orribile pes il Samurai dello Taito. Mo
i plechioduro sona vivissimi ¢ vegetissimi!

Avessero saputo essere piu lungimiranti
guell'uscita l'avrebbero sharrata. .. Al
sicuro nel ventre di una nascenta compa-
gnia di Osaka chiamata Capcom, Arima
programmd Ghost n'Goblins, pietra miliare
nedl evoluzione del genere piationm, men
tre Okamoto concepl alcuni m-gefinitor di
genare come 1942, Street Fighter 2 e,
assieme a Shinji Mikami, Resident Evil. £
attualmente al lavaro sul nuove Jelda per

| partatile Nintendo

Perso Okamoto, Konami si rifece egregia-
mente qualche anno piu tardi con |'amvo
di Hideo Kojima, designer di Melal Gear
(1987) su home computer MSX, che capo
stipite del sottogenere avwenturoso sfealth,
luttavia, prima di Mela/ Gaar Solid per PaX
(1998), la maggior parte del mondo video
ILiCO Ignorava questa oscura peria anni
Uttanta, ma tant & adesso sono in tanti @
cercare di sublimare ia loro mancanza o

lungimiranza sostenendo che loro s& ne

HO VISTO IL FUTURO, E... parme

Ecco alcune previsioni raccolte su varie riviste di videogiochi degli anni

'80. A vol gindicare, e indicare qui sotto, se i glochi del nuove millennio

rispecchiano dette previsioni. Potete anche esimervi dal'insozzare la qui
presente rivista con Ia biro, tanto non si vince nulla, ma vi perdereste un
gioco davvero sbarazzino, come direbbe Glzmeo.

» “Gli schermi tradizionali saranno abbandonati a favore

di prolezioni olografiche”.

[

= (alternativa alla precedente) “In futuro tutti | coin-op

useranno monitor vettoriali come quello di Star Wars" L]
» “Stlamo rapidamente ragglungende il punto in cui la

tecnologia superera la nostra abilita di utilizzaria” L]
» “| giochi da sala, specializzati ognuno nell'esecuzione

dl un singolo programma di gioco, manterranno sempre

la supremazia tecnologica sugli home computer”

.

» “sara molto pii stimolante ed economico giocare
a un videogame che andare al cinema, a una festa

0 a un concerto®,

« “Atari 5200: la console degli anni ‘801"
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ngﬁn I'ennesimo clone & Pole Pasition o wn originale ¢ visionarie siravelgimento & Galaga?

erano accorti gia nel 1987 che que
Kojima era un geniaccio. & forse il lato piu
mesto 0elia Tuturologla: 52 non ¢l avew

arzeccato pnma, un PIZ2co d revisionismo

intarti in seguio

vente di strano, iInfondo si tratla
della tipica sindrome del futurokogo Tallito,
¢che, bloccato aal peso contestuale aal
presenta, non resce a impostare delle
prevision: varamente libera. Un esempio
lampante di questa patologica attituding
[ ESSETH frovata nel numern ol Gennaic
1983 dalla rivista americana Electron
Games, neli'articolo “A fime Tnp fo |
(ame Parlor of the Future®, che des
dettaghatamente le meraviglie delia sala
giochi oel 2001, senza mellere
mente in dubbio che tarsa, per il 20017, |8
sale gioco avrebbero potuto perdere il 1oro
pnmato d importanza come empio de
tivartimento elettroni me gl fatto e
150

) i pot, risulta abba

stanza chiara la traccia che ha delermina-
io =i g g insuccessi della storia dej

VIOESOIGCh, 8 che ha tatto 1atire tant ten
tativi i definire the next Dig mng, un

-.I'II|I!:_::_IHI'I'IE (EVE BSSEMS INNANZNUITD Jver

tuitiva 0 comungue an
chevoig. Asserto bana'a e nduttivo, ma il
tratto ludico & stato troppe volte subordi-
nato a shornie tecnologiche da impatto
grafico. | laser game tanto in voga nella
prima meta degli anni Ottanta sono un
pttimo esempio; idolatratl inizialmenta
come |'esperienza di gioco definitiva i
termini di sonoro e grafica, venm
demonizzati come |'espenenza di gloco
MEND INpErating & apoaganta 4 Sempre;
Jitimamente, perd, aicuni deglh aleament
strutturall di gioct me Uragon's Lair o
ieif sono stati impiegati con suc-
HVElS .__li:_'."'.':"'ll Coma ad asempid
Shenmue su Dreamcast (Yu Suzuki per
»8ga, 19949
Un simile gameplay si ritrova anche nei
cosiddetti riythm game, mania giappone
SE -_'|'--3 COmincia an allecehire ancna sul
nostn lidi, Se in Uragon s Lair la meccan
ca "esegui una singota mossa del joystick
al momento giusto oppure perdi una vita®
risuitava assolutamente frustrante, oggi in
molti scoprong che un gameplay cosi imi
tato pud nondimeno risultare estremamen:
le divertente, se coadiuvalo da una buona
interfaccia utente e da una dinamica di
gioco accattivante
Chissa, magan una nuova era di avweniurg
text-only potrebbe essere in agguato

mal dire mail!
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Compilo per coso: leggere [ %54 di (eorge Orwell, eminenzo gr'rg'm

[{mo splendente] dietro quesio specinle.

Dal tipo di (sjragionamento portato avanti
finora, il lettore potrebbe infierire che con
I'avvento depgli anni Novanta, e con il pro-
gressivo smaliziarsi ed evolversi del setto
re dell'intrattenimento informatico, molta
dell'ingenuita “futuristica” degli albor
fosse in procinto di scomparire. A nostro
awiso non @ cosi, Sicuramente andava
creandos! una coscienza molto forte di
quello che un computer fosse (realmente ¢
potenzialmente) in grado di fare, e di cosa
fosse invece pura fantasia (apocalittica e
ntegrata); tuttavia, le nuove tecnologie (I
CD-ROM, le sperimentaziom sulla realla
virtuale, il Worfd Widge Web, la TV interatti-
va) portarono rapidamente a un gelamini-

Un'ozzecots llustrazione del 1983 volto o ille-
strare il gioco online del future. (i sembrove gro-
devole, e cos ahbiomo deciso di riproporvesa,
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smo tecnologico tanto ottimista quanto
ottuso. Sa le previsioni cominciavano a
gssere meno campate in aria, general-
mente essa tendevano a tagliare | tempi di
pitimizzazione @ massificaziona dei nuow
gadget elettronici. Una nuova generazione
di guru era pronta a delucidarci sulle
magnifiche sorti & progressive, noncuranta
in particolare del crescentl interess! eco-
nomici in gioco nel settore dell’ alectromic
entertanment

CO-ROM, & oggi un imprescindibile sup-
porto di archiviazione datl, certo, ma la
storia recente ci insegna che non basta un
CD-ROM a decretare |l successo al un
gioco o di un sistema. COTV, Amiga CO
32, Mega CD, CD-1, 300 sono alcune delie
macchine che vennero lanciate puntando
tantissimo (anche In [erminl & campagna
marketing) sulle potenzialita oel supporto
ottico, ma con un parco titoli deludente e
spesso ossessionato dall’idea di impiegare
al massimo I'endrme spazio messo a
disposizione dal dischetto,
E vai di Full Motion Video & altre opinabili
trovate, protette dal termine ombrello
*multimedialita”, mentre I'evoluzione della
struttura di gioco giaceva dispersa nel
passaggio tra | 16 e i 32 bit - paradossal-
mente, uno dei giochi piu innovativi della
meta deqli anni Novanta @ Super Mano 64
(1996, Shigeru Miyamoto per Nintenda),
per quanto ancorato al supporto cartuccio-
s0 del Nintendo 64
Grazie al protocolio HTTF, Internet si affer-

cognomi.

direttore di Philips UK

sta inglese Edge

Argonaut Software

ma nel corso degli anni Novanta come un
mezzo di comunicazione o massa, e subi-
to Il mutato panorama internazionale, non
piu marcato da un chiaro bipolarsmo,
cred nella mente di molti I'idea superficia-
le di un mondo automaticamente piu
democratico, un mondo dove tutti | popoll
song amicl, India e Pakistan danno un cal-
cio al passato e ai loro armamentl nuclear
@ la tecnologia, e la Rete, diventano |'indi-
scusso garante dell’eguaglianza tra |
popoli, @ pol via, tuttl ad ascoltare musica
New Age (India e Pakistan, si sa, tutt'al pi0
oggi calclano | palloni che | bambini di
laggiu confezionano a basso prezzo)

Sul fronte dei giochi, siccome Si comincia-
va a rendere tecnicamente possibile una
forma di nelplay piuttosto evoluto, avrem-
mo dovuto assistere 2 breve all esplosione
del netplay come fenomeno di massa. Di
massa & diventata invece una console gn-
giolina che permefte al casual gamer d
sfidarsi In compresenza fisica a Tekken 3
0 a Gran Jurismo 2, tirandos! Impropen e
calcioni - molto poco virtuall — sotto Il
tavoling,

Probabilmente, |a panzana piu fragorosa
degli anni Novanta resta la realta virtuale,
perlomenc come veniva interpretata dai
molti, troppi guru che avevano preso il

HO VISTO IL FUTURO, E... parte

Altre scintilanti perle di saggezza, questa volta provenient! da un “dietro
I'angolo” cruciale: il 1993. Impletosamente, qui ¢i mettiamo nomi &

» “Chiunque pensi di comprare un lettore CD quest’Autunno, sarebbe
pazzo a non considerare I'acquisto di un lettore CD-1" Simon Turner,

* “La vita artificiale sta emergendo come un concetto tangibile (...) e |
videogame sono il luogo dove tutti | progressi sono stati fatti”. La rivi-

» “La console Jaguar rivoluzionera lo stato dello Home Entertainment. E
chiaramente la tendenza del futuro.” Sam Tramiel, Presidente dell'Atar

» “Speriamo di vendere I'Amiga CD 32 a scapito delle altre console, non
dedla nostra ammiraglia, I'Amiga 1200". David Pleasance, Commodore

* “Tra un paio d’anni, cominceremo a vedere glochi trasmessi diretta-
mente via cavo o satellite (...) che scaricheranno in continuazione
nuove parti di gioco nel computer mentre stiamo glocando”. Jez San,

« “E un nuove mondo. In circa 5 anni il CD-ROM assorbirad intrattenimen-
to, educazione ed informazione”. Peter Gabriel

» “Pgnso che il futuro vedra una realtd virtuale estremamente sofisticata.
Esperienze che sl interfacciano alla mente e sono co. trollate dai nostri
pensieri, piuttosto che da hardware” Nick Alexander, Managing Director
di Sega Europe, probablimentes reduce da un party psicotropo

cyberpunk un po' troppo alla lettera, senza
coglierne le raffinate metafore e allegorie.
Secondo questa chiave di lettura, |a Divina
Commedia sarebbe il diario di un uomo
che si & fatto un week-end all'oltretomba.
Con grande sconcerto dei guru, | giocator
di tutto il mondo continuarono, per esem
pio, a preferire il caro vecchio Game Boy
al suo succassore Virtual Boy, che promet-
teva, tramite | suoi occhialini tridimensio
nali, I'imnersivita totale nell’azione a un
prazzo abbordabile

D'altro canto, perche farsi venire due
acchi cosi per un modesto coinvolgimento
in semplici giochini tridimensionall, quan-
do l'immedesimazione e il role piay video-
ludici tradizionali funzionano cosi bene?

Ci sembra doveroso, a suggellare questo
punto di vista speriamo prudente ma non
conservatore, citare questa frase di iniz
anni Novanta: "Le autostrade dell'informa-
zione saranno uno dei pit grandi risultati
tecnologici del Ventesimo Secolo. Ma
qualcuno dovra comungue riempire di
contenuti queste autostrade. Non sara una
nuova forma di intrattenimeanto, ma una
versione piu sofisticata di cio che gia esi-
ste”, - George Lucas.

Andrea Babich
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RECENSIONI GENNAIO

GIANTS
COLIN MCRAE 2
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS
PROJECT IGI
SUPERBIKE 2001
TOMB RAIDER
CHRONICLES
CALL TO POWER 2
HITMAN: CODENAME 47
CRIMSON SKIES
| SUDDEN STRIKE

& STARFLEET COMMAND VOL.2

"1 EMPIRES AT WAR
| GUNLOK
| STUPID INVADERS
- | PRO RALLY 2001
B STARSHIP TROOPERS
COMBAT FLIGHT
SIMULATOR 2
WIZARDS & WARRIORS
TELE + CLASSIC BILLIARD
VIRTUAL POOL 3
SCUDETTO 2000/2001

I

TSI R, s ag oot
.....
.....

GIANTS
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GITIZEN KABUTO

Uno dei piv originali sparatutto degli ultimi tempi

Genere: Sparatumio

Casa: Interplay
Sviluppatore: Planal Moon
Distributore: Halifax
Prexzo: L. 89600

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operative: Windows Ox
Processare; Pfi 200MHz

RAM: &£ MB

Grafica: Direct3D

CO-ROM: x4

"
=

L -
—

jants unisce una realizzaziong
moderna, che si avvale delle
ultime tecnologie in fatto di
effetti grafici supportati dalie
schede video di ultima generazione, a un'i
gdea ormai consolidata di struttura di fondo
di giocabilitd. Glants & uno sparatutto, & in
un'epoca come la nostra in cul diventa
sempre piu difficile catalogare | vari titos, o E : |
anche definire chiaramente | canoni che un . : L

gioco deve rispettare per rientrare in un e | :

certo genere, etichettare il lavoro della Gli indigeni sano bulfi nefla loro quofidionita in mezzo o sitvazioni swrredi.

Planet Moon & molto facile, Esiste un

ambiante tridimensionale, vastissimo, un con tutte le armi a disposiziong ninfe del mare, che usano incantesimi per  teggerie dalle invasioni aliene, Ma Kabuto
giocatore con il suo personaggio, una fota-  La trama & abbastanza esile ma interes dominare la natura. Esse hanno creato si @ ribellato e ora vive libero nelle foreste,
e liberta di azione & movimento, e ovwia- sante: alcuni astronauti naulragano su un Kabuto, un gigantesco animale simile in seminando terrore nel pianeta. Dal contatto
mente una marea di nemici da poiverizzare  pianeta selvaggio, abitato da una tribu di misura a Godzilla o a King Kong, per pro fra le varie razze, olire a una sorla di pic-

coll & curiosi indigeni @ a una razza oi
pecore bipedi che fungono da sostenta-
mento, nascono gli spunti per i@ vane mis-
sioni, Si inizia nei panni di un astronauta,
per 14 missioni, le successive 13 saranno
con Delphl, la figlia buona della feroce
regina delle ninfe del mare, per terminara
con 5 missioni negli ingombranti panni del
bestione che da il titolo al gioco. Non 5t

Le cose degli indigeni sonc proprio come Queste pecore ricordanc degli onimoli sceglie, dunque, chi iImpersonare ma si
ha molte interessanti magie. i proprietork piccole e sgratiate. di guerre stellari. seque |l flusso delle missioni.
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& oggetti dentro le botteghe 5i prendono
= modo focile e veloce.

"mb ?
&6 obiettivi della missione sone indicati
con simpatio & umorismo,

Weuni elementi distinguono Gianis da uno
paratutio puro. Lon | Mecc, gli astronauti,
: possibile muoversi a squadre, @ dare
aicuni semplic| ordini al propr compagni,
-he se non e necessario, dato che cl
zompagnano abbastanza fedelmente e un’opzione per ruotare la visuale per avere utilizza alcune magie per compansars |'e- sarvizio defla regina malvagia. creature a

ll mitra & elficoce solo o corte distonze, per lo sua impredisione.

N0 30i0 un moltiphicatore di potenza di gi fronte || propro personaggio, una cuno ventuale oebolezza o pr i e S neta tra umani e pesci. Ualle prante UCCise
soco; per di plu, se vengono ucclsi, dopo sita senza utilita alcuna. Vediamo | Mece nota dopo aver usato | arsenaie dei Mecc; | matenalizzang palle colorate, rosse o
'_‘:TI’E’I‘I‘I[‘ﬂ riappaiono al nostro fianco come astronauti, con casco @ tuta sparziale tra queste troviamo tempeste di ghiacco biu, che Integrano la nostra salute
orre costruire delle basi utilizzando gli pesante, a scaghe metalliche e piena di di fuoco, I'invisibilita temporanea, 8 un Kabuto, singolare creatura, vede tutto il
figeni come forza lavoro e le pecore aggeggl necessari alla sopravvivenza ma temibile tornado. S& | Macc hanno un jef monco dall alto, s1 Muove a enormi pass!
me risorsa; questo con | Mecc In una non per questo pregludicante "agilita e i pack sulla schiena per sollevars! per brew che fanno tremare il suolo, non ha armi ma
a missione, mentre Detphl usera n movimentt: | Mect ncordang mailo per periodi @ per piccole altazze, Delphi ha un schiaccia | nemici come formiche saltan
8rse occasionl questa carattenshca oa forma e movenze Buzz Lightyear del film di  incantesimo con o stesso effetto 0oCi sopra e prendendodl a caicl. Le sue
strategico (che comungue, data la Toy Story. Delphi invece possiede un co | nemici del dug personaggl sono di due rSorse Sono le pacore & | gh indigeni, che
semplicita, non altera la natura di spa- lelio & una serie di archi che sparano tipi: gh animali de! pianeta, simill a granchi,  Kabuto sfrutta come cibo. Completar
o del gioco). Infine Delphi per 4 mis diverse frecce che infliggono diversi danni;  pipistrelli @ a piante carmivore che saltano scanario alcuni giganteschi, ma non para
51 trovera a Dordo di uno scooter ant abbigiiata solo da uno straccetto semilra & 5| muovono softoterra, e Il cul mowimento  gonabill a Kabuto, animali: del rinoceront:
ravita senza ruote, per delle gare tipiche sparente attorno ai fianchi, che costitulsce 5l segue dalla scia di terra @ polvere solle simili a qualche bestione visto in uno dei
2= giochi di guioa arcade, in perietio stile la sua protezione dall ambiente (per vala, @ ke guardie delle ninfe del mare a tantl Guerre Stellan che emettono onde

! Racer, tlanto piu che il veICold pud spa inciso notiamo che le missioni con gl > ‘ 4y
3 Speronare gll avversar. ambéenti ghiacciati sono dominio suol); @
Macc sono ["alter ego del giocatore piu 3 u e innaturalmente pallido ma
CO: armi usuall, pistole, lanciarazzl, seng'altro gradevole, @ se & eccettuano |
a raggi o palle di energia. Dato che DUl oculan rossi & un Diancore ancora piu
& gioco e disponibile sia la visuale in accentuato del voito e senz altro una fem-
3 persona che guella in terza, e anche mina umana perfettamente formata. Delphi

A ..
°
s

: r;._:'

= emiesa che esequiomo | suod ordini, questo
mdagesn legge on libro con noncuranza.
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Questo ponorama ricerdo marte, notevole
Feffette tridimensionale delle texture.

Per nascondersi dal nemico um utile travestimento ¢ il classica cespugli che commina.

http://www.oldgamesitalia.net/



s

.

Un altro onimale simile o quelli incontrati

in guerre stellarl.

Il pabazzo delle quardie delle ninfe, sembro
un lumacone tongelate.

sonore dirompenti e in grado di sollevare |l
suolo a ondate, & un enorme toro agile e
veloce, che dovrd essera Ucciso sparando-
gll in bocca. Le armi piu evolute, come gl
incantesimi pid potenti, i trovano dentro
speciall caselte degh indigeni disseminate
par | livelli, si entra e ¢i 5i fornisce libera-
mente

La grafica ¢ spettacolare. Ogni dettaglio &
da ammirare con caima, quando I gIioco 0
consente. Il primo impatto da un senso di
vastita: terre & oCeani a pergita d occhio
montagne, colline, spiagge nelle [sole del
Mecc, ghiaccial, crapacci, pianure, |
parzialmente ghiacciati degh ambient di
Deiphi, rocce e altipiani sotto | piedi di
Kabuto. La liberta ai espiorazone non ha
confini ned livelli, @ se il gloco non & dise-
gnato con pretese di realismo di Bpo Cine-

matografico, invece e caratterizzato da

Mon sempre & giorno in Gianfs.

http://www.oldgamesitalia.net/

Spettocolore effetio di luce.

amblentazioni surreall, Il cul effetto entaliz
zato & ottenuto in modo egregio. Sembra di
gssere in un cartone animato, @ sembva dl
essere partecipi all'azione non solo con la
vista @ con | udio, ma anche quanto a sen
sazioni ambientall, tanta & |'immersivita
dagll scenan di Gianfs. Cosl, avremo un
sole abbacinante che si rifiette su acque
scintitlanti, placide e tiepide, Su spiagge ol
sabbia dorata che confina con Irgscni prati
cui crescono alban rigoghost, rocce
affioranti dal terreno, collinette e aislvall
tr'-r: Pl L el e Ul DAnoraima melid-
fiato 0 un pencolo mortale, distese gelate
che suscitano brividi @ che un sole pallido

ks
ar
raroans

":- . .—nﬂﬁﬂﬁ*

@ timoroso non riesce a riscaldare. Po,
montagne che dividono in zone dell'am
bhiente, su cul comungue ci si pul arrami-
care, perché & bene sottolinearlo, in Glanfs
5| va dove si vuole, quando si vuole. Ottimi
cromatismi, ottima simulazione di un
ambiente naturale, oltre che della pletra
dagli edifici, e del metallo delle armi. | per
sonaggl sl muovono in modo davvero Huwido
@ convincente, | Mecc sl guardano attormo
guardinghi, puntando qua e la la pistoia
Delphi @ calma e serena, Kabuto & una
bestia e sl muove come una bestia, tutto
muscoll @ mascelle. | movimenti del perso-
naggi, esattamente come |'ambiente, non
sono da paragonare alla realta ma piutto-
sto alla fluldita di un cartone animato, @
I"effetto & riuscito, soprattutto durante | fil
mati a tutto schermo che chiudono & apro
no ke missioni, @ nei quali si apprende I'c-
biettivo delle prossima missione, oltre allo

svolgersi della trama. In tali filmati le situa-

Delphi é dolce ¢ caring ma ba sempre un ghigno
sadico sulle lobbro e gli oechi di songue.

esilaranti, pervasi da
un umorsmo gradevolissimo. Anche | vil

2100 e 1 ig

laght Sono

laggi degli indigeni sono buffi e sgraziatl, e
non meritano solo uno sguardo di sfuggita,

come semplict ostacoll, ma un attenzione
ben maggiore
Esiste una colonna sonora, ma non e incisi

va e Soome senza aggiungera molio alle
missioni. Gli effetti sonori sono vari e reall
sfici, dalle onde del mare ai versi degli ani-
makli, a ovwiamenta il rumora delle armi,
tipico cedle armi da fuoco 0 a raggl per |
Mecc, e piu surreale per gli archi di Delphi,
mentre Kabuto fa imbombare tutta |'isola,
g si sente, specialmente in culfia. Le voc
sono ben riuscite, | doppiatoni italiani hanno
reso fedelmente le emazioni degli accadi-
menti nella storia e gl effettl sono curatl,
dal senso di distorsione della voce dei
Mecc, come se provenisse da una radio,
guella di un casco, alle voci del piccoll indi-
geni, @ volte fifoni e che a voité 51 Credono

Per costruire ko bose ¢ somo onche be istruzioni
seritie sul terrena,
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Edificio nel prate - scomode ma bello.

onnipotenti, con effetto simpatia assicurato
Lelphi ha una voce doice & melodiosa
Kabuto rugpisce ogni tanto, @ anche cos si
capisce benissimo cosa vuole fare

La glocabilita non presenta problemi, s
tratta di uno sparatutio, con il mouse ¢ s
orienta @ sl spara e con |a tastiera ci si
muove, esiste una mappa che si completa
man mano che 5l esplora la zona, @ su cul
S0N0 evidenziate le posizioni degll ooiettivi,
qualunque essi skano. |l tiro delle armi dei
Mecc non & molto preciso, meno comun-
gue degli archi di Delphi, che hanno un
gltro svantaggio che fa da contraltare,
Infatti, una delle arm| pit usate in Giants &
ia pistola in aotaziong, con canca infinita,
mentre le altre presentano il imite della
scarsitd di munizioni e della lentezza di
ricarica; ora @ sempre comodo poter fare
funco continuo tenendo il pulsante del
mouse premuto, e con gl archi non sl puo
[are, perché occorre tenarlo premuto per
caricare il colpo, che viene effettvamente

=

Il farscino del poesaggio & indiscutibile.

scoccato quando si rilascia il tasto. In que-
ste condizioni, una raffica di frecce & spas-
so difficile da mantanere, e questo fa sl
che giocare le missioni di Delphi sia leg
germente piu impegnativa. Non poteva
mancare comungue una funzione di zoom
per un fucile del Mecc o un incantesimo di
Delphi per colpire bersagli lontani, | con-
trolli vanno nidetingti separatamente per |
tre personaggl e per la slitta di Delphi, e
bisogna ricordarsi: dopo tutte le mission
dal Mecc, per qualche istante non capiva
Mo perché non ruscivamo a muovers
Delphi, cercando di usare | tasti ridefiniti
per | Mece

La visuale in prima parsona & consigliata
per ovviare alia imprecisione delle armi, e
per una maggiore immersione nel gioco
pitre al classico probkema delle telecamere
separate dal personaggl:..a voite la visuale
viene oscurata da una tettola o da una
chioma di un albero, tipicamenta durante
un pesante conflitto a fuoco

o I'ambienta & estramamenltea vasto, le
missionl non sono mai molto complesse, e
SPESSO Si rsolvono dopo poco tempo, se Si
rinuncia a girovagare per montagne e fore
sté ma vagabongare ogm tanio e comun
que consigliabile sia per il gradevole pae
saggio sia perche si pud sampre trovar

guaiche villaggic nascosio con una bottega

di armil. Purtroppo non & poss
durante una partita, @ nesle mMEssioni con
MOt nemici pud essere fastiiso dover
tanone avanza-

ta. Da cib nasce una strategia di oftima

L

ricominciare gaccapo a
probabilita o nuscita: distreggere tutto da
lontano. Infatti lo splendido motore grafico
di Giants consente di distruggere ogni
oggetto presente nelio scenario: alberi,
edifict, murl, recinti, @ a seconda della

¥ jetpock permette di gustare il panorama dall‘alto.
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Lo primo opperizions & kabvio ¢ in stile king kong, per occettare un sacrifido vivente.

gimensione della costruzione occormreranno
pill 0 meno colpl, @ mentre la struttura @
sotto fuoco s sgretolera lentamente con
un boato finale prima di sparire. Dopo
essere stati uccisi un paio di volte da cec-
-hini nascosti, abbiamo usato guesta stra-
tegia in alcuna occasionl, prendendocela
omoda e facendo il giro largo. Radere al
Su0l0 un wvillaggio o una fortithicazione sino
alla completa sparizione e divertente e vale
0 SPEs0 in piu - dopolutto questo e
uno sparatutio. L'inconveniente e il dover

| Temp

manovrare il mouse in intervalll piccolissi-
mi, pochi pive! @ s@ 1l mouse non & pulto Il
puntatore si muove a scatti, pub essere
frustrante puntare correttamente.

Roberto Aresu

Colorato, divertente, simpatico, origi-
nale. Questo sparatutto sard una sor-
presa per molti. E' difficile individua-
re dei veri difetti in Giants: ogni det-
taglio ¢ curato ¢ ben realizzato, se si
eccettua l'imprecisione delle armi
nella visuale in terza persona. La
grafica é fantasmagorica, stupefa-
cente, accuratissima. Buoni effetti
sonori @ voci, poco rilevante la colon-
na sonora. In Giants si pud andare
dove si vuole e 5l puo distruggere
tutto quello che si vuole. Esistono tre
personaggi da controliare, @ come
avere tre glochl diversi in uno, fusi in
una trama avvincente nella sua
linearita, senza tenere conto pol delle
gare sul veicolo della ninfa. Dialoghi
¢ filmati molto divertenti. Questo &
un titolo che non pud mancare nella
collezione di ogni appassionato.
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E’ arrivata I'influenza, isolato il virus... E’ inglese e si chiama Colin M¢ Rally IF:

Genere: Sport. Guida rally
Casa: Codemsasters
Sviluppatore: Intemao
Distributore: Halifax
Prexzo: L. 99.500

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/98
Processore: Pentium 233

RAM: 37 Mb

Grafica: Scheda 30 accelerata
CD-ROM: 58X

desso ditemi vol come dovrel
fare! Ho da scrivere tre o quatto
pagine su qualcosa che Invece
andrebbe contempiato in assolu-
o @ religioso silenzio. Come sl fa per | pas-
s5aggl piu struggenti, per un momento &mo-
rionante 0 per una bella ragazza. Ma qui i

troviamo di fronte a qualcosa di piu!

(Qualcosa da cui € impossibile staccars!. 5l
viene contagiati & risucchiati dal suol Invisi-
bili tentacoll. E
fantastico e voghio ammalarmi!

ina malattial Un wirus! Ma &

Qualche tempo fa abbiamo avuto tra le mani
la beta di questa meraviglia. Adesso, con
orgoglio, la versione definitiva ci saluta dalla
cassaforte dove |'abbiamo riposta. Hal visto
mai che a qualcuno venisse in mente di
accorgersi quanto sia... ma ci sono agoedti-
vi per la guasi perfedone? Ma addentriamo-

G siamo! Tra poco si parfe. Notote il bellissimo cuscotio.

¢ nella scoparta della nona meraviglia del
mondo ('ottava & la Ferilll!), Perd state in
silenzio, | grand: evenll vanno assaporall
COn Nspetio

Dunque cominciamo. Le promessa della

versione non definitrva si sono tutte compi-

Visto do wicima @ uno memvig-i'rn.r

http://www.oldgamesitalia.net/

te @ qualcosa ¢ andato anche al di B di ogni
pll rosea aspettativa. Iniziamo da quello che
salta subito agli occhi: ka grafica. Vi do un
consiglio: quando vedrete | flmato introdut-
tivo ricordatewi di chiudere la bocca, le
mosche ci sono anche in inverna. Non si
riesce a credere che quelio che ci passa
davanti sia un filmato virtuale! Eppure @
cosi, Di solito a questo punto Il pensiero
sorge spontaneo: “Va bene, e I'introduzione,
ma nel gioco |l livello defla grafica sara infe-
riore, .." L'espenienza insegna

Invece quelli della Codemasters se na Infi-
schiano della nostra esperienza. E ¢l dannc

—

Una tobello con informazioni chiare ¢ complete.

dimostrazione di cosa si pud fare oggl a
livello grafico con un gioco di guida. Il filma-
to introduttivo & solo |'antipasto. Tutta la
sostanza del gioco & sugh stesst livell
Incredibiie! A B0OxG00 tutto fila come se
avesse il turbo. Okay, ho un P3 600 e una
(Geforce , ma con o stesso sistema dovevo
togliere un sacco di roba con altri giochi di
guida (8 non dico quali, anche se I'avele
capito), per avere un framerate accettabile.
La chiarezza e la semplicitd sembrano esse-
re le parole d'ordine che hanno gusdato |
programmatorn. Le schermate infroduttive,
dove poter scegliere le opzioni e le modalita
di gioco, sono semplicl € intuitive, Poche
voci, ma complete. E a ognuna comisponde
un bivio che ci porta pid in profondita nel
gioco, Pilpti, dove potremo ISCriverci (anche
senza licenza CSAI) e avere non solo i
nostro nome, ma anche giomo, mese e
anno della nostra data di nascita. Dalla voce
Rally si passa nel sottomenu dove possiamo
scegliere tra Campionato, Rally singolo,
Stage singolo, Prova a fempo, e Sfida

http://www.oldgamesitalia.net/



Ci tarei un poster!

Se per e prime quattro voci il contenuto &
intuibile, fa voce Sfida apre inaspettatamen
te il gioco a un livello superiore, Si tratta
niattl di una sfida tra due equipaggi com-
pleti (pilota e navigatore), tutta glocata su un
circuito rally abbastanza lungo @ con il trac-
Ciato che nioma su se stesso, senza mal
ncrociarsi: un "otto” molto articolato,
nsomma. Ma, a dispetto del taglio che pud
sembrare arcade, |8 cose song estrema-
mente sarie. La gara infatti @ in paralialo,
come quelle che si svolgono al Motorshow
di Bologna. Non c'é un grammo di arcade
neanche a pagario! £ soko un rally al "chiu-
50", Né piti né meno. Ed & un piccolo cam:-
pionato diviso in ebminatorie. Si parte con
ot coppie di piloti che si sfidano. Le elimi
nazioni ne lasceranno sul campo solo due a
contendersi Il trofeo wvirtuale. b se per batte-
2 | principiant! non Gt vuole por molto, con |l
vello yiermedro ed esperto, le cose si
fanno sene! Il bello & che si parte con uno
stage in Giappone, paese che non ospita

altri circuiti del campionato d rally, Ma
avanzando nella modalita Campionato @ vin-
cendo gare, si oftengono nuowi circutll per
nuowi stage. In pil a complicare ullenor-
mente le cose vi & anche il fatto che [a vet-
tura non la sceglie il giocatore, ma & asse-
gnata a antrambl | concoment a rotanone,
Bellissima! Questo denota 'intelligenza de
programmaton, che non Si limitano a fare
un semplice gioCo O guida (fracciato, mac
china, gara), ma danno |a possibilita di
appassionarsi in modo decisamente pil
accattivante con la scoperta progressiva
(attraverso | risultati di nilievo), di nuow ele-
menti costitutivi del Quoco, che 10 rendono
senz altro molto piu appassionante e longe-
v, Lino schema qi4 apprezzato nel bellissi
mo Joca 2. La modalita Campionato inoltre
shiocea, s si oftengono determinati risulta-
i, altri sette rally completi da giocare nefla
modalita Rafly Singolo che si apre infatti con
il solo rally che si corre in Finlandia, Gh altn
Sara Necessarnio sudarsel.

Esempio evidenie dello bellezzo del poesaggio.
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Tornando al menu principale, dopo la voce
Aally che da accesso a tutto il ben di Dio
cha abblamo descritto or ora, troviamo 13
simpatica scritta Arcade: nessuno di voi si
SOOI NeMMeano di pensario, queslo gioco
non sara mal un arcade! La parola in que-
stione si riferisce alla modalita Gran premio.
Anche qui | programmaton devono aver
pensato che corare par tutto | tempo con
I'incubo dell orologio, alla lunga poteva dare
un po’ di malinconia. Ragione per cui 5ono
venuti incontro alle esigenze di quelli che se
NON COMono in compagnia non si divertono!
Ed & in pratica questo che succede in
Arcade. Che & a sua voita diviso [n
Campionato, Gara singola @ Frova a fempo
Nal primo caso si trafla di affrontare atri
cinque piloti (questa voita serza navigatora)
sy tre circuiti per tre gin

Questo camplonato & diviso in dus classi A
e B. Solo la B e disponibide a

S0 5 dasidera |a A ISOONE DIMa nNcers
campionato delia classe 5 Sembra un Qioce
fatto a matrioska'

Per quanto riguarda la Gara singoid la spie
gazione & fin troppo evidente. Si corre
cinque avver
sarl, Quit si pud sceghers anche di dividere
rsi con qualche

comungue sempre Conro asr

lo schermo in due e divert
altro pilota in came & 0ssa
Pl:!r [ .nI':.Jl"H & [emnd |3 Corsa e contro |
cronometrc

La voce successiva, nel menu principale, e
dedicata alla Rete. Si pud giocare fino a oflo
giocator! tramite collegamento IPX, TCPAF,
via senale oppure col modem e possono
BSSEre In due a divertirsi a sporfellate!

Le Opsiand hanno le solite voci per calibrare
al megho tutto | marchingagno, ma vore
sapere chi ha tatto 1a traduriong: e 1a prima
voita che Il mio volante viena chiamato con

||I|.I|II'“-1

Le ultime due vocl Sono per [a scelta oelia

lingua e per i Trucchi Trucchl? In una simu
lazione? Ebbene si. Dal momento che
sempre gualcuna che se non frova i codice

s5la male... beneg, accolo qua! Ma i belio 8

che & opzionabile. Nel senso che il codice

11‘!_&1‘ =k o e
!

In officing dopo la corsa. Solo &0 minuti per
riparare fulta qu€1|d fohin?

con le wittone, si sblocca e vwene depositato
nel menu dedicato, ma la sua attivazione &
a descrenone del glocatore! Per cui esiste e
1a Il SUD SPOrco Iavoro, ma Solo per chi lo
vuole
Ma vogliamo adesso salire in macchina?
Bene, intanto c'é da dire che le vetture sono
sol0 @i, Per chi vorrebbe un parco macchi-
né robusto & un po poching. Ma non ¢'e da
aver paura. Con il solito espediente del
risultati si sbloccheranno altre vetture nuove
ai 2ecca!
S5l nota subito che le vetture di base sono
tutte a trazione integrale, con 300cv di
potenza & hanno || paso identico: 1.230kg.
Sei bei bestioni da portare a spasso per |l
mondo! Prima di awenturarci per le strade
del campionato saremo informati delle
caratteristiche di ogni tracciato da immagini
proprie @ da una voce che ci illustra le parti-
colarita del percorso, sia per | piloti che per
pubblico. E' una voce conosciuta dagli
affezionat! “clienti” della Codemaslers, per-
ché e 1a stessa che introduceva le gare in

La parte spettacolare arriva adesso, cloé
quando si 5ale in macchina. Quant appas-
sionati si sono sempre lamentati del fatto
che ke macchine, da dentro erano tutte
uguali? La nostra sofferenza & finalmente
finital In Coiin Mc Raiy 2 tutte le macchine
sono personalizzate. Fuor e dentro! Ed & un
vero placere notare ia differenza tra il cru-
scotto della Ford Focus e quello della
Feugent 206. Gl amanti del particolare che
ia la gifferenza tra un gioco di corse e un
capolavoro qui ¢ vanno a nozze! Anche
epibile nella visuale
iie si vede s0l0 la parte
wTetto parche | pilotl da
rally hanno una posizione di guida molto
raccoita, par avere @ spalle ben ancorate al
sedile e poter fare movimenti rapidi e poten-
1i nel controdlo dello sterzo. Questo testimo-
nia 1a fedelta alla realta cercata in tutti | par-
ticolari. £ guesto e solo I'aspetio che salta
immediatamente agli occhl. Infatt, appeana |l
samaloro davanti a noi diventa verde e pos-

lunotto anteri

W -||-
i |,':'|_|r,|-l"l .-. 1

'_._|.I

SUDENONE, Mma & o

Lo schermata di impestazione della mocching
& un vers topolovoro!
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siamo schiacciare a tavoletta per fiondarci
verso la prima derapata, ecco apnrs: davanh
all'appassionalo un nuovo universo, Wtto a3
scoprire. Lin universo fatto di sensazioni visi-
ve 8, per chi ha |a fortuna di averio, Sensa-
zioni da force feedback. Finalmente adesso
passiamo apprezzare interamente il gran
lavoro fatto per sviluppare questo aspetto
nel gioco. Se i ricordate, quaiche tempo fa
nella preview, dicemmo che il force feed-
back non era ancora stato implemantato e
che lo sterzo risultava solo indurito, senza
altre variazioni di "ritorno”. Il force feedback
che si sente adesso e [ulto wn allro planatat
Intanto nel menu dedicato ko si pud regoiare
come si vuole, sia come forza di nspasta
che come sensibilita, e per gh amant del
gioco brutale si pub selezionare anche la
voce indurimento dello ster2o cosi che Cl 8l
trovera tra le mani una macchina con cul
fare a pugni ogni volta che c'e da fare una
curva. In ogni caso, da quello che 5 sente,
si capisce se sotio alle nostre ruote passa |l
ruvido sterrato o il liscio asfalto. Con la neve
5 pud sentire | momanto esatlo in cul |e
ruote perdono direponalita: lo sterzo diventa
leggero & la macchina COmINCia a scivoiare
|l rollio & il beccheggio sono resi magistral-
mente, cosi come | passaggi transitori e le
sConnessiond, se pur minime del fondo stra
dale. Durante la corsa, se si centra un
cespugiio, lo si sente in pieno! NOn 50 come
abbiano fatto ma so0 che le sensazion O
guida in questo gioco non assomigliano a
niente di provato finora. Ad aiutarci nel capi-
re "Come siamo messi” ¢l pensano po le
sensazioni visive. La prima cosa che salta
agli occhi & che la visuale del pilota non &
ferma, ma come nedla realta, subisce gli
scossoni delle asperita del fondo regalando
¢l una sensazione di realismo eccezionale!

Le nuvale lassu sono in mevimento.
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Spetiocolare effetio di luce.

Non & una novita certo, ma ia misura con
cul questo effetto & realizzato ne fanno un
particolare degno di nota. Dopo un po che
si guida, sl dimentica di essere davantl 3
allo schermo di un computer e 8 ha [a sen
sazione di essere dawverd su quella strada
che si sta strapazzando! Tutto sembra vero
A seconda delle accelerate @ delle frenate
antra nel campo wisivo |a scritla adeswa che
le vetture hanno sul parabrezza e che funge
Cosi come in ogni Curva, sia in
grzo che impostata normaimente
linclinazcne dedla scocca e oed tto natu-
rale e “logica”, ma a un livello finora mai

raggiunto. Non @ difficile guidare questi boli-

di, almeno nel gioco, e questo fa scalurire ia
sensazione che ne sia stato ammorbidito ur
po' Il comportamento, Ma se si prova a for
rare ¢i si accorge che le cose s1 fanno
maladettamente piu complicate. Cosl spes
s0 capita di giungere al traguardo con la
carrozzeria da rifare, | vetri in frantumi @ un
sacco di altri acciacchi nmediatl nel Dotl
Per fortuna tra una prova & ['altra si puo risi-
stemare Il tutto, a patio che il tempo che si
ha a disposizione prima di ritornare a corme
re sia sufficienta, Perché ogni riparazione da
gffettuare riporta pure la segnalaziong del
termnpo occorrenta, Purtroppo a volle capita
di non aver abbastanza tempo per metters a
posto tutto e allora bisogna scegliere cosa e
prioritario per fornare in gara con il minimao
danno possibile. Le sensazioni di guida sono
dettagliate e chiare. Sull'asfalto le ruote stri-
dono e la vettura "tiene” cormettamente
Sullo sterrato le cose cambiand & DiISOgna
imparare ad anticipare la curva, presentan-
doci alla corda con il muso puntato all inter
no. E' un piacere pilotars in questa simula-
zione. Si fatica davvero a smettere. La sen-
sazione di velocita & imprassionante. Per
fare dei buoni templ, soprattutio su asfaito,
bisogna davvero sentire una leggera sensa
zione di paura: paura di andare troppo velo-
ce. Altrimenti 8 ogni posto di controllo i
guadrato che si accende per farci capire
che un altro settore della corsa & compieta-
to sard inesorabilmente rosso, segno che

Siamo 1u D0 MAssIma

| "bottl” sono De

sensanone di shatiera duro C'e fulia
Accompagnata da
“frustata” & davverc
conseguenze. Non esistond qul segnali che

seimi! Nel senso che |a

rumore pertinente, la
realistica, cosi come e
si accandono sullc schermo par IniorMmarc
che il tale particotare sta tirando 1@ cudia 0
che il talaltro pezzo ci ha salutato @ ha
lasciato la compagnia. Nelld reafa non suc-
cede, al massimo s pud accendere qualche
spia, Ebbene qui @ esattaments coma nela
reaita, 8 senza neanche la spia. Di tutto
guelio che abbiamo rofto ci verra prasamialo
I'elenco a tappa terminata, cosi [a prossima
volta staremo piu attenti! Un aitro particolare
non cartamente arcade
Quando una prova finisce ¢ sl pud rilassare
un po’ ammirando le gioriose gesta appana

Il replay parte automaticamente
ogni corsa ead & davwero un anr
di ques genkacct oella

compiute
alla fine d
Capolavors

— & N

Sfida. Prima dello portenza. Notare il cruscotte.
Mi hanno cambigto mocching!
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_odemasters. Sl capisce come |l lavoro visto
2! Qoco testato per la preview era larga-
mente iIncompseto. La carmozzeria delle mac
-hine e uno spettacolo. Le luci e le ombre
scvolano sulle lamiere in modo cosi realisti-
20 che a volte bisogna ricordare a nol stessi
3 essere davantl a un gioco, non a uno
schermo lelevisivo. Avevamo notato nella
preview |0 splendido lavoro delle sospensio
la dinamica perfetta della fisica delle vet
ture, le reazioni inerziall ded carichi in frena-
1, in accelerazione o in scivolata. Tutto ha
conservato la gualita che si ricordava, con in
Dil Il mighoramento delle texture. |l paesag-
Ji0 dove 51 muovono le macchine ha de
TWFAcoI0s0: con questo livello di grafica,
ngni cosa vista finora deve essere rivalutata
nuovo punto di nferimento diventa Colin
Vic Rae 2 Non sl scappa.
Juglio che manca, pero, & la possibilita
Jelia gestione attiva del replay
~vanzamento veloce, stop, riavolgimento
0N0 parge che qui cadono nel wuoto.
disogna solo aspettare che il replay arrivi a
fondo per vederlo nipartire, nel caso si per-
desse qualche inquadratura
Jurante |a corsa scordatevi di fermare e
wedere gl ultimi dieci second!
Juesto # ancora un buco da colmare per i
programmatorn, visto che le hanno davvero
pensale tulte per venire incontro a ogni tipo
3 giocatore

http://www.oldgamesitalia.net/

i e Bl .Iil.'q

Sfida. | due concorrenti in paraliele.

Il paesaggio comungue non & solo bello, &
anche solido. Provate a centrare un cariello
stradale o quaksiasl altro paletio
Dimenticatevi I'effetto “farfalla impazzita”
con il suddetto cartello che vi lascia gentil-
mente passare; in questo gioco una legnata
pazzesca sara tutto quelio che rimedierate
se tenterele di “taghiare per cartelli™. Qui o si
corre onesti o ¢ sl schianta!

| tracciatl sono talmente var e differenziati
che si intuisce appena |'enorme lavoro che
deve essere costato ai programmatori. Ma
ne & valsa davvero la pena

Non si sénte il bisogno di fare scampagnate
fuon ordinanz:

Il pubbdlico a bordo pista non & numeroso
Sono tutti in foto 20 e secondo me ¢'é tutto
Io staff della Codemasters nascosto fl in
mezzo. Per la grafica in generale ci si accor
0e a un certo purnto, guardando beng da
ViCing 18 macchina, coma all'interno amer-
gano soio due teste, nemmeno tanto balie
da vedersi, e dal livello del volante il piano

E T
Sfida. Altro gire, altra corse , altro macchina.

_—T

del cruscotto continui fino al lunotto poste-
nove. |l piiota @ Il navigatore non sano in 3D
@ non sono animati. Sconcario? Delusione?
Ma chi se ne frega C
POSSIAMD ammirare, 1

mancanza 4| oue puparz

N tute le graze che
N S Seniz2 propno ia
Ol Ch giocang a
fare gh vomind. C'é una certa dignita in una
SCelia el genere. Il pumio cenirale d una
simulazione automobiiistica 2 la macching e
utto quanto 1a nguarda, non | animazionsa d
un “accessorio’

In sintesi fa proprio piacers not

un triolo come questo no Sang Caliut
tono nemmeno quando sl affrontanc avwer-

o |
W

sarl sulla stessa pista. Cosa inusuale
rally. E di taglio decisaments arcade. Ma |

suaoett avwersar 50n0 oSt davwero & non
sono || per fare da paracarro! Si capisce
quindi I'estrema serieta del progetio che sta
tetro a questa merawigls, che non tardera
a spanre In retta dagll scaffall dei negozi

Le variabili sono cosl

meteo, che 1a sua giocabilita e garantita per

lama, compreso |

Fsane dinsieme del bellissimo impinnto giopponese.
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A tetlo arcaded

molto tempo. A proposito di tempo... Non vi
ho ancora pariato del meteo?
Ebbene, in Colin Mc Raeg 2 il tempo & varia
bile &0 regolabile. Ma c'e. C'é la pioggia e
la neve, il sole e le nuvole cupe. E' un ele
mento dnamico che puo influenzare moltis-
simo la corsa. Prima di ogni tappa si viene
informati delle condizioni atmosferiche. Solo
nella modalta Raly - Prova a tempo |l
meteo sara invariabile, fissato nelle magliori
condzions per attenere Il mighor tempo pos
bile dalla prova.

o quetio che

g stalo tocalizzato, si

8 Come da giocare ¢ sia parecchio
Je limiti v genere, Disogna riconoscera che
Chi ha saputo confezionare un progetto cosl
i@ inteikaenza rispet-

ha dawero il dono di ur
1038 Verso [t | Dpt possiil 4l WasoMOCE
ion, aal pnncipiante al aistratio, dall’amante
dell'arcade al patito defla simulazione. Tutti
potranno trovare qui quedio che regalera loro
momenti davwero esaltanti

E se pensate che si stia esagerando con le
odi, non avete che da provare questo gioiel-
0 di persona, Sono sicuro che conconderete

con ma.

Claudio Villa

Un gioco che spazza via in un colpo
tutto quelio che fino a lerl sl credeva
ben fatto. Un titolo che gli appassio-
nati di rally si troveranno a elogiare
per molto tempo. La grafica sbalordi-
tiva, la facilita con cui si pud impara-
re a gestire la vettura e le sorprese
da attivare nel corso del gioco ne
fanno un gioco che va al di la del
puro divertimento. Se per Natale
avete gia fatto regali per computer
ma non questo, pensate che c'é
anche la Befana che porta i doni: a
Pasqua di Colin Mc Rae 2 non ne tro-
verete piu.

97
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RESIDENTEVIL 3
NEMESIS

Qualcuno ricorderd la serie per la vicenda givdiziaria che la vide protagonista un anno e mezzo fa,

quando entrambi i capitoli furono dapprima sequestrati e poi fatti tornare sugli scaffali dei negozi
italiani. Saranno molti di piv quelli invece che non tarderanno ad associare il nome di Resident Evil

<on quello di Alone In The Dark; in effetti non é cambiato di molto il concetto rispetto al titolo del
1992 della Infogrames. A ogni modo andiamo a scoprire quello che la conversione curata dalla Eidos
riesce a proporci. A essere sinceri, <i siamo avvicnati a questo prodotto in maniera molto diffidente,
avendo gia giocato ai due precedenti titoli. La speranza era quindi quella di essere smentiti.

Genera: Avventura

Casa: Eidos

Sviluppatore: Capcom

Distributore: Leader

Prezzo; L. B4 3K

Sistema operativo: Windows S5/98WE
(Explorer 4.0 nchiesto par Windows Boa)
Processore: Pentium || 233 (min

RAM: 64 MB
Grafica: Software rendering/030
CO-ROM: 4x (min

Spazio su HD: 50 Mbyte (min |

MA QUESTA E' LA SOLITA MINESTRA!

NON E’ LA ZUPPA DEL CASALE!

La nostra avventura iniza [addove si erano
concluse le peripezie di Leon e Glaire in
Resigient Fwil 2 ossia nella ridente (AH! AHT
N.d R cittading statunitense di Racoon City.
Gli orror del passato sono ormail dimentical,
@ ke cose sono tomate al loro posto. Dopo
varnie vicissitudini [a Umbrella Inc., la potente
multinazionale dell ingagneria genetica, & nu
scita a nprendere |a sua posiziona dominants
sul paese, che mette in profondo pencok
altraverse una sere di espanmentl molto
rischiosi, Manco a dirlo pure stavolta qualcosa

In questo immagine netiomo I'effetio dell ouqua.
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Jill & uno donna melto richiesto: ecco una folla che reclama per un owtogrofo.

va storto, &, in un modo o nell altro, viena libe-
rato il nefasto T-Virus, che ha la simpatica
peculiarita df trasformare qualsiasi essere

B

S
L™

r [}
Linterno di un lussuose ristoramie.

vivente in Zzombie. Anche In questa circostan-
7 interviene sul posto fa polizia americana, la
quale, come prevedibile, non riesce a blocca-
re I'avanzata del mostr, | quall Sono omal
diventati una reale minaccia per l'intera uma-
nita. E' a questo punto che entra in anone Ia
bella Sl Valentine (la protagonista del primo
episodic), da poco licenziatasi dal corpo spe-
ciale 5.TA.A.S. Suo malgrado, sara chiamata
nel non facile compito d ripubire ke strade di
Racoon. .. Da questo punto di wsta il gioco
parte gia col piecde sbagliato. Nulla di piu ripe-
fitivo potevano proporci il sceneggiaion di

bttt

il

Nemesis. D'aftro canto questo vuole essere
anche e soprattutto un gioco di anone ed
esploraziong, e dungue, volendo, la trama puo
anche passare in secondo piano, ma € sicura-
mente scoraggianie notare un' assoluta man-
canza di originalita nei creatori di Resident
Evil. Andremo addinitiura a visitare (a centrale
di polizia del secondo episodio, identica in
tutto e per ttto a quelia di AEZS

E ALLORA, ALLORA 10 MI BUTTOM
Controllando altemativamente Jill o Carlos
(Dliveira, una new entry), Il nostro compito
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Questo simpatico fizio o rompera | onima per twtha ovventuro,

zara quello di svelare il misterioso incidents
che ha portato afa rbalta gl 2ombie e i
debeflare il malefico virus

awentura e in 1erza pessona con wspale
fissa: cid significa che non saremo seguiti da
un occhio dinamico che ci inquadrera solo
alle spalle, ma saranno presenti, nelke diverse
ocazioni, una sene di telecamere bloccate
-he ¢l riprenderanno, cos! come accade in
Nociume. | Tondali ned quall cf muoviamo sono
prerenderizzati; nascosti (ma non troppo)
n essi vi sono oggetti particolarmente
nterassant! che potranno assere analizzat
2 raccoll nel piccolo Inventanao per nsol
vera | semplici enigmi che ¢l separano dal
poss finale. A condire il tutto ovwwiamente
una pletora di non morti arfamati, che
dovremo far passare a miglior vita, in un
modo o nell’altro. La maniera pid semplice
sara di sicuro guella di riempirti di pallot-
tole, ma qualora ci trovassimo nella spia-
cavole situazione di "contatto ravvicinato”
sara opportuno sbatterli per terra schiac
ciando la loro inutile testa. Nei momenti
principall detla storia il gioco prendera |
nostro posto, proponendo delle scane in
wige screen realizzate con o stesso moto
'@ grafico del titolo.

CALMATE EHY NO, NON BUTTART...
NON E’ POI COSI CATTIVAI
‘acnicamente parlando, Memesis si mette
sin da subito in cattiva luce, con dei filmati
niroduttivi tutt'altro che suadenti (la qua-
ta sfogoiata da quelli di Drabio Ve Final
~antasy Vil dista anni luce). Le speranze
% una revisione grafica da parie della
tidos vanno ben presto delusa una volta
avviata |a prima partita: il gioco nsulta
sssere |a fotocopia fedele della versione
per PlayStation. | fondall prerenderizzati
no per questa ragione spesso pixellosi
2 guesto ditetto non era particolarmente
gente nal gioco per console, esso risul
yaro molto fastidioso neila versione
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per PC, dal momento in cui la distanza che
separa |l video dagli occhi del giocatore e
decisamente inferiore, e | bordl seghettati
SON0 parci moito plu evidenti

Gli sprite, I'unico elemento di cul | chip
acceleralori dovranno occuparsi, sono
purtroppo formati da un numero di pohigo
ni estremamente basso. Le fexfure che |l
ricoprono lasciano assolutamenie perplas-
si, par non parlare delle loro patetiche ani-
mazioni. GH effetti speciali (acqua, ombre,
gcc.), pol, sfiorano Il ridicolo; commovente
la rappresentazione ael fuoco che assom
Qlia davvero moilo a quelio del Seconado
[Joom. Sé || comparto grafico fa acqua 0a
tutte le parti, leggermente migliore si rive
la essera quello sonorg, Le musiche sono
d'atmostera, tentando di creare suspence
2 terrore, @ I"awdio posizionale applicato
agli effetti avvolge in maniera abbastanza

’

Un"inquodraturo doll olie che d permette di
vedere tutte gli oggetti importenti.

coinvaolgenta, anche se siamo ben distant)
dal risultati ottenibili spremendo al massi-
mo una scheda come la Sound Bfastar
Live! utilizzata per |a recensione, sara
inoltre conveniente calare un valo pietoso
sull'adattamento italiano (nella forma di
sottotitoli che scormono alla velocita della
luce), decisamenta troppo approssimativo
La glocabilita é garantita da un sistema d
controllo sufficientements buor rsulta
mighon Sono ovviaments ot

joypad (il SideWinder della Microsoft si &

ot

comportato egregiamente), ma |'utente se
la potra cavare abbastanza bene pura con
la tastiera. Gli enigmi che ci vengono pro
posti sono tutti abbastanza semplicl e

immediati, ma non per quasto monotoni
| combattimenti inoitre sono

varl 5ia dal maggior numero i armi & dal-

statl resi pil

I opporiunita i creare divers! LpI 41 mun
zZionl misceélando tré tipl di polvere da
sparg, sua dalla possibilita di schivare
Colpi: par tal motivo, sotto alcunl punti di

vista, ! grioco ha vagamenta ricoraalo |

L'outiste del comion dei pompieri @ morto in una maniera assai curiosa.

PROVE SU SCHERMO_PC

L'inventorio fera donmere o cousa dello sva
limitateria.

picchiaduro tnaimensionall, Ua sotiolinea-
re a tal proposito anche la presenza de
cosiooett! “oggett a attacco , come ad
E3empio casse di esplosivo, che potranno
assera o auto in situaz:oni partcolanmen
le “caide”.
La mancanza della selezione del perso-
naggio (nal precedent! episodi era possibi-
lé scegliere tra maschio e femmina, e
juesto portava a diversi modi di terminare
gioco), non ha tuttavia minate Ia longe-
yitd: difatt essa e stata soslituila dalle
leviazioni di percorso”
S0n0 queste situazionl in cul Il protagoni
5ia s trova innanzi a gravi minacce: guan-
ificano la schermata di gioco

A aoon © - ¢
U BEasE Sl Vel

S| Dlocchera, dandod! 'a possibilita di sce-
gliere Come comportarci, a8 seconda de
PErcorso saguito la trama cambiera,

aumentando la rigiocabilita gel titolo.

BEH, IN EFFETTI NON ERA IL MASSIMO.
Questo per quanto nguarda la parte tecni
ca; ora perd & giunto | momento di giudi-
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Jill olle prese con gli 2ombie nella prima fose
di gioco, Mella versione per PC & possibile
scegliere sin do swubito quale diviso far
indessare olla protogenista.

RESIDENT MILLA

Dopo Angelina Jalie (calata
negll stretti panni di Lara Croft)
tocchera a Milla Jovovich (I
Quinto Elemento, Glovanna
d'Arco...) trasformare In carne
@ ossa | freddi poligoni di un
videogloco. Resident Evil: the
Movie & ufficlalmente entrato in
produzione, per la regia di Paul
Anderson (che con Il primo epi-
sodio cinematografico di Mortal
Kombat mostra di non essere
alieno alle conversioni da moni-
tor a grande schermo) @ con un
budget di 40 milioni di dollari.
Le riprese inizieranno nel feb-
bralo del 2001 a Berlino (una
location interessante, che cl
intriga di pli del consueto labo-
ratorio sotterraneo in
Colorado!) per una data d'usci-
ta prevista Intorno al Natale
2001. La Jovovich (qui sotto
non a caso in stile Dylan Dog)
non interpretera né Jill
Valentine né Claire Redfield (le
eroine storiche della serle), ma
un nuovo personaggio per ora
noto solo come “Alice”.
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pB an“s“scumn miﬂll FIL 3 = NEMENI

L'etfelto del tveco in immagine rende molto di pie che duronte il gioco, in cui scende a livelli molto bassi.

care Resident Evil 3 — Nemesis. Di certo
non |f'JIZ'_I!_::!-'_ZI.?J"r'!L'.I S50rmeanrc! In maniera ';[::-|f|
20 favorevole; ':Jlj'.".':I[ii CONVErsIone semira
fatta con poca cura, tanto che il risultato
non sl discosta molto da quello ottenibile
con un emulatore, L'accusa va mossa
beninteso, non lanto alla Capcom creatr
ce del gioco, alla quale tuft'al piu possia-
mo contestare ia mancanza di originalita,
quanto alla Eidos, che, memore delle
gsperienze precedenti, aveva il dovere
morale di ofinrci gualcosa i mighiore.
Sembra che | programmatoni inglesi si
siano fermati al 1997, quando la Voodoo 1
primeggiava, dal momento in cul tutte le

fingzze che sono in grado di proporci gl
ultimi ritrovati tecnologici sono state bedla-
mente ignorate. E dire che il lasso di
tempo che Intercorme dall'uscita di RE3 per
PSX alla sua trasposizione per computer
non @ stato breve, Secondo il nostro punto
adi vista una politica simile a quella adotta
ta dalla casa di Tomb Raider, a lungo
andare, non puo che ripercuotersi negati
vamante sul mercato PC: essa sembra
sottolineare la superiorita dei designer per
console sul loro collaghi

(40 owwiamente non @ vero, ma questo e il
risultato a cul andremo incontro a furia di
prodotti di 1al realizzazione,

Ad ofni medo,

io mi chiamo Carlos

Ecco lo new entry Carlos Oliveira che, dato il swe fasdne, vince il Taricone Award!

Ma si 5a: ormai il denaro facile @ diventato
I cobiettivo primano delle software house
che preferiscono soffocare | loro creativi
Con del prodottl come questo, pluttosto
che avwenturarsi in nuove esperienze.
Come scriveva Flavio Mucl nella sua opi-
niong del mese sco

coraggio quello che manca agli sviluppa-
tori (alla Eidos come alla Westwood, alla
tlectronic Arts come alla Hasbro), gue
coraggio con cui, pero, tanti capolavori
sono stati realizzati @ che tanti cloni hanno

Ispirato, tra cul il deludente Resigent Ewl 3
Luca Dlivato

PC. . COMMENTO

La scadente realizzazione tecnica
non consente a Resident Evil 3
Nemesis di uscire dall'anonimato.
Giocabilita e longevita del prodotto
sono discrete, ma era lecito atien-
dersi molto di piu: il risultato ottenu-
to e simile a quello di un emulatore.
Uno degli aspetti positivi risiede nel
fatto che pure macchine non troppo
recenti saranno in grado di muovere
il tutto. In definitiva, una scialba
fotocopia di quanto gia visto per
PlayStation.
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Sono sopravvissuto, ancora non posso crederci!
Ho finito anche questa missione dopo ore di tentativil...

Genere; Sparafutio tattico
Casa: Eidos
Sviluppatore: Innarfoop
Distributore: | cader
Prezzo: 99,50

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 9x

Processore: PNl 500 / K8-3 500

RAM: 128 MB

Grafica: Scheda 3D con almeno 16Mb di mamorka
CD-ROM: 4x

Spazio su HD: 500 Mb

| piacarebbe parlarv del
colpl o scena che si sono
Sussequiti, 0etle mie corona-

e irmmediabiimenta com-
promesse da quel tre soldatl che proprio ad
un passo dalla wittona nschiavano rovinarmi
a festa, ma credo sia meglio limitarsi a
recensire asetticamente questo Profect 1Gf
Che cosa vuol dire 1GI7 Semplice: “I'm Going
n", che tradoto in ialkano suona piu o
meno come “sto per entrarcl”

A questo punto sarebbe piu che lecito chie
dersi dove si dovrebbe entrara, forti di que-
310 videogame .. ebbene, |a risposta non ve
3 voghio dare, perche sono onginaro
1'Udord, ma vi dico soltanto che dopo
poche partite capirete esattamente che, in
affetti, ci siete entrati fino al collo,

IL GROSSO INGHIPPO
pannl deli’agente segrelo Uave Liywellyn

Buon Motole, con questo livello ricoperto di neve.

lones sono, in elfethi, tra | piu scomodi che
c'e capitato d'indossare nella storia de
videogiochi. In qualita d'ax-militan della
SAS dobbdamo usare tutta la noslra espe-
renza per sventare il compiotio d una sim
patica organizzazione termoristica russa che
gopo aver rubato una bomba nucleare non
ora di farla saltare in arla.
Evidentermente la nazione per cul lavoriamo

Fregare neghi archivi segreti di un'organizzazione terroristica non ¢ bello,

specie 5¢ 5i ha un fudle puntate sulla tesia.
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che quest brutl sono In
realta solo dei bambinoni amanti degli
spettacoli pirotecnici, ma poco importa, gli
ardini non s discutono ed &, in etfeth
nostro compito seguira per filo @ per segno
le istruzioni inviate dal quartier generale,
par avanzare nell avwentura. Le squadne in
gioco in questa partita sono dunque e
seguenl:: da una parte | russi Che posso
contare su quaiche migliaio d'uomir

1 fing &l denti, gall’aitra nod, forti del nostre
colteling e di qualche mitraghetia silennia-
ta. Templ durl par | bookmass

Binocolo mon amowr,

ad 51 PROVE SU SCHERMO

PROJECT IGI

Imzglments @ nostra missiones consiste nel

trovare un certo professor Friboe all nterno
di una piccola installazione mikitare
rtroppo scopriremao ben presto che que-

0 UOIMo 8 in reaita una figura

trale di Proyect 1o/ @ ¢l ritroveramo a
spenders e mighon ore detkla nostra wita
par acciuffario. Tutti i flimati introduttivi
prima d ogni missiane, che fungono da
origfing, siruttano || motore grafico del
QIOCO S18ss0, randendo poco stranianti
queste fasi narrative

I'M GOING IN

Uno dei fallimenti della razza umana e 1o
sterve tentativo di catalogare in gener a
pareti stagne ogni videogioco. Prendiamo
per esempio Froject IG! troppo tattico per
gssergé uno sparatutlo, ma al tempo stesso
troppo frenetico per essere wno strategico
Gioco di ruolo? Rimaniamo con i piedi per
terra: il Woeagame cul Sl puo accostare
magoiormente Froject 1af e quel Thvef che
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Il motore grofice di Project JGI é I'eveluzions d&i wno usate in precedenza per dei simulateri di volo...

tanto ha diviso a suo tempo le opinioni di
critica e pubblico. In quel glco impersona-
vamo un fadro che si muoveva nel mondo
esattamente come un marine di Quake, ma
che avéva una peculiarita: era gebole & con
un paio di colpl d'arco o di spada ci lascia
va le panne. Ne conseguiva che tutto |l
gioco era basato piu sul nascongdersi  Io
scappare che |'ucciders

In Froject IG! le cose non vanno mollo
diversamante, infatti, con una manciata di
colpi d'arma da fuoco andat a segno
anche il prode Jones si ritrova a rantiars
per terra nel suo bel mondo tridimensiona-
le. Cio che rende il tutto ancora piu difficile
& che qui non si ha a che fare con guardie
armate di spade o di archi, piuttosto facili
da evitare, ma con militar eguipaggiat dl

Lizi ultra veloci, di fucili a pompa in grado di
aprire voragini, granate assortite e dulcis in
fundo fucili di precisione, come il temibile
Draganov, in grado di farcl fuorl in un colpo
solo dalla ragguardevole distanza di 200
metri. Se aggiungiamo a questo il fatto che
quasi tutto il gloco @ ambientato all'esterno
gotto |a luce di un sole che non lascia spa
2i0) @ NBssuna zona d embra e ¢he ig nostre
gesta sono scrutate da un sistema di tele
camere di sicurezza che possono fare scat-
tare |'allarme nella base avwersaria in ogn
momento, si pud ben capire quanto la vita
del nostro Jones sia appesa ad un hio,
L'unico consigho che si pud tentare ai
seguire per rimanere nel mondo del vivi e
questo: sparare per primi @ sparare SOLO
per uccidere

Potrete ondare o zenzo per chilometri in questi livelli.
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Il Drogonov ¢ wn ludie in grode d&i regalare
grandi soddisfazioni, Spede da lunga distonza.

Una valta eliminato un soldate nemico @
possibile 8 necessario privario deil’arma
cul era tanto affezionato in vita, per utiliz-
zrarla contro | suol stessi compagni. Una
delle pecullarita di Project /G, infatt, & |
realismo che confraddistingue la struttura
dei livelll, in cul si pud solo sognare dl fro-
vare power-up a losa, medikif come se pio
vassero @ munizioni di ogni tipo & per ogni
palato. In guelle dannate installazion para-
militari scarsepgia veramente tutio, e
quando vi ritroverete fra e mani un fucile
da cecchini, dopo aver miracolosamente
UCCISO un tiratore scelto, avrete ben pre-
santi | sacrifici fatti per raggiungerio & sce-
glierete con profonda attenzione | bersagl
pil pericolosi da uccidere a distanza con le
poche munizioni a disposizione. Ogni arma
presente nel gioco ha delle peculiarita che
riflettono quelie della sua controparte reale
Scordatevi di uccidere un nemico distante
centinaia i metri con una semplice pistola,
ed evitate di sprecare colpl di fucile a

canne mozze in spaz troppo vastl. Questa
¢ 'equazione di fondo che regola la mente
del giocatore di fronte a Project /G date le
seguenti munizioni @ le probabili armi da
recuperare sul cadaver avversari, qual ¢
'approccio piu conveniente a questa base
super sorvegliata?

Liberta d'azione, merce rara e preziosa. Di
percors obbligati se ne vedono veramente
pochi nel gioco, in qualsiasi tipo di missio-
ne. Il binocolo elettronico che abbiamo in
dotazione in ognl livello & essenziale per
studiare da debita distanza i puntl deboll ed
| maggiori pericoli presenti in ogni base
Con un livelio di zoom assolutaments
impressionante @ mai visto prima d’ora in
nessun videogioco questo oggetto & senza
ombra di dubbio il nostro miglior alleato

IDEE GRAFICHE INTERESSANTI

Per rappresentare in maniera adeguata
tutte le peculiarita del gioco era necessano
studiare un motore grafico in grado di
gestire sia degli ambienti esterni molto
vasti, sia uno zoom veloce e dettaghato. La
Innerloop ha dunque sviluppato un Nuovo
engine modificando quello che aveva gla
utilizzato nei suol precedenti glochi: 0e
simulatori di volo, Avete capito bene, stia-
mao parlando di un gioco in soggeitiva
miosso da cid che in precedenza serviva a
rappresentara caccia militar ed ehcaottari
corazzali in volo. Il cross-over sbarca nal
mondo dei videogochi!

Il risultato grafico presenta dei pro & de
contro, Da un lato in Project 1G] abbiamo,
per la prima volta in un gioco di questo
tipo, a disposizione interi chilomedri qua-
drati in ogni livello & uno zoom semplice-
mente impressionante. Dall altra cobbiamo
turarci le narici di fronte a texture di qualita
decisamente inferiore a quelle wste nagli
ultimi sparatutto 30. Sono in particolare gh
interni del vari edifici a essere spogll, privi
di dettaglio grafico e piuttosto “quadrati”,
Alcuni particolan, come e scale con del
"nero” fra | vari pioli e gli alberi assoluta-
mente platti vi faranno storcere spesso il
naso. D'altro canto possiamo toglierci ||
lusso di vedere elicotten sorvolare il Campo
di gloco, mezzi corazzatl in movimento ed
gffetti atmosferici molto realisticl. Una
menzione particolare meritano le animazio-
ni degll umani presenti nel videogame,
veramente naturali e varie. Grazie al gia
citato zoom, indispensabile usando fucill di
precisione, & possibile vedere perfing le
esprassioni delle varie sentinelle delle basi
nemiche, magari comodamante accovac-
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“iati su di una colling. La vera pecca di
questo matore gralico purtroppo & la len-
tezza: anche su computer di fascia media
P3 500, 128 ram e Voodoo3) gil fps rag-
Jlungibdll sono approssimativamente 15,
massimo 20, e in un gioco dove anche un
solo colpo sbagliato puo rappresentare la
morte, | frequenti scatti ravvisall possono
rivelarsi letali. Una difficolta in piu, come se
C& ne 10sse bISogno. ..

I'M GETTING INPATIENT

All'inizio della recensione parlavamo di
possibil attacchi df cuore, durante le parti
te a Project 1GI. Non esageravamo, |a diffi-
colta di questo giolelling & veraments altis
sima, sia per la struttura stessa del gioco
gia per un fatto che non sappiamo s con-
siderare un pregio oppure un difetio: |'im
possibilita di salvare la partita duranta le
mission

Iniziamo dagli svantaggl: avete passato 'ul
(ima me2z0ra aprendovi con caulela e
attanzione una via nalla base namica; aveta
avuto la meglio anche su quel cacchino
che prima wi vedeva quando eravale ancora
a mezzo chilometro dalla base e vi fredda-
va con un colpo. Forti della sua postazione
avete eliminato mezzo campo nemico &
con le uitime forze, ringraziando il Signore
avete aperto la porta dietro cul doveva
celarsi I'obiettivo della missione e la fine
della stessa. PAM! Appena il tempo di ren-
gervena conto @ un soldato qualsiasi, pro

tro I'apertura, vi ha stési con un coipo
Dovete ncominciare tutto dall'inizio
a&mbra un Incubo, ma e la prass
Profect 1G1. D'altro canto proprio quest:
senso dl "wita appesa a un filo" rende |

Jioco piU intenso, vivo, palpitante. Non c e
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Ecco I obiettive della missione. Quel sistemn di
telecamere presto esplodera...

mai tempo per miatare, non c'e posto per
la noia, ogni missione & una sfida. Di fru
strazione cé n'e, e vero, ma la liberta che vi
oifre Frofect Ao vi potrebbe suggerire aitn
approcel per agoirare | problemi, atr sti
moll, Insomma, secondo nod & meglio un
QIoCo in Qrado di reqalare emaozion vare,
che non un collage di Save e Load Senza
contare che la longavita, in un videogame
che punta tufto sul single player, non puo
che trarre glovamento da una scelta di
questo tipo. In ogni caso Proyect IG! 8 gia di
per & molto lungo & offre decine di missio
nl, tutte magistralmeante legate da una
trama ol buon livello, in ambientl molo
dversi fra di loro
Dovrete combattere in mezzo a colling brul
e, deserti anid), steppe navase e altri esoti
Gl luoghi
A dare una mano alla varieta ci pensano
anche le missionl stesse, che possono
gs5ere d infitrazione, copertura ai gruppl
d'assalito, scorta, sabotaggio elc.
L'inteliigenza artificiale non & sempre sod
gistacente, infatl, non si caplsce come mal
alcunl sofdat non si mattano in allarme
nemmeno vedendo un loro compagno
morire di fronte ai loro occhi, oppure una
granata esplodere a cinque metn. Per una
volta tuftavia siamo quasi felici di questo
to; 88 ogni soldato controllato dal com-

puter fosse preparato, intalligentissima 2

Tutti | mezzi di trosporio seneo riprodolti con molla cura.
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Un lanciagranate ¢ proprio quello che d vuole contro i nemici piv cocduti.

Spielalo non avremmo nessuna chance i
finirg una Missione

10 GIUDICO IGI

Uin gioco anomalo questo Project IG/ dun
qua, INnovativo & INtenso al pur
ma anche dannatamente difficile da giudi

o giusto

care, Come si pud raccomandare un pro
dotto del genere a un ragazzo amanta del
giochi 0 azione pleni Ol power up & salva-
tagoi? Non vorrel dover ripagare | manitor
stascialo dallo stesso dopo il quinto tentati
w0 120 I una MISSIone

Frovect 16 @ un indublio capolavoro, un
gloco che 58 vissuto nella maniera giusta
riesce per la pnma voita a darcl la sensa
Zione i essere al centro dl un’operazions
ad altissimo rischio in una base

militare. Tuttavia per essare godulo appieno
richiede una dose di perseveranza e
pazienza che non tutti possono avere
Farsonaimenta contido sulla maturita gel

lettore medio di PcZeta, che non 5 dovreb

(i abbiame provate... fesse fodile.

0e perdere un gioco o questa caratura solo
per la paura di finire nel reparto cardiologia
il MICINO & casa.

Flavio Muci

Project /G @ un gioco innovativo ed
esaltante, in grado di stimolare la
mente del giocatore e di offrirgli una
sfida veramente intrigante. Mai uno
sparatutto 3D era riuscito a rappre-
sentare con tale precisione la tensio-
ne che solo un agente segreto in una
missione ad altissimo rischio pub
provare. Dimenticatevi le maschera-
te alla Soldier of Fortune, dove di
militare c'é solo lo scenario. In
Project IG/, I'approccio al gioco cam-
bia in maniera radicale e oltre alla
mano ferma serve anche una buona
dose di senso tattico per sventare i
piani dei terroristi. Tecnicamente il
gioco & anomalo, infatti, il motore
grafico sviluppato dalla Innerloop &
lento e tutt'altro che spettacolare,
ma a conti fatti permette di fare cose
che nel gioco risultano essenziali. A
livello sonoro Project 1G/ non ha nulla
da invidiare a nessuna delle ultime
produzioni, @ anche il sistema di
controllo & personalizzabile e ben
realizzato. Se avete un hardware
all'altezza e vi sentite pronti a racco-
gliere una “mission impossible”,
Project I/ @ senza dubbio un gioco
che non dovrebbe mancare sotto il
vostro albero di natale,

93
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SUPERBIKE 2001

| marziani esistono! (E sono atterrati a Milano!)

Genere: Sport - Guida - Simularione
Casa; Plectronic Arts

Sviluppatore: Miesiong
Distributore: C.T.0

Prezzo: N

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativa: Windows 95/98
Processore: Pentium 266 mhz
RAM: 32 ME

Grafica: Scheda Video 4Mb RAM
CD-ROM: x4

Spazio su HD: 400Mb

per darci prova delle loro immense
capacita si sono messi a fare
videogiochi, Chi ha visto Superbike
2001 & I'ha provato . ha la stessa
gspressione di chi vede un'astronave atlar
raré nel giardino softo casa. Quelll della EA
scopert! | *marziani” della Milestong, I
hanno messi al lavoro per farci partacip
delle meraviglie aliena. NOn 51 Cregdeva
possibile una cosa del genere. Eppure c'e!
Per la gioia di chi ha gia sperimentato il
primo & il secondo capitolo 0i questa con-
volgente simulaziong, ma anche per Chi non
84 Cosa siano |e superbike, 5@ avele una
vera passione per le moto @ un PC, sicura-
mente saprete gia tutto o quasi di questo
titolo. L'impostazione ricalca fedelmente i
510 blasonalo predecessore, ma sl segnaid
per una serie di finezze che ne fanno un

Replap

b

Partenzo o Sugo (non ridete: E' un drosito Glopponese!)

pezzo assai pil raro. E' un gioco che sodd)-
sfa pienamente tutte le categorie di appas
sionati, dalic smanettong che non veoe
I'ora di stracciare tutll in pista (ma o
ammuortizzaton, tarature e rapport non
capisce un tubo), al raffinato 1ecnico del
box. Perché si pud comodamente scendere

LS T . T T e e T e S S i P e ST
A 180 all’ore sw una ructa, non serve o niente, se non a gasorsi...

in pista per gareggiare struttando i setup di
detault oppure passare seftimane ai box
tarando parametri tecnicl per guadagnare i
decimo di secondo sul giro. Tutto, pero,
nelfla piu grande soddisfaziona! Al ovwia
completezza, si aggiunge la sapienza con
cul | programmaton ci ofrono un gIoco
veramente godibile sotto tuttl | punti di
vista

Il primo, & piu appariscents, ¢ rappresenta
to dalla grafica. Un capolavoro! A chi crede-
va che | limili fossero gia stati raggiunt 0a
“litoli da pista” dedicati alle quattro ruole (e
non faccio nomi), ecco la prova che Si pud

Mon1a, variante dello Roggio.
0 si code tulti o niente!

tare di pid. E maglio, SI provi a fare un giro
a Monza, 0 a Imola. .. @ mi si dica se non e
la rappresentazione pil reale che si sia mal
vista dall'invenzione del microchip! E cosi
dicasi per gl altri tracciati. Per non parlare
dei piloti. .. e delle moto. Ma |'accuratezza
& calibrata, senza esagerazioni, tutto sa di
"giusto” al posto giusto. Nei rettilinet, @
dove & possibile, viene proprio la voglia i
guardarsi intorno. Ma in un gioco dedicato
alle corse, I'essenza @ a gestione del mezzo
2 qul emerge tutta 'intelliganza della
Milestone

Se per | giochi di corse dedicati alle auto
¢'# solo |'imbarazzo della scelta (e Gel por-
tatogli) per avere le periferiche che regaling
sensazionl di guida pil ricche, poche sono,
per quanto riguarda le moto, le scelte pos-
sibili, Personalmente ho sempre trovato un
po’ frustrante pilotare una F1 con | "bolto-
ni", anche s& ho visto fare temponi da urko
a “violinisti" della tastiara. Per le molo,
viceversa non mi ha mai impressionato pid
di tanto comandare questi missili con le
*frecca”, I'ho sempre trovato “logico, non
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Monza, prima di Lesmo, Sorivel

potendo disporre di una periferica dove
sdralarsi & inclinarsi per far piegare la
moto. In Superbike 20071 & possibile tarare
ia nsposta alla pressione e al nlascio del
“bottoni®, una sorta di force feedback al
contrano, oove e il gioco a essere sensibile
al tocco, @ non il giocatore alka risposta
Immancabili, @ necessari, sono poi ghi aiuti
alla guida, che oltre al classici ali’accelera-
tore & &l freno c'é in piu un generico “aluto
pilota”, che ha una sorta di funzione “ABS"™:
ti avwicini a una curva, tienl aperto il gas,
ma la moto recaicitra e rallenta lo stesso -
meno di quanto farebbe se "alzassi Il ditn”,
owiamente, ma sensibiimente, nel tentative
di impedirti di uscire come un polio & ogni
Curva.

Nonostante cio, uscire come un polio &
comungue possibike, basta fare orecchie da
mercante e tirare dritto
shone limita entro un cerlo margine fa velo-
Citd, non & incoscienza dal pilota! Nessuno
si senta offeso: parlo solo per esperienza. .
Gh aiuti non finiscono qui. Duranie le corse
& possibile tenere attivata una barra che ci

I"aluto in que-

"awvisa" sg 1a nostra velocita & adeguata al
tratto di pista che stiamo percorrendo.
Anche |a tralettoria ldeals, tratteggiata in
gialio e le segnalazioni che appalono a
momento glusto (per frenare o per segnala
re che la ruota postenore sta perdandc

aderanza, o per avwisare della curva suc

e

--i.f'rv:—.

Monza, varionie Geodyear. Che corattere!
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Descrizione del drcuilo prima della gara.

cessiva) sono "compagni” di viaggio indi-
spensabill durante le prime partite, In prati
ca, 5i ha la sensazione che siano stati
mess| in campo tutt! | possiplli strument
per tutelare | centauri alle prime armi!

Ma per partecipare nel modo migliore all'e-
sperienza di Superbike 2007 una périferica
adequata, magan con force feagback, sem-
bra proprio l'ideala. Le moto hanno il suono
ded molore personalizzato e anche 13
maneggevolezza mi @ sembrata diversa tra
i modedli, || suono delle altre moto & perce-
pibile, & non si ha I'impressione di essere |
soli a fare “rumora”,

Con gl aluti attivati non & difficlle battere
alcuni record delle piste, cosi & ha |'im-
pressiong di essera un mago @ si disattiva
tutto al grido di “fermi tutti, arrivo io!”,

Ma e pur modeste aspetiative di far bella
figura, svaniscono misaramenle. Far stare
i piedi quest mostri & davvero difficile!
Nella modalita “reale” (Intesa come diffi-
colita di gioco) diventa persino difficile usci
re, ancora sulle proprie ruole, oalla curva
meno impegnativa. Un pizzico di accelera-
tore In piu @ |a scivolata non ce la toglie
nessunc. Al mio pilola & venuta 'emia a
furia di nsollevare la moto! Per cui si capl-
s5ce come mal | programmatorn abblano
profuso grandi sforzi per dare la possibilita
ai giocatord di avers una difficolta “modedla
ta” sulla propeia bravura. Ma non si creda
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per questo che sia comundgue facile stare
davanti a tth pur con g aluti attivall, prc
prio perché in pista non siamao soli! Si pos-
sono avera fing a 235 moto prasent sul
tracciato e incrociarsi @ tutt'altro che diffici
ie. In moto, pol una toccata equivale quasi
SEMNE @ una caduta, per cul adaio sogni
di gloria, percha il tempo che si perde nel
rialzarsi, raggiungere la moto, sollevaria |
risalire e ripartire dissolve ogni speranza di
arrivara con un buon prazzamento. Ma la
frustraznione del pilota che si nasconde in
ognunc di nol, e mitigata dalla bellissima
animazione delle fasi sopra descritte. Dopo
ogmi caauta il nostro alter ego sl nalza e, se
non viene investito da chi deve ancora pas-
sare (succede...), compie tutte quelle ope-
razrioni che servono per ritormnare in pista
Che differenza da quel giochi dove, dopo la
caduta, ¢ si ritrova “per miracolo” a bordo
pista

Le cadute lasciano tracce nel rendimento
complessivo della moto, per cul "state in
piedi, se potete”! || botio, pero, pud capitare
di cercano, parche non si e mai visto niente
dl piu spettacolare di un incidenta in
Superbike 2007 Rispetto al suo "antenato”
sl & voluto evitare scene da ballerini sincro-
nizzatl. Se cadono fre pilotl, o faranno in tre
modi diversil Per spiegarci come ci sono
riusciti, possiamo ammirare, nei credis, |l

Non pensote male! Mi sto solo stiracchionds. . . chm

lavoro deflo stuntman (poveraccio) che, con
addosso una tuta imbottita di sensorl, si fa
massacrane di cadute per darci la possibi-
lita di gustare le infinite possibliita che
nanno | prol e svolazzara dalia moto,
Senza | suol lividi. questo gioco avrebbe
avuto meno fascing. Unore, dungue, al
“caduto” (nel senso del suo mestiere!) D
spettacolare, sempre riguardo al pilota, c'é
anche Il suo disperato aggrapparsi alia
moto dopo un sobbalzo ¢he I'ha disarciona-
0. Veramente nolevole!

Le piste, oltre che belle, sotto la moto si
“sentono”. Una frenata in un cambio di
pendenza, una accelerazione In discesa,
possono farla scomporre fing a innescare
voll da paura’ Sl fa notare la possibilita di
afirontare le curve in accelerazione, in leg-
pera derapata, “scrivendo”, sull'asfalto, con
enorme sodoisiaziona! Ma occhio a non
esagerare. La sabbia a bordo pista e sem-
pre || che ci aspéatta

A non farci sentire Soll néd QIOCo ¢t pensa
pol la voce familiare dello speaker. Ling
voce nota al pubblico che segue le corse
del campionato reale in TV, con commenti
nel gioco, abbastanza ditterenziati che
danno l'idea di un rinnovo periogico

E pol, udite udite, ma forse lo sapete gia,
c'e la PIOGGIA! Balla, comosa, ben fatta... e
bastardal Gia non bastavano le scivolate
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PROVE SU SCHERMO

Misane. Lo pioggia fe spettocalo.

Guorda che 3l scivela...
sull’asfalto asciutto, ¢l mancava anche 12
pista bagnata.

Comunaque onore al me

sindrome da Tafazzi?
t0: la pioggia In
Superbike 2001 & una Signora Pioggia!
Con tanto di goccioling che si stampano sul
cupoling fatte cosi beng che vien vopia o
aprire |'ombrelio, E Il ciele cupo e di una
heflezza impressionante. Si potrebbe contl
nuara per molto con e lodi sperticale, per-
ché, a giocarci, ne vengono sempre di
nuove. Per esempeo il regolamanto, opzio
nabile, per essere beccati quando si parte
in anticipo. Un bello stop and go & pol via ai
nuovo. | tagh di pista vengono segnaiatl da
un commissario con ia bandiera Dianca e
nera, che vuol dire: occhio che alla prossi-
ma

Che dire pol di un'altra non prevista, ma
piacevole novita: la telemetria. In prova s
possono vedere | parametn di accelerazio
ne, di frenata, degli ammaortizzatori ecc. .. |l
tutto per la gioia degll ingegnen i pista
Sono contento per la novita, ma prefensco
cercare di “capire® la moto 0 [a macchina
con le sensazioni di guida. Lauda diceva
che |ul la macchina la capiva con |l “didie
tro®! Comungque, per imparare a pilotare
nefla modalita prova, ' sempra |a voce
del commentatore TV che ci spiega dove,
con che marcia @ come affrontare il tratto

Adessa si che servono gl ombrelk.
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Guolcuno ha ¥isto vno mote?

di pista, che attiveremo con un click del
mouse sulla pianting del circuito, Anche
COSl 81 impara
Da non dimenticare | gestacct dei pioti a
ogni nostra toccata, gestacc: an quall pos-
siamo risponders! La grigha i partenza con
piloti pronti sulle moto che si Muovona in
maniera estremamente naturale, atiomial
da belle ragazze con ombrellini. Hagazze
che troviamo anche alia fineé i 0gnl gara,
sul podio, a dispensare premi per Il vincito-
re, il tutto réso In maniera egregia.
Infine, dopo ogni corsa si vieng valutat in
maniera impielosa e sincara Con una appo
sita scheda, che, per amor propro, poss:d-
mo non agrire. .. Insomma un gioco con |
baffi. “Ma di difetti non ce ne sona?” Lirete
voi. Mah, forse dal punto di vista delle pro-
porzioni, mi sambra che alcung pisie siano
un po' strette. Come per esampio Imola,
dove corre anche la F1 e vedera qui 18
mato schierate mi fa chiedere come Cl
patrebbero stare Je auto se le moto prendo

E adesio ql.lq-l-e sard lo mia?

no gia cosl tanto spazio. Ma forse & solo
una mia sensazione, .. Ma non & certo solo
una sensazione che la vista del plloti awver
sarl ska molto deficitaria: quando si cade, la
moto viena evitata abbastanza bene, ma il
proprio pilota viene “massacrato” da conti-
nui investimenti, nell'umile @ timido tentati-
vo ol raggiungare il proprio mezzo: se si da
fastidio allora ditelo! |l bello & che capila a
tutti | "compagni™ di caduta: deve essere un
mado nuovo per far perdere tempo agli
avversari.. . Qualche volta le moto si “attra-
versano” senza collisioni @ | piloti “stiratl™
dal colleghi spariscono nelle carenature
peccati veniali, pero, se si considera | insie
me del lavoro. Piuttosto ho la netta impres-
gione che quelli delia Milestone abbiano
ancora piu potenziale di quanto ne abano
aspresso quil

Sembra una capacita “trattenuta” per esi-
genze (sacrosante) di giocabilila.
Infelligentemente non hanno implementato
la consequenza REALE delle cadute: una

Scuolc guida: riposso Iraieflotie @ morce.

moto che cade, raramenta riasce a ripran
dere la pista: ¢l hanno cosi evitalo Innume-
revoli frustrazioni.

| prossimo passo, dopo tanio splendore,
potrebbe essere quello di rendera gh inci-
denti pil reali, anche a livello oropedica,
con piloti che sl “rompono” come e moto.
Ma forse non si pud arrivare a tanio

Mi domandao a questo punto: con cosi anto
talento, se questi avessero in mente dl
mettersi a fare simulazioni a quattro ruote,
(c'é qualcuno che ricorda Screamer Rally?)
come potrebbero dormire sonni tranguilli |
vari Crammond & socl?

lo, da appassionato, aspetto trepidante. E
per pil di un motivo: primo perche questi Gi
sanno fare, e dawvero, poi perche s0no ia-
liani & stanno dando lezaone a tulti, pos per
ché ogni loro fatica & destinata a diventare,
nel genere, una .. .pletra miliare!

Claudio Villa

Ma... cosa fate ancora qui a leggere?
Ah, ho capito... ce I'avete gial
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COSI’ PARLO’ ANTONIO FARINA

Ebbene si. Non contenti df stupirvi
ogni mese o guasi con novita entu-
siasmanti dal mondo dei videogio-
chi, abbiamo voluto strafare. E
senza aumento del prezzo di coper-
tina, vi offriamo la prova del “con-
tatio" tra gii allen! e un emissario
del nostro pianeta. Che si é avven-
turato tra | lunghi corridol della loro
bass, deciso a sapere di pli sul
destino dell'umanita prossimo ven-
turo. Riportiame qui di seguito Ia
fedele trascrizione di guanto é sca-
turfto da questo felice incontro.

PCIETA: La magglore difficoltd per
“fare” S8BK 20017

scoglio particolare. La maagiore dif-
ficolta nel fare una simulazione &
prendere la realta e tramutaria In
qualcosa di giocablle. Occorre ricor-
dare che il giocatore non ha il
tempo da dedicare alle corse quanto
quello che ha impiegato Carl
Fagarty per diventare campione del
maonde: in due ore di gloco non sard
mai possibile imparare quello che
lul ha imparato in una vita passata
in sella, Partire dalla realizzazione
dei circuiti attraverso foto, piantine
@ topografie che ci hanno consenti-
to di essere molto vicini alla realta:
abbiamo uno scarto dl poco meno di
un metro su un circuito di quattro
chilometri @ mezzo. Poi & necessario
ricreare le moto come le originali,
con datl forniti dalle Case Madri , é
ricostruire la potenza de! motore
cosi che sia identica. Infine si deve
testare la moto virtuale sul circulto
ricreato, Farla girare e controllare,
cronometro alla mano, che | tempi
virtuali siano identici a guelll reall
ottenuti durante il campionate
Superbike. La moto, per sua natura,
ha una guida molto pii “fisica”
rispetto alla macchina: se nelle auto
il pilota conta trenta e la macchina
settanta per quanto riguarda le pre-
stazionl, nelle moto il pilota conta
settanta, perché la sensibilita per-
sonale conta di pid. Solo stando su
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una moto ¢ “sentendola” il pllota
esalta le sue caratteristiche. in un
videogioco si @ davanti a uno scher-
mo e ¢l si deve affidare solo a
un'immagine per capire cosa fare.
Per cui trasferire cio che sentirebbe
un pilota SOPRA la moto in una
simulazione che permetta di rag-
giungere gli stessi templ, senza la
“fisicita™ del rapporto con il mezzo
& stata la pli grande difficoita.

PCZETA: | parametri per un gioco di
moto sono assimilabill a quelli di un
gloco per auto? E quale ritleni sia
pli difficlle realizzare tra i due?
ANTONID FARINA: | parametr sono
diversi. Un gioco di moto & pid diffi-
cile da realizzare rispetto a un gioco
di auto se si vogliono considerare
tutti gli elementi che caratterizzano
il genere. Dal modello per un gioco
di moto si pud “estrarre” il modello
per un gioco di auto, mentre Ii con-
trario & pid difficile. Abblamo svolto
alcuni test in passato “unendo™ due
moto affiancate per vedere il risul-
tato, Era gld una macchina...!

PCIETA: Nelle aurto non esiste solo
ka F1 o W rally... C'8 qualche catego-
ria “minore” che i appassiona?
ANTONIO FARINA: Premetto che non
sono un appassionato di sport “fele-
visivi” in genere. Se dovessi sce-
gliere uno sport che mi interessa
moito sceglierei il rally - anche
come esperienza visiva. Lo preferi-
rei anche come gloco di guida La
Formula Uno non mi dice molto.

PCIETA: N “gioco ideale” per
Antonio Farina?

ANTONIO FARINA: Per mancanza di
tempo non sono un “giocatore”. Il
genere che preferisco & I'avventurn-
50 in prima persona. Quello con cui
sto glocando con placere perché é
fatto molto bene & No One Lives
Forever. Mi piacciono i giochi con
una trama e una strategia da mette-
re in campo, non certo gli sparatut-
to. Il migliore per me & stato Golden

Eye @ se un domani dovessimo cam-
biare genere, penso che ci dirige-
remmo verso questo tipo di cose.
Chissa che un giorno...!

PCZETA: C'¢ qualcosa che avremmo
potuio trovare in SBK2001, ma che
é stata scartata?

ANTONIO FARINA: Credo che in
S$BK2001 abbiamo messo tutto quel-
lo che volevamo metterci, ovvero le
cose che non siamo riusciti a mette-
re in SBK2000: telemetria, valuta-
zione di guida, varl effetti speciali,
dettaglio delle texture e cose che
andavano “limate” dal precedente.
Spario per cose nuove ce n'é per le
future versioni,

PCZETA: N tempo per realizzare
SBK2001?

ANTONIO FARINA: Di solito si calco-
lano due anni per un prodotto
nuove,

Un anno per fare |l successivo.

PCIETA: Crammeond allora sarebbe
gia arrivato a GP6!
ANTOMIO FARINA: [risatal]

PCIETA: Per Hl fitura?

Solo motori o...

ANTONIO FARINA: La Milestone non
era nata per fare videogiochi. Ma il
primo videogioco, nato quasi per
“gloco” (Screamer N.d.R), & stato
guello che ha indicato la strada da
prendere. Drmai sono anni che ci
dedichiame a questo settore, quello
del simulatori motociclistici, scelta
data da una nicchia di mercato
ancora inesplorata fino a quaiche
tempo fa. Il futuro sara la logica
prosecuzione della strada fin qui
intrapresa, anche perché con all'at-
tivo una ventina di persone pli di un
titolo alla volta non sl riesce a fare.
Non c'é molto spazio per pensare a
cose diverse .

PCZETA: L'engine di SBK é nato qui?
ANTONID FARINA: SL. L'unica cosa
“straniera” erano le librerie sonore,

che di fatto non useremo pid in
futuro. Le Direct defia Microsoft
hanno gia tutto quello che cl serve.

PCIETA: Cosa aspetiate a fare un
gloco che parta dai Kart per arrivare
alla F1? Come vi permetiete di
tenerci cosi “orfani” visto gueilo
che sapete fare? (risatal)
ANTONK FARINA: Cosa aspettia-
mo... magari non tanto. Vedremo il
futuro cosa portera.

Sicuramente torneremo alle quattro

PCIETA: Rally?
ANTONMN FARINA:: Vedremo...

PCZETA: La pliy befla soddisfarione
dopo anni di duro lavoro?
ANTONIO FARINA: Tendo a guardare
Il futuro. Le grandi soddistazioni
sono le piccole quotidiane soddisfa-
zioni che danno il modo di capire
che quello che si & fatto ha funzio-
nato, é placiuto.

Dalla mail che arriva da un appas-
sionato alla recensione positiva. Tl
danno il segno che sel sulla strada
glusta.

PCZETA: | rapportl con I'EA?
ANTONIO FARINA: Sono Buoni. E'
un'azienda molto grande.

| Publisher sono pochi, oggl, @ quei
pochi sono molto grandi, per cui
bisogna saper gestire al meglio i
rapporti per riuscire a mantenere ia
propria posizione, puntando sulla
qualita del prodotio.

Qui finisce il resoconte di guesto

Siete grafici e/o programmatori e vi

piacerebbe lavorare in Milestone?
Inviate il vostro curriculum a
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TOMB RAIDER
CHRONIGLES

Dopo Command & Conquer un altro classico dell’era moderna arriva alla sva quinta puntata,
con risultati non dissimili...

Ganere: Arone

Casa: Fidos

Sviluppatore: Core Design
Distributore: | eader

Prexzo: WD

Sistema operativo: Windows S
Processore: Fil 266MHz2

RAM: 32Mb

Grafica: Software o LD
CD-ROM: x4

Spazio su HD: 1.5 Mb (davvero')

nma di minare coDHamo assoluta
mente tang una comnessione; mai-

grado sia crmal un'icona videokuds

ca del calibro di Mario, malgrado di
lgi & siano oocupatl S0CI0Ing! 8 MassmED
00, MEQrano 5@ apparsa Come ragazsa
immagine ai concerti degli L2 & malgrado
abbia navgato le cover di tutll | prncipal
newsmagazine del pianeta, a nol Lara Lot
piace un $acco. Forse & per quella sua arla
seria e distaccata con la quale semibxa igno-
rare || can-can che I circonda — per concean
trarst unicamenta sulle sue awenture - ¢
forse e per il fatio da nol sempre sostenulo
cha Lara non & "Dalla nel Senso canonico oel
termine, ma piuttosto “affascinants”, con il
vis0 irmegolare @ | linedementi del vollo aleni al

consueli canoni di bellezza onentali e occl-

Angeling in azione. E' una Lare credibile? Ma s, dail
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Che i crediate o meno, nel centro di Roma ci seno robe del genere, ¢ nessuo lo sal

demtali. Oppura, ancora, @ per via di quelia
leona lefta non S0 plu dove Sacondo a quala
il successo v Tomb Raider dipende essen
Aialmente dal fatto che abisama una donna
completamente ai nosin ordim e alla guake
poSSiamo far fare cio che vogiamo (0CC-
renza utopistica nelia reaita, pena mattarelia

le & punizioni Lisistriache}. Sia come sia,
formb Haider 5 e qui {anche se nessuno nel
dipartimento Marketing si sognerebbe o
chiamario in quel modo) e avendo gQiocalo n
vara misura | primi 4 [abbmao Hinio 1| pnmo
g il quarto) siamo pronti a dare il nostro pare-
re @ a fare I'atteso confronto. .. Come futto il
mondo sa, al termine del quarto epsodo
Lara viene data per morta. Evidentamente
perd la nolizia che un nuovo episodio & gia in
lavorazione non ha raggiunto casa Lroft
cosd. parentl @ amici della pressurzzata en-
na si runisCono a casa Suad @ INZIano a com-
memaorare |# passate avventure ai Lam: ¢
l'occasione per fulfarc in una sere di episod
mutilvello, ognund caratterzzato da una
trama chiusa, che definisce un particolara
aspetto del passalo di Lara

Si inizia a Roma (una Roma monumentale e
romantica, pil vicina all' immaginano amen
cano "anni cinguanta” che alla realta) a cac-
cia della Pietra Hiosolale, & quindi si prose
gue con un U-Goal nazista attondato che
custodisce la “Lancia del Desting”, con
“L'isola Nera® nel mare d'Irlanda (episodio
che presenta la versione feen-ager di Laretia,
quelia con | codini vista all'inizio di
Revedation & infine con infiltraziong in una
potente multinazionale che non ha nulia da
invidiare a Mission impossibile o Charle s
Angels. Ogni episodio, in verita, e discreta-
menie caratterizzato in fatto di "personalita” e
atmoslera — tenuto naturalmente conto de
limiti di un motore nato quattro anni fa @ mai
realmente rivoluzionato. Lara si cambsa d'abs-
to in continuazione, passando dal radizionale
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oufft (con magketta, pstolonl @ pantaloncini
a mule da sub, tute aderent] stile
Enfraprment, paraternalia mimetica paramili-
lare ecc. .. vale la pana di pariare della strut-
tura di gioco, per quel tre o quattro che
patredbang ancora non avere parlecipalo alla
saga di TR sl tratta essenziaimente di un
platform indimensionate nel quale occome
juidare la pratagonista attraverso compless
amisent] architettonici che spaaano dalle
rovine di civilth scomparse a modermissimi
palazn high-fecir Lara (un archeologa d'azio
né Con una sana inchnanone per il sovranna
turale) corre, saita, sl arampica, nuota, supe
ra baratn aggrappata con le dita ai loro comi
cionl e, In questa ncamazione, & perfing
capace di camminare sulla fune (0 su stret
tissimi pali gettati attraverso infidi precipizi)
Non mancano | combattimenti, nal quali Lara
Impiega una vaneta di armi che vanno dalle
tracizionall pistole gemelle, a fucili a pompa
dotati della possibilita di sparare vari tipi di
nunizioni) ad armi da fuoco equipaggiate con
rminnl [aser (per @ massima precisions), |
welli sono infarcitl di puzate semphici nella
concezione ("usa il talismano ettagonale nal
foro ettagonale. .. ™) ma che talvolta possono
tare impazzre, soprattutio quando I'oggetio
non si trova: alcune aree, infatti, possono
essere ragglunte solo comprendendo la giu
13 sane i mowment! che Lara deve compie-
re (magarn Ingnocchiarsi accanto a un
anfratto, infitarsi dentro, calarsi cautamente
g3l bordo del baratro che sl scopre di 1a, spo
Sars: agorappatl alio stesso par alcund main
& infine lasciarsi cadere per scoprire una
@ttatorma prima non visibile), e questa
acessita di scoprire tutte 12 possibll intera
001 con lamivente &, In vernta, un second

sello di puzzie aggiunto al gioco. In fondo
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Un lilmato di intermezzo: Loro d ploce pia qui
the nel gloce. .. coso d possiomo fare!

0ma ripetiamao da quattro anni, Tormb Raider
4 stata la prima grande incamagione tridi-
mensionale dell' immortale classico Prince of
Persia, All'inizio della recensione avevamo
partato di “confronto”.. . avevamo parato
troppo presto! L assoluta congruenza del
Quinto episodio con gh altn quatiro ¢ ha pro-
VOCa10, In alcuni momenti, una sensazione di
defa-vu, owero di stare ripetendo cose 8
ripercomendo passagol gia vistl in passato
Non vogliamo accusare la Core di avere
“rivermiciato” vecchn ivelli con nuove fexiure,
ma sampiicemeanta cradiama che esista un
imite alle combnazioni architettura-enigmi
esplorati interessant| realizzabili con un
motore vecchio o 4 anni, La vecchiala del
malore 51 vede ancha ned mero aspetto grah
CO: 18 fexiure sono moito Dalle, ma asse ven-
gono qui montate sul trionfo dello squadrato
& del poligonale mid-mineties — In un carlp
SeNs0 evidenziano ancora di pid la semplicita
o8 mondo virtuale. £ passatp un anno da
quanda abbiamo finto Revelation provando
una sensasione di antichita che non derivava
sodo cal sefting eginano, figuratevi oggi
Pagio ancora, il gioco ripropone futti | difetti
ded prmil Quatiro episod: Lara scomparne
ancora per meta ned mun (mossa copperfiel-
diana senza dubbio cood ma non contermplata
¥l manuale); N'nquadratura takvolta non per-

.. 3

La tetro pubblicite di vno fobbrico nrnl-urj di epoca Truimne...
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Un inquodratera artistica di Helmut Hewion

metie di valutare al meglo ke azionl che Lara
dovrebpe commers (Come quando [ posizo
ne del comicione dal cul oro 51 deve compie
re un baizo e nascosta da sement! del pae
SA0mI0 0 — PRODIo — da una i
posone della “telecamernz” wiualke! o
oQpetti da raccogliere talvolta s

con il paesaggio o, cosa ancora pil grave
VENQONO nascost da anomale dsl molore
grafico quando Lara si trova in posizoni part
cotan deila mappa. | combatbment], infine
MaIgraco |8 Mosse a QISPOSIZIONE, NON Vanno
pitre || soiito balzare di qua e di 3 selvaggla-
mente mentra s spara a pen cancaton. Solo
N 3lcum punt il goco ha mostrato una par-
venza di “tatticismi® alla Thief o Codename
Hitman, ma naturalmente s& cercate i tattic
SMi | Qug grochl menzionatl v gratmcheranng
molto di po. Chronicies @ dungue da condan-
nare? Non dal tutto. In un cerlo 38nN30 NON
tradisce le aspettative; & un riempitivo che
girutta all'o=so il vacchio motore in atlesa
delle merawghe promesse dalla "nuova gene
La giocabilita di Tormb Raider contl

nua ad avere Qualcosa al inspiegabiments

TN

Clomerose! Laro sta per essere fradita dalle
parte migliore di s¢!

PROVE SU SCHERMO PC

ipnofico (inspiegabile anche prese In consi
deranone le retroforme di Larotta): un giomo,
mentre giocavamo, stavamo pensando a non
S0 pid quale racconto a fumetti che doveva
mo Compietare, g a un cerno punto C Siamo
iccort che avevamo risolio tuttl | nodi nars
tivi della storia & completato un livello &

) i CAhrDnicies Senza neppure ncordare

EVamo Taltd In MEzz. . . una sora al

no i gioco dervato dalla consue-

tudine ma che. per gualche

Jik SUanad ragiona,

non stanca. infine, ia Eidos ha agoiunto nedia
confezione un sacondo CO-ROM contenente
'egitor originale dei livelli del gioco. .. un
PENSIETD grasnso con un bants inatteso:
insiame all’adifor viene regalato |'intero quar-
to episodio della serie, Revelation!! La cosa
incredibile @ che di questo dono della Eidos
non wiene fatta menziona da nessuna parte
ne sulla confezione né nel var comunicati
stampa. Sappiate cosi che se non avete gio
cato a TR4, con Chronicles avrete due giochi

al prezzo di uno. Spazio al commento!

Vincenzo Beretla

Tomb Raider Chronicles trasuda di
“gia visto" da ogni poro, al punto che
in alcuni momenti si ha la sensazione
di ripercorrere passaggi riadattati dei
vecchi giochi. Per di pid il motore gra-
fico mostra tutti i suoi anni e la stnt-
tura ripetitiva di gioco non riesce a
competere con be offerte pid recenti
(Heavy Metal FAK.K 2in primis).
L'editor di scenari, accompagnato dal
quarto episodio al completo, & P'unico
raggio di sole in una tomba dall’aria
ormai stantia. ..

60
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GCALL TO POWER 2

Cosa fareste se un giorno la civilta umana dipendesse dalle vostre scelte? No, non preoccupatevi,
non stiamo parlando di un simulatore di “Problemi piu grossi di noi” ma dell’ultimo strategico

Activision giunto alla sva seconda incarnazione.

Genere: Sirategico
Casa: AClivision
Sviluppatore: intermo
Distributore: Activision
Prezzo: Q9,000 lirg

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativa; Windows 93 ME
Processons: Pantium 200 Mhz

RAM: 54 ME

Grafica: Scheda grafica con 4 mb oi ran
CD-ROM: Ex

Spazio su HD: 470 M

I map Y I i inFx sz [-l'.?,. e Y YXmm ‘l i“] '& 4% -3 ﬂ

&l mondo dei videogiochi per Pc

i3 genianta e stata per tant anmni I r ==
una dote rara contesa dalle case rl_' [ ﬁ“ E?:F' =it 4
sviluppatrici e Sid Meser & stato R .- =

forse il piu grande innovatore dedla strategia o |

manageriale. |

Chi & costui? Immaginate un gioco dove }

gvele un colono, fZ20 e arretralo, senza ia |

MinIma i0ea 01 una iorma 4l governo, 8 di

govero portare a sviluppare ar come ia

- T8 i r=1 e e e, . N

filosofia o la geometria. Pensate ora di pote e
Mi devono spiegare come sio possibile che lo dvilta romana pessa produrre defle unitd Ninjo.

impraziosire I tutto con un albero avolutive

estremamente complesso, strade tecnolog
che diversificate e rapportl commerciah e
giptomatici con | pagsi vicinl: avrete un mix
di giocabilita, coinvolgimento e strategia taie
da teneny attaccat al monior per intera

giomate e spesso dover fare scefte valutabil
solo dopo svariate ore di gioco. Sia Meterci
digde tutto guesto con Cavikzalion & pol, in
sequito, con (Awilizalion 2 @ cul attesa fu
molto sentita e paragonabile all'attuale

: . i r = o

Tereaia Bamnn| [P fags emew -
ComBaime [ 8 Fevolflosies Basas  § WS

Loy
r a—— .Ir-: IIII.I'I-'_I"?.
e

=

N mio eserdte & schierate o proato o eliminore o suon di mazzate lo sfortunato barbaro.
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fenomeno che ha accompagnata I'uscita di
Gp3. Intatti, per aimeno un anno, questo
capolavoro rapprasento il molivo trainante

degli strategici su Pc stabilendo nuovi stan-

dard e una complessita strufturale mai pro
vata prima di allora. Call fo Power rappre-
senterebbe |l terzo capitodo di questo cily
butficer evolutivo, insieme a quel Tast of
lime uscito solto etichetta Microprose che
mantfiene tuttora i dinitti delia sene, e al
nuovo lavoro di Sid Maler, Alpha Centaun,

varo” seguito di Caiization

1 r]‘ -
i e
¢Ep
| S
Duromte il rinascmento e ditta si popolome e le
rolte commerciali diventono fondomentali per
una pefitico basota sul commerdio come |o mia.

Insomma, per assara schieth, c'a un po
troppa confusione & per complicare le cose,
ecco armvare Call fo Power 2, agglomamen:-
to del titolo Activision & oggetio o questa

recensmone

.-4000 ANNI FA INIZIO'

LA STORIA DELUUMANITA...

E con la nascita della civilta comincia anche
il gloco vero e propno che v vede inizial-
meante spaesatl, In una mappa desana,
pronti a costruire quetla che rappresentera,
nresumiblimenta, la vostra capitale

| neofiti del genere troveranno il sistema oi
controlio complesso, e la vastita delle
opzioni di certo non aluta a padroneggiare
un prodotto che nchiede Bmpo e Impggno
PEr @SSBre COMPIBS0 a grandi linge
Comunque sia, utill suggenment indirizano
| giocatore verso una gestione dell'impero
quantomenc equilibrata; anche se arganiz-
zare le risorse In questo modo porta ad
accumulare un ritardo evolutivo rispetto alle

http://www.oldgamesitalia.net/
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VS CALL TO POWER 2

Se avete |l primo capitolo di questa serie troverete che le innovazioni sono
troppo limitate per farme un gioco “nuovo”,

L'interfaccia @ I'aspetio cui | programmatori hanno dedicato pii lavore:
Call to Power 1 aveva un sistema di controllo snervante, ora drasticamen-

te migliorato.

Migliorata anche la grafica: unita pid grandi, di pia facile selezione e in
generale una pulizia dell'immagine piacevole con dei mend organizzati in
modo razionale; meno clic per gestire le proprie operazioni.

Lo scopo finale di Call fo Power 2 non & pli sintetizzare la vita Aliena, ma
costruire per primi il Gaya control, I'arma plis potente del gioco: variazioni
minime visto che lo sviluppo storico é lo stesso.

Commercio e diplomazia hanno assunto un ruclo chiave e la gestione
risulta pii immediata; | rapporti con | vicinl, che prima tendevane a essere
fin troppo aggressivi, sono ora strutturati con pii raziocinio @ propensione

alla convivenza pacifica.

infine gli affinament! di codice sembrano aver portato a una gestione dei

tumi di gioco pid veloce.

Questi cambiamenti lasclano pensare che, Call lo Power 2, sia semplice-
mente quetlo che il primo episodio avrebbe dovuto essere, ma che per

mancanza di tempo non & stato.

altre civilta gestite dal computer
|'immediatezza dell'interfaccia & garantita
dalla possibilta di seleonare le vare opzio
ni di controfio sia da una sorta di menu cir
colara, situato nella parte inferiore della
mappa oi gioco, 558 da una barma posIZIona-
ta nefla parte supenore deflo schermo, utile
per controllare lo stato dell'impero e gestire
la parte diplomatico-commerciale. Tramite |
tasto destro del mouse, invece, si accede
alla geshone delle citta con le relative statl-
stiche su popolazione, crescita demoagrafica
produzione di oro, @ lavori pubblic nonche il
contributo scientinco allo sviluppo fecnoiog
co. I gioco si basa su questi ultimi 3 fattor
sarete wi a decidere se preferire un
aumento della popolazione, con | relativi
problemi M criminalita e benessere sociale
o invece sceghiere di puntars tutto sul pro-
gresso militare, 0 ancora sviluppare preva-
lentementa il commercio.
Chuindi piena liberta, anche se la scelle
devono tenere conto daella forma di gpovemao
& di particolan congiunture stonche; in regi
me o guerra sard poco utile concentrarsd
sulta ricerca mentre tuth gl sforzl saranno
tesi alla produzione bDellica

rapporti diplomatici spaziano dallo scambio
il mappe, a proposte di alleanza, per evol
y2rsl in monopoll commerciali, passando
per tutto quello che concemne |a convivenza
pacifica o meno
Tuttavia la nsposta del paesi confinant! g
piuftosto monotona, imitandasi a un "Le tue
richieste non $ono state accolte”, senza
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spiegare il perche del riliuto finche, fort
interagsi, porleranno a rtéenera i@ citla vt
ne, magari poco difese, ottima occasione i
sviluppo economico e commerciale. Cosl
facendo, perd, sl provoca inevitabilmente un
conflitto, ned 90% del casi svantaggioso per
il vostro impero. Per porvi fing la diplomazia
svolge un ruolo chiave; ambascialon @
ambasciate nalle citta straniere offrono
maggion possibilita @i gialogo @ aumentano
le probabifit che le trattative vadano a buon
fine. Sul fronte economico ha un mnuoko chia-
ve il commercio e se, all'iniAo el puoco, 18
spese sono irisone, andando avanti nedla
sloria vedrete nascere multinanonall e vie
commerciali che portaranno nelle vostre
tasche ingentl ricchezze

Le “maraviglie” sono un altro punio caratte-

nstico di Chvlization e rappresentano monu

menti erettl iIn vostro onore in Qraco ai por

3=

—
-
-
™
ko
-
-
-
-

i server wiilizzobili ve ne @ soltonto wno, ma ton
mio gronds rammarico, il valore di lotenzo ¢ fin
troppo ottimistica: con on 56K non sono rusdtoe o
giocare senza attese snervonfi & ping o3 vurdi.

tare grandi benefici non in una singola citta
gové queste ulime sono costruite ma su
tutia la nazione. Le battaglie, purtroppo,
SON0 gastite in mamera semphcistica @ non
entusiasma vedere poiverizzare le vosire
unita 52n2a i3 possiDilita ol deciders ne una
tattica né uno schieramento; insomma tulio
& casuale @ si pud unicamente ricormers alle
fortificadioni per slruttare | bonus di difesa
(uesti sond solo alcuni aspett d I
Power 2 perche elancare lg infint

Iita che offne questo tiolo sarenibe

impresa titanica. Il gioco wi stupira in cont
nuANDNE proponendov unita assolutamante
incredibill che non avresta mal pansato di
trovare in un wdeogioco e problematiche o
notevole profondita

| lati negalivi del titolo sono frutto della sua
stessa complessita @ | turni Ol goco posso-
no annofare visto che o swiluppo dell azione
& molto lento, soprattutto all inizio, e né con-
segue chie Call to Power 2 nsulta meno
consighato a chi che non abbia |a pazenza
di aspettare | fruthi oella propria gestione: in
aifett, superata la pnma fase o sconforto 8
disorientamento, |a sfida con le altre civilta e
A COTSE &l progresso Conmvoigono notevol
mentg. La componante muitiplayer @ nsulta
ta ingastibile con latenze su valor di pang tra
S00 & 1000, Si tratta comungua di un titol
froppo elaboralo per poler essera geshil
come st deve n rete: | umnica logica oilferss

28 rispetto al gioco singoio & che bisogna

Con il progressa temologice la capacita bellica di un popolo diviene, molto spesso, spropositala.
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T
Do faroome dell’ antico Egitio o vomo supertec-
nologico il posso non ¢ lodle, né breve: in que-
ste "non breve™ lusso di fempe pud succedere
di tutle...
altendera le massa degli aversari che
hanno un limite di 1 minuto per completare
i loro turno. Ne consegue che $e si gioca in
3 0 4 I'attesa sara insopporiabile, cosa che
vi fara abbandonare [a partita alla velocita
della luce
La grafica nsuita gratificante graze a un
notevole dettagho @ simpatiche animazon
delle unita; Il sonoro non IMpPressiona ma sa
le musiche sono pacevoli @ non imvadentl,
'l effeth sonon sono curall @ ban Imple
entati: non necessia di patch per funzio-
nare alla perfeziong

onsEoEin ._'-ju'_]h Bslimia-

lon of CviliZ2ion ma non a Cosn Che non
hanng @ pazenza dl iImmarearst n guasia
DIACEVOE avWeniura © a cnl possSiede gia

capitolo precedents

Patrick Grioni

Activision ci propone, sicuramente,
un titolo curato, senza vistose shava-
ture, indirizzato, perd, a un‘utenza
particolare e in generale a coloro che
amano | gestionali molto sofisticati
con problematiche di difficile solu-
zione, La varieta di situazioni e dav-
vero enorme e la longevita, poten-
rialmente, & infinita, anche se tutta
questa abbondanza porta verso un
ritmo di gioco particolarmente lento
che pud venire presto a noia o essere
maotivo di sconforto per | giocatori
alle prime armi.

L'opzione Multiplayer risulta quasi
inutilizzabile, poiché videogiochi cosi
complessi non possono essere gesti-
ti ottimamente da un unica sessione
di gloco.

In definitiva un titolo consigliato a
tutti gli amanti della serie o ai neofiti
che siano pronti ad affrontare sfide
molto impegnative.
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HITMAN: GODENAME 47

Il primo lavoro di questa neonata azienda danese, é un eccellente tentativo
di raggiungere il realismo assoluto nello scenario dei giochi 3D.

Genere: Action Adventure
Casa: Eidos

Sviluppatore: |0 Interactive
Distributore: | aacer

Prezzo: 99 900

Mote: la Eidos raccomanda || gioca ad un pubblico
i et supenione & 17 anni
Sistema operativo: Win
Processore: P2 266

RAM: 64 MEB

Grafica: HW DAD/OpenGL 304
CD-ROM: 4x

Sparzio su HD: 310 Mt

a lo Interactive nasce nel 1448 in
Uianimarca, formala da alcun ale
menti con alle spalie una solida
gSpEnanza nel campo della compu
ter grafica. H(4/ rappresentia il grande
passo, l'ingresso nel mondo del videogiochi.
Non hanno voluto usare un motore altru in
licenza, ma hanno fatto tutto da soli; il risul
tato @ i tutto rispetto, considerando che il

panorama o ooqi offre concomeant Den . a

maggiormente dotall i risorse, lama e Il tutorial mostra innumerevoli armi ¢ tecniche di sliminazione dei bersagli.
denaro. Il loro motore graiico & péar cer
wersl acerbo: alcund aspetti, come ka gest re conto di avere davanti un diamante grez galie animanoni deld personagol, tra e plu giocatore con | interfaccia, e sopratiutio le

ne degl oggett lontani, Sono a mighorare 20, con tutto il suo valore: drap e tessub realistiche mai osservate in un Videogioco Vare anmi, O Cul @ mistenosa voce fomisce
& la complessita degh ambienti 5i regpe pid che s5i spostano e si deformano se toccal) accurale e reall descrizioni Tecnologiche.

sulta varieta defle strutture che riampiono 1o foglie, feici e liane che si scostano se sfiora- LA 5TORIA Hitman impara a usare |l coftello e la corda

anazio e fexfure annesse che sul loro detta te e tornano alasticamente alla posizione Hitman & un killer. Da quello che & dato di planoforte per strangolare (inferessanta

glio geometrico. Tuttawia in HC4/ 0sserva orginale, ombre dinamiche reakisbche, tra sapere all'in@ao, non Na mamona del passa arma, decisamenta onginale per un video-
mo stupefacenti dettagh che ¢ fanno rende sparenze e fraslucenze, per non parlara lo: | fuforal nizia con | alter ego el gioca- QIOCD), pOi diverse DISIOke e un pa ol mitra

lore legato a un lettino ga cinghie ai conten- gliaton e fucili, tra cui I'immancabile fucile
ZiDNe, in una stanza dalke paretl imbottile & da cecchino con tanto ai minno telescopico
galia porta bndata, Hitman viene Svegialo Aiutato dal giocatore, Hilman esegue le

da una voce che Io Invita ad alzars e a pas- istruzion fedelments e sienziosamentes, 8 o
sare attraverso le diverse stanze deil edifi rendiama conto che egh e diventalo, dopo
cio, usando | varl oggetti, per familiarizzare il ignodi trattamenti, una macchina per uccide-
re, privaio di ogni wmanita, e na persing un
codice a barre tatuato sulia nuca. Non ha
NEMIMEND Un NOMe vero

Il gioco, tridimensionale con visuale in 1erza
persona, s snoda attraverso cinque localita,
Hong Kong, giungla colombilana, un edificio
oi Budapest, | bassiondi dh Hotterdam, & ||
stituto dove Hitman € diventato guello che &
h!;l:l h‘"’?‘“ poto Fr!-qu:-nrum sora un altimo e chianment Tlnail:l SUGCRVISI 1) ockch
posto per lasciore lo pistola e riprenderia dopo missiant, All'mizio o ogni missiong Hitman
la perquisizione. riceve istruzioni sui propri bersagll, mafiosi,

Queste vecchio soggio, dopo over enencioto alowne frosi 1en,
d dara il velene do mettere nello minestra del bersaglio.
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Molti filmati o tutto sthermo di tengona aggiornati su dé che cunde nei poraggi.

trafficanti di droga e simill indvidul, tramite
un inseparabile piccolo computer portatie
da cui si controlla anche lo stato dalla mis-
sione ¢ la mappa. Per ogni missione Hitman
riceve un quantitativo o denaro da spendere
in armi ed equipagoiamento per g MISSIonN
successive, tranne ka prima, per la quale il
compenso & anticipato. Se Hitman uccide
parsone nnocent all'esterno del luoghi
chiusi in cul sl trova di solito Il bersaglio,
magari per evitare che diano |"allarme inso
spettiti 0 spaventati dalla vista di un'arma,
coloro per cul lavora si occuperanno df
nascondere cadaven e tracce, In camoio
pard di parecchi soldi. £ questo particolare
rappresenta |a filosofia di tutto HC47: questo
QIOCO Non & ung Sparalutlo, ie ami S usando
con estrama parsimonia, hisogna preferire ||
travestimento @ I'inganno allo sfondamento
frontale, gl ostacoll si uccidono uno per
volta, quando sono soll @ non in vista, In
modo silenzioso, con fa corda di pianoforte 0
al piU con fa pistola silenniata. Mal estrarre
un'arma se non si ha intenzione di usaria
Carip, se la coperiura salta occome passare
ad armi automatiche, ma e un estrema
risorsa; nella giungla si usa armamento
pesante e rumoroso: i guerrigheri non sono
da sottovalutare. Ma, significativaments, € 1a
parte meno coinvolgente def gioco

LA TECNICA

Come si accennava nell ntroduzione, esami-
nare il motore grafico di HC47 & come
maneggiare un diamante grezzo. £ un
oggetto prezioso, un raro prodotio della
natura, ma necessita ancora di qualche rifi
nitura per poter essers ImMmasso Sul merca-
to in tutto il suo splendore ed essere valula
to per quelio che menta. L oblettivo della ko
interactive & il realismo, & si vede: adific
anneriti, interni sgargianti o decrepiti a
saconda dello scenario, cortl Inospitall cinti
da reti metalliche, tumultuosi corsi d'acqua,
alberi che si innalzano al cielo a perdia
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d'occhio. Tutte strutture verosimill, sempre
plausibili, mal si cede alla tentazione o
creare qualcosa o strano solo per stupire i
glocatore. Le gaometrie non sono mollo
complesse, ma in compenso | livelli sono
ottimamente disegnat, le fexture Sono varie
& appropriate, ma non sempre di uniforme
qualita, piuttosto sgradevole i metodo usato
per nascondere edic: lontani, i Classico
gffetto nebbia piuttosto grezzamente impe
nentato. Talvolta il motore lascia sul video
alcuni poligoni di troppo.

| personaggi sono animatl in mankera egre
gla. | movimenti sono fusdi e realistics, in
HL4/ 1l corpo umano 8 modeliato in pratica
mante tutte la sue Quunture e st Muove In
modo appropriato a ogni situaziong. | perso
naggs muovono ka testa per guardarg hitman
che passa, il camminare non appare mai
meccanico 0 spigoloso, ogni singolo mowi-
mento e nprodotio al dettagho, dal barista
che pulisce il bancone alla guardia che

prende la mira con la pistoda a, owio notark,

l2 ballering nat locall notturni. Se ogni tanto
si nota qualche errore nellinterazione tra

persanagg & ambente, come @ Compens-
fraziona di una parle d&l compa con |8 paret!
guando Il personaggio cade al suoio morio,
guesta e |'eccezione e non la regola, come
capita in moiti altri titoli. Qui la gestione dei
solidi @ incredibiimente sofisticata; ¢l & capi
tato di vedera guardie morire accasciarsi g
shatters
colpite a morte sulle scale iniziare a scivola-

n vano modo contro gl arredl, 0 se

re lentamente per poi accennareg a rotolare
in modo sgraziato com'e tipico des cadavern,
addintiura un crimenaie, sHamtuto Contro un
muro dalla forza ot prosettii, @ morto in
piedi & si & piegato su un fianco prima d
cadere, Quando Hitman trascina un cormo
per togherio da un posto dove potrebbe
gssera scoperto, pud prenderlo per un brac-
Ci0 O per una gambd, e gl arti se ne vanno
per conto loro intralciando il trasporto. Per
coantro, moltl personaqgl Non Muovono ke

Esominare il loogo dell'imbascata pud essere
placevole oltre che utile.

abbra mentra partano. Notiamoa di sfuggita
che durante | dialoghi talvolta | personagg
gsagerano con | gesticoiarn, mudvenoo e
braccia e le mani come 5& JOvesSero Scac-
clare delle moscha, n

devole solo cunoso. |

a | etfetto non @ sgra
iz |'efletio degh
schizzl di sangue quasi nebulizzato quanoo
un corpo viene colpito da una paitotios
Talvolta "azione viene interrofta da Rlmat a
pleng schermo, Che INrducand o Conciudo
NG le missioni, indicano un passaggio fonda
mentale nallo svolgimanto oelia missiong
oppure un qualcosa che succede lontano oa
giocatore ma e bene che il giocatore lo sap
pia, par semplificare la planificanone delia
strategia a beneficio della giocabilita, sem
pre meglio che cronomelrare e propre azio-
ni o agire del tutto al buo. Quest fimati
sono realizzall con la stessa cura del resto
del gioco, | dialoghi, fissali, avwengono con
la stessa fecnica, passando a una visuale
gsterma Nissa. Le scrtte del computer ai
Hitman alle alte riscluzion diventano roppo
piccole per esserg chccale agevoimente Con
il mouse, & anche la mappa @ costretia in un
piccolo display grande meno di un quarlo
del monitor, Seppur 8ssa Si possa fraskare @

La colonna sonora @ ottima. Le musiche

sono varie, piacevoll @ coinvoigent!, Gl affetl

Le strade sembrano veote,
ma sano piene di occhi @ orecchie indisaeti.

sonorl sono di sicurc effello, spacie quen
delle armi, |l sibilare della lama del coftello

nell'aria. Il vibrare della corda di piancforte

quando viene tesa prima i essere avvolta al
collo del bersaglio, | varl tipi di pallottole per
pistole, mitra e tuctl
Le vocl meritanc un discorso a parte, el
gioco @ possibile scegliere una tra cingque
lingue (inglése, eaasco, rancasa, Spagnon
@ italianc) € cambiaria tra una missione e
altra, o per rigiocare una missione in lingua
differenta. In nglase k& vodl S0N0 Moo
jone, appropriale al personaggio @ al con
n italiano, iInveca, ke voci Sono un
disastro, I'unico grave difetto del gioco., i
lono e sempre @sageralo e teatrale, mal

N oAtk _,::--'.. B el :'.r'I-I-|'_ri.|-

realistico
i net primi Iivell sono sol0 delle buffe e
inappropriate imitazionl. L'affatto & esatta
mante quello & un cabarattista di quart ondi
né che vuole imitare la voce i un giappone
S8 per raccontare una barzelletta. La voce o
Himan, poi, & addirittura infantile. Ricorda le
voC1 dei bambocci delle commedie amenca
ne a episodh per adolescent!, altro che kKiller
senza memoria né emozioni. Discorso ana-
logo per e traduzioni del dialoghi, di rado
fedell, & le frasi in ital@no sono
parzialmente sensate. HG4/ remissivamente

5pess0 SO0

non prende il controfio del sislema Sonoro

| fucile @ lunge roggio & ena delle armi miglori nei videogiochi di tutti | tempi.

Predsa, silenziosa, pulita & siowra.
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Il movimento di questo droppo quondo lo tocchiome e davvero realistico,
do en'impressione di morbidezzo e leggererzo,

@ questo & gia occupato, per cul & possibie
giocare ascoftando a esempio musica via

nternet, sé si vuole fare a meno del rumare
degh spar o delle voci 08t persanaggl che

Sovenie annunciant n attacchH

IL GIOCO
Hi4/ depone di due difterenti modalita di
visuale, entrambe in terza persona. Nalla
prima d personagaio & contraliato intera
mente dalla tastiera, mentra | mouse spana
libaro per |'area visibile. Come si intuisce
qQuesta modalita g pruttosio SCOMooa, per
g 1astia

1] |"|l;|r L

pol perche | abituding di controftara il mow

mento del propr alter ego virtuall con il
mouse & ormai radicata. Fer cul subanira I8
seconda modalita, in cul Il mouse Serve per
muovers [a visuale @ ruotare Hitman, mentre
pvanzamento o la corsa restano dominio
dei tash. La visuale in terza persana non e il
TiAssIimo per | Immedesimanons el gioca-
2l personaggio, e riteniamao una man-
assenza di visuale in prima persana,
2EDDUr rCoNDSCIamo che in prima parsona
terazion pil complesse sono moflo piu
di realizzare, come |l trascinamento dl
faveni, o lo scostamento di drappl @ foglie,

sarabbe wvisto molto meno. HC47 e

_—
S —

" i e e W R al
e - = Y=L TN

-
-
—

| ronfi sordi dello pistolo sileniata smn impressionanti, & andhe I'efferto sui personaggi.
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"Gl atfett] di loce sono use dei pregi del gioco.

rivaluzionario, ma non cosl tanto. A parte
questo, la giocabilita @ buona, senza partico
lari problemi, ma con alcune impearfazioni. |
soldi sl accumulano di missione |
ma ogni volta bisogna ncomprare anm a

1 MISSIONE,

0goeth da 2ero. La mappa e sComoga da
corsultara, La visuake alle spalle di Hitman
{alvodta viene oscurata da oggetti diretta
mente alle sue spalie, sgradevole specie
durante un conlitto a fwoco, I birg @ Spesso
impreciso, senza possibiita di mighoramen-
to, & in genere se s| nota fa differenza tra il
colpire 1a 1&sla o una gamba, OCCOmono
spesso troppe paliottole per abbatters un
bersagho. Le pore dopo poco s rchiudono
da solg, fastichoso se stiamo trascinando un
cadavere dentro una stanza. Sarebbe troppo
severo condannare il fatto che possiamo
prandere | vestii o un Nemeco in un 300 o
sangue dopo averio storacchialo, @ saranno
sempre puliti e perfetti. iImportante pol nota-
re ¢che non si pud salvare durante una mis
SIOMNE, Ma s hanno cingue vite per compler-
la, & ogni volta si parte dall'uftimo luogo cru

ciale nel percorso, fermi restando gl oggett

I POSSASSO A Hitman & | cadaven che 8l e
lasciato alle spalle. Brufto | cozzare contro
barriare Invisibill che sono | confinl oel lived-
0, | designer avrebbero pofuto escogitare
gelia barriare materian

In effetti, forse Il termine missione per | ivedli
di HC47 & inappropeiato. Non i tratta mal di
missioni estese o complesse quanto ad
obiettivi, ma diremmo pluttosto degli enigmi
straordinariamente circoscrith @ interessant),
del test par una scuola di kitler, in cul occor
re capire come risolvere i volta in voita un
problema molto specifico: come meattere una
bomba su un‘auto sorvegliata® Come ucci-
dere un frafMcante sénza che nessuno
veda? Come svuotare una cassalorte in una
cantina? Come uccidere Il bersaglio In un
ristorante affollato e fuggire? Se si fallisce,
@ 5l viene scoper, tanto vale ricominciare
daccapo, anche se magari dopo # placere i
aver tentato la strada della forza bruta, el
minanda futt, il che e fattibie m& non cons:-
gliato. PErcomere una missiong facenio
lutto alla perfezione nchiede un tempo ndot
10, la longevita & assicurata dal van tentatv
ed erron. L'intelligenza artificiale del perso-
nagoi & ka mighore mal vista finora: guarda
no sospettos: Hitman che passa, s innervo-
siscono s gli imane troppo tempo davanb,
notang vestiti & armi, s scostano se gl 5
passa wicino, Scappano se minacciati o
danna |'allarme, schivano | colpl

Roberto Aresu

HC47 entra di diritto nella storia dei
videogiochi come il pioniere di una
nuova fase di realismo che diventera
la norma nel futuro, o almeno
dovrebbe diventare. Il motore grafico
presenta alcune incertezze, come
tutti | prodotti che sperimentano
novita radicali, comunque di poco
conto di fronte alle innovazioni pre-
sentate. Grafica gradevale, eccelienti
le animazioni dei personaggi, | movi-
menti degli oggetti e la fisica delle
paliottole. Buona intelligenza artifi-
clale, Ottima colonna sonora, utili e
precisi gli effetti sonori. Speriamo in
una futura versione con visuale in
prima persona. Stendiamo un velo
pietoso sulla localizzazione. Missioni
brevi e circoscritte, ma interessanti.
Da non perdere.
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PROVE SU SCHERMO PC

GCRIMSON SKIES

A volte la Storia puo prendere delle svolte inaspettate, ma cosa succede
se questi cambi di rotta avvengono nel passato?

Genere: Volo Arcada
Casa: Microsolt
Sviluppatore: N1
Distributore: | 2sder
Prexzo: L. B9.000

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/98
Processore: Pll o Caleron a S00Mbz
RAM: 128 Mb

Grafica: Scheda acceleratrice 30
CO-ROM: EX

Spazio su HD: 500 Mo
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uesta la premessa che si cela
dietro a Crimson Skies, simile a
quella del famoso romanzo La
Svastica sul Sole: un passato
diverso da come o abbiama studiato a
scuola, un passato alternativo, un passato
n bilico tra reaita e fantasia, un passato a
guanto pare divertentissimo!
Il gioco ha inizio nel 1937 in seguito al
crollo di wall Street el 249 e al contrast

causati dalle leggi sul proibizionismao, gli

Stati Unitl non sono piu tali Riwscirema a raqgumger s I'wscita del tunnel con tetie ¢ soi le oli?

L'America sl & infatti divisa in 23 stall, le

continue guerre tra confinanti hanno fre aerei @ gli Zeppelin sono il primario mezzo  perennemente solcato da enarmi dingiill | PIRATI DEI SETTE CIELI

nato lo sviluppo della rete farroviaria @ 4i trasporto in un mondo in cui | ciell stan-  che fungono da autobus, mentre nel prn La risposta alla domanda appena posta e

I"'industria automobilistica non & esplosa no come |'acqua al pesce padu- cipato di Hollywood sfrecciano belle star semplice: siete Nathan Zachary, Il capo i

come ricordano | nostri nonni, anzi. Gl alo daello stato di Manhattan e let del cinema a bordo di eleganti @ agil una ciurma di pirati. Il mondo di Crimson
caccia dalle forme atfusoiate Skigs pulluta infathi di pirati del cielo che

[t )] Ma precisamente qual e il nostro ruolo in abbardano gl Jeppalin par gapregare e

gquesta stravagania epoca che stnzza o NCcne signore, per far man bassa oel
chio alla storia mentre conteémporanea Carico o magari per impadronirs! el gin-

1943: allarme o HnH-.rwwd. Mon vedo "oro di radere ol swolo lo torre Eiffel...
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mente stringe una mano alla fantascienza

g |'altra al cinéma’’

Abbordare gl Leppelin & il massimo mentre |

cocdia avversari piovono abbattuli come mosdhe.

gibile stesso. Nathan & il classico gantl

luoma di fortuna, a meta tra James gond

Sceme come questa sono all ordine del giorno
per un asso dei celi come me. Tze'!
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QUESTIONE DI STILE

La prima cosa che si nota giocande a Crimson Skies é che trasuda stile e
classe. l'amblentazione & gia di per se eccellente con questo elegante mix
tra Rocketeer e | Predatori deil'ldoio d’0ro, con una spruzzata di Noir e un
pizzico di Alain Quattermain. Il manuale (in italiano) & costruito come se
fosse una rivista d’aviazione deil'epoca, con interviste e pubblicita a
decorare il tutto. li filmato della presentazione ¢ invece un finto cinegior-
nale d'epoca, con tanto di classica pellicola rovinata, che introduce il gio-
catore descrivendo le infamie commesse dal pirati deil’aria e le eroiche
imprese del paladini della giustizia. Alla fine di ogni missione vi ritrovere-
te a godere, guardando il vostro album di ricordi, pieno di articoli giornali-
stici che narrano le vostre imprese, di immagini di belle pin-up e del con-
teggio degli aerei abbattutl. Il bello & che, completando o meno certi obiet-
tivi secondari, potreste ritrovarvi con alcune chicche in pii: abbattendo gli
assl dell’aviazione nemica si ottengono articoli che umiliano 'avversario e
viceversa. Il gioco & pleno di piccole chicche, comprese le Danger Zone:
ogni mappa possiede dei passaggi particolarmente angusti e pericolosi,
s@ riuscirete a passarvi attraverso otterrete un'immagine dell'impresa che
si andra a unire alle altre nel vostro meraviglioso diario. Vi consiglio inol-
tre di visitare spesso il sito ufficiale www.crimsonskies.com, ogni settl-
mana viene agglornato con nuove storie che narrano le imprese dei nume-

rosissimi personaggi del gloco.

Benvenuti nel passalo: un dnegiomale
perfetio.

Una pogina del nostre dicria, do notare
I obbottimento & un osso dei Black Swon.

g indlana Jones, un po’ mascalzone, ui QU casione migliore quingi per rnco

po’' galantuoma. |l jat sat internazionala o ire una nuova vita da zero rcca ol
vedeva come un magnate della finanza entura, balle donne e frasi d'effetto?

(5 Th1

ma dopo il crolo della borsa del 249 8 e La vostra base e un enorme Zeppelin che

ritrovato sul lastrico ¥l SCArToZza in lungo @ largo ala ricerca o

Il nostro Garatsu Master & ridetto male, questo mastodonte non si arrende.
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Se salveremo quello nove ospedale riceveremo in premio

la fote di una bello infermiera {nen sto scherzande!)

tesorl & belle donne da saivare, mica

male

ARCADE A ORE 121

ARCADEEEE A ORE 1211t

Limson Skies come avrete intuito anche
quardando le feto (lo so che non registete
a shirciarie tutte prima di leggere la
recensione, vi conosco malandrinil) 8 un

. SBAGLIATO! Crimson

Ckias & invece quanto di piu lontano dalla

simulatore di volo.

complessita di un Falcon 4.0 si sia visto
sul nostn montor da mold 1empo

Larto :_L|: aarel non mancano, il cielo
neanche, I'altimetro c'e, la bussala anche
I'Indicatore della velocita e qui davant a
me & quello dei colpi rimast pura ma i
resto della strumentazaneg latita per la
glola di chi ama Qi arcade e si adaormen-
ta al solo guardare un manuale che supe
ra I'etto, I'efio @ meIzo

Lin gioco che 1a dell’'anone spettacolare ia
sua parola d'ording e del dogfighling
astremo la sua fede. Le missioni, grazie
anche alla meravigliosa e affascinanie
ambientazione, sono quanto di piu vano sk

zig visio da annl & guesta parte. L0sa ne

dite di librarvi in volo nel Del mezzo dell 0
Ceano, sopra una coltra di nuty che
nasconde una tempesta menire ke prime
uci dell'alba tingono di rosa | orizzonts,
ner lanciarvi contro un anorme feppelin®
A voi i compito di rallentario eliminando |
motor per pol infiltrarvi a bordo, salvare
un vostro vecchio professore, @ quind
fugglre inseguiti da uno stormo di caccia
russl. Intrigante, vero? Le missionl hanno
tutte un sapore cinematografico incradibi-
le: rallemtara sopra un (reno in corsa
prima che entri in una galleria per prete
vare una pelia luggiiva, menire i@ granaie
vl eésplodono intornd par pol paracaautany
all’interno di un hangar e rubare un proto
tipo di un NUOVO Caccia, saranno azoni
all'ordine del giorno
Non voglio stare qui a raccontar tutto nel
minimi particolari, anche perche sarebbeé
Un peccato rovinare |@ sorprasa che ogn
missione regala. Vi basti sapere che non
mancheranno gli scontri con altre bande
di pirati, meno galanti della vostra, duetll
aarei con gli esercitl, fughe & furti al limite
gall'incradibile

Col procedere della storia sl entrera plan
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Scortio noltwme delle gronde mela,

Un locole noscosto oll'interne della corcossa
di un dirigibile: come im ogni simulotore
che si rispeti.

Dland in possesso di nuovl agrel, @ guando

intendo nuovi voglio proprio dire nuaovi, Gli
aerai presenti sono infath completamente
frutto del designer di Camson Skigs, tutt
caratterizzati da un design retrd e allo
stesso tempo avveniristico e non manche
ranng ai sorprenderyi,

Prima di ogni decollo sara possibile deci
dere il caltbro delle munizioni da pertare
in volo & il tipo di missili, ogni aereo sara
poi personalizzabile a piacere (vedl DOX
Chf Fa Da Se Fa Per Tre).

La variata delle missionl vi cosinngera
inoltre a sceglisre con attenzione | aereg

Qiusto per |'occasione: pllotare un pesante

hombardiere Balomar potrebbe rivelarsi

una scelta suicida in un'area che pullula
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Immancahili | briefing, esiloronti | commenti
dei nostri compagni.

di caccia, ma quando si tratta di far salla
re un intera base militare e sicuramente
quello che serve

La grafica del gioco @ colorata e | van
scenari in cul v troverete a combattere
gono molo vari: da un isola nelle Haweail,
al graftacieli di Manhattan, da una
Hollywood pena di set posticct alle mon
lagne rocciose.

Meravigliosa poil |2 parte audlo: le comu-
nicazioni con | vostri wingman durante le
missioni portano avanti la trama e | dialo-
ghi sono recitati alla perfezione, attenzio
ne perd, il gloco a parte | manuale & inte
ramenta in inglese

Pollice in su anche per le musiche ncer-

cate e adatte al contesto scanronato del

L - THES.

Questo slicotterine é agilissimo peceate che sia robusto come un grissine,
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CHI FA DA SE FA PER TRE

Con | soidl guadagnati durante le vostre scorribande & possibile costruirsi
degll aerel personalizzati. Basta andare nella sezione apposita e decidere
il modello (ce e sono ben 11, tutti molto particolarl), Il motore, le becche di
fuoco e il relative calibro, I'armatura delle all del muso e della coda, cali-

brando Il tutto in mode che I'insieme non superi un certo peso (altrimenti

librarsi da terra sard impossibile...). Nel frattempo, in basso a sinistra si

possono controllare | quattro valori di massima dell'aereo in costruzione:

agilita, velocita, potenza di fuoco e capacita difensive.

Infine si puo decidere la livrea che sfoggera il nostro gioiello volante, nel

nostro caso abbiamo puntato su un bombardiere rastafariano dall'estetica

inappuntabile.

T die | B paed grmss o il apwels | NETaeg &P avle
S Vel L parem e [ e je p perd el 5
i f gy il 0 piAE TR R AR LBty & R

e S e o T ]

Il nostro Garatsu Master rastafariano e pronto per decollore: Giomaica aspetion!

gloco. Per quanto nguarda la longevita,

una volta pletata la modalita
Campaign, potrete sempra tuffarvi nell'e
ditor ol miss icluso che v parmette di
combattere a bordo di un qualsiasl aereo
tutti | nemici che volete

gel gioco contr

Non manca infine 12 possibilita di giocare

S Itk M rete locale 0 via mooem
deathmatch, capture the 1lag e persino un
ntrigante Zeppelin Vs Zeppetin In cul
bisogna abbattere lI dirigibile della squa-

gra BWWearsara, sono a vosira QisposiZine
vole il supporto del lorce feedback
Che regata Qenerose vibrazionl a ogni

mitragtiata, infiitta &/0 subita

5k SON ROSE MARCIRANNO

Purtroppo ogni rosa ha le sue spina, 1a
versione che abbiamo avulo modo di pro
jare tendeva a crashare mollo spesso g |
bug segnalati dai giocatori non soNo

DO

=0No gia uscite due palch che v consiglio
di scancare e che hanno stabilizzato maoilo
| gioco ma ogni tanto continua a inchio
darmisi senza pieta alcuna, magari progrio
guando stavo finendo una MISSIoNe parti-

colarmente ostica. La cosa fa imbestialira

(| doppio perche va a Infaccare un o
-he altiment| avrebbe rasentato la pere

finna, Fasso e chiudo

Ugo Laviano

Crimson Skies & una sorpresa. Un
gioco che eletirizza e coinvolge,
strutturato alla perfezione immediato
e divertentissimo accompagnato da
una trama eccezionale. || miglior
complimento che gli si puo fare é
che il mai dimenticato Wings della
neo-risorta Cinemaware ha trovato,
finalmente, un degno successore, |
feticisti di Flight Simulator lo trove-
ranno forse insulso e “stupido”, per
tutti gli altri si tratta di un gioco da
non farsi scappare nonostante i bug
che ogni tanto lo fanno volare basso.
Un progetto curatissimo, una chicca
ma soprattutto uno spasso!
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SUDDEN STRIKE

Un carro armato tedesco Tiger sta avanzando solitario lungo la stretta via costiera. | suoi cingoli
mordono il terreno. D'un tratto, dalla boscaglia, un cunnone anticarro inglese apre il fuoco!

Il Tiger & colpito in pieno, ma il proietto schizza via dalla sua corazza con un se«o rumore
metallico. Il Tiger ruota la torretta e inizia a vomitare fuoco in mezzo ai cespugli!

Una nuova battaglia con Sudden Strike é iniziata...

e, R
Gemere: Strategia in tempo reale
GCasa; COV Software Entertainment
Sviluppatore: Hebelior
Distributore: Forgioco

Prezzo: L. 99.900

Sistema operativo: Windowes Hx
Processore: . 3EMH2

RAM: 22Mb

Grafica: 5Vizh

CD-ROM: -

Spazio su HD: 150 MB

| Tiger manda segnali radio. . . la pres
sione dal bosco e diventata insostenibi-
le. Sono spuntali due cami inglesi leg-
gerl e una compagnia di fucilieri
Servano rinforzl @ appogglo aereo. Un
SBCONCO COIPO del cannoneg anbcarmo coip
sce ll Tigar al cingoli, bloccandolo dove si
trova. Potrebbe essere riparato, se solo nu
SCisse ad arrvare in tempo un camion de
SEMZ0 l_iH.'I'II-iil'!, Imad un Ca2mo II'In':]i'l-Z |
Churchill mattz fine alla sua agonla con un
colpo ravacinato. L'esplosione & spettacola
re! Una fiammata, poi fuliggine che s solle
va @ lo spostamento o ara che alfa la pol-
vare dal terrang!
Finalmenta arrva |a fantenia tedesca della
pnma ondata, dietro al liger che & ormai
una sagoma contorta di metallo annerito. |
tedeschi sono due compagnie, ma ancora
non scorgono Il nemico perche |a visuale e
ostruita da ostacoli naturall, Dielro la fante

Avanzo con la mia Armota Ressa verse una dita
occupate doi ledeschi. Questo ponte o di vitale
importanza... se dovesse crollore sarei frittol

1 . TR
I 118
E 1 i abd

liger & cinque Panther cac
ciacarr. Pol c'e I'arligliena che piazzera i
obici per il tiro ol appoggio a lunga pitlata
Un paio di moto BMW con sidecar frecciano
sulle ah del nemico per segnalarne le posi
zioni. Prima di essere distrutte riescono a
vedere sai, forse satte carri armati ingles. ..
¢l sono anche Sharman americani € almeno
lre compagnie i mannes con bazoowa,
fucili & mitraghatnci. Lal cielo arriva un
rombo inguietante. .. Inizia lontano, ma sl fa
sempre piu forte: sono | bombardien tede-
schi, chiamati dal Tiger, che stanno arrivan
do. Sara una giornata d'inferno!

be pansate che mi sia lasciato prendere
dalla fantasia, nel racconto con cul ho voluto
iniziare questa recensiong, w sbaghata o
grossol E' tutto dannatamente vero... I'ho
vissuto Qiusto ler sera, nell’ennesimo scon-

H

_ _—
Mance | minuto & 44 secondi oll“inizio del D-Day. | miei paracodutisti inizione i lanci dietro le lnee tedesche.

tro che ho giocato (e perso, ahimé, con |
tedeschi) a Sudden Sirke, || nuovo gioco di
strategia in tempo reale della COV, di cul si
sentiva proprio il bisogno! Sudden Sinike &
ambientato nella | Guerra Mondiale. La gra
fica in 20 isometrica, con visuale dall’alto,
(i tre quartl, @ rathnata; puo essera settala
fino alla riscluzione massima di 1024x768 e
comprende sia paesaggl estivi sia invernall
Il gioco S Sviluppa In ire lunghe campagne,

giocabill dalla parte dei tedeschi, del russi o

degli alleati, Le campagne comprendono
una serle di battaglie collegate tra loro da
una bedla trama, narrata nat relativi brefing
strateqici all'inizio i ogni scontro

.on | russi vi troverete comvoltl, tanto per
rovinand la sorpresa, nell operazone
Barbarossa o nefla battaglia di Stalingrado
| tedeschi, dal canto loro, s& la dovranno

vedara con missioni di difesa in Norman-
dia. .. oppure con attacchi forsennatl a
Brest o nello scontro di Stalingrado (prepa-
ratevi, perché giocato con | tedeschi e
durissimo!). Gl alleati hanno, ovwwiamente, la
Normandia e alcune bellissime missionl di
sabotaggio nelle refrovie tedesche, come
guella alla base di kancio delle terribili V-2
Se giocare una campagna vi sembra impe-
gnativo, almeno all'inizio, potrate sempre
darvi da fare con le moite missioni singole
che spaziano dalla classica battaglia cam-
pale s larga scala, allo scontro casa-per-
casa, all'azione di sabotaggio, con cecchini
& fruppe commando, alle operazioni i scor-
ta, ritirata o difesa a oltranza

Tutto guesto ben di Dio & introdatto da un
filmato abbastanza semplice. .. forse troppo
e che non rende onore al gico, ma accom-
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Lo sharco in Mormandia ¢ inizigto. ..
eco lo prime ondoto o Omoha Beoch!

nagnato da una befla musica grintosa, che
mi ha mai annolato
Non ¢’ nulla da costruire. .. non aspettate
#2io, Niente case, industrie, centri comando.
Non ¢ sono risorse da raccogleng, ne
miniere da scavare o difese da adificare
Sudden Strike & un semplice gioco di guerma
& nulla piu. .. ma che gioco! Mi ha preso fin
tall'infzio per il realismo del‘azione che
pert) lascia grandi spazi alla giocabilita
el box che ho preparalo potrate render
-onto defla massa di unitd e mezzi con cui
zyrete a che fare e se vi dico che tutto puo
sssere distrutto, potete cradermi!
H0 spazzato via decine di case, pontl, sta-
rioni ferrovianie @ per amphiare la inea di tire
ho presio imparato che e utilissimo stoltire
alberi @ cespugll con qualche cannonata
5 amate le manigre fortl, in molte mission
potrate avere a disposizione diverse squa
driglie di bombardieri che faranno plovere
Ul punt da vol inticall, grappoll o bombe a
tappato per una... ehm.. . pulizia lotake!
Tutte le unita hanno carafteristiche precisa,
svidenziale da barre i status che indicano,
itre alka salute, anche || numero d coip
fisponibili (sia delle armi primarie che

Sacondana)

tutto & abbellito da espilosioni spattacolan,
ra I quall, quelle che ho apprezzalo di piu
zono state gl effetti ded carn armat cospitl

Eatywsho russa in ozione. ..

http://www.oldgamesitalia.net/
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Missione finita. Sono sopravvissete con 3 comi
& marine... mo il poese ¢ ripulite dai tedeschi!

in pieno {con relativa botta di spostamento
d'aria), quelle dei ponti che crollano con sol-
levamento di polvera e calcinaccl @ quelle
delle colonne di acqua alzate dalle bombe
d'aereo che NNISCono Nel fumi

Sugden Strike non & un gioco faclle. La 1a
tica di combattimento & raffinata @ "intel-
ganza artificiale pregevoie. Ho frascorso una
bucna mezz ora per carcara di attirare un
gruppo di carr nemici sulla zona dove | mis
marnes avevano plazzato decine di mine
(ebbenea si, & possibile anche plazzare e
togliere tali ternbii ordegni) ma niente. .

quei dannati carri non sone proprio cascal
nel tranato

Se avete uno Sharman @ volete spazzare via
un Tiger... beh, tantl awgun! Tuttawia prova
ta ad aggirario e a colpirio alle spalle, pro-
prio sui motori, ., awete una chance in piu,
perche ['inteligenza artificiale tiene conto
della zona dove sparate e ne calcola e rea-
IStChe conseguenze

MGOTHTA. COME Onmai avrete lZHi'II'fI..I_
sudden Strike @ un prodotio davwern nuscrio
@ non manchera di assicuraryl maite faiici
ore di gioco, .. tuttavia, guaiche protieming
pesa sul platio della bilancia, tanto da farmi
decidere per un volo piu basso di due punt
rispetto al 95 che volevo assegnare all'inizio
& giusto per fare il mio tavoro fino in fondo,
& doverpso segnalare anche tall piccole

“magagne”. Alcuni carri Ingles! rispondono
con voci tedesche. In una missione, ho con
quistato la citth nemica, come da bnefing,
semplicemente paracadutandow, per mio
arrore, una serie di casse di riformimento,
anziché portandovi | migd uomini. La fante
ra, specie se armata di panzerfaus! o di
harooka, & eccassivamente potente e pil di
una volta ha risolto le missioni, lasciando ai
carm una poco onorevole mansione di sup-
porto. La potenza dell’artiglieria pesante &
iroppo inadequata al fattore chiave che
dovrebbe svolgere. La pittata dei carm arma
t mi e sembrata eccessivamanta breve
infing, la cosa che piu mi Na oeuso, @ ia
mancanza di un aditor! Speravo proprio che
ci fosse, il tanto amato editor ci scenari che
avrebbe allungato di moito la longevita de
gioco, Invece nienta! A consolarmi @ giunta,
pochi giorni 13, in redanone, una mail con
cul la COV annuncia, per Feboraio 2001,
I'irscita di una espansione del gioco con
incluso editor di missionl. Non mancherd di
recensire anche quelia espansions, speran
7050, magar, dl trovarmi davant anche la
Sorpresing di nUove unita @ meza aggiunts
Per quanto riguarda il multiplayer, in Sudden
Sirtke manca un sito uihiciale a cul collegar-
sl. E' possibile glocare solo contro aitri gio
catori via Internet, Lan 0 modem. La cosa
non mi e piaciuta & mi sono Informato: ho
scoperto che i sito online Gamespy

( www. garmespy.comy 0spita una sezione per
Suddan Strike con decine di giocaton che v
aspettano

Cl sl pud dare battaglia attraverso Gamespy
scancando Il programma apposito, dbppure
contattando altri glocator! che, in una redali
va sezione, hanno lasciato 13 loro e-mall e il
numero ICQ

Cefta |'ultima paroia, torno a giocare, .. ho
lasciato una brigata inglese in difficolta
davanti @ un ponte i barche che Sl0 Cer-
cando disperatamente di completare, sotto
pasante fuoco nemico. .. passo & chiudo!

Stefano Vietti

_‘.'1 == E =

e o N

Eceo bo missione “Cold Strom™. Questa @ salo
una piccola parte della mia divisione tedescu,

ol inizio della partita. Nessuno dei prodi che

vedete sopravvivera fino ollo fine... mo con i
dovuti rinforzi ne usdro vittoriosa!

S PROVESUSCHERMO PC

CON COSA
APRIAMO
LE DANZE, 0GGI?

Beccatevi questo carosello di
unita che potrete trovare nelle
varie missioni del gloco, conside-
rando che, per ovvi motivi di spa-
zio, mi ¢ impossibile elencare
tutto!

FANTERIA: paracadutisti, cecchini,
mitraglier], granatier), tantl armati
di barooka, panzerfaust e lancia-
fiamme, commandos e ufficiali
con pistola {con visuale maagiore
rispetto alie truppe).

Tutti quanti possono manovrare
cannoni {anche quelli nemici),
impadronirsi di mortal e mitra-
gliatrici, entrare in case, bunker,
torri e attri edificl.
ARTIGLIERLA: obicl a lunga gittata,
cannonl controcarro, da campa-
ana, antiaerel, Katyushe, mortai,
lanclarazzi.

CARRI ARMATE: Tiger, e King Tiger,
Panthers, Stug i, i, e IV,
Sherman, MK IV Churchill,
Wolverine, MK3 Valentine, A34
Comet, M24 Chaffee, T34, 726, T70,
SUSS, BMW con sidecar, autoblin-
do di diversi modedii.

AVIAZIONE: bombardieri di vario
tipo, aerei spia, ricognitort, tra-
sporto bruppe.
ASSISTENZA: carml genieri, ambu-
lanze, carri trasporto, jeep, mezzi
da sharco.

PC. COMMENTO

Giocabilita e realismo in un mix dav-
vero riuscito. Semplicissimo da impa-

rare. .. impegnativo da glocare. ..
divertente come pochi... Cos’altro

possiamo chiedere? | difetti sono
pochi e circostanziati: manca |'editor
di scenari. Non c'é un sito ufficiale
per il gioco in multiplayer. Qualche
piccola imperfeziona (che non com-
prometie il gioco) risolvibile con la
patch gia disponibile al sito della
COV. Il motore di gioco mi sembra
ben riuscito. .. dovremo sperare che
venga applicato anche ad altri periodi
storici? Speriamo. .. speriamo...

93
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STARFLEET GOMIMAND
VOLUME 2: EMPIRES AT WAR

http://www.oldgamesitalia.net/

LL1 LUMINAnND

W AT & REWAN RN

La line-up di giochi dedicati a Star Trek si fa sempre piv interessante. Vediamo che cosa hanno
da offrirci di nuovo i creatori di uno degli strategici real time piv interessanti degli vitimi tempi.

Genere: Siralegia In tempo reate
Gasa: interplay
Sviluppatore: Taidren
Distributore: Fargloco
Prezzo: L. 97 900

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Windows I5/58/ 2000
Processore: Pentium Il 250 o equivaienta
RAM: 64 MB
Grafica: Direct
CD-ROM: «1
Spazio su HD: 550 MB
Modem: 56 K

0 con 16 Mg

ome e ormail consuetudine nel
mondo dei videogiochl, quando ur
titolo ha successo ci si affrefta a
farme uscire il seguito (o | segurt,
88 B anaato propno beng)
Tutto questo ha oviamenta senso se ke
mole 0 INNOVAZIoN! e agglunie e ae ¢a Qi
stificarne la spesa agli occhi di un gioc:
appassionato
Par Starfiset Command Volume 2 polremmo
ripetere la stessa lamentela propinatav) in
pccasione della recensione di Homeworld
Cataclysm, e cioe che ormal si tende a ven
fare per "sequito” Ci0 che sembra piu une
spansione
Nel caso dell’ ultima fatica tangata Interpiay
Ci0 @ vero solo in parta, dalo cha un agoiun
ta molto grossa era stata promessa
Promessa che atende per0 di essere esau-
dita; vediamo di che s tratta

Per ogni impero possiamo scegliore tra svarioti
tipi di veicoli @ armamenti.

http://www.oldgamesitalia.net/

Nemico disintegroto, missione completota,

STAR TREK OMLINE
Una delle carattenstiche piu Interessant
Incluse in questo SC2 sarebbe dovuta asse
re |a nascita del Dynawerss N, un universo

onling “fisso”, alla maniera di Uitrma Ciniine
che avrebbe permesso a giocator! i tutto il

MONO0  CONGUITE VEre & propne campa

& %%

Le navi dei Klingon somo le tra le piv offensive,

sen1a dubbie.

gne di lungo perodo, compietamente onli-
ne, con la possibilita di conquistara termton
g avanzare di grado, atlita @ prestigio. Uso
il condizionale perche Wwtto ¢I0 @ ancora in
fase di swiuppo, nonostante si tratti delia
caratteristica pil interessante del gioco, C
troviamo forse di fronte all’ennesimo caso d
"uscita anticipata”™ La scusa ulficiale g che
I'accordo per I'hosting dei server di gioco &
saltato all'uitimo momento, @ che la
interplay @ quramente al lavorp per gestire
senza alcun intermediano & formitura del
servizio, Non ¢'é owilamente motivo di dubi-
tama, ma |'amarezza di avere tra le mani un
gioco t,;mn.‘abﬁu solo a meta & grande. Fer gl
sfegatati del multiplayer non restano che e
*solite” modalita skirmish via LAN o TCPAP

tramite | server di Mplayer, Per valutare

guindi k& bonta di guesto titolo non resta che
affidars! alla campagna per singolo gocato
re, data anche |'estrema somiglianza che
[pare. ..) la accomuni a quella ambientala
nal Oynaverse 0 La caratteristica plu ecoi-
tante, in questo caso, @ la possibita
fgiocare la campagna con ognuna delle
razze protagoniste degll eventl, che sono
davvero parecchie, troviamo infath |
Federati, | Klingon, | Romulan, | Gom, |
Lyran, gli Hydran, | Mirak e gli I5C. Questi
ultimi saranno un po’ il nemico comune i
tutta la vicenda e ce || roveremo davanti
praticamente ovunque. Fer quel che nguar
da la trama, direi che phi appassionati delia
serie potrebbero anche saperia 8 memaona
prima ancora di apprenderta; a tuth gh aftn
dico solo che, indipendentemante dalla
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T T - = a :
AR o S el

[ s RS o T e s gl I

Gli Hydvon saranno onche forti, mao lo bellezza
non & lo loro dote primaria.

1778 CON Cul scafenstle 01 Qiocare, ¢l sara
SMpre un convoglio da scortare, un attace
ia portare, un esagono o Spazo a congu
ciarg, NUlka Insomma che ¢ port Kntano
fal genere degli strategeci di ambientazione
spaziale che (e COMSLETTIO Ma il divert

nento comincia proprio atesso

ALZARE GLI SCUDN
& parte le owie differenze “cosmetiche” il
nzionamento dell’ Interiaccia di gioco e
Ientico per 0gmi rAzza, & prevede una
sAsuale standard da diefro [a nostra astrona-
/2, con la possibilita o agoanciare 1a talaca-
Nera al emiCo par Non pergeno man i
vista. Nelle iImmagini che trovate qui intomo
pterete anche una gnglia, dsatbvabia, ma
ne Il sottoscritio na trovalo abbastanza
moda. Sulla sinistra & situato Uintero hub
controllo, Tunzionalssima nel design
janerale, nonostante || cambio da una razza
all alira possa lasciare inaimente splazza-
f1. In reaita | comanc sono Wth |, cove unt
3l aspetia che s@and, € Il sislema al inentm
-Azione a “icona” @ Comooo @ iImmeadiato da
apprendera Per | maniaci della tastiera
s0N0 owiameanta presant e class
@loee, proqramimaiin g personaszza
uanio s vuoie, Fotremmo dira che nelia

jashone di cotanta intertaccia risiade, |

neno, il carattere squisitamante strategic

| briefing sono wn po’ prolissi mo serveno o
dare spessore. Cosi pare.

di SC2 Non ci troveremo infatti mal a dover
gestire piu di tre astronavi , in ogni caso,
mai piu di una alla volta. La complessita
insita nel barcamenarsi con twtti | controli 8
nostra disposizione diventa cosi il lato pi
stimolante di tufla la faccenda, & buttar giu
un mazza nemico & molto pil d fficile di
quanto sambei. Diciamo subito che la cor-
refia gestione dell'e

nergia a nostra disposi-

Thone 8 |a chiave par oiensre sn o0a subito

qualchne nsultalo; moton, amml, SCud

2o, Tmioni, SEnson, ragon traentl, mine

equipaggio. .. tutto all' interno dell astronawve

na DIsogno i energia per unzipnare, @ Tto

rischia di non fundionars 58 danneggialo

gravemente. Linteriaccia cf metie (Dot

sual 8 QisposaAaone gh srumeni par Cavare

Il Fahioico ragno dal buco, ma capirc qual
cosa per | primi diect minut i gioco reschia

di diventare un'impresa titanica. Per modi

ma non per Wit insomma, e grazie al cal

c'2 un tutorial compietissimo Che Consigio
-aldamente di affrontara in ogni sua parte
prima di mettersi a capo i un equipaggio

& potredbe non IDMmang WU a casa. |

CAPITANO, MIO CAPITANO

Ira le tante gustose opaiont dell intertaccia e

fiffictle scegherns guaicuna piu utile a
.I'I. 3 OEr Cul va |;|:| :_I I!.jl 17 ,_|.; jl u;]l:_|

COMANa0 UG 85Sera (heiEsvd,

] ingol

[ RE 23]

dides w8
@

GOuella polla verde ocido & tutto meno che un regalo di Notele.
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g8 SPESS0 w8 nEeda nuscria di una '-i'I!'i:IE:-'I']I.i.

di attacco. Le variabil da considerars sono
[ANTISSIME, Ma & anche vero
una sola che |l QIoco ¢l iImpemdisca ol valula-
re. o8 I'Enterprise hinisca in frantumi
INSoOmMma, & S0 Coipa nostra. Lome gia
getio, | anéngia 8 QiIsPoSLZIone va aquamen
te distribuita; se vediamo che le armi ¢

mietiono tropoo a NCancarst, @ magan per

colpa del Tatto che shamo anganao iroppo

wlor: 2o uno den iiedi f
L FLA N =1 [ P Lol L L

ISCE TIOrn uso,
SiCuramente perch imo stati capaci
di manovrare in modo da non ofirire al

NEMICD SETiDN yfi . =5 Ti0n ._!|r|r|-'|

mio iU pezz ol Iorsa parche b
ahbiam riparazion) non proprio
NeCassane: 8 cosi via, | mobvi per cul biasi

avanti all'infinito. Rasta il fatto che una volta
selati | segreti del "buon capitano” i gioco
dischiude una compessila strateqica a cr
c0 esaltante. Basti pansare che per ogn
razrza sono disponibili svariati tip di veicol
1 @ sue specifiche abilita e difet-
fi. & che durante le mission ¢l s trova a
fronteggiare praticamente tuth | weicoll
disponibili; considerate inoltre che al sem
phce abbattimento d una nNave nemica

S0ess0 non coincide i nuscita di una Mmis

cul obbiettha poSsONo essera mofle

.1L‘
[

Dollo moppa basta diccore su vn esogone per
vedere le missioni disponibili in quell ores,

MENONCEMNS

are ig Nnostra INnesgensnia possono andang

(RN NRE

ok e

plici @ ben piu compless: da raggrungere
ANCOra due paroia, infne, per la grahca, che
gioca gecisamente a favore ol Qiudmo
complessivo, Le astronavi sono infatti ben
reallzzate, si danneggiano visiblimente
durante le battaglie, ed esplodono che e
una bedlezza, Forse di tanto in tanto 81 sente
la necassita (spacle provenendo da qualche
sessione di gloco a Homeworld) di awici-
narsi di plu all'anione, di goderseia da un
angolatura diversa, ma non stiamao (per
I"appunto) giocando ad Homeworid, @ e
inquadrature cinematografiche, anche se
fanno tanto “Guerre Stedlar”, poco S aoatta
no a questo gameplay, saldamente ancorato
ad una melicolosa gastione dalla propna
astronave. Nella norma Il sonoro, con ottimi
campionament vocali @ una colonna sonora

dai tom giustaments emc
Sebastiano Pupillo

PC. COMMENTO

Alla fine resta il dubbio che la parte
migliore debba ancora venire, ed &
davvero difficile assegnare un volo
“sulla fiducia”. Da quanto abblamo
letto sembra pero che le buone
intenzioni ci siamo, e che il
Dynaverse |l si appresti veramente a
divenire quello che per ora & rimasto
sulla carta. Per ogni ulteriore agglor-
namento sulla vicenda Dynaverse vi
rimando all'ottimo sito della
Interplay (www.inferplay.com), men-
tre per quel che riguardo il gioco cosi
com'é adesso, non posso che consi-
gliarne, comunque, I'acquisto.
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GUNLOK
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In un futuro non troppo lontano il nostro
pianeta sara in mano ai robot delle
megacorporazioni; i é stalo raccontato
cosi tante volte che se cosi non fosse

<i stupiremmo alquanto.

Genere: Stralegico in lempo reals
Casa; Raballion

Sviluppatore: Intermo
Distributore: Haiiay

Prezmo: L. 57 90

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo; Windows 95/98/200
Processore: Pentium Il 500 o eguivalenie
RAM: 128 Wd

Grafica: Direct 30 con 16432 MB
CD-ROM: Zdx

Spazio su HD: 150 ME

i sviluppaton di videogiochi, cosl
come ;I SCINon ¢ romanz & ol
Scenaegoiature, Jevono avere una
gualche forma di idiosincrasia
nei confronti del futuro dell'umamita, e o
vadono tutti nero & lubigginoso, devastato
dalle radiazioni € dal malempo, @ soprattut

0... In mano ai robot! E* vero perd che in

g sanza poverta ci sarebbero anche scarse
possibilita di impsego per gente come Mad
Max o come Guriiok. || protagonista o que
sto nuowo gioco targato Rebellion & un

10 da un'armatura che lo

I P
UMmang DOLeld

rende pil simile a un robot — il piu forte de

oot omando roviamo un pIccoio
scaglione di guerngiien Cyborg, Ciascund
con le sue peculiarita. Scopo di Guniok e dei
syl fedelissimi g, pil 0 mano, |a saivezza
dell’'umanita, o di quel che ne resta (visto
che la guerra contro la banalita deila trama
§ gid persa in partianza). Fer spiegare iInveca
pome @ strutturato Il QIOCo vero & propna &
lorsa |l caso di fare ncorso a oegll esempl
Qualcyno di vai ncordera certamante
nmandos, el Pyro Studios, uno strategl-
3 fortemente innovativo uscito un paio
fa. Si frattava, in quel caso come nel
CES0, O SvDegera in sequensa una
grie di missioni di infiltrazione & “bonihca”
irmante complesse, cercando di fare

150 possibile di armi @ cercando

Gunlck & Frend, omid per la pelle... se ne avessaral

soprattutto di non farsi mai vegere dal nem
co. Il livello di ditficolta o cenle missoni ai
Lommandos era Spesso IMprobo @ costrn
geva 8 lunghe sedute di meditazione. . . In
(riniow & stato adotiato un concept simile,
Cercando pero O renderio piu attragnte con
'uso della grafica 3D, e amricchendolo di
alcune caratienstiche i assoluto nievo

TATTICA, STRATEGIA, ABNEGAZIONE...
Parlando di giochi fortemente votab al tatt

cismo dell’aziong vengono In mente, come

di consueto, anche altrl titol, come Shagow

Campany (bel ploco, ma con qualche pro-
blema di intelligenza artificiale) e, natural
menle, Metal Gear Solid. Nel calderone del

generi questi prodotti hanno ritagliato uno

DOBE:AMO TROVARE L NODO DELLVENERG:A DELLA TERAA PER RILASC.ARE LENERGA

MMAGAZZINATA,

| quattro protegonisti in pose plostico.
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spazio di confine tra gii strategici real-time 8
giochi d'aziona, con quaiche elemento qua
@ la dei giochi di ruolo e in Guriok quest'ulti
ma components e stala messa giustamente
in rilievo, tanto che a momenti sembra ol
gestire il classico party di stampo RPG. Nella
migsione di training che ci viene InEaimenta
proposta prendiamo familiarita con | coman-
dl a disposiziong, che sono davwero parecchi
a che necessitano affetthamente di un po
dl addestramento. La telecamera, ad esem
pio, & interamente sotto il nostro conirofio, 8
puty zoomare fino ad inguadrare | proverbiall
peli del naso del protagonista; pud essere
inoltre “agpanciata a uno O piu personagol
& pub essere ruotata a placimento. Quesio
sistema che, in definitiva, sembia un pregio,
riveia perd quaiche scomodita oovula al
fatto che di volta in volta isogna manovrare
Con precisions & inquadrare quello che ¢l
Serve, e non sempre quelio che ¢l serve ¢
nquadrabile come sl deve. | livelli intera-
mente poligonall sond infattl disseminall
strutture, disivelh, anfrath della roccia, ponti
& CuniColl & | nostr personaggl non sono
furhi” abbastanza da sceghers da sol il
posto miglore da cul sparare. Visto 1a scar
sita di munizioni & davvero seccante oover
ricaricare un salvalaggio ogni voita che |l
nostro amico spara per sbaglio al muro, o

Ciccondo col destro sui pefionagg
si opre vn (omedo meny.
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contro un palo, La soluzione, va detto, viene
perd dal gioco stesso, che consente anche
LUNa suggestiva visuale in pnma persona,
che non va affatio sottovalutata. Solo da
questa visugle e infath possibdle “veders”
effeftivamente | nemici che, grazie anche
all'oscurita, sono invisibili dalla visuale
gsterna. Guniok e, tra |'altro, |'unico perso
naggio in grado di attaccare dalla visuala in
(ima Persona, ma puo usare una sola ama

o 1ip0 pSIONICO, a Quanto "o capito — che
0 indebolisce parecchio e che, in definitiva
& meglio riservare al casl disperatl. Sempre
nelta missione di training prendiamo inoltre
dimeslichezza con | varie armi, tra cul tre
tipd cdiversl dl mine, @ con alcuni simpatic
gaogets, coma le “esche audio” (e chi ha
giocato a Metal Gear Sofid 5a cosa vuol dire
ingannare ke guardie con fals rumon. . )
Altre carattenstiche longamentall sono la
“pausa attiva” e | "waypoints” la cul utilita
vale sicuramente il prezzo di un pa’ di
apprendistato. La combinazione di guest
due ultimi elementi fornisce infatt quasi
sempre |a soluzione a situazioni che sem
brano irrisolvibili, specie quando mancano
enerngia, munizioni & speranze

Uno scatte ravvidnato per il buon Elint: boda che poligons!

Con la pausa aftiva consentiamo infatti a stiche del compagni di Gunlok. Come recita grosso iImpegno Sia stato profuso propno 0al concapt pnncipale, come || daathmatch
unlok & compagni di prendere una sene d il coplone, troviamao: un rooot pluttosto gros nella modeliazione del personaggl, 1a cul e g Il “cattura la bandiera”, & una invece
decisioni al riparo di atlacchi nermici, & con S0 & lemto, adatio a portare armi| pesanti e a chezza di dettaglo sembra provenire ca un (parecchio interessanta) che veda la coope-
waypoints facciamo comgpiere loro una senie incassarg | colpd nemicl, uno piccolng 8 enging gratico decisamante avoluto. A rnpro razione di piu giocaton al completamento di
di azioni in sequenza. Mettiamo per esempio  velocissimo (per non dire anche un po’ Inut va di cid, in effetti, va segnalata |'estrema una defle missioni principali. Se proprio un
il QIDCO In pausa @ diamo a GUNIoK | sequen- |2} buono per azionl stile “toccata e fuga™ e ffuidita dello scrodling @ delle animazioni, appunio alla fine si deve fare a Guniok, &
ti ordini: "muoviti in posiziona A, Innesca una  un altro lento da morire ma con due stru scevra da tentennamentl in ogni Situazione, quelio di una carta ripetitivta degli scenari
mina i prossimita, nascondti nal cumuio d ment mofto utih ntercamb@abill al posto anche suU macchine non propro potentiss vid via sempre piu complessi, ma che o
rifitl B." Fatto cio rimetiiama in pausa il defla pistola: il braccio “imerfaccia®, col m (il gioco @ stato testato su un Calaron vedona impegnati a fare pil 0 mano sempre
gioco e ordiniamo a und del compagni di quale disabilita le bamiere laser, @ quelio 500 con TNT2 da 16 MB & al massimo del i@ stesse cose, Lin po’ i di suspence @
Gunlok di gettare un'esca audio nei prassi “riparatora’, con cul @ in grado di curare g dattagho grahco). | ivall da esplorare sono varneta non avrebpe insomma guastato ia
defla mina & pol di correre anche lul a altn component del gruppo incitre molto articolati e, data la natura del qualita di un titolo che si posiziona comun-
nascondersi. Togliamo la pausa e Il gioco & gioco, nchiedono un ceno IMpPeQno per que tra | mighoni del SUO genera per QIocan
fatto: il nemico attirato dall'esca va verso la EPPUR S| MUOVE! assere portati a termine; forse troppo impe ita e grafica
mina & salta In ana. il 1atto ol nasconders se Commandos cf aveva stupito per la gno, verrebbe da dire, dala anche la curva d
niei cumuli di rifiuti, benché sgradevole, & di splendida realizzazione degh scenari bidi apprandimento un po’ ripida, ma & |l prazzo Sebastiano Pupilio
vitale imporianza visto che | roboftonl nemici  mensional & Melal Gear Solid per la cura che si deve pagare sull altare della longe
£1 vedona & ¢l sentono pluttosto bene, 8 mareacale dat particolan Guniok matte in vitd, in questo casa decisamente buona. Ad
devierebbero volentieri dall'esca audio se i mostra dei modelli poligonali di rara bellez amicchire ['unica modalita di gioco in single Un gioco ben realizzato sotto tutti |
scoprissero. Altre cose dafare noncen'é, e za. Al di ia della cura nella realizzazione di player troviamo ben quattro modalita diverse punti di vista che spicca per I'origi-
non resta che scoprire le singolari caratter-  tutte le texture del gioco, sembra che ur multigiocatore di cul tre abbastanza lontane | Malita del gameplay, al'inizio moito
stimolante , anche se alla lunga un

po’ ripetitivo. Di ottimo livello la gra-
fica, inficiata anch'essa solo da una
certa ripetitivita di luoghi e situazio-
ni. Uno dei migliorl del suo genere,
comunqgue, e un titolo imperdibile per
gli appassionati.

Sembra wna balestro Accerchialo da due robet, Esempie &i waypeint: voi, alfeca, B 6
ho decisamente poche chance. tarno indietro a vatti @ noscondere.

ma £ uvn i'l.l:l‘!! il]:!.l!l-
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STUPID INVADERS

Dopo aver vinto il premio come miglior avventura all’E3 di Londra,
Fastronave di Stupid Invaders, con il suo carico di idiozia, atterra finalmente svi nostri PC.

Genare: Avwentura
Casa: Lbisolt
Sviluppatore: Xilam
Distributore: 3Dplanst
Prezzo: NU

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Wndowstix
Processore: Pentium I MMX 2660MH?
RAM: 16MEB
Grafica; Direct X 7.0
CO-ROM: BX

Spazio su HD: 400MS (3 GB per installarione complety)

vuolate le menti; avrete Disogno Ol
tutta la vostra demenza per entrare
in sintonia con i personagg bizzarm
che popolano |'universo di Stupid
Invaders, I'avwentura punta e clicca della
Ubisoft che tenta di rinverdire | tash i un
genere un po' démode. Come dicono alla
Xitam, il team francese che si & occupato
delio sviluppo del gioco, Stupid Invaders
pofrebbe essere definito una sorta di Day of
The Tentacle impregnato di comicita far:

postazione grafica del gioco ncorda molto da
vicing guella del vecchio capolavoro della
Lucasarts, soprattutto o stile C3

ambientl della casa, anche 58 la sua

jonte di ispiraziong e la serie amimata Soece
Goofs. La trama non & certo delle pil com

plesse: Eno, Stereo, Bud, Gorgaous e Landy

Bud osserva basite il sue nuove omico, una sorte di Edi ('civtonte di Archimede) con tendenze swicde...

onid Ginque aliend precipriall sul nosiro pia
yeta per un guasto alla loro astronave. in
=5a ol terminare | lavori di riparazione del
cingue sl sono Impadronitl & una
erennemente in affitto, dove trascorro-

npo mangiando patating e guardando

Il curismatice Bolok sfodera minaccioso il suo roggio congelatore.
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la TV. Ma l'imprevisto € in agguato ed ha | a-
spetto ripugnante del perfido Dr. Sakarine,
genio del male & collezionista  azze alens
he ha commissionato al cacciatore di taghe
Balok la cattura del nostr ignari amici. E cos
la sequenza Infroduttiva al primo episodio del
gioco vede il sicario del Dr. Sakarine rrompe
re nelta casa, dove fervono ormmal | preparaivi
per a partenza, e intrappolare | NoSin el In
un cubo di ghiaccio. Tufti tranne quelio smi
dollato di Bud che, scampato per il rofio delia
cuffia all'agguato di Bokok, dovra spremere al
meglio quel neurong che Na al postD Ol Cer
vello per riuscire a tirar fuon dai guai | propn

Candy & Gorgeous in uno dei loro battibecchi...

compagni, Naturalmente, nel corso del gioco
avremo modo di impersonare, uno per volia
clascuno degli altrl quatiro alieni.

Nonostante 1a rsoluriong Massima sa un
misero 640x480 & propno |'aspetto grahco
del gioco a colpire maggionmente: gh oire
500 background a 3¢ bit di cowore, Che fanno
da stondo alle avweanture dei nostn personag-
gl, sono tutti disegnatl @ mano e SUCCessiva
mente ritoccati al computer (una tecnica nota
come pre-rendenzzanone), mentre | parso
naggi, una cinquantina in tutto, sono realizza
ti interamente in 30, con il programma 30

Studio Max, e animati egregiamenta. La vera

oo SR =

Boom! Anche quello spocione di Gorgeous
incoppa in qualche figurocdia!
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IL CAST

N\

bene la scena.

chicca & comunque rappresentata dal ben
165 minuti di sequenze animate in Ful
Maotion Video, che s Integrano perfettamente
alle fas! di gioco, quasi senza soluzions di
continuita (avete presente Final Famasy VT
Anchi | awdo & astremamente curalo e
divertents: il gloco & interaments pariato, e
atcuni del doppiaton provengono drettamen
le 08 sene anmate ben note come |
Simpsons 8 Hiturama. Purtroppo gl utentl
taliam aovranno accontentarsd ded sotiotitoh
n italiano, visto che non & stata realizzata
una localizzazione ol pariato
L0 sChema o gioco & Stupdd invaders porta
glig astrame conseguenze il CIAssICO punia e
licca inventato dalla Lucasarts ad é di una
semplicita disamante. Con il mouse control-
iamo un cursore & torma di mano, che mima
A7iang disponibie per CIascun opgetio
gssenzialmente guardare, prendere, partare
8 usare), azone che naturaimenta possiamo
COMMpIera ©on un ciick del 1asto simistro, che
iseremo anche per far camminare il nostro

http://www.oldgamesitalia.net/
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Ecco | personaggl principall di un cast che annovera in tutto una cinquan-
tina di personaggi (anche se molti sona soltanto delle comparse):

ETNO - Nonostanie resti un persenaggio bizzarro, Etno é il
meno idiota degli alleni e, forse per questo, Il meno simpatico.
Trascorre gran parte della giormmata nel suo laboratorio, dove
lavora alla realizzazione di una grande enciclopedia sul gene-

BUD - Inebetito dalla costante esposizione al programmi TV
terrestri, Bud & I'ottusita fatia alieno. Nonostante tutto, é
destinate a salvare I'allegra combriccola in pit di un'occasio-
ne. 5i esprime con una voce che ricorda Barnle dei Simpsons.

STEREOD - Quando due cervelll ne fanno mezzo. Il mite Stereo,
alieno bicefalo, é pluttosto riservato e non sl mette molto in
luce nel corso dell’avventura, forse perché ha la tendenza ad

assopirsi. Impersoniamo Stereo in un solo episodio.

GORGEOUS - Una sorta di diavolo della Tasmania. Ingurgita
tutto, é irascibile e adora sfottere Candy per le sue tendenze.
Decisamente sopra le righe.

CANDY - Aspirante transessuale. Il piccolo Candy Caramella
adora | collant e Pintimo di plzzo, & non vede "ora di tomare a
casa per affidarsi alle cure del Prof. Helmut, massimo esperto
della galassia nelle operazioni di cambio di sesso.

DR. SAKARINE - Il nemico numero 1. Il perfido Dr. Sakarine
vive in un laboratorio sotterraneo di dimensioni esagerate e si
esprime con marcato accento teutonico. Piccolo, brutto e tar-
chiato & assistito dal fedele lgor.

BOLOK - Aspirante cattive. Il vecchio Bolok @ destinato a
tante di quelle disavventure da ispirare presto tenerezza.
Veste come un sicario di Al Capone in pensione, ma regge

DEFSONANQ0 nella deaaons desioerata. La
barra spazatnce apre e chiude |'imventano, |

tasti F1 e F2 consantono, rispetthvameants, di

cancare e saivare la partita. £ questo e futto

Naluralmente, s da una pane la semplicita

Verso l'infinito & ofive!

deldlo schema di gioco puo essere considera-
ta un pregio, essa rflette perd in un cerlo
Senso anche la pochezza della rama e Ia
scarsa incisivita deghi enigmi proposti, tutti
estremamente Semplici @ inaan, che poalred
bero scontentare gl avwenturen pit espert
In effett, 2 ongewita @ || pAimo grande punto
debole del tiolo Ubisoft: gli stessl prograsn
maton hanng ammesso di aver puntato pio
sulla quakta che sulla durata del gioco, che
puUd essare taminato dal piu bravi in circa 15
ore. Definire “facih” gl enigmi del gioco & un
gutemismo, almeano per chi abbia gia avulo a
che fare con awenture toste tpo (abmel
Kmight in Stuprd Invadiers il massimo sforzo
intellettivo ¢ rappresentato dall’ utikzzam, in
Maniéra pil 0 meno Iogica, | pochi oggeath

I ol
L e el |

0 a disposizione di volla in volta
per superare questa o quella stanza. In effet
voile, si ha | impressione di

T 4ell
[ [
||I 1 o]

ASSASIEE

a un cartone animato, e che gli
anigmi siano soltanto del pretesti per scate-

are 3 comicia del personaggl: non € un

Il depravato in costeme da coniglio, con aperture “strategiche”, si chioma Nelson ¢ ha oppena

orrucloto Candy per...ehm...un servizio fotograficol

PROVE SU SCHERMO PC.

senreto, del resto, che |a gran parte degi
autor del goco abbia piu espenenza in fatto
di produzioni cinematografiche e lelevisive,
peuttosto che di ideogame

Oltretutto va segnakato che, nonostante |'u-
scita del gioco s stata ritardata di qualche
mase, permangono [uttavea alcum bug ad
arrof piu 0 meno fastidiosl. Insomma, |'av-
ventura della Uibisoft, pur restando di Ivello
piU che discreto, lasciava Sperare in qualcosa
in pite, Non resta che aspettare Stuowd
INvEders 2, Il saqued gia annunciato dal pro-
grammatori dedla Xilam, sperando che possa
rappresentare un mighor ivestimento e una
shida maggiore al nostn nteledt, . .

Luca Di Bella

La grafica fumettosa, il taglio cine-
matografico delle sequenze animate
e le numerose battute e citazioni
presenti in tutto il gioco rendono
senza dubbio Stupid Invaders un'av-
ventura divertente e piacevole da
giocare... finché dura! Gia, perché il
grosso problema del gioco Ubisoft ¢
costituito da una semplicita eccessi-
va che, oltre a scontentare probabil-
mente gli avventurieri pid esperti,
penalizza chiaramente la longevita
del prodotto. Sul giudizio finale,
pesano oftretutto alcuni bug che,
sebbene non impediscano di portare
a termine |'avventura, ci lasciano
certo un'impressione di superficialita
che mal si concilia con un'azienda
del calibro di Ubisoft.
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La Ubisoft a tutto gas!

Genere: Sport-Guida-Hally
Casa; Uhisoft
Sviluppatore: [ntemo
Distributore: Libisoft
Prezzo: L. 79.900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows S50
Processore; Pentivm 266 miz
RAM: 1/Mb

Grafica: Scheda 30 accelerala
CD-ROM: B

agha il traguardo insieme a Cofin
AMcAage 2 1a Ubisoft con il suo Fro

Hally A007. Le date di prasenidano-

ne hanno coinciso significativamen
ta. La battagha adesso continua sugh hard
disk degli appassionati. Dalla preview di
qualche mase fa, eccoci 8 darvi conto de
fsultato finale di un Holo che aveva molte
frecce al suo arco. Mettetevi comod) che si
narte! Per prima cosa non pardetew il bellis-
simo filmato dapertura. [uflo In ammazione
g fatto veramente bene. L'inizio del gioco s
jpre con le classiche schermate di opzioni
superate le quall ci st addentra nelia scedla
falle spacialita: Scouols, Arcags, Frova a
.rf:l"'?‘l':'l'.'" o !-1..'|'!.,'.-'-|:-'-"-lnl" Aot e e D A
Tempo sono accessibili da subito, guindi
pud gia divertire, ma il Campionalo & pr

50 52 non Si va prima a scuoia! lale Sezione

sprve ad impadronirst detle 1eGniche che Ci
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permeftaranna di ben figurare nel campona

/a dalle curve a 90 gradi alla prova In

tturma: in tutto diec speciaiita con caratie-

tiche e difficolta crescenti, da imparare in
termpo imite entro § quale si deve ultima
3. Alla fine d ogni test si vieng

valutatl implstosamente. 8 non & cosl facie
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come potrebbe sembrare. .. 51 puo essere
bocciatil Ma non era un arcade?! Una volta
promossi (ma se |l “voto” finale non ¢ sodd

sfa si pud rifare tutto daccapo) si accede al

Campionato vero @ propno, diviso in ire cate-

gore: Kit Car, WRC e Legends. Anche in
questo caso non i s pud alzare di livelio se
prima non si compdeta Il precedente. La
curiosita di vedere COosa mal vorra dire
Legends spinge a bruciare le tappe, ma il
risultato spesso & che ad andarcl di mezzo @
la macching

La regolazione della vettura non ha bisogno

dl manuali tecnici: si limita alla selezione
degli ammortizzatori, delle gomme e del tipo

Il mostrol

PRO RALLY 2001

di cambio {automatico o manuale). Gul la
giocabilita & decisamente arcade

Quello che emergeva fin dalla preview era |l
paesaggio, e le promesse sono state marnie
nute: su alcuni tracciati vien vopla o termar
gi a fare una foto da tanto sono bell. Tutto
intormo alla “pista” e vivo, al limite del reale;
in alcuni punti i incrociano ruscelli @ flumi
con I'acqua in movimento, @ 58 ¢ 8 disirae
finirci dentro diventa una giota per gli occhi!
Su tracciatl come quelll i Sanremo 5 ¢
accompagnati in lontananza dai lampl i un
termporale lontano, sul mare (sl core sulla
costa) e se capita di trovars! oitre i parapetio

fehm! ogni tanto succede. . .) ¢l sl gode fa
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sta della scogliera a picco sul mare che c
ACCOmpagna ned NOSID voio Insieme all urio
1l navigatore. Tutto il paasaggio & parcorri-
tele iberamente, anche se s0lo per poco

a mano invisibile, dopo qualche secondo,

2l prande e ¢l nporta parentonaments sul
percorso, Peccato, perché volevo proprio
vedere dove portavano cere strade che non
C entravano con la corsa
w8l repiay, In Caso di piogQia, con la vista da
ontang, si apprezzano le goccloling che si
posano sulla "telecamera”. || pubblico & pre
sente in alcunl tratti ed & in 20 (credo che
tra gl spettator sia stata inserita qualche
010 der SIMPANUCT programmator Spagnoll)
L2 nebika In alcuni trattl e resa molio bene e
rende Il pagsagoio quas “magico”. Per tutta

a durata della prova un elicottero ci fa da
ANgei0 custooe. Aspetia || nosiro passagoio
a ¢l supera per accompagnarci. C'équaela
Juaiche caduta dl qualita, che emerge
soprattutto ned replay, ma bisogna riceno-
scare che Il lavoro fatio a lvello di cura del

amblente & stato davvero tanto e in un
simile scenarnio ci si sente awalti completa-
mente dall'atmosfera

-0 & grazie anche afla cura del paesaggio
-ne | gioco resce a CoMvoIQers plienaments.
Diverso il discorso per la grafica delle vettu

. L'inteno presenta sempre [0 stesso on-
scotto, anche se & cambia modelio, quelio
che cambia, nella vista on board, & solo la

imensione del cotano & il colore della livrea

Manca del tutto lo specchietio posterione
ma tanto avversari da tenere d'occhio non
CE ne 50n0. .. Estemamente 2 auto sono
fafte moito bene e fa resa grafica deqli urti &
anesta. La visuale dal lunotto anteriors,

Juardando N pilota & Il navigatore, ci mostra

come del due chi da segnl di “wita™ sia colul

che ha il volante in mano, I'altro non fa una
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Seconda lerione.

piega nemmeno sa si siracelfal Le altre
visuall danno svanate possibilita di inguadra
tura, anche se tutto rimane nella norma. Gli
gffett! polvere @ sabbia sono ben realizzali e
credibili. Dall'alto si ha 'elfetto pil reafistico
guardando la vetiura schizzare a futia velo
cita nella sabbia

| comportamento della vettura @ molto
buono. Si awerte |a ditferenza della trazione
S8 8 3 due 0 aquattro ruote motnicl. Queno
che passa solto le ruote si senle chiaramen
te e le reazioni della macchina sono logiche
~a 5i shatte, la meccanica e la carrozzeria
ne risentono; anche il rumore cambia se, per
BSEMPI0, 8 "partire” @ la frasmissione o il
radiatore. Si puo persino amivara, se sl pic
chea duro, a rendere la macchina inservibile,
destinata a perdera potenza @ a fermarsi
lungo il tracciato. Questo la dice lunga sulle
possibiida i questo gioco, ben al di & di una
semplice glocabilita arcade. Per fortuna alla
fine di ogni prova c'e un sistema di ripara

none, Ma se e vero che segnala per ogni

Lompi d'lnverno,

particolare da nparare (sterzo, cambio, freno,
freno a mano, motare, turbo e trasmissions)
| femipo occarrente per ogni intervento, si
devono fare purtroppo | conti con il tempo a
disposizione tra una prova e |'altra. Pud cosl
capitare Qi non aver abbastanza tempo par
nparare tutto @ si deve npartire con una
MACCNING non in orckne. Ma non ara un
arcade?

Comunque, parlando del comportamenls
(eila vellura, Taceno prabica 51 Nesce 8 con
trotiaria abbastanza bene, mandandola dove
5l vuole, anche se un margine di iImprevel
biita nmane iatente, interessante notare che
Il force feedback, se attivato, non trasmette
s0l0 la vanazionl i aderenza delie ructe sul
IETend, ma anche ia 1orza aelia tranone. La
VIDFaZIONE 081 MOIore 8 |8 ruote che moroo
no |'astalio o lo sterrato si awerlono chiara-
memte. La velocila e apprezzabile realimeanta
tranné cha in alcune inquadrature da repiay
O0VE SEMDra Che | macching vada un oo
troppo plano, Sempre pariando del replay
dall"esterno, le vetture hanno un comporta
mento un po’ rigido, manca qualcosa nella
resa del rolo (nclinazone laterala) a dal
beccheggio (inclinanone frontale), ma forss
& chiedere troppo. In compenso | sobhalzi
consistenti sono resi molto bene. Per provare
il realismo del comportamento della vettura,
comungua, & suthciente “shagliare” pneu-

Dopo lo pogella. ..

maticl, montando pEr ES2Mp0 Quell 03 neve
PEr una prova su astalto. Ho provato e ia dif
lerenza si vede proprio! Prima di muovermi é
passalo un secolo! £ la macching ara davve-
10 gL

il 50n0or0 e compieto @ ban fatho ”i%._'l‘lll.i!'!lir:‘!
a seconda del propn gush, permette di santi
re | commenti del nawgatore, che incita e
“soffre” con chi guida se si va forte o no. Tali
comment! Sond molto van tanto che penso di
non aver ancora esaunto la gamma. Si va da
“Fenomenale!” che I gasa un casing quando
881 MUSCID a8 pennetiare una clrva, a

‘Dammi retta!” quando, evidentementa, si
pikota pensando a Sabrina Ferilli.

Tutta questa vaneta dona al gioco quel brivi
do di reale che aggiunge valore al tutto. Si
same chiaramente W swono della fiammata
delio scarico nalle accalerazioni violenta oltra
agi etett sonon dedicat al crash di guaiche
particolare meccanico o v carmozzena. Lo
sCOomera den pneumalica sull asfaino e utibee

N SU0N0D CRMDNE S8 S mmontE

chiaramenie e

No QOMmme da néve @ &I incantrano tratt di

asfaio. veramente ben fattol A onor dal verc
a volte ¢'e lo sindore del pneumati
sfalto quando si sta correndo sullo sterma
D... Ma nessuno & pen
| Iivekl ci geoco sono ban assortitl @ danno
parecchio da dwertirsi. Come detto all'inizio
per # campionato sl passa dal meno impe-

Lo ke defla finlondia.
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gnativo e lungo, Con (8 MAacching meno
performanti: Kit Car, Consiste in dodic!
prove, due per ogni Paese, andando
dall’Australia alla Nuova Zelanda. Le vetiure
tra cuil scealiere sono 5, tutte sotto | 300 cv
@ a trazione anteriore, dalla Cifroen Xara alla
Peugaot 105 Maxi, il "cucciolo” del gruppo

o | suol 210cv. All'inizio & ogni corsa si
viene informati in sonoro delle condizioni del
tracciato, delle previsiont del tempo e dele
insidie det percorso, mentre una sintelica
pianting 3d ruota per far meguo appreZzare
le caratteristiche che affromteramo nella
prova. Si tarano le sospensioni, 5i SCelgono
pneumatici adatt e via

Litimato questo settore, S pud acceders al
siccessivo: WRE. Qui le vetture sono SOIC
fre, con 300cy di potenza & Tutts juait
ruote motrici. Le prove sono 24, sempre due
per ogni Pagsae; sl possona gustare | pac

saggl assolati dell’Argentina o della Grecia,

come le strade infide della Corsica. Con vet

Lo scogliera o picoo...
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Chiare, fresche ¢ dokd ncque...

i

Ma per chi non waole aspettare di ulbmare

juesto campionato conta tutte le 24 prove

ro potenza "iegoendana

£ da 450cy! Uno scatoling volante! Anche

nioicnatl. ©'e sempre & possibiiia, oome

ra pill potenti ¢’@ anche pii gusto. Sudati @ punto di riferimento visibile sul tracciato, non
natl si-armiva infingé ad accedere al resia che cliccara su Arcade e C Sl rova a

tenoso campionato Lagends, oS S 500 disposizione | circulti base, divisi per tips di

~he & dedicato a vetture particolari per la terrena, ol oiEngond U SUCCESS 50K

20n0 fre e tra se 5 completand le prove superando sul
c'& quel *mostro” che & la Peugeot 205 percorso, non del chackpoint fissi, ma Oelke
vatture In movimentio, che diveniano iraspa
renti @ sl Asciano attraversare quancoo e

precedente, su ogni terreno @ con ogni ragoiungiamo. Sono dieci e partono prima o

10l precedendoc sul pencorss [uandao 5

liziong i tempo
vede una vettura da "andare a prendere Ce
un certo gusto, tanto piu che ia prova In 58
ipertura, di optare per la Frova & non & mena facile delle altre. Quind| 18 pos
noo. Qul le vetiure sono [utte disponiiil sihilita sono completamente aperte per (il

circuitl, se pol 51 WOk avers un gusti. Qui di certo ¢'e un enoMMa passt

wanti in fatto di cura per |'ambiente (non nel
senso ecalogico, ma del paesaggio) nspetio
} Tutto Quetio Che Si era wisio finora. i tagl
dato all'insieme non 3l pud elichettare ine

AT

ivocabilments né come arcade ne

simulaziona. Vuol vedere che & nata i Sm-
|I|?-F.|||‘ :Irl

U giocn che sodarsta penamenta cil nod

} la arcazione? Penso che questo s

Il motore & k.o.

ama immerners pér ore in “officina” per
spuntare un decimo di Seconado Sughl avver
sari. ma allo slesso tempo non disdegna dl
sentirg” Il comportamento detia vettura
Pesca in una nicchia di “apprendisti appas
sionati” e cerca di farki crescere portandol a
s vero rally, senza

vivere |8 emoz

| 1] | |
imenticare il puro divertimeanto. Ceettive

NErEImante ram li |
MEMAIMSETLE TauLIL

Claudio Villa

Un titolo anche per non superappas-
sionati che non manca di scaldare gli
animi di chi si cimenta nelle varie
prove. Giocabilita adeguata al gene-
re. Modalitd Scuola interessante e
coinvolgente. La grafica sembra
girare bene e non dé rallentamenti di
sorta nonostante tutto quel paesag-
gio da muovere. .. Longevita: buona
considerando tutte le variabili pre-
senti nel gioco. Anche i puristi della
simulazione al 100% non potranno
fare a meno di apprezzare gl sforzi
che la Ubisoft ha messo in atto per
confezionare un titolo come questo.
Infine, | paesaggi da soli valgono la
Spesa per un gioco cosi!

S7
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TARJIT TRUL

PROVE SUSCHERMO PC

STARSHIP TROOPERS

Fanteria mobile e aracnidi in 3d invadono gli schermi dei nostri PC:
un titolo poetico per un gioco che di poetico ha ben poco...

Genere: Stategico 30 in 1empo reala
Casa: Microprosay’ Hasbro interactive
Sviluppatore: Bluelongue
Distributore: Hashio

Prezzo: 99 900

Silo Web: www, hastrointeractive.com

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 5x ME
Processore: Pentium? 266 Mnz

RAM: 64 ME

Grafica: Scheda 30 oprionale/’ consigliato accel-
ieratore con almeno B Mb di Ram onboard
CD-ROM: Almeno Ax

Spazio su HD: 70 Mb

Mote: Consiglio di aggiomalo alla warsions 1.1 con
F'apposita Patch

iamo nel 2360. L'umanita & omai in
una fase crescente di colonizzazione
spazaie & il su0 espansionismo poria
a scoprire un'altra “Civitta™, Si tratta
degll aracnid, insetll cresciutl a dismisura e
con un'increcibile propensione a eliminare la
specle umana lanciando versa la Terma simpa-
tici meteoriti. Buencs Aires viena completa-
menie rasa al suolo @ una Terra con il lutto al
braccio dichiara la mobiitazions in massa di
tutte le armate e programma un attacco in
forze contro || pianeta degll “insett”. Noi ci
froviamo propno in una dele prime squadre ol
sbarco con (| comipito, twult'altiro che facie, di
rpulirg |a 2ona in attesa del nnforzl,

Ed eccoci entratl, finalmente, nel gioco vero e
proprio: il luogo delio sbarco &' alguanto sug
gestivo poiche 51 ha la netta sensazione di tro-
varsi in una situazione difficlie, visto che su
SChErmo non Sono poche ke navi abbattute o
quelle che tentano I'atterragoio e, soprattutio,
un insetto che lancia le spore al plasma fa
bella mostra di sé in lontananza

A"

Andondo ovanti con le missioni
F'armamentarie si fo mollo interessante.

Il sistema di controllo & # classico mousa pil
tastiera, tipico di tutti gli strategici 30 e le
opzioni tra le quali scegliere non sono poi
molto numerose: ¢'e una sene di formamoni
predefinite per il posizionamento della squa-
dra che vanno dalia fila indiana allo schema a
freccia fino all avanzamento su un unica linea
orzzontale per avere la massima potenza o
fuoco. Inoltre, selezionando la singola unité, s
potranno attivare ke armi tattiche come | lan-

clarazzi e le granate, o le cure mediche se I'u-

nite & un medico, In guesio modo si craano
anche minsquadre per compiti particolan. 8
tutto & molto intuitivo, L'unica nota dolente del
sistemna di controdlo € I'inquadratura che
maolto spesso si parde per lo schermo renden-
0o impossile vedere dov'e finita la nostra
squadra: si poteva, secondo me, lavorare di
il 50 una gestione della visuale pid funziona-
e, La struttura di gioco & molto semplice: si
hanno 2 0 3 squadre i marine e bisogna
seguire gl oblettivi dedla missione cercando d
non subire troppe perdite; nel 90% ded casi si
comanda un unico Qruppone, in quanto, stan-
do undti, l2 probabilita oi sopravivenza
aumentand notevolmente e serve a poco
creare diversivi visto che gli aracnidi hanno
un'intelligenza artificiale particolarmenta
bassa e sl imitano a pafiugkare & lor 2o0na
senza aiutare gh insetti vicini anche quando &
chiaro che sono sotto attacco. | manne sono
estrermamente configurabili: ognuno ha il suo
nome, le sue ami, |a sua esperienza. Questo
& sicuramente un natevole punto a favore,
anche perche’ con ['esperienza aumeantano le
abilita del marine. A inizio missione & possibile
selezionare uomo per omo la squadra al
vostro comando, il tipo di armamento e alin
utili oggett. Le armi hanno un numero di colpl

'oidine & difendere lo bose od ogni toste.
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Gli attacchi aerei sono | pib duri da respingere anche se, con un Fucile laser,

la coso mon < preeccupa pid di tante.

irmitato., A Ting missione, moltre, vengono
assegnali dei punti con i quali si swluppano gii
upgrace oell armamento; sempre a fing mis-
sione & possibde salvare |a partita, mentre
durante | anone questo non € permesso; S5 ha
comungue la possibilita di ritentare 2 voite nel
corso delia missione ripartendo dal punto
dove si & morti, Non '@ pericolo che | marine
possant colpirsd tra di loro, Cit sicuraments &
stato pensato per semplificare la gestione tat-
tica, ma cosi tutti gl schemi in cul si pud posi-
zionare la squadra assumono un'importanza
refativa @ la cosa @ tanto pil inspiegabile visto
il 1atto che o1 troviamo di fronte a uno strategi-
€0 estremaments (imitato in quarnto a unita
presanti che sono solamente quatiro: | man-
ne, | medict, 1 fisici e gli ingagnen. Questo
porta a8 una generale plattezza del pi@no di
battagha che si nisolve molte volte nel tenere
unita |a squadra cercando di raggiungere gh
obiattnd impost dal comando terrestre.

Gli womini non fanno gridare al miracolo né
nefle animazioni né per il dettaglio. Per quanto
riguarda | nemici, ¢ ne sono alcuni che sono
veramente impressionanti nsultando fedal
riproduzioni degl insett visti nel fim, alin che
INVECE SON0 ComPosh da 3 polgon! Mess: in
croce. || paesaggio prasenta oftime lexturs,
anche se ogni fanto non sono applicate per-
fettamente & tendono a scomparire se i ufi-
lzza la vsuale piu ampia; i lavoro di modella-

ricne dedle colling e delie asperita’ del terreno
& pregevole e fatto con cura; le routine di col-
liszone, invece, non mi hanno comanto @ capl-
ta spesso of vedere unita che si incastrano tra
di Joro 0 che scompaiono dentro le strufture di

COoMomo.,

Patrick Grioni

Sicuramente ci troviamo di fronte a
un titolo di buona qualita’ che ripren-
de e sviluppa le idee presenti nel film
ma che soffre di una monotonia e
lentezza nell’'azione che ne pregiudi-
cano la giocabilita. Manca una strut-
tura di gioco che faccia della tattica
una componente importante per riu-
scire a superare le missioni e, troppo
spesso, sl avanza utilizzando lo
scontro diretto senza che vi siano
alternative plausibili. E’ un titolo con-
sigliato agli amanti del film da cui &
tratto e a coloro che vogliono uno
strategico non troppo profondo. Una
grave mancanza, infine, é I'assenza

di un opzione per il gioco in rete,
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PH“VE s“ scHEHMu A1 FLIOAT JIMULAIUR £~ YY Yy

;OMBAT FLIGHT

SIMULATOR 2
WWII MINACCIA NEL PACIFICO

PC
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svolazzare per atolli e isolotti, a bordo di aggressivi aerei giapponesi,
e impallinare quei noiosi aerei made in Usa... cosa chiedere di piv?

Genere: Simudalors i voi0
Casa: Microsoft
Sviluppatore: Intermo
Distributore: | cader
Prexzzo: L. 108.900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95982000 o ME
Processore; Pentium 266MNz o sup

RAM: 3ZMb/B4MD per WinZ000

Grafica: 30 minimo 48b Comp., Dx/ .0

CO-ROM: 4x

Spazio su HD: 3500 min. Ao SOV per fie di scambo

al 1940 il presidente Roosavelt
veniva alefto, per la terza volla
consecutiva, a capo degli Stati

Uniti d'America. Nel 1941 ['aftac
CO NIPPOMICD, IMProvviso e Gevasiants, aka
base Americana di Pearl Harbour siglava |a
dichiaraziong di guerra tra le due nazion Le
lorze asronavall Giapponesi contro quelle
Americane furono cosi le protagoniste di uno

dei pill cruent teatrl di battaglia dedla
Seconda Guerra Mondiale
Microsoft, considerato anche il grandioso
successo del titolo predecente Combal Flight
Simuator — Eurapa, Sl ripropong ora con un
nuovo simulatore di volo ricréanao, in un
contesto bellico dal profilo stonca sicura
mente interessante, ke corag@ose gesta oe
piloti & del lero mezzl impagat curante |
confiitto nel Pacifico. Combal Flight Simulator
WWH Minaccia nel Pacifica - ta indossa-

ré |a tuta di volo a tutti gli appassionati oel
jenere cimentandoli alla guida di aeres come

F4U-1A Corsalr, F6F Hellcat, P38 Lighting
per quanto riguarda |'asse Americano oppure
sered del 5ol levante come il temibile AGMZ2
ZJErp, 0 Nik £-J & aitn ancora

risaputn: la simulazione di volo, militare o
civile che sia, non @ || classico gioco per
~omputer che pud essars infrapreso nel brevs
momanti di pausa avoro o ancar meno ire-
quent ritagli di tempo. Un prodotio di questo

qenene nchiede ore @ Ore Oi QOCO per essers

Appontoygia: sembra dilficile, ma nel gioco & wne scherzo do rogarzi

B siouro nella realta non era ool H‘ﬂlpli':f!-'

Miai distrarsi nei pericolosi deli del padfica. Gli assi nippenic nen perdoaano!

studiato, valorizzato & appreZzalo ma questo
non stgnifica assoiuiamanta che sia Neces-
sario od obbiigatorio avere nozioni di avionica
o aerodinamica. Ci si pud divertire molissi-
mo semplicemente leggendo il completo
anuale tecnico i gloco e successivamente
seguendo passo passo le missioni di “adde
stramento” che questo simulatore offre. Una
volta comprese e manovre principah che |l
nostro velivolo potra sopportare, potremo
niraprendere i@ singole MISSIoN, dwiamente
pill articolate e complesse di quelle adde
gtrative. Di consagueanza, quando i@ nostre

Ho perse, noa so come, un perro di abo.
tmelielo di fare commenti sulle mie scarse
ghilita in combattimenta!

mani 5 muoveranno con disinvollura sia
sulla tastiera che sul joystick (vivamente con-
sigliato ma non obbligatorio) potremo dare
inizio alla sezione “campagna di guerra” dove
un coinvolgimento di tutte le unita asronavall
in tempo reale impegnera le nostre forze al
massimo livello. Il gioco ci dard quindi la pos
sibilita, attraverso queste tre fasi ben distinte
ira loro, di accrescera la nostra preparazong
{ecnica e mighorare via via futte le manovre
di approccio, evasione, disimpegno che un
buon piota e obbligato a conoscers per
completare, con SUCCESS0, la MSSIoNe asse
gnatagli o piu semplicemeanta per poriare a
casa la pelle tita intera. Per faciltarc: un po
il compito, soprattutto le prime volte che pro
veremo a svolazzare nei cieli con il nostro
fedelissimo aereo, sara possibile settare i
livello di difficolta generale aftraverso una
barra a scala percentuale, Tenendo il valore
pill vicino allo zero | nostri avversari saranno
mieno osticl, le manowvre Saranmo piU Penmis
sive, ci verranno perdonali mottisSimi eron
Stara quindi a nol, accumuiate diverse ore oI
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Ed eccolo lo Zero, che fu il terrore dei cieli di
quetle scenario bellico, in futio il suo splendore.

gioco e di volo, scegliers o complicarci la
vita portando quesio valore prossimo a
100%.

Gl aered a disposizione saranno fondaman-
talmente sette, scelti tra | piU famosi che

nanng caratierizzato quello scenano di batta-

glia ma una volta In volo cf capitera di incon
trare atin asrel (non pilotabill dal giocatore)
che hanno avuto, COMUNGUE, UN ruslo impor-
tante in alcune specifiche missioni. Ogni sin
golo aereo rispetta una tecnica d volo pro-
pria @ una manovrabilita conseguents a
diversi fattori, come il suo peso specifico, la
portanza e naturaimante fa polenza del
motore, Non sara per niente difficile rendersi
conto di quanto fossero aglli @ veloci gli Zero
a dispetto per esempio di un Heficat o di un
P38F Lighting e di quanto, la determinazions
8 I'aggrassivita dai piloti Giap costituisse un
serio problema per quelli amencani forse
meghio addestrati ma sicuramenta meno
votali al suicidio. Il sonoro merita un plauso
particolare perché oltre a riprodurre piu o
mend fedelmente il rombo di motod con pid
i duemila cavalll di potenza, esalta il gioca-
tore arricchendo, con effett sonori specifici
come per esempio | tuono detle mitragliatric
N azione oppure 1a sventaghata di prodettil
che ha centrato purtroppo 1a nostra carlinga,
l'intero scenario di gioco. Sbalorditivo anche
Il rumore dei caccia che, sfrecciando a pochi

l preqursore di Tom Cruise sfioro obilmente
piste d'gtlerraggio & hangar dello bose.

metri di distanza sfiorandoci |'ala, evitano per
un pelo la collisiona, oppure la caduta roving-
sa verso I'acqua di un aereo in fiamme colpi-
to mortalmente dal fuoco nemico. Se il sono
ro @ eccezionale la grafica del gioco & a dir
poco spettacolare. Tuthi | modelli degli aerei a
disposizions sona riproduzioni autentiche di
quedl che hanno sorvolato quei cieli duranta
gh anni quaranta. Sia i cockpit, complato di
strumentazone e ben dettagliato, che |'ester-
no dell’aereo sono ncchi di pregevoli partico-
lari. Tra una missiona a I'altra prendatevl
comungue del tempo per gironzolare sopra
uno det cinguanta e plu asroporti a disposi-
Z10Ne & ammirare cosl il paesapgio sofio-
stante armcchito da isole e isolette di diverse
dimensioni, palmizi estesi @ colling verdeg-
glan:, Il tutto immarso nelle azzurre acque
del Pacifico. Bellissimo sorvolare a bassa
quota ke 2one costiere @ osservare con quale
miNUZiosa cura sono statl riprodotti gl han-
par, gl edifici aeroportuali, | bunker costrulti
a protezione delle piste di atterraggio.
violando pol a pochi metri dall’acqua avrete
modo di osservare |'effetto che | proiettil
hanno sulia sua limpida superficia, Altrl pic-
coll particolan, ma non per questo motivo
insignificant, avrete modo di apprezzari
duranie le lunghe e difficoltase missioni di
combattimento aereo. | fori dei proiettili che
gli aerel nemicl procureranno alia vostra car

Primo pione del mio fido oereo, modellato o guise di colabrodo da wno 1ero con velleita artistiche,
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Dal cockpit virtvale ammiriome in tutte relax I'oereporto sull atelle la in bosse.
A parte questo, ¢'é more ' appertutial

linga rimarranno a visibile testimonianza di
erici scontn rawicinatl; ma attenzione
all'imprevedibile: ¢l & capitato, per esempio
di essere imvestitl da un'ala staccatasi
improvvisamente dall’aereo che stavamo
inseguendo da mokio vicino & sul quale ave
vamo appena aperto il fuoco

Altre situazion!, spesso infmmaginabil, ¢
costringeranno a prendere decisionl impor
tanti per la nostra salverza

Ned caso || nostro aereo fosse colpito mortal
mente e fossimo costretti a un ammaraggio
sara possibile metterio in prabica sfoggiando
la nostra classe ma soprattutto i nostro
coraggio da pilota e, perché no, sperando
anche in un po’ di fortuna, Sicuramente una
soluzione poco onorevole questa, ma utile
per 1OmMmare presto nel ciell @ continuare a
nostra carmera sperando in qualche medaglia
gl menio o al valora

Linterfaccia utente e molto semplice;
pastera muavera il puntatore del mouse tra
var manu a disposizione per selezionare la
miodalita di gioco, || velio di difficolta, le maol-
teplici opzoni per impostare in maniera per
fetta il simufatore, La regolazione infatti del
dettaglio, ded particolar a terra & di quelli in
volo, delta rnsoluzione grafica pil idonea al
nostro PG influenzeranno direttaments la fiui

Gli serei sono riprodetti con una precisione
¢ fedelta do sembrare modellini.
Verrebbe voglia di toctarli con mane!

dita di gioco. Ricordatewl che pil particolari
andrannd ad armcchire lo scenang grahico piu
sara difficile ottenere movimenti di volo fluidi
B Armonicsl anche avendo Mocesson @
LChade vioao d uibma genaranone ma non
sara comunque Impossibile, dopo alcuni
minuti di prova, trovare un Compromesso
ottimale per il nostro computer. Una critica
negativa va alla veste grafica che Microsoft
ha voluto adottare per questo prodatto; con
lutta la documentazione stonca a disposizio
ne sulla Seconda Guerra Mondiale, tra un
carcamento @ | alfro oppure in occasione di
guakche onorevole awenimento, avremimo
preferto vedere immagnd o braswi flmat di
aerel impegnatl in combattimento piutiosto
che “fumettose” diapasitive statiche di scar

53 nlevanza

Paolo Moretto

In Microsoft hanno fatto decisamente
un buon lavoro. |l titolo @ consigliato
piis agli esperti del genere piuttosto
che a utenti neofiti. L'intelligenza
artificiale dei nemici & molto alta
anche a livelli minimi di ditficolta e
di conseguenza pii accattivante. Gli
aspetti di volo sembrano reali tutta-
via la facilita di un appontaggio
(all'epoca senza ILS doveva essere
moito difficile) mi ha lasciato un po'
perplesso durante il test. Nel com-
plesso un simulatore di volo di tutto
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WIZARDS
& WARRIORS

“Yasto come vna leggenda”: questo riporta la confezione dell’vitimo lavoro di D. W. Bradley che,
dopo averci regalato gli ultimi capitoli della saga di Wizardry, torna con un nvovo RPG che ha

richiesto la bellexza di 4 anni di lavori...

Genere: Gioco di Ruoko

Casa: Activision

Sviluppatore: Heunsic Park

Distributore: Activision

Note: al sito www. heunsticpark com e da poco
disponibile una patch che dowebbe eliminare
alcuni el bug descritll el recensions

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/48
Processore: 2330MH:

RAM: 64MB

Grafica: Diract X /.0

CO-ROM:; 2x

Spazio su HD: S00MB

gl magico regno di Gael Serran un
mahvanio faraone s & Sofrato a

un'antica maledizione ed & tomato

per vendicarsi. Sol
daria Spada di Mavin & in grado di sconfiggere
il mala. Naturalmenta a nol i Compito d recu
perarla e riportare la pace su Gasl Seran

La trama di Wizards & Warmiors, I'RPG fantasy
con visuale in soggettiva firmato da D.W
Bradiey, & onginale quanio una penna come
regalo di laurea. Del resto & sempre piu rar
trovare RPG in cui la trama sia I'elemento fon
dante (anche per questo (uoch come

tarto la leggen

Che
dreams

dei punti di forza dei suol giochi & costitulto
dalla tase di creanone del personaggio, @ In
questo WAW certamenta non defude; fra

Planescape: Torment brillano come gioiell
nella collezione di ogni appassionato di stone)

Chi conosce Bradley, comungue, 5a che uno razze. abllita, caratteristiche & trafti peculian

Mentre sguazziome nel fivme sollesronec
della criple, vn Ghoul decide di wnirsi a nol...

http://www.oldgamesitalia.net/

Eceo il nostro ibro degli incamtesimi,
divisi in sei diverse scuale.

Bomething has bappened
Bomething
shadows aprar 1¢

el

I saggio Gareth d da le coordinate dello nostra prima missione. Sullo sfondo lo dtta di Valela.

¢"# veramente di che sbizzarrirsl nella creano-
ne del nostrl alter ego. Andiamo per orene. Le
razze s0n0 10 e, olire al classicl umani, e,
nanl & gnomi, 2BbD@EMo a AISPOSIZIoNE NUDVE
rarze interessanti, come | Whiskahs, sorta o
figri umanoidi potert! & agill (NONCHE ghiote o
cibo per gatt. . .ehm. ..}, | Ratlings, agili topi
antropomorti ed eccellenti ladn, o 1 Lezronds,
coriacei omini-lucertola ideall come guerrier
A ogni razza & associalp un tratto specifico,
oltre ai classici bonus @ maius: gll umani, per
Esarmpio, Sono leader naturall, mentre |
Whiskahs sono dotati di ecceliente visione
notturna. A quest tratti, che vengono ereditat)

automaticamente scagliendo questa o quelia
rarza, sa ne agoiungo altri 58, dal Soffio del
Vampiro al Colpo defia Tigre, che passong
essere acquisiti nel corso del gioco. Le 8
caratteristiche base song invece abbastanza
classiche: forza, Intelietio, spirftualita, destrez-
74, agiita, costiunone, voionia e presenza
o6 come e 32 abilita, che si rifenscono a
glementl come la destrazza o8l personaggio
nell'uso di questa o quell'arma, 0 ¥ propne
doti fisiche & mantali. Un plzoco di nowvita am
va invece dal ruol disponibili; partendo da pro-
fession! Classiche come guermera, mago acc. |
nosiri personaggl pessono, aderendo alke giide
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QUESTIONE DI... PUNTI DI VISTA!

Visuale in soggettiva o in terza persona? Gli appassionati di RPG sl divido-
no da anni su questo tema: ¢'é chi afferma che la visuale in soggettiva
risufti piu “immersiva”, chi invece sostiene che la visuale in terza persona
sia I'unica in grado di restituire le possibili interazioni con I'ambiente
esterno di un party di avventurierl. Entrambi i generi vantano RPG di tutto
rispetto: nel corso degli anni si sono succeduti ottimi giochi in prima per-
sona, dalla saga di The Bard's Tale al recente Evergquest, passando per |
vari Ultima Underworid e Eye of the Beholder; d'altra parte anche la visua-
le in terza persona si é guadagnata enormi crediti, dai fasti di Ultima VIV ai
recentl successi dei giochi interplay, da Torment a Baldur's Gate I, Quello
che sicuramente va detto @ che gli RPG in terza persona consentono,
soprattutto nel combattimenti, maggiorl soluzionl strategiche rispetto al
glochl con visuale in soggettiva: per dime una, ¢ possibile mandare avanti
il proprio guerriero colpendo allo stesso tempo con maghi e arcleri a debi-
ta distanza, la qual cosa & impossibile negli RPE in prima persona, dal
momento che tutti i personaggi sono costretti a spostarsi in bloceo. A
questo proposito, & probabile che I'infinity Engine, il motore grafico messo
a punto dalla Bloware per Baldur’s Gate e giunto ancora migliorato all'ap-
puntamento con Baldur's Gate [l, abbia fissato uno standard qualitative, In
termini di realismo, semplicitd e immediatezza, con Il quale tutti | glochl di
ruclo dovranno confrontarsi ancora per molto.

fguarda i panato o personagg:, mentre e
musiche sono abbastanza scadenti; un pao di

prasentl in Citla ed esaguendd MISSION per
0 conto, progredire fing ad assumere ruoll
ji elite (sono 8, fra | quall Ninja, Warlock e maotivetti che si ripetono ciclicamente e che v
faranno nimplangere le splendide melodie di
icewand Diate. Tuttavia quello che forse cosh-
tuesce || maggiore punto debole del gioco &
rappresentato da un'interfaccia scomoda e
decisamenta poco immeadiata. Per fare un

samurai) o di ultra-alite (Assassing, Valchiria e
Maestro Zen). La vaneta di ruoli disponibili
costitussce certamente uno del puntl & forza
i WEW e offre lo spunto ai programmator
per l'inserimento di NUMEarnse Mssion secon
1ane; Per amoire a ruoll i panicowane prest
gl COVTEMD 'II‘-E_I-'.II LURTIEHENE IjE|I-E! TTRSSIGN

ESEMPI0, non € possibile salvare |a partita

per comio oella gida o appartenenza, alcuns
davvero particolari. Per esempio, nel caso
della promozione a Maestro Zen, dovremo
abbandonare per due lunghi gsomi tutti | nostr
averi @ girare completamente disarmati!
_umiverso fantasy & WEW e decisamente
/Aasto, e comprende isole, montagne desert| e
Juant aitro, olire a un numero notevole d
jungeon di dimensioni ragguardevoli. Nel
S0 08l NOSID pellegnnare possiamo godare
I una visuale di tipo soggettivo, simile a
cverquest, con una grafica di discreto vello
#CHEe 58 13 nsoiLzone massima e soitanto di
640x480. Ad ogni modo il gioco supporta i
maggion chip per ['accelerazione 30, ma non
aspettatevi eccessivi miglioramenti. Quanto

all audhd, il commento @ buono per guel che

l-“'illl—-
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Uno romantica visto del porie nella citta di Brimloch Roon.

miantre si & in Citta, cosiccome non @ possibile

cancaré una partita salvata se si @ fuon gaile
citta. Avele appena perso il vosiro uomo
miglkore ned Corso o un combathimento’
Bene, per tomare alla partita salvata prace-
derternante, dovrets abbandonare il gioco,
COMMCare una nuova partita e, dalla citta,
cancare la partita precedentemente salvata
Nermmeno il controllo dei personagg risuita
agevole @ anche solo cercare di leggere un
cartelio posto sul sentiero si pud rivelare pit
complicato del necessario. Le fas! di combatti
mento sono ultra-semplficate (con un click
del mouse il personaggio selezionato colpisce

"awersana indicato dal mirino) 8 &l dducon:

Sovente @ un Sorta di Click Seivaggio sul nemi-

C1 visibill. Anche |'uso degll incantesimi, 120
divist in B scuole di magia, non & immedsalo
per lanciame und dobb@amo passare attraver
50 Una sene di sottomenu, mentre | nostri
compagnl vengono presi a randefiate dal
nemscl. Esiste, a onor del vero, la possibilita di

scegliera la modalita f combattimento a tumi,

Lo schermato dell'inventario, obbastonza dassico: il mestro personoggio, raffigureto in alte o sinistra,
modifichera il proprio aspelto in base all’armotura indossota.

anche se abbiamo avulo spesso |'imgressions
CNE | NEMICH MUOVBSSEND & ColpISsan anche
quando toccava a nol (oel resto non possiamo
aspeftarci “lealta” dai cattiwif), I tutto & poi
condito da una sene di bug, (schermo che si
oscura, staralli e collisonl di pixed) che hanno
COSUETD o team di svituppo della Heunslic a
far uscire in fretta e furia una paich, peraltro
non uiiciale (la Activision non ha voluto saper-
nel). Insomma, I'impressione che ¢ ha lascia-
to questo WaW e quedla di un gioco dalle
discrete potenzialita (tra mission| principali 8
sacondarie o vogliono allincirca 200 ore per
termmnaria!), ma che presenta troppe falle, non
ultima quelia di un‘interfaccia inadeguata e
forse un po' stantia. E quando in giro €8 un
certo Balour’s Gate f. . .

Luca Di Bella

W&W non ci ha convinto: non basta-
no, a nostro avviso, un'accurata fase
di creazione del personaggio e una
montagna di missioni per fare di un
RPG un buon RPE. Solo | fan pid
accaniti possono avere |a costanza
di andare avanti, oltrepassando i bug
e la scomoda interfaccia di gioco,
per godere della parte migliore del
prodotto, ossia una longevita smisu-
rata e il progredire dei personaggl
nei rispettivi ruoli. Un gioco tutto
sommato deludente, che non giustifi-
ca i quatiro anni di gestaziona. Dal
talento creative di D.W.Bradley
vogliamo molto, moito di pid.
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LLANDIL DILLIAKY

Chi non ricorda Iottavina a sette sponde di “lo Chiara e lo Scuro”?
Vediamo un po’ se mi riesce...

Genere: Sportvog

Caga: KoM
Sviluppatore: Microds Nalia
Distributore: Laader

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistama operativo: Windows 80/08
Processore: Pentum classe 166 Mz
RAM: 16 My

Grafica: scheda acceleratrice 30
CO-ROM: lattore CO-ROM richesio
Spazio su HD: NTD

uando mi disdero questo gioco ca
\estare la prima cosa che pensal
fu “oddio, un altro gioco sul Dilsar
do!”. Ma guardando bene la sca-

tola la mia curiosita crebbe notevoimente
quando vidi che sul tavolo verde c'erana tre
bilie & cinque birdli; ebbene, S:amao d itonke 8
prima “simulatore” dh gioco carambosa &
biliardo artistico. I filmato introdutiivo anticipa
la qualita del prodotio: una competizione d
bilkardo artistico, nalla quake MusiCa eq ess
cuzioni si fondono a2 mermavigia. Hipensave
agli anni passat dentro lumose sae da |

do in unghe sfide con il Mo mighod

sofio gli occhi di vecchiettl che come magstr
¢l comeggevand | freguentl 8mon e ig nesper
te ingenuita. Oltre al gioco dei cingue birill st
pub scegliere la carambola nelle sue vananti
di gioco fibero, @ una sponda e a tre sponde
E il consiglio & propnio quello o Iniziare a

&

Tra i vori set di bilie, quesie non sono certo le
pht pazze... mai provoto o giotare con dei cubi?

nrenders confidenza con ke sole bilke sul tavo
tiri, gl affetti @ studiare | dsegni

0, provare
daile traiettorie. Ed & una soddisfazione, 0Opo
aver impostato un colpo particolare, vedere la
propria b
portarsi come nella realta. La fisica e smulata

a colpire quella awersana e com

gcoelientementa; & possibile ripgtére 10 518550

coloo, con identico effetto, varando sM0 (&
forza dimpatto @ ammirare la dversa ampeez

za delle curve tracciate sul lavoi dalle bilke

i ambienti modeliati in 30 ricreand un atmo
stera appropnata, spaziando da una soffitta

1 & una tipica sala da bliardo, passanao

per preziosita come nobili saloti prival)
Simulate anche le dimensioni dei tavoll che
qarano da un semplice tavolo Chevillatte ew
da 1,80 meri fino a un impegnativo Europa

Mgst

Lot

rda 3,10 metrl con tappeto ngorsa
menie di colore biu. £’ possibile sceghers ia
tecca e il proprio 581 di bilie. Questa ulime
N0 MeSa i maniera squisita, dando un
senso di rotolamento e rotazione sull'asse da

fare imadia alla realta, Dieci e visuall dispon

Dirw i i reiEAD L Fpid

Non fate rumore, bo dietra, per favore: non vedete che sone comentratissime sul colpe di apertura?
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MA CHI HA INVENTATO IL BILIARDO E,
SOPRATTUTTO, PERCHE?

Anche se gli italiani hanno inventato gli spaghetti, non possiamo dire la
stessa cosa per il biflardo! All'inizio del XV secalo, re di Francia Luigi XI,
IMIMMMHMMHMMI
tale Jegan de Vigne di costruire un tavolo che gli permetiesse di praticare
il suo passatempo preferito al chiuso, protetto dai fastidiosi contrattempi
climatici. Certamente non immaginava che cinque secoli pii tardi milioni
di persone si sarebbero appassionate al gioco che prese pol Il nome di

Mato in un castello, il gioco del billardo non tardo ad acquisire popolarita.
Caso raro nella storia del giochi, nessun regime, nessuna religione ha pro-
vato a ostacolarne la diffusione: da Pio IX a Mao Tse Tung, tutti 'hanno

non solo tollerato, ma anche praticato con passione (estratto dal manuale

del gioce).

bili, di cul due configurabili, mentre &a princ
pale & in prima persona. i replay permette o
rivedere | propri colpi @ salvarli per stupire gi
amici. Otimo || controflo sull'anone: |a stecca
prande vita grazie al movimento e mouse,
impostando direzione e aftezza (per | colpl
artisticl. Con il tasto destro si modifica V'eftel-
1o sulla bilia &, in un angolo del monitor, 3
propnia si sovrappone a quella avversana
mostrando la cosiddetta quantita di bilia, La
potenza alla stecca si gestisce con il tasto
sinistro secondo due modalta: precisa o int-
fiva con fa quale lo stesso movimento del
mouse simula (| mowimento della stecca.
Tutoriali di ottima fattura guidano il giocatore
nell'apprendimento, grazie alia ledeita simuk
tiva del programma, dal semplice colpo diretio
fino alle esecuzionl tipiche el eliardo arst
co. Il gioco non permetie i accedere a utle
& opzioni sin da subito ma generosaments e
concede come trofel gia dalle prime vitione
contro I'inteligenza artificiale che, se allinizo
appare scarsina, dvenla via via sempre pi
impegnativa. Manuale e pariato in italano, e
un'eccellente rproduzions dedla fisica ne

fanno un piccolo capolavoro. Non per nuika i

fcoo una vecthio fumesa sale da bilierde. ..
che nostolgie!

programma sl @ meritato |a licenza ufhcale
della Federazione Haliana del Biliardo
Sporthvo

Carlo Rizzante

Solo uno spirite ruffinate come me poleva abbi-
nore un aristocratico tovedo cancorde do 2,40
mefri con una stanzo di gron lusso.

Grafica sofisticata, accurato modello
fisico delle bilie e delle loro dinami-
che, ne tanno un capolavoro impedi-
bile per chiungue condivida la passio-
ne del biliardo con quella per i PC.
Inoltre & il primo che simuli carambo-
la e gioco dei cinque birilli, all'taliana
insomma, Pud infastidire |'apparente
carenza dell'intelligenza artificiale
che tuttavia pare migliorare partita
dopo partita. Problema che non si
pone se giocato in multiplayer, anche
se, a questo punto un biliardo vero,
non simulato, rimane impagabile! E
ora una domanda sorge spontanea: a
guande il biliardo alla veneziana?

S7
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VIRTUAL POOL 3

Siete assidui frequentatori di sale da biliardo tipicamente yankee
e il vostro film cult é “ll colore dei soldi”?

Genere: Sporto
Casa; Intarplay
Sviluppatore: Colers
Prezzo: ND

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operative: Windows 939872000
Procassore: Pentium 233 Mhz

RAM: 32 Mb

Grafica: scheda grafica 30 con direct 7
CD-ROM: 4x 0 supariore

Spazio su HD: N/D
\ |

inutile che cerchiate di smentire. lo
ko 50 che Il vostro sogno fin da bam-
bini & poter sfidare tamibill avwersari,
come scaricator di porto, frequenta-
tori di bar texani, folll personaggi con impro-
babili abbighamenti & ragazzini prodigio a
sapientl colpi di steccal Ma aftenzione. .. con
Virtuaf Pool 3 froverete Janette Lee, imbattile
awwersario, a sharrarvi la strada al successal
Awertiamo subito | pochi ketlor che ancora
\eggono questa recensione, consapevoli della
fuga di tutti gli altn, che il programma & in lin
gua inghese, come pure il manuale di 12 pagi-
ne (quattro per le ingue disponibill, inglese,
francese e tedesco). Tuttavia non precccupa-
tewvi: se anche vomeste impegnary a leggere
k0 scamo manuale, troveraste solo una tabella
riassuntiva dei tasti utilizzabil durante il gioco
e poche indicazionl per |'installazione
Ma veniamo alla sostanza ded prodaotio o

Interplay. La reginetta ded gioco, come abbia
ma defto poc'anzi, & la campionessa Janette
Lee, abie valkiria dei tornes oftre oceano. La
stessa Janette (il cul simbolo & una vedova
Mara chié iIMpnogiona con e sue zampatte da
rAgno un Cuoncino rosso), e stata rpresa n
una sene di vigeo futorial et quali mostra le
tecniche per accellera sul tappeto verde.
Molio divertente guelio sulla concentrazione
psicologia, dove un sforfunato ometto sublsce
la pressione della nostra istrutirice, 8 owia-
mente sbaglia il colpo, demoraiizzandosi. |
video sono df buona qualkta, ma per poteri
apprerzara (e per apprazzare il vestting ade-
rente della signorina Lea) dovrete instaliare un
apposito media player, fomito con Il CD
Tuttavia, @ purtroppo, I'impressiona & che
Janetie passi piu fempo a guardare 3 teleca-
mera in modo moito sensuale, piu che a sve
kare | segreti dal bilardo

Che abbiate seguito tutti | tutorial, oppure no,
la maggior parte delle modalita di gioco sono
immediatamente disponibili, Anzi, |e varie
opzioni sono cosi numerase che difficiimente
avrete modo d provarie tutte, prima di des
derare un biliardo vero, o un diverso tipo d
gioco. La grafica e malio ben curata, le bilie
dannd una buona sensazione di rotolamento,
& g ambientl, discretamente sugoestivi, re-
SCOND 3 Creare una placevole aimostena (a
parte gl efletti audio che risuitano invece
ripetitv), Linquadratura @ in pnma persona,
come sl conviene, ed & possibile spostare

Un gronde compione puo forse pensare di mettere in buca tutte le bilie in un solo colpo... ma non io!
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Seno una vera ¢ proprio maschera di concentrazione... chissa dove portans quelle scale?

| @angoio 0l osservazions per fars una idea pid
precisa defta situazione sul tavoio. | tutio
siruttando |'uso combinato d mouse e taste-
ra. || movimento della stecca awiane invece
movendo avant @ indietro il mouse, fino a
Cche, 0opo una adeguata nncorsa, con fare
sicuro, non si vada 3 coipire [ bila bianca. La
velocita di scorrimento del mouse in avanti
simubera 3 forza impressa alta stecca e tra-
smessa alla bilia. Purtroppo se nelle intenzioni
lidea & oftima, manca un supporto visvo pes
capire la quantita di bilia che sl andra effetti-
vamente a colpire, cosa che inevitabiimente
ricade sulla precisione del risultato, solita
mente inferiore alle aspettative. La possibility
i satvare [a partita in corso in qualsias
momenio permatte perd di iprovare o stesso
COIPO DU voite.

Simpatica la possibilita di creare un proprio
persanaggio @ & ingaagiare | molleplicd avwer-
san (sono tambssimit), in varl tome sparsi per
tutto il territoro americano. Ciascuno di quest
ha un punteggio (Janette owiamente sfoggia
il punteggio piu alto in assoluto nel gioco), e

Naolla bellissima villa ol mare di Janstie...
..ondiomo a ford un bognette in mere, boby?

presumibiimente vane caratteristiche e capa
cita. HO grocato contro un ragazzng prodigha,
pes farv un esempio, che semiyava una vera
schiappa; a un cerlo punto, perd, ha imbroc-
cato la paila giusta, @ mi ha stupito con una
sane sconvoigente di buche, lasciandomi
esterrefatio e in breve sconfitto nonché pron-
damante umiliato.

In definitiva Virfal Poal 3 non pretende d
simulare perfettameante il gioco del biliardo.
Tuttavia se preso per quello che 8, ossia un
arcace sportivo molto curato e pieno di op2io-
ri & varianti, & in grado di offrire diverse ore di
spensieratezza, nel tentativo di uscire vincitore
da simpafici tomei @ sfide con gli onginall
awversan che wa via dowrete sfidare

Carlo Rizzante

Terzo episodio della serie che in
sostanza non aggiunge nulla di
nuovo. La presenza di Janette Lee &
puramente estetica, se si trascurano
i tutoriali da lel curati.

L'ottima grafica e le molte varianti di
gloco rendono Virtual Pool un gioco
placevole e probabiimente discreta-
mente longevo.
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La Eidos supera il complesso di Lara e propone la migliore simulazione
manageriale calcistica mai apparsa sul mercato...

Genere: Managenaie Sportive
Casa: bwioe

Sviluppatore: Sports Inferaclive
Distributore: Leadar

Prezzo: | 79 900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows Hx
Processore: F133MH2

RAM: 370

Grafica: SVGA

CD-ROM: =4

Spazio su HD: D

a cateqoria del glochi managenal g,
da sempre, una specie di mondo a se
stante nello scontinato unverso
videoludco; menire ovungue, Spesso
persing nel GAR, & in alcuni strategicd, |a ten
denza del prodution di software & ormal que-
a di semplficare @ rendere intuiiv al Massi
mo comandl e impostazioni di ognl prodono
per renderio fruibile alla grandissima massa
dafla gente (cosa che ha poriato alla proite
razione degli strateqgici in t8mpo reale e eg
RPG alla Labio), mentre né managenan €
aestionali || discorso g SPess0
L'appetibiita di quest grochi Consis!
gempre nel lor progressivo avwicinars
realts che simulano, permetiendo al giocato
re di calarsi in un reoio socialmeanta miot
diverso dal su0 (sembra un poco & descrizio

ne di Litima On Line, nevvero?), questo porta

el &

25.10.00 FOM

* -

R
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....non sembra che i miei goal mi abbiano portata molta lonteno fino od era...

oessariaments ol sviluppaton a insenre
gantita di dati, statistiche & caratlenst
e SEMpre magouore, rendendo il prodotto
oill @ un enorme database che a un
roprio gloco. Codesta impressione e,

forie Come non meal, ancne a

Como

Fiducia Dirigenza

_mr

= e

welliyreer

| dirtigenti del Como sone globaimente soddistatt! defle tue

predtarionl come allenatone

La dirigenza crede che Eupremio Carmuezzo sia un glocatore molio

prezioso per la squadra.

Questo me lo dicevano prima della partita con il Son Dena. ..notore le due icone

“contattn dirigenzo” e “contatio federazione”.
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causa della particolare struftura che guesic

1It040 pOSSIBOE

“E RICORDATE, CHE SIA

SCUDETTO ROSSOI™

Ma prima un po' di storda. Scudetio, come
forse

ricorderanng | giocatori piu attempal

nacque nel 1991 con Il nome di
Championship Manager, Crealo dalle fervige
menti dei fratelli Paul & Oliver Collyer, 8550 Si
distinsa subito come simulazacne accurata e
divertentissima del mondo calcistico (aliora
solo i quello inglese). Fra le caralteristiche

neculiari di quel gioco (oltre alla sudoeita

LT TS = O L T T

G attende uno partile mpegnativo... mo dove ho
messo lo mazzette per I'orbitro?

enomme completezza) c'era (@ C @Y una rap

prasentazione della partita oftenuta per
mezzo 1) di una bamra orizzontale che espri-
me, in punti percentuall, il possesso palla
delle due squadre negll ultimi cinque minuh &
2} una serie di commenti che spiegano | ano-
ne attraverso ['uso di fipiche frasl da ragio
cronaca (|'attaccante fa esplodare una staffi-
ata rasoterra. .. ma prende il palo!... Il por-
tiere si butta sul paliona respinto. .. e lo dewa
| comer...), Da sotiolineare pero come, in
nuesta nuova versione, manchi la parte vaca
le digitalizzata, lasciando || Commenio sonom
al boato del pubblico @ al ruman o Campo
Caricata questa nuova versiong oel gioco,
completamente in taliano. La prima cosa che
salta all'occhio @ la possibilita che viene data
dl decidere le dimensioni del nostro databa-
se: 5ia la quantita di parfite di cul lenere il
resoconio, s | van campionatl da tenere "Iin
background”. Che cosa significa questo?
Semplicementa, potendo avere in back
ground campionatl *minod”, pur non avendo
(all'inizic) ne esperenza ne fama, essere un

allenatore faliano (e quindi proveniente da un

http://www.oldgamesitalia.net/
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Statistiche Allenatore

Reputazione Mondiale

Carlgs Mac Allister
Alesaandro Marzola
Stephansg Moulin
et Milson

Jaobtin O'Rourke
Birmid Sakti

Mark Strudal

V. Sundramootiy
Dafg Zanchetta
Dorlmin Zancherta

e

i

i

Ditentera patrone di mondo!!! Uoh! Ush! Uoh...Urgh. ..

campionato duro e subdolo) pud servire
come possibilita per andare a far pratica ed
gspenenza all'esterp, prima di tornare in
itala, in modo da aumentare un poco le pos-
sibilita o essere assunti da qualche squada
decente. "Perché non partire direttamente
on I'Udinese allora?”, mi direte vol; E' presto
detto. La vostra reputazione, nella realla @
Ina cosa seria: nella vita reale non W passe
rebde neppure per I'anticamera del cervello
che, chenneso, la Juventus prenda come
allenatore uno che non ha mai allenato nep
purg | puicim oel Palazzolo (in reaifa Orico
wene rapidamernte in mente, N.a /). E coslin
questo goco, se v ponele arrogantements
subito allenatori di una grande squadra,
rschiale & venir massacratl dalla critica di
presidente, lifosl @ mass-media, bruciando
fin dal pancipio la vostra reputazione, Meglio
dllora partire dal basso e salire plan piano
lino all'olimpo degli allenaton vittoriosi. Mon
che questo Sia facile, a Maggior ragione col

siderando che il Castrovillan o ta Triestina nor

possono certo permetters! di fare investimen
b U guocatoronl O préparaton atlebc: di grdo,
ma 50i0 oculare al megio ke propne (poche)
nefrse

Ouesto significa planificare al meglio gii alle-
namenti, magar personalizzandoll per ogni
gocatore in funzione della tattica utilizzata:
|I+!'_|H'r: a ogni tattica | comandi agequat) da
impartre sia aita squadra [per esempio un

-.E-I'!:'l-_.; attuate [a latca del fuorigiocn™)

Che ai singoll (“tu prendi in consegna quel

| altaccante & 0 us come tappeting per | tucl
[AcChettl, i mece marca quell altr senza
tare 1aili & fai frequenti puntate ofensive. .."
saper eqoers ia lathca e e caratteristiche del
QIoCaion awwersan e ruscire a prencen e

contromsure adatie

ME LO PRENDI, PAPA"?

Naturaimente, come fa notare anche i (com
PBliSsIMOo) manuaie, il vostro compiio, olire a
tentare o inculcare | rodimenti dal gioco d
squadra nal vostri granitici operal del pallone,

.
S o e

L]

Secondo Tempo

. R
-"

Godeas avrebbe potuto concludere meglio

. http://www.oldgamesitalia.net/

Drardiy T Puptla

Come vi diceve, credo dhe i cngue cortellini

rossi @ mie sfovore nell’ vitimo gora sicno stati
assolulamente immeritati...

g1a ancneg nal tentare i acquistare gualche

giocatoring con | piedi un po" meno ruwidl,
che possa portare la squadra al definitivo
saio o qualita. G strumeanti che Il gioco v
ofire per ghenera questo sono essenzialmen-
te due: 1) un completissimo (rasenta la perfe
JOCA

nong) filro per la ricerca d

2 mem
bri celio staft avent! precisaments e caratte-
nstiche volute e 2) vari osservator che diano
per voi un occhiata all'intero campeonato o ad
Lina SiNgOW squadra per dam Il loro parer

su chi st realmente degno d'attenzione e chi
no. Per quanto riguarda Invece la gestione
of quocator, essa & il vero punio forte dell’in

tera simulazione. Mal prima d'ora vi era stato
permesso interagire tanto con assi . mal
prima e loro reazionl erano state cosl credi-
bill @ vanagate; anche solo per decidera il
comportamento da tenare con | giocaton & |l
presigente (owwero colul che, pagandow o
stipengio put tranguitamente deciders di
mandari a casa) avete bisogno di un bel po
di 8spenanza nel Saper capire cosa fare pef
gastire al megho 1a (poca) hiducia di cul
Jodrate al inizo. M accorgo o essare amiva

o ga ben oitre il imite concessomi @ d non
aver esaurito altatto l'efenco delle caratteri

siiche che fanno di quesio gioco una cosi
johce primizia. Quall sono, in sostanza, | pid
grandi pregi e difett! di questo titolo? Per
Quamd nouarda | prégl, possiama Oire Senza
ombra di smentita che questo titolo, come
aliras) | SUdl predecesson, porta B profonaita
gelia simulanone a un vello negato a qua-
n fitolo manageriale; per quanto

nguarda | dietti di questa produziona, biso

gna dilungarsi un poco, 5e infalti, dal punto

m fevior

g, g
— e+ e R TR T

Ho segnotol!! Yorrei approfittorne per

ringraziore chi ha permesse tutto cio: la mio
fomiglia, il mio cone, lo redazione di PC-Zela...

Y7100 PROVE SUSCHERMO

Barie 1A Malars

e SE e e S

Come potele vedere ho fotto una figurocde,
guello scritta rosso lompeggionte mi avverte
the o dirigenzo ¢ furiose...

parderst In una selva dl lodi, Ia decisa mino
ranza ded difetti ne permette un'analisi prec

5. iInnanzitutto @ poncipale pecca di questo
QUOCo fli]!_l.':t[l!JEI i rappresentazione daia par

tita; "accoppiata commento-voli @ efficace,
Ma NN Nesce 4 esSere precso ed esaunante
quanto § vedara | giocaton muovers: rea

Menie sul Campo COME PErMmette, Per esern

pio, PL-Caicw. In secondo luogo a disturbar

mi sono state le attese eccessive che sl
0 patire mentre sl aspetta che la pro
ra squadra combini qualcosa o che I8 vane
persone a avele fatto delle proposte di
pntratio v nspondano. A quasto punto crado
che l'acquisto o meno del g a sampl

cements una questions d QUSL: 58 non v
placciono | manageriali, potrebbe essere
questo Il mooo glusto per awicinarsi a un
OENEere che puo essersg defzaments affasc

nante; se invece amate i giochi di questo tipo
0 i calclo in genere, comprateio. Non ve ne
pentirete. | requisth minime per fario funzona-
e song un pentium 133 (o AMD 166) e 32
MEB di RAM, altamente raccomandato un

F200 (o AMD KB) con 64 MB RAM

Dario Zanchetta

Scudetto 2000/2001 € un manageria-
le assolutamente fuori parametro,
con una quantita di opzioni, stru-
menti e decisioni da prendere inusi-
tata. Inarrivabile per completezza e
immersivita, mantiene tutt'ora alcuni
piccoll difetti “d'origine” (mancanza
di una visualizzazione adeguata della
partita, sonoro scamo, troppi tempi
morti durante la settimana e la
pausa estiva) che pero non ne limita-
no affatto I'eccellenza.
Semplicemente il migliore manage-
rale a tutt'ora. Un obbligo assoluto.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Che ne direste se d’un tratto al posto

delle gambe vi impiantassero una bella sfera
d’acciaio e una molla con ammortizzatore?
La comodita é assicurata e manca solo I’ABS

Genere: Arcade

Casa: Take 2
Sviluppatore: Los! Toys
Distributore: Caiverte
Prezzo: L. 49.900

Sistema operative: Windows 95882000
Progessore: Pentium I 300

RAM: 64 MB

Grafica: Direct 30

CD-ROM: Bx

Spazio su HD: 190 ME

ra | titoll oogettivamente pid stramb

usciti di recente su PC & Playstabion

figura senza dubbio questo Moho

un arcade con visuale in [erza per-
sona che, per struttura @ gameplay, ricorda da
vicino certi famigerati titoli cosiddett “muftie-
vento”, In pratica non i tratta di un QIoco
solo, ma d diversi sotto-gaochi, O TIpoogie O
prove, che ci vedono protagonish. La trama
ambientata nel futuro, ci catapuita in un tor
neo per carcerati (ebbene si, anche noi abba-
mo commesso qualche malefatia) abbastanza

particolare. A tutti | partecipant, infath, sono
state letteralmente segate le gambe, sostituite
con una curiosa “palla® che, grane a un non
meglio precisato stratagemma, regge il resto
del corpo, come sa fosse Sospeso magnetica
mente. Una comoda molia rende | apparato
confortevole nai salti e sulle strade dissestate.
Tutto questn, per inciso, ¢ viene raccontato in
un breve ma ben realizzato fiimating in com
puter grafica. Quello che ci resta da lare g
soegliers il personagio con Cul Qiocare &
dare il via al torneo. Tra | personaggl desponi-
bili possiamo optare tra diverse tipologia, piu
0 meno convenlenti: come di consueto c e |l
‘macho” tutto muscoli ma scarsamente agee,
la donzedia velocista e un po’ gracilina, piu
alcune soluzioni intermedie, Inizialmente |
wostr partono a mani nude, ma nell'infermo
dei gironi del tomeo possona rapenre alcun
naoett squisitamente offensna come mazze,
coltell @ armamentan van

Sa questo Moho ha un pregio, & o si evince
sin da subilo, & sicuramente o stile deila
veste grafica. Tutto, in queste (che dovrebDero
assere) pngioni trasuda psichedelia anni /0

mista a cartoon & fumeth di famascenza.

S L el L ‘- Bl ]

Sembra un percorse do skuteboord ma in realtd ¢ lo modalita “nechiopping” (givro che si chioma cosi).

http://www.oldgamesitalia.net/

Fico! Bello bo spodene, peteuto per lo palla, decisamente poco oggressive.

L'aspetto dei cyborg protagonisti oel gioco &
nfatti al limiti del carnonesco, e gl scenar
morbidamente modelat dall othmo engine

noligonale oscillano @ ondeggianc COMme SC0s-
5 da ditatazioni oculari a ogni nostra Interano-

ne con pareti & pavimento, Un bad tnp,
insormma, fortemente acuito dalla musica
techno-underground-tunz-tunz di sottofondo,
Qui, purtroppo, oftre a finire il “waggio” dei
programmatori, tenmina anche buona parte
del divertimento, visto che nel gameptay cl
S0N0 POCNISSIME COSE par Cul Qiore

Iniztamo dai tipt di prove. Troviamd: [a gara o
soprawivenza, in cul dobbiamo cercare di
arrivare vivi a un punto prestabilito del [velio;
la gara di velocitd; la lotta nelle arene; il “rac-
coglh oggett in posti improbabdl nel minor
tempo possibile”; il powerball, difficile da
spiegare per non dire NOMSISSIMO 03 JIOcare,
& il re deila collina (piu qualcosa che # softo-
scritto pofrebbe essersi dimenbicato. . )
Difficile tra questi sotfogiochi pascame uno
che non sia maledettamente frustrants ad
esasperante. Sembra quasi che |'unico SCopo
ded gloco, il che il sollazzo wdeoludico, s@ la
ripelizione decine di voite di uno stesso livedio,
fino alla noia, alla morte cerebrake, al disinte
regse. Non sempre @ cosl, a dire il vero, e la
quantita oggettivamente notevole o Ivelll da
sLpSrare (Con annessi Donus se superan
grtro un certo tempa) potrebbe stimotare
qualche fan del genere. La ngiocabilita sarep-
be pol garantita dal poter ri-completare |'inte-
ra sfilza di gare con un altro personaggio, e

Roggiunto un fo! di energio « esprimiomo in
una tratiolo melto olfensiva.

poi con un altro ancora fino alia fing el lemp
e delia voghia

Difficile quindi trarre delle conclusioni. Moho e
in grado di risultare allo stesso tempo diffici-
lissimo da digerire ma anche parecchio st
molante, dato I'alto grado di frustrazioni che &
capace oi generare

Il salvagente, a questo punto, potrebbe essere
il multiplayer in spiit-screen sullo stesso PC;

g gvete un amico 0 un amica woialh all usura
del tasti del pad, Moho sara Cartamenta in
grado d aumentare esponenziaimente il
vostro grado of belicosita.

Mahe, nello mogio dello split-screen.

PC7- COMMENTO

Tra i glochi che pil mi hanno fatto
imbestialire, senza dubbio. D'accordo
che sta nel DNA del genere Arcade lo
stimolare il giocatore con prove
improbe e via via pil angoscianti, ma
¢ anche vero che io nel mio case non
ho ancora (o forse non ho pil) la feri-
toia per i gettoni, e che se spendo un
sudato mezzo centone gradirel quan-
tomeno un po’ di garbo. Iriverente e
sprezzante, Moho mi guarda invece
dall’alto delle sue infide prove e mi
dice; * ma allora sel una schiappa!”,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Lalgry 5. 565mm

YetocHd del projeltie: 956m &l secondo
8O0 « "|||| 3l minglo

biftala effaltiva: 6008 m

In regola con hutti | criter! di piudizio reall per valutare le
—  armi da assalfo veloci e di piccolo calibro. Raffreddate
- d arla, funzionante a gas. Puol sparare renendolo in

braccio o sulla spalla. Un'arma indispensabile per uthi
:' gli ambienhi oshili.

veincua del proietiile selefiva
40 cotpi 8l minglo

a8 efTelliva: S8m

Un"arma da assaito, ideale per combattimenti a distanza
ravvicinata. Comoda e molto efficiente.

S LANCIAGRARATE H203

njnezria *'—fi:===..-_:: Canng: Jsmm

Pesa: 1 34y [carico)
Catibro 48mm
'H?ir!.' Ifd del proieltiie: 75m al secands
L |I_|
i ='f:"1 ¥a 2{0m

Un lanciagranate a refrocarica, a colpo singolo, azionato
a8 pompa. Con possibilitd di accumulo granate. senza
perdita di potenza.

"..il videogioco per PC che futti i fans di
| boldentye sfavano aspeftando.” |

vm S=IDOS
PEE S'2OS TESTHO DAL ESERCTO ERLIIAT PR T

www learerspa. (i
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VISIONI DAL FUTURO
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ULU AL UTUSLULUIIT

E possibile /o intelligente provare a descrivere il futuro delle console? No. Ci proveremo? Si.

uesto numero di PCZETA, a
Quanto mi COMUNICa VINCenzo,
sard tutio proiettato verso il futu-
o, il cosiddetto “numearo del mil

lannio”. Mi @ stato guindi suggerito velala-
mente di incentrare questo capitoio ai Alter
Ego proprio sul futuro delle consoee
Diciamoci la verita, speravamo di 2sserc
liberati di questa parola: millenmo, Negl uiti-
mi mesl slamo stati bombardati ga canzoni,
tv, film, quotickand, pubblicita che inhilavano
ovunque 5o banedetto miliennio, E allora
cosa ti facciamo noi? Taaa-caaan: Ui ced
chiamo un intero numero al millsnnio, fico
eh? (5o Boenziaio — N.d.A.). Battute a parta
devo confessare di essane forse 'unico ad
aver problemi a discutere del futuro ded
nostro passatempo preferito: trovo gia diffici-
@ parlare delle console crmai annuncial2 ma
di cul ancora non & @ visio neanche un
gioco (leggl X-Box @ Gamelube) 8 persing
del futuro di quelle appena uscite (owero |a
PS2 che al momento & ancora priva o una
vera @ propria killer application, almeno per
quando mi riguarda), figuriamoci discutere di
quelle che vedranno fa luce tra diversi

anni. .. Siccome pero Sono una capa dura mi

impuntero, cercando dl SwsCcerare un po o

ipotesi assolutaments campale per and; mi

i
._l."n'l._'.

Pochi sanno che lo tilrnﬁf; di Silent Hill 1o p;ml: del.l'inminnd milonese.

http://www.oldgamesitalia.net/

spmbra il modo piu onesto di porsi a una
problematica del genare, nonche il piu diver-
tente

lpotesi numend uno: a causa dell accelerano
ne temporale che il mercato impone, ci ritro-
veremo con nuove console che usciranno
ogni mese. PSX (dove X sta per 10) mogelio
oftobre, Nightrmaracast versione estiva, Y-Boy
a via dicendo. Uno scenano poco probabile e
alquanto angosciante, prefertsco cancellano
ipotes: numero dus! |a classica & assal poco
priginale idea che anche |l futuro delle con-
sole sard online. Al posto 01 una ConSsMe 3
comprerannc dei super-modem che ci per
metteranno di scaricare giochi o di farll gira-
re direttamenta in remoto. FPer poter giocare
hastera pagare una tassa mensile che dara
accesso a tuttl i titoli usciti, oppure si potreb
he versare un obolo solo per quelli acul S 8
interessati. Sembra banale ma ncortiamoci
che in linea di massima le banalita son0 500
delle grandi verita (svicolo sempre con una
certa classe, va Qefto.

Ipotas: nuMEro Ire; I8 consOw Yeranno Inse-
rite ovungue, gla adesso | telelonini Vengono
miti con giochini che rimandano un pa’ al
samaBoy e un po’ al Mame. La Drava casd
inga potra al contempo aspirapalverare casa

e giocare a Pac Man 7D, grazie al display

Bl T

AN TRRNAAN

== A

EeriliEtt s =i
&SR it

posto sul pratico manico ergonomica, dotato
anche di pulanti e croce direzionale, Aprenoo
il frigo non potrete rinunciare @ una partiting
a Burger Time, mentre la lavatrice svoigera il
dupiice compito di sterilizzatrice di calzini @
rumbie pack.

ipotesi numero quattro: Ninlendo, Sega
Microsoft @ Sony sl uniranno per progettara
la console definitiva con capolavor! stomat

unicamenta da genl come Miyamoto, Kojima,

Jeff Minter & compagnia beda
Assolutamente esllaranta nella sua tolale
imorohabilita.

ipotesi nuMera cingue: e console Non esiste-

ranno pill e si andranno a fondere con il PG
in una serie di foridi, Ormai tutto sembra
indicare quelia direziong: per Fo< sono statl
annunciati hard-disk @ modem & gia adesso
si possono collegare penferiche USE come |
mouse o la tastera. Triste, se non altro per
ché ¢l si nawicinerebbe all' \potes ungd
Ipotesi numero sei: dalla regia mi suggen-
scono che bo spazio & finito. Peccalo, questo
delirio miziava proprno a pacenmi

Continuatels vol mandandomi le vostre ipate-

5| mi racoomando!

PS.L.BOX.
Le vostre missive fricchettone trasu-

Maria 644: brizzeloto & con problemi di inconti-
nenza in un'immogine che vi mosira la mio
ahilita nel fotoritocco olire che nello preveggenzn.

danti lisergia vanno integralmente

inviate a ego@rome.com
Fiuuu I'altro mese c'era...

Ugo Laviano

LA PERLA
DEL MESE

E allora quand’é che i decidi a
detronizzare Gizmo?

Su, coraggio! Nella vila serve corag-
glo e impegno! Go for it/

A propesito, quando ci raccont! un
po’ pli di te e delia fua filosofia dif
vita?

Ciao

Luca “LZP" Zanardo

AHAHAHAHA, ma non vi annoieraste
a sentirmi pariare della mia vita?
Per quanto riguarda Glzmottolino,
essendo un non-violento, preferisco
che slate vol a organizzare |l golpe:
andate mie prodi!

i design del futuro Y-Boy?
No, si tratta di un aspirapolvere.
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mE RN 00 % Gt A5k %l W

['arena
dei lettori

poi fo mi

i s el s g s Ui, 6 L
numero mentre

una lettera mﬁt*-m o
Dopo la censura subita il mese scorso, lo mie
w-f&huuﬂu-”[m-
E:MHWMWMWMHW

vi ZeD che
mi hai abbandonato? Non farmi I'offeso che
culturale non & piil la stessa: violata,
noto

@ stato ﬂ
MMH:M Ramando, senza invece subire
Secondo molti si @ ridotta o fare la compar-

annuncio mi ha mandato
va o Givliane: perché
non
box

sa nello spot di un noto rum cubano ambientoto in un bar per drretid... (Vince si scherza, lo sai
mmﬂmﬂmHMHMLHM g

Bena,

dalo che sef ancora qui a farcl riflettere 6 sormidere i riscivo, come famed 8 wn
amico lontang, che magarf amico amico non sard mal.
Ho letto articolo del numevo scorso, @ mi ha fatto riflettare su alcune cose
Ho sermpre avulo consoke “ninfendiana” ma non sono mal stato i parte, cioé per me un
console vale per | gochi che offre, non ho mal alzalp una bandiera con una grande N
50078, soprafiutto da quando un mio amico mi ha prestato § PlaySiation. MY sono preso
cuva o due giochi; Final Faniasy X e Sient Hl, If secondo che ho scrifio mi ha preso
moito e mi sono chiesto come mal la Nintendo non abbia glochi del genere. Lel, la grande
N, ha moiti giochi validh ma poco aculti? Difficile splegare il significalo of adutto, potrel
dire che ha una pofitica fuffa sua, che @ come una band che cambia ma mantiene I
stesso sound. Cuingi se vogiio giocare a Shent Hil o Parasite Eve devo avers una
PiayStation, sanza nuiia foghere al valore del NG4S, MY chiedo, é proprio ung sceita della
Nirfendo avere giochf of un certo slampo appure sono le case che non i swiuppano?
Perché qui si parla di glochi mofto diversi, e se vogiamo dare un nome a quelll defia
Mintendo I definirad pit "tondi” (parola wsata spessissima),
lo aspetto che passi hufto. Che passi il clamore defle console nuove, del nuowi giochi
Aspetlto che si abbassino | prezzi, Pol fard la mia scelta, che non sard a S8nso unico,
Forse @ ['eta che fa raglonare in questo modo. .. che dici?

Ps Sally: "lel @ § mio altore prafertio, & pieno of fascine”
Charlte Brown: " Stal scrivendo a un atfore 0 4 una legnaia?"
Ciao
Cristiano Biglieri

Ciao Cristial

Sempre delle belle lettera le tue. Condivido appienc il pansiero espresso dalle tue ultime
righe (che vanno naluralmente a speronare del tutto I'argomento di questo mese). Mai
andare a senso unico ne avere fretta, il consiglio di sempre & comorare una console solo
quando c'e almeno un titolo che vi manda ai matti, il vostro portafoglio ve ne sara grato.
Per quanto riguarda fa politica defia Nintendo la risposta & semplice: il target delle loro
console, per ragioni storiche @ pratiche, & sempre stato quello di un pubblico glovane. La
ragione? Nintendo tiene molto a non inimicarsi il pubblico dai genitori ben pensanti, |
prima Mortal Kombat usci su Superes completamente censurato, ed & solo |'asempio
pil famoso. Negli ultimi anni le cosa sono un po’ cambiate @ anche |a casa di Mario si
azzarda a uscire con titoli dal contenuti piu “forti”; probabilmente perchd, grazie al suc-
cesso defla PlayStation, le dimensioni del mercato si sono ingigantite e di conseguenza
anche I'etad media degll acquirenti, Infine complimenti per aver giocato a Final Fantasy Xil,
\a mia ragazza e in lacrime perche prima di 3 anni difficimente potra metterct le mani
sopra. Dopo il batfutone ormai di rito, complimenti sinceri per Silent Hill & o non & un
capolavoro? Il sequito previsto per agosto potrebbe essere il gioco che mi fard awicinare
alla PS2,

Alle voite mi chiedo parché I scrivo,

queste parole che mi spuntano in tesia, a chf e dovrel dire? Farebberp sicuraments una
brutia fins, e allora perchd geftarke? Non esiste ancora un cassonefto per queste cose (mi
lusinga maito essere paragonato a un cassanetto differenziato. .. Ndl),
Zeida ha fatfo nuove witime, su tutlf | front], e sono rimasto stupfto. Ho un amico, il suo
nome & Stefano (Boffino Stefano), uno of quelll che se gif tefefoni anche dopo due anni B
dicano “Hel, come stai?”... e sono ran.

Gampione “naturafe” of Street Fighter I nel senso che hul if batte, inutile chisdarti come

ha fatto, perché tf battera ancora. Un po’ come nel film df Robert Redford “The Matural”
i ha un dono. Ha anche if dono of essere una persona moitp critica; fu dagll un gioco
pensando che sia uno def miglior! che hal mal giocalo, 8 il i loglierd i somiso daile lab-
bra. Ma non con Zelda

Un giomo abbiamo avulo ung discussione telefonica, luf pariava ael suo uitimo acouisto e
non ara moitp soddisfaito [Uitima (X), io gif parial o Zeida. Solo da come fp descrssi
(modestie a parte, un gioco quando i place lo descrvi molfo benie, come quando hal una
macching nuova, magar! un BMW 23), mi disse che of awebbe dato un'altra occhiata
(purtranpo usande I gioco con 'emulatore per PC). Ecco quelo che mi ha scriftfo pochi
Qo fa; “Fensa che ho convinto due migl amicl a comprane if NB4 solo per Zelda, @
hanno prasp anche Jelda 2°. Allora & vero cha & una specie of virus... benevolo, se ha
COMANID L.

Seconda parte; § mio lavovo.

Faccio i custode e of vuole Quaiche cosa per far passare le offo ore notfurme. Per chi
pensa che | guardian siano vigt 24h su 24 si shagliano df grosso, sapvattutto quando ¢'é
Lina consoie cne & puo utiRzzare, al posto del caffe.

| rvei colegitl fanng futl fa PraySiation e solp giochi of guida o df calcio, niente ARG,
consideratl froppo difficl (Ta maleria grigia, per f lavoro che faccio, non @ richissta)
Anche qui ho mostrato Jelda a un collega, @ per & terza volta ho baftuto Ganan. Quelio
che mi si mostrava era il mio collega rapito dalla baltaglia. “Adesso ce la 187" mi chiede-
va... M sembrava quando al tempi glocavo 8 Space Ace o Dragon'’s Lair e sf fermava
qualcuno a guardare menire giocavo, @ lo speftatore soffriva con te. Poi ho resettato e
500 andalo a pescare al iago, ho saltato un po’ gif ostacoll con § cavallo, i divertivo ad
amampicanmy su et con W magio e ho suonato I'ocaring carcando of improvwisare if
motivo df 007, Bhe, era basito. So che non awebbe mal comperaty un N64, ma sai la
soodisfazione!

Non ho ancara il seguito di Zelda, oggl ho cercalo [z cartuecia ma ¢ esaurta in qualsias)
posto. Questo & un buon Segno, non ¢'8 fretla, prima o pol I'awd (megho prima). So che
comungue, quando avro davantf ia scatola, non of giocherd sublto. Perché guando si
COMINGIA N QI0Co come questo non sal cosa If aspetta.

Lina cosa forse ia 50, mi dowrd abituiare alte coSe NUOVE, S8 O Saranvio, un po’ come
Quando & cambia casa, o cittd.

Fartire & un po’ morire, una volta 'avevo gia scritfo, ora song o nuovo sceso dal freno, &
af NUOVD 147 DO .

\ediamo cosa sucredera. Ouesta volta ho esageraly, ho scritto troppo, chiedo venia

(Hao.

PS Ma qualcuno & andalo a vedere ia mostra oel Peanuts a Bologna? (mancava solo
LLE... sighl

Cristiano Biglieri

Cristiano, che ti devo dire?

La lettera & talmente piacevole per | suoi contenutl umani che non necessita di risposta
alcuna, va giusto letta con un bel caffé accanto e una bimba morbida & seguire, Inoltre,
taco! tua, hal senflo cost tanto che anche volendo rispondare non ne awel o spazio,
Concedimi perd un appunto: tu scrivi dal futuro

Mella missiva precedente mi partavi di Final Fantasy XN, in questa di Ulbma X (non 0so
pensare alia potenza del PC del tuo amico, roba da far venire | complessi a Quedex).
signore & signor: Alter Ego fa prima vera macchina del tempo, Cacchi Pavona vatti a
nascondere! (uest'idea di parfare col futuro mi galvanizza da marire, non me |a confutare
per favore
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Siete tornati dal viaggio ai Carabi, per trovarvi nel nord-est iperproduttivo...

a cura di Flavie Mud

fortunelli! Bacchetta di legno alla mano, vi do il benvenuto in questa nvova

gestione di Internet Village, dove chi sgarrera, fra voi lettori, sara punito da “parole fra le
righe” che non si vedranno mai, ma che rimarranno latenti e affilate nelle vostre coscienze
in eterno. E ora tutti ai vostri posti, e seguite con attenzione la lezione sul futuro di internet.
Laviano e Giulivi, se non la smettete di chiaccherare vi cambio di banco!

RICAPITOLIAMO

Siamo nell'anno 2000, ma il 2001 e alle
porte (58 gia nan & amivato), e solo | porta
sfiga pid integralisti riescono ancora ad
affermare che la fine del mondo ¢ stata nn
viata di un anno per problemi tecnicl, La
fase di transizione fra due decenni, secoll &
millenni sta dungue finendo, 8 presto inizie-
remo a pariare degli anni 80 con nostalgia
(chissa se musicalmente saranno ricordat|
come gli anni delle boyband, del grunge,
del britpap, della techno o del gran casing).
Qualcuno si ricordera degli albori della
rete? Saranno sorrisi canchi d'ironia o di
malinconia, quelll con cui nchiameremo alla
memoria a prime timide e-meail 0 le sparta-
ne pagine htrm di quaiche anno fa? E le
BES? Qualcuno sara pronto a testimoniare
che un tempo erano il top della tecnologia
telematica? Senza contare Usenet e IRC
chissa che facce faranng | nostn nipotin
quando sapranno cha | 1070 NONMI &ran
liberi di scrivere cid che volevano senza che
Bill Gates togliesse loro |'account con |
provider “vita”

Non ¢'& nulla da fare: Il tempo passa @ |
colori del passato ingialliscono sempre, @
alia fine tocchera anche a noi dire la fatic-
ca frase “ma sal, io queste cose non le
capisco, sono di un‘altra generazione”. Ma
bisogna resistere, porca miseria, Noi abbia-
mo cavalcato 'onda defla novita, siamo
stati | primi a giocare in rete. .. vogliamo o

S’

Accottatey ille.
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**% Now talking In #Zeta

*%* Tapic is 'http://www.raduno.net -> foto

dello SMadernAlU 2K !

*** Sat by DarkoDDio on Tue Nov O7 13:33:5/§

LI i

Chissa cosa wseremo per chaltare fra 10 anni...

no fimanere sempre aggiornati @ prontl a
dire la nostra su ogni evoluziong tecnologi
ca. come piccoli Negroponte di borgata? A
costo di sembrare uno di quel novantenm
griffati Adidas e Nike, io dico di si. E allora
proviamo a immaginare "dove stiamo
andando oggi® ma soprattutto dove finiremo
domani

XmasML

Che cosa faremo con internet di qui a qual-
che anno? La nisposta e semplice: tuito.
|'allargamento della banda di ricezione datl
@ lo sviluppo di nuovi standard di ITasmis-
sione pil efficienti, faranno in mado che
ogni peripezia multimediale arrivi sui nostri
monitor in un batter d'occhio. Innanzi tutto
I'accesso alla rete sard cosl veloce che ia

stessa idea di personal computer sara
messa in seria discussione; perche posse-
dere un sistema casalingo molto costoso e
infarcito di programmi ancora piu CoSIDS:
quando si pub accedere direttamente al
sistema operativo tramite internet? Bastera
un terminale economico fisicamente con-
nesso alla rete per dimenticarci di colpo la
parcla hard disk. D'altra parte & normale
pensare che appena la velocita di connes-
siona eguagliera quella di lettura di un hard
disk avremo a disposizione il piu grande
disco fisso del mondo: la rete

Se la pagine in HTML sono gia lungo fa
strada del framonto, anche | nuowv Standard
come XML e Flash cederanno prasto il
passo a nuove soluzioni dal sicuro impatto
grafico. Il modo di visualizzare i contenutl

Y@CYBER-[revolu
@CyberBrown
@Gabbro

- Gasta[Zzz]

- @MaStErOfDiSas
ToN|4
@[SiXiN]

@ |YAKUZA |
inkman

[Tidg=eattlvbr

della rate potrebbe cambiare radicalmente
sfruttando la possibilita di avere un flusso
di dati tale da visualizzare filmati ad alta
qualita in tempa reale, oltre a scenari tridi-
mensionali all'avanguardia. Chissa che
viaggiare per la rete un giorno non divent
simile a fare una "passeggiata virtuale® In
una citta digitale. ..

Non saranno solo | computer & | loro lin-
guaggl di comunicazione a cambiare tutta-
via. Anche tutti gli elettrodomestici, ci assi-
curano gli esperti del settore, dovrebbero
glovare prima o poi di una connassione,
auindi preparatevi ad avere un frigorifero
che si accorge che sono finite le uova e le
ordina direttamente al pnmo 8-supermerca
to in zona, sanza nemmeno |'umilta di chie-
derv che ne pensate, Sono gia stati diffusi
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dei prototipi di fornelll che si regolano in
base al database di ricette del pil grandi
chel del mondo e di sicuro prima o pol
qualcuno trovera un motivo pressoche inu-
tile per connettera anche ia lavatrici alla
rete. Non dimentichlamod come, in fondao,
il linguapgio Java Nacque proprio come
tentativo di sviluppare un Inguagalo infor
matico per elettrodomesticl. £ indubbia-
mente froppo cool G scatolonl che
andranng incontro al desting piu gramo
saranno senza dubbio guell nen: televison
stereo a videoregisiratorl. Tutti questi ver-
ranno presumibilmente assimilati dal com
puter che, piu feroci dei borg, acquisiranno
e funzioni dei vari apparecchi fino a diven-
tare ghi unicl oggett d'intratienimento elet
tronico della casa. Pensate alla possibilita
di vedere tutti | canall del mondo trasmessi
via internet, tutti | film che vogliamo, guan-
do vogliamo e in formato digitale... Questo
non & nemmeno futuro remato, infatti, gia
in molti hanno dimenticato |'esistenza degh
impianti hi-fi e derivati, in favore dell'ac-
coppiata vincenle Napsfer-mp3

E | videogiochi? Vi sarete gla fattl un‘idea,
nel van speciall di questo numero di
PCZeta, di quanto si punti sul gloco in rete,
sull'interazione, sull'intelligenza reale in
lotta contro un’altra intelligenza reala, a
discapito di un'algida Al.

In questo caso comungue stiamo parlando
quasi di presente, pib che di fuluro, infattl, |
bestseller degli ultimi anni sono statl tuth
giochi in parte 0 completamente multi-
player (i van Ouake, Starcraft, Uitima
Oniine, Diabdo. . .). Insomma, niente pig
sistema eliocentrico, casa nostra diventera

il centro dell’ universo, non dovremo piu
spostarci per conoscera persone, divertirc

i i ' I

A )
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Ti spammo sul muro!

Quando in rete il gioco si fa duro

Scancare la posta puo anche diventare un
Py Incubo, se da un rJIu:lrr-u glr'altrn £1 ViBne

. I5crith 8 una newslelter davvero

& l]"qL! Ifnvasiva..,

v e b Duecento messaggl al giormo in madia, la
maggior parte dei gual sono Insuld,
polemiche stenli che genarano hattibecchi &
nutimente provocatori. Accade nel World
Kalba fan club, il cui motto non a caso @ «Think malameants, Un
pazzo, pazzo mondo in cui si viene iscritti a forza, cosl, senza alcun
motivo, Chi prova a chiedere |a cancellazione dalla mailing list,
riceve una risposta inesorabile: non si pud, bisogna subire. Chi
invia massaggi al (irjresponsabile della lista viene deriso
pubblicamente. E continua a ncevera mail =u mail. Denigrazione e
insulti sono il trattamento riservato anche a chi minacca di
rvalgers: ad avvocat @ autorita della rete. La rete & libera & senza
regole @ guesto & sacrosanto. Ma slmano i rispetto dalla
netiquette dovrabba assara garantito.

® ) Approiandimmedits

on ine al servizio del

Il gruppo di scriteriati che hanno creato questa cyber-
persecuzione si @ appoggiato a E-groups, un servizio gratuto
acquisito da Yahoo!, che consente di creare facimente «gruppi e-
maile, coma h chiamano loro. Occhio al messagg in portoghesa; nal
World Kaiba, le mail d: iscnizione e cancellazione arrivano in gquesta
hngua. Chi la capisce, segue la procedura & prova a cancellarsi, Ma
ecco cha, anche una volta nusob a usore, subito I'Incube ricominaa.
Prima o pol, il bracoo armato dell'army kalbana lEDEI 5|
autodefiniscono i fondatori), 5i mette in azion

| premurano di re-scnvera | malcapitato. Piu di ottomila
messaggi negli ultimi mesi, un traffico spaventoso

Ma | litigl in rete non finiscono qui. Esiste un Newsgroup con uno
spirto molto simile a quello del Kaiba. S tratta di [Ldiscussionl,
litlal. Qui aimeno si entra solo se si vuole, anche se il traffico e

| nemici del Koiba vsano ogni sotterfugio per infangore il buon nome dello mailing list.

VILLAGE PC

18:41

MTS: RALE &

PEESENTAND PRIME
P & M

@ continua

guardare spettacoli e fare shopping. Tutto
sard a nosira disposizione tramite un com
piLiler in comunicazans con il resto del
mondo 24 ore su 24

£ un bene o @ un male? Chilo sa.., di
Cerno questa wisione astremista come Sem-
pre e un asagerazione e alla fine e esigan-
2e primarié dell’'uvomo non saranno mai
subordinate alle macchine che ne facilitano
| raggiungimento

(uesto per dire che una partita a Quake3
non potra mal prendere il posto i una
sana scazzottata fra amici, con tanto i

Beati i tempi in cui | “piccoli fans” erono tenuti o bode do Sendra Milo.
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sapore di sangue fra | denti e di Ferrigno
nell’aria. Hguriamodi se cf accontentaremo
di una sessione di Cyhersex. .

Le possibilitd che la vita elematica ci
offrira andranng semplicemente ad affian-

carsi a qualie gia presenti @ cosl come oggl

possiamo scegliers di Seduime una ragazza

con un SMS tamarro, con wn'equilibrata e-
mail 0 con wna neociassicista leflera su
cana patinata, domani potremmo avvalenc
anche dell'opzione “messaggio UMTS
pleno i nostre mmmagind fotortoccate da
fare invidia alla campagna elettorale
2001"

Welcome!

Waelcome 1o the online home of NERD'S, Incorporated. Use the
above bar to navigate s site

At NERDS, we strive to produce the best educational
resources available We spacialize in creating valuable study
| aides for the Science Olvmpiad. a middle and high school
gcience competition that draws millions of students from all over
the USA and Canada

There are now three seperate groups that make up NERDS,
Incorporated. Although we are united on the web, we are
seperated geographically. Due 1o this, wa require that seperate
ordars be placed with each group For more information on this,
please see the Contact NERDS page

Again, thank you for wisiting NERDS, Incorporated. Enjoy your
stay!

m NERDS have visited this page

*"
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net:wars

Wendy M. Grossman

IL FATTORE UMANO, oo
POPOLO BUE

Sulle tecndlogee in 0gni CAS0 avVevamo
[;-l'..,h gunhl: andranng Sempre pil VerC
saranno sampre piu fike, economiche, ver
;atili bla bla bla. Ma non & mal stato
tenuti della rete, & stata la gente. £ quind
agsandiae Cagare come carmued

dei "surter. per avere un idea Jd

¢l 58r0a internat, InZiamo con una Consy

razione: agli albori della comunicazion:
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g oar i minoran

IHLUMYENANn
nanaqgiare | vari gapher, usanel
MO0 0a poleT oo inbure alla vna

} ritlesso

iffromtate sulla rete erano © Specemo

[requentatar. intermal era nata
jitima chance ol un Ineranions
A "nerd” monoiale
ussioni sulla fisica di Star frek a a
3 del permanganato di potass
rdinse del gioma. Arfivarano pot

| delta seconda ora, sempre pre

g temat
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parati a livello informatico e in geéneraie
colli ma interessanti anche ad alin aspett
della vita oitre alla tristezza, HOMMoONoD

Orimi St porno, quelll pien o Cavoisie g0

1 1 [
anché | sit iath ¢

in | eed 2 Sensd nessul

comenutt che ng grishiicasse | esislienia
tranne || famoso “perche vogho un mio

gito”. D gente anana s5& ne vedevd ancird
poca In giro & ci sl nirovava a chafiare
divertendosl un mando con ragazze austra
fiana o amencang, magan imparando
anche una ingua
Ma pol avvenna cio che era ovil: i2 pub

blicita. e compaagnie telgloniche & le rivste

tipe Cioé & FPanorama, investirono 12 massa

OF THE MONTH

dareiz per la segnalazione).

TRISTEZZA UNITED AWARD

CORRIGE

Cospirazioni di gruppo e sacrific
virtuali sono all'ordine del giorno
nella redazione di PCZeta. Chissa
come mai, in un luogo cosi
ameno, il mio debutto sulla quarta
pagina di internet village del
mese scorso & stato contraddi-
stinto dalla sparizione di tutti gli
URL da me segnalati.., Sarebbe
profondamente ingiusto anche
soltanto pensare che cl sia lo
zampino di Ugo Laviano, mio vici-
no di rubrica e ragazzo, ve lo
garantisco, d’oro. E' stato senza
dubbio uno scherzo del destino!
Eccovi quindi I'elenco degli URL
mancanti sul numero di novembre
di PCZela

CONFRONT! TARIFFARL
Hittp://www.tariffe.it

Chiamate Internazionali Gratis:
Http://www decalls.com
hitp://'www.go2call.com
hitp://www.hottelephone.com
hitp:/fwww.picus.it

con una frastuono tale che la paroa inler-
net divenne d'uso comuna e di punto in
bianco la rete pullulava i ragazzine petu-
lanti che andavano sul Sil0 02 Lunapop per
dire a Cesare quanto e tiko, 0l papa d
famiglia che perdevanD ann ol nspanmi g
hot tuffandosi a pesce sulla new econamy
perché era tanto chiacchierata, & di ragaz
zZini kamer par vocazione che potevano
annegare dolcemente nel mare di sil COM
merciall o meno che arano stati apert
Questa & la situapone attuale. E il frend

NON ACCenna a8 cambiarg: SEmpre piu per

E' appena nato, ma & gid ambitissimo il “Tristezza United” award, nato per
onorare la notizia pii tragicomica trovata sulla rete ogni mese. Il primo trofeo
vola direttamente negli USA dove la signora Katherine Ortega ha di recente
denunciato al dipartimento deil’agricoltura statunitense di aver trovato una
testa di gallina fritta, con tanto di becco e piume, nella sua porzione di afi frit-
te. Che fosse un Happy Meal in incognito? Fatto sta che | dirigenti del fast
food si sono gentilmente offerti di sostituire la sua porzione con un'altra.
L'offerta @ stata inspiegabilmente declinata.

La foto che correlava la nofizia in questione, e che vi mostriamo, con il suo
sapore “contrafiatto / taroccato” @ un capolavoro assoluto. (si ringrazia
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www.w3.org/History.himl ena conogrofie sulle storiu di internel.

sone avranno accesso ad un PC e trove-
ranna un argomento o loro intaresse ra |
milioni presenti sulla rete, finche tutti non
saranno bene 0 male connessi, £ C0sa
diventerd a quel punto inernet? La versio
ne virtuale della nostra societa, rappresen-
tata in lutte be sue staccettature. Ci sard un
punto d'incontro per le casalinghe, la solite
ragazzine petulantl (purtroppo dotate di
TROPPO tempo libero) scriveranno TVB su
agni murg delle citta virtuall e anche |
delinquent! avranno del sitl e dal puntl d'in
contro a loro dedicatl, magan con grafiche
color pastello. GIi illuminati, dal canto loro,
IoMmeranno & essare In minaranza anchne
sulla rete. Ma questo sara lungl dall'essere
un male, ntath, non fara che amplare |
parco contenut! e ia nostra possibilita di
scalta.

E Ia liberta d'opinione 8 di circolazions

delle informazioni? Il su0 destino & deci
dera nel prossimi anni: per un Napsher
acquistato da una majv ne Nasceranno
altri 10, ma sapranno questi resisters a un
bombardamento a base di leggl & miliardi?
5@ gl utenti capiranno quanto @ importante
rimanare “libern” aimeno sulla rete @ cont)
nueranno a tavorire il decentramento della
informazioni, allora saranno i potarl forti a
dovers! peegare di fronte alla totalita gel
mondo

=@ Invace sl lascera campo libero a quad
che per un inleresse o per 'altro voghono
regolare & modafiare intermel a mooo

lorp. .. beh avremo o fronte lo spacchio di
un maondo grigio. Perd non mi va di finire
con una frase cos trsle. Faccio anche un
fiEanoy end . . .Deh Cl NMarry sempre

it. fan.studio.vit, ultimo baluardo delia guer
ra all'off topic!

| primi internouti erano visti com disprezze dolla genie comune.
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CALENDARI 2001

La battaglia per portarsi un
pezzetto di futuro in casa, in
questo periodo si sta combat-
tendo a colpi di seni e cosce,
nonché di silicone, sul ricer-
catissimi calendari 2001 abbi-
nati alle varie riviste in edico-
la. Purtroppo PCZeta non vi
deliziera né con il calendario
di Lara Croft {0 la “signora” di
Heavy Metal 2, né con quelio,
ancora piu auspicabile, del
bellissimi redattori in posizio-
ni laocontiche. In compenso
seguendo i link che il vostro
Fix vi fornisce qui di seguito
riuscirete a vedere le home page ufficiali di tutti | calendari in uscita,
Chiaramente PCZeta in toto decreta vincitrice della battaglia annuale Manuela
Arcuri, seguita da Anna Falchi. Pollice verso per Marina del Grande Fratello,
non ce ne voglia,

MEGANE GALE

hitp:/fwww.max.res. it/ MAX/02calendario/2001 findex. htm

MONICA BELLUCCI

http://www.gqonline.it/donne/bellucciOl.html

MANUELA ARCURI
http://home.mondadori . com/calendari/calendari/manuela/manuela. himi
VICTORIA SILVSTEDT
http://home.mondadori.com/panorama/calendari/calendari/victoria/victoriahtmi
ANNA FALCHI

http:/ /'www_espressoedit.kataweb. it/ gossip/calendario/falchi/falchi.shtmi
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REATIVE JUKEBOX
DIGITAL AUDIO PLAYER

HARDWARE

PC

Sia che siate in pellegrinaggio mistico tra la piramidi Azteche sia che
vi stiate friggendo al sole della bassa California da oggi non dovrete
piv ubbandonare la vostra musica preferita, la Creative ha creato

il lettore MP3 piu capiente che la storia ricordi.

P3, Motion Picture Layer 3,
per esteso. Un aigoritmo di
comprassiong nato per e
colonne sonore degli ormal
gefunti Video CD che 4 anni orsono era
argomento di discussione solo per qualche
tacnico audio evoluto mentre oggl e I'ele-
mento alla base di una rivoluzione in grado
di scuotere le fondamenta di tutte le major
discografiche.

Scaricare MP3 dalla rete, grazie soprattutto
all'onniprasente Napster, & diventato un
hobby comune per il 10% degll italian
{cioé praticamente tutti quelli dotati di una
connessione internet), alcuni fo fanno per
valutare o meno I'acquisto ded CD original
altri solo per spirto di collezionismo, nem
meno il pit accanito audiofilo degli anni B0
potrebbe infatti competere con la discogra-
fia che alcunt utenti hanno 0Qgl Sul 1010
Hard disk

La comparsa dei letiori MP3 portatil
durante il ‘98 fu la logica conseguenza d
guesto fenomeno culturale, anche perche
trasformare In formato Wav | file scancat
per poi masterizzarli su CD vergini era e
rimane una operazione abbastanza lunga &
comunque solo alla portata del possasson
di COR

| primi modelll portatili di “Walkman® MP3
lasciarono gli utenti stupiti: leggernissimi
con consumi limitati che facevano durare
un paio di batterie per ore potévana man-
tenera in memorie di tipo Fash fino a 13-
20 canzoni, Si sorvolava sulla lentezza di
trasterimento del dati attraverso la porta
parallela e il fastidio di dover cancellara
dalta memoria | vecchi branl per lasciare
spazio a quelll nuovl, .. due fattori che
resero | primi modalli plu degll status sym-
bol per tecnofili cha degli oggettl realmeante
pratici per ascoltare ogni glomo musica
nuova
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friole do vidme, mon € ossolulamente chic?

Certo se un lettore MP3 fosse stato capace
di contenara 1200 canzoni. . asattamenta
quedle che il JukeBox di Creative oggl puo
tenere In memaria!

i Digital Audio Player JukeBox ha le
dimensioni di un normale lettore CD porta-
tile {8 anche nella forma un po ncorda |
suol antenati), al di sotto del grande display
LCD mostra oltre ai classici Play, Forward,
Rewind e Stop due frecce per passare tra |
menu & due tasti ulteriori per organizzare
ia libreria delle canzoni @ per richiamare gh
gffetti di Enviromental Audio Extension

Se vi state chiedendo che cosa ¢'entrino le
EAX tipiche delle SoundBlaster Live! & del
giochi con un lettore portatile MP3 e presto
detto: collegando il DAP a un PC & possibi-
la programmare un DSP interno al Iattore
in moda da riprodurre | brani, con effetti
ambientall @ non, esattamenta come
faremmo con una Live!

E’ possibile quindi filtrare il Suono di un
brano classico in modo da farlo sembrare
eseguito all'interno di una Hall da concertl,
o alzare la frequenza della voce cantaia in
modo da trasformare il fono di Billie

a cura di Davide Giulivi

Corgan in quetlo di Kate Bush.

Effetti divertent], soprattutto quando si col-
lega il DAP a uno stereo grazie alle due
uscite, ma che nan rappresentang skcura-
mente il punto di forza del lettore, forza
che risiede invece neil'enorme quantita d
orani che puo mamornzzare

| trucco € tWito in un gideding tecnoingico
che il JukeBox racchiude al suo interno. Un
Hard Disk IBM di minuscole dimensioni fisi-
che in grado perd di contenere & Gb di
dati.

Si tratta di un Hard Disk vero e propno,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Qui si scelgono | brani MP3 gio presenti nel PC per portorli su DAF.

potenzialimente capace o contenere quas
siast tipo di file, il programma o pestions
del DAF pero fa s che al 300 ntemo pos
sano trovare posto solo file musicali in for
mato MP3, Windows Media Music (WDM) e
Wav. Pensare di navigare tra 1200 canzon
con | tipici menu di un lettore MP3 sarebbe
impansabie, ad e par questo che ublizzan
do il display LCD e possibile utilizzare un
vero @ proprio database con cul ¢ possibile
ordinare | brani per Artista, Album g
Genere.

| menu sono pluttosto Intuitivt, anche senza
leggere il manuale s@amo riuscitl a trovare
tutti | brani che ci interessavano sebbene
constatando che |a velocita non @ la stessa
dei moduli Flash Ram di un lettore comune
Girando tra gli elenchi e avviando le canzo-
nl (o gh album) |'Hard disk produce il bipico
rumore dei dischi rigudi @ Impiega quaiche
secondo a cancare | diversi brani nella

Ram, questo perd ha anche | sudl vantagg!:
la nprodudona & aseénte da qualsias pausa
anche scuotendo il DAP con una certa vee-
menza, e la programmabilita della riprodu

| mposl azmm

|nderraavor $1 Julcsban

Irrvsiters il propeio nomse Dl Darionalizzae |
Juksbox DA P

Ditposinee Crastres NOMAD Jukes ox
| Vermone ferwsare 1.73

none permette di creare defle playlst o
svariate ore senza che si debba piu toccare
| JukeBox; intere notlate di musica Jungle
che vi lasceranno senza fiato.

| 3 connessione con il PC aviene tramite
porta US8 ¢ in bundie c'é || programma
PlayCenter 2 che una volta installato per
mette la gestiona completa del JukeBox

E* possibile cancellare e riordinare la can-
zonl in modo pit veloce che non utiizzando
| menu del lettore (sebbene I'inferfaccia
sia simile usare mouse e fastiera e assal
piU pratico che premere | putsanting Soto N
display), e naturalmente trasterire nuovi
MP3 dal computer in modo da rimpinguara
sempre pil I'archivio,

| Playcenter ha al suo intermo anche un
encoder in grado di traformare | brani ded
CO in MP3: basta inserire il disco nel letto-
re CD-Rom, indicare al programma quall
tracce si vogliono frasterire sul lettore e
specificare nome dell’artista, titolo dell'al-
bum e penere, al resto pansera I program
ma lanciando cattura, conversiong & trasta-
rimento del brano. Sempre dal PlayCenter e

HARDWARE PC

CREATIVE &

Qui invece si seleriona uno trecdo oudic su (D che verrd convertita in MP3 & pol trasferita sul lettare.

passibile riprogrammare | FrmWare del
letlore in modo da aggiomame e funzionl
(@ previsio per esampio un eecomando
che potra essere utilizzato con la minuscola
porta a infrarossi posta anteriormente) e
cancare nuovi affetti EAX scaricabili dal sito
della Creative.

Cero |'idea di portare in giro nella piccola
custodia in dotazione una quantita Impres
sionante di musica fa gola a tuth, ma Il
JukeBox non & esente da difetti: il volume
massimo delle cuthie & per esempio abba
stanza basso, se siete soliti ascoltare musi
ca a livelli quast assordant il DAF vi sem
Drera un usignolo poco convincente

La durata delta battera pol @ abbastanza
imitata: 4 ore sono sufficientl a esawnre 4
stilo da 1.5v. a nprova che I'Hard Disk
interno non ha consumi propno ridot
Dopo averlo provato per alcuni giomi la

nostra sensazione e che il DAP sia piu

Coontrola bor
Ragolare | control des ton
Al Mad Baim

[
i
AW
—
TN
.
rmer
TERE|

| Propretaicc  [Qusdes
- Propreth dats & s Eax
- Impostare la data & lora | Imposta EAX sul daposivo PDE
Ora(HHMM} [73; 2 Imposta ora ot Hall -
Data
matedi 28 novembes 2000 fd

Ecco dove si progromma il piccodo mixer e si selerionono g|i efetti EAX.
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N DAP wtilizza 4 pile do 1,5 volis

adatio a un uso domesico, collegato a uno
stereo 0 a delle buone casse per PC piu
che a essere sballottato sui vagoni di una
metropolitana o nelle tasche di uno skate-
boarder. Appogoiato sopra lo stereo diventa
una enorme comadila, accontenta anche
gl audichli piu esigentl con una qualita
audio a prova di bomba (ricordate, pud
memarizzare | brani anche in formato
Wave) ed ewita del tutto l'ulilizzo del CL da
WOl acqgListan

Inoltre puo piiotare 4 speaker separall dan
dovi una quadrifonia non raggiungibile
nemmeno dai ketton GO piu costost, con
tanto di settagh preparati per 1 van i di
ambiente. Certo nulia v vieta di portarvelo
anche sulle piste da sci, ma in quel caso
assicuratevi di metieno in luoghl protet
dalle cadute. Avete i0ea di come possa
diventare un Hard disk una volta scontrato-

i CON un pinoY

R T BB TR
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MICROSOFT SIDEWINDER

GAME VOICE

“Pronto Mauro? Ho una ideona! Se ci parliumo con il cellulare
li massacriamo c¢on il gioco di squadra, ec«co guarda uno di loro
é proprio nel fortino, non ho detto cretino, ho detto fortino! FORTINO!

E cambia le batterie di quell’affare!”

ah! Cha bello Inipiare un antico-

{o =erio con un po’ di facezie,
anche se una solunone del
penere, se vi sigle mal Cimen
tati in un gioco di squadra onling, vi sara
veramanle passata nella mente almeno
una voita

Il poter parlare durante le sfide in rete &
una delle cose che rendeé piu aivertente i
giocare in Lan rispetto a Internal, ¢l 8! puo
coprire di insulti vicendevoimente ed elp
glarsi nel moment! i mighiore agonismo
(la prima situazione @ indubDiaments piu
comune della seconda) meniré nellé con
nessioni 1cp/ip casalinghe la quantita hme
tata della banda dati ha sempre SCorag
giato quaisiasi lipo di comuniCazione non

scrita durante | giochd

n reata nel corso aegii annl Si SoNo Sul
cedutl parecchi programmi per | comumn
Canone "voice OVer intemet ST

camente trasiormanc | segnaie ncey
dal microtono in file wav a Dasso Dilrats
adatti a essere trasmessi anche dal
modem analogicl

Qui stiamo reando un profilo
comandi por Hall Life.
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Utilizzare questi programmi (Buddyphone e

Weabring sono oue asemp classicl) con
temporaneamenta a un gioco onling signi
ficava perd andare incontro al momenti di

lag”, attimi cioé in cui il nostro giocatore

fimaneva scollegato dall arena Qiusto quel
secondl necessarl agil avversari per disin
tegrarl
Il nuovo Microsoft Game Voice promette
I'abbattimento di guesto ostacolo verso la
libera conversazione tra giocatori atiraver-
50 |e funzioni di DirectVoice presanti nelie
ultime DirectX8 e, ha defla della casa d
Seattle, consente anche di iImpartire g8l
indi vocall in grado di liberarci dall u-
jella tastiera in alcunl giochi
All'interno della confezione sono presanti
Pad rolondeggiante da collegare alla
norta USE e una cuffia con microfono cot-
egato del twito simile a quelle usate ne
na yoita instaliato il software (Come ripor
'a lo stesso manuale @ necessario installa
iriver PRIMA di collegare Il Pad)
jovrete collegare la cuffia al Pad attraver
jue jack separati (uno per le cuffie e
no per il microfono) e successivamanta 0
stesso Pad a una porta USE libera & alie
porte Line Out e Mic In della scheda
audio
E' da sottolineare che intelligentemente il
cavo che va verso le cuffie e ootalo al un
connettore in grado df sdopplare il segQna-
le, in guesto modo potrete ascoltare |'au
(IO galle casse senza OOver ogni voiia
armeggiare con | cavetti dietro Il PC
Svoltl | preliminari non dovrete Tare aitro
che aprire una connessiong @ lanciara il
programma Gamevoice, gui potrete sce

ghere sa utilizzare || microlono per imparti-

re comandi nei giochi o iniziare a dialogare

con aitri utentl GameVaica in quel momen

o collegati

LI ANTE . &
iy (M W W

acura di  Davide Giulivi

EEW AR

ERE LR

Ecio il Pod @ le culfie che vi foronne sembrore il perfetio centralinista telematico,

| sistema e semplice: si tratta aopotutto di
una connessione Peer 1o Peer, chiegele ad
un vostro amico il suo indirizzo IP, lo inse-
rite nella finestra "cerca chat” et voila
istantaneamenle polrete metlervi a con
versare con lui esattamente come al
telefono

Se scoprire |l vostro indrizzo IF & cosa che
vi preoccupa non temete, “lanciando una
chat” il programma del GameVoice wi

comunichera il vostro [P corrente, a quel
punto dovrete soltanto comunicano alle
persone che vogliono dialogare con vol
Potrete dialogare in B contemporaneamen
te {tutti collegati verso la persona che ha
lanciato la chat), sebbene sia abbastanza
chiaro che un dialogo a 8, oltre a risultare
un po' caotico, occuperabbe molta della
banda dati a disposizione del vostro
modem (anche di ung ISDN), rendenad il
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Impostaziom

Ecto come si creano la Chat di dl{ﬂugn- von gil altri giocator.

gioco decisamente frammentato

Noi lo abblamo provato con un numero
massimo di 3 persone @ anche utilizzando
normall modem analogici da SoBKDbit non i
sono statl ne “lag” ne innalzament! del
cosiddetto "ping", Il valore che indica la
velocita con cul | vostri comandi vengono
parcepiti dagli avversar,

Il trucco sembra essere quello di tenere la
priorita delle conversazioni un passo dietro
a quella dei dati inviati dall’applicazione. In
un momento di grande traffico infatti il
gioco continuera a girare regolarmente ma
Il pariato slittera di gualche secondo

La cosa piu interessante & che | vostri dia-
loghi non saranno limitati ai soli possessor
di GameVoice; La Microsoft ha infatti reso
disponibile sul su0 sito un programma di
pochi Kilobyte chiamato GameVoice Share
(hitp:/www. gamevoice. com/Download/dow
nipad_beta htmh che consente a qualun-
que utente dotato di un microfono e casse
di partecipare alle "chal” durante Il gioco
Utilizzando |l Pad potrete pol scegliere con
chi conversare, escludendo le orecchie
indesiderate.

Una volta lanciata una chat a ogni utenle
viene assegnato un numero, ed e possibile
distinguere | componenti della nostra
squadra dagli avversari

Premendo uno dei pulsanti contrassegnati
dall'uno al quattro limiterete la vostra con-
versazione al giocatore corrispondente,
cosi come premendo “Team” parlerete sol-
tanto con | vostri commilitoni

Nel giochi densi di azione il maneggiare
con il Pad non & tano pratico. .. in giochi
pill riflessivi come RPG o simulatori militari
¢l sl ritrova Invece ancora piu immersi
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nella trama, anche perche con questl gio-
chi "audio risulta essere ben sincronizzato
@ la sensaziong di “impartire ordini™ ¢ evi-
dente. Se siete | fortunati possessori di
una ADSL potrete settare la qualita dell’au-
dio finc @ 11Khz, un modem a 56K perd
andrebbe utilizzato con campioni da BKhz,
che restituisconD una voce un po’ grac-
chiante ma comungue comprensibile.
L'altra funzione proposta dal Game Voice
riguarda i comandi vocall che ha detta
della Microsoft possono essere program-
matl in luogo ded tast

Entrando in un apposito menu potrete
creare dei profill per ogni gloco, abbinando
a un tasto un comando da impartire a
voce, dopodiche, scrivendo fa parola da vol
desiderata potrete pronunciaria duranta |a
partita & ottenere lo stesso eftetio. .. tutto
moito bello, se funzionasse.

In realta le parcentuall di SUCCESSO o8
comandi vocall Sono veramente minimea
noi abbiamo prima inserito |a parola
“Rallgun” per richlamare I'omonima arma
di Quake, il che duranta il DeathMatch ha
creato situazioni esilaranti con persone
che urlavano "RAILGUN! RAAILGUN!" senza
ottenere risposta dal PC.,

Abbiamo pol compreso che Il programma
non legge le parole con la giusta dizione
inglese & abbiamo nscritto | nome dell’ar-
ma In un maccheronico “Retlgan™ ma la
cosa non ha portato a risultati miglior,

Ci siamo nidotti ad abbinare a ogni
comando una singola lettera “ERRE",
“ACCA", ma la volte in cui invece del
Plasmagun ci siamo ritrovati con un inutite
Gauntlet sono state comunque la maggio-
ranza.

HARDWARE PC

Modem - Cﬂmm alta {3,2 kbifm:l

In base allo vostro connessione potrete sceghere tra vori fiv elli di gualito oudio.

E' evidente che la funzione dei comandi
vocal, che sul programmi i dettatura

rchiede non a caso alcune ore Al agoe-
stramanto del software, & inutilizzabile in

qualsiasi gioco anche minimamente arca-

gde. Forse In una rilassanta sassions di
Uttima Onfine qualcuno si prendera la

Aggung: comando vocale

briga di ripetere una decina di voite Il
nome di un incantesimo Invece di cercarlo
nei menu, ma & cero che questo
GameVoice & raccomandabile solo per le
sue Tunzioni di chat, peraltro interessant
considerando il prezro anbbastanza modea-
sto di 129.000 lire

Fuﬂcmmmamumﬂmmmh

Se sentirele qualcuno wlare “londogronote!” davanti ol monilor saprete il perche.
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CREATIVE GEFORCE2 ULTRA

Se vi piacciono le Corvette in fibra, i bolidi su dve ruote da 1200¢,
le Mountain Bike “full suspended” con tubi di alluminio e soprattutto le partite online

all’vitimo frag eco arrivata la scheda video che fa per voi.

| S1ete munitl o CONNBSsIone via
cavo a hanaa farga, avele paz
zato una fiammante LPU da
1.2Ghz & vi siete allenati con il
mouse ad alta nzoluzona

Entrate nell'arana in pleno DeathMaltch, vi
lanciale senza esitazione nel punto di
magagiore affollamento Subito dopo BSSer
¢i mumniti di fucile a canng mozze, colpile
due avversarl ancora prima che possano
randersane conto, vi voltate repentini per
colpirng un terzo che v sta aggrecandao
alle spalle quando, in Mezzo al Nemic
saltellanti & ai missill svolazzantl, |'anone
g vostro PC rallienta per una frazione d
SBCONA0 & il mInno Na una Indecisione
fatale. Il colpo va a vuoto @ | nemici ne
approfitiano par farw Secco

Se siele un virtuoso del frag una situazio
ne del genere € del tutto Inaccettabile,
gppure sul vostro 1% polhci pud accadere
che. giocando a 1200x1024 anche I3 piu
veloce GeForced GTS abbia qualche
affanno

Se pol come | professionish ntengle
60fps una velocita inadatta alle vostre
micidiali rotazioni di 18C mitl delle
GTS alle alte risoluzion v

pakes

Ammettiamolo, queste valutazioni |

no interassare Soltanto un NUMard st
to di giocatori; Quanti di nol si spingono
sopra | 1024x7668 pixel per un gioco ai
Rally (Claudio Villa — N.d.R.)7 La quas
totalita ded titoli attualmente in commarcio

gira con una fluidita eccellente SuU una

ko

aconomica Gekorce WX g anche un gi

catore ESIger I arvera che e GTS

OGN grao nesiirg con assoiuta

tranouillita le uzioni fing a8 1024x /b8

a 32 Bit anche ned qiochl plu pesant

Ma prendiam 150 Che abtiale con

itrapiatto da 19 o 21
pollici di recente, ammettiamo che Quran

18 le vostre partiteé in rete voguate utilzza

uzicne del vostro desk

"*BE4 o addirittura

re 1 S1e55d nal
lop, vale a dire 1
Giocando a queste nisoluzioni scoprirete
che e GeForcaZ? GTS inizano a laticare a
causa soprattutto delle loro memone DOR
da "soli” 333Mhz
n una siluazione del genare non avreste
he una scelta: comprare una delle nuove
je basate su GetorceZ Ultra, ovvero
te ch

(] wy ]
[ g 5 518 mal wsio

Fr ad b 1 ' 1 Cr
Ira 5 DASAND SU Uia rcaiia

prendete un normale LGerorce.

itene Il CloCcK Oa ] a 250 Mh
3l chip mettete 32 o 64Mb di

30 AlITESImMa yeIncila. D
(e una soluhone esM0sva
i, s = .- - 7
gative Lerorces Litra monia appun

iMb dl UDR di guesta tipo: 1a sua
3 prima a raggiungere il miliardo
vel renderizzabili al secondo, il
Texed calcolabill raggiunge i
anseguenza | 2 miliardi per secondo
nutile dilunoar:

je| tutto identici alle GTS

sulle realure supportate

itettura interna e qualita

gy &
g =

Foto uificale, un ultro mrélm please.

del Rendering, esse inglobano una unita
di T&L in Hardware, sono capaci di etfeth
sofisticati come Emvinromental Cube
Mapping, Vertex Skinnig & Blending, Dot
Product Bump Mapping e Fer Fixer
Shading. Visivamente insomma la Ultra

offre 1a stassa qualita otlernibile da una

GeForce MX se non fosse per 1a maggiore

velocita con cul esegue il tutto

Noi 'abbiamo provata su un Pentium 3
933 con motherboard 1815 in grado ai
struttarta in modalita AlF 4x con funziong
di Fast Write (che trasferisce | gall geo
metrici direttamente dalla CPU alla sche

da senza passare per ia RAM) attivala e

o cura di Davide Giulivi

sinceramente siamo rimash, nonostanie
la nostra usustuding alle novita tecnoiog|
che, piuttosto calpiti

Se alle risoluzionl comuni la scheda sem
bra comportarsi appena un po’ megho d
una GTS normale una volta superab |
1200x1024 Pixel la Uitra Inizia realmente
a syrclassare la concorrénza. .. la vera
gspressione di potenza e amvaia a
1600x1200 a 16 bit colore, dove In un
fimedemo (Quake3 ci ha farnito ba 1ps
davantl a1 nostn occhl Stupi

Giocando a 1600x1024, in formato 16:9
la giocabiiita @ sempre rimasta su livetll

gccelsi (intorno ai 60 fps in modalita 32

Osservate la quelita dei riflessi.
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Migligia di poligoni in preda ol panica, che succede?

Akl Arriva il mez10 corarzniol
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MNatate | di'!.i'rpumri sulla RAM

pit) & soprattutto costante durante | azio-
ne. La Ultra non mostra tentennamenti di
alcun tipo In nessuna situazione, sem
brando per certi versi la scheda “definiti-
VA" per la odierna generazione di giochi.
Certo la sua potenza non & sfruttata in
modo adeguato da gran parte del softwa
re attuale. Usandola nel giochi di guida o
in alcune simulazioni sportive Il 5U0 COM-
portamento sembra assere quallo dl una
normale GTS

L'Anli Alasing a tutto schermo diventa
uhlizzabile tranguitaments anche a
BOOx600 a 32 bit, Il che rende mighiore la
qualitd delle immagini anche sul monitor
piu piccoli (sebbene |0 stesso etfetto
nsulti esteticamente migliore sul
Voodoos), resta il fatto che per sfruttare
appieno 1a scheda solo pochl sparatutto in
sofgettiva basati su OpenGl 50n0 vera
menta adatti

Unreal Tournament per esempio ha
mostrato del progressi softanto nelle
modalita a 32 bit, mentra No One Lives
Forever, basato su motore LithTech e
Direct3D si & compartato esattamante
come sulle GeForce? “classiche”

MOKZ |, altro esempio di titolo OpenGl, ha
confarmato che la Ultra si distingue dalle
avversarie solo alle risocluzioni melto alte
perché al di sotto di 1024x768 a 32bit
{utte le GeForce?2 hanno raggiunto e
superato | 1001ps... se a quesio aggiun

http://www.oldgamesitalia.net/

Un temibile pirata im Full Scene Anti Aliosing

gete che la Creative Ultra non ha uscite o
entrate diverse oltre afla classica VA
risulta evidente chi sia il destinatario di
guesto piccolo mostro. Anche le fatiezze
gsterion questo verdognodo gingillo ricor-
dano una *macchina da competiziona”: la
:FU & sormontata da una massiccia ven-
tola dall'ampa calettatura & perfino |
veloci moduli RAM hanno incollato sulla
l0ro parte superiore due dissipaton metal-
lici di color verde, il che dona alla scheda
una cerla somiglianza a quelle macchine
elaborate negll anni " /0 con i carburatore
in vista sopra al cofano.

ol frafta quindi di un prodofto per il gloca

tore super esigente, per
ingente e a

14 poter teng

sima Tluidita in qualsiasi ¥
TUTEE 18 FISOILZION! 1N MO0
re nel minng con facilita
lontani anche in mezzo ad
proiettili e fumo

J 2vversan piu

in Nemo o

t la apprazzara par bena solo un giocato
re dotato di una CPU | grado i sfruttare
la scheda a dovere, perche se @ vero che
anche un Duron 600 volera con gualsias

gioco una volta abbinatogll 1a Ultra, solo

un processora supenore agh glld Mnz ne
mettera in avidenza e vere qualita

aulla longevita del prodotto permangong |

nostri dubbi: le GeForce2 sono prive d

YUDIE 13 Mas-

HARDWARE PC

maoile TunZigni sofsticale Inseriie neie
Directd8 e verranno supérate sul plano
degll effetti in 3 0 4 masi dal nuovo NV20
sebbene [f-r--l'.l.':!""'ll-'.'ri'E‘ almeno sul plano
delle perlarmance questa Uitra sl difen
dera anche in mezzo al prodotti della
RIS CEnNaral e

100,000 lire per una sche
volete il

NSomMma se 1
da video non vi sembrang tante e
massimo della velocita durante le festa
natalizie sappiate che la GeForca2 Ultra
guello che fa per voi

Hicordate perd, solo un giocatore “profas-
sionista” con un PL all'altezza fara buan

uso di questo costoso giocatiolo

Cusshad High Cualiry 12 Bar

Quakel 160021200 giro a 50 fps...record mendiale
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Urwasl Toarmamant

In Unreal Tovrmoment non siretho oliretionto bene 'hordwore & da risoltati plu modas i
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RECED st

di Saturno.

Per ora la Tenomail esce ancora dai miei tasti
axzurrini, in modo un po’ nervoso perd, perché lo
rubrica vidina di casa, Internet Village, & passata
dalle mani di Ualone (carabi U, « si becca giovedi al
Saloon) a quelle di un medico folle somigliante n

wno gqualsiasi dei Blor.
Dove andremo a finire.

Clao Quedex,
ho letto su pll riviste, anche que-
sta in un numero passato della
Tecnomail, che Windows Me ha
al U0 Interno un programma per
il videomontaggio
Dato che mio figho ha acquistato
di recente una Ati All in Wonder a
cul potrei collegare una teleca
mera pensavo di risparmiare sul
costo di un programma specializ-
zato comprando |'ultima versione
del sistema di Microsoft, ottenen-
do contemporaneamenta un
miglioramento anche in altri
campi. |l programma da te
accennato & di buona qualita? £
utilizzabile senza troppe diffi-
colta?
Grazie anticipatamente

Carlo Grossi

Cian Carlo,

i Windows Movie
Makar incorporalo
nefle versiond Halia-
ne df Win Me e un
programma prive & molte delle
funzioni pit sofisticate offerte dal
software o videomontaggio pro-
fassionali & ha nella semplicita di
utilizzo il suo punto oi forza.
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Huovo Millennio, con anche i crismi
dell’vfficialita questa volta,
Quando questo evento si ripetera
dubito che le rubriche tecniche ver-
ranno stampate ancora su carfa,
probabilmente le si leggera su di
vn display a ologrammi posto nel
bel mezzo di un salotto a gravita
emulata posto su un satellite per la
toltura idroponica delle carote installato nell’orbite

a cura di Davide “Quedex” Giulivi

dgiulivi@iol.it

Le sue funzionalits of acquisizo-
ne di filmati AV, Mpeg?, Mpeg?
g Quicktime MOV e la possibilita
¢ unire alia fraccia woeo un
canale audio aggiuntivo in modo
da miscelario secondo | parame-
tri sceit dall utente sono effet-
tuabll in modo talmente imuitivo
da non richiedere nemmenag | ull-
Wzzo del Tutorial asplicativo che
aocompagna o programma.
Utilizzandolo poiral importare un
filmato registrandolo direftamente
datla scheda o acquisiziong 0
canicandolo dall HD-CO-ROM,
una volta compielala quesia ope-
ranone troveral una finesira a
Sinistra i cUil SONY WISUNZZale e
mintaiure del van spezzon o
fitm, wna of maggion dimension
g destra gove polral 035ervare
preview delio spezzone aftual-
mente sefezionalo € una sezions
in basso che riportera la Timeling
fiksusseguirsi delle scene) del -
mato modificata in tempo reale

I Movie Maker permatte montag-
i a velio o singolo fotogramima,
consente la miscelazione o sor-
genti audio mp3, Wave eWMM e
utiizza un algoritmo di suddiv-
sione automatica degh spezroni

che segue in modo molto effica-
ce [ cambi i scena presenti nel
filmatp. Ouesto rende il montag-
gio assal rapido perché dalia
finestra delle miniature & SpESS0
possibile divideare I flmalo in
modo logico Senza oovers:
aodentrare nei singol fofogram-
mi. Di contro pero if programima
SUpporta 500 un tipo i transizie-
ne Ira le scene (oifre al laghio
“secco”); la dissolvenza incrocia-
5. il Kmite principake del pro-
gramma non risieds pero nele
siue funzioni (dopotutto utihzzan-
dolo potral mixare filmalf diversi,
gliminare rapidamente le sezion
inutili @ aggiungere del pariato o
gelfa musica alle scenel, guanto
nella qualita madiocre del forma-
fo dif output.

i Movie Maker puo salvare sol-
tanto video di tipo WMV
(Windows Media Videg), nprodu-
cibili dal MediaPrayer, con BitRale
basss adalti a essere scancat!
dalla rete o eseguili tranmite
streaming.

il programma riduce il video

[ e e R L

—.-n-|u|----1'-'~—r-;f'—l1-|-1‘¥"—':l'1-'lm
= I i | I

Con Windows Movie Moker & possibile acguisire e montare filmati Mpeg ¢ Quicktime

automaticamente a 320x200 @
sehbene ['utente possa sceghiers
tra vari ivell. In ogmi caso, 13
gualita massima oftenibile & di
768 Kbit al secondo, un imato
ciod con audio mong @ campio-
namenti a 22 Khz con una Quadita
delle animazioni e def colori deci-
samente inferiort & Quedli othenit
da ung vecchia WHS.

E' un peccalo che alla Microsoft
non abbiano pensato df includers
tra | formall of salvalaggio v nofr-
maie Mpeg! o perlomena deile
version al WMV con Bitrafe pid
aiti,.. Evidenternente i Mowie
Maker ¢ stato progeftato per chi
vuole condividere | suol flmati in
rete e non per chi vuole cimen
tarsi nel videomontaggio casalin-
go da riversare su cassetia o CD.
Solitaments la scheoa Al in
Wonder i ATl ha in Bundle 'ofti-
ma Wead VideoStudio 4.0, un
programma of Video Editing o
ben altra caratura. Conlrolia cne
If sia stato correltaments conse-
gnato insieme alla scheda perche
utilizzandolo, magan congiuma-

mente a Media Encoder gratuito
di Microsoft, potral montara, sol-
fotifolare e salvare filmall con
una qualita eccellente sia su CD
che su WHS

Caro Quedex, ho un VoodooS da
armai tre mesi, e ne sono total-
mente soddisfatio.

Unreal Tournament gira in modo
magnifico cosi come Elite Force,
Team Fortress2. .. Per non paria-
re delle simulazioni, con I'FSAA
attivato Kiingon Academy, GP3,
Rally Champlonship sono bellissi-
mi senza mai rallentare
Bazzicando perd néi newsgroup
riguardanti | Voodoo ho letto di
una funzione chiamata HSR che
pare faccia miracoli con Quaka3,
sal dirmi qualcosa a riguardo?
Te lo chiedo perche nelle prove
su Quake |l Vioodoo5 va piu 0
meno come una GeForce MX,
quando in teoria dovrebhe essere
moito piu veloce. ..

Grazie & complimenti a te & agli
alri per la rivista.

Jis

BB e e

: TR Eia e Py S I T =

=
e

Peccata che salvi solo in formate WDM o basse Bitrale.
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Ciaa Ji2,

Duaked & senza
alcun ombra o
guttio ung der
fitoll o esgent
per quanto riguanda ['Hardware e
per questo vene utiizzato in
modo estensivo per festars ke
nuove schegde video i Usciia

il 30 maggior pregio é quelio o
sfruttare le funzion! geomefriche
Standard incluse in GpenGL & of
conseguenza | mofori T&L che
alcuni chip grafic! oggy offrono. it
mofore defla id & insomma un
buon test per valutare If compor
tamenty dell hardware con | ol
fulun, ma propno per ie sue
paculiarita rispecchia ben poco il
panorama der giochi odiernd, Le
GeForce MX, sebbene abbliano un
Fill Rate pit basso rispetto a
guelio df un Voodoob aftengong
risuitati miglioni proprio graze al
loro motore T&L, assente nel pro-
dotto 3difx, ma se covessimo
gifettuare del benchmark con i
90% def giochi attualmente in
commercio if Voodoo si piazzerel-
be al di softo solo del GeForce?
GT1S.

Detto questo, ¥ gap del Voodoo
nel confrontl di GeForce e Radeon
& i Quake un efemento langibie,
sopraltufto alle basse nsoiuzion,
i che deve avere somio | pro
grammatorn della casa
Laliformana & mnserire nedl Lihima

versione beta dei driver il cosid-
defto Hidden Surface Removal

il nome paria da solo: Aimozione
defle Superfici Nascoste. Devi
sapere che quando una scheda
30 inizia if Rendenng of una
scena effetiua 1 Texturing (calcola

Bogey [l Yww Fovosies Hep
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ia prospeftiva corretia, apphca 13
Texture e ia LightMap) anche su
alcurd glementf nascost alla vista
del glocatore. Un 2Wersano anco
ra invisibile diefro I'angofo impe
gra comungue fa schega waso,
occugando banda passante nella
memaovia e sopratiutto unita of
calcodo. i mobive & questo stano
compartameanto risiede nella veio-
cita deffe CPU. Le funzioni o
rimozione dei poligoni nascost
sono infath gestite dal processore
centrale, non ancora veloce abla-
stanza ga poler assiCLVare una
visiong corretta della scena nel
Caso N nostro punto o visia
camby rapentinamerte... un
Athion o un P3 di oggi nan re-
S0on0 a richiamare abbastanza
velocemente | dati niguardanti un
elemento COMPArso IMprowisa-
ments Weing a noi, per questo
Ouake carica delle “senoni” i
fivetfo che imvia alla scheda in
maodo da farle Renderizzare inte-
ramente, disinferessandos! invece
dafle sezioni pit iontane. Avere
gia pronfo in memorta i prossima
corridofo @ mofto Meno impegna-
tivo per la CPU cha non doverio
inviare alla scheda grafica solo
nel momento in oW o abbiamo
imboccato, soprattufto congide-
ranoig che In quel Comiaog pos-
SO0 O Mend essercl oggetli o
personagg! in movimento che
potenziaimente potrebbero com-
parire con un attimo di niardo nel
£as0 OVESSImO caricare | infero
paesagoio nefo stasso istante.

Se vedere degh oggelti affraverso
le pareli (cosa che pud accacere
gntrando in una stanza, menira la
CPU sta decidendo cosa fa vostra

129 [Hudder, St e Fnowal |
] Legacy Tewiue Compressen
) Levved Of Dtk Bine

i Wl Bubtersd Fravmees
] MIP Map Ditherrg

23 GusdChphasSLi

‘= Fendenng Color-depth

ol SegeChpdastl

Ll Tople Bullenng

o Vestical Senc

MODES

s

TiMIMNGS

Ecca il valore do modificare dentro il registro per attivere I'HSR nei Voodoo3.
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prospeliiva debba mostrar) o
peggio ancora scorgere particolar!
a distanze dubbie {magari pit
vicino df quanto non dovrebbero)
il sembra un COMPIOMEsso
accefiabile in camtyo oY quaiche
fps in piu ecco le istruzioni per
atfivare 'a nuova funzionalita spe-
rimentala nei recenti dnver bela

[ ancia V'editor of registro (Ragedit
presente nella cartella Wingows)
g nefla finestra o sinisfra rag-
giungl ia chiave di registro

[HKEY _LOCAL MACHINE\System|
CurramtControiSef\Services|Class)
DISPLAV\OOON Gifde \Hidden
Surface Removall, la x oopo (0U
indica # numero di cartella conie-
nente la sotfocartella Glide, ee ne
sono 3 e dowral aprinke tutte fin-
ché non froveral ia cartelia of
nome Hidden Surface Removal (la
sua posiziong nelle re cartelle
vana da instaliazione a instalazio-
ne)

A gquesto punto clikka due voife
sulla voce “disablag” nedla fine-
stra o destra e modifica i valore
da 2 a 0. Cosi facendo I'opzione
sard attivabile dai 3ofx Tools, e
per far si che sla sempre visibile
dovral, sempve nel Regedit,
chikicare con il 1asto destro silla
cartelia Hidden Surface Removal
& rinpminaria iNserenao uno spa-
Zio prima defle Ire paroie.

Cosi facendo evileral che al suc-
cessivo rebool la funzione scom-
parg o mawvo

Passa quindi ai 3dfx Tools. vai in
Advanced Features e lrova ia
nuova voce, selezionandola Si
Aprivd un menu a tending dove &
possibile sceghera il livello o
aggressivita del nuovo efietio.
Con “Aggressive Tifing” otteral
velocitd maggiori ma anche
parecchi difetli visivi, con
“Conservative Tiling™ all opposio
noteral un numero of fps ed érron
di Rendeéring piu basso

Nel caso fu scelga la prima opzio-
ne dovral anche disattivare &
voce "Guardbang Clipping ™ o (an-
clando Cuake offerrar L Messag-
Qi o errore.

Per ora questa “tweak” funziona
solo con 03 e suol derivali (Elite

HARDWARE PC

Catturore uno screenshol con HSR attivate é per oro impossibile,
pceo wna foto del moniter, motate | ormatera dove non dovrehbe essere?

force, Heavy Metal), @ sebbena
acceler il gioco anche oel 20-
30% nei timedemao alle alte riso-
luzioni porta con se un framerale
aftalenante durants i@ partite &
Una quantiia o erron Wsn oo
sto alta, Per ridurl af minimo &
bene affivare il Vertical Sync nella
sezione Giide/OpenGL del Jafx
lools @ modificare I valore dell'T-
struzione seta com_maxfps al'in-
fermo del file g3config in 60 (S0l-
famente e 85).

Per farto val nella carella gitase
£ apn g3conig con i notepad
fnel caso of elite force il fife 51
chiama efconfigy, gia che ci 581
disattiva le ombre cambianao i
valore del comando sefa cg_sha-
dows in 0: le ombre infatll conin-
buiscono a sottolineare | difett
el HSH.

Gil svantagoi offerti da questa
NLUoVa 1Bcnica sono a8 mio parere
troppf per consigharia a futh, @
vero che con FSAA 2x a B0UXE)
il nostro Quake & passaip da 53
a 72 lps, ma
ammetteral

anche tu che vegere if gioco
COSparso oV arror visivi 3 ogr pie
sospinto toglte motfto af divert-
mento. L'HSR é uno dei punlf df
forza defla nuova architettura
Masaic {ex Gigapiel) che 3dfx ha
intenzione di utiizzare neri chip
el futuro, segno che una volla
implementato nell Hardware la
sua efficienza @ ben diversa. Per
ora accontentall defle runzion
normall del VoodooS, dopotutio
anche 'ocohio wiole Ia stia parte
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RAGE OF
MAGES

Chi ha detto che PCZeta non avrebbe
mai offerto un GdR come Gioco di copertina?

Chiunque sia stato a pronunciare queste

infamie!, si consideri smentito in questo
istante, perché il titolo del mese é proprio

un classico Gioco di Ruolo!

SISTEMA DPERATIVO: Winoows s,

NT 4.0, Diractx 5.0
Processore: Penfium 100 Mz
(Pentium 166 Mhz i."{'r."IS!-;I|I.11-.'!I By : i - } - - o # L s - -

RAM: 16 Mb {32 Mb consigiiati) 2 " L F R O -
Scheda video: pc: svoa 1 Mb di mame o 2 L e e T el e e

ria (B40x480. 65536 colono 16 bit Centratn syl combatiimient: si & detic '

Scheda audio: \Windows compatinie v & aamplice un cattivone (il tio
(stereo 16 bil consigiatoi attivans di tumal & & parmesss o 8
Spazio su disco: 55 M installanong Hussotare tutto il monae di Rage of Mages
minima, 185 MO instahanone massima 5 ynde | pacitic viliagoi @ le noem
Note: mouse neCessano g dando vita a ormil

Inserito i cd nel lettore apposito sulle NOSIn ¢ DICCOM Créature dahe Toresl

schermo dovrebbe apparniré automatica- SIELE QUING! CTiaMmal: & Qare una Kool a
mente # ment 0el gioco che comprenoe | atatione. mettenoow né: pann
le saguenfi 0p2oni (82 Sul VOsirD sIstema JLABTTHE i un mago, scepliendo ol tvo, (divise Clascuna in maschile
la funnione auforun @ disattivala, apnre yrattenstiche prncipall, 2 2 abilia 2. con ke pecukiarta el caso), tenele pre natura del gioco

g femmini vostri maghi sempre pio potenti. Questa e la

(3estione risoese € Tare J0pD0 Cc Sud i f jane nglE art guarmiarg o N ouellc sante Che 10 SCopo 08! QIOC0D & [Hverirg e E nel corso dell avwentura v imbatiereta in

0 CRC ; ¢ Averg a disposinone oo out varl combattimenti. 8 coipe Oi Svanaie am altri parsonagg! che potrete armudiare per

cona oal cd-rom. Quinds fare 0op

Sl prOgramma AULONAT, oXe personaggl pubd sambrare ndut-  magiche & non, @ di incantesimi lanciat dai  formare una piccola elite con ia quale dare

scacco matto al signore del male. In quest:
Rage of Mages riesce egragiamente, met
tendovi a disposizione tutti | comandi per
guidare il vostro piccolo plotone in foreste,
OUNQEeOon, TOMEZZEe. .. & 0d una PIRCEwsEe
sensazione di appagamento sconfiggere wia
via Creature malvage sempre piu potent

Fino allo scontro finahed man mi resE cne

augurary bueona fortunal

INIZIARE A GIOCARE

Installato il gioco la voce nsiala viene 5050
tuita dalla voce Gioca, selezionando i quale
dando il via alla partita si acceds al manu
sequents

Muova partitae: per dare vita a una nuova
SESSIoNe di geoco

P giocateri: gioco in muihipiayer

Scemari: questa opziona del menu principale
vi consente di visualizzare | filmati della
parte del gioco che avrete completato. | fil
miati possono essere selezionall scegliendo
: Ia lista proposta

Il mic vieggie ¢ appenc initicte. .. pere lo dietre intravedo un orchette che cerca &i prendermi ofle spolle: ma’ fi oggiusto iol Creditl: visualizza | titoll di coda
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H Guida comandi
Fil Smoothing on/of

]

Fermo
Ritirata

nne

+0*

Cirl F5...F8
F5...F8

AR Gr+e-
Alt S

Enter

Alt F4 Esci dal gloco
Carica gioto: se avete salvato una partita,
potete caricaria da qul

Server: per dare inizio a una partita in multi-

piayer come sarver

Palazzo della fema: mostra | mighon risulta
ti del giocator

Esd: chiude |l gioco

OPZION! PER IL MULTIPLAYER

Ogni gioco in muftipiayer in Rage of Mages
utilizza |a tecnologla clfent-server. |l sarver
registra @ gestisce futto cio che accade nel
gioco, |l cient rappresenta un altro glocato

ra. Il sarver a il clisnt possono coincidera

SCBIH:IITGIE DA TASTIERA

menu schermata deila battaglia

Apri/chiudi inventario
Apri/chiudi libro degll incantesimi
Apri/chiudi zalno e lbro degli incantesimi
Meodalita immagine nel pannello di Informazione
Mostra tutti | colpl on/off

Danno volante on/off

Spostamento di forza

Aftacco di forza/muoviti e attacca

Aumenta forza/unita di annullamento verso/dalia selezions
Selezione salva il gruppo

Ripristina selezione del gruppo

Ripristina selezione del gruppe con schermo centrato
Agglungl un gruppo alla selezione

W Cambia modalita Wimp

F Cambia modalita di formazione

Cambia velocita del gloco

Crea scorciatole per gli incantesimi
Scorciatoie per incantesimi
Dimostrazione iniziale e finale

Salva la schermata

Manda un messaggle in un gloco multiplayer
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Lancia (spostati e attacca)

rotele scegliers tra tipl i opzione Mt
pfaver (a piu giocator), che using Intemet o
LUna connessione diretta wia modem

il server & estremamenta importante i ur
QIOco a pil giocatori, Un solo s&rver coman
da un Solo QI0Co a piu gwocator

Dedicated server multiplayer: questa opzio-
ne & consigliata se | glocatori Son0 nuMero
81, 5i raccomanda (1 usare come Server il
computer che dispone oel processore il
potente, | opzIone “Server nel manu princ
pale ¢ responsabile dedlo schema del dedi-
cated server muitiplayer

Local server multiplayer: | computer che
lunge da server e al lempo slesso un client
In @&l caso i computer g semphcemente un
aitro geocatorg. 0 ncreaae notevoll rsorse

e la velocita del gioco dipende dal numero
G uOCAton.

Intermet server multiplayer: | computer
2w un chent danco Il via & un gIoco crealo
da un computer che funge 0a server
Guando selezionate un Qioco a piu ghocator
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Quello sacca oltre il loghetto & protetta da molefiche opi... armati o mie fide arcol

Net Manu poncipaie, aftermela una scnenma
[a simile a quella di un gioco a un solo gio-
catore. Se avete pia giocato e vi place || per
s0Napgic usalo nelka missone

potete seleézionaro oppura creamea ung

precadente

nuova. In tal caso, seleponate I'opzione
MU0Vo personagmo & fate chc con |l pulsan
{& sindstro del mouse sul puksante sccells
in saguito, potete creara wn nNUovo perso
nagoe seguendo le istruzoni gia descritte
L'unica differenza rispetto al gioco par un
sol0 glocatore consiste nel poter sceqgliers
|"agpatlo del propno avwersang in una lista
di numerosi ritrattl (per sceglerio, Tate clic
20N N pUISaNTe SINSIro o8l mouse sul pu
Santl pOSITIOnaD Soto 1 ritraft

Dopo aver creato || nuovo personaggio, fate
CIC con il puisanta sinistro del mouse su
pulsante acceffa. Potrete wsualizzare una
tinestra c dalogo, In cul dovrete sceglera il
protocollo di rete (ved| la sazione senen da
Usare. Ayrele anche a disposizione una liska
di sarver @ |a lista del nomi del glocaton
Potate unirvi a lor oppure craara ka vostra
sessione di gioco. Se volete uninvi a un
gioco che asiste gia, saeezionate wnire. |
chient verra amonato sul vostro computer 8
Wi collegherete al servar saigzonalo
Loprione creare consentira di azionara un
gerver e un cifent sul vostro computer
Potrete creare il vostro gioco e il resto del
giocaton potra unirsi a vol, Dovete scegliere
Una mappa dalla lista i cartine disponibil @
fare clic con il pulsante sinistro del mouse
sul pulsante ok

Un gioco a piu giocator s differenzia da un
gIOCD @ un soko giocatore in quanto non esi-
ste una finalita del gloco, (I'unica missione e
ucciderli tutti!). Tale gioco & comungue emo-
Zionante in quanto potrele mighorare e ab
iita cel personaggio, trovare oggett interes-

santi, combatiere mosin e nemici & soprat

IUTto, interagire con gl altn guocatan. In un

gioco mufterayer, gl edifict vengono utiliz-
zatl molto spesso. Per esemplo, polete
accedere al negazio di armi che si trova
gsattamente al centro della mappa come in
un gioco a un solo giocatore, Anche la
ocanda, dove potrela ingaggiare | marcena

fi, & presanta sulla mappa

CREARE UN PERSONAGGIO

oglezionate |'opzione Nuova partita. Vi verra
mostrato un breve filmato nel quale quattro
ORVETS| PErSONapa vengono INtrodott! ai
gloco. Al termine del filmato apparira la
prima schermata di creazione del personag

Qo & della partita

Potete scegilere tra mago e guerriero,
i, pér ciascuna, s& maschile o femminile.

Guerriere; possono usare qualsias tipo ol
arma @ indossare qualsiasi tipo dl armaftura
non possono fare incantasimi ma possono
ncormera a moit oggettl magic e leggere ke
pergamene magiche

Moge: possono utilizzare solo alcune ami e
non indossano armature troppo pasantl per
fl orp minuto fisico; combationo anciando
incantesimi potendo colpire il nemico anche
ga grand distanze

Iramite la tre pedine da scacchi nefla parte
gasira oetla schermata s1 imposta o Ivello al
gimcolta, || pedong rappresenta il livello

facile, I'affiere il livelio noemale, e la raging
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GIOCO DI COPERT.

Li vedete? Vedete tutti questi scheletri? Grossi
vero? ...erame simpatic scolottolini giganti...

auelio difficile. £ ora il momento Ol dare un
nome al personaggio, alla fine delia pergame
na visualizzata, Per passare alla schemata
successiva fate clic sulle ultime due lettere
della scritta Book dell'anbico 1omo visuaizzalo

CARATTERISTICHE DEI GUERRIERI

Se avele scello un guerriero appars pro-
prio questa schermata (mon un'altral)

In basso a destra viene wisualizzato | aspetio
del personaggio, mentre in alto a sinistra
notete modificare | valori delle carattenisti-
che di base Corpo, Agilita, Mente & Spirito. Il
compaortamento del personaggio e i Sud
rapporto con la realta virluate nel quale g
ste carattenish-

che; sono quindi cruciall. S tratta o con

Immearso dipenoono o3 gue

tazioni innate @ non cambiano nel Corst
gicco, eccetto quando vengano usate |e
armi o arti magiche

Piutioste incasinate il pione wrbanistica qui.

Corpo: corporatura & potenza muscolare del
nersonaggio. Se questo valore & elevato, |
personaggio & pil forte, & in condizioni fisi-
che migliori, e pud inoltre subire @ infliggere
danni maggicr
Agilita: destrezza e livello di coordinazione
del personaggio. Se | suoi rifless! sono
buoni rlesce a muoversi pid faciimente, evi-
tare colpl, condurre attacchi precisi e allar
gare il suo spettro visivo. Infine un alto valo-
re di questo parametro riduce |a latenza ra
gli attacchi poriahi dal personaggio
Mente: capacita di logica e abilita decisio-
nale del personagolo. Il livello intellettuake
indica la sua capacita di apprendimento, di
acquisizione delle nuove abilita @ il potere
degli incantesimi
Spirite: abiiita nel fare incantesimi @ res
stenza del personaggio. Tale valors e utlie
sia al querrier! sia al maghi
| punts non assegnali a questi quattro camgl
vengono automaticamente trasformati all'
nizio defla partita in puntl di Espenenza.
In basso a sinistra invece W é ['elenco dele
caratteristiche variatwli 0 secondans
Hp (salute): livello di vitalita. Direttaments
proporzionale ai danni che il personaggio
potra subire, Se questo valore scende a 2e0
perde conoscenza; sotto =10 Il personaggio
& definitivamente perdulo. Aumenta con |
punti di Espenenza
Mane: liveilo di energia magica a disposizio-
ne del personaggio. £ anche proporzicnale
alka potenza dei suol incantesimi, el guer
riem & sempre 0
Dmg {danai): indica il livello di ferite infiitte
potenzalmente dal parsonaggio Quanao nesce
oipire un ayversano, & dipande dala caral
tica Corpo, 8 dall'arma utiizzata, nonché
falle abilita ed espenenze acCumutate,
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Colpire: precisione in atlacco dei personag-
gio. E' proporzionale alle probabliita che
guesti porti 3 termmne un altacco con SuG
cesso. Inoltre aumenta fa probabilita di fen
re parti non protette da armatura, E' deter
minato dai valorl di Covpo e Aginta, e duran-
te il gloco pud aumentare con | espenenza,
["uso di particolari armi, od 0006t magicl.
Parare: indica la difesa del personaggio
Comprende |a capacita dell’armalura (natu
rale 0 meng), di protegoerio dai col In am-
vo. L'abilita del nostro erce nello schivare gl
attacchi, e neutralizzare gh effetti magici. E'
proporzionale al valore di Agiita iImpostalo
all'inizio @ aumenta con armature mighon
AC (incosso): valore dei danni che possono
assere assorbiti dall’ armatura @ quindi évi-
tati al personaggeo. Tuttl | colpt gegh avver
sart andati a segno sarannd quindi ndotl oa
guesto valore. Importante percio procurars
nel corso del gioco armature sempre migho
rj, Oppure trovare magie o pozon magiche
wotettive

Altri parametrf non visibili da quesia scher-
mata sono:

Pesa: indica la quantita di oggetti indossati,
0 trasportat dal giocatore

influenza velocita, @ avere uno Zaino ne
aumenta la capaciia

Visto: distanza alla quale || personaggio rie-
see a distinguere oggett, edifici, alln perso-
nagg & mostri, E' Influenzata dagh ostacoll
naturall come muri, colling, &tc. Inoltre piu s
& in alto, magaiore € la visuale,

Velecitéz capacita di movimento. E* diretta-
mente proporzionale all’ Agiila, & alla
conformazions ded terreno

Ci sono pol due ultime categorie di caratte-
ristiche, distinte in Speciafitd e Resislenza. |
primo gruppo raccoglie anche le abilita ded
querrieri nelie diverse armi, che lllustriamo

di seguito. Il secondo distingue semplice
mente la resistenza del personagoio (guer-
riero 0 mago), agli incantesimi d diversa
natura

Le specialita per i guerrieri sono e seguenti:
Spoda: appartengono a questa categoria
spade, spadoni, daghe, spade e due mani,
pugnali, etc. Il vantaggio di questo tipo d
anma & la bassa latenza fra un attacco e il
sLCCesSivo, 8 la precisiong

Asda: asce semplicl, bilama e a due mani
caratierizzale da un intervallo di tempo Ira
gli attacchi pit lungo, ma anche da una
devastante potenza all'impatto

Rondelle: clave, clave chiodate, mazze, ran-
delli, bastoni e le cosiddatie momingstar.
Armi economiche e mofto diffuse nel gioco
Picche: lancie, giavellott e alabarde.
Ottengono un bonus difensivo mantenenao
buone carattenstiche In combatimento.
Armi de landle: tipicamente archi e balestre,
Permettono |'attacco a distanza @ sono 18
uniche armi in grado di colpire | mostn
weHant

CARATTERISTICHE DEI MAGHI

Selerionato un mago o una maga, arivate
a questa schermata, differente da quedia
relativa alle caratieristiche def guerriero.
Le differenze sono tutio sommato poche ma
sostanziali, | valori delle carattenstiche prin-
cipali saranno sbilanciate a favore di
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Eccolo! E' lui? Il cottivone di twno in pose
trionfale nel filmato introduttive!

INfemgenza @ Spiito, che Infiuenzano diret-
tamente e abiiita magiche a di apprand
mento del vostro personaggio, mentre a
posto dell’ arma preferita potrete selezionare
la Stera magica di preferenza ded vostro
mago. sekezionate quindi la Sfera magica
che pensate di ulilizzare maggiommente nel
QIDCO: qQuesia nCevera un nolevole vanlaggio
sulle altre quattro. Questo non significa che il
VOSIrD Personagio non potra gettare incan
tesimi di altre Spere magiche, ma il risultato
sar mienore nspetio a quella scelta

Fwoce; questa sfera contiene principalmente
ncantesimi che infhggono danni cperando
Con il calore @ il fwoco: Fire armow, Hre ball
Fire wall, Fire sacrifice e |'incantesimo di
Protection on firg

Aria: insieme di magie utilizzate per trasfior-
mare |'essenza dell'etere, creando effett|
ottict come Light, imasitaiity & altrl tipl d
gitett: Lightining, Prismatic spray e
Protection Irom the air

.Itqln: slera che ragoruppa le varia traslor
mazionl chimiche, come par esempio
Healing, Freezing cloud, Poison cloud, Acid
stream, e Protection from the waler

Terra: | poteri racchiusi in questa sfara di
magie Sono n grado di creare e mutare, |
suol incantesimi sono: Shigld, Stone wall
Stone curse, Meteor storm, @ Protection
from the Earth

Stelle: la magia delle stelle @ la pii com
phassa @ [ mend studiata. Lontiene incan
tesimi che operano all'interno (metabol
iMo), & all etemao (extrafianars) oel perso
naggio. Non asiste alcuna protezione contro
guesta forma di magia, ke cul manifestazion
possono essara astramamente diverse:

Bless, Haste, Raise spivit e Teleport,

Carlo Rizzante

Lo schermoto iniziale. .. che lussol
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ALCUNI DEI MOSTRI CHE INCONTREREMO

Orchi

Orchetti

#
od

Scoiattoli

A

Tartarughe

Diavoli

ORCHI

Di forma umanoide, ma imbruttitl e di scarsa ntell-
genza. Sono pericolosi par brutalita & aggressivita, e
durt da batiere ma scarsamente resistenti alla
magia.

SPIRITI MALIGMI

Esseri mollo pedcolosi, resistent! sia alle armi per la
loro “immaterialita”, sia alle magle. Sono tuttavia
lantl @ quindi evitabili con un pizzico di saggezza.

ORCHETTI

Cugini degli Grehl. Pii abili ded follett nell’ uso delle
armi e pilt paricolosi ancha in piccoll gruppl.
Dovreste incontrart presto nel corso del vostro viag-
gia verso le terre del lenebroso Signose del male,

FOLLETTI

Piccol esseri che abitano le foreste. Sono molto
veloci e solitamente usano armi grezze come ploconi
o fionde. Non rappresentanc un grave pericoio, se
Non N gran numarn.

APl

Questl insetti dagh enoemi pungighiond non sono pear-
ticolarmente paricolos. Nonostante I'alta capacita di
danno che possono fare, sono anche moflo deboli, &
se armati di un buon arco dovreste poterie neutraliz-
zare n breve.

SERPENTI
Alta resigtenza alle magie, ma lenti e poco potent]

SCOIATTOL!

La prima volta che incontrai nel gioco gueste crea-
ture, ho pensato “Oddio, sono clrcondato dai Jupi
giganti”. .. e invece sono solo scotattoll, Vi lascio
immaginare il mio stupare. .

PIPISTRELLI

Queste si che sono creatura impegnative: con il loro
atiacco a onde sonore 8 distanza possono metter
I SEng Imbarazzo

TARTARUGHE
Ci risiamo: ma sono tararughe queste? E' proprio
ora di mettere a posto il mago cattivo!

DRAGHI

Da tempo nan si vedevano draghi in giro. Ora sonp
s1ati nsveghati dal forpore e sono sotto influenza
delle forze malvape che li usa per | suol scopi,
Potenza & resistenza slevate, e uso della magia ne
fanno awarsar! temibili,

DIAVOLI

Creature mistenose e sconosciute, 0i loro non si sa
quast nulla, nammeno se esistant In realta, ma se
na incontrate uno sappiate cha quel pochl che sono
sopravissuli hanno rikerito che sono potentissimi.

‘\

Spiriti maligni

3

Folletti

{

Serpenti

i

Pipistrelli

Draghi
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HAVOG

Il manuale compieto del gioco, in due part
g in itafiano, & comenuto sul CD difettoso
dal mese scorso in formato pof, b alter-
nativa, pofrete scancaria dal nostro sito
hittp:/ A kwvidieogicchil it Per lepgerio
avrete bisogno di Acrobat Reader, 0
Adobe (hitp.//www.adobe,com.

Per far girare Apache vs. Hokuim Il vostro
sistema deve avere guest requisiti minimi:
SISTEMA OPERATIVD: Windows 95/58
CPU; Pentium Il 300MHz

RAM: 32Mb RAM

Scheda acceleratrice: 10

CD-ROM: =4

Hard Disk: 270 Mb liberi

| INSTALLAZIONE |
WINDOWS 95/98

Per installare Apache vs. Havoc @ sufh-
ciente inserire il CD nel letiore CO-ROM &
attendere il prompt dell’ autorun. Se avete
| autorun disabiiitalo, andate sulle Risorse
dl Sisterma, aprite |a cartelia del CO clic-
cando sulla sua icona con il tasto destro
del mouse e selezionando Apri, e fate
quindi partire |'instailazione selezionando
Iicona Setup.

Infine, Il CO contiene anche la parch alia
versione 1.1E del programma [nel file
“leggimi” che appare essa & erronzamentey
indicata come 1.1C - non preoccupalevi,
sl trafta di un errore di battitura). Tale
paich & Indispensabile per giocare a
Apacha contro Havac in congiunzione con
Comanche vs, Hokum, & 1a trovate nelia

i inglesi li chiamano sieeper Mt
son0 quel ol che, sia pur
uscendo senza molte fanfare o
aspettative, 5i rivelano ben Supe-
riorl ad altri glochi pit blasonati. Quando i@
Razorworks annuncid che stava lavorando
alla simulazione non di uno ma di ben due
glicotteri da combattimento, |'amencano AH-
640 Apache @ i russo MI-28N Hawvoc Bin
molti pensarono a un consueto titolo dall’ ot
ma grafica ma dalia giocabilita arcage diuila
a favore dell' immediatezza e oell azione -
sufio stile del prodoftl Novalogic. Cosl, quanad
| gioco usel sotto etichetta Empire @ tutl
noterono vedere quanto [a Razorworks aveva-
no imparato da quel capolavoro delta simula-
7ione sanza compromessi che & Longbow 2
della Janes, gli appassionati i simulaton di
/olo s trovarono con un 1itolo in pitl nedia loro
nagra faretra. E che titolo!

Anache vs. Havoe mette dunque il giocators

carleliatta Update dal CD. Buon vola!

FMIT.AAYL

Un malaugurato incidente ha impedito, il mese
scorso, che su PCZeta venisse distribuita la
copia funzionande di Apache vs. Havog, il simu-
latore di elicottero della Empire ambientato in
tre “punti caldi” del nostro globo. Pensiamo di
fare cosa gradita ripubblicando cosi sia il CD
che la presentazione - questa volta incrociando
saldamente le dita! Il Beretta nazionale &
comunque gia stato appeso per i pollici...

nell'abitacolo di guest due giolelli della tec-
nologia militare contemporanea, impegnati in
una serie di missioni in tre “punt! cald™ del
globo: Cuba, il *Triangolo d'Oro™ del sud-est
asiatico, e il Mar Caspio (ove Sono situat

alcuni tra i pits importanti glacimenti petrolifen
del mondo). Le dverse ambientazioni S0n0
raffigurate in modo splendido & molto detta-
gliato, permettendo al giocatore Ok fare quai-
che volo turistico per ammirare & diverse
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carafteristiche civili e geografiche dei tre tea

tn di battagha

I gioco comprende tutto cid che una moder-
na simukazione o volo dowrebbe includere
anone islantanaa, modedh d volo realistici (=
sensibilmente ditferenti per | due elicottari
modalita arcade per | meno esperti, modalita
realistica con accurata nproduzions della
sirumentazions e ded modell i volo, grafica
dettagliata e realstica & un sonoro di elevatis-
SiMa qualita - paricolammente iImportante per
‘awoigera” il gocatore nella frenatica atmo
stera dal campo di battaglia. Ma a fare la vera
ditferenza e ia presenza nel QIoco di mission
£ campagna “cenamiche, una delle cose piu
gratificantl e, al tempo stesso, difficili da
implementara in un simulatore, In presenza d
in un ambiente “dinamico” le missionl non si
svoigono aftraverso @ risoluzione di obiettivi
prefissati e di eventi pre-programmat nel
gioco;, ma, al contrario, il computer genera un
campa oi Dattagiia virtuake & mette in moto gl
avenh giocando contro e stesso un'intera
OUerTa

Mentra il giocatore & in volo - & perfing quan
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0 NON 10 2! - INtorng a lul accadono mike
COSE: UNita termestn avanzano verso | lor
ofetiv @ vengono ingadgiate da battaghon
rerTuc: attr ehcotten s alzann in volo e com-
(R0 TSSO -F|f|l|:'|-'-"|'|-‘!|"r| i ClEin & 0LrmeEs
10 ca tracciant dalia contraerea che ndicano
dove velivoli alleatl o nemici stanno attaccan
do bersagh a terra dites) dalla stessa... in una
parced, (| gocalone e Immerss. N un am
DiEntEnone reahishica e in continua vanazions,
all'internc cella quale egll @ libero di mugvers
come desidera anche al of |a degli ordini rice
VUL & Ir20 MSSInne

Magan mentre stale volando verso |'obiettivo
decioete di "spenders” qualche missile contro
quedla colonna corazzata che ha appena
siondato le vostra inee... oppure un volo di
glicatieri nemici @ piombato sulla vostra base
mentre voi stavate nentrando i pensavate a
£05a gweste [atto una voita parcheggiato 'e-
icottern, ed eccowl ammivare sulla scena come
il Settimo Cavalleria ma armati del solo can-
none... Ia possibilita sono infinite! La presanza
o due elicoftar) mall parmette incitre o vede-

re “entrambi | lat gella medagiia , parec-

4

pirusdmin Y j'i
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pando alle fre campagne proposta sia come
AMericano che come russo

L ehcottero detla Lomunita degll Stati
ndpendantl @ meno sofisticato rispetto al
fantascientifico Apache, ma ha nella manica
in paio di trucchi da par suo

Genaraimente, perd, la stida offerta

dall Havoe & supenare nspetio a queda del
iU avanzato Apachie, anche se e forze russe
nelle campagne son0 normalments superior
In NUMEero nspetto a quese del Mondo
Uccigentale - gna sifuanong che riflatta
quelia delia raalta

Naturaimenie und ded Mook pil emazionanti
dh giocare € quelio o fario in multiplayer, sia

coma abeah all'nterno di una stassa squadri-
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NUMero & glocaton via rete locake o TCPAP
hrmitato soko dalla banda desponible)

Infing, ia Empire ha pubbiicato all'mi@o d
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GABOLE

A cura di Emanuele Gesuato emanuelegesuato@libero.it

Abbandonate ogni traccia d’onore voi che leg-
gete queste righe. Se siete qui, volete giocare
sporco, desiderate finalmente sfidare il cugino
<on quattro anni meno di voi che vi batte ripe-
futamente al vostro videogioco preferito.
Finalmente é ora di fargliela pagare, noi di
PCZeta intendiamo aivtarvi in questa vendetta
proponendovi mese dopo mese frucchi e astu-

amphiblous /ria infinita durante le ses-

sioni solt'acqua

zie da vsare nei videogiochi del momento. fly e
Divertitevi quindi a sheffeggiare vostro cugino 9 Si potré passare alirverso
| mur.
obbligandolo ad ammettere la vostra superio=  younaview o visuck in prima persons
rita. Ci vediamo il mese prossimo ! preferences  0nzion| avanzae
NO ONE LIVES FOREVER mpmiked Esce dal gioco. COMMAND AND CONQUER:
Durante una qualsiasi partita basta premere RED ALERT 2
T seguito da uno del seguenti codici per RUNE Una volta costruiti cingue o sei Demolition
attivare la redativa funziong: Innanzitutto occorme aprire il file “user.ini® Trucks e acceriatisi di avere I'lron Curtain
CODICE FUNZIONE on un qualsiasi editor di testo & salvare | caricata al massimo, basta guidare | mezzi
mpimyourfather Abilita/disabilita |imin fite con un allro nome (come copa di Sicu- all'interno della base nemica @ utilizzare su
cibilita rezza nel caso sorgano problemi). Aperto i di loro 'lron Curtain prima che qualsias!
mpgoattatech 5 cfiengono il | file, basta cambiare "G="6 “I="n unita nemica abbia il tempo di sparare con-
potenziameanti possibl G=0od” & “T=CheatPlease”. Salvato Il file, tro questi veicoli. In questa maniera |
alle armi ¢ fatto partire Il gloco, premendo T 51 Damolition Trucks non esploderanno finche
mpmimimi Tutte le armi @ munizioni.  potranno inserire i seguenti codicieconGsl non raggiungeranno I'obiettivo previsio
mpwegoldeathstar Vunizion infinite yiterra Uinvulnerabilita Dalla parte dei sovietici si utilizzi un unita
mpmaphole La missionsa comente CODICE FUNZIONE Yuri per ottenare il controlio di un bus scola-
verra completata invisibile Si diventa invistbibe al stico. S carichi dentro (| veicoio cingue o sel
mpdrdentz Recupera salute NEMmICL, yomini armati di tutto punto & lo st manai
mpasscam Visuale in terza persona,  kdiipawns Uccide tuttl | nemici all'interno della base alleata: ke unita nemi-

che non spareranno al mezzo di trasporto.

IL SIGNORE DELL'OLIMPO ZEUS
Durante una qualsiasi partita si prema
CTRL+ALT+C, & succassivaments si inserl-
sca uno dei seguenti codici; si potranno
usufruire di particolan gabole
CODICE FUNZIONE
delian Treasury Aggiunge 1000
dracme
ambrosia Vittoria nedlo sce-
naria comante
dopo due mes
(virtualit).
fireballs from Heaven Lancia potent
palke di funco nakia
2o0na selezionata.
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bowvine and Ammows e Torm difensive
Spareranno muc-

Che |

HEAVY METAL FA.K.K. 2

Una volta selezionata | opzione

"Video/Audio®, scegliere "Advanced” e abili-

tare la voce “Console”. Ora, aprendo la con-

sole col tasto "\ si potranno inserire uno oel

seguent! codict util per attware interessantl

effetti

CODICE FUNZIONE

god Irincibilita.

give all Tutte l@ armi @ oggetl

health 100 La salute verra ncostituita .

notarget  Disabilita |'intelligenza artif
clale

noeclip Si potrd passare attraverso |
IMiLkn

BLAIR WITCH:

VOLUME 2 COFFIN ROCK
Durante una partita basta pigiare |l tasto
F10 e inserire uno dei codici seguenti per
abilitare 1a gabola desiderata.

CODICE GABOLA
iworkforgod Invincibilita.
nod3d Invisibilita.

getintomybelly Tutle le armi

givemetaith Salute al massimo livello,

combatisscary LA verra ridota

puzziesarescary Gl enigmi verranno facl-
litati.

thunderstorm  Fiovera.

snowstorm Nevichera,

STAR TREK:

DEEP SPACE NINE THE FALLEN
Durante una partita premere TAB e scrivere
“panacea” per abilitare i trucchi

Poi, pigiare nuovamente TAB & inserire uno

http://www.oldgamesitalia.net/



el seguent codicl

CODICE FUNZIONE

god Invincibilita

Allammo  Tutle le munizioni

fly Volo libaro

ghost Si potra passare attraverso |
mur

sidplevel S salters al Ivello successivo,

ECCo invece come fare per saltare a un
determinato livallo modificando un file del
gioco. Nella cartella /system si apra |l file
“ds9.inl” (attenzione: fare una copia di sicu-
rezza del file prima di prosaguire) con un
qualsiasi editor di testo. Si trowi |a riga
“LocaiMap=titie.dsm™ & si sostituisca
“title.dsm” con uno dei seguenti valor.
Successivamente si salvi il file e si faccia
partire Il gloco; si Iniziera la partita nel livello
indicato senza passare dal menu iniziale, in
€aso oi necessita basta premena ESC.
Questa & la lista delle mappe disponibili
MO1_KiraL1A.dsm

MO1_Kiral 2.dsm

MO1_Kiral 1B.dsm

MO1_Siskol. 1B8.dsm

MO1_SiskolL1A.dsm

MO1_WorfL1.dsm
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MO3_Kiral2.dsm
MO3_Kiral 18.dsm
MO3_Kiral1A dsm
MO3_Siskol 2 dsm
MO3_Siskol 1A.dsm
MO3_Siskol 1B.dsm
MO3_WorfL2.dsm
MO3_WorfL1.dsm
MO4_Kiral1.dsm
MO4_Siskol1.dsm
MO4_ WorfL1b.dsm
MO4_WorfL1a.dsm
MOS_Kiral1.dsm
MO5_Siskol1b.dsm
MO5_Siskol 2.dsm
MO5 Siskolla.dsm
MO5_WorlL1.dsm
MOS_WorlL2.dsm
MOE_SiskolL1B.dsm
MOE_Siskol 1A.dsm
MOG_Siskol 1C.dsm
MOG6_WorllL1B.dsm
MOE_WorfL1A.dsm
MOE_WorfL1C.dsm
MO7 _Kiral2.dsm
MO7 _Kiral1.dsm
MO7_SiskoL1A.dsm
MO7_Siskol3A.dsm
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MO7 _Siskol 18.dsm
MO7_Siskol 2 dsm
MO7 _Siskol3B.dsm
MO7_Worfl3.dsm
MO7_WorfL2B.dsm
MO7_WorlL2A dsm
MO7_Worll 1 .dsm
M10_Kiral2.dsm
M10_KiralL1B.dsm
M10_Siskol 2. dsm
M10_Siskol1B.dsm
M10_Siskol1A.dsm
M10_WorfL2.dsm
M10_WorfL 1B.dsm
M10_WorfL1A.dsm
M11_Kiral1.dsm
M11_Siskol 1a.dsm
M11_Siskol 1b.dsm
M11_Worll1.dsm

SEA DOGS
In mara basta pigiare con decisione CTRL+Z
B inserire uno dei saguenti codici

CODICE FUNZIONE

have lite La nave verra riparata &
I 2quIpaqqIo verra Neost
o

EXpuU mne Verra fomita esperienza
agipuntiva

deneq day Soldi extra

get me magic || cannone fard dannl
superion al normale

now | fiing  FPremere Cirl + F per spo-
stare 13 visuale liberamenta

teleport Premere Ctrl + L per tele
trasportare |a nave nel
punio in cul 13 visuale e
riferita

HITMAN: CODENAME 47

Nalla cartella del gioco si apra il file “hit
man.ind” (fare una copia di sicurezza del file
prima di proseguire) poi s aggiunga la linea
“enable console 1" alla sezione “enable
console”. Successivamente si apra ka con-
sole @ si inserisca uno dei seguenti codici
CODICE FUNZIONE

god 1 Invincibilita
infammo Munizioni infinite.
giveall Fornisce tutt gl oggetti

invisibile 1  Invisibilita,

FUGA DA MONKEY ISLAND

Ecco una piccola chicca che | programmato-
ri hanna inserto nel gioco. Una volta com-
pletato si lasci scorrere | crediti: una wolta
lerminall si potra assistere all'epilogo del
quarto capitolo della sene.

DELTA FORCE: LAND WARRIOR
Durante una partita si apra la console col
tasto "\" e si inserisca uno dei saguenti
codici {facendo molta attenzione alle maiy-
scole @ minuscole) per attivare la rispettiva

gabola.

CODICE FUNZIONE

domi Bombardamento dell'arti-
glieria.

kariya Munizioni infinite

roy Invincibilita

drury visihilita.

MissionGoals Vengono wisualizzati gli
obettng della missionsa,

FORD RACING

Per ottenere immediatamente tutte le autn
basta insarire "GIMMEGIMME® al posto del
nome,

BLAIR WITCH:
VOLUME 1 RUSTIN PARR

| codhca per i pnmo capitolo della serie sono
identici a quell del secondo, Si ricordi pard
di premera F10 prima di inserire un codice

BALDUR’'S GATE 2:

SHADOWS OF AMN

Larcare | fle "baldurini® prasenta nefla
directory ded gioco. Fare una copia d sicu
rezza del file e quindi, con un qualsiasi edi-
tor di testo, aggiungere la riga “Debug
Mode=1" sotto “[Program Options]”. Salvato
| file, basta far partire i gioco, premere
CTRL+SPAZIO par visualizzare la console &
Inserre una dei seguenti codicl (facendo
attenzione alle maiuscole 8 minuscole). I
tutto seguito da INVIO e da CTRL+SPAZIO
per chiudere la console & attivare definitiva
mente il codice insarilo

CODICE

EFFETTO

CLUAConsole:ExploreArea()

Visualizza 'inlera mappa.
CLUAConsole:AddGold(“ [##]")
Fornisce un ammontare di denaro pari a [#4]
CLUAConsole:SetCurrentXP{“[##]")
Imposta un quantitativo d'esperienza al per-
sonaggio cormente 0 al gruppo pari a [#4].
Ouesto put assumere un valore da 0 a
2950000
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Attiva funzioni di particolan sequenze di tasli
da premera durante ta partita (quindi NON

nella console):

TASTI EFFETTO

CTRL + R | personaggio seke-
zionato recupera tutta
la salute

SMIFT + CTRL + 8 Massimo punteggio
nella schermata di
QEMeTazions O per-
sonagai.

CTRL + J Sposta il party nella
locazione indicata dal
mouse

PANZER GENERAL 3D ASSAULT

Anche in questo caso occome modificars un
file del gioco. Utilizzando un eaitor ai 1esto
aprire il file "panzer.ini” posto nelia diractory
del gioco, dopo aver fatto una copia i sicu
rezza del file, @ aggiungere la linea
“TestCheat=TRUE" nella seziong “[SIM]”
Dopo aver salvato il file e fatto partire il
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gioco basta inserire uno dei seguent! CoIC
per attivare la refativa funziong..

CODICE EFFETTO

CTRL + F12 Completa lo scenano
CON una “minor vic-
tory”

CTRL+SHIFT+F12 Compieta lo scenario
cOn LNa vittoria com-
pleta

CTRL+SHIFT+DEL Distrugge il veicolo
selezionato

CARMAGGEDON TOR 2000

Durante la partita premere *\" @ scrivere
“hereComesTrouble” per abilitare | trucchi
Premare nuovaments "\" @ inserire uno oel
seguent coac

CODICE EFFETTO
OpenLevelsBuv 5 poira selezionare |l

livello di parténza

Invincible Invincibilita.
Cash Aggiunge 10.000 credii.
Enablebuy Tutte le auto potranno

@ssere acquisiale.

A LT PR

Distrugge tutt | veicok
Inizia la partita dall uit-
mo giro.
Lastcheckpoint Manca |'ultimo check-
point alla fine della

gara.
Adventure Abilita un sotto-gioco
testuale
Al off IA disabilitata
Al on IA abilitata.

Eceo | comandi da utilizzare quando si attiva il
sotto-gloco testuale col codice “adventure”:
COMANDO FUNZIONE

Get [nome oggetto] “accoglie 'oggetio
indicato da " |[nome
oggetto]”.

Sposta || protagoni-
sta nella direzione
indicata.

Uccide o zombi
Inicato

Esamina un partico-
lare oggetto O per-
sona. Se usato da
solo esamina | am-
biente circastante.
Fornisce un gsame
pil accuralo di una
persona, 0gQgeto o
dell'ambiente circo-
stante.

Visualizza tutti gl
oggetti raccolt).
Esce dal mini-gioco.

Go [direzione]

Kill [nome zombi]

Look [nome]

Look again

Inventory
Quit
DARK REIGN 2

Si apra una finastra DOS e si faccia partire |l
gioco col parametro * -cmd: "gamegod.stu-
diomode 1:sys.runcode studio” *. Uina volta
fatto partire, scegliere la voce *Tools™ @ suc-
cessivamente “Load”, Ora & possibile sce-
gliere una qualsiasi missione da dove
cominciare |a partita. Fatto questo si clicchi
su “Tools" e su “Play Mission”

Shrwi ] P S - 1) L s S -

e

AMERICAN McGEE'S ALICE

Si abiliti la Console andando nel menu
“Game Options" sotto |a voce "Settings”.
Durante una partita premere *\" per aprire la
ponsole e inserire uno dei seguentl codici

CODICE EFFETTO
God Invincibilita.
Noclip Si potra passare
attraverso | murn
Wuss Tutte ke armi.
Give all Tutte le armi e
munizioni.
Health[1-100] Saleziona il livello di
salute.
Cg_cameradist -45 \isuale in terza per-
S0Na
Cg_cameradist 128 |2 visuale loma
NOMMEe.
Notarget Disabilita I'lA.
GUNMAN CHRONICLES

Si apra una finestra DOS e si faccia partire i
gioco facendo seguire all'eseguibile [
seguente linea: "-dev —console —game
rewolf”. Durante una pariita & suthcients
pigiare “\" & inserire uno dei seguenti codici

CODICE EFFETTO

Igod Invincibilita.

Nmpulse 101  Tutie le armi & munizion],

Imoclip Parmetie dli passare afira-
WErso | min.

SHOGUN: TOTAL WAR

Si Inserisca uno dei sequenti codici durante

AdddddddAAdBLLE
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Il campionato ¢ finalmente cominciato
caro Fanlallenatore. Vieni a visitare il nostro
sito www.fantacalcio,it © iscrivi la tua squadra

al Fantacampionato 2000-2001
Anche quest'anno Fantacalcio i offre
motle opportunita per giocare e din ertirsi
tra le quali
>erie A on line a leghe
Aperto a gruppi di amici e ad esperthi,
che partecipano ad un mini

campionato della propria lega.

Aperto a tutti, esperti e non, che partecipano
ad un campionato, che a fine anno Svermient

la squadra con il punteggio pii alto.

20llo/Sopra

Per giocare, seguendo le coppe europee.

Partecipa all'asta, scegli i luoi calciatori com-
poni la tua rosa, schiera la tua formazione

E se vuoi avere notizie ¢ conoscere le novita

sul grochi futuri vieni a trovardi al sito

 wwwi.lantacalcio.jf.
[ assemeinG. E oo campionato, Fantafratella

'U.l'wfn_tﬁlciu'.'i't Il |]I‘i-ll'l'li..i”{l-, ru'ﬁl'i;i-_ql_e cal ' s “ F Mﬂ' A(ALCIO’
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una qualsias! partita. Attenzione perd: | 33. DESERT
codici possono essere applicali solo se al 34. FLAME
ginco non & stata applicata alcuna patch. 35. PISTOL
CODICE EFFETTO 36. YARD
.muchkoku Koku infinito. 37. MENTAL
Jprototype army |nfinita vita alle propria 38. HILL
armate. 30, HALLWAY
.daggins Visualizza l'intara 40. MiST
mappa. 41, CLOUDS
42. LAWN
OUTBREAKERS 43. FEREEZE
Ecco | vari codici per accedere ai var ivell a4. MAGNETIC
1. TERROR a5. CORE
2. PROJECT 46. NEBULA
3 GO0 &1, STARS
4, BATTLE a8. PLANETS
o 49, GEMS
s o 80. FRST
1. SPEAKERS
s STAR TREK: NEW WORLDS ) , | |
9., MAIJRIX Nela directory dal 0ioco si apra il il CTRL+SHIFT-+C e si insarisca la scritta “kia-  doli con lo stesso segno zodiacale
10. PRISON i 5 U paucius:”. Si prema INVIO: dovrebbe appa-  E' da provare invece il seguente trucco. Si
11. REACTOR Eam?lm '” fm e Eﬂjmr . H‘FS_m rire |a scritta "No such cheat” che lampeg- crai un nuovo Sim ponendo a zero tutte ie
12. SEWERS 2 W e e gia sullo schermo. caratteristiche e sl faccia bere a questo
13. AIRCRAFT vamenta si modifichife seguent ince: Continuare a tener premuto Il tasto INVIO sfortunato una pozione gialla: | Sim otterra i
14, PEAK i Levtlj 1 per ottenere 99 milioni dl simolian, ECco massimo dei punteggi {cioe 10) in luite e
15. PYRAMID S wlll come rendere le relazioni di coppia tra | pro-  caratteristiche
18. ENERGY PR pri Sim pil semplici Tutti altri codici per The Sims si possono
17. GAMBLER T ot 5i cref una famiglia data da una coppia tranquillamente ripetere
18. WORMS Metl evel=> (maschio & femmina) di Sim entrambi dello
19. FOATRESS HubLgvei=0 stesso seqno zodiacale e spostatell nella AGE OF EMPIRES 2:
20, MACHINE ok loro casa. THE AGE OF KINGS
21. ASTEROID FedLevel=100 immediatamente dopo averli lasciati vivera Ouesto non & certamente uno dei giochi pil
22. BLACKHOLE KliLevei=200 tateli haciare circa dieci volte i fila per por-  recenti, ma ci sentiamo in dovere di insenirio
23. CONVEX RomLevel=300 tare a 100 la loro relazione. Se continuanoa  nella rubrica per il semplice fatto che & riu-
24, FLOW Taulevel=400 baciarsi. la donna chiedera di avere un scito a "convertira” in parte ¥ nOSLro capo
28. SMART MetLavel=500 bambino. Infine, ecco alcuni codici agli strategici in tempo reals.
26, DEVIGE HubLevel=600 Duranta una partita pramere Duranta una partita 5i prema INVIO per apn-
27. BURN In questa maniera si renderanng disponibil CTRL+SHIFT+C per visualizzare una finestra  re la finesira defla chal @ Si insensta und
28. REFLEC] tutte le missioni di ognuna delle tre razze, in alto a sinistra dello schermo. Inserire qui del sequenti codici per attivare la relativa
28. CONTROL giocabili in un qualsias! ordine uno del sequenti codici (usare *!” per ripete-  funzione
30. FUTURE re il codice inserito precedentemente @ °;" CODICE EFFETTD
31. FAIE THE SIMS per separare pill codicl tra loro). Robin hood 1000 pezzi d'oro.
32. DESTINY Duranta una partita si tenga premulo | 1ast CODIGE EFFETTO Lumberjack 1000 unita di
Kiapaucius 1000 Simoleon legno.
Interests Visualizza gli interessi del Rock on 1000 piatre.
sim selezionato. Cheese steak Jimmy's 1000 unita d
Autonomy(#] Fone il livello dell autono cibo
mia dei sim. | valori possi- | r winner Vittoria istantanea
bilivannoda 12100 e Polo Elimina be ombre
vanno sostituitl a #. sulla mappa
Sim_speed[#] Pone la velocita del gioco Natural wonders Si ha il controllo
a un valore che pul anda- sugli animali
re da =1000a 1000 e Torpedo [#] Liccide I'avversa-
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che ovviamante va sosti-

rio indicato da #

tuito a #, Durante la partita basta invece premere una
delle seguenti sequenze di tash per atinvare
THE SIMS LIVIN’LARGE una data funzione:

In questo caso occorre scrivere “rosebud”
imvece di kiapaucius per ottenere | van cre-
diti riterit a quest.

inoitre, non sembra sia piu possibile faciita-
re la refazione della vosira coppia sceglhen-

TASTI FUNZIONE

CTRL + 01  Coslruzione veloce.

CTRL + € Visualizza la scena finale.

CTRL +T  Visualizza un menu allerno
dedicato alle risorse.
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Qualcosa di incredibile comincia
a vagarti per la testa.

Un’'esperienza di azione
avvincente e completamente
nuova, messa in moto dal
motore di Half-Life.
Un‘invasione intergalattica
da contrastare.

Quattro mondi immensi da
conquistare @ sottomettere.
Opzioni complete per
1l'uso delle armi.

Hemica diabolicamente ]
intelligenti. Raduna le i#
tue forze e tieni ben ¥
svegli 1 tuoi sensi:

devli essere pronto
a sparare! g

IN

distribuico ca

% (IERRA.
www bheaderspa. b ww . slerra-online . co.uak

http://www.oldgamesitalia.net/ R —— http://www.oldgamesitalia.net/



3G ULTIMA PAROLA

CAGO DELLA BILANGIA

Mauro Buti da i numeri: Un anno di cattivi pensieri...

Ouall sono stati gli eventi che, nel
nene o ne
rizzato I'anno appena trascorsoy
Quali sono | colpevoli, quah 1 Tor-

chi ha imbroccato la glusta

male, hanng caratie-

tunali,
mossa e chi sta irrimediablimente
affondando? Piano, plano... L@
posto per tutl
Tomb Raider (voto: 4), G0pO aver
guadagnato un ultenore epsodio,
g1 appresta a diventare un fim
nterpretato da Angelina Jolie (8).
Nal frattempo qualcuno si ricorda
ancora di come i fa un Mdeogio
o & Deus Ex (9) viene accoito dal
tripudio generale dalla crica spe
cializzata (3). Edge (B) continua
tranquillamente a essere |a rvista
meno venduta nal flondo mercato
inglese (2) dimostranda, se ce ne
fosse bisogno, che e pubblicazio
ni cartaces (6 politico) vendono

solo se ¢l sono un pao ai letten-
ne magiche in copertina
Potrebhe alutare, pare, siruftare
in aggiunta il numero £ (£, owia-
mente)
La Sony (8) ride felice apprestan-
dosi a contare | Soio
nuova console (3], vieng Comune-
mente considerata come uno
schifo di prodotto privo ol und
straccho di titolo gecente, ma
poco importa visto che le masse
la compreranno in ogni caso. i
Dreamcast (8), invece, di giochi
decanti ne ha parecchi, ma si
trova lo stesso a dover fronteg-
ylare una drammatica cnsi o
vendite, Onore al marito alla Sega
(7}, almeno per aver avio i
coraggio di provarci. | Concorentl
infattl, preferiscono la linea, i
ondotta dell attendismo tolale.

LA Sud

NEVIL SHUTE

ONTHE

THE CLASSIC

BEST-SELLING NOVEL

ABOUT THE WORLD AFTER

el
Raliistins Bossy 0 MS-JTLED &
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Con cio |a Nintendo Si cucca un
nenerose 3, nell'attesa di vedere
le meraviglie della nuova console
che uscird Insieme alla
PlayStation 3, mentre la Microsoft
(21 madre del futuro X-Box (87),
farebbe meglio a preoccupars! di
problemi di ordine differents. La
casa del buon Bill {-1), infatt,
dovra raddoppiare gli sforzl finan-
zlari per comprare 1a sentenza
dell'antitrust (10, s& fosse quella
giusta) attualmente congelata e
riuscire, nel frattempo, a rinforza-

re | suol sistemi di sicurezza (0). £

mantre gli hacker (10) Irridono gl
ultrasegreti codici sorgente del
colosso americano, il buon vec-
chio Linux (9) & guadagna un
restyling grafico & funzionaie con
la nuova KDE (8). Ci sto nfletten
do, mantre Word (4) va in crasn
par I'ennesima volta, e alla fing
non mi resta che consolarmi pen-
sando al Duron {9) che sta assi-
duamente lavorando all' interno
del mio PC (10, per affetta). |
lavoro svolto dalla AMD {3) sam-
bra aver dato | suoi frutti, anche
sé |l recente progresso tecnologi-
co (10} di Intel (/) potrebbe
distruggere quell’equilibrio cos|
faticosaments raggiunto
Speriamo in bene, & spenamo
anche che gli eterni mardatan si
decidano a far capolino sul nostr
schermi (6 dal 17 polic! in Su)
Aspettando Black & White (8 In
rapida discesa) sembra che Sia
stato posticipato anche Warcraft
3 (4) dopo essere stalo gia priva
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io di tutti quegli elementi che

avrebbero potuto renderlo origina-

le. Meglio non lamentars, pero,
visto che pub sempre andar peg-
gio. Per esempio potrebbe capi-
tarvi di giocare una versione beta
spacciata per prodofto finito (9
giusto per dire un NUMErD d
caso), come a casa Origin (£)
eanno bentssimo. Non perdete

fade nei giochi di ruolo, pero, per-

ché il tormanto (9) sembra poter
avera anche risvolti positivi. La
Lucas (S.V., per rispetto al passa-
i), invece, decide di tornare al
vecchi cavalli di battaglia e, oltre

a riproporre Grim Fandango (3), ci

delizia con un nuovo episodio di
Monkey Istand (8) che sembra
finalmente assere all'altezza des
suol predecessori (10). Geniale
anche la scelta di conservare il
comodo sistema di controllo (£)
che contribuird a dare una causa
aggiuntiva, oltre agh emigmi (3),
par la liberatorie crisi di nervi (1)
del videogiocatore medio. La Id

“EKIMI NEWMANES

scopre che il nuovo Team Arena
(5) gira malamente su tutle le
schede video inferion al Radon
(8). Meglio non preoccupars! trop-
po e fornare a fraggare su our-
ney3 (9). Troppi pensieri fanno
male alla salute e, del resto, tutte
le altre anivita divertenti in rete
(10) stanno rapidamente diven-
tando illegali. Nell"atiesa che
Napster (8) arda sul rogo, sCanco
pill mp3 (11) che posso @ sogno
un futuro (67) dorato nel quale il
mondo sard dominato dagh utenti
dello stesso. Speranza (10) inuti-
le. non accade nemmeno net
caso del mio sistema operativo
(2. @ vediamo se indovinate quale
g...). Concludo con | saluti 2 futl
i non citati (perdentl: 4) & al mio
pubblico (9 e basta applausi, v
prégo) & con un unicg auguno
“stay hungry, stay alive”™ (10
all'oggetto della citazions)
All'anno prossimo:

Mauro Buti
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DIGITAL

Il nemico @ intorno a voi! Potete sentirlo mentre si avvicina alle vostre spalle, ascoltare i suoi passi nel buio dietro
di voi, percepire il rumore delle armi che si caricano... Grazie alla linea di schede audio Sound Blaster” Live!™ 5.1
e agli altoparlanti DeskTop Theatre™ 5.1 DTT2200, potrete localizzare il suono nello spazio e capirne
la provenienza proprio come se foste immersi nello scenario del gioco. Fatevi sorprendere dalla purezza
e dal realismo del suono, non dai nemici! E con la
decodifica Dolby* Digital e un sistema di altoparlanti 5.1, E
gotrete vedere I;';rn ingﬂ"-‘ﬂ su PC come se foste al cinema. = S
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LA STORIA E COME TU LA CREL

DAGL! INIZ] DEL NOMADISMO AD UN GESTISC! IL TUD IMPERD COME MEGLIO GIOCA SCENARIO DOPO SCENARIQ E
FUTURO HI TECH, GUIDA IL TUO POPOLO CREDI. PRENDI OGN SINGOLA DECISIONE CAMBIA IL CORSO DELLA STORIA,
E SCEGLI LE STRATEGIE MILITARI, OPPURE PERMETTI Al TUOI GOVERNANTI OPPURE CREA L'AMBIENTAZIONE CHE
SCIENTIFICHE, DIPLOMATICHE ED DI GUIDARE LE CITTA MENTRE Ti DEDICHI PREFERISCI CON | TOOL DI SVILUPPO
ECONOMICHE IN UN ARCO D 6300 ANNL. ALLE GRANDI STRATEGIE. INCLUSIL. PUOI FARLD SU MAPPE CREATE

CASUALMENTI E SUL MONDO REALE.

CALL

IL POTERE DI CAMBIARE LA STORIA E NELLE TUE MANI.
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