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Non & Importarite guanto alzate il volume, con gh
sRopartanti Creafive awrete sempreé il massimo

 deila quality sonora. Creative vi offre una inea com- sy ol oy
I]H. di iffusori acustici: sistemi surround per PC e i sCgliete Sound Blasto
Dolby Digital per DVD. ..anche i vostri vicini se ne
accorgeranno!
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HAI LA PASSIONE PER | VIDEOGIOCHI?
QUESTA E UN'OCCASIONE
DA NON PERDERE

CONTENT EDITORS

per Playstation, PC, Nintendo/Dreamcast, multiplayer

RUOLO ED OBIETTIVI
*messa in pagina dei contenuti
einterazione con strutture esterne per
I'acquisizione e la trasmissione di informazioni
e notizie
euna buona capacita di interazione con altre
funzioni aziendali (es.: e - commerce)

PROFILO:
ecld non superiore a 30 anni
eresidenza a Milano o dintorni o disponibilita
di trasferirsi nella zona
spltima conoscenza del settore Playstation,
anche per precedenti esperienze di lavoro
econoscenza di Internet perché
utente/giocatore, forte autonomia di gestione
nei rispettivi ruoli di attivita, con ambizione a
saper dimostrare competenza nel proprio
seltore di responsabilita
sconoscenza dei settori relativi, per averli
praticati direttamente come giocatori
shuona conoscenza dell'inglese
emilitesente

Se sei interessato a condividere con noi lo sviluppo in

internet dei videogiochi, invia il tuo curriculum

job@studiovit.com
Studio Vit
via Melchiorre Gioia, 61 - 20124 Milano
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| numero estivo di PC Zeta e fra le vostre mani, pronto per essere sfogliato e cen
DIRETTORE _ _ ; ; e
RESPONSABILE tellinato fra un tuffo, una partita di beach volley o a contorno di qualche "estenuan-

e le" sessione di pennichelle al'ombra di un bosco alpino. Un'edizione ricca, ma
R tranquilia e riposante come e'e*s‘-.atellzhe Vi augurianm. che rispecchia "attuale _

k SRODGTIONE panorama del nostro passatempo preferito. Dopo il bombardamento di novita post-E3 &
Ar0SSHTHE SOV EOM il tempo di raccogliere quaiche frutto da gustare con calma, in attesa della prossima

EDITOR abbuffata autunnale e natalizia; quattro sono le chiavi di lettura che vi proponiamo per ,
s ormsminc S IS questo momento. Anzitutto gli strategici e in particolare quelli in tempo reale, variante

ey s 30, sono entrali in zona calda e le meraviglie presentate In Dogs of War lo scorso mese
Simong Solefta sl ripresentano in forma ancor pill smagliante nella prima creatura dei Massive

RESPONSABILI CD Entertainment, quel Ground Control che per bellezza e modemita si presenta come |l -
Adpicio Medchionna - Walter Maniowan) ) |

nuovo best seller, capace di far dimenticare definitivamente la saga di Command &
B s T Conguer a milioni di appassionati e, in tal senso, desta pil di qualche perplessita |'av- |

REVISIONE TESTI vento di Red Alert 2, un gioco troppo legato a un vecchio cliché; molto intriganti riman-
e gono invece gh attes| Warcraft Il Sacrifice e Star Irek New Worids, tre titoli da seguire
e i AR con grande attenzione. secondo pilastro di questo numero sono | Giochi di Ruolo, ver-
— Jacop sione onling: mentre Everguest e Ultima Onfine raggiungono la piena maturita con |'u-
S L - scita di nuovi mondi, vi presentiamo le primissime immagini e indiscrezioni su Agarthi
Claccasass), Emi ks Worlds, un progetto (con publisher italiano!) enormemente ambizioso, cui auguriamo
e e Lo Ml tanta tortuna. Citiamo fra 1 GdR online anche _lfamﬂ_xm_ perché pr_runrin nella r.“r.umj':-nnr.-
ﬂﬂ'ﬁ'ifﬂf.':]’.?ﬂ’,"ﬁﬂ’fi:ff'.'_;*:ff';"f.-.. in Rete delle storie riesce a esprimere il meglio delle sle potenzialita. Terzo tasselio d |
Loggia, Antonang Tumeo, Andrea questo numero sono | giochi del mondo console che s'apprestano a invadere anche |
e s e e PC, ben rappresentati qui da Dino Crisis (stesso DNA dell'osannatissima serie Resident
RS- Iy Evil e da Metal Gear Solid (in arrivo a settembre) un gioco che per ia PlayStation &

S e stato ed & una formidabile killer application, ossia uno di quei titoli capaci, da soli, di
lsanifittono Lutri rendere appetibile I'acquisto di una piattaforma. Ultimo cardine di questo PC

COORDINAMENTD) GRAFICO Zeta collezione estate 2000, sono-+-cingue speciali che vi proponiamo:
mancaro “Ginkaring” Pas - o e et e S e = : e aa
o e By narrano “del videogiocare” sotto aspetti diversi e originali: dall’universo

i g - : “free” che sta sviluppandosi in Rete, a una panoramica sul Gathering of |
Juint 511 - Mikany - Tol, 02-6706595 Developers, una delle iniziative piu interessanti nell’ambito della pubbli- |
EDITING E REDAZIONE i cazione di-giochi, per arrivare.al multiplayer come occasione di festa e

Gamesidea 5.0.5, - Tol 0324-486815 i S - Sy - < ; | il "
E-mail: scamu@gamesidea.com K al “Trading Online”, la vera killer application del “gioco” adulto in Rete

FITIITO ' Lasciandovi a8 una beata lettura, vi auguro ancora felicissime
Jont &l - Miang - Tel. 02-6T06E655 - P TE
vdCdlZe
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I.A I.EEBIHA BEI VUTI

-l redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa =
~ scala i valori e sul commento che li accompagna. £
mm““‘ﬁ”m‘wﬂgm&igrﬂmm el

L i .5:' = ﬁ ﬂE
scatola & manuall, mm sono considerate definitive ml mﬂﬂ'x il um .

sviluppatori stessi. . mmmmmmummm

UnMamwmmmﬂﬂmlhﬂnmmmm

la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos-

mnulmpadlmalmni#mummhmﬂm

Ciononostante mmmlumlagimi

sweamumhnm:hnimmmﬂﬂm =
1sideriamc nultnlﬁwnmrﬂmlulm |

o :.5-:'?'..;3mlmmriﬂﬁMHmnt“"" S
lascia |l seqn6 g viede ficordaty con piacere par mm

073

Un gloco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall'essere
considerato un classico, Si piazza ai piani alti della classifica
Bl suo genere, senza pero brillare per originalita.

mﬂu :lel glneo. _____
m in nessuna rnwﬂum

'4{|4g He
-.G‘ipumda salvare inunulmnlmm un mm

qiesto, Forse giusto un'idea, un mmmmm #ﬂz

- realizzatg In manigra mmmmm oppure ?3? 55;; s
= una caratterisfica m in un mare di banalita.

mslderatuﬂnpamnmmm di valuta:lua. e R S

"’mumm

- Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima
- espressione dei proprio ego,

Pc ZET A 'luNglrll ATI] | _. |; i’aiu.liré mezzo lo rende poco adatto pure a questo.

El to che viene assegnato ai titoli che nﬂrlhm, Uin péistasissimo freesbee.
assoluta attenzione. ==~ Nonigvorremmo in casa nemmeno gratis.
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POTETE MANDARE

LE VOSTRE MAIL A...

Nemmeno sua maesta ['‘Alessandro

Gizmo' Gori & in grado, al
momento, di sapers se [ilaliola
nazionale pedatona. brillantements
superato il primo lurno con tre vil-
(OrE 1N & Tow. NIUSCITE a8 -'i:ll:_]':_] L
gere la finale e ad agQiudicars
I'ambila coppa di gelato vanegato
all'amarena che. come Sempra,
quei tirchi della UEFA mettono in
palio (guest'anno una coppetta da
2500 e camminare! E solo due
gusti, eh!?1). Pare perd certo che
anche |l dinone nanonaie si Sia
ammalato del “morbo del CT°
Quelio Che rence un uwomao GIeCo ds
fronte all'evidenza delle cose. (con
un Inzaghi imritante e inquardabile
& un Montella in ottima congizione
chi far giocare, se non il prima?
Ma |a tattica & finissima: siccome
la noslra dilesa, ovviamente, sard
softo la pressione degli attaccanti
di sguadre sempre pid forfi

Inzaghi Superpippo sapra farfa
rifiatare come Si deve con | sudl
fuorigioco sistemalici. Inolire pro
testando come un bamtuno, cal
ciando lontano |a palla, sbaltendo |
piedi a terra fara guadagnare alli
prezios: secondi a hesta
Cannavaro & compagnia bella
Chissa che Montella, eroe recano-
nale di PCZeta, non decida di sfo
gare le sue rablie represse proprio
3 noialtri, scrivendo a
reta@studiovit.com... certo & che
in salting in IRC lo potrebbe pure
[are qualche volla... A Vince, |l
sefver & re.nel3b.com e (| canale g
#2e1a, capit? E manda una cartoli-
na. lirchiaccio, lindinzzo & PCleta
Mail - StudioVit - Via Melchiorre
20124 - Milano. E

cambiato! Bravo e ne sel accorfo

(Gioia 63

I'hvo sempre detto che s&i un ragaz-
70 inkelligente... se s0lo i appl

casst, Vince!

http://www.oldgamesitalia.net/
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N’ INTRO ‘NTROSPETTIVA
a8 me lo concedete, mi parmet
tared di evitarvi, questo mese, ia
sofita introduzione fintamente
controculturale @ programmartica
meante tirata via, per delzian con
una introguzione 4 ceno lirata
via, e che vira pemiciosaments
(potevo dire *pericolosamenta”,
ma ho fatto il classico con ottimi
vobi) al controculturale ma, questa
volta. senza arfilia o sora (pobe
vo dire artificl). Vuol qual minimo
di crisl creativa che fa mollo
aulore”, vudd parche oggl non mi
MNEsce siornare un discorso ancne
minimamente organico, guesto
mese vi parlo dal fattl miel. E
questo per pll motivi: vuol perche
la /-Mail & prima di tutto amicizia

(I"'abbiamo gia detlo), & quingd
fatti miei sono fath di uttl, vuol
perche 25 mila caratter) da tirar
via ogni mese sono pegoio che
haciare Natasha Stefanenko
sembra incredibile, ma bacia da
gchifo), vuol una ventimia lire
(avete iniziato ad ascoltarmed gl
Squallor?

Ooai & il 14 giugno. Un pomeng
gio ass0lalo e Qissoluto, propno
come non ne facevano piu da

ore. Tipo la spuma bionda in vetro
della Saggia, per intenderct, quel
la al vago sapore di tea. Ogai e il
mio Compleanno. Faccio | 22. |
NoN Senza un certo entusiasmo,
mi auguro da me altrl 5 di questi
QIomil. vorrel divertinmi slasera,
per esempio andando al LIsCio
Follies 1980, al centro parmot
chiale o anche a donnacce, ma
non posso perche ho in dotazione
la necessita di studiare fitto. Fra
qualche Sabato ho un esamaccio
da dare. Asp... ma gl esami (att

di sabato (e per di piu In piena

[ -

P -

Lo leggenda vucle che Philip R. Philiper, vice mascotte della Bullfreg,

estate) non i abolirono nel 2007
assiemne agh MPJ3 e all asparta
ma? Boh, non ricordo
Evidentermante il mi Caso non
nentrava nel aecralo i cul sopra
Anzi, a chre il vero Turono due |
decratant, & |'altro 8ra un riss
guindl possiamo parfare - ora I
ricordo - del decreto Jobanowic
Dicuisopra
Gnegnegne! Ebbene si, [ causd
scatenante dedla nsata dovreboe
essare la squallida trovata di
intendere “di cui sopra” come un

cognome. C'e lorse da vergo

anars| a proporma ung

boutaina)de del genere?!?! Uddio,

forge un po' 5. Una trovala da
avanspettacolo anni "aU, diret. |
intendo oli anni ‘50 del XVl seco
ka, eh, Tra I'altro anche abbasta
za avanti Cristo. Tnslezza

Cincaramente. avete nso? Della

Penso che Dio abbia un piano per ognuno di noi, e
penso che quello che sto facendo lo ha voluto lui.

(Britney Spears)

Woodstock fu solamente un weekend di vacanzo
lontano dai genitori per 300.000 ragazzini.

.

roba del cognome, Intenda. NoY
Buona cosa, perche sarahne
stalo grave | contrario
InCommensuraine siezra, siale
COmprensivi dal, che dovrel fars
d'altronde’? S0N0 1@ tre di notie e
fra quattro gorni saro aato n
pasto al prol, Lanfranchini
Aureliano. £ tirando | bilanct ol
unintera vila pOsso azzardgare a
dire che il manuale o &0 bana, 10
acoll-Howielt gia molio meno
(snecie |3 saconda parte], ma e i
testo di critica a Jung che m
metie in crist. £ m hanno deflo
cha I'esame & lulto incentrato su
quelio . Me |'ha detto il Ganluca
Cincinalli, che lul I'esame | 'ha gid
gato. Lhe pol val @ capire come
fa a darme uno via |'altro cosi
Hoh, Speramo pot Ché nan m

locchi |assistente che Sareboe

pure pagoio. Uuefla che semibra

Clamente Mastella col 1ard. inlan-

do. £ spariamo pure che il Lanira
non legga PC-ZETA. O che alme
0 salti la Z-Mail. S8 no mi scusi

docente. Ah prolessora, le sue

(Frank Zappa)

durante lo lovorazione di Dungeon Keeper Il abbic
conlate uno borzelietta che poi ha sempre lenuto gelasamente segreto. Durante il recente E3, dopo avergli promesso che non
| avremmo rivelata, ce I'ha roccontata in esdusiva. Eccola. “Qual’ il colme per un elettricisto? Avere e figlio che si chioma
“Interruttore Della Corrente™ ™. In effetti ¢ molto divertente. Ed anche o uno successiva rilettura. Provare per credere!

lezione sul Winnicott sono Inle
ressantissime. £ quello e un
argomento che so bana. Boh, o
|'h0 bultata fa cosl, pol veoa e
Finiamola qui, van. E finiamola
DEr Onverst mobivi; vudi che S8
mi comprometto, vuol perche -
dea di uno straccio di introduzio-
ne alla fin fine I'ho data. Se mal
ora la rileggo e allungo un pa’ In
mezzo. C'aggiungo qualche rela
tiva, qualche Coorainata per asin
doto e robe del penere. Ho fatto i
classico o altronde, indi pOS&s0
permetiarmelo (potevo dire " quin-
di®, ma...), Gerto che pero g
troppo facile fare un meta-prolc
00 come questo qui - anche |
Verga inizid cosl la sua cnst crea-
fiva - s0l0 che un'introduzane Oel
genere te la brucl dopo una volta
che I'hai scritta, La mancanza a
idee |a mascheri al prnmo oo
ma pod devi aspettara il ricambio
generazionale del lettor) per poter
ripetare |l trucchetto. Va beh, ho
la pazienza di attendere. £t ora

1

gcusale ma mi viene vogha gl
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Il turzulillo di mare é un pesce di scoglio

che ragiona come un topo. Si cattura schincciandolo
con un piede o con una scopa, si butta via la testa
(acidognola) e poi si succhia,

(Felice Caccamo)

yarmi dal moando. E anche Janis dalle forze del male che hanno

plin INZI0 COS ribaltato le virtu rendendole del
yuoto cosmico in bungie col vizi, Ia cittadinanza @ controliata
woporio Es, nonché un esame che dalle colonne ascure & non agi-
nette in crisi, 5Ce Secondo la sua volo
Alessandro “Gizmo" Gori  Ripristino il primo Shrine, quelio
2, quello della £-Mail della compassione che si trova in
Britain, tutti quell che pnma s
SULL'ESISTENZIALISMO
VIDEOLUDICO
E LA CEDRATA TASSOMI

Juglio che mi porta a scrivere a

mostravano crudeli e spigtati ridi

altri. Che cosa rappresents tutto
guesto, & soprattutlo, ma ho libe
fefa g aver giocato a lungo a rato veramente qualcuna? In LSl
fima (X e Il voler dire qualcosa bene & Il male sono dnvisi netta
videogiochi come arte, e forse  mente & faciimente r .
Alcosa di piu. Premetto di par (Uit Il mongo € pace € armonia
tira dall'i0ea di arte come rappre- finché non arriva un quaiche gla-
one @ di muovarmi da mento perturbaton:
JUESIA Preciso punio per iImpa favode) che sconvolge
re il mio ISCOrso (scusata | ono MoNaltico @ immutabie che
moilto serio gefla mail, ma va riprishnato attraver Mpiego
} Ché In parte sia necassano del “super uom Fmants
Argomento & In parte Sia | valor della societd prima de
BSSATNID 8 Me Der essare || piu v 08 SUCCIRaD eame ped
& Compransibile possiie) turbatore. Si di
fimg IX, siama | Avalar e & di qualsiasi natura, sia portatr
viamo In un mondo oppresso i simboll @ metatore che in U9

* 90 Meudn W snage 2]

s

L2

Editor di Tattiche

Lecce

M
Wamibaan

= FJH
ITein
Hersanalimie 4
FEranaiIEaT 2
Ferrenaimte §
Peitonalizma |
Fersamallzaia 3
J D Soupes Teimeirs L erilTnd smpEsty Sinawtro

L Lt L]

Veniand Compassionavol verso gil

o cosl evidentl, smaccatamen-

immediatamanté nNconoscibil e
catalogabili, Ma, da giocator

"osservaton” wi siete mal posti il

joca? Come e questo mondo d

gioco? Che monoo o mostra il

Gioto sharazzine: pensa od una didascalio divertente per ques! immagine, sorivilo su di un cortonciee fustellate,
incollale su queste opposite spatie... od il gioco & fatte! Hal create lo lue prima didoscalia!

gver fatto altro che, semplice-
retonct & banall da assarns mante, cambiara il tipo di condi
Honamento che vieng esencitalo

sul popalo di Lord Britigh. Cuedi

che mentnant adesso icono A

problema di quello che state verita, ma parche dicono la

wcendo all'interno del monao di
il mondo dal semplice fatio che
a0esso a guidarli non @ piu una

co? Ripristinando il polere olonna ricolma di maie

1eghl shnne mi @ sembrato ol nor nring M

" ¥
B g LESDONE NeTes
T - 2 —
.I:h‘ jiri=g i I._J' _"':" { |
; 10 . quind
i Jinilld, U
per vivee ] LE55a
FiaIme £ M =T | n
L | = ! i

‘Avatar. Ma osserviamo questo
personagglo che incama utle le
yirtll & qu ma Il perfatto
cittadino delle terre di S0sana
Bane |"Avatar 2 solo questo. Non
nesca a render

oL ERESE S ST Y S TSI I T TR Ea
- ————EEEETETTTTTCCTEEEEE -

¢'e elemento che
0 "umano’, uctide | cattivi, asuta
DO, puniScs | corrottl... un

personaggio i una tnstezza @ i

una piattezza senza pari; il cul

varita? Per come a rappresentato

comportamento @ prevedibile, £ i
giocatora? Non pud i giocatore

decidere e (enere un comporta-
mento diverso da quello precalco-
lato? No, la prova e che non sl

i 1
1 1
e a! .

puo uccidere chiungl

chi “deve” essere uccisa, e qui
pariare ol una sSceia
flonae cha 51 sovrapnone @

avalca ka scefta del giocatore

vate a uccidere Lord British, e
tufta [a volontaria sospensione
dJell incredulita (non capisco per
che guando si fa questa citarione
s dimentica sempre “volontana®)
58 N@ va nelle vosire spacate che
non sortiscono alcun effetto sul
vecchio re, Sono stalo prvato
gella scelta, come non PosSso
seeqiiere di lasciare gh shrine al
loro desting a cercare un altro
modo di uccidere il Guardiano,
come non posso scegliera |"ordl
né con Cui ripulire gil shring
il mondo di UY 81 riésce @ viverio
s0l0 S8 5 gioca in plena confor
mile Con i pEnssero cha o na

creato. Amivall alla fine del goco

La mia famiglia era cosi povera che ogni Natale
mio padre vsciva di casa e sparava qualche colpo

di pistola. Poi rientrava e a noi ragazzi dicevo
che Babbo Natale si era suicidato.
(Joke La Motta)

ir@e @ B

i Enassone ol MY eco offifuna

. g T T -]
i | r _1
W L2 ek = |||'|.| PR L a...-...u_-.l

(srostw questo ﬁ:lmtnﬁn I['E[Ilﬂ- tlu me, & in redlu mnterlnhlanm scritta ﬂn E-ruhum Coxon, bossista del Ellur

o quale lo sto dettando in questo momento. Senfi Graham, nggiungi quelcesa di twe ollo fine. Ehi, non scriverle questo
perd, sh. Scritto? Nooooa. E hai seritte anche “Seritto? Noosoo™? Cheppalle. Mo dhe cosine foi? Dol oggiungi qualcose
d tee adesso. Goo Italie molti bele pizo done Pavoretite,
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Comunque ¢ uno che si era perso.

(Graffito comparso sulla statua
di Cristoforo Colombo o New York)

con finale shock che 1a tanto fice AGO alia prossima

siamn stati solo spettatori passiv Simone Tagliaterri
di un mondo pensatd in Modo

monalitico, non ¢i & stalo chiesto James Pond, PC-Kid, S00ic,

altro che di guidare un personag firtual Valerie, Lara Groft, Verd
gio “owio" aftraverso un percorso  Cinlex, Gaetano Currer degll
'stabilito™ dall'inizio fino alla fine Stadio, Tex Murphy, gl Exogini

in un mondo falso (che & diverso Dio, quanto if abbiamo amatl. 5e
fa un mando Immaginario) dove il IMCOMIFASSNTO 1N carne 0554
non ci viene data la possibilita oi garemme iore del fei o, & scella,
asarcitare nessun arbitnio. Slamo gel vermouth, ¢ sentiremmo de
|'Avatar e dobbiamo essare buon poveracci, pezzentl, indegni, pas-
in un monde oppresso dal male, sihil of fumentl al vetriode. Siamo -
male che va eliminato per ristabi-  pazzl. Si, pazzi o Joro, £ allora
lire | glustl vabkon baciamy, stupiag

Ma guanio siamo

Questa pud assere arte? Questa LAe [Docrsa
.-\.--\.\.

“visione" cosa rappresenta’ bravi 8 racconfarcela, eh? Ll
Posso permetiers a un gloco di abhiamo schiavizzali, abbiamo (Quest witimo non e alfro che una maggiorenne e nawgato pirata g o accrescere semgpre of pio if
annullarmi comé individuo? Cor scippato lorp ogr kbyte o inle marce, f c prezio @ costiino Threepwood. Poiche quest wiimo propnio capitale, anche nel moao
JUESie omands a cul non forita, ma nel rrallempa, per dal salano, ovvero I estaso o B COSITERID & iavare, per vverd piy scorrello {Cosa Song @ "wig
nsponoo vi 1ascio sicuro di avernn Vanre a pain con & nostra denarp da parte del grocatore per ung sStraccio @ Wig winuae @ per IMIrNig S8 non --'-_.'!J"' Straorcinan
tediato abbastanza. Adesso vi coscienza, abbiamo pensato bene  'acquisto del gioco originale. Ma marnienare sua madre, coliy che fon pagat rminando in tal
saluto consinliando (8 chiungue i ideanzzarll. Che schifo pochi sanng che il wil mataio non ACqQUisia il SUO Evoro, owerna N MOGO UNg SIrutamenio semgore
leQga quesia missiva la laftura Q| Nalia mooama S0ciela Caiansr- va in tasca al Gi IYOFUSH N S&, ma nadrong delle macciing (oa MAQgKNe el personagay o
DUEL e in specifico dellarticolo co-videolsdica, un Guybrush 1 5@ madre, 12 Signora Qoco), o paga &l prezze il Waaogiochl cor Quall | utente ha
che mensiimente dedicano ai VG Thregowood & caso, che versa { ucasArts. E ricorgiama che non hasso possibife (vedi il SUCCESSO possibilita di interagire. Si costi
Mon facci r".J’.'!'fIhZ fid-alla fvisia, (OO o SO .';:-".'_l'.’fi"r.' Siiia LTAMTK) I|'|:1I'.'...‘|"l:r-'_ @l Symon Ihe der tiaagel-gamel g 5 AN oOrd fLsamg Cosr due class aesiinig
non collaboro con loro & 8 ma sevratura della celia af CNIS per SOvrEnar minoranme socxpaiico gella differanza fra i valore e la tachng-Dorghesia, owero | io
non ne viene nulla, e S0 un fiberario, compig un Bvoro 8 tuth boarderiing col morbo o prodofio & | costo galg IorZa catovl, e i proletanalo smceo. of
consiolo ghi effetti, pér quanto wrtuale Jonchelon, ma el omongaio LTVND &1 SINGID Mecessana 8 pro Mo o8l Personaig e Waeoqio
duna. che costifuisce If U0 oro chi, proprigtan softanto del Irutto
fiffa. formana i fal mooo i Wtiae (par o, ma e 13l ar
capitale. Questio va inlesn newe iorg) oef 1oro Evarn wtuae
Sue forme i svangie, come per (NI OadiViNLisn, 8 Cou il T
SSEMOK 12 WNCHE conseguita ana prodetan sices, Den (resto S
-IIJ-'{J di spute in Monkey Island Il oggelinvizza e si identinea nela
Irofea g Daratlare oo parra oy miscaia of cocktall da i cregla
manna), ma anche | NVES (s nel bar of Scabd Isiand, e guindi
df Zool o le vest) altarnative in finisce per DIVENTARE quel cock-
Soul Calibur. La tendenza defia fail, owwero il frutto ael suUo Iavorn
SOCIElE Camianshico Woeoidica @ i lechng-Davgnese non Sa gue
df pagara Il lAvoro sempre meng §lo, & anche s 10 58 se he soal

Lo struzzo di mare é un pesce unico nel suo genere,
pensate che vive volando 1,2 mm sopra

la superficie marina; se per caso tocca

una sola goccia di mare, affoga.

Solo in quel caso puo essere raccolto

e adagiato sulla frittura di mare per donarle

i i ibile saporiello.
¥ tmf!mnh An-g-allm lolie, figlia del gruruk John ‘l."nljll sard la Lore Emft {1lurnnln-gmflm. il Sl{ﬂ inconfond po
Ma nelle scene d'azione verra sostitvite dal podre. {FEII[E (ﬂ“ﬂmﬂ]
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Diffidate degli ottimisti, sono la claque di Dio.

(Gesualdo Bufalino)

fo guingi non cf pensa due volte
soffrarre i prodotto del kavore &
il che lp produce, privandolo a
sua volla, per propriela transitva,
defia sua stessa idenhita (A7), 1
fechno-borghese sl impossessa
del cocklad, Guybrush si aliena, @
windl diventa sua proprieta. If
superamento di questo stalo df
glienazione & chiama Comugiz-
mo, ed e da infenders come una
nuova organizzazione dei rapport)
dof produiong, i o ia propnetd
privata delle macchine da gioco,
Vera causa dofl aenanione, Sid
siata abonta e queste siano
Tveniale proprgld comun
suybriush s riappropnia quinds del
frutfo oel sua favorg, e anche
gella sua essenza, nconascendosi
“essere sificeo sociale"[ESS). In
fal modo s niconcilia con gy aitn
i (Largo La Grande per
gsampio, ma feoncamernts anche
n LeChuck, con Titus The Fox e
on Gaetano Currer) @ anche con
g natura, perche questa, trasfor-
mala da un lavoro non pil aliena-
fo. non @ piu causs ai anenaziong
2 Wene wmanZzala essa siessa
vedi arachicl antropomarte of

et IR

..'r..n...nli“

Mega Twins 0 Rayman S1esso,
melanzana senza semiassy. td e
a quel punto, caro Simone, che
andra a cadere guel percorso
precaicolato, guela mera hsta o
Anony stalniite aal demiurgo-pro
gramymalore, af cw fu pani 8
(uae, grustamenta, v i inaig,
¥ 1. Sard aflora che | Lemming
raggiungeranng la capanna
fine iivalo, Quela che aovreope
salvarll, Ma sl fermeranno nalie
Ste VCINANZE, S1 Quarderanng
giomo @ proseguiranne onre, per
raggiungere ia fing aeda pial
faforma df calcasiruzno wiuale @
gettarsi In acqua. £ nol, comvin
cendoci df avere in mano la verila
rivelata, piangeremo Ssssienao
alla morte o 1N BCCOCCO o Dixer
Pazz. | Lemming samnd raspirare
sempre

:.I ..'- B II-.I

Soft acqiid, € 51 Savano
comungue. La vera m
Queka capanna, dove i alfende |
Signore Delle Tenebre, ovwerp

Gaatano Curren oeglf Stadio, i
male incarmato e incarmito. Quant
L sming aliNamo falio foy
pensando o salvark? Ma si sa

che la straga per Ninferno &
fasfricala i DUOnNe INiEnNIo

pluzzle-game esistenzialsy. |
Lermiming e ke loro fengenze sui-
cige? Tze’,
amano la vita, le donne, Ia nou-
velle vague, ma nol, bambini
viziati, abbiamo faffo strage i
loro Nivello dopo Nvello solo per

froffole! | Lemming

riconfermare a nol stessi if Nostro
ruoio df maschi-utenti-gominalon.
Siamo gente Iriste dentro
[ Nsillus! salutl,

Gizmo

SULL"AMORE PLATONICO

E | FILETTI DI PLATESSA
Gizmo ti amo, ma non Sapral mal
58 SON0 UN UDMO O UNa oonna.

Piciu
MB

Anche lo if ama. & non mi inte
ressa se sef Uomo 0 Jonng, @ Non
me ne frega mente 58 non & suc
cesso ancora, aspetterd
TENTErto i cwl v 13 del santi-
mernto, onde ewiare cNe nNon sus-
sista pentimenio alcuno. Spero
S0l che sopporteral Ia 1mia scar
sa cognizione del tempo. M man-
oy, [ aifronge i primavera e
finita, 'estate sla lingndo &

certo, tre mesi sono lunghi da
passare quanao la notle msegue
sempre # gplorng. T come slary
Beh, in, nel mig piccola, sto

| prime Tomb Raider, ai tempi della sva wsdla, fu distribuito onche in una Collector’s Edition limitata, che comprendeve
d wee imterno, wna spilla, una maglietta & - por un misterioso gop spazio-temperale - uno copla di fomb Raider 3.

| http://www.oldgamesitalia.net/
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G&ﬂnﬂmlupmprh Parziale, persanale, giamamndi:zamnm
- potrebbe essere altimenti) ma assolutamente stimolante & intelligan-
te. Chi & saguace degll Squallor bookmarki al volo quasto gran bel
so. Chi non i conosce progrio si vergogni e veda di recuperare Il
mmmm!immmlm mnhﬂ-
tenimhbarrumwhmmhw

diventando granda, ma forse la
vita comincia cosl. Uggl, 29 sel-
tembre, sonple 20 e 10 5, ed @
l'ora dell'amore. S, un anno d'a-
mave 8, pur 5e c'e un trena che
parte alle 7.40 del 4 Marzo
1943, sappi che ho intenzione di
perderto, Tu pitittosto, dammy 5
minuli @ vedral che & divertirg,
givro. Ok, ma non Muderti, per-
ché comungue fra 5 minuti il jet
partira, portandoll wa da me
almeno 100.000 volfe al giormo.
£ non 5on0 poche

Fiuttosto, ricord quel sabato
POMEFIR0. .. anai N, era ung
domenica d Agosto,
precisaments era i 38 Lugho, @
faceva comungue molfo caldo?
"Lughio ¢i portera fortuna” dice-

T i,

Sh," fra lre mes! saremo m
Maggio & il mip amore If daro
I'anno che verrd”™. Ah 517 Pol ero
fo & non avere @ cogmaiong del
tampo, eh?? Comungue 10 0
credel, & ora 50 che feci make,
percheé gid san 5 giormi che 1 ho
persa @ non if ho wista plu. Senza
contare che al 21 del mese |
soldi erano gia finitl. Bella stron-
Za. Bella senz anima mia.

Sal che mi placeva df te? | capeit
verde rame, gif occhi of ragazza,
2 labbra morbide o 3CCare2zars,
guef nasino un po' cosl, | baff
alfineati, guela camminata sira
na, quelle mani da wioling & If
ragazzo che nasconai in I8 jowe-
ro che Ui sia calzando come un
guanto mentre io i pario). Ma,

Ti prego Sara, non qui! Non ci vede nessuno!

(Daniele Luttazzi)

io/agoste 2000 9
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Jebtrey Esfoliante, capo cotering aflo Teom 17, nel 1992 venne premioto per aver inventato un semplice ma divertentissimo
sther1o. Dovele solo disporre di un amico che sia un fon di Chuck Norris, dire loi “Guarda! Dietro di te ¢'é Chuck Norris!”

e, mentre si volle, scappare & non forvi mai piv ritrovare per lutta lo vite. Il vesire amica non copira.

sopraffutio, la lua forpedo bl
.'fi[f!.l.'l.'.’.“.- 100 ore, 100 minub,
GO0 grormi @ 1e @ of me, fanno
LI ":'.‘|":'l"..: a 178 '|..|' T Irl'.p” g
g 40 minuti. Tropp:
24 0% baci
b 10 HP g LN Lioma h{::"'.? |': i#]
per me, per un lofale dif 24.065
]

Decisamente fropy, M 38 che Ira
g nod nan iunsomeareibe
Aovinare un cosi be!l rapporto?
Tze', non of penso neanche

Laon profusions d o B

Gizmo

SUL VARIETA'

E SULLE FAMIGLIOLE UNITE
Ciao Gizmo. Stasara ho letto il o
pezzo introduttivo nella PLZ Mall
di questo mese: B sCrivo Sol0 per
tarti sapere cha non arl )l S0k ad
apprézzare quelio show di
Villapglo. Ancha o, undicenne
yenni colpito dalle novita che "Un
Fantastico lragico Yenerd)™ pro

pnoneva, Oltratutto ebbe Il merito

di dare la pnma opportunita i |

Farsl notare a un Ing che ropo
neva le asilaranti telecronache
dolle telenovela: 1a Gialappa's

Hand, Frobabilmentea 1 templ non
Brano ancora malur per nnovare
il Vaneta (mal terming

U pil S0a-

Gabriele Manfredi
il “Vanela', s& Mmal avesse potuo
DRSGErars! o, erd gid v rigoy
muovtis da un bel pa' nell'85, é

“Un Fantastico fragico veneral
aveva l'ingubio pregio di presen
tarcl, in pieni ‘80, ko zombie gel
baraccong

rassicurante in prima

Serala per [amigie, Nuao @ cruog,
Senza make-up af sorta, i shat
feva in facciad 56 SIeSs0, con wio
i proprio refroqusio af plrascing
pressappochismo e cadavering
Furtroppo per nol 18 sua pro
grammatica e intelfigente vilga-
ria iy anche Ia sug croca @
venne puniualmente frarieso

Liopo quaiche finta morte in airet

Agli intenditore consigliomo la Frittura temporanea.
Va mangiata in fretta, altrimenti i pesd
si svegliano e se ne vanno wrlando

pesanti improperi.
(Felice Caccamo)

http://www.oldgamesitalia.net/
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TR
Fiombr

Drimid 5E

fa, o spettatore ilalota omogalo

canoiia-ooato, quella resisien
3 30 oy aacoD O Inengenda
IMZIC = MHLATINE ITILTHONE = & Fine
lere; “Ma Fippo Baudo o Uaniere
gueste cose qQui Imica it
farabbero, mi sa Fu alfova
che s svegiarcna gi Lmon Jenle
Mothers Of Prevention del pagse
(el sple, oer plagnistel, del mare
& del dogma slatistico delia nor-
malitd. F via con un fourbion o

pofemiche trengy che 5 auloai

mentava da se, Per il buon padre

-:J'.' I'g rrllu..”' T l\..l" "rlr;l.; ASN N an"'|.||| I|I 1-

mentan ¥ concetto o “Vanela in
arata” era intoccabule

come ia Commaciia v

propria
lita & la sculacciata formabva al
figlia almeno una volla aka sefti-
mana (*Se no poi cresce male. E
poy & cosi che laceva ¢
nanng. £ domani pomernggio §
.".'Jri.:"-_.’.l.'h"' g spararg al precom
Liormind 51 diveriia!”)

Que! programma armivato fra i
lusco e N rusco aveva Spazzalo
unt po' futtl, “Firte marl in diret
fa? Interviste a pornostar? Finil
maftrattament! al barmbin'?
Uimorismo naro @ atlaccin ane
mig certezza? Semamo fuffo e
che Dio ce ne scamgi!”

{ ‘innovativo (e formativol show

olal dopo bomba o) Villaggio chiu

T e SUD

Per un certo periodo, ogni volta che i russi metteva-
no in prigione un americano, la Commissione per le
attivita non americane, per rappresaglia, metteva
anche lei in prigione un americano.

5e ) Daltenti, ed ecog che,

ammazzato « “mastro’, s lom &l
Vaneta varo, qualio per g fami
gifole unite “come naoy”, Quelo
"sand”, guelho “dell taabbeha
Ma in réalta croQiuor o Frazzismi
SEssisi, stupidita reall, volganita
mental, onanismi, pregiughzi e
necrofill drammi oa TV verla in
svandita. in apparenza era quelo
io show che faceva ragionare i
DUDINGD, "DEITTTe CONMLNNLAS
Piono Baudo @ un professionisia”

{la quarta cartezza), Quello con le

ballering zitte e gnude, Cor SOMS!
ni, le mossetting... Ballare @ 5Cu-
"Perché queie

ieflare,

N SONG GONNe

marsciy
oggetio, eh. S0io
che dopo dieci ore in calena ar
-'r'-".'i.I';J_I.n'!.'l"i T ".'.'l'.".'j':"'[:{:i '-'t'-'l'.llflh-‘ Ll
po' of tette. Aho, 'omo & omo!”
[Jusiio con gii skefch o 1izio e
Calp, luth vestiti af ncolore,
forg concepl-repartono o gag &
“divers!” ("Brrrr!") @ sulle donne
brutte (“Ahanan! burp!’), perche
la comicita itafiota nazional-popo
igre ha campaio of Questo - 8 o
OOCo aitro - per frent arny swond
ii. "Ma non e raznsma, en, song
solp sane risate in @migha. £ pol
in mi faccio olf affar! miel 8
rispeio fILiieE 18 mingvanse g

minorati! Soio che se mio figho

K |'.'I

(Mort Sahl)

CrBSCesse Mkdio, nov Cf vogio

NSTNENo pensare guaraal An
stasera I porto 8 divenlarng
uorng. .. " Questo era 1 Vanels
L nome i Onain. Cne Suona
come wna wa of mezzo ira
‘mensa arlenasie”, “un fanlo al
chito® & “happening per famigio-
", Questo era i Varela. £ nel
frattempo Legpoido Masteliomn si
asciava sfuggire un imprecamons
durante una frasmissiong ang

Hai _L.':r'..“l.L:"f'cf’.'i.rL'b-' LT rmmeriia
fo g ridicole ban a wita, Beh, ¢'e
gente che non ha propro | Senso
dedlag realta. Forse i per prmo
che ho allestito tulto 'sto dramma
suil penultimo ael probfems. Ma
=5 L .'II:" irl.ﬂl'll-ll.:I I'."J-'.

SIgnare e signon Duonaserd

Gizmo

'I'RACKI.IST

Fooitare
Magdalene
The Invisible
Templa

Zaroid

Wise Man -

In Your Heast
The Mad Monk
Yoni On Mars
Damaged Man
Bodllingus

10, Taiis Song
11. Infinitea

Al o

Pastt vl o

o
ot r" 1y
g o

ESTO MESE GIZMO

MI Hsi. ‘-.“.’-_’“.'!.'_} (

OMPR/

GONG
Zero To Infinity

(Rad Gnome
Invisibile PLV)

Distriburto da
Snapper Music

Anng EDEFfI
rata: B4 min.
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a wra n*l Daniele Eurgml

LOOKING GLASS

CHIUDE!

Come un fulmine a diel sereno la notizia
di chivsura della software hovse di Thief

tevamo evitare o pariams nalka poma BAsata

a notizia nsake al Ao

M0 S00FS0, UR IWN00 & WHeCante Comiuni
cecratato fa Hne o una COeee SO Lt
58 DU note [ra | QIeCcalor, Non Suppor Tl

jestiment miliardan, ma capace d THO
jurre gioch! memoradil 0N
ST G

visio obil
software house stona

itre dieci anni di onorate

ndi Looking Glass si sono

Mudare | bafant: 13
1 CLUDN o U mod DT | CapHanor

lala capace o regakarc {0 azi

tura ebbe IniA0 con [ saga a Lihma !

vovid, due soll capitoli, ma capaci di m

fi jna schiera o fan assolutamente artn
tanto che anche attualments non g Tl
sara sl che s prendono |2 bnga o 2o
v migliaia di firme virtuall per chs
0 capitolo defla saga. Lima ]
i u forse il orimo esemin o 3l MR
seguito a sua woita da System senza
ID80 varameante roppo amDEDSsD Shock £
08l [em, Che unika una frama primi ar
e ] granca assolutamente all avan- dzzeccal (1

JioCo memorabile purtropp strateqia, ragg

mpkesso sistema di controfio nl
gusse il concetio di achor I"'uitimo pr
pmplessa simulasione The Metay A

A AVCin@amo alla
Froact intro

ne LIary
1 |J [

B _..-_l.l.'.

grsona, Dasia agh inu

1 di pixel sotto forma di

a4 intemdganza

PN IFONA 8 Chkawe

Irgo un NLOVG mMoao ol

> piu simile a wna

rsona. con forte atten

12l & SNgol mov-

i muowersi nell'omibora,

mal remolo

JHENTonNe. oysiam

BPG de
ita la strada

COMN LN

[ 1 na giocablits pu che
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Sempre piv nei guai I'impero di Bill Gates

MICROSOFT

Il periodo nero per 'azienda di Redmond
sembra non finire mal. Finalmente si & con-
cluso il processo del dipartimento di glusti-
zia @ oftre a 19 stati USA, contro Microsoft,
con un risultato inimmaginabile fino a qual-
che tempo fa: la divisione in due tronconi
ben distinti dell'impero informatico di Bdl
Gates: da un lato il sistema operativo
Windows, in tutte e sue versioni, dall'altro
le applicazioni tra cui il noto Office e tutte le
altre afttivita, X-Box e Hotmall compresi. La
sentenza & molto complessa e non nguarda
s0l0 la divisione di Microsoft, ma contiene
anche numerose clausole da attuare al pil
presto. Per i rapporti con | costruttori di
computer si dovra attuare la massima ira-

SPEZZAIA
IN DUE

sparenza di prezzi per tutti | prodotti
Microsoft, evitando di applicare, come fatto
fino a ora, prezzi di preferenza ad alcuni
produttori, inoltre dovra garantire una
huona flessibilit per adeguare il sistema
operativo alle macchine prodotte. Pur rima-
nendo alcune restrizioni, il codice sorgente
del programmi gia sviluppati dovra essere
reso noto a tuth gl sviluppatori lerzi che ne
facciano richiesta. Il sistema operativo non
potra in alcun modo interferire con softwa-
re concorrenti, se non dopo una esplicita
comunicazione in modo da permettere agli
avversari di tutelare i propri interessi,

Sara costantemente "monitorato” il com-
portamento sul mercato di Microsoft in

modo da verificare che non s proceda a
“vendette” o boicottaggi commerciall per i
prodotti concorrentl. Sara oftretutto vietato
obbligare |'utente a comprare altri prodott
Microsoft contestualmente a Windows.
Sempre riguardo a Windows, dopo tre anni
dalla pubblicazione di una nuova release
dovranno essere ceduli in licenza a chiun-
que lo richieda.

Saranno ovviamente vietati anche tutt | tipi
di accordi tra Microsoft e | potenzial con-
correnti, controllati permanentemente da
un comitato di controlio e un supervisors
Dal canto suo Bill Gates & riuscito a pren-
dersi una piccola rivincita, il 14 giugno e
stato accettato il ricorso in appello, secon-

do la procedura normale, diversamente da
quanto richiesto dal giudice Thomas
Penfield Jackson, ossia la presantazione
diretta alla corte suprema senza passaggi
intermedi. L'impressione & che la causa
andra alguanto per le lunghe, permettendo
alla casa di Redmond di continuare ancora
a essere unita per molto tempo. Sempre in
tema Microsoft @ notizia di questi giomi che
Apple e RealNetworks abbiano raggunto
un accordo in modo da rendere i
RealPlayer compatibile con il formato
Quicktime, sicuramente una mossa per
combatiers lo strapotere di Bill Gates che
fornisce gratuitamente un player tutto in
uno altamente competrtivo.

Una nvova scheda video da Matrox

Matrox Graphics Inc. ha da poco annunciato il nuovo chip
grafico Matrox G450, basato su tecnologia a 0.18 micron
delle cui potenzialita si avvarranno le nuove schede grafi-
che Millennium G450, che integreranno DualHead, DVI ed

uscita TV, La tecnologia DualHead (la possibilita di gestione di pii monitor),
della quale Matrox & pioniera, promette funzionalita ancora piu all’avanguar-
dia. Le Millennium G450 uniranno prestazioni 2D, 3D, alla possibilita di suppor-
to e accelerazione per DVD, uscita TV e DualHead gaming.

Sostanzialmente basata sulla tecnologia della G400, raggiunge | 32 MEB di
memoria Double Data Rate (DDR), integrando un digital flat panel transmitter,
un encoder TV-Out e un secondo RAMDAC, oltre all'interfaccia a 64-bit.

La veloce Millennium G450 presenta un potente motore 20, I'architetiura 256-
bit DualBus & il RAMDAC principale a 360 MHz che gli assicurano risoluzioni
fino a 2048 x 1536, Ovviamente & assicurato il pieno supporto per giochi 30
che sfruttino I'Environment Mapped Bump Mapping.

Una caratteristica da non sottovalutare & la possibilitad di sfruttare I'uscita TV
out & DVD max per visualizzare film in DVD sul televisore e contemporanea-
mente visualizzare il desktop e magari navigare su Internet.

L'arrive sul mercato della Millenium G450 é previsto per settembre 2000 (pre-
sumibilmente a un prezzo attorno alle 450.000 lire); la versione DVI, con sup-
porto per | monitor digitali flat panel mainstream verra rilasciata invece verso
la fine dell’anno. La compatibilita sara assicurata per tutte le versioni di
Windows, Linux e 05/2, con librerie OpenGL e DirectX. In bundile saranno forniti
programmi come Micrografix Picture Publisher 8, Micrografix Simply 3D,

software Matrox DVD Player e
alcuni demo in grado di dimo-
strare le potenzialita delle sche-
de video.
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Carmack annundia il seguito di uno dei giochi piv amati di sempre

“he dovava essere uno et

No, non si fratta del semisconosciuto Tim sequire quelic

pubblicato quaiche anno fa, ma del Doom giochi piu acclamati, giocati e criticatl del

del quale piti 0 meno reconditamente trovia-  mondo divenne via via pit famaoso. Il *finto

ma tracce o idee in gran parte degli spara 30" di Doom adesso apparirebbe ndicoko

tutte 30 di modema peneraziona alle nuove schiere di giocatori, ma chi come

Ooom fu molio pit che un gioco, uno del o f 2 forfuna di provario ai tempi e

primi & piu attesi giochi via Intemet: la sera nelt modi adatti @ pronto a glurare che ma

he venne rilasciala ia versione shareware MBS n saguito ci abbia fatto
furono molt | server ad andare n bt per [remare tra W g buie o all' apertura o una
ACCRSSIvO canco i Bvoro e nel mesi 3 porta. La violenza insita nel titolo fece grida

Cellulari e WAP sono sulla bocca di tutti, e i virus?

DOOM GENERATION

re allo scandalo: scene splatier @ nemic
mastruost erano assolutamente azzeccall e
ancora adesso fanno storia

LA notizia sensazionale e quella Seconao cul
John Carmack, uno dei programmaton peu
notl @ dalia carmara costallata di success
come le saghe di Doom, e Quake, si & dec
50 a produrre un nuovo capitolo & Doom, in
modo da struttare g nuove EBcnHogie per
farci tornare ancora una volta nell mcubo
Andando controtendenza addintiura alle
proprie wee Carmack pensa di creara un
gioco jortemente Incantrato sul single
player. La decisione definiliva per nprendere
in mano la sene di Deom & stata presa gra-

7ie anche alle nutritissime schiere di fan che

hanno letteralmente sommerso di e-mail [a
Id Software chiedendo a gran vocs ['ennesi-
mo seguito, Anche |'entusiasmo creatos
attorno alia notizia secondo la quale un altro
mito per gh amanti deglt sparatutto come
Wolfenstein 30 sarebbe stato rivisitalo e

aoattato a1 grormn Nostn pud aver 1afto oecl

e s mlfe Lol TNoa i o 4l i R -
darg alka o Sofmware ol misurans LI

mente con il mondo di Doom, Le fasi di pro-
gettazions sono appena all'indzio, non e
ancora possibile sapere se "engine utilizzato
sara quello di Quake I Arena, o molto pll
probabiimente una sua versione migliorata;
sappiamo invece che la fase di design @ pia
iniziata da qualche tempo. Li sono motiv
pef 1| quall il nuovo Loom potrebbe non fun-

nonare? Sinceramente sembrano pochi, a
patto di cambiare un gameplay trova la
chiave-aprl la porta che, pur avendo fatto
SCucla, ora deve assolutamente trovare
nuovt shocchi

IL TELEFONO, LA TUA CROCE

Internet sul telefonino? Perché no, il WAP permetie al popolo
dei santi (pochi) e navigatori, (a quanto pare sempre di piu) di
accedere ad alcuni siti Internet predisposti con il proprio cellu-
lare. Vista la diffusione del gingillo in italia (circa due ogni tre
persone) non & per nulla strano che gia circa mezzo milione di
telefonini venduti nell'uitimo anno offrano il pieno supporto a
guesta nuova tecnologia; il fatto strano @ che su oltre 5000
persone intervistate solo I'1% si & dichiarata acquirente di un
telefonino per sfruttarne le potenzialita WAP, il 9% ne sta valu-
tando "acquisto e il restante 90% si dichiara pii che soddisfat-
to di quello che possiede. In effetti, non c'é da stupirsi, visto
che probabilmente gran parte dei possessori di cellulare ne
sfrutta le potenzialita in parte infinitesima.

Sempre in tema di cellulari si sta diffondendo un virus infor-
matico che colpisce indirettamente anche i telefonini: I'untore
¢ rappresentato da una e-mail in spagnolo con topic
“Timofonica” e con un file VBS in allegato che autonomamente
si spedisce a tutti | vostri contatti della rubrica, oltre che man-
dare un SMS a tutti | vostri contatti telefonici. Ovviamente il
consiglio @ sempre il solito, diffidare da mail provenienti da
sconosciuti, in ogni caso non aprirne gli allegati e assicurarsi
di avere sempre un antivirus aggiornato.
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La PlayStation su PC?

CONNECTIX REGINA
DELL'EMULAZIONE

MO 5 5000 ancora sopitl | dessapon ra Sony
2 Il team del Beem!, primo software com
merciale in grado di emulare {con risultal
altemi) I'hardware della scatoletta grigia della
SOMY, Che Jid LN NUOVO CONCOIMENie si pre-
santa ai nastri di partenza. Connectix, una
software house che fa dell emulanone su
niattaforme Mac e Windows # Suo punto
forte, 5l affaccia anche sul mercalo talico con
il programma Virtual Game Station, capace i
fare girare oitre 200 giochl Flaystabon, su
sigterni Windows dotati di processor Pentium
Il o M, offre che su sistemi Macintosh dotati di
processon G3 e G4, compresi gl iBook e gl
iMac.

| programma emula I'hardware Psx, permiet-
tendo al giocatore di utihzzare pemlenche o
vario tipo; dalla tastiera al mouse, passando
par jovpad @ Jovsick, Wt comodamente con-
figurabili @ personalizzabili

Roy McDonaid, presidents & CEO
Connectix, ha affermato; “Fa parte del nostn
obigttiv offrire agll ulenti a possibilta di ase
guire ogri tipo of software sufla lore pattator-

http://www.oldgamesitalia.net/

ma preferita, Comnectiy Virtual Game Slalion
consente agh utenti PC & Mac of eseguire
moitl ded piu popokan giociy al monao oiretia
mente suf lovo sistemi Wingdows o
Macintosh”, Owiamente come era assoluta-
miente lecito aspettarsi la Sony non vede di
buon occhio chiungue carchi di softrana una
fetta di mercato che diventa sempre piu
grande & alcuni giomi dopo & presentasione
della Virtual Game Station al MacWorid Expo
nel mese di gennaio 1999, Expo dal quale
Connectix & uscita con |l premio di “Bast of
Show", Bcco glungeare puntuale la causa

Ned testo sl chiedeva che le vendite ded pro
dotto fossero sospese a Causa o una prasun
ta viclazione del copyright e dei marchi reg)
strali defla PlayStation, in Sequito 5 5000
agaiunta accusa di violazione dei segreti
commerciali e la concormenza sleale. su nove
punti contestatl da Sony, gia sefte sono stati
respinti dal tribunale, che presto glungerd a
una decisions finale

“Ancora wna volta la Corte ha deciso che le
feqgor suf copyright @ sur rnarcly registrall non

vanng contro la possibiita oa parte oagh
utenti o sceglere hberamente fra Avers! (o
dotll Samo fducios' per i futiere @ comantl of
AVENE raguong anche a Nguardo dene mma-
nenti due accuse. Speriamo che guesta decr-
siong permeftera a enframbe le partt ol o
dare rapidamente i3 conlesa @ ol trovare Il
medo oF trarre Denafic] dalla tecnokgia
Cross-Matform che ablsamo messo a punto”,
ha affermato felice Roy McDonald

Virtual Game Station e rintracciabile sul sMto

Internit www virualgamestation.com, ad e
distribuita in taka da Questar www.questar.it
| requisitl mindimi per ka versiong PL sono:
Windows 95 o Windows 98, processors
Pentium | 266 MHz 0 eguivalenta (racco
mandato un processore 400 MHz), CD-ROM
X, 32 MB RAM, 75 megabyte liberi su HD,
scheda video a 16 bit compatibile Lirectx &
con almeno 4 ME di HAM

Un demo incompleto e non avtorizzato in giro per la rete

DEMO

PIRATA?

Talonsoft, nota software house statunitense ha dichiarato il 2 giugno scorso di non aver
assolutamente nulla a che fare con la demo di Age of Sai If distribuita da molti siti d oltreo

ceana nel gioml immediatamenle precadent
all"annuncio. | demo in queshions era owia-
mente una pre-release version, finfta chissa
COme In mani poco raccomandatil che
hanno pensato bene di distribuiria su
Imernet. La demo era palesementa incompla-
ta, priva di gran parle degli effetti sonaor,
musiche, unita, scenari e con una Intellgenza
artificiale da affinare, Memon dello scottante
caso di Turok, che venne distribuito su siti
pirata di mazzo mando molto prima di essere
ancora pubblicato possiamo far notare a
Talonsoft, che fortunatamente s trattava solo

i un demo
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Anche questo mese un mouse “diverso”

SCUSI Mi
SUONA
_IL MOUSE

Si era parlato il mese scorso del curioso mouse “digitale”, da inserire e utiliz-
zare con la punta delle dita, questo mese il mouse @ a suo modo rivoluzionario:
per risolvere i problemi di una scrivania sempre pia atfollata, con telefono e
mouse da raggiungere in ogni momento I'idea non poteva essere differente: un
mouse con incorporato un apparecchio telefonico.

Il mouse & distribuito dalla Penko Halia
{www.penko.it) e consiste in un mouse tra-
dizionale, dotato di un tastierino numerico,
protetto da un coperchio trasparente posto
dove normalmente poggia il palmo della
mano. Dotato di auricolare e microfono ne
permette un uso agevole a mani libere, in
modo da poter continuare a lavorare sul PC.
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Tre giochi per la Strega di Blair

La strega di Blair armiva sul PC, non grazie al DVD gia pubblicat

nuovi giochi d azione per PL, o meglio tre episodi accomunat da

BLAIR WITCH
PROJECT
RITORNA

14 tempo, ma grane a tre
ICO 1BMa @ LN Lco

produttore.

team i swiluppo, 0ssia lerminal Reality, Human Head Studios (Swiuppalor
Rung, & Ritual Entertainment | tre episodi da realizzare: Epsodk

tuth gh episodi e guello gia utilizzato per Nociiime, sceito all unanimita

{he Legend of

produttone & Gathering of Dewelopers, che ha pensato bensa o athdare a tre tra | migkor
tra |'allro o

stin Parr, Episode #f
Coffin Rock, Episode IV The Elly Kedward Tale g dl gloco, comune per

>ome il piu adatto al

progetio

=ard ambientalo a Burkittsville, Maryiand nell’anno 1941 e vedra

primo episoio, sviluppato da femminal Healty O piu avy ) dél motore Qi QIoco)

rotanonista o stes
misteriosa di

Doc Holliday gla presente in Mocturne. Doc dovrd investigare sulla morte

nerasi bambini, dovra volgere ricerche, effettuare interrogaton & soprattutio eliminare
presanze demoniache per completare @ propna missione, morovasanados: un novello Hoix

Per quanto riguarda il secondo episodio, a cura di Human Head Studics, S

| 886, rappresentera un saito nel passato per chiarire alcuni [

Aulder. Questo primo episodio sara nilascialo presum

jente di Coffin Rock nel guale & scomparsa una ragazza

sw=ranie. N prodotio
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bilmeniz a seftembre, e costitulrd una
psentazione per il resto della trilogia

basera sull'ing
WET, I3 rAfarMA vaima
yala da uno 0ed gruppl i ncerca, ma und di questi non tomera pau. Ambientato nel

taro della strega o
jell'Unione di nome
Coprire cosa ha

I In questo episonio vi calerete nel panni o un Soidato Lazarus

2 tra primi trovatori di Robin Weaver nefia misteriosa foresta, dovrete &
g guale mistero 5 cela nel vosiro CUrato da

SOCCOrIon passaio. L epesidhd Tindka

tual Entertamiment sara amentato nel 1780 nella citta o Biaer, il vosiro after ego sara

n Prye, anch'esso occupato a indagare su di una donna accusata di rapimentl @

0 bampend. | tre capitoll Ci porlarannd In una corsa indietro nel [empo, ing a scopr
segratl piu reconaitl, @ se nel pnmo |a parte invastigativa la fara da padrone, man mano
avanzera all mtarno del gioco o degh episodi i componenta d anona si fara prapon-
verra venduto negll USA in tre partl, a un prezzo di circa 20% a episodio
TEAments non & ancora possibie saperé quale sara [a politica ael prezn os aisinbutone

Squadre e giocatori fanno causa ai game produttori
ﬂduium

CALCIATORI
VS SOFTWARE
HOUSE?

Un buon numero di societa calcistiche e di
singoli calciatori ha intentato causa contre ‘{
alcune software house del calibro di Sony '
Computer Entertainment, Electronic Arts,
Rage Games, Infogrames e Eidos, proprio in
concomitanza con l'inizio della fase finale
del campionato Europeo. Sul tavolo del giu-
dice saranno probabilmente portati alcuni
giochi tra i quali FIFA 2000, UEFA Euro 2000 e This is Football, le software
house sono accusate di sfruttamento di nomi, maglie, e quanto altro possibi-
le senza averne preventivamente chiesta il permesso. L'autorizzazione per la
riproduzione dei rispettivi marchi é in parte coperta dalla licenza FIFA, che
perd non pare possedere anche i nomi o le maglie dei propri associati. La
Sony si & dichiarata pid che mai decisa a arrivare in fondo alla questione. Tra
i promotori della causa, stimata in oltre 2,4 milioni di dollari troviamao i
Glasgow Rangers e il Feyenoord (per le squadre) e Gheorghe Hagi tra i pid
noti calciatori.

Abbattuta la barriera del 1.4 GHz

AND SEMPRE

v

i

del caso
ir
(& anche ol coip
AMD & ruscita a
Socket A

Ogni commento & decisamente superfiuo,
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viaments sond nodizie da prendere con e

ovute cautela e facendo tutle le premesse

ma & un dato di fatto che la guerra

a | grandi produttor di processon i avval
N Questo Lipo

tar girare un PC dotalo di

"mostro” era cosl assembiato

AMD

Scheda madre HL

206 MB di RaM PC133

Due Hard Disk IBM Deskstar

0GB ATA-100

Controller Promise Fas{Trek 100 RAID

(RAID )

scheda Grafica Hercules 30 Prophet |l

GTS 32MB DDR SGRAM

OVD Pioneer 10055, 16X ATAP

Athlon accelerato a 1.4 GHz

AZ11 VIA KT133

S —
fAlakH @

no, Der ora non & ancora In vendita
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Napster non si ferma davanti a nulla e nessune ma...

CHI HA DETTO NAPSTER?

|| software Napster, gia
di per sé nell'occhio
del ciclone dal
momento della sua
] ideazione sta vivenaa
-~ NN in modo altalenante la
1 w 1 propria politica che gl
permette dl rimanere al limite defla legaita
Tra cause intentate @ dichiarazioni al vetnolo
la nolorletd cresce di giorno In glorno, dopo
aver eliminato 300.000 account grazie alla
denuncia dei Metallica ha nei giorni seguent
gia riattivato il 10% di quegli account, owwe-
rosia tutti quelli di coloro che si sono dichia-
rati innocenti & hanno fatio appello, La
Recording Industry Association of America
ha chiesto a gran voce la messa al bando
definitiva di Napster definendolo illegale, dal
canto proprio Napster ha ricevuto un inve
stimento di oltre 15 milioni di doflan dakla
societa USA Hummer Winblad
Hank Barry, direttore esecutivo di Napster,
ha dichiarato. “s/ fratia of un momento
mafto intrigante per Napster. Abbiamo sw-
fuppato una architelfura software pionenist-
¢a che ha applicazion passibill in molti
diversi seftorn, inclusa | indusina dscogran-

-

ca [...] Napster & uno strumento polente @
non dubito che vingeremo in iribunale
hasandoci swi fattl, Ognd busingss df succes-
50, da General Molors ad Amearica Oniing, S/
muodifica, cresce @ si sviluppa nel iempo & Ci
aspettiamo che sia cos! anche per Napster”
Sul futuro di Napster, come applicaziong per
condividere non solo file Mp3, ma di ogni
tipo, inclusi videoclip e programmi, Barry ha
spiegato; Y sharmo pensando mofo... non
' ragiang per cul I'architetfura di condivi
sione del fifle 5 cebba appilcare soio ana
misica”

In una recente intevista, Peter Gabnel, ha
criticato aspramente il programma: “Come
maoiti artistl - ha delio Gabmel - fo vorrel
vedere chifuso. G utenti possong usare
Sito par awicinarsi afia musica, ma por
devono andarsi a8 comprare f prodolio ongi-
nale. E' come al mercato: i conlp e vegers
una cassefia di mele @ intascarsensg una o
nascosio, senza pagare, un aftro assaggiana
@ pof acquistare .

Non sl tratta quindi di un episodio isolato
quello del Metallica, a loro tempo addirittura
sheffeggiati dal gruppo loro rivale Motley
Crue con un videochip. Peter ha continuato

dichlarando: " Pitr che dannegglare | Big
danneggia | giovani & | meno noti, Per fero |
diritti rappresentano fl 60 per cento degh
irstroitl, S@ questl vengono a Imancare, non
DOSSONG SODVavWIvEre @ suolgere un iavoro
in modo professionale”

Sempre in tema di Napster anche una
inchiesta di VNU Entertainment Marketing
Solutions, effettuata sul calo di vendite di
CD nel dintorni ded college LUSA sembra

Metal
Hagrs Matal Mstgicors Bafbig RN
News Hoadlinew
Pogp & Rock - MP3 com Shells Oul
Emchedais i Sud . MS Boasts Windows CE
Dpen Sourcs M Amves

condannare il programma cosi diffuso, uti-
lizzato dagli studenti per citenere musica
pirata in modo totalmente gratuito. Per fini
re questa parentesi nel mondo clandesting
degli Mp3, Mp3.com, uno dei siti Internst
pil visitati ha raggiunto un accordo con
Warner Music € Bmg Entertainment per
risolvere la causa di viplazione del copynight
per una cifra record compresa tra i /b el
100 milioni di dollari.

- Check gul hol local music Inom
your ared and bayond!

- Mutal Legends Niotley Crue

Rivisitato in 3D I'eroe dei videogames da sala anni ‘80

RAGON’S LAIR RITORNA

Dragonstone Software's, rinomata ma semisconasciuta software house che ha lavorato otti- 4 Jbazji"z"*.
mamente anche nel mercato dei film di animazione ha rivelato nuovi dettagli per il pros- I | [1_.'5 - =
simo, atteso, action adventure Dragon’s Lair 3. La data di pubblicazione prevista & lon- \#
tana, si parla dell'estate 2001, ma un titolo cosi non poteva passare inosservato. In
effetti i legami con il passato non saranno molti, i precedenti titoli della saga Dragon’s
Lair erano completamente in 2D, pii un cartone animato interattivo
che un vero e proprio gioco, mentre, come facilmente presumi-
bile dal titolo questa volta tutte il mondo di gieco sara in 3D.
~ Se nei Dragon’s Lair da sala giochi l'interattivita e la dif-
. ficolta di gioco consistevano al massimo nella decisione
del lato dal guale inclinare il joystick per poi assistere
ad alcuni secondi di filmato ottimamente realizzato
qui le cose saranno alquanto pii com-
plicate, con molte opzioni riguar-
danti il movimento, il tipo
d'approccio alle situazio-
ni @ il modo di risol-
vere i puzzle.
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Avventure tra vomini preistorici e alieni futuristic

IT CAME
FOR 206

Awventure classiche in cnsi? Sicuramente un seftore tra | pu dimenticatl nel marcalo moiti-

riiardano del wdeogamse, ma fortunatamente per Wt entura arvano
& Fixeteers con il loro pazzo If Came ior anzitutto chi @ Zog? Jog

lopware Interactive

il protagonisia-arce oal Qioco, un Quemen el a0l aliani per

1on meglio dafiniti scopl. Tutti gli ambienti di gloco sarar D, ma con una gra

fica e un sistema di inquadrature fisse e moblli che in part: HE 2 avventure old

fyle, magarn fecendo scendere qualche lacrimucces venturien”. £og

{ra correre, saltare e colpire ogoetti, il tutto comandabile da tastiera ) (Crrore!) joy

pad. /og, non potenda chiaramente esprimersi a parole tilizzando il inguaggio

& corpo e con la forza bruta, Esclus guind | dialog [ass pmunaque

né M puzzie da rsoivere, e sard divertente veder: plice come quella

tilizzata per nsolvers ¢

nplessi

oMo primitivo polra essere u

fenomeno che sarete lenut) a guidare nelle ambilenta T 3ane gsianiemente

aricolo di morte, ma a non farvi ripetere da capo gran parte degh enigmi ¢f pensera |l

10 sistema di autosave che si premurera di sakvar 12 SUDErato wn

Niave
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perto il sito vHiciale di MechWarriord

MECH WEB

Microsoft ha inaugurato

da pochi giorni il

sito ufficiale di
MechWarrior 4: Vengeance,
{(www.microsoft.com/
games/mechwarriord)
simulatore di combatti-
mento fra MECH gia ogget-
to di anteprima nel numero
scorso di PCZeta. Presentato in versione hitml normale o Flash, Il sito ufficiale
offre numerosi screenshot, artwork, e storie introduttive alle fasi di gloco.
Sempre sul sito sara possibile analizzare a fondo alcuni dei nuovi Mech:
Bushwacker, Catapult, Mauler e Madcat e leggere tutte le preview review che
verranno pubblicate man mano sul web. Per contribuire a creare |'attesa saran-
no distribuiti wallpaper, immagini di gioco e filmati in formato AVI. Gl enormi
mech si muoveranno in un universo dinamico, con missioni diurne e notturne,
con condizioni meteo variabili guali pioggia, nebbia e neve.

| mech disponibili saranno 21, dei quali 7 completamente nuovi, | giocatori
potranno creare missioni personalizzate, o giecare in modo cooperativo sul ser-
ver di The Zone (www.zone.com).

MFCHWARKIRA

Ad alcuni anni di distanza dal secondo
tapitolo sembra finalmente pronto GP3

CRAMMOND
Cl RIPROVA

SIM0, & non poteva essere altrimenti, stamo parando dl Gran Prix 3, ultimo annun
ciato capolavoro di Geoit Crammond, che addiritiura in anticipo di due gicmi rispetic alls
data prevista sara rilasciato in Ralia e nel resto delf'Europa fcome camunicatoci dal distri
butore italiand Leader) Il 28 Luglio, per una volta saranno | giocatori USA a mangiarst le
mani, visto che dovranno altendare lino al 22 Agosto
Intanto
gant! testimoniano | implementaziona qelle condizion mateo wanak
sara dotato di licenza ufficiale, guindi aspettatevi | nomi, le piste, le saquadré e | colon della
stagione 1998, ima confidiamo in rapde patch per |'aggiomamento alle stagionl success|
mpionship Race o disputara |'intern

continuano gl agglomameant sulle caratternistiche di GP3, e gl SN0T qui pre-

| Ricordiamo cha GP3

ve). Potrete competere nella Quick Race, Non-Cha
CAMPIDNAl0, SECono ( CoHa: da

| principlanti potranno avvalers! o otto akutl di guida: dat frent automaticl, al cambio auto
matico, antipathnamento, indistruttiteita, linea igeake, sugoenmento di marcia, aiuto neilo

ingue ivelli oi dift principiante ad asso oel volante

slerzo e nell acceleraziona

La grafica sarl di prim‘ordine, GP3
sara grocabike sa i modalita software
che In modkalita accelerata 30, le tele
camera saranno gestila in TV-Slyle,
con effetti atmostena verosimili
Purtroppo per giocare In multiplayer
sara necessano munirsd di una LAN

http:ffww.ﬂldgamesi.fé.lia.netf
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Un nuovo action RPG per Digital Tome

SIEGE

Digital Tome ha presentato uifciaiments
Siege of Avalon, un Action-HP( con prepon
deranza defla componente d'azione, Si trat-
terd di una lunga serie di episodi che, termi
nate tutte le pubblicazioni, costituiranno un
Immeanso mondo-scenanc. In .'.:h'_‘!.'r‘ ol
Avainn un solgatn, nala famspecia vou, Cer
chera di difendere una cittadedia da una
guera prabcameanta eterna

Cancepito come un mix tra Baldur’s Gate e

Datvo (& qui vedo gia incrmidire | punstl)

prendera da quest’ultimo | modelio di gioca,

specie la forte componente d gioco d'aag
ne, il mondo sara realizzato in 20 con una
visuale isometrica, e classicamenlte | perso
naggl Includeranno maghi, guemen & &
che patranno unirs: al protagonista, per un
massimo di cinque componeanti, dotati d
una buona inteligenza artimciake

Ancha se | componenti del party saranno
comandati dalia 1A, Il giocatore patra influsra
sul loro compartamento, 0ecioenco per
gsemplo quall mambr curare, nchiedere
copertura, di attaccars || piu forte avwersa-
rio, ece. Sard applicato un sistema di pun
tegol, ma non sard quello di ADAD, ma uno
deato dagli stessi programmatori. Tra le
armi si potranno utilizzare spade, archi,

Mazze & @ magie saranno anche esse Com

http://www.oldgamesitalia.net/

OF AVALON

nrese tra le pid conosclute nel GAR: palle di
fuoco, fulmini, evocazione di mostn, teletra-
sporto ecc. || client di rete studiato per i
gioco permettera un massiccio utiizzo del
multiplayer via Intemet, modem o LAN

La pubblicazione del gioco avwerra in un
modo dal tutto Inusuale, | primi 50 MB di
gicco saranno pubblicati come prologo in
versione totalmente frea. Il sacondo capiolo
zard venduto per circa 10 dollan & installera
| personaggi stabilendo gl elementl princi
pall di gioco. Ogni mese Successivo sard
pubblicala una NUova SEZI0Ne, fino alla sesla
componente, Ogni capitolo, di circa 10
megabyle permettera almeno 40 ore di
gioco, per | awenturien medso

Salo alla fine di questo stillicidio sara anche
possibile acouistare 1| gIOCO In versione
unica e completa

La divistone in seziom di gioco pubbhcate in
tempi diversi appare una scelta ideale anche
par apportare eventual correzion alla

trama, 0 alla meccanica di gioce qualora sl
notassero particolan probiem

Per ulteriorl informazioni & consighabile una

visita al sito ufficiale faww. siege-of
avalon.com), tenendo prasante che in USA I
primo episodio verra pubbdicato verso ia

meta di luglio

Un mod non commerciale per Drakan

DRAKAN
DIVENTA
PERSISTENTE

Probabilmeante molti del letton sl ncor-
deranno di Drakan: Order of the Flame,

un action-adventure che innovava il
gameplay grazie alla possibilita della
solita protagonista femminile di caval-
care addirittura un drago sputafuoco. |
gioco, pubblicato da poco meno di un
anno, rscosse un buon successo di o
tica @ pubblico, ma presto la febbre ai
Drakan si spense inesorabilmente. Ora,
| programmatori del titoko stanno swvilup-
pando un add-on gratuito che permet
tera agh acquirenti del gioco di compal

lere & vivere in un enonme mondo per-

sistente on ling.

Drakan Onling: Traveler's Quest, cosi si chiamera il progetto, sfruttera al meglio il game
play di Orakan, basato su I"azione & ambientato in un mondo fantasy dacisaments
accattivante, aggiungendo perd anche nuove leature come quesl, INleraziong con perso
nagol guidati dal computer € possibilita i crescita del protagonista. | programmaton
sono armivall alla scelta di sperimentare un mondo on line conoscendo bene lo zoccolo
duro dei giocatori di Drakan, da sempre attivi per il design di nuowvi livelli @ mondi, tanto
da supportare questo che tuttora viene definito come esperimento. Ovviamente | poca-
tori dovranno essere differenziati, @ quindi sar possibile scegliere le colorazioni di vesti-
ti, pelle, capelli e occhi, sono previsti nuow oggeth, alcun molto ran da guadagnare 500
al termine delle quest pil pericolose, mentre nel campo del nemici, oitre ai Soiit avver
sari gid presenti nel titolo originale, ci si aspettano guerre Ira giice di gocatort @ nuove
creature introdotte appositamente per fravelers Cuest. | programmalorn Cf 1IBngono a
eonfarmare che tutto il lavoro svolto & nato per pura Passions, NessUN appogait SN

mico & previsto dalla software house i Lyakan, e non la cessione dei dintt
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uscite della software house

LA LINEU
INFOGRAMES PER 'I'I.I'I"I'I

Infogrames, da sempre molto aftha sul merca
to PC ha reso note le date approssimative di
uscita del prossimi (sperama) capokavor

Ira luglic & aposto 2000, owero presumibil-
mente quando leggenete queste righe, saranno
N procinto di uscire; Aaly Masters
Race of Champions, Indy Racing 2000,
Anfmorphs: Shattered Reality Animorphs
Know ihe Secret, Beach Head 2000, High
impact Fainiban, USCE 5 Chess Championsinp,

AMichalin

Dit Track Racing: Sprint Cars, Buckimaster’s
Liegr lumiting

http://www.oldgamesitalia.net/
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bblicamente le prossime

P Di

N ricco autunno 2000 s arricchia di: Stunt GP
Wacky haces, Camwores: ice Age, Deer
-'.ll.'.l'"’f:;l' | g .1-"|'|!'_f r"|"r|'|| J J“I'-.!*.'I

Hocky Mountain frophy Hunter 3 Iropiies of

the West. KISS Imvia Challenge, Harley
Davidson. Wheels of Freedom
Awicinancoc: al penodo nataliao potremo
gustare Alone in The Dark: The New
Nigfhifrmare, mentre ¢l iocchera aspettare |l
primo quarto del 2001 per hdependence Wiar
f Chaos o addinttura |'estate 2001

per |'etemamente atteso (ke Nukem Forever

Le tariffe flat rate finulmente
si moltiplicano anche sul svolo italico

NUOVE FLAT

Mel mrm il Inlerned Villag ge, abblamo partato delle offert: y flal di alcuni dai n agaion
yeston o teletona: Wind, Adsl di Tin @ Galactica. A queste, in un mercalo sempre piu in fer
Menin st aggiungono rapicameante altra offe
Tii | na nuova azienda o telecomunicanon, vuote introdurre anche in italia un
rmiodel Jia presente in Gran Bretagna e LA, che unisce In un solo colpo tarilfe
telatomche @ acguisto di un P
Fagando 400.000 lire inizialmente @ versando successivamenta 100,000 lire al mese per 3
Anni, a formito un PL del valore commerciale di ¢ milioni, un corso per imparare ad
[ae o P, e iettivita Internet e telefonica per una cifra totale di 4.000,000 i lire in
letefonate. L'azienda sta attendendo per avere I"autorizzazione per le chiamate urbane, i
mogo da anche una flat nel modelio tradizionale, concorme inditre alla gara per
["UNTS & 51 pone tra | protagonisti nedla cablatura dei centri urbani tal&ni
Anche [ak 1al canto su0 propane una specie di Flat, Telecanomy, disponibile nedla ver
ione fede canone mensie di.9.000 lire, e sl possono effatiuare chiamate
jrbang e interurbane a gualungue ora sole 24 Wre al minuto piu 100 bre alla risposta.
Aiamare un provider costeral 5 lire al minuto pid 100 alla risposta. Con Teleconomy No
Sl0D Invecs k] e al mesa s posson0 effettuare cramate urbana ad inlerurbane
itroppo sarannd comprese sola 20 ore mensdl al collegamento a
ntermat naia infing che, invece, la tantfa lempo Jero di Infostrada comprende ora
| naia

LA MAGLIA NERA

imbarazzo delia sceita per assegnare la maglia nera questo mese:
Microsoft divisa, cause a destra e a manca, ma cercando di stare pio legati
al solo ambito videoludico non possiamo esimerci dall'assegnare la maglia
nera a John Romero, che invece di poter gioire finalmente per essere riu-
scito a terminare Daikatana e a immetterio sul mercato si @ visto piovere
addossa critiche di ogni tipo.

Tanto per cominciare, a pochissime ore dalla release ulHiclale & gia stata
annunciata una futura patch, fatto purtroppo non Insolito, che pratica-
mente colpisce ogni gioco posto in commercio, ma é certo che dopo
molti anni di sviluppo ci si poteva aspettare di piu. In ogni caso questo &
un problema minore, il maggiore invece é dato dalle decine di recensioni
sparse per | siti web dedicati al videogaming che sono state a dir poco
pessime. Non solo le critiche colpiscono quasi ogni aspetto di gioco, dal
design alle scelte cromatiche, fino al gameplay vero e proprio, troppo
simile ai glochi di vecchia generazione, secondo molti Daikatana puzza di
vecchio ed & immediatamente polemica. Per esempio Sharky Extreme &
riuscito ad appioppare un 3/10 alla gualita grafica, 4 al suono, 3 alla gio-
cabilita e 2 come voto finale, questo esempio & indicativo e del tutto
simlle a quello ragglunto in un'altra decina di siti da noi visitati. Il mas-
simo @ stato ragglunto da FiringSquad che oltre ad aver valutato con un
bel 25% Il gloco ha pensato bene di mettere il CD in un forno a microon-
de, | risultati dell'esperimento sono nelia foto qul accanto. I “buon™
Romero ha comungue dichiarato che sup-

portera pienamente Daikatana, con patch,

utilities e lavorera per il gioco successi-

vo, riguardo alle critiche invita i detratio- |

ri a terminare interamente il gloco prima |

di spingersi in qualsiasi commento, sicu-

ro nel divertimento che alla lunga porte-

rebbe il gioco, specie ai fan dei vecchi

shooter 3D.

NEWS PC
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PCC. NEWS

In arrivo Harbinger

SCI-Fl ED RPG

1a astionaw & Hariinge protag ta. riuscito a liperars! d
P TIEAETE e = |:| N IR | ol il i 1% SERsES L TLLYL Sl ol
oy - i i F o T o § . . i - e
ribelll zeonfiogera i TOMIMSSIMO e WWIAITHEME DONAlE 4 Lasd id (e 18]
i | TRt ATk ik 7 &1l " - i} vl ’ § ! 5 L
Al Sull aminne, @ Sull abiita O URIZZare mial 1F|, amiaent], arm € arir £ W

[ 5 3 d i il " I ECY .
Sono previsti numerasi dialoghi @ interaziont con gii NFL, & NUMeres 1551 di

FarAa00i

[ersonaggl d | ribalie al robat, passando per gl operal. || sistema Ol QIoco Sar mile a quel
0 0el plunpremial NOX: con il semplice uso del mouse sara possiiie Interag | YOI
completo con || mondo di Harbinger, £ prevista |a pos SN O ulihzzare sci iU compal

et A0 ed & probabile anche la release gratuila, in contemporansea Con 1 pudi
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DOMINI .COM

IN ESAURIMENTO

L' Internet Corporation for
assigned names, I'ente

Usa che gestisce gli indirizzi
internet & stata incaricata di
trovare una soluzione al pro-
gressivo esaurimento dei
domini .com.

Nel frattempo, la Network
Solution, societa che ha in
mano circa I'80% del mercato
di registrazione dei domini ha
proposto due nuovi suffissi:
shop per tutti i siti legati
direttamente al commercio on
line o tradizionale e .banc per
| numerosissimi e in continua
espansione siti di banche o
che offrono servizi di tipo eco
nomico.

TG IN CRISI,

ORA C’E IL WEB

Notizie sempre piu allarmanti
per | direttori del Tg di mezzo
mondo, con la diffusione di
Internet cresce la possibilita
di procurarsi notizie “di prima
mano”, senza rivolgersi ai
Telegiornali troppo spesso di
parte o con tendenze politiche
neppure troppo velate.

Negli USA, coloro che dichia-
rano di collegarsi a internet
“almeno” tre volte al giorno
per tenersi informati e salito
dallo 0% nel 1995, al 6,5%
nel 1997 e al 15% nel 1999,
Solo i Tg locali sembrano per
ora essere salvi dal calo di
ascolti che necessariamente
ne consegue, forse perche piu
legati alle tradizioni locali, 0
forse perché é in effetti pid
difficile trovare sul web news
particolareggiate su aree
locali.

PIRATA CINESE
CONDANNATO A MORTE
Si chiama Fang Yong, recente-

mente condannato a morte
per I' accusa di pirateria infor-
matica.

Yong lavorava in una banca, e
pare sia riuscito a sottrarre
con tecniche informatiche una
cifra che si aggira attorno ai
400 milioni di lire.

UN PINGUIND

ITALIANO

L'utilizzo di Linux, anche da
utenti poco esperti si sta via
via diffondendo, lo testimonia
il continuo nascere di nuovi
siti dedicati a questo sistema
operativo gratuito.

Si chiamera Penguin.it
(www.penguin.it) il nuovo sito _
completamente in italiano
dedicato al mondo Linux ed in
particolare orientato all'intro-
duzione dei nuovi utenti e alla
collaborazione tra utenti
esperti.

RIORGANIZZAZIONE

PER ACTIVISION

Activision ha annunciato

che il 9 giugno, ha subito una
riorganizzazione interna.
Secondo il comunicato
stampa, lo scopo della riorga-
nizzazione era di fornire la
societa di “una struttura orga-
nizzativa e di capitale piu
adattabile e aumentare le
relative possibilita di finanzia-
mento”.

La riorganizzazione non
influira negativamente né sul
personale e sui giocatori, a
livello finanziario non cam-
biera nulla, non verranno
effettuati licenziamenti (prati-
ca molto diffusa nel campo).
Sempre a causa del muta-
mento Activision, Inc.
cambiera nome in

Activision Publishing,

e la holding di Activision

; diventera Activision, Inc.
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Mese di classifiche, olire alle classiche riguardanti il mercato itallano elaborata da ComputerOne (www.computerone.it)
e quella delle vendite USA messa a punto da PCData (www.pcdata.com) vi presentiamo la classifica del giochi piu giocati sul
network monitorato da GameSpy e per i nostalgici la classifica dei 10 giochi pia venduti nel Magglo del 1995.

| piv giocati secondo GameSpy | | | migliori VENTI negli USA

Half-Life {nella seconda colonna la posizione del mese precedente)

2 * Who Wants To Be A Millionaire 2nd Edition
3 3 MP Roller Coaster Tycoon

....................................................................................................

..................................................................................................

19 EverQuest: Ruins Of Kunark

5 Microsoft Age Of Empires Il: Age of Kings
7 MP Roller Coaster Tycoon Corkscrew Follies

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll e R T TR T T e Ty

S H

-]
w
o
g
0
=

© Rogue spear: Urban Ops

I migliori QUINDICI in ITALIA

e L U T
e s R N £
b Everquest2:RuinsofKunark
Formulat2000

4
TR L ek R
|7

Q@ *  Jane's WWII Fighters

NS0
M ° WheelofFortune
12 6 Soldier Of Fortune

13 15 Sim Mania Pack
14 4 Tom Clancy’s Rainbow Six: Urban Operations

----------------------------------------------------------------------------------------------------

13 20 Sim Theme Park
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Star Trek: Armada
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...................................................................................................

SIENTOIGH E P s R e
12 Martian Gothic

....................................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------------
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135 Scudetto 99/2000

DOPO LE CLASSIFICHE
UN PO’ DI SONDAGGI

Sempre da fonti PCData e sempre in riferimento al territorio Usa apprendia-
mo che il genere pili amato & quello strategico (60,8 %) seguito dal
Giochi di Ruolo (47,1 %); fra gli altri giochi molto popolari spiccano quelli di
racing (45,6 %) e gli sparatutiodD (43.5 %). Nel caso dell'acquisto di una
console da affiancare al PC, oltre I 49% degli intervistati dichiara che
comprerebbe una Sony PlayStation 2, il 22% un Sega Dreamcast; il
Nintendo "Dolphin” & atteso dal 17% dei giocatori, mentre |'X-Box della
Microsoft ottiene (per ora) un piccolo 12% di preferenze,
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M Appassionaio di avwanture che si fosse

addormentalo 7-8 anni fa per risveghiars

s0lo 0gal non polredoe che restare so

preso di fronte all'impostazione che caratterizza il

moostaziong non

SU0 genare prefento. Lon

intendo zolamente [a “cosmesi™ grahca, ma

anche tutto guanto rende un avweniura un gco

astremamenta particolare e

INVolgente.

L'interfaccia, per esempio, 8 Sicuramenie 1a com

nonente principale, la base attorna alia quale Si
muove (o sl dovrebbe muoverea) tutto Il lavoro de
team di sviluppo. a partire dalla stesura della

na @ dal successivo storyDoarding

=

on ha molto senso pensare 8 un anigma con ul
planotorte se (| nostro protagonista non pud
usarg le mani per suonari

Par questo motivo, niengo, alia slerma ogl  lempl

helli® si fossilizzarono su un'interfaccia particoia

M0 Come adatiare | yal

@ 1o sapevano DEnss

poisodi di King 5 Quest o di Larry Lalier, aveno

camore In mente cosa l'utenle si trovava dava

anche per la celebra S5CUMM che

va alla hase di titolo come Maniac Mansion

| guale era stala iniziaimente cConcep
a) fino ad arrivare a Indiana Jones a Monkey

fefand. Altri produtton, invece, sviluppanoo maga
run nurmens m e pensayano & un g

yoluzione particolare defle propng Inlerfacce per

1 [}
oppe volle su

gni titolo POl come no scrl

uesia pagina, abbiamo avuto una sorta ol sem

plificazione delle interfacce, raumalici passaggl
tecnologici (Full Motion Video e, oggl, 30) che
chiaramente, hannd contribuilo a cambiare i
nodo con cul I'utente S rapportava con | gioca
L"argomento & stato dibattuto anche sul new
sgroup (. fan. sfudio-wi & ho estratio tre Opinkn|
sull"argomento, che ha comunugue goduto i un
fibattito molto interessante.
Purtroppo, non ¢'e spazio per futto
[Domanda)
Non & che sentimenti del passato tendono a ofiu
scare le nostre capacita df giudizio? Dopo anni
passall a utilizzare interfacce plu 0 meng Sermpi
ficate, godremmo davvero al fronte ai ntomoe o
trra SCUMM in un gioco @ avventurar
[Cyrix Haldir]

i & ho fatto pure la prova rigiocando M2
Nella sostanza, la SCLUMM

Fa le azonl ordinarie con un semplice chick
aic). Per confronto, se

camimingre

|DSSErvarg
han ncordo A3 cosinnge a tengra premuto |
tasto per un banale "osserva”, uno sbattimento
non indifferente guando ripetuto mighala ai volle

Inteara la funzions ‘descrizione™: guando qual
cosa @ disegnata male ¢'é sempre una riga di
testo a chiarire il tutto (cfr. la porticina del cane)

Permetta di creare enigmi pil compless: senza
perdere di logicita: vedi MI1, quando net Negon0
del pirata bisognava tirare e spingera |a leva per
complelare 2 cominnazionsa

n generale, e qui sia ia gran
diosita della SCUMM, permette
di interpretare meaglo 1 pENSIero
del glocatore @ trasmetierio al
QIoCo
lo voglio "aprra”, "usare ", "lira
ra", “chiudare cnissa quaie
nggetio, non necessanamente
"‘usario”; quando poi & evicente
che tutl | comandi di cul s0pra
sOno0 sinanimi, @ possibile ren
derli tall. Ma non viceversa (da
isare a 10.000 comandi)
>0si le avwentura sono automa-
ticamente piu facili, ma s
perde molto del gusto gella
fida. che sta proprio nel risol-
vere 'enigma prima con la
testa, & poi nel gioco. Quantl
gnigmi “risolti per caso Cl S0onQ

nelle avwenlure moderne?

Prendi | vari Phantasmagoria: sl giocano da

goli... Questo senza contare | meravighos bonus
n tarmini di easter egg (“raccogli il cang” 0

amenita simill) che la SCUMM permetie e che
interfaccla a moneta & troppo limitata per ofin-

B

n MI3 forse sono mancati propno | lecchi d

classe: ma come realizzarl se hal oo quaitno

comandi’

[Giopep]

Pensa a quanto le interfacce modame hanno

resn tutto troppo facile

lo francamente sono anni che non trovo un av

ventura in grado di mettermi in difficolta ol

sunl enigmi. E paoi, difficolta a parte, era troppo

piu belio provare a loCcare prendere, leccare

usare & bla bla bla un oggetto, pIUTOSo Che

semplicemente usario

[Nadif]

Sl Godrel come una bestial

Cenza dubblo. Infatti, vado per budget a recupe

rare le avwenture dell’epoca che mi erand Siug

gite, & ancora 0ggl la Script Utinty resla per me

lo “state of art™ dell interfaccia per avveniure
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1 GIOCHI CON UNA STORIA

a cura di Daniele Bellofiore

a grande categoria di “Géiochl che & calano

I Un Personaggio piv o mena definito e

che i famno wvers una storia”. In guesta
categora entrano | Qiocn o Cul rattiamo abitual
mente in questa rubrnca, ma anche | giochi a'ay
ventura piu classicl. Quello che sl cerca da questi
geochil ¢ che 1acciano catare il uocatora nel par
SOMagoIo per far vivere al meglio la storia che
QrOROrdono

Uuello che serve e che Il gioco crai lillusiong di
varita, in modo da far entrare il giocalore com
pletamente nelia stora; il pioco deve manteners
dCccasa quest usong per Wutla la sua durala
quando succede qualcosa che fa chiedere al gio
calore “Ma perche accade guasto?" I'illusiona
svanisce, e il gioco ha fallito

Per creare quest'lusione, questa magia, si utiliz-
zano diversl espedient, & il grosso del lavoro, pil

che gh scritton lo fanno | designer, guelll che

curant 1a "summa” di tutti gli element] del videg
HOCO. LUando entro In uwna siona 10 sono il per poter fare tufto & nel modo che 0 preferisc i ALE [ Tim],
s0naggio che controll juasia e prodabimente un ulopia. igniTica piu Udle, entrambi molto action, e soprattutio

Foco iImporta e € un personaggio ben definito emphicements che Il gioco dovra mettermi i BTl eus Ex, che potrebbe essere la vera

ome n Monkay ='_=.'|'.L_I':.g.f-| il "-_'_'-'_j- -'-,-_|'.-.’,,l,~_.'_.= Dbuito ST L b [arg solo cerne cosa i 2l WUtD modo A Qiocare 8 unga beta
sto che un signor nessuno alla Dagoerfall (dove ji 5ara naturale comportarmi in un carto mod Y te bello N.d. Raffa), Quindi attenti a

tu decidl chi sl il chae é lo spirito del GdR { ¥l sytera di farmi chieders

‘parche ne : agtete 1 solcll, altendare un po’ potrebhe
1a sempra), 0 ancora una via di mezzo J {I0FE avra raggiumio |l sud i MOSSA meghore. segnako infine un paic

Baldur's Gate i, PEFCNE | ennNesimo oenrio ruokist 1 www.dsolsc.com ¢ possibile scanca

FOCO Importa perche nel momento in cul il gioco - tivi @ anche il fatto che di recent pansiong non ufficiale di Baldur's Gate,
1on mi da Iindicazioni, decido io che personaggio 13 105U .comp.glochl.rpg. per |'enns fal titolo Dark Side of the Sword Coast
idre, se INYECE M Viene Mess0 [N mano un per vOita pro0aDiemEenie ma au non se ne era Ualle ndotte dimensioni di 15 mega, agalunags

| B &} - - —
W SEMpre

SONANQIo con gia un po’ i background cerchero ! | tronto”™ tra | GdR di concez [UATITO mMapor quest, alcum nuoy! NIFI

I interpretanio coma maglo nesco, sapendo gi ! uall i concazion# orientale imbient] preasistent! di Balgur's Gale

i Che pPasia e fatio la Final Fantasy a Zelda, | cosiddettl JRPG ito che Vampire @ uscito, tenete d'occhi

ra, appuralo questo, quello che conta perche la [ralascia ] ioni del tipo ) JHFPG hann www.themasquerade.org © sopratiutto i su

toria mi assorba & [a verosimiglianza delle situa fori@ piu | 2 personagal carattenzzati megl oot vampireete.themasgueradeo.org
vantt

il Che Inconiro. importa che la stona a i 1T 21 ma alf RPL; AN il ".I'||:'.':'.:' O a50ne 8 iEcaln esclusivamante ai modull di sweant

nonado circostante reagisca in maniera naturale a ! f YErosimill T quesho che 10 credo sia Tof per quasto ntolo

:ne io faccio J3ment N QIDCO Che YUDI8 CRIarcl nel pan Fer ol insulh invace, niente maaho o
ra, attenzione: questo non significa che o devo di un pé 100i0 che vive una storia, sia appunto  deila@technologist.com. Buon divertiment

IS one O verita, Lome st ottiena? Ugnil gioco
ha una sua hilosolia: una storia banalissima ma
Dan racconiala @ Den scenegmata puo dare ottirmi

FESUaN . COSl| Come un mondo con molta merar

GIOCHI DI RUOLO

ne & molte possiMita o geoca... tuth 1 metodi pos
zono fallire o avere successo, dipende soprattutlo
(a Come Son0 sirulial

n fin del conti una sola certezza anche Quesia
voita: mi sone calalo un po’ troppo nel personag

gio... Tornando.alla realfa: di Vampire ora abblamao

13 recensions quindi a wal ia scelta, occhio pero
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ropno menire Cl appresiavamo a Serivels

gueste righe & arrivata la notizia che

Combaft Mission e finalmente disponibie, 8
che la Battlefront. com ha gia Inizato [a disinbuzio
ne del gioco a 0 che o avevani precrdinato
Essando nella lista da pid di sel mesi stiamo atten
dendn fiduciosi la visita del posting! Se LA Conter
nera le eccallentl impression trasmesse dal due
[giocatissimi) demo che ne hanno preceduto |a
pubblicazione, il nuovo sislema a turmitempo reai
in 30 potrebbe essere la prima grande novita oelia
prossima stagione - e non solo nel settore oe war-
game fradizional

Nel fratternpo Il post-£3 non Na ancora portiato
novita significative: I'annuncio di un’ espansione ped
Aiging Sum dalla Talonsoft fara 1a Qioia d tuth Qo
appassionati del fronte del Pacifico deila Seconda
Guerra Mondiale, ma I'argomento per ragioni Com
prensibii non riscuote molto interasse qul da not in
Furopa. Pl interessanta, sempra dalla [alonsoi

cara i3 pubblicazione di Age of S

pis I il seguito
jell'erade spirituale del vecchio classico da 1aval
Wooden Ships
titolo vantera grafica 30 e, per la prima wolta tra
giochi di battaglie navali tra vascall el perodo
napoleonico, ka rappresentazione delle masse d)
berra - Con 1a speranda chi ga COS! venga resa

giustizia a battaglie come queila del Nilo o di Capo

San Vincenzo. Anche qui maggion dettagh armve-
ranno a seflembre, sopratui ome A grahica
D impattera sulla giocabilita

In verita, quest ultimo & un argoma
diventando spinosissimo. Un ani
Battierone e Urban Assauit sugl scarial, per non

pariare di Myth, sembrava che il sul uluro dai gio

I

chi di stratggia in tempo reale ia condanna oel 31

& Iron Men della Avalon Hill, Il nuovo

http://www.oldgamesitalia.net/

SOSPESI NEL TEMPO

pendesse inevitabile. Ogoi, invece, per un Age of

Kings In tradizionale 20 Isometnco che s1a venden-

do pit di una partita di ghiaccioh nel Sahara abbia-

ma un Favce Cormynander unanimeaments condan
nato dalla comunita per I'incompetanza con 1a
quale le viste 30 sono state implementate dalia
LucasArts. Il che non significa che I'equazione 30
strategia in tempo reale = 0P 518 Sempre vl
da & Homeworide Lirban Assawif sono I a dim
SHrarno
Semplicemente | problemi legati alla gestions ol
molte unita in un campo th battagha maimensiona
e -;!|;|'i:f',|JTT|_-| Wi 1 FEGLSIED O prontezza e consa
peyoielra SHuazi @ale nchiest dal tempo reale
non sembra che siano ancora stat efficacemente

ricolti da twtte le societa produttnci - un punto

a cura di Vincenzo Beretio

pstremamente delicato da affrontare, soprattutio se
si considera che un titolo come Force Commander
aveva 2enza dubbio molte frecce al Suo arco pnma
che la terribile interfaccia utente le Sspuntasse quas
tutte: mesi e mesi di lavoro e aspettatve inile Qiu
per il gabinetto Il consiglio &: nel caso di un gioco
iD in tempo reale, legpele sempre prima almeno
na recensione, magari scritta da qualcuno che o
ha giocato

Su un fronte pil ottimista, non possiamo che ralle-
grarci defla notizia giuma fresca fresca dalia
Shrapnel Games: il loro wargame Horse and
Musket ha interamente venduto la prima tiratura ed
E O3 in natamps

A randere ancora piu incredibile guesta notizia
sono tutti | fattor che avrebbero dovuto "cospirare’
contro il successo del gieco: vendita solo via
Imtermat, interesse di nicchia (e battaghe del XVIl
secolol) e la produzione da parte di una piccola
COMPagia con scarse risorse per [a promozione e
I3 pubblicita del suol prodotl

E intanto il demo ded loro simulatore di carmo anna
to modema Steel Beasts ha raggiunto | 100.000
downiipad. Con |l fumo di alcun 0l piu recentl
superflop ad alto budget che ancora aleggia nella
ria (Force Commander, la cancellazione di M1 Tank
Platoon 3, Total Anndhilation: Kingdoms...) lorse &
finalmenta giunto I momento di pariare d new
BCOMTIY anche nel nostro piccolo setiore: tate gio
chi belli @ vendetell direttamente a chil possono pia-

cere, Semplice no? A dopo ke vacanze!
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a cura di Roffoello Rusconi

n attesa che |l messia scenda di nuovo tra nol

(vach ufficlall assicurano che si tratti del 238

lughio: preparatevi. ..}, Il 22 giugna esce i
Glappone una nuova versione di Winning Eleven!

aento gia le urla i disapprovazione e il menalra-

Jhismo salire alle stelle. .. Tanto avete quella bel
ezza sensazonale di Furo 2000 da giocare. ., E
poi @ un giocatore dl PC che pub importare del
v gloco detla Konami? Probabilmente un fico
sacco! (Non & detto. .. Con I'accordo
ronami/Microsoft, dopo I porting di Metal Gear
i su PC, sl pud almeno sognare che si realizzi
anche quello di 155, N.d.Scamu), Comungue, ||
24 agosto dovrebbe uscire 1a versione USA di
Winning 2000, e Il nuovo capitolo defla serig si
iovrebbe chlamare Winning Efeven Olympics
000, Guardando in TV le partite dell'Europeo mi
s0n0 trovato spesso a urlare al giocator! di usare

filtrante per superare la difesa delfa Francia!
ensazione condivisa da molti miel amici e anche  de e grosso “Anelka®, davanti al portiere, shaglia - 1
presunti” fenomeni come |'amico "Banfamean’ in gol clamoroso o se non riuscirete a fermare
Bossetti. Effettivamente il ragazzo @ valido ma jugl Tolletto di Jarni. Praticamente @ quello che e ¢ www. 1 gaming.com
pud competere nulla se confrontato al “com sta accadendo al sottoscritto da quando ha fe fanle ! 2i0 iare
' (uspa’, un vero maestro della console con messo le mani in planta stabile su questo capola 1 woanw.ahl2000online.com -
sua Inghilterra. Comunque, & davvero sconce voro: niente pit AHL 2000, niente piu NBA LIVE &1e ni raster con | nuow
tante |l grado di assuetazione che @ |n grado d UOU, miente piu LW 9500, niente piu GHZ 2t New Jersey Devils
JUrTe questio gQoco: non No mal Vvisto nulla ol gccetera... |l tulto in attesa di GF3F, che dovret ¥ & [ o dadicato alla serie Madden
i realistico su un monitor o un televisore in be eliminarmi definitivamente per la vastra gioia www.maddencentral.com. ¢ s¢ volele nve
uesti anni, La Konami ha semplicemente. dalle pagine della vostra amata rivistal Per quan- erg il grande Steve Young sul verdi campi ded
7aio qualcosa di fantastico! Non ci sono 10 riguarda | mighon sith sportivi 5U vwan. multi- vastro L zasione Qiusta per celebrare ung
JrOprio paragoni, magan alcuni di vol, vedendo player.it lroverete ospitato un valido sito ded piu forti quaterback di tutti | tempi che ha
naq in azione durante ie Finals 2000, potrebbe ito &l miracolo italiano per eccellenza (SEK ippena annunciato Il suo ritino
NDIano per il suo altér ego in NGA Live 2000,  2000) & a GF 500 ghi aggiornameanti sono I & volete sapere tulto o di pio sui giochi
i parte || motion capture) neanche il gioco qQuenti @ potrete trovare un sacco ol Dkesal, sai sportv lissate tra | vostrl bookmark preferitl
3 EA riesce a essere cosi reale, cost vivo. lo up e consigh su queste due simulazioni. 'e mwh-uminn.m un sito che offre
NG mail d rompervi | "cosiaaattl ; ma per Mmoo matéraie cedicate al gioco delia 12 nolevole panoramica su guesta lipologia d
& andatavi @ comprare sta benadalta Microprose, pero, grazie ad alcuni link, potrete videogiochi. Stanno rifiorendo paich
tabion (vi assicuro, non lo paga la Sony, & recuperare anche skin e altro per SEK 2001 2 car sef dedicat al capolavoro della Papyrus
innamorato complatamente di /55 Fro Un link da non perdere se siele amant] delle srand Prix Legends) e vi consiglio di pro
rion N.d. Scamu) e poi scoprirete che la due ruote! Ho ricevuto diverse mail (oftre che par v, muﬁlnuﬂnﬂwl
'3 vila s0cCiale non avra plu senso se il gran- le proteste “giustificate” dl FT 20000 su un sit Signora @ signori, buona navigazione!

http://www.oldgamesitalia.net/

- http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

SPARAIL

SPARATUTTO
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QUALCOSA DI DIVERSO

n “uccalling” mi ha latto notare come |
N0 O) ques rica sia "Sparatutfo”
If t Duake & Unreal” e via
dicendo. salvandomi da una situaznone ol carenza

gami-assoluta di materiale. Ma in effeth, @ mMona
tamaticita che ha fin qui caratienzzalo quesia mia
paginetta ha un senso: quelio degél sparatutto,

itti, & un genare che o fatto nella sua connota

rione originale non esiste piu @ |a cul vera eredi

1
risiede propric In quest arcade In soggetiiva cne
furoreggianc sui nostn PG
| carn vecchio Shot'em up alla B-Type (quest
arana | "ven” sparatutio) su PU 0Q0igomo non
trova spazio, e il genere si @ risvegliato dal torpore
a dall'esilio solo quando due loschi higun i nome
Carmack & Romero sono sbucati fuon dal nulla ec
hanno indicato la via del 30 & dalla wisuale in Sog
nettiva, inventandosi una rivoluzione che di fatt
aftro non & che evoluzZione o0l malzl espressivi
perche | anima ol Quast giocni MU o memn
sccatamente arcade

[E, [ he par trovare spazw oggegioma, gi
aralutio debbano ammantarsi di una veste pil
ynplessa®™ ed ecco che allora Nascond pseuo
wtta azione. frenesta e click del

o

nousa (avete mal vist astro Daniele Dellafiore

parfare di Diabig nel 710 dedicato ai GdR? accanno per dirvi Comi

MNo. veroy) o shol em up spaz an wellata sumu

lata o “calat” in amixentias [rame o amipi 2007 Incktrato

resoire. Su itta, In guest ambiio, Spicca & 3agd

e

di Wing Cormmander, una delle sene piu longeve

suaoestive del videogiochl, una vera e propria
s0ap opera figitale” secondo alcl Hima

ncamanona o guesia sene e quend Sianiancer

racensito In esclusiva da PLZeta nél numero ar
magaio. che di Wing Commander non ha né nome

né | “gattoni®, ma ha tutto il resto; grafica da sbal-  COmMuNe {anl

ko, aziong frenatica, trama iningamie e, naiura

Privateer e quindl una miscela Ira :

stesso numero di PCZeta

na volta shittato & ora | st

o " ] ¥ r o B
i “ibride” ma che & hutt

menle all'altro. sembra essare || rifacimanto

ne orientata “alla Effe”, ma di quesio si parka pid lasc

F per concludere parlando di futuro, disinleressia
macl completamente degli FPS (vabbé, giusto un poi?)
| puovo Duke sia ancora
fla & prevista per il Or:
gigh) & soffermiamoci Sui gue

jiochi che come al solito presentano carattenst

ascriversi alla categoria degh sparatullo ¥l QICO ques
Il primo indinendece War 2, per gli amici /-War 2 dubb
sequito di una delle piu comancentl simulazion|
eanall di wth | lempl CHe pur non gdotato i una glate. certo, sempre che onde, omorelkom, oune
trama di guelle che rimangono nelia meamaoria dlfre

| faceva di una grafica all’avan

a cura di Gabriele Ciaccasassi

1| T A TIEN

fascing, L unica nota che 5 pud aggiungene i

]

ione & gestio questa sede riguardo a Ond, & una cosa che Cl

1 vagamente perplessi; avete presente quella

in dettagho in un'apposita antepnma su quasio visuale In terza persona, vera caratteristica distin

tiva di Oni? Beh pare che alla Bungie abdiano
faciso di cedere alle pressioni del 1an (0 CO5a
g i adottare |a ben pil CI3ssica VISURE In
prima persona

“¢'é chi ha detto che in realta si tratta soio o

J : L

una modifica al sistema di gestiong delle téleca

mere e nuila pil, chi inveca sull attendibilita dedla
naotizia ci metterebbe la mano sul fuoco
sto solo per instillarv satanicamente il

in modo da tenerg oCCupaia una minima

parte della vostra materia cerebrale durante ['e-

rotondita assortite non i IACCIAno sCorgdre

totalmente di guello scatolotlo grigio che avele

quardia e in un certo qual modo ariginale e ael asciatly a Casa

nente, guel Chris Roberts che & 1 vero searet modelkn “di .;l__|'|,1' dssalutamenta COnVINCeNLa i :-l'l"LI'_—_' wostio zabneie Tutl al mare, tuth al

el successo della saga. E a testimonianza de

fatto che un buon IMpanto SCENICD & und Capace volgimento
mente creativa sono alla base di un buon gioco
westo Stariancer svetta senza akcun probema sul
diretti rivall (vedi fachyon: The Fringe, gioco diver
tente e graficamente bellissimo, ma mancanie ol
quel “quid” in piu) e svergogna senza pieta qued
Wing Commander: Prophecy del quale Roberts
non ha visto manco la coperiing & Che annoiava d
more gia 00po & Quima MEsSIuNg

Dra attendiamo il "compagno virtuale ol

Startancer, quel Freelancer, || quale, parailela

un “appeal” & un "carisma’ inoe

catturano al primo sguarao

nucleo di un gioco tutlo adrenahna, anone & Coin
O, invece, & uno di quel glochi che
{a scalpare fin dalleé prime iImmagin

bkl ma I:l'u'_‘

(i altra non & che quello che un tempo 51 5ared
be delinito “Sparatutto (o Picchiaduro) a SCo
manto orizzontale” @ ha i sudl punt! di lorza in un
impatio grafico d'eccezione, nel fatto che di gio
chi di guesto tipo su PC non ce né Sono moitt, e
diciamocelo, nel fatio che una fanciulla i bel &-

spetto che mena l@ man ha sempre un Cert

chiare” LIACCASAsS
Per colpa della prolissita di chi vi scrive, e
che possiede  della facilita e leggerezza con cul fa le
promesse, nello scorso numero he fatto
riferimento pii volte a screenshot ¢
immagini che nella pagina non hanno tro-
vato spazio. Nello scusarmi sentitamente
con vol, voglio segnalarvi qul due font!
inesauribili di feto accessibill a quanti di
voi stano dotati di modem: si traita di
www. Jdshets.com e dl www.nextgame.,
nelle sezioni dedicate agll screenshol.

mare a mostrar le “aham”

http://www.oldgamesitalia.net/
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AN UTURL |

E 10 GIOGO GRATIS!

“Ma non é che fara solo Toast, pizzette e doni di Tefris?”

ar divertirsi Spesso non & neces-

sano spendere cifre folli. Anzi, a

ben guardare la Rete pullula di

produzion esplicitamente “mino-
1", nate per esercizio di programmazions,
per semplice divertimento o anche per pas-
sione: due mesi or sono vi avevamo parlato
di frome di tutti i cloni della "corsa delle
moticicletie” (vedi Sogn/ of Caliuloide. PC
Zeta N. 61), questa volta, invece, faremo un
tuffo nel mondo del freeware, owero del
giochi che non costano nulla, con la consa-
pevolezza di aver soltanto scoperchiato il
calderone e di essere ben distanti (data la
vastita dell’argomenta) da una completa
trattazone.

BONTA STORICA

L'abitudine di ditfondera gratuitamente un
gioco @ vecchia come il mondo: volendo
esagerare, potremmo anche dire che persi-
no il primo videogioco della storia, in origi-
ne, era “free”; comreva infatti I'anno 1958,
quando il ricercatora William A
Highinbotham modifictd elettricamenta un
ascilloscopio iIn modo che al due lati del
display apparissero due stanghette, e, in
mezz0, una pallina che doveva essere
respinta dai due glocatori come nel ping
pong. Lo sclenziato non capl |'importanza
di cid che aveva crealo, @ cosl lascio che
alla sua "creazione” giocassero tutti | suol

- | e e @ i W P Ragareevs] 1o e Bl

[ e )

| ¥ + St - B8 )
R T L E R T ]
| g i, S et orw e Sy how coe

Lo so, lo 50, ve ne ho gid parlato due mes|
ta nel dossierone su Lin... ma che volele
farci: capita sempre |l lettore distratto che si
& perso qualche numero di PC Zeta, pol
rapetita iwvant, per cul... Freeciv altro non @
che un clone complstamente gratuito del
gioco o strategia globalke Cailization,

Se credele che sia soltanto una pallida imi-
tazione provate a giocarci: il solo fatto che
ne asistano client per tutti i sistemi operativi
la dice lunga sulla maturita ormai raggiunta
fal progetto

Sulle orme di Freeciy sta nascendo ancha il §
clone gratuito di Command & Conguer, tro-
vale la sua homepane all' indirnzzo

www. freecec.orp.

gualche pretesa sul lato grafico o musicale
Ma sara cosi per sampre? Forse no..

studenti & gl occasonall visitatori del suo
laboratorio, senza immaginare che uno di
@ssi, un certo Nolan Bushnell, brevettando
e commercializzando quella stessa idea
vent'anni piu tardi, sarebbe diventato
miliardano

Owviameante, non capita a tutti d'inventare
Pong 0 qualcosa @i cosi assolutamente
geniale, & infaftl la maggior parte dei giochi
free attuaimente disponibili altro non sono
che revisions, ngroposte &/'o parodie del
grandi classici del passato, glochi a dir
poco essenziall che al di 13 del nudo sche-
ma di gioco, ificimeants possona avers

LA SITUAZIONE DEL MERCATO
(}ssarviamo un po’ come funziona il merca-
to del software: ogni gioco che i rispett,
00|, oltre a basars: sU uno schema conso
lidato e possibilmente su un *noma” (sia
2550 un capltolo precadante, un team di
sviluppo, un programmatore o una software
house particolare), possiede caratteristiche
ormal standard come filmat! introduttivi,
sequenze cinematografiche tra un livello e
I"altro, colonne sonore scritte da musicisti

e

PROFESSIONE PUSHER

www.beermatsoftware.com/
dopewars.”

Con la crisi economica che galoppa, il prezzo
della benzina che avanza, il fisco che stritola |

S/10 00000 = Maw &
fnwhlodd avallable
for g lastared g,
SSIRFI000 - e At
aewn [od

Cag el
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mboat Carlsl
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dosnload of Dops Wars 3.0 fou
Windien Ls Sbe svallable for
P lEtEted assis] Click hass o el
The woresnshote

iy Lol Dcepms
Daunloed ths latsat
Doaps Wars For Wisdses

latest)
hmTE

wErld Tabiles

To see how jpou ace faring thi
trading wesson sgainet other
Eaalars
wimlt ithe "World Tables®
Tow Can

bravi cittadini che pagano le tasse, e le rondini
che non fannd primavera, quale pud essers un |
lavoro che dia delie certezze? Ma che domande:
Io spacciatore! Ebbene si, bando alla moralita da
guattro soidi e alle clance dei benpensanti, in
questo gioco manageriale bisogna imparare tutte
ke regole della malavita, e fare affar nel marcio
mondo della coca e della Maria, Dedicato a chi
serailar Bl VUOle farsi quattro ghignate, & a chi proprio non
1oam T M ha nessun pelo sullo stomaco
s M Daisito & possibile scaricare anche una versione
. st i per Macintosh. Si noti, tuttavia, che al di 1 di ogni
gohiardia I'aspetio economico di questo giochino
& dawvero ben pensato

out mape

[ 1 twd G s lede Chae

Click hers for Dops Wasw I.0

enEhstds (ypdated 70 T000%
Hare Wow

vminlon wof

cutrently, wreion 1.2 in il

ax wull an othar
alated gamss and scsis, fios

T LA}
A S

alss wes soorss Lon 9
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affermat (o0 comunqua moito in gamba),

Ln adeguaia campagna d marketing &
soprattutto, tanti tantissimi soldi spesi par
spingere |l prodotto o il 500 protagonista.
Non & nostro scopo mettere in dubbio la
bonta di tutto questo, in fondo & la naturale
evoluzione di un mercato nato dal pionieri-
smo di pochi nerd, e pol sviluppatosi fino a
rag@iungere e travolgere la massa. Va da
sé, perd, che chi non ha fatio grandi capita-
li in passato e chi vuole lanciarsi nella pro
grammazione di nuowvi giochi, oggl, Incontra
moite piu difficolta di un tampo.

La figura romantica del programmatore
solitario che sviluppa in canlina il suo gio-
chino e scomparsa, sostituita dagll open
space delle moderne software house, capa-
ci di mettere sotto torchio un'ottantina di
Persone per programmare un singolo
videogiocone. E guante possibilita ha, il
comune mortale, di far valere le proprie
Idee geniali in questa situaziona?
Praticamente nessuna

Negli anni passati la grande tentazione era
rappresentata dallo shareware. Questo
sistema di distribuzione prevede ka diffusio-
ne {del tutto ibera e gratuita, con qualun-
gue mezzo) di una versione limitata del
gloco, o comungue sottoposta a una sora
dl “patto di sangue” tra programmatore &
consumatore, in base al quale dopo un
certo periodo di tempo e necessario regi-
strarsi, ovvero pagare una quota diretla-

http://www.oldgamesitalia.net/
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 FREECRAFT

i www.frescraft.org

Sullo stile di Freeciv BOCC
Warcraff Siamo ancora

bocca. Dueste cose

mente agh swiluppat ~anite subito | imall
di tutto guesto: quante persane paghearanno
aflettivamenta il QIDCO che Commnueranno a

usare? Quante invece W0 " crackeranng /
Potremma Ipotizzare trangquallamente una
proporzione del tipo 1:1000 che nonc
shaglieremmo di molto, & infatt lo sha-
reware @ un concetto che si sta affievolen-

do sempre di piu: | prodoth piu Desi, non @

che software house importante (IF duatlo i

Actrasion vi ice nientar), ma a I|II".'=|I

resta solftanto il

discreti e meno maritevoli,
triste fardello dell oblio: quanti il voi NCor-
dano Tyriai? Magari non |'avete mal sentito
NEMMENd nominare, ed e propr

cato: sl tratta forse del piu betio shoot em
up a scorrimento verticale mal usailo per

PC. anzi, forse & addintiura uno dagll unic
a ripraporre intatto il feeling di vecchie gio

rie come Truxfon e Xenon 2 MegaBiast

into, che | piu weenteros

Chiaro, & quesio |
sl siano ormal rassegnatl a distribuire gra
CHISSa Che Madar

turtamente 1 loro grochi

il loro talenio non venga nolato da qual he

| PC*BERT

www.jrok.com/pebert.html

&
15 [ ledl]

2 m—— L —

73 nello schem
ratore a monaine

al suo lllustre isp

I8 Sk el .

P e el VTR e B W e T

arrivare anche un nuovo progetio di * free clong™: quelio d
 ampia fase di sviluppo, ma S pud gia avereg I'acuohing in
OMUNQUE, NASCONG sampre in amblerte Linw, ChisSa parcne,

L b Y] e T e S B T l-l-l-l—-rrl'll-nl

SESNTILE I EEEAT T Sd SE Tew e | pEdnairrs SSLILE

T r b ama s PEI FH"-.I

e e i e s BT L =TT e

- — g T T L
R e 1 i e e e | LLL yws -

ti del vecchio §*bert che ancora ignorassero 'esistenza oel AMarne possono tran
fuiliamente scarcarsi quesio Simpaticissimo Ciomng Al di 1a di quaiche passablie differen-
 d'attacco e nella scala cromatica, infattl, quasto ginco & del tutto simile

soltware house importante! La ditfusione
gratuita di un prodotio @ generalments
detta freewarg.
Ma anche qui ci sono del "distinguo” da
fare. Lo status di "pubblico dominio™ wiene,
nfattl, sancito dal tipo di hGenza con Cul
viene distribuito il prodotto (di solito sia
scnitio in file chiamat hcense. T o
copying. txt, se non addirittura nel classico
readma, e non sempre si dispone della pu
iotale fiberta sul file scarical
Ci sono per esempio | programmakori che
1on vedono di buon occhio | CD allegat alle
riviste, & allora agoiungono note del tpo
“da non pubblicarsi sui cover-cd”, aitn che
intendono lasciare la liberta di distribuzione
iol software, ma non lo studio del suo cod
& sorgente, altrl ancora, piu lluminat) ci
tutti, che distribuiscono | loro programmi

i r [f
LT R W Lol A3y

j@ pon & un combushiblie

si veda: www. Is (Juesto documenio
=tilato dalla Free Soltware Foundation, ha
corso legale in Witto il mondo, @ sancisce |a
possibilith i studiare il codice sorgente Oe

programmi ad eventualmente o moditicar

- SANT §E ES e

e = L I.I.-.-.-l'

o g s

MOBILITY

] Girando alla ricarca al software iTeg put

S e T e i i S O I L il e e L S —

lo. facendo tuttavia salvi | diritti di propneta
dell'idea al programmatore onginaie. in
parole povere, viene sancita in manigra ing
quivocabile la proprietd intelfettuale di un
prodotto, ma viene incoraggiato o sviluppo
a la distribuziona da parte di terz. purche il
tutto avenga sempre senza cambiare |
fipo di ficenza

Quésto piccolo grande documenta, che v
consiglio caldamente di legoere, sta radi
almente cambiando il modo d'intenders il

software, @ Sempre piu compagmnie seno
ca" cominciano & miSurars: Con § Sucl prin-
CIDI ISPArEton

DI carto, e infinite possibilita cfferte dalia

B i

' FURCADIA

" www.furcodia.com

Mon -¢"entra mofto Con |12 rasseqgna, ma g
carino e cosi ho voluto plazzario anche
quil

Furcadia @ un gioco di ruolo onling che
ha per protagonisti dei simpabci anima
gtti di peluche

I Ambientazioni alla Don Chuck Castoro

! per gante ormai abituata a Pulp Ficton

Vale la pena tenerlo d'occhio

iy porre & | boed 89N )

http://www.oldgamesitalia.net/

www.mobility-online.de/on/index.html

apitare di imanere letteralmente a bocca aperta
guesto Mobiity altro non & che Sim City Il gioco € stato programmato in Germania e sl

| vede, tuttavia la possibilita di giocare in ingua Inglese (e ti Scancare il manuale nefia ingua

[-.I Shakespears rende il tutto molto piu appetibile, A qUando una localizzazione italiana?

e g T L L s L oo 5T s e s e PR s 8 '—---'-i-'llu—----'-'r——j

|
!
E
|
i

—T

distribuzione gratuila permeftono alle
soltware house minori, o ai singoll pro-
grammatori, di farsl conoscere presso il
grande pubblico, @ molto spesso anche di
farsi apprezzare. In queste paging vi
mostriama alcuni giochi (per Windows,
state tranquillil) che vale veramente ia pena
scaricare. Se riesce || “miracoio , magan,
potreste anche trovarfi sullo Zeta-LU di
guesto mese. Buon diverimento (& buon
risparmio) a tuttl, nella speranza che Il viag
gio nel mondo del free software Sia s0itanto

Comanciaio

Paolo Besser

http://www.oldgamesitalia.net/
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' MOOKIE’S QUEST
i www.geodities.com, SiliconValley
| Monitor 3021,/ mookie.him

5 Lin moco davwero izzamo questo Mookie s
[ Questt Nalo icome tanti suol fratelli) per puro
i

| tredd 8 un mescolone tra un puzde game,

esercizio di programmazione, questo ioco in

i L arcade e un avwentura a enigma. Leno, [a
| grafnca non Gspone o tuth ol effett che

E mandano in wsibilio il nostro Davide Giulivi,
1 ma per le pretese che ha, & dawerp fatta

{ Done. vaie la pena provario. SRRl P SR

D 6 L R et 81 L LL Ly o LT T g d s i A — 2=y =Ty =y x e ——

© o Em— . i . ==t il sssmmey ] e 5 ST TT ki o T ——

- b
'TURBO LODE

] sentry.homepage.com  turbolode.homepage.com
' Fresumibiimente dalko stesso autore di Turbo Lode, ecco a voi nignte mano cha... lah | | Ricordate Lode A 7 Ben, 3 essere sincer | NCondl iniziano a farst vaghl anche pe

i dah, il clone di Senting! Ebbene si | il gioco che ha fatio impazzire un'intera generazione § | me. Perd guesta & u 3 Versione nveduta, corretla e accelerata’, che non solo funzi
' o sessanfagquattnsii @ | primi giocaton su P, adesso, ha una versione niveduta e comeatta _ rata con le librerie OpenGlL, ma pure in stereoscopia con oli
che non costa niente. Anche QUESID QroCo Supporta la modalita sterenscon : SRS e mil-tanco @ nero. infattlt. non & un erore

ﬁ bisogno di schede acceleralnci per funzionare : 1 Car T

Sentiy v1.1 i O] x]

I | BTN T i 5 FEPTT T EEE i -

T35 o = SaaTIT LL =iPMilas

Sentry v1.1
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Un nuovo portale dedicato ai giochi é arrivato anche in Italia e promette di rivoluzionare le sane

abitudini dei “bravi” videogiocatori. PC Zeta é andata a scoprire cosa «i riservera il futuro in
questo settore, divenuto ormai terreno di conquista delle piv accreditate multinazionali

ntermet: il boom, 12 1erma promessd, ) Gameloft com - Microsoll Inteinel E spplone

B ('aldorado... Ormal, la grande Rate @
b n ST

}'FE diventata terreno di congiasta da parte
e e I :
e (elle multmanonal chg voguono avera

un proprio si un portale di hiducia

nsomma, futh yoghono e DesKleranc aveng
mo spazio (grande o piccolo non ha impor
tanza) sul Web. La reoluzione & appena inl

ziata @ muterd In modo permanente le

GamelLoft.com

Il ] ! Yeduriand e "

nostre consuetudini nel giro o qualche :
e N
anno: con |'abbonamenlo gratis | navigaton :
sOnD cresciuti in maniera asponenziale, @ il
joro numero & destinato ad aumantare con il

passare del lempo. In quest mesi, con 'in-

troduziona di un tariffano all’ amencana (24
10N sion 8 orernd NmiEnn) WITUSICME

B igw ""i: "II LI Al
comunicanons dovreboe aumentame ia

penatranone prasso e 1amig

QBrgo del ideiudico S panerebbe d
application”, diciamo che dovrienDe esser
codpo decisivo per “imporme” in planta stabl
g la grande Rete nella wita dell iakano

0 Can la

e fedsamo OS5 B SUCCEss

tetatonia mobie, & sfuanone ¢l autorizza a

una visione decisamente ottimistica del

fuburm. Avenco | op 0 iEhano Insio e Intemet ogrung di noi ha potluto dans G0 { al qiocane e divertirsi stando nella propna
progng Codice genebco Il Cromosoma ed alia sua vooha di asplorare leme nuove casa davantl a un monror

calo al viaggio, senza dimenticarci di quetl nondi nuovi, di confrontars con culture

prepostl alla pizza e al calcio, col Farmvo o diverse, di dare shogo alla propria creatintd

dimansiona

L WUGES

Un Mod che ricakco Goldeneye per Half Life: nom possiame mancarlo!

Hexodome @ lo sezione
dedicata lo besting.

http://www.oldgamesitalia.net/

capace i g
materializzare milioni di immagini, ai altera

re |3 realtd, di costruire un mondo & nostra CTES

Nel frattempo, spuntano come funghi porta

dedicati al videogiochi, Il setiore di Cul ¢

nccupa principalemente PL Zeta, che pro

neravighe € un “feedback” specia

1 | videogiocaton nostrani, Noi Siamo
niuttosto atienti a guesto lenomeana in fore
ita & siama andati ad analizzare I
nuove portale Gamelolt, una comunita vir
tuake Imporiata sul suclo talico daila
Guillernot Corporation & dalla Ubt Soft
Questa societd (Gameloff) & una muitinano
nale che ha sede a Montreal in Canada ed &
gid presente da diverso tempo in Francia,
negli Stati Uniti @ ora anche i ltalia
Comunque, éntro dicembre 2000 | boss di
Gameloft prevedono di espandersi in ben 15
nazion del monao
Ma che cos'e Gameloft? Trattasi “semplice
mente” di un complesso di sitl adatiato
completamente alla cultura e alla inQua i
00Nl SINGoI0 paese che consentira 4l Quoca
re. di chattare, di assera in cantatio con
milioni di persone struttando apposit toOk

creatl, programmi musicall e altro software

http://www.oldgamesitalia.net/
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LAVORI IN CORSO

Per chi volesse sapemne di pii, consigliamo di andare a visitare il portale
www.gameloft.com per avere un’idea di quello che potrete trovare.
Innanzitutto, se vorrete giocare o chattare & d’obbligo scaricare Il game servi-
ce v.2.9 (il client) che “pesa” circa 4 MB. Una volta scaricato e installato
dovrete accreditarvi per ottenere i servigi di Gameloft. Ultimata questa proce-
dura, potrete segnalare che tipo di gioco avete installato sul vostro hard disk e
vedere se sono supportati da questo portale. La parte dedicata al gioco non si
; : conclude certamente gui: avrete un notiziario quotidiano con numerose infor-
et e bt ik e mazioni sui glochi In uscita, sui mod pii interessanti, sui cheat e su qualsiasi
fare un’escursione dai cugini tromsalpini.. cosa che faccia parte della categoria videogiochi. Nella sezione GameLive
potrete candidarvi come beta tester oppure divulgare un concept originale per
LU : : aZmu la creazione di un titolo di successo (non so quanto vi convenga...). Se amate
progetiatl per questo scopo. La missione o pagine al mese con un traffico raddoppiato la musica avrete a disposizione nella comunita virtuale BeatzdGeekz(BG4) a
Gameloft ¢ semplicemente ambiziosa: I'o rispetto al concorrenti, con 4000 papine a prima etichetta discografica online, con trasmissioni radiofoniche, recensioni,
atinvg chichaaralo & quello di undre | ideo COMBNULD Specializzalo, un enonmme archmio strumenti per realizzare musica e molto aliro. Se cercate nuovi amici potrete
chattare; se amate i giochi di ruolo potrete sperimentare Everguest, il giocone
chiunque abbia Interesse nel settore video aitro. Questo portake occupa stabllmenta ondine dalla grafica tridimensionale che ha ottenuto un buon sticcesso negll
e TR e A i e R ] Stati Uniti: |a pagina dedicata & Eqloft. Infine, se avete realizzato un sito parti-
IICRCO IN Un UNCO grande sito! Non vi piace na posizione di prastigio nella Top 10 fran colarmente bello 0 con numero Elll"l}pﬂﬁ!ﬂﬂ di r.:untattt, Nm Farlo ﬂiﬂitﬂrﬂ
rebbe (e un sogno purtroppo. ..) fare quattro cese. Alla conquista dell'Europa non pub tra le milioni di pagine di Gameloft. Questo portale sembra moito bello e pro-
mettente, specialmente a livello videoludico: allo stato attuale numerose
oedle auto implementata nel prossimo GP3 0 presto fatho hanno stiputato un contratto Szioni 0R0 Wi fuse- & Beniinacits, Nia nel §U0 6 Quache mese dovrethe
RN T R . R s essere perfettamente funzionante. Non ne vediamo I'ora!

partare ol un "concept” Innovalivg con il pesante con Scandinavia on ling

Il dient da scaricare e instollare: grozie
a quesio progromming poirele crearvi
I"account e beneliciare dei servigi di Gamelofr.

Qrocaton, gh svilupeaton, game designer @ di editoriali, download. cheal. forum. & mollo

chiacchiere con Geoff Crammond sulla fisica mancare |l florido mercato scandingwn e

maastro Richard Gamiott? Forse, potra sem {WAWW.S01.0K) che porta in dote |3 bellazza d (Cale 148 miliond di pagine wvisi GIChiarato o creare una rete capiiars a

brare fanlascienza, ma |'ollerta del portale &3 milioni di pagine par un totale di 7 milic {ate, per un iotak tre 3 milioni di singol fimensione di videogiocatore sembra dive
Lamei! sembra andare in questa direzio ni Ol paging al mesa e, sopratiutio, rappre VISl i I nline (di proprieti Nirg realta grazie a quests importantl acgu
na! Frobablimenta, non con atton di questo cEnia | poriae dl menmemo per tutle K imigsirad iporasanta o piu imponanta SE0M Nel piu Important mearcat) euroe |

A Gulllemot e 13 sua cuging Ubi Soft =

-albro, ma con giovan programimaton o queste namon portar 1 o
nelle speranze. Questo tipo di “feedback” & forst gnificheranno nulla  preparano a rivoluzionare il

n grado di appassionare chiunqua mastichi L 1.4 pEs VOl 1 T ASSICurara che | [ {a ché aspetiare gualche m

termine come sparatutto in 30, strategici in Per entrare nall'appetibile mercato italico MILETIEN a3 | JUEsia comunita virtua (Il portale @ ancora N lase i Costrusone
tempo reale, DirectX: insomma, si potrebbe non st e badato a spese e sl @ acquisito un g 50N0 | : ' ent "scaldare” il joypad

IVEIe LUND Spazio importante nél consigliare partner e calibro o taka Online Fossadendo qua eta dell intera base

18 SUgQQenre O avere ia sensanone o 1are (Wwww. 104 1T); Decisameanta, un mazzro eccal di utent! int | W, iigig Linine

parte di un progetto di una software house iente per entrare natla comunita ded gioc Spita 121 e v Raffaello Rusconi

FOrse, saranno solo sogni pindarici ma ke

] Hdl Mcropolt Internet Feplose:
5 Motion | Demin: | Btel Jwpt - 2
7% - lisins > e sl RS - SR M SR 2 = e

[a girenonne | Il = T Teiming m Fagra Cesza T gy Crorvicps Bogim Sranps m. ‘ E ,I

prospettive semarano particolarmente aliet

lant & soprattutto sembrano andare in que

L O — <] o Ctopmn

Par realizzare tutto questo Gameloft ha s
ippato un approccio originale consistanta
lio stringere rapportl i partnership con |

futton di comntenuti & con | it Intemet

| visitall, con 1o scopo di generare in breve
npo un traffico on line paricolarmenta
tenuto e di diventare il sito web di rifer
o per |l gioco multiplayer, Con quesio
0 tichiarato ha conseguito wna sene di
rd commerciali particalarments impod
I, sopratbutto a vello & numeri
armania Gamatolt ha ottenuto | servigi di
57 de, principale portale del gioco nelle
& teutoniche che regestra circa 1 milione
ol visitator (3 milloni complessivi) &
Nl i pagine al mese visitate. In
1 51 $0Nn0 accordati con

om chia ha athrato gl womind

L SRR e - T T

Musico, musica ¢ ancora musica: avete velleita in ambite musicale, questa e Ietichetta givsta per farvi diventare milionari.
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3 di Gameloft grazie alle sue sha

fre: 13 milioni di pagine a 1
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CHILDKEN

Un tuffo estivo nella ribollente linea estate-inverno della Gathering of Developers,
una major al servizio dei piv deboli

lla fine |a calura tipicamente milanese defio scorso glugno ha colpito maggiormente  *99/20007) & quella di stendere una visione d'insieme defla manifestazione. In pache parole:
gli esponenti della stampa present alla conferenza dedia G.0.0., putiosto che | par | prossimi 6/10 mesi ghi sviluppatori che operano nillorganizzapions G.0.D. sono pronti a
I.1‘|:'“-‘."'.!’.]‘.|-!'I['d|! ssponent! della sontuasa etichetta statunitense (recentemente passa offrirci giochi di discreta qualiti, con gualche puntata verso |'eccellenza (Heavy Metal FA KK

B 15 sotto le all dalta Take 2). Chiariamoci, messo da parte il dovuto rispetto per | 2 & gualche caduta di tono per altro prevedibile (i due volumi dedicatl alla Strega di Blaur). La
facentl parte della Grande Famighia G.0 D , gl madre di discreti titoll quali Mocfume € fairoad sensazione generale & che progett di una certa deficatezza e sperimentazione si affianching ad
: : : nn invace tf causlcs T i & volie innestando element di
Tycoor 2 € legati a piu celebn nomi (5u Tull ,L..-.z.{:_ il “monumentali” utilizzato poche righe piu altri che cercano invece di cavalcare | frend pil consolidati, a volle | t

o i , s O r
sopra si rifa unicamente alla poderosa stazza degl omon! a stelle & strisce, abituab a genaros richiamo, altre volte operando con maggiore pacatezza e, sembrerebbe, banailia. Sliamo par
h= N a ok ! r — CRANEY L 5 L 1 _ . 2 I =, G
hamburger @ che forse avranno addocchiato | pasticein offerti dail organizzazione con sguardo  lando, nspeltivamente, di Tropico, Heawy Metal FAKK 2 e 'accoppiata Aune/KiSs Psycho
peromend fames Messe da parte Je curiosith puramente culinano/dietetiche, la prasst del Circus. La buona notizia & che, a ogni modo, la qualita media des prodoth imane piuttosto alta.
LIET LA U F L ' - L] MR oL . I“
heavo giomalista videoludico (@ qui metto la croce anche alla voce "utilizzo di terrmini idioti Mattia Ravane

1 ll.lu. £ SIETTRL 4

:thﬂmmznm

entertainment
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Sviluppatore: Humanhead

Uscita: otiobre 2000

La peripezie o un glovang vichingo rischiane di ripordare; finalmente, if genere del pic
chiadure anche sui monitor di PC @ Mac (avete |etto bene, Mac, quelic della mala colora-
1), Rune offre azions a non finire, gestita come un bangle titolo 3 13 Tomb Raider ma
chie punta i suoi gettoni pit importanti sugh scontri fisic: dark & pur. Spade che s conhic-
cano nel petto depli avwarsari, teste che volano, boccall o birra che sl schiantano a terra
B mappe di pioco particolarments eslese € ben congegnale, realizzale al meglio grazie al
generoso motore di Linreal Tournament: Tutto questo & Rune

E purtroppo laccezone & sia posiliva che negativa: S tutto quelio descritto qua sopra &
pud dire realizzato egregiaments, sembra anche chié 5ia il magoior limite del gioca. Dopo
qualche ora di decapitazioni assistite e Stanze segrete scoperte a iosa, |'azone di gioco
potrebbe risullare datata e, forse, un po' noipsa, Si spera nell'inserimento di qualche

A

elemento diversificante. Poche cose donno soddisfazione come wn bel picchioduro P i— sequite. Surp!

Ll — CE————h

TROPICO

Sviluppatore: Fop
Uscita: sottambre 200K

Frafiz Felsl, rapprasantante della Pop Top Software all'incontro, a precisa domanda,

risponde dichiarando la propna ammeanone per | compagni d nazione dalla Bis Byle
del loro Seftiers ad afeftvamenta Trapico nicorda La riuscita trilogia teutonica in pir punth;
Niat panni di un diftatore & on'Isoletta caralbica, al gocatore & data la possibilita di decl

dara in che mods sviiunoars § piccolo cerchio di terra; un'economia basats sul hersmio

sull‘agncottura o sull industria? Le strutture per reakizzare al megho una quaisias dalia

tre situazions © sono futts, con oltre 100 elementi tra cul scagliere (Ira cul pantagionl 4
hanane, fabbrche di sigan @ molto aftro} 8 un gran numern di specializrazione del popolo
presente (non uitime, n un paese tropicale, iz esponenti del plu antico favoro del

mondo. ). Lamblentazions & 'atmostera def gioco stesso appalono tavwero ben faltéd e
la completezza & fropico potrabbe facEments renderid un gloco da tenere NiSso nedla

- lista del prossimi acowsth. A quasto-punto bisogna unicamente speraré che | tanh sle-
E -'-,,-_: > R . pa—.. mentl & le diverse (2 in parte innavative) strutture dal gioco riescano a essere amalgama-

- g oo : : B a8l megio tra di lor
Lo definizione delle costruzioni e # livello di dettaghio vone & primissimo ordine. | : I

GOD LI(V)ES UNDERWATER

Lo spazio tiranneggia come da luogo comune, guindi andiamo velocemente
a vedere cosa offriva la line-up della 6.0.D. oltre a quarto detto sopra: 4X4
Evolution, una simulazione vera e propria dei bestioni off road capace di
stupire per Pottima realizzazione defla fisica e che, promettono, fara del
gioco on-line una delle sue principali virti, ma di questo titolo pariano nel
dettaglio due pagine d'anteprima che trovate un po' pu avanti.

KISS Psycho Circus si presenta invece come un discrelo sparatutto in
prima persona, ma forse senza quella particolare caratterizzazione e
necessaria dose d'inventiva che gli servirebbero per emergere dalla folla,
ma nuila di definitive & ancora detto.

| due volumi (il primo e il secondo) presentati della trilogia di Ire Blair
Witch Praject presentavano invece due stili di gioco differenti, piu vicino a
Resident Evil il primo (e con un'ottima gestione di luci e ombre), piu simile
a Tomb Raider il seconde (e piutiosto deludente per animazioni e ritme, da
quel che si & visto finora). E il grande assente rimane Max Payne, visibile
solo in formato video...
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Kiss Psycho Cirous. The Blair Witch Project.
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Ovvero: come riunire centinaia di giocatori in una sorta di forno a microonde
e renderli tutti comunque felic

| | fenomeno dei Lan Party, finalmenta
1; cta prendendo plede anche in Itakia

| Mon & certamente raro vedera pel
strada qualcuno armato di PC che si
sta recando a casa di qualche amico per
cConnetiars: N rets & (T E Anche il I.jI[JI'._i
via Internet, grazie sopratiutio alke nuove
taritfe Flat, & ora meno distante dalle tasche
di tutti e, sebbene giocare a Ouake 3 Arena
sia spesso limitante a causa delle nostre
pessime infrastrutiure di Hete, ora come ora
NGO C 50N0 Qrossl probiemmi 8 vivere @ pro-
pria “doppia vita" sulle shard di Ufima
Oniing o slidare I'amico di tlumo a giochi piu
pacali del frenetico capolavoro aelia 1o,
Tomando al Lan Party, possiamo dire ch
guello che & mancato hino a ogog & stata
probabilmente, |"altenzione oel media verso
guesto fanomeno. Tuth mtent a delrare a
proposito dei videogiocaton -deviat-violent)
blastemi-intemettari-pedofili non S 50nN0
accorti che |a valenza sociale dell’ oggetto-
videoQioco @ grandissima. £ che non Si tral

1a - quasi mal - di "giochi da bambinl”

PESI MASSIMI IX CAMEO
Certo, organizzare un evenio che possa
averg portata nazionale & comunaque impre
sa al di fuon dedle possibilita di qualunque
appassionato, Servono un posto abbastanza
arande @ le infrastrutture che permeitano a
tutti | glocaton di arrivare, connetlers) 8 gio

Fizta e cabloggi: ettimo binomio.

Care, Servono organizzatori che sequano
andamento des tomel ., ung mole di lavor
troppo granae anche per un associazione
collaudata
Ma quando entith come ANV ('Associazione
Nanonale Videogiocaton Haliand), NGI (Net
Gamers Halia, il piu visitato "game provider”
taliano) e Leader Distribuzione 51 incontrano
allo scopo di creare un evanio Memaorabie
ben, Il nsultato non pud che essere deva-
stante
Nel Teatro Tenda di Firenze, infaftl, queste
tre realta hanno contribwiio a creare un verg
£ proprio eyento, lormendo il supporto orga
nizzativo per una tre giomi di gioco assolu
tamente coinvolgente. Durante fa notte pre

cedente all' apertura @ stata approntata una

reté @ una iunga serie o 1avol promi ad : &= = : e 1
| preparativi sone stoli durissimi e i risultoti si vedono!

http://www.oldgamesitalia.net/

Aperti | cancelli: la fells ovanzo.

.'H'.'.ZI.'!.;I|II-_'|L: e centinala di giocaton che sl
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| VINCITORI: C’E GENTE .IVMITI!‘!

Quake 3 Arena - Tomeo DeathMatch
1) Dog - Tony

2) L- Lionheart

3) Piccolo - ODC

(Ouake 3 Arena - Tomeo Duel

1) Spano

2) Piceolo

3) Tony
Ouake 3 Arena -
1) Tulls

2) Lag

Unreal Tournament - Tormeo DeathMatch
1) Mific

2) Derek

3) Ach

Unreal Tournament - Torneo Duel

1) Ach

2) Derek
Half-Life - Torneo CounterStrike

1) Sezione

2) Strikers

Tribes - Tormeo Arena

1) LNR2

Tormeo ClanWar

1) LNR

2) BMFi

Starcrafl - Torneo 1wvs1
1) Kkgin

2) Jortas

2) Akira
Starcraft - Torneo Broodwar
1) rune spirt

2) Dark snaider

3} manjin buu
Starcraft - Tomeo 2vs2
1) Kali - roip

2) Kking - tempest

3) Memphis - poestar

ono succeduti nel van tormei di Quake 3 Tenda, sndentemeante inutil nella lom for

Arena. Tribes, Starcraft, Unreal lowrnament male dmws 3 nonostante le centi

& Half-life. Nella caldissima atmosfera del naia di ragarn presenti non @ praticamente
servizio d' ording interno

JUACUND Che ha appro

\eatro lenda Si respirava una gran voglia o servilo nemmes
S8 non per ioccare

fittato dela

ncontrarst @ divertirs! insieme &, infatt, gia
fal mattino del primo giorna una Mccola nnessione a intemet
folla si era radunata in attesa dell’apertura

fel cancedl

Per COMmINCiar yncare timah sul pro-
prio P(
tanto divertimento,

Tutto & andato a meraviglia. .. certo, con Per |l resto tutto bene
g felie |:|tir::1lr||‘.i alie

00TE su

wenti di guesta portata e chiaro che | pro guahta del grocator

stefle ¢ parti tre schemmi

blemi S0N0 sempre in agguato. Per esem

, 4 causa di una piIccola INCoMmprensione, pigant per I sotiuchero di tuth.

nolti giocatori s sono presentati senza

gioco. oronti & provare alcuni tra

dato il mento di a

HLESia |

stessi giochi ha tatio si che Il fufto assu

messa un tono molto *flerstico” @ utficiale

& sond skah molh quell interessal 3 scam-

biare due parole con i VIP convenut
parte del leone | ha ralta,
le cui postazioni sono state letteralments
prese d'assalto sotto agli occhi dei tecn
della Hasbro appostamente giunh
dall'Inghilterra per |'Halian LAN Party
arande attenzone anche pe
The Masgueraoe, e per Ground Conire
Dark Rewgn Il, Star Irek Voyager

|_.. g | giieso

Lirablag i | corvenut anno dimostralo dl

gradire ina partita e 'altra, i 0N
wvicingll con interesse alle postazionl i
clers el prossimi mesi

Sicuramente a Leader Distribuzione va
ifestazione, muovendo uamini

TN AT IThireT e TV it b

come owio, GF3

| blockbu-

var fortementa credulo In

La conclusiona dell ttalian LAN Farty 2000
¢ slata, come owwio, tristissima. Al pome-
rnggio della domenica 51 COMINCiava a

pirare ana i smobilitazaona, sl notavano

e che, ormai devastate da tre giormi

nien passan a I]H'!-'_i.f:-'l'.‘ cominciavands a
rganizzara il nentro, non prma o aver
ati zotto al tendone. La speranza & ch
NGI, ANV] 8 Leader bissino presto questo
evento, in modo che molt altr giocaton
POSSand nuovamente rirovars! Inseme per
un week-end all'insegna del divertimento
e gh altrl grandi

piu sfrenato, e che anct

distributon taliani coigano 1a palia al baiz
per organizzare imiziative volte al multi-
player come questa, in modo che un
NuUMero sempre pil vasto di ragazzi possa
ncontrarsi per glocare e divertirsi insieme
E

Simone Soletta

nonitor, cosa che ha messo un poching in
gli organizzatori. In linea generale,

parn, tutto @

Jivertiti per tre giomi Senza grosse nmo

siato kScio e ¢ 8 e in pratica

- o F

Dene sotiohinéare quanto Sano lontane
realta le etichette che la cosiooetta
mpa beneinformata’ tende ad applicare
fenomeno ded videogiocator: in tre giomi
fraggate, tathche esasperate, partite al
sgastante bellezza non ho nscontrato nem-
n problema di ording.... pubbhico

itimo giomo sl sono vistl, imidl, dug

ri che giravano persi per il Teatro

http://www.oldgamesitalia.net/

Leader Distribuzi
dell'evento, ha colt

£, Quale orgamzzalone
I3 palla al balzo per

agaiungere al gia nicco panorama wideolu

[T’

dico dell'italian Lan Party un tocco di clas-
52 In piu. In una
installati dal distributore varesotto, infatti,
ogni giocatore poleva provare in aniepnma
MEA0n
pubblico, addinttura in antepnma eurcpea
& mondiale per certi titol) ke version di 5w
uppo di modti del giochi che vedramo sugl
scaffall nei prossimi mesi. La presenza,

inoltre, di responsabili @ sviluppaton degi

nahissima tawnlata di PC

& (g, trattandosi di evento aperto al

Adso do Melk in tutta lo sva petenta. Chissa dove ha losciote Guglielmo da Baskerville...
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VIDEOGIOGO
PER ADULTT?
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O U LINE VIPEVOIVAUY TER RUVULT

TRADING ON LINE

Mercati elettronici, indici tecnologici e
investimenti basati su protocolli di
trasferimento ipertestuali: come cambia

il mondo della finanza, dalla Old Economy
alla New Economy, attraverso videogiochi e
intrattenimento ludico per adulti, newbie
del settore e trader alle prime armi

evoluzione, Darwin insagna, e di
E guesto mondo. Legogl di mutaziond
comportamentall @ genshiche del
meccanismi che I'uvomo crea attor-
no a s, determinang costante sviluppo dedle
soluzioni di vita, grazie anche all' ausilo delle

tecnologie che si diffondono in modo massic-

cio. |l videogioco come media, new-media,
offre una simulazione delia realla a tre
fimensioni, arcade o rigorosa e puntuale che
sia, facendosi carco di spianare la strada
all'interazione con schermate di monitor, al
rapporto virtuale con intelligenze artificial e,
pil in generala, con un mondo fittizio.
Un'identita che cambia ed ¢ cambiata in sin
crono con 'evoluzione tecnica e 1ecnologica,
trasformandosi in qualcosa di logico ma
réale, in un qualcosa che si awicini sempre
dh il all'esperienza quotidiana. Questo il
pensiero, parafrasato, del pioniere delia

| limiti di un titole del genere ris u—dnnu

nello semplicita di investimento e di gioco
in borsa reale.
guodagnare soldi, sigh

WallStreet Tarder non i fara

http://www.oldgamesitalia.net/

Finanza on-line, Francesco Cara, indiscusso
guru del trading on line nonche aditore di
Finanza World (www.finanzaworid.if), la new
sletter telematica per investire in Internet e
con Internel. * Per venl anni mi song occupalo
i ideogame. Ho sempre pensailo che fosse-
ro i plonieri i qualcosa of grande e avvero
nuovo netla stovia ded genere umano. intermet
& un “simulmondo” @ ha moito a che 1are con
i videoagame. F kg Finanza on ling g una killer
anniication di infernet perche e un adut
game. Per questo da cingue an imi Sono
appassionato alia finanza internet: @ stato
facile come i mio background. Non poleva
che finire cosl. Uin passaggio qQuast automab-
co”. Fondamenti delfla New Economy, dail
Nuovi Mercati, che [asciano alle spalie antichi
sistemi di scambio & comunicazione, per
approdare a soluzioni interattive a base di
rede, “time o market” (tempi di accesso al

Anche nel mondo fittizio di WallStree! Troder
doviemo studiare sirotegie di marketing,
ploni d’investimento ¢ onolisi dei mercati
infernazionali per soprovvivere,

=g Wi ,,1,,'

1|-r-| 4 4

Wall>atieet " Gin LeECh W Ed et WageFing MNedsoape

Mt if Cloged

SOt Ly K
and Casing

Chidk HERE!

Il sito della borsa di WallStreet, dove aeare un proprie portfolic e tenere d'occhio Dow Jones @ NASDAQ.
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MAVINY YIT EINE YINMEWVVIVSY | LIt M

Qurodos lod Masdsg. AMEX A NYSE Entes up to 1
= Syacka, O Motisal Fund, or T Opiione symbols

Masdag Volume 1,400 370 600
Hesday Composie 3 797 41 51557

T ol

mercato, in diminuzione esponenziale) @ ban-
che on line (legasi: OnBanca, Banca di Roma,
BNL, Cariplo, Banca Seila. . .). Nascono |
broker, itermediari telemalici per la compra-
vendita di azioni, titoli 0 servizi finanzian, con-
sulenze in tempo reale, portatogll personaliz-
zati, con indici e valorl costantemeante aggior-
nati tramite a-mail e tecnalogia WAF.
Mascono | frader, sogoett attv che invesiono
tempo e denaro su titoll tecnologici @ nuove
socletd * .com”. Investimenti a breve termine
assimilahili a prodottl ludici di matrice arca
de, un insert-coin rapido e veloce, una partita
con | mescati mondiali dagll esi Istantanes,
propri del coin-0p, Strategici in lempo reale,
pianificazione di attacchi e presidi, piani belli-
o1 studiati ned minemi particolan e alleati tem-
poraned ad appoggiarci verso il successo:
mvestimenti a medio @ lungo termine

" Technology alows us o slic the price pie
into smaller wedges. It's an nformahion
bundle - 5o fust debundie” . Parola di Wired
8.03. " The winner's course comes when the
top bid Is $500 for & 99-cent Pokémon card
it's fust the reason why eBay is just the
beginning”. E non serve un anglofono per
-omprendere che qualcosa sta camblando.
Le Met Stock sono qui a dimostraria. | Tech
Stock, | titoli tecnologic: e biotecnologict,
pariano a nome delle societa High Tech,
dedicate a Internet e a tulto cio che atbens
all'informatica (hardware, software @ teleco-
municazionl). Le lobby dei finanzien con pan-
—otto @ abito scuro, di societa estranes alia
Rate, lontane da qualsiasi concetto telemati-
0 0 multimediale sono ommai solo un ricordo
Selia vecchia economia. || gioco del trading
o fine @ finalmente sugl scaffali di Intemet
Sarvono s0lo idee (merce assal rara), velo-
i3 e rapidita di ricezione dalla Rete, capa-

: http://www.oldgamesitalia.net/
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cita di analisi & un pizzico di fortuna con |l
cavallk su cui 5 punta. E nel Simulmondo
che vede Carla I'unico sistema operativo & |a
rete slessa. Gates pud tremare o dormirg
suglhi allori, poco importa. Cid che desta
attenzione nella nuova Borsa & il comprare o
vendere, con tutte le stralegie del caso. Tutto
risponde a una logica ben precisa, alla stes-
54 logica, in fondo, che sta alla base di un
videogame. Da Spacewar (Russell, 1962) a
uno sparatutto 30 di ultima generazione, a
base di poligoni ed effetti luce reall, da The
Sims alla realta del trading atiuale. Il passo e
breve, chbligato, bgica evoluzions dell indivi
duo. Broker accomodanti o siti/palestra
dediti ail' allenamento virtuale, con soldi fittizi
per intenderci, i diffondono nel web ed
accolgono profughl della finanza on line,
disparsi tra NASDAQ, NASDAQ 100, TLC
(settore delle telacomunicazioni) e NYSE
(Mew York Slock Exchange), sl vwnce o 9
perde nel gioco del trading on line, Si pud
rigvviare il sistema con nuovo & fresco cash,
sl pud sahvare Il tutto attendendo tempi
mighori. Lin wideogioco on line, alta stregua
dell’=popea di Lord British, Litima Un Line,
dove essere a contatto con altri individul, che
interagiscono con nol 0 per nol. Yengono svi-
luppati a tal proposito titoll gestionall, & il
caso di WalStreet Trader (MonteCristo
Muitimedia) o WaliStreet Tychoon (Ui Soft),
dove vedremo sostituirst alla guerra “punta e
clicca” di uno strategico in real time la guer-
ra fredda che awiena quotidianamente nella
rete tra societa ed awoltol a braccare. Con il
prodotio Ubi Soft simuleremo il mondo defla
finanza ed entreremo nel mercalo aznanao,
scorporando societa, vendendo azioni e con-
trollando costantementa indici NASUAL e
NYSE, il tutto supportato da news in lempo

home | mv.elay | site mae | sign in

- R

| Browse | Sell § Services | Search | Help | Community |
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Astomotive

Husiness Frrhange
Lireat ©oller ooy

Catagonas ™

Aistigies & Ay

WOCOmE T lide,,

Heaks, Movies & Muic
Cmima & Efﬂ:
i ollerubles

dprorimy Fowds
[Puck a rmgion
- | Featured Items _

i_._u_a_,? Don't |
o Miss...

L _£)

e-Bay, um sito decisamente nuove, inleressante ed atienle a movi sviluppi i mercate.

reqie, repons, labelle dati o portafogli perso
nalizzati con cul monitorare | mercat! di
nostro intaresse. Mon mancheranno cenni
storici ai ruggenti anm "20, al crolio della
Borsa nel "29 e alla crisi petrolifera del
1970. WST Trader (ed il venturo WST Tradey
2007 ci vedra vestire | panni di amministra

{ore delegato di un'importante banca d'inve

stimento, in sefte scenari differanti (proble
matiche antitrust tra Microsoft @ Linux, [in
troduzione dell MH3, acouisi2ione & Tusane
Daimier, Chrysier, Renault e Nissan, guerme

commerciaii tra marchi intamanonal
Sara possitiie entrare

[es, Oglle opmon

nal marcato dal fulu-
5 ESCOMEre | Mmors princ
pali in tama ol borsa per metlere a segno ia
stratega migiore. Affine a tab titoll finanzian
& WallStreat Tycoon, simulanone di vila o

una multinanonake, dalla nascria alio stato
embrionale sino alia ledarship nel proprio
gattore. Oiffersnt
gettarsi a capofitio, industria informatica,

mercali compatitii in cul

T s g e e - Wil ape

L e e T

tf

Una delle mohteplici labelle di riferimento
per ghi utenti di WalStree! Tycoon, aggiornate
ostaniemente, in tempo reale.

sgttore automobilistico, aeronautica, strate-
g e Sviluppo di marketing, soluzioni innova-
tive per I'e-commerce e gestione di societa
con nfrastrutture relative (scucle & forma
ziona, bar, uffici, spacci aziendali.. ).
Net.company wideoludiche, indici telematici
dotati di intelligenza artificiale e game over
che non comportano bancarotta o reall cnsi
gconomiche, invern preoccupanti. Ma que
sta, d'altra parte, e simulazione del
Simulmonda, nulta di pi

Lorenzo Antonelli

Il sife de Lo Borsa dei Piccoli @ wna buona polesira per opprendere segrefi e regole

del mondo dell investimenta in borsa.
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| nemici: abbiamo mai considerato che potrebbero essere tanto nobili
quanto i nostri impavidi guerrieri?

Genere: Strategco in lBmpo real
Casa: Sierma Studios
Sviluppatore: Bl

Sito Web: www bivzard com
Data di uscita: Fine 2004

|_ii'l'ﬁ"-:'l- ttesissimo, certamente, I| NUOVO
{ETTEE

iy Lﬁ.i gioco della saga di Warcraft fa

3 i pariar ol 5e 02 Quas! un pain
N 3 a anni
E quante vicissitudini hanno colpito questo
litolo: nato con l'intenzione di proporre
alcune innovazioni in un genere ormal
abusato, Warcraft i, alla fine, sara sem
pliicamente uno stupendn Stralegico In
lempo reale con qualche chicca in piu
Abbanaonata |'inn

ESPEMNEenZa degh SYIIUpPaiT

garanzia - & il background che g nmasto
nel cuore al moltissimi giocator. Gia 1a
trama tende a NvoiLZIonare i moao in
aravamao abituati a vadare e cose: gl
orchi sono | cattivi. Schifost, bavasi, nor
conoscono pieta. Ebbene, da oggl non &
pit cOS
[T RACCONRTO ASTORIA
Questa ¢ la storia di Thrall, un giovane
grco catturato @ cresciulo ga schiavo oa
un gruppo di umani che non facevano

carto dell 'onore il propaio valore principa

je. Cresciuto a forza d'insegnament| nega-

tivi, Thrall, anche grazie alle sue naturall
progensioni "orchesche” alla battagha, rnu
sci finalmente ad affrancarsi da questa
schiavitl ingannando | propri padroni e,
una volta libero, decise finalmente guat

era lo scopo della sua vita: recuperare ['e

He he... colpito! £ senza manil

http://www.oldgamesitalia.net/

WaTnone, resta alla base

reditd dil suod padri, le tradizioni delia sua
razza. Riuscito a mattere insiame | cian
sopravvissuli in quest'epoca di schiawiu,
Thrall giuro di riportare la sua razza @
posto che gl competeva nel mondo, recu
perando, al contemnpo, Ia cultura sclaman
ca che ha contraddistinto gh orchi ned
comso del secoll @ utilizzare questo nsco
perio potere per rivollars: contro gl
Oppressor

In mezz0 a guestl yaloros! propositl giunge
un nuovo, termbile nemico: per a progra
sopravvivenza orchi @ umani dovranno
mettere da parle le proprie givergenze e
formare in fronte comung contro questa
nuova. terribile minaccia... [a Burning
Leqion, una “razza” di gemoni che da
migliaia di anni si sposta nomade ad

mondo in mondd nutrendos delle torze

G effetti degli incantesimi sono stupendi.
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Dope tante bottoglie e I ora di una copating al bor

magiche che ogni singolo ambiente pos-
Hege
La Burning Legion fu la causa della tra
sformazione del popolo degll orchi: una
societa nobile e pacifica, cha combatieva
& CAcciava S0i0 per ka propria Sopravviven-
ra e dedicava gran parte ded tempo alla
meditazione

i Eilllli'lr:lj LEgIon Musct a nampers gue
st'armonia rendendo gli orchi assetati oi
sangue: in pratica I'idea di questa temibile
fazione era quella di utiizzare quest
oW, potentissimi guarrien per fare piaz-
ra pulita delle alire razze presenti nel
nondo & potere, in questa maniera, muo
vere alla conquista delle terre di Azeroth
producendo un minimao sforzo
Aileqgendo le vicende narrate dal gioch
precedentl possiamo ire che lo sCopo era

tato quasi raggiunto, ma grazie a Thrall

f

J|
1
|

e —— —

non & detta I'ultima parola. Questo "anle
fatto della storia che fara 03 comice al
{QInco

In linea generale ¢l troveremo i fronle a
un NUoy he alla Blizzard non
asitano a def Role Playing Strategy
Role Playing Strategy: da cosa si differen-
Z1a gal can acronimo His che siamao
soliti associare a giochi di questo tipo !
Beh, I'idea di base era quelia di incenirare
gran parte del gameplay su una serie di
personagg estremamente caratienzzan,
chiamat

Quest | wrebbero dovuto gestire | varn
“party tica esercitl pluttosto naotti)
durants i gioco & comandare e
vane unita | sorta di alter-ego del gio
catore a y dell'engine di gioco, quel

S l—

| mostri orchi ommirono con espressione intelligente lo nuova lintegginturo del terreno.

http://www.oldgamesitalia.net/

LE RAZZE IN GI0CO
ORCHI

Gll orehl erano una societa pacifica del
mondo di Draenor che, un Qiomo, venne
coroila dalla magia malvaga defla
Burmning Lagkon. A saquito di guesta ofri
bile trasformaziona a comumita degli
orchi si trasformo in un'orda ormenda

sionale, "orda di orchl wenne spinta a
combattere gh umani delle terre di

parare | terreno per I'invasione della
Burning Lagion

UMANI

| nobdli guernier dell’ umanita sono dotati
di una buona Torza militare @ della cono
scenza di potentl magie e sfruttano que-

canti regni. Cavalieri e stragonl combat-
tano fianco a fianco sul campo di batta
glia contro chi minaccia la pace & la san
tita deli’ Alleanza. Sebibene |'Allsansa non
goda di ottima salute, | cittadini di
Azeroth e Lordasron non hanno mal est
tato a impugnare k2 armi contro | comuni
nemici defl ymanita

MON MORTI

La terribile armata dei Non Morti & costl-
tuita da migiaia di cadaver deambulanti,
il spinti sanza corpa, di uominl dannat) &
nsidiose entita extradimensionall, | non
morti 5ono gusdali da Ner zhul che regna

meqte vorace. Grazie a un portale dimen-

Azeroth & Lordaeron, con ko scopo dl pra-

ste conoscanze per difendere § loro lucc-

Northrend dal suo trono glaciale, Ner'zhul
utilizza 1 suo poters contro le terre degl
uimani e chi vieng coipito dalla piaga
della non-morte sard presto succube di
questo nuovo padrona, capace di control
lare la sua mente e di succhiare via i
residul dedla sua vita giomo per giommo.
DEMONI

| demaoni dedla Burning Legion costitui-
scono un terrificante esercito formato da
assan demoniacl @ creature termficant],
reclutale durante innumeravol dstruzion
di altri mondi. Si dice che quest demoni
siano esistiti fino dal tempi della creazio
ne dell’universo e che | loro leader, gl
Eredar, par cause sconosciute distrussero
il proprio mando, probabilments inter-
rompendo il flusso magicoe che ne garan-
tiva la creazione. | demmoni 5600 assetati
di potere magico ed & per questo che
vagano nomadi da un mondo all"altro
Eoni addietro tentarono di prosciugare |l
potere magico dal mondo d Azeroth, ma
venner scontitti da un inaspettato nemi
co. Ogygi, discimia anni dopo, la Buming
Legion & pronta a flornare.

LA QUINTA RAZZA

Non ci & dalo sapere di che cosa si tratt,

ma la redazione di PCJeta & pronia a

scommettere sul nfamo delia misteriosa

fazione che sconfisse la Buming Lagion
{ire ciecimila ann 11
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famoso “alenatore in campo con cul S

fetinivano ouoca

torl COME Hijxaard o
Ancelotti. Per problemi di giocabilita pura Playing Strategy?
qguest Erol hanno persc La rsposta oel ragass

reodo: in fase di sviluppo alla Blizza

sono accorti che questo genere di gest ) quale abbiamo chiamato il gioco RPS &

ne era estramamente complessa, tanto da Jovuta ar fafto che voie

scoraggiaria fin dai primi test “seri”, Gli giocaton a un i I

arol, ovviamenie, permangono all interno gWerso dai Solt

oel gioco, ma saranno dedle unia nan

troppo dissimill dalle altre, pur manlenen- ma progotto. Ung valta cf

Qo cerne peculiaria

Cra, non avendo piu guesti particolari per e che genere di Qioco sard

Eceo, uno non pud fore un po” di trekking in saato pace...

http://www.oldgamesitalia.net/

sonaggi al centro del gloco, che seénso na

manteneare la pomposa definizione Hole

della Blizzard &

juantomeno enigmatica: " La ragiong per

.r.“r B ..'_I. J--II| ::IIJEIFI:-JJ tj |

giverso gagh alfri “Crall

Dromo saranno | giocalon 518s

Insomma, come gire "abbiamo cambiato
futio e quindl non abbiamo cambiato nien
fe paro stiamo a vedare ", Per vedere
ahbiamo visto: al recente E3 abblamo pas-

sato tempo prezioso a panottara con uno

deghl sviluppaton del gioco, glochicchiando

con la bata che era stata messa a nostra
(iSposiZiong e CBIrcanto o ¢ dpire in che
C0S3 un Qioco che appanva come uno stu
nendo RTS "classico” si sarebbe dovuto
differanziare dal gamepiay che caratienzza
2 massa dei prodotti di questo tipo

Va sicuramente detto che la versione pre

~ the subito va a plovers!!!

Situazione ideale per | nostri arderi.

sente allo stand non era da considerars
nemmeno una beta, almeno dal pumio t
vista della giocabilita e deill'inteliigenza
artiniciale. le nostre unita, una voila ncevu
to 'ording i attaccare un unita namica
attaccavano in massa quella e solo quella
wcurantl del nemici adiacentl che poteva-

disturbati, prendera | nostri paltadin
3 mazzrate nella gengive

“he |a fase al sviluppo del gioco
1E558 entrangD, Propro in qued giorm

glla tase crifica di infroquzione dele rou

tine di intelligenza artmiciale

4 prima occhiata, mancava solo
juedio. Fanmenti improbabile e stata la
VErihca detie componanti piu marcalamen

jovrebbero contraddi

TIrugLies iaCerie gg [I'l'l:ll.-1|IIIII::|::II o

narte ] Make

E e, coma detto, non Saranno piu
3001 principall 0el gioca, potranno
Jmungue guadagnare presosa espenen
far poi pesare sul campo di batta
Jid. LIimportanza dl questa componenie
J8Ve BSSEre rascurata: per una prec
3 SCella O gamepiay, Infath, | nostn eser
saranno composti da un numero molto
itto di unitd, a tutto vantaggio O una
hilita mano confuskonaria e di una

liore conoscenza delle carattenstiche
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Hmmm... Undeod Mecromoncer. Swona male.

ntrinseche di ogni singolo "soldato” al
iostri ordini, Gli Erol saranno, inoltre, le
uniche unita nel gioco capact di mantene
re un piccolo inventario di oggetti che pos-
$0N0 sempre tornare util

Ogni glocatore poltra scegliere quanti @
quall erol aggregare al propno esercito,
tenendo sempra a mente, perd, che uliliz-
zare queste speciall unita costa in termini
di templ di comando. Organizzare un eser-
cito composto da soli Erol potrebbe essare
una cattiva idea

Garazie al motore del GIOCO, come vedremo
n seguito semplicements eccellente
potremo trovarcl in zone popolate di per
sonaggi non giocanti con | quali imeragire,
magan dislocali in citta neutrali al nostro
conflitto

inoltre non saranno rari Incontri con mostn
arrantl, magari tra le rovine di un forle o in

un tempio

MA COME SEI BELLOD
ia all'ECTS dal settembre 1999 ¢i stu-

pimmo di fronte alla qualila della grahca

ridimensionale di Warcraft Iif

t si trattava certamenta di una versione
neno sviluppata di guedla che abbiamo
wsto di recente. Certo & che il motore gra-

0 dedla Blizzard & in grado di stupire

Ce=ste costruzioni vanno obbattule

http://www.oldgamesitalia.net/

ogoi come allora. In particolare le scelte
cromatiche delle ambientazioni @ le favolo
se animazioni defle unila del gioco lascia
no a bocca aperta

E' semplicemente stupendo stare a osser-
vare un orco che, lasciato solo Con | Sul
pensien, COmmcid o roleanse |'ascia pds-
sandola da una mano all'altra con la per

Zla di un mastro sbanderatore

[l gasign di ogni singofa unita e manacale,

nel senso che la cura posta nei particolan
& incredibile. Se si pensa che futto queslo

& in 30 (e quind ruotablle a pracere) non

o =t h 4 S |
al [

g ] e

d 1.-] " | = = 4 - Pl - B ]

finemante carafsrgTats Saranno in tolale

Cingue i i Emoni
DIt Una QUR 1at
ANcora a '
FA77A Sara composta i w78 diverse:
per esemy o mpost
anche da Eifi e N2 samente I3
sCella Ol prendere & Dard O aedl ai-
{ra [aZ0ne Sars onoiamentae per i ap

Proccio alkia Campagna i guerra: 1a tattica

da adotta & 000 FaZ73 sara estrema

mente diversa ra una Eanone @ | altra

Anche ' 3 tia ha subito
" ¥ y - - ¥ . - - 'L“‘- 1

Quesia pICCia Svisia 111513

Lira sarann gdinhct, e

cilta sara nplesse rispetto a

R N TF o
i F N x| -

quelie I >3 ostruziom
SArans mungue indispensabill per pro
durre nuove unita e guaste particolan
strutture potranno possedere vari lvell)
tecnologict owwamente a maggiore Iivello
tecnologico comspondeara una piu Impor
lante produzione di unita; inoltre sara pos-

particolan umita o

Siglie reciuiare nuove
acquisie incaniesimi pr gfficac grania
allo swiluppo detle nostre strutture
Ovwiamente tutte queste cose costano € 1a
moneta di scambio nel mondo di Warcraft
W sara |'oro, Il metalio gralio che, ovwia

mente, non passa mal di moda

T 5 i
Wwarcrait i

yTenle SUpportera vare
modaiita di gioco in muthiplayer, ma & inte
ressante scoprire che moitissima attenzio
ne & stata posta nello sviluppo dl una
modalita cooperativa. Il gioco cooperalivo
pud essere estremamenta piu coinvolgen
te deil canonici “tuth contro tuth™ cha | gio
chi multiplayer sono SOHL proporc ai gior
na d 0ggl.

Per garantire la buona riuscita della cosa
alla Blizzard hanno pensato di introdurre
un sistema di alleanze tra le razze che,
grazie al bianciamento dedle apilila pecu-
liari di ogni singola fanona, permettara al
giocatorl di formare squadre eterogenes e
perfettamente complementarn. Due razze
diverse, infatti, saranno fortemente carat-
terizzate dal punto di vista tattico: le abilita
di una fazione non saranno proprie del
bagagho dell altra

Un team di piocatori che sapra integrare le
abilita delle razze in proprio controllo rap-
presentera certamente un 0SS0 duro da
battere.

Per concludere, sara InCluso nel gioco un
potentissimo e accessibile aditor o livalli,
grazie al quale potremo personalizzare |l
gioco a nostro piacimento, aumentandone
ancora la longewiia

Simone Soletta
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“papa, per Natale mi compri un missile nucleare?”
#$i, ma solo se fai il bravo terrorista e poi lo lanci sv qualche paese occidentale!”

Genere: Action adveniure

Gasa: Mcmsolt

Sviluppatore: Konami Lid

Sito Webs: v microsaft con
Data di uscita: Settembre 2000

Bl hiunque mastichi pane e video
giochi, deve aver necessariamen

Gl te sentito nominare Meilal Geal

Sofigt si tratta, infatti, di uno del
titodi pits famosi per la PlayStation, svilup
pato due annl or sono dalla Konami, I3
sies5a casa produfirice della celetermma
saga calcistica di Winning Eleven (155 Fro
in Europa), e dei lortunat @ Dizzam gioch
musicall della serie femani, £ allora per-
ché ne parliamo qui, su PG feta, che fin
dalia testata si propone di essere una rive

sta unicamenta dedita al Personal

LOMpUter: Farche Cinca un annatio fa
guella piovra umana d afes spinse

LM e Suod intitl tentacol fing a mic)
della software house giapponase, e st

in accordo di collaboraziong che avrebbs
consolidato la posizione della Microsoft
anche nel seftore ludico: ke due societa
avrehbero i NTIPILUID Un reciproco SCamino
di tecnologie e avrebbero proceduto alle
"CONVErsionl Ol nspetiv 1ol

trutti di questo accordo non

A gire il vero

Peyryd el I
vogliamao giocare a 55 Fro Evolufion su
W il _— - - S ——=L -

nosiro PC | casl sono due: o ¢i metiiamo a

pregare fare forte hinche non appare ia
Madonna e non ci fa il miracolo di renderic

compatibile alla Playstation, o Canchiami

Che aria minacciosa ha il fipo...
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RGET

L/zid) §

in emulatore, con tutte le limitazioni del

150, All'ultimo E3, tuttavia, abblamao potu
1o riscontrare che qualcosa si sta muover
do: il processo di conversione di Melal
Gear Solid ormal @ quasi terminalo, e la
Microsolt si appresta a distnbuina in tut
il mondo a settembre
Non male, vero? Ma per quale ragine ni
tultl dovremmo essere cosl contenti? Se
appartenste a quella schiera di persone
che "gh no che schifo la PlayStation megl
| Piccl®, o piu semplicemeanta non aveta
mal sentito parare del QIOCO IN QuUesTonE

leggete un po qua

i) NARE I SFEEFPEE

In Metal Gear Solid dovremo affrontare a

sangue freddo un grave pericolo: un nucleo

di teqrorish @ riuscito a introdursi in una
base missilistica segreta In Alaska, a pren
gderne possesso dopo aver beflalo tull |
SIStemi i SICUrazza € ratio in ostagEio
tuttl gli occupant, @ minaccia di far saltare
PEr aria mezzo paneta lerra se e sue

richieste non verranno asaudite In vent

e

ool FEEEE e

Juattr ors ne sempie, 5l tratta ol quel

] 1l COn Cul non e TacHe mer
3re, |'umico utficiale aelle Torze
dla zona non ha ne | am, na |

negal né un particolara senso dell u

Ime S8 Non DAstasse In giro
neppure una copia delle Pagine
HE somma. come al solito locchera a
tervenire, vestendo stavolta | panni
jell'agente speciale Solid Snake: speciale
erché addestrato proprio per fronteggiare
westo genere di evenlenze () nucker anti-
terronsmo esistono anche nella realta
sapate? E in America vanno parecchio di
mada, di sofito nel lelegiormall sond prota
gonisti di notizie come: *1 400 adorakor
della setta si sono datl fuoco da sol™, 0
anche “tragico epilogo del mega-saquestro
ali'ambasciata’, per capirct...)
|'oblattivo del gioco & dungue semplice e
lampante: fare irruziona nelia base "okKu
pata”, liberare gli ostaggl, fare fuon tutd i
terroristl cattv, @ salvare Il mondo da que-
s1'ennesima minaccia, || tutto armati sol
tanto di un binocoko e di tanta capartia

http://www.oldgamesitalia.net/



Lo grolico soro sikuromente plu appetitesa

dedla versions Pyx.

-

" : #'
¥ e
La versione PC comprende | livelli VR.

determinazione: a fornirci ke armi ci pen
sera il gioco stesso, come al sofito facen
gocele raccogliers da lerra @ mal metten
1oc! @ disposzione und Straccw di armaio
o. Tutto qui? Neanche un po'. .,

IJNA TRAMA
FSTREMAMERTE COMPLESS
Hasandosi soltanto su premessa @ obiattivo
finale, Metal Gear Solfd sembrerebbe sol
tanto |'ennesimo sparatutio a base di
oggetti da raccogliere @ nemici da sforac
chiare, ma per fortuna non & cosi; cid che
Jistingue questa avventura arcade da
Juake et similia sono due cose, I'interazio-
né con altri personaggi € a struttura della
frama, che 31 fa via via piu complessa pro
sdendo nel gioco, e che getta le premes
2 per un sussequirss di “mission Secon-
darie” molto meno lineari di quanto si
potesse inizialmente supporre. Per esem
nulla lascerebbe mai presagire che
olid Snake incontri I'amare proprio in uno
dei momenti pit concitati del gioco, eppure
Sara cosi
-ome |'amore non & bello se non & liti
garefio, of toccherd pio di una volta atterra
= & nostra fulura mogletting con qualche
cartone ben assestato (e il passo @ breve
azzotio al., vabbe, ¢l siamo capitit)

-
==

.
Par corh versi ricorda Soldier of Fortune.

..L_ : 1! =

Se il vostro sogno & emulare 007, M5G ¢ il gioco giustol

Allo stasso modo, assistersmo a aiversi
colpl di scena, al tradimento di qualcha
personaggio insospeltabile, e dovremo
molto spesso fare piu affidamento sul
nostro cervello che sulle nostre armi (per
guanto queste ultime sland davverc ben
formite!); Ci sara per esempio una sCena In
cui Solid Snake verra imprigionato... @ cosa
c'é di meglio per hberarsi, in questl casi,
che usare il ketchup per lingera di eSSers
sparati?

B o
BN M HLUTE S

L'impostazione di gioco afionda e sue
radici in Europa, e piu precisamente nel
primo gioco di un certo spessore della
francese Infogrames: Along in the Dark
E stato Jui, infathi, il vero iniziatore di un

genere di gioco che pol, in Giappone, ha

Aftentlone o corrl armati!
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ne di emozioni Torll,

losse seduto sulla
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npressiona dl

Yere in mano e sor

chiaramenie, preca-

i necessita di saklva
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ca‘ca
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re |a propna pelie & quela della gonna
amata. La versione per PC, nspetto all'ori
ginale per PlayStation distribuita in occ
dente, aggiunge anche la possibiita di
osservare il gioco con ia visuale soggetiva
[opmone onamnarameants dsoonitde in una
varsione distnburta esclusivamenta sul ter
ritorio nipponico), & racchiude anche la
missioni di un data-disk aogiuntivo uscito
per PlayStation qualche mesetto fa (per un
totale di circa 300). Il tutto, naturalmente,
condito da texture rifatte e dalla grafica ad
aita nsoluziong, che dovreDDErD mighorare
sensibilmente "aspetio del gioco (evitando
quindi I'effetto “fretta &4uria” ottenuto
talla Square con le sue conversionl o Finay
Fantasy W e Vi), Appuntamento a setlem

pre, in tutl | negoi

Paolo Besser

yoorg Ninia
(George Byrd]

Il mie obiettive é lare fuori Solid Snoke.
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Dopo Starlancer, il divertente simulatore spaziale di combattimento, la Digital Anvil <i propone
ora il ruolo di avventuriero tra le galassie. Riuscira a farci dimenticare il glorioso Elite?

Genere: Simukatore spariake di voic

Casa: Microaodl

Sviluppatore: [jgital Ayl

Sito Web: www microsofl com/gamesfreetancer
Data di uscita: inizio 201

lia fine della grande Guerra

Solare, raccontata nel recentis-

::II-\..I.I .':-i"-.".'_"."_'-"-' ! Ea :. r
f ¥ % 5 F
LAY 1T e Il SOOFEYYE
to sulla Westemn Alliance. L alleanza, nor

yedendo altre possbila pér manienera in

yila | propn ineal, hd 0eciso O INVIare
quattro navi stipate di “bare” di metallo
contenantl migliaia di vomini & donne in

CIyostas), Verso Il Sistema SInus

LE quartt W1 COMBNOenD Crasuiig U

aruooo um | Qiversa cultura: |2 prims
non a caso chiamak: berty”, trasport
AMeancan; 18 Secondd

glapponas!; |3 terza, "Ahemiand - pora con

s¢ a rappresentanza della cultura german Chissa come ¢ si deve sentire od avere un intero piamete sotto | pied!

L " " % 3 i ' %
ca. & |'ultima, la "Bretonia™ ha in grembdo |

prescelti dell'isola britannica. La parienza contro le forze nemiche. Neldl'infuriare de impo di battaglia. Una nave aliena rimane ualche brandelio ai metalic
delle guatiro navi coincide, per scelta pil grande scontro in cul |umanita S 543 : T dimansion s matenalizza, inter dispe il universo
dell’ Alleanza stessa, con l'ulbmo disperato trovata, le quattro navi nescono a fuggir endo di COIpo ogmi dueio. | Conten-
tentativo di attacco contro la Coalizione ma propno quando gueste s1 50N orma ' rmangond con il fialto SosSpeso per ur
Vengono radunate tutte @ naw & scaglate allantanate, un evenlo INCrediblie accad Drve atlimo, in attesa 4l una mossa oa Ittocento anm dopo INiZia & vosira avwen
jel nuowvi armvatl. Gh akent, piu tard tL FIEEIANCET. L umanita 51 e aivisa in
ttezzati "Nomadi®, indinzzano un potent Juattro "case”, una per ogni nave. Vo
J3i0 coaitro la nostra stelta madre, || Sole vestireta | panni O un avwenturero che
2 in pochi istanti 1a fanno esplodere. vuole amcchirsi sfruttando una vecchia
gnergia sprigi ¥iala o flil|_i-L.|' | (Haneat § pSironave F'L alancer & un simulatone spa-

yraventa fuon dalle propre orbite le lune rigle, cheé usa un sistema O QIoco 2 ung
levastando || sistema solare @ cancelEn ambinazione di vanatul noprese dal ved

inl forma di vita. Delle lorze umane non chio Elite. Il vostro compito sara quello di
JIrare Nl Van Soanopor COrn abettivg i
procurani uno degh oitre trecento Incanch
present! el ginco, Questia missKan potrar
N0 2s5SEre 01 yano genera;: SCora al Convo
qli, esplorazioni, missioni di combathmento,
“ semplici trasporti commercial & alro anco

ra. A Doroo dedia vosira nave potrete, nfal

ti, caricare merci che dovrete rivendere In
altn porti oppure potrate armand al megio
Sarebbe utile overe queste ormi anthe g dare |a caccia a piratl, crimmal ncercat

Un mogazzing commerdiale. Non si pua certo dire che sin affollate. quando i ¢ incolonnati in sutestreda. ..
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in il rischio perd di divenire pregda d

Al

weciaton di taglie. All'inizio del gioco sare

e dei mencenan SCarsamentse consioerat
il int2rno della casa Liberty Imanita
n ha imparato molto dal passato e le
358 sono owiamente rivali tra loro, @ qu
I Qurante (@ wosira parita v sara aat
ceglere quale di quesle vedra k3 sua ban
fiera sulla vostra nave. Ugnl faziong ha le

proprig caratiensmcne che s NSpeccikano

eyl mazzo che scegliersete: solo per fare un

paio d'esempl, se voi accefterete di metter

Ji 8l servizio della casa KUsarl, ia vosira
nave sara molto veloce @ manovrabile, ma
poco protetta, mentre le navl della casa
Hheinland, seno moito Den corazzale e
rmaleé pesantemente, ma sofirono ¢ una
erta lenterza e o una scarsa manovrabi
ta. Esistono divers! tipl di pianetl tra cul
yiaggiare: v sond queth agncol che produ
CONG grana, quell inaustral con beni di
nrima necessita, inhine le famigerate colo

g minararie che esportano metalll

Uacidareta vol 5less cOsa cComprare  aove

rivenders la merce in moao cha sia piu
conveniente |"atfare. L universo di
Freglances e dinamico ed in continua evo
uziong. Le situanoni vanano a seconda d
{0 Che avviene: Se, Der esamd, un pian:
{3 dovessa BsSarsg prvo O una rnsorsa pre
anté magari sy un altro in grande quan

tita, i il prezzo di tale prodotto andrebbe

alle stalle: facandolo armmvare clandeshna

mente, potreste guadagnarg moltissimao

Ma man mano che aumentate le nserve del

prodotio presentl sul prangta |l prezzo d
questo diminuisca, nducandd cosl Il vosiro
guadagno in ogni missione. Le wosine sie
Se azionl Influenzeranno I| mercalo & quino
B Inlrapranoaerate una missiong Comime
clale dovrele assicurarvl di avere sempre d
che guadagnani. La vosira siessa repuls
ione viagoera tra ke stelle. Si sa, 'universo
NON & Mal abDasianza grande percne e

voci non circoling! E cost | compiti che w
verranng affidati vaneranng anche in Dase
a guello che avete fatto ino a que
mamento. Man mano che guadagnerata
eoldi avrele la possibiita ai incrementare ie

armi g 13 vosira nave

In problema della magoior parte dai simu
ator spaziab @ quelo o veders i SComin
imitato a8 un continuo duelo faccia a 1accia
cOntm | amMEeT O0D0 un Drave i -'|-:'|_ LINTEAE2E]
1 §i ritrova uno di fronte all aitro e 5
comincia a spararsi addosso fino a quand

Talul | SUDETE 2 NeT Sl g | I:-.::Il‘.l- a I.l'lI

fuoco attravarso un espediente anbastanza

samplice. Il vostro mezzo &, intatt, dolato

Mo poteva mancore il classico spazio-bar con clienti cyberpunk.
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10 CON uno plu avanzalo man mano cne
juadagnerete soldi, mighorandd in 1al

l¢ wostre tattiche di combattimento

jurante la partita. Potrete cosl ordinargh di
11 WA Al aVersanro menire v
I LD T DUESTD COoMmando verra

ine /A speonda dallo

£ | ITEnEe
e A
g
E e bl e
TR 0N O TTCSE 2 lahiield

Potrete usare l'indicatore del mouse per
scegliere I'obiettivo, velocila e posiziong
della nave & cambiare le armi, Tenendo
premuto il tasto “shift” e spostanda |
mouse polrete muovers @ visuaie in ogni
direzione & quindi fare Tuoco, mentre pre
mendo il 1asto “alt™ muoverete direttamenle
la nave. La grahica completamente tndi
mensionale & costala un qrosso sIorzo a
programmaton della Digital Anwvi
Numerosissimi effettl luce, un intero umni
verso con pianatl, stelle, nebulose, fasce di
asteroidi & altro ancora. Le navi sono cura-
{2 ned minimi dettagl & Man mano che ool
DITETE LN aywersang polrete vedans | pezz
chée s slaccano dalla fusonera. Il Qioco na
un punto di forza anche nella generaziona
casuale delle missioni: quando avrete com-
pletato la trama, potrete a giocare all'infini
{0 grazie a questa carattenstica che v
“regalera” nuove missioni 0a intraprencere
E' un titolo che fa gia ncavuto Numense
segnalazon e ha suscitato molto interasse
all'E3. spanamo che manienga e otime
promessa. Per vedere questo “balocco”
airare sui nostri schermi dovremo atlendea

re l'inizio del 2001

Marco Nicolo Perinelli
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Le ruote grasse dei bestioni a trazione integrale approdano suv PC.
Preparate il travelgum, & un consiglio...

Genere: Automaobilstico

Casa; Taka 2 Intaractive
Sviluppatore: lermnal Realit
Sito Web: www terminalreality. com
Data di uscita: Ndh precisata

hype delle simulazioni di ANl su PL

FpEr
-||| i

ha poluto vantare titoll i indubloso
.'1_%%;-.-. valore, vedi Rally Masfers, vedi Rally
s Championship o |"atteso e quanto
mal promettente Cofin McHae Rally 2.0.
Sfrenate gare a base di fango e lema batiu-
la rappresentand quindi una fetta consisten-
te della produzione automaobilistica a basa s
poligoni @ codicl binan

La Terminal Reality (Mocturne anyone?) ha
deciso, partanto, di differenziare i panora
ma rallistico fatto di boliai da trecenio caval-
i come le varie Subaru Impreza, Mitsubishi
Lancer o loyota Corolia, per introdurre
mezzi prattamente off-road, fuonstrada dalle
ingombranti dimensioni, carichi di polenza e
cavalll da vendere, dotali i una mostruosa
coppia motrice, ma estremamente lenti nes
tratth scorrevoll. Il mondo dei SUY, acronimo
che indica quella categoria di veicoll tanto in
voga negli LISA, fatti di ruote spropositate,
motori dalle cilindrate improponibili, in grado
di prosciugare nel giro di poche ore un'inte

Linterno dell’ abitecalo e ricreato nei minimi dettogli. Interessonte notare | movimenti del pilota, che reagisce ol lerrene scommesso.

ra pompa di benzina, cromature e roll-bar

ben in vista o luci abbagliant a bella posia

sul tetto, sembra voler essere la faccia pull-

18 del fuonstrada realg, di quel fuonsiraca
dotato di tutti | crismi del caso, basato sulla
navigazione e orieniamento tra desert| oed

Non moncheronne passoggi temic ed ardui, in cul calibrare bene lo patenza del veicale

per evilore impuntomenti o aliri inconvenienti.
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Serangeti, tra dune del S5ahara o guadi tro
picali, quel fuoristrada che vede jeep estre
mamernte scame nell'aspetto, dotate di
tanta buona sostanza, ganci di traing per
ococorrenza, mappe dettagliate di foreste &
boscaglie sperdule & un equipaggio pronto
a scendere a tema & spingere in pantan
proibitivi e melmaosl. | mezzi che 4x4
Fiolution ¢y mettéra a disposizione appaong
piuttosto delle eleganti sport wtility, commer-
cializzate anche nel Bel Paese, dai costi
inawicinahili & dal lusso quasi paradossaie
che li riveste internamente. Gettarsi in com
petizioni franetiche, tra dossi, saiti & guad

Piu dhe me11i mangiatange o frovereme o con
durre elegonti sport ulility dao decine di milioni.

tovescoli di tal genere potra nsultare
particolarmenta piacevole e shinoso
Restano Wwitavia ancor asill dubbi sulla SCed
piuta dai programmalor, voita all'e-
i gare esasperate, in graco ol
metiare in cnsi | luoristrada in questione,
piuttosto che formire una discreta passersiia
yriuale a base di sport utility @ piCk-Lup
attraverso una decina di check-point Qisse-
inati lungo il tracciatn, Un netto sako e
relativo cambio di registro, quindi, dal lonta
Maonster Truck Madness e dal piu recen-
te Monster Truck Madness 2, passando, in
sostanza, dall'esagerazione del truck amen-

Gli sfondi che si siaglions in lontonanzo
sono realizzofi con indubbio cura.
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Le gare di lvoristrada si tengono anche ol tramante...

cani dalle dimensioni inaudite, | noli
BigFoot, al perbenismo del fuonstrada oco-
dentali, aviate sempre di pid verso |'omen
da mutazione in auto familian, stationwagon
dal look trendy per fare compera natahzie
nei mall matropolitani

In quanto a sostanza, gli swluppatori garan-
tiscono, come da coplone, un'espenenza o
guida estremamente godiblle, in grado o
antusiasmare || novello plota virtuale € s00-
distare la fame di sterrato di chi ha appena
riposto nel box la sua Ford Focus WRU. Ma,
jura legge di questo mondo, la realta prati-
A & 5pesso ben distante dalla teonia che la
aveva pianificata. Distante, a voite inarmva-
bile. Il modelio di guida che “vanta™ 4xd
Evolution & chiaramente di matrice arcade,
fortemente permissive nel confronti di prot
poco avweza, alle prime armi con bestiont d
take calibro. Fanatici di simulazioni impegna
tive, in cul porre attenzione millimetrica alla
pressione sul tasti del gamepad o alla rego-
arione dei seftagoi della vettura, stiano ben
alla larga. |l titolo in questione offrira com-
petizioni al di fuori di qualsiasi regola fisica
&/0 dinamica: evoluzioni aeree con mezz di
juemila chili di massa a secco, atterraggi

su un'unica ruola da decine di metri d'altez-

72 & imbarazzanti scalate di assurde pen-
ano, saranno pane quotidiano in 4x4

& i debiti non |i rimettera nessu
ndifferenza Meccanica a urh, sc0sson|

ae L]

precipizi casual potra apparire fastidiosa
= sfacciata. Ripeto: giocaton che amale ke
ssmulazioni e rabbrividite dinanal a evidenti
tine comportamentali con marchio arca-
% tenetevi a debita distanza. Il parco auto
ntera un discreto numero di fuorstrada

http://www.oldgamesitalia.net/

VB o V10, a partire dal Toyota Rav 4, pas-
sando per il Toyota 4-Runner, Lexus, Nissan
Pathfinder. Nissan Xterra, per arrvare al piu
noto @ mastodontico Land Cruiser, Sedich |
circuiti in cul competere, tra desert

dell’Arizona a zone ghiacclate dell’ Antartico,

tra ke lande della Skerra fino ad areng pro
gettate per mettere in evidenza le capacita
motorie dei veicoh in uso

Un dovuto sguardo alle opzionl di gioco ¢
aggiomera suble facoita arbitrali a nostra

disposizione: gara veloce, per lufiars senza

it

Lompante e chioro esempio di lens flore.

dell 3

Scenari brulli ¢ lande desolate... come sepra da teste.

CAMONALo, il cul

iagnare fresco cash per

Jellc8

) snstituro Gon
ingala o modaita
i Imermet o

Iel titoko in

jiscreta solila

nodelll podioo-
ra shgurarg
th o wma

A tuttavia nor

brulle per 1o pu, prive di elementl dh contor-
0 degni di nota, ad eccazione i Sporad
he 8 inutil baracche site In angoll @ devia
ziomt strategiche, per occludere tagl clande
el Q@ Crrcut
Prematun & imprecisi potrebbero apparira
commenti o valutazioni in merito all intelli-
genza anificiale implementata per | palot
estiti dalla CPU, causa lo stato piuttosto
embrionale della versiong testata

Scritto in un prmo momento su Dreamcast

& trasposto poi su PC, I'engine tricimensio-
nale 1a sioggio di una GisCreta sohoita e
trefta funzionalita pratica, muovenoo cor
poche e sporadiche esitazionl gl oftre cin-
guemila poligoni che costituiscono | mooeii
JU oelle vetture
La qualita delle texture che vestono la
s0slanza del titolo € d'indubbio valore, con
pmbre e giochl di luce in tempo reale, ma
mai deturpate o scalfrte dal copioso fango
che sl alzera solto | pneumaticl defle auto. |
requisiti hardware minimi dichiarali dalla
softco parlano di un Pentium 166 con a
bordo 32 MB di RAM e schada videa 3D
eno 8 MB di memoria video, Nor
Cita, con ia quale

MprESSIon

Lorenzo Antonelli
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Si presenta come il primo titolo che sapra soddisfare l'insaziata fame di “vero” GdR:
sara online, & prodotto in Italiu e avra una versatilita incredibile. Ecco a voi Agarthi Worlds

Genere: GdH online

Casa; Reality Evolubion
Sviluppatore: HellCats
Data di uscita: Aprile 2001

B Signori del Potere controllavano |'e-
nergia del cosma, riuscivano a pla-
smare la terra e la propria stessa

® natura, | mondo fu Investito dal pid
lemribile del cataclisml guando 51 scontraro-
no le tazon opposte, finora all'oscuro I'una
dell‘altra, di chi voleva gestire I'engrgia in
modo equitibrato e chi prefariva svilupparia
senza lener conto delle conseguenze sulla
vita deghl abitant). La civila regredi a lvedl
primari di tecnologia @ cultura, | foreste

[ASCIArono |l posto a vuicani, & enta nco
struzione attraverso gli insegnamenti dei
| oremaster, depositan della conoscenza, fu
confinuamenta percorsa da lotte intestine
tra | pacilisti e coloro che ancora persegus-
vano il fine della guerra e della viclenza
Adesso, le civilta abitano un mondo segna
io da numerose lerite, dai continui rivolgl
menti dell'energia che rendono impossibile
le comunicazionl tra continentl, creando
cosi separali livelli tecnologici tra culture
all'ala della pietra ad altre alle prime sco
perte del vapore e delle armi da fuoco.
Agarthi Worigs & | ambizioso progetto o un
GAR online che unisca vari scenarl possibili
all'interno di uno stesso universo: olire
quelio fantasy, appena descritto, sara pos-
sibile sceghiere di craare il proprio perso-
naggio ned mondo fantascientifico, cyber-
punk, darkspace (ovvero fantasy tecnologi
co, come Uitima Onfing 2 a altrl non anco

.!lgm‘lhi permettera 'uso di var
veicali in vorie epoche.
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ra ufficialmente dichiarati. La particolarita &
che | mondi saranno separati in tante shard
indipendent a livello d gameplay, ma tutt
faranno parte delio stesso universo globale,
a livell diversi nello spazio-tempo, Lo stes-
s0 mondo sara vivibile dai giocaton in Con-
dizonl, epoche, galassie different (dalia
pretecnologica del fantasy alla futuristica),
ma tutte unite sottiimente da elementi
comuni di background. L'universo di Agarthi
sfruttera ke licenze di alcuni famosi giochi
da tavolo, su cul, allo stato attuale de lavo-

In Agarthi, attroversonde un fonfosma,
si assiste oll'etietio trosporento.

ri, ¢'@ il riserbo piu assoluto; ma s assicura
che lo scopo finale e riuscire a porlare su
computer |'esperienza totale di un GdR da
tavolo, con inedita profondita a livello di plot
e di gameplay. Il publisher, Haliano e alla
5Ua prima espeneanza in questo campo, & In
prima persana un appassionato di Glochi di
Ruolo da tavolo e su computer; |l team di
sviluppo, intemazionale, ha testato a fondo,
in particolare, tutti | GAR online che hanno
riscosso grande successo negli ultimi anni
(Uitima Onfing, Asheron’s Call, Everquest,

Suggestive isolo seipeso
ira le nuvole

per inventare nuove soluzioni, cercando di

offrire finalmente cio di cul tuttl sono, N un
modo o nell’altro, carenti: |'asperienza tota-
ie di gioca, in cul la vila sla simulata anche
negli aspetti pi crudi @ prosaici.

UN'ESPERIENIA A 360 GRADI

Lo scopo principale di Agarthi & di superare
| difetti degli altri GdR online, che offrono
un'esperienza parziale e incompleta: la wita
sembra ridotta al combattimento o, nedia
migliore delle ipotesi (come in UCY, al lavo-
ro. Anche in Uitima l'immedesimazione con
Il proprio personaggio non e completa, per-
ché non si & davwero padroni delle proprie
azioni, non si vive in un universo modeliabi-
le in una certa misura da fini del giocatore.
In un gioco da Evolo, invece, possiamo
diventare anche re, occuparci dell’ ammini
strazione del regno (con elementi stratemc
g gestionali), come awviene fin dal primo
Dungeons&Dragons (gh esperti rcorderan-
na il famoso modulo “Campaign”, che nco

http://www.oldgamesitalia.net/



Monoslonie lo nudito del molore _thl:u ulle stote ativale de lavor,
gueste inlerna emana gid un forte fascing, per le lod e il mobilie.

priva proprio quest aspetti gestionali su
arga scala); Il giocatore del GdR da tavolo
pUO morire, invecchiare, in alcuni casl
anche avere figh: nulla & wetato, In quanto
tutto & regoe soltanto sulla fantasia de

giocaton @ del Master. Fin'ora nassun

CHPG ha saputo regalare la stessa intensita

e completezza di vissuto vertuale; Agariy
S Impeqna a coimare tae lacuna, introdu

cando la possibiiita di gestira il propno

A COLLOQUIO CON IL PUBLISHER

PCLETA: Puoi dirci com'é nata |'idea di sviluppare un GdR online?

MARCO CAPECCI: Da tre fattori: passione, attenzione al mercato e naso
per il business. Mi spiego: abbiamo notato che tutti gli attuali GdR online
non sono assolutamente verl GAR ma una variante di sparatutto... da qui,
ascoltando e necessila della comunita di player, I'idea di crearne uno
VEro.,

PCZETA: in che modo Agarthi vuole risultare un autentico GdR, a differen-
za dei suoi predecessori su computer?

MARCO CAPECCH: In primis perché non mira al personaggio come accoz-
zaglia di caratteristiche che va e picchia, ma ha una sua vita, gia dalla
sceita del numero di caratteristiche (12) relative al personaggio, e la scel-
ta degli skills (200+) che creano una varietd personalizzabile... ma soprat-
tutto per I'inserimento di un plot che si muove indipendeniemente dai per-
sonaggl giocanti, con cul pessono interagire.

S| mira a dare una profondita, uno spessore a ognl singolo personaggio.
Ouesto implica, alla partenza commerciale, un gruppe piu ristretto di
“membri”, ma che crescera col tempo, dando la possibilita di vivere vera-
mente una vita alternativa.

PCIETA: Dal punto di vista della gestione del server e dei client, in cosa si
differenzia dai precedenti MMOCRPG?

MARCO CAPECCI: Diciamo che in gran parte @ un segreto, ma posso dire

che a differenza degli altri non tutie é basato su un server remoto... que-
sto velocizza e sfrutta il computer del client del glocatore stesso.

PCIETA: Pud dircl qualcosa riguardo I'utilizzazione di licenze ufficiali di
tamosi giochi da tavolo?

MARCO CAPECCI: Ancora preferisco non fare nomi, ma posso dire che &
un mondo di gioco con un sistema di un famoso GdR, gla molto conosciuto
¢ stabllito giebalmente.

PCLETA: Per finire, la pubblicazione del gioco avvera con particolari
modalita?

MARCO CAPECCI: Avvesra in maniera standard in CD, pubblicato in
Italiano da Studio C (che diventera Reality Evolution) e in inglese da un'al-
tra societa legata alle licenze. Mentre per la distibuzione server online
saranno Studio C e VDI {(Virtual Development Inc), in partnership.

http://www.oldgamesitalia.net/

| nesca a dventare monar-

FEOQMO §QLd0ra
ca), 18 s Il ESErcil;, O avers una
desCenaa g, pare, pofrebbe armvare a
[ eI 105Lro slesso perso
Maggid # 81 pud anche marnre
in Moo permanente, in alcuni cast, comea
ppure bestemmiando

contro un o nef suo tempio principale. In

base aqgh obEettv che || progatto si1 propo-
na, semix YOOl rendere davwero il

CRPG un'esparienza malura, dal sapore

"auto”, Come M Qioco 4a 1avoho, non
[asCiano | tanto agh aspettl “ero
Cl Oela wita. B QeDCaIone vuole 5l Vivere
T s - Ji S0N0 nNeqate
nella vita rea } aliraversd una costants
mimege INONE Che passa anche o

et - NPT - r 1l

miglia p g ' it
fernia 1]

10 34 qQuin
i anche [ S0, Bel0ens raro,

ciddett
KSIO0ETTD

COIpo ol MeileE M | OGO piu

I'entrata & un lobidnla,

realistico, ma permette una migliore imme
desimariong. In un GdR classico | glocator
anziant goaano di un Senso di superionia
(Himitato, quas semi-dai, nel conlronh de
nuovi, mentre anche Il pio imesperto del lol-
tatori con la volonta di uccidere dovrebbe
essere lemuto
|3 grafica sara JU, con vare visuali; s0g-
gettiva stile Quake (che cambia se guidia
mo un veicolo) isometrica in 3D reale (a dif
ferenza di (O e torito anche il senso del-
I"altezza) o dall'alto per e fasi stratagiche
del QIoCo. Fin ora questa moltephcita i
visuall ¢ inedita nal MMOCRHPG, un acroni
ma che sta per Massively Multyplaying
Ointine Computer Rofe Playing Game
Il matore grafico (chiamato Crystal Space),
tutl ora in via i sviluppo, oltre @ supportara
OpenGL e DirectX. sara completamente
fessibite, derivanao dall eviuiona o un
motore Linux, 1| chent locale sara contigura-
hile dal giocatore, soprattutto per quanto
riguarda la fisionomia del proprio personaag
qi0, a seconda del gust e sopratiutto defie
proprie cispombilita hardware
A patto di sacrihcare aspetl della gralica
embra, infath, che il gloco possa girare su
I' |.-"...':'|
ghere | enUusiEasmo e 3 pass:one deq
uppaton e dello stesso publisher, come
il T 081 prmi videogams, dove eme
jeva con forza la creatvita ded SITWOeI
onostante | vincoll commerciali
Speramo si avweri la nvoluzione promessa

nei GAR onfinge

Alessandro Longo
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Ténnis s. m.: gioco con racchetta e palla disputato tra dve giocatori (singolo)
o tra due coppie di giocatori. La racchetta, di forma ovoidale con un manico...

Genere: SDOrhvo

Casa: LI Soff
Sviluppatore: nt=mo

Sito Web: www ubisof. it
Dala di uscita: Estate 2000

d con un diametro di 68 millimetn
g un peso di 58 grammi. Convenzion: inter
nazionall riconosciute in tutti | tormei ufficial,
regole standardizzate che partirono dai verdi
campi britannic, originanamente creale per
un antico gioco francese, feu de paume. Lon
precisione degna della piu atienta stralegia
di marketing e rigorosa puntualita commer
ciale, la Ubi Soft sforna una simulazione di
lennis, dotata di tutl | crismi del caso. Al
Star Tennis 2000 mettera a disposizione oel
aiocalore 23 atleti fittiz @ 7 note star del cir
cuito mondiale, tra cul Amedie Mauresn
Conchita Martinez, Gustavo Kuerien (N5
nefla ciassifica mondiale), lodd Martin (N /)
Lieyton Hewitt (N"25) e Hichard Kragces
(N"10). L'esiguo numero di atleti reall rac
chetta-muniti, assieme alla mancala hcenza

ufficiale dall' ATP Tour, con relativi brand e

Men saranna gli sponsor vificiali, ma lo qualite
cosmetica del compo ripago ampiomente. ..

soodisor i contormno a uincialzzare i ko
potrebbero creare del malcontento nelle
attese degli appassionat utentl, assetat o
precisiona, rigorosia e ledelta a quanto ofire
la realta tennistica. Semplice trade-off a cul
sottostare, i ritiene in casa Ubi Soft, o
amarn prezzo da pagare al fing di ottenere
una dinamica comportamentale dei giocator
ded tutto impeccabile & un implementazione
fisica quanto mal dignitosa. Banale appare
glencare ke dovute e imnunziabill modalta d
gioco: partita, tormeo, & stagione. L intero
campionato vedra trasterte fra divers paes

@ condizioni di gioco del tutto anferent! le
une dalie altre. Si glochera sulla terra rossa
austraiana, in condizioni climatiche proibiti
ve, passando per | sintetic di New York, fin

a giungere nelia capitale francese @ appeo

Il pubblic, come sempre, assume le sembionze di paté d'olivo Irommisto a tonno da spalmare.

Che tristerzn.
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Ampio possibilita di customizzare lo telecamero.

Resta i fatto che poche soramne le visvali godibili e Iruibili.

dare oftre la Manica, sull'erba curata metico
locamente, in stile old english, del secolan
~ampl di Wimbledon. Gl sviluppaton parlano
§ una trasposizione poligonale di detta disci
plina sportiva, miracolosamente vicina alia
pratica reale, con impeccabili movenze oes
giocator @ fluide animazionl, prive t note
arfificiali e sintfomi da programmazioneg mal
destra. Le immadgini a cormedo dimostranao,
noredibile visu, una qualita cosmetica d'in-
dubbio valore, sentore di un comparto grafi
oo curato puntighosamente @ con estrema
maestria. Colpi arrotati per sfiancare |'avver
sario e farlo scendere a rete, lob shot per
scavalcario una volta sceso a rete, poderosi
dritti & precisi rovesc lungolinea, demi-voles
a tiffi acrobatici per salvare anche un picco
lo, ma importante quindici, iImplementati
agregiamenta, saranno il giusto Condimernto

Le animaziend, cosi dichiarane | programmaotori,
dovrehbero essere fuide ¢ del tuite credibili.

al titolo qui presente (magari sulla falsa riga
della vecchia serie Profenmist. Come da
reqola, ogni giocatore sard connotato da stil
di gioco differenti, piu 0 meno aggressivi, stil
che prediligeranno il gioco a rete o approcc
che permetteranno lunghi ed estenuant
scambl da fondocampo. Una completa
gestione della telecamera virtuale, dolata
anche di fermo immagine, consentira di
godere appieno dell'esperienza vissuta sul
campo e cristallizzare moment 1oMc 0 par-
colarmente esilaranti, Giudic! d linea, raccat-
lapalle, giudice di sedia e pubblco bidimen
sionale sugli spalti contribuiranno all’ufficio
sita del futto, immerso in una riproduzione
delle arene di gioco di rara qualita cosmeti-
ca. Fifteen all, quiet please

Lorenzo Antonelli

Una degna inquodratura panoramico
mostra intera orena.
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Il mondo edulcorato delle corse
automobilistiche, attraverso mini bolidi
radiocomandati, gettati all’impazzata in folli
circuiti. Sta per arrivare Stunt GP. Era ora!

_ 58 ne pud cavar fuor. Antitest. Limposta La cura meniocale per i dettogli ¢ delle auto e delle scencgralie di contorno & ben visibile.

rione di gioco ncorda vagamente Re-Voll,

Ganera: AutombiBstico
Cati: Wiownes identica fipologia di competizioni a base di Spaz per hben scontr e piroette. In Dase che si accumuleranno alle evoluzionl che
Sviluppatore: Team 17 macchining radiocomandate & circurtl ens alla posiziong raggiunta otterremo crediti compiramo nel corso degh incident!. A detta
Sito Web: waw team 1/ com di ostacoll e insidie edilize a impegnare |'u- per upgradare | mazal in uso con it o degli sviluppator, il motore grafico sard
Data di uscita: Estate 2000 tante in funamboliche manovre, Strenate patenziamento o venderh, passando all'ac connotato da una versahiita sanza par,
competizioni, felicemente prive i bonus o quisto i DO ancor iU performant. mettendo in mostra una flusdita priva di esl
(R £S5t Due anni di intenso lavoro armi dedite alla debellazione mobile dell av Classiche ma eterogenee le tipologie di tazonl @ un attenzione per | cettagh grafici
Prefudio & prodromi di un capola- versano, volte a mettere in nsalto la frenesia  compehs ampionato, stunt Challienge, (vl e antenming, 1a pressione oel pnauma-
voro in minkatura, dotato di tufte le delle gare, ghocate al filo dei millimetn, tra arcade, Freestyle @ time trial, a cui va tici, | dischi del freni miniatunzzati) calzante
carte in regola per sharcare sul curvonl parabobici e salli che vanno contro aggiunta |'opacne muitigioCatore in split S Qualsiasi macching da gioco e lotaimants
nostri hard disk e riscuoters 'intera posta in -+~ ogni forza di gravita, La sintesi non puo che SCreen o in rele \ocale, per un massimo o cusiomizzabile
gioco. Queste |e idee e speranze, non prive risultare dignitosa & appropriata a tall pre ptto giocaton. Uuattro grandl categorie d Uintroduziona di un comoado test “on fiy" sul
d fondamento del resto, di Martin Brown, messe. Stunl GF vantera un discrato nume vetture stat no e nature dei modell a compartamanto hardware del nostro PC con
direttore dello swiluppo & produzione del o di tracciatl su cul shidarsi (51 dovrebbero disposizione, gue suddvisi in RoadHogz (Tuo titolo in questione e relativa regolazione
Ieam 1/, |a stessa combriccola che anni agmirare atlorno & 24 per ¥ gioco In SNQoI0, ristrada), Sand Sharks (macchinmée adafe a jelle impostazioni grafiche costituiranno d
orsono stomo quel Worms (a cul seguirong piu utenior per il multiplayer mod), densi dh terreni sabbsosi), Dare Devils destinat: -erto un felice aspadients par una rapida
pol Worms 2, Worms Armageddon, @ famosi  rampe, curve a ofto, incroci pericolosi, gsclusivamenis agi sconin 2 le ve THE soiUZoNe a incertezze grahche. | moded|
n precedenza per la sene Allen Breaed su sopraclevate, gin della morte (Speed AsrODIaSIer, per SireCCiare Sul Qurd astadic jelle verture, parlanc gil screan shot allega
Amiga e mofto altro) che molt nostalgic Iracks), o doss, cunette di sabbia & tipiche Sluzzicante @ sEaoso appars atore 1, sfoggiano texture di indubbie qualita
ricordang con empatia, Stunf GF sembra insicie da Stunt Tracks, Una sezone a parte,  “Asromees e annoterd mebiooiosa cosmetiche ed eccelienti accostamenti cro
wmal sulla dirfttura di arrivo, il make up & denominala Freestyle, avra la mera funzione  mente ognl centimeto & pesta rascors miatici, segno di un'attenta scelta i design
ora terminato @ non resta che vedere cosa dl passatempa non impegnativo, con ampl con le ructe in g, assagnandoc punteqg messa in atto dal Team 17. Non resta che

lare scorte di batterle per | telecomandi

attendendo con fervore 'uscilia ded titolo,

Lorenzo Antonelli

75) o -

Hon mantheranna salti ed evalurion
ton | mezzi piv disporati.

Gli etletti grafici quoli sde di fume, strisciate
di scintille contro i bordi pista e le scie luminose
dei fari sono davvero eccellenti.
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la screling e la Huidita sembrano attestarsi su ottimi livell. Non resta che altendere il tilole per una devuta prova pratice.
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o 17

Un nuovo gioco online basato sulla collezione di carte virtuali che rappresentano gli elementi
dell’universo di Star Trek, sulla scia dei tanti giochi fantasy che appassionano i collezionisti

et LSS T

....,.E:I-:L |'= | ; T - ,| | m i
Genere: siralegico Lnlee J/ LOSErIon l :ii!:il i:l| -m
EEE-E' Al VSO == ﬂi‘ﬂﬂ “f _ m

Sviluppatora: Gonetic Anomale -
Etﬂ wﬂh: | |-l-'I"|I : 1 I-.' KN 1
Data di uscita: Immaneni
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| SUOH SCEN S 1 0
sirateqici, agi Sparatuno, ale

Ura | Aclivision propone un prodot

(UTAMEente nuoyo, un gQico aniing asal
culla colleziona i carte virua ascuna

cana ral |i-f" sEma un 5"':"""'."'|'!;i 1. U

ironave, un oagetio cor il 5 inche caratl

giocatori, che si dipana in una sere d

battaglie in forma di strategico a turm
VErsine evoluta. ampuala & moderniZzata desidering di scambiarsi care wirtuall DEZZ COS! ANCNa SO0 | miamate le carte i avansata n assoin. Fossiamao .

i gioco deghl scacchi, con scacchiera ia GOpo un ' pp rtunma fase o contratian Jriuahl, il che si ofthensg (n dué moa, o dararn ge ;|| fiel, Nula pud minacceEar

13iassia server i Star frek Conguas! liscussion » hattaghe veaono oppos caricando |l gloco @ pagando wia rete 10 nulia puo distruggerll. Fer consaquenza, |
area gedicata agh due giocaton: esisiond aue Tipd o ST jollari amenicani, utilizzando una lransa L 5| annoiano, & sappian e per puno
Mol pe gtiare al gIpcaton che 1 guele non valutale e guelle valutate. . none sicura gestita dal server, con carta d diwertimento spasso interienscona in
fid panna Non e valuiaia, non vieneg redito. che ormal @ unad seconda cana miodn lastidioso @ talvolia pencost con
ﬁ%:m'ﬁ"ﬂaﬁ iderata ai fini della classifica generale dentita negli Statl Uniti, molto piu ditfu ia wita delle altre razze che non possono
OCALD] [He | } BN Mo d Che da nol, COmea pure In ganarals | vaniare una paragonatile evoluzmone
seppure variabile e approssimativo e mmercio eletironico, oppure, senza 1ra Questo & Il Concetto of base di S5izr lrek
apacila relative del glocaton, p Brears formare |la propria carta di credito in it Conguest Cnling. I glocatore & un memong
: di accostare gioocaton di simile capacila nars: per la Hele (0 semplicemente per della razza dei O, che battagha neilo scac
5 per battagle maggiarmente appassionant 1l MoN 13 pOSsieds, N genere | Qrovamss chiere galattico con un altro Q, utilizzando
- I defa a tutte e polenzighta di &3 mi qiocaton) g possiDile utiiizzare i Codice individui di differenti razze, con i@ lon
rak Congues! Cnling oCoorme reqesirars he s5i trova nella scatola del gioco che armi e le loro aslrongay
Ecco una schermata che mostra come giocalore, ossia crearsi un'identita andra ovviamente acguistato Par glocare a Star (rek Longuest Uning |
I'interfoccio coratteristico di questo gioco. nal sarvar @ ficavers L aruona lniziake di Nell'universo di Star Trek | O sono la razza  necessaria una connessione a Intemet, sia
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Questo gioto potrebbe piocere anche

ui non appassionali della serie.

Essa tramite modem o tramite rels

uttavia, per lare pratica non e necessar
pnnettersi, 1a modalita ai gioco LITHne

stata studiata per acquisire dimestichezza

Con | comandi @ le strategie

collegati, si pud glocare solo con gh sce
art del tutorial, @ non si possonD Mod
are e Imposiazioni 0el propro personag-
10 N della propria armata, in termini o
scambio di pazzi. Sempre offiine, & pos:
Dile studiare e consultare un manuale In
formato pdf. Dopo la connessiong, sl ar
1 una yvideata che offre alcune woci nedla
IOrZIoNE supenora gello scharmo, In guisa

11 IMENU, 8 NoN mancano e '5[.I'|..'I.J'.I.":l..3'l
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o INOOWS, per nchiamare | help, Ngoros
ente onling, per minimizzare o chiuders

finestra del gioco. Da qul, & possiblle
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Qoo del mouse. | |
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netti ed eventi, | pazzi di tipo Q

pil importanti, unici durante la par-

o perdita comporta la paroita
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Ormai la grafica poligonale é entrata di peso nel mond

ampliando (almeno sulla carta) la varieta offerta da un genere vltimamente un po’ stantio
a livello di idee. Star Trek: New Worlds potra non essere il primo a implementare un campo
di battaglia 3D, ma le sue caratteristiche sono davvero uniche

Genere: Siratagico in \@mpo reaks

Casa: Interpiy

Sviluppatore: 14" East

Sito Web: vww intorplay comy/stnewworlds/
Data di uscita: Fine 2000

lla fine del 22° secolo (pid prec
samenta qualche lempo dopo i
film Star Trek V), Vimpero

| Fomulano diede inizio a un

ambizioso progetto voito a creare fratture

artificiali nalla struttura del subsparia, con i
scopo di ideare un nuovo tipo d'arma. Il test
del cosiddetto progetto Shiva venne effet
tuato all'interno della Zona Neutrake dove ad
attendere |a nave romulana incaricata del
progetto ¢'era un piccola sorpresina. Un
incrociatore Klingon che pattugliava la zona
&i &ra accorto della Koro presenza e aveva
aperto le ostilith. Per evitare che Il progetto
Shiva cadesse nelle mani dall’impero
Klingon, il comandante romulano decise oi
gffettuare comunque la detonazione otte-
nendo risultati del tutto incradibili: la frattura
nel subspazio aveva causato |'apparizione di
una sarle di sistemi stellan in una vasta
area di spazio che poco prima era totalmen-
te vuola. La stessa nave romulana si venne

| weicali non sono molte originali
ma sona comungue funzionoli.

http://www.oldgamesitalia.net/

a trovare nel campo gravitazionale di un
planeta schiantadosi sulla sua superficie. I
messaggio di emengenza con al 5uo Intemc
la comunicazione relativa al nuow planet
viene perd Intercettata anche dai Klingon &
dalla Federazione che inziarono substo una
sarie di investigazioni. | primi dati conferma
rano che | mondi scopert erano di classe M
g ricchl di risorse minerarie, praticaments
I'ideale per implantarvi sopra delle colonie.
Dopo aver colonizzato | paneti della fascia
gsterna avvenne i primo contatio con |
Taubat, una razza indigena con tecnlogie
niuttosto elevate che pero sembravano S04
in grado di usare Senza aveme una plena
comprensione. Per quanto nella fascia pla-
netaria i Tabula Rasa (nome azzeccato) o
fosse effettiivamente tanto spazio, evidente-
mente non era sufficiente per contenare
simultaneamente Klingon, Romulani @
Federazione a questo portd a dei confiitti tra
| rispettivi coloni,

UNA SYORIA, UN GI0CD

Ouesto e l'incipit narativo della stona che
sta alla base di Star frek: New Wonlds, lo
strategico in tempo reale delia Interpiay
basato sulla saga ideata negli anni '60 da
Gene Roddenberry.

Quello che dovrebbe distinguero dalle

Le esplosioni ¢ le strutiure sono oncoro
da rivedere @ livello grofice.

Un Bird od Prey Klingen atterra in zona di guerra. Le texture della nave seno davvers notevoli.

annunciate ondate di glochi del genere
riguarda il tipo di gestione di unita e lo spir-
to di gioco. Insomma, se Ground Control
tande al minimalismo da questo punto di
asta, Star Trek: New Worlds promette di
ampliare e opzioni di comando evitando
~omunque di complicare eccessivamente il
compito del giocatore.

La scelta della fazione da interpretara com-
porta alcune restrizioni nell’ etica compana
mentale: per esempio usando la

Mon ¢'é niente & meglio di o battoglio nottuma
per dimostrare lo spettacakrita del motore grafico.

Federazione si dovranno tenere sothoson
trolio | protocoll della Flotta Stellare per non
incorrere In severe penalizzazioni. | Kingen
POSSOND vantare un approccio pil aggressi-
VO Ma devano comungque agire nel limiti dei
loro codice donore evitando quindi azioni
riprovevoll come sparare al civili indifesi,
L'impero Romulano invece rapprasanta una
carta neutra in quanto permetie al coman-
danti sul campo di scegliere la strategia piu
congeniale per raggiungere |a vittonia lolale
La gestione delle colonie ha non pochi punt
in comune con Earth 2150, vista la possibi-
litd di cambiare I'area d'azione tra le instal-
lazionl possedute. 0 consaguenza si ha
I'impressione di gastire un vero @ proprio
avanzamento coloniale a livello planetario
invece di trovarsi a conquistare ogni voita
un lembo di terra slegato da tutto. Una note-
vole mole di tempo ed energie sono state
spese per ideare |l terreno di gioco che non
dovrebbe essere semplicemente una gigan-
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tesca arena, ma una simulazions di ecosi
stema che influenzera anche le condizion
ded colond e degh avamposti. Dalle folo sono
0la apprezzabili alcune variazoni climatiche
g |'alternanza tra giorno @ notte anche se
non & ancora chiaro come verra strutturata
la compressione del tempo

TERRA E CIELD

Uno degll aspetti plu problematici del pro-
getto riguardava |'aspatto dei veicoli di terra
per | quall mancava ogni riferimento. Per
miotivi di budget |'azione sui pianeti & sem-
pre stata penalizzata nelle varie serie di Star
Trek @ non & & mai visto nessun tipo ds
unita terrestra in azione. | programmator
hanno quindi usato paraalmente il design
dete navette come Spirazone ottenendo
risultati che, pur non facendo gridare al
miracolo, non stonano con i design stan
dard delle naw stellari viste @ riviste nelia
sane classica e nel hilm. Sono previsti nel
gioco completo ben 28 unita per parte, un
numern che comprende anche unita civill
come trasporti, mezzi scientifici @ owiamen
ie coloni con varie specializzazioni Oltre alle
fazioni avwersarie sara presente anche un
nuovo nemico idealo appositamenta per
I'occasiong: | Matar, una razza che si "mani-
testano” fisicamente sotto forma i orribiki
macching da guerra tecno organiche ali
mentate da flussi di energia subspaziali, |
00 SCOPE S0N0 sconosciull sebbena [a loro
apparinone sia legata a doppio filo con |'e-
sperimento romulano che ha dato onigine al
sisterna Tabula Rasa. Come gll Zerg di
Starcraft, | Metar sono divisi in sottospecie
con compiti spacifici che cormispondono ai
vari veicoli e unita standard delle fazioni
setezionabih. Il loro ruolo dowrebbe essare
vagamente simile a quello del barbari dei
varl Civilizafion & sono in grado anche di
annebbiare |'apparato ricettivo degli avam
post per attaccare di sorpresa e fare piu
danno. ' ancora poco chiaro invece 'ap-
proccio alle unitd aeree considerando che
pochissime navi stellan sono in grado di

wokare nell’atmostera di un pianeta, e proba

I terreno di gioco interuttive in certi rosi
esce devvero o bocca aperta.
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"ambra del Bird od Prey si slugliq minacciosa sl lerrens

il che, analpgamenta alke unita ai terma, o
troveremo o fronte a tutta un sene di mezzl stare ur

iieall appositamente per il gioco. A ogni QIOCD In SINJE piEyer. Con @ dilerenza O
maodo | programmaton hanna gia latto sape 0gni gocatons nterpreta L s
re che le unita aareé pil massicce come il . L'ides =

Bird od Prey Klingon non saranno controlla- nchieds un bel po @ aMe e
bili direttamente dal giocalore ma saranng giocaton, tufteves non 2 eschusa una moda-
classificati come rinforzi occasionall gestiti lita di re :

dalla CPU il 5858 =

lornando alla gestione delle strutture & Star Iresc New Worig ebbe essere I'en

impartante softolineare | importanza del

coloni nel cometto funzionamento degl
avampost, Per aumantare ['efficienza gene-
rdla, @ quendi necessano Impostare rotte per
gh shuttle da trasporto che formiranno nUovo
personaie @ aumenteranno |a popolarione
della colonia. La popolazione & comunaue
vulnerabile a virus e ad altri eventi infausti
che renderanno necessana | attenzione del
plocatore per un certo periodo di lempo
prima di essera risolt

| singodl coloni hanno un'esperienza indi-
duale e una loro qualifica specialistica che i
rende unicl, quindi sara spesso necessario
regolare | trasferimenti nel gruppd di lavoro
tenendo di conto i loro ruoli

lanto per tare un semplice esempio, dificil-
mente un medico dara dei risultali in una
miniera.

Una certa orignalita traspare anche dall'im
postazione del multiplayer; se da una parte
abbiamo | classici deathmatch in aree dali-

IV e anpa
{d TN
resia Cie aspaliars @ g oell anno per
vadere il gioco finito. Uopo | 3 anni di lavo-
ranone di Kiingon Acagemy @ | templ Star
Irew: New Worlds, possiamo anche dire che
il motto dedla Interplay &: "Chi va plano va

San0 8 va lontann”

Alessandro Casini

Questa nave di dasse Constitulion non ba dedsomente effettvato un qu_!-ﬂnggiu do manuale. . .
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Smanettoni di tutto il mondo unitevi: sono tornati i multievento!

Genera: Sportho

Casa: Eidos Interactive
Sviluppalore: Attention Tn Detal
Sio Web: www syoney 2000 conr
Data di uscita: Agosto 2000 ,

B B8 @nca poco, omma el
HEms  LHem i
i L L MOMEnto in Cul SCTivo 5

tratta di un paio di mesi e
|
quando leggerate manchera

ancora meno all'inizio dell ultimo [ma, in
guasto caso piu che mai, non ulimo) fral
grandi eventi sportivi di questo 2000. Le
plimpiadi di Sydney si svolgeranno dal quim
dici di sattembre al pnmo i otlobra a, ned
corso di quelle due settimane abbondanti,
I'intero mondo sportivo s fermera per
lasciar spazio alla manifestaziona piu gran-
ge di tutte, guella per cul perino e slelle
degli sport di squadra statunitenst, solifa
mente restie a parecipare 8 Compatzom
internazionall, decidono 0 scomodanrs!, Una
medaglia olimpica fa gola a chiungue,
anche ai videogiocator, @ Il SUCCesS0 o
var multievento nl corso degh anm ne &
sempre stata la dimostrazione, Dal primo
Track & Fieid, al giochi della Activision ai
varl Summere Winler Games 1a tragizione
el genere & sempre stata viva Su Computer,
console, sale giochi e affini. A dire il Y&ro
negll witimi anni ke produiont SoN0 Moo
calate in numero e qualila (forse anche per
una stanchezza del pubblico ned confronti ol
UNO SChama al gioco che, bene 0 male, e
sempre rimasto Io shesso) e, S8 5 asciudong
due ottimi coin-op defla SEGA (convertil
anche su Saturn) usciti qualche anno fa e il
discreto espenmento di PC Atlefica 200¢

Notate come & ben dipinto lo slorzo
tompivie sol velto dell atieta.

ik
/ I‘- . L

-

Lo gestione delle felecomere nei replay sembra interessante.

(che, quantomann, poteva vaniane un SIsie

ma di conirolio abbastanza mnovalivo Dasa

to piu sul tempismao che sulla veloctia) s e
visto ben poco degno di nola (le stesse

recenti apparizioni su PlayStation della stor

ca saga dei Track & Fleld hanna lascialo ur

po’ a desiderare)
ln ogni caso, a prescindere dal calo d'inte
resse del pubblico per il genere, almeno |

o due realizzazioni (piu 0 mena uthciall) n

Il tire ol piu”u”: @ ung dalle !pﬂiﬂdiﬂi
in cui noi itoliani siomo piu quotatic
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ceasione dell’avanto non possono propro
mancare. La Eidos Interactive ha, quind
jeciso di accaparrarst la licenza ufficiale (sl
vete capito bene, esiste una manilestanio
e sportiva su cul la BEA Sports non ha
messo ancora e mani) defle ofimpiadi da
Jui i prossimi Sel anni in modo da poter
realizzare le convarsion delle prossime due

adizioni estive & invernali

hE R
UNS TEi

VATA D'ARIA FRESCA?

Per cercare di rendere |a struttura o Qoo
un po' piu varia del solito, alla Eldos {anzi
alla Attention To Detad, il team britannico
incancato dello sviluppo) S devono essere
spremuti parecchio k2 menmngl per scegliers
un gruppo di discipline i psu vano possiiie
da affrontare nell'ambito di ben tre modalita
di gioco. Le dodici specialita sono comun-
que tutte dei classici (a parte, forse, i
kayak) del genere e vanno dalle canoniche

-.-l-l-ll---ll-l--l!ll'l---- —

I e e

— P e

et T L R

b

proee i atietica (100 metri, 110 ostacon
lancio del martello e del graveliotio, saio -
plo e saito in alto) alke competiziont piu
disparate (nualo, uth, ciclismao, tire al pat
tello, sollevamento pesi e, appunto, kayak).
Delle tre modalita di gioco la prima e pid
classica & quella “Arcade”, che permetie di
prandere parte direttamente alle finali delle
vane discipling sommando | var punt otte
nutl nefla classifica generale

Chiaramente questa & la modalita principe
per ke sfide fra amici (fino a ofto giocator in
rate locake o remota) che, da sempre, sono
"altrattiva principale in questo Gpo di qochi.
La modalita "Olympic” ¢ gualcosa di motio
inferessante & che sl vede abbaslanza di
rado nelle produzioni del genere, anche se
cl son0 grosse similituding con quanto g
visto nella discreta realizzanone defla Ucean
al tempi di Espana ‘92 e nelio stesso AL
Atletica 2000, L'Olymips: Modea offrira al gio
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Tebecinesi?

tore |'opportunita di improwvvisarsi trainer
N gruppd o dodici atleti (uno per ogni
ciplina) nel tentativo di portardi alla ribaita
nternazionale, Questo significa che gl
i CNE POIrEMO Sotio k& nostra aia pro-
ftva dovranno pnma di twtto pensare alle
ficazion per pol, in caso di riuscita,
itrontare la competiziona per intero. Si ren
B4, Inoitre, necessario affettuars un lavorg
rato in palestra per migliorare le loro
aftro caratteristiche pnincipalr; resistenza,
| fisica, abiiita 8 morale
VOro in palestra modifichara | nostn atleti
ne da un punto di vista grafico, can
EVOE cambDeamenti agi Iisico percepibil a
T THLICO
t2 anche una terza modalita, denomina
ICING Sulla quale, pero, ia press
non si degna di spendere un singolo
ttera. A inturto posso affermare che si
= o affrontare |'Olympic Mode solo da
to di vista strettamente managenale
EAS00N0 OF smanetiare col comand
1a che | nosin atletl scendaranno in
. 1 potremo avere eventuali conferme
tite) solo con una versione giocabile
Oel sislema i controvo, va oetho

SON0 Nofizie neanche su questo

* A0 quindi Sapere 58 avremao a
jere con la necessita di premere
13st Come da radizione o se

ottato un sistema di controdlo piu

TEE 3 Quetio Sviluppato gar programmaton
== amic Muthmeaia per |l loro PG
il i niaramente | programmaton
" i realismo mai st
JUESID [P0 Ol Quochl Conta
futio che il sistema di controlio sia

bacilmente padrooeaniabil
ILANTRETIE DeRUrOr ] Ll LM
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D'altronde & inutile continuare a spendere

4

parcle su un argomento da discuters in fase

Qi recensions

Un'ineguagliabile vicinanza alla realtd &
Quanio Viene Sempre promesso dai produt
t0f 0 VOeODIoch! ma, alla readla dei fatt,
sappamo futti quanto si fratti fondamental
mante di pubiicita. S paria di motion cap
Ture reahzzalo qQrazie alle pou recant! 1scno
logie & in collaborazione con veri atleti olim
plomet. Giudin sull effettiva funzionalita di
QuEsin FDCesSs0 a questo stadio ol swiuppo
NN POSSEAMO ancora dame, ma aglie 1ok
traspare una verosimialianza delle pose
altaienante, con atletl impe

LMoY

gnab i mowmenh spesso un po’ forzat. |

iale nan da |impres-

Ouello del Koyok potrebbe essere
wnd deghi eventi pii interessanti,
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re pamcolaraents

nne :
eneyate ¢ & i tizh mon soddi
HANT ; NG soprattutto
Lina { ES210N Qreassncns muia
Ma s traft Hvarionl basate su una

§ = T

T

Ok s

& i i

L 3 1l a1l |

T f 1% I
L= | ] It

(palazzath e stadi van) che, seppure un po'
:‘-_:.n'l-;lll_ vaniano un buon Lvelka o somigian
78 con e comntroparl real

In ultimo accenno ala telecronaca che sard
(racoita in vane ingue & re Z8la 03l Con
orl televisia del van paesi (per I'itala

bbe essere il telecronista df Luna

Andrea Mademna

Forward 45 Somersaults Tucked

Fromcomente mi pare poco credibile il fisico di questo reffotrice giopponese. ..
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Genere: Sirategico in Tempo Reake
Casa: Vigin/Interplay
Sviluppatore: Shiny Emertanmant
Sito Web: wwnw sacrifce rel

Data di uscita: Inwemo 200

- i

. |d 0a quaiche mese pnma i
HiE
uscisse defintivamente Messia!

L:'fl]:!.-|.1 Permy, geniale e stravag

: londatore di Shiny. nel

imternste aveva moominCiato ad a i d
LN NUOVD, Orosso progetto sul quae 1a sua
soCiela aveva Oia SPesD parecehig 1empa, M
che era Staid 0aCis nantengre segreld
per evitare tutt problemi “positicl” avutl
gid con Messiah per | annuncio roppo antct
Aatn. In tutio ouesto strettissimo NSerno, &ra
nerd venuto fuor che || NUOYD gIoco Si 5ared
be potuto classificare nél genere Oegi strale
gici in tempo reale. Anche Shiny aveva quindi
deciso di uniformars! 8 quelia “massa dede
software house, bullanaios 8 pesce suU un
generg con Hoh non sempne angnan ed
innovativl. ma i graco ol garantre comaun
que una facie profittabilita? Nulka di piu falso
Lo stesso Perry, pur non sbottonandost p O
tanto. assicurava che lo “shile” Shiny sareDiE
stato moito evidente. £ quelio strand bioio

Cacrifice. che cominciava 4 circolare con

SEMETE Magoior vigore nell amixente sen
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w—
ot |

Une strona danzo di guerro

brava confermario indirettamente. Ormal
tutte e s
stalo presentato ufficalmente alka stampa
dallo stesso Perry e il gioco ha fatto belia

E3, raccoglendo numeros

mosira i 5e a

consens da parte de wsiaton

Lo battaglio infuria, « mentre | maghi lonciano | lore devastonti incantesimi le creature velanti

non si risparmigno pur di for fueri I'avversario.
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siretezze sono cadute, Sacnifice e

Ma cos'é dunque Sacrifice? Si traita effett-
vamente di un gioco tndimensionaie con
fortl componenti stralegiche, ma che aropa
bilmenta non s pud collocare nel genare
degli RTS, per o meno non nefla maniera
Con cul 5 concepiscona normalmente quest
titoli. Vediamo perche

All'inizio, come In tante altre stone sione,
c'era un creatore, responsabie ol Wwito quet
o che esisteva nell’ Universo. Ma pol, accad

de qualcosa di brutio, @ al posto ol Questa

unica divinita, subentrarnno Cingue ailtn o,

Questo spettocolare livello mal ghiacdi fa
venire freddo solo o geardario! Notote sulle
sfondo quegli splendidi “geyser” di mane.

-
il el

%

o deciso a diventare dominalore
| giocatore impersona un mago
a ponendosi al servizio di uno del ciIngue
e, cerca di fargli raggiungere il Suo oDIEtl-
npersona “realmente”, perche la
fiqura del mago & fisicamente presante nel
co. Il problema, perd, @ che sparst per |i
nondo di Sacrifice i sono moiti altri magn,
che cercand & loro volta di propors: coime
‘campioni”™ per il dio che hanno scelto Impe
gnandosi per fargli raggiungere | obiettivo
del dominio totale. Ma, owviamente, al gioca

tore questo non pud andare bene, Per fron-

| fulﬁl.-n mvunqﬁ e distrugge tutto quelle
the incontra. Le scene del gioco
sono veramenle spetiocolorit
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Le anime delle nostre veature
sono coratlerizzate dal colore blu.

teggiare questi avwersarni gl vengono percic
messe 3 disposiziong delle foite schiere di
reature, & delle magee diverse secondo la
divinita presceita. In sostanza, quindi, la
figura del mago costituisce una sorta di
‘comandanta”, con speciall potenzialita (le
magie), del battaglioni di "unitd” che posso
No essere create nel gioco. E, in effettl
0mea I uno CIassico strategico in tempo
raale, [a creazione di una creatura o 'otten
TIENT0 Gl Un NUOVD INCAMESMD NEnmo
wviamente un “costo”. Un costo dl *mana”
2 di... animel Gia, in Sacrifice I'equivalenta
fella Spezia di Oune o del Tiberium di

Lommand & Conguer sono propno e anime,

he il mago stesso (come personagaoio del
J0OCO) dovra, come un “harvester”, racco
jliere meticolosamente. Generalmante, all'i-
nizio del van bvell, si partira con una “dota
none” d animea, ma oen presto DISognera
rocurarsene delle aitre per far crescere
armata. £ dove andare a prendere le
anime? Per | campi? Si perché, in effetti, |
rogrammaton Nanno GeCiso ai plazzame
Jualcuna qua e |a per | livelll. Hecuperando
& anime delle nostre creature morta’
Anche, perche per recuperarie basta pas
Arci sopra con il mago. Ma quale fonte
mighiore puo esserci che le stesse crealure
i nostrl avversarl? E, infatti, la soluzione &
sroprio quedla: far tuon | nemici per “impos
ssarsi- della loro anima. Perg, pnma di
DORETSEND II'II['IEH[!:-‘H[:‘. £ Necessano Tane un
1SS0 UIeNONe con 18 creature che non o
anpartengono direttamente: recuperare il
corpo @ sacrificario all altare del nostro
t proprio questo aspetto, da cui pren
ame § Qioco, apre moitissmi scenal
Ferentl: dovendo trasportare delle creatu-
= Disognera attentamente vaghiare qual
sndere da tuth | caduti sul campo i bafta
& in modo da sceglere quelle che “valgo
pill anime. Bisognera stare attenti alle
mon che sl fanno, perche per il mago, che
viamente la creatura piu importanta,
=20 gameplay comparta sempre un
tante rischio, in quanio gli avwersari non
parmatteranno di impossessars: faci-
ments di vitali nsorse. Allo stesso modo, si

Guardate bene sullo stondo. Lo nebbis ho esdusivomente una funriens (melte] sconogrofica,
perche il veloce motore grafico nom lo usa per nascondere be porti pin distonti per non visualizzorle.

cerchera in tutth | mod o blocCare uno stre
QONe AVVErsano Che sia poranco una nesira

Qrossa creatura verso il suo altare

Le crealure a disposizione del gincatore
saranng molte, anche se non nUMerosiss
me (pratica iInvece SEMpTe DU cComune nej
soliti RT5): dovrebbero essara 55, futte con
caratteristiche differenti. Il loro aspetto,
come potrete constatare dalie foto sparse
par queste pagine, & molto inquietanta
moite di esse hanno anche particolan abilita
magiche, .5ono presenti anche “unita”™ volan
i, COme mostruost e polentissimi dragon
Par QUANID nguarda le magie, oftre a una
cera quantia ol incaniesimi Dase Comun
(CoOma cura, accalera creatura, acc.), e a
quelli destinati alla creazione delie poche
strutture che saranno utilizzate dalle creatu
re nel gioco {tra le quall ovwamente altarl
meni-altar @ monodit), ¢a ne song 10 “offen
aivl” differenti per ciascuna divinita, Ira | piu
spettacolar, che sl possono gia vedere all'o
pera nel vari filmati ufficiali del gloco che
Qirano per ka rete, Sono annoveratl fulmini,
lgImemotl @ uragani

Da notare che I'ambiente stesso dovrebbe
MEpecehiare | momento del [ancio dr un
incantesimao: gh stessi programmator affer

-

mang che lanciando una tromba d'aria inco
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MNGLE 8 : - a3 & W IBrTIRCNI0 polra
mato aglie tat

taghe e

erally ey 3 13 58 2, DOEsSE QUInCH
EESENe & t# eqguiparata alla sele

' - . r
AL U - LOSICTN Tee

e a4

Quiae ORIneE RLEE; 58 Un io

COMINCIASse @ non soodisfarci o a non con
vincercl piu, potremmo mofto rapicdamente
voltargl 18 spalle (non Senza consequenze,
ovviEamente), 8 dare il Nostro appoaaqio a wr

SU0 antagonista, struttano in guesto mod

ancne B mag 2 Cresilre me

'.|I.'|'_.- :: LI 17 ¥ :-' ' _:'
[BnNstiche, appare sicuramente chiara | in-
[BNDHONE O Sy O reakizzare un gioco che,

possa necessitare di strategie
| precise in certi frangent), 1a

gue delia frenasia il suo forte. E [ particolare

gameniay dowrebns enetthvaments ponars

Una situazione molle convulsa. Ma notate i delioglio & quei fiosi!
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Un devostante lomede unito od un bell incendio.

continul scontrt all'ulima sangue per IMpaos-
cessarg dell utima anima rimasia su
campo piutiosto che a una lunga sassiong O
preparazione dell'armata da mandare |
allo scontro finale. Linteracca siesss

pleta, ma & {empo SIess0 sy ]

'_=£-[f'5‘|1ILII"-'.-Z"T"'- aficiants ’ : Itd o
IMPOSIare Macro per Quaisas nand
appositan 1 per consentre

. :

CONtrotiare Creature Mot

per esempio il mago, dovrabbe far

JIOCAI0ONE pib COIMVOITD, TQUaS COMe un g

in terza persona (e del resto, 1a poOSSIDINEE d
aomare sulle crealure come s sl s18sse
filizzando un Wolo di tal genars, avra pure
Jn significato). Si vede poi subito che un tale
jameplay ha nel multipiayer il Suo naturale
sompiemento. Oviameanie, in shiny |'hiannd
nfica nasce a Wi g/
fffettl come || primo gioco delka software

Un albero dalla qualito grofico impressionante.
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=a di Laguna Beach pensato sia per la

talita in singolo che per la modalita mul
tigiocatore, Grossi slorzi stanno venando
fatti per rendere il titolo giocabile facimente
e con grande soddistazione via intermet, e la
fiducia & tanla che | programmator] ammel-
tono di faticare moltissimo per rendere a
modalita in singolo glocatore divertents
come quella multiutents. E non s pud non
accennare al fatto che sard InCluso un
potentissimo editor che permeattera i Con
gurare anche il piu piccolo aspetto del gioco
per rendare |'espananza in mulipiayer

2 Diu entusiasmante

ECOHDD
Dal punto di vista tecnologico, per realizzare
| mondo di & tato realzzato un
maotore ad Noc ne 0N0 Slate nprese
le tecnologle grafiche introdotte con
la famosa A1

Messiah per | personag

DAT. Real Time Deformation and

Le creaturine sono maollo simpatiche ma... dove honna lo testa?
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Un bell incantesime distruttive, ¢ lo creature avversarie velono via spaventate!

lessallation, di cul tanto abbiamo pariato), 8
sono state estese 3 tflo ambiente.
Ricordiamo, per chi s2 lo fosse dimenbcato
che RT-DAT & un sistema formato da due
tecnologie diverse ma strattamente coliega
te, Una, ta lesseliation, S occupa Ol eianora
re | modelll {solo dei personaggi in Messian,
anche delle strutture & di tutti gh altn oggett
dedl amblenta in Sacnficgl che dovranno
pssare visualizzatl, determinando di voita i
yoita in Tempo reale |l nUMero ol pougon
necessan per disagnarll in maniera graica-
mente comnvincente, ma Seénza appesantre i
macching su cui sta oirando il gioco in mModo
da mantenere il frame-rate a Ivelll sémpre
adequatl

Alla Tesselkalion si agQiunge pol 1a
Deformation, che si preoccupa di applicare e
"adattara” ke vare texture alia struttura o
nonale costruita in base alia lessallabion, In
miodo da nascondere quedle 1astioose giun-

tura® che solitamente rendong mend reasst

Anche se con qualche proiéma i froppao, in
Messiah questa tecnologia e nuscia a rag
giungere |l Suo SCopOo Intr NOUCENa0 0l per
0nangl veramente piu detlagiiatl e reanst
A gludicare dalle foto, dal limall e gal prim

demo mostrati all'E3, le premesse per wr

annesimo salo di qualita con Sacnice sem

Speriamo che le nostre ruppe di terra riescono
a resistere all’assalle. ..

hrano esserci futte, Un parbcolare cunoso &
nodo spetiacodare in cul sembra
assere stato realizzato pare una “sfida” non
tanto velata tanciala ai “nemiciamict” o
2t Moon che con Gianfs sembravano
aver toccato vette tecniche difficiimente rag
Bisogna infineé puntualizzare che It motore
Jraficx acrifice e stato pensato per fun
ire sulle nuove schede grafiche con
motori di Transformation & Lighting integrati
-he Nvidia ha spesso utiizzato
quest par mostrafe le capacita oe!
115, E finalmente st potran
no verificare le vere potenzialita i quest
jovi chip gratici
Shimy pare avere ancora una volta
& carte giuste per un NUoVo col-
pa team sa bene che la strada ¢ diffi
che i sono Entl importanti Concor
e stanno sviluppando altri gioch
tegicl atipici (due nomi su tulti: Black &
ie e Io stesso Giants), ma la convinziong
noter fare qualcosa di Straordinano pare
fortissima, Gia a Natale (esclusl | 50, pos
sibilissimi ritardi) potramo forse vedere
Ome queste conVInzIoni S Saranno concre-

tizzate. Noi non mancheremo ol certo!

Antonino Tumeo

1 it
.'I.

Questo oscurn volle non lascia presogire nullo
di buono... E infatti | nemici d hanno teso

un' imboscatall!]
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PROVE SU SCHERMO
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GROUND CON

2ROUND CONTROL

Il nuovo sovrano nel campo degli strategici in tempo reale risponde al nome di
Ground Control, il primo gioco della svedese Massive: per la serie quando ¢’é il talento...

Genere: Stralegico in tempo reake 30
Casa: Sierra Shuds

Sviluppatore: Massive Enterammen
Distributore: | aader - Tel 800-8211/7
Prezzo: L. 99.500 -

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Wrdows B0
Processore: Pentium Il 450 MHz o aquivalents
RAM: 178 MB
Grafica: Direct 30
CD-ROM: 52X
Spazio su HD: 500 ME
Opo aver incontrato Marti
Walfisz (il boss dalla Massive)

guaiche mese & 1IN DCCasonea di

in tour promozionale organtzz:

aader (distributore) & dalia sierra

;
|':\.-' |.|'|I||: 1

(produttore), mi aveva particotarmente col-
pito il primo gioco i questn SCONDSCILLD
team di programmalori: Ground Control

Alle volte capita i vedere un Qioco e di
[imanerng arnas al thah B oancora un
mesetto di attesa per 6P i

PC Zela & per chiungue svoiga

lavorp, visionara e provarg giochi divenia
nevitabilments "rouline”. Pero ogni tanto
capita di trovare quel titolo in grado o
sccandere nalla nostra mente quella scin
tita o quell'altrarione parlicolare; pratica
menta, & quello che & successo all intera
redazione di PC Zeta con il “giocone” della
Massive. .. Che poi quest'infatuazione
abbia colpito anche che migliaia di alfre
persong, beh, allora il discorso cambia
Nell'intervistare Martin Walfisz, ricordo ol
wer domandalo cosa lacessero ne
momenti di pausa e lul, con una semphicita
disarmante, ha ammeasso di trastuliars)
NSEMme agl aln mamo
(iake M Arena anche oitre I'oranio di
pausa. Ma come hanno fatl reare un
mega hit come Ground LOMIrol 56 Passd
vano parte ol lempo In UTiicIO 4 giocare ¢
Che rosa dovrebbe dire il buon Romero
dopo il suo ultimo {se va avantl cosi...) &
\ravagliato parto? Che forse ha passato
giorno & notte a giocare a Unréal
Tournament? E la Nihilistic sul controverso

Vampire The Masguerade? Siama In pre

’h

r LT A TE P e w AN =1 R

PCr4"

di Daikatana? Alla fine della fiera ci ritro
viamo a giocare a Ground Control, che
riporta un po’ di luce nel generg salural
degli strategicl in tempo reale, NNOVandoi
a preparandosi alla mega scontro con |at-

teso Oark Redgn 2

UN MUOVO PASSO NEL FUTURO
|'evoluzione della cosiddetta lerza dimen
sione negi t:rr.l’.t".'f]ill in 1&mpo reale & inl
riala da diverso tempo e polremmo oire
con fortune alterne. Dopo | pessimi nsuliat)
conseguili da una casa di assoluto biasone
g valore quale la LucasArts, con | mail ru
scito Force Commander (la gestione delle
telecamere & frustranie) che disponeva d
un background In graco di garamiire un
cerio appeal presso gli acquirentl di wideo
giochi, siamo passall al poco (Tnosanwd
Tiberian Sun che non introdotto nulla in un
genere ormal stagnante: onestamente, dal

creatori del genere “Real Time Strategy” cl

gi aspetiava qualcosa di meglio. .. Alle
volte, software house meno nobili propon-
gono invece dei tiloll assolutamente Inno
vati: @ il caso della Relic con It belissimo
ino Raffaello, bellissimo & poca!
N.d.Scamu), ma poco redditizio a livelio
vendite Homeworld, e della Bugie con 13
sarie Myth, molto osannata e amata negl
Stati Uniti, Soprattutto, il capolavoro firma
to dai bravi programmatori della Relic si &
distinto per la sapemnte combinazione dagll
glementi peculiari di un RTS & per la mag
stosa riproduzione 30D: questo & a tuth gi

Le unita 4" assalte pronte ol azione.

orecursore dell'ottimo Groung

trol. Se andiamo ancora indietro nel
tempo. doviemo dare la palma di innovato
rg al team che ha prodotlo I pnimo
Battiezone: insomma, il pedigree del titoko
della Massive g di primissimo piano

DALLA SVEZIA CON FURORE

Per parlare detlagliatamente di Ground
Control dobbiamo prima approfondire il Su0
interessante background; anche se la sto
ria & al tempo stesso banale e affascinanie
riesce a donare alla campagna per (ioca-

F

L¢ omimazioni dei bombordieri sono ottime.
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MULTIPLAYER

La Massive si & sforzata moltis-

simo in ambito single player
senza trascurare il multiplayer.
In Ground Comirol potrete giocare
con otto amici su una rete locale
(IPX) oppure via Internet fino a
quattro giocatori, Per quanto
riguarda i “mod” implementati
oltre al famosi Deathmatch e

Capture the flag, alla Massive
hanno agglunto la “Flag Zone™
una modalita presa direttamente
da Unreal Tournament (la

Domination).

Mentre giocate potrete creare
alleanze, ma in partenza non ¢
prevista un modalita cooperati-
va. Segnaliamo |'uscita di GenkEd,
un editor versatile che consente
di creare mappe per il gloco In
singolo e in multiplayer: tra le
chicche permettera di creare dei
mini “mod™ (defle varianti alle

modalita implementate) degli
oggetti, di modellare I'IA del

mezzi @ molto altro. Per trovario
andate sul sho della Sierra

(www.slerra.com).

tore singolo quel tocco in piu che fa la dif
'erenza tra un buon goco e uno eccellante
a campagna in Ground Control & fonda-
nentalmante spazzata in due tronconi
Jstintl, per un totale di 30 missionl
walle pnme quindict avrete || controlio della
rporazione Crayven, mentre nelle ultime
juindic sarete voi | responsabili della nico
ruzione delle forze dell’Ordine New
awn. Quello che & molto interessante & il
modo In cui gh sviluppaton hannad imple
antato queste due campagne che sono
agate tra loro in inea cronologica: ma e
prafiutto la trama a conferire a questo
Jotio un senso di assoluta dinamicita.
sttosto che giocare gli stessi scenarl, ma
iue fazioni diverse come accade soli
=menta in ogni HTS dell'ultima generazio
ragaza della Massive hanno optato
& Credre due campagne completameante
serenti, originall @ che mettano di fronte
-atore nuove opporlunita & sfide
[ realizzare futio cio 81 sono avvals: di un
pedente particolare: un narratore
gesta voce oscura @ mistenosa w fara
EUSare 0a una parte all'altra della barrica-
eanche tosse un jedi comaminato dal
DEChe parole, diventerale dal piccoll
ENEn che disputeranno una quindicina
) —e==ioni cercando di saivaguardare gli
s delle industrie Cravven, @ pol una

IS Suminall passerete a tutelare gl

http://www.oldgamesitalia.net/

obiettivi dell"Ordine New Dawn: insomma.,
siele propno delle banderuole!

PROMNTI A FARE FUOCO!

Prima di scendare sul campo di battagha w
troverete a colloguio con | vostr supenori
ché v 1strumranno sugh obiettvi priontan aa
parseguire e vi daranno un importante rag
guagho sulla situazione della vostra fazio
ne. il briefing delle missioni & condotto tra-
mite una teleconfaranza dove verra discus
50 Il 52l up per ogni mMissione, con continul
aggiornamenti sullo stato della guerra

Una serie di sequenze cinematograhche
che siruttando I'othmo engine creato dalla
Massive guarniranno il tutlo

Oitre che per |'interessante campagna in
single player e per la slarzosa cosmes
grafica, il titolo defla Massive propona Inte
ressanti aggiunta: vadiamo di analizzarle
speciicalameante

zome nel giochi della Bungie non dovrele

Stiome bombardendo di brutta!
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collazionars 3 Nsorsa, ne accumudaria
Dar avers ta Alcuni potrebbearo
CONSiQerars ta moilto nduttiva o
in grad . ormal, sem
Dra ovwe0, i soitware house che sviluppa

no ques 3 MUOVOND In

questa direnone. [hce alo: in mo
Siraneq ] e | O &l minu
[l 51 pa

S8 Prims Q ; ; i Atlacco
che sofitament JUAICHE DICCO
|a scara 3 & peguiora st
I"avversa erizzato 0 umano (ne
TV bl e {2528 poltica: ir

1t { |.::I':JI_.-_' 1 [|1 :l:ﬂ | il

Controllore il cielo é basilore per ogni atiace via

TN PROVE SUSCHERMO PC

Avrare Moo
Fars
Brriuay
S-S

MovisisT MIT

rrENeivT
Ofrpngive
_ Haig Ppeimisy
'ﬁhmlilli'l ok ]
w%NE
Bowu
Co.usin

Quesio Caso potreDDEro passare ore pnma
ol poler vedere sparalo un singolo proiett
ie! Un'altra novita di rilkevo e I'assenza
dedla nebbla di guerra: quindi, potrete
vedere sin dall inzio 'intera mappa, .. Il
controflo della telecamere e basilare anche

per (a giocabilita di Ground Controd, ma pe

ortuna |8 cose qul vanno decisamanie

Tl (TR RS T on
| tastl direzionall avrete meno
trolio gal mondo 30 creato dalla
Mazsive, Il mouse ruota la telecamera

mentre | 1ast direzionall permettono d

MUDVETS! I Ungo & in argo sull intara

terra.
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PC

Uopporta dell’ ortiglieria e devastonte.

ks 1
LR i

nappa: se disponete of un 1o '
rotella, potrete tranquillamente 200mare
awvicinandov o allontanandovi a pia

to, Il dettaglio grafico dello zoom & st
centa ed & possibile psservare

sioni facciall delle singole unita. Parla

di aralica, || gIco e as

JUETIE LGN SINQoI0 peLd }
0 della fapteria sembra assoiuiameanie

rEaie. I Clewd, [N, S mibira Provenire oire

tamente da una cartoling di una localia
halneara; il terreno e |'ambiente circostar
ta sono siraordingr! @ ncchi ol montagne,
foreste. stormi di eccelli e di nuvoloni che

4 muowvono e che nflettono @ propne
ombre sul campo di gioco. S possono
vedere le dune nella sabbia, | solchi lasciah
dail tank sul terreno; |a ratfinatezza dell en
gine grafico e e mappe solide lanno di
guesto titolo uno del piu bei strategici di
tutti | tempd, Lé sorgentl dl luce sono incre
dibiimente reall, cosl come le esplosioni.
Se vogliamao fare | pignoll a tutti | Cost,

manca la terza dimensione al foghame e

Upa base nemico do atlacare,

o

alle sconnession 0l lemeno. Ne
s0. {1 look di Grownd Control & a
mente fantastico & |'engine grafi

plicemente stupeiacenta

PRONTI PER L'IMBOSCATA

L& unita volanti sono altrettanto spetiacola

i @ piombano con straordinaria “rapaciia
sulle prede o si esibiscono | spettacolal
picchiate; 1 tank 51 muovono sul terrena i
modo superialiva e sono eslremamente
vulnerahili da dietro. In generale, sl ha
veramente la sensazione di un otima pro

porziona nelle dimeansion 08 mezl. Le

gnita implementate in Ground Control sono
semplicemante fantastiche: Sopratiutio ul

lizzando le telecamere che sond In grado d

zoomare fino all'interno deil mezzl 0 sulia
faccia dei soldati e vi accorgerate aell ec
celiente lavoro svolto dal grahici della

Massive. Ogni modello creato & estrema

mente dettaoliato & tutte ke unita hannd

delle specifiche ammazioni. IMpressoname

Un obice i ttio il sus splendore! Ammirate lo qualita delle esplosioni. ..
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Un attocco in pieno stile.

& |l fuoco dellarfigheria, sopratiutlo |'arco
di fuoco descritto dal prolettil
g esplosion] sono perfatte &, non c'e oub
bio, che ci troviamo dinnanzi alla megiior
yrafica mai vista in un QIOCo appartenante
y questo genere. Le unila possono progre
fire @ migliorare il loro livelio solo dopo
dche scontro armalo; avreté un NUMero
fico di “pezzi” all'inizio dela missions
uello dovreta andare avantl, Le
13 8 fivise in quattro categone &
tano un'ampia varietd di scelta. E
facile controllare le unita d e
te “gasy” Iniziare a glocarne e
aiare il sisterma di controllo Svi
ppato dal ragazzi della Massive: per 1a

plici sono sempre quetle

LA STRATEGIA GIUSTA
AL MOMENTO GIUSTO
trario dei soliti RTS bidimensionall, |a
lita di Grownd Conlrol aggiun
r spessore agli scontri tra e
rattutto a livello stralegico assu
THH wio fondamentale Il campo di bat-
taglia la velocita dei mezzi, I'altezza, 1a
| CAMPO SIS0 !JHHZe_i['If.I LN Mo
famentale. Le decisioni sul fronte tat
ibbastanza intuitive @ dovrele
fruttare | vantaggi che il temeno pud

yporesentare, e capire quand & i momen
propizio per tendere un'imboscata. .. La
flessibilita delle tattiche e davvero di buon
¢ello @, comungue, i nvela supenore a
wella ostentata dalla maggior parte degli
ATS presenti sul mercato: potrete altacca
re in qualsiasi modo, dando sfogo alla

vostre infuizioni degne del granoe

Ogni tanto sarete chiomati dai vestri superiori
per dei rogguagli.
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LA TRAMA

Come abbiamo gia detio nel
corso della recensione, il plot
narrative alla base di Ground
Control é piuttosto “banclotto”,
ma al tempo stesso si rivela
estramamente efficace nella
gestione delle due campagne in
solitario. In un prossimo futuro,
il nostro pianeta dopo essere
sopravvissuto a una ipotetica
Terza Guerra Mondiale, vive una
pericolosa crescita demografica:
dinnanzi allo spettro del
sovratfollamento, | boss delle
nazionl piu influenti prendono
una storica decisione e iniriano
una spettacolare colenizzazione

di pianeti. L'ultimo oggetto della
discordia tra le due fazioni piu
importanti (che nel frattempo
sono salite al potere) @ il planeta
Krig 7B: quindi, preparatevi allo
scontro tra la corporazione
Crayven e I'ordine New Dawn.
Questi due schieramenti dispon-
gono di tecnologle, mezzi e
capacita diverse: ma al tempo
stesso, grazie alla brillante mano

degli sviluppatorl, le forze sono
equilibrate.

Mapoleone. Grourd Confre sl rivela acces
sibile a tutt | glocatorl grazie a quattro
livelli di difficolta perfettaments implemen
tati. Un altro aspetto particolarmenta
arzeccato @ che all'inizio di ognl missiona
potrete selezionare il livello di difficolta.
Parlando di intefligenza artificiale, anche le
unita di Ground Controf sembrano assare
state baciate dalla fortuna; sono veramente
fantashiche & in fase di esplorazione danno
il meglio di sé.

Dopo diverse ore di scontri siamo arrivati
alla conclusione che anche le unita gestite
dal computer sono dotate di un buon quo
rignta intelletiuale, visto che sona abili a
sftruttare [a morfologia del iermeno, chiama
na | ANtorzl @ gquanao @ necessano e met-
tono al sicurd |e proprie “chiappe”

A rendere ancor piu realistiche e avwincentl
nueste battaglie contribuisce in modo pro
porzionale alla gratica il sound dinamico
reato ad hoc: @ possibile sentire in lonta-

Ula altra bombardamento riuscte
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Pronti per |"atiocco doll’alio: o flessibilita dell’ engine di Grownd Comtral ¢ natevole.
Penso che soranne malte be software house ho chiedere lo livenre per guests oltimo motors.

nanza | tumulti, gl spostamenti dei mezzi g
motto altro

PICCOLE IMPERFELIONI

Ground Contro/ oltre a essere un grandissi-
mo gioco ha anche qualche difattuccio: 8
stata appena niasciata la pnma patch (1.3
MB). Tra le piccole imperfezioni segnaliamo
che non esiste "alcun modo™ di salvare nai
bel mezzo delle missioni: & calcoliamo
che alcunl scontri hanno una durata parl a
guelll presenti in Starcraft, questa scella ci

ha lasciato alquanto parplessi. A dispetto

L'APC depasita le iruppe sul terrena.
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dell’sccelients gualita visiva proposta da
Ground Control, alle voite assagnare gii
prdini alle uneta non @ cosi facile come
potrebk specialmente quando
sl & alla testa & un gruppo di fuoco partl
colarments e

Uuesto accade parche ['engine Al Ground
Control ha NpOStanone ISometnca e
quando SN0 SCREMMOD S SuDerano ie tranta
unria e oiifc r'e quella giusta,
anche alle rsous elgvate

Un altro piccolo probiena di questo tipo o
abbiamo r gila gestions delle

PROVE SUSCHERMO PC

Arrack Moss
Fags
=T i LT
MoLs
Maoveumiyr Moar
firresiv
oy
Fpamay o4y
Lyl
BRox
Lo uwn

armi secondarie o nelio sfruttare le abilita
speciliche del mezzi. Per fortuna I'interfac
cia di Grovnd Contral & funzionale e nono-
stante queste sbavature si nivela ottima

Raftfaello Rusconi

insomma, Ground Conirol rappresen-
ta per gli RTS quelio che ha rappre-
sentato lo scorso anno Homeworld:
linfa per un genere abbondantemen-
te stereotipato e privo di originalita.
Il team svedese Massive & dotato di
molto fosforo e ha creato al primo
tentativo (incredibile’) uno dei pil
bei giochi di futti i tempi, almeno in
questa categoria. Una giocabilita
notevole, una grafica semplicemente
da urlo e una semplicita nel gestire il
sistema di controllo fanno di Ground
Control ko strategico in tempo reale
pit hot del momento; il titolo possie-
de anche un'inaspettata profondita
strategica e una modalita in single
player veramente efficace. Insomma,
se non |'avete ancora capito, andate
a comprario senza alcuna esitazione!

http://www.oldgamesitalia.net/



F1 WORLD
GGRAND PRIX

Quando leggerete questa recensione mancheranno circa una ventina di giorni all’uscita
del capolavoro annunciato di Geoff Crammond. Ha senso comprare questo gioco?
Converra buttarsi a pesce su GP3?

Cureent 00 :53.7/00
Record 01:22.748

http://www.oldgamesitalia.net/ 1

Genera: Simulanona di guida

Casa: Fudos

Sviluppatore: Larkhol s

Distributore: | eader - Tel BOO-B21177 .Fﬂ.'if!'!if ﬂ l - 41 = ?BB

Prazzo: L 99 500 Front ﬂ'ﬂ,:loﬁl 60,
Rear 00:00.205

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operative: Windows 95/98 oy

Processore: Pontium | 266 MHr e T

RAM: 64 M :"&.

Grafica: Dwect 3l R

CD-ROM: 45 -

Spazio su HD: 300 MB

ella vita capita alle volte di assi
stere a cose strane o dacisa-

mente poco comprensibili: forse

dall’alto qualcuno ha gia predi-
snosto futto. ma i gubto Nnmane

Se vi state domandando perche mai ho
scalto un'introduzione alquanto mistica, 8
risposta & che non riesco a comprandere chi
ha abbia deciso i dare in pasio quesio
buonissimo gioco (FT World Grand Frix) a
GP3. Si, perché di logica. nonche o temip
glica, non mi sembra chie cé né Sia Mota in

questa scelta: pud un gioco poCco PUbDNCIZ- Un bel primo piano della Ferrarl di Schumather.

ISCIrE GO Ln

zato (al contrano di F71 200

g0k mese di scario dal blockbuster gell an mondiake di Formula 1 efra stata dettata da ste- speriama che il team faccia esoro di strateghi di mercato dell'Eidos non abbiamao
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no? Par me il titolo di Crammaond batiera a
livello di incassi | varl Vampire @ compagnia
bella. .. Quindi, nsulta poco Compransinnie
questa scelta. Il problema, @ trattasi di tra
gedia, @ che || gioco in questione & Mmoo
hello: guesta voita, abbiamo aspettalo ia
versiona inscatolata (per evitare strani
scherzi come e accaduto con il prodotto
della EA) e F1 World Grand Prix si & nveiato
un buonissimo simulatore, con una grafica
fenomenale & sopratiutio con un frame rate
da paura anche su computer non particolar-
mente potent.

Nel caso specifico & F1 2000 la scelta di
uscire in contemporanea con l'inizio del

N Dreciso input commerciale, con | rsultat
che abbiamo (purtroppo) sotto gl occhi: 1a

simulazione delia image Space, oltre al

famosi problemi di frame rale, ha ewvdenaa-

to un'intelligenza artificiale che definire rid
cola e riduttivo, ma al tempo Stesso un
notora fisico pluttosto valido.

Se non avessero avuto l'imposiaong aall al
ta, con un pako di mes! in piu di tesbing e
cose sarebbaro mighorate e tutt i avam

mo guadagnato. .. Purtroppo, alla logica di

mercato non si pud stugolre, e grazie al pre
ciso piano di marketing &1 2000 ha ottenu-

o comuengue un buon numero di vendite,

ma anche una valanga o lamentee e prote-

tulto cid @ ¢ proponga Il pIosSsSIMmo annd un
titolo pil completo e con delle nchieste
hardhware piu umane.

simo F1 World Grand Prix, penso che gh

Tornando al buoms-

Pancramica dall’ eficotiero da Spa:
vi aspetto |'Eow Rouge.

yolutamente forzare la mano al team di sw-
luppo (Lankhor) concedendogll tutto il tempo
necassano per terminare la loro ultima fat
ca. Se pensate perd che questo gioco sia

Siomo arrivati decisamente lunghi nell imposto-
re lo corva @ obbiome coxzato con il guard rail.
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gsemte da paich, beh, vi shagliate di grosso:
LN paio th giormi dopo la Sua uscita nes
Negozi crcolava gia 1a prima cormaznons in
corsa (per corregpere il bug che cormogde |
salvatagal).

LA STAGIONE 1999
La cosa che colpisce di piu nel provare F1
Worid Grand Prix & la sua scintillante velo-
citd, il frame rate consistente @ la grafica,
assolutamente fantastica! Nei primd minuti d
guida ho avuto la sensazone o guidare con
un clone della sene di Formula 1 della Ui
Soft, sopratiutto a livello velocita: forfunata
mente, in curva la macching non ha lo stes-
so comportamento enigmatico tenuto dal
goco francesa! | giochi 4 luce sono dawearnn
motto belll, cost come tuth gh aftett imple
mentatl, ma la sensazione velocita, oggetio
rmistico in F1 2000 # oftima. Abbiamo
testato il gioco in diverse nsoluzionl, ma in
800x600 con texture al massimo, foschia e
tutto il resto attivato, il titolo programmato
dalla Lankhor e una ginia da vedare! Non
avendo sul mio computer casalingo una
scheda basata sulla GeForce, ma solamente
una “misera” Vioodoo3, non mi sono potuto
gustare futti gl eflett aggunti all’ammira-
gla della n’WIDHA: Infatti, | gioco supporta il
famoso Transform and Lighting
L@ risoluzion supporate sond ampe: s
parte dalla b4Uxd480 per raggiunpere la
frabiliante 1600x1200. Ogni monoposto &
costruita con circa 4.500 polgoni @ stando
adufi all'interno dell’abitacolo il mondo
=starno sembra straordinanamente detla
gato. La bonta di questo engine grafico e
=stimoniala anche dal numen: con e 22
afture schierata in pista alla risoluzione
4x768 (al massimo dettaglio e nella
modalita 32 bit) F1 World Grand Prix si
muove in perfetta scioltezza e in brillante
curgzza. Lincredibile frame rate non subi
e rallentamenti anche quando vengono
serite chicche come “triple-buffering” o
“mip-mapping”, e se avete una scheda 30
me support anche Il “bump mapping”
gowete avere sul monitor quelie “distorsioni”
amve provocate dal caldo sull’asfalto
=aranco di effeth non possiamao non men-
surrtscaldamento del frend in car
mo, ‘e sinsciate sull’astalto e le collision|
e aitre monoposto; a proposito di
=, pofrate distruggers ke gomme Scana-
#= Scoppano e dovrele arrivare ai box con

F s=rchiong infuocatol) e se v awicinerete
Fpo & murstti rischiate di veder “ballare”
o @ESon, con annesse pawrnse perdite di
E=
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GUIDARE SUL BAGNATO

o8 graficaments Il gioco & straordinano (di
umilté non ¢'é proprio traccia, di aroganza
BoCOMme. .. ), la gestione televisiva e in grado
di garantire una copertura televisiva totale
se volate guidare dal punto di vista del pilo
la, per carcare di capire cosa diavolo possa
0 vedere questi fenomeni, ora potrete pro-
vare anche questo! F1 World Grand Prix
[rOpoNE LN NUIMern spropositato di lekeca
mere, inquadrature televisive che tengono
conto persino degll effetti dell’accelerazong
longitudinaleaterale; avrete anche una
panoramica dall'elicottero; senza dubbio,
questa & una signora simulazione, visiva-
mente parlando. Ogni tanto, qualche sbava
tura ned qustare guest Gran Prami virtuali

c'e ma e dawero un‘ineza! Per cimentarc
nefla quida non dovramo solamente saper
controllare i monoposto sull asciutto, n

Etco coso realmente vedono

ipilnli di F1: un tubal
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CONOIA0MN air nche lavoravoll, ma
anche & Juesta aggquenta conter
SCE MBOOIOr SpESSOre ail intend gioco

piranti Senna/

dovendd n

Schumacher/Alesi imparare |"arte dedla
pinggia fisth o aguaplaning non $ono
affatto make & &8 cosa dawero bella & che il
grip sull astafo wsCxdo sembra abbastanza
realistico. Uuings, aftenziona a toccare | cor
doli, attenmone ale pozze d'acqua e alke

nuvole sollevats g3 pelota che v preceds
Siccome abbiamo pariato finora della tenuta

i straga, affroniamo § dehcalo argomento

{44 et L A AR R T ST I

—

che nguarda la hsica delle monoposto In
pista. Pramatto i aver provato FT World
(zrand Prix in modalita simulativa e di aver
fatio solo qualche giro in quella arcade, direl
che 1a sensaziong i aderenza mi g semibra
ta buana, cosl come |& improvvise perdite di
trazione o | “pattinamenti” par aver pigiato
un pa troppo il preding sull acceleratora. N
gioco swiuppato dalia Lankhor non avra
futte quelle raffinatezze previste in GP3 0
quelle di T 2000 {uno ded pochi aspetti
positivi. . .) 0 In generale dal titoli Fapyrus,
perd il modello implementato mi & sembrato

Le regolazione oi box sono melio semplici & immediate.
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Ammicate gli stupendi riflessi di lens-flore sullo monoposio: sone molto belli.

prima di tutto decente, In SECONA0 IGO0 In
grado di impegnarvi degnamente par con-
troltare la monoposto negll insarimenti in
curva. Per quanto nguarda | capitolo intefli-
genza artinciale, dicama cha | van
Hakkinen, Hill, Fisichalla ewitano e meste
figuracce di InCastrarsi O girarsi nefle curve
come succede in akcunt circuh in F7 2000
(per qualche patch spacifica andate sul sito
wiww.11gamers.com) e tendono a seguire
una traietioria gia prestabilita. Ho avuto la
sensazione (piu volte
50 Dinano e che | pioll possegoand e Cov
i visione che gl parmettano di reagire alle

ecor . .

che SBguanc un prec-

situazion Improvvise, S& vi Qirate in una
curva, la macching che segue solitamente
rallerta ed evita, quando & possibie, || con-

tatio. Comunque, | piloti hanno tutti o stesso

stile di guida e si differenziano tra lor solo
per la potenza della vettura e per | aggress
vitd. Alla Lankhor hanno deciso di proporme
un A sempliceé ma funzionale, in grado o

tenere testa ai piloti piu coraced al livelio piu

duro (professionista), Per quanto riguarda le
opzioni @ modalita di gioco, F1 World Grand
Frix vi permette di disputare una gara rap
da, una singola, di fare un po’ di pratica, di
disputare il campionato (annata 1494 e d

(1]
]

Cioote (on quesio viswale il gioce della Exdos
ricorda | primi titeli per sola giodhi.

pIoVare uno scenano: il tutto vieng gestitc
da menu molto belll visivamente @ molic
funzionali. Come gia detto, potrete scegliers
58 giocare in versione arcade o in quella piu
simulativa, con chiare diflerenze a livello
aderenza. Potrete crearvi (| vostro profilo
personale, dove & possibie salvare g vostre
npostazion di gioco. Questa SImuIAZons &
stata indingzata anche per | muitiplayer:
wrete la possibilita di sperimentare uno spiit
screen sullo stesso computer, of collegar a
ina rete LAN oppure di andare su Internet
alla ricerca di un server che support! questo
joco: | dati tecnict in questo caso pariano d
in numero di giocator variabile dal 2 ai 12

ULTIMI DETTAGLI

A livello aerodinamico/meaccanico le regola
rioni che potrete effettuare ai box sono
poche sa raffrontate ad altn titoll: potrete
nigrvenire sull' incidenza delie all, sull ango
o di campanatura, sulla ripartizione delia

—

L]

Fostest 01:44.353.

Chrmdihier i wing B

% & Rart §
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Quando piove bisogna prestare altenzions
allo potenza: pigiate con curg I occeleratare.

frenata, sulle gomme da montara, sul rap
port del camibio, su quanto carburante
mbarcare & sull allezza dal suolo. Passando
1 un aitra componente essenziale dawe
ssmulasioni di quida, possiamo atlermare
“he | circulfi riprodotti In F7 World Grand
riv sono abbastanza verosimili alle contro-
parti reali: personalmenta, reputo GPZ2, SBK
Grand Prix Legends e tutle le produ
Fapyrus o stato dedl’arte in quest am-
bito. Forse, non saranno riprodott! in manie-
a maniacake (neanche in F1 200010
SO0 perd fanno scena, cosi come la
tazione in elicottero con commento
lecr n italiano. Infine, Il comparto sono
12l V10 mi sembra poco reaki-
shico & abbastanza penoso, Inoftre & 10 Stes
tutte ke macchine: volkete mattere |'in-
confondibile ruggito del motore Farran con

jella Mercedes?

Raffaello Rusconi

Piacevole sorpresa questo F1 World
Grand Prix: grafica veloce e bellissi-
ma, effetti speciali a iosa, frame rate
notevole anche su macchine non
particolarmente dotate, piste bagna-
te, onesta IA dei piloti annata 1999,
un buon numero di opzioni e di
modalita di gioco e uno spropositato
numero di inquadrature televisive.
Insomma, il gioco graficamente é
notevole e offre una buona sfida: il
voto che si becca @ lo stesso di F1
2000, ma sicuramente pit meritato.
Insomma, se siete tra quelll {compre-
50 il sottoscritio) che non riescono
ad aspettare il 28 luglio senza girare
su qualche pista, allora, provatelo
senza esitazione: e davvero buon
gioco!

Se non avete problemi ad aspettare,
compratevi GP3 quando esce.
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MILLENNIUM RAGER

La Cryo Interactive prosegue nel suo processo di diversificazione e di ampliamento del proprio
parco fitoli: con Millennium Racer é la volta dei giochi di racing futuristici!

Genere: Guida Arcade

Casa: Cryo Interactive

Sviluppatore: Creat Studio
Distributore: C.1.0. - Tel, 051-B16/7711
Prazzo: L. 58 500

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Windows 95/598
Procassore: Pentium | 333 MHz
RAM: 64 ME
Grafica: Direct 30
CD-ROM: 172X
Spazio su HD: 120 M8

opo anni di awenturs caratterizzate
da una grafica curatissima, da una
grande attenziona agl aspetti cultu
rali e da un’interattvita mai di pan
invelio, Cryo Interactive sembra aver prestato
ascolto al consigli delia stampa specializzata
(pa probabitments avra prestato ascolo alke
necessita del suo essers una societa moder

na, quotata in borsa e affamata di span e
mercati ssmpre nuovi) @ ha cominciato un
processo di diversificazione creativa, pumando
sempre sui giochi che 'hanno resa famosa
(per esarmpio & in armva Egypt (3, ma affian
cando loro nuow progett di tagho e respiro alli-
neato alle esganze e alle realta dal mercato
modemo dei videogiochi. | suvival homor
hanno fatto sfraceli? Allora Cryo cava dal cilin
dro nientemeno che il padre di futto il generg,
& partodisce il recente belissimo Uew inside
Vanno per la magiore ghi strategici, gli spara
tutto @ I'online furoreqgia? Ed ecco che Cryo
Networks presenta Fre Team, un buon gioco
-apace di coniugare quest tre slementl caldi
Su guest'onda di innovazione (o forse & megho
dire di adeguamento) amriva anche Milkennim
HACET UN Qioco O ouida arcade, d stampo
totaimente futuristico @ tecnologico che non

e = o
[ E
A

B circwito “vuleanica™: fra getti di vapeore
& pioggia rossa.

nasconde minimamente di essers! ispirato alla
notissima corsa sulle moto digitali delia pell
pola cult Tron (argomento che abbiamo tratialo
in un recente speciale). in Milenniurn Racer,
inkattl, il giocatore sl lancia In stide a futta veso
citd a bordo di una moto virtuale che corme su
piste ricoperts da superfici elettroniche che,
secondo i grado di conducibiita (normaie,
condutiore, suparcondutions), determinanc ia
velocita delle virual motociclette, Oitre a que-
sto, gl elementi da considerare sonc i possi
Dilita O awalersl th una turbo spinta, che con-
suma punti i potenza recuperaiil saltanoo
entro un certo tpo of anedli virtual, mentré con
un altro tpo di anelk sl aumenta mmeaala-
mente la velocita, La possibilila di saltare non
& utile sono per centrare gl anelll come uno
stunt-man da hera del futuro, ma rappresenta
anche I'elemento tattico e caratierizzante del
UOCC: COme accennato poco sopra, infatt, 1a
scefta delle superfica su cul comere @ fonda
mentale per giungers primi al traguardo, ma
non & detto che | percorsi dorati dei supercon
dutton siano sempre a portata di mana: per
raggiungerli e continuare a manteners sulla
superficie migliore, & necessario a tratt pro
dursi in una sene interminabile di salti che
.'ﬂll"H,'- '_1-:_II1‘.I|;]| A 1A Lidled e L) LA wsa O Cyoer
cavaliette. Luesto permette i affrontare e
u;]r{: :_'J_'LZI'_Ir'tlji:_! [_I[?."_ZI:II'EI [ITEErTH :_Q:!I"ILJTE l!l'n.'l'l?il.
aumentando cost la vaneta di gioco e la sen

sazione che non bast solo “aprire § gas a

" il

mangia pe

conti Mde

(05553 DOSEARONE O I0CO) e 5310 0
gnato sacondo un modello ormat consobdato
C'8 dungue ta arcad

campionao, & possibilita di gareggiare via

| AN o Intamet i catte niocaton & cosl
via. Fra gnala quel
A ch e B UN IMimagane oel
rop: ente di para
ponat S50 tipo ol opaio
Ne press 3 sare NBA © NHL della
Hectronic Arts. La grafica, canna, mollo colo
rata ¥ originalita scome

| circwiti darati vano 1.upuun~rrdu1'ln.r| ¢ permetiono olla mote virtuole di correre melto veloce.
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fiaicia,

mentre meno onginale, anz spesso

stereotipata, & I'ambientazione scelta per gl
undici parcoesi che vanno dalla tecno base
spaziale, al percorso futur tecno artco a quel-
o futur tecno wulcanico @ cosl via. In ogni
caso tutto @ sempre tecno (del resto o Impo-
ne ka virtualita del goco) come anche la mus

Ca Che accompagna ogni Situazions

Matteo Camisasca

E' davvero difficile giudicare
Millennium Racer. si potrebbe dire
che & il solito ennesimo gloco di
racing, ma mon si renderebbe giusti-
zia agli sforzi e agli spunti messi in
campo da Cryo e a un gioco che
comungue non & inconsistente, é
giocabile e ha un impatto tutto som-
mato sufficientemente originale.
Certo, come gualita di progetto
siamo ben lontani da Rolicage Stage
l (bellissimo, giocabilissimo e tra-
boccante di modalita di gioco) e un
po' meno invece da TrickStyle che
perd é dotato di un impatto visivo pid
convincente.

http://www.oldgamesitalia.net/
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DAIKATANA

Un altro titolo atteso da anni cade vittima del fenomeno pubblicitario
pit odiato di questi ultimi tempi: I"hype...

Genere: Sparatutio 30
Casa: Fidos
Sviluppatore: on Storm
Distributore: Leader - Tol. 800-821177
Prezzo: L .

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativa: Windows 95/08
Processore: Pentium Il 500 Mz
RAM: G4 ME

Grafica: DpenGL 16 ME

CD-ROM: 16X

Spazio su HD: 224 ME

&, 900

a parola che trovate scritta poco
sopra significa, per chi non o Sapes-
se, marketing esasperato, E la delini-
none che si trova piu spesso sulle
riviste straniere, onlne & non, nél caso In cul
si parli i prodotti pubblicizzati all invergsimi
le, la cui attesa @ stata amplincata enormae
mente dalla stessa casa madre con uno st
licidio d'informazioni e dettagh tale ga rende
re il suo amivo sul mercato una specie di
secondo awento. | problemi che compona
'uso di un hype eccessivo sono parecchi,
come ben sa la Sony Computar
Entertainment, che dopo Il lancio delia
PlayStation 2 si & vista piovere addosso una
marea di critiche (in certl casi anche insulli)
sulla qualita, non conforme alle aspetialive,
della sua nuova macchina da gioco. Nl crolio
del valore delle azioni della multinazionale

del WalkMan dopo il 4 marzo 2000 rence 1)
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Il primo livello mostra piu di ua rilerimente o Blode Runner.

di come I'hype si possa nvelara un arma a
doppio taglio. Senza scendere nellp specilice
in un argomento, la P52, che nteressa pon-
cipalmente il mercato consok, Passiamod a
un altro esampio perfetto di vithima da hype
eccessive: Darkalana. Uin gioco atleso da
pitre fre anni, di cul si sa tutto (0 quasi) da
tantissimo tempao ma che @ stato nmaalo piu

yoite per ragioni che varano dall'assurdo al
paradossale. Abbandoni, litigi, defezionl &
cambi di engine: alia creatura di Johr
Romero ne sono capiate davvero o tuth |
colorl, mentre || SuD padre-padrone rilasciava
interviste @ comunicati a destra & a sinistra
torturando letteraimente | Suo fan, in paren
ne attesa di poter mettere le mani su qualco

Questo rombie @ solo una defle sorprese
dello terzo epoca.

oncreto, Quest interminabile “gioco al
ando” dell'ex designer di casa kd

Software ha fatto sl che il clima di attesa
ntormo a Dafkatana andasse ben olire la
normale prass: dedicata al videogiocni,
facendo dello sparatutto lon Storm un matro
con cul giudicare | Sui stess! creaton e, per
cerl varsi, punirl dei scelleratissimi 1empi di
sviluppa (e con queste ragionl S Spiegano
molte delle “mazzate” nicevute dal gioco su

Imtemet)

A SPASSO NEL TEMPO

Lin merito al buon vecchio John bisogna perd
riconoscerio, ed @ la creazione i una sce-
neggiatura insofitamente ricca per uno spa-
ratutto 30, che affronta t2mi come le faide
tra famiglie rivali e la perenne ncerca da
parte dell'vomo del polera assouto, pescan-

Nei panni di Hiro Myamoto, sara compito

nostro ripercomene quattro epoche storicha,
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Swperfly fa pratica di tiro mentre Mikiko si & doto alla mocchia.

accompagnati da altn due avventunen, &
1iné ol rportara i Corso oelia stona (Ingiusia-
menta modificato da tale Kage Mistuma) su
su0l binart prestabilitl, La parola “Dalkatana”
defintsce una potentissima spada forgiata
millenni or 5ono da un antico arthgiana giap-
ponese, al fine di creare |'arma denhniliva per
la supremazia della casata a i piu weina. |
noteri infust in quast'arma sona di entrta
assolutamente inconcepibile per il penere
umano e permettono al suo possessong
alterare ia stessa natura dello spazio e del
tempo. Gran parte della trama del tiolo Eidos
ruota attorno al ntrovamento dedla Dakatana
attualmente in possesso i Mishima e da
quest ulimo conservala con estrema cura,
viste le incredibill proprieta di cul & stata
dotata. Come potete vedere, lo storyboard
deato dall'eccentrico Romero appare inte-
essante sn dale prime battula, stuzacando
anche | pakati piu finl In quanto ad ambienta
fone @ soggetio principale. Prima di avanza
2 con I'analisi del gioco, & bene specificare
he nel prodotto lon Storm s cela uno spa-
ratutto cosiddetto “story-driven” owero
hasalo su una costruziona interamenta linea
re degll eventi & delle mappe, alla Half Life
nar intendercl, Anche in quesio caso, come

2l capolavoro Valve, & presenta un linguag
o di scripting che modifica e aggioma |

Qwesto fizie sto per overe
ws fortissimo mal &i festa.

fivelll con eventl prefessat, in modo da Suscl
tare sorpresa nel giocatore, che puo aspet
tarsl, in gualsiast momento, cambameanti
modifiche dell’ambiente in cul 51 trova Insen
to. A questa carafterishcne [utio sommato
standard per un first parson shooter dedl'ulh
Mma Qenerazione, vanno aggiunie aitre conta
minazionl che |'autore ha prelevato diretta
mente da generi come | giochi i ruolo @ gli
strategici. La prima di queste "influenze” e
costituita dalla presenza di skill per |l nostro
personagaio, le cul abilita principall possono
essere debitamente potenziale avanzando
nel pioco. Una volta ucciso un detarminato
numero di avversar, il giocatore verra pre
miato con un cosiddetto punto espenenza,
che notra essere distribuito tra |2 cinque
carattenstiche principali ded personaggeo,
owverp vitalita, potenza, attacco, balzo e velo
cita. | secondo aspetto che potrebbe definir
si innovativo di Dadatang e introduziong dal

La morte di vn vosiro compogne significa sole uee

Ogni epew storia o la sua ricoricn energetico...

cosiddetio “party” che, pur limialo a soll due
individul oftre al protagonista, obbliga il pio
catore 3 gastire @ amministrare una vera e
propea m
pagni i hir
Sdpranno |

squadra di guerrier. | due com
Wyamoto sono, Come ormal
fedelissimi di Romero, Mikiko
Ebihara & Superfly Johnson; [a prima

discendente di una delie famighe colnvolte
Nella Creas el mifica spada e il secon-
() un ex capo Oella SIcurezza getie industrie
Mishima e sl GovEanng 'I'1[Z'iJf|I

""" ilitoni variano dal sem-

I|_.:\- n:_tl .I -a-

plice "va a3 Qu A ordinl precesl comea
"attacca accogh 1a cul perfetia cono
SCRNZA Tis ispansabile per la nostra,
g loro, soprawevenza, visto che un eventuale
decesst jei fre personagq! (indepen

dentemants rath del giocatore o di

uno oe nof) portera alta fatidica scher

Mata o G

UNA SPADA DI DAMOCLE

S8 avele sfoghato | numera di maggio, NCor-

deret: per via delia recente
scampagnata a a0ietta espresse tutto |
SU0 Tamimar & confronti della versione

NCoOMmpeEa O JSsEiang, ponando a s0sie-

Ono Gedie = Rl R

che NSUlavand aphare

i D2 da quedia prima

bulld del guooo. Purt per | fan di

osa: gome over!

Gli ambienti sono sempre pivttosto ristreti.

Romero e per chi avessa atteso con coslan
74 Il titolo lon Storm, diciamo subito che tall
difeth sono arrivati integn alla varsiona finita
Partiamo dalla grafica: come saprete, il
motore utilizzato & quello di Cruake 2, “poten
Ziato™ da nuovi effetti speciall particellan & da
un sistema di intelenza artificiale basala
syl nodi (usato ormai nel 90% degll FPS)
:_j|’_ir'f' o QLIS e, LRI Sommato minirmi
Lpgrade visivi, |'engine & nimasto piu o meno
0 stesso del secondo Cuake, anno 1997, Le
mappe s dimostrano sin dalle prime batiute
COome roppo piccole 8 angusta par gh stan-
dard oderni, presentando un dettagiio di
Mmoo mlenore Non Soi0 8 Mostr Sacn come
(uake 3 e Unraal Tourmament, ma addirttura
a ginchi basatl sullo stesso engine come
Hal-Life, Sin, o KingPin. Poco dettaglio signi
fica magoiora fuidita, direte vol, vista la
ridotta mole di calcoli in mano alta CPU & alla
scheda wdeo: non e cosi in Lakaiana, dato
che gli scatti fanno sentire, per fortuna sal
tuariameante, il loro peso gia alla risoluzone
di 800E00 50 un Athlon 650 con 128
MegaByte di RAM. Va precisato come guests
incerezze siano piu un refagoio ol motore

di G2 che un difetto di programmazione,

visto che | maggiori *saltei” sul lato fuidita
si vedono solo nelle zone dotate di span
aperti (punto debode del vecchio engine)
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liscorso a parte meritano | modelli 30 ded
personaggi, che si possono definire, in tutta
la loro maestosita, come semplicemente
brutti. Lino sguardo ad alcune delle foto che
trovate in quests paging rende gia un'idea
sommaria delia loro realzzazione, ma &
NECESSAND provars || Qoco per COSEaEarne
come ke animazioni appaiano rgide e mal
coreografate, soprattutto nel caso di Hiro, la
Cul camminata ricorda piu un “tamamo” i
pertferia che un nobile samural, Sul fronte
SONOM |8 cose mighorano sensidldmente,
perfomeno per quanto niguarda le musiche

forse per la prima volta in lormato MF3, che

yniscono melodie classiche & modermne in un

riisciln mind 01 sononta estremaments Com-

Incontri ravvicinati di tipe dolerese...

http://www.oldgamesitalia.net/
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ANE

volgentl. In SoCcorsn di una realizzanons (e
nica par certl verst datata amiva lorunata-
mente il gameplay, 0 ameno parte i ess

la costrumone delle mappe & ottima e 12 pre-
senza di guattro enormi epoche storiche (2
loro volta suddivise in parecchig sotto zong

ognuna dolala del suo carattenstico arsenal

i armi, 1a si che 'interesse del giocatore sia

sempre su buoni iivell, Wsta ta vaneta pre
sente nelle ambientazioni. Quest ultimo
aspetto & comungque soggettivo, perche atr
problemi polrebbero minare | espenenza d
gioco anche al fan piu iriducibih, a partire
dalla complicata geshone dei proprl compa-
i (Che Tendono, come 03 Copiane, a INCa

strarsi nel fondale facendosi | fattl loro) fir

SU UNa CQuadsE

e

alla “stupidita antificiale” degli avwwersan, che

puntano sempre @ solo sul numero piu che

strategid. L impatio oom

niessivo di Dakatana, alla resa ded contl @

dopo parecchie ore di goco, e quelo di uno
paratutto frenebico e piuttosto avwincente

su0 svolgimento, che denuncia pero una

realizzazione tecnica ametrata e uno schema

di gioco in gran parte superato (e 51 segnala
o anche alcune incompatibilita con le sche-

je Adix e crash di sistema in modalita mult

jenare @ a chi sia tuttora alla ncerca di una
Wova espenenza single player (0 cooperatl

A, vista la presenza di questa opzone di

gioco) dopo | van, e supenon, Haff-Life e

ar of Forfune. Per tutti gli altri il cosid-
jetto “giro di prova” @ quasl un coDIGOD, N

pendentemante dal fatto che si nponga, o

na cieca fiducla nel game designer
E proprio a Romaro & indirizzata 'ul-
iell'articolo: dopo tuth

quesh annil era sIcuramenta eCiD aspetianrs

QUAICOSa O piu, Mype O Non Nype.

Alessandro Martini

PC.  COMMENTO

Se mettiamo da parte tutta la mole
d'informazioni, notizie, e pettegolezzi
pili 0 meno attendibili originata
durante il suo sviluppo, e giudichia-
mo Daikatana “soltanto” come un
semplice videogioco, potremo fornire
un giudizio almeno lontanamente
obiettivo. Le buone caratteristiche
presenti, come I'ottima sceneggiatu-
ra (evidenziata anche dall'eccellente
doppiaggio in italiano) e |a varieta
delle ambientazioni, permettono alla
produzione Eidos di guadagnarsi uno
spazio tutto suo negli interessi degli
appassionati di sparatutto 30, che
troveranno in Daikatana un first per-
son shooter di discreta fattura. A
chiunque stesse cercando la nuova
rivoluzione in questo campo, O si
aspettasse da anni una pietra milia-
re, 0 ancora avesse creduto all'inar-
restabile macchina dell’hype, non
resta che rivolgersi altrove, dato che
sotto questo punto di vista lo spara-
tutto di John Romero si é rivelato,
dispiace dirlo, una mezza delusione.

http://www.oldgamesitalia.net/
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THE SHADOW
OF DEAT

Heroes of Might and Magic lll é uno di quei titoli in grado di far perdere completamente
la cognizione del tempo: se vi siete gia transtullati con Armageddon’s Blade il primo expansion

pack, non vi resta che provare la nuova espansione creata sempre dai maghi della 3D0!

Genere: Siratagico a tum

Casa: Lbi Soft

Sviluppatore: 300/MNew Workd Computing
Distributore: 3D Planat - Tel, 02-4886711
Prezzo: L. 79000

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95495
Processore: Pentium 266 MHz
RAM: 64 ME

Grafica: SVGA

a 300 di Trip Hawkdns & ben decisa a
siruttare il successo commerciale e di
critica della serie Herpes of Might and
Magic. A diversi mesi dall'uscita di
Armageddon s Blade, || pnmo pacchetto
agoiuntivo ufficiale del legoendano Heroes i,
Mascia | nuovo The Shadow of Death
est'ultima espansione s distacca comple
amente da quefla precedente assendo a tutli
gh affetti un prodotto a e stante: i pud tran-
audlameante considerarg una versione extra

lusso di Heroes M. Per giocare non avrete
alcun bisogno del gioco stesso visto che @

stato inserito nel CD in vendita & The Shadow

of Death, insomma, Su questo disco Magico
avrete in un solo colpd il itlo in questione in
tutta la sua interezza @ ben 38 nuovi scenar
da glocare e 7 campagne assolutamente da
provare! Per | veterani della serie (fra cui c'&
ancha il sottoscrtto) confermo che a parte
quaiche piccolo cambiamento (non solo a
lvelle graficol The Shadow of Death rimane
sostanzialmente identico a Heroas M. soprat-
tutto al suo primo data disk. Per chi non aves
& mal giocato a nessun fitolo di questa sene,
ecco un breve sunto: eroi dalla forza disuma-
na guidano armate composte da maghi,
scheletri, mostri ed essere di ogni tipo alla
conquista di terre in un mondo fantasy. La
struttura di gioco riprende a piene mani le-
menti peculiar det wargame e del glochi di
rucko fondenaoll assieme; il tutto viena gestio
con un‘azzeccata impostazone a i

il risultato di quesio miscugio & un gioco
semplice, facile da imparare, estramaments

Al baverna polrema redutare nuovi &roi per | nosiro missione.
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STHERUEM ||

Tl

coinvoigents & IoNDevD: INSomMma, Hames i e
gnirats 4 o nedla classmca oal Pl Del

I.r!“.-- oy oE -__--[
LA

UN LAYORO DI RESTYLE
Dobbiamo ammatianio, [@ magomr pare oese
noviia impiementanie erang gia state ntrodol
te da Armagaddon 5 Blade forse, & un po'
poco pes cf

gntramo L

Tra e noweta apnortate da questa nuova ver-

@ [ aCOUESIAND @ terminaio

zapoavorn della 300 c'e la possh
camemto i eello di diffcoita

SI0Ne Oe
Wla (b Seftare 2 M
della campagna: per chi si cimenta per la
pNma voia
potra scegiers Un apEroccio decisamente piu
i ha gld dato I'anima potra

divertirsi con awersan di iivadio “infemale ™

oon maghi, cavalien @ dragoni

{acilitato, mente

Avrele B famon con Cu QIOCans 1@ nuove

CAMDAQRE, NUOW TBmam 50U Gl combatens e

polrete combinare persino gl artefath; inostre

Lo desaizione delle missioni ¢ rimosta inalterata.

Gl aHocchi o costell ore sono
wn po’ pit ditficloni.

il team di sviluppo ha ricalibrato, saggamen-
te, e vane unita oftenenco Cos! un gIoco
ancor pil equilibrato

Raffaello Rusconi

Se non avete mai giocato a uno dei
pit bei titoll strategici a turni di tutti
i tempi, questo pacchetto rappresen-
ta I'occasione giusta per colmare
guesta grave lacuna. La giocabilita e
su livelli eccellenti, la longevita visto
il numero impressionate delle cam-
pagne presenti e grazie al prezioso
editor si attesta su valori straordinari
{senza contare | livelli scaricabili da
internet...) e il divertimento & assi-
curato. Se avete gia giocato a Heroes
il e al suo mission pack ufficiale
Armageddon's Blade, forse potreste
trovare The Shadow of Death non
particolarmente allettante: infatti, a
parte I'aggiunta di 38 nuovi scenari e
I'introduzione di 7 nuove campagne,
il gioco & sempre lo stesso... Se non
vi siete ancora stufati, allora correte
dal vostro negoziante di fiducia!

S0
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NE RUIN2 L

EVERQUEST
THE RUINS OF KUNARK

Arriva finalmente in Europa Everguest, <on la sua prima espansione:
Kunark, il regno degli vomini lucertola

Genere: iH online

Casa: Ui Soft

Sviluppatore: Veran! Inforactive
Distributore: 30 Planat - Tel 02-4886711
Prezzo: L. 89.900

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operative: Windows 05/08
Processore: Partum Il 450 Nz
RAM: 128 MB
Grafica: Scheda Video 3D con 16 MB
CD-ROM: 4X
Spazio su HD: BOO ME

a voce di Veasham, il veneranao
yomo-luceriola, alla fine del raccon

to diventa piu NIOCA @ INSICUra. Nara

impero di Kunark da loro costrulto, in cul ora
goltanto rovine ncordano ke glore passate. |l
mitico Stato & ridotto ad un'isola, abitata
prevalentemente da lksar: The Auins of
Kunark, espansione del gioco di ruolo oniing
Everguest, infroduce i nuova razza e | nuow
BTN
Fverquest esce finalmente in Europa con
questa espansione incluganta anche Il GIoCo
griginaie, dopo Il Successo oftenutd in
America dalta sua uscita, agh inizi del 1999
A distanza di un anno dalia prima versions,
sarebbe lecito aspettars: miglorameant
sostanmall, soprattutto oopo che | amvo d
Asheron s (all ha sottratto ad Everguest |
sclusiva dal 30 nei Giochi di Ruolo onling
The Ruins of Kunark comprende un nUgvo
continente, |a cui grahca & molto miglorata
rispetto ai luoghi tradizional di Everguest
finalmants non solo luoght claustrofobici, ma
anche grandi spazi, con edifici parlicolkar-
mente decorall, speftacolar roving e piu ani
magzioni di contormna, come foghe che cadono
& ruscelli con acque dinamiche. Le nuove
creature di Kunark sono pil curate neila gra-
fica e nei dettagli; cercate | nuowvi goblin con

La cover del monuale, di un fomese disegnatore Famtasy: K. Parkinson.

la lingue penzolant], per renderena conte
Tutio questo st paga In termind di rallenta
menti nelle nuowe zone, soprattutio in cas d

affollamento: per questo | requisit di sistema

da noi riportati sono leggermeante pid aiti d
guelli consighati ned goco. Per il resto, tutta
via, il grande numero i server permefte d
mantanere relativamente bassa la quantita
di personago: giocanti connass! contempora
neamente (massimo 2000 per server), ridu
ceando cos il fenomeno del iag. inoitre
nuove creatura, present! in grande numerno
in Kunark, sono piu ineligent @ non 51 Wmi-
teranno a inseguire il guocatore senza alcuna
strategia; a parte nelia citla tk parenza,
sono di livello pluttosto elevato & quind solo

giocatori malto potentl possono sopravvivers

¥l nuovo conbinente. L espansione ol

Fverguest 51 rivolge anche al “vecchl™ player,

permettendo loro, a costo di grandi fatiche
d superare || cap del livello 50, limite oel
gioco oniginale. In The Ruins of Kunark,
potrete arrivare fino a livello 60, con nuove
abilita ottenibili agh ultims elll: nuov Incan
lesimi per maghi e nuove skill da combatti
mento per | guerien. Senza dubbio, gll sw
\uppatori sono statl awantaggiati, per lintro
duzione del regno di Kunark, dalla geografia
dal mondo globake (chiamato Nomath), com
nosto di continenti separati da acque; gl
spostamenti sono possibilil o tramite navi o
con difficill incantesimi. tutto cio permette o

aggiungere nuovi continentl senza crearg
scompensi nelle vecchie aree i gioco

Lino dei maggion pregl di Everguest & sicu-
ramente il sistema di gestione delie razze,
Possiamo creare (| nostro personaggio sce-

4 4,
— .I ST —

Il Wyrm, una defle creature piu potenti.
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Lo viswale oereq, per werti versi suggestiva, & qui inficiala dolla poveria grafica degli alberi.

olienado tra 1.2 rarze pil 0 mano umanoidi,
con caratteristiche grafiche molto diverse e
guindl combinare ia razza scella con una
classe e una divinita compatiblle con essa
La scefta della classe a della razza determi
Na MO0 1| QIOCH, Non S0I0 per DOnuUS &
malus sugh attnbuti, ma anche per rigide
limitaziont sull equipaggiamento e e abilita
utilizzabili, Ogni buon conoscitore di GAR sa
che ke class! sono il metodo piu semplice per
favorire la dalethca tra | van rudl imper:
!‘-:1':]I|I IN QuUanto S ponoond rqgids Separarnc
i i partenza  tra | personaggr guocanil, e
relanonl ra questl potranno godersa i una
ceria vaneta e profondita. Tuttavia, stabilire
limitazioni fisse nello swiuppo del propno
personaggio, e stato interpretato dagh uftim
creator di GdR (da tavolo o da computer)
gme un metodo troppo artifcioso e sempl
:isfico per geshire e relanionl tra giocaton;
miath, | Giochi of Huoko plu recent parmatio
N0 magoiore Hoena i Swilppd & giocaton
ntroducendo alin metodi, piu complasst, per
creara vaneta tra | ruoll. £ Il caso, per quan
to riguarda gl CRPG, di Asheron's (i e d
Litima Onfing
Svarguast compie 1a scella opposta, piu
classica, della rigidita delle classi e rarme,
ma sviuppandola egregiaments nelle conse

Juenze: ogni razza ha il suoc ambiente di par

tenza molto caratenzzato, e sue abvtudin g

http://www.oldgamesitalia.net/

stli i vita. Per esempio, se scegliamao I'Ogre
Cl ritroveramo in una cavema Ira essen maz
COME Mo, case rutimental, ames! o oriura
'Halfling ci gettera in un verde mondo, in cul
anche la musica & pu allegra, tra Case
costruite all'interna di colline. L'Erudito ci
permetiera di immergerc: nelia vita i ele
pantl edifici e costum, I'Elfo in quella serena

oedla foresta: e 12 altemnatve sond Tutte

F Una volta uscitl aal iuo0o O parienza, per
affrontare gente & LOGN Non famulan, spern
mentaramo i santimenti dello straniem
L'espansione d bverguest o permette o
sceghiers |a razza degh lksar, gt uomini
ucertola che vivono all'ombra delia glonia
passata; utto nell ambientazione, nel ruden
di antichi edifici, rifiette la nuova condizione
deqli lksar. La nuova razza ha attribubi @ Skil
di partenza piu elevate degll altrl, guindi &
sicuramente un vantagoi esphicitaments
riservalo an possasson dellacd-or

Lin altro pregio i Everguest, Consiste nes
sistema di skill, cha permette una vaneta o
A70n possibel, tra combattimanto, lavomn &
altre, superion in numerp rispatio alio slesso
Citima Ohnirer pil abilita oi attacco e difesa,
piu mestien e cos v, [uttavia, il capolavoro
dell'Origin, garantisce un Meccanismo supe
riore nella gestione del mesten, permeatter
do una vera calena di montaggio o specia
[iZZanion! tra coiro che pliengono 8 matena
prima & cokoro che la lavorano

| vero punto debole di Everguest credo non
sia tanio ka nigidita nefio swiuppo del perso
naggio, compensata del resto dalla liperta di
movimento (e possibile anche nuotara in
profondita), guanto la poverta grafica rispefio
agh standard aftuad. Nonostante gli abbell)

LE RAZZE

barbaro: forte, fiers e coruggiose.

ment esteticn dell 1soia di Kunark, pesa su
Everques! questo neo, notevole soprattutio
con l'uscita di Asheron 5 (all nettamente
SUPENONe per quanto nguarda [impano ws
vo. £ lecito || sospetto che si 5@ cercato, d
fronte alia temibile concorrenza dell’'Ongin, a
tuttl | costi di sviluppare un gioco df ruoko 30

anline, nanostant fifficoita opgettive ned

19494 a Ivello di haroware; per guesto, Spes-

50 ta grahca i Everguest sembra atfrettala
tanto da far impiangere il pid compiuto 2D
isometrico di Litima Onling (non solo per |a
migliore ampezza di visuale)

Le animazion del propno personagqgaeno sono
particolarmente deludent); | frame di mov
mento sono molto lmitati e in alcune visuall
Il GO GO (linlE a8 SpOsiast in avanh anche
Se in realla stiamo giranoo, con effetll che
ricordano | primi rudimentall giochl In finto
30. Anche le stesse forme del personagoi
SOND OGO INdMmensionall @ piuttosto " pat
le", quasi fossero fotomontaqoi. Il classico
20 sembira essere piu convincenta o un 3U
affreftato: par guesto, nonostanta il prmo
impatto, U0 risulta, anche graficamente, pil
curato nel dettagh 8 nell’ inssme
MNonostante questi difeth, consiglamo |

LRG0 anche a chi possiada la versione origi

Frerguest tutti gl appassionati di CRP

Ecco alcune tra le pii caratteristiche razze.

AL -
La nweve razta, il lecertalate oo,

nale, per via delle iInnovazioni introdotte, a

condizione di essere veri amanti di

.
[3

¥iling, inoftre, dovrebbeare approfittare oal

DCCASIONE tomia da quesia espanskong

pompleta: alcune carattenstiche, come le
razze 0 particolari skill, ko rendono piuttosto
diverso dagli altri due MMORPG (L8tima &
Asheron s (all), regalando un'espenenza

e S0ca ':l_'l"[:l|l_":iJI'!Ir_'Ii|!" IMECHTE

Alessandro Longo

Everquest sarebbe un gioco discreto
di per sé, se non scontasse |a terribi-
le concorrenza di Utima Online, piu
ricco soprattutto nel sistema sociale
simulato; uno dei suoi possibili punti
di forza in teoria, il motore 3D, risulta
alla fine il cavallo di Troia del gioco,
per via delle imprecisioni & superfi-
cialita grafiche.

79
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DINO CRTSTS

DINO GRISIS

Se siete affascinati dalle storie sui dinosavri, se vi sono piaciuti i due “Jurassic Park”
non potete mancare Dino Crisis, la conversione per PC di un mega hit della PlayStation

Genere: Avventura Horror
Casa: \irgin Interactive
Sviluppatore: Capcom
Distributore: Hai‘ax - |
Prezzo: | 27 S

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 9598
Processore: Penfium I 333 MHz o aquivalanis
RAM: B4 MB

Grafica: Direct 30

COD-ROM: 16X

Spazio su HD: 600 MB

inalmente dopo un anno dalla sua
apparizione sulla consale griga o
mamma Sony arriva anche su PC

uno dei giochi piu vendut nell"an

nata 1999/2000: ecco a voi Ding Crisfs, uno

dagli urtimi hit creati dalla Capcom. Quests

conversione. come per la serie A
creata da Shinii Mikami, & nel complasso
ban fatta: certo [@ stona & appassionants
inquadrature lelevisive in perfetio stile
Jurassic Park rendono bene |"atmostera, |
dinosaur si muovono sullo scherma In
modo comnincente, e gnada W INCuteranno
timore. .. Pero, anc
dinnanzi alla “solita” trasposizione per PC
firettamente dalla PlayStation: quindi, grali-

ca in 6G40x480 come Massima rnsouzioneg,

Shotgun

e 3, |':r-'1l' |r ;-ln"l

Ofa una volla, G iroyimo

un motore ;ff_ir co che non puo regoers

contronto con uake I una Stona nor

ghissima @ una struttura di Qeoco che Senle

armai il peso degll annl, Nonostante hutic

oy 4 B
Munizioni @ 5 s

Pistaola

Lanciagdramnaie

=

Fistcola

ShotgQun

mocdasilo P A3

In questa schermato poirete ammirare [‘inventorio: potrete consuliare be armi,
i medikii e combinare diversi elementi per creore miscele chimicomente Jetoli.

Crisis riesce a calturare || giocatore, a
ario palpitare quando quet maledett

Jelociraptor appaiono all improwvwso e 2

tarlo Qioire quanao nirovergté un compagno

atn ormai per disperso. Insomma, siamao d

fronte alla classica trama made in Capcom,

o tuth | pregl e deettl del caso it che

realmente conqguista || geocatore e i piot
narrativo che nasce dalla fusiong o JUrassic
Park (il film) e di Resident £wl Quest ibrido

& decisamente intrigante e in grado o cala-

BETSAGLI
E' possibde giocore ko modalila Wipeow!
anche vio Internel.

http://www.oldgamesitalia.net/

mitare chiungue, facendogh dimenticare |a
cosmesi grafica datata, la imitata interazio
ne con I'ambiente @ persind a scomodita
del sistena di controlio in alcune situazion
(penerata per lo piu dalla gestione delle

telacamera fissel

L'ISOLA MISTERIOSA
Circa tre anni or sono un brillante ncercato-
ra (tale Dottor Kirk) muore in circostanse

misiarose mentre sta contucanao ung

Nello “-h-lﬂﬂfﬂ enza verrete allooati da I.H'I-l'lhn
e sorete salvati dofla fugoce apparizione di Gal.

..i
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QUATTRO CHIACCHIERE CON SHINJI MIKAMI

Chi & costui? Semplicemente il PC ZETA: Mr Mikami, come mai ha nale di grande effetto. Sono orgo-
signor Resident Evil potremmao deciso di ambientare Dino Crisis su glioso dei movimenti dei dinosaurd,
rispondervi! La storia del bravo un'isola deserta o perché ha sceito molto realistici. Abbiamo passato
Shinjl inizia nel lontano 1990 quan-  un personaggio femminile come pro-  molto tempo nel musei, nelle bibliote-
do viene assunto come game desi- tagonista di questo gioco? che a consultare enciclopedie e altri
gner per la Capcom. Il suo primo MIKAMI: Uidea & principaimenta libri specializzati per cercare di
incarico lo vede alla guida del pro- nata da Mr. Takumi che ¢ il progetti-  ricreare dei “bestioni"che potessero
getto Resident Evil per PlayStation sta del gioco. Mi affascinava 'idea replicare quegli esseri che dominaro-
che venne lanclato nel 1996 per la di confrontare una donna, bella e no la Terra milioni di anni fa. Ci siamo
console grigia di mamma Seny e nel  fragile, con la potenza devastante aitati anche vedendo aicuni film e
1997 per il Sega Satumn. del dinosauri. Un contrasto decisa- rigiocando a qualche vecchio titola.
Successivaments, venne effettuata mente efficace e particolarmente PC ZETA: In Dino Crisis, al contrario
anche una discreta conversione per  arzeccato! della serie Aesident Evil, non ¢ possi-
PC sempre nello stesso anno. Ned PC ZETA: Quando avete iniziato la bile scegliere tra diversi personaggi.
1998 Shinji ci ha regalato il secondo  progettazione di Dino Crisis? Perché?
episodio di questa saga che ha MIKAMI: Circa tre anni fa abblamo MIKAMIE: Quande glocate avrete la
: goduto anche in questo caso di una iniziato a progettare questo gloco e sensarione di non seguire un percor-
Quel che rimons defla S e decente trasposizione per i nostri lo ero il responsabile dell'organizza- 50 predeterminato, anche grazie alla
nel moledetto :mlpl!!ﬂ 'I"l‘lrrm, una delle computer. zione del team di sviluppo. possibilita di percorre altre strade. In
creature piu potent, Da notare che Shinji Mikami, oftrea  PC ZETA: Quale parte del gioco viha  alcuni punti prestabiliti Gail e Rick vi
essere il principale game designer impegnato maggiormente nella rea-  Proporranno una via da seguire e il
dei due Resident Evil ne era anche il  Hizzazione di guesto titolo? glocatore avra cosi ampia liberta di
produttore. E dopo ghi zombie, la bril- MIKAMI: La parte pii difficile & sceita. Per questo motive non mi
lante mente glapponese ci ha propo-  stata la creazione del complesso sembrava utile aggiungere un altro
sto un “giocone” con protagonisti | sull'isola, soprattutio la realizzazio-  personaggio con il quale giocare.
dinosauri, tomati alla ribalta qualche ne degli scenari. Tecnicamente PC ZETA: Ha sviluppato gualcos'altro
- annetto fa con la serie Jurassic Park  abblamo usato una moltitudine di in questo perlode?
Si tratta del Or Kirk, ls_glims firmata aila regia da Steven poligoni, visto che | fondali rigidi e MIKAML: Si: Resident Evil 3 sempre
Sutorith nel Samite 0% Spielbery. Abbiamo avuto tempo fa  quelli precalcolati non ci sembrava-  per PlayStation, Resident Evil: Code
Eautas ol ot anl B, Poccasione di scamblare due chiac-  no particolarmente adeguati in que-  Veromica per Dreamcast e il primo
deinclc is: nells mall frovete sinche bel chiere con Mr. Mikami: ecco un sto caso. Posso affermare che siamo  Resident Evil per PlayStation 2. Il tutto
prima pione del Detter Kirk. breve resoconto. riusciti a creare un ambiente poligo-  cercando di non fare confusione. ..
sarie di espenments; | valdo sclenzialo IMESSi0one Spec Ale, SCO0N che il Dottor Kirk g £ COmMpPosio da armi di diverso potenziale che
stava lavorando allo sviiuppo oell enargla non era morto come si credeva, bens era casa POSSOND BSSere upgraaate raccogienco
pura, un progetto chiamato in codice “terza vivo € vegeto e continuava ke sue ricerche a leCnvOgICaments avanialo nservera invece qualche pezzo disseminato nedle vane stan-
energia”. Quest’inaspetiato incldente servizio della repubblica defla Borginia. Per moitey prese: all nizio troverete sola ze; inoltre, put contare anche su dardi in
costrinse il govarno a concluders freftolosa evitare che |l ricercatore possa combinare mente cadaven, dianatl e martonah, san grado di anestetizzare bestionl dal peso di
mente quests sene di espenmenti @ a qualche grosso guaio, || poverno decide di Que 3 053 & itico Vielociraptor pron drverse tonneliate, madikil, tessera magnetl
tagliare | fondi destinati alla ricerca. Nel recuperario. Per quesia delicata missionga tioaf : rete ben presto che | che e molto altro

resto del mondo ka nolizia ol guesto mista-

o0 incidente fu dahiberataments mnimiz-

rata. Qualche anno dopo un agente speciale

nfiltrato nell’isola Ibis, impegnato in una

Una sequenie irotta dal bel filmalo introduttive.
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vieng Incancata | agente speciale negina
che viena inviata sull'isola insieme al 5uD
leam, un gruppo d assano ded povemo

"ohlettivo dichiarato della missione @ libera-

vero obie = 5ione @ ia soprawi
.

Par “resiare visd © OGSare avere anmmi e
[z H NEDONS OfF LN arsenale

UN VERO FlLMW!
Limpostazione defle telecamere fisse e fon

damentalmente simile a quaila della versio

BERSAGLI: 10

Nello modalita Wipeout dovrete ommazzore 10 dinosauri nel minor tempo possibile.
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DINO CRISIS 2

Dopo I'eccellente successo a
livelio di vendite (oltre 2.500.000
di copie vendute in tutto il
mendo), Dino Crisis si prepara a
divenire una saga di successo. Nl
genere del “survival-horror”
creato dalla stessa Capcom si
appresta a diventare uno dei pid
fortunati e prolifici per la casa
nipponica. In questo annunciato
sequel dovrete sventare una
nuova minaccia originata invo-
lontariamente ancora una volta
dall'ingenuo professore Kirk (e
sono due...): un altro maldestro
esperimento relativo al progetto
“terza energia” causa la comple-
ta “sparizione” di una citta e la
comparsa di una fantomatica
giungla di eta preistorica. Come
al solito verra mandata una
squadra speciale sul luogo per
sterminare | nuovi dinosauri.
Questa volta Regina non sara piu
sola visto che godra dell’appog-
gio di un nuovo arrivato nel
reparto speciale: Dylan.
Onestamente, il primo episodio di
Dino Crisis non ha apportato
nulla di particolarmente innovati-
vo alla struttura di gioce nel
genere “survival-horror™: il
seguel in proporzione promette
molto di pii... Soprattutio gli svi-
luppatori garantiscono una gio-
cabilitd superiore e una magglor
velocita nelle azioni di gioco.
Molta gente si era lamentata del-
I'eccessiva perdita di tempo nel
cercare armi per attaccare | dino-
sauri o per localizzare il maledet-
to gemeratore; con gquesta nuova
impostazione le cose dovrebbero
camblare radicalmente! Un'altra
innovazione vi permettera di cor-
rere e sparare contemporanea-
mente: se prima dovevate scap-
pare e pol nascondervi in un
angolino per sparare; inoltre
avrete anche un tasto per cam-
biare il bersaglio. Insomma, Dino
Crisis 2 sembra avere le carte
giuste per sbancare ancora una
voita le vendite: quindl, non vi
resta che aspettare ottobre per
glocario sulla PlayStation2, Per
una futura conversione per PC si
presume si dovra aspettare il
solito anno “sabbatice”...

http://www.oldgamesitalia.net/
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Lo prima stanzo dove potrete over un po’ i wolme v ottenere |'ogognate save point.

ne Playstation, con inquadralure @ improwvy

se zoomate di stampo cinematogralic
motora 30, sicuramente d impatio sulla
console della Sony, 1a il suo onesto [avor

anche su un PC, ma non pud competer:

con | pesi massimi per computer casaling!

La grafica, | movimentl, linteraziong co

I'ambiente & malti altri element| presentar

analogie con la prima serie creata da Shir

Milkaimd e sembrano essare trattl da wn f
d’aziong. | dinosaun nsantl s0n0 MR

si, realistici, estremamente dettagliati e

soprattutto grossi! Nanostante e owe limi

tazioni gratiche che quesio Qico deve Suk

re nella sua trasposizione su PG per colpa

VELOCIRAPTOR

Questo simpatico dinosauro & lungo
circa 1,8 metri e ha la pessima abi-
tudine (aimeno per nol...) di muo-
versi sempre in gruppo. Il
Velociraptor dispone di armd “parti-
colarmente” affilate: é consigliato
vivamente stare alla larga dal suol
taglienti “dentini”. Inoltre, il bestio-
ne & piuttosto rapido nel movimenti
e non va sottovalutato. Dispone di
circa 750-1700 punti ferita.

COMPSOGNATHUS

In quest'avventura non ve la dovrete
vedere solo contro dei pesi massimi

tessi programmator, | giochi i luce
nolto validi cosl come | lonaall che

£5C0N0 dare |impressione o essercl vera-

menta in questo maledstio complesso

arto. s volele sfruttare la vostra fiamman-

e etorce / avele sbaglato Qico in

La paura evocata da Dino Crisis e
fierente rispelto a quella proposta dalla
rie Aesident Ewi, dove Si passa la maggior
arie del l[empo a girovagare senza rovare
naolo nemico. Personalmeanta, mi sono

ciut pau | dinosaun degll 20mbie, ma 1o

badisco questa & un’opinione stretiamente
arsonale. Come accade nel glochl targatl

ipeom., il sisterna dei saivataggl pud esse

| DINOSAURI

ma anche con dinosauri delle dimen-
sioni di un polio! Il Compsognathus
avendo le dimensioni di un uccello si
nutrisce prevalentemente di insetti,
piccoli mammiferi e lucertole. E
moito aglle e solitamente attacca
una preda di grosse dimensionl sola-
mente in gruppe. Ha generalmente 5
punti ferita.
THERIZINOSAURUS

Non si sa molto su questo
Therizinosaurus: raggiungeva una
lunghazza pari a 11 metri e la con-
siderevole altezza di 4 metri.

Dispone di circa 850-1200 punti
ferita.

PTERANODON

Con le sue all raggiunge un'apertura
di circa 7 metri ed era una delle
cose piu grosse mai apparse sul
nostro pianeta millonl di anni fa . A
dispetto delle sue dimensioni rag-
giungeva a malapena i 25 chilo-
grammi! | suol punti ferita variano

2 rimasto solo” unibratcio e il
orso : h

Indovinare chi sia dai resti ¢ vn‘impreso ardual

re effettuato solo in alcune stanze predehni-

e, cosi come € possibile trovare speciali
cassatte dove potrete scambiare il conlanu-
to del vostro inventario (proiethili, pistole,
anestetici, medikil @ molto altro) In appositi
punti. I sisterma di cantrodlo @ quello della
serie Aesident Ewl ripreso in blocco in que-
sta nuova avventura con | dinosaun, ma
segnatiamo l'introduzione di un nuovo pul
sante che v alutera a ruotare di 180 gradt;
guesta innovazone, decisamente azzeccalia,
vl permeftera di frontegQiare 1a magagior
rapidita del dinosauri, in particolare di alcu-
ne specie. Gl anigmi sono abbastanza sem-
phici & Non precccuperanno piu i Ento
potrete andare avanti con grande faciita
sBN7a trovare stage particolarmente fru-
stranti. In alcuni cas dovrete recuperare
alcune lessere magnetiche, in altn delie
impronte digitall o azzeccare ia CoMDINAZI0-
ne per azonare | genarator di energia
scordatei, quindi, enigmi sulla falsanga al
Monkey Islang qui ¢'& una certa logicita e

Nel girovagare nell’isola misteriosa Ibis vi troverete a fare la conoscenza con alcuni bei esemplari di “sauri”che vi
presentiamo dettagliatamente, onde evitare di infastidirii ed essere fattl 2 pezzettini...

tra | 750 e | 1000.

TYRANNOSAURUS

Se temete il Velociraptor, quando vi
troverete dinnanzi a questo bestione
come minimo avrete un infarto...
Questo dinosauro & semplicemente
il pii grosso predatore vissulo sulla
faccia della Terra: lungo circa 12
metri, raggiungeva i 5 metri d'altez-
za superande abbondantemente le B
tonnellate di peso.

Era dotato di denti lunghl 15 centi-
metri mentre il cranlo vantava la
considerevole lunghezza di 1,5
metri. Per sconfiggere il “nemico
per eccellenza” dovrete usare la
velocita e armi molto potenti, in pri-
mis | proiettili di tipe “Slag™.

il nostro consiglio & di cercare di
evitario quando fara la sua prima
apparizione (dura una trentina di
secondi) sfondando il vetro di una
stanza nei primi livelli di gioco: se vi
avvicinate troppo vi fara a pezzi!
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REGINA GAIL

Sesso: femmina Sessn; maschio

Etd: 23 anni Eta: 35 anni

Altezza: 175 em Altezza: 182 cm

Regina & la protagonista indiscussa |l “vero” responsabile del team di

di guesta avventura fantasticache la  recupero @ un’agente molto esperto

portera a contatto con i millenari che ha lavorato per molti anni al

dinosauri. Lei @ un'ottima combat- servizio del governo.

tente: la sua specialita & nel condur- € molto rapido nel prendere deci-

re @ gestire missioni a breve tempo; sioni ed & anche molto cocciuto:

inoltre & particolarmente abile nei- non é facile fargli cambiare ideal Il

- : l'orientarsi nel territorio nemicoed @  suo motto é “portare a termine la
Un grosso intrico di cavi. E stato mmmmmwﬂ- mﬂﬂhi;wim:}m
o per un e cerca

spezzato cu‘n.grande fnr._z_s_‘l. e Sl e -
"‘E‘ri i L una notevole esperienza In campo terrea disciplina.

Quondo mette il vosiro bel foccine in gire, stated attenti. .. internazionale, Regina ha sempre La sua proverbiale freddezza é il

portata a termine ogni missione a lei  risultato di un tragico errore com-

affidata con grande precisione. piuto dallo stesso Gall che é cestato

Molto abile nel maneggiare le armi, la vita a quatiro suol commilitoni:

la ragazza é dotata, oltre che di un questo increscioso incidente ha

fisico da modella, anche di un'agilita  segnato in modo indelebile la vita di

felina e di grandissimi riflessi. quest’ ottimo militare.

RICK DOTTORE KIRK

Sesso: maschio Sesso: maschio

Etd: 25 anni Eta: 32 anni

Alterza: 173 cm AMezza: 175 cm

: Rick & un esperto di computer e un il co-protagonista di Dino Crisis ¢

Cosa Iroverete in quelle cossoforte? ingegnere meccanico. Siccome non una sorta di fantasma: infatti, si

@ un pivello, il ragazzo vanta pure pensava che fosse perito circa 3
nrevedibilita ne erlil La longevita si eccetera,..) Gli effetti sonor sono buoni ottime conoscenze a livello medico, anni prima nel corso di un esperi-
attesta su livalli eccezionali @ per com soprattutto sono molto convincent! 1@ unia interpretando nel corso di una mis- mento.

R N TS g e Sl i sions, anche nel ruolo dei dotiore 58 Possiame considerarie un vers ¢
pletario senza rovistare in tutte le stanze vi thés chinosaun in grado of spaventani a necessario. Lui @ una brava persona proprio genio nel campo della ricer-
basteranng u eCing i org di QIDCOo; par morta nalke 1or Improvvise sortite. La loca e si sacrifica per || bene del compa- ca sull'energia: purtroppo, la sua
finirlo completamente la stima & di una lizzazione in italiano & limitata ai softotitol gni: spesso Rick nel cercare di aiuta-  Ingenuita lo porta talvolta a non
Quindicing @ ore. Naturalmente avrale a mentre il parlato € n inglese ed & Moo re gli altri membri del team rischia distinguere tra bene e male e un

di combinare un sacco di gual. In simile cervello al servizio di un

disposizione tre finall diversi 8 una serie di d'atmostera
hovs the - interaio & riosars i raow guesta missione cerca di dimostrare  uwomo mailvagio potrebbe significare
LI PLSS LE e W T alninig o TRl e O Ly
. : tutto il suo valore a Gall e a Regina. la fine dell'umanita.
Dino Crisis (nuovi costumi per la befloccia Raffaello Rusconi

Dino Crisis fa la stessa fine della
serie Resident Evil nel mercato PC:
& un buon gioco, ha una trama
interessante e fa paura ma gode di
una realizzazione tecnica “voluta-
mente" datata e di alcune limitazion|
implicite alla collaudata struttura
dei giochi targati Capcom.
Comunque, per il sottoscritto rimane
un ottimo titolo che merita di essere
giocato e finito (non ci metterete
molto a portalo a termine) perche

in grado di regalarvi un po' di sano
horror e qualche scarica di adrenali-
na pura!
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Eccavi ol prime fecda o faccia con il T-Rex: la scena fo davvero poural

Fermo o sparo! Bang! Hai battuto le ciglia,..
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ULTIMA ONLINE:

Le sorti del piv amato Gioco di Ruolo Online

Genere: GaF Dali
Casa: 4
Sviluppatore: Urigin
Distribwtore: C 1.0
Prexzo: L. 85.900

Lord British. Ma nuovi imprevist s profilanc
all'orizzonte: I'incantatrice Minax, assistents
i Mondain, fuggita dall’ Avatar rifugiandos
su una differente faccia dello stesso shard
el 051-6167 111

ha deciso di tomare per vendicare Mondaim

Ha radunato eserciti, creature della notte

SISTEMA CONSIGLIATO della faccia oscura del mondo per attaccaric
SR upmutiw Windows 35408 costringendolo a ritirarsi sulla faccia llum
m g nata; ora ogni shard e a sua volta raddoppia
Grafica; Schada wideo con 2 MB to: da una parte il regno di Lord British, alia
CO-ROM: 5X uce defle Virtu e dall altra quello di Mimnax
Spazio su HD: 600 MB

abbandonato dal Sire, In cul womini @ crea-
ture sono voltate all'odio reciproco. Gl abi
tanti di Britannia possono viaggiare da una
faccia all altra gedlo stesso shard, rovanco e

a stona di (Mima Onfing inizia con

more del mago Mondain, che aveva

mcanterato al suo volere Sosaria Moonstone che aprono Gate interdimensio-

grazie alla Gamma oell Immorakita nali, ma s devono adattare agh oppost st vi sorprendera con reazioni molto realistiche

L'Avatar non pote impedire perd 1a division i vita. Nella pratica del gamepiay, quesh

dal mondo in tanti frammenti quanti son significa che in Trammel, la faccia illuminata saccheqgiare cadaven altrui, rubare,

jocatore parte, non 5 snichie | mostn sono meno temibill. In Felucca

quelli della Germma. Da allora, gh abitanti d 3 Cove Qi NUDW
Britannia sono condannati a vivere in univer iove regna Minax, lutto & ail opposto: § ioca

tore ritroverd moltiphcate twtte le difficolta cul

sl paraliell, moltephci shard, su cul regna Care un altr ors senza

ara abituato su OS5 prima di Renaissance, a
ypera di “player killer™ e di ladr. Nelia faccia
scura, inoltre, la tazione dei fedeli a Lord

DURA VITA PER | PK

All'inizio, era il caos. | PK (player kil- British e quelia dei seguaci di Minax si sono a
ler) battevano citta e campagne oro volta spaccate in due gruppi in lotta inte
ancora mi‘ nelle prime .'-:.i stina: tra i primi ci sono, infatti, anche quell
del gioco, tanto da suscitare I'ira di cha vorrebbero chiamare |'Avatar a capo o
schiere di player contro I"Origin. Poi Britannia e tra | secondl colom che hanno
M:ﬂ I'“‘I:- ".mlﬁ I'e- ntenzione di evocare ghi Shadow Lords. in
sistenza di chi avesse scelto la stra- tutto quattro fazioni, cul | player potranng unie
da del crimine. In seguito, | succes- & attraverso ka gilda di appartenenza, pes
:ﬂm furono sviluppati tenendo modificare ke sort del regno

in considerazione il problema del PVP: in Everguest lo scontro libero pud
avvenire solo tra PK (lo si diventa consegnando un libro al Sacerdete della
Discordia), mentre i| normali giocatori possono soltanto sfidarsi con mutuo
consenso. In Asheron’s Call, in cul si diventa PK in un tempio particolare,
non é prevista nemmeno la sfida tra non-pk.

Uitima Oniline, con le ultime patch, & I'unico che renda reversibile il pas-
sagpio alla condizione di PK, a vantaggio della varieta ma a svantaggio
dell'equilibrio nella difficolta; gli appassionati di PVP non devono sperare
in Uttima Online 2, in cul, come gid annunciato, si potrd combattare tra
Player sole in alcune, limitate, aree. L'ultima frontiera del far west, in cui &
ancora concesso il libero massacro perché le patch di Renaissance non
sono in vigore, sono | server non ufficiali di U0, Il principale in Europa &
italiano Gamersrevolt (hitp://uo.gamersrevoit.com), da cui sono tratie la
maggior parie defle foto in questo articolo.

Siome su Evrepa, il server ulidale pii vicine
all’ltalia, presso lo banca di Britannio.
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RENAISSANGE

Messun GdR riproduce cosi bene | comportamenti onimali: trattete bene lo vostre bestiolo

QUESTIONE DI PATCH
Dobbiamo inr

RENAISSANCE |

anzitutto chiarine un eguUINOCD:
on &, di rigore, wi'espansiong

di Ultima Online, a differanza i The Second
Age. che metteva a disposizione al soli pos-
sasenr dell’add on nuove creature @ terrton

Infatti, nel sito di Litima Onfine S legge:
“Tufti aii aggiomament! e carattensiiche
inciuse in Lttima Online: Renaissance, sono
presenti nefia palch per | chenti D) daf
Dicembye 1999,

Se sai un clients & hal compietalo futte ke
patch degh winm mes), avral 8 aiSposiziong
tufte le carafteristiche of Renaissance ®
Chuindi, non dando nessun vantaggio agh
acquirentl, Henaissance & piu che allro una

I giocotori pessono interagire molto con il
monde, creare gilde o anche sette religiose,
com in geuslo coso.
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| soqni di Lord British somo turbati doll’ascura presenzo & Mingx. Lintrodurions onirio ¢ davvere angoscante.

nedizone aggiornata con tutte le patch, una
VETa @ propria Operazione commerciaie
dell'Ongin, | nostro esame vertera quindi sul
classico Uitima Online alla luce defle nuove
patch, di cul la piu notévole, gia esaminata
regola Il PYP a ['attivita dai ladr, relegandol
su una faccia di ogni shard-server del
maondo. Tale scefta dell’'Origin & in linea con
tutti gl aftrl online RPG uscit dopo UL, In cui
non sl pud attaccare o dannagoiare in qua
iunque modo Ln aliro Qiocalone, senza
mutuo CONSanso; & una stratégia comimer
Clale: wisto che | PK danneggiavano |l divertl
mento al Mitl, 5 & Stabiino che & Massa
crassero fra loro, per “agevolare” i vita
soprattutio dei nuovi player. Ma non sampre
una magoiore faciita di gioco accresce i
divertimeanto; molti “vecchi” appassionali gia
partano di snaturamento & UIma, In cul
caratteristica principale era I'enorme diffi
colta iniziale, ripagata dalla successiva cre-
scila del nostro personaggia, sempre piu
potenta & 1amaoso: 0a pascator
fahbri a erci. Parte delle caratteristiche che

pASIOn, urmik
avevano reso Uitima Cilng un vero & propno

mondo paraielo 1ofalmente cormaigenta,

giocators potra indossare la migliore arma
tura senza timore di incontrare ladr e PK o

cha, ucciso da un mostro, il suo cadavera

In U0 le nostre abilita non crescono con punfi
esperienza, mo grodvalments, con I'ollenomen-
to. Oui olriome lo nostra forzo con wn coprone
mon mollo consenziente.
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venga sacchegolato, I'abbassamenta delia
curva amcota, sopratiutto per quamo
riguarda | combathmenti @ | guadagni, 5
paga in minare thrilling dal punto di vista
SINCIONICO Oella wita o8l personagagio @ m
minoreé soadisiaziona nelo sviluppo, dal

punto di vista diacronico

SPOSERO” UN MILIARDARIO

Per un “newbie” la vita & resa anche piu
factle da un’altra Incomgrensile scedla
dell' Origin: appena creato il personaggeo, s
gwa un ticket che, unito con un albo, i Ira
sformerd In oggettl ran del valore o circa
10,000 maonete d oo (la moneta di LOY, una
Cifra consicerevole per | nwow Qiocator.
Considerato che si possono avere cingue
QRrsonagqi per ogmi shard & che ogni settl
mana g possibile cancaeilare | vecchi per
creame nuovl, si comprende guanto facile
Sia rendere |l personagoio principale un
MEIGNAND 1IN POCRSSIMO 1eMpo

A lungo andare anche e professiont potrét

bero essere danneggiale dalla maggiore

reperbilita di denaro. A parte il radicale
ghhassamento della ditficolta in game e la
minore iberta d anone su Irammel, tale ca
giro parere |'esperienza di

SMALUrare a nl

gioco, nmangond le carattanstiche che

Nanno res

RPG. 1 i i

I'!I_lil'_'l' {14 ars

prima @ migliors online
2rsivo @ completo, netlia cul
DOssiIbNe Smarnrs
[ = T i et arc el .||. -
0l in U esente una catena di [avorn
che va dal ottenimento delle materie prime

yandita (dafla lana dalle

pecor W mineral afle armature,
il i iiber agll archi @ cos wa),
cain | 2y COSI, o8l nieraacne

-0 HFG ondine, inoftre, in
0ere und propna casa o
| (hventara come un veno
paralielo per il glocatore

Molt aspatt 10 comunaque migharati

dalle ultime patch che Renalissance racco-
e e 5 hattimento sono state

potenziate da nuow colpi (stordenti, parale
Zantl, Owisar ' Al 08l moStn e pri eta

Dorata (E0on ] LBCoN, AnISCON0 N

[eletrasportano pron

taments). esst tre un "party system

" L -
chirat anle a guello di Asharon s
.

e | 1 4 1

| il 0ed FE N SNcare a8 Iomans
dal m jei catty o0 che ridurme

S1I8ME Con 1a
difficofta. ¢ NsCe 3 berta asd

plays tomia; per altrl, il passag

| possessori di Renaissance noturaimente beneficeranno anche delle oggmnte di 124,

in quante o areature ¢ lwoghi.

NUOVE CASE

Le uitime patch di Renalssance
agglungono altre case, dal desi-
gn molto elegante. Ecco in

sequenza una casa di legno, una
in marmo e una villa. Si noti che
le nuove regole 0S| impongono il
massimo di una casa per player.

i tra mondt cosi diversi, con background in
sviluppo totalmente opposti, accresce la
varieta e Il “sense of wondering” allucinato
nel momento in cul 5i lascia Trammel e si
entra nell'incubo. Difficiimanta si pud nega
re, pero, che le modihche nel gamepiay
siano cosl sostanziall da snaturare il vecchio
concept di L0, rendendolo pit appetibile a
chil non ama 8 sanso di rusiraznne Incnge g
il lento progresso ol personagaeo
Alessandro Longo

L'acquisto di Aenaissance ¢ del tutto
inutile per chi possieda The Second
Age. A coloro che invece si avvicina-
no adesso al mondo di U0, ricordia-
mo che si tratta del primo e migliore
gioco di ruolo online attualmente in
commercio; lo stesso motore grafico,
in 20 isometrico, nonostante risalga
al 1998, regge il confronto con grafi-
che tridimensionali pii recenti, per la
sua efficienza nel gestire svariate
situazioni.

S0
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IHMNAL LA KT

AT A™MILA"

SUZUKI ALSTARE

EXTREME RAGING

La moto dei vostri sogni si chioma Suzuki GSXR? Se la risposta & “si” questo potrebbe essere
(ma purtroppo non &) il gioco che fa per voi...

Genere: Arcade mol =

Casa: Ubi Saft

Sviluppatore: Crierion Software
Distributore: 30 Planet - Tel. 0Z-4886711
Prezzo: | 89 000

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/08
Processore: Pentium I 266 WHz

RAM: £ ME

Grafica: Scheda video Direct 30 da 4 ME
CD-ROM: 4X

Spazio su HD: 270 MB

spiace ammetierio, ma il genere

el QoG Su Oue ruode sid, a meo

IVVISO, YIVENOO uUna Sia0eone Nomn

floridissima e s& non fosse per

l'eccelso Supertike
sarebbe da metters! le man: al caps

Quando ho visto che stava per uscire

gioCco con |8 SuUZukl mi S0N0 Pero un po’ nin
cuorato, sperando & trattasse i un oo
allo stesso tempo impegnativo @ divertente,
senza quell'aria un po' froppo ulfickale che
contraddistingue il capolavoro Milestone
Purtroppa sono rimasto un po’ celuso, e non
dico altro, anche perche altriment! non so
che scrivere nel commanto... A chi avesse
la memoria corta nicordo che | Litenon
Studios hanno gid pubblicalo un gioco di
guida motociclistica pnima di SAEH, che Si
~hiamava Red Ling Racer e che all'epoca
isto parlando di un paio di anni 1a, eh
piacque a moiti per |'ottima grafica & per il
gameplay piacevole e frenetico. C'e da dire
che hastava avere una 3ah montata sul
propric PC per generare orde di incredul
intarno al proprio monitor, Siccome gued
(IOCO IO QIOCal per un po’, POSSO CON Certez
Ia affermare (e 1l Mo 8simi0 collega Laviano
e lo ricorda bene anche ) Ghe un paio d
tracciatl di guesto SAER S0ND pres pan par
dal vecchio Red Line, & hanno subiio un
semplice ammodemamento. L'ho gia scritto

nalla oreview e o ribadisco: | tracciati ded

C"& anche un circuito “vero”, ma si corre i sera...

vecchio Red Ling si confermang come | |

divertenti di questo SAER, segni

lavorg mighore @ stato Svodlo In passalo
Ancando con ordine, pOSSIAMD G par
dalla prima delusiona: non c'e | ombra d
una presentazione, di un himating, niente d
niende. Ovviamenta non € il caso di dispe
rars per Cosl poco, ma g un poco cha,

come si suol dire, non guasta mal

MENU DEL GIORNO...

All'apparire del menu di scefta alla delusio
ne s @ agglunto lo sconforto. Sapete, |"ulti
mo arcade che ho provalo & stato qolcage
N ehe, lungl dall’essere un capolavorn

AVEva comungue una quantita e modalita ai
gioco impressionante. Del reslo, e questo

che ci s aspetia da un arcade, na? Che sia

vario, divertente, che non stanchi mal e che
venga sempre voQla di fare una partiting
Purtroppo di fronte alle due misere modalita
di SAER

vigne vogia i Chieders! COsa annoverno |

campionato e corsa singosa

programmaton del QIoco atlla voce ionge

vitd"™ del loro vocabotario wdeoludico, Ma

Quello che ho di fronte sembea il garometro
di Via Ostiense, o Romo.

S
2 g s o e 5

andiamao pure avanti, Come nel pegre oe)
mied picellosissimi iIncubl scopro che nella
modalita campionalo sono presenti tutte le
piste del gioco, che vanno cosl sbloccate
pEr essere rese accessibil nelia modaina
“corsa singola”®. Direte che piu 0 meno | gio-

chi di guida sono stati sempre cOS, d in

zme o I

Il taste “turbo™ consente di impennare
e andare pli veloce (non mi dire...).

http://www.oldgamesitalia.net/



affetti non e che sia questo un difetto deci-

sivo. Certo che una volta finito il camplonato
la voglia di rigiocare tutte le piste una per
una & praticamente pari
giustamente, a fipica vooha del pilota wr
tuale non sia stata stuzzicata dalla presenza
di nuove moto da provare. cboene lake
voglia resta insoadisiafta, visto che Funica
moto presente in S4EH @ la Suzukl GSXR In
ben sel varsioni difterenti (ma identicha in
tutto meno che nefla potenza massima). Una

VEFA PECCHIA NSOmmad. .. Un modo per

amcchire [a siida & perd “wvrtualmenle” pre

sente, In guanto ogni moto possiade ben tre
parametri regolabili; potenza, sterzo e frena
{3, & ben tre CoONTanon amerent Ira cu
scegliera, Owviamente | tre parametri o cu
S00Fa NON pOSSOND 8558re sparall al mas
SIM0, Md S autotdanciano; se aumeantian

a potenza perderemo qualcosa in quidabs-

lita 0 In Irenata, @ cosl va.

... CAPITOMBOLH

| cosa sl traduce tulto questa? In una lon-
pevitd un po' deludente, senza dubbio, e
:HAMo0 ancora parianco delle poche moda
ta presentl! Lasciate cha wi racconh dell's
sperienza di gioco e avrete chiaro il quadro
per nulla roseo, Le piste, nonostante non

siang pochissime, sono contraddistinte da

Aadare sul meratto ¢ piv divertente
¢ non costa nulla.

http://www.oldgamesitalia.net/

a 7ero. A meno che,
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un look antiquato e disordinato, che mesco
la praticamente tutti i luoghl comuni da
genere “arcade di guida®: c'e il percorso

ambientato dalle part del Grand Canyon e

sulla neve (anzl, sulla neva ce ne Son0 aue)
2 Quallo metropolitano in nottuma, c'e |
futuristico (un po’ pacchiano) e il bucodlco.
Riguardo a quest'ultimo percorso, amibien-
tato tra verdl colling, devo pero fare un
COmmanta positivo: @ graticamante spetia-
colare. Haramente ho wvisto teture cosl
belle, definite  allo stesso tempo ben amal
gamate tra di loro (nell'ambito dei giochi di
guida, ovwiamente), | fondali, pol, s0n0 s8m-
plicemente meravighosi, Gli albar, al contra
rio, [asCiano ancora un po- a oesiderara @
qua e ka, negh altrl percorsi, si intravedono
prazzi di rara beliezza. Da segnalare il fafto
he ogni pista puo essers pol percorsa in

ioe al contrano. In simtesi, dired

IRCE O-EE."N
=-AFL: O0:ETLA
-Aara . go00nLE
sAFaTR000.0

i AT

Polemza, sterzolo e frenatn.
Beh, nom ¢ mico va simulatore!

che il lavoro dei graficl sulle texturs e da

indare Sic nenta, & anche il motore grafi-
0 nel U0 COMpIEsso non sembra male
Yolenoo

Purtrgppo & o st

e a3 mancang,

-

1 due parole sulla grafica

spendere an
¢'é da rilevare fa poca cura profusa nella

reglizzazione dei modelli poligonali delle

moto. | | 0N0 Iroppo pochl, e S

vede, mente le texture sono deturpate da

una specie o enviromental mapping un po

Juest ultimo, per Tortuna,

troppa invadents

S| pud QeSATvare, ma o nsuialn semina
ancig Peog Ades50 NON VOIMel BSSers

fraintes o non e affatto brutto a
veders i screenshot di queste pagine

potete re Z0nto. il punto & che d
glochi anche canni a vedersi non se ne
Sente arato 13 mancanza, in un penooo
come guesto dove ke schede acceleratricl
jelle prestazioni da capogiro. I

nirand 1

nodo imsolto &, insomma, la giocabilita

RIDATECI MOTO RACER!

Ebbene 5 anche a distanza i un anno (@
forse piu). il sacondo capitolo di Mofo Racer

resta | arcade nm =0 i nifenimento, e

questo SAEH SN
al ristitati del "cug pubbiicato dala

] M0 pArere, e anche

ClESSA LI

Se davessi riterirmi alle dimensioni della mote i basso direi che volo od wno quota

di tre o quatire met...

naanche un po

[Yve PROVE SUSCHERMO PC

Anche se lo moto ¢ senzo fori,
ilvming comungue la stroda. Con cosa?

peggiorativo del pracedente Red Ling Racer
che adesso put sembrare graficamante
datato, ma che metteva comungue a disp
SIZIONE UN NUMEery magore o molo tra cul
seegliers, I feefing alla guida non  pralica-
mente cambiato, & resta ancorato fin troppo
& canomi arcade, If sonoro resta nelia
media, con DURNCTE DEand MuScae anchneg
carino. @ una riproduzicne dal rombo dalle
MG nor PrCG A Curanssima. LuaiChe
pecca |'ho riscontrata anche nelta cosiddet-
1a "fisica dedle collisioni®, visto che mi &
capitalo piu di una voita di passare etteral
mente attraverso un avversano.., Sembra
inoltre che le moto stano assolutamente
insenstbili agh wrti laterall, tanto che nesoo-
no ad arrampicarsi senza fatica su murl g
miarettl: ol comverst basta anche sfiorare un
glemento a bordo mesta col frontale per niro
vars! catapuliati a due km di distanza. Sono
presanti, infine, due modalita multiptayer: la
prima, in split screen per due giocatori; la
Seconda, onhing per otto guocaton, oovrenbe
a breva assere disponibile sul server di
Gameloft (hitp.//gameioft. ol it) che per
A0ess0 &, Nelia Sua versione ianana, In rase

(h beta-testing

Sebastiano Pupillo

Non ci slamo proprio. Suzuki Alstare
Extreme Racing @ un gioco decisa-
mente povero di attratiive. Le piste
non sono nulla di che, le moto sono
poche e bruttine, la giocabilita e
pesantemente limitata da una fisica
comportamentale delle moto alquan-
to grezza, la longevita si assesla su
livelli mediocri. Il motore grafico é
carino d'accordo, ma non vale |
vostri sudati soldini. Giusto la moda-
lith muitiplayer, nel caso si formi una
comunita di glocatori, potrebbe esse-
re divertente,

60
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INFESTATION

Dopo la vagonata di giochi multiplayer only, in soggettiva per lo piv, attendevamo trepidanti
I'uscita di un titolo che portasse un po’ di aria nuova. Purtroppo, pero, non sempre
le cose vanno come si sperda...

Genere: Adventure Racing

Casa: Ui Soft

Sviluppatore: Frontier [levelopme
Distributore: 30 Planel

Prexoe: L 850U

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativa: Windows 0598
Processore: Pentium | 266 MHz
RAM: G4 ME
Grafica: Scheda video Dirsct 30 da 4 MB
CO-ROM: X
Spazio su HD; 300 MB

ome la teoria economica ol inse-
gna, I'utilita & qualifa intrinseéca ol
agni prodotio, sebbene soggettiva
mente valulabile nella quatidianita.
Ma, sappiamo, la pratica ¢ ben diversa dalla
iearia. @ 58 Quest Uitima presupponeg
COMLUNGQLE, per ogm pang, una carta l_]iJ.;I|I|:':I
da cadere, in alcuni casl NusciIre a trovare
un minimo scorcio di utilita @ impresa ben
difficile
Considerazioni, queste, che faclimente ven-
gona promosse da giochi del calibro di
Infestation, uno di quel titoli apparienent alla
categoria delle grandi delusioni che o1 augu
damo, con cadenza mensite, di non dover
affrontare nelle nostre a vostre pagine prele
rite (quelie di PCZeta, owwviamente)

Dopotutio, | programmaton hanng almeno

'industria sta preparande nuove mediliche.

http://www.oldgamesitalia.net/
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i gl ...;:'-'P E i EERY
Thies Sl e

Quel bestione ho de:i:.;.di merire.

provato & creare qualcosa di onginale &
potenziaimente divertente, accogliendo le

richieste provenanti da tutta 1a comunita

videoludica di avere tra e mani qualcosa o

Wwovo, ma, carl programmaton, l'idea, da se,

non basla

ANCORA ALIENI

Lina cosa @ certa: alla Frontier Development
non hanno sprecato energie per Keare una
struttura narrativa particolarmenta innovativa
né coimalgente, |a quale appare, per la
verita, elemento del tutto svincolato dal

gioco vero @ proprio; tanko che nEppure

b

'I'lppi.-_gau'.! N circo riforna...

pochi fotogrammi di Computer Grahica o
introduzioni in tempo reale precederanno ko
svolgers! dellazione. In un futuro non roppo
lontano, 1"uomo ha colonizzato nuMerosi pia-
neti servendos! di un sistema di portall Inter
stellari in grado di aprire dei passaggl d'ac-
cesso ad altri universi @ ad altre galassie,
teletrasportandosi a una velocila che supera
guelia della luce. Un giomo perd, una colonia

di Alieni utilizza questo sistemna di leletra

http://www.oldgamesitalia.net/
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In fonde ¢'é un gote con cui giungere
in un alfro pionefa.

SPOrto per conquisiara tutta e postazion
terrestn, lasciandos alle spalle solo mone e
desolazions. Fortunatamenta il loro esodo s
ferma prima di raggiungere la terra. GN
attacch alle colonie terrestn sugli altri pla-
netl hanno provocato ingenti danni: unaltra
offensiva potrebbe essere fatale, La vostra
missione sara quelta di ottare contro |
maostn alient per tentare 0l GTenoers | NUOow
territor conquistah dall vomo &, in Seguito,
individuare il quartier ganerale degl alieni &
distruggerio

EVVIVA L'ORIGINALITA

Il carattere "giocoso o infestalon e fach
mente desumibde dalla pseudo trama: si
tratta, in sostanza, o Ln Q0Co th anone dove
| principale scopo & quello di distruggere
QuAalUNQUe COSAE S MUOVA, SePPUr Con Qual
che sporadica eccezions, Tuttavia, lo staff di
programmazione ci tiene a fregiare il proprio
lavoro del fitolo di "adventure racing”, quas:
a sottolineare una ideale differenza di fondo
con gli altrf videogiochi usciti fino a questo
momento. L wea o base, quindi, e guelia d
miscelare element di un gloco di guida con
quell propn o un QIOCO @ a20ne, ma S pud
candidaments aftermare che propnio quesh
uitimd hanno certamente un ruolo dominante
sugli altri. Vi troverete quindi a guidare un
velcolo dalle fattezze simill a quelle di una
dune buggy, per e [ande del pianatl coloniz
zati brubcanti di nemici, utilizzando la varle
armi messe a disposizione per la "“disintesta-
zione”. Spesso poi vi troverate a dover Sof-
passare astacoll di gngine naturale, come
vaste distese di acqua & iImmense monta
gne, e non potrete fare a meno delle trastor

Come potete vedere il brieling
mon ¢ affatto ben costruite.

' http://www.oldgamesitalia.net/

Il mirino automatica & wtilis sima
per colpire | nemidi in volo.

mazioni che Il vostro veicolo potra performa
re: big food, navicelia @ battello Sono | princ
pali “volti” della buggy che awrete in dotazio-
ne. Tutto questo, perd, non sara iImmediata
meante utilizzabile, ma ogni nuova caratten-
stica andra guadagnata raccogienco male
rig prime dall’ambiente crcostants @ racu-

perando gil sclenziatl nmast in wia. Le nsor-

S8 Umane 8 matenall andranno pol portate
nel pressi di una delle industrie sparse per |
diversi mondi che saranno in grado o pro-
durme nuovi ginglll pronti all'uso, Propno per
a sua natura e per le intennoni del team o
programmaziong, di fondamentale importan
za ¢ la realizzaziona del modetio di guida de

mazzi, Limpostazione & chamments arcade,

ma cib che dispiace  che 1a fisica utilizzala
per le sospensiont del mezzo non & per nulka
realistica. Mai la buggy & soggetia a capo-
volte, ma da qualunque parte & a qualunque
pendenza possa inclinarsi nesce sampe a
tornare su guattro ruote annullando ung

componente, quella della guida, che sarefibe

potuta risultare molio diverienta, [i fatho
infestation si nduce ad un semphce spara-
tutto con qualche buona i0ea ma con tant
troppi difetts

LA MORTE DEL VIDEOGAME

il primo egmento negaovg con Cul ¢ S

scontra 2 |a tolale mancanza di partecipanc

ne del giocatore e, in generale, di tutto i

Lo buggy he eppena azionoto | propulseri.

gioco 3 struttura narrativa. Sebbené un
briefin 2 oel tho testuale, metta al
COrmer tente dagli obiettivi primari, la
stofia e significativi mutament e,
n generale, Il colnvolgimento emotivo tende
allo zaro, Il itmo di gioco, par di piu, & blan-

do & it aftro che frenetico, complicl soprat
lutto una povera caratlerizzazione Qel Nemic
& un design delle armi che manca di mor-
dente & cattveria. Ne |'intafiigenza artificiale
58NS0, 8 Uno splacevole bug
ndurre il tutto ad un semplice tiro

al hers un'arma speciaie, infattl, g
POSSIDNE & &re Il controfo al uno degi
aliar Juale sterminare tuth gh aitn
namict; 1a loro A non sara In grado di nco
nascere 1 itura controllata come ostike
Tutho I'impsanto o gwoco risante pol o un

anging gral attamente allo stato

dell' arts tente nebbia d
fondo & un detta MESSA0 SONDIoN0
Le texture

Con CCessna Sempiicita, ne gil occasionan

e, appaiono realizzate

Il Big Foot & fondamentale per non andare o contotto con | ocqua,

effetti di luce nescond a risollevare il gludizio
medio, che sl attasta senza dubbi sulia
mediocrta. | comparto audio @ degno com-
plica di guello video, e gli effetti sonon
gsemplificano una poverta cromica di un
titoto mal realizzato e deludente. Del tutto
privo o mUSIChe di accompagnamento, |
campionamenti appaiono per 12 maggeor
parte luori luogo, senza awalersi tra |"altro di
alcun protocolio tndimensionake, ormal
diventato un obbligo

Amedeo Rabottini

Il voto che troverete qui in fondo
tiene conto di un elemento piu che di
altri: il tentativo di proporre qualcosa
di nuovo. Tuttavia, nonostante la
nostra volonta di premiare idee origi-
nali, la bocciatura rimane ed & mar-
cata. Il titolo mostra infatti veri e
propri buchi su piu fronti, senza d'al-
tra parte eccellere in nessun aspetio.
La mediocrita & dominante nella gra-
fica, nel sonoro, nel gameplay, nella
fisica delle vetture: insomma, prati-
camente ogni singola riga del pro-
gramma andrebbe rivista. Ma anche
volendo soprassedere sul lato squisi-
tamente tecnico, quello che rimane é
un titolo che annoia e non diverte, e
solo questo dovrebbe bastare per
tenervi lontani da un incauto acqui-
sto. Difficile da consigliare a meno
che siate dei veri fanatici delle buone
idee in quanto tali.
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ARGATERA

Vicenda investigativa che mescola razionalita e magia, esplorazione dell’ambiente e
interazione con i personaggi, avventura e Gioco di Ruolo

Genere: Avventur

Casa; Ubi Soft

Sviluppatore: VWeslka

Distributore: 30 Planst - T
Prexzzo: | 84 9

Sistema operative: Windows 9598
Procégsana: Peabivm 11 300 MHz
RAM: 64 ME

Grafica: Direct 30

CO-ROM; 3./x

Spazio su HD: ? GB

a letteratura fantasy e mnumerevol
Giochi di Huolo ci fanno sentire a
NOStro a0i0 Con Crealure SemiLmane
ed epoche di un passalo magico
Anche quesio oo non 13 eccezione, e tesse
una stora complassa che iImpegnera ia
mente del giocatore per svariati giomi, Il pro
lagomsia e un giovang perdqiormao cne
abbandona il piccolo willapgio dov'era nato
par recarsi redla cita a =enora in cerca di
fortuna e amorg. Lul mconkra un engmatco
DErsonaqoQio, un polente mago Denevsd Che
lo metfte al corrente di compiotti all ombra
del potere, di omicidi 2 furti sospett, e del
pericoli che come la citta per causa di mal

vani criminall. Il gliovane ha il potere di cam-

biare le cose. || Mago SCOMmpAre In un

1567 3ard coslante

paguaie, ma & Sua pre
in wtta |a storia. sotio forma i ¥oce chie
aani tamo, in momenti cruciall, riassumera e
caotiche informazioni raccolte per |2 strade

& Senora. | giovane dovra nsolvere alcun
misten che canvolgono sette segrete, nobil
g maghi: le indagini avanzano parando con |
van personagoi, girando per la citta e per 1a
foresta circostante, cercando oggetti, com
DNt CONmo vai
Arcatera & una fusione tra awentura e Gioco
i Huolo. Per una vasta parte del monoo oel
videogiochi la ncerca del realismo, di com
portament, ambientazionl @ Interazionl,
sempre piu spinta, e cio porta inevitatmimen
le alla caduta delle differerze tra | var genen
di gioco: si pud considerare Arcalera un'av
ventura grafica senza timore di shagliarsi; il

0L AtoIe va in giro a pariare con anr perso

http://www.oldgamesitalia.net/

Lo taverna del quortiere pavero, uno dei posti principeli dove sciogliere la lingua di qualche borbora o
di quolche viendante che ho roccolte molte vod sel swo girovogore.

nagg controliati dal computer, raccoghe

DOgett, s2gue una irama COmpiessd, supera

"_:l,-',ll:L'Ili TN TTRN € e oy ::I BoaEnn. I
caCjLUenza, senza perdera di vista i SCopo
finale, Ma, 0opo un po , emergono gil ke

miertli classicl del Gioco di Ruolo, ngl guaie

giocatore deve tenere conlo delle capaciia &

caratteristiche del proprio personaggio pe
risolvere | problemu. Infatt, § personagqio
feve dormire, bere @ manglare, ha un'espe
renza che st accumula e si traduce in
aurmento di capacita, pud fare amicizia cor
altri personagol e farsel alleati unendo le
forze. E, praticamente immancabile in ogr
(zioco di Kuodo, la complementanta o 1orza
bruta @ magia, spada @ INCANTesImi, mMusCol

Yy SririEn
s R

GLI INGRANAGGI DEL MICROCOSMO

personagq di Arcalerg sono creatura in U

che si muovond su sfond 20 prerenderizza

ti. Quindh il gioco non fchiede risorse ecces
ive. La grafica & buona da ogni punto d
vista, seppur limitata ana risosuzone o

BOOxB00, non modificabile. | personaggl

SON0 meaEzah in maniera egrega, coime
struttura @ stumature cromatiche, anche s8
quando sono molito wvicin al punto A assena

d

| video fendono a diventare sgranatl

Anche lo vegetazione @ rappresental con un eccezionale realismo. La foreste & enorme,
ed ¢ costitvita do pachi sfondi che si ripetono voriamente connessi.
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Alcune inquadrature mostrane delle forti
tonalita cromatiche, come questa distesa
fiosita, davanti oll ingresso delle mere
mormosée che proleggona il lempia.

Le ombre proprie sono calootate in tempo
reale e sono presenti anche le ombre porta
e, modeliate sul terreno 8 5ug

300, Ad

et mn
Dase al moviment ded per
Arcatera va Il marito di essers | primo Qinco
che implementa in modo scentiico I8 ombre
portate, ed e sufficente notare di sfugpita
i piu sorgenti d'il

100 8 Dreciso. Anche

che talvolta, in preser

fumirsasone, o nsatato
| movementi sono fluidi @ realisticl, a parte
quando | personagg del nostro gruppo devo-
no comrere, allora i movimento si fa un po
goffo. GH sfondi, invece, raggiungono quasi
fa pertenone, assendo creatl artificialimente
ma raggiungando quasi Il fotoreaksmao. Le
gradaziom cromabche sono dosate con cura
MEetcosa, oani detiagio diventa importan

te, le strutture sono grandiose e mistenoss
L2 limitate animazioni degh scenarl sono del
van e propn tocchi di ciasse: la polvere che
dleggia wsible atiraverso d pnsma ol Wce
solare che entra dalle finestr tanEe ailr
I&l O arha dey

prati al vento che dnenta un vasto ondeaagia

menti buie, il vibrare degli s

[é i un mare verde, Il CanZare if

quasi fasticioso dedle luci dei fuochi delie
lorce sulle pareti i pietra @i una locanda
Convincente anche il cambio di luminosita

che indica il passare dal giomo alla notte

Furtroppo 1a limitata risoluzione, come

http://www.oldgamesitalia.net/

In dma olle torre, wn panerama mozzafiate,
sembra quasi di percepire il fresco della brezzo
che anima la bandiera.

accennavamo, porta a vedere, di rado
COmungue, aicuna linge rétte e inchinate i
parti di grosst edinct come scalettate. Anche
himat a tutto schermo rispetiano il detta-
qlio e [a qualita del gioco vero & proprio
Il sonoro seqgue la gualita della grafica, a
nartire datla bella canzong " fTomorrow” che
accompagna il menu principale. La colonna
SN0 mal infashiisce, e sottolinga 1l Senso
di epicita, mestero o pericodo, h effeth sonon
s50n0 altretianio cural, aal rumore o8l passt
al versi degll animali domesticl. Nella versio
ne itakana qu recensita, solo le scritte sono
tradatte, le voci restano in inghese, comperen

Sibie 24 eSpressve

EGO E ALTER EGO
La giocabilita e buona. & possiblle governa
ré | parsonaggi usando solo il mouse, ma
per la famaginosita del van menu & sotiome
Nu @ Icone consighamao o impararg ques
pochi tasti che aprono le iinestre tematiche:
irventano, stalistiche del parsonagaio, armi,
& Incantesimi, mentre una quinta finestra
discipkna la squadra di personagol. G
pooetti @ le diregion sono individuate dal
irsore ded mouse. | dialoghl sono saquenze
¥Ste Che ascoitiamo chccando da una
ta di argomenti. La nota dolente i

g una miriade d'imperfezion

Non solo gli scenari esterni, ma anche gli interni sono dettaghati e acourati.

http://www.oldgamesitalia.net/

Sembro quasi ena fologrofic, guesta loccioto del tempio.
Motore i eHetti di luce & ombra !HE altariliev] astratti che savrastana i “lhll-!-

4

utto Il gioco. Piccoll bug chi
non inficiano fa giocabilita, ma che sarebbe-
& correziong, dando impres
MO0 Sia Siaio mmesso sul
mercato senza un'adeguata fase di testing,
fra cur: Oggeth che Sparscono Se messi
irogeo Iontani, meny cha 1alvolta mostrano
dal o un personango con & statishche
Ln all NOQruppE che aventano irag
Qiungit frngendo a un caricamento,
jacanti che al mite gel
Wil -.-.:_-_jl':-u'_“il_'],!'-:_l (1] ."ﬂlf'.-:il:

no troppo presto, e talvolta scompaiono a

2 | ! Juadro all altro. iNon S0i0, ma

dIenmiamo Cne per giocare e ndispensabile
: och I

Pl ! i 158 ¢

Bliuale 5 1m-
- fiota subito che il
PErsoNaggw, raga paese, accelta frop
3 fiatare tuth | comph gra
VOS| assegnatioh aal mago, cha nmane | uni
0 solutore g mestan: in fondo not andeamo
tulti le stesse domande
----- compito di trarre l@ con
isitate. Subito dopo che
na detto che una salta

seqgreta non esista, || Mago MCe:

3 5alfa segrola esiste

Lo mappa ¢ un vere disegno della citta
in minigtera, davvere grodevole a vedersi.

ENRMD QeC! pErsone Che IDdano o prnc

)8, | Undicesimo dice che § principe g un
impostora e il mago of avwerte: “Thngue f
principe e un impastore”. Come 'abbia deci-
S0 NON Sappiamao, ma se ko dice lul..
Hisolvendo Arcatera ¢ slamo sentiti come gli
wuitant! di gualche famoso awocato defla
tetevisione: facciamo il lBvoro sporco con ka
pada, per quakche parola otinamo da bers
al barban nelia 1avema, adukamo gquaiche
yecchiaccia, diamo qualche moneta al
monaci, rubiamo armi e cibo. Consegniamao
Il rapparto al mago che, 5€ € i Caso, €l rega

2 quaiche punio aspenanza

Roberto Aresu

Arcafera @ un gioco coinvolgente,
senza dubbio, ma talvolta affiora la
sensazione di estraneita del giocato-
re di fronte al procedere dell'indagi-
ne che sembra automatico. In tale
modo la giocabilita ¢ semplificata,
rendendo appetibile il prodotto per
tutti | glocatori che desiderino la
pura esplorazione e che si affeziona-
no a un gruppo di personaggi nel
loro crescere di capacita, ma nel
contempo lascera delusi tutti coloro
che cercano enigmi con cui mettere
alla prova le meningi. Nulla da ecce-
pire per grafica e sonoro, d'indubbia
qualita. Diversi piccoli bug rimango-
no anche nella versione finale, spe-
riamo che qualche nuova patch li
corregga tutti.
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NANAUER ZUUL

La Infogrames «i porta nei meandri
della carriera di allenatore...

Genere; Simutazions sportva
Casa: Infogrames

Sviluppatore: Bubibad
Distributore: Infogrameas [taka
Prezzo: L 88 900

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Windoves 95/198
Processore: Pentium Il 233 Mz
RAM: 54 MB

Grafica; Scheda video 2030 con B MB
CO-ROM: EX
Spazio su HD: 300 ME

el calcio, |l portiers & I allenatore
s0n0 accomunati da un triste
desting: su di loro si focalizzano
faciimente le accuse del tifosi

per una sconfitta, mentre difficilimente si
riconosce la koro importanza nella vittoria
Tultavia, I'ingrato mestiere dell"allenatore
deve aver pure | suol estimaton, conside

S hEpiicii Y

x =54
g = )
(2] e

e e 57

rando tutte le simulazionl che S| SO0 Suc-
cedute, fin dai primordi, 5pesso con grande
successo di pubblico

| giochi di questo genere a volte includona
anche il ruolo di presidente della societa
come in Championship Manager, a voile s
concentrano solo sul rwolo di allenatore
fiefa fa parte di quest ultima categoria

UN UOMO, UNA STORIA,

UN PROGETTO

Ci sono vari modi di raccontare un ruolo, s
mestiere. Uefa ko fa nel modo meno asattico
& impersonale possibile, quasi volessea inse
rire alcuni aspetti GdR nel genere gestiona
la: tutta |'attenzioné ¢ concentrata sul sog-
getio che impersoniamo che, nella modalita
completa di parlita, deve prima carcare una
squadra, poi realizzare buoni rapporti con
personale e la dingenza hinanziara, oire
che vincera le partite. | rapporti "umani s

Nessuno ne avvertiva il bisogne, ma é possibile combiare lo visuale nelle pertite.

-
m |
GI |
=
=
a
=

# K o

> I O

B > >89
B B e <] e

L routine di ollenomenta dei nostri compioni: nen affaticateli troppo.

realizzano in gioco tramita letlere, piu 0
neno formall, in cul traspare | diverso
arattere delle persone con cul interagiamo:

razenti president! che aspettano con fidu
ia, ohocaton irascibili che si sentono tra-
curati, personal trainer delusi che soffrono

per il basso stipendio. Naturalmente le
gartanti “caratieriali” non SoN0 NUMEroSISS)
mie, ma & importante segnalare quesio ee-
nento “ruclistico” in guanto inedito in un
gioco simile; del resto nel manuale st sotto-
nea tale attenziona alle "storie” personal,
won solo alle statistiche: prova & anche ['op-
zione “scenari”, simile a un gioco di strate
gia, in cul ¢i troveremao immerst in una
situazione, con certe pretese da parte del
tifosi e della societa e precisi oiettiv da
~onsaguire. Per esempio, In uno scenano, la

sncietd in crisl economica, indebitala e
ndebolita dal icenziamento th moftl gioca

tor, of incarica di riassestare || bilancio avi-

tando ingieme la retrocessiong

noltre, si & cercato di inserire, anche nelle

statistiche, una maggiore varieta “umana

ci sono variabili di comportamento nasco-

sti2, che emergeranno poco a poco, sia nel
giocatori sia nel personale a nostro servizio,
che influiranno sul loro comportamento non

solo in campo, ma anche nelle relazion

i = &
5 .
-

Si passono dare istruzioni per squadra

o od personam sul comportamenio du seguire
in varie situazioni

[ufto questo aumenta 1a viva
cita del gioco e ci permette di coglkere il
modo originale con cul Uefa vuole presen-
tarsi al pubblico

contratiua

SIMULAZIONE ED IMMEDIATELZA
Championship Manager e amato per 1a
completezza interattiva nefla gestione delia
squadra, per la ricchezza di valon statistici
per agni giocatore, per il grandiSsimo nume-
ro di squadre presenti di svanatissime
nazionalita, per la possibilita di glocare ogni
tipo di coppa o campionatod piu 0 Meno
importante; Pe Calcip, I'altro concorrente di
Cui ogni anno & pubbicata una nuova ver-
sione, rivaleggia per il basso costo @ la pos-
sibilita “arcade” di giocare la partita. Lefa ha
soelto una soluziong intermedia: attenzione
per una simulazione, a differenza di Pc
Calcio, ma meno certosing e pii immediata
di CM, Rispetto a guest'ulimo, infatti, Uefa
dispone di meno statistiche, meno naznoni,
meno squadre (ma gestibili in varie nazioni
a ditferenza di CM, localizzato in base al
pagse in cui & venduto), solo partite di cam-
picnato e le coppe Europee (fing ultimo di
ogni squadra nel gioco); quind, in generale,
Liefa & meno completo per quanto riguarda
oli aspetti direttamente legali alla gestione
di una squadra di calcio, ma e ncco delle
opzioni {anche delegabill al computer) che
riguardano altri aspetti, come la ricerca
degli sponsor, la vendita del merchandising,
I'ampliamento delio stadio.

In tutte |& scelte, a partire dall'interfaccia
“ad albero”, Upfa si distingue per chiarezza
g gamplicita, senza essere troppo superfi-
clale, tanto da risultare divertente pur senza
la profondita simulativa impareggiabile di
CM. Questo vale soprattutto per quanto
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Leggete | giormali? Le notizie finanziarie o sportive
oltre dse utill sono mteressonti do hggme.

Un simpafico scenarie, con ba felo in fema:
lo squodro ¢ anziana.

riguarda la compravendita dei giocatori, di
solito uno degh aspettl pil interessanti di
ognl simulazone: tramite lo scout (di varia
abilita) potremo ricercare il giocatore di cul
abbiamao bisogno, immettendo le caratteri-
stiche desiderate; poi propomemo I'acquisto
all'altra societa e il contratto al giocatore
Tutti | momenti sono ricchi di opzioni @ di
variabili, compresa la possibilita che il
nostro presidenta ritinl I'offerta per motivi
finanziari, ma semgpre viena nspettata I'im-
mediatezza e [a giocabilita.

IL CUORE DEL GIOCO

L8 numerose opzioni sono sempre gradite,
ma in questo genere di giochi | momeanto
fondamentale rimane la scelta della forma-
nione, delle tattiche e la partita. Anche in
questa tase, LEFA @ dichiaratamente pi
immediato di CM | giocatori hanno un valo-
re ghobale che indica chiaraments a loro

ih

HEBEEBEE

Sm e T L

= T T

Ex L] oy
R wp OB

Una proposta di contratto, con le sue dousale.

abilita, oltre a una dacina di carattaristiche
specifiche, molto intultive, cosi che non sl
perdera maolto tempo nello studiare lunghe
tabelle; per miglorare | punti deboli, di
sguadra e individuali, sono previste inolire
fouting di allenamento glomalierd su speci-
fiche abilita, come i calci piazzati o la forma
fisica generaie. Le lattiche della parita sono
indicate in modo maolto semplice, tramite
istruzioni alla squadra o al singolo giocatore
sul comportamento da eseguire: nessuno
schema elaborato, ma indicazioni sulla lun-
ghezza dei passaggt, marcature, durezza nef
contrast e cosl via. Il momento della verita @
la partita vera e propria, In cul si piudica sia

Lo scelto degli sponsor é sempre piv fondomentale man mano che ko squodro si sccresce.
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8@ Ig vostre scefte sono state opportune sia
se |a simulazione @ di buona qualitd. Lefa,
ettvo di nsultare suggestivo per |l
grande pubblico, proprio in questa fase
compie un passo falso, E' possibile, infatti

nel sud Ol

vedere I3 partita in 30 con telecronaca in
italiano, con una grafica sufficiente per

guanto nguarda le animazon e | dettagh

metereciogec:. Non convince pero la
SBOUENZa Oele aN0n, Che S SYI0ono senza
58NS0 a prescindere dall abilita della sgua-

dra: non c'e nemmeno la parvenza di uno
schema, ma solo |l imbalzare della palla
come una Dnglia Impazaita, da un settore
all'altro del campo. Seguire ta partita com
pleta in questo modo nsulta a tratl umor
stico o snervante: & assurdo che gl attac-
canti dopo una corsa solitaria davanti al
portiere
offensivi, decidano di calciare la palla in

COme redentl dai 1oro progett

CireZong Opposta; @ solo un esempio delia
totale non aderenza delle scene rappresen
tate sia al realsmo SIMUatvo sia, piu grave,
alle tathche selezionate in precedenza. E'
facike provare un senso di estranieta per
una squadra che si comporta in modo irra-
zionale invece di applicare le nostre Istruzio-
ni. Tuttavia, bisogna notare che le nostre
indicazioni sono rispettate dall'intelligenza
artificiale ed effettivamenta le nostre qualia
di allenatore incideranno sull’efficacia stra
tegica della squadra; solo, questo non si
nota osservando la rappresentaziong 30

[ ] - Picsres 1 aduusios: [

della pariila, che & come slegata dal conte-
st dimenticatevi dell’ opzione e visualizzate
s0d0 le azioni miglior o direftamenta | risul-
tatl. Quello che & stato presentato come
I'aspatio pil accatiivante del gioco, la resa
30 della partita in tempo reale, alla fine
rischia oi risultare un vero e proprio “auto
gol”, sopratiutto se cadiamo nell equivoco di
identilicare Ia partita con la sua rappresen-
tazone tndimensionale. inveca, il gloco
rimane una buona soluziona per tuth colon
che rncercano una simulazione abbastanza
Immediala senza essere superficiale, meno
maniacaimenta precisa rispetto a (W ma
comunaque accurata.

Alessandro Longo

Se riuscite a superare la delusione
dopo aver visto la partita in 30,
potrete continuare ad apprezzare i
pregi di Uefa Manager 2000, valido
per quanto riguarda soprattutto
l'immedesimazione in un ruclo preci-
so0. Potrebbe non piacere agli appas-
sionati degli aspetti pio complessi di
CM, quali I'analisi minuzioso delle
tabelle per giocatore.
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CIMPERO
DELLE FORMIGHE

Tratto dal romanzo di Bernard Werber sharca su PC un’interessante strategico
in tempo reale a base di insetti e formiche...

Genera: His

Casa: Microlds

Swviluppatore: Iniermo

Distributore: | eader - Tel. 800-82177
Prezzo: L. 95.000

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo; Windows 95/98
Processore: Penbium Il 400 MHz
RAM: ©4 MB
Grafica: Direct 30
CO-ROM: 12%

Spazio su HD: 150 MB

a curiosita per | forrmecal ha colpito
tutti almeno una volla neda vila
Moiti hanno sicuramente passato
guaiche caldo pomerniggio d estate a
nsservare || comportamento di questi esse
rini: i abblamo csservali raccoghiere il Cibo €
trasportario con sorprenoents tenacia atira-
verso impervi percorsi fino alla propria base
Li abbiamo wisti affogare nell’ acqua che noi
gettavamo loro addosso, I abdwama vist
combatiere contro altn piccoll insatt. Un
mondo certamente affascinante e piu volte i

sottoscnitto ha sognato di poler assistere ad

una battaglia fra eserciti di formiche. Mon ho

mal realizzato il sogno fing ad ora, ma pare
proprio che Microids mi abbia ascoltato

quando ha deciso che il Sud Prossimo gioco
sarebbe stato uno sirategeco in tempo reale
che simula ia vita all'intermno i un formicaio

Prendendo spunto dal romanzo omonimo d

o =
L] o 1 0 )
P :

Per selezionare un gruppoe di seldati ¢
sufficente diccare sullicona che fi rappresenia,
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Come si fo o nen essere attrati da questi simpatid esserini?

Bernard Werber ['lmpero delle Formiche ol
mette al comando di un formican in wtto &
per tutto. Il gioco offre la possibilita di gioca
ra una partita singola che consiste m no

scananio in cul dovremo affrontare un parti

colare nemeco (apl 0 vespe, ragni o mantl

e
R L AR o

I nostri coraggiesi soldati sconfiggono
questo gigantesco e caftivissimo mosfro.

refigiose) @ sconfiggerio. Esiste poi la possi-
hilita di giocare in multiplayer con degi
amici, ed infing la modalita campagna
Completa il tutto un tutorial che per la verita
non & realizzato perlattamente: non & possi
hile sceghere delle lezionl per iImparare una
determinata funzione & all'inzio sarema
costretti a sorbircl lunghe: ed inutill lezioni su
come usare la telecamera, cosa veramente
banale. Il centro del gioco & quindi la cam
pagna, che altro non & che una sene di mis-
sioni in scenarl diversi, ognuna con alcuni
obiettivi da raggiungere: |a varie mission
saranno legate fra di loro da una frama che
5'ispira appunto a quedla del romanzo di
Werber, In ogni missione dovremo precccu
parci di var aspetti della gestione del form:

calo: sara nostro compito gestre il CIDO e e
risorse, vale a dire ispazionare i terrend per
trovare nuove fonti per recuperare quasti
due generi di prima necessita e pol metteri
da parte per resistera duranta ia stagione
fredda, Per fare questo sara sufficiente
mandare in giro le nostre formiche soldato,
in modo da espeorare 1l Lermendo; SCopnremo
cosi nuove zone ricche di ¢ibo o risorse util,
a quel punto non restera altro che aulonzza-
re le nostre operaie ad attingere da queila
zona. @ loro si precccuperanno del resto
Owiamente non tutto & cosl semplice: que
ste risorse non sono infinite & sara sempre
necessario trovame di nuove una volta
asaurite ke prime

Le scorte scarsegglano spesso, ad | emion
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* cMeerse B
Lindicotore di temperatura in allo o destra
ti indica che |inverno & vidno ¢ dobbiome
offretiard o far rientrare tulti nel formicaio:
speriomo di aver roccolto abbestonza dbe

per soprovvivere.

I8 & a far evol-

in cul € troveremo a costr
vere il nostro formicaio sono ostili @ popolati
da ogni razza di insath tuth aggressivi ad

ashill: non sard un compito facile mandare
avanti la baracca

Per di plu non ¢l troviamo a comandare un
esercito di formiche che s

n battanfia: si tratta di

Comportanc
come essarl uman
LiNg SMUEA0NE & aWTEmo al n _If_l[[i aradim

truppe che sl comportano proprio come for
micha: CONQSCOND 3
SIress @ paura, @ a seconda del loro stalo
derg di obbedire o

NIanto agaressnata

d'animo potranno de
MENO & NOSIN ordimd. Sard Inoiire cpportuno
aVere sempre score di cibo in abbonoanza

campagne mulitan

& nostra guernere

quando ci si prepara pe
58 restanc senza cind
cadranno nel panico piu totale

tsistono divers! tipl di unita: abblamao le
semplhc) operaie, le nutrici che curano le
Uova, Ie costruting per cosltrure nuove
stanze ned formicaio @ cosi via fino alla prin
cipessa, che come buona signora dal san
gue blu non fa assolutamente nulla a parte
consumare cibo e nsorse, ma senza di led
nan 81 NARND Successorn auando monrd la
regina ed & quindi indispensabile. Tra le
JUEITIENE avremo Soidatl i base, | artigllera

che spruzza acido, la portinaia che blocca |

'

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

L

!r:.a.-;r_ il T e P

m BATEN BV

e cee

-

-l

N

PROVE SUSCHERMO PC

Ecco la zona intormo al nostro farmicaio: abhiamo appena aulorizzato o sfruttamento di una zona con del cibo.

corridol del lormica e cosi via. Insomma

unita di diverso tipo come in ogni buon stra-

tegico che sl nspett
Allro importanta aspatlo di cui lengre conto

& || passare del tempo: si alterneranno quin-

i & stagionl, @ con loro vaners il tempo
atmostenco che avra influenza sul compor
tamento e la vita delle nostre lormiche
Cuando pol arrivera |'inverno, dovremo far
rientrare in tempo tutte le formiche nel for
micaio; quedle che rimarranno all esternao
moriranno dl freddo!

Importanta per ottenere buoni risultatl gio-
cando a L'impero delle Formiche & rendersi

sermpre conto che non e un semplice gioco

i sirategia, ma una simulazione: come [he

Settiers tentava di riprodurre la vita all'inter

no O un YEaon TeEvae, quasto TIIoRD
vuole rprodurre fageimente | cicli vital di

questo affascinante microcosmo

Dal punto di vista tecnico il gioco non &
niente di particolare: ia grafica & tridimen
sionale & il lve ettaglio & buonc

anche sa a volte s dist no a fatica |

avers: eleme sullo schermo. Senza infa-

mia e senza lode anche gh effettl sonori e Je
musiche | softofondo. Tutto il OGO B COMM

pletamenta ¢ aliano, compreso |l
ﬁ‘l[]“'!‘l_ll talia 4 : _-::.;.. i I'I‘I":'r"' I'HIEE-II_':I'H
Nala non pe

volenao essere u

Siliva: sara che non
semplice HIS non i nfa
completaments agl standard di questo
gloco, ma sebbena molte funzioni siano
Semphct &d mtuithve, comeé | uso della tele
camera, la selez
manil, ailre & sarannd INVece un po men
& G yorra un po’ per entrare in confidenza
con il metodo di gastione. Inoltre le icone
che rappresentanag le varie unita o qualun
que altro elemanto del guoco sono difficil-
mente distinguibili & creano un po' di confu-
sione. Con il passare del tempo perd ci
abituera e [a gestione diventera piu sempli-
ce. La difficolta del gloco & forse un po’
accassva all'inizio, soprattutto per la man
canza di un tulonal adegualto: sara falicoso
rUSCIre @ capire come far fare e cose alle

nostre formiche & a come fargliele fare ned

one delle unita 2 gll sposta-

miado miglicre: | manuale in questo senso
ci aluta solo fino ad un cerlo punto

In sostanza Limpero delle Formiche & un
titoen anaslo: si vade che molld impagno &
stato profuso per ottenere un buon livello di
ricostruziona dell"habrtat naturale delle for
miche, & questo fa guadagnare punti al tito
i Microids. S fin da piccoli soanate le
guerre fra insetti, guesto & il itoko che fa per
vol, ed & pure senoso, niente tormiche Sin
natiche alla Zeta la Formica, ma *schifosis-
simi” Insetti che sembrano verl. Cosa des

derare di piu?

Daniele Dellafiore

Un gioco sicuramente atipico sia per
I"ambiente che riproduce sia per la
realizzazione. Un vero peccato che
l'interfaccia non sia cosi comoda ed
immediata, il risultato finale sarebbe
stato senza dubbio migliore. |l gioco
risulta comunque interessante, I'a-
spetto simulativo @ ben fatto e sem-
bra davvero di gestire un formicaio.
Grafica e sonoro sono nella norma, in
ogni caso adeguati alla situazione e
tecnicamente ben fatti.
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p[: PHGVE su SBHEHMU V LADE KEUEMPTIUR

VAMPIRE

THE MASQUERADE REDEMPTION

Giochi di Ruolo: I’Atteso fra gli attesi é finulmente realta. Acquistabile, giocabile, anche
patchabile purtroppo... Quello che doveva essere un gioco pronto ad avanzare baldanzoso verso
un futuro di luce, si rivela invece incredibilmente un prodotto piv controverso del previsto...

Gasa: Activision

Sviluppatore: Nihiishc

Distributore: Leader - Tel BOO-B21177
Prezzo: L 99.500

SISTEMA CONSIGLIATO
Sisiema operativa: Windows 55/08
Processore: Pentium § 400 MHz
RAM: 64 ME
Grafica: Dwect 30 di lerza generazions
CO-ROM: 1 7%

Spazio su HD: 1,25 GB

icenza ufficiale Whitewolf piu un

NUOVISSIMO MOlore Qranco mammen

SIONAIE 50N0 Un DUSH INEZK

motti, ma non per tutti. Sin da quan
do il 7 giugno & uscito negli LSA, un mare
di polemiche sono state solevate atlomo a
Vamoire: un titolo attesissimo e ora conle
stato dalla maggior parte di quelli che lo

attendevano, Perche? Vediamo prima al
analizz S al & comnle siwrii el » Gand mariaw milady
sl !;Llr_l P S L II;] et Anerhs s Good morrow madard We give thansl D51 The fmes e reilared to [TEL diw tenddianm  an 1 =

lasciamo queste consideraziond alla fine Fejoice ba vee thee in heslth after such danger

DA GUARDARE Anetka, la nostro amate. Cosa non si forebbe per la propria donno.

E' PROPRIO BELLO MA...

Ancha tecnicamenta || tioko Mihilistic @ con- mo. || tutto condito da uno splendido aud wo omonima Gioco di Ruolo (su carta) sul trasposizione ekettronica di quello che e il
troverso: il gioco pare soffrire di problemi posizionale che supporta futte le librare o vampiri; regolamento e amiMentazions Sond GdA piu famoso al mondo dopo D&D. Ne
con moltissime configurazioni hardware. A audio 30 esisient statl ripresi dai ragazzl Ninilstic per creare gioco sl impersonera Christof, un crociato
onor del vero sulle tre macchine su cui | Caricamente rapid| e filmatl t qualita p quelia che vuole essere, anche se ind a un che ferito in una batlagha, 51 rirova Soccor-
abbiamo installato ha funzionalo perlatta che buona completano 'opera. Non ¢ & che certo pundD per loro stessa amimissione la 50 in un Convento di Praga, mentre correva
mente, ma guelio che s1 sante In giro @ dire, 58 il gloco parte senza probiem |3

molto diverso: crash continui & problemi col prima volta, sl pud stare tranguilli
guesta o guella schaeda wdeo. L'idea che C
siamo fatti @ che i problemi maggiori si ver MA Di COSA STIAMO PARLANDO?

fichino con schede video vecchie 0 Con Arrivato a questo punto mi rendo conto d

quedle molto nuove; il giusto sembra stare aver dato per scontato che i lettore qualun

nel mezzo insomma. Fatto sia che se non S aue abbia seguito nell ultimo anno § setiore

ha alcun problema hardware, il QIOCO & un degli RPG, leggendo un po tutto queilo che g ﬂ B W

giokelio: grafica splendida e definita, fluida si sapeva di Vampire. Temo propro che cosi 3 i'iiﬁ = ¥ ‘ ‘

su PC che possiamo oramal considerare non sia, vediamo i aggiomare futti Il nostro inventario: perché tenarlo aperto Alla vestra sinistra il pannello

gntry level fino a risoluzioni di 1280°1024 a Vampire The Masquerade - Regemplion e duromte il combottimente? Cosi, tonto delle caratteristiche, olla vostra desira

32 bit di colore e con | dettaglio al massi un titolo basato sulla licenza Whitewoll del per prendere una foto... quello delle discipline.
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ITL INRE NI MAJEULNRNMKAVL LU il PTIDH_ mv! s““"’ma pc

Questo prete & |'essere che pid avrel velirle
vctidere dopo 3 minuti di gioco.
Purtroppo ¢ nosiro superiore.

{hridel » Blasphemy! Let the builders of this meckery of 2 holy catheds sl thow their wacked faces Out
aspheming wretth! Tate the deel of righteounnen!

Ahira: | am Mhira The Unliwing  and | bl ther weliome to my demesne AtEaagh | have found (her an
nhospitable and unge o elful gue st
of e it el * God drike lhee down she-devdl! s wed cresture Farth bas na roem Tar wach o Thee

o bl | < Abipr a0y Mavw weidy ol The |arih s ool domesssn! Wik sveiy pasieig davw swi aumbieri swell We shatter
JUESID DEl Con

ill defwmiri end corropt sl hely places The Tomoce (bhall rode all of Pragus snd rvervons
Camnite alike - wedl §r emble Sl ow comng?

Ehi, ma le rogazze di Proge erano carine andhe
nel XI secolo dungue, e basta vecidere qualche
vampiro per entrare nelle loro grozie.

'R ol i o
["ANND o8l Sanoi mordal and

YENIo viene accolo dalla sucra piu cannga

che fa storla ncordl, ma purtroppo al party di

Ok, odessa che i siomo presentoti passiome alle questioni serie, amico.

DEnvenuio Ci Sond anchia stranl maostn Dass

g pelosi che saremo costretti a eliminare. In getto Il motore grahco & tridimensionale, |a J potra anche recuperare N0V PET CLI aQiamo, €1 Si NAUCE quas

quanto crociat al servizio della Chiesa VISUAR & In TBZa persona @ ruotabile a pa puine ¢ | apposito patera. Non sempra ag alfromtare dungeon pie

locca a nol anche s& fertl cercare di capire cimento semplicemente spostando i Il accedere a tuth 1 poten masin da uccidere, i che diventa ben presto

aa dove vengono quast mostriciatioll che mousa, Tutto mofto comodo, | unico A0OUNE0 HSCIINE CI Saranng prosn I UNE NOE mortale, soprafiuito perche

nvadono |a ndente Praga del Xll secolo & Che non 5 pud quardare In alto. non Sarve & per via ippartananza a un clan piut Iremo obbhgal a seguire sempre un cero

Lomincia qui una lunga ad appassionanie DRSSO N realta, pid che altro non st puo ] itro, mentre altre cl sargnm IBMCOrS0 8 NoN esisierannt mal SOz

siDria che detinire  ampeo raspir apprezzare o spiendore degh edifict in utta g pér via d H lisicy allernative. La trama continuera, t

routtive: non Soio gireremo per molte altre a loro maestosita. Il resto dell'intertaccia @ ] ina SI0Ma unica, € duranie que- 0 Ira cian & un altro, & nol contir

capitall quall Londra o Vienna o perfino New ben fatta: comoda e intuitiva, senza troppl 1A avent MOVTEIMO COMPTANE MoK dndare ad ammazzareé masiri, Li 5

Yark, ma againttura a un certo punto dal fronzoll & con le giuste scorciatoie via tashe- juest che ¢ faranno procedere: uccidere neflo scenanio come in tutli | classici RPG

Qioco ci ritrovers | glocare nell’eta con ra: avremo il tipico pannello delle caratter qualcu BCUperan ogaoetio @ wa | cio2 cliccando in un punto dello stesso; |l

temporanea, nelle stessa citth ma ai giom stiche, quello dell'inventario, quelic delle JBsto | :ma delle quest & che

controlio del parsonaggic non & quindi diret

nosin, & non saranno piu spade e scudi, ma  quest e quello delle discipline. Le discipline

juando al di |a de
fucill & pistole non sono altro che le “categorie” di poter

T P

Tutto gravita attorno ai vampiri e alka | utiiFrare. P

ChE Mol Vamgin LSS T
SOCHEA NAsCoSE. DEn presio, imtatl LUsare | poten dovremo spendere | punti san
diventera Ul SIess0 un vampiro, @ combat gue, che recuperaremo durante ['awentura
lera per un clan. Luesta la stuanions di pa

o trovandone fiaschette in giro, o succhiar

lenza, un cockiail ben congegnato 00i0 direttamante oal colio di altr Lomin o
poutict tra clan nvall, amon proitl, o vampiri, Nel corso delle nostre awenture
psicologico di un crociato fedele alla Chiesa JOvrEmOo quindl preoccuparct di poter sem
""""" pre avere una buona scorta i sangue, gra
Wwito iInframmezzato da compathment senza

BSCILISION? 08 COIpI Tra vampin sempre piu

eroci, Vedamo quindi come Niilistic ha

mplementam Wi questo,

COME SI GIOCA?

Jut s arma niel Tulcro del gioco, nedla sua

struttura, nel gameplay, Qui arrivano i primi
o, O per lp meno, & propno su guasto

IS0ETT0 kel (H0CO

e

Don. .. il rintocco delle compane,
Devremo abilward presto a vivere di notle.

Linterfoccio nello sua completezzo: i bottoni sullo sinistra attivano i diversi

semicha di fan tragiti. Come abbiamo

http://www.oldgamesitalia.net/

sulla destro avremo deghi slot od occesso ropido per le discpline.
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te": cliccando suU un Nemico QUESso VIen:
attaccatn, sU un 0goetto viene raccolo €
cosi via. || sistema di combattimento e al
etato attuake al limite dalla sopportaiiita,
nia tutto fa sperare che la situazione migkan
rapidamente: intath, ora come ora Non e
possiile metiare in pausa auranke | com

hattiment, @ quésio che & un Protiema pe

fino gquando si QIeCa da soll, tivenia un lhdﬂiillﬂﬂﬂl possore do un monastere
f=annc BRorme quando dovramao cont i del 1100 od un gifido di fine “900...

jug, tre O perfind quattre personag

lemporaneamente. || nsultalo e CT e gioco. Ura Come 0ra S pud Saivary sl
mao far fare tutio a 1oro 38 0 ia e la faterminate bocasioni, durante il resto de
OMIZIONE mIghore 3 ] { iioco ol i deve afhidare agl autosave, che

si attivano ad ogni passaggio oa uno 5ci

Ul Siamo Ci
o personand } COMUNGQUE |3 POS5R ma a un altro, per lonuna cosa anbasian.:

{4 di mettera in pausa & NECessara anch frequente. C'e da sperare che venga sisi A volte @ comodo glﬂr-ill'lll-n sitvatione doll olte per temere sotto tontrollo
pié nemici: farlo @ comado ¢ veloce.

=i ;I__ 0 & .I 1eila .! controdla _|-I::II ancha .: i :||;..1- |=:‘| ||._-| |...-_.\;_ IITJ"I‘ {

g sempra 8 50l0 1| nostro persanaguo muovers! attraverso gl SCenari: ora coms
tata dall'ottima grafica, girovagare per

noltre la funzone che parmetie ol Npetere ora capita spesso di vedern Moccatl 18 han fatt G0 MOWIMIENT S0n0 Naiural 2 a

|'attacco non sembra lunZionare, Cosm hidone In Mezzo a una stanzg senia dvers parte gualche sbavatura nel passagoe Ga e @ yeramante moIto amao2u
aendoci a cliccare in continuazione contro i dea di come aggirario: a ben guardare que nazione all'altra possiamo rienertl S00al- I on fosse che la citta in realta e A
Nostro nemico Se voguamo COntnuars a cix cta & |'unica pecca fecnica del moco, o ¢ fatth. sopratiutto considerando I 1alto che il npressione i esseng su un

! [ 8] | I.. I'u..“'.i,'! ||t|'”|| L"\.I'-l:i _-tl |_‘|I YN0 law F”-l' 3 i :’\-‘:_lu:'lrl". '_-I' MAErg | {0 r1'||'-'l: ”i LN .Ii.c_h ¥ |_I § e :.'|'._\_|'.| BT 0 1 1 '_!"'.'- in L |.|'-I|-||.1|'l Vel |I
1 amoire & infatti il gioco con ia gralica la facciata, ma dwetro niente

rando a una pnma patch chie permetierd
Tutto quest siuta di certo nell’ immede

hioccare | combattiment a placimento e C'E’ ALTRO? fiore & di maggior impatto in questo sel-
Gl affettl sonorl song buoni, anche S M Jina certamente | atmostera

dare comandi al noskn Lomin, .. Em vail (ualcosa si: spendiamo qualche aitra par

La slessa palch nsoivera un aitre  pro oy grafica 8 sonono: 1ecHCameEnie anam ante di eccezionale: @ urla al Chinsid in LB g ol Bosars veramente i, 1usong
blema”™ Classimcaie e " S0eltE O Desinn ala delio che sono Moo Yaho!, Md al yHanlka lo fanid sembrarg proprio ung i M0, MEa Yeramenia
aitament popolare” la mancala possiD punto o vista artisbco? Bene, anche qui 3, quasi pill del mosin che alironia moito, a g el calibro di forment o

lita ch salvare in JUILINY 0 ol neritano elogl: | personaggl sono veramenit tmosfera del gioco e veramente notevole, Fail | paragong non & pone
fie Vamoare mon prova ferm
Tit y creare unad struttura di gioco simile,
51 aC enta di proporct un avwentura

dinamica lingare senza troppe possibilita di

Jii & friree da pid fastdio, & 1 Tatic
he & mal pensalo di nasconaere
westo fatto, che per quanto St possa dire
resta comungue un lato negaive. Ln eser
nale chiarira Il discorso: all'inizio sare
sti da un urko nella notte: ¢t alzia
ymo feriti, iImpugnamo & spada & G
o a vedere cosa succede. Nella stanza
fianco, la nostra amata suora @ In perico
circondata da due bestiacce: "tranguilla
jonzella, armiamo noit
\ & VErD. .. IMa 58 per caso nol non voles
simo amivare? Nessun problema, tranguill, |
mostro cattivo non fiuscira nemmano a Stio
rare la debole suora e reslera a provarci per

| You have lrarned 3 new Pncpher Group Prrusce
| Tou have lvarned o perw Pluiphes e | SR fa e 3 el zas . | - oo
- | = afe 1 Hiani ||'| milseramants 0an tentativo.

= fi ' You bave lew ned & sew Bimiplos Grsap - (snmon ’ [
:i-@ f'—_' rm"‘-_ i ; - : L 8 Vien da domandars: parche GooDIamao stal
. o & - clarli. vislo che non Sond altatio pencixos!
Peccato che se pod o aE8CCMIEMD0 Nol GLUE
si0 sIgnare faccia male, eCCome
|'agsurdita e lampante, g 58 NessUng (e

Ecco o inleriacio ipeiticd ddlo Sioryladkel; 4 pumnelo Ghe bk vEGE JTE pET Lieare e e i tende che sl facciano solo giochi in cul ullo

Poco prima abbiomo creato quel rogazzo storto che si vede sulla sinisirn.
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EDITOR

Due parole sull'editor: & comples-
s0, A un primo sguardo sembra di
dover imparare ad usare un CAD,
al secondo sguardo si comincia a
sospettare che in realta un CAD
sarebbe mollo piu semplice da
imparare a usare. Abbiamo avuto
poco tempo per provario, @ stato
rilasciato un paio di giomi prima
della chiusura del numero, ma la
netta impressione é che I'impresa
di creare nuove mappe e nuovl
moduli sara riservata soltanto a
chl & armato di molta buona
volontd e parecchio tempo libero.
Non sard cosa per il glocatore
occasionale ecco.
Fortunatamente la documentazio-
ne a corredo sembra completa, ed
inoftre sono distribuiti | sorgenti
Java di tutti gll script usati nel
gioco: niente male.

I mettarc | evidang mifi tecnici sotto

il CChI, alia prima scena dl (ioco per d

N0 quest discorst pil da opinio-

! Lasc

18 che da recensions, tomiamo ad altro: la

frama Come g detl N Duon Invedlo,
| F'OppOo banase. La sce
¥ ||'-|I";..'||

himam

ADPasSIonante «
neqoeatra s mantensa su bu
diakoghn Sono tuth dopplati, Non
chiamoci infine del tatto che Vampire @

Completamenta in akano, dialoghl scrittl e
parlati nchusa, Purtroppo al momento di

andarg m stamga non abblamo I:l._'||-|||_| pro
vara ia qualia della traduzione, la versione
akana g slata maroata dal 23 al 30 giu
N0, 1orse per dara i lempo di Inserire nel

jioco distribuito n

8 1orse

negod |'editos

dNCNE [ pnma paict

LO STORYTELLER

CCO Infing I'arma segrela; Vamoire g |
primo gioco defla storia che consente ad un
giocatore di prenders in mano e radind del
qoco come fosse I| Master durante
ia In misipiayer: sara i narratore
lorytelier appunto
JITELONe avra (N mano e redinl o Qo
eid maniera piu compiata: linterfaccia
ErSONENZZala On 0ara aCCesso d undg s
eNU 43 dove patra fare praticaments
to;, prenderse passesso del PNG facendoli
IWErg O pariare, Crearg ogoettl ol ogni
0, far cambiare locazione ai giocatori e
SEONang I | puntl espenenza, uccioen
suscitarll, Potra insomma fare tutic
juelio che normalmente fa il codice scritin
programmaton: dara completamente vita
vere ai giocaton la

SOBNAND @ fara v

" :!..|_ a’ .'|_Ir.'. I

e QUESIO monoe
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¢ will da o sur Primce wishes

il vew receive «

We d Bhe to iprak wilth the Primce showl Uik st or
What it the purpose of the (enclave! We ve l..-r!ﬂhutul:-‘lh Primie 1 poiition
K

— —

Eccolo, in tutto il suo splendore, lo EInrﬂlllu El q.u-I' Hil“l plhh éla rqrumt:hm gnﬁm del moster.
Meppure nei peggiori inas dei giocotori di reolo il master ¢ cosi ongescante.

imia wials 8 VAlTiENTE, TeNOEnN00sD un Qiaco

dalle possibilita pressoché illimitate. Non

BSISte pau B Hmmite deda stons

(RSB0RAT

Oagil swiupgpaton:

master & ayrete storie all'infinito, tutto

sastenuto da un'ambientazione affas:

2 oa un maotore o oeoco ol aitimo velio

Owiamente su Intermet comincaranno a

hoccare modull d awentura appostaments

disegnati con 'aditor, @ sara possibile parte

nare a seeclan o ainea con macher d
LD = =IO LY QEHCO CON IMast |

Jriﬂ-::.-ﬁ -:--t-lul .
Lrbs it o el § Bl an e

£ denl scenar

trovale un bucn

fon for cor duties )

T

Ritomer

.'\.I..
¥ i

I 1
1 I' I'I T

L ST PRIy PRSI e | —

daia Storytel
FLETA

aranno a girare per la

A Daana o opinio

er dipen

B 0ala quiantita osl

3 ey |'|| IGSIHIA I:],_'r

g Ao al qiocator

Daniele Dellafiore

Altro pannello dello Storyteller, questo per gestire i giocateri ed eventualmente cocdarfi Hh partita.

Chi si attendeva un nuovo Torment
restera deluso: Vampire é un gioco
moito pio semplice e lineare, in cui
vivere una storia ambientata in un
mondo, ma dove || mondo sara solo
un contomo che non potremo mal
toccare con mano. Buona trama,
bel personaggi e buoni dialoghi,
grande grafica e sonoro, tecnica-
mente ineccepibile. Vampire @ in
sostanza una huona avventura
ricca di combattimenti, colpi di
scena e magie, ma a cui manca
guello spessore che la renda dav-
vero grande, colpa di una struttura
di gioco limitata e di un design non
particolarmente oculato,
Fortunatamente giocato in muiti-
player grazie alla modalita i
Storyteller promette di poter vivere
I'esperienza in maniera piu
approfondita, con I'unico problema
di trovare un buon narratore.

SINGLE PLAYER

77

MULTIPLAYER

S7
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TIBERIAN SUN:

THE COVERT OPERATIONS i

GDI e NOD ancora sul campo di battaglia, in uno scontro tecnologico all’vitimo sangue

Genare: Strategico in Tempa Raak
Sviluppatore: Squall 2000
Download: 776 2 kb da Hieplane! com

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 9K

Processore: ki o Pil 233 MHz _
RAM: 32 MB Con il nuove espedale GDI @ possibile curare
Grafica: SVGA velocemente le unita di fonterio,

CD-ROM: fXx

Spazio su HD: 300 Kb entry” anche il Mammoth Mark Il Final Type

(Una vera e propria macchina da guerra che
he Covert Operations ¥ e una della per potenza fa sembrare il primo Mammaoti
miglior modifiche (non utficiali) per Mark un mascering), il V3 (ded tutio simile a
Tibarian Sun, uscite finoaoggi sulla V2 Rockel of Reg Alerd, il Mammoth Tank

Rete, Con essa, f gioco del Tesia Tank (par |a sene "I mitl non muceor

Westwood Studios vive una lerza giownezza mai”) & |'Harvester volanie. Per quanio ll Kodiak ¢ wno ricchissima fonte di energi.

soprattutto graze al numero estremaments riguarda i mezzi aerei, la GUI esce da

elevato di mezzi (75) & strutture (15) incluse:  remake @ dir poco galvanizzata: oltre all'Orca RESA DEI CONTI amatoriale, mancano le immagini delle nuove

infath_sia la Global Detence Iniiative che la Battlecruiser e alla Greal Hawk (con gittata lecito pensare che in seguito all'introdusio unité nella barra laterale, che lasciano spano

Fratellanza NOD arrivano sul campo con un astrema, potenza di un Obedisk of Light & e di unité di tale potenza, il londamentale a un'anonima lastra i acc:aion, La mancanza

parco unita estremamente vasto, con aggiun-  munion: limitale) fa bella presenza anchne aquilibrio tra ke due fazionl possa venire a di modelli studiati appositaments, poi, rende

te all'arsenale di unita sia asree, sia lermesin Kodiak che fornisce un'incredibie quantita o nancare... ma non & Cost impossibile una sicura identifcazione dele

gnergia e permette di accedeare a Volkow, pr nfatti, GDI @ NDD si equivalgono sul campo unita tra be fila nemiche: poiche molti mezzi

iN CAMPO! habiimente il guerriero plu potente ma i battaglia e le unitd, pur essendo differant, utilizzano bo stesso modelio & 5olo possiDee

Tra | mezzi pill spattacolari introdott a favore apparso nella saga di Command & Conguer 3| bilanciano alla perfezione; tra | altro € avanzare un' ipotesi sulia tipologia di unita

della GO, 51 trova senza dubbio I'lon Cannon Se la GDI fa paura, | NOD non sono da men importante notare come le unita mofto poten che ci si ritrova a fronteggiare; aitro ditetto e

Communicator che spostandosi sulla mappa tra | carr da battagha | mighor Sono Sicurd ti siano edificabill solo in singola quantita che la GPU non riesce ad wtilizzare al meglio

come un normale mezzo terrestre, ha la mente il NOD Uttimate Scorpion, il Behermot Non si avra mai guindi un esarcio B nuove unita... difetto che perd puo essere

facolth di emettere un raggio fonico di poten-  (una sorta di Listrupltor ampeamente poten Mammoth Final Type, ma si potra al hmite quasi definitp marginale, in quanto le vere

7a paragonabile al cannong a ioni Siesso. Aatol e il Cobra, Anche fantena e esercitc affiancare un singolo mezzo di questo tipo al sfide si glocano ormal sulla Rete.

Pur essendo la sua gittata imitata (ma volante si amcchiscono i nuovi Mezz: 3 resto dalle truppe

Comungue superiorg a quelia di artighers 2 hanno guerrtien nuclaarn e in gradg al muo Ma veniamo ora ai difeth che afiliggono Jacopo Mauri

jaggemaut) & |'ideale per il supporto In fase vers: sottoterra e Hanshea con || Goppo o TCOH oltre al problemi nguardanti il BNCIO ¢l m

di attacco, ma anche per eliminare unita munizioni, senza contare a possibilita o testate chimiche con ta fazione GDI, si notano

nemiche infiltratesi nelfa base. Gradite “new  arruolarg sia mutantl, sia viscaroid alcune “leggerezze”: essendo un prodotto Tutto ?unmatu ci si trova dinanzi ad
un ottimo MOD per Tiberian Sur.
qualche difetto non riesce a tarpare
le ali a una modifica che senza dub-
bio merita di essere giocata fino in
fondo. E poi, incredibilmente, sono
solo 226 Kbyle!

I prante & servite Eceo bo lon Connon Communicater in azione. | nvovi mezzi volanti sono formidabili.

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




Genere: fvveniura

Casa: Cryo-Intéractive
Sviluppatore: Cryo nlerachv
Distributore: C 1.0 - Tel 057
Prezzo: L 99 90

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: VWodows 3598
Processore; Pentium 1| 200 MHz
RAM: 64 MB

Grafica: Dwact 3

CD-ROM: A0

Spazio su HD: 200 M=

| |'].;F:‘F.T| MR N CENNOVESITID
sacnio @ 'atmostera da “rivoluzio
ne industriale che pu lo carathe

nzza sambrano tra gh alementi pit
gefionati durante [ scaita dell’ ambientazione
di un gioco. L'awentura di Brendan Wales,
infatil, inizia nelia Londra vittoriana del 1893
mentre |a neve del 17 gennaio cade sulle
strade deserte. Dopo annd d'intenminabill fati-
che 'ennesima macchina def tempo € pron
ta. Uin attimo prima deila fatidica partenza
pero, s malenatizza nel laboratorio dello
scienziato una strana conchighia con un'iscri-
rione. Wales nall impazienza di spenimentare
il frutto di tanti anni di lavoro la prende con
52 @ i apprasta ad affrontare || futuro, Uscito
dal tunnal spano-temporale & macching del
tempo scompare in una cascata ol luce e

http://www.oldgamesitalia.net/

TIME MA(

Una vero chicoa: ve lo ricordate “1 esercite
deflle 17 scimmie”, con Broce Willis?

Brendan rimane solo, in una citla Sconosciu
{3, a B00.000 anni dal capodanno che stava
somtanamente lesleggianda

Da questo momento il 5. Wales diventa il
nostro alter-ago virluale, bloccato in un fuluro
che aveva tanto desideralo raggiungeare & dal
quale, altrettanto ostinatamente, vuole fugg
re. Lome nella piu classica delie awentura in
(simif30 il nostro protagonista pud cammi
Narg, COmers !Eﬂ'[;:_r[_;l:fr[{_ soostare e uhzza
e Dgoettl, nonche INteragire con | personagg!
non giocantl, Linterfaccia di comando & piut
tosto semplice visto I'esiguo numeno dei
comandi, che oltre al movimento @ l'interazio
ne, parmettono ['accesso al due inventan a
disposiziona. Il primo continense gl oggettl
fub. . .raccoll, mantre i secondo riassume
tuth gl incantesimi con | quali si affrontanc
mocdt degli enigrme che ol cepanars: oedla trama

Ci presenta, oiftra che gl scontn con chit non

Loie wne dei moneo Shehondo, guaidwn del 1empo & ledel seguou di Khiones.

http://www.oldgamesitalia.net/

Le storie che prendono spunto dai classici della fantascienza non sembrano mai finire...
e la Cryo-Interactive lo dimostra con questa rivisitazione del capolavoro di H. G. Wells

N OCCNIO Un viaggiatore del tempo

vede di b
come Wales. Peccalo che in ogni modo il
sigtema o controlio del parsonagQio, pur pre
slanoos: bense per k8 anoni o base di un'av-
ventura, non risult all’altezza quando s &

costrett ad attrontare | combattiments, dmo
strandos
(Juesta ia

primis da

mpaccialo e poco funzionale
na & ulteriormante amplificata in
s0 di una visuale in ferza persona
g poi dal fatio che lo scenario in cul sl muo-
soragni paligonall & pre-calcolato e

WO | e

CHLIEROn Wi INTEEMSHOM | ﬁl’.‘li‘ "__,-'f_il'_' r.'.ru.'.t-_ﬁ:r

gocet. Uuest | 13 che aumentars | incer
lafZa nal pOSIHoNnane Il propno Persanagg:o n
Moo Che T DetemminatE azionmn con
precrsions, COme (e ESErmNo :.'-.Jl[J!:'L: CO0 N
incantesimo un barsagho distante. Risentono
i Quesia soaita pure | aspetto pretiamente
estetico & & gincatita. Nel primo caso sl
contra eftattiva ricchezza e bellez
] [raramente trate i un QIoco) degh

SIDNG Dre-rendenizzat con |'aspetid Neces-

sariamente poligonale di personaggl e ogget
i, accompagnato da fextura un po’ povere d
particolan. La giocabilita, pol, viene compro
messa dal fatto che Sl pOSSOND MCONOSCere a
prima vista gual oggem raccogliere o quall
porte ap 3 ia chiara divarsita tra il loro
aspelio [ 3 2 0 sfondg

E'uh ana atfere COMUNGUE cha il QIoco
MESCE 1 g558f8 visvamente afta

£ Qrane sicuramente al

iAvOro ded gralcl che, nonostante e discutibl

scefte | @m0 saputo miscelare ele
ment! ira ontrastanti come un'ambien
tazione onentaleggiants ed alementi tipicl

INdusinae

deil oftocent:

Lome per |'aspatto gralico, anche i sanar

Ecto un Lemure, una oealure cthe d svelern
i segreti dello cronomantzia.

i3 PROVE SUSCHERMO PC

na del punt deboli che ne mmano 'efiettiva
qualita: al commento musicale piacevole e
mél NoIoSo S| contrappongono, intath, effett
sanor poco oefindl @ confusi accompagnat
da un doppiagogeo o certo non del maglhon
{ime Maching non aspirava o certo a essere
un binckbuster di vendite, né a rivoluzionare
Un genera, ma quaicneé Sprarzo d onginalita
nella struttura di base e una realizzaznione
lBCnica el accurata ne avrebbero fatto
Quantomeno un QIoco Mscreto che, invece, si

attesta alla sufficenza.

Roberto Galbussera

Time Machine rispecchia sicuramen-
te lo stile che caratterizza |la magglor
parte delle produzioni della Cryo-
Interactive. Per chi non avesse espe-
rienza in merito, questo significa un
gioco che cerca di catturare il pub-
blico attraverso la ricreazione di
un'ambientazione particolare, un'at-
mosfera accattivante che possa
essere di supporto a una trama inte-
ressante e coinvolgente (come acca-
deva nel Fausl). Purtroppo pero quel-
lo che non riguarda questi due
aspetti del gioco presenta delle lacu-
ne che non passano inosservate.
Innanzi tutto non presenta elementi
d'originalita la struttura di base,
sulla quale poggia una narrazione
della storia non sempre lineare, visto
che capita spesso di risolvere enigmi
senza neanche sapere il perché lo si
fa. Di contorno a questo c'é una rea-
lizzazione tecnica forte in alcuni
aspetti, come la presenza di scenan
pre-calcolati di rara bellezza e musi-
che coinvolgenti, ma mediocre in
altri, tanto da andare a intaccare la
ghocabilita stessa del titolo.

Aspetti quindi contrastanti che non
possono far smuovere Time Machine
dalla posizione di ‘gioco consigliato
per gli appassionati del genere’. Se
fosse proposto a un prezzo economi-
co acquisterebbe certamente mag-
gior interesse.
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Particolarmente eclettico lo scaffale dei budget di questo mese:
lombrichi, benzina, silicone, calzini scozzesi, croci uncinate e goblin in svendita

r.au_ Hasbro

Distributore: | cace:

Prezzo consigliato: | 39900
Uscita originale: Marzo 59
ZETA TEST #47 - Voto 8/10

inalmente in versiona budget la

terza incamaziong di uno del wieo-

giochi piu geniali mai creati. Il con-
cept & semplice e perfetto: ogni
ghocatore (da 1 a 4) & posto al comando o

una squadra di lombnichi armah fing a
denti. Lo scopo & qualio di decimare le i
avversarie, Si ghoca a tumi, e ¢ S pud sbiz-
zarrire con piu di 50 armi (o anoni) diverse
WA & essenzialmente un restyling del prede

TOMB RAIDER 3

gmpre amplamente passabile, ma
forse |"episodio meno interessante
della tetrakogia (1) della ipervitami-
nizzata Lara Croft. Se | numeri due
rovinano spesso |'originale tentando di
approfondirne in modo piu 0 Meno ispirato
il concetto di base (L'Esorcista W), | numer
tre sono quelll che tirano per | capelli I'idea

originale tentando di mungerci ancora gual-

WORMS
ARMAGEDDON =

cessore. Qui abbiamo a disposizione una
decina di ordigni in piu, NUOV SCenan, una
|A notevoimente migliorata e un'interfaccia
utente piu intuitiva, anche se di gran lunga
meano completa, in multiplayer WA puo van-
tare una longevita praticamente infinita, ed &
divertente e coinvoigente come pochi gioch
riescono ad essere, proponendo situazion
QIOCo Sempre nuove & di nolevile Spessors
tattico, Graficamente si presenta bena, gra-
7ie a un motore bidimensionale performants
@ senza shavature, nonché uno stile grafico
decisaments accattivante. Interessante ¢ la
possibilita di personalizzare le vocing degl
aneliidi con wav appositamente creatli dal
geocatore. Un solo appunto: dove Son0 anda
1e a finire ke bombe biu, quelle che rilascia-
vano tre mine autoguidate e che erano una
mano santa in tante situazioni di gioco in
Worms 27 Va beh, trattasi di peccalo venia-
le, parché Worms Armagedoon & un titolo da
consigliare a chiunque, senza riserve di
sorta o inutili prudenze. Non averio & imper-
donabile. . ..ehi, ma siete ancora qui?!?!

cosa (Venerd) 13 Pt lll). E' proprio questo il
caso di TR3. Il motore grafico & sempre lo
stesso del primo gioco, se non per qualche
ritocco di cortesia giusto per giustificare la
cifra a sequito del titolo (e Il prezzo pieno al
momento dell uscita).

Il gioco calibra discretamente |'alternarsi fra
le sessionl esplorative di cul era pieno TAT,
¢ | combattimenti, piatio forte del secondo

http:ﬁww.uldgam'esitalia.netﬁ
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Distributore: Leader

Prezzo consigliate: L. 359900
Uscita originale: Lugho '39
ZETA TEST #51 - Voto 7/10

reakneck & un arcade di guida
che vanta un parco macchine
veramente titanico, visto che i
mette alla guida di go-kart,
camion, autobus, 20V, big-foot, vetture da
Formula 1 e fuoriserie. | tracciati sono ben
anche se mofti condividono la stessa
ambientazione. Nel gioco potremo anche
sollazzarci con armi di ogni genere, utill per
far perdere pasizioni a quel tipo 1a ormai In
fuga da un bel po'. Inoltre dovremo dedica-
re tempo anche a quello che @ il briefing
delta nostra vettura. Niente di eclatante da
guesto punto di vista, ma un simpatico
diversivo al corri-corri sconsiderato. E' bene
dirlo: in Breakneck non ¢'é ung straccio di
velleita simulativa: & |'arcade piu arcade, @
sta piU dalle parti di Test Onve che da qued-
e di Need For Speed. Graficamente Il gioco
non fa certo gridare al miracolo. Gli ambien-

G e
Casa: Core

Distributore: [ eader

Prezzo consigliato: | 39 500

Uscita originale: Gennaso '99

ZETA TEST #45 - Voto 810

apisodio. La trama & apparentemente menc
lineare che nel toli precedanti, grazie a del
bivi @ alla possibilita di scegliere, in alcuni
frangenti di gioco, quali livelli esplorare per
primi. Se ancora Lara Croft non v ha stan
calo, se ayvertite che alla vostra formaziona
manchi quest'esperienza di gloco, s siete
riuscit a farvi piacers anche La Casa 3 di
Umberto Lenzl, potete prendere in seria

ti sono spogli @ caratterizzall spesso da
brutte texture appiccicate agli oggeth alla
bell'e meglio. In compenso Breakneck &
discretamente veloce anche su macching
meno potenti (un P166 & sufficiente), ma
resta comungue un giochatting-ino-ing que-
sto seguito del mai troppo denigrato
Axeferator (uno degli arcade di guida piu
brutti mai visti su PC, conosciuto anche
come Have A Nice Day). Certo migliore del
su0 predecessore, ma comungue un titolo
che gioca subito futte le sue carte @ che
non ha nulla che lo renda memorabile
Pansateci due volte prima di aprire il por-
tatoglio, perche in giro c'e di megho.

S
LFL ER FitSHS

B EF e T

fFEN:-CRER] & %s

considerazione I'acquisto di questo titolo,
altrimenti pensateci un miNimo su. Si trafta
di un gioco che ha dato tutto quello che
aveva da dare. Sl gioca bene certo, & qual-
che volta diverte pure, ma finisce per farsi
giocare un po’ per inerzia.

http://www.oldgamesitalia.net/



l:m. EIDOS

Distributore: | aader

Prezzo consighiato: L. 39 900
Uscita originale: | ugin ‘99
ZETA TEST #51 - Voio B

popolo scozzese desidara libararsi

dal predominio inglese, ma stortuna
tamente le fazoni che controliano e
1 guerra tra loro. S0lo

vari clan

Highland sono
glungendo ad un accordo fra
sard possibile architettare una rivolta
Indovinale un po’ chi dovra fare da pacie
re? Esatto, Braveheart si presenta come
uno strategico/gestionale che fa della
profondita di gioco | SU0 Magoior pregio,

http://www.oldgamesitalia.net/

g dell'Indubbia complassita la sua (tollera-
bile) croce. Viestire | panni di un capo clan
del medioevo ScoZZesea @ un esperienza
stimolante ed enlusiasmante, & I gCo
riesce davvero a calarci nella parte. Niente
& lasciato al caso, @ le sazionl aconomiche
2 militan, pur accassiol a piu livell, nsul-
tano essere sempre complete, accurate
nei dettagll e puntuaimente funzionali allo
svoigimanto del gioco
Il motore grafico 3D che muove il tutto é
sicuramente all"altezza. Notevole il numero
dei poligoni su schermo (spesso vedremo
decing di unita massacrarsi a vicenda),
belle le texture, buoni g effettl grafic
E' sufficiente un P300 per godersi | bene
fici del gloco. Un acquisto
decisamente consighiato,
anche parché i titoll che rie-
scono a miscelara cosl
sapientemente componenti
strategiche non nascono
certo come funghi
CGome dite’? No, i ritagh d'un-
ghie di Mel Gibson non song
incluse in questa ediziona

budget

[.‘.ua Activision

Distributore: | cacde

Prezzo consigliato: L. 35.900
Uscita originale: Gennaio '09

JETA TEST #45 - Valo 9
arelic ¥ e ung ?.pammﬂu Con
visuale in terza persona (dalle

spalle del nostro aller-ego digita
| & fa roppi prodiemi e

K|, CNeg nod
che sl lascia giocare da tuth, nuscendo a
divertirg molto con un
anigma da rmsolvera qua
g |a, porte da aprire, oggeth da ncercare, e
pure una manciata di incamtesimo da castare,
He sta piu dalle parth o

apprezzabile carmaio su
larga scala, quaiche

vah! Concettualmente
(uake I che non da qualie d
formb Raider, @ mutua proprio
fortunain motove grafico di casa
id: questo, pur non nsultando
siravolto, appare notevolimenis
migliorato, grazie anche a effefn
grafici di tutto rispetio @ a ur
buon make-up generale

L architettura oes Iivedl, da sam
pra asso nella manica dedia
Haven, nsulta anche qul eccel

BRAVEHEART HERETIG II

iente, e la scelta della carta da parati (le tex-
ture) & sempre meditata e ben pensata. |
tutio compilotta per farci immergere davvero
nell'ambiente di gioco, ed & questo che infatti
succede regolarmente. Ma dove HZ2 sbanca @
nelta modalita multiptayer, tutt'ora giocatissi
ma & ben supportata. Peccalo che il gioco,
pur avendo ncevulo consensl praflicamente
unanimi dalla stampa del settore, non abbia
avuio un eguale sUCCesso i pubbico,

¥ai a capire perche...

mara ora di imediare buttandosi a capofitio
nell'acquisto di questa sua edzione budget?
Si, direi proprio che @ il caso, specialmente
considerando che ¢'e genta che baratta un
camtona per Dakalana. . .

GOMMANDOS BEHIND ENEMY LINES

IHFﬂ
Casa: EIDOS
Distributore: Laader
Prazzo consigliato: | 39 500
Uscita originale: Lugic 98
ZETA TEST #39 - Volo 8
he Lost Vikings in hi-res? Anche
Ma non solo, eh! Dai, e
e cattvi, Commandos resta, pur
con tuthi | suol indubbi limiti, un
gran bel gioco. S tratta di un titolo tattico
ambientato duranta la saconda guerra mon-
diale. Solo sei vomini al nostro comando,
ognuno con proprie specializzazion!, @ una
frofta di crucchi da debellare, Il gioco, gia
a0po @ prime missioni, dventa estremamen
te impegnativo ed & probabile che tantl fruiton
occasionall del genere diserteranno il campo
Den prima di niziare a picchiare sodo. Ma c'e
da dire che per chi fiuscird ad entrare in sin-
tonia con questo tolo sara difficile non affe-

nutile esse
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Zionarsi alla propria sporca mezza dozzina
Peccato solo che le missiond siano, alla fine,
un bei po’ ngide, offrendd al giocatore spesso
5010 Una soluzione per venime a capo. |l
motore grafico isometrico 2D di Commandos
& dawero una chicca, e non fa nmpiangens
minimamente (tutt'altro) nessun enging tndk-
mensionale “dell’ultima generazione”. La gio
cabikta & atissima, graze anche a una inter-
faccia utente essenziale @ ben calibrata, non
altreftanto buona & invece la longewita, perché
una volta terminate le impegnative, ma poco
numercse, missioni del gioco, difficimente lo
ngocherete una seconca volta. va beh, @Ento
'@ il data-disk in circolazione. . . Sa siste
appassionati d strategia su scala ridotta
Commandos e il gioco che fa per vol. Se inve
ce preferte non curand del rumore deal vostro
fucile al plasma truccato ed affrontare orde di
alieni come fossero noccioline, beh In quel
caso lascate Commandos a chi se o merita.

http://www. ﬂldgamesnalla net/



PC ~  PCZETA BORSINO
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PGZETA
BORSING

Il caldo estivo si annuncia rovente, ma non di
meno lo sono le nuove entrate nel borsino di
PC Zeta: guardando ai giochi sportivi,

per esempio, cede il passo Virtval Skipper
(anche perché la vela va praticata in altro
modo con quesi’afa) ed entra il baseball di
Sammy Sosa, gioco se volete di nicchia, ma che
merita davvero di essere annoverato fra i
migliori secondo PC Z. Altre new entry? Dogs
of War fra gli strategici, il bellissimo MDK 2

.
fraglis

ratutto e Enemy Enga

RAH-66

Comanche vs KA-52 Hokum nei simulatori.
Resiste fra gli sparatutto il bellissimo Doom
per ricordarci che Carmack é al lavoro su un
nuovo episodio della serie!

http://www.oldgamesitalia.net/

UHima Online origin

Un' esperienza pii unica che rara. Un gioco di nuolo che permedte o gic
care onlind con alitre persone sparse in tutto § mondo, Coinvolgiments &
massimi velli per un tioko rokeonano & amiaosissamo Geninle |l
sistema delie skill che salgond uniCaAMEants 58 Yangono appecala

UHima Y origin

Nonaostanie oll anni, rimana Il ré meontrastalo ded giochi O ruoka In SINGo-
k. La sua sempiterna fortuna @ meriio delia trama complessa e curata
della ongevita immensa e sopratiulio della incradibile Bberla che lasce
al glocatore. Le lande di Britannia 0N0 Mmense € i 0ue espansion
uscite in seguito Io hanno reso immorale

Planescape: Torment interplay

Lin'amblentasione cuncsa @ onginaté, una trama robusta @ un‘otlima
caratterizzazions del parsonaggl cul i agglungono una grafica d'effetio &
delle musiche colinvolgent!, s2rvono a far enirare questo titoky rell'OSmpo
del genere. Non & rivoluzionario come L, né libero come LT Vi, ma
& COMUNQUE un grande gioco

Baldur’s Gate interplay

Per chi @ un appassionato di Advanced Dungeon & Dragons & un acqus
sto obbiigato. Amixentato nai Forgotian Healms, propong un awentura
apica o ricchissima di sotto-guest. Il sistema di combattimento rveluzic-
narko & i miglior pregio di un @EoCo acCompagnalo comungue da una
grafica molto curala

MoX Eectronic Arts

| Westwood Studios con Mox. sono entrati di prepotensa nell’ antna del
Gioghi di Ruolo loriéments votath all'aziong: sebbane I8 modairth single
player risulli pii cha godibile & nel multiplayer che 51 scatena futta la
potenea imterattva di Aok, preparaleyl 8 unghe S50 NoHUME Suil 5af
vier i Weshiaod

GIOCHI

NHL 2000 eiectronic Arts

Elactronic Arts non sl smentisce: MHL rappresenta forse la miglor saga
sportva che abbia mai visto la luce sul nostrl PC. Accuratezza realgratva
& grande divertiment: quests le caratteristiche principali che fanno di
MHE 2000 un tiodo da consigliang anche a chl vive: I Una Capanna a
cavallo delks Bnea dell’ equatore

Championship Manager 99/00 &idos

fratefll Collyer alfennesima potenza. Cl sono 1itoll che si possono cons!
glare agi appassionati del genere senza timore di ricévere minacce dl
morte: CMAg/00 & uno di guesti, perfattaments adatto a un popoke che
fa del Fantacalcio una ragione di vita (non dimentichiama che questa ¢
und rivista dedio Studio Vit

Total Soccer 2000 rridion

E' una lacrima guella che vadiamo solcars | vostri palidi wisnfy EbDene

s, & la lacrima della nostaigia. Nostalgla dei bed lempd di Kick (Y, quando
gol 51 sagnavano soio par Meffattiva abifta del giocatore. Bene, non

potrede oggl portaryi a casa una copia

disparala: & un prezoo 4l realssg
dl Totr! Socoeyr nd assars felic

NBA Live 2000 Eiectronic Arts

Non al ivello di eccallenza che caranerizza | ol dadicall all'HoCkey Su
ghiaccio, ma nemmano madiocra nell impostanone Come | QRacid i cal
o por PC. NBA Live 20008 un ottima titolo cestistico, dotato di tutho
quanto pub mandare il sollucehero gl appassionall de4a i8ga professiont
siica o oHresceana

Sosa High Heat Baseball 2001 300
Questo ticlo firmato 300 si conferma sanza ombra di dubbio come ia
rmigliore simulanons sportiva & Daselas presente SL MENCHD, grane a
un’eccellante giocabiit. a una grafica di offimo Ivelio @ a una pletora 31 sta-
tistiche & cozionl che accomtentaranng anche | fan piu esigent]. Consiglato
agll amanti del haseball o a chi carca un tioko sportivo di oftema fathura

agpande enormemente divertimento @ giocabidita. Grafica @ sonoro spet-
tacolari & una sloria epica, coronano un fitolo che non pub mancan nela
colkezione di qualsiasi videogiocatore dsgnoe di take nome

C&~C: Tiberian Sun Westwood

L'utimo prodotio del Westwood, ovvero colgro | quall hanno dato wia a
quesio penere. Al di i delle nowita grafiche, i gioco mantiens sostansial-
mente la struttura del suo predecessore Red Alert. Siamao pil 0 meno
Fvell di Starpralt per cut sl pud conslderara 1S come & proma atemaliva
al iolone Blizzard

Dogs of War rake 2 Interactive

Diogs of War & uno strategico in lempo reale 30 dell ultima generazione,
ma soprattutio @ un ok dannatamante divertente, dotato A una reaieza-
zone fecnica o altissimo livallo @ ol un oitima Spessore compiesshe, A3
panificanons tathca si accostand in guesto gioco fasi Simil agh Sparatuto
0. ouando ci 5 pone &l comando & una singola unita sul campo i gWco

Shogun: Total War eectronic Arts

Difficiie. Ma maledettamante coimolgents. La tema del S0l Levanie & dvesa In
satte fazion 42 non sono produsiod o console’). I gocalons dove Qistne & cam-
pagna & conguists in ogni aspetio & | movimernt] delle Iuppe 5 una mappa che
fproduce 1 Gappone, nteligentemente dhvise 2 gestions {con un sEkema a i
& ouella di batingia fn tempo reale per e § massamo da ogni Stuenone

WIMﬂHﬂI Talonsoft
OF THE YEAR EDITION

e esste ura cizssiica de mighon gioch ol tuil | iempl, TOAK WOTY  nentra d
dirtin al ol df Pac-Man, Doomo Ll W punché sl benga ben presanie § Sefione
o nicehia cul appariene. ll sisterma di guera operarionals modema di Norm Koger
non s ha ragounkd B SUR massama matuth, ma e rporata al panodo pu nle-
ressanie por l'appassionaio d stoa miltare: | Seconda Guerra Mondiale & dintom
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http://www.oldgamesitalia.net/ PCZETA BORSINO PC

GIOCHI GIOCHI ¢

Quake Il Arena id Software _ g Grand Prix World wmicroprose

| fenomeno ded momenko. I ierzo di una serie che ha cambéaio | modo di
concegire |l videogioco, sl presenta con un motore grafico of grande
impatto, una stracrdinaria @ frenetica giocahilith @ un'architattura tufta
dedicata al Qoo n rele. Impardibibe

Grand Priv Wovld @ un bal gioco, ovwviamente non per Wit dats 'astrema
saftonakid del ganare cu appartene: 58 slele appassionatl di Formula 1

& O managariall & un acquisio assollamente obbligato, ma va ricordato
che [ licenza implementata & quella dedla stagions 1998 e che nel com-
pess0 18 longevita non & al massamd el

The Sims Bectronic Arts

Dopo anni passati a costruire Sim-citta, la Maxs of affida le cure dei Sim
CIftadin: un espenanza al Qoo In il non S Rechia 500 || massimo con
volgimeanto, ma l'immeadesimarions iofale. Lavorara, arredars, cUcnang
riposare, innamorarse: twito diventa gioco che simuta 1a realta. Un capola
YO0 Secondo la mighor tradizions Maxis

Theme Park World suntrog

Lina grafica 30 semplice ma colorata, una bola atmosiers, par un gloco
forseé non coinvolgent2 al punto giusto. L'idea di base gid sirutiala. ma
COMUNQUe attragnie ha Consenbito alla Bullrog di crears un ok Sicura-
ments giccabile & di facile approcai

Half-Life vaive

Lonsiderato uno del piu bel glochl di semprs, Aar-Lie ha dato protondsta
& atmosfera al genare degli shoobar in prima parsona grazie a un‘efficace
trama avvincenta. Di sicuro una defle esparienze o gioco il immarsive
20 amozionanti degl uitimi temp

“LE};H 7 Messiah shiny

L angeoletio Bob rappresenta forse |a mighore idea di quest'anno nal
campo deall sparatutto. Graficamenta ottimo, Messiah punta tutto sull'in-
cradkbie warieta o anonl possitill, metiendo il giocators o Irome a pro
blam| che passona essare riseiti moltissime maniere divirse

Vo f'.rl ,j_:

MDK 2 Interplay

Uin'oftima realizzazione tecnica € una buona dose di inoowazion! rispetio
al conceplt ariginale Nlirmato dal mitico David Parry, rendond quasta segu
{0 targato BioWare un'espenenza ludica che non va assolutaments
porsa. La vanetd di gioco ¢ altissima alla luce del fatto che, pur classil-
candaolo qui fra gli sparatutto, comprende in 2 tre genert di gloco diverss

Street Wars: Constructor Underworld
Studio 3

Una simulazions gestionale sicuramante degna d nota. Gl swiluppatori
s0N0 MuscHl & trovare Il glusio eqialibng ira difhicolta & gratihcazions
Lin'pifima atmosiera che s londs con una trama Intnganie & del perso
nagol ben carattarizzati. Un must per gl appassionali def panera

Doom id Software

Lin vero @ propro capastipite, Ha inauguralo un geners. SUCCESSO COMm
merciale, fenomeno di massa, ma sopratutlo un giooo radicalmants facio, ma sicuramente pud ofirire gran dvearbmaento. La creaura & Chins
drsgrtente. Lin classico che ha sapuln resisters al tempo & che ancora . Sawyer & colorata, difficile & ntrigante al punto giusto. Uin must par gl
OOgE ha plano supporto @ un gran numero di tan . amanti dal genare

. II
e LET T R REFETRI PRI T e

Rollercoaster Tycoon Microprose

Matiore i peedi un parcd 08 divertimentl puo Non BSSEr U Impresa

Flight Simulator 2000 microsoft

Anno nuova, Flight Simudator nuovo: anche guast’anna la Microsoft si
Conbarma |Saoer indBcUsso nel Campo 0odke simulanoni di wolo. Potrete
stfesrare, volare su tufto il planeta. Come sempre, frattasi di prodotio
maito completo & indirizzato agh appassionati del volo

Rolicage Stage 2 psygnosis

Il sacondo apisodio della serle Aolcage porta a compemento il progetic
cha In nuce s'infravedeva gid nel primo divarienta capitolo, La gocabiit
B la stessa e 5 attesta m massimi Inad, 13 grafica, 58 possbig & ancor
pit colorata a lpnofica, ma |a parte del ksona & costifuita dalle iInnumere
voli modalita che rendono B52 un labirino infinito di dvertimanio

Need for Speed: Porsche Unleashed ea

| quinto capitoio defla saga Need for Spead, pur abbracciando una soka
marca di auiomobi, la mitica Porsche, non rsulta in aloun modo impoven
10, sprigiona mvece |a sensaniong dl un 1ok in oftima forma, capace di
divertire, mant=nendo i| megho delie passale edinion & INSenenio alcum
nuovi focchi di classe. La grafica, pol, & spetfacolare come dé! resto al gio-
cablity & § dverimento

Superbike 2000 Electronic Arts

Mikestone s riconferma come || nome & riferimanto nelle simulamoni
sportive su due reote, || Ivelio o) reahismo sV £ Impressionants. || oom-
portamanto del mezzl & riprodoito in manera fadels pur garanisndo
un'oftima giocabiita, Un veno giolelio

Enemy Engaged RAH-66 empire Interactive

Comanche vs XA-52 Hokum

Con una grafica mofio curata, un sonoro avwolgente & un'atiensions alla
Simulanond dura & purd che | recante Gunship! non ha penamants
dimastrako, il nuovo Enemy Engaged si candsda fra gl imperchbil per | fan
dai simutator di elicollens militare. Forse non spodesta Il mitico Longbow
2, ma di certo & un gioca che non deve essere minimaments irascuralo

Gunship! Hasbro interactive

S0Na davvero poche |& smukazion! che possong vankare 10 Shesso equil-
brio tra reafismo e capacitd di divertire che caratterizza Ginship 3
Togendo un po” o spario all’avionica, Gunship 3 rende avvicinabde il
piotagGI0 dell eRcollerD, SNz per questio Cosinngers ¥ giocatone a
rinunciare a modelli di volo decisaments realishici e a un'espenenza di
combatiimento sokda @ verosimike

Jane’s F/A-18 eectronics Arts

Lin simulaior deda Jane's, sarve aggiunges aftro’ Non per tutll a causa del
I"mcredibie fadetd de modeks di volo & ds! manuale, indispenashile, decsa
mente fecnico. | goco saprd ripagane || glocatons costanie con UNa camps
gria bafica eccenonale @ con un 5anso di controdo del velivolo realments
fobake, Chi 5 sante un vero phiola mvera In QUESTO (rOCO pane per | SL0H 08ni

Falcon 4.0 MicroProse

Dopo un anno & ancora IF simusaions di volo mibitare piu geocalo da itk
qli appassionah del genare. La richiesta i hardware Sono decisaments
sdevate, ma Il gioco @ senza dubbéo il miglore sul mercato, Tra qualche
anno lo & giochera ancora @ ancora. Una pietra miliara del genera, non
esenie, pend, da qualche dietio, corretto dalle numenzsa palch

http://www.oldgamesitalia.net/

Rally Masters pigital iusions

Il feam svedess cha ha regalaio copioso divertimento a quattrs ruote con
Moforhaad, foma adla stragrand@ con un degno rivale per Hally
Champlonshin 8 Cofin Me Rae Rally, Fino all amivo di Coln MofRae 2. 8
trono ded simudaton di rally & saldamenta in mano al titolo dai Digital
Mhusions.

Formula 1 Grand Prix 2 microprose

| capolavoro di Geolf Crammaond. Dapprima attesissimo, pol esaltalo

| assoluta fedeltd nal modelio di gulda ne ha fatto lNdolo di mighala di
appassionati. Una cosa @ cerfa: (P2 ha sagnato un punto di swolta per i
genere. Assplutaments Imprascinddile

http://www.oldgamesitalia.net/
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)C° ALTER EGO

I}l'l 1. L HNUUTULLY VTN SLEHN

FAMMI TUO
E DIMMI GHE MI AMI

Queste le parole che «i si ritrova spesso a dire a una console dopo averla appena comprata.
Si ok, va bene, ma con quali giochi? Questo mese, in risposta alla deliziosa lettera di Paolo,

vi do un paio di dritte sui migliori titoli in circolazione per N64 e Psx. Cosi magari continviamo

il discorso iniziato il mese scorso

niziamo per anzianita e rispetto parlando
della Psx; avele deciso di comprarta infi-
ne, ma con quall giochi a fare da con-
tormo a un cosl gustoso amosting video
ludico? Considerate che nella lista porro
anche I'accento sui titoli che crmai costano
magan la meta. La lista non s intende ordi-
nata, @ assolutamente un guazzabugho par-
torito sul momento (molto professionaks
come sistema. . .). Metal Gear Solid perche
tanto & sulla bocca di tutti e poi perché affet-
tivamente marita. La serie di Resident Ewl
perche anch'essa fa tanto Fsx, anche sé 0
preferisco di gran lunga Sient M diciamo
che Resident Ewf sta a Silenf Al come La
Notte Dei Morti Viventi sta a Shining. Super
Puzzie Fighter 2 Turbo perche dopo Jetns & il
miglior puzzle game di sempre @ non S0N0
disposto a discuterne: COMPRATELD e gio
catelo In due. Final Fantasy 7 perche & i
miglior esempio di GAR nippo oltre a essere
un gran gioco (superiore alla versione PC) e
gia che ci siamo direi che W potresie puppa-
re anche Final Fantasy Taclics che come
strategico a tumi giapponetto & merawvglioso
I55 Pro Evolution perché & Il miglior gioco di
calcio di sempre; i0 ne capisco poco & nukia,
ma mi dicono tuttl cosi. Gran Turismo 2 per
ché & troppo bello comere con una 500
super potenziata e magari con la livrea da
gara. Gia che si parla di macching gwel che
nell'armbito dei titoli arcade | magliore @
Ridkge Racer Type 4. Come platform consiglio

Indevinate un po’ di che gioce si frofta?
AHAHAHAH, sono dinbolica,

http://www.oldgamesitalia.net/

Mario Gelf: & persine possibile disirarre
I'avwersario menire tirg schiocciondo un taste
adibito o spernacchiamenti ¢ insulti vari

| vari Crash Bandicool B Spyro In quanto
colorali divertent! e ben fatti anche se in
questo campo i fitoli di punta dell’NE4 gli
danno la birra). Naturaimente Jekken S 2
Soul Edge perche, diciamocelo, picchiarsi da
sempré una cena soddisfazione
Micromachines V3 perche in multiplayer &
imperdibile ed ¢ un'ottima ragiona per com-
prare un multitap. Non dimenticatevi | gioch
musicali di cul W ho parlato un paio & mes
fa, meritano (a tal proposito, ho provato
Samba de Amigo per Dreamcast: da avere
assolutaments). Dired che per quanto riguar

da [ PlayStation siamo a posto: fatemi sape-

re 58 pensale che mi sia dimenticato qual
che titolo Imperdibile, mi raccomando!
Passiamo all'NB4, qui ragazzi non prandia-
moci in giro, s& mi seguite da un po di mes:
avrete capito qual & IL gioco che DOVETE
comprare, lo devo proprio ripetere? Si si, lo

Mo dove soro | ororina?

iR SR

Tifa di Final Fantasy VI, non so voi, ma i ne sono perdutomente innameralo.

ripeto perche ogni volta & un godimento
sempre nuovo: Zelds Ocarina Of Time, |l
gioco & perletio nel su0 penersa @ ira poco
uscird in Europa anche il suo seguito-datadi
sk Mask Of Maiora, ip non aspetto altro e
intanto vado a cavalcare un po' con Epona
|"aftro capolavoro da non dimenbcare e natu
ralmente Mario 64, quando si paria di
Mivamoto non si sbagla: & stalo § primo
gioco 30 a sfruttare B visuale in terza perso
na & oltretutto a farlo in mankera geniale
mica pizza @ fichi! Laltro paltiorm da avere g
Banjo Kazogie una peria di gioco e anche di
questo @ in amivo il seguito. Se | kart sono 1a
vostra passione direl che Mariokart 64 e una
scalta obbligata, esilarante @ speftacolare se
giocato con degii amici. Anche sul Del nin-
tendone il calcio defla Konami & assoluta-
mente da avere, altro che AFA. Se amate
giocare con gl amici direl che anche Mario
Party 1 & 2 @ Marip Golf andrebbero prasi
seriamente in consideraziong se non aitro
perché vi ammazzerele dalle risate. Ah,
dimenticawo, nella sezione shooter mon biso

Le befla addormentata...

gna lasciarsi sfuggire Goldeneye ne tantome-
no il recente Parfect Darkt Fiuuuuuuuu, dired
che ci siamo, mi sembra di aver fatio una
lista abbastanza completa (tanto lo so che
adesso mi nempireta di proteste et simila),
dirai che anche per questo mese e Iulio,
salahbeccamise ragazzi e divertitevi al mare!
PS8, Strano ma vero, [indinzzo a o mangds-
re | vostrt papird stillant! gerio @ mankzia,
amore e odio, passione & lradimento rimane
sempore ['oma’ guasi monolano

ego@rome.com

Ugo Laviano
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http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

il BN N N S e e W N NS e NN

'arena :
dei lettori

LE TELEVENDITE DI ALTER EGO

Salve ragazzi & bello rivedervi ogni mese. Questo mese non solo ho ricevuto nuova-
mente vna visita da parte del buon vecchio Givliano, ma ho anche avuto medo di leg-
gere la lettera pid bella che mi sia mai arrivata, e scwsate se & poco. E’ giunta I'esta-
te, vi voglio vedere tutti con il GameBoy (magari Color) sotto 'ombrelione. Ora piv
che mai le console rivelano la loro infinita comodita...

Carissimo Uiga 1Y
Tranguifio, & seguo sempre, non & ho scritio, samplicements perché non voghio fare i
presanziglista of tuno (hal presente Paolini... quello che st meite diefro le telecame-
re), la tua (nostra??7 visto che vengo semgpre citalo!!]) rubrica k8 leggo sempre e con
attenzione
Circa I'ultimo capitolo, il sesto, quelio sull'acquisto delle console “old time”, vorrel
fare un'aggiunta. in venailta, a prezzi irrisorl, max 120.000 fire, (poco lempo fa in
felevisione c'ava anche Nl baffo che fe piazzava) si trovano console con nomi impro-
babili (RAMESTATION, POWERSTATION ecc.), i cui aspstto & simile a queilo of mac
chine nofe (MASTERSYSTEM, MEGADRIVE, SNES, addirittura PLAYSTATION N1} che
parmettono & glocare coi classicl del divertimento quall Marfo Bros, Donkey Kong,
Pole Position ecc... futti comodamente ospitatl in un'unica cartucela. Mf chiedevo:
ma sono legal? E | dintti d'autore? Mah!
Altro argomento che vorrei vedere frattalo in ALTER EGO ... casa ne pensi delle con-
version'? Cosa perde un gioco passando da una console all altra...o da console a
PC..7

SALUTI GIULIAND
Tessera Circolo Bocciofila 00000001
11 ailego un file....fanne quelilp che woi...usaio come meglio credi (non a fini i lucro
HiHHIEHH).. .80 indeciso se inviaro & te o al GEZMO.....ho scelto fe.....dici che ho
fafto la cosa giusta???...

Hola Giuliang,

£ sempre bello ritrovarsi su queste pagine, come in una riunione di famiglia. Che mi
dici della nonna? Sta bene? E il piccolo Marco ha gia cacciato | primi fanoni? La tua
aggiunta & come sempre pil che gradita: adoro quando lavorale per me & ve ne
venite fuori con spunti @ ides interessanti. Le console tarocche (PCZETA continua a
tare Cortura: la parola "Tarocca™ o il verbo " faroccare” sl rifenscono a un qualcosa di
falsato, per esempio un oggetto che cerca di spacciarsi per un altro con trucchi pit o
meno palesi, come gl orologl Bolex, le borse delle sorelle Tendi o i mitici Watches
venduti proprio dal non meno mitico baffo “tre a 99.000") sono un qualcosa che
adoro, primo perché sono console, secondo perché sono tarocche, Inditre vengono
vendute attraverso le televendite che sono tra le cose che pit mi mandano il solluc-
chero al mondo: sono capace di guardarie per ore @ ore senza mal esseme pago. La
migliore di tutte? Per chi abita nel Lazio o dintorni & senza ombra dl dubbio quelta
del Mobilificio Arte Brianza, dove I'ormal leggendano Signor Benito, proprietano ded-
I'azienda in questione, distrugge a colpl d motosega i suoi stessi mobili (*I"antiqua-
riato del futuro®, come Il definisca lui) per dimostrare a un basito Andy Luotto che
sono tutti di legno masello, niente truciolato, Ritmate dal tormentone “qualita e prez-
20" queste perle di metapubblicita sono tra le cose miglion che la televisione offre da
anni, robe da semiotica del tubo catodico. Ehmmm, ho divagato un pelesimo, tormia-
mo all'argomento console tarocche. Nel 90% del casi sl tratta quasl esclusivamente
di ricarenature del buon vecchio NES. Le mie preferite? Quella che sembra una Psx
ma che una volta aperto il vano per | CO rivela a sorpresa un gajardo slot in cul inse-
rire il cartuccione da *12.000 opzioni di gioco™ (queste le parole del banditore); o
quelia a forma di pad dell'NG4: |la console & contenuta dentro il pad stasso che si
coliega direttamente alla TV, la cartuccia si inserisce sotto il pad mentre il vostro
amico pud giocare con un secondo pad dalle dimensioni molto ridotte (visto che non
deve contenere né la cartuccia, né tantomeno I'hardware della console). Nonostante |
vari venditori si sgolino per provare a convincerci che i trafti di giochl dell’ ultima
generazione, dalla grafica strepitosa e dal sonoro magistrale, la realta e che sempre

di un NES si tratta. Pend, se 'idea vi tililla, magari potreste anche farcl un pensiero
sopra, alla fin fine vi aggiudichereste un NES con praticamente quasi futti | giochi
usciti sul marcato (oltre a svariati cloni made in Honk Hong). Per e altre domande ti
rispondo cost: sulle conversioni da una console all*altra dipende dal gioco ¢ dalla
console. Da console a PC tendono notoriamente a sprecare parte del loro polenziale
perché tendono a non sfruttare le capacita del PC o le sue caratteristiche (vedi Final
Fantasy 7 & 8 cha non suppartano Il mouse & che utilizzano sfondi a bassa risoluzio-
ne. Infine hai fatto la cosa glusta, ho gradito malto e non dico cos'a glusto per far
rosicare Gizmo, la tua scelta @ stata ecceliente

Carissimo Ugo,
innansitutto tf faccio vivissimi complimentl per 1 qualita defla lua rubrica. Ho inten-
Zione o acquistare una Play e un N64 usati per godermi | mighion giochf che queste
consofe hanng da offrire. Proprio per quesio If chigdo se puol indicarmy | giochi INEY-
SPENSABIL! per entrambe le console.
Fiducioso in un fuo aiufo Hi ringrazio e if salufo cordiaimente.

Paolo
(a0 Paok,
ti voglio confessare una cosa: la tua lettera mi & piaciuta da morire. Inanzitutto per |
complimenti {non sono un ipocrita, | complimenti fanno sempre piacere), in secondo
lucgo perche trovo che la tua scelta sia meravigliosa, non 050 sperare che sia nata
in seqguito al consigh del mese scorso di Alter Ego, ma |'idea sollstica oltramodo il
mio ego. Tanio mi @ piaciuta che questo numero di AE & tutio per te, come puoi ben
notare

LA PERLA DEL MESE SCORSO

Ragazzi, che dire, dopo due giorni dall’vscita in edicola di
PCZETA mi sono gia arrivate due risposte e oltretutto non due

risposte qualsiasi, no signore, due risposte ESATTE! Sentite che
bella parola: e s a t t el Son seddisfazioni queste. Ewo a voi i

due primi arrivati in ordine di data:

... joypad?

Andrea Trimarchi

Sintetico, quasi Zen il nostro Andrea. Adesso puol andare in giro a bullarti dicendo
che sei stato il primo: complimenti dalla redazione tutta. Non far pesare troppo
questa cosa ai tuol amicl che poi magan ci imangono male e i picchiano. E poi
non dirmi che non i avevo awertito!

Caro Sig. Ego, Alter-ego, credo che dal'affo della mia infinita (forse infinita &
un po' froppo, diciameo sovrabbondante) saggezza e conoscenza di guel gran
bel pezzo di gioco che @ Zeldat4 (finito without any help) io possa rispondere
al quesito che hai proposto su Z di questo mese: I'analogico-digitale verde-
gialio-rasso-biu-grigio oggetto misteriose non & altro che il super pad
dell'NG4, nevvero?

C U soon

Niccold “Krazyniklaus " Dall’'Asta

E' tutto vero, & tutto verissimo. Complimenti anche a te, ma un po’ meno di quant
ne merita Andrea: primo perché sei secondo (e dimmi se questa frase non & di
per se un capolavoro), secondo perché sei per I'appunta secondo (e qul supero
me stasso), terzo parché |'essenziality della risposta di Andrea vale di per s& un
punto in pid, Scrivimi di nuowva che gia mi piacl troppo.

ALTER EGO PC
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CARTA ADDIO?

Scenari futuri e realta gia affermate dell’editoria dei videogiochi su Internet

| mase scorso abblamo riftettuto s
come stiand cambiando & abitudi
di noi internettianl grazie alle vari
possibilita di stare connessi 24 ore
su 24, Ne approfitto per nngrazare il
guelli che si sono dimostrat
particolara va al

nieressati
all’argomento (un Salte
carissimo Den

Questo mese, partendo dagli spunti del
NUATIEND SCOrso, G SOBrMErsmo Su un
aspetto In particolare del Web, aspetto
reso molto piu Interessante dalla possii
lita di avere una connessiona continua
{cosa che, non ¢ stancheremo mai di
dirlo, rende il nostro PC veramente una
macchina diversa da quella cul eravamo
abituati), Parleremo della "lettura del
web", del probabile destino delle riviste d
videogiochi @ di come qQuas! sicuramente
cambieranno le abitudini di chi & affamato
d'informazioni circa il mondo del diverti

menin alettronico

IL TATTO.

PARE POCO, MA...

Riviste online (pit amichevoimenta chia
mate e-zine) Sui videogiochi ne esistono In
quantita gia da diversi annl a Quesia
parte. E" innggabile, pero,
rimanere onling s&nza ia spaga ol

che polendo

Damocle rappresentata dalla bolietta

telefonica, leqgerle sia diventando moito
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L'arrampicamurn pid famoso del mondo
matte piede sulla consale (& sua volta)
piu famada dal manda,. Binomds
wincents o snhaiiMma oparariona
commarciale? Vi dice nisnts il nome
Mavarsoft? E Tony Hawvk's Bro Sk ster?

a cora di Gionluco Loggia
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piu pacevoia. |l giorna, neanche tanto on
lano, in cul il avranng 8 Qisposimons |
Vorld Wide Web a tempo indeterminato,
sara forse dura par le riviste cartacee
tenere testa alle sempre piu numerosa,
afficienti, veloci e qualitativaments valide
g-zine. Parliamoci chiaro: cosa oovrebbe
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spingera un appassionato di videogiochi a
spendere mensiimente del soldi per com
rare in edicola una rivista con notizie
acessariamente piu vecchie di quelle che
) POSSOND reparire giomo dopo giomao

line gratuitamente? In raalta la doman-
da non e propnamente relonca, ma
potrebbe diventario & v Spiego Come.
Partiamo dalla mia esperienza personale

piacere di leggere una rivista cartacea,
di siringeria tra le mani, di sentire |'odore
di stampa fresca... beh, per quanio mi
riguarda sono motivi ancora troppo validi
per farmi pensare di smettere di leggere
fogli di carta che parlano di wogogioch
Legoere dal monitor, stando seduti alla
scrivania, non da assolutamente la stessa
sensazione di relax che riesce a offrire la
combo poltrona-rivista. Eppure tutto cid
polrebbe cambiare

COSA SUCCEDERA'?

Fra cinque o0 sei anni, diciamo diecl al

massimo. il PC e Internat saranno entrati

ormai nalla vita di tuttl e succederanno
(tra le tantissime cose che succederanno,
figuriamoci) un paio di cose che ci stanno
venendo in mente. In primis a genta si
abituera sempre pii a utilizzare questo
unico strumento (il PC) per fare tantissimea
cose che adesso si fanno con strumenti
diversi: leggere le ultime notizie (via | gior-
nall), seguire In direfta avvenimenti sporti-
vi e trasmissioni vane (va [a televisiong),
guardare film su OVD o sul supporto che
cl sara tra dieci anni (via videoregistraton
g apparecchi casalinghi di questo tpa),
ascoltare musica (via vecchi & ingombranti
sistemi hi-1i), partare con | conoscent! (wia
Il telefona) & chissd quante altre abitudini
verranno fuon che adesso nemmend
Immaginiamo. In una situazione del gens
re difficilmente piacerl come quello di loc-
care la carta o di "annusarg” |a stampa
potranno mantenere intatto il loro fascing
E' un po' come propore al cittadino che
vive In una metropoli di spostarsi In cam

pagna per sempre, Lerto, magan una set
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timana o due all'aria aperta gli farebbero
sicuramente piacere (e benel), ma non
riuscirebbe mai neanche lontanamente a
pensare di vivara per sempre In un posto
che non gli pud offrire tutte le cose cui &
abituato

Beh, allo stesso modo sara difficile per
I'internettaro del prossimo futuro (pensate
soprattutto alle nuove generazioni) dare
molto peso alla rivista cartacea, dal
momento che quest ultima non ti permet-
te (tra I'altro) ol tagliare parte del testo in
gssa contenuto e incoflario su una mail
per farlo leggere a un amico in modo da
discuterne Insiems.

In secondo luogo, per g sponsor sara
molto piu facile raggiungere |8 persone
tramite Internet che lramile una rivista
venduta in edicola. Ripetiamo, Internet
sara nelle case di tuth, mentra le rivisie
hanno un numero di lelton relativamente
SCArso. In Italia, per asampio, anche cen-
tomila lettor sono sempre froppo pochi
rispetto al milioni di abitanti della nostra
penisola.

Questo, a prescindere dalla disaffezions
verso la carta stampata, potrebbe (il con
dizionale resta comungue d obbiligio)
determinare la fine delle riviste cartacee

DIFFERENZE
CONTENUTISTICHE?

Il bello sapete qual &7 Che per il momen
lo, al di 1a dv guanto lempo resisteranno
le riviste da edicola, le differenze tra que-
ste ultime e |2 loro antagoniste elettroni-
che si limitano sostanzialmente al modo
n cul | lettori ne usufrulscono (beh, non @
propriamente cosi! N.d.Raffa). Per guanto
riguarda |a struttura e | contenuti, intatt,
generaimenta fare un paralielo tra una
=T
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—|—:I P T o

http://www.oldgamesitalia.net/ | TERNET VILLAGE PC

__"‘J m:n‘-‘wm umﬂluﬂvl'lﬂuﬂni

e

[Editorial)] (MNMews]) [(FRecor

H.Ren.

A e 2 Ve h R R R g TRE I---H.J'_. s 1—--:--:-
1 -.._:i1,._ e e

- | Ll azstari

i i ] e

EE S

Livitima frontierea ol cdvertimentio l"'.ll."_]l!'ﬂrl""

sioni) (Special] (Retrogamingl (intol

o Inieme ;ﬁaﬁfﬁ:

Areall & prnlmhimnm lo migliare e-zine svi videogiochi in csi potete imbatiervi. Peccato solo per lo scarse altenzione verse i gh:uhi per PC

rivista carfacea & una e-zine dimostra
faciimente guanto | due prodottl Siano
simill tra loro. E la cosa ol dispiace non
poco! Aprite una rivista di videoglochi @
sfogliatela (potete utilizzare tranquillamen-
le PCZeta per quest'esperimento, ma pol
provate a farlo con altre due o tre riviste,
magari tra quelle che legoono | vostn
amici). Sara facilissimo individuare le
sezioni in cui @ divisa, News, Anteprime,
Recensioni, Posta e altre rubriche. Ora
guardate il menu di un qualunque sitg di
videoglochl. Ci troverete le stessissime
cose, Malel Da una parte le nviste carta-
cee farebbero bene a proporre qualkcosa
di nuova, vista 1a piega che potrebbero
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prendere e cose (Cf stiamo attrezzando
MdR). Tanto per fare I'esempio pil sempli-
ce, leggere una decina di pagine di news
ogni mesa e (ntrigante per chi ha ia pos-
sibilita di avere notizie fresche giorno
dopo gromo

ot da una parte, quindi, pér i@ riviste da
edicola offrire qualcosa di diverso sarabbe
ormal quasl necessaric, dall'altra non ci s
spiega perche e e-zing (molto defle quall
dl stampo amatoriale & guindi fuori da
regole di mercalo & cose del genere) non
lo tacciano

TRANQUILLI,
ECCO | LINK

Come al solio ko spano a quelko cha g,
per cul piu che geftare qualche spunto
per una rifiessione, in queste dug paging
non si pud fare. Prima di darvi appunta-
mento al mese prossimo, pera, urge con-
sigliarvi una manciata di siti che fanng
“critica videcludica™

Cominciamo da Area2l (areaZl.ermes.it)
sito che vanta il lavoro di un gruppo di
otimi & competenti redattor, capeggiati
dal bravissimo Shrapnel. Area21 dimostra
& sempre
geniale e al contempo elegants, | testi
sono molto buoni) quanta passione per |
videogiochi ci sia dietro le quinte di que

In ogni suQ aspetto (la grafica &

sta e-zine. Pur rimanendo abbastanza
legala alla struttura standard della rivista

di videogiochi di cul parlavamo piu s0pra,
Area?1 pud esserg vista come un primo
passo verso quel cambiamento che tanto
farebbe bene alle riviste cartaces,
Nextgame.it (www.nextgame.it) & invece
miolto piu tradizionale, ma la completazza
d'informazioni & gli agglornamenti piu che
guotidiani reparibili su questo sito, ne
fanno un punto d'approdo quasi indispen-
sabile per |'appassionato di videogiochi.
Cltretutto su Nextgame. it trovate un bel
po o tirme cul dovresle assare abituati
Ehm... niente da fare, non c'e piu Spazio,
citiamo al volo Alternative Reality
(www.alternative-reality. com) e Eden
Games {www.adengamas.net) ripromet
tendoci di pariare di e-zine una prossima
valta, magarn dedicando ad asse tulto Io
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CROSSPOST,

GROGE E IIEI.IZIA

Parliamo di uno degli aspetti piv discussi di usenet

Liesto mase o concadiami una
“puntata un po atpica ai
Sezione

Newsgroup. Infatti, anaiche ana-

intermet Vilkage

lizzare un gruppo di discussione (come e
ormal nostra abwudine), stavolta parleramo di
LN qualoosa che interessa ulta usenel e non
040 UNO O Pl gruppi

CROSSPOSTING,

CHE PASSIONE!

Che cos'é il crosspost? Dovete sapere che @
possibile imvare ko stesso messaggio a pid
newsgroup contemporaneamente (fino a
COINVOIQEre un massimo di fre grupp per
volta), Questa possibilita appare molto invitan-
te in diversi casi. Mettiamo che siete a secco
non avete | soldi per comprare Il gioco di cul
avele letlo una recensions comancente su
PCZeta, e decidete di vendere un po” di roba
vecchia per amvare al budaget di cui avete
bisogno. Decidete di metiere un annuncio
anche sul newsgroup. Cio che avete deciso di
venders & un pad per PlayStation che non v
serve pil (v & stato appena regalato un
nuove Dual Shock), una vecchia copa ben
consanvata di Might & Magic I (I'avevale
comprato € messo da parte riservandow o
giocario quando ce ne sarebbe stato || tempo
g pol ['avete dimenticato @ avete comprato
anche la versione economica uscita un po’ di
termnpo dopo) @ una collezione di poster di
Masamune Shirow (dal. . . Toss! in YOI quest
non | darel via, perd!). Bane. Cosa fate?

Decidete di meftere in piedi una sorta di asta,
Indhviduate nei frequentator di it comp.conso-
e playstation, it.comp.giochiipg &

it.arti, fumetti | vostri probabik acquirenti. E
pensate.

“‘Beh, pero se devo fare |asia

Re: HDU £ HIEEHID.HE '

quest gua devono seguire ka cosa lutli con
lemporangamente. .. Magan qualcuno & nie
ressalo 4 fufte é tre ke cose”. £ in questi casi
che un bel crosspost tra | NEeWSQIroUD Sopra
citatl o 5ta a meravigha

Postando lo stesso messaggio su tutl e tre
gruppi sarete sicuri di avere sotto controlio
tutta ka situazions, perche i reply di eventual
interessati saranno letti anche da tuth gl aitr
potenzal interessatl @ “lasta” potra cosi swol
gersi nel mighone del modi.

ABBIAMO DETTO
CROCE E DELIZIA,
MICA SOLO DELIZIA!

Il fatto, perd, & che cosi facendo rischierests
di infastidire | frequentaton def SINgoll grupp
ron discussioni che non sono in fopic., £
sermpee troppo facile che da un annuncio del
genere si parta per parlare di come & brufio i
motore grafico di Might & Magic W o di come
i titoll successii della sene siano pressoche
identici a quest episodio cosa che, v ne rer
derete conto, pud risultare veramenia poco
interessante per | possasson di PlayStation o
per | lettori i fumetti) o della genialita di chi
ha concepito Il Dual Shock come controlier
ancaora di quanto siano affascinant le donng
disegnale da Shirow (e anche qua vi sara
facile intuire che argomenti del geners posso-
no essene poco graditl da due del tre grupp
in questions).

Questo e | motivo per cul Il Crosspost & con
siderato un gesto poco "netiquettoso”.

RIFLESSIONCINE FINALI

Come al solito ci troviamo a fare | conti con ko
SCarso spazio a esposzione,
Quest'argoments meriterebbe di essere

Eceo il thread che obbiomo dloto come esempio (come vedete & in cresspost su tre newsgroup)...
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o cura di Gianluca Loggia
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....ed eceo lo dimostrozione del fotte che, ol di ko & quanto recite il subjedt,
in questo thread si parlo di wuilo.

approfondito molto di pid (e infatti non ¢ detio
~he non o S iomi SU, Mmagan propno il mesa
prossimo). Cuello che non possiamo fare a
meno df dire & che, si, & veno che esiste una

un thraad (che o crosspost in crosspost na
invaso bene 0 male tuita & gerarchia iL.")
sulle abitudini sessuali di un tal Ramando
(argomento praticamente Off Topic su quasi

tutti | neswsgroup in cul il thread & comparso)
vada avanti da oltre un anno toccando ommal
qualungue tipo di argomento & ColNIgendo
U marea di persong tiverse,

netiquette, che I'Off Topic dovrebbe essere
avitalo sempre, ma... che o volete fare, |
risultati dei crosspost sono sempre froppo
affascinanti & inaspettati. Non & un caso se

La‘mrann hﬁn nel a:am[::r:a 0 musu:ate 0 wdealudlm )
e poi a me capito' vedere un mio lavoro venduto in copia da un
marocching.. un po' ¢ nmani male

Ciao
Tifa

Se vi dico che un paio di persone si sono conoscivte e innomoraie grazie o

questc thread (e ol futto che fosse in crosspost) d credete? Mo, eh? E fute male.

COME SEMPRE...

Ricordiamo che | vostri suggerimenti sono ben accetti. Ringraziamo a tal
propasito il caro Desperados[alk] che ci ha scritto per chiederci di interes-
sarci alla gerarchia di newsgroup free.it.”. Appena possibile lo fareme.
Ricordate di indirizzare | vostri consigli e le vostre critiche alla PCZmail
(con subject Internet Village), a ualone@tictanmail.com oppure chiedendo
di Ualene su #zeta (server irc.filmaker.it). Alla prossimal

http://www.oldgamesitalia.net/
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CORONE SFRATTATE

La comunita di Ultima Online: passioni, pronostici, delusioni

iete seduti in un pub con gl amici,
ma v assilla il pensiero del com-
puler ancora connesso in Rele con
il vostro personaogio che “macra”
in un angolo di Britannia. Volete raggiungere
in fretta gh amici “in game” & controllare se
Magery & finaimente salita di quaiche punto
bemvenull ned grande mondo del “drogall” da
Uittirmea Online, Tutto quelio che credevate
vostra personale follia, sard qui considerato
normale: anche abbandonarsi a reali scatl
d'ira perché il vostro personaggio @ stato
ucciso & il cadavere miseramente saccheg-
giato. | giocatori di MMORPG (Massively
Multyplayer Online Role Playing Game) e
sopratiutto di Uitima, | primo @ |l piL famoso,
s0N0 per |a maggior parte caratterizzati da
questa forte iImmedesimanona nella realta
parallela e virtuale: un RPG normale difficl
manté nuscirebbe a simuiare [ilusione al
comunita vivente, risultando, quindl, meno
“immersivo”. Mentre in UL ¢ 9 pud anch
perdera. Se analizziamo | var forum dedicati
a questo gioco, la nota costante saranno post
(i gente che prende tulto troppo sul Seno
armivando a minacce in Real Life - e di aliri
che cercano, con poco successo, di riaffer
mare [ differenza tra realta e gioco. Per
esempio, ned forum Litima d Gamersrevolt
{uno dei server non ufficiall — www.gamersre
volt.com), & possono legoere i sequenti
riflessiond di Aragomn, nel thread “Ultima

ULLTLMA ONLINE 2

Il simbolo boroom & U¥finog Ondine 2 la fine dedlo sobrieta.
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Oniline & solo un gioco”, "Uuando goci a
Quake o un altro sparatutfo, s8 uno oef clan
se ne va, il una riga e confinwi, ma 58 Suc-
cade (Ui, una parte della fua anima s/ incring
£ una lacnama cade su' o cuore risveqian-
gotf una sofferenza che df SOt prow guando
perdil un amico conoscidn dal vivo con cuf
hal condiviso lanfe belle espenienze. E alla
fing LItima e gquesio: un espenienza che ognu
no dovrebbe vivere aimeno una volta neda
vita ", Se si conosce 'universo (ifima, s com-
prende 'intaressa @ spesso |"acrimonia di
molti player nel confronti di Litima Oniine 2,
previsto per Il 2007 @ per ora nbattezzato,
piutiosto maidestramente, Litima Warlds
Ontine: Ovigin, | “tradizionalisti® non hanno
apprezzato I'abbandono dell’amblentazions
madievale per una “steam punk”, dove la 1ec
NOIDgIa & | MOostn S0N0 UMMEerst in un am-
bierds, Ispirato al raccontl di Jules Veme,
Fantascienza @ grotteschi artl DIonic Comivo
no con draghi enormi in 3D, in una miscela di
came & accialo, passato e futuro; in particola-
re moltl inomidescono di fronde allo SCempio
subito da Black Thomn, che probabilmente
acousira il ruoio primano nspetto a Lord
British, in quanto pil adatto, per e physigue
dit e, alle atmosfere cupe. Come vadete in
foto, Il vecchio Signore Caotico, con la
maschera in femo @ super muscoloso, perde
tutta la nobile austenta per diventara un poco
crediblle “fantoccio”. Si racconta che sia
caduto In un pazzo di
lava durante un combat-
timento e siano interve
nuti dal futuro per “rab-
berciano” irettnlosamen
te: @ vera cadula,
sostengono | pil, & stata
compiuta dal plot, con
guesta idea

Anche | meno tradiziona-
listi, aperti all'idea che
LD possa non essere
necessaramente fantasy
medievale, ncordando
che anche in Litima Te
£ Wi erano elementi sci-h
(COME Il VAgQI0 nex
tBmpa), MeONOSCONo
cerle cadute di stile. E
molti credona che il gioco
perdera il suo fascino per
la diminumone dell’im

a cura di Alessandro Longo

il giocatiolo di Black Thern, con il nwove trucco dell’ex-nobile Signore Medievole.
Il merchondising non ha pieto nemmeno dei miti.

portanza defle wriy, che davano una profon-
dita “adulta” alla serie in rilermento alle scel
te moral: caratteristica di UMima era che b
sviluppo del personaggio venisse inliuvenzato
dalle scelte morali assunts, Senza Comprn-
metters la liberta o8l giocatore. Lontroversi,
inoftre, | paren della comunita UOL nguardo la
notizia che Il PVP (lo scontro tra player) sara
possiDie Soi0 In imitate aree dal mMondo:
COme S pud leggera n un thread su
“Competizione @ if GoH", ned Forum Lum's,
questa soluziong per limitare il fenomeno oal
Player Killer, potrebbe minare la profondita de
(zh0c0o di Ruolo, E' importante, nota un cero
Zhera, che per creare i senso di comunita a
il evenli, non O siano soitanto erol - avveniu
reri che aspinno al ruolo di macchine letali o
lavoraton che voghano diventare i mighion
fabbn de! mondo®- ncordando che lo spesso-
re di una societa wriuale 5 regoe soprattutio
su ruoll soddisfacent nella loro mediocrta
ma, sl legge sempre nel thread, HIsogna N
rizzare | player verso un maturo Gioco di
Ruolo, senza trasformari in burattini di una

finta societa perfetta. | pronostict negatia su
L2 sono aumentall quando si & saputo del
I"abbandong del progetio da parte del padre
della serie fin dai tempi di Alkabeth (1979)
Richard Garriol. A lul, come sostiena The
Hanged Man nel forum Lum’s, si deve la
profondita del background, onginale eppure di
successo, che rendeva la sensazione di tro
Vars! in un mondo con cullure, eggence &
miti vivi oftre le pagine del manuase in cul
vanivano narate

Molti tra gli appassionati lo considerano un
dealista, visionario ed eccentrico (figlo di un
astronauta ed appassionato dello spano, e
amvato ad acquistare un veicolo che attua
mente risiede sulla lena); @ | fedelissimi Sono
concordi nell'attribuire la delusiona di Litima
VW e Uiz X alke pressioni commercial
del'EA. N grande Publisher ha infatti acquista
to I"'Origin proprio dopo UMima W E forse pro
prio per questl moliv, sostengono | suol fan,
Garmot ha lasciato 0N, indimenticato Re per
antonomasia, "artista romantico che soccom-
be al gigante economico
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TYAN TRINITY K7
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Arrivano le prime schede basate su KX133 per Athlon!

a Tyan Trinity K7 € una delle prime
schede par I"Athion dl AMD a utiliz
zare il nuovo chipset KX133 di VIA
Siglato con il nome in codice
VT8371, questo chipset si propone di por
tare anche su piattatorma Athlon
delle novita introdotte da Caming (1IB20)
par quello che riguarda | Pentium Il @ Il d
Intel. Infatti, oltre al supporto per

alcune

I'UltraDMA 66, Il nuova chipset di VIA
introduce anche il supporto per AGP 4X
Non c'e il supporto per la RAMBUS, ne VIA
ha mai desiderato inserirlo: | costi troppo
glevati, 1a sua non fachke impiemeniazione,
e | guadagni prestazionall estremamenta
limitati hanno piuttosto fatto propendere il
costruttore per 'introduzione anche su
Athlon del supporio alle specifiche PC133,
per quanto riguarda la memona. La Trinity
K7, a dirla tutta, & la prima scheda madre
per Athlon realizzata da lyan, che ha oeci
50 di saltare complelamente il chipsat

750 introdotto da AMD a
processore. Su questa scheda (chiamata
anche con la sigla 52380), troviamo per
I'appunto tre slot DIMM in grado di sup-
portare memorig PC100 e PL133 fino a
un massimo di 728 MB. Vengono gestite
anche memarie con ECC (Error-Cormecting

ssieme al sud

Code) & VCM (Virtual Channel Memoary) A
flanco delio siot AGP (con Il suddetto sup
porto per AGP 4X), sono presenti ben sel
slot PCI (v, 2.2), di cul und CONGMSo Cor
'unico slot 15A presente. Oltre alle class
che porte PS2 per tastiera @ mouse, USB
seriali @ parallela, e presente anche una
norta joystick, posta proprio sopra alle
gntrate & alle uscite della scheda au
integrata. A prima vista la scheda pare
piuttosto ordinata, e sl notano subio |
grossi dissipatori per | regolatori di voitag
gio € la schiera di condensaton posti wici
no allo SlotA. Manca invece il dissipatore
sul NorthBridge del chipset, che comun
que pare non scaldare in maniera tale oa
rendario necessario. Da evidenziare |l faft
che, a difterenza delia lendenza in Corst
di rimuovera dalle schede madri | jumper
per configurare la CPU, ulilizzando piutto
sto piu comodi dip switch 0 ancora piu
pratici controlli via BIOS, la Trinity K7 pre
senta invece solo I| primo tipo t sistema
di configurazione. Un po’ scomoao, per 1a
varta anche se owiamente non impad
sce di impostare sia voltaggo (0a 1,30 a
2 05 V) sia frequenze di Bus (che sono
perd limitate a solo quatiro opzion

90 MHz, 100 MHz, 120 MHz, e 133 MH:z

a cura di Antonino Tumeo

sfruttando un approccio simile a quelio
iglla memora DDR, funziona al doppio
jella frequenza)

Insomma, pare propric che |'overciock non

30 Mark 2000 con GeF ornce SR

BT e
| risultati defla Trinity K7 con una GeForce SDRAM o 3JDMark 27000,

pare che Tyan abbia prelerito puntare alla
stabilita piuttosto che alla possibilita di
“tirare il sistema” con il suo primo prodot-
to per Athlon. Anche lo stesso BIOS
(Award), che presenta un'inlerfacclia molto
ordinata, sembra dimostrario: per quanto
ricco di opzion! non permette di sceghere
pll di due diversi timing per la memoria (8
& 10 ns). Per quanto rguarda le prestazio
nl, possiamo dire che siamo in [inga con

s moltiplicare per due In quanto | bus
Athlon, come ormai dovreste sapara,

il forte della "Trinita K7, sia per quan
riguarda la comodita, cha la ricchezza
mpostazioni. In effetti, & proprio cosi,
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tutte le schade KX133 appana uscite, Cioe
a livelll superior alle motherboard basate
sul "vecchio® AMDYS0 con | cosidetto
“SuperBypass”

n pid, si sentono | vantaggl della memoria
PC133 e, si pud sfruttare |'UltraDMA 66
che, anche sé non pud Ol certo 1ar mira-
coll, aluta molto in presenza di un buon
hard disk. Piu discutibill | vantaggi portat:
dall’AGP 4X, che sono ancora tutti da
verificare, anche se In teoria la maggior
ampiazza di banda dovrebbe favornire non
poco le schede basate su GeForce che
richiedono un costante flusso di dati,
soprattutto quando vengono utilzzati |
motaorl di 151

In definitiva, la Tyan Trinity K7 si rivela un
buon prodotto, che perd mostra qualche
*segno” dell'immaturita.

Per questo, la consigliamo solo a coloro
che non hanno grandi pretese di overclock
g Non passano ore e ore a ottimizzare Il
loro sistema per ottenere il piu alto frama-
rate possibile in Quake W,

http://www.oldgamesitalia.net/
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ASUS V6600 PRO6A

o cura di Antonino Tumeo

Arriva da ASUS una delle prime schede grafiche basate su GeForce con 64 MB di memoria video

| chiederele cosa ci
racensione di una scheda grafi-
ca basata sul GeForce, senza
neanche mamaria DDR, quando
ormal troviamo sugli scaffall del negozi |
nuovi prodotti che utilizzano GeForce 2
GTS, VSA-100 (il chip sul quale si basano
| Voodoo4 e D) @ Ira qualicha lempo
Radeon. La risposta & semplice: la ASUS
AGP-voe00 FROG4 fa parte di quella

fa ancora la

ancor ristrettissima schigra i scheoe gra-

fiche per i videogiochi che utilizzant 64
MB di memona vidego
In particolare, questo prodotto di ASUS uti
lizza memorie di tipo SDRAM a G ns.
Sicuramente, a questo punto, sorgera in
voi una nuova domanda: "Ma a che cf ser-
vongo B4 MB of memona?”
Anche qui, si 1a presto & rispondere; @
sibile utilizzare ad alte risoluzioni e alla
profondita di colore di 32 bit glochl che
fannd uso intensivo di numerose texture
grandi e daettagiiate. Infatti, in una situazio-
ne di lal genere, questa scheda potrebbe
meéttare futte la texture nella sua memaoria
locale, senza dover far uso di trasferimenti
galia memona di sistema a quelia tocale i
quali, anche se il GeForce & in grado di
""" per eseguire questo tipo
di operazionl evitando grosse penalizzazio-
ni, comportano comungue inevitabilmente
una cera diminuzione di prestazioni e una
maggiore occupazione di banda
Al momento attuale, perd, c'e un piccolo
problema; praticamenta, non esistono gio
chi che sfruttano texture in grado di occu
pare pii di 32 MB di memoria video, per-
che, ovviamente, le schede con 32 MB
sono attuaimente le piu diffuse ed @ su
guesta quantita i memoria che ¢l s basa
come riferimeanto.

pas

ai tratta quindl di una nowvita inutile? Per il

momento, forse si, aimeno per | videogio-
catorl

in effetti, sofo In pochi casi, come forse
un paio di livelli di Juake 3 particolar-
mente pesanti (per esempio, il Q30DMS ad
afte risoluzioni) si hanno situazioni nelle
guall 64 MB di memorna video possono
fare veramente la differenza.

In tutle le altre condizioni di utilizzo, inve-
ce, le prestazioni rimangono quelle di una
qualsiasi altra scheda basata su GeForcs
con SDRAM. Cid non & necessariamants

http://www.oldgamesitalia.net/

la scheda con DDR RAM
vinte neftamente anche in High Guality.

un male, parché il GeForce 256, benché
sla stato ormal battuto dal GeForce 2 GTS
e dai nuovi Voodoo5, & pur sempre un
processore grafico di tutto rispetto, in
grado di far vedere | muscoll in molte
occasion

Cero, non e molto bello andare a spen-
dere cifre piu alte per otlenere sostanzial
mente guello che si pud avere con pro-
doth simili, ma meno coslosl, avendo
come unica motivazione della spesa mag-
giore || fatto che la scheda con 64 MB “g
pit orientata al futuro”

Un futusro che, come ben sappiamo, nel
mondo dell hardware cambia molto, molto
velocemente. .. E non si pud non far nota-
re che praticamente con gli stessi soldl
della scheda con 64 MB di SDORAM, si
potrebbe benissimo acguistare un prodotto
sempra basato su GeForce ma 32 ME o
memorta DOR RAM, neltamenle piu veloce
(come potete veders anche dai grafic) de
test eseguiti con il demo0002 di Quake 3
su0 un P3-650 con 128 MB di RAM). |l

Un pmrnminre dei driver di ASUS.

Quaks 3 DemoD002 High Ouadity

ThlE L ]

|2 130 124

T § D e

| risultati della ASUS Y4600 PRO 64 con i Deme0002 di Quake 3

o confrento con |"Annihilator PRO di Creative...

discorso pud assere diverso per chi vuole
fare del PC un uso non solo ludico, ma
anche professionale (ad esempio per la
progefiazione di ambenti 34 ad alte riso-
luzioni), e allora ha bisogno di guantita di
memaoria nettamente maggion di quetie
oel comune glocatore

Ma e altrettanto vero che un professioni
cta farebbe Torse meglio onentars! Su pro
dotti di fasce diverse (come ad esempio e
schede basate su Quadro), piutiosto che
accontentarsi di un GeForce, Evidenziato 8
discusso in maniera approfondita |'aspetto
peculiare della scheda, resla da sottoli-

neare che par il resto la VG600 PROGA si
mantieng nello standard ASUS iquinch
piutiosto alto), persing nal programmi
inclusl nella confezione (oltre al canonico
CLU con i drver, i solito disco con 12
dimostrativi & | due completl Drakan
& Hovicage. .. anche se come al solito non
sond quelli che vorremmao vedere con
schede graftiche di guesta potenza)

Un prodotto abbastanza buono, Insomma,
ma che, al momento consiglieremmao s0lo
a chi ha particolari necessita che lo obbli-
gano a richiedere per forza 64 MB di

J
LR T

memoria video.

La ASUS Vo&D0 PROGA, wtia locente. ..

http://www.oldgamesitalia.net/




HARDWARE

http://www.oldgamesitalia.net/

DIAMOND VIPER i

La velenosa proposta di Diamond é in grado di mordere?

imenticatevi le precadent! Viper
basate su processon Nwvidia. La
Viper I, logico risultato delia
fustone tra 53 & Diamond
Multimedia, ha come cuore quel
Savage2000 che alcuni mesi orsong veniva
proposto afla stampa internazionale come |l
*Geforce killer” per eccefienza. Alio 5tesso
modo non pensiate che la scheda da nol
recensita sia disponibile da pochiSsImo
tempo. .. @ intatli presente nél ishini de
maggiort distributori da piu di un mese, ma
ha fatto pariare poco di 5é perché travolta
dalle massicce azioni di Markating di Nvidia
¢ 3dfx. Forse a minare un po’ fa cunosita
dei videoglocaton e stato anche il ncordo
del precedenti Savage, prodoth onesti con
un buon rapporto prezzo/prestazioni che
perd non si distinguevano alfatto quanto a
performance. Il Savage2000 utilizzato dalla
Viper Il insiema a 32 MB di SDRAM da 143
MHz ha perd, almeno sulla carta, specifiche
motto migliori rispetio a quelle che caratte-
rizzavano | suoi predecessorn
Disegnalto con una tecnica a 0,18 micron
(la stessa del GeForce 2 GTS) il chip 2 In
grado di elaborare due Pixel € 4 Texel per
clock. Il risultato (vista la velocita interna di
125 MHz) & di 500 Mtexe al seconda, un
valore pill alto di quelle dichiarato dal
primo GeForce. Non bastasse questo a
incuriosirvi vi diciamo che || Savage2000
glenca nelle specifiche anche |'accelerario-
ne di Trasformation & Lightning sottolinean-
do addirittura che il numero delle luci gest
bili & piu alto di quello del concorrents
Nvidia. Fin qui |2 teoria, purtroppo per la
Viper Il perd i fatti sono piuttosto diversi.
Sottoposta ad alcuni benchmark Direct3D

Ecco lo schermota in cui potrete creare
le diverse configurazioni per ogni applicazione.
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0000

| due giochi in bundle mosiranc il buon rendering ol lovore.

la Viper si @ difesa piu che dignitosaments
nei Test nguardanti il Fill Rate, sc
16bit e nelle risoluzioni medio-alte
(960*720-1024"768) ma non ha superalc
test riguardanti il TEL in Hardware. La sple-
gazione @ stata data dalia stessa Diamond
che nel 5uD sito spiega che | drver fino 8
ol rilasciall hanno gisabilitato e lunzom
T&L a causa di alcuni bug del chip. In
realtd neanche questo @ del tutto vero, Se
nel giochi DirectdD la Viper Il si @ compor
tata né pll né meno come un piu veloce
Savaged, lanciando Quake Il Arena | risul-

niratyMn a
ARl LE ol

Ecco lo seconda Vipero. | piv altenti noleranne
Fuscita Pal per il collegomento dello TV.

tati ottenuti sono stali sorprendentemente
buoni, anche quando | abiamo testata con
CPU modeste come | Celeron 400-433.
Insospettiti dalla curiosa situazione abbia
mo lanciato il livelio "NV15 Bunker™, che
Nvidia ha appositamente disegnato per
dimostrare le capacita di Trasformanone
dei suol GeForce, ottenendo 21 1ps su di
una macchina che senza T&L non avrebbe
dovuto superare | 12 Ips..

' avidente quindi che | Driver della Viper |
attivano alcune funzion di T&L sofio
OpenGL, a tutto vantaggio del gioco della

ambito siano un po’ limitate ¢ comungue
awvertibile da alcuni difetti visibili nefle
architetture piu complessa, dove si vede
spuntare quaiche angolo che invece
dovrabbe essere nascosto... Meno
machiavelliche sono le considerazioni
riguardo al rendering classico. La quaita
delle immagini sia sotto Direct3D che softo
OpenGL & decisamente buona, pari o addi-
rittura superiore a quella della famiglia TNT
di Nvidia. Nonostante il Fill Rate dichiarato

o wra di Davide Giulivi

sla superiore a quelio dei concorrent la
Vipar Il & rimasta sempre un paio di lun
ghezze dietro le GeForce SOR guanto a
performance. |l distacco plu alto @ ayvert-
bile alle basse risoluzioni, perché a
1024*768-16 bit la Viper Il si e plazzata
esattamente alla pari con la Annihiator di
Creative nel test di Expendable e, ¢ credia-
te o no, I'n@ aadintiura superata in
QOuake3, sebbene struttando le texture
compresse S3TC che | driver attivano d
defaull. La compressione porta con se
FrameRate piu aiti per | minore traffico di
dati da e verso la RAM, ma fa comparire
anche degli effetti di “banding” (striature
evident) nelle texture poco definite di nuvo-
le ad esplosionl

Insomma la Viper Il ha anche qualche
buona carta da glocare ma non e cera
mente |a scheda adatta ad un guocatore
esigente. || Bundle {che include | dnertent
RoliCage e TrickStyte) e il prezzo modestio
la rendono una buona alternativa alle TNT2
Ultra, che supera guanto a velocita pur
affiancandole nel prezzo.
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SOUND FORTISSIMO E
MAXI FLAT SPEAKERS 2.1

Speaker vitrapiatti e scheda avdio con tecnologia Sensavra a prezzi irrisori.
F:::- é ora di buttare quella 5B16... r

@ avete letto le news di due mesi
orsono ricorderete fa notizia bomba
riguardante i3 chiusura di Aureal

lare rilievo in un mercato che cosi mutilato
rnschia di diventare monopolo della
Creative. In realta, sebbene le schede

Vortex2 fossero |2 uniche a poter contrasta-

re I"eccellente Live! sul piano tecnico, da
alcuni mesi anche Diamond e Guillemaot si

s0no imbarcate nel settore audio per video-

giochi (in quelio “high end”™ per musicist la
Guillemot & leader delle vendite grazie alla
costosa Isis) con delle schede compatibsli
con il formato Sensaura, un’estensione di
DirectSound volta a offrire effetti tridimen-
sionali nei giochi. La nuova Guillemat
Fortissimo & il primo risultato di questo
impegno della casa francese che per ben
iniziare a pensato di appogoiarsi sul chip
YMF7448 di Yamaha che fomisce una
polifontia di 128 voci (di cui 64 completa-
mente in hardware), campionamenti a 48
KHZ, 2 MB di Wavetable (676 strumenti e
21 Drum Kit) con compatibilita GM, GS e
Yamaha XG. Quest'ulimo standard parmet-
te di sottoporme ognuno dei 676 campiona-
menti a effetli di Chorus, Flange, Reverb e

Distortion allo scopo di simulare pit realisti-

camente le nsonanze e le armoniche che
contraddistinguono il suono degll strumenti
a fiato. In una scheda rivoita ai woeogioca-
tori questa implementazione di quella che
mesi orsong era chiamata tecnica
"Sondius” (che Yamaha sviluppd in collabo
razione con |'universita di Stanford) sembra
perfing anacronistica (sono pochissimi | gio
chi che fanno uso di brani MIDI armal), ma
potrebbe far rizzare le orecchie ai vecchi
possessori di AWE 64 Gold con tendenze
musicofile che ai tempi scelsero la scheda
Creative solo per questa caratterisbica, La
rortissimo offre due uscite slereo per il
supporto d 4 casse, una uscita TosLink
utile per il collegamento di unita Minidisc,
un'entrata Line In, una per il Micrafono, 4
entrate interne per il collegamento di 3 CD-
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Techonlogies, una notizia di partico-

VD ROM e Modem

pill un‘uiteriore entrata
per CD Digitale. Anche
considerando che I'u-
acita oftica TosLink da
noi non e molto
apprazzata vista la limi-
tata diffusione dal
MiniDisc, non sono
motte ke schede in que-
sia fascia di prezzo (la
Fortissimo ¢ in vendita a
80-100.000 lire) che
offrono una tale “range”
di connetiori. Per quanto
rguarda l'audio 3D & la
sua accelerazione il chip
di Yamaha & compatibile con |8 tecniche
MacroFX e Multidrive di Sensaura Tech: la
prima offre un posizionamento tridimensio-
nale del suoni utilizzando le canoniche
Head Related Functions ufilizzate anche da
DirectSound e A3D, il secondo aggiunge dei
valori ulteriorl di volume per gli eventi parti-
colarmente vicini al giocatore superando il
limite di DirectSound che assegna o stesso
volume a tutti | rumori al di sotto di un
metro di distanza, Purtroppo, Il limite della
tecnica Sensaura @ nel supporto da parte
dei programmator: non ¢ sono fino a ogol
giochi di rilievo che ulilizzano guesta tecni-
ca, quindi per adesso se volete sentire del
suono 30 con |a Fortissimo dovrete appog-
glarvi alla compatibilita con EAX 1.0 e A3D
1.0 che | drver dichiarano, In questo ambi-
to la Fortissimo & perd un passo indietro
rispetto alle schede con Vorlex2 @ EMUT0K
La spazialita & abbastanza ben riprodotia
con 4 casse, ma si perdono gl effetti di
riverbero @ risonanza che sono ben udibill
con le concorrentl. Con 16 flussi audio 30
a 16 bit - 41 KHz ['utilizzo della CPU rag-
giunge il 7.5% contro # 3,5% di una
Vortex2, Nai fattl ka differenza e di pochi {2-
3) frame al secondo, cid non toglie che un
fanatico delle prestazioni audio dovrebbe
rivolgersi a un prodotto concorrente. Nulla

L EETR LK

Nenostante lo sguardo penetrante della rogazzo
dovresie puniare lo vostra ottenzione ol connetiore TOSLink.

da dire invece sulla qualita del suono, il
CODEC SigmaTel offre una pulizia presso-
che assolula dal rumori di fondo, anche
quando || Bus PCl @ percorso dai dati
del'HD, mentre la riproduzione di brani
MIDI &, come presumibile da quanto deatto
prima, di ottima qualita.

Se siete | possessori dl una vecchia scheda
ISA & non avete molti soldi da spendere la
Fortissimo & una buona scelta, soprattutto
CONSKIerando che a questo prezzo non tro-
verete che qualche sconosciuta scheda
Talwanese sicuramenta inferiore quanto a
qualita e supporto dei driver

Nel caso la sezione audio avessa bisogno di

un upgrade anche per quanto riguarda gli
speaker potreste dare una occhiata alla
nuove casse Hat (uitrapratte) sempre pro-
poste da Guillemot. La versione 2.1 si
distingue dalla 2.0 per la presenza di un
SubWoofer da 12W, che va ad aggiungersi

alle due “soltilette” da 3W ciascuna. Il desi-
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a cura di Davide Givlivi
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gn oal tre componant e dacisamente "cool
sembra infatti uscito da un episodio di Star
Trek. Una volta montate sulla base, le casse
traggono I'alimentazione dal sub, che sop-
perisce anche alla assenza di toni bassi che
althgge, come ogico visto il design, | due
satelliti. La qualita generale del suono & in
linea con la bassa potenza... non ci amici-
niamo minimamente ai livelli di un
FourPoint Surrond 2000 da mezzo milione,
ma qui si parla i un prezzo intomo alle
120.000 |1, per due casse, che si compor-
tano decentements nel toni piu alti @ in
guelli piu bassi, taghando perd quelli medi
in moado percettibile (e chitarre tendono a
scomparire insomma).

Se volete far crollare la casa a colpi di
Hocket Launcher e bene che puntiate su
speaker di forma tradizionale, ma se di soli-
to mantenete un volume medio | Max| Flat
2.1 vi daranno qusllo che vi serve insieme
a un design da vero terzo millennio.
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HERCULES 3D
PROPHET Il GTS

Mettiamo alla prova il secondo profeta di casa Hercules.

Sara in grado di offrird ulteriori illuminazioni?

855N Droxa’ ONoIresSe acCetie-

[ita nal lancio delle schede basa

te su processor Nvidia, Alla pre
sentazione ufficiale del GeForce? (1S sonc
subilo saquiti gl annunct ael van produtton
e, dopo meno di un mase, Bcco qul i fran
co-amencana Hercules con la sua Prophet i
gia disponibile nel negoa. | modelio da not
provato e dotalo di 32 MB di DUH RAM da
333 MHz, la versione "economica” della
Prophet Il visto che Hercules fra breve
mmetiara sul mercao anche una versiong
£ SOitanto

con 64 MB. Noi la memoria a dif

ferenziare | due modealli pard. La Prophet |
32 @ dotata infatll ci uscite VGA e TV ma non
del connettore VI che sara presente Invece
nella sorella maggiore (seguendo lo schema
che distingueva anche le precedenti Prophet
SOR & DVI). Nel disegnare il ayout della
scheda | tecnici di Hercules si sono basat]
sul design Reference o Nwdia in ogni virgo
ka, fin ad arrivare a plazzare dei piccoli dis-
sipator termici sui Chip DOR. Il isultato &
una scheda tutta tendente all’ azzurmd calests
che & un peccato chiudere nel case del PC

tanto & piacevole a vadersl. Ma probabilmen

i@ l'estetica di un pezzo di vetnite ncoperto da

BN v b sk it Wiy
= formitie hermaie e e e ey
[iapbie wappeed e Eefanced CF remcam e

o [ nibvim bl newrw ardoadasisg =

::.-.. 3 : I_:.I '.I:ﬁ"_ﬂ: e % -,
Ll e it ket g e o spmskayg o b il @ Do

tagrat non sara sufficiente a comancerv a

shorsarg & quasi 700.000 lire che la

Prophet || ncheede per poter essere acquisia-

1a, sara quind i caso di ncordare che la
NUoVa generazione della famigha Lerore &
in grado di renderizzare 80O milioni di poeel
e addirittura 1 miliardo e 600 milioni di Texe
al secondo (BOU Megapoet @ 1eUU
Gigatexel) & di trastormare, togliendo con-
ternporaneamente lavoro alla CPU, ban 25
milioni di poligonl, Il passaggio alla produz)
ne a 0,18 micron ha permesso infatt |'inse
rimento di 4 pipeline dotate di Multitexturing
all'intarno del Chip che contemporaneamen
te & passato dal 120 MHz del predecessore
eForea 25€

al 200 attuall. | numer sono

ulla carta notevoll, le capacita di
Mutiexturing e | numero O poRgonNI accere
rabili sono peu che tnplicat nspetto al vec
chig elorce, per non parare delld guanting
& fonh di luce gestibill, cha sabbane nol
uificialmenta dichiarato € quas: certo s
passata da 8 a pi di 40. Tutte cose che
farebbero pensare parioment ad un racoof
n0 della velocita nes giochi, dedunone per
un po' lontana dalla realta. Ci sono due n

vi che rendona il nuove GTS meno esplosiv

@i Quanto non oWTeDDE BSSErE. pnmana

Ecco la voce ontiliasing nel Menv OpenGl e in quello Direct3D.

Mella API & SGI il risultalo é mighiore.
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Messoggio subliminale: cavalcare un aggeggio dhe vo o 1,6 Gigolexel

mente. la velocita delle attuall Double Data
Rate RAM non & affatto raddoppiata nspetio
3 ouetla del moduli usati dalle precedenti
xeForce (anzl @ rimasta identica) i che crea
ol di bottiglia che @ a pecca principale
fafie GTS. Secondariamente di giochi che
fiilizzing il TEL in Hardware @ le altre chicche
delia famiglia Nvidia se ne sono vistl finora

nOCHISSIMI € SON0 COMUNGUE Den KNt

Cir Cietiery | D) By | D, fwiegn
iy Felir | prtead LE S LR o] s S
- e
T W P g i OO0 T

. g iy L L @

Ecco dove potrete londaryi nel rischiose
overdocking. Gig oggiungende 33 MH:
alla RAM sono perd visibili dei difetti visivi.

a cura di Davide Giulivi

dallo sfruftare appieno le capacita ded Lhip.
Int i sostanza guelio che avwene & que
sto: il GeForca?2 riceve un numero madio-
basso di verticl da [rastormare (airetiaments
falla CPU attraverso il Bus AGP) eseguendo
n batter d'occhio visto che
potrebbe trasformame in quantita doppie o

T TIONE I

tripke. & passa poi alla fase di Rendenng che
potreine raggiungerg NUMmer IMpressionani
5¢ ricevesse abbastanza dati da una RAM

he invece fatica a seguirto. Delta cosi par
rebbe una vera tragedia, in realta i Geforced
g comungue decisamente piu veloce del pre-
jecessore Sopratiutio alie resoiuzion piu
basse (640"480) dove il motore 1&L e in
grado di fare esplodere futta la sua velocita e
a quelie pi alte (160071200) dove Il Inphca-
to Fill rate si fa pit sentire. Utilizzando e
impostazioni medie, 'accekerazions rispetio
alla vecchia Prophet DOR @ pan ad un 25
30%, sempre che le abbinkate una CPU di
alto fivello, perchée al di sotto ol on Fentium il

Athlon S50 | numern gelle due genaranon
sono decisamente simill dato che la GPU
aiuta il procassore nel compil gaometrcl, ma
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Arzurroos... il pameriggio & troppe
arrurmo se ¢'é una Geeforceeese. ..

geve pol comunque attenders Cche
aspeltl del gloco (fisica, collis ecc...)
skano calcolati prima di poter proceders
oitre. Se avete un "vecchio® At 450 &
meglio che lasciate perders la Prop
58 INvece SIete 081 ven & propn
ti" degl sparatufio cnline 2 volels la compa
ana adatta per il v ppermene a 700
MHz non nmarrate e 33 questa scheda
che anche nel livelio pu affollato di nemicl
In grado di farw superare | mitici 60 frame
per secondo a 1074 /68 con profondita d
colore 8 32 Bit. L sarebbero pol da spende
re fmi o paroke Nouando alle capacita
dedl'Mvidia Shading Rasterizer, I'insieme di
modalita o Henderng ché permettono alla
nuova Prophet I di effettuare || calcolo delle
riflessioni a ivello di Pixel creando cost il
retroterma necessario allo sviluppa di effett
s di notevole tattura. Furlroppo queste
lunnonaita non s0no ancora sirultate in
alcun gioco, ma non vi @ dubbio che saranno
ampiamente apprezzabili nel software del
QIMSSETIO @nno TRCendo esse parte oetle
Directx 8

E' pit basandosi su questo aspetio che sulla
jumentala velocita che dovreste valutare
acquisto di una Prophet Il: quando Cube e

Dot Product Bump Mapping vermanno utiliz

http://www.oldgamesitalia.net/

Soldier of Fortune & 1 clossice esempio di gieco che sfrutte una fraziene della Prophet I1.

zatl w niroverete davanti

ad amimentazion di

straordinaria spattacolanta (ed i fafio che

glla i Software considenno il Geforce la

base minima su cul fare pirare Doom 2000

dovrebbe fard rizzara le arecchig) che con |

chip concomanh Vi saranno negate, Si com-

Dae JLAMD LnE

] SOMa h "ato o feie [0ein

Pl razionalmente, siimeste sul futuro) nel

‘acouistare una Prophet i, perché nell'im

mediato Iz scheda si limita ad agglungere

una venting v folgrammi al vostro spam

lutto preferito,

http://www.oldgamesitalia.net/

ma non apporta alcun migiho

ramanto estatico subito apprezzabile. Lo
stesso Ant Aliasing che B Nadia ha insento
negll uttimi driver DetonatorZ, offre 5 un
immedialo mighoramento nelle Immagini (3
discapito di un rafientamento accettabile),

ma non 8 gl atezza o quello 4x offeno dalla

Iamegila Vo000

nsamma la Prophet Il precorre un po

BMp, NOn Ce Qe it TRMIMISMENtE n

grado di aftaticaria (t A8 LN appassn
mato o gochi di gusda dotato o un buon

monitor potra giocare a 1600°1200 con un

framerate eccellenta), ma questo & anche un
PO Il U0 mile VISID Che NManra ancora pef
qualche mese sofiostrutiata

~e volete spendare 700000 lire par una
SCheqa m Qrato o parmettary ai giocara
SENZa palema aicuno per | prossami 369
giomi, la Prophet Il e Il s000etio ideale dei
wostr acquestl, solo tenete conto che par ora
vi ritroverete in mano soltanto una GeForce
DDR un po' pio veloce, detentrice attuale del
fitodo di “regina ded benchmark” fino all"amive
del VoodooS 6000

I‘ 3 '.- o .
??“,—\g :
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SEETIE nslf

personaggi dall’aspet

suddette rumorose

svoi
Samba de Janeiro!

A cura di Davide “Quedex” Giulivi
dgiufivi@iol.it

No, siamo lontani dal Carnevale di
Rio, quindi non @ cavsato dalle con-
tagiose ed attraenti figure delle
sinuose ballerine mulatte d’oltreo-
teano. E nemmeno il palleggio
rotcambolesco di gente
e Pinturitchio Del Piero é alla base
di tanto entusiasmo carioca. Lo
fonte di tutto & un gioco per
DreamCast dal nome Samba de
Amigo che ha letteralmente minate I
della redazione tutta nelle vitime settimane. In
questo pregiato pexzo di software si i
due CyberMaracas e si tenta di tenere il ritmo della
musita di Belini (ma tom
Ah-Ah nella variegata 0
contemporaneamente | movimenti che multicolorati
to sorprendentemente ibrido
Manga-Caraibito fanno in preda olla trande balleri-
na. Il risvitato & un mix di divertito agonismo (si
gioca in due) e ballo <he fa sudare come ai tempi di
Track’n’Field. Al di la della tentazione di dare alle
periferiche il titolo di
“Hardware dell’annc™ la morale che mi appare do
tutto cié & che non sempre tecnologia spinta e
divertimento sono un connubio inscindibile nel
nostro Hobby, e sono quasi certo che molti sarebbe-
ro tentati di glissare sull’ennesimo processore da
900 MHz per comprarsi un fetente DreamCast con i
patetici 24 MegaByte di RAM.

Ora scusatemi, & il mio turmo...

mrl anche gente come gli

Davids

tivita

na sonora} seguendo

Onnisciente Davide,

mi permetto di desturbart! per porti
una domanda che potrebbe salva-
re la vita del mio assemblatore di
fiducia, o viceversa permettemne la
reclusione per direttissima. Questo
Natale ho acquistato un nuovo
personal dotandolo di Creative
GeForce256 Annihilator PRO pro
prio su consiglio del comerciante,
che me ne ha descrtto le straor-
dinarie & insuperabili (allora)
potenzialita vista la presenza delle
veloci memorie DDR. Al momento
della consegna mi & stato fafto
“omaggio” defla conlezone di tale
scheda video e alfascinato dalla
sobrieta dei colon e delle figure,
mi sono spinto a legoere la
descriziopne sommaria della
GeForce riportata sul retro
Veramente un gran dirsi, ma al
momento del fatti le cose non

vanno proprio benissimo. || proble-
ma rigiede nella gestione del film
in DVD, che al contrario di quanto
afferma la casa produttnce,
dovrebbero venir nprodoth con
und fluldita mai vista
prima..."anche in presenza di CFU
poco potenti come | Celeron di
fascia bassa"... Bane, posto che
ho associato all' Annihilator un PHll
a 450 MHz e una scheda madre
intet CCB20 {che, correggimi se
shaglio supporta a tuthi gli effett
I'AGP 4X), nonche un DVD abba-
stanza veloce della Toshiba, | miel
filmetti digitali si vedono pi scat-
tosi di GP2 quando ci giocavo al
massimo del dettaglio sul Pentium
133... L'assemblatore e rimaslo
un mese senza cavame piedi..
abbiamo provato diversi tipi di
software DVD (PowerDVD,
WinOVD. . .ecc.) ma non v & stato

alcun miglioramento. Alla fine
s0no stato costretto a instaliara un
software di riproduzione deato per
le schede Elsa (mi pare) e final-
mente |l frame rate ha raggiunto
livelli decenti, ma |'immagine &
pietosa... sembra lrasmesso In
NTSC

Puol darmi guaiche dritta su come
risolvere s possibile il problema?
E puoi spiegarmi come Taccio a
sapere se & aftivato |'AGE 4X

visto che nel BIOS mi da solo I'op-
portunita di attivarlo o disattivar
I07? E infine, come faccio a sape-
re s& la mia GeForce @ veramente
PRO o normale. A quest'ultima
domanda aggiungo una recente
scoperta; poco tempo fa ho aperto
il PC per collegare il DVD alla
scheda audio & ho aproffilato per
dare un'occhiata in giro, tranguillo
del fatto che | sigilli erano stati
rimossi da un intervento che 'as-
semblatore face a casa mia,

senza venire ri-riposti. Bene, guar-
dando la scheda ho letlo questo
brutto numeretto: CTE970, a
quanto mi risulta la Creative
diffonde le schede con la memoria
UUK con la
gto & il numero riportato sulla con
fezione, Ho pure controlflato le
“piastring” della memoria @ raca-
vano la scritta SGRAM senza ulte-

sigla CTBY/1 8 que

riore specificaziong

Ti chiedo questo: & possibile che
mi abbiano dato una scheda nor-
male spacciandola per la PRO e
abbiano upgradato |l bios con
software apposito presents nel cd
di installazione (cosicche una volta
nstalkati | driver e il software rela-
ivo, questo la nconosca come un
Annihilator PRO)777

Speranzoso in una pronta nsposta
{prima che scada la garanzia del
PC... hehehe) ne approfitto per
farti i complimenti per la compe-
tenza che mostri nelle risposte al
quesitl, & a tutto lo Studio Vit per
I'attenzione che ripong nel propor-

re una rivista cosi belia’
Cordiall saluti,
Paolo Ferrari

Ciao Paolo e grazig
Dar | COompiiments.

N motivo pis banale
Der Cul ia riprogu-
Zione dei film in
DVD pud andare "a scalti” 8 che
I'opzione Direct Memory Acces
dell'unita sig disattivata. Per verifi
cario dovral andare i Fanneiio ai
controlffo/Sisterma/Gestione
Periferiche & selezionare | wla
DVD prima df cliccare su
Propneta. Una volta amvaio qui
controlia che ia casella DMA sia
selezionata.

Se disattivata la modaiita DMA
impedisce al Chipset o dialogare
con la unita DVD in modaiita PI0
4 0 UDMAT raflentando i usso
dei dali & Impagnando maggo-
mente la CPU

LUin altro caso, ben piv sfuggevole,
che impedisce fa correlta nprodu-
Zione ded filmali & guande if OVD &
installalo come Slave sU un cana
je IDE che vede come Master un
CO-RW dotato of driver per 1a lel-
tura dei dischi in formato
Universal Disc Format

[lew sapere che Windows usa il
COFS (CD Rom File System) come
formato di default per & leftura

delle unitd CD e DVD, ma spesso
insteme ad alcun soffware per i
masterizzazione ([Direct CD e
Fackal CO prima o tutt)) wene
instaliato & driver sopracifato che
casiringe il leftore Software of VD
3 tradurre al volo | pacchelti o dab
ricevutl, inficiando pesantemeants
la fufdita delia riproduzions.

Mel caso fosse # luo caso e beng
che tu vada in Accessoni/Uibiita of
sistema\Microsoft System
Information & clicchi sul puisante
Avanzate per accedere a un menu
ulteriore da cui polral selazionare
la voce Disabiiita File System LIDF
Per quanto riguarda | tuoy dubbi
riguardanti ia Annitdator. ., £’
vero che | modelll dofati &f Ram
DOR sono contrassegnatl daia
voce CTE790, ma fanng ecceno
ne | primi esamplan che nportava-
no stampighato i NUMero vecciio
sulla vetrite. Un modo Sicliro per
accartare quale RAM lu sha usan-
do e verificare che sui Chip che
sid presente il simboio e fa sigia o
fnfingon Technologies, wmico fomi-
fore oi chip DDR per Craative,
Asus & Guillermot.

La sigia Sgram indica propnio |
modull DOR {l produttore if segna
ancora con |'antico noma), quindl
Saremmo Dropensi 8 pensare che
fu non sia state imbroglato
Lin‘uftima precisanione; nelia lua

Eceo infernale controller che soffiera il premio “miglior periferica 2000°

ol Voodaas 000,
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Ecoo lo voce utile o risotvere i problemi del nostro lettore...

feftera citi spesso ia modalita
AGP4X come se svoigesse un
ruplp impartants nella riproduzio-
ne dei filmatl, ma cosi non é. La
velocita raddoppiala é pratica-
mente inutile in fufte e funzion
2D e videp e pud dare del vaniag-
@i solo con fe pi esigenti anpiica-
Zioni 30. Una volta instaliati | dri-
ver intel per il ChipSst 1820 non &
necessan( fare aftro che atthvarla
nel BIOS per renderla perfetia-
mente funzionante (8 inutie,
sopraffutio in una scheda dotala
o MTH come 3 fua).

Cocomeroso Davide,
tra le opzioni del BIOS 1.07 della
mia Asus K7TM ho trovato la voce
ECC CPU CHECKING
Se non ermo le memorie ECC sono
usate sul sarver perché pid stabi-
li.. Attivando questa voce (era su
DISABLED) avrel qualche vantag-
gio anche con le mie RAM PC100
normahi? In pratica significa che la
CPU chiederebbe alla RAM di
lavorare in modo ECC?
Saludos.

Lazarus

Clao Lazarus
Mentre mi racca-
pezzo nel lentativo
di capire il signifi-
cato dell agoettive rispondo af fuo
quesito con un Si, é utile mettere
la voce da fe cilalta su Enabled
ma non per { moth da e suppost
La modalita ECC (Error Correction
Code) trasferisce 9 Bit of dalf ad
ogni Byte, aggiungendone uno

accertante I cormetto numero o
infovmazioni imviate ai classici 8.
Altivando la voce ECC Cpu
Checking si attiva perd questa
modalita nella Cache L2 della
CPU, & non nelia Ram Sistema.
S da Il caso che tutte e CPU
Pentium2-i, Celeron e Athion (i
[uo casp) siano dolate o veloct
Cache ECC da 9 Bit cosicohe
otterral senza cosio né sacnificio
alcuno una maggiors affidabiiita
gl dati pi) spesso utiizzati dal
processore. Questa opzione (che
inspiagabiimente viens impostata
su Disabled dai produtiord, quasi si
trattasse o una ermata abitudine
lrascinalasi dai lermpi def primi
Pentium) & attivabile non softanto
nei Bios Phoenix come il tuo, ma
anche nel Bios Award dalls voce
CPU L2 Cache ECC Checking e
negl AMIBIOS da CPU ECC. Per
attivare il controllo “df parita " (cosi
g anche chiamata la modalita
ECC) della DRAM o sisfema biso-
gna attivare ECC Memory
Checking, dal menu Advanced
Systern Configuration, Per fario
davreshi pero possedera | modiil
DiMM ECC mediamente pit
costos! & pit fentl of quell stan-
dard. I vantaggic che ne Irarresti
sarebbe offretutto abbastanza
mapprezzabife dato che raramente
nell'usp domestico dal PC si
riscomtranc emron causati dall’as-
Senza of moaul con parita (non
per nulla queste RAM vengono
utilizzate softanto sul server che
necessitano df maggiore stabilita)
Assolutamente introvabili sono
invece | modulk ECC a 133 Mhez

dato che i consarzio of anende
che ha aefinito o standard PC133
non era abbastanza interessalo al
mercato Server da creare delie
specifiche univoche.

Caro Quedex,

Sono costretto a scriverti implo-
rante aiuto tanta & la mia recente
disperazione. Ho comprato da
pochissimo un PC nuovo cosl
assemblato:

Motherboard Abit VTEX4

P3 256Kb 650Mhz

Asus V&S00 DDR

Hitachi GD7000 DVD

Hard disk Quantum Fireball Plus
20,5 Gb

SB Live! 1024

128 Mb Ram 133

Natural Keyboard USH

Ho prowveduto io stesso a installa
re sia il sistema operativo che tutti
i driver. Ho installato il driver Via
*4 in 1" varsione 4.21, il LiveWare
3.1 per la Live, | nuowissimi
Detonator? delia Nvidia & pol, visti
| problemi che pol 1 racconterd
anche I'ultima versione dei Driver
ASUS glusti per la mia VE800. Sul
CD di una rivista ho trovato anche
un “Windows 98 Service Pack” e
ho instaliato anche quelio.

Il fatto & che prima ancora o
installare qualsiasi programma |l
PC ha iniziato a bloccarsi
mostrando ka schermata blu di
windows con il messagpio "ERRO-
RE IRREVERSIBILE fa periferica
NV10.vxd & assente & ha creato
un'errore in , vxd" dopodiche tutto
quelio che posso fare e premere
imdo per ritomare a windows
sapendo pero che dopo pochi
minuti la cosa avwerra di nuovo. |l
fatio & che di solito il programma
o il gioco che slo usando si bloc-
cano contemporaneaments al
messaggio senza possibilit di
tarll ripartire. Sia che stia usando
Word, sia che lanci Uinreal
Tournament |l risultato @ lo stesso,
pochi minutl e Il terribile messag-
gio ritorna. Ho provato a fare di
tutto, ho formattato due volte, ho
controllato in Gesticne Periferiche
dove tutto sembra essere a posio,
ho riportato & RAM al negozio e

me la hanno sostituita, e visto che
| problemi persistevano o poi
riportato 'intero PC. .. ebbene
dopo avermi cambiato scheda
madre,scheda video e CPU pen-
savo di avere giocoforza risolo |
miei problemi. Invece alla prima
nstaliazione ecco ncomparire |
terriblle messaggic. Cosa posso
fare? Non g un problema da poco,
mi impedisce di glocare a qualsia-
&l cosa per piu di 10 minuti e
figurati come posso pensare di
lavorara in queste condizioni. Che
tu sappia c'é qualche incompali-
bifita tra | vari componenti? lo
escludersi la Live perche mi é
arrivato il messaggio di errore
anche quando la scheda era stac-
cata, A questo punto rimangono
solo I'HardDisk e il OVD, ma io ho
notato che questi non stanno
nemmeno lavorando quando |'er-
rore si presenta. Possono influire
anche da fermi?

Fammi sapere qualcosa appena

passibile
Grazie
Bix
| Cian Bix,
Pare propno che {u
sia incappato nella
incompatibiiita,
riportata anche siN
sifo Via, tra g ultimi Dirfver Nvidia
¢ le schede Madri basate su
Apolio ProT33A. | ariver AGP da te
instaliati fanno a pugni con fa

sene Detonalor dafla versione

5,16 in pol. La Via ha ne/ fratfemn-
po rilascialo wn'aggiomameanto
ulteriore del Driver AGP fora giun-
fo aka versione 4.03, menire
quella inclusa nel pacchetto 4.27
& la 4.02) che perd
non sembya
nsovera |
problema.
fronicaments

S8 fu mon i
fossi preoceipa-
o con lamo
2elo of scan-
care lutfe
fe witirme
version|
chai dii-
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ver non sarest! incappato in que-
Sio inconvemiente che Non Suss!-
ste se s usang | vecchi Detonator
J.66 01 3.75 of Asus.

Se I non volessi disinstaliare le
nuove versioni per sostituirie con
le vecchie of sarehbe anche un’al-
tra soluzsane: enfrare nel Bios
all'awido delia macchina e impo-
stare la voce AGP Aperture Size
Su 4 Mega. Qualsiasi valore pii
alfo oi 4 b dard Jo stesso probig-
ma. Certo non s tratta ol una
soluziong indodore, di media giochi
come Quake3 perdono non meno
i 20 Fps riducendo cosi fanto la
mamaria indirizzabile per | dati
video, clononastante & un buon
paliiatvo in altesa che Nwidia &
Via risolvano i problema framife
concertaziong. o pero, visia la
Situazione apierel per un utilizzo
dei vecchi Defonator: perderest e
opzion nguardanti LAntf Aliasing
in UpenGL, ma polresti giocare
dlla massima velocita senza pale-
mi d'animo. Uing scambio pits che
acceltabie fno al primo upgrade
(tile al fuo scapo
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Iin questo mese tanti demo da
provare, dal seguito di un grande
successo Microsoft, Motocross
Madness 2, ai campionati europei
secondo I’Electronic Arts, con Euro
2000. Tante patch per i vostri giochi
preferiti e alcune missioni
aggiuntive nella sezione Espansioni

Put accadere che il CO-ROM alle
st a PO7TETA ) N al pro-
ombgpanchl s sl MOTOCROSS MADNESS 2 DIE HARD TRILOGY 2

risuftare, quindi, Megoibile o pos Microsoft Fox Interactive

sona mancare alcuni elemanti. I Il primo Motocross Madness @ stato un campione di vendite quando ha John McClane & tomato per farci rivivere le emozioni legate alla serie del
caso st varifichino prablemi d fatto la sua comparsa sugh scaffali. Questo seguito aggiunge all azione film di grande successo interpratati da Bruce Willls, Sono previste tre
questo tipo, nconducibil @ difet che ha caratterizzato fl suo predecassore, una NUoVa Qranca reanstica, diverse modalita di gloco, un action adventure in 18rza persona, uno
defla propra copia. DiSOQNa Tispe un'ottima glocabilith e futta una serie di possibilita legate al multipiayer sparatutio in prima persona e un'ultima parte di guida spencolata. La

dire il CD al seguente indinzzo Questo demo vi permette di percorrere un National Track o uno Sturd varieta del sisterma di gioco & sicuramente un modo per aumentare ||
FRNTS BCNUR TS Pt &9 Quarry scegliendo una delie due moto disponibill in una defle tre moda-  colnvolgimento, ma la qualita finale del prodatto non sembra essers
tempo possitile, Vi verra sublto lita previste: Single Player Stunt, Single Event Mode o in Multipiayer niente di eccezionale. A voi il giudizio dopo averlo provato

ISF:-hiFfI‘:.li'...l.ﬁ'.ti.'.'.'l.--I L”III'::'.'.:':I ;Ll‘lil'g;ﬂﬂﬂ Requisit di sistema: Pentium Il 233 MHz, 32 MB o RAM, Scheda 50 Requisiti di sistema: Pentium || 253 Mz, 32 MB i RAM, Scheda 3D

Via Melchiorre Gioia, 63
20158 Mo EURO 2000 GROUND CONTROL

ISTRUZIONI PER L'USO Electronic Arts Slerra

Per lanciare |'interfaccia che vi Come per ogni competizione calcistica intermazionale che si nspettl, Due fazioni politiche si danno guesma in un mondo lontana, ma qnem_a B
permatte di visionare il contenuto anche per gli Europel del 2000 la Electronic Arls ha pensato bene O solita scusa per introdurre un nuovo RTS ambientato in un mondo 30
del CD non dovete far aitro che accaparrarsi la licenza per tutte le nazionali che Wi prendono parte. Nella  dawvero eccezionale. Preparatevi quindi a epiche shide senza tregua in
lare doppio click sul file versione completa, oltre a giocare tutta la fase di qualificazioni per le una campagna singola o giocando in rete: infatti & da prendere senza
PcZeta.exe. Polete selezionare OF8  finali sono presentl anche 40 squadre campion, press da ognl epoca, in  dubbio in grande considerazione la componente multiplayer, che dona al
dai pulsantl posti In alto 1a cala modo da poter rivivere le sfide indimenticabili delia storia de calcio gloco molto pil interesse

qorla che vi interessa, demo, CIas-  poryci di sistema: Pentium || 200 MHz, B4 MB o RAM, Scheda 30 Requisiti di sistema: Pentium Il 333 MHz, 32 MB di RAM, Scheda 3D

sicl, driver, espansioni, palch 8 8
volte anche varig. L utihzzo oel
MENU & ancora pil SEmpdCce
potete installare || programma
desiderato facendo doppio click
su i 8550 0, dOPO AVero Saledic
nato, premere (| pulsante "instal-
|a". Una breve descrizione del file
o eventuali istruzioni per ['uso
pOSSON0 assare lette nel box sol-
testante, Naturalmeante nulla v
vieta di esplorare il contenuto del
PCZeta CD da "Risorse del
Computer” e andare alle consuele
directory per installare quelio che
cercate. Abbiamo scelto un’inter
faccia semplice & immediata in
mado che il suo uhilizzo sia il ph
immediato possibile. Se avete cn ey,
g, suggerimenti 0 aitro vi pre-
:E:Lﬁlllﬁﬁ ‘.Hr .]i HII-‘. ekl Sano davvers sensarionall i solfi che potete effettuore in

AloOEVAN00 COM ODpUre 3

darkoddioE@mindiess.com

Avete bisogno di almeno wr
Partiom 166 ron 32 MBE di RaM
g. pwiamente, un lettore CO-ROM

L] -
L R e o e,

per poter affrontare con serenia
I'instaliaziona dei demo present
sul CD. Tuttavia, questa ¢ una
nchiesta mimima, per ottenare
mighon nsuttal occame un pro
cessore dal P200 in sucon 32 0
64 MB di RAM, una scheda sono-
ia tra le plo diffuse, un lettore CD
ROM 4x, una scheda video SYGA
g gl che ci siete una scheda 3D.
Comunque, leggendo | file di testo
allegatl a ogni gioco potrete otle-
nera maggior informazion

http://www.oldgamesitalia.net/

furo 70002 ecca, si... wn colpo di testa davvere stroerdireeriol Una delle incredibili esplosioni cui potele assistere in (o
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vi Hokues il RAH-66 Comanche defl’ esercito siatunitense in azione.

ENEMY ENGAGED COMANMCHE VS HOKUM

Empire

Averle la passibilita di pilotare | due florl all'ccchiello dedll’aviazione ameri-
cana e sovietica per quanto riguarda gh elicotten

Gl USA stoggiano I futunstico KAH-Bb Comanche, mentre la madre
Hussia mette in pnma fila || KAS2 Hokum-B. Entrambi | mezzi sono
capac! v un enorme potere distruttivo, sta a vol sceghiere dove indinz
zarko. In una stupenda grafica 30, gl amanti del genere saranno sicura-
mente soddisfatt

Requisiti di sistema: Pentium || 233 MHz, 64 M8 di HAM, Scheda 3D

F1 WORLD GRAND PRIX
Eidos

In atlesa dell'uscita di GP3, provate questo gloco basato sulla stagione
di Formulal del 1999 ontempiat! it | team 2 | nomil del pllol
originall, cosi come ogni mal
COpia o quedie che hanno sfrecciato s

a & sfata riprodotta scrupolosaments a

i pErcars! dena staqong passata

Pos 7 /22
Lap 1 /5
L rossa sto dando grandi soddistazioni e andhe // F/C 7 promette bene.

http://www.oldgamesitalia.net/

La giocabilita e 'intelligenza arfificiale del vostri avwersar fanno da
padroni 8 questo tiolo che merita aimeno un'occhiala da parte vostra
(Grazte al parametri modihcabil, -7 WGF e adatto sia agl esperll che a
Principiant

Requisiti di sistema: Pentium 200 MHz, 32 ME of HAM, Scheda 30

MESSIAH

Interplay

Vi avevamo gia proposto |l "compatonity test quaiche mease 1a, ma ora
la versione linale & pronta, guindi || demo redativo che Wi apprestate a
provare g quello della versione definitiva del gioco.

| dettagiio gralico & superlativ ne del resto I'idea che sta alla base
(2l QICO siesso

Vian mano che avanzereta nel livello un mini-tutorial v'indichera quall
sono | comtrolli di base e i| modo di destreggiarv al meglio quando
neontrate sul vostro camming i pime difficolta

Requisiti di sistemma: P=ntiom Il 333 MHz, 64 ME di HAM, Scheda 30

Hl piccole angieletto Bab i #-:5:00 si cotcin sempre in un sacco & gual!

PATGH

10161100.ex8
HALF-LIFE: OPPOSING
FORCE

oplor1 100.axe

(QUAKE Il ARENA
cctibetald axe
UNREAL TOURNAMENT
utd 20is. zip

THE SIMS
gims11eu.zip

SOUTH PARK RALLY
rallypatch exe
REVENANT
rey122it.2ip

THE SETTLERS Wi
s30ld160.2ip

DIE HARD TRILDGY
dht2-us-patch. gxe
STAR TREK ARMADA
starm1_1.2p
CARNIVORES 0
carn2vll.zip

WHEEL OF TIME
wot333hi.2ip

ESPANSIONI

Baldur's Gate

Sono presanti defle mappe non
ufficiali sia per Balrs Gale,
i per fakes of the Sword
Coast Leggete Il file readme
allegato. Si consiglia I'uso pre-
feribiiments a utenti esperti
Iimperium Galactica Ii:
Alliances

Par instaliare | due scenan
aggiuntiv, coplate i file scom-
pattati nelia directory
“impearium Galactica 2\DATA"
Star Trelc

Starfleet Command

Lna voia scompatiati | file in
una cartella temporanea, lan-
clate semplicemente il file
Setup, axe

VARIE

Questo mese abbiamo raccolto
una serie di Screen Saver par-
ticolarments accativant, ra
Cui guello di Cuake I Arena. La
maggior parta sono shareware
g durano per un tempo deter-
minato. Oftre al tema del desk-
top o Courter Sirke, troverete
in questa sezione anche il
comodissimo programma per
creare Je vostre skin persona-
lizzate dl WinAmp, partendo da
un‘immagine 2 vostra scelta.
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THE METAL AGE

Le prime sei missioni di Dark Project Il sono ormai alle spalle, ma il cammino di Garret & ancora lungo.
Ormai dovreste essere dei ladri provetti, ma PCZeta ovviamente non vi abbandona
nei meandri missioni dell’ultimo lavoro (visto che hanno chiuso i battenti) della Looking Glass Studios:

mancano ancora nove missioni pivttosto impegnative, prima di archiviare questo gioco fra i dold ricordi...

MISSIONE 7:
BLACKMAIL
OBIETTIVI

1. Penetrare nella camera
detlo sceriffo,

2. Esibire allo sceriffo la
registrazione.

3. Rubare 1100 denari.

4. Uscire dalla villa dello
sceriffo.

5. Non ucciders nessuno.
ndietro, scavalcate il murstto
| T3vONnG un
500, A

sinistra. sul bancone cibo, sul

Al ¥ I cCaT
DOTA 8 SIS

soprammoiie [Dofin

ripianc una bothigla (Do

100, In soffitta, la cesta ha una
freccia di corda, stendete || dome
stico. Al punto iniziale, nalla fine
stra. Sotto il tavolino un sopram

maobile (bofting: 125, A destra In

fonao, colpite |l domestico, Ia SCa-

tola =ul tavaling ha un anelbo (ot
ting: 225). In Sotnitta, chnl Chiu
date la finestra. Sul tavolo un can

delabro (bofting: 275, Finestra a

sud. dall'altra parte de! muretto,

S e

$ =3 3 e

porta a dastra. A sinistra, coipite o
gomeshco, sulla scrivania moneate
(botting: 285), sul Evoling una
statuetta (botfing: 300}, Stanza a
desira, salite, tre lorce chimiche e
una statuetta (bottimo: 315).
scendete, stendete la guardia
staccate la corrente, aprite il por
tone sud, stendele I'arciers, avan
ti a destra, entrate, al primo

piano. A nord-ovest, stendete |
domestico, c'8 un candeiabro
(bofting: 365). Fuon. a nord, aprite
| portone, a oestra nell omora
slendete la guardia, avanti lungo
ia parete, stendale @ guardia, 1o

zate la porta, salite, usate ia leva,
scendete, nel cortile colpite la
guardia. A sinistra, colpete | arcle
re. Porta a est, In fondo, una Irec
cia nel foro in alto a sinistra
(segredi: 7). Nella botola, colpite o
schaletro dietro con ka spada, ha
una pozione, Centro dedla stanza,
un teschio d'oro (Daolting: 463)
Anqolo sud-est, nel cunicolo, un
cristallo (botting: 515), nelia stan

=
"
By

™
LT

Misstone 7 - Aspetiate che le guordie smetiano i parlare e si alloatonine.

By KRl .

| un sacchetto

Z8, || Cadaveres I
(botting: 565 . Angolo a sinistra
una freccia di fuoco, Sé pramate Il
pulsanie appaiono due ragni,
uccidetell & appare una mina al
pas. Manovella a sud, scalefta
gtendete |a quarda, ha un Sac-
chetto (botting: 515). A destra in
fondo, la cassa nella stanza ha
ung mina di gas. A sinistra invece
un'altra guardia, stendetsia, sall
te. Nell'ombra, passano due guar-
die, una ha un ingranaggio, colpi
tele, buttate | corpi per le scale. In
cucina, stendete | due domesticl,
I'vomo ha una chiave. Sul banco
ne, cibo e due piatt (Dottng

635, Stanza a destra, una
pagnotta. In cucina, porta a nord,
stendete la guardia, ha la chiave

della porta. Nella vasca otto
monete (bothing: 67°5). A nord
porta a sinistra: nefle casse
ogoetti e un cristallo, sul tavolino
in fondo un candelabro (Dofling
775 A ovest a sud, a destra
porta a gestra, colpite § Uipo, pora
a noed, una cesta con un cristalio
{botting: 825). Porta a destra, |
gancio per torce apre una botola
(segreti: 2, botting: 925). Lomdon
principale, a sud, stengete i3
guardia a sinisira, sul tavolo un
soprammobile [bofting: 97°5). Nel
fuoco una fmeccla di fuoco. La leva
ned caming apre su soflerransa
(segreli: 3, gie wisitalg). Colpite fa
guardia di ronda. A sud-ovest
porta a vetri, cowpite il ipo, pren-
dete | platti (bothing: 1005),

P
-

-t -'E--IL!-;._{.":
i
Missioao 1« Una frecdu di fuoco eliming la teste, ma @ meglio stoccore |'ollorme in fonde al corridoie.

Entrate dalla porta deil'ingranag
gio. Aspettate gid, una guardia
scende, codpitela, ha un ingranag
gio, salite. A destra, stanza a sini
stra, usate il ibro inclinato, nveia
una cesta con una poziong nvita
lizzante. Corridoio, spegnete la
torcia, sul tavolino una statuetta
(botting; 10203, Stendate la guar-
dia. Vasca del bagno a nord, una
freccia d'acqua. A est. A destra,
sul tavolo un vaso (bofting: 1120,
pbieftivo 3 oK. A destra, sala gio-
chi, spegnete il robot, colpite 13
guardia & |a camenera. La guard:a
ha un sacchetto (botting: 77170)
sul bancone una bottigha (Daotiing
12200, sui tavoli monete (bofting
1335, Davant! al fuoco c'e un
bicchiere rovesciato (bothing:
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In fondo o destra, I'accesso segrelo e sicoro al cimitero.

1350, pulite la macchia, la testa
a destra sl sposta (segrefi: 4, bot
fina: 14208, P
ripostigho nord, nella cesta una

0ria a nord-est,

treccia rumorosa. Per la doppia
porta, in fongo, una freccia d
muschio, ripostigho sud, nella
casta una pozione d'invisibilita, A
ovest, in fondo a destra, usate la
teva, tornate alla piscina, solt'ac
qua un Ingranaggio, sui tavolini
1650\
otanza in fondo a sinistra, un

soprammobill ( boffing

martedlo prezioso (bottino: 7700,
sul bancone frecce e una mina
Lolpite il centro del bersaglio, si
apre un pannehio con una mina di
gas (segreli: 5). Aprite la porta con
Fingranaggio d'argent

Huovi oblettivi
Oblettive 2 cancellato.

Fate passare le tre guardie. Salite,
a sinistra, ogpetti sul camino (bol
tino: 17608, A ovest, sotto il
comoding un soprammaobile (both
na: TAT10), Tornate alla sala. porta
a nord-ast, avanti, porta a destra,
Nelle due stanze due casse con
una bomba accecante e una
poziona antigravita. Scendete,
camera dello sceriffo (obiefivo 7
ok). Raccogliete le chiavi vicino al
ietlo (obéeffive & o&) @ l'ingranag
gio. Portate via il compo dello sce
rifo. Uscite dalla wila dalla porta a

http://www.oldgamesitalia.net/

g5l Una delle guardie ha un sac-
chetto (botting: 1860, Pozzo dopo
Il ponte, dua monete (bafting
1900y, Sud, in acqua, altre il muro
a destra. Sempre dritti (obieltivi 4
& 5 ok). |l corpo dello sceriffo va
Masso In una tomba a sinistra

(segreti: &, obiefiivo bonus oK)

MISSIONE 8:
TRACE THE
CGOURIER
OBIETTIVI
1. Seguire |l messaggero
sénza essere visti.
2. Leggere il messaggio.
3. Borseggiare 6 persone.
4. Non uccidere nessuno.
Quando Masley gira gli angoli,
correte @ sporgetew a vedere
dove va. Fa la stessa sirada per |a
woslira casa, sino al picoolo arco
Poco prima, costeggia un canale
arriva d un arco cion LI[ZILJLZI Lin
ponte a sinistra. suttatevi in
acqua, nel canale sino al gradeni
usati per la missione 4. La signo-
fna lascia ia lettera sotto un lam
pione, leggetela (obletfivo 2 ok,
tornate nell'ombra. Quando |l
Fagano viene aggredito, girate per
I'tsolato con la parete a sinistra. A
sud del cimitero usate il gancio
per torce (segrefi; 1)
Aprite la porta, quando non c'é
nessuno oftre |a porta a sinistra, a
destra per il cancelletto e a sini
stra. Cripta adestra, stendete lo

Z0mbl, un'uma a s
andare alla cripta in fonc
prima barsegglate in gir

No varna ol consaguenza |ove!

. 384 0K

MISSIONE 9:

TRAIL OF BLOOD

OBIETTIVE:

1. Seguire la traccia di san-

que.

2. Trovare una mappa del

luogo.

3. Non uccidere nessun

Alla sorgente o

gl flume, 1

W

T

lﬂl_],.lI'Illl-

. - La signorina sceriffa ogni tante 5i gira a geardare,
mo & luﬂt non farsi vedere, wsate | lasti per sporgervi,
defoult: Alt+Q,E. Ma ora, dopo I'arco, seguiteln a nuote,

di pietra, tre frecce d'acqua, sul
prato la mappa (obiettivo 2 ok
(A58 a destra, una carota. Oltre ||
fiume, stendete la guardia, ha un
sacchetto (bottino: 100 I valore
fnon @ reseftato, qul s5. Passate |l

destra un occhio mecca

ponte. A
nico, a sinistra. Sendete la guar

jid (MELro |a capannd. Ira

Cespu
oli un rubino, Entrata, stendate la
guardia, nefla vasca una freccla
alite, tre mele nella vasca. Silo a
Hanco, una pozione par 2 el
cita. Capanna davant!, due frecci

Uavantl alf’orto, altre il

B CH
nume, un nono. Lapanna a ast
Ire frecce. Stendete la maga, pas

sate o ponte. Avantl. a sinistra due

Domine accecantl, stendate la due

[l'.l

nel TBEmpes | rutan negh occhi

quardie le due quardie

?39390909 07 @D

- Nella micchin devanti all’arte, il seconde rubing.

gelia statua, saltate nella bod
At o
Qua, C
pante-occie
due recce woino alle piants

rl-\.'|"'

155k

a sindstra, al Bivie

SCHT

o UTIO SCAMTUTHOMNE

M Que Mecce O ac

y o # " i
1 DBSIra, DO A Sinis

passs

IITROINE, 51

A sud, a de

U4, &

stra

tra

e

una cavema pozze d'ac

slendalein

endetelo, a sinistra

due volte, un cnstalo pear tarma ¢

ingo |a parete a sir

He # i "':| =II !_-:_.‘:‘III Wl

3 T
I /5

Hsira, ster

te | tre scimmioni, nel passaggio

a0 Il pomte ¢ e una [ettera al

II 1|. .

di Primavera, bofting: 47

i’ Autunno. boffino: B2

If.'l [

Ling

FETI0, LI Cearmianite

ting: 23, nuovo obie

al sunlo & due pepite,

d'tstate, b

ey, secondo la mappa: bos:

"I'll_||

& F
r. DOsC

Ul pante

"),

juedia
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Missione § - Uobisttive & non wcciders umani, quindi be bestie sono esduse. Potete usare finalmente le frecos acvmulote.

gl Centro g iungo I tronco cne
porta al suolo (Dotfting: 1125
Melta foresta ditl, a sinistra, nel
{ubo, a oestra, a

T R S
sinsira, SUbio &

destra, in fondo ¢'e | Pagano

(obietivi T & 3 0K). Se vl attardats

gli alberi si animano @ Sono 1r

i

po forti par uno scontro

MISSIONE 10:

LIFE OF THE PARTY
OBIETTIVI

1. Passare sul tettl.

2. Entrare in Angelwatch.

3. Capire perché Karras da il

party.
4. Entrare nell'ufficio di

Karras e trovare informazio-
ni sul progetto Cetus.

5. Trovare |'uitima nota di
Karras.

6. Rubare 1550 denari.

7. Non uccidere nessuno.

8. Tornare al campanile.

NOTA: Per arrivare alla Torre of
Karras esistono due siradea, una
fifficiie @ una facie: gui verranno
e0uile ouella difficile ail anaala
Juelia fache &l nformng. Le aewvia-

non dal DErcOrso SN0 (rai,

DOEE evildne
A. Tratte iniziale, 5ul tetio

gvanll, comiciong a dasira

- - J_
Finastra i Tonco (sagradi: 1), tra
iTeCCe 0 acqua 8 moneia | CEH TN

403, Tomate al tetto, passate | bl

natailicl, scendete 1a scaia a sin

(el QiU SE
sienneisa g a 15d LA

105, Tornats {to, avantl,

I

scendels hinestra,

guando la guardia va via entrale,
colpitela, stanza ool I vasi
(hotting: 205 BCCIE O VRICEIS
sul solfitin, saltate sulle fray

. 1 -
I 1 [} i i |
LIDpo i passang Il cassd

G100 '__|| cata Il telasoy

., Frendete plosivo 2 13 Irec
Cia O TL0i g voleie segquire 1
Strada faciie: scoslafe 1@ CAsse 8

..l-:.\llllrlI I .I-l LN [INESIrg, St .I".I.': d
iy T g can -“lr_: . |I I.Iul?i-ll. ;.II
SCHIB, @ Novd, ireg N DECovi

punto M. Indetro, scae a

destra. Stanma in cima. una pozin

Wissione - [“obiettive & non ucdders umani, quindi le bestie seno escluse. Potete usare finalments le frecce occumulate.
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PASSAGSI 1
BESTIE

FRUTTA
LETTERA DI MOSLEY

FRECCE
PEPITA
DIAMANTE
FUOCO
INSETTI

http://www.oldgamesitalia.net/
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ne rivitalizzanta. Uscite dalla fine

sira, scendata a aesira, sate
nella torre, stendete |8 dug guar
dia. Finestra a oestra, sul 1avoang

un sacchetto (bofting: 305)
oaltate sul cormicione dai anra
finestra, a sinistra, saltate a sini
sira salite e scala, SuUl tAVWOI0 un
calice (bottimg; 330). A ovest
stendete la guardia, a nord, comi
ciona a dastra, vicino alla 1orme
nell'angolo nord-est, salite sul
merk, scendate nell angolo, sten
dete le due guardie, una ha 2
chiave della porta. Apritela, entra
te dopo che |a guardia s gira,
stendetela. Prendete || vaso (both
no: 4308, stanza dopao, a destra,
monete (botting: 466). Uscite. Se
avete fretta andate al punto C

B. Stanzette a ovest,

Chinatevi, sul cormcione a owesl
({3 scafelts oavanill cONGUCE & un
punfo della straca fache, 1ate |l
tubo, a sinistra, ungo il muretto
gntrate. Alzalev, porta davanti, ur
sacchetto @ monete (Do

561, Altra porta, stendete il ladro
s@ cade nal fuoco spostatelo
Neil'altra stanza una Cassa col
cingue torce chimiche, Fuor, i
bucoe nel letto porta a una canting
con una fraccla di muschio @ una
Cassa con due recca di viliGoio
Uscite ysando una cassa. lomate
alla tomre

C. | tetti di legneo. (2tio di legno

a ovest. tetto a ovest, =& avele

fretta, lorre a nord-ovest e andate
al punto

D. La Guglia del Negromante.
Halcone tra | due teth, scaielia,
stendete la guardia. Salite, nel
I"angolo Do, 2sConc due 1a0r

scendono, risalgono, stendetel

10 - l libro che apre un passaggio sotto il disco dell ascensare,

Nella stanza una cassa con
manete e un anello (bottino: G8T)
Scendete le scale, scostate e
casse, scala a destra, distro le
asse un piatto d oro (DoIHNO,
731}, Dalla finestra nella Gugha
Formaggio sul tavolo, un libro a
lestra, riveda b segrete sofio I'a
scensore (segrefl: 3. Scendete
Nella cassa monete (Dofhino
G317, 5uU Un 13voio una poziong
per [a velocita e una rmatalzzame
Salite, git dall'ascensore, fatelo
scendere, salite ancora, dug can-
delabr (bottino; 337), se leagete il
libro appaiono dug zombs, difficile
stenderli. Spegnete il Tuoso
(Segrel. 4, Il pulsante apre una
botola nelle segrete, '@ una
pozicne d'invisibilita. Uimo piano,
dalla finestra sul corniciona. Fate
giro dell‘edificio, In fondo, una
finestra socchiusa, un sacchetto
sul tavolo (Dofting: 10.37). Intietro,
juando potete nelka lorre, su per
ia scaetta
E. Il Bastione di Cullen.
Prandete le due frecce di fuoco,
gil, speanate |a 1worcia, aspetiate
la guardia, stendetela. Scale, apn
te 13 porta, entrate, a Sinstra,
Awanti, un vaso (botting: 11317)
Stendeie la guardia, a nord. Se
aveeta frefta andate al punto (s
F. La serra e I"'armeria. lrave
che regge | drappi, avanti, nella
serra uccidete il ragno, c'e una
fraccia di gas. UsCite, angolo
nord-est, freccia di whicCip, 0entro
la finesira aperta, nasconoetew a
destra, stendate |2 guardia
Metiate |'esplosivo davant alla
porta dell’armernia, spostateyi a
destra per essere coperti 8 SCoc

cate una freccia di fuoco nell an-
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sinistra. saccheggiate |'al
merna, iomate oltre | arapm

G. La banca. Fnestra a ovest
Nel fuoco una freccia di fuoco
s0pra due frecce d acqua
Comiciong nord, verso | drappl
Dentro, standete la guardia e il
nobile, monete (botting: 1206

Fate tutto il comicione, entrate
nella banca. A s
tra la

gella porta est, quando en

{NIstra, a gestra

quargia stendetela, ha la chiave
dell'uficio del Supervisare, una
chiave sul banco, nella cassaforte
LUNa leva per la cassarorte nella

stanza di fronte (botting: 1533

Uoppia porta, velocl verso la guar
ia A sinistra

H. La villa di I.HI! Loulsa.

colpiteta

aulia finestra a sinestr
porta, foccate il gancio per torce
in fondo sl apre
fi: 5). Uscite
COmestica, un vaso sul

aiatiivo B ol

I ina |;u"!'ll';' i
a sinistra, stendet

caming
(TG
Stendete la nobile, ha un sacchet

to (bothing: 1733). Uscite dalla

inestra, tetto avanti, scaletta a
Sinistra, avanti, sotto ia statua c'e
entrate (abietfive 2

un portetio,

)

I. Dentro Angelwatch. I fondo

cumcoio 8 gestra. i fondo c'a g

Camaraia

Lhiudete la porta, nelle casse var

Hiwne: 1753

|."' el

0goeit e moneta

A nord, porta in fondo, nella porti

http://www.oldgamesitalia.net/
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cina oue calicl e due bothglie

(Hotting: T80, Nell'altra stanza

nella cassa una statuetta (botting

# /4 . = 44 e T
| ST 8. LOrmooid, vicino al caming

stendete la guardia, A dastra, col-

pite il mago, ha una chiave

anadetan (Doftim.

Frendete |

2018), attivate Il grammotonc

Nuovi obiettivi
Oblettivo 3 annuliato.

9. Attivare tutti | grammofoni
@ ascoltare | messaggi di
Karras.

Stanzetta a est, un occhio mecca

MICo & Cue | L-,.n 1 1L .-‘\-'ll' i) .'I.!l.:t'g:..l:.i

ASCENSOre, primo piano. Spegnete

il robot il arammolano. In

dafl |'-'|;.!:"

fonda, usale la poziona d'invisit

g, stendete 1a guardia, due sta

luatte (Doming: 2058, Salone.

gastra, ne

sulla trave obdiqua a

DUCD sul SoTTIED, A, salle g

g desh
scale. Nel planerotioko

guardia, seguita il cormaoio, sten-

dete la Quardia |brena a destra
stendele |a quardia. A est accen

dete Il grammafong. Porta a sud

stendete la nobile, a sinistra, a

SInistra, a8 destra, porta a destra

-'"r'|:|--|.-'- | :::_I e npd } "{Jf-'.- 1

monete (boffing: 2218). Porta vir

10 8l C cunicoko al

quarto piano. Uscite, stendete Ja

due guardie e quelia del comaoic

d SINISra. A Oestra, prima sianza

un sacchetto (batfing: 2238)

stendate A

EEREEREEREERE .

lishona [0 - Ai pledi della statve ¢'¢ il poriello di owcesso olla torre,

prima stanza In fondo, una cassa due ospili. due ca tavolinn 4. Il ritorno. Fate |a strada de
con monete (hotting: 2243 hiting: 2328 a | 0. Porta i indata sino a dopo la villa di
INCHEetr M0 varso gwest, A 1ond0 4 st 8 sinistia. stencete | Lady Louisa, lungo 13 parete sini-
decira, siencete 132 guardia | jomestico. Siovg WG a3 5| 1l balcone stendete la quar

cone. Porta di fronte, dus istra (hofting: 2403
S P T . I 5 5
COn una pozione ritalizzanta e rammodono. A sinistra
i L | ot 1 i " o
monete (bafting: | oo, Il 1CH A sianaata | |_| HTHESIRO

g ouardia. (i

el CLUEC per | gue pan of scame, nel sotto

&Lt Dan al-did g CAs5d fd g podionsg

Ornaoio a sinistra, stendate e coni cibo. Porta a destra, nella vitalizzante, passate |a porta
jue donne, accendete il gran cassa un piatto (bofting: 2453 stendeta la domestica, pane sul
Noant, Vicing alla oorta, stendete Aprite la porta, stendete la quar bancone a destra. speanetea |
la donna che entra. A destra, a dia, ha una chiave. A o fuoco. su per il camino. Uscite

MiStra, porta a sinisira, stenoate intl al caming un npostioh guando la ouardia & lonlana, stan
FUE Md0m, L Udmo ha un sacchet risira dedla porta una leva per il atela e davar tanza a
o (botting: 2278). Su per la scale pannello dell'all (seqrell’ & destra, monate (bafting: 2618
a norg-ovest. Stendete |a guardia 1 fondo a idoio, stanza jue bombe accecanti e auindi
Avantl, pnma stanza, standete gavanti, sotio il tavolo una chiave iracce, Finestra in tondo a sini
3 smnisira chelro una cassainne sira, scalena, detro e casse
con le note di Karmas (obieftivo tanza oell astronomao. lornate al
K, nella cassa una pozione riv campanile {obiettivi g 8 ok

ullo scaffale la chiave
ria. Premeta 'occhio
statua (segreti: /), a

un pannaiig, Stanza a

SIERdets |F nobite

Pl Tt o

| -_||_||_|'

(obiettivo 9 ok

sto planc

dilfvale

stendete quardia

recce i gas., il |

fa chiave dell’ ufficia,
8y o LB

nelio un pronatio {ob

lalizrante. Carridoio, a sinis
e 1 nooilie

dell’arme
HUNISITO

e
I25ira 8

= ] o
.': i1 | I'

spegnaie |

| grammoiono

g Maga con
pille h
chelto (bothng: 2558). L:
151 L I Lna
LN Dottone, ietr

ST I

MISSIONE 11:
PRECIOUS CARGO
OBIETTIVI

1. Rapire Cavador ¢ tornare
istra, alla vostra imbarcazione.
2. Trovare Lotus.

3. Trovare una nota di

Ea

anrg

PETY i
il LERNEH

g

stendetz la Karras.

4. Rubare 'antico mappa-
mondo.

5. Trovare il tesoro perduto
del pirata Markham.

6. Non uccidere nessuno.
Jind, a sinist

[, Quando la guar

LN SAC
sinistra

> - - ¥
fid 5 oira slenoatela. A

Capanng con due

fuoco 8 due d’acqua. In fondo ¢'é

drrampicatey a

dsCensore
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destra, Uisate la corda, saltate nel
I'ombra sulla piattalonma con 1a
tasta, quando e girata avant
stendele la guardia. Alzate la leva
a desira. Corda a sinistra, saltate
LN atumd SuU quadsa wemna per
prendere a freccia di gas, In cima
caltate alla parete opposta, arnva
3 al buco pit in aito, | tunnel
porta alla trave con l'inlerruttore
per la 1asta. Indietro, sulla conda
davanll, quando e guarcie son
girate a destra, In fondo sahite

(uando il roool
ial pozzo. slate nell apertura oel

taro, stendels |3 guardia. in cima

higve. Scendete, a sinistra nenla
asa. a destra, comdoio a sini
stra. Davanti, stendeta |a guartia
porta davant, prendete
to (bottino: 20 & le frecce Qi

I Sacchet
muschio sul soffitto. Scale, stanza
a sinistra, quattro frecce 0 acqua

Apertura a destra, spegnele \a

torcia, esce una guardia, slenge
tela. Corridodo, aprite | ultima
poria, spegnete 1a [OICIa nelia
tanza. antrale e slendels la

guardia, ha un sacchatto (Ooing
0. Comaoo, sailte con una Iras

cia di viticclo nelta boloda, stende

te la guardia, ha un sacchetto

(bottino: 150, oltre la porta, dielro

.;: ;- -'l-.-:'l'- GE ||.|| I'-! l'-i .I'il::nlrd.lll.'
per una porta al piano sotto, nella
stanza busa a destra dedle scake

trovate monete (botting: 186), una
pozione rivitalizzante e | mappa
mondo (obéettivo 4 oK), Lscite
dalia casa, stendele @ guardia ne
portico, aprite (a porta, i roono

cerca di enlrare, si spara 0a son

s s o0 ON

s T

Fatelo a pezzi con la spada, avanil
a sinistra c'a la cella Irigontera, in
fondo trovate Lotus (obiefiivo 2
[detein.

ok, S50 sua nchiesta, uee

Prendate || pazzn oi legno Sulka
panca, stanza centrale del faro
usatelo con il ttmone. MNel Sotter-

raneo, stendate la guardia avantl

Nuovi obiettivi
7. Salire sul Cetus Amicus.
8. Trovare il diarko

del capitano.

Tunnel a destra, distruggete 1a
lesta, nasconcetev! a sinisira
stendete la guardia. Lungn ka
parete a sinistra, dietro le Casse,
N una ogaetn uml

robol. A sinistra, salite a destra

cpegnete il

spegnete il robot, anonate e eve
Portello 2, stendete |a guardia con
una freccia di gas, a sinistra toree
chimiche & bombe accecant
Avantl. sfondate || vetro, prendete
le pozioni. Avanti, per la scale
speqneta la torcaa, stencete a
guandia, salite, spegnete la lorc:a
prima di arrivare al piano, sul
parapefto ¢'e una récia o' acqua
ina di fuoco. Dalla porta, stanza
jopo, stencete |a guaraia, prens
e |2 chiawi, Scendete, pora a
nord, distruggete la testa, a norm
Abbagliate & stenoete i@ guardia
ha una chiave. Nel deposito, 3
CAs5a 4 sinistra ha una boccetta o
(as velenoso, e due casse 8
destra, monela & una statuetia
hotting: 386, Tornate al portelio
1. Nel'ombra a sinistra, stengete
A puardia. A sinistra in fondo

stendete |a quardia, disattivale

sy

17 - Con vna mossa veloce, potete stendere queste due quordie insie

me e ritrarvi nell'ombra senzo insospettire la guordia che si trova piv in fonda,
Comunque se avete munizioni potete usare metodi piv sicuri.
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J?lil!!!!!"

} - A destra, b levo per aprire il partone di accesso ogli scovi.

I'allarme. All iIngre
fondo neg
monata (Dol
botola in angolo, prendata la chia-
v, 8 Oestra, a d
chetio (botting: 622}, salite a
Gesira. Fale I JE. I 10N
aspettate ia g tendeteda e

salite, Nel sott a freccia di

muschio, Avantl, spegnete e torce
g aprite la porta, quattro guandie in
20na, stendetele, seguite la passe
rella, nell’aitra capanna suil [avom
trovate monete (boffing: 652)
Slanza a norg-ovest, e mine
Sotl'acqua, a std un tunngl 30m-
merso. Sul relitto della rave, per e
scale, immergetevi oltre ja pona
centrale, c'e una cassa con un
diamante (bofting: 1052, obvetivo
h oK), Lometa nel unne
Emergete, ai funnel a ovest
Immergetew, in fondo a sinistra lé
nate di Karras (obiettivo 3 oK)
Molo del sommergibiie, in acqua
uid un portefo,

5 g o R pp——
aS0ito |a poppa 2

aqlite (obveitno 7 okl Avanti, vuo

tate | 5 depositi. Se fate rumore,
arrivano ke guardie, state dentro e
chiudete la porta. Uscite, due
guardie sono a prua. Stendetele,
salite. Dopo # portelio, un vaso
d'aro (bofting: 1152). Avanti, nelio
scomparto a destra due torce chi
miche. Una guardia apra il ported-
ko, abbaghiatela e stendetela. Nella
vaschetta del ripostigho centrale

due frecce d'acqua. Avantl, stanza

a destra. un sacchatto (hotting
1252, a sinistra, || diano del capl

fano (obigftivo 8 ok

Nuovi oblettivi

Oblettivo 1 annuliato.

9. Trovare la chiave del
deposito 5.

10. Trovare un camplone di
gas velenocso.

11. Nascondersi nel
deposito 5.

Avete gia gll oggetti (oblettl-
vi 9 @ 10 ok). Sala in fondo,
cibo, due calici e due botti-
glie (bottino: 1402).
Tornate al deposito 5 (obiet-
tivi 6 e 11 ok).

MISSIONE 12:
KIDNAP

OBIETTIVI

1. Rapire Cavador.

Z. Non permetiere che
Cavador muoila.

3. Trovare una nota di
Karras.

4. Non uccidere nessuno.
Avantl, a destra

Huovi obiettivi

5. Usare la strada gia nota (&
indicata sulla mappa) per
uscire,

Sulla destra, nel portico. Stendete
la guardia all'enirata, nei salone
spegnets il robol. Nelle sei came-

re, oggettl e prezios! (bofing: S0y

Portone centrale, al centro un'im
porantg pargameana, nella cassa
una freccia rumorosa. A sinistra
@ pargamena con il parcorso di
Cavador e | nomi dei siti @ una
pozione rivitalizzante, avantl, ano-
nale la leva del cancelio, indietro,
a destra, salite, dalla caldaia una
freccia di fuoco, stendete la guar-
dia, ha una chiave, dalle s21 stan
7e al piano oggett vari. Uscite a
ovest del portico. Avantl al plazza
le, quando le due guardie si gira
no stendateds

Consideraziond, Cavador sl
Muove CoMme da pergamena: si
pud incontrare con la sua scora
in un sito qualungue, Il che vana
la strategia per il sito, Quando lo
trovate, potete terminare a8 mis-
sione. Potete aspettario in un Sito,
dopo averlo ripulito. Cavador ha
una maschera antigas, e seguilo
da un domeastico meccanico,
insensibile al manganelio, usate
una freccia di gas. Thief £ conbie-
ne tre percorsi di Cavador, scelti a
caso partita per partita. Pol, diver
g8 guardie vagano tra piu siti: qui
si citano quando §'iIncontrano
Infine, basta una delle due note di
Karras (siti 2 e 5) per 'obietlivo 3
Sito 8, Dal piazzale. Sul tettl a
gdestra, in fondo nella cassa un
cristallo (botting: 190). Per le
scale, stendete [a guardia, salite,
fate rumore, la guardia sake, sten-
detela. Tornate al tetto all'entrata
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oel sito, la guardia per || rumore
va nel tunnel, poi torma Indiatro,
prendetela alle spalle usando il
cunicoio dietro, Casa a est, due
mineg e una podoneg :;III1IIJ'|':|'.'|.fiJ
SHo 7. Sul tetti del Sito 8. a
ovest, quando la testa @ girata
andate alla stanza dall'altra parte
odlite nel buco sopra con una
ITBCCIa i corda, avantl, scendete
@ spegnete 1a luce. Colpite 1a testa
lomana, fatevi vedere, rientrate &
state nel sottoscala. Stendetele
mentre brancolano nel buig. Sul
tavolo del piazzale un sopramme
bile (botting: 270). Edificio sud
due casse con monate (botfing

2 30) & due occhi meccanic
Uscendo saltate sul buco a lato
gella scala, sopra altre monete

(Doftino: 27 7). Edid vyest, una

freccia rumorosa, una bomba
aCCecante & una pozioneg rivitallz
rante. Una casa a sud del piarzale
con lava dentro ha una freccia d
fuoco, Qul pattugliana tre guardie
ai cul una ha un sacchetto (Doft
no: 327) @ una ha una pozione
rivitalizzante

Sito 4. Da nord. Stendete la

guardia sula strada, a destra

prima cripta, una pergamena (Hol-

ting: 306
N sacchetto

Stendete la guardia, ha

,:t|:'|:'h.'|,| .,f.:'f;

Seconda cripta, parete sud,

eva |a apre (segreli -7). Dentro

una ming accecants & un oCchio

http //www.oldgamesitalia.net/

meccanico, Passeralla davanti, a
sinisira, stendete la guardia, giu a
destra, la cripta centrale ha un
OCChIO meccanico, una freccia d
gas e fre d'acqua. 5 le due guar-
die vi vedono @ vinsaguond abba
gliatele & stendetais

Sito 3. |
telll, nel tunnel a destra vaga una

}a nord-est. Dopo | car-
Quarda (Dofting: <47 1). Al silo
spagnete |l robot, a sinkstra, fatev
vegere, salgono due guardie,
abbaghatele e stendetele, Colpite
I2 [ese e scenoete, nella cassa
C'8 una mina di gas. Scendeta,
nefla cassa due mine accecant
site 2. [a sud.

dl Karras (ohieftivo 3 o). A destra

Trovate una nota
stanza in fondo a sinistra colpite
a guardia, nella cassa una bomba
accecante, Corridoio a destra, in
londo sul parapetto un piatio (bof
fing: 527). Quando |a guardia
sotto la festa, correte, stendeteta,
usate una treccia di pas sulla
maga, abbagliate a standets
Nefla sala quatiro torce chimiche,
tre frécoe, sul palco una poZiona
d'invisibilita. Salone centrale,
stendete la guardia

aito 1. [ia sud, a sinistra, su
MUro, passagqio a sinistra, stan
dele ia guargia, ¢ ¢ una pergame
na (botting: 596), avanti, frecce
d'acqua @ torce chimiche, Ponte a

guardia. lomate oftre il ponte, a

:::::::::um

- Lo guardia oll' vscite ¢ sempre volta verse lo perte, quindi non ¢ pericolosa, ma bisogna in qualdhe modo distrorla.
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" In questo missione occorre assolutamente non fore rumore, sui pavimenti comminate & correte solo sul toppeti.

esira scendetle.

stendete e guar

una frect

abbagliate e

C1d @ gas. Vicimo al gen

ratore due frecce di fuoco

Sito 6. [

istrupoete ia

§ i
i I ¥y A I
b,

die, tirate al mago

rale le due guardie & il robol nel

cunicol a nord @
Ascen

(batting: 7

| tra trecoe o Tu

d'Invisibilita
Sito 5. Aprite |a

guardia con una

distrugoetea 1a testa. Par it

slanzaas

RArmas [ ool

[MiEsira.

-\.rr||j

S0re, prendete o rapant

DCo 8 |3 po
porta, colpita |
freccia di gas
nradin
una nota

7 0K\, 3 destra

16, nuovo obieftivo oK

dua sopramemobill (bofting: 786), a
DOwest ancora, oue ITecce 0 acqua
Larndoin parta a simstra, nella
Jue Casse una bomba accecante
& un sacchetto (Dotting: 8&6)

a Destra,

'8 Una cassa

Scale a destra. Porta

stendete la quardia, C
con un cnstallo (boffing: 986),
Avanti, stendete |2 due guardia

con due colpi veloci, pol nell'om

bra lanciate una mina di gas alla

guardia. Porta a destra, ko studio
di Cavador Abbagliate e stendete
ia quardia, sul comoding | tiano
NUVO OK), 8 due cande
1086). Con Cavador
sulle spalle, arrivate al SHo 8.

Avanti. a

| FILIOVE O

&b 4 ||__I|l”l ik

Sinistra, nella cassa tro
vate due frecce d'acqua, salite, a
Sinistra in fonoo, a sinistra c'e una
Cass5a con una freccia di gas

indietr

coita (oodeltng 1.

¢, In fondo a dastrac'e 'y

£ 84 0K).

MISSIONE 13:
CASING THE JOINT
OBIETTIVI

1. Trovare la scala segreta.

2. Trovare la corrispondenza d
Gervasius (0 ora, o nella pros-
slima missione).

3. Trovare sette sagreti,

4. Mappare meta della villa.

5. Uscire in strada.

6. Nessun contatto con | locall.
Sulla capanna di legno, usate la
levetta (segreti; 7). Correte solo

SUl 1appet e, monele

sull'alta

(Dothing: 40, Stanzetta a ovest,

nella cassa una mina accecants

A est suil favolini moneie (boffing

1000, Dietro porte e tenda nulla, a
nard sul cormcodn aall altra pare
pora a ¢ 4. Ire casse. con un

candelabro (bathing: .'.'_'i_T' g cingue

nelle casse

Salits
A 1' ..ﬁ TR, ..'Iu'lll'ull g

Ifce chimiche

Lunaic irecce, scenceie ,I'-,:;F_-._:'_I;“‘r-

ia guardia, ha un sacchetto (hotti
ho: 300). Est, dopo la doppia
porta a destra. A sinistra del drap

Do, una ievella | Segri 1 _'1||:|r| Id

parta nel nposhglio sud, quelio
1070 @ vuotn. Nel [aboratono, npo
shgl vuoh. A ast, monete sul tavo

o e sul parapetto (bofting; 3608
usate | due interrutton in alto pe
y, Lomaoio

e laste d Guardia na

un sacchetto (Dofting: 4608, arco a

gestra, la guardiola e vuola, In
tondo a destra, ultima finestra,
mionele (bothing: 4808, Indietro
SECONda pora a oestra, a norg
porta nord, arco a destra. Sul
tavalo gelia guardiola, monele
(Gatfing: 5008, In fondo |la camera
ia & vuola. L'sate |a spada sul

Crappo, C'e una evetla (sagrel!
3. Nal cunic

poria, sul parapetio mi

), chiudetelo, Prima
nate (Dot
ma: 5200, Nel cunicolo, a ovest. a
sinistra, porta a sinistra. La stanza
8 vuota, nell"altra tre casse con
monete (boftino: 590). Stanza a
ovest, sul lavolo tre bottiglie, sul

mobili due sacchetti (bofting

http://www.oldgamesitalia.net/
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820). Ovest, spegnets le teste. A
ovest, |a stanza in 1onao & vuota
Corridoto, a sinistra, porta a
destra, sulle casse
dietro il divano stovighe (Doting.
1145). Salite, due candelabri (bot

N oy ot Fa
NG 12492, sCendaie

ast, porta a destra, salite | grandi
ni, nel salone centrale, evilale la
maga, sul banchi In lagno una

scalola con un pezzo d orlog:o
(S8 Non (

1I:JI|:L¢|IJ1|..?{? l\..l'|£'|ll:I 1r|rlq, J]I I'“':'I r q_l r_ ;_.

'8, ¢ alka porta sud oeila
ovest, [a guardia ha un sacchetin
(botting: 1345). Corridodo nord, 8
destra, porta a sinistra, alla Dase
della colonna una levetta pe
porta nel sottoscala (segrel. 4)
Galite, a destra, [a guardioia e

vuola, spegnete |a testa, la pona
in fondo non si apra, Comidoio

porta a sud-ovest, Sul tavolo,
monete (botting; 1.385)

fronte, vuota, ripostigho nord, sul

Stanza d

soffitto una levetta (segratl: 5). Nel
cunicolo, stanza A ovest, nella
Cassq ung freccia numorosa, sul

tavaling hotting: 1425

Nonete
offitto del rpastigho, 1a levelia
-0lleqa le stanze a hanco (Segret
f). Passate a ovest. Nulla, ma
disattivate le teste. Uscite dal
cunicolo a ovest, a sinistra, a sini
stra, porta a sinistra (obveftivo 4
ox). Ul TAVORND MOonete | fwalyilgle
io, porta a destra

1465). Corrido

nél SOTosCala,

Cornichaio. a

dopo la doppia porta. Chini sino al

cormidoio sud. Stanza dl fronte

monete sul parapatto (bolting;
1485), spegnete |a testa, solevale
la leva In basso. Porta a est,
manete sul tavoling in fondo (bot-
na: 1545), Ripostiglio a destra, |a
553 ha una poaiong rvializzan
te. In quello centrale una Ievelia
ner il cunicolo (sagrati: 7, obigthivo
7 oK. Stanza a ovest, vuota, a
aet sl bancone norg monete
botting: 1585. Apmte Il cunicoio
o8 Mon avele il cucy,
sscite sul cormdolo, In fondo a
Jestra, spegnete la torcia, apnts la
parta, subito a dastra. Nella biblic-
teca Infestata, placate | fantasmi
laggendone la storia, | libr sono
davanti al camino, nel vani N, T Y
aprite ko spazio nel vano P con un
libro a sinistra (segret: 8). V
danno la pergamena dl Gervasius
al secondo pEno, Sud-est (ol
W 2 oK), Monete davanti al cami
no, sulla finastra del vano vV, piet
stallo ove c'é la pergamena (0ol
no: 1785, Uscite a est, usate Il
Cucu con la pendoia, lancette su
segrali: 9, olvetiivo 7 ox)
micolo, stanza a destra, di fron
e sul tavolo monete (Daffing
oitre la bal-

scandeta,

'.L?"_'I-::I I"IU'I‘E. d OvE .-1
conata. in fondo a ast,
nell'angolo a sinistra spagnete ka

torcia. Quando potete, nell"airio.

J 199000000

lissione 14 - | due orderi in fonde nen sono un problema, mo lo guordia
che gira attorno si occorge loclmente di voi. Stenderla ¢ indispensabile.

BEI"WiilY

La quardia alla porta ha un sac

chetto (bofting: 1905), Aprita la
porte a ovest, sparate una fTeccia
rumorosa, forzate la porta d'uscita

(obigttivi 5 & 6 oK)

MISSIONE 14:
MASKS

OBIETTIVI

1. Rubare tutte e tre le
maschere dei Precursori.

2. Trovare la corrispondenza
di Gervasius.

3. Rubare un Coltivatore.

4. Rubare 2800 denarl.

5. Non ucciders nessuno.

6. Uscire in strada.

Dalla mission higtiivo 2 oK
Costeggiate la parete oella vilia,
siencets |@ guardie ail ingrassa e
alla porta nora-£s ie | graa
ni, Cug ITecCE Lnirate
stendete la guardia. Nasconoete
SBMpre | com
daeslra, spegnete le teste, in Cuck-
na. Pane sugll scalia
ruttore sul soffitio O«
dastra. Mel cunicolo, una
an una pozione antigravita

:'|1:-:rlull=. d g51, vUiia .-||'..:"‘ b

| due domestici, nelig casse
monete (bofting: 500, Alla Ting oel

cunicolo, aprite, Spe
a, Quando potete andate nesl af
CO, SPEQNEE

tre quardie, hanno una chiave

'.:\.rl‘-' -II-II 10 ||__
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MY L JGLUNTENTY LI T

372, 9 7. 3.9 7 7

LAMmerata mn 1ondo, due Casse Con
due saccheth (boffing; 1208, oU
Oiridoet. stendete i3 guaradia

Avanti nedl'atrio, porta a destra
e guandie, stendetele. Forla a

sud. attirate il guardia e stenge

tela. A sinistra, attirata il nobie ¢
stendetelo, spegnete 1a lorc
stendete la guardia nella guard
1. Comidolo, porta a sinistra
e lesie, a ovest

one due

disattivate
dete la maga, sul ban
mine di gas, nposhigho a sinstra,
Una cassa con un diamante (Dol
no: 210, levetta sopra il divan

nel cunicolo. Nela cassa un sa
chetto (bothing: 2931, riposhg
dell’altra stanza, ung ¢cassa C1
una fraccia, nel comdoio a sin
stra, stendete 1a quardia, pona a
sinistra, npostigho sud, Nelia
cassa un sacchetto (bothing: 345
Lianza oo (g cappeia, una
pazione ryvitalizzante, sul corm
Ooic, sianza a desira, neild cassd
un piatto (bofting: 445, Salte
due candelabri (botting: 545
erandete. Mel salona detla mosira
dalla porta nord-est, nell ombra a
dastra, colpite |a guardia. Nella
masira due maschere, una perga

un'urna (hofting: 870

mena &

Uiscite. porta a nord, a desira

porta a sinistra, nel sottoscais
L fu |' -.. Ti el

Una Cabtd COn IMoeioie EG

45

AICD 8 Qesira, Sten

Salile
dete fa guardia neila guardioia, e
disattivate le leste. Stendete ia
guardia nel corridoio. Porta a Sird
gtra, nella cassalorie una coromd
sul cassettona un
sacchetto (hofting; 1170, Porta di
canaelabn,

uno sul tavolino (bofting: 1320

|.I'3'|"|'|'."-‘.‘-'_" :‘ "'I-..J'.
b s i
SVENLY UILIE

ironte. sl

Sul soffitto del nig

wrcharulary e
JOSTOI0, O

levette

na in angoio monete (Lol

A0 LN o

sacchetto (boftimo

Stanza a ovest, sul

13408, sul cameno
N0, NENa Cass
TR

jrappo in angoio, ne

a5ad d Sill

1440, nell'altra stanza, por

B

g rumorosa. Levetia net

| 4 - Azionate o levetta per aprire il passaggio segreto per ['atrio.

1'-'||.

due frecca, s

} Lilfd

C1iNK ||'
L LITRLIG

stra, un anelio (Hoft

 destra, un sacchetio (Doffing

{600, disattivate le t
ripostigl
homba accecante. Cunicok
£ a ovest, stendele 1a guar

| primio pano,

oo strio I

corridoio, sca

este, ne

0 Lung Cassa con und

us

dia, I

late |l com

iestra, salite, dopo le doppie

;." :‘:‘ || ||.I-F||-
eriomn. por

CA55a una Iréccia 0 acqua

riplani monete, sul Dancont

1447).

jradini, ned paico,

Eul Tavou

3 E YOETE N

ia a geslra, nelia

5l

B

Wl LY

cacchetto (botting: 1523, levatta

in fondo a destra, cunicolo

stra. Por
ung pepita

ta a sinistra,

DOTng, rI'.il."-'h.-:l'

a sini

nelia cassd

M

ripostigh dug casse Con una pepi

ta (botting: 1722 & una poz

Porta a ovest,
(hotting: 1

rtalizzante
divano un anelio
disattivate le teste. Sul corr

stendete la quardia, ultima

100Ne
sul

idoio

pona &

cinistra a sinistra un sacchetic

(botting: 1812, Arco a est,

dete |a guardia con una frecc

sEn

-

0as, naella guariioia una cassa

con un sacchetio (bolting:

SU per | passaggio segreto

guardioia monete (Dot

1912

Nelid

1872

| pyitla a sinlstra della finestra

angolo (sagreti: 7). Nel pass

||-\.-

aspettate all altro capo la '=ILi-:1".II

¢ stendetela. For
ton, non usatel,

asl. stendete il seralore, a

gradini a n

zate | tre inten

orn

noro
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grala. Tomate al salone

Torre 5. Stendete due guardie e

rabot, angolo nord- ovest

Toere B, Abside nord, nord-ovest,

stendate guardia e robol, a sii

iird, athrate | gue root atla pora
Sparano addosso, a nord

spegnete I robot, a nord-ovest

apertura a nord, in fondo a sini

ira

Torre 7 [obistiivo 6 okl Per |z

I L lorre &, nel comdoio ¢ e una leva
- B BN BN BN AN B s TP TR l BRI - AR ey per un passanaio, poi passerella a

LA - Un mado per risparmiore frecce ¢ mine & lorsi seguire dai robel ilisaion - Uina grata sul saffitto inveglia sempre o sparare uno r R : Tt
e spostorsi o sinistra delle porte. Il robot spara ma le bomba colpisce hudn di m'du per salire e investigare. Questa rivelo Funico vero Uesira, suill'ono cel candse o Rva,
lo stipite della porta ¢ gli esplode in foccin. segreto del livello. in fondo a destra

Torre 8. Necessaria una paziona

passate la testa chini, porta a sini destra, Due guardie, eliminatele. A salone centrale costruite il pene spegniete |l robot, porta nord, 3 o inwsibilita, Fer la lome £, salone

sira, disattivate i teste, Il pannel nord, spegnata |l robot, distrugge ralore (ofvaltive 4 oK), Absid SIMESira una Ireccla al Wicelo, a delle cisterne, a nord-ovest, nord
10 Nord Na una levetia (Segrefl. £ te la testa. Distruggete le teste oal nard, ascensore, sistemate i festra, disattivale | robot vicing in fondo

che apre sul cormdoio. Nel atrio, 8 calone a ovest. A nord. evitate peneratore (abiefinvg 5 ox all'ascensore A sinistra in fondo, scaletta @ pas
ovest, a destra, la levetta a destra ciug ragnl, svuotate | due deposit| Costrustest piu ming possit Torre 3. Sulla plattatorma per la caralla: due tmeces di tuoco ad

I vo, passaredla, scancele

del camino (segrefr: 3) apre il pas- Nord, frecce d'acqua softo la segreli: ming accecanta, nella lorre 2, freccia di viticcio sulla asplosivo,

Sa0gio segretn, sulle scale, sulla pianta, enfrate a gestra, a nord rona B le misture acida @ quick rala a sinistra, In fondo alle travi scalatta, nel cunicolo sporoetey
sedia occhiall (bofing: 2022, una  wova, a sud una guardia, stende me danno mistura per flare, nella freccia di viliccio sulla grata, ne nella stanza per ia leva a sinistra
evalla nel casseth della scrivania tela. Prendete tutto da bancona ClEssa macecning con un fewio d condotto a dastra, sistemate risalite, scenqele | aitra scaetia
cantrale apra un comparto nall; casseforti, Leggete le pergamane lerro (seoreli: A bomba acceca robat con mine e uova. nelle dus nasserella sino in fondo carrend
studio a sud. Andateci, nella ofvettivo 1 ok) I8, zona E, filo per molle @ mistura  stanze le due leve def cancell arrivate alla plattaforma di pietra
£assa un sacchetto (boffing acida per uno sferoide di f Torre 4. Stanza con le scale al verso 1 passerelia, cadete sulla
cec). oalite, sul lefto un penda Nuovi obiettivi nNelia siessa macchina con un centro oei pavimento, ascensore a lAmpada, giu con un passo avant
glio, nella cassa un sacchetto 4. Costrulre un generatore di  |astra d'accialo (segrefi 3, esplc destra, scendele, al secondc gill con uno indietre
(thotling: 2497, Stendete quardie MH Guida, s LN nodo bantam a sinist bivio, a sinistra staccate i corren Correte nella porta. Dopo prende
& roDOt Nl Cormoot Sud & nord 5. Connetierlo alla presa B. nela macchina sigiflante, zona D (e, @ oestra, porta a destra, In le [a pozione e comreta, dopo il
Avete tre stanze a nord @ tre & 6. Spnltlrl sul segnale B B un Duibo par mina a Gestra ACQuA S8 Irecce d acqua, cunico primo bancong a smistra. Liscite
sud, | paviment! hanno trappole a dlmena 7 delle 8 torri. (segrel 4) 0 SOMMEerso, emergete, scaletia lalla catiedrale per la porta d'in-
gas, & disabiitano a coppee con Freccla di viticcio sulla grata nel Torre 1. Slanza del generatore d A Sinistra gresso (ohiettv 2 8 3 oR)
ol interrutton dell atno, secondo | soffitto, sulle cassalorti, leva nel segnale, poria a sinistra Alla rampa eliminate la guardia
colon. Ora avete e tre maschera |'uftima finestra, sl abbassa il can Torre 2. Abside nard, a nord-gst Dietro la testa I'interrutiore della Roberto Aresu
Jel Precursor (obisftivo 1 oK) & ire: del pawmenlo, scendete
altre quindici maschere (batting (segrel: 7). Usate [a leva, su per
1247, obwattive 4 ok). Porte a la scaletta in fondo, Costruite |
nord-ovest, standete arciera e pezzo di stadio 2. A nord, a sinl
robot, Il Coltrvatore e al centr stra, a nord in fondo la scaletta
(obveftive 3 ok). Uscite [obvelfiv 5 Passereila. a sinistra, saltate
g b o8). Acquisiate la poziong all"aitra sporgenza, nella vaschat
a imasibilita ta una freccia d acqua
Passarella, sallate sulla stanza,
MISSIONE 15: git nelle botole
SHBHTAEE AT Zona D, a sinistra, vuolate I depo-
swmnGE sito 3, mettete | due oggeth nedla
OBIETT macchina. Nella vasca, tre frecce
1. Imparare a usare il d’acqua. Scoccate una freccia sul
Segnale Guida. pulsante dell’ascensore. Usate
2. Non insospettire Karras, ura freccia di corda sulla grata
3. Uscire dalla cattedrale. s0pra I'ascensore, salite, attivate
Ignorate obiettivo £ e voce di la macchina, prendete I'Analio
Karras. Nord, sopra la macchina a Reqolatore
anesira, un uovo. Nord, in ombra Costruite il pazzo di stadio 3, frec-
‘ale passare | due robot, una e cia di viticcio sulla grala sulla

cia di witiccio softo le foghe, a vasca, cunicoln, uscite a sud, nel
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A cura di Emanuele Gesuato emanuelegesuato@libero.it

Benvenuti all’ennesimo appuntamento con le
gabole di PCZeta. Anche i trucchi di questo
mese dovrebbero soddisfare molti palati, in
caso d’errori non esitate a lapidarmi all’indi-
rizzo email citato qua da qualche parte in que-
ste pagine. Questo mese non notate nulla di
strano? Eh si, il poveraccio che curava prima di
me questo angolino di PCZ é stato temporanea-
mente “defenestrato” e da parte mia cerchero
di fare del mio meglio; ma anche voi abbiate
un po’ di pazienza se non ricevete subito una
risposta alle vostre questioni. Ciao!

VAMPIRE THE MASQUERADE CODICE  EFFETTO

REDEMPTION -ﬂﬂ 1 Imerncitulita

Fate partire il gioco aggiungendo “-Consoie god 0 Dhsattiva 1invincibiiia

(sanza le wgolette) come parametro finale freeammeo \unizonl infinite

all' eseguibne al tsattiva l'intelligenza artificiale d
Durante una qualsias partita, apmie 1a consoi tutti (sia compagni Che Nemici).
col tasto ™\ e insente uno 02l seguent CogC revive xalute & sangue al Massimo Ives

xp frummero] Agoiunge |'espenanza indicala

per atbvare § relativo erietio

o
T ._n.-_-..! Foseunimg Jen
3 i | Fomessing Teutomic Captain

iy —-
=
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da [numero| al parsonagoio
selezionalo
cash [numero]
Aggiunge un quantitative oi
crediti indicato da [numero] al
personagon selezionato
addthing [nome oggetto]
Crea I'oggetto specificato da
[nome oggetio].
Mette in pausa
Hiprende la partita galla pausa
E' poi possibile saltare a un
datarminato livedlo scrivendo
nella console “jump [nome
livelio]” dove [nome livelio] @
uno del saguent

JudithBridgeDay

GoldenLaneDay
UnomaDay

EastGateNight

http://www.oldgamesitalia.net/



JosefTunnels3
VysMountain

FLYING HEROES

Durante una partita scrivete uno del
seguent! codicr:

CODICE EFFETTD

ommalluf NMunizioni al massimo.
htlaehlluf Salute al massimo
anamild Mana al massimo
elbisivni
laberif
hsalf

Irvisitilita
Fireball
Flash Improvwiso

SID MEIER'S ALPHA CENTAURI:
ALIEN CROSSFIRE

Chi lo desidera pud utilizzare una curiosa
farione chiamata “Fraxian”: per ottenerla
procedete coma sague. Aprite il Faction
Editor, selezionate "Open
salvate come “sid”. Poi cliccate su "Add

serivete "sid”. e

Faction” @ al posto del nome scrivate
“brian”. Il popolo del "Sid Maier” sara ai

Wostrl ordind

MDK 2

Durante una partita aprite la console cof tasto
V" @ nserte uno del seguenti codic (facendo
attenzione alle maiuscole/minuscole)
CODICE EFFETTOD
mdkGobSetDamageFilter(mdkGetPlay
erGob(),0) Invincibilita.
GodDebugToggle() Togle linvincibilita
mdkNewGame{1,12) Salla al Ivelc
mdkNewGame(2,12) Saliz al lvello 2
mdkMNewGame(3,12) -alta al livallo 3
mdkNewGame(4,12) -aita al livello 4
mdkNewGama{5,11) -alta al livelln 5
mdkNewBame(6,8) Salta al lvelio 6
mdkNewBame(7,11) Salta al lvello 7
mdkNewGame{B,B) -alla al vello 8

http://www.oldgamesitalia.net/
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mdkNewGame(9,13) Salta al lvelio O
mdkNewGame(10,7) Salta al livello 10
mdkNewGame(11,1) Salta al ivello 11,

mdkNewGame(12,1) Salta al livello 172

TACHYON: THE FRINGE
Durante una partita pramete il tasto 7 ore-

Sente nel [@asierino numernco per apnre la

consoke e scrivete “im a cheater” per abilita-

re ie seguenti gabole

CODICE EFFETTO

fuickening Invincibilita.,

come gel some Munizioni al massi
mo

dilithium Energia al
Massimo.

boom stick Tutti gl cooett

ragtag [utte le navi

kessel run Ottieni una nave

avanzata.

one million dollars P di 5000 crediti a
wostra disposizione.
there is no spoon Tornate all’astrona-
V& madra per com-
PIETAre & missione
CODE NAME: EAGLE

Aprite la console piglando ALT+5 e inserite |
seguent! coticl per attnvare Il retativo effetto

CODICE EFFETTO
codenamegold Invincibilita
missionmaster  Folrete scegliere |l
IVElOo QI partenza
itemgod Tutti gli oggatti

Armatura polenziata
al 200%

armorgod

healthmaximum |a salute verra riprist
nata al massimo
IMPERIUM GALACTICA 2

Nel menu principake scrivete "Hstenupevery-
body!” (senza le virgolette) & insarite uno des
seqguent! coqic!

CODICE EFFETTO
dienodie Irvincibilita
shootem’ Tutte e anmi

lutte le navi

DAIKATANA
Fate partire il gioco mettendo come para

metro "+set console 1°. Duranta una parti
13, aprte Ia console @ scrvete “cheats on”
per abilitare le gabole

A guesto punto potete inserire una de
Sequenti coact:

CODICE EFFETTO

god invincibilita

/15 ikl

health #  Da salute apgluntiva parl a
R,

boost power /Aumenta il potere

boost attack Aumenta la tua forza d'at
tacco

boost speed Aumenta la velocits,

weapon_give

[1-10] a8lezioni 'arma indicata

(8 LD a e

ImeEsitilila

noclip Potrai passare attraverso |
Imun

massacre Liccidi tutti | nemici prasen
tl e iveldo cormente

cheats 0 Disabilita | trucchi

HALF LIFE: COUNTERSTRIKE

Durante una partita aprite la console e digl
tate “sv _cheats 1°, A questo punto potete
inserire | seguenti codci
CODICE EFFETTO
Impulse 101 Ottenete 16.000 doliar
sv_gravity [#¥] Cambia la gravita. Al
posto ol #8 dovele inse-
(g LN NLRTYEND COdm e
80 tra =999 ¢ +9999949
gl_zmaxf#¥] Polele camminare e
sparare atiraverso |
mur. | valor disponibili
vanno da 0 a 9999

Default: 3600

changelevel

[nomemappa] Cambate la mappa
corrente

give weapon

[nomearma] (tenete |'arma

(nomeamma)
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COLOMBE VIRTUALI

Nuove forme per incontri e sentimenti

Un tempo, I'amore a distanza era
apistolare, magari accompagnato
dal frultare ded colombo recante 1a stato
missiva, || ben pil prosaico singo-
lare del modem I CONNESSIONE € come
000! spesso anticamera per 1e notl-
zie dell’amato lontano

Internet & diventata a tutti gl effetti

LN NUOVD MEZZo  Comunicanona

r-.El.rf' iri

analizzato sotio divers! punt i
Vista e OremEmana ﬁﬂ-.'_ill esalamn
defla nuova tecnoiogia agh scetlics
0 apocalitticl. Dedla pnma categona
fanngo parie soprattutto coloro che

interpretano Internet come potente rlamenta

mezzo della new aconomy, basala costant! S0OM0

s investiment onlina, ultenare '
(550 Verso |a smalteralizanone |'analisi.
del denaro; sembra cha gl acono £
misti riescano pil spesso della

gente Comune, 8 Compacers: o Mente aomanant

vantaggi che a tecn
0ro. Su un altro aspetto del lenc U X
meno, tuttavia, ci sollermerema: 13 Alla Dase v
comunicazions virtuale

8 In generale tle e SEmpre pil

jare & “chal
forme di rapport interpersonali (i
 Internet includendo del sino

fempo

cul madium e
cosl, per esempio, anche | cosid

oraanizzano incontr virtuali-reali), |
nuovo mezzo di comunicazione e
indicato moflo spesso 0a
sociologl e psicologi di massa
| sagno della trasformazione
ded rapporti interpersonall. | inguist
affermano che la chat & ung sind-
CLIN COMYETEIN INSeme
per |a prima volta b emant diver-
sl- I fatlo che sia scnfto, Immecia
o, a distanza, tra una pluralita di
inmteriocuton, nell’anonimato e tra
sogoett di culture divers
punti in elenco non S0N0 NBCBSSE
MCOmenh
I'immedialezza e 1a
distanza, su cul bisogna soffermare

senntato nolare come e sociela

piu fecnologizzate ed economica

in partico acanmmiche ¢
[RANAIENE che 5

Mot socioiogl, Come hian nierpersonal p

3, BICLMM

mentre gl ummc

Il probliama fin dal 1800, & rniosso L

reccio di cals dedl= ; industrial; sauallido
ymi J PSartr spssanta de Par esper

g ITLSIo Sapeol

Nomia delle perst

 Wita ‘e el capitaisn
n t [ | - F
di penuria d alobale & lo svilupoo di rapporti chat & SOl

LITHETDE M DOMILINE G

(ufto rifiette,
I3 realta desa
anza aimetia, s 0o
Che Der 1a Magoiorpane o P

ing, Torunaiamenis

I0NE, [ CL 5 CONUSL e

e T & i ar 14
M TIOD DR ETE s |||..

ia dell altro

Mon e
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