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S t lJ d i O V i t 

HAI lA . PASSIONE PER I VIDEOGIOCttl? 
' QUESTA EUN'OCCASIONE 

DA NON PERDERE 

CONTENT EDITORS 
per Pfaysttition, PC, Nintendo/Dreamcast. multiplayer 

R UOLO ED OBIETTIVI 
• rnesséJ in pagina dei contenuti 
• Interazione con struLLurc esterne per 
l 'arqulslzlonc r la trasmissione di lnforrnazlonl 
e nollzlr 
• una buoaa capacità di interazione con altre 
funzioni azienda li (es.: e - commrrce) 

P ROFILO: 
•età non 'iuperiorc a 30 anni 
• re,ldcnza a \lllano o dintorni o dlsponlhllltà 
di tra,ler lrsl nella zona 
•otllma cono cenza del settore Pia) ·tauon. 
anche per precedenll esperienze di la,oro 
•conoscrnza di Internet perché 
utcnU?lglocatore. forte autonomia di gesllont> 
nel rispetti\ i ruoli di atUvllà, con ambizione a 
saper dimostrare competenza nel proprio 
settore di re ponsabllilà 
• cono. cenza del settori relativi. per avcrll 
praticali direttamente come giocatori 
• buona conoscenza dell'Inglese 
•militesente 

• 

Se sei interessato a cond1v1dere con noi lo svl/uppo 1n 

internet dei v1deog1och1. 1nv1a 1/ tuo curflculurn 

'ob@studiovit.com 
Studio Vit 

via Melchiorre Gioia, 61 • 20124 Milano 
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http://www.oldgamesitalia.net/ EIJITlllllALE PC : 

''lurt9~ustlii!Ui~JiU~di~ 
I numero esli'lo d1 PC Zeta è fra le vostre mani, pronto pur esstre .;fogliato e cen­
tel 1na:o Ira un tuffo. una partita di beach voUey o a contorno dt qualche •estenuan­
te• sessione di pennichelle all'ombra d1 un bosco alpino Un'ed Z1one ricca, ma 
tranquilla e nposante come l'estate che vi auguriamo. che nspecch a l'attuale 

panorama del nostro passatempo preferito. Dopo Il bombardamento d1 novità post -EJ è 
Il tempo di raccogliere qualche frutto da gustare con calma, In attesa della prossima 
abbuffata autunnale e natalizia quattro sono le chiavi di lettura che vi proponiamo per 
questo momento. Anzitutto gli strategici e in particolare quelli 1n tempo reale, variante 
JD, sono entrati in zona calda e le meravlglle presentate In Oogs ot War lo scorso mese 
s1 ripresentano In forma ancor più smagliante nella prima creatura del Massive 
Entertaìnment, quel Ground Contro/ che per bellezza e modernità si presenta come il 
nuovo best seller, capace di far dimenticare det1nitlvamente la saga di Command & 
Conquer a milioni d1 appassionati e, rn tal senso, desta più di qualche perplessità l'av­
vento di Red Alert 2, un gioco troppo legato a un vecchio cliché; molto Intriganti riman­
gono invece gli attesi Warcraft lii, Sacnflce e Star Trek New Worlds, tre ~ton da seguire 
con grande attenzlOOI! Secondo pilastro di questo numero sono I Giochi di Ruolo, ver­
sione online: mentre Everauest e Ultima Onllne raggiungono la piena maturità con l'u­
scita di nuovi mond • V1 presenuamo le pnm1ss1me immagini e 1norscrezlorn su Agarthl 
Worlds. un progetto (con publisher Italiano') enormemente amblZIOSO. cui auguriamo 
tanta fortuna. Citiamo fra 1 GdR on ne anche Vampire. perché proprio nella costnmooe 
in Rete delle storie nesce a esprimere il meglio delle sue potenzia 1là Terzo tassello d 
questo numero sooo I gocn1 del mondO console che s'apprestano a Invadere anche I 
PC, ben rappresentati qui da Dl/10 CoSIS (stesso DNA del 'osannatiSSima sene Resldent 
Ev.4 e da Metal Gear Sobd ~n amvo a settemble) un gJOCO che per la PlayStatton è 
stato ed è uria foomda.bile killer app icaooo ossia uno dì quel ~i capaci, da sot1. d 

rendere appetibile I gcQU!StO d1 una pcattafOfl!'.a Ultimo card ne d1 questo PC 
Zeta collezooe esta~ 2000 sono clpque speda che V1 proponiamo 
narrano "del vkleOgiocare so:to aspettllli\'erst e onglllélh: dall'universo 
"free· che sta sviluppandosi m Re·e a lJ13 panoramica sul Gathenng of 
Developers, una delle llllZl3 :ve più lllteressantr nell'amb to della pubbh· 
cazione di giochi per artì\'il1~ a mUlt player come occasione dr festa e 
al 'Trading Online" la vera killer ajll)lteat1on del •g1oof adulto in Rete. 

Lasciandovi a una beata lettJra, vr auguro ancora fel1c1ss1me 
vacanze 

Matteo Camisasca 

Dedichiamo questo nornero alla "fochma •• 
Mypam nuova e deliziosa lettriçe di PC Zeta. 
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NON PERDERE I DEMO GIOCABILI 

MOTOCROSS MADNESS 2 

DIE HARD TllOLOGY 2 

ENEMY ENGAGED 
COMANCHE VS HOKUM 

MESSIAH 

RUBRICHE 
3 EDfTORIAll 27 SPKIAU 

6 PCZrTAMAIL 38 WARCRAFT lii 

li MONDO llT 42 MrTAl GEAR SOLID 

%7 OPINIONI 46 4X4 EVOLUTION 

100 BORSINO AGARTHI WORLDS 

102 ALTER EGO so ALL STAR TENNIS 2000 

HM INTERNET VIUAGE ~· STUNTGP 

108 HARDWARE ~2 STAR TREK COHQll5l ONUNl 
CONQUEST ONUNE 

116 NELCD 54 STAR TREK: NEW WORLDS 

t 18 TRUCCHI E SOLUZIONI 56 SYDNIY2000 

128 ULTIMA PAROLA sa SACRIFICE 
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PROVE SU SCHERMO 
62 GIOUND CONTIOL 

82 SUZUKI ALSTUE 
IXTllMEIAONG 

M INfESTATIOll 

8 BUDGET 
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I VADEMECUM DI PCZETI 
I redattort di PCZlll rtOllw dlgll nfll ........ le copie dli 
gloclll da recensire, CGJlll alle llGll 11 lpl'8 lanl CGlnMlllit tlll 
scatola • manulll, • elle ••• Glllllduale dllllllln ùgl 
ml..,atorf st111L 
Un redattore cl PCZlll prwa I giaco I l11do Plill• di sa .... 
la recensloile a11ell1se,1111111, lllnpl r1d1doul ltlelll pa1-
sono Impedire al 1ea1n1a• 11 R !Ire Il gl1ao _. l1napl .......... 
Clomnostanle - recaull- pr111nte • ._i11t1 "91• t 
sempre accur1ta e ...... • li1111r111lall dl11lll ti gioco. 
llatlltale elle non ~1241111111 ... deflnllw o ma1lta11Dle ili w 
recenslo.-. .......... per sai•• ............ posticipa• 
do .............. qu•tlone. 

u ·•c 
IL 11s1rD 

ONE 

I 11111 t 11:atr11 "* ll•trtMte della recwlo.'18J: 1'1Nbl•nbi 
In ................. Il caratterlstk:be ...... del glDco 
e Il 1111nlonl elle li 111181!1 questione è In ••di prACltKI 
re. Nel testo bu1 ... 1 I n11lwl elle dowebbent tflnl•ll a c11 
sldarare o meno l'acqulllo dli gioco, comme11I sula 1111111 
zlone teenlca e tutto q11ask sia necessario dire, ,.. .... • 
panorama a 388" del gllao lii esame. 

IL COMMENTO 

l VOTO 
I IOl8 rlnSURlf le,.,.... tlae voci, ma n011 può mal 
I voto è Il rlsulfala •••lii di mlgllala lii caratteri scrfttl 
con lo ICOJll di d11ttlllf8 di •• gioco pregi • dllllll e non va 
caRsldarato un parametro assoluto di valut•r...._ 

. C ZETA ,ONSIGLIATO ~ 
ED rtcan11'*81111to che viene assegnato al tttoli che 1r1 1•s11 
assoluta l'llli1el1ne. 
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LEGENDA DEI VOTI 
11 radetfol'e al PCZeta da lii ., basnlosl su questa 
9C8la d Valorl e sul eo1111•110 che li 8CCllJnlPllgna. 
Ciononostante non cl Il dive vergognare cli 111 adie 111 
gioco che hl pr8IO 80, COii come noo si deve 0011111e 
aa acqu"9lare un lllDlo dli lii~ 90. 0gnl!l10, let­
gendo la f8C811Sione. polli ..... gioco In -
stione può COl11lSl(IU8 rislllait 1118 ··-..,,.., .. 
le stie pecche o se. pur •••Ido rlciMllo 111 vW> _.,. 
kl, il gioco non può essae ..-1n con......,. In 
1J1anto non rispondente al PRlllll •· 

100 
La perfezione. Come noto, non di PllO liWlndD. 

90.99 
1'on et SlllO dUllbl: un gioco ec:ceziol1llè, un ~ 
di quOlli che Il vedono nnmenta. Questo gioco e da 
CQITipntre a oedll c:111us~ a palla S- vi piaccia il geilère. 
8~89 
un gioco ottll'no, Non in cepoi..G illOMt, ma 111 tllDk> 
COOSlgliallle per le sue Pldll!Slrilll qudlL ~ glocQ dli 
lascia Il segr.1 e vn rtcoolapl con piacere 1Jer mollD .._ 

70·79 
Un gioco realizzalD m maniera puregia, ma lontano dall'essete 
c:onsldel1l1o oo clam:o. Si piatza al piani a/Il della classifica 
del suo genn. senza però br1llarc per ~-

BIJ.89 
Un gioco dli pu6 •• .., anche rea6nato1ec:nicama11e 
lllllt, 1111 dli a liv allo cl concezione most 1 alcune lacune 
dle • niNno I dlvel1inel1to e la giJJclllllll 

58-59 
Un gioco elle non rilsce I ragglui .... la dttlna plelll, 
1 causa Il problemi Il glocalillli e Il cenclllo. vm• dlWet1ente. non pnJpC11N1 gro1111111a • lllilò dWI 
non riesce a ele'larsl dlii 111111111111 pr111 • lllgll !CllYali 
dli llllgOZI 111 neSSllll maniera. 

40~9 
C'è poco da salvse In un gioco che pranda 111 VGID ca11e 
questo. Forse giusto un'lll•. 1m concelto che '*6 è-*> 
reallu In maniera llilOlutameilte lnadegulll, appu!W 

una catatlllflìtica lnncMilift In un mare di blnailtl. 

a 
Niente di Sllvlre, lilelile d1t Poi• "*1lmamellle --­
n:lle U plU grande ll'Jll I Z ...... Cllllara del 1rllh. 

20-29 
Un costoso ~iere argen&ato da esibire come maasma 
esiresslone del proprio ego. 
H fllro In me220 lo rende poco ~ pin a qvesto . 

10·19 
~ cos~lsstmo lreesbee. 
NOn IDllllremmo tn casa nemmeno "8tis. 
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POTETE MANOlllE 
LE VOSTIE llAll I. .. 

lieo1111eno sua maestl Alessall:to 

'Giano Gori è In grado. al 

mcme11to. di sapefe se l'llaltotd 

na11onale pedato11a. bl1llalltemen1e 
S1Jpe1ato Il pnmo turno con ue vii· 

lorie In a 10" nusc1ra a rag<J un­
QCte la. i nate e ild agg udoC<lf$1 

l'llmlllL1 CIJIJll3 d1 gelalo w!le9af0 
all'amarena che come Sll!l11ll8. 

quei hrdli della. UEFA JOOtono 111 

p.1110 (quesl'aMO una aippetta da 

2500 e CJJm1lnare' E solo due 
qustl, ehl?IJ Pa1e pero certo che 

anche 11 d none nanonale si sia 
~del ·momo del cr 
QUe!h> ctie renoe 111 uomo aeco di 
Ironie al evidenza ~e cose CM 
un I~ lrr l3lt! e 1oguardaòile 
e un Montella. 111 oHirna condwono 

chi lar giocare, se non il pnmo' 

Ma la tattica è hnlsslma siccome 

la. noslra drlesa o~te. sar~ 

soC1o la. piessione deçl1 illt!a:anl1 

di SQUadre sarcwe p u 1or1 

lnlaJ!i ~ 5.lllfa far~ 
ri l.lbre come si deve con 1 SUOI 

l1.11111gtot0 sistemit1c1 lnoftre p10-

le'.>lando come un bilmbino, e.il 

clando lontano la palla. sbi!ltenclo i 
pi~• a tPria farà guadagnare alln 
Plel'IOSI secondi il Nesta 
Canna.ara e Qlml)içlll belli 
Cllssa che Morti: !la eroe redazio­
rnle di PCZW. non deeìda d Slo­

l)<Jre le sue r abbte represse pfCi!r o 

a ro10 111, scrivendo a 
1eta~udlov1tcom .•• certo è che 

un sa111110 In IRC lo potrebbe pure 

fa1 e qu.ilclle volta. • A Vira 11 

serwr t lrc.nel36 com e Il cana e è 
1 ma api!? E mroi una canotl­

na. lrrclliatcio. IW nzzo è PCZeta 

MJJI SllJd oVil ·Via Meidl1orm 

G101a 63 • 20124 ·Milano E' 
camb10101 Bravo te ne sei accorlo, 

I ho s~re crtto che sei uo rag•l· 
w • 1 geme. se solo ti ilPIJll· 

taSSJ Vincé! 

Il' INTllO ' llTIOSPlnlVl 

Se me lo cm;eOe:e. n1 permei 

Wel di 8'lltlM. queslO mese la 

SOiita lntroclJlicn~ fin :1lllellt~ 

controcutrurale e programm:inca 
mente urata via, per dell11a1vl con 
una Introduzione di certo tirata 

Ylil. e che vira pemlc1osamenta 
(poleVo '1tre ·~l'Elf te• 

ma hO fatto I classioo con Wlmi 

V!ICi al~ ma QIJestl 

WltJ. serva ar!Jf'.zi di IOiia (Jlole­

vo dire art1f c1l VUOI quel rnlnimO 

di CllSI creallva che la motto 

·autore·. vuoi perché oggi non ml 
nesce ~tornare un discorso miche 

tn10trmmente orga!liro quesio 
mese vi palio dei laW fllie4 E 
ques!O per pii rootM .in perché 

la Z Ma! è ll'Ulla dJ llJl!O amldlia 

~ llbamo ~ òellO), e ~ I 
lal1J f!llEH sono laru d1 ruttt VUOI 
perché 25 mila caratteri da tirar 
vta ogni mese sono peggio cho 

baciare Nalasha Stetanenko 
(sentira 1ncradlbìle, ma txlcla da 

sdtlo . V\IJI Lll8 ~ lire 

{avete mialD ad ascoflarmell gl 

SquJl!o(I) 

0g<JI è 11 14 g~ 1)1 pornertg 
g10 nssotato e cJJssotuto, prnprlo 
come oon ne facevaoo ptil da 

ore Tipo la wuma bionda 1n vtlro 
della Saggia, per totondt:rcl Quel 

la al vago sapore di lea. Oggi è I 

ll10 carcitearm. Faccio I 22 E 
ncn ~ un ceftD enndasmo, 
ml augU10 da me al!J'1 5 d QUeSU 

u•ornl. V<Jne1 drvert1rm1 sta.~r.i. 
f* esemplO andando al llsclO 
Fot es 1990. al ceni/O paJTOC 
chlale o a11the a dllnnacce, ma 
non posso perdlè ho In dotazione 

b necessita dl Sl!D;)te frno Fra 
qualche Sabato Ilo un esarrocao 
da eme Asp ma G4i esami btti 
di s;it,JIO te per li p1u 1n poenii 

estate) non 11 alloi1rono oet l002 

assieme agli MPJ e al 8sr>aN 

me? Boh. ncn ricord!! 
E~e o rTllO caso non 
nentrava nel deaeto OI cui sopo 
Anzt a d<re U vero luroro clue 
docretJntl, e ra1tro era un russo. 
qumdl possiamo parlare ora lo 

ncordo • del decreto ZobanOvic 
Oicu sopra 

r,oegncgne• f:l:Oene si 1a caus:i 

scalellalte èella risata oovie!be 
e3Ser9 la squalllda ll1l'C:I di 

lnlcndcre "di C>J1 sopra• come un 
cogrome C'è forse òa verUQ 
gnarll a proporre un.i 
boutJ(na)de del gen,re?111 Oddo, 
torse un p0' si. una trov.ita da 

MIT~ am ·so. di161. [ 

rrte!ilo gli 811111 50 del XVII seco­
lo eh. Tra raHJo ilfàte a!lrosta!l­
za avaiti Cnsto Trtstezza 
Slnceiamente. avete nso? Della 

Penso che Dio abbia un piano per ognuno di no~ e 
penso che quello the sto facendo lo ha voluto lui. 
(Britney Spears) 
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Woodstock fu solamente un weeliend di vacanza 
lontano dai genitori per 300.000 ragazzini. 

(Frank Zappa) 

rDlla Cle1 cognome Intendo No? 
Buona cosa. peri:hé sarebbe 
siato grave I contrario 

ln:anrnensuatile lliS!eZl3 Slata 
COITllllllllSM dai Cile dowl!i lare 
a altronde? Sono re rra di none e 
Ira QUattro QIOfru saro Jato n 
pasto al prol Laofranchlnl 
Aureftano. E brando I bllo11C1 di 

un intera vita posso aaardarc a 
d~e che P manuale lo so bene. lo 

SCOlt &>1e!I g13 lido meno 
(specie la seconda parte ma è I 
iesto di crmca a JCJng che mi 

metw in Ct1SI f m ·11.1nnc Il Ilo 
Che resame è lutto 1nce111rato SU 

quatto 11 Me l'ha detto Il Gianluca 
C1ncu1ell1. che 1u1 l'esame I ha q a 
dalo. too Poi V3J a captfC come 
la a da.'!11! lllO via I a.'l!o COSI 

Boll Speriamo Poi Cile non ml 

loa:hl r assiS1er.ta Clte sar elll>e 

PLllll pegglO Quella che seirtira 
Clemente Mastella col tanJ 1111en 
do. E speoamo pure che 11 lanlra 
non legga PC· ZETA O che A mo 
no salt la Z Mail Se no mi SC1JSI 

docenta. Alt 1Xolesscte le sue 

le.t0ne sul WinnlCX>tt sono lnl•· 
ressarllSSlme E quello è un 

argomentO elle so bene Boll. lo 
I Ilo buttata là cosi poi veda lei 

Ar1iamola Q J vali E lllQt'!Ob 

per divelsi rooltVt: iUOI Clte se '10 

ml comprometto, vuoi p•rché l"i· 

dea d1 U('(I straccio Oi Introduzio­
ne alla t n fine I ho wta Se mal 
ora wi t1leggo e l'aDungo 110 po' Il 
meno. e aggiungo QLClcoo rela 
M. l)J3khe coordlnala PCI osln 
di!tD e robe Gel oeneie Ho tatto U 

dJsSlco d altronOe. llldi pooso 
permettermelo (potc'VO dlfll "qu1n­

d1 • ma J. Certa che però è 
troppo tacile tam un melJ proto· 

go come questo qtn uothe • 
Verga inlZitl COSI la sua crisi Cl88· 

"" solo che un i111 oduzllne del 
genere le la bruci dOllO 111a voi:.! 
cne I hai scntta. La rn:lncaraa di 

Idee la maschcn BI p'1mo gno 

ma !Mli devi aspett ire M ricambio 
generaoooale doj ldtll)rf per poler 

npetere 111rucche110 va t•i1, no 

la paz1onz.a et attendere l ora 
scusate ma 111 Viene voglia dt 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Il tunulillo di mare è un pesce di scoglio 
die rogiona come un topo. Si cattura schiacdandolo 
coa un piede o con una scopa, si butta via la testa 
(addognola) e poi si sucmia. 
(Felice Caccamo) 

1iM1mi Ca1 mondo E anche ..ms 
.klp5n lri2lò cosi 
COn VIJllll> cosn lito In lu1dle ali 
pqr() Es. ~ un esame elle 

mette In criSI 

Alessandro "Gizmo• Golf 

SI, QUellO della l Mail 

SULl' ISISTlNIIAl.ISJllO 
VlDIOLUDICO 

I LA CEDIATl TASSONI 
w Ilo che m1 por1a a scrivtre a 
PCZeta è l'aver giocato a lungo a 
U.'1118 IXe Il voler dire Q1Jnk:osn 

sut ~1dcoglochl come arte, e forse 
~osa di piu Premetto tW pa1 
linl 1a t l!foa di arte come rappre • 
sentalJQOe e d• r111JOWrm1 eia 

~ Pf llCISO punto per 1mpo 
s:are w rruo liscorso (scusate P 
1DnO matD seno ~a ma~. ma 
at!Ol elle In PllllB Sia necessa1to 
ll'argcnenlD 8 In parte Sia 

necessal:> a me per essere M lllU 
C!llalo e ~ensibile IJOS$lblle). 

llrimJ IX. sbmo f A>'atar e cl 
t!U)lriarr() 111 un mondo CIPPl!$SO 

ll.ll:e rom del m.ite elle rmno 
rtl:lllato le Wtil rcncJendOle Del 
vizi. b cittadinanza è ~:a 
d:llle colonne osare e ncn IQl­
sce secoooo b SIJ3 vàonlà. 
R(xlStlllO u primo sime. queOo 

della COl!lllassione Che SI trova lii 
llf1ta n h .. i quel Cile Pfi11a li 
mosuavano crudeli e spie b riOi 

wntnno COfT1Passlone'loli verso o 
altri C~e cosa r:ioriresenta lùl!O 

QU•l>lo. e sopruttutt~ ma ho be 
rato veramatlt~ qualcuno? tn 1.191 

bene e Il male SOl10 dMsl net1J 
mo01c e façll 110f te llCOnOSCil • 
lutto 11 111011<1<1 è pace e ar mollia 
f1nch6 nr.fl amva un qualClle ele· 

me. 10 )>ef1urootcn fcame nelle 

taY!ll<!) che f)Q)O'l'lfge .ri eQUl!l­
bno mooo11t'CO e trrnmbblle Che 

va r pnsi.11110 ~ ~ 

del •super uumo· mmarlll! 

1 valori iJetla sor:Je:l 1JC11111 aerar 
IM> oel SUCCì'wl per 
turb:ll.,e Si da Cile CQe:a. 

ti QI ralsl3Si nr.in. sia pormD 

ti simboli e meta'.llle Cile tS 
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sono cosi evidenti, smaa:atamen· 
te ret°"ci e banali da BSS«e 
1mmed1atamente riCollOSCllllb e 
catalogahl I Ma, da giocatori 
0 osseiva1D11° VI Siete mal posti I 
proDlema di quelo Cile st!le 
facendo a I illlotno del mondi> di 

gioco? Come è quesm moooo di 

r/IOCX>? Che mondil a nl061!a I 
gioco? ~I pc:,..e 
~ slmt !Ili é sellD'a1D di non 

aver fallo altro Cile. semplice 
mente, cambiare Il Upo d1 condi 

iionamento cha VÌÌ!ne esercitolo 

sul popolO dì Lcrd BntiSh OuetM 
Cile mentlvallO 8de$$0 dtCOnO la 

venia. ma pertll6 dicol10 lii 

..enlà? l'llf come è ll!llPleseolato 
I monoo dal setfll)lice Jaao Che 

ooesso a guidarli non 6 p1u 11111 
ai101111 rmna di m:i ma uno 
Sllfi1e rialllllO di ~ 

111*'3!) DI) Ho lii GJ3thl 

~ Cile llJ anda4 Per 
"vivere gao liSOQI 11 neces 
S3l'.3mente Qlll I 

~ ll~Qtllld 

per """"e tS blSoQnl necessa 
ramenw lnllTllldcslm:iJ1 con 
I A•'JW ~l.J osser.1Jmo QUeS!O 

personaggio Che inc'.ima tutta le 

virtu e quJnd Incarna Il pertotto 
cittao no delle ti:rre d• Soc;nna 

Beno I Av3L1 è solo questo. Non 
c'è elemento che ousca a reoioor 
lo •uman ,. ucc de I callM, aiuta 

1 buon • PI rusce 1 corrotti un 
personaouio cli una tr1Stezza e lii 
una piattezza sema pa1 I; U cui 

co~amento è preVlld•b le. E w 

giocatore? Non può lf g10Catore 
dllddL(e se tl!!lere un compo!1a­
mP-rto <11v;i1so da quello l)fecalco-

1.lto? No, la PIM è che non SI 

pub uccide<e ctiiOOQue ma SOio 
c111 ·w.r..e· essere ucciso, e qui 

possWno p:!l13re di ir.a scelta 

"ill!Or'.ale Cile si IOl'lllPPIJ1I! e 
ai3b 1a scelta diii gioo;m 
Plw.i:8 1 utddere lord erun e 
tir.a la ~ $OSl)el1SIOlle 

C!e!I incledutlà (ltoo capsco per 

cné ~SI la~ citalllne 

SI d"11Cn11Ca S8ITlJlll 'Ylllomana ") 

se ne va ne e \'OSlre spalate che 

non sort1scooo alcun eH ti~ a.il 

>'OCChlO re Sono stato pnvato 
c1tt11a scena come non posso 

llC"!J 1t1!8 di laselare gli snrme aJ 

•oro de.>t no e cercare un altro 

modo d1 ucc dere lf Guardiano. 
come non P1JSSO scegllfl!e l'Ordl· 
ne con cui rlptrllle gli shnne 

Il mondo d1 /19 si nesce a VIVBr10 

solo se si gioca "' piena contor 
m là con R pensiero che to ha 
c1eato Amvalt alla fine del gooco. 

la mia famiglio era cosi povera che ogni Natale 
11io padre 1s<iva di casa e sparava qualche colpo 

cl pistola. Poi rientrava e a 1ol rogazri clceva 
che labbo Natale si era suicidato. 

(Jalte la Motta) 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



Comunqte è ano che si ero perso. 
(Graffito comparso suDo statua 
di Cristoforo Colombo a New York) 

con I naie $11()(.~ che ta tanto hco Ciao alla prossima 

Slamo itlti sao speaaion P3SSM SJmone Tagllalenf 
Cli lii mondo pensai() in modo 
111CnlCi:.CO non Cl è st!IO cheslo 
a tro Che di flU!dare un peisonag 

Olo ·OWlo' attraverso un jlolrcorso 

'stab111to• dall'1n1Z10 hno alla Ime 
In un mondo falso (che è drv\llSO 

òa un n10l1dO rmmag1N1rio1 dove 
non ti Ykme daJa la possillil ta d1 
eserdtare ness.i ..ntl!ID Seno 
1.-ntat e dollllialno l!SSill'e buoni 
In un monoo oppresso dal ma e, 
mare che va el minato pe1 nstabi 

I re I OIUSll valor1 
Ouesta pu() essefe arte? Questa 
'~ISIOrie· cosa rappresenti? 

Posso permettere a un oioco d1 

annubmi IXll!le JOlivtllJo? ec.i 
c;ui=le ooma'lde a et1 non 
rispondo vi lascia Slt1'"D di a 11)1'11 

ledl3IO abbastanza. AtJe;so vi 
SilÀJIO oonstgliando la cnlunque 

regga questa m1ss1va) la lettura dr 
OUEl e In S4)8ClhCO d~ll'artJCOIO 

che menslimeote deOlcano ai VG 
tbl faccio pubbiici1à alla nvfsla. 
non COlbbol'o con IDro e a me 
noo ne vlet1e OOla. è sdo ui 

cooslglìo 

Jl1lleS Pond. PC-Kid, ~ 

l/lflUJ/ Va~. làra Clol! Vera 
Cin/ex, G:ieliJ/IO Cutron tJcgli 

StndtO. Tex Murphy, gli Exogm1 
010. qUilnto 11 abbiamo amari Se 
h 1ncootraSSJmo m came ossa 
ruremmolorode/ l8i o. a sceJta 
dOI ...emlOll/h, Cl S11111Ul#llJJO d6I 

pcveraca. pemnt; lndegrt, flll$ 

sibllJ dJ /umenD al l!lttbl?. SiJmo 
fJlll1I Si, paaJ <6 kJro E BI/ora 
/Jac1Jm1 stU(Jldo 

C/16 /(JOCf/sia Ma QtJanto slamo 
/Jr/lvi a racrontarcelil. en? LJ 

b/Jl.JiimlO stlliavlzzah. abbiamo 
sdppa/Q loro ogni klJyW di lflle 
rlori:;l, ma nel trar~ per 

"'1tirB al palb cxri IJ /JO&lla 

CCSCICfllll ablilJf'flO pe.'ISil/O /iefJB 

dt ide.1 'tlzalll Che sch1'0. 

Nena moderna società capilJ~ll­

co vl<leo/!/dlca, un Gt.JtMish 

Tltr811Pwood a caso. ch8 ~ # 

btrXlo O..'f l'iS1J)fO Scum'!I Svlla 
scmmxi aeaa cf!lla 6 Otis per 

liberatlo C1r7PP !Xl /ir.!JrD B IIi1tJ 

glJ enett1. per QtJanlD WllJ8/e 
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Ouost'u/timo llOll è alrro dio una 

men:e, 'cu {Jlel10; COS!IJlito 
dal S31atl0 OW!ltD I tsbotSO di 

demro da patte deJ f}JOCalore per 
I '8Cr/UISl{l del QtOCtJ or~ I.~ 

pochi SJll/lO cne 11 w l!lflL1'IO non 
va in ti!SaJ al Guybrus/1 in se. ma 
a sua macffe.18 signonl 
l ucasAns. E flC(){dlamo elle llOll 

$IJaiTJO f)dflando di Smon T he 

Sc«mit:mmtBlnl~ 

boarrJerfne cd morl1o tJ 
Zoncflertonl. ma dlii (}(11/Jlog:JID 

• 

maggtOfflfllle e llil>'ljlJID /J#1j/3 

1/Jrel!(Jwood. Poìc/'le QUeSI '11'.mo 

è ODSlletJD a /alf)Qle, tJel v'rcte 
ooo s02(;Q() fil vl:.J i11fuatf e per 
mantenerli sua m3cn colui che 

11CqU1Sta d suo liivoro owero N 

pJ</llXllJ delle m.'lCC/flll~ (dJ 

OtOro/. /O paga J/ {X8/1I) J)lu 
basso PoSSlfJile (Wldl ~ ~<!SSO 

del ÒUIJ(/t:t game} I SI apflfOp(la 

dela dmirfflla Ila I~ dlii 
pruOctto e il ctJSlO llel3 kxZil 

lil>m) al silioo necessarlJ a ~ 
duflO cf16 COS&tll/3Ce 6 SUO f)fO­

MtO, lotmando in tal modo 11 

C3pltaia Ouesto va in/dli() nelle 

sue forme pii/ SVilllilt8, coioo per 

tsl1lllJ/O la l'irle /8 ccnse-Ji ti a.'fa 
g.lla Il sputi/(/ Mriey lsland • 
/li ITDllJO da /Jar.lltJrB col peno di 
mappa , ma ancf't8 t btnis 
di Zoo o le l'elil1 . 'tsmanva Jn 
Sool CahbUI la lendflllla d~#a 

soc1etJ CJJPlfilliS/Jro. vfdool11dtC8 i 
di PJIJ.3f8 il lavoro selTl(ll~ me110 

e di JCCle./Cdfe sefffN9 o f)IU # 

IJ(O(XIO cao/IJ<' anche nel modo 
pru SC()(Te/lo ~ fl()flO ,, "';1!)1 

Infinite" se non IJqgil stJ3Clriltan 

/lilli pagan?J drtt'f/111113nd0"' 181 
mrxki uno slruttiJ111t11110 se!Tl(Jla 
magglo!8 dei piJfSO/ IJI)(// dùl 

vldeoglOChl Clii qu,111 /'11ttH1te ha 

f10$Slbl!/3 di mterag re SI cosb 
Wlscooo cosi l1tJ8 clJ$$i dislmtc 

la teclm-botgflesia DWm1 I (JID­

carat, e I (lfO/el.JlliJID Siiceo. /()t 
171.l/O dlii l1efS(Jft8j/i}l rJel vtdeoglo­

Clli, propt1et1rl solliJll/O dtli lrutlo 

wwate /per noi ma rrule por 

loto) del loro L1110<0 VllTUJ!e 

t"idemJ Guwush , con k1t tutt1 , 
PfOle/Bn 51/tro, l1erl fll~IO SI 

O{gil/Mlla 9 SI /denlJllCI nella 

tlistela 11 cockIBil ti.I kJI creJta 

nel l13" di St:allll IS/antt e QUill(I 

~fii!! OfV[Nl'Aflf quel QJCk 
tait. owero a fniWJ <!lii S1JO laV{)(O. 

n tee/mo /Jorgh.1se not1 S3 que 
sto, e anc11e se IO S3 sa ne sbtlt 

lo struzzo cli more è u1 peS<e unico el suo ge1ere, 
pensate <he vive volando 1,2 ma sopra 
lo s11perficie marino; se per caso t0<ca 
una sola goccio di mare, affoga. 
Solo in quel coso può essere raccolto 
e odagioto sullo frittura cli mare per donarle 
il suo inconfondibile saporiello. 
(felice Coccamo) 
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Diffidate degli ottlmlst~ sono la doqve di Dio. 
(Gesualdo Bufalino) 

le. tJ6d non ci pensa thJ >'CltB 

• ltl/!lllTI I rmtmo dcl ilwt'O a 
cdl6 dlii Jo prodice, IJll';andoJD a 
sua m'lll ~ pn'fXfeJJ transl!lta. 
ll::Ja si.e stessa lde11Uj (11A i? I 

leChno txxg/leS8 si ~SIJ 
del ax;k!3il, Guybrvstr si alien:J. , 

llitd d/venld sua~ I 
~IO cl ques/O SIJIO O 

a!lf!nazione si chbma COflllJ<}il 

mo ed e da /ntendJJfe t:1Jme una 

ru-. a O/'l)8l1lllJlio oo rspperu 
fil J)fOduliotttl, "1 CUI /a ptopneL1 

~vata do/le milCChlllt! da gioco, 
111ra awsa r1en·a1ien<t'J011e, s1.1 

wra abolita e queste siano 
divootato /JfQ/Jflelà comu111 
Gfi1tJrush SI lliJpplopt/a QiJ/11(// dr>/ 

/nlfto del sw lavoro. o onclttl 

de/fa S<lll llSSCfll/J. TKXJIJOsaJtl(/(lsl 

•esse" slllc«I $0C1,11B'(l.SSI In 

tal modo si rtro/1c 1J con gQ a1111 

IJOlflf/ll (l..Brgo I.A Grande pet 

~ ma /ll{l(IClllT1ef1/~ llllCht1 

cm LeCllucl.. con Tqus 100 Fot e 
cm Gae/Jno Clx111fU e arr:htl con 

ll8lJn. pclttlé questa. tras1ot 
ma:a aa un lavato non fJ/iJ aliena 

la. non ; /JIÙ causa o alienaliono 

, Me/le tmalll131.t - SIC3Sll 

Wactirl antr(fl0tl10t18 li 

Afega T>Wls o llJymJn stesso. 
mdJTll.Bll8 SICfllll ~ fd é 
a (1JtJI (Jlllto caro S/more che 

/111171 I cadBrB (1JtJI ptmXS0 

~IKllbltato. QUef.:J mera tsta o 
a.'ioni St.lbl/Jte tbl dc:Tùgo.çro 

~tore. ti ai tu DOii t CDI 
~ g/usl.atnefde. Ili o ~ 
ml IL Sali 1/ba che I Lbtrrnlfl 

raoi;~ ti c:apsnna d 

nnc //veto oueJJJ dlii lbvrtttie 

s:1/v:1rl Ml Si /etmeramo nell8 

SUfl VIC/fliJl!lB $/ gu;J! iJemlnO 

arromo e pr~ oilT9 per 

ragg1UT1Qere la hne deftJ fJlill 
1.1f01mJ di ca~ Wt!Jals e 
Ot•t1.11s1111 acqua f noi. oomin 
cerldoc1 dt avere In l7IJllO la >'tifi/~ 
11wt.11a. ptange<en'C assistendo 
Jl/a mon~ di 111 IQ:aXtl di pie/ 

Pani I Lcmntng samo respirare 
son scq1ia. e si sall':llJO SllfllXll e 
comunqud I.A l'era tnrr.6 è,,, 

qveJla CIPlllil. li?> I IWtld8 O 

Sì(}nOrP Oe!le ~ Mml 

C..:iettno CWerl f 
mai. ilr:Jlm,;!J , Ouanti 

Lem/1111(1 a!Jtialro fwl 

petlSillWO • 611 

che b Slr.J(1J,. ; 
lllstrbtl ti buoni , 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

pUlZle game esistenzJalistl. I 

ll'mtlllllfl e le kxo tetl111Jwe sui 

ciOiJ? Tze fro/loJel I Lttmn11ffg 

amano la vi/a lii ~ la nou­
vefl!I '3g!Je. ma noi. bambini 

l'fOO• 8lbamO tarto strage di 

loro fve/lo ~ rodi s1Jlo pet 

llcon/etmalfl a 1111 stessi I flOSllO 

{IJ(J/() 6 masr:Jì..IJIJJtJ~·~torl. 

SiJnr1 gente rdste delllro 

O.Sillw saAllJ 
Gi?JllO 

SUll'AMOU l'UTO•tco 
I I flUTII DI PURSS.l 

Gizmo h arno. ma non sapiill mai 

se sono U11 uomo o una donna 
PICIU 

MB 

Anche io /1 amo, e non tr11 inie 

ressa sa sei IJOl1IO o donna. H non 
me ne IT11ga notnte sa non e sue 
r./JSSO aflCOfi, aspettertl 11 

momento 111 cvi vr Sia del Sllntl · 

mento. onde evr/Jre cne non sus 

SJSta penltmen/D alellno Spero 

!IOlo Chll stWOflelal la mia SC1Jf· 

sa CIJf}fÌliOff6 del terrf!O Al· rran· 
cl1l. O'allTOndl la pnml•':ifll ~ 

W/la I (!$1;Jfp sta tinentb e. 
Clll1D. tre mesi sono U/gl:I da 

f)llSSNe GIWIOO la now ~ 
~e I f1tl1ITIO ili aime stai'? 
&ili, ta ml /'00 (J«n»l, stD 

UN SITO DI FORMAZIONE 
--

------·--·-· -----·-·----- ------· - --- . ---- -· - .. --.... ---

an e è 1lente di u e 
eh~ &piegare ea:elleMI e b 
lllJOelriold degli Squalb le a 

oon sono san:as:i::ol a 
ha b al IW1tOO 

ascnno "11Daeti;i' "le;t)-

tr Ql.d Cile llaM1o 

~·~-~--:J.=::-:::::.::--:;-~=:..J le pamlacxe dC!Joo! 
[ eecla:k 

immed.a!O asc:Alo klro pe1ll petti; lr.lnll!ndmen!D è sem 
ire ~ agguan O:! am egolalmenle di 
$Ol!OSigri!i voti pii e • per 
llfl)'MS31Dle t Il' la dc ITll2ilnè dii ltlgu.J!IQIO ~ a; 

gpoolLltl 00 qJl1I Qfpe !!'iqegnooe dl.1llrr.i ll!ll•ffi.'llllté Silllr.l. 
o e coobQl06l ciror: mernai 
i: •o di un lom ~ 1111 loro alb.im. nro é un attiv 13 ll3SSha 
Qo:Wo osto cm odbilme cefellrale 
Le cou 1>0lllzionl gl Sq1r.11ta lllJlO compulnS•t:iill a p u ~. & f100 

e;Jst ir. uro splilQ ::i 

Cert!l ~che una wtta entrati tonia c(lll le kYo 'llenl1 (e ul si ~ uò 
nU$t:ke &olo (kJpo mesi ai nso lif di di pia~ro che SJ 
l)IOV3110 a oglli l~•!C!01~1,;:J 11 I . co Cellut o ad ogni rn~zone 
del rl!'O'I l!ldi'.:o n!DUJ) ltioo S.MQ flOfl hil• no mamente u J 
Ed r.çeo r.he. quuslb mc:e. presentru no a1to h nel 1 o a 
wnua, rJtMOlo yi$1~11e >fil)S3(J 1Jto110 e cum ~rana 1l3mO P3I 
landv di Guidi Ali As ~llD ,,,_ ~.net/mcarronlna. 
png111a e tt11J11lr~ di 1 rc~me1110 POI C1g111 iegu:ico dei nostn In ()M 
pore '"' legge1e atQtlle ed l!llL'lliQ nh .ina su dl\ielsl 1 t• del 
gr!llllOdl lligazAICcirutlli>occlsàVIO l:aòlliruno oono non eslsle IJlil 
illte!prJ!WiOJ llliYoca psittie ~ (ICI nostf 
Gf~ 'I 18 prop Pa personale g metilolim•La (l10l1 

dwn/anelo grande. ne ~la 
wra conm:la cosi 099 29 set 
lembfe. IJOflO le 20 e 10 li. ea; 
t ora dl!l'amom. 51. oo .1nno d'a 
tnOfB e. pur 11t1 e • un treoo Ciie 
partii alJB 140 del ·I MJuo 

1943. S3pp/ Chd ht) lnten..'IOne rj 

wrWrto Tu IJIUrt()SIO. d.Jmml 5 

ffl/IJU/1 B V6<Jlll/ Cf10 /1 11.~lfb, 

glUlll Di<. ma IJOO 1Jludc1h. per 
ché comunqus fra 5 minuti H ,et 
part11A. pcrtandott vra da me 
almeno 100 000 llO/t8 al glomo. 
E non rort0 poche 

P1u1toslo. ncord1 QU8( sabJto 
pomertg(liO. 111111 no. era ull8 

ikJn1fflJCIJ d A(/nslO. SIL"I no, 
pteasarnente era il 38 Luglio e 
taceva comunque mollo caldo? 

"Luglio d pofll1rà fortuna' dlt. • 

amtJl.!!T'erit9 gtima'll e ~;geo. 
QJJe$tll gran bel 

nonen-

S/J. •tra /Te trllril Sl1f/!fno 11 

MJ(}g ;0 e I 11'11() lltllfll o d:!tò 
f '11.f1110 Cile verrà. Ah 517 Poi Mi 

IO I mli Biete b C()fJIW1IOt'ie del 

/4f11PC. e/17!'!/ CcmunQue IO l 

CleàtJ e rn so Ciie /Ilei male 
pcrc/16 già son 5 fllO'ni che b ho 

persa B llOll & htJ l'ls/J pi(/ Set1"J 
con/J!s chll JI 21 del mese 1 

sokl erano giJ Imi& Betta stro11· 

111 8elL1 M!lll'SntfTl/J tn/J 

Sai cli~ rm PIJCflva di te? I capelli 

volrtlJ ramo. oli occhi di fBl/llllJ. 

ts ID/Jbrll morbide d'accarel11Jrs, 
quel 1111smo U11 po ccsl. I baffi 

a111ncat1. quel/8 camminata stra 

11;1 Qtl6ild mani da violino e Il 
1:igmo Che nascondi In 18 (ovve­

ro chll ~ s:a calla/IJO come un 

(11/illl/o 1118111n! IO Il p.lr/o}. Mii 

TI prego Sora, non qvll Non d vede 1essu10! 
(Daniele Lvtto11i) 



soprarrurro. la tua tOtpe(JO blu 
100 g/Oml 100 ore. 100 m111011. 

J()(}() gioml di 111 e di me I.inno 

1m lotlle tJI 1100 QJ011•. 101 ore 
t1 40 m111ut1 7fCl(J(JI 

24 ooo l»CJ, 44 gam. 10 fl{JJZ 

re. I O lf' 1 un uomo 11 oro tua o 
per me. per un tctBle 1124 065 
oggerrl 

0easamentr /nJWt 'ft SI Cf'llJ tra 
li fll1I non 11111tJner8b/JI! 

~ "" COSi /)eJ rappct10? 

Tlf ', non Cl W1$D nronchll 

(41 prolu9oll8 "'klti 60 
Gizmo 

SUl Yllllll' 
E SllUI fAlll,llOll UNITI 

01 oa1e la poma QPPOftunlta di 
farsi nowe a un 11io tfl~ prnpo­
Peva 19 esil;1ranh leletronache 
OCIC rerenovota la G1iappa's 

Baild Plobab~meNe I tetl1ll non 
erano arc:ora mat per moovaie 

• V3t1el3 !mai wmr.e lu pill sba· 

Gabriele Mlllfredi 

I 'Y.lr1111a·. te mal l"1SSil flO/UID 

consll1etatsl ~. «B o» In fl{/ol 

matiS tJa 111 bili po 1181'85. e 
"I.ti Fa~taslie'O Trag r:o Vetwll" 

·- f'lròJbòio f)fegio d fl'8$(Jll 

f.Jtc/, lii pieni '80, lo lOl1IÒÌi' del 

lllSSlcuflnl8 balllccone In ptfma 

serata per fornJg/le nLdo e erodo, 

Ciao Gllmo Srasera hO 1eno 1J tuo senld mai<e up di sorta a sbat 

pezzo 1nuooutt1YO nella PCl Mail 
di questo mese b sett'IO solo pc1 

'8rt1 sapete ci1e non eri 11 solo ad 
apprenare quello sllow al 
V111aoo10 Anclle IO, undicenne. 
venni colprto a alle novità Chtl ·Un 
fantaslie;Q TruglCO Veoo1dl" pro 

peoeva Oltretutto etllle H memo 

l<'Vll 111 taix111 se stesso. con tutto 
Il {JlOPflQ 1~tro0us10 di putresc/fJil 

1N<'SS.1ppoch1S1T10 e cadJvenro 
Pvrtropµo /1111' noi la sua pro 
gramm11t1C11 e lntclltgMle volga· 

nr.t hi anche la sua croce B 

'<'flflll puntuatmentu frainteso 

()opo qualcno fini.a morte in wret 

Agli intenditore consigliamo la Frittura tetnporanea. 
Va mangiata il fretta, altrinenti i pesò 
si svegliano e se ne vanlO wrlancla 
pesanti improperi. 
(feli<e Co<c111110) 
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tJ, lo spetllllrlfe 1rali0ta omolO(Jato 
e canotta·dotato, quella resisten 

le al1 ogni attacco di mtl'l igf'fll8 

inuiO • mumbltl mumblB 8 11/1el 

/8fe. "Ma Pippo BalJIJO o Daniele 

Piombi queste rose qui mica Je 

faJebbero. ml sa • Fu 8ba 
Ciie St ~armo (Jb umon OClll1 

Momets ()f PnMmtion dBI ,._ 

del SOoll Cl8I ~ di!/ ma1e 

e del OOgtlll/ Sf3MtCI rJ< .1r lrJf • 

mattJ E m cm 111 ll!UfO/llotl lii 
~ l1efÒf ,,.,,, Si llJIDlt. 

ment.!>a tt? ~ Per i buon PiJ(JfV 

li lamitJlia o lfmf1llSiOnl fsgo/il· 

me<rtali i concetto 111 1f.inetJ In 
pmia serara· eta lnt«:Cabile 

come la propna compiJCfuta 1'111 

t IJ 8 la scli3et:lata /cxmJtrva al 

hg'I() affllfl(I() una volta alla ~fil· 

mana iSB no /JOI cresce ma/B. E 
po1 e cosi che taceva Ct)(I me sw 
nonno. E domani pomerlggiO ti 
insegno a S{)iirare al piccioni 

lJomml SI dMin/Jlj 

OUel programma amVJto fra il 
IU$CO e 1/ brusco aveva S()lallato 

un po' tuaf 'Flll/e moro 111 d rei 

lii? lntJJJVrSte a ()Dl'Tl(JSt3J'l finii 

mJ~fit/11//lent/ al batriJinl? 

tkno11smo nero e aaacdr all8 

mie certezze? Semamo tlJtto e 

Che Dio ce ne=""'" 
L 'llWl'a!'IO (e torrf"òll/VO} g.,,, 

del do(JO bomba lii WLlwti ch;t 

Per 1n certo perioda, ogni volta che i russi metteva· 
no in prigione u1 americano, la Commissione per le 
attività no• cneri<au, per rappresag5a, metteva 

111die lei in prigione u1 americana. 
(Mart Salil) 

SB / IJ:JtletU el1 Imi Che 

anmamw 1 •mostro•, • ltm6 al 

v.meu K'fll queJkJ per le /;;Jni 

ot;OO in111 ·come nor. que11o 

·sano· quelfa "tk ~· 

.i.u 111 reJltJ Cfogluo/D cJ ritllfsmt 

SiJSS/Slnl. SIUtldlà real llOlgaritJ 
met: t.;f/. Dfl.lf)($n~ pregW/111 

nerror1n 11rammi di1 TV l'!llrtJ In 
Mld1a In JPPJrerva era queHo 
lo st10w ctie 1.:eva raq1onara 11 
pubblico. 'pen:IHI comunque 
Pl{Jl)O B.wdo; un piofesslomsto' 
(la quarta CBlltJJlill Ouetlo con le 

balftJrrne 11/le e gm!dd col somsi 
nl, IB ITIOSSC/111~ Baflille 8 SCU· 

lertdte, marschl "Porc/16 Quelra 
llOll sono donne OfXl(Jllo. t1h So/O 

ch6 dcfXI /11t!cl "'' m 1:11111111 di 
mont.iggio JT11 rmlmnca lii!ODfl un 

Po' J1 tetre Mo, l'omo h 1Xnol" 

Ovrlo con gl sl<1)fcJJ ol 1 Ilio e 
Caio tu/li vestiti 111 tmitn con I 
llXO CfXICerJI npcrtcrt> .Jl gag SII 

"!Swsl" remr17 'd8 rk1llM 

txut1t! r Al1Wh! &lp• " P«r:fl6 
"' comldlJ ltJ1iota tlll1iDnal f)C(X)­

We ha Q!l1;l11D di queztO ti cj 

f)fJCt) aJrro {18f Ulll I Imi IUOflil 

~ M.t flllfl e rillllsmo. en. sono 
solo sane nsata In l3niglla E poi 

ID 111 lacao g/J a/tJrl mie/ d 

nspetw Mio lo minoranze 'I 
mlnorahl 500 che se m."1 ll(Jilo 

Cl~Sl:e:!SI! OtJtfi0, flOtl Cl IO(lbo 

1111t1r11ero pensare ovartfs' Anll 
l/JSelll li f}Ol10 a ~ 
wmo • Questo ,,. I llltietà. 

I.ti nomo ~iata. che S10111 

come wa Ili! 111 ronza Ira 

'mensa /llleflda/8" ·un tanlo al 

chào • 8 "happening PII' fam/gllD· 

le· Ovtr.ilD era d Vatle/J E net 

/rail<'"'IXI Leopoldo Mascelloni SI 
/asciava sfugglfB un '/mpflJca.l1ofl 

llumntt1 una lr.Jsmtsslone J/13 

R;J1 g1t1dagnandoli1 t1111mrmm1a­

to e rtdlCOlo lliln a vita. Beh, e 'è 
geti/e che non /1J propno 1/ senso 
delta IBBllJ FOfSe lo per pnmo 
ctw /)() BllPSltlO Ili/IO 'SID dramma 

$UI IJ<!flU/lllflO d1J/ prob/8ml Ma 
neand!f tilfllO eh. 

Sl!JOOIB e Slflnorl buonasera 
Glllno 

TRACKLIST 
I. Fool!aie 
2. 1.1.agdalillll! 
3. T~e lllVlSìblo 

TElf11Jle 
4. Zaoo 
S. Vfi'!AJ MJll 

In Yoor Hc.Lrt 
6. The Mad MOO<. 
1. Yoni On MJrs 
I . Oamagecl Man 
9. Boddìngus 
1 O. Tali's Song 
11. I 1hnitca 

GONG 
Zero To lnf"utily 

(Radio Gnome 
lnvls1b1le PI. V) 

01stnbu lo da 
S/lapplJr Must; 
usic.oomlgoog) 

Anno 2000 
rati; s. mlii. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

' • ana tli Danitl1 lorgna 

I • Come un fulmine a del sereno la notizia 
di chiusura della software hou .. di Thlef 

poi v.imo Mta1111i p wl1rr110.;1a poo~~ 

pag!l1a llelle oows. la nollll3 ns;lltl al ~6 

m;iggio =.un ltllQO e ·.xxante 00111u11· 

ha òe<;letato la 11ne di una del.e 90l1W3 

l1rul8 PII nold ua 1 QIOCIJ1orl, oon ElClPCJ 

ma aa ~ mllarddrl. ma qiai:e <i 

IJQll6T8 giochi memorali!I 
llqx) care ded sn ti c:w 1t131!Ssil 1 o tame1B 

Qgi!ZZI ti ~ GJa<.s &i &tllO '1s!D CllllJti. 

a CIL<Jere 1 ll.1r• la sai-a hlluse 
mmne rei cwi di hll!l llCI PCI I aipol:NOO 

è s:aia c::a;w:e ti rog:Dd 

L-_ter'.;113 elJbe Ì1IZÌO oon la &ag.1 ò Ul1nD 

ltà:ntotl. ~ d U!l'!IA rre C1J1Q:1 di 
a::T.re IN sc!iera li fan ll!SlllJtJrren! 

ClJ!l7!'a, tno ero mrhe al1Uafmellt8 ncn t 
rMre Slll elle lii prCIWlo la txig.1 et 

'a CO!Jilere lligliasa di lrme .utJai1 per Cli&-

lel20 cap1!0I:, OOla i:a :ia /Jlllrn 
..ro:nwYld fu kltw I pr11110 ese~ ii 30 
ICflnrff'(J seguilo a sua volta da S)'stmn 

9Q:ll; 111 1 telo veramente troppo ombi1t0El0 
~e di<1 lellllJ, che un1VS una 11ama 

....,...., e 111a graflC3 ussoh.l~mente alf'avan· 

l:lllllia In un gioco memorabile purtroppo 
m::llll per •I~ ~1•~•1'l di ro111~110 

mn:MI lntroOOsoo i COf1Cetlo di il< hon 
PXitill 30 con OO!Jll!CS$1 cimlilazicwl8 

M ·a a 
dei team. 
lll sere di 

(.W:m'lllr1 t sm a 
b~ lllil dc!le 
mgbi smAmlnl cl 

~etile 'o4ste su 
PC. llll 

a.'13 wnitwte N 3 Cl IMiciriamD ala 

san rroc1e1na "1ie! 1118 Il!·~ f'trJed mi 

CkQe lllMl rrcm c1vedere111 g1oco 

d'lllltlll! 30 IJina persona. tns1a aQI Ìll 

ti! ll'BSS3a1 cl ::i p • l!I SUID 11Jll13 ti 

ITllSIJ1 Il sat! di f<telger1l3 

art6;:i;W. lDiO 1'1!11i ll0'4 b Cli3Ye 
apri la pana, &I Ieee ago 111 IUM> n.m dì 

affrontlll! Jllllt8Tl. lorse PII Slllile a lm 

stralllQICO ìi cnia pe!W'Q, con w ar.en 

Z1ooe 1G1 ~gp1lel'ill, ai si>iJOll rroif-

EC11&1 au. e rr~ I a'l811Zlooe Sysc8111 

SI«* 2 i;egt1IO del e.mal rlll110to RPG dei 

pnml J1111190 te ~olJ la strada. con llll 

8Z1tlCQllO mJx Ifa azlo! I., QIOCO di niçj() Q 

s1rat 1 a rano~ un buon successo. 
Infine. •ocens!to SU ~e SlilSSe pagine, 

l'ul Imo prodollO dt Uding Glass. T1liel I( 

f/ttl MeliJI ~ 80l)IUll!j9 al pnmo "'"''un 
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etvne ni;;f>;la:o ll1il giocatMa Pll etc 

btml~fllesoodlé~ 

illlfl OOllSerlSI la a:n:Uible IUt~ 

amara. è Cile llCllOISlirlle tun Cli 

veidtl la scttae IXIU5e è al51recJ I 

CllUlenl per prttlenll h im 

1ecente il1en'«3 L~ lfètloc. uno O!I llO­

pmu:on Cli qllCCO hl! j(!Qa elle la 

clWJsu1I di ~ Glass ~ è 00613Ll tilr9 
ma a'l:lle sd!ievo per la pessrna S>tun.~ 
nela IJJ3!e grw.l'/3 òa tempo la nitJtà 

La nvelazlone Che la ancora plu d1S1113•·e1e è 

i lallD che si :;:esse lawrando a lcmo su dt 

oo nuovo eoglf19 !r<lfico capace Cli Sfll'KJC1S 

al massimi F•<llli 11 p1eannune1a10 1111•>13 Le 
miglraia di lentre. e ma~. messaggi wl l1llW 

sg~ non ~ purllWIJO se1we a 101 

r1apnre I LG, ma pe!fomooo ra1~esan1JnO Il 
r1t1a1e segro dt apprczza10011to del !Jns La 
concklsJJll8 dr Ma1c non po«1rllbe esseie più 

amara ~ alla <DTiaooa aJ cosa d•e al nl'JV 
Z1 clle 'oOTebbero ill1rllprt)!lde1e I d'M)l1tur.I 

de la programmazione di ~ t13 

amaraio noneun·~emuo. 
~~ SICSSI L~ lim poo:t.!irio 

sob dte: 'Mtwgfl L«A~ tras la/lell, 

Wf! iSSS 00 n! fbO A1 lfwlSe ~ate "'1 ID 

llr! <kl/leJ llJI!" 

NEWS PC 

SOMMARIO 
Sotto l'ombnlllone oltre aH'imman· 
cabllo bibita, al ulllagenlll o atta 
bambolona (O bambolonll) di turno, 
~fl'l#VI quosta {lllSID# news. 
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lo arT1vo b G4SO ,., I 2 
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Ccm~regina ellWZlone 
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SeNpt• più nei guai l'INpero di Bill Gate1 

o periodo nero per razienda di Redmond sparenza di prllZZI per tutti I prodolti 

sembra non firilre mal filllllmente si è con· Micro6oft, l!Vltando di appllcrue. come fatto 

CUio • processo del cf~ di glUltl- lino a ora PR!Zll di p1tferenza ad aJCUni 

z• e ollre a 19 stalì USA. COl1lro Mlaoeclt proclrttDrl inolù'8 do"'1 Q3l*1!Q .... 

con un nWtalo lllil1lf!l30lllilbie ~no a cµi.- buona llessllJo Ila per adeguare I SISlema 

che temp0 fa: la drt'rsione in due llOl'COO• operatNo alte macchrne prodotte IV nma-

ben d4stmb deJrimpero Informatico dr Bdl nendo alcooe restrlZIOlll, •coda sorgente 
Gates da un lato U sistema operativo del programmi già sviluppa~ dovr.I essere 
Windows. tn tutte le sue versioni, dall'altro reso noto a tutti gll sv1luppat01I terzi che ne 

te appilcazlonl tra cuf a notD Offa e tutte le facC1ano r1et11est1 N sisùlma operabvo non 

altre attivr.à. X-BolC e HotmaJI compresi La potrà 11 aJcun modo lltorfr.nre con sonwa-
"'111!11Z3 è mollo eompleSs9 e non nguarda re concomll1tJ se non dopo liii 8Slliella 
aoo la dl<ISIOlle di t.'icfoloft. ma COl1tln COllUICaZIOf1e Il modo da permenare agi 

llllClle l'IJITl8IOl8 dal*>le da atll.rue al pru ll'o"'91Sa1 di IUtet!fe I p!Olll1 illl8ressl. 

prestO. l'1!r i rappOlli con I C:OSIJUttDl1 di Sarà c:ostlntemerite •mori1torato• 11 COITI-

computer SI dovrà attuare la massima tra- PQllamento sul merca10 dl Mlcrosofl 1n 

Una nuova scheda video da Matrox 
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modo da vellflcaie che non si proceda a do la IJ(OC8dlll1! no11113Je. diversamente da 

"ve<ldt!lte" o botcottagg1 commercia• per I quantO nchlesto dal grudlCO Thomas 

prodOttJ concooentJ Sarà ollreMlO vietali> Perlfreld Jackson OSS111 ta presentazione 
olJllllgn r.r:eo:e a aiqnre allri prodOttJ dlr8tla alla am suprema senza l""'llQlll 
Micmsoft corteslualmen!e a Wfllllows Intermedi t:ll11!lf9$SIOlll • Che ta causa 
Sempre f10WIOO a wnicws. dopo Ile 8M1 andrà aJqwnlo per te loolte permettendo 

dal a puOblocaD011e do una nuova reloose alta casa d1 Aedmond di conlinvate lll1Cllfll 

dovranno 85Sef8 C&llub 1n Ucenza a chlun- a essere unita per molto temp0 Sempre In 

que IO ochieda tema Microsoft è notizia di questi oJoml che 
Saranno O'IV!amente Yielati anche lu1b I tipi Appie e RealNetworks abbiano raggiunto 

di accordi 1n1 Mbosofl e I polMzJall con· un acrordo in modo da rendere i 
a:nerti. C0"11Clò~ prwmanatemente da Rea!Player ~tibie con M lonnato 

un allllllato di COf11rnOo e m ~ a.tttme. SICl.f3ITl8rll! 11111 fT10S$I P8I 

Dal car111> 11JO 811 Gates è nuscr.o a pren CGtllbetlefe IO strapQlere cl 8111 Gates c:he 

derSI Ul13 piccola IM001a, 1114 ~ è fornisce graturtamente un player lutto IO 
sia'> accettato Il rlCOISO 1n appello. secon· uno altamente competrtrio 

Matrox Gr1phic1 lnc. ha da poco annunciato Il nuovo chip 

grafico Matrox G450, basato su tecnologia • D.11 micton 
delle Clii poteftzlallti si awamnno le nuove IClltdt graft­

dle Millenftlum 6450, elle lntegt llmlDO Dualllead, DVI ed 

actta TV. La tec:nolegla Dualllead (la possibilità di gestione cl più monHor), 
della quale Malfox • pioniera, prometn fvnzlonalità ancora ph'I atl'avangur­
dla. Le Mlllennlum G45D uniranno prnladonl 2D, 3D, alla posslbllltà di auppor­
to e acceterazlont per DVD, uscita 1V e DualHead gamlng. 
Sott1111lalmtnlt basata sulla tecnologia della 6400, raggiunge I 32 MB di 
memoria Oouble 11.tla Rate (DDR), lrrtagrando un digitai ftat panel tnnsmltter, 
un encoclef TV-Ovt t un secondo RAMDAC, oltn al'lnlet1acda 1 64-bll. 

La vtloct MUtennh.n G450 PRR•tll un poteata motore 2D, l'erchltlttllnl 25&­

bH Oual8us t I RAMOAC principale • 360 MHz elle gli assicurano rlsoluzloni 
fino a 2048 a 1536. Dwlamenta • uslcurato U pieno supporto per giochi 3D 
elle sfruttino l'tnvlrvnment Mapped 811mp Mapplng. 

Una caratterts1ica d• non sottovalutare • ta possibilità di sfruttare l'uscita TV 
out e DVD max per vlSlR!llzzara film In DVD aul televisore t contemporann· 
mente visualizzare I desktop e magari navigare su Internet. 

L'arrlve aul inercato della Mlllenlum 6450 6 previsto per settembra 2000 (prt­

sumlbilmentt a ua prezzo attorno alla 450.000 Ire); la versione O'll, con RIP­

porto per I monitor dlglbU ftat panel mal1stiae1 vari rilasciata lavtce veno 
la fint dell'anno. La c:onipaUbllltà sart mtcunta per tutte le _,iot11 -I 
Windows, Unux e DSl2, con tlbrerlt Dl*1GL e Direc:tX. In bundl1 aaranno fomltl 
programmi come Mlcnlgraflx Plcture Publlsher 8, Micl"Oglafix Slmply 3D, 

software Matrox DVD Player t 

alcuni demo In grado di dlmo­
str1ra Il potenltlalltì delle sche­

de video. 
mat1011 
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Carmack annuncia li seguito di uno del giochi più amati di sempre 

No. noo SI lrana del Stllllisa>flllSOUto lllm 
Jlllbbllcalo qualche Anno ta ma del Doom 
del quale plu o meno rocond1L1menld trgllia· 
mo tracce o Idee 111 gran parte Ull\11i sjl.'.lra 
llJno 30 d1 moderna gooera1ooa 

Ooom tu molto più Che un aooo. Ul10 dej 

Pll!TII e p1u &ltesl giochi 111a lnl met la se<a 
che wme ntasclala ta YelSIOOO t)\J(li'\vare 
:isooo mOltl I $8Mll ad and:lre In 11n per 
r accessi',() carico Cli bV?ro e nt mesi a 

sec.i e quellO Chi do'leva essere uno clet 
gochl pu actlarnab, giocati e cnhcall del 

mondo dl;enne v~ 'Ila plu famoso Il 'finto 
30" d t:b:m adesso apPallrebbe ridlooto 

""' mc.oe $Clllere oi giocatori, ma chi come 
noi tia avuto la kx1urla di proval1o ai teflllll e 

ne nioa1 ldilttl è prOllto a olurare che mru 

ne ai:ro go:o in seo1.1110 d llbbi3 lallO 

trlJm:l:G tra le l!lllf buie o Dll'apertur a li Ul1ll 

Poftl. la~ i:6lta n~I till*:l lece goda· 

Cell•t.ri • WAP so•o sulla !tocca di tutti, e I virus? 

Internet SUI teltfvnlno? PtfcW no, li WAP penMltl Il popola 

dli Anll (poc:lll) • u vlptlri, (• quanto pare aernsn ti plU) di 
ICCedef't Id alcuni siti Internet pndlposll oon I pnipno cellu­

lare. Visti la dlffutl- del 9ln9ila In Italia (Circa due oOJ!I tra 
pers-) non •per nulla 1tr111a che già circa rneuo milione di 

telefonlnl venduti nell'ultimo ••no ofln110 Il piena supporto 1 

questa nuova tec110I0911; Il fatto strano• che 1u olttt 5000 
persone Intervistate 101o 1'1~ li• dlc:fllmt11cqu1rtllt1 di un 

telefonino p• sfruttarne le patenzl1Ht6 WAP, Il K ne m val• 
!Indo racquilto • 11 l'fftante 90% li dichiara plu che IOddlsfat· 
to di quello cl1e po11ledl. In effetti, non e•• da 1tuplt1i, vllto 

che probabllrllente gran parte del poa1111orl di cellulare ne 
sfrutta le potendallt6 In parto lnflnltetirn1. 
Sempre In tema cl cetlullr1 li ata diffondendo un virus lnlor· 
-tlco che colplsc1 lndnttamenl• ••che I telefonini: l'unto11 
• rappresemato eia - .. 1111111n spaonolo oon toplc 
"Tlmolonlco" e con un file VIS la llltpto che autonomamente 
Il spedisce a tutti I vostri co1tattl della rubrico, oltre che man­
dare un SMS 1 tuttJ I vostri contatti telef11111cl. Onlamenla Il 
C811$lgllo t 1empre Il solito, diffidare di maM prvwenientl da 

-sclutl, 111 09nl CllO - 1111rlme gll allepU • mlcllnirli 
di lftt'I sempre un 1nt1vlrut 1911lomltto. 
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' ·­-·-
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re ano scand3tl: scene SIJl;atar e nemld 
moslruosl ~ aSldJlamelte wea:nM e 
- adem lnio Sl!Xia 

la notIZia sensamnale ' quella 5eCOO()) cui 
Jolln Cannacll. 1111) del prcgr.:1111li1Uf pu 
nOìl e data camera cosielbta di successi 
come le S3flle cl Doom, e c.uW> si• decl 
so a pmd!.fTe un nuow cap.lillo di Doom. 11 

mom da sfruttare le nuow tllCl'Ofogie per 
lalci tornare ancora una YOlta neU lnculJo 

Andando controtendlll12a addlr1ttura alle 

IJf~l'le 1e1ee carmack pensa di craare un 
giooo iort~1e 1ncen1ratJ> gul single 
ptayer La <feosione del1n1liva per ~rendere 
In mano 1a serie di Doom è st1ta piesa gre 
zie anche aqe nutntlssime schiere di fan che 

hanno 1e1teralmeme sommerso di e-ma• la 
Id Software ch•edendoa gran voce I ennesi· 
mo segt.lilo. Anche l'entu.~asmo crear~ 
attorno afta nol 1ia secondo la Qua e un altro 

mili per g6 amant aeofl t;palatutto come 
~ 30 sare!llle wt l rtvlsita!D e 
adaaa:o ai g1om1 nom IXIO Mr 1311~ del:l­
~..re a':l 1:1 Software di ll1ISUl3ISI !UMI 

men CIJl I monllO cl t:blln Le lasl cl ptt>­

gettmone sono Qell3 lii~. non 6 
arooia llOSs!ble sapere se refl9lll81Aìlizzato 
sa.-a quelo di ll:ek8. Art;u. o ao.:;i pu 

~1!11 una sua 11:1soie miglolata. 
S3lllia'll0 lr1'1ece elle la fase di~ 6 già 

lnilil1a c111 ~ ter11)0 a sono lllllM 

per 1 ~ • nwvo Doom potralll>e non fun­
l10nille? Stnceramer.te semlilllno pochi. a 

Pll"O di cemb1318un111mfll)lav IJtMI la 
Chlal'f-aprl la porta Che, pU1 avendo tatto 

scuola ora dow assolJ1.1me'11li trovare 

nUO'll Sbocthl 

MCW• llo-.tl"tlA 1 lflA' 11'-1 l-.f ..,...J!lilf WIAL .. I 
.... - - - - ,. - . -·- .-- - -

fl""IPO UNIO' .. Oft:Mll ... U~lf A ( lU l ... A 

DMw:•-.. t• GiliNll"it Ml 

~ U ~le 

WAP cl Om.nit• I 2000 
04 trti 1•0 • 'Ylft 

ff 1nf0t • ..., -.t t • 

Jrttr• rtmn1meftl0. f 111 p w 
t""i I •ltl WA• 

...... bdìln••-. 
qua"dO•ciov9......_ 

HOVIÙ ;;;.... __ _ 

. 

"t'l11lcl• ........ " .. ,..,,, ... 
n••IP7t••• 

"t•n•• <ene•• 
il Nuhie-f1 Wll 
o.I DlftnO 
.J "t•!I ll;'AP' 

" "14t411Ctl w Al' 

o-"•' ............... ... '.911 ........ , .... 
....... ,., .. 1 •• 
t~M••I 

" ,,...,.,. ,_ t• 
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la PlayStation su PC? 

~ Il scro <rolla !qill I~ llll Sooy 

e U ts.-.n 0e· Bleemt. prmo scnwa111 com 
merciJle 111 grado di 11111ulare (oon rlSulWI 

McmQ I' haràNare della sca101ctta oogia dellil 

Sooy, che già un n~ coocorrenm SI pie-

911111 al naSlll di panenza ÙJlOOCtll<, una 
scl1v..'lre l'OJSI! che la de( enUillble su 
~oone Milc e Wu:b~s •suo Il'*> 
IOrte. SI alt.lxia a1Che SIA nmall> 11.:llto cm 
I pro,1ramna lfftuaf Game SUIJOn, caiiace d 

lare llfill e oltre 200 glCChl PiayStabal, su 
SIStcml Windows dotaU di processori Pentium 

Il o I. oltre ci1e su sistemi Macrntosh docab di 

J)OC8580r1 G3 e G4. car(Jf8SI gi l8ook e pi 
1MJc. 
• ~ enlAa rlllrd'Mlfil Psi. permei 

leodo al grocalae di ltiz!318 perlfet1che li 

vario lilJO: OOlla taslJei3 al mouse. ~ 
per ~ e J0'1SllCll, rutb cornodamcolll oon­
hgtrdblN e per.;ooallZ2l!bùi 

Rov Mcllonak1. presadllnte e CEO di 

ConOOC1JX. ha affermato· "Fa A'lffB "'-~ nct;trl 

OÒlt'llM ()ffm/ agli uten/J la posstJ//i/à d l>S6 

~e otri lJlO rl stJflwBrl' "'I/fa bo {flr.Jlcr 

1111pefat/3 Qrnr:w ~ ~ Sb/loll 
ccnsen18 ll(JI uti•l/J PC 1 M.lt di l1SS(JUlfe 

roofrJ del p!{J popotllf gl(x:tr di mooàJ dtetta 

merlle sti toro &stCll# ~JOOviS o 

Macintosh". Ow!amente come era llSSIJluta­
mente lecrto aspettn la Sooy non llede di 
llJOn llCC'*> e~ c:ootj d sour.rte 11111 

le:lil ci l!llllallo che~ ~ P1U 
pll8 e ab"1i QICJli ci:.,o lii~ 

della \ttual Game St!tm al l.kl\lof1d 8qJo 

net mese di gennaio 1999. Eiqio dal QIJ3le 
ConnecllX è USCitn oon M premlO di "Besi Of 
Show", ecco giungere guntuaJe 13 causa. 
Nel lesi> si chiedeva elle le ..rote~ pro­

c:t'Jòo fOSSt:ro sosrmi a l3JS8 di ll1il IRSlll 
13 'lllia:Dlo del ~ e (lej maidi Rlll" 

SIJali della Play5lallor\ n ICQlilD si Siro 

aggum arn""' di l'illL1zkJla del seore~ 
conrnen:d e la c:onoomwa sleale Su OOW! 

punb contesta11 dii Sooy. già sene sono sta~ 
respinU dal tnllunale. che preslo glungeià a 
lllil decisl0r1e fln:ile. 
~una lt1ltl la <:.etti ha dsL'lso che 18 

W sii~ I SI.I mn/I fl!'Jf"''nJIJ IDI 

~ cmtto la f)06Slf;i4à da patlB degl 

lllll'11 à sayfitlte ~Ila d'lmr PIO 

lbld Sturo 'ànosi per I kVO e anftl ti 
Mrd ragrooo ar.m a nguan» delle~ 
nerlll IM accuse SlleriJmo Che QWSt3 dlla· 

S10011 p.'11ne"era a enlr.1nile le PiYl1 di chlu 
de.fil rapiltl111en'8 ~1 coollisa B di /ro'lanl # 
mocb 1H t1ill18 ben8ftcl dJllJ rflC1IO/o(lla 

CfDSS oolflxm Che Blibiamo messo a fJ1111trJ', 

M ff"W"''O Aoy McOooi*j 

Vinual Game Slam è ITil!'iKX:ia!Jle SIA slt> 

Interne!..,,,,,, nualoiwndauon.am. ed è 

cisllb.ll3 i1 naia da Olllsts V.Wll IJJl!Sl.J'.t 
I raµsit niriml per la 'lliBIJ1e PC 1llll1CX 

\Wdows 95 o winoo.·is 98. proc81i31lte 

Pent 1111 I 266 ~*Il o ~te (racco· 
ma11dato un processore 400 t.tll). CO ROM 
8X. 32 "'3 RAM, 75 meçabyte llllen su HD. 

scheda oAdeo a 161:11 oomp:ibblr IJor eciX 6 

con alrreno 4 Atl di RAM 

U• demo incompleto e non ••lori:r:ralo I• giro per la rete Anche 11•esto 111ese un mouse " diverso• 

., 
• T~ natt sdtHR house liWoo.t!lrnt ha CX:llaa!D I 2 g::q'O eoono do non -

assoM.:lmen!e llJlla a che f<r1 oon la demo d• A(}e ot SJI I cistrlxila da rr1lllJ siti o Oll.'80 

ce.:ino nei gtOmt lmmedialJmeflle prece<tenu 

ali annundO. Il Clefno 1n questlOll8 8fa ewla­

mente uoa pre·release ve1sioo, llnlla chlsSll 
come 1n mani poco raocomandablll che 

hamo pensato bene rl dlstr1hulrla su 
~La oemo era palesementa ~ 

13 pr .-a ili (ll'all lllf'i! dtlOi eltel!ì scmri, 

~ tn:a. sceflafl e oon una lr.!eligenza 

t1111f1Ciate eta alt.nate Memon dello attlntll 

C8Stl d lùroA. elle venne dlstnbuito su Sll1 

piota dt mellO rrondo mollo prima di essete 
ancora pullbllc<lto possiamo far not.ire a 
TaJoosolt. d1e fortunatamente 91 tranava solo 

r1 un oomo 
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SI en parlato Il meu scorso del curioso mouse "dfgftale", da lnserlni • ullllz­
zani con la punta delle dita, questo mese Il mouse è a suo modo rtvoluzlonarto: 
par rtsolnni I problemi cl una scrivania aempni pl6 affollata, con telefono e 
mouse dt niggiungere la 119111 motnenlo l'Idea non poteva ess.,. dlfltrani.: un 
nt011A can Incorporato un eppal'KClllo klelona. 

Il moeM • dfstrtbtrfto dalla "**o lblll 
(Www.penkoJQ e C011siste in un mGusa tn­
dlzlonale, dotato di u• lllstlerlno numerico, 
proietto da un coperclllo trasparente posto 
dove nonn1tmente p11911la Il palmo della 
mano. Dotato di aurfcolare e mlcfofono ne 
ptrmetle 11n uso agevole a mani Ub...., In 

modo da poUI' continuare a lavorare sul PC. -Qo::iiiiiijjj 
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Tre giochi per la Strega di Blalr 

la strega di Bli!lr amva Jti PC, non grllZle al DVD oià °' ibl*:a!o da lem!JO, ma graZJt a tre 

rwYI giochi d'azione per PC o megllo ire episodi ~da inmco tema e Il\ uliCo 

;:rOOJltole. 

I pmctmore 6 Galhemg ol lleYelopers Che ha per bene di I tre Ira I ITllllU 

leam di$'.~ ossa JemWj Rea!.'fy, lbnan HeJd SluOCS (svltQ)>IOl Ira I at!Jo di 

ime. e Rltual rnter1a1m1en1 I Ire ep!sn1 da reallmre ~ Cptsooe I: 

Ths L"Jilfld d CIJff~ Rock. fpisode • Ths El'/ K«kl1rJ rato. aiglne Cli goco. CIJlU1e per 

tl!!l gli elli90dl è QUelkl Qià Uliin:l'J) per ~ cane I p1u ada!tD al 

prooeuo 
I i:r1rnO lll)ISOOO. ~IO da Temlin.11 Re:!!tv o pru -~ 1rw1zm del mam Ili QiOcOI 
m m1illltnta10 a~ M.wyl;nl net amo 1941 come ~lista lo m 
so Doc Hcllldav Qìà jmCIJ(e In Nocnme. Doc oo.-ra da 111C11111li$18nOG di 
ruTieroSi OOIOOl11 OOvrà 'IOIQero r1ce11:110 tNL1tlJare r::imio;nrt e $Cllr.l!!t:llO elìmoue 

t:ru~ de!TIOlllJChe per oompletare 13 PIOllllJ rrlSSIOne ~un l'IO'lello fox 

~ Questo prm:i eplSO<llO s:ua ril3~n~10 pr~ a se!len'.bre. e C0S111ullà una 
praseniaziOne per I 1esto dtlllJ tr1log a 

Per QUJ~10 nouarda i setondo epesoolO. a CUOI a1 Human He3:I ~idcs. Si baselii sull'ma 
di!llte di COlhn Rocl< nel quale è scompa1S",1 una ragazza ~I'. 13 ragazza varra 

mo>.11a da uno de1 gruPpl di nceu:a. m.:i uoo J1 Qtmh llOl'I kloer.I pru Ambleri1.110 nel 
886, rapprest.'fltcra un so"o nel passalo por eh ;11re aJcU!ll pJ1!i del 'T11Slefo della sueoa dr 

• 
6bir. In questo cpiSOdlo VI calcrtlB ncj panni o un so dato l)ione di nome Lazarus 
Sl'ete tra pomi trovatori di Aobtn Woover ~ m1,;terlosa lorestl. dovrete scopnre cosa ha 

i.coso I socoonttnn e QUJle ml 1e10 SI cc'n nel l'OSllo passali> Le;tsodo0 lillDle, curato da 
l'è3lEn!ertt1nn1f!l'lt s:ml ambientalo n~l 1786 netla tU di • llOSl!o e~e: ~go sar~ 
.tm:lel Prye anch·f!SSO occupalo a 11là3g3re su Or una doma accusa·.a di rapomemJ a 
IJCà;iOrlidi barrolni I ~e CJPllOli ci IXlfl•JlllflUO IO Ullil corsa inc1lelro nel tempo ''"°a scopri 

segre11~1o1cond u. e se nel primo la PJ!lB 11\'EISllgall\l8 la tara dJ padrone, man mano 
ere ti avanwa interno del gioco o deQ5 episodi la ~ed aziooe SI larà iirepon­

OID'ae. I proctiuo 1wra venc1Jto negli USA ir Ire imi. a un ~= di ctrca 20$ a ejJCSOlic 

Cllllme':!!l non è ancora JlOSSHe S3PCtO ~ sarà ra llOOllCa dej inm del d.s:rlbulore 

binl(Qivene) • 
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Squ•dre • giocatori fanno causa •I game produttori 
dl videogame 

CIATORI 
VSSOFTW 
HOUSE? 

Un buo• ._,.. di socltti Cllclsliellt • di 

slngoll calciatori lui hlttntato causa cofltnl 
alcune softwa,. hou1t dli Clllbro di Sony 
Co111puter Enttftlln111ent. Electnlnlc Arù, 
R199 Games, lnfogl lrlllS e Eldos, Pf'OPrlO In 
concomitanu con l'lnlrlo della lan llllllt 
del campionato Europeo. Sul tavolo del glu· 
dice S1ranno probablmente port1t1 alcuni 
giochi Ira I quali FIFA 2000, UEFA Euro 2000 t Tlllt /$Football; 11 101tware 

houn sono accusate di sfruttam1nto di nomi, 111111111, e quanto altro poulbl­
le aenu averne preventlvamlftll chlelltl Il perme110. l'1utorlzuzlont per la 

riproduzione dei rispettivi marchi • in p1rte coperti dall1 licenzi FIFA, elle 

perb non p1re possedere 1nche I nomi o le m1glle del pr0prl 1uocl1tL u 

Sony si è dlcbl•rata pl{J elle mii decisi 1 arrlV1re In fondo 1111 questione. Tra 

I promotori dell1 causi, ltlmahl In oltre 2,4 mlllonl di dollari tro'ri1mo I 
Glasgow Rangws I Il fey-nl (per le squd,.) t Gheorgl\I H19l tn I pl(I 
noti Clk:lalorl. 

Altliethrt• I• lierrler• llel 1.4 GHz 

PIU 
s 

LOCE 
Owtlmen!è sono '"-''111 da prenlefe con le 

00.ute cautele e lacendo tu"e le premesse 
clBI caso ma 6 111 ll:lto àl raia che la guerra 
Ira I grandi llfod1Jl1orf ÒI proc:esson SI ll'Mll 

ga ancl1e ÒI colpi di QUe:.10 tipo 

AMO e nusc1ta a ·~i Qlfl!re un PC dotato di 

Socko;tA 
H •mostro• era rosi aSSl!IN>l310 

• AMO AthlOll actelerato a 1 4 GHz 
• Scheda ma«e FIC All 1 VIA KT133 

• 256 MB d1 RAM PC133 
• Due Hard Dlsl( IBM D~:Sl3f' 75GXB e 

30GBATA 100 

• Cootrollef Promise FasHrek 100 RAI> 
(RAID O'J 

• Scheda Grara tieri:ules 30 Proi:net Il 
G1S 32M8 OOA SGAAM 

• DW Ptnler 10055 16X ATAl'I 
Ogr; COll i i le1il0 è CledsamenliJ $UllOl!luO 
e. no, pei cn non e 8!1C1)'3 In vendita 

• 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



PC NEWS http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• 

Napster non si fer1na Hva11tl a nulla • ne11u110 Ma ... 

u aof!w~a N1PSJer già 

o pel sé llCl'CUhio 

del ddone dal 

mcmer•lO de!la M 

toeaztone Ma '<Ml<lllO 

• 1n mooo at1aletlanta le 
\ • ~ pmp!l3 poi llC3 Che gl 

ca f .} Napsl8r e uno strumt.111/0 potentB e 

non rAblD Chtl l'lm!!emo In /llmllle 

basllnclX1 SII fJ1t1. OfTi buskl8$S Il SIAXeS· 

511 da ~a! Mol<.rs iKJAmctt:a Orilne, SI 

modfJca CfBSC8 8 SI~ nel tempo 8 a 
aspettJamO che sia cosi alX:ht! fJ81 ~ 

SUI Muro d1 Napster, come opp.ICallQne per 
coodMdefe non solo lite Mp3, ma di ogni 
b!X>. 1nct1JS1 vidood p e proy1amm1, Barry Ila 

spiegato ·o sliamo {Jllllll:ill1do ffdlD non 
e ·e filfllOM {J81 &IJ I Stchf/trt;xa d &Ofl<lli· 

- dei fliB " llCtJIJa B(pilCalll SDb da 
mlSIC8' 

dich arando ' Piii che danneggtare I Bi!} 

rt.innegg/1 1 !1fMlll e I meno noll PtJr loro I 
cSt.a taprxl!Sefll.JllO 160 fJ81 (%11/() degl1 

irilrof'IJ. 58 QOOS/J ~a m:maire. non 
fJO$$OflO $(J(XD~ e sl'Olgtire 1111 AllWD 

m modo fJ1o/1!$$1()(1iJ/e' 

Sempre In tema di Napster anche una 

lnchl!1$la di VNU Entenainmenl Mah<etlng 
Sowbons ettettuata ~calo dt vendrte dt 
CO nel rt1ntornl dll4 colleoe USA sembra 

? • 
coooannare Il programma oosl d1Huso utl 
Hu.:ito dagl siuoent1 per ottenere mUSICB 

pwata Il mcdo llltllmetlte QI8tur10 Per fini 

re questa parenlBSI nel mondo c:l:n!esbr1o 

degli MP3 Mp3.com, uno dei &L Internet 

pru YISltati ha raggiunto un accOloo con 

wamer MUSlc e Brno Entertalnment per 
rl90lvere la causa d1 vlOl3110no del copyright 
per una crfra recoid oompr8SB tra I 75 e I 
100 miliooi di dollari 

~ · 
-i Don I fu,u••t 

pennene di rimanere al 11m11e ddla lt l)J I.\ 

Tra causa 111tentate e dlchcanll1clll al Yl.'lnolO 

la no40rieta c:iesce di gOOlO In giorno. dopo 

8Wf etirrr.ato 300.000 &tlCOUOI gm.'18 alla 

denlnla dei Me~ ha 11111 OOni segl.el1ll 

gl!J r1:r.: 'l31D i 101i. di~ llCIXUJ~ <NW 

rtlSla tutti quel di COioro che si sono ditll<a· 

rou 1nnocenb e ll3Mo 1.1110 aP!Jello. La 
Rocorduig lndustry Asscclat1011 ol America 
ha chiesto a gran 1«e la messa al baodo 

del~INa di N<IPSlBf defrnendolo legale, dal 

canto P.-0!:" Napsler 113 rocewto un im. 
sirnento o ot11e 15 miDori Cli O:Cari dalla 
società lfìA tVnrnef Wdìad 

In ma recente 111evis1a Peter Gabnet, ha 

articato asprame11te Il programma ·caoo 
molti 111tisJ1 hJ domo C.a/Jt111/ lo vorrei 
vedere chiuso G/1 ut1•ntt possono usare u 
S.10 fJef 8WIC/nar$1 alla ll'IU$1CI, ma pd 

~ atll1atsi I C1)11JQf11 I fJfOlk;JO argJ­

n;t9 E caremmetr:atc:wan/DèW!tlere 

wa cassetta Il mele e •~ne tn1 Il 
llil=11/. setll3 fJiliJJIB, IJfl ///Ilo a:ssagQiartl 

Bpo/~6· 

Mw M"l 'gm C ... 11 Mw; .. 'Ncnt! SJ.t1 Llg• Naitt. Mal NMt· 

MPl <uro - - • i.r.JQ • llf'3 -IO"" 11..,m Ctllla · ~ · 
f.rtt!.altll Meu 1ra Bptrge MPl S,lw111 llPl H•m11 

' ~ O•d' , 
. A "" ,,... 

H3M 8arry litet:D'e esecutM> o Napc;ler 

lia <lchi;iralO. 'SI b'iltta di IJll /!10l11'111IO 

molto lnlnf}ante per NrJpster Abbi3mo 5" 

luppato una arc/11/el/UflJ softwa1e /)IOl10flst1 

ca dle Ila app/icaZionl possiblll 111 moltf 

dlwnl sel1Dri. n:tisa 1 h1duStTia disava~· 

Non si tratta quindi dt un lllJi>O<llo lso4ato 
quello del Melalllca, a toro 1om1X> add1r1ttura 
sbetteggiab dal gruPl>O IOro nvale Motiey 

Crue con un videoclip, Ptter ha conhnua10 ---
llwlsltato i11 3D l'eroe dei videogames da sala anni 'IO , 

Dragonstone Soltware•s, rinomata ma umlscooosduta IOftware house che Ila lavorato otti­
mamente indie Ml rMre:ato del mm di anlmatl- Ila rivelato nUOYt dellllgl I* Il pnis­

simo, atteso, llCtlon edftnture Dngott .. Lelr JD. I.e data dl pubblicazione prnlsb t lon· 

tana, si parta cltll'estate 2001 , tn1 an tltolo cosi noti poteva passare klonemto. In 

lflfltll I tegami con n passato non saranno molti, I p~dentl titoli della sega Drllgon .. 

Lllr enino completamente In 20, più un cartone animato Interattivo 
che un vero e proprio gioco, mentre, come facilmente preauml-

bffe dal titolo questa volta tutto Il mondo di gioco sarà In 30. 
Se nel Dr1111t111'S Lllrda 1111 giochi l' Interattività e la dlf· 
llcoltà di gioco conslltev- al massimo Hlll deClslone 

ffl lato dal qute lncllnan U Joysticll per poi uslst1n1 
•• llcl.ri secondi cl filmato lltiml-it reallnl1o 
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qui le cose nraano alquanto plO coin­
plk:ale, con molte op:rlonl rlguar· 

danti Il movimento, li tipo 
d'approccio alle situallo· 

nl 1 Il modo di rtsol· 
vere i punte. 

El1ctrMk 
!da~ ... 

• "-S. 

ollu _ ..... ,. ·-..... ......_ ........ ,,, ... . 
• •Mdd "·' 177 ..... 

P11 l.R1cl .............. ..., 
Ut••• I U ... ,.., .... 

M:-. Ml W"'" 
$Md • fm , ....,, °" 
"hM 8W « 
Qwcl MM R ii ""E ..... . ....... ~ .... ............. ,,,. ..... 

ft:.ws "·····-MP3 com SbaM• O, 

MS AMMt IMMcm Cf. 
Qm.Soru M'lhrm 
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Avventure tra uoinlni preistorici e alieni futuristici 

~e cbsslche In crisi?~ un s.t!ore Ira IJIU nel meital!I n1Jll.. 

~ dei V'deog3me 11\'! lommlamellle per Ili gl -~ arrivano 
flv.yate 1n1e1ac:t1ve e Pixeleers oon N tro pano 11 came la ::J Chi è z~ zao 
è I protagof11Sla 810e del QIOOO, I.Il guefllelO delret.i di ~ CJ.:gi alieni per 
ID! meg iodef1n ti scopi. TIJtligl amlnenll di go:osaramonraina!l In 30. ma oon una gra 
l;ca e un Sl>tuma di Inquadrature lisse e mcbll1 che m pane rmderanno le DWOllture old 
tt/18. magari tocenoo scendere quat:he tacnmuctia no:.!Jl;la BI "\leCChi awooturlr.n' log 

llOùà corre<e, saltare e ootplra oggaW. li tutto comandabll!l d3 ITIOl1!C o (orrtlleQ Pi· 
IJQd ZOQ, noo potundo chiaramente esprimersi a parole SI tiri capre u!lliZzando il linguaggio 
e corpo e oon la forza brula Csdus1 quinci I dialogni ca1C*SS' anno comunque 

òedne di puute da ris<tiete, e sara dMll1el1te vedefe CXllll8 tigiCa ~come (Jlella 

o un uomo prmt1w potrà essere ullllzzala per ~re IJU CO!ql(essi 

teoomeno Che sar.ie lern;lj a guiOOre nelle arb sarà CXl6lal' leme!lte 

11 l)e!lcdodl mcf18. ma a rm lar.4~daCdllCp131ec1eg1 e1911 d penseia I 

amlOO sis1cma di ll:llllSaYt che SI pnmmn di saMs1I ~ 

IU'tiJC!iaw 
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Aperto il sito uffici.le tli MechWarrior4 

Microsoft Ila Inaugurato 
da pochi giorni Il 

sito ufllcl•ll di 
MechWarrfor 4: Ven1111nc11, 
(www.mlc:rusoft.com/ 
pmeslmechwlln1or4) 

slmullton di combntl­
mento fra MECH gli ogget· 

ID di anteprima nel nur1*'0 
.-w dl PCZm. l'-Uto In ..,,,_ html normale o Rnll, Il sito lllllWll 

alTre DIR!llfosl ~ ~e storie lntnlduttiYe .tle t.11 di l lOCO. 

SemJll'I sul silo sarà poss!blll •nalizm I fllndo alcuni del nuovi Mech: 
8usl!wacUr, catapun, M1tller e Madcat e leggere tutte le preylew ntvlew dlt 
vernnno pubblk:lte man mano sul Mb.,. contribuire a c::reare l'lltell saran­
no distribuiti wallpapw, Immagini di gioco e filmali In lorm.to AVI. Gli enonnl 
mech si muoveranno In un universo dinamica, con missioni diurne 1 notturne, 
con condizioni meteo varllbMI quali pioggia, nebbia e neve. 
I mech disponibili aarsnno 21, del quali 7 completamente niiovl, I glocat.ort 

potranno creare missioni personalìzute, o ~re In modo .:.opefltlVll sul Hl'· 

wer di T1M Zone (www.- .com). 

Id alcuni anni di distanza dal secondo 
capitolo sembra finalmente pronto GP3 

A mo. e non p01ev.i essere alti rnenh ~lilll10 pal!a111'oJ d1 Gtan Prfx a uu 1io w1rrun 
ciato C2lillb"1llD cl CiJctt Crammond Che OOdi'lttllra 111 lllttipo di rU? Oitml rispe:l!O 
da::a ~sarà r • wi llall3 e riel resto del'fllopa \CQll8 co'TU'ric8!oCl d3I 

IJUID'e l'.3!l3M l..eaOO) I 28 llJl1iO. per im vtt:a saranno 1 g:oca!or1 a l'1allljiat$1 

IT13l1. c00 doviamo attendere fino al 22 ~;J)Slo 
k1ian:o ait lilhlanD gli aggiornamenti de a1ra!1i:::is:ict1e lii GP'3 e IClilenstlOI IP pre­
Sll!lt1 leS1lmoniano I ~ de!1ll ccndilionl me!ao wtiabii Rlcoolwno dlii GP3 
sara do'.at~ di licenza unidale. Qlllndl aspetlll?Vt nomi p:s1e sqme e colori della 
slagione 1998 (m confl{ltjl'O() In rapi..1c patch per aggGOOfllelllO alle tay.onl suooessi 

ve) Po!relD conJl)8tere nella Oui ~ R3ce Non O-~ R3ce o dl;putare t lntet!) 
~00010, sec001lo e 1ri·111c IMI cli 111 là da pmciplant ao nlSO del v-~ 11 

I pnnciplant1 potri!llno awal• r I ci otto aitrt di JU da dai lrem automahc1. al vn~ n auto 
matico, am pan 1 lndistrut: là. oca 0.'31", SU<Jge1 mento d m la wuto ne 
Sleml e nel accelem.'lone. 

La grllfca sani di llllm ordne GP3 
5'113 Qlocal!ie moGl! ~ iolt e 
àle IO lllX11f. actele!llla 30 le 

camere ~ i11V-51yte. 
con etretti alll'W velOSlm' 

Purt.i:wo per giocare In~ 

sarà r iec:essano l11JlliBl d1 um lJ\N 

• 
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Un nuovo actlon RPG per Digitai Tome 

• 

Oigitll lOf!le ha prese;J.lto u!flCi3lnl!:llO 

Si<>ge of A>:lbl. oo ~RPG con prepon 

del1lrl2ll della ~IO d lllOOO SI lla1 

terà do una U'Q3 cene ili episodi cne. terrni 
nate tutte le pi.tibllc:ailor costrt1'ranno un 
l!Mle11!0 rnondCHCé1lllllO In Sit>Je o/ 
Av.ibl, oo sotda10. nella lattìspecie VOI, Cflf 

cileni di d1lendere una citta~ da una 
gueira praticamente e1erna 
Co~ro come 1.11 m~ tra &/<AJI :s r..1te e 
[}la/Jlo (e qlA vedo g~ Inorridire I pu11st1) 
pieoderll da quesl'ut~mo Il mOdellO di gioco. 

Sllecie ta Ione ~nte Ili gioco d'illlO 
ne, I moodo sarà real122alD in ?O coo una 

vtsuakt 1somctnca e clilssttan1e111e I perso 

naggl Include< anno maghi gucml!li e LJiri 
che pollinno oolrsi al prol.agooista. per un 

massimo di ttnQue c11n1>Qll8llL. dolJll di 

un.;i buona rnetigenm an.ridale 
AllClle se I ~ del gar1y S31iWlllO 

carrarda~ dalla IA, I ijiOOllDre pollà ln!!Ure 

sili bO ~- dccdcl1llo per 
esempio IJ.ol mentri CllBl8. rtchleder8 

aiperlUt3 di aaaccara 1 tìiJ tone amrsa­
oo. ~ Sara B«lbto un sl$tCl113 do poo-
1egg1 ma non sara CJJlllO di AO&O ma uno 
i1!e:11o dagli stessi progranm1!00 Tra le 
armi st poi!..-.:> tJlìilza(e sp:ide archi 

mazze e le magie s;n'lllO lfChe esso com 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

prese ua le pii IXlllDSOO'.ll nei Gcll; oalle di 

flllOO "*'11B. e~ d1 moslll. teletra· 
sporU> ea:.. I Cllenl di rete stuciata per I 

gloto pemltterà oo massia:lo wkzzo del 

rrU~y\ll WI Internet, modem o lAN 
La ptllbllca.-.,one del gioco awerra in un 

modo del tutlo lnUSmle, I pnm• 50 MB di 

gloQ) saranno puòblttab come prologo 11 

wrsiono totalmente lree u seooncb capilolo 

1131à Ydnduto per c11ca 1 O dollan o 111staller8 

1 personaggi stabilendo gll elementl pllnci· 

peli di gioco Ogni mese successM> sara 
p11bòl1cata una 111JOVc1 sezlOne, fino alla sesta 

comcionente Ogni capitolo. di circa 1 o 
meg<1byte permetterà almeoo 40 ore d1 

gioco, pe• rawenwrlero medio 
SOio a IJ hne di questo stillìcldio sara anche 
po:;_<;ib e occuislJre • gooco In VlilW1e 

ri:a • complela 

Lll drl.sion8 in smn di gioco pubblicate 11 

~ tll'ersl ~ una acella llleale 3llCll8 

per 8llllO'WC evenluat amZicO a.':a 
l!Jl11il. O 8113 meccal ICa cl gioco qualora SI 

nocassero pal1JCOISl proOlerri 

!'et IJlelixl t:!ommionl è COI ISl\,+ath una 

'llSll3 al al1D ufficlille "'-sieoe -ol 
al:lloo.com). tenendO presene c:tt 11 lSA I 
primo epJSOdo \l!lfT8 puOlllica!o ..e'SO la 

me1à di klgl'IO 

Un mo&t non commerciale per Drakan 

D 
D 
PE 

NTA 
ISTENTE 

PJOOaljmante molli del tettori 111 ncor 
~ cl Ofai.;an. OrrJt/f d 11'/8 ~ 

un acilorl·alt181111n Che tmov.1"3 ~ 

gameplay grane aJla possRlil ti! della 

SOlltl prolagornsta fcnYT1111le cl c:i"3l· 

care add1nttura un drago spu\atuoco • 
QtOCO. pubblicato da poco merlO di uo 

anno, ~ oo buon succesao di cli 
tiCa e pubbWoo, ma presto la IL~re di 

DraJ<an Si S1J811S8 lnesorabolme111e Ora. 

I programmatori del 1rtolo stanno svth41· 

pando un add-oo gratuto che pennet 
terà agio acquirenti dlii gioco di combat 

tere e vo...re In un eriorme monrlo per 
SIStente oo lne. 
Ordilan OnJrt>e· Trawler's Ou6$1. ~ 111 chiamerà w progetto $fnlni!fà al megflO I game 

play di Or.ll<an basato su l'aoone e a~1t.110 In un mondo f:lntasy decisamente 

ax:at11WOte, ~ per0 anche - leature come quest 1118raDCJl8 con perso 
naggo p!JH dal ~ e posslbililà do cr-.ta dd protlqORStl l prograrrmal!lr1 

sooo amva• ala 9C8J:a di SQef mei tare un monòl on lne C0009C8lldo bene IO lOCCOIO 
<ktO del QIOC31on cl OrM.111. da ~e anNi per I oes;gn di IUl'/1 Mil1i e mondi, bnlll 

da suppor1a1e QUeS10 Cile !Utlora viene dcl re come esoertmem:i Owtam;nte I gooca­
IDn dlMamo ~ di!nnzt:U a ~ m p!lSSltlile sceglielt 1e CdOrillDll di vesn­
b. pt>lle, Cll)elli e ocxti. SQOO Pfevts:l rwA oggetti alcuri rrio.to rari da ~!!rl!!g'1are solo 

al temwne ~ QUeS1 pili peuam mentre nel ca11>0 dei flfflid. Oln a SOltti <rNl!f· 

san goà prtmllJ oel Uckl cxçln:Jle. co si espenaoo gueire tra gilde q gcx;al!lri e IU"'9 

creature Introdotte apposl.lmente per Tra>'elers IÀJeSI I programmaton o 1eng<n>a 
contermare che llitto • 1&.uo S\IOlto è nato per pi.wa p:~. ncS!Ul appogglO econo 

mJCIJ è previsto dalla soltw3re house do DrlJ/aln. se oon 13 cessiQne dei dir•tlJ 

-r ._.i- (,.._... .. -· 
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Diramate J1Ubblica111ente le prossi111e 
uscite della sof1ware house 

lr.fugnwnes, da selJlll'O Ildo 8!IMI U merca 
., PC ha lll60 ncxe le CIJ!8 ilRll OSSI rll!IVe Cli 

LS:llla <B piOl>Slll ~ ~ 

Tra bjo e agam 2000, CMe!1l p.'81111li1Jil. 

mel1B~~~rvie s:r~ 

11 prooi:> Il ia:rc: lht AtlsDs l.k:lm 
lbce ti (1mpm;, nty lb:tf} aw. 
Al mxp/IS Shiltlitl!d flBlt:t>'. NwrlotJ/IS. 
Kn:M lfle S«let. &»:Il HeJd an'.1, lff,11 

mm P.d.911 IM"s aes <m1Ji«'dtJJ, 
llf.l Tradc ~ s,xh Cals. &dl113:ìta'~ 
Oea- /ilÙ'1J 

I rro> au!lml 2000 li ~ d Sllrt GP. 

w..;.y Rais. Omiot.'3. bi~. Detr 
IUllt!t' /jfll /tnB: Wotl V.~ EiJlol 
/b:!o' Abntli1 T/IPt ltr4'!f .1 ~ d 
lfle Kilst /iJSS Ttt.v ~ /Sri!y· 

ClM:im-llTW$d ffsed7n 

AoM:ìmixl al jlerbt> rll:iiliDo IJOttm> 
~ Atm ti~ Drt 1118 New 
~IBB. ll'ellle d tx:dler3 m;pe!We I 

Jrtoo O.Ml del 2001 l)el ~ ~ 

2. 81iJe t1 ams o~ l'estlll! 2001 

llEl! recemamer a!lil9:l ru.e Mkn1 FuMJr 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

le tariffe flat rate finalmente 
si moltiplicano anche sul suolo Italico 

Nel runero sano di nel Vlib:lO atbla!ro parlato dello ottene 1 di dei rmggu1 

geslOn di 1e1ell:na Wnt Adsl <11 r11 e Galat1ica A que:1e in 1S1 mer:ato Befl1l(e pru in 1er 

mer.Jo si aggìl9lflO rapicbmenle llftre olfeite 

Tu ur: . iilS 1n1 llUC'l3 azienda Cli leleconulica.'10lll llUOle introdootl Dr.che In ita:.a un 
mooeno ~già prl!Sl!llle In Gran BtetJgna e USA. CIMl 11111SCe 11 oo Stio ailllO tirltte 
tele:.ncne e acQU!sto di un PC. 
F'ag3:ldo 400 000 lire rru!;OOJcnte e vcrs.1ru10 MCeSSl\-:imenle 100 000 lite al mese per 3 
anno "'verrà lorni!D un PC del VJ DI~ comnw.!rcs,11e ai 2 nN~0111 un allSO per Imparare ad 

usar• I PC. e ani•lbY1i.l ln1emet e leleloolcn per urkl alra tol.lle di 4 000 000 Cli lire In 
letefonate ~alien03 ~la attendendo per avere l'mrtOllllllloooe per le chiamale urbane, In 

rooO:l Ila p:te< offrire anctie una 11.rt net mod•. Ilo u adillonule, COf1com Inoltre alla gara Pt!f 

l'UMTS e Si pone 1ra 1 pro1agonls11 nella c,101at11a tl•I centn 11rllanl 1!Jl1an1 

Anche Te!ecml Ila! canio soo prnpone llll:l spocle di flat, ret~OOMOJY dlSIJOO bili! nulld wir 

sione Telec:o11om)'24 oon canooo 1nooslte dl.9 000 I ru, e si possono effettuare chlamJte 
Uftme e llllenltlilne u qualunque ora Stile ?.4 Ilo al mlnulo fllU 100 Ife ana rlsP06ta 

Oll3mare ~ coc.terfl15 lile al minuto pju 100 alL1 rl$pOSlll COn Te!OC0110m~ No 
S1ilO mece con 89 000 Ile al mese si possono cttçnll31e chiamale urbana ed 111teroroone 

senza Pu:roppo saranno COOl>le$0 solo 20 ae mensi di~ a 
ll1<efre!. Si segnali! mne Cile rnveca la 1an11a T~ Zero di lrdostrada COll'()lende ora 
lllMgaZOlB Rele • 'li 
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In arrivo Harblnger 

• 

Periodo nero pet QIOCtì di n.oio? Semtra !lolcisamer(e llR'lo dlJilo lii SCl)'ll3CàJtl ii t.rSI 

person shooter <kua:a tino ,111 anno scorso orn l'RPG è la Q<ltilna d3lle uova doro da spreme 

re al mtl!lsimo Basta guardare gtl elencl• di uscrte de. plu no~ p11ldutton pe1 conslatare cha 

l'Rl'G 6 Siiia bcx:ca di lilli RPG puro In prima persona, Adiln RPG sir~ RPG ecc 
~ t uno dei moft.lssimi arnroaiJ Actcn RPG thl tlfldilta e osru st1 d ltlf illldO 
l'oorvcrso tacendo 511a11rn mooul e popolaliOnl, I SlJl)e!S1Jll del planeb eistrutli ~tlll) 

sctlla111 n•'91 accamp1meflt1 !le! laYOro o c:avltl nel lalxllaiDl'l di oooonl astron3vl Una ua que 

Sia astrona;'I e ~ D IJfll(agcnls!a riuscilo a liberat1ii dalb ~ vive coo un gruppi 

c rllell che ~ nei $Clllllord dello naw I l')SllO ru:fo &a.-a Qld> di aiutate I 
11be , 1C0<1l11J11C1e 11 fomiUsslmo nellllCO e owtamente poftlre a cas.1 la pelle. I g;oco sarà 

basato sull Ullone, e sull'Obllltà di ullhzzam macchinari, arnblenu armr e at~ezzn11ro a l'OSUO 

vaniagg;o Soro previsti lllllierosi dla!oghJ e 111t.Jr3ZIOl'll con~ Nl'C e f\Jmerose Cbssi di 

persooaggt dal rèelle al rttlOC. ~ l!ef gl operai. I di 1J1XD sari sini1e a 1JJe1 
lo del plun1>1emsalll f /a~ con semp&ce uso del J1l)USe sani possòle l'ltefilg'.111 modo 

compltlto cc10 I moaJo tll Hn11Ji11yer. E' prwista la poss1M1~1 di ul haare set tede 30 compatl 

IJM coi D1rec130ed6 proOOIJde anche la rei= g1<i11J111, •n con1001l)Clralle3 ton la pi.éJl)Cl· 

c:azione nel 2001 di un eGtDr d llYCl!l. 
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La CIMICE 

DOMINI .COM 
IN ESAURIMENTO 
l' Internet Corporation tor 
assigned names, l'ente 
Usa che gestisce gli Indirizzi 
Internet è stata incaricata di 
trovare una soluzione al pro­
gressivo esaurimento dei 
domini .com. 
Nel frattempo, la Network 
Solution, società che ha In 
mano circa 1'80% del mercato 
d I registrazione dei domini ha 
proposto due nuovi suffissi: 
.shop per tutti i siti legati 
direttamente al commercio on 
Ime o tradizionale e .banc per 
I numerosissimi e in continua 
espansione sili di banche o 
che offrono servizi di tipo eco­
nomico. 

TG IN CRISI, 
ORA C'È IL WEB 
Notizie sempre più allarmanti 
per i direttori del Tg di mezzo 
mondo, con la diffusione di 
Internet cresce la possibilità 
di procurarsi notizie "dt prima 
mano", senza rivolgersi ai 
Telegiornali troppo spesso di 
parte o con tendenze politiche 
neppure troppo velate. 
Negli USA, coloro che dichia­
rano di collegarsi a internet 
"almeno" tre volte al gromo 
per tenersi informati è salito 
dallo 0% nel 1995, al 6,5% 
nel 1997 e al 15°/o nel 1999. 
Solo i Tg locali sembrano per 
ora essere salvi dal calo di 
ascolti che necessariamente 
ne consegue, forse perché plu 
legati alle tradizioni locali, o 
forse perché è in effetti più 
difficile trovare sul web news 
particolareggiate su aree 
locali. 

PIRATA CHIESE 
CONDANNATO A MORTE 
SI chiama Fang Yong, recente-

mente condannato a morte 
per I' accusa di pirateria infor­
matica. 
Yong lavorava In una banca, e 
pare sia riuscito a sottrarre 
con tecniche informatiche una 
cifra che si aggira attorno al 
400 milioni di lire. 

UN PINGUINO 
rTAtlMO 
l'utilizzo di Linux, anche da 
utenti poco esperti si sta via 
via diffondendo, lo testimonia 
il continuo nascere di nuovi 
siti dedicati a questo sistema 
operativo gratuito. 
SI chiamerà Penguln.it 
(www.penguln.it) il nuovo sito 
completamente in italiano 
dedicato al mondo Linux ed In 
particolare orientato all'Intro­
duzione dei nuovi utenti e alla 
collaborazione tra utenti 
esperti. 

RIORGAIHZZAZIONE 
PER ACTMSION 
Activision ha annunciato 
che il 9 giugno, ha subito una 
riorganizzazione interna. 
Secondo il comunicato 
stampa, lo scopo della riorga­
nizzazione era di fornire la 
società di "una struttura orga­
nizzativa e di capitale più 
adattabile e aumentare le 
relative possibilità di finanzia­
mento". 
La riorganizzazione non 
influirà negativamente né sul 
personale e sui giocatori, a 
livello finanziarlo non cam­
bierà nulla, non verranno 
effettuati licenziamenti (prati­
ca molto diffusa nel campo). 
Sempre a causa del muta -
mento Activision, lnc. 
cambierà nome in 
Activision Pubhshing. 
e la holding di Activlsion 
diventerà Actlvlsion, lnc. 

• 
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Mise di clas:slflcbe, oltre alle dasllcbe r1pardantl Il mm:ato ltaDano elabonta da Cocnputlll'One (www.computerone.lt) 
e quella delle vendite USA me111 • punto da PCData (www.pcdata.com) vt presentiamo la cJasslfk:a del giochi più giocati 181 

netwol1t nnltonto da GameSpy e per I nostalgici la classffica dei 10 giOCfll più v•idutl nel Maggio del 1195. 

I più giocali ~ GameSpy 
1 Hall-Ule . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ....................................................... . 
2 Unreal Toumament .... .... .. ... . . . . . . . . . ... ... .. . .. . ...... .. . . .. . .. . . . . . ... . . . . ..... .. . ...... .. ........ .. . . . .. .. . ... . 
3 Quake 3 Arena .................................................................................................... 
'-..... ~~J~A~ .T~~~~- ................................................................ . 
5 Ouake Il .................................................................................................... 
. ~ ...... ~ .'?11~ ~. § P.~~~ ...................................................................... . 
7 Ouakeworld 

o o o o o o o o o o o o ' o o• ' • •o o ' o •o o o o o O o ' o o o O o o O O O o o O o o O o o O o O o O o o o ' o O O o o o o o ••• o ••• ' •o I ' o o• o o o 'o o I ' o o O ' o o• o o o o 

8 Soldier ol Fortune ...................................................................••..•..•...•..•.•...••....•....•. 

.! ...... ~l~Hr.!~ .............................................................................. . 
1 O Rogue spear: Urban Ops 

I migliori QUINDICI in ITAUA 
1 The Sims 

o ' • O O o o O' o o • • o o t O o o o o o o o o o o o 0 o o O o o o o o o o o o o O O O O o O o• O ' o O O O o o O o o I • o o o o o o o • • o• • • o o ' o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o 

2 EUR02000 ........................................ ·················-·····-······················· 
3 Soldier of Fortune ...............................................................••..••....••••....................... 
~ ...... ~ ~~~~~~~. ~.:. ~~i~~ .9! . ~~~!.':C .............................................. . 
S Formula t 2000 . ... ...... ... . .. ... . . . . . . ... . .. . . . .. .. . . . .. . . . .. .. .. .. . .. .. ·····- ··--··· .................. . 
6 Sid Meler's Antletam ......................................................... ·····-·-............................ . 
7 Messiah .............................................................. -· ....... ·-···· ..................... . 
-~·····. Y!~~-~. ~~!P.P.~ ................................................................... . 
9 Starwars: Force Commander 
·····~·················································· ···················· ························ 

-~ ~--. ·~-~~!Y. .M~.~~~~ ..................................................................... . 
1 1 Delta Force 2 ..................................................................................................... 
12 Martlan Gothlc ..........................................................••........••.............................. 
13 NOX 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• • •••••• •••••••••••••••••••••••••• 0-0 ..... 

. ~'--.. ~.M!~~~9..~.~-~~~r. ~ ................................................... . 
15 Scudetto 99/2000 

DOPO LE Cl ASSIFICHE 
UN PO' DI SONDAGGI 
sempre da fontl PCData e sempre In riferimento al temtono Usa apprendia· 
mo che Il genere più amato & quello 1tratagico (60,8 %) seguito dal 
Gloch1 d1 Ruoto (47, 1 %), Ira gl altri giochi motto popolan spiccano quelli d1 
racmg (45,6 %) e gl sparaturto3D (43.5 %) Nel CMO dell'acqulstll di in 

console da atflaneare al PC, ollrl 1149% degll lntlMstatl dlc:hlara elle 
comprenbbe IN Sony PlayStation 2. 11 22% lii Sega Dreamcast: Il 
N mendo "Dolph n' 6 atteso dal 17" dei gtocaton, mentre l'X-Box della 
M.trosoft ottiene (per ora) vn ptccolo 12% di preferenze . 

• 
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I migrai VENTI neg& USA 
(nella seconda colonna la posizione del~ precedente) 

1 1 The Sims 
···························· •...••.•..••..•••••.•••.•.•••••••••................................... 

2 · Who Wants To Be A Millionaire 2nd Edilion . ... 04.......... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ..................................... . 
3 3 MP Roller Coaster Tycoon .................................................................................................... 
4 2 Who Wants To Be A Mlllionalre 
··························•···•·••···•••••••·••••••····••••····•••••·•••••··••••····•••••··•••····•· 
5 19 EverQuest Ruins Of Kunark .................................................................................... ' .............. . 
6 s Microsoft Age 01 Emplres Il: Age of Klngs .................................................................................................... 
7 7 MP Roller Coaster Tycoon Corkscrew Follles 
·········•··•••······•·•·•···•·····•··••·•••··•··••· •• ··········································· 
8 9 Starcraft 
o O•• o''••••••••'' •••• ''•••• o o ••O•'•''' o•''''''' oooo o·-·''' ooo •o o o o o o o o• oo o I• o oo o o•'''''••••''''' • o 

9 • Jane's WWll Flghters ........................................................••.......................................... 
10 10 Sim City 3000 
. . . ... . . . ... . . ... .. . . . . . . ... . . . ... . . . ' ..... ········-· ....... . ....................•......... 
11 • Wheel ol Fortune 

................................... .................................................................. 

12 6 Soldier 01 Fortune 
........................................................... ............ ............................. 

13 1s Sim Mania Pack ............................................. 
14 4 Tom Clancy·s Rainbow Six: Urban Operatìons .... ..... .. ...... ..... ·················· .. . .. .. . . ................................... . 
15 20 Sim Theme Park .................................................................................................... 
16 11 StarTreK: Armada 
···~································································································ 

17 · Hoyte Casmo 2000 . ....................... ·- · ..................................................................... . 
18 • Sim Crty 3000 Unhmlted .................................................................................................... 
19 13 Unreal Toumament 

o• • ' o o o•• ' o o o o o o •o I ' ' " ' o o o o o o ' ' ' ••o o o ' 'o o' ' o o•' ' o o' o • ' •o o' ' o• •o ' o o o o' ' o o o o o o o o ' o o o o o ' ' ' o o ' ' ' o o o o o o 

20 · Need F<>r Speed: High Stakes 

I più venduti ~6 USA 
a Maggio 1995 
1 ... 
2 

Mrst .... _ 
Doom Il . 

Mattel lnteractive .................... -..... ··- .... . .. 
GT lnteractlve .... - .. _ ..... • • 

3 Star Wars: Darle Forces LucasArts -
4 Heretlc Shareware GT lnteractive .. - . .. .. . . .. 
5 UHlmate Doom Thy Flesll.:=:~_ .. ___ GT lnteractive 
~- Rlght Slmulator Microsoft 
7 Sim Ctty 2000 Collectlon Electronlc Arts 
a Siena Sports: NASCAR I Havas lnteractiv_!: 
9 
10 

Act1vision 
Electronic Arts 
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L'EVOLUZIONE DEll' 

• 

U
n appassao:l:l:O di ~·ll!llllre Cile 5l 'as5'! 

1ddo1merual0 1 B arolli fa per riswgfiatSI 
solo OCJ9l non potrebbe Cile resta/8 scr 

preso di tron•e a ~che caraneitzza o 
suo oeoere prete ao COn irr(lOSlaZlorle non 

lnt81ldo SOiamente la ·cosmesr grafica, ma 

anclle llll!O QU3lllo reride un avventura un gioco 

estrern1menrd partieolare e COHl'10igente. 
L lr11ertacc1a. per esempio, è sicuramente la com­
ponente prmcioalo la bJse attorno alla qual• si 

muove o si dO'llebbe muoveru) lutto 11 la'/Oro del 

team di sviluppo, a p.1rt1ro dallJ sresura della 

traina B dJI SdC~ll$$1VO storyboarding 

Noo ha mollo senso pensare a un enigma con un 

planolorte se Il no!tro protagonista non può 

usare le marM per suonarlo. 

Por qu•islo fTIOtM>. ritengo, alla Siena del 'tempi 

belli' si loss huarono ~u un'ln1ertac0a partJcola 

re loro sapevano tienlsSlmo come a<la!fate I vaii 

episodi d1 J<.mg 5 /Nasi o di Larry LlJffur avendo 
sempre 111 me11te = 'ul• nl8 &l lrtJVaVa davan • 

E stato cosi ancne per la celebre SCU~IM elle 

stiw a;a base Il• t :.ilo come Manlac Mansion 

lfltOlo per cµile era SUia lrizialmer.te rooceoi-
13 t.no ad arrtvare a hi!:l1IJ Jones e Mon'\6Y 

/$/;Jnd Allr produttJn Invece S'Wuppando 1113Q3· 

n un numero minore di QiOCh, pens;Jil3n0 a Lfl e­
l'!Jluzione partJCQbre ~ prQPl'le lnlertacce per 

ogni btalo Poi come hO ICllllO fin trOIJP8 volte su 
quesu paJN abbiamO IMilO una sona di sem· 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

pl;JIC8ZIOll8 delle lnt~e trauml!lici passaggi 

tecnolog1t1 (hG MotlOll Video e oOQ!. 30J che 

Cllìaramellle. hamO comnbuilo. tal!'Qare • 

modo C011 a.i 1 witte sa rapoorta..a con n gtOCO 

L argomento è SLllO dibatruio anello sul new 

sgroop rLlilfl studllJ.VJte ho estratto tre opaliOn• 

sull'argomento. cne ha comunuque goduto d1 un 
dlban110 mollo lllteressante. 

PurtrociPO. non c'è spazio per tutto 

(lloinanda] 
Nofl é che sent1ment1 del passato tenrk!nO a o/fu 
scare le nostre clJ/)llC/la di giudizio? Dopo anni 

passa(! a ullflzzaro lntmaccs più o meno semp/1 
ficate, godlemmo davvero 111 fronte al fltomo di 

una SCUMM in un glOC(} IJ'awentura? 

(Cyrlx Haldlr) 

Si, e ho tatto pure la prova ngt0eando M/2 

Nella sostanza. la SCUMM 

fa le azioni ord nane con un semplice clitk 

(osser;are. camminare elc). Per coo'ronto. se 
ben ncordo M/3 costringe a tenere premuto I 
tasto per un banale ·osserva·, uno sllanrmento 

non rofferente quando npetum migliata di YOlte 

1rr1~ra la funzione ·ooscnnooe· quando~ 

cosa è disegnata male e· è ~ una nga di 

I.sto a chianre I wtto (Cfr la porocina del ca.'lf) 

Pennette cl cr&a111 enrgmi pou ~ senza 
petdere OI klçiCi!à vl1Cll Mli , CJJ3ndO nel ne9Q210 

del pirata blsOgmrr.i trrare e ~e la lm pe1 

completare la c0llll>illaz100e 

· tn generale, e QUI sta la or an 

dio61ta della SCUMM permette 

di 1n1erpret1re 1!1e<J Ml H pensiero 

del giocatore e trasmetterto al 

gioco. 
lo voglio •aprire·. •usare', 'lira 

re•, ·ch1ude1e· chissà quale 

ogge11o, non necessariamente 

·usarto•: quando poi è evidente 

che tutti I comandi di cui sopru 

sono sinonimi. è possibile ren 
derti lati Ma non viceversa (da 

usare a 1 O 000 comandi) 

Cosi le avventut'8 sono automa 

tieamenle p1u lac1h, ma si 

perde molto dol gusto della 

&Ilda che sta proprio nel nsol • 

vere r erugma puma con la 
tesla. e poi nel QIOCO Quanti 

8111Qml "11So11 per caso· cl sono 

nelle awer.iure moaeme? 

• 

STAZIONE 
a c11ra di Simone Soletta 

Prendi I vari PhantJsmagorla si g;ocano Ila 

IOll 0119$!0 senza COl'taro I meravtgllosi boous 

1n termini d• easter 19g rraccoo u cane· o 
amenita s m lij che 13 SOJMM permette e elle 
I 111ter1~ccla a moneta• troppo llfl11tata per oltn­

re 
In M1J lorse sono mancati proprio I tocchi di 

classe, ma come realizzarli se h.11 solo quattro 

comandi? 

(lltopep) 
Pensa a quanto le mtertacce mode~ hanno 

reso tutto troppo facile. 
lo francamente sono anni che noo trovo un'ay 

v~ntura In grado di mettermi 1n d1t11collà COI 

suol enigmi E poi, d1lllcollà a parte. era troppo 

più bello provare a toccare, prendere leccare, 
usare e bl3 bla ola oo oggeao, piuttosto che 

sem1>hcementa usano. 

[lladlf) 

SI Golllttt come una 1>u1cat 

Seiva Jubblo Intani, vado per budgel a r8Clll>f! 

rl(e te avwnture del't'POC8 che ml erano stug 

g e e llllCOll oggi la Sc.1Pt Ut ty resta per me 
IO "SI.aie OI art• Cieli interlJl:tla per 8'Ml!f1Jt8 
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I GIOCHI CON UNA STO 
a cura di Daniele SeUaliort 

L
a gra'lde categoria cl "GlocJl/ c:hl1 o caJano 
., un pc1S0113gg10 p;v o meno l1eliniro e 
che u WltlO vivete ooa SftXla • In QIJestl 

cat~ entrano I giochi Cl cui tratll3."llO lllllllr.ll­

mente In ciuest.1 Mirica me 8'lClie I glothi d av 
Yenlm piu ct.lsstd Duello che SI certa 1lJ q~ 

giOChl è che lacdano calare I giocalOOI nel per 

sooaqgio per far vmn al meg lo r~ st0t a che 

propongooo. 

Ouello che serva è chs H gioco crei 1'1lluSlone ai 

vonlà, In modo da far enlr ire li g101:at0te con 
pleramente nella stooa: 11 QIOCO 00'/9 mantenere 

accesa quest dlusiorie par tutta I.i sua durala 
quando succeqe qu.1tcosa cho la chludc'fo 111 g10 
calore "Ma p1.vche BCCtJde 11uos10?" l'1llus1000 
svanisce, e Il gioco ha rau 10 

Per creare quest'Illusione, questa magia, si ut1hz· 
zano d vrrsl esped enll. e Il grosso del lavoro, pou 
che glt scnUon lo ranno I designer. QllE'IU che 

curano la ·summa• di rum glf elumet 11 del video 
lltOCO Ouaooo entro In una $I003 io sooo a per 
sonaggro che conllolo 

Poco rmpofta 5" e un f)ef!(ln3gCJIO ben dehn lo 

come In Atln.ley Islanda lo Fllllll FantJsypiutte>­

sto che un signor nessuno ala Oag{Jettaf (do'lt 

ru decidi dli seJ. il Cli& ~ lo S1J1010 dei G<fl 
da sempre). o ancom 11111 via di mezzo IJpo 

Bakll.r'$ Ga/4 

Poco impolta pete/lé nel momer!Q In CUI Il gioco 

flOl1 ml da ll1dlcalJoni. decido lo Che persooa.190 
lare. se In~ ni vfetl9 messo In mano oo per 
sona9010 con gtA un po d b1ckgrol.llld certhero 
di lntetpretaro come me(lho n11SC0 1:1pend<i g1a 

t1J elle pasta é fatto 

Ora appur.110 questo. qoello che coota perché la 
stocla mt assorba è 1.1 vero$1m1gl anza oollc s11ua 
;:,001 cne Incontro. lmport,1 tho la s10t1a e Il 

mondo circostante reagisca m maniera naturale a 
~Ilo che 10 laccio 
Ora. attenzione: Ques10 non slun1l1ca che lo dovo 
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poter lare e n.I mooo eh~ IO prefensco; 
ques:a è prllbalJftmenle un'utap a Slgrullca più 

sem!lkl:mer'le elle M gioco dCml mettermi 11 

Clii IO 'IOr10 tara solo cene cos• m 
Cli Ali aie C001J)Oflamll 11 U1I ce!10 modO 

Se I glOl:O Meri d lami chleden! "r1ettM IDI 

PlJ$$O ~ alklra .-... a raggrun10 I S4lO 

ICllllO Ora perché ren.18Slmo de!llio ruofistico ? 

lklO dei è anche i fatto elle di retenie è 

poslD su lt.c••·~ per I enr:--
Slma Pfl)b.1hllmente rna oul non se ae era 
mal pallalO "c:cttoolo" tra r GdR Ji coo:ez11> 

ne oa:klemale e QIJe di concetlllne orienttte 
d.! FinaJ Hrnlasy a lBkla I COSlddelh JRPG 
T 0;SC11$$Kllll del t po "1 JRPG hanno 

storie Piii /ie!1e e persofJiigg1 ca1atteriZZaD megJio" 

COl'itr:I • ma Q FIPG han110 più libettà d'azione e 

monaipw l'etll m 1"quef1Gclle 10 credo sra lon­

damellt In un g oco elle \/UOle calarti nel pannt 
o un personagglO elle vr'le una storia, sia appunto 

t fusione deUa ver là Come sl ottiene? Ogni glOcO 

Ila una sua ìlOso'ia una storia ballaliSslma ma 
ben raccomara e ben sceneggiata può dare ott fili 
r COSI Cllllle un mondo con molta lorer311o­
ne e molle possibilità dl gioco IU1ti 1 m~lod1 pos· 

sono tal re o ave1e SIJCX8&SO, dipende SCJ>fattutlO 

da come sono s!ruttall 
• In fin del cor· una SOia certezza ~ quesla 

V!ll!a ITÙ SMl calato Ull po troppo nel per.;oo39 

DIO lomatdo.ala realtà dt ~ora 8lbamo 
la recensione QUlnd1 a wl la salta OCCl'io però 

cne prossimo 11$dranno sb Clr.lbb 2Clla 

~~ ~ entrdmbi rool!o ICllm e $!llll'at':utlo 

ll?ivel3 Drus Cx. Che llO(ri'llbe eszere la 'iOl1I 

r1ve1:an::ne llO avutD modo di goocare a Ull3 beta 
Ell è weramenie bello N d Ra~ Oulndt a!lenlJ a 
ame lnveztte SOkl attenderti un po' POtrebbe 
essere b ll10SS3mrgtae.SegnabInfine111 f)alO 

0o SU _. '11tn.e1a è PC6Siblle IClltlcll 

e ~ l'llll ur.lcb!e Cl 8l!W's Gaie, 
dal Dark Side Ol llle S'M>fd Coasl 
Da:!~ rD:l!le ilimenslool dl I S mega UQIOOQC 

CJ.131ttll major ~ alcuni nuovl Nl'C scrr.,re 
neQll amblenll pn!il".Jsten11 di Billdut s r.ata 
ll3to Cll v.Jmp 1e a usoto, tenere J occhlO 
_.,1111e11,...... • . ._ e sopra1l~llo 11 suo 
SOltos 10 nmpfr..W.11M11111111-•~•·4ll't 

deificato esclu$1vamente1 al moduli di ovvenlura 
per que~to lllolo 

Per g I lnsulll Invece, niente meffllO di 

detla01echnolog1st.com Buoo d1venlmunto 
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SOSPESI NEL TEMPO 

P
ropno mentre ci app1tlSbv,1mo a sa"'"'~ 

qoestc r1Qtle è amvata la O(Jl.zla Che 

Olnila! .lfJssbl è fJn3lmcrie lisllOnltilo. e 
elle la Ba1lld!cr. com Ila già Jllb:o 13 <llS1t.!lab 
ne aei QtOCO a cdoro che lo avev.JlO IJ(eordroro 
Es$a1dO nella I sta da p1u di 6'll mesi sll3m0 allen 
del100 fi!b:i:JSI la vtsltl del ~ Se O.f coorcr 
mera , eccellenh ""'essioni trasmesse <1.11 CkJe 

{~iocanssimiJ 001110 che ne h311no preceduto la 
jlltblcailOI e Il nua;o slsl~ma a lurntllempo real~ 

il'l 30 potrei.be essere 13 pnma grande nD\'llà della 

PfOSSll111 &!3çbne e n:in Sllb net se~ dei wai 

g;.ime tra<i."IO'\'lh 

N·~ lratt•~'lflO Il posi E3 non ha aneo1a portato 
ncM1à ~IC!ì 11!; J'aoouocio d I.li CSl)3l1SAOne pc 

Rising Sai l1l'b Talonsof1 twa Qk>la di tdlì ~ 

appasslOl!ab <LI froote riel Pllcìf'IOO della Sri:ond3 

Guerra Mo11d1ale, ma l'argome11to per ragool ccm 
prcnsiOlli nM 1 lscuote mouo 111 oresse qui da noc 10 

&mia Pll lntt:ressante sempre d3lla Tafonscr~ 

à la plilbtiCazme di Al;e ol Sais Il, I~ 
Jell'8fllde sp1n1u.1le del vecchio c'.assico da !avolo 
Woodùtl StltpS & /IOn Men della Avalon H I, Il nlJO'IO 

IJlob ~ ca 30 e per la p11ma ll:Jlta 113 I 

giOdi <.Il ~'OQllC r.rl3fi Ira vascelh del peri()()) 

niJllOleoooco, fa •il!lllles.>nwiono delle masse di 

terra - con la S!lerllMl che veng;i cosi ~enoa resa 
~ a ba:t!IJ!Je come <J.eDa 1-ib o 111 capo 
San Vrce1ao N'drB eµ~ delt!yli antte 
ranro a s.;ne 1illfe. soprattutto su come la gr"fica 

30 lmpat11J1a su la giocabllilà. 
In venlà. Q!JCSt ul1lno è un ai gomct1!D che sta 
d!.~:s!)lll0$!SSifllO. U1 anno la c:on 
8Jlr!Pz·one e IJt.:m Afsautl SUOii scaffali. per 11011 

Pflllare di Myth, &cni>rava chG 11 sul luluro dP.1 010 

chi di stral'19 a il lfilnpO reale la COlldanro del 30 

\" 
\~: a-~ t-: •• 

\\i 
t~ .~ 

'• ~~ • 
~ 

~ 'tl 
~ :ti 

'~ 
't: ~ \v ••• 

~: 1P 
~ ~: " I 1.Ì a. 
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pendesse inev!bllf1e cw lffll:Ce, per 111 Al;/IJ ol 

Xings In 1ra1111oru1e 20 lsome!nco che sta veniloo· 
do pcù d1 uoa p:i~~a di ghlaocloti ntA Sahara abbia 

mo i.i Fute ConmnJer IJ!'Ol'.'IMmellle aridan 

nilli> m:ia C0<1U1ftà per I il'IOOfllpctelua con la 

quale le visto 30 liOOO state lmplemenlall! dal a 

l.IJcasAr13 M che noo significa tho l'equazmne 31> 

+ Slrahlgl3 In tlll11l0 reale - flop sia ~ V3 

ria e ftlmCIKrtl e lil1all Assalti soro I a dlJ10< 

srrarlO 
SempUcemt 111u I p1oblenll ltll}111 alla gesuone di 

molte inlà "' un tallllO dr b.111Jglla tnooienslona 
le ~ an 1 requis::, ti prortam e consa 
pe-/(jem sittJaztorole ncl1ie$ti dal lenllO reale 

non seni>ra chD siano anccra sl:ltl efllcocemente 
rlsolt da lultu le 50Ciela f)rodultricl • un punlo 

-w "' ...... ... ·~ ' J: . . .... 
~ ,.-

# . 
.' .. -~... .. 

~ I J ' '• ·ti 
• 

I 
,,. .. \. '. <l, •• 

I 
• • 

... \ ..... ~~ 
~ - I 1 r.i •• 

\' 
•• '- \ .... 

•• • 
I • ~·;,,. , 

• 
\ I 
' ' .. '\ 

• 
... 

; • 
.. . .. . ' • 
\\ 

a cura di Vincenza Ber1tta 

estnmirncnle de!ca!D da aflronlare. ~ ze 
St cullSICli!ra the 111 rirolo come F0<ce CommJ11dt•1 

aveva sen1a dubbio moire !rea.o ~I suo arco prima 

che la rerrìblle :erl3cda utiJrlle le SllUf11=l' quasi 

~emesiemesi~maoe&SP6o"Milr;ef.~g 

per R gau1net10 I Ctll1Sigfio è nel= d1 un g«o 
30 m lfJOlpo roole. 1egge1e &empre prima almeoo 
1118 recensone magari scritta da qualcuno Che lo 

ha giocato 

Su un fron plll ol1JmiSla noo posstal1lO che ra1to­
grarc1 dc>lla norlrla gluma tresca lresça dalla 

S.rapnel Games: d loro warg.ime Horse and 

Musk6I ha ìiteramerr:e venìllo la prilli :r.lltn ed 

è ora in 1!S1anlia 
A rooden· ~ncora più 1ncroob1le questa not1z1a 

S(n> tu1U I fallO!I che avrebb .. 10 dovvlo 'cospirare· 

<Xllllro • siiromo del gioco: wnd4a &do 1113 

r !Bmi!I, '1lemse cj nicdlla ~ batlaQlle del XVII 

secolo') e la produ;ione da parte 01 llla piccola 
~ too scarse ~sorse per la piomo1lone e 
la putffidU dei SI.DI prodc.'ti 

E litWD I rlerOO del kJO siJTU!IOre di CCJTO arma 
ti> moderno St~'tll Be.lstsha ragg1un101100.000 

00Wn/o.1d Con 11 lumo d1 alcunl del p1u recooti 

~ ad al10 illdget Cile anaira Blewla nell • 

na (/tm! CorrnamiY, la C3fUlazione di MI Tani< 
Platoon 3, Tot.11 Anni111UIJOlr Nllf/(klms. ) !orse 6 
li131mMte g1un10 ~ momenlo dl parlare ci new 
«moo1Y oociw net nostro piccdo settlr•· late QIO 

Chi e ~lei DrellJmCfltO a chi possono l)la 

tere Sempl~ no? A dqlo le vatan1e1 
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CHE ESTATE S 
a cura di Raffaella Ruscalli 

I 
n attesa Che V me;sia scendJ do llUO'IO trl noi 

r..oo ufficiali ass1turam che si trat~ Gel 28 
lugflo preparatevi I ?2 g ugno este on 

G13IJIJQ'1e una nuova 'letSIOne d1 l\1n/Jinj1 f/é'l'enl 

Sen10 gia le utla di OoSatlJ!ovazione e I mene• e­
ghlsmo salile alle st le Tanlo Ol'l:le quella bel 

lelza soosa.oonale Il• furo 2000 da oocore E 
poi a un giocatore d1 PC tilt! può Importare del 

llUO'<O goOCO de la Konaml? Prob3h1lmcn1e un Ileo 

secco! 1Noo è dt'lto Con I accordo 
Konam1 IMICIOSOh dopo Il portino dl Mera/ G881 

Sol1d su PC, si può almeno sogMra che s1 reallin 

anehe Quello d1 ISS. N d Scamu) Comunquo.11 
24 agosto dovrebbe uscire t1 v!lfsk>fie USA di 
Winnlng 2000, e Il nuovo capllolO della ~1 ne si 
dovrebbe chiamare Wlnnmg f!IJVtln Olymp/Cs 

2000 GuardanclO In TV le partile dcll'I uropeo 1m 
sono lrovato spesso a urlare al giocatori d us;1re 
H fiitrante per S1Jperare la Illesa <k'lla flllnC131 

Sensazione coodl'l;:;a dJ molti miei amici e <111Chc 
da •presoon• lenomeni come I a!llCO ·sanramen· 
Bosseni Efletwarnen•e U ri!Q3UO è vall!lo ma 
non pu0 competere nulla se coolrontato al ·corn­
gar. [luspa un lllliO ITl38SllO della console con 

1311 e u g1ado <I assuetanone che è In l13do d 

jllOline questo Q«O non hO mai 'llslo ootta di 
COSI rè3!istQI so un monltnr o un tetevis(n In 

~ aMJ ta Konaml Ila ~le. 
paltm!n qualcosa ci lantam:ol tlon ci IOllO 

l%Qllrl0 paragoni magar alcuni dl voi vedendo 
S&I n IZIDllB duran!e le r nals 2000. pctreblle 

s:amblarlO Plll D suo all~r f!/O In N8A L •'e 2000 
a P3rle Il motion caplurel noançh~ 11 u«o 
EA r eoce a essere cosl reale, tosi vivo IO 

• rò mal di rompervi I "cDSlddeltl' ma per 

-·o• andatevi a comprare sta booedena 
lt.IS'taloon (v1 assicuro. noo lo paga la Sony, è 
or...Tlnrnnamorato completamente di ISS Pro 

"""'"'."' N d &lamu) e poi scopruete che la 
~ra Ylla sociale non avrà plu oonso se Il gran· 

lliif liiiiil __ ..... 
-.. ---------· - ----·-·---.. ___ .... _ .. __ 

··-

de e grosso "Anelka", llavanU al poroere sbaglia 

un gol ciamoroso o se non nust1rele a fennare 
quel etto 1 .Jarru Prancarner~e è quello Cile 

&la acr;a,:Jendo al sottoscntto da qua do Ila 

messo le mare In plallla stabile su QUeSIO capo1a 

2lm. nlen!e piu CM 9!l'OO, niente piu GP2 
ecca:m I 1u1'.o n aaesa di GP3. Cile dovrell 

be e1i11111a11111 derinlwarnente per la vostra goa 
cb!lc pag!ne della \IOSlra amara riviSta! P•r q: 

IO rtgu:mla I mlg1ron SII Sj)OflJYI SU ••• • ...nl­,..,..tt UM!el! ospciato un va ido Siio oedl 

cato al rmt actllo itlhano Pff eccelkfll.1 ISBI\ 
2000t e a GP 500 g~ agg101namenk sono lre­
QtJentl e pcUelc 11ovare un sacco ili blkesilL se1 

up e tuns 111 $U Queste due s1mutaiionl e· à 
mollo mat~nala dedicalo al gioco della 

Mrcroprose. però, grane ad aicum link. potrele 
rec1rperare anche skln e a'lro per 58/\ 2000 
Un link da non perClere se siete amanti delle 
due ruorel Ho ncevulo d1wrse mail toltre che per 

le proleste g1uslllica1c· di fl 2000t su un sito 

·e ......... y""!·,.. •.• , ""' 
.. 

1! . . , .,. 
"' # I :- . s 

~ , ~ 
I -· .. • -J, .... .... . . 

jt~ • ,, ,., •. 
; 
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:e slmulazb1I di 
ett.ei~.t'i'drizmé equeloMzionan 
18 WWW.t1p-• g.C E m 

wa '""' ID1nltn1 ... Che 
Cl' con I nuovi 

Jatsef Devtls 
allo dedica!O ce11e 41.ldden 

a w w •• { 1 Il al e 1 • e &e 't1lleta rive-
dere 5:eve Young sul mdl campi del 

6 oa:aslCXlO gluSla per celebrare uno 
r:iua!J!:back di brtli 11~ the ha 

a;lllella annlJ1Cialo Il &uO flllfO 

Se sapere lutto o di plu so.i glOClll 

stJQltM flSS3te l•a 1 vo:.lrl bookmark prefelltl 

m~mln••• • un s.10 clie ollre 
·.a 111;'~'/0la p;inDramoca su QIJI' la l1pol0<1 a d 

Vlde0010Ch1. Stno no rrllOlendo p;ilcll 
e car sei dedicato al c.:ipolavoro della Papyrus 

(GrJ1111 Pr1x Legcnds) e v1 conslgllO di provare 

www.111011plantt.com/1Pf .. 
S<goore e Signori. buona nal/fga11nno1 
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QUALCOSA DI DIVERSO 

U 
n °ucte!!ll10° mi ha lat!!l 110l.118 come il 
btolo d1 QlJ!J$l3 rul>rlca sia "Sparatutto" e 
non "Sl1ootc130", ·ouaM & Umellf e vsa 

dlcer.do. sa"'1andoml da una situazione di carenia 

senu-assolu1a Ila tmlerlale M.l In elfatll. la mono 
temalltlla che ha fin QUI carattur111a10 questa 11\18 

pogm1ta ha un senso quello degli &paratutto. 

ir.b1~~ è 111 genere elle di tatto nella 8U3 connota 

zlooe Ol!Qlnale oon esis1e pcu e ta cu vera etl<Jll.i 
rlsiode proprio In quc~11 arcade In soggenrva che 

lurore<JOlano SUI nostri PC. 
I ~ovea:llo Siio! em l(Ja:.1 R·TnielrJJl!SIJ 
erano 1 'vtlfl· spara1u1to) su PC og9 glOlno non 

trova SpallO. e Il gener• si è nsvcg alo cJal torpore 
e dall esllio SOiO quando di.e loschi figuri Ila nome 

Carm.1Ck e Romero 8llllO sbualll flJOI dal ooaa ed 

hanno Indicato la vta del 30 e d:lla v1: uale m sog 

gen va lnventaMoSl una rNlllUZJorm di• d1 tatto 
a:tro non e Cile evOOuiorle del mcl2i espressivi 
pe1thé I ll!llma dì questi gooclù è phl o meno 
smaccatamente arcade 

Pare OOi. Che pei uovare Sll3Zio oggogtù1110, 9~ 

wari deobano &mmantl!$1 dì un.1 vesle plti 

·complessa" ed ecco Che ailora nascono l)Se1Jtlo 

gJOChl d1 ruolo tutta llZIOOe. frenesl1 e Click dd 
!l10l.Gl a.eJB mal llOSll'O Danlele Oelatae 
pstlte di l\ablonet suo Sll&ZlO CleCICalO al GdR? 
No varo?) o shofem up sJ>all3fi con velleità simu 

la1iV11 o "calab" m mrblelltazionl e trarr>e Il arrc>lo 
respuo Su 111ne.111 ques1 anDID SlllCtil la saga 
d1 Wil7j} Comtnan<lt1r. unJ dalle sene plu t011gew e 

suoges11ve del videogiochi. una Y9ra e preoria 
"llOaP llPOr3 cigil.l!a" secondo alaJllt lima 

lnaunazlone dì Qliestl S«Je e~~ 

rece"51to In estluslv.1 da PCZe~1 net 1 umero d1 

rnaoo o aie di Wing CommandrJI 0011 na né nome 
n6 I "OJtton!" ma 113 tllttl> U reSlD grafica da sllal 

lo azione fre11ttic:i trama tntng:imo e. natural 

me<1te. quel Cllrls Aoberts ella è 11 veio segre10 
del succesllD oola saga E a test1monlalll3 del 

lat!!I ctie un buOl1 ~ scenico e una capace 

mente crea1MI sono alla ba.~e dl un buon glOCO, 
ques10 Stafl8!1C•V s-v. tta senza alcun 1>1oblema sul 

cile tm Taclr,oon; Ttre r nngc, gJoco div8r 
tente e grahcamen be l!T10 1113 mancante di 

Qlltlt "quid" in plu) e svorgogna $1.lOlD pl~IA qu•I 
Wtng Qi~· Pr(fJPl'Cylldo a11a1e Robef1S 

nm h3 visto l113llCO la oope1t11a e Che a.~ 1 

mono Q l doPO la qulntJ miSSlone 
Ora attendiamo li "compagno wrtuale' di 

Stt nt:e' auel Fredancet il Olllfe p:ir el3· 
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ml'llte an· tro, semua esse<e I nfacàiletllo di 

Prlvateer e quindi una mlscula ira aZ10ne e gesuo­

ne 011entata "alla file' ma di ques10 Si l>&lta PIU 

In oenag!o 11111'apposfta ar.:Bpnm:J su quaslo 

51esso rttimero di PCZeta 
E pet condudcre parlando di futuro <llslnteressla 
mod aimptelalr i:l11e cJegh FPS (Vallbé, gMr..lJ 111 

acteMO per CliM come il nuow Ouke s ; ancora 
una vott~ S11tt.ilo e Ola t'U>iC1ta è Pfmsla por li 

2001 inoltralo sigh) e soff01m1amocl sul due 
giochi Che come al dlD prcsenano caran~l­
clle "•bfl!I~· ma Cile a l\Jl!J gQ ettem l)OSSOl10 

ascnversi a11a categoria dogli !\1)3ratutto 
I primo ln1f)efl(/l!cB WY 2. per gli amici I W.V 2 

~ t!l 111.1 delle Pili COOYfllcenb sinU3liOl1i 
spaziali di 1unl 1 lempl che pur non dotalo dt una 

I/ama di aucfle elle rimangono llefta memoria 

comune (anZi l txeva di 1n1 ~ca al avan 
guardia e In un certo QIJ3l modo ong n:ile e del 

modello 'd1 guida" assolutamente conv111cen1e Il 
nucleo di un gioco 1uno odi erial!na azione e com­

\'Olglllle!lll Ori. m<!Ce. è Ur10 di QlJel gioclli Cile 

fa sca pore In da le j)(lllle lrnma<J1m, che fXJGSle<le 
un •appeal" e un ·cansma· lndefln1bill ma che 

ca:turano 11 iirimo sguardo 
On/ a ro non è cli> quello che un ter!1lll Sl S3rllb 

be definito ·sparaiuno (o P1cehladuro) a scom 
meoto Oliz?onl le" e ha I S\J('Ji punti di lorn In un 
llT1031lD graf.co d elXeZIOl1e nel latto Cile di 0'1>­
chr d questo tipo su PC noo ce ne sooo molti. e 
rhclamoeelo, nel latlo che una fanciulla di b!'ll'a· 

wetto Cile mena le ma ria sempre on certo 

' 
a cura di Gabriele Ciaccasassi 

fastino L'Wltea noia che si PL(I ag~fl.11gefe In 
QU!JS1ll sede riguardo a Onl, tl una cosa che cl 

lasela vagamet1te P•rplessi a~1e present~ quella 

\isua!e In ;erza persona. vera cwattenstca ddln 
1iv:1 di Onfl Beh pare che ana Bungie alibiaoo 

deciso di cedero ~Ile f)fessfonl det fan (di cos.1 

poi'/) e lii aoonare Il ben fllU d3SSlC8 vlSuille tn 

prima pefSQrl8 

Ora, c·é chi Ila dono elle m reJlta sa tratta ,;oto d1 
una mocs fica lii slst"'na di gcst10M delle telaca 

mere e nulla fllU Chi 10>J1:CO SUI aneoollililA delta 
notizia ci metterlllibe la mano sur luoco 

VI dito questo &alo Pll1' instillarvi satanicamente 11 
dlJbbto 111 moclo da 1enere (l(;(tJpata una mlnlma 

P8r1e :le'la vostra ma!llna cerebrale auranie I •· 
state. cerio, ~mpre che onde, ombreflonl. dune e 
altre rotondllà assortite 0011 'it facciano scordare 

totalme:lle dC QIJello scalOtillO grigio che 3/8te 

bsdato a casa 
Sempre vos110 Gabnele •tutti al mare, tutti al 

1n.11e 8 mostrar la 'ahem" r.~re· Claccasassi 
,,,. "1lpa "'1a prollssl1' '1 dli rf scrln, e 
della fKIJJU e~ i:on clii hl le 

promesse, nflllo "orso numen Ilo hltto 

rlferlmMto più raia•~ e 
lmmagllJI che Miia pagina - ba- ln>­

nto spazJo. llttllo 1C11•rml untltamente 
- rol, 'lfOfl/le ugtulanrl qui due tonti 
loeuurlb/11 di feto ac:casllllll • qutrll di 

119/ ll•IHI •biti df RJOdMI: 1/ lnlta tf1 

www.:JdsMD.i:om e di WWW~.111 
llelle IUIOlll dedluta ql/ -1Mt. 
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uMa non è che farà solo Toast, pizzette e cloni di 1elris?n 

er itwn.si spes:o non è neces 
WJO SPeMef8 Clfra ldll Anzi, a 
ben~ b Rete pullda di 
produZ10ni ~tamente ·mm· 

n·, n;ite per eserMO di progm'MlaZione 
Jlef sempflCtl ctl\lrtJmen o anche per pas 

siooe 00! mesi or sono vi avewmo parlalO 

lii TfDfl e di M!l I cloni detla ·corsa delle 

mOClcicltlnij • (vedJ Sog111 e/I Celfulojdtf. PC 
Zela N 61 ), questa 'llllla Invece. rnremo un 
tuffo nel mondo del lretJWare, ovvero del 
g10Cti1 che noo costano nulla, con la consa 
pevolezza d1 a'lllf souanto sooperchlalO u 
calderone e d1 essore btln dlSla~ll (dala la 
vastità dell'argomento) da una completa 
tra ttaz1ooe . 

BOHTA STORICA 

l:ab1tudine di drtlondere gralllltameMe un 
gioco e vecch<a come 11 mondo wtonao 
esageraru, potrammo anche dire Che per$!· 

no U pnmo vidfloOloeo ~ stona. In oriv 
ne. era 'free· correva lnlatlr rar.no 19S8, 
l)Jaf1lr) U ncen:alore Wi!lìam A 

Hig!l!!tJat:lam mccifd> elettrtcamen:a un 
odloscopto in modO Che al due L'.iL dcl 

display ~ due Sl.lnglV;tto, e, tn 
ir•1211, una pa!llla Che doYM essn 
~ma Ila• ckJe IJIOC81Xln amo nel ping 

pong Lo scienziato non capl I ìmporlanza 
di ciò che aveva creato e COSI l~iò che 
a:ia sua ·aea..>!Ooe" g10C3SSe10 1uru 1 suol 

..... ~---­.,.·.;i .... ....,...., ........... ._ I. ,._ .................. ..... ·a..-... ........ , ..... ............................ ........... _...,.. ____ .......... 

studenU e gfl occ:a!om vlsftatoli del suo 
Jaborattn1 senza mnagirlllle che uno di 

essi. ;m ~ ltllan Busllnell txewllando 
e co1111eciW1VdJ 1JJ1!1!a stessa idea 
veni anni ~ ttOe dlVentalO 

mìliatda.'IO 

~ a tul1J d 11veirtaie 
Paw o ri: arcosa di aJS1 llSSOlulamef1te 

gmi3lil e ma;igoor Pill1a 00! QllOChl 
tree ani.r:i:n.nre a.'lro non sono 
che f111Ct!CS'.~ e/o parocie dei 

"atd del ~s:JID giochi a dir 
poco es:seMal Cile e e là del nudo SC'le • 

ma di glcco POllSQl10 avere 

qualche pietesa sul lalO gmlleo o llllSicale 

Ma sarà cosl per 5e111>re? focse ro 

l.I SIT AI Ili 

0sseMamo un PO c:orne UIZU• 'l1l!ICI 

ID del solt..are: !lgl1 gioco dlll SI ril;let!I, 

ogoi, oore a oasars1 su COIS>-

lidalD e pesslllmefl!e 111111 "llorne" (Sia 

esso un cap.:Jio ll'ecederte 111 let\"11 rS 
MclPO. 111!lltlgl'!\'ITileo1113 soltw:ue 
house par1icolare llOSSiede cara:tefisllche 

lntroc~m.vi, 

sequenze d:1emalllgrafotne tra un IMil!o e 
ranro, <Xlbuie soroe scr ne da muslc1S11 

PROFESSIONE PUSHER 
• ... .òl .. • o • 

-•.llffr••tsoftw•re.co•/ 
llopewv1/ 

-~ ...... 
Il i 

--

....,. __ .. 
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Con la cnsi economica che galoppa 11 prezzo 
della belll!na Che avanza, M flsco Che s1ntOla I 
bravi cittadini che pagano le lasse, e le rond1nt 
che non !anno pnniavera. Quale puo essere un 
lavoro che 01a del e cenezze? Ma che domande 
lo spaccliltore• Ebbene si, bal1do alla mora! là da 
quattro soldi e alte Clanc8 dei benpensanti In 
questo glOOO m~nageoale bisogna tf1l18111r& tutta 
le regole de 13 malaVlta, e tare affin nel marcio 
mondo dela coca e d•lla Maria DeOicalll a Chi 
vuole larS quattro ltlignate, a a Chi propr10 non 
ha nessaai petJ do Sloma:::o 

Dal s.:o è possble scarare anclle una ~sione 
08" Macinlosh. Si noti, MIMI. dli al di là ti ogni 
gamta l'aspel!D eecnorra di questo Oi:ldli.'10 
è da'M!fl) ben pensato 

• 

• 
FREE CIV 
www.fr-IY.Ofl 

lo IO, lo 80 W ne ho già parblll elle mczl 
1.:1 nel dosslerooe su Unix ma Cile Ule 
larct. cal)l!a sempre • le!lore &tral!JI c:IM! si 
è pmo ~ne '11lmt1fo di PC Zeta. Poi 
repe1Jti IWaJ?t per cui r~ iJltro non è 
Che un clone compfol.lmGnte gratutlo Oel 
g oco i Slrateqia gloOOlo CMlila/loo. 
Se credete che sia soltanlo um P31hòa 11111 

ta1to1ie provato a QIOCart• 11 solo ratto elle 
ne esistano cl enl per 1u1t1 I sis10011 (Jpef'a!N 

13 aice lung;18Ul:l ma1ur11.l ormai ragg1un1a 
dal progello 
Sulla orma d1 frt'o>ctvsln nascenao anche 11 
clono gratuito di Co11ullllod & ConQuer, lro· 
VJ 1e la sua homepag..1 ali 1nd111 uo 
www lreccoc oru 

affermati (o ccmunQIJ'l molto In gamba), 

un'adegl;ab ~ di ma.'!ullinO e 
&qlral!J!:O, 1311 IOlll wesl peJ 

sp:ngere prodCJb o M suo prOlaQOnlsla 
Non è llOSlrO scapo mettere in Ou!Qo la 

lxllCà di MlD questa. In lin!O è la ll:Jlinlo 

e.ottmone Cl un tnefC8!D n:t.o dal pionieri­

smo di llOCli nerrt e poi ~tJsi flllO a 
ragg<U11QC18 e w.\'lçerv la massa Va da 

sé pclO cho clii non te lat10 grandi cap::;i 

• In passato e chi vuole latr:i3rsi ne!l3 pro 

gramrmllone di l1l.IOvt gioclli, oggr, lnrolta 

mol!ll pfu d l1lailU di un 1811'ClO 

La ~oura rom1nllca del proorammatore 
SCJCHario che SVIiuppa 111 can!Jl1;l I SlJO gro 
chino è SClllTlPEllSI. 6CSht ta C1lQ1l open 

sp11'11 delle moderne SOl1wa18 hOuse, capa­
ci d1 Ili• Ilare sollO llllthlO un oltmtina di 

pen;on<1 Ptlf programmare un singolo 
vtdooglocone E Qua I& pos,~lbolllil ha. Il 
COOlune morUle, d1 far Voliere lo proprie 
Idee gemati In quesla situazione? 

Pratoeamonte nessuna 
Negl' anni IJQSSatJ b grand~ tenl~Zlone era 
ra~presentatJ dallo sharewars Otiesto 
sistema di dlSt !buZlone prevedo b dilhJSIO· 

ne (de lutto li>era e gratuita con QUakln· 

qoo mezzo) di una Yl'rslone hmltal.a del 

gioco, o ~ SO!IOpOSla a una SOlla 

di •p;;uo di sangue' trii programmatore e 
COOSlmllora In base al quale dopo 111 

cer10 penodo ci tempo è riecess..10 ~ 

lillllrlll. OYYetO pagare una~ di/ella 

pc ·~ 
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FREECUFT 
www.f,.ecr.tt.•rt 

&Jllo s111il di F1eec1v ecco arnv,11e anche un null\'O progetto di· 11ee ckl/Jtf· quello di 
Wolma/l! Siamo ancora 118m;ita tase Cli s~. ma si llUO già awre l'acuollna In 
bocca Queste cose IXmJllQU8 na:;cçrio ~ 11 a.'!tienl llilx cl-.ssà pettllé... 

·~ C3lite $1.Clito I &liii 
di tutto QOest • quante persone po9ooraono 
etrett1"3men1e Il g oco che coni nuoianno a 
usare7 Ouante Invece t> "cracJ.etlJM(f? 

Potrernrro ipollmre lnlnQlillamell1e uflil 
propo11ione <ltll l po 1 I 000 che non c1 

Sbagh11rerrrno di molto. e lnfatll lo Sha 

re-.vare è un aina::o che si 5IJ afl~ 

do • .11\?re 01 p;u I PIOdol1i 111..r he!ll. non a 

caso, di sohlo Vilfl\IOOO d1strioo 11 da quat­

Che sot:'.,aie house ~ 01 due1IO Id 
k. vi dice ~ ma a quelli 

c11S<;1 ot1 e meno mei11evot • resta Sllltanto 11 

lllsle laioolO Cieli quant di voi rw­

d.'llXl T rriad' Mall3ri non ll\'el8 mai senti:o 

nem re eo è prCJlllio un pec 
calo si uatt.a IO! del ptu bello ahool em 

14> a •Ml• ' verticale mai .mio per 
PC. OIUI rcrse è ~ uno deQll lnel 

a nprororre t:Jno Il feeling di veccntq glo· 

110 come Tru•~ e Xef!O!• 2 M•tp81.1sti 
Clllaro a QIJ fXl1lO et.e piU 'ldel1l8rosl 
si slanc crrml ra egnati a disirlllufre gra-
1u11ament0 i toro giod11 cnissa che m1gan 

H loro IJJento non venga noiato da QUalche 

PC*BERT 
www.j ..... cHl/,ckrt.html 

software hOllse ~·e! la 11ffuslane 
gr-~lu~a di oo prodoltD è generalmer.te 
rtena frllfMJl8 

Ma arche C).li tl son:> e· "CllSIJngu)' da 
late. Lo stalUS di "pubt:lico dominkl" Vlefle, 

mtalli, sarx;1to 0.11 tipo d1 hcenrn con cui 
\!lene dlsl!lOIJ IO. prodoltD (di DIO Sia 

scr.t10 m I.li) d:iJm31J /lceJISe Otl o 
ayi~. IXf. se noo a<tlllttlJra net Classico 

reacl~. e noo sempre si d1~po11e della p1u 

IOble liller13 sur me scancau 
Cl son:> per esempio I progr.ll!VrOtOI Che 

non vedono di buoo occhio I CO athigab alle 
rMste, e allOl8 aog1Ungaio note del tipo 

"da non putibllcarsi SUI covcr-c:ir. a11n elle 

llltmdOnO lasciare la liberta di 1tlslnbumne 
det sot1will'e. ma non lo studio del suo codi 

ce sorgerle alul 11W11. plu 1uwruna11 di 

lul1l. Cile d.s:rbJlscono I loro pr (q3llll'tll 

con la Ntenr.i Glll (e non è un comttuslb1le, 
s1 veda WNW lst O!W Questo doeumen1o 

$lll3lll dala ff8e Soltware fool1d.ltial. ha 

cono legale In Mli> I mondo, e sancisce ta 
poss1bthta di slud1a10 11 OOdtçe sorgente del 

programmi ed eveotJSl!llOOt di modihcar 

a::iarti clel \'llCdllo o·oonctie arma ~o resistenza del~ possano Iran 
qu llamente scartcars1 questo SJITlf"ttidss mo clone AJ di là d1 qoolclle paSSaò11e tifferen­
za nello sdlem'l d'attmx:o e ne•ta scala crnmatoca, Intatti, qoosto (llOCO è det tulio simile 
al su:i t•ustre ~e a lllCllWne 
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MOBILITY 
www .... 1tlllty-011llae.H / • ll/l•tlea.lttw1I 

~ando alla r1Ce1ca di sott»r.lfe free Pii> tapdate di nmanere letteralmente e bocca aperta 
(Jl!'SfO l.IOOi/yallro rm è elle Sm ay I gioco è stilo PfOOrarTlllil'O in Genru'ia e si 
~. lUl:Jvi:t la posgib."'1 <I guae tn ~ n;esa (e o scarcare I 11'Gr1U31e neta fingi.la 
di Sllakc::ne.1~ rende i lutto •notlD p1u appetibilo. A cµ1r1ÒO una tocahmllll08 ltll ana? 

lo. tacendo tuttavia saM I <tltW di prlJll!ieU 

dell •dea al proorarmiatore ono naJe In 

parole povore. viene sanc11a In maniera lne 
q~ 18 fl/l](Xle~ ln:ellettwJe dì UJ1 

PIOdGtto. ma vtene ~o to S'l'lt.clPO 
e la dislnbu11one da parte di tern. pu1chol ~ 

tutto awengJ sRmpre senza CJmb are Il 

lipo di liCenZa 

Cuestn pic:cofo oraooe ,doCllnenlD, che ' 
COf\Sigllo cald;Jmente di loggere, sta radi­
e&tmema camblanoo Il modO d intendere~ 

Stl.._e e~ ~ corrciagnie ·seno 
se" cominciano a 11l1S1Jt&rsl tOrl 1 suoi pnn· 

CIP~ iS1Jlf81orl 

IX cem. le inlinlL! possihlldi o1re11e 11.1 ;a 

FURCADIA 
www.f•rc•tll•.co• 

Nm c·entra ~ oon la f3SSegll3. ma t 
canno e C05I ho volJto plamirlo arche 
qui 
FllC3tfa è 111 go::o di ruolo orlllne che 
ha per prObgOlrst del ~ aroma 
;etti dì peftclle 
Amblenwioo alla oan Ctludr Castoro 
per ll"f!to Dllllill abrtuaia a Pulp FictlOfr 
V< ~ a r ia tene:1o d ocàli:> 

dislr'.:xator.e iµtUla pcrmetlOflO aie 
sottae hOu$e minori, o e amgoll pro­

grammaton. di farsi conoscere presso 1t 

grarioe P' ilblk:o e molto spesso anche di 

tarsi wware In Qlieste pagtne ~ 

mostriamo alcuni glOClli {per Windows. 

Siate 11anqU11lil) che vate ~amento la pena 
scancare se riea Il "mlraelllo·. magart, 

pofre " anthe trova11ì SlJtlo Ze1a-CO di 
questo mese. Buon d1ve1t1moo10 (e bool 
nsparm o) a tu!U. nella sPCQlnza che il ~ 

QIO net mondo dal !ree soll\'late $111 ~ 

C011111Cla10 

• -

Pacllo8-r 
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MOOKIE'S QUEST 
--···dt~v.lef/ 
M11119ar/3021/ •• Dltie lifla 

lkl J .O a,,.., 'Il tìlLlm> que:.IO 4~ • 
Oue.l Nalo flXml tanti suoi fra• per Pl60 
esercim di~ ques» gioco In 
treòi è PI rrescOlme Ira 111 lill!2le game, 
111arcadee111 ll'M:lt.ra a erqn Cer1o. la 
grafica roi ~ ~ kA1111i eneni cnc 
matm'o In 'llSlllil I noslro Davìlc W114 
ma l)tr le precese Che ha. t diMerD falla 
belli!. I/aie la pena prMltl 

SEHTRY 
... ITy .. _,... •••• 

Presumibltmenle dallo stesso o~!Ofe d Turllo Lode. ecco a VOI niente meno che lah 
dan. I cJooe d1 Sefltg11J1, Ehbene si 11 glOCXI t11e ha lal10 lrn;;GZZl!e un ifltara genll1illl0fle 
di sessan!JQuatlrisll e 1 Pflllll g1ocato11 su PC. aoesso ha urli venmo nvedula e C01retta 
elle non co:ila 111~111~ A11d1e ~to gtOCO s1.1pporta la rrodal IJ stereoscopica, ma llOll ha 
bloogrio di schede acceleralnd per lunzlonare 
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TURBO LODE ................ ,. ...... 
~ ~ Beh 1 csscra $1nCen I r1COldl inlliano a btSI va111l anche per 
me Pero l).eit! 61113 sm Ye/$1()11(1 rtroduti C01retta e actelerata •• che noo solo funzlO 
na <n:he accelerata con lo llbler1e ()pcnGL ma J)IJre 111 MereostOpla cm gli 
appositi f In SU11 I btlllCO e nero. 1nlJil1, OOfl é i.i errore 
Carmr~n 
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Un nuovo portale dedicato ai giochi è arrivato anche in Italia e promette di rivoluzionare le sane 
abitudini dei ubravi" videogiocatori. PC Zeta è andata a scoprire cosa ci riserverà il futuro in 
questo settore, divenuto ormai terreno di conquista delle più accreditate multinazionali 

nl1 111et. 11 boom la t ttta promessa. 

l'eklol8do. Ocmal, la grnnde Rete u 

dlvenlala terreno di COflQi&Sl3 dii lll!f1cl 
delle multna.'inlll elle~ aYere 

un l)loprlo sito o un port.110 t~ llduda 

Insomma tutti yogltono o desmrano B'/ilre 

111C1 SIXlllO (grande o J>Ca*> non ha ilW 
tanza) gij \\.ti La n-.<.llullonc & 3~ Jnl 
roia e 111illor~ In modo pe1maneote le 

!"4lStie consuetud1111 noi giro ti qualehe 

anno con ratOOr1ame1110 giaus 1 lla'o'9J!ori 

sooo crC$CìUll In marnera esponenl1i1Ml, e I 
loro nu111ero è destinato ~d aumentare con ~ 
passare del t~nljlO. In quest l11CSI. con 1'111 

llodwione dì • rll1Jrio lii amencana (24 
ore non s:op a prmo !fusb1e 
e la ~Dlit1 <I QUeSIO ~ meno lii 
comunicci.:iooe dll'v'rebbe aumentarne la 

penttrallOlle P'essG te famlglle lt3fiane nel 
getgO ~ ~dco &1 pai1Crl1We lii "lilller 
applicml<ln •, diciamo che <kwrebbe esse:e I 
çotpo dtldslvo per ·rn1porre' In plan1a stalll­
le la giarldo flE, te nella V la dcli 1tahano 

medio Se \ll!dla!ro cos è Mces~ con la 
ltllelonla rnOOile la sillmlooe ci autoriZla e 
una l'ls10r1e decisamente othmlst ca del 
lut!Jro Avendo H popolo tal no lllSlto oo 

P'll1Al cod:te genetJtO I Cfl)IT(iSOr1lél cblJ 

cito al vli!llQl:O, senza d.menbeaa di QUelli 

Pl"f.PO&li alla plml e JI calcio, col I amvo dr 

• .__......,. ,_ 11-- I 

.. - o il ~ .... •·- a - .......... -
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lntrmet ogrM"°" dJ ra ha poWID dare sfogo 

alla sua ~di esiiuare temi llUO\'e. 

mcm ruM. di Qlflfrontn C011 cul:IJre 

d1Vt'1Se, di daro slogQ alla PJopcla creJIMt~. 

e e 

di giocare e d1'leltlrsl stando nella ptopna 
casa davan!J a 111 mocN ~Cli a 
nwerlaMz:zare m8ionl di l1"fYr0gn do altera 
rd la realtà, di oos!mfre un mondO a nostra 

lA VOGU.I DI ISSllCI 

Nr.l lral1l!mpo, spuntano carne fungili portali 

dedicati ai vldeOglochl, 11 scttote d1 cui si 

cetupa ponc~emcnl!l PC Zela elle pro 

-

met:cno menlvlglte e un ·reedback" i;pucaa 

le con I vldeogiocatoo nostlatl. Noj SlJlr(I 

JllltlDllO uttenu a~ lcnomeno Ul Ione 
crescita e siamo aooan ad allafiaare 11 

1lUl)YI) portlle Gamelot1. una comunità l'!r 
lu3le ir11pollata ~ sumo 11a1ic:o oat1 

Qi!lemo! Qirpora!bl e da!la I.ti ~ 
Oue.$ta sa:.etil (Gameloll) è una multtn3l10 

nale che ha sede a Mont11>1l •n Canada nd è 
QUI ptcsenl• da et.uso t mpo In Francia. 

negi Stlll lh:J e ora Jr.che 11 fta.'Ja 
Coouque, entro t!ieembrd 2000 I boss OI 

GamolOfl prevelblo di espantletSi 111 bc'fl 15 

nallOri del mmlo 

Ma elle cos è Gameloll? Tralla:ii ·~ 
menl!l' di un ~ di siti adat1.'.1to 
oomp1 .. tamente alla cuttuia e ana tingua di 
ogti slf>9® paese che coosentJr.\ d1 gioca 

ia. ili Challare di esseie In C011taao con 
111iooi dr persone S!ruttlndo app06itJ loof 

creau. programmi muslcaN e altro sol1wa/e 
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progettati per QUBSIO scopo. la ITIS6IOl18 di 

Game lott è Sllfllphceme11te aniltZIOSa I' o 
blonrio dlchlarato è QuellO di unire I video· 

gKJCatorl gll ll>ihJllPiltorl. oame designer e 
chaJllQoo abbia Interesse nel settore video· 

U1oco 1n 1111111CO oranoe st!O! Non YI 1J13C&­

rl!bòe (à on IOC)llO IJl.fWllPO .) lafe QUa!lro 
ClliaCtlliere con Geoll Crammood 9lA1a fisic:a 
delle aulO lmolementata nel llf06Sll110 GPJ o 
parlate d1 un •cm:ept" 1MOY31M> con 11 

ma01>1ro Rlchard Gamott? forse. potra sem 
btare 1,ml;)SC1enza, ma l'offerti 001 Portale 
Gametott semlwa andare 1n quesl<l direl!O 

ne•~ non con anon di QUG!.I~ 
calbo ma con Q'°"31'1 prngranwnalllri d 
belle l!lelW8 ()JeSlo ~ d ~-. 
In grado cl ep~ chiunque masocti1 

termini come sparaltJllO in 30. strati.'Qici 1n 

tempo reale, Dlrac1X· Insomma, si potrobl!e 

avere uno Sl)azlo Importante nel cooslgllare. 
11el suggerire o awre la sensazione di f,ue 

partd Cli 111 progetto di una soltware house 

Forte saramo solo oogr1 IJlll(l3lid ma IO 

lllUil)8llNe senill3no paf1ICOlarmenle ru et 
larb e SOPf•ltu!E sermrano andare In que 
E!a lirtl210oe 

li SlRAflGIE COMMlRCIAll 
Per reel1u.are tlltlo questo Gamelott ha svi 
~IO wi approccio or1gin.11e consisltllllll 
nell:l $!fingere rappM1 di paslnershlp con I 

irtW::crl di conun.u e con I siti klleloet 

1J1U visiti , con IO saipo Il generare In blM 
po ~ llafftCO on 1111! patllCOlarmente 

so:;:cooto e di d1'161'1iart d Sito web d1 nfen 

lllllllto pt'f Il gioco multrplayer. Con QURSlO 
llCqlO d1~h1nrato 11.1 conseguito una sene d1 
IClllldl commefdai parucotarmenle lmpoc 

SIJlll"Jllutto a i!wllo d nurnen 
m:ini3 Gametih ha i;i:eooro I SM'9 cl 

~.de. pntj)3le ID13le del ~ -
IOOlllnk;he cfle I~ arca 1 miTloJ'le 

ltlgol1 vlsl~llOli (3 mi lonr ~essM) e 
20 n~oo1 òl pagine al mese visitate In 

~eia sl sooo accordati con 
ildoo com che ha attuato g I uom1111 

""'"""~di Gamelofi grazie a le sue sbil 
D':l:IM! cifre 13 milioni ci pagll'i8 e 1 7 

peo1111> al mese con i.ri traffico radcl:WoalO 
n:;pettD a1 concooeot1, coo 4000 pagine a 

con1tinuto specialtZZato, un enonne archivio 
d1 edltoriab download. ctiea~ toium, e mollo 
anro. O\Jesto pon;ile occupe Slab mente 
una poslzioo.> ci pres:;gio ncll3 Tcp 1 O Iran 
cese. Ala COllQllSla oor c..cpe noo IJIJÒ 

maucare il llarido nwcalO scan003vo • 
presto fatlO haMO &tlllUlato i.ri C0111t.ittl 

pesam~ con ScandinaVlil on ~ne 

(www sOl.IJkl cne Porta In ootu la bellezza di 
93 ml Ioni d pagm per un letale d1 7 milio 

"'di pagrne al mese e. SOIJIClttuno. rwe 
senta il "l)IJl'lale' di nJllriT!ento per Mlt 

QUeSl1' C1allDlll 

Il lURClTO ITAllAHO 

Per en1r21• nel appelble mercat0 ltllico 

noo si è badak> a soese e si è acqulSito un 
ponner del calibrlJ d1 llolra Online 
(www 1oC l). declSamellle, un ml!llll e<:cel 

lente per enùare naia cunonìt1 Ilei q ooo 

~ .. - . 
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LAVORI IN CORSO 
Per chi votMa ""'"'9 di plil, consigliamo di andare 1 visitare Il poltale 
-.gamelolt.com per 1ver1 un'Idea di quello che potrete trovare. 
lnnanututlo, se vorrete giocare o chattare 6 d'Ollbtfgo scaricare Il game servi· 
et v.2.9 (Il clienti che "pesa" circa 4 MB. Una volta scaricato e Installato 
dovrete 1ecredrtarvt per ottenere I servigi di Gameloft. Ultimata questa proce· 
dura, potrete segnalare elle tipo di gioco avete Installato sul vostro hard disk e 
vedm se sono aupportatl da questo portale. li parte dedata al gioco non 11 
conclude certamenl1 qui: avrete un notiliano quobdlano con numerose lnlor· 
mazlanl u gi0Ch1 In uscita, sul mod piu im-Nntl, sul cheat e au qualsiasi 
COSI che laccll parte della categoria videogiochi. lilla stZI008 Gamellit 
potrete candidi11'11f come beta les18r CJllPUl8 divulgare un concept ongll\lte per 
Il cmzlone di un lltolo di 1UCcesso (non so quanto vt corwenga .• • ). Se amata 
ta musica 1mte a disposizione 1111111 comunità vlt11UJle lleatz4Geekz(BG4) la 
prima ellclletta dlscograllca online, con trasmissioni radlolonlcbe, recensronl, 
strumenti per realluare musica e mollo altro. Se cercate nuovi amici potrete 
chattart; se amate I giochi di ruolo potrete aperlmMtare EWNfllle$t, il glocone 
online dalla grafica trldlmenslonalt chi ha otlllnuto un buon S11CC9$$0 negli 
SttU Uniti: Il pag~ dedicata è Eqlolt. Infine,• avete realizzato un sito partl­
colamltn1t bello o con unero $pl1)p0Sllato cl comaru, potrete larlo ospilaf• 
tra te RllDonl di paga di Gameloll. Ounlo potbll sembra mono bello e pro­
meltlntt, specialmente a liYello vldeoludlco: Ilo stato attuale -
seZICf1I - In fase di allestimento, ma nel giro di qualche mese dombbe 
esMR parll11amenta lunzlonante. Non ne vediamo l'ora! 

IQCale Coo dia 148 m1hoo di pagine VISI 

tate, per oo ICl.1fe Cli Oltre 3 milioni di smgoh 

'llSllalilll Il mese Onrn (di plrJl)lllllà 

cl lnlos!IDl) llQX'esert! I più ~Ili 

port1:1e orn bl.'llno. 

Onesla Ime non Sig:L'ld1erarro Idi 
per >Il. 1111 llSSICIRre Cl1e l 
runer Clii 11JCSta c:omonn.1 wtua 
le sono piW1ia)L'lrment consls't!OU. 

Pc6sedendO meta dcli Intera base 
di ~I· lrùrnel dela n:uiooo, talia Onl11e 
ospita cttta 41 2 000 ~ L'Olloellrlo 

dichiarato di craare una rele captllare a 
dimensiOne di videoglOCalore sembta dive 

111re realtà grazie a CJlllSle ~n~ acq~ 
slliori llCl PRJ ~ mercatt europei 1 

rm la~ e la sua a..glna lb Sott li 
prepatllrlJl a fM:iJzlonate I tcriCelto di llCf 

tJle non resta Che aspetlate QUakl;o mese 

(M portale è ancora " rase di COSlJ1Jlione e 
·sca1ooro· 11 )aypad • 

R<ffaalo Rusc:onl 

• 

""' il 
• - ~ ,. ·1· • 
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Un tuffo estivo nella ribollente linea estate-inverno della Gathering of Developers, 
una mafor al servizio dei più deboli 

Ila f ~ 1:1 calulll lllJil;amente rrìl:Jnese dclo SIXJlllO giul1'0 t-o co~ magQICl!llentt 
111 esporelt delb sian ;ia lii! cmlcnral OOll.'I G O O , pi dbslo che I 
mooomenta~ llSIJC)fient1 dt;la IOl1IOOsa el t.lietta stllun lCl1$6 1recentemoo1e passa 
1a 91)11;) i.. aJl del!:J l&lla ~ OUiamoci. messo d3par1B11 dcMJto nspetlo Jlll< I 

bea· pane detl Gr3IDl ~ liOD già ITllle di <lweti tjj ~ NfJCtrloo e f/almlld 

T)tOOfl 2e leQati a lllll ce!Etirl 'Olll IStl wru Sii~. il ·rnonumentir ulwilZlllO poche~ ll"J 
SC(lla SI ma lllialnenta 1113 podelosa st1aa degli omcn a stelle & 1.1nsce. abotU<lU a generlllli 
~e cli! lene u.rn> adllDa:tclt> 1 posn;ad o!'.erli ttar~ con~ 

penaneno lanelco A d3 JlQ!ltl le cunosi1à Ptr.imenta càOO(o/lk:tBllCllO ti prassi del 

'99i20001 ~ Qlltllla di Sloodtire lJ1I ~ d 1RS1cme della man1ttJ11.llule In poche IJEl!Oltl' 

per I prosslm IVI o rresl "' ~ Che~ rdcrg.nzzarone G o D sono prcll!J a 
olfnro gooelll d1 discr&ta qwl ta. con QU(llche ilJlltlta "'8ISO I eccelli.>I 123 (ie"•>V Met;; FAK K 

<I e ~tll4l caduta di tono per altro prevedibile~ duo ..OOml dedlcah alla S1rcua di BlaJI) La 
gensazme generale è chl progell di una CEffa ltic:afezza e $llCllOOlltllln li affiarmno ad 

al1Ji dle cercano lrivece di cavatale I llend !Mli consol"dat a 'llltù innesfar'Ol elememl di 

ncl11amo, albe ';elle ~rando coo maggiore p:Jealuu.a e. sembrfJJebbe, banallla Stiamo par 
landi>.11spell~e. di TfffJf(;O, /euy Me1.1I FAK.K 2e 1'8COlpplata FUldKJSS f'sotdlD 
CNws La buona 001111a è Che. a agii omo, la <Jm,'ltl media ce prllCi:lltl m , pUltl<to dli. 

braw gi::ir Vldeolldco Qt.i mello la t1oce anche alla 'IOC8 •ut huo di ttmnnl l!loV 

HEAYY METAL F.A.K.K. 2 
Swtluppatin: Ai l'1I 

Ulclta: me 200C 
vfllamo 1JU11$111 Sildtl di ~~etero 

numero di fn2lllllo ti P 

'rdlt.• Oll\lilliclel ll\l0"9 CliCll ad-'11'1\.fè di <:asa ~ ual. dato che fDiXl l'esai:.r!ente ~ l(ll!lr'll 

(f(M'es!:l satll'"8 ahbaslm!a V IO IP nw111C11 e mollQ ~Ilo prova o In pnma peisonR 
versme 03d:ll3IOO~ ;p:ir.rati. non .....,,,. alltro Cl>e btc ~ Ràgj n ~ gra di Qs:il<Q Il sem::n aara 

'Tl•OflD d• Hl !F2apparo come I acilcr1 a:t promeu del ~ml mesi or.re alla crie grallca d P!lm ordine 
\latc!JI ail la Ili JJ'1 gran l!JlOIO Il a m Il< fl9CO ortQCIOOSe dal1 ep11!1C1ilolc 1Qf•'181Q l.lll'•gtlJ al ilnClaflarnin 1 

lkllPllCkll()IWs:ISlico 11 CJell ~ ~ OJ;llthe ~e la buona caratlel1mZlO!x dcl OC! 

RJ'lll\)ll o pritq)Ote 
te pili 'iillbl rll.11JJ' 

cu assornìtJ rXJO f;n uoc:w ~ Bill Crol1 prooiell di ç~òre un cr.i dee1$11111l~ 

I 11J ClerTle! b di si11ccoelli lotll •im:l!1JO!l0 tomu1111UO I as1001110Sll 1 ooroogruflcll ~la real1W1z1cme dell'lllmit'n 

pa:-..lc, 1 ~min poslilt Clella 

i;;r.11JOfBn 1t0!1t11io sew1 inolto da lon 

~d ODi Via.'1. ~ M:M 
Ejlfsoilio li'O Ml H mail 

1n ie clet'nnil 111 sl 1111.'.MlllO (ln'lll eh~ 

&I rtW:Ce "llO 
~ a.lleW! 

1n0utsco110 o " ~ero li gior.o spetUr.o re corno 
illlr 

vitenlla, irdlrt. pi:: 

Uhilo e vivi), I ){lant!O 111 un:l bU~I Il' l!eilll 

•a m lecasln a iOcth ~ 
prQdO a di ~ caneru. 

pi v alu, ~cate 
rnomo .para11e1o 

Mattia Ravanelli 
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RINE 
M ....... Gft: llUf11allhe.'ld 

U&dll: dUtm 2000 
i.e pet1PC210 di QJCP>~ vtclingo rlschlDro di rlpalare :alnmll I genere del pc 
ctauo aa::OO SUI mcritol di PC e Mac teno belle Mac quello della mela cmra-
u Rll1f cifre lliln9 a ID1 rr1re QCSllJ ccme 111 b3n3le ~llllo à b 1btW RJl.t:r ma 
che !11J!1b I SUI! gelltlOI ~ wjl ll:ol ~ lisfcl duri e ~ ~~SI tOOfl: 

cano nel peno Oegti IJffl!S3I Cile ~ bocca• dt rirra che SI 8Chìa!llJno a 1em1 

e ll!3Al8 di gm> ~ e llen ~ le al meglio~ al 

IP ltJ'D5ll lllOU 11 lb ~ I ;:to CJJCSlD 6 Film 
E ~ acceilcne è sia po.oJli\Q CIMI negativ;i se uw CJJe!lo deSalr.o qua oopra s 
Pili dire 8"egin!nle semllra Ol'lCl1ll elle sia il ~ dlll g>;JCO Dello 
QU:Jthe tlra di decal)it1l10ri DSSiS1i e stanze te!P"elol scoperte a i;isa.1'11!cine dl go:o 
potr.lllbe nscil.lm dalaLI a torse, un Po noua SI wera nel! in:i«inen!D di tµl!Cre 

tieme!llD di'lmifainte 

GOD ll(Y)ES UIDERWATER 
le .... I .. 7 -111'-le i ' •7 41 lt71771 71111 
•nt 1•-IAls•lllla ..,111111,0.1 . ..... ., I ...,.u,ra:"4 
A71I11w · t ' 11 ... 1Jf7P ••-••l•llllll'Alllc.,11114 
z1 J I I $llr l'wlll 7rHllPJllll ........ I .. J1111111 l o tiri ... 
......... _ .... _prt111pal....,_4.,l?il ...... 1111..i 

11' I •Jllel 111'1 l•••I 11t11•1asll•J1?' ,.._IFIL 
.,..,.,,, •• etc& li J1715 .. MDIH -• 471WWlli1'15sMIDis 

,.._ J••=•· ---17 7• .,, .. ••r11<•1a• • .-.b11rJrr11 
11 ....... ,JutdMAlllllllFnlr ltll'll*llLl&llllllllilllll, 

- _., • t A ••• t 11- lllR 
i•nl lfllp:I 1111717 IJtJlllllll ...... l11'141as .... 
aJuA,.cldJI I I t?FIMDIDI ................... , 18 

Il W 'MIJll 7fl-•'7S 711 lu14lsli111: •l,Jl*•I 11 
•1'&tl I? ln111ll1(sptSuk 31 I hJSl'D t 7 •ll1&3L ••• 

""'lllllit1illl .. 1rl),EI• nt1 i' u aar.;111,ul 1112 
......... 1 ........ 
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TROPICO 
Sviluppatore: Pllpl~ 
IJsclla: se!Wnllf·~ ?noYI 

rranz felsl, IJlJç~.::'.1~ 

rt>f'Oll(fç dì:!lllllWJdl 

""Il •Ili! Sllltw:ire 1!ll 1rt::ool•o n 1>1•cis.1 dO<Tlllrtl.1, 

"3liono dOlta Blua Byt e 
dol lor.> .sdm t'~• r'.t"::".'.3111f!1';i Tl'.Plt:o 'ICXJda ù riu:&al.l *'Ola In plu pum~ 

" 03Mi 
dere 

la là di dati 

olo cerc!'il di terra un· ec:inomiia SLC ltllSmo 

SlAI agrìCIJlllJ3 ..e SlrUl1llfe per r e al megjjO 11na ~ra!stlSi 

ire 51:uaro'i1 Ci 100 cJcmentl tra CUI 5Ceglleru (tra IJi;lrCaOiDnl di 

l1!n3ne. bl:òrdle o mato e 111 g11111 numero di s;ioclarm.>looe del pqxllo 

preserlle paese~ le e:;xnintl OOI pl\l nntko la'IQ' OOI 

11ll'ld0 e dci gioco = ~ cawero ben b"e e 
la ami""'~~ PDfletile tùre rerd:rb un QIOCO di !Isso ne9:I 
11.stl dei l;lltl:'..-'"'111'.lliliSll. A IJJ8SID IXll e Che l3nlr ele 

'll)l1IJ 1819 s!nì:ln dol IJIW> ~a essere amalgalra 
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Ovvero: come riunire centinaia di giocatori in una sorta di forno a microonde 
e renderli tutti comunque felici 

1 ~ dei Lllll Panv. lll\'llfTil 1nte 
sia prendendo plcclc onrho 111 IL1lia 

Non è certamente 11110 Y1Jdt11e per 
strada qualcuno Gr111iilo d1 PC elle SI 

sta rtlCalldO a casa dr qualche ,1mlco per 

connenersi ff1 rete e giocare. Anche ti gioco 

.,a lnteme1 grJZle !q>r&ltutto olle nOO'll3 

lM tte ft.t è oro 111Qr10 dl:.t.1n1e dJlle J.1!Che 
di t1m1 e. sebbene gloearo a OIM'H 3Aletl8 

sra spesso lll!lliante a e11usa deUe 1!0$lra 

pessime lntraslru:JIJJe Cl Rtllt oia come or.i 

non à sono gcOSSI problcm a vtve1e la pro 

pria ·dl:Wa vua· SUie shald dr 111.ìm 

lWm o slùlare rar00> di lllllO a giCdi i:iù 
par:atJ o.,; lrereu:o C<lpOlal<oro della n 
TomanclO ai Lan Pany pcmj3lrO cfie Che 

(J.l1llO che è manr:alo fR> a oggi è SIJl3 

pr~1e. ratlenllone ll:I med3 ~ 
~ lenaneno TU111 lr.ten1J a dclrar o a 

PllWlllO dei videogiocallJri CkMJ~ violerltl 
blasl.imi lntemctt.:lll pedoUi non si sono 
acaK1i che ta wlenrd soci:te deD ogge~ 
.,deogloco à Orandìssim.1 E Cile non si lt3t 

13 quasi mai di ·giochi da bambini• care. ServalO organiznltorr elle segwno 

I Mtttme 110 del tornei una mole di :al'O«l 

I PISI MASSIMI IH CAMPO lrCJllllO grand<l anche per un'aSS!lciaZlone 

Certa, or91r.uare un ewr1lo che IJQGSJ coltalJd,rta 
a'lere portala n.11tona1e è comunQue 1mp1u Ma quindo !lflhli come ANVI fAssoaazlone 
sa et di IU(J(1 delle pog.o;tblhta rii qualunque NiJ.11onale V1deog1oci.ton haliarn), NGI (Net 

appassionato Servono un p&.;lo ohba'>tlnr,1 GanMWs llalra H plu visitato 'game prGVidar· 
grande e te h1fra~1r1J1ture ct1e pcmieuano a 1L1ltar10) e Uladcr Oistnbuz1one SI 1nt0ntrano 

wttr I otoca100 dr arrlV:lfe. connett•rsl e OIO allo 6cqx> di creare un M1110 rremorabile. 
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IJ( h. 11 nsullato nai puO che essere dew­

st.inle 
Nel le;>!IO Tenda di r1rooze. n1a:!i QUeSla 

he n:3l1à han!ll c:mtrWlO a creare un >ero 

e proprio l!'l!!l'llo, ICl'llt'ndo I Sl4llJ(J10 orga 

nizzattVO pei una tre QlOOll di 9iOCO a:ss00 

timen1e ~te Dlnlle la notte pre 
cedenltl alrapertln è Slal3 awrtrdala IJl3 

e una 1111g3 sene di tl-d proo:i ad 

~ le cenllna:3 di giocalori t1le SI 
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I VINCITORI: C'È GENTE AVANTI!!! 
Qi·••J ...... · '1111111 DalllM1~ 
1) Ooo . Tony 
Z) l s l.Jonhearl 
l) Pll;OOlo • ODC 
• bJArw • 'lll •• Dliii 
1) Spano 
2) P1CC010 
l ) Tony 
• 'tlArw · lflrwCllllW. 
1)TtJls 
Z) lag 
lllnlll TI a I Wlt • 'lllnl 11 D 1tlt lltkto 
1) Mt I) 
Z) Oetelt 
l) Ach 
............. . l'lnl??Dull 

1)Ach 
2) Oerek 
lld-!Jle - 11n11 C:Oa l•Stl .. 
1) Se2lcne1 
2) StnKe1$ 
mMi • TeiUll Arwll 
1) LNR2 
2) TMS 
1:1111 • ...,.., c-....alflll NoM 
1) LNA 
2) BMA 
5tlrc:nft • T.,,_ 1n1 
1) Kkgtn 
2) Jortas 
2) Aklra 
si.men -1'rw ltt•llw• 
1) ru11e sperrt 
2) Dar1t snaJder 
l )manj,qbw 
Stai mlft • 1lr s u 2ft2 
1) J(aJ1 z IO P 
2) Kkmg - tempeSI 
3) MemplllS - pestar 

sono suctEòJl nei van tornei <I OulJ.8 3 
.\l8nil TdJes, SlatDaft. UY8ill ~ 
• Half-Ue Nefta callls.<*na llll11lSlera c))j 

':?al!O Tenda si resoirava 111a gran 'IOl)lla cl 

1mzhaS1 e~ lllSleme e. nf.1ru, gia 

dal rmtbno dlii pnmo gklmo in1 pia:ola 

IDla sr era radlmla 11 auasa deU'apertura 
dt1i C3flQllli. 

-LlllO è andato a meraviglia certo, con 

evenb cl QU<tsta por1,Jla è Charo che I pro 

llleml sono sempre 1n aoguato. Per esem 
PIO. a causa di una piccola 111C001prenstone. 
mocb g1ocatlll1 si sono preseotatt sonrn 
100111tor, cosa che ha messo un pochino In 
e si gR orgammtort tn lmea generale, 

ll'?'ù rutto é sia IO IJSCJO e Cl si è 1n pra tlca 
"!liii per tre QIOl'nl senza grosse nmo 

oanze 
E' bene sot1iilleare quanto SlallO IOntano 
Clall3 reallà le et1thet1e Che la CXIGiddilna 

~ benolnformala' tende ad alllJllCafe 
rl feOOl1*10 oo videogt0ea1on in tre glOmi 

1ragga:e 1a1W1e esawata. Pllrttld <li 
ONaslar.IB tJellem non ho RSCOOl!alO flems 

ciero U!l llloblellli:I di twdine pulJblico 

'*"° gano !i sono >is!J, [llllfci, !U! 
~elle gramo peni per I T~ 

Terot ~- !rulli ridia loro lor 
~ <Wsa. Che IOIOll3lllB le cef'l. 

naia a. ragam '18S&'l l'01 è praix:amenle 

servilo 1e1111eno I s.;Mz;o d twcine 1n1e1nO. 

ae non per bb:care 111::it:uno che ha 3RlfO 

fl!Lllll dela vdoce corwiessrone a Internet 

per CXJllll'a1l'e a scaricdre 1*'1at sul pro­
pr io PC. 

Per • J1l$lO !lene tanto dMlrtll!lenlO. 

qual t.l del gloclllerl e dolile gllleatncl alle 
$lelle e IWl-111 nirl>dallB su tre schermi 
glf)Jnl pe: I SOl!uehero di tut!l. 

AMT AS 
Laadcr Ot~trlbUZIOOe QUille organiuatore 
dell'evento, ha COito la palla al balro per 

aggiungere e già ncto panorama Videolu· 

dico di?ll ltalian Lan Party un tocco do clas· 
se tn plu In ut11 tunglUSsima li!YOlata di PC 

in~t.illil:i da ~1Sltobut0!1l varesotto. Infatti, 
ogni giocatorn porm p11mre io anteprima 

l\'lll0031e (e, trattandosi d• evento aperto al 
pubblico. ad<lintllJril In anteprima 8lJIOPl!<l 

e mondoale pei oc111 blolt1 le YefSIOf1I di s .,. 
luppo di mo!!l del QlOChi che 'lelterno suga 
scallali 11t:"l plOSSiml mesi la presenza, 
IOolbe d1 responsabile sv\IUCJPatoo dc<lll 
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stessi giochi ha fatto st che li tulto assu 
messe un tono molto "flcnstco• e ulfic111te 

e sono sta11 molh quelM 1nte1essati a sca1n· 

blare due parole con 1 VIP con~enutl. La 

parte del leone l'ha fal1a, come OVVIO, GP3. 
le cui posiazlonl sono state letteralmente 

prese d'assalto sotto agli occhi del hltlld 

della ttasllr'O appositamentu g unti 
dall'lngllilt<rra per l'halian lAN Party 

Graride anenzione anche pet ~e 

11le MJS()Uefa<Je e pe1 Ground Contml. 
OaJ1c R~1g11 I, S13f 'rei!~ El:e 
FM:e. N be'lls&!!IO Dt!us Ex e aneso 
Diablo 11 !DM!!XfJ hilmO dimos!JlllO Cli 

gradire e tra 111a paii:a e l'aura, Si 6000 

<Miana1i tal ln!"'~SSc alle llC)6l3:fori <li 
gioco. oro1111 a prO'IBle alCunl tra 1 bloddlu 

SlefS llet prossìnl me3I 

s.cur--.is a t.eadef llistribullOne va 
dato il menOJ o a"1!1 rommen1e credllto in 

QUeSl3 ma'lif!'Stazaone, muovendo UOlilllll e 

meaa 11 maniera masstCCia 

I 

CALA U Sll'olR O 
la toncluSlone dell ltaltan LAN Party 2000 
è suito, come owlo. trlstlSSima. Al pome· 

110010 della domenita SI cominciava a 
res(llmre aria di smoblf11Mone. si notavano 

P.!1000 e he, ormai dd'lastate da tre giomj 
ln'.en passah a giocare cominciavano a 
organilmre I rientro, noo pnma di aver 

conven«mtemente sa uta10 gli allllCI asste 
P3li SOt!D a !endone la s;>el8llla è che 
liGI JJM ~ leader biSSIOO pres10 ()<J6Slll 

MlllO. In modo che molti all1l gtOCalllll 

pcGS:lllO nuovamentB r tr 0\1119 insieme per 

IJ1 er1d ali Insegna del drieMlenlO 

PllJ sfrenato e d18 8l1Che o• aHn grandi 

dlStnooton l.ll:Jni eo1g.1no la palla al lllllZD 

per orgaruzare lllltllrve V<llte a mu!li­

player come questa In modo che 111 

numero sempre PIU Vll$IO d ragazzi possa 
Incontrarsi per g11ta1e e divari.si lnSierr.e. 

Sunone Soletta 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



• 
Mercati elettronici, indici tecnologici e 
Investimenti basati su protocolli di 
trasferimento ipertestuali: come cambia 
il mondo della finanza, dalla Old Economy 
alla New Economy, attraverso videogiochi e 
intrattenimento ludico per adulti, newbie 
del settore e trader alle prime armi 

, ~U.Uwc lìJIWln iflSe!p18. e di 

Q<JC:;IO nmdo. l8CJC)i di l'l'ldJzk)fÌ 

comi:ooameotall e geocllclle del 

meaanisn1 dl8 ru:mo etea attar 
no a sé, delt:mWmO tocl.l14a ~ lt!le 
soli IZkJ1I cl~ {Pazie llf1:f1e al'auslil <de 

tecrDogie che SI d.11o IOOno In lmlo nmsl::· 

ao I yl(joogCICO come mc4l. new m)!a 
d!lv U1il smtlllcnl dela realL\ a tre 
dlmeuslou, arcade o .;pesa e ~ chc 
sia f3CAll100SI carico di spl3r.3tl! la S!la:lil 

all il1teraZIOl1e con SChcrmille Cli rroìtol, 111 

~ Ylrtuale con I tciOJnre llttlW Il. 

po 1n l);nl!Oltl, con t11 mondo tlllllo. 
Ln'k1e11t1ftl die cilTtìa ed u c:imbiara In sn 
CrtlOO con l'eYOlullo<le lec1•t:1e11Jci.,ioQ1ca 

trasfOll1\1fldosl In Ql~lir.063 rii loQICO f11J 

r"31e. In uu qualcosa C/18 si OWICll'll OOf111l<C 

et p.u n I ei;1e11wa <JJQtidlana OUc-sto M 
pensiero, parafrasato, dei pi00i1Jra dcli<! 
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flrunlJI onh 11in= ~ in<lscusso 
gt.IU dal f/adng Ol1 1Jne l1lllClt ldlole cl 
I mllll V.tòl lwww flallll'Mrtl • la nevi 
slet:or telenulJCa per lrtiesll'e In lntarnet e 
con k'Celnet. • Pet imi m nr .lllllO imptti 

1J1 ~ ltJ setrJXe pensa Ili che bi:se-
10 I pmetl il t>abl!'a li grart1e e~ 

nw.o Idi st1rt1 del genere urmo r.ter11S 
i 111 ~·e ha ndoaelle fae con 

I~ E lrl FtflWlla 00bi11111 kll!!t 

~!tr! "lll:Bm8t psr:hé b lii ariJl 
g.ime. Pr:r fP)SID m ~ am rrr S0110 

~IO at!a ilnalla lnlillmBt è s/iJID 

IXile mw I fT1IO M:kgmni tgi JXievi! 
Che /NIJl8 casi. lk> poss;J<J{/11) Q1SS1111111711811 

crl Fonrbnenu della NP..I Ec:ooomy, del 
Noov1 Mercati, dl<l iasd311o alle spala antichi 

s!slcm '' scambio e C001UfllcaZlone, per 
approd'lre a SOluL1C11i lnteratnve a base di 

tille. time 10 markat' (tempi d1 accesso al 

• 

REDllOISA 
MONDOt 

•• -·- --·-~~--

11....,., •lene .... MHteahte. r.1110 .......... lo nr.-. 2001. 

Login 
W•l•''"C At•• 

.. 
.., 
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...,RW!t!nbLen~!Mçp"' W IO•• at1• 

=~==~ - --
CM:ls1• "'-°"" h4Mr•sl.... -r: r....-. I rtOc• pvrt..121 lli9A 
fnçnCdJ .... 

et t ftm1pt Mnlh:M -·--.. -.-· -.-.-.-;.-,--~ •• 
!'11 IMIJ• ..... ttn•lac 

mertato, in di11110021one ~'MJhj) e b.1n 
che on Une (klgasl. Qflll;n;a, Banca di Roma, 
BNL, car1p10, Banca Sella ). Nascooo 1 
broker, Intermediari telematici l]Or la compra 

venchti Cl aronl, btol1 o Sl:IVUi I Ml'IZlan, con· 
suifflle In terrcio reale, portifogll perso;iahz 
zab. coo lnClld e vab1 oostlntemente BOQl()f • 

nati lralTlte e-mali e ~ia WM 
Nascono I tradel, soggetu atw\ che ™lS1onO 

ten1lO e ilellaro su t~al tecnoJood e rw;e 

sa:ietl • com· lnveslmlnti a breYe temn 
asslTil!bl a IYC)Ocd kdd di matsa wca 
de, oo 11S!'11-mn rapdo e lldol:e 1.(11 pwua 
coo I lllllt3i. no òali mgll dl lsl<fot.m, 

lJqJf1 del COln-q'.J Stralefid 111 fenllO reale, 

pialt1icall)ne di atbedi e ins!I. pOnJ bell­

a SUia nei l'Ml1ll p:w!)Cttltl e ol!ro~ tilrn­

llfllnll ad élllPO!IQfala '*'° I SIQ:esso 

lnYesL.'1l1!111i a medO e kDJO Mll11Wl8 

• T8Clrc/og'f diw5 US IO slJc /f1e pnce pie 

117/D smaler ~ Jt s JfJ in/on'n;J/l(lfl 

bcnle • so JUSl dd!untN' Parola li WlrC<1 

8 03. • Tlle \WlllWS COIJf'JQ comt:S 1'1"1fl 1118 

Q> bld is $SOO tor a 99{;f}(lf Ptikémcn r:JrrJ 

ff$ Jusr 1118mason11111' e8Jy 1S jusJ tliB 

tJeglflnin{/' E non serve oo oogtolono l]Or 

comprendere che qualcllsa sta cambiando. 
le Net Slock sono qui a cltmosreailo I Tech 

Slool. r bloh t8Cl10klQICI e blo1ecno1ogtc1, 
partano a nome delle soclet\ Hlgh Tech, 

dOOICal• a 1merne1 e a tuno Ciò che artJone 
domlatlCa (llarllwore. software e teklCO 

nmcazìonl) Le lobby llt1I flnanziel1 con pan 

dato e 3bl10 sa.ro. dì società estooee alta 
Rl!te loolane da QU31s1891 ooncetio lelematl 
mo llUl.~e sono OITl'el solo lJI noontl 
~ wa:ha ecorgnia I QIOCO del Oildilg 

In! è 1€lalmerllB sugl a!lafl Ci kllfmel 

Sanoro solo idee (merce assai lata • 'lefo. 

e lil*113 di nce2lQr!e mb Re!o. CltlU 

....... ~ 
LI 'I' 
T 

celà 111 anal1S1 e oo pcmco di lortuna con Il 

cav-Jllo su cui 5' punta [ nel S1muleroodo 

çne vlWe Cor~ l'uniro sistema operali.:> è la 
eete stilSSil Gates può tremare o dofmre 

suo• allOll poco m,ma Ciò Cile desta 

atten.oone nella nuova B:llsa è • Cllfll)rare o 
l'8lldille, coo tutta I~ straleg1e <lei caso Tutto 
~ a un.t logca ben preciSa, alla stes· 
sa log;ca, tn linlo, Che ~ alla baSe d1 un 
l'ldeogane Da Spactwar (Russel, 1962) a 
ooo sp:ni\Jr.O 30 di uit ma generazione a 
base di ~ ed e!!~llJ w real. cb The 

Sims da realtll del ll;idrlg a&ole I llBS1ilO è 

b'M. dllJl;plo, loc}ica !!Yl1t.cziMe del' rm; 
@. BeOl.ef acamx1ilnti o dl )Jaleslla 

~ ~ "'1U1118, con soldi itt:zi 
per~ $1 C)1croJno r"11 l'll!I> ed 

acailgooo in!J!lli cdJ fimnla on line, 
d®IYSI tra I~. NASlAO 100 TlC 

(Sel10'eoel!e ~e NYSE 
(New YCJf. Stoclo. Ex ;flange} Si wite o SI 

peulo! nel gtooo Oej Uading on fine S1 può 

n3'MaJ'8 I Sistema con noovo e ~es(:() cash, 

si puO saNa!O Il wno attem:l'fldo tempi 
mKJllor LM 'll~IOCO on lene, alla Sltegua 

del'epooea d1 Lord Bnhsh, /Jffma On llllfl. 
OOYt! 9SStlle a 0011tatto con al1ll 111111'>1Clul, cne 
lntt118Qlscono coo noi o per noi V1lngono svi 
1~111 a tal proposito utoN gest1cnaN, è Il 
caso lii Wat!St11NI Trader (MonteCnslO 
MUlhmeOa) o Wa/fS(Teet Tychoon (W Sol1). 
dovi! voornmo sostitUlrsl alla guerra •pt111a e 

cm· di uno snh.gloo 111 real 111ne la guer 

ra tredda die a'Mlll18 quct11Jmamente nella 

rete Ira socie:à ed awoitai a bractara CM • 

prodotlo l.IJi Solt smJeremo I mondo dela 
llnanla ed entre1.mi nel mercalllarolll'IO. 

scorporcwldo societa ~ azioB e coo­
uo!lando oostintemente i1dd NASOAO e 
NVSE, I tim ~da~ 111 len"C)O 
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Sped1lty Sltes ... ,.. ,., 
........ ,zt e 
e:;,..., .. ..,.,. .. 

Categones 

~ -
r.f"'j"llo-' 

~-··· ,-....... ,.,, ....... . ... . ' .. 
,.. .. . . . .. . ....... 

'•orunn.w'*" .._ 

lm 
~~ e . ••• ,,,, ,, E • "11 1 11 A-' I 

..,.,, "''"' . J.!rtr 
('ftp I" I 

-- ...... I • -,.,,. - I 
r+t Il ! 

c..,..m 
P"'-ftl!m 

fe1tured ltems --~ 

reaie. repotlS tllbelle dilli o ponofogh pc100 

nahnal con ai llO'i tarare I mercati di 

nostro trnilleSS<l Non mancheranno cenni 
stOOCI ai ruQQeflll aro 20. al crollo dulia 

Borsa nel '29 e a!ta COSI petrolifera del 

1970 1451' Ti'300'(e1n verruro WST Trad<'I 

2001) a vaàà ves:ire I pam1 di a11Y11I~ tra 

mi tleleg::O o Il\ mpcrtal :a lll~ d'llll'll 
scenari f'erenll fp!lillle­

rnati:lle antt:.S Ira L1J:n:Jsol1 e Linux. 
ll1XllZJa1e L e tll5iloo, 

Oalrier ReaaJl e llss:ITI. IJJ!~ 

mtflnettial 
~ pi !\Slile dei Jlu-

res Oi?!e a:xil:iìl • nmn pm:; 
pall IO l!l'la d Ima l)el' mellilfe 8 sewio la 

str~ I tllt Idi finanziati 
è Vtl!1Si7a!1 ,1C1D1. SiTUazXne di viti di 
11\i! ITU::liri:ina!e, 
emlro':l2slro ILl ,_,_..., 

·=- • ...... ... ... ..... _ ---
·----· -~ 

set:Jell:lt0n10llitis ~ lòt111e­

gie e S'4.WO di mam_~ SOlllZM frrola. 

live per KOmmerCe e geslo'll cli 90Cle1a 

cm inlrasuuttlJ'e relaW! tscuole cl kxma 

ZIOllll ~ lll<1CQ ancnrhl l 
No.>! ~ y(OOOl\éche, iròci leOna:.d 

lhaLi di lr~ WW!e e \Jili'lle Ml 

Chl non componano bancMlil3 o e83li crisi 

~ ~P'tlOCQ4JQT'Ci. Ma~ 

st'I d altra parte, è sH1Uallon8 del 

Sirullrmtl, nulb di 1'11 
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I nemici: abbiamo mai considerato che potrebbero essere tanto nobili 
quanto i nostri impavidi guerrieri? 

INfO 
Generr. s11a10gco In l""1llO roa o 

C..sa: S.ern1 5'tJdios 

Sv•-IDre: 811ZZ3rd 
Sito Web: WM11 tli11Jlrd.ccm 

ON di - fft 2000 

nolSissimo ~le 11 llUO'IO 

gooco òella saga di l'.:utt.111 fa 

partar di Sé da QU3SI un p110 
d'anni 

E quante vlc1ss1tudlnl hanno cOlpllo questo 
1111>10 nalO con 1'1n1~nzoone di proporre 

alcull811100\lazl0nl 111 un Qe!M!fe or'llill 
111>1=10, W&rcrafi Il. ala fine sarà &cm­

ploemen!ll 1110 stuper.00 stra e;ilco In 

lell1>0 reale oon QU3IChi' tl1lcca pjù 

AllbandJllata I 1Mo\'a_7lone resta alla base 

l'esperienza deg svtlullll'J•orl uro 
garanzia· e il background che è nma>10 
nel cuore di mottLSS1ml giocatori Gi$ la 
lrama lende a n'IOIUZ1onare U modo n CUI 

era- abrlua~ a vedere le cose gli 
orchi sono I canM Schlfosr, bavosi non 
conoscooo pjelà Ebbene, da ogç1 non Il 
p u cosi 

li RACCOliTO UNA STOntA 

Ouesta è la stona di Thrall. un giovane 
orco catluralO e aesciulo da Sthlll'lo da 

un gruppo li umarM Cl\(' non lacevano 
certo Ilei OllOl8 d ptOpr10 valore prindp3 

le Cresc;ulo a forza o inseonamentl neg.l· 

11~. Ttnll ancne gf3Zle alle sue naturali 
p1apensloo "orchesche" a a bat1.1gl a nu 

sci hna menle ad affrancarsi da qun la 
schlavltu lfl'Jannando 1 propri padrorn e, 
una Yolta libero decise f111alrnenle qual 

era lo scopo dela sua v\Ja recuperare e 
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rlldl1.\ del suoi pedri, le tradll!ooi della sua 
razza RnJSCtlD a metlere fnS!eme 1 clan 

Sl)praWISSUti lii Quesl epoca do schl:M1ù 
Tlva QÌlJIÒ di nport31e b aua razza al 
posto che gli compett!'r.i nel mondo recu­

perando, al contçmpo, la cultura sciamani­
ca che ha contraddlst 111u gli 0<chl nel 
COfSO d'1l secoli e ut11 uare queslo risco 
pe110 pote1e per nwllarst ton110 gl 
OCJlll essor 
1n mezzo a quesi YJ'orosi p!l)l)O:Slt1 giunge 

un nuoYO, rerrtblle nemrco per la llrtlPl'!a 
SO!Jra'IV1venza orc~1 e ure nl d!Yvranno 
mettere da parte le proprie rl1wrganze e 
formare in Ironie comune contro questa 
nuova temh 6 minaccia .. la Burn1ng 
leglOfl, una ·111179' d rlOmonl che da 

1119 a d1 a.'1111 si sposta nom:ide dl 
mondo In mondo nulrendosì ~ lorze 
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magiche che ogni Slngolo ambien1e PGS· 

Siede 
la Burnlng Leglon lu fa causa della tra 
sformazlone del popolo degli orchi; una 
S()Qe1à nobile e pacifica. che comb;lttova 

e cacciava SOIO per la propria sop1avv1ven· 
za e dedicava gran parte det tompO alla 

med1taz1one 
La Bomlng leoion nusco e rompere quo­

srarmolll3 rendendo gl Olchf assetati di 

s;que m pratica l'idola dt Quesui mmb le 

laZJone era qùclla di ullllzzare quci.u 
nUO'll. potentlSSlmi guerrieri pe1 lare IJl8l· 
za l)Uhia dele alt1I rane presen!J nel 

mando e JJO(ere, in questa manlelll. muir 

me alla C011QU1S1a 0e le terre al Azlll()(h 

pro00cen00 un mnmo stooo 
RùeggeodO le >icende narra1tl dal UICICht 

precedent pos$3mo d~e elle lo aoopo era 

stato qi.ast raggiunto. ma gra.tie a TllnlU 

non è delta I u!tlma parola Questo l'ante 

folto cl<J la Lt~ 1 che tara da cooilce al 
gloto 
In hnea generale cl tro'leremo di fronte a 
un nuovo provetto. che alla Bhaard non 
er.ltano a del n e Rote Pl;iylng Sllalell)' 

c•t D J U'l 
Rol9 P!a;1nO S.,"a:cgy oa cosa sr d11feren­

llil da canonico acron mo RTS che siamo 
SOi moci:ire I giochi di questo '4>0? 
8eh I tle3 di ll:lse era QUella di ncentrare 
gran parte del oametJ13V su una sefle dì 

l*sonaQG eslrem:l'llfllte cruaneozzau. 
cl1ia11:1' Eroi 
Ouestl Eroi avre!lbero dovuto Qe$11re I 11an 
•Plf!V• pratiCa t$1!rcìtl piutklSI~ ridotb) 

d<nt:' di gioco e COIT\Jndare te 

varie unità: 1r.1 lllfla dì aner e90 del gio­

cai e lnlen'C> dell'engine dl gioco. quel 
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LE RAZZE IN GIOCO 
OIClll 
Gli CICii er300 IJl1a societ.\ pacifica del 
ffiOl100 d• Oraeoor cne un giorno, verrio 
CIJTOlla dalla IJldglll tnafvagO deltJ 
Blmng leglon. A segu!IO di q.Je3l.a Cl~ 
bie trasfocmaziooe la COllU1ltà OOgll 
Oltlli SI 1JBS1onnò Il un'orda Q( I elida 
meOl!l \'OraC8 Grane a un palale li:l18fl 
SIOUale rama di ~ lleM8 spilU a 
CO<IUrulle gli lllllll1I delle llm cl 
AzErtlltl e lad1eron. cm b scopci di pie­
parara j liml'O per l'lrwasior'e de!!J 
&Jlwlg Legm. 

llMAMI 
I rdllli guerrieri Oell'umri:t sono ootiti 
di 1113 Mlii tom flll1Jlalll e della cono 
SC8f'IZ3 Cli pcrenll 11131J1e e Sfl'Ultlno que 
sle ooroscenze p.:i d~ll1111ere I loro ~ 
can!J regni. Cav:il en e Sllfl90nl comb:J• 
lono f antO B fianco lM c.:Jml)O di !xl lt.l 
gha COlllnl Cli mJnar;cia la pace e la san 
1na del'Alltanza Sellbenc l'Al!e:inza non 
goda di O!lima &a!utd, I c ttadlflj di 
Aierotn ~ LOroaeron non hanno ma1 eSl 
lato a lfl'PO!l~aJ a le armi contro I comuni 
nerruo ae!I umam:.a 
MO" llOITI 
la lerrlbile OJm'ltl d.11 Non Morti !I 00$11 
turta òa la di caruve11 lilatroulanu, 
cl Sllll1 senza COlllO. di uomini ~~nnall e 
insidiose entt!à ~na I I non 
rrm sono guidati da N JtitA che regna 

North1 lllld dal SUJ 1rono glaeiale Nl!f ~ 
ub:laa d 6UO potere contJo le le!Te oegtl 
11nat'li e chi \/Ione colpito ~la P13iJ3 
dcllJ oon morte &3rà pre:to silCCIA>c ao 
QJeslD lllJIJYO paarone. capace di ccntrol 
we la sm men e di succtm 1"3 1 
resw ùe!ll u vili Ollll110 pei ljl(l110 

DlMO•I 
I demoni ~ Blmng L!QiOn oos:it,,._ 
llC(ll10 un tentllcclnlll cse:d!D torm:ilO oa 
essm demoniaci e tre3llle temrlCllllli 
l?dutllc <knnt.l rvunerlMJll cblr.l!bi 
di P.'!ri l1lOlldil. Si dice Che ctJeSU demoni 
Sl3llO esis!:ti llOO Gli lemlll deBa oeam. 
ne òell Ulll't!SO e che I loro leader. ~ 
EtedJI pet C'.n:SC SCOllOSt;Xtle diS1ruSSelO 
a prl)prio rr.ooclo proballilmenle l"lter. 
rompendo ~ r1usso me<l ICO Cile ne tJ31811-
b'ill la Uua.zloOO I c»nonl sono ir.$61311 
d1 PCJlere m11gi00 oo è Del QUCSIO che 
V31J1no nom» da 111 mondo a3'a1Uo 
Eoni ad Jielro l~nlarono di Pl'06C uoare R 
poter e magico dal mondo di Azcroth, ma 
vt11inero sconf11h da un ioaspenato nelTI 
co Oggi, dli)( m~a .1m111Jori0. ~' a.~n1ng 
l eoux1 è proota a morrwe. 
lA OUllllA bZZA 
Non ci è dato sapei e di ùoo cosa &I tratti. 
ma la redazione et PCZeta e pronlil a 
scomme lh re Std nlorno dl>lra misteriosa 
J;uione che aconftsse la Bummg lfl!JIOll 
ooro elle 1.,, 1a 111n1 1J 
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lanoso· ~e 111 ca.~· con Ctli si 

Oi!firWano gioca come Ili "3ard o 
AnceloC1i Per j)llll>leml 11; g;.xaò! ;a llUl3 
que!ih Er04 hanno perso motto del loro 

ruolo Intasa d1 SV11uppo al a B 1zzartl si 

sono accoru che Qlleslo genere di ges110· 
ne era eslromamenle complessa, tanto da 

sc01a~glarla fin dal pnmi tesi ·seri'. Gli 
eroi, ow1amen1e. per'llal111Jfl0 ali inie.mo 
del QIOCO, ma saranno dc le un là non 
lfOllllO d ssmvtl dalle altre, pur man1enen· 

dO certe peculi3n:à 

Ora non o~ pru QUeSli pa1ic(llat1 per 
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S003qg1 al ceotro del gioco Cile senso Ila 

mantenere 13 pcmposa de inalone Rote 

PIJ)'lnO Strateg(I 
la fiSpcl$1J fl('i r3g3lZI àella Bllllatd è 
~ em9mJl1Ca ·La raglOfle ()ef 

qrote Bòbl.JmO clli3mato ,, gioco RPS è 

11,wra a farro ctrtJ l'Olevamo prep.11J1e I 
IJIOColOff a un /JtcrJo clltl sarebl!e s/Jto 

d1>erso d.11 '°"11 stm'egid In ten;io reale 
dl•~ISO i;/Jgh altri Crdll GJme Che am'3· 

mo prlldoaD Una >0/13 che il {JIOro sa::a 
prontD sanmno I giocalOrl stessi a decide 

18 Cile genet8 di gioco satl' 

lllsomma. come r"'8 °11bò1Jw camtJialq 

/Otto e quindi non llbb/:Jmo camtl<a:D nien 

te. pero stl3JT10 a 'flKllJr9° Per veddfe 

abbiamo YISto al recente E3 ablllamo pas­
sato tempo preLJOSO a padonare con uoo 
degli SV1luppnton del gioco. glochrcclllando 

con lo bclJl che cru staia messa a nostra 
disposizione e corcamlO di capire in che 
cosa un g10C0tia11w;mva come uno stu 
pen00 RTS "classiCO" 61 sarebbe dovu!ll 

llottereMare dal ~meplay che carat1= 
b massa ilei proC1o1ti d1 que$W tPO 

va SICUfamenle del!D ctie la versione 1>1e-

sente allo Sldlld non era da COllSlderarsl 
nemmeno una bela. almeno dal punto di 

v1Sla delta g1ocabll1tà o dcll'an:dligeoza 

artificiale le ll0$L11unìtà,1118 volta ricevu 
~I ordìnB di altlccate llO'unllà nemea 
a~ tn massa Quella e IOlo QUell3 
mn'lli dei nemici adi3cefll c:l1e potffl· 

llO ~JI. prendere 1110$ln pe ad nl 
a 11131Llte 1elle ganvwe 
Owio Cile la tase di sv1luPllO del gioco 
stesse tn:l1Bndo, p1opno in QUOt giorni. 
n~ la lase cn1ica di lnlroduzione delle rou 
IJ11e dl ger a a111h< gle 

Del I pnma OCChtaL1 mantal'll solo 
quello Parin ~robabUe è 61.lta la 

~ pru martalamen 
l!l l'lllllSlidle d1e lliMellbero contradda 
SllngUele lacule lleJ progtillllll131on a 

pane IJOCO e 
Gli Eroi elle come dello, non saranno p u I 
perscnaoga llfiildpal del gioco potranno 
comi;nque {lll3dJQnare pre11osa esperleo· 

:ra da lar llOI pesare sul campo di oollJ 

g ia L 'lmportanza di questa componente 

non deve 8SS!!re trascurnta per una preci· 
sa scemi di gameplJY, nlJlll, 1 nosln eser­
d" saranno comllOSli da un numero mollo 
•dotto di 1 là 1 lulto vanlaol!IO .i una 

o meno ccnfuslonaria e dl una 
ll1gl#e conoscerua oo le C11811cr~ 
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11\trtnseclle di ogni smgoio "'SOidato" al 

nostri olllln~ Gh Eroi saranno, 1no111e. le 
unoctie unità nel g oco capaci di mant~oo 

re un piccolo Inventano dt ogget11 che pos· 
sono sempre tornare utilt 

Ogrn giOClllore potrà scegl ere quant e 

quali eroi aggregare al proprio eserc to. 

tenendo SCflllll8 a mente oero. Che ulilil 

zare ~te SPeCta unrtà costa 111 termlrti 
dì t81llll• di comando OrganllZ3re un eser 
cito composto da scii Eroi potrebbe e5'.,,,re 
una cauiva 1doa 

Grazio al motore det gioco. come vedremo 
in seguito 5enll'hcemenlll oo:ellente 
potrtlmO trovarci in rooe popola•e di per 
IOOl',IOi l'IOO glOC3/lll CDII I quali interaollll 

magari oiSlocall 111 catlà neutrali al nostro 

ccn11luo 
Inoltre non saranno ran incontn con fll06tn 

erranti, magnrl tra le rovine di un IOile o In 
un tempio 

llA COM[ SII llUO 

Gli ao ECTS del settembre 1999 ca Slu­

plmmO ò fronte aCla qaa>tl della QfallC8 

lridttT:enslonale di Waltt3fl IL 
E si 1r~tt.iva certamente dr una vers one 

meno sv1luppatJ di quella che abbiamo 
visto di recente. Certo è che Il motore gra 

fico della Bhuard è m grado d1 stupire 

ogql come allof3 In partll:OI ire le scelte 

cromatiche delle ambienta110111 e le fJ'IOIO 
se anlmwon1 delle unita del gioco lascia 

no a bocca aperta 
E' semplicemente stupendo st~re a OSc"Ar-

vare un oroo che, lasciato solo con I SUOI 

pensieri. commda a rotw~ ra:ici.1. pas-
sandola da 111a mano a 'altra con la pen 

7la di llll mas110 sband.e< arare 
Il d~sign d1 ogm singola un1lll è mamacale. 

nel s.inso che la cura posta ner parucolarl 

è 1ncred1b1le Se si pensa che lutto questo 
è In 30 (e qulnd ruotablle a 1J4acere) non 
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$1 può 

a tanta 11130ri!.O!Cl P.:a. le lll!Z!! rosi 

finemente 

cmqoo 
p1u una 

ancora 
razza sm 
per 

anclleda 

scelta 
tra tanooe 
proccao 

e 

AllliMO In tc;tate . ~· 
111111 è s;aia 

slngofa 
azze drveBe· 

imi~ Al3'110 aim;ios:i 

~--CN'413:".leite, 13 
ti 111a o cS.;n a1-

tn:lJ;:::>ò!ltlle per rap 
carrpagra di guerra la tattica 

oaa~ePtt sara esrrema 
lazJOOe e l'altra mente 

Anche la ~ haSlbù> 

quest3 

Ora saramc riece5Wlrneno edi!o, re 

Città saranno CIJl'IPesse nspetto a 
QU8Ue di " costnJliOOI 

saranno CCll!UlCµ) fndispensab11t per pro 

durre nu?l'I! e QUl!Sle particaan 
strur..n 1X11rr110 IJ()ISSedefe val1 hvelll 
1.cnologd: • S 1113Q910Je li>ello 

letnOlogico 1118 plil Impor 

l3ll!e ~ l'oltre sarà pos-
slbtle redulare nuove p:irtkolao unità o 
acq<Jslre pru efficaci grazte 

allo si/I uppo de nostre strutture 

O'Marl'lt'nle lutts questo cose costano e la 
moneta d• i;camblo nel monao di Warcraf/ 

Ili sai~ l'oro, mel.l:to u !Il> erre, owta 

mtrtl' non passa mal ti rroda. 

Cltlramente Wm:rJ'l •~varie 
modafltà d gtOCO In muluptayer, ma è or11 

rll$S3nte 5C01>me che moll1ss1ma ~lt~ntlo 
ne è stata posta nello sviluppa 01 una 
moda! Ili cooperaUva. I giocO C()(l(1Gl311VO 

l>UO esseie 8Sllemamentd pou COimoigen 

10 dei carionici ·n.ru conlro tunr me 1 glo 

ctù my liplayet S0110 sa tJ propon;1 al gior 

nod'Og<JI 

P1!r gnranrtre la buona nuscira delb cosa 

alla Blizzard hanno pensato di lntroourre 
un slstPnia di alleanze tra le raue ctre. 

ora11e al bilanciamento delle abilità pecu­

li3rl di ogflj $JllQOlil faziorie pennt!leri al 
g:oatorl ijj torma e squadre e:erogenco e 

pelfettJmenfe complemllnlatl. Due r.l.7fl 

d vtne, lnlatt saramo fortemente cara! 

renzzate dal punt.> di \'!Sta talttCO le abtl lii 
di una !azione non saranno piopne del 

bagaglio dell 'a tra 
Un loam 111 giocalilll chP saprà Integrare le 

1bil11A delle rane 111 prOIJlC) CO!'llrollo rapo 

presenclà ceitamente 111 osso c!uro da 

battere 

Per conctuo ~"· sani inckJso net ~ un 
po1enttss1rno e occessibtle ed•lor tt ff..ill1, 

grazie al quale potremo pt11sonahaare 11 
gioco a nostro piacimento, aumentandono 

J•ICOra la looQflVlta 

Simone Soletta 
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"Papà, per Natale ml compri un missile nucleare?" 
"Si, ma solo se fai il bravo terrorista e poi lo lanci su qualche paese occidentale!0 

INFO 
Genefe: AcllM ""'""11.q 

C.U: Maosotl 

Sllltuppat0<e: l<()nWtj Ud 

Sito Wob: www ni~ft.aim 

Data di uscita: Sl:llel!llre 2000 -hltlnQue masti:N pane e vldeo-

giOCN. dM - necessanamen· 
18 senlJto nommre if,JIJ/ GSlr 

SCli<f SI trana Infatti, di uro de• 
tllolì ptu Jamosl per la f'tayStahon. sv1lup 

pato due anni or sono <lalla Konaml, L1 

stessa casa prodlrttrlce dl·lla celflbflfnma 

saga calcista dt W'lll/ll/Jg E~ llSS Pro 
In [Ili~. e del IOlllJNtt e bizzarri gi«lm 

musicai della ane 8emant E 111ora i>er· 

ctl6 ne paBamo QUI. su PC Zeta Che fin 
dalla 1 tata SI propone d essere 1JOa rM 

sta unlcamen1e deota 111 Personal 
Computai'? Perché cm:a oo annotto la 
quella plOVJa umana di B h Gates spinse 

ooo del suol In I rnlb 1Bntlc0 t hno ag utt.cl 

della solMare l10use giapponese, e mnse 
00 ICUlldo di COlabolaZlonll cho IV'Cblle 

oonsolida:O la PQSÌllOfW dc!3 th:rOIOlt 

anc:lle nel senore ludico. le dllll società 
e111ebòero ccmprulO un recrproro scambio 
di tecnologie e avrebbero procedtrto alle 

·conversiOnl" del rispet11vl 111011 

A dire M vuro r truttr d1 questo acco<do non 
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sono st!!J POI cosi iar. ·e Cile se 
vogttarno giocare a ''ìS Pro fwotJ!ioo sul 

nostro PC I casi sono due o cr me~..amo a 
P«19ate forte forte t1oché non appare fa 

Madonna e non cl la 11 miracolo d1 render1o 

compatibde alla PlavSta1ton. o carlcl11amo 

oo enU:J1". oon tutte le lmla.zionj del 

caso M ufllrTIO E3. bJttavla abbiamo pow 
ID nsco111rJre cne quatcosa Si sta muoven­
do 11 processo di tonl'l!rsione di Mot.11 

Gear SO/ldoonal è quasi terminato. e la 

Microsoft si app1esta a dlstnbulr10 In tutto 

11 moorto e settembre 
Non rrole, VOio? Ma per cple ragione not 

&u1ti dowemrro essere cosi oontent.? Se 
aw;in.inctc a quella sduela di petrone 

cne "ah no che sch1lo la Plai$taben ~ 

~::r'1ore. Come~. si tratla di quel 

genere di barlilJ oon cli non 6 lactle mer· 
cant 0 rtllllCO u1f1t1ale delle t0t ie 

llT!l3le nella zona non ha né t balli, né Il 

rnega1000. ne un particolare senso defl'u· 

lllOl1si•Ml. e come se 001 bastasse In guo 
ncn e è neppure una cop13 oo e Pagme 

""'"'· lnso:Mla· come al solito IOCcllefa a 
noi Ì1!el'VeOn wsteodo Sl3\IOltl i pam 

agente soeaate SOlid SnaJ<e speaa1c 

pen;hé addestrato prapno ~ l10t1tegglale 

ti P1oct', o piu wmpl1cemente non a•ete questo genere di evenlenll! O nudei anh 

maJ sentito parlare det gioco In questione, 1e11011smo esls1D110 anche nella reattll, 
leggete un po' qoa sapete? E ln Amenca vanno parecchio di 

moda. di solrto nei 1etegl()(n8ll 1000 prota 
SOLIDO COME Ull SEl!PENTl llOl1iS1I di notlzle come ., 400 adoraton 

1n M<.'tal Gear Sclid cm-emo affnnare a dt>Ba sena Si sono datJ luoco da soli" o 
sangoo hec!OO 00 graie pencolo 00 nucleo Hlle 'tragico epilogo del mega ~uestro 
di tetrOllSli è oosoto a ln1nxkni In ooa 811 arOOastiata". per capire1 ) 

base mèsstlistic.a Sll'}retl 1n Alasl\.1 a pren l'obietwo del Q oco è dooque sempllee e 

deme poosesso dotJO aver bellalo turu I lampante: lare lrruliOne nella base ·oklw 

slslcmf di sleurena e trotto in ostaggio para·. 11ne1are gli ostaggi, Inie fuori tum 1 

tutti gtl occupanti. e mmaccia di lar saltare l~rrorlsU catbvi, e salvare Il mOtldo da QtJe· 

per ana meuo pcr1eta Terra se te sue lil'eonBS>ma minaccia, ~ lutto arrnau SOi 

riClresle ncn \'9llllllflO esaud 18 11 veot tanto d un liriOcolo e d tan18 capart>ia 
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de1erm nazlooe a fornirCJ le armi ci pen 

wrà Il gioco steS80, come al sdltO facen 
docele raccogliere da terra u mal metlen 

docl a d•Sfl081Zlone uno straccio di armaio­
lo Tullo qui? N~anche un po' •. 

NlnAMA 
lSTRlMAMDftl COMJWSI 

BasandoSI SOltanlo su premessa e OOletlivo 
llnale. A'· /ili Gear So11r1 semlnrt!llbe scj. 

~10 rennesirm spaiatutto a base di 

oggetti da ro<:c0<}1llfe e nemd da slorac· 

t!IJare. ma per ronuna non è cosi ciò che 

dst1ngue questa avventura arcade da 
Oualis et s1m111a sono <Joe C058, t'imerazio· 
ne con altri personaggi e la struttura della 

nama, che si fa via via plu complessa pro· 
cedendo nel gioco, e che getta le premes­

se per un sus:;eolirsi di ·~1nn1 secoo-
11a:ie· mol1o meno rno.vl d• quanto SI 

~ lnlz1all'n(>nte ~re Pei esem· 
nuia l;lsceretJDe ma presagire cne 

Scia Snal<e lllCClltt• r amc.e proprio 10 uno 
momen~ PJU coocilalJ del giOCO. eppure 

5-*COISI 

liccome l'amore ooo 6 bello se non è l1U 
çwello c1 toccher3 plu di una '/Olta atterra 

la nostra futura mogliettina con qualche 
Qr"J19 ben assestato (e W passo é breve 

cw cmouo al.. vabbè. cl siamo cap1t1I) 

Alo siesso mOdo asslst.:remo a diversi 
COipi do scena. al tradilllefllO di qualChe 

persooJQ910 1nsospettnblle, e dovremo 
mollo Sllesso fare p u attldamento Siii 

llOStro ce!Vj)llO che sulle n05tte armi (per 

quanto queste unirne siano da'l'lero ben 

lornlter) cl sarà per oscmpio unG scefla 1n 
CUI Sobd Snake verrà tmPllOIOOBlO •• 8 cosa 

c'è di meg IO per libefarsi, in questi caSI, 

che usare H ke!Chlp per tirçeie di essem 
sparaU? 

Ull PO' C.UlllY f 

Ull PO' UJll S I 
l imposlaZlone 01 gioco attooda ~ sue 

radici In Europa e P•u prec1S11moole iel 

pomo oloco di un certo Sll8SSOl8 della 
francese lnfogmmes: Alano In me Odrk 
t stato lui. 1ntottl. ti vuro lnl11atore di un 
genere <Il l)ioco che poi, In Giappone, ha 
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ragoo; d popc!allU 
con w;:::a:iln clel odàt1 li~ 
liii/e Mi.tal GBBr 

So/Id !llllSlslll nei 

I Ql!lllo lfl:llt~:ictatura con 
seQlJellZ Cll'!tmtogfil!Die e con u1111 

trucchet!J te !la mondo 

della da proiettare~ 

g IOC3I d 8ZXlOil elc I 

mnco cbsaQolo di wtti 

qyes:I PllbCO di dialoghi e 
di fa: prov318 al 

Q!llC3 d emoz.n lc:fU 
esatlaJ • seduto sUla 
po IJQl1I d 1111 e.esso Of1Qin;ite 

di Me tondo è IUTIO QUt 

gJOCando lmP<esslooe di 
re lf1 mano le soni 

dell'umanltà I Clllara1NJnte, prece· 
duto da piu egoismi noccss tà dt salva 

re la propria pe!le e Qt;da deb ooma 
amata La 'l9ISllll1fl pe1 PC, risl>ctto all'oo 

ginale per PlayStaoon d1strb.11ta '" oc~• 
darne 90g1unge anche la poss1bolltà dt 

osservare Il gioco con la vtSuale soggcttMI 
(opzione or1g1nar1amente CllSponlbUo tn una 
YCISIOne d•stnbulla esclUSIY3111Clll8 suf ter 

ntorio nlpponlcO), e r:l«tltude 8td1e le 

m1SS1001 d• un dlJta disk ago untM> use to 

per PlaySlation qualche mcscuo la tpt;r un 
~ di ttrta 300) I tultt>, natlr.l'meo:!, 

cond to da tetture mJUe e d3ft3 "3flca ad 

ana risdu?ione, Che lb<retbeto mlOfloo'are 
sensùlmente I aspet del giOCo (l!v1ta'1do 

q,.ndi I effetto 'frena&~· onenuto 

da"a Square con le sue conwrslont di firul 

fllntasy VII e VI~ App!Jntamento a aettem 
bre. in lui~ 1 fle90l' 

PloloBeuer 
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Dopo Star/an,er, il divertente simulatore spuiale di combattimento, la Digitai Anvil ci propone 
ora il ruolo di avventuriero tra le galassie. Riuscirà a farci dimenticare il glorioso Elite? 

INFO 
Genttt: Slmt.Calole SCJllllale di voto 

C..t1: MClllOOll 
SvlluP!'llo<9: Opul AM 

Sito Woll: """ncia.iti.comlglmeS/l1~/ • 
Data cl llldtl: hZD 2001 

Ila fine dena ~ Guerra 
SOiare, raa:ootata nel rocentis· 
suno Srarlancer la Ea$le.rn 
Goal•hon ha preso tt sopmwen­

to sllffla Wes1em All1ance. L'alleanza. non 

vwcndo a111e possibrblà pe1 mantenere In 
vita I P<OP<• ideai, ha deciso 11 lrwwc 
quattro 113'11 SlJPale di ·balt· di lll!tJllo, 

coniener. ~ mìgliala di UOITllflj e 00nne 111 

O)'l)Stasi >t!r!O d sastema Sirlus 
Le quattro na~ cootengooo clescuno un 
gruppo umano d1 diversa cu tura la prima. 
non o caso chiamata ·t 1bony" 1r~Sll0'1a 

amcncam. la seconda. "Kusar • ha a oordo 

giajlponesl, la teaa, "Rhemtand" por11 ooo 
se 111 rappresentwa 11e1a cuua gcrm311 

ca. e r111uma.1a "Brelilnia" ha in grentx> 1 

prescetu dell ISOia bntanllial la parldl1lll 

dolle qUJttro navi rolne1de. per scelta 

detl A11eaM1 stessa. con rult1mo d1spcmto 

tentativo di attacco contro la Cooh1ione. 

Ven\)000 ra<lu113te tutte I~ navi e ocagtlate 
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oootru hl looe nemit.tle ~ 111funJre del 

piu grande SQJlll/o in cui f'uman11à si saa 
trO'lata. le quattro navi nescooo a fuggire 

ma ll!DPOO quando ques1e S1 sono ormai 
allontanale, un evento 1ncred1blle llCCade 

• QmllO w baltaQlì3 l.k1a nave alieno d 
eootrn d menslOnl si materlallzza. 1111ijl· 

rompenoo di colpo ogni duello I con1en· 
denU nrMngono coo N flato sospeso per un 
blf1e animo, m attesa di una m05S3 da 
p.:irte del nllCM amvau. Gf1 alleni, piu tardi 

tia:1•mM 'N<madi". ldnzzaoo un PDlelllC 
raggio COlllfO la llOSll3 $1813 mach, I $(je, 

r mane Che CJJ3fthe lnrld.!llO d mellllo 
disperso rietl unfWISO 

ru l l PllVATUR 

Ottocento anni 00po lnriia la vosua awoo· 
tura 11 HPela~ L' urnai.IB 11 t dlVISI in 

quattro ·case·. una per ogni nave. Vti 
vesae:e I pami di 111 awe11t1t1ero mi 

e 11 pochi IStar.~ la fanno esplOdere vuole amcth<rsi sfrutt.inàO una wa:hla 

L anerg•1 spnglOllilta distrugge 1 piaoeb e asllooave FieetJ11Cerè un simulatole spa· 

scaroo1enta luorl dalle piopne ort>lte 1e tuoe, ;iale, er.e usa un sistema di gioco e una 

devastando Il sistema solare e cal1Ci\"1noo coirolnalione di variabili riprese dal vac· 
ogni rorme d1 vita Delle roue umane non chi() e.re ti vostro compito sarà quello di 

o rare nei van spanoporu ccn lobi• ttlVO di 

l)l'OCUl<IM uoo degl oltre trecenlo oncarich1 
presenti nel iiroco Oues!e 1111SS10111 polra11-
oo essere di vano o,;nere ICOl1a al COl'VO­

oH ~. l1llSSIOOI di comllathmenlo, 

StJmphci traspol1l co1111T1trcia1 e altro anco­
ra A bordo delta vostra nave poi• ele, lfllat 

11. caricare merci che dOlllele rivendete In 
altn porti lil)l)ure po11e1e armarvi al meglio 
e dare la cacaa a pirati, cnmlnali nceica1 L 
e, se vdele, dedlC8l1I! VllÌ Sh~ alla pirate 
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ria. con ~ rtscllio pero di ctvenore piooa di 
caccta!orl di tllf.e. All'nm del gioco sare­
te del mercenarl scarsamente eoosidera!J 

lii ml:lrno Oella casa Liberty t uman1t.I 
nim ha imparato molto dal passato a 10 
caso sono owlamente rivali Ira toro. e Qtun 

di durante la o;ostra pan11.a VI S31à dato 
scegllele quale di queste Yedi'a la sua ban 

diera da vo:;!ra f'e'/l! Ogl1i fazione ha te 
proone C81a~he Cile si nspealllano 

SIJf mezlD elle agllere:e: solo per tate un 

palO fl ~.se Vili accettertte d• m~uer 

VI al semZJo delta casa l«Jsarl, la V!l&tra 
revu sara mollo veloce e manovrabile, ma 
poco protelta. mentre le navi oona casa 
Rhe nland. sono molto ben coramle a 
3rm'.it pesantemente. me soi1rono di n 
certa lellt :lm e di una sausa rnar.<Mllbt 

ltl Esistono diVelsl ~I di pmab tra cui 
vtag 1.arc: YI sono Q1Jelll agncol che produ 
cono grano. quell11nduslllali con beni d1 

pnn~1 necessita, Infine le fam19erate colo· 
1111 mmc11110 che esportano metalli 
Decidereld wt steSSI cosa comprare e dove 

rt.>ende<e la merc;e 1n modo che sla f)ll.I 

COIM!liet1kl rattare. L'urwerso di 

FteelJtlt:q/ è dila'llCO ed IO COOllrll.11 f!'IO­

fuZIOll8 Le Situa 1ionl vanano a secood:J di 

ciò elio awleno se. per esempio un piane 
t1 doVl!sse assere prrvo <Il Ulla nsorsa pro 

seni" mngJrl su un ultro in grande quan 
tt.à, h 11 picao di tale prodOtto andrel>oo 

alle stele: facel1dclo arrr t.11e dalldestin.1 

menle pobe:;U !11rad31lrlill8 rnoltJssìmo 
Ma man mano Cile aumentai~ le rlse1Ve del 

prodotto prest!llb s~ phneia Il preno di 

questo d1m1nulsce, nduccn ti co 1 lt vosbo 
guadagno In ogni m1SSlonc le VO!.tre stes 

se azKll11 lnfluenzcrar100 11 111ercato e quindi 
se lntrapienoere:s una mlSS10ne commer 
da!e dovrete assictnM di aveie sempie lii 
Che guadJ9<l3M. la 'l'JSf/a st= reixna 
!Ione viagger.\ 113 le &tele. SI S3 I UflMlUO 

non è mai abbaslanza grande perché le 

voci non arClll no• E cool 1 oomp1to che vi 

verranno affidali vm1emnno nncho in base 

a quello che ave~e fatto fino a quul 
rromer.to Man mano che l}UJdJgnorete 

solcl awete la possllllita di lntt llC1le!ltare le 

armi e la llOSt13 nave 

NAVI INTUUG!HTI 

Un problema della maqqll)( p:ine dei samu 

latori spaiiall è quello di Vlldore lo sçontro 
llm1tato a un cont nuo duello laccia a laccia 
contro 1 nemici dopo un breve lnsegu1tnen 

lii Cl Si ntrow um di 1r01 te nl'altfo e si 
COfTn:la a spararsi addosso flnO a qu;Jl100 

ncn ci si ~ e ncn si è COS!retu a lare 
retro front e~ lo scorrtro (un po' 

corr• °"'tornei medioevali~ In free/3ncer 
si è ce<cato d1 vanare QllCSta d1n:ml'-ll di 

luoco attraverso un espc>dlooto abba$tanza 
semplii;e. 111/0SllO mezzo e, antalli, dotato 
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t1i 1113 ·me 
eseglllle 
mentre 'fOi 

mtral 
11 "ceMll?" è 
di aipi>:J 

SìOlll: 
.,m 
leamfliale 

Cl:ll1:1Uf!r o IJOlm e 
C::;-J"'rm ~ 

Q!:e s;iec1liOll e cosi 

pie o t:. tll~re ana n:tie su 
'!a!CV!eardite curante 
1;;:;~ puO essere 

""""" c:r.:tfe:tomm;e sosutul 

via, è 
vostro 
cont tb a 
aggiOll'G) 

to COfl uno pou 8'/allZ3lD man mano che 

guadaQnerete $Oldl, migliorando In lai 
modo lu YOSlre talllci1~ di c:tllnbattlmento 
1lura111~ la partita. Porrete cosi ordinargli di 

leneisl In coda nJl'aVVtll'S311o mentre VOI 

ll!llllil I twc:o. e QUeSIO COITl3nOO v.irra 
esei;itt:o1111 o mero IX'!le a secQ1da dello 

del ~ Nelmlet. Owlamer.te 

l!W!C!il CIJ1UQle I COI ll!Ollo lilello del 

VOS1m mezzo: l'iltef1accia C01151ste lntdt11 

nella COl11llnaZione di mouse e tasllera 
Potrete usare l'indicatore del mouse per 
sooglieru l'olloett1vo, velocità e posi/Ione 

dola nave e cambiar& te armi Tenendo 
premu10 Il tasto ·sio tt" e SPOStando A 

mouse pot/ete 111UM1e la visli.ù 111 ogni 

rlrelklrie e Quinò fMe luoco mentre pre­
mendo ~ 1as10 ·illr muovereta dlremmer te 

la nave La gralic;a compjetamente tndl­

menslonale è costata un grosso srooo nl 
progronvnotori della Org1tal Anvll 

Nurnoroslsslmi el1et1i luce. un 111toro urv­
wuo con pianel.i\ stelle ~ fasce cl 

asteroidi e altro ancora l e f\'1'11 sono an -
te net nvnm dettag!l e l!ian mano che cd 
pirete un 11Wersano polfete 'lellefe I pelli 

ella si stai:cano dalla IUSOliera a QIOCO ha 
un punto di forza anche nella genera11000 

casUJle delle missioni. quando avrete com 

pktato la trama. potrete a QIOcareaJl'ull nl 
lo g1azle a QUCSla caratterìSIJCa che YI 
"regalerà" ruowe missioni da 11traprendele 

E oo btolo Che ha gà rttlU10 runerose 
segn.1bZioni e ha suscitali> fllOjtO interesse 
au E3 ~riamo che mantenga le onirne 

promesse Per vedere questo 'balocco' 

g1ru10 sui nostli schermi dovremo attende 
m l'1ntio dr.12001 

Man:o Nicolò Perlntlll 

" . 
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Il ~ 

le ruote grasse dei bestioni a trazione integrale approdano su PC. 
Preparate il travelgum, è un consiglio ... 

INFO 
Glnetw:~ 

Cau: laNI 2 lnloractNe 
Swllupp1to<e: 18fmtial Reali!y 

Sito WDll: www-l8illlal•tvcom 
1>111 di uldtl: ldl Jll-,. 

'tiype delle smilalKn di ra!tt su PC 
ha poOJIO var;131e LIOll di inWbbio 
valofe vedi Ra/fy MJsrars. \'9dl Rally 

Champlonslll{J o l'atteso e quanto 
mal p!omettBme Co/Jn McRae Rally 2. O. 

Sfrenate gare a base di tango e lerra banu • 
ta rappiesentano qul!ldi una fetta oonsislen 
le dela lll'OdullOne autDrnOOillsta a tJaSa di 

potioooi e OOdlCi bi1ar\ 

La Ttrr11lnal Reality V«timeanopie?) ha 

dold:lo. pcftalllll. di dillerenllllle I p;incwa 

ma mlosbCO fatto dr bolrdl da lrecento cu•/31 
lt come le varie Subaru lmpreza, Ml1Subl$hl 

Lancp.r o Toyota Corolla, per inlJOdUfre 

meni p!ettamente oft road, toonstrada dalte 

ingomblantJ cimensionl canchi d1 l)Olen2a e 
Cl' da Wllefe. Wtlll di tre mc5~UOS3 

Clllllia mot1ce l1'0 esM?mamente lenL nei 
uaru scorre'IOll 11 mondo del SIN, él(rorllmo 

che Indica quella caiegorla di ~' 1<1nto N1 
vooa neg11 USA, latti di ruolo spropositate, 
motori dalle Cihndrate Improponibili. In grado 

di prosaugare net g.ro di poche ore un'lnte 

ra por~ di benZfna. crorm:ire e !08-llar 

beo 111 'ilSt3 o lud abllagliai'ltl a bella posta 

su llltto. sembra 'llll•Jf essere b faccia pu11-
1ll del fuonstrada reali!. di quel luonsllada 

dotato 01 tutti I crismi <101 caso, basato sulla 
na'ligallone e orientamento ua deseltJ del 

Serengeb, Ira !Ule del Sahara o guaii ~o 

pesi, quel fUQ'lStTada che vede jeep -

mamentd 8C8111e n•l'aspetto, dotate di 
tanta buona sootanza. ganci di lromo per 

roccooelll8, mawe dettagliate di foreste e 
bosc3gl e speidu1e e un equipagglO pronto 

a~ende~altlmlesprige~tn~ntani 

proibitM e melll'Osi f mem e11e 4•4 

f\0\$10 mellerà a disPOSllilre 3lll)alOl'O 

DM105lO delle eleg;l1ll sport ut4ily aimme.' 

ciallante anctre nel Bel Paese. d3J co.u 
lllilW'Clnablh e dal lusso quasi paradossale 
elle b riveste Internamente Gettarst m com 
pehZIOIM tren. IJdlo. ua dossi, salti e guadi, 

tllll a.t:weìalli di tal genele potrà IGJ:are 

~.te piacewte e SIL'IOSO 

Restano littl"<i ancor es.11 dubbi llllla scel· 

la aJ11IMa dai PIOQrammatorl. volta all'e­
SCùklne di gare esasperale, In grndo di 

met:ere 11 CllSI i fuoristrada 10 questme. 
p:i"°!ISIO Che fomire una discreta passtrella 

Wt.:!le a base d1 sport uliliry e pb 141 

~ una deana di check l)Cil1l dJSSe· 

rrina!I U1go I llllCClam U'1 nelm sa to e 
rela:N<l carrbo di reglSlro, (1JIOOI. 11ll lo11ta 

no Monstet' Truck Mad/18ss e dal più recefl· 

te Monster Troci< Madnoss 2, 1)3SS(lodo, lo 
liO lallZll daJl'esageranooo del truck amen-
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carn ctalle dlmensklni lnaidte, I notJ 

Bltlfoot aJ pemenlsmo del fUOflSlrada OCCi 

dentaH, awlate SW1pre di più verso l'ooen 

da mutazl(I08 In auto lamiharl, statlonwagori 

dal kXlk trendy per tare compere nataH11e 

M 11'11111 mcuooollarv. 

In~ a 90Stwa. gli S\tuppa!on garan 
llSCOllO oome da cqll(llle.111·~ di 

pda estremamente QOdllle. in grado d 
rriruslasm:ire • novello pilota vu1001e e sod 
distare la tame di sterrato dr chi ha appena 

~tOMI oox la sua Ford FocusWRC Ma, 
\J,1a legge di queSIO nmoo, 1a reali.\ prati 
ca è spesso ben d!Slante 11a1a teona e1>e la 
Mv.I piafi rata Distante, a '/Cl!e inarM 

lte I modello d Ql.ldll Cile "ll3f1la' 4< 4 

fvobttln è Chlarimlnte di matrice arcade. 

lortemente perm•SSM> ner confronb di tJifoll 
llOC'O awem, alle prime amu COll besllont di 

tale cahbro. Fanatiel di simulazioni 1mpegro 
!NO. in oul pcrre attenzione moll1mlllrlca alla 

prllSSlOne !1\11 ~ del gamepad o alla reoo 

biD1e dei se!13Qgi dela vettura. sù3no ben 

- ~ I !Alllo In questm3 olllrà c:om­
lletlioni Il cl luon dr ~ regola bea 
rio cinamica ~ aet'ee oon mezzi di 
òiemola mll dJ massa a secco, atterraggj 

IRI un'unica ruota da decine di metti d'altez. 

21 e lmbatazranll scalale dJ assllllle pen 

aenze, al I m1ù del perpendicolare oon 11 ler 

~ AIWIOO pane quotidlano Il 4X4 

EdAJon e I debiti non M nmel18ri nessu-
rrd!ferenza meccara a urta. !lalSSOA 

cwecéJ!zi casual• polla awar1re faslldloc3 

e slacdata Ripeto gtQCa!Dn che amate la 

smtwonl e rabbn'lld1te <inanzl a evìdenb 

IQltlne comportamen1al1 eco marchio arca 
lllnetevl e deblla dlstanla. Il pan:o auto 

;:era 111 O:screto runero cl fuQns1raib 
aiogeneJ, Gllab di molDrìZla2m yankee 

V8 o VtO. a partire dal Toyola Rav 4,pas 

sando per~ Toyota 4 Runoor, Le•uS NISSan 

Plllhhnder. Nrssan Xterra, P<'r nmvare al plu 

noto e maslDdOnllco tand Cruiser Sod1C1 I 

cuculi ir1 CUI COO'(letere. tra dcser11 
ddl'Arizllna a 10lll! ghìaa:late c1e1·Antar1ia>. 

tra le t;wldl' della 9erra fil() od lll!ll9 p.'O­

gellatlt per ,_ In evidenza le capacita 

- dei veicoli Il uso 
Vn doYu1o sguardo aie apzjon1 ~1 QKlCO t1 

agg10merà sutte lacollà arti.uaH a nos:m 
dlspos1Z1011e: gara veloce, per hitfatSi &00za 
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oomprorne:sl 11!1'~ C81Tll'008IO. Il cui 
letl ~V sarà iµiclagnare fresco cas/I per 

upgradare Il o meuo o sost111"rto oon 

altri Plll g:iia singola o modallta 

mi.Cl~ t:DlillSSIOlle ad Internet o 
retetDCale 

Qliest::llle Cls0e12 S:JIO!à 

delle leXtn ctt ~CD!r'CRI ~ pr:6go-

nali de!ia 1 semtira sfigurare 
ecc a 110dolli di ulbma 

generaztooe eccellenza luna >'la non 
se ne IJCCln)\ si PCl.'ellbe paila 

re d1 ooa ~ accao· 
ronat1 la ~ ne111mp1e 

rnenmlcn 
ceichln.~~n~1r>'t'~~·ri:eroo 

deD'.a!litl(l)b...,,oé~lelell'afbero 

roolllle llinci~ 

~essaeoe;1r.n;J:*)1ilellellOl5;8'15~ 

nl, restano Kil~ltl ril!t e des::la?!,,...... 

Drt6J per IO più llive di elemer.I Ci aX1IDI • 

no dc;J'i il OOla. ad ea:tiOlll d sp!n(i 

cho e 11U1ill balaa:tte srte in arll)Oll e 00-.111 

ZlOl1I stralegidle ll"f occitòere tagl clanrkl 

llOI del drtu1to 

Prematu~ e 1111p<ec1SJ potrebbero appJnre 

oommenu o valtJtazloni In me1110 nn'1n1e I· 
gooza an tdale 11t1plemefli1t1 f>"f I proti 

gc:i!lb d3b Cf'U. causa lo Slam piutto:.lo 

erTtlrtor..'lle rtella 'ltfSlolre leiilatl 

SClll1ll In 111 primo momenlO IRI Oleamcasl 

e traSl>O$IO po1 su PC, renane~ 

nale la sfoggio d1 una discreta 90lod1r.I e 
stroltl tun11<Jn3ilà pratica muovllndo 001 

poche e spxediche esitazioni 911 oltre CNl 

quem~a p00goo1 elle coslltu1scono mode H 
30 delle velllJre 

la ~ delle lilxll6ll d1' WlSllll"O la 

sastinza del lilDlo e d na.cioo vatore. con 
Cll'!ltlle e giOclli di ll:e In klllll>O reale, 118 

mai deturpate o scalfire dal cop!OSO fango 

che si Jllllfll sotto I pneumatici delle a010. t 
re"11Sitl haidware minimi dic111ara~ dalla 

90ltco parlano di uo Penlium 166 oon a 

boldo 32 MB Cli RAM e scheda vldeO 30 

con atmcro 8 MB di Oll!fllOl 18 1IÌdllO Nm 

eh! ~e rU!ldlll. con la QUlle 
s;JCll'errodare se le ptne ~ 
raa:dle 11 QUeS1 a~euana sono croeltd 

Lorenro Antonolll 
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• 

Si present• co111e il primo titolo che saprà soddisfare l'insaziata fame di "veron GdR: 
sarà online, è prodotto in Italia • avrà una versatilità incredibile. Ecco a voi Agortlll World1 

INFO 

'"'*" G<fl arln> 
tau: Re:!!t1 r~ 

s.auppatore: l\lllCll:l 

Dati • U9efta: AjJrje 200 I 

• 
Signori del Potere contr~IJv:ino I e 
nergta del cosmo. 11usciV3no a 1*J 
smare ID ttlfra e la propoa SlllSSIJ 

natura Il mondo lu lllVllS11to dal plu 
temblle del catocMml quandO si &e0ntraro 

no le tai1om opposte. lloora nM'oscuro l'uoo 
dell'allra, di chi '/Oleva gestire l'energia rn 
modo equilibrato e chi preforlva svttuppar!a 

senza tener 1;01110 delle conseguenze Iuta 

Viti degli abllanh La c1 ta regredi al 
pomari di lecnologia e cultsa le fotml 

bSciarono I pos!O I vUcaci; lenti n:o-
$lrUZiOne 1ttriJVel'SO gl del 

Loremas! depOS:tlri CDIOIQ!llla. I 
c:onlmuamenttl OOICOl'S3 da lolle iù:~ 

Ifa i pacifJSU e cob J Cile ancora ~ 
\'In> I Ione della gueira e deb vldenza 

Ades'!o, le C1'll ri.I abdJno 111 mondo~ 

ID da runerose ler l:l. dai conliOO rlYOlgt 

mentJ dell'enetq'3 Che renJaoo ~siblle 
le comunicaZloni lta conlinen!J. cre811do 
00$1 se;xitatr WI lec:notJglcl Ifa CUiture 

·et.a della ptella ad al1re allo prime sco­
perte del v:ioore e delle 3mtl da luoco 
Agarttll ~lcls è l'a'llllizioso progetto di un 

<di oot1ne elle oo sca van scer.ir1 possoboh 
a l'Interno d1 uno stesso u111VB130 Cltre 
quello lantnsy, appena dc'SCntlo. s.1rà pos 

s1b1le scegliere d1 croaie ~ proprio peri;o· 

nagqio nei mondo f • .itascltlntihr.o. cyber 

punk. darl<space {omro lantasy tecnolo~i 
co, come Ullilna Onlfl{J <\o nltrt non anco 

ra uffidtmett.e dictDll1l. La Pill1lcolanb è 

che 1 mondi $:113.TiO sep.yalì In tante sllatl! 
lràpendenL a hl!llo ò gameplay, ma llJttJ 

laranno parte dello stesso um'!lrso globale 
a llV<l I <!1Vllfsr ne:!o sp:JZlo-temoo Lo stes • 
so mondo w~ l'l'llbile dai giocaton in con· 
diztocil, epoche, gat3SSl8 ortteren~ (dalla 

pretecnotogca dcl fantasy alla luliJ1lStica). 

ma tutte unile sottilmente da elemen11 
comool d1 background. L'universo di Agarthl 

sfrutterà le licenze d1 alcuni tanlOSI giochi 
da ta110IO, su cui, allo stato atluale dei lallO· 

n c'è I nser!Jo piu i!S:iOlit:r. m.i 11 assicura 
Cll8 IO scopo tlllale è misare e l)Ollare au 
CCMOUtl!I' l'esperienza llltlle di oo l.dR <la 

tawlO. con ined ta piofoodl i.a a lveflo di plol 

e di gamepL1y H publlSher, italiano a alla 

sua pnma espenenza in questo campo, è In 

prima pefSOll3 un awass•onato <Il Gloct14 <I 

RuolO da taVOIO e su comp1ter; il team di 
s-.lluppo. Internazionale. ha testato a loodo, 
in particolare, tutti I Gdl1 online che hanno 
riscosso grande successo n•qll ul11ml anni 

{U/Uma Online. Ast/flron's C.1n. Fverqu11S4, 

per il1Wr.tlt8 IUMl Sllkuloo, cacanoo ò• 
Clii/tre finalmente CIO <I cui tutti Slll10 il oo 
mcoo o nell altro, carenti: t esperienza tllla· 

le di ljloco, '" cui la Yltl sta SllTIUlata anche 
11e1J llSjl(ltb piu Crudi e prosa1a 

Lo scopo prtnr.lpale Il AqJrth1 è di superare 
1 difetti <!egh allrl GdR online, elle offrono 

un'espe11enza paniale e lncomp4cta ta Ylll! 
sembra ridotta al combal\1mento o. nella 

migliore delle lp01esi (come In uo,, al ta'IO· 

ro. Anche In /Jltuna l'illlme<!eslmazlone con 

11 proprio pt'riOnaggio non è completa, per· 
ché non &1 è davvero padroni dene proprie 

azioni, non si 1'1'18 in 00 UfllVlllSO mode"abi 
te In IJllll certa !MUia dal r1111 dtll ~iocatae 
il un gioco dii tavolO, llMIC8, possiarro 

d •e11tare 1"he re. OCttrPard del'ammmt 

$1razlooe del l9Ql10 (con elemurU stra•ego 
e gestiomll). come awlcne hn dal ll<llllO 

()ungoons&DrQX!S (gtt esperti ncorderan­

no M bmoso rn)dulo ·ca.~·. Ciie neo-
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prMI proprio quesb asoem ges11on.1l1 su 
larga scala), Il g10C21ore del GdR da l.lvolO 
p00 morire. Invecchiare, In alcuni casi 

ancflc avere ligli: nul a è .,,etato, tn quanlo 
Mto sa regge sottlnlo !il•lla fantasia dei 

QIOClllllll e del Masler F1n·01a nessun 
CAPG ha sapulll regalare la stllssa lntensal.l 
e complolonn ti vissuio virtuale: Agarthi 

s'1mpcgn.1 a colmar~ tJlc lacuna, lnlrodu· 
cencJo la posslblhl.l 01 gestire Il proprio 

A COLLOQUIO CON Il PUBLISHER 
PCUtA: Pllol lllrd com'i 111111 l'ldu di n11uppa,.. • Gllll online? 

11.UCO CAJllCCI: Da Ire flltbwt: ........ atNndoM 11-tabi1 -
,.. I b11ln1sa. • 1111111: 1llbl11110 ...... dli 1111111 .. .....,. Sllll 11DA1 

- - _ .... , •• b 11111 ... - ......... di ... bitte... da .... 
_ .. ,.,, • _ ....... c1111111«6di111,., l'ldll 11 cr111'111-

wro. 
PCUTAI .. dli n1f1 .............. rlMltarl1M Mll•Jtic:o s.l, 1 .. •r­
za tlel .... j1111fsr1nll1 •-I 1111? 

MllCO C.lHCCI: 1n 111i.• 1111at - .. 1J 1111-1111 - ICCll· 

u .. 1,. -lltllllltklle elle q 1 jlllcdU, N hl - - tfta, 1111 dala 
Ke;la dli·-·,. -lllilrlltktll (12) f'llltM Il ptl'lllllilllll1 I li tc*­
la ......... (290+) clii QllM - Al1ltà jlllr'MlllllDa.U.. .. IU lllNlt• 

111119 per n 112i.2111D 111•pletclii11-1n1111nf1a• 11'9 dal jllS· 
-11l gl1c•tl,-all JIHllll 117tera1n, 
SI miri I lllr'll - 111af11•, - ljlllllllft I Oflil llll9Gl0 ...,---. 
Q111• lnlj11lc11 lii'*'-c1-.:llla. • 11""9 l'hl ltllletta,. 
· :111m11r,•n a•-• COI 11 ••· Unllola plllllllllà di,,,,,.._... •.. _ ................ 
'ClETAI 1181 jllUn .. 11 11.a Ml 91111G• fil - a dli c11ent, In COSI si 
dlfllnala llll lll'IClflHll •OClll'8? 

MARCO CAPI CCI: D1c1H1e olei In 11'1• jlllrtt i ... •• tlli, mm pouo 1111'1 
dli 1 ti.,._ tlllH 111rt non tutti • llnllo su un ....,.,. 1'1111010 ... qut­
slo lfltlc:IDI I lfNltl I computer tlel Cllettt del liocatOl'I SltsSO. 

,CZITA: .... dirci tllllilcoll ltgMlnlo r•lllluazl- di bnzt llfflclll cl 
,_, 111 rH cli tl'91o? 

MARCO CA,ICCh .lacm'a prel•I- ,_ flll'l ...t, 1111 p 1111 t111'1 c1s1 • 
......... - ........ c11 ... e-5dll, llllnselle~ 
........... t ...... 

PCZETA: ,_......,Il I' Ulc•.ta111 ... .-.-· ctn"'1lcollrl 
1 1Plli? 

a.uco (DICCI: ···• 1n-1nl1111tral11nl ... CO, jllU~ll•c• In 
Ns 1 I tll SI ... C (dli •111111ft lelllty E11llalle11) I lii 11111- di m'll­

ln wllllli""" ... ._ ...... jllSll ....... 1a •• -·· ...... 
.. 71 Stullll C tVDI (\••twl DIUlllJIUllit lllc), In p1J'bwalllp. 
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11!1J10 Qll!b3 SI riesca 8 tt.;mtire ~ 

caJ. le nsorse e esertib l!I iM!l8 una 
~elle pare J)C1CrtllJbe arrivare a 
prerd:l o oo::o del 006!rO stesso pei so 
f!3Q\llO Si itCdla • si puO al1d1e IT1rte 
111 modo ~i:iarien::e, 111 alclJll cao;J wno 
per eti OIJPJfe bestilmm ando 
conlrll un Cio SU> lempro prlfl(ìpale In 

base <l9iJ elle u prog>tto Sl prapo-
ne. semi.a Il~ ren:Jere tt1mro Il 
CAPG 'es::e1enla malura. dal sapore 
·a~1to· cane un gioco da !avolo. non 
lasooooo siw lllllanto agi aspew ·cror 
Cl" d<:Ja 'Ila I g;oca e vuole st .,,vero 

mondi ed c:llil g sono 11e11ato 
nella v'tl lll:J3VerSO una c°'~JJJI~ 

n-m=·òes~:i:nl d'le p;ssa anche ila ele 

memi !IJ CRPG 

mtare la del gioc:o ci l'Ido !IJ 

la'd> è regcil dfOll swt&c>-
pa;OO ci ~:or. rllllfe. 
ml:t:! ll!'G da ~ tani! O;JPl!Q.ri 
~ I go:mcm "'i:X'. IJCl!i dl'1'!t<n 111 

lll'C10llll:ie I 

lliOli3;3 Il Cll!l llll'Ci 

lenta 1ila., 111 

uomo, per IXlSSI rPl-
ci axt:e salo. sebòe>1e raro. 
colpo COSWE:l10 

colpo sdo I OlOCO pou 

rnaris!JCO, ma pcrrnetta una m gflore 1mllltl· 
àcsimar1<Vle. In un GdR cl.!SSieo 1 gioc<lton 
~nz lanl godono di 111 senso d StJPerlorilà 

mlmlla!o Q<J;ISl ml dei, net confronti d. 

llllM. mentre aicll8 I più lllesiJer1o dei lol· 

lal;ln C(lll la vt*lr 1a 0r oo:idere d:Mebbe 

esserei~ 

la gralll:a satà 30 Cllll valle Wiuall sog­
gcltJV3 Stl1e QJJke (Cile c:aroa se gu1C11a 

mo 111 ve;c:Olo) m11etnco In 30 reale a cil 

rerenza ci OOè tornito 8nc!le I senso del­

ro11~zza) o dall ll!D per 1e bsl s:r.neiiicne 
del JIOCO fil ora ~ mottepfldlà Il 

'GJO!I è re.!Jta ner t.tMOClf'C un acroni­
mo Cile sta pei MJsslwJJy Mufl)fl/;J~ 

On/me CIXlf!Ulet Rom PIJyintJ Gamo. 
Il molDIU grahco (ct>.tamato Crysial Space) 

tull 0ta m via di S'<iluppo oi1re a suppor-,1re 

OP811GL e Oirec1X sar~ compfelJmoole 

Jlt!S;1blle, denvando dJ I cvolUZIOl1e di un 

moJore l fnux. Il cllenl locall! sara e041l~1ura· 
!Mie dal g1oc.1t01e, soprallutlo per quanto 
nguardJ la hslononua dcl proprio personao 
gio, u sec1Jndt1 del gusli e sopr.illutto delle 
proprie dlspoo1bol t,I hattlware 

A patlo d• sa<:i hrarn asoett1 della Q•ahca 
sembra inlall1 che W ~ PQSSa 1111are su 

~= PQUalOl'ma 
h COlllilsione. a ~ serrb'a 
r.::ei:e:e e tl ~:one deg~ 
svllJ~oo e~ si ~ r;ome 

lii ~ òel primi vtdooQamc OOV'l -
gev:i con lorza la crca!lvrtà dei singoli 

nor ost3f .:a I Wicoli con n 1 lClt:iali 

Speriamo 11 IVVefi la rMJlullone promessa 

nei G'll omoo 
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Tènnis s. m.: gioco con racchetta e palla disputato tra due giocatori (singolo) 
o tra due coppie di giocatori. la racchetta, di forma ovoidale con un manico ... 

IHFO 

Genero: Scionrvo 

casa: lb Sol1 

5*pplfln: !raro 

Sdo WelJ: WWlt lti:ft.f 

Data dl lllCfta Eslale 2000 
• 

oo pu0 essere~ più do 82 

Oiilllilllll l.a palb è il gormia 

CM 8 ~la cl 01!MO \)QDU, 

con un di.lmetro cl 68 mlllmf:tn 
e un peso d1 58 granm1 Coovenlionl intsr 

OOlicml. llCOll05CaJle in nrtt I IOlnei ul iclali. 

regole~ Cile l)lll1llOOO dai Yl!lci 

GafTlM bntnlicl, ~ t11JfC per 
un anlleo gioco lruncese,)Cll dv p.11Jme. Con 
precisione dtnna della plu attenta 1va1cq1a 
di matkl ng e 1rposa pun!ulhlà etm11e1 

ciale.la llll SC!! $lrtna LRI sinUazlcnl di 

lemis, dOtlta li IUW 1 cnsrni del caso Al! 

SI.Jr Te1111is 200Q meuara a ~lll ck>I 

g10ea1ore 23 ntllllt l1tt li e 7 nolo! $tar del tir· 
cato mondlift, tra a.a AmOie Muesrro, 
tamia t.brtiJlcl. Gc;sla...i l<uellan t/'5 
nel! C13S5'fca trondale). Toàd Mal1ln IN"n. 
Ueyton Hewttt (N"25) e Rlchard l<rai1ccll 

IN°10) L'esiguo mrnern di Ellleti re:ill ~· 

<bi>.lla-ITU:IU aS3leme alla marotla lic8l1Za 
lòlfoale del ATP Tcu, con relat. lrlwld e 
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sponsDI cl c:011torno a ufflclall!l'.irc M lutto. 

PoOlltòero creare OOI malcon1ookl nelle 

attese oegli ~•liii IMllll. asselaD di 

~ ngorOISltà e tlldetl a~ rl':r­
la reall.'l lennl'iltea Semplice 1ra0e olf a Cli 

sottoslaro, si nliene In casa lb So11. o 
amaro prezzo da pagare Ili line di onsnere 
ire~~dei~I 

del MIO ~e un~lazble 

fisit:<J quaolo mal dtgn~. !!Male appare 

elencare le do'lule e tmnurvl.oblli modalitl li 
g:oco pal!Jla lenl!O, e stagione L 11:ero 

~ \'lldlà lra5ù!l1B I/li Cl\USI paes 

e COll(lJl()ni di Q10CO del !UltD lilferel'b le 

une G.llle .illre Si glocher.l sull;J lt11ra rtl5Sll 

australiana. in coodi2Jon1 chmatlche prolbl; 

'19 passando pe1 I $111Wll:.l cl N~ Ycll<. fino 

a gu'IOlll9 nela caPlale lr3flCC98 e ~· 

clwe onre la Manca d ertia arala metco­
bsi imcnte, m S1J1e Old ef9ish, dei secolan 

ca~I di W1mbledoo Gli ~'Ylluppala1 parlano 

di una trasposilJOne poltgonale dt detta OISCi 

rh l5IXRW. ~ V'llJna alla 
~ niale. con lrnpirojld rrc;eoze Oet 

giocatori e fluide an1m3llOrtl. pflve cl noie 
81t1llçla~ e sintomt da prl)J1ommazlone mal 

dlSUa l e lrrmaglrì a co11~ mmosirano. 

tcret1lilB KSIJ 11111 !µllllà oosmetJca d' 

li bliO valere, senlOre ilt IJ1 ~ gra 
co Cll'ato puntJghosamenle e con estrema 

l'll3tl:>lrla. t:olpl arrotali per sfiancare I' awer 
s:m e farlo sceooeie a rete lob shol per 

scavDID una~°'° a rem, poOOrosi 

è1!:J e precisi IT1l96d l..ngollnea. denì·VOle!i 
e Il.tifi acrubabci per saivare ~nche un ptCCO­

lo, ma Importante quindici, l~emab 

egreg131llente. saranno ~ gl\.IS!o coodlmentll 

al ~IDIO~ PI~ !magari~ faisa riga 

della vecchia sene ProT~. Come da 
regola, ogni glocat01e sarà oonnolalO da slili 

di glOCO d1tteren11. pou o meno aggresstYI 511 

che predllgeramo I gioco a rete o lllPlocd 
che penne!let8MO Uql eà est!llUl/lll 

scambi da fondocampo Una COO'llllela 
gesliooe della telecarnera vlrtllale, dotala 
anche dr lem1o ll'Ml3glfl0. consen~rè di 
godere ajllliel o del' espenet1Z3 vlsslù ... 

C001lO e cnstallillll19 momenb IOliD o purti 

Clllarmente esi1318nu Gllldla <I linea, raccat· 
lapaJJe, giudlee di sedia e ptj)bbco btdlmen 

sionale sugli spaJIJ conllilulramo aJl'uf1ICIO 

Siii del tlJllD. mnerso 11 una f1JltWziOne 
dele arene cl orx:o dr rara CJ.lillta cosmeb • 

ca Fifteen an, Qulet plesse 

Lorenzo Anlonetll 
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' 
Il mondo edulcorato delle corse 
auto•obilistiche, attraverso mini bolidi 
radiocomandati, gettati all'impa11ata in folli 
circuiti. Sta per arrivare Stunt GP. Era ora! 

INJO 

Gonei•-~ 

ca..: i'llOQr•'• 
s.tluppatore: r..,, 11 

SitD Web: w;-., toaml I Qlm 

O.ta di -Ila; Estate 2000 

'-'-'•""-"' 
esi Due anni d1 Intenso la>1lfo 
Preludio e prodronN di un capola 
'/Oro In llllnlmurn. dotato di wnn le 

carte In regola por sbarcare sul 
rostri hard disk e 11scuolere l'Intera poslll In 

g10CO Oue!>te le Idee e SPeian1e. non pnve 
:11 fondafllenlo del reslo. di Mart n Brown 

:ltfettore dello sviluppo e produlione dtlt 
Tsam 17, la sftlSSa con1lrirttlla che anni 

orsono sfornò quel l\tlrnrs 1a cui segtMono 

poi Mtvms 2. ~~.e lamooi 
in precedenia per la sene Nlen Bterldsu 
loml}a e iro10 a.1ro) Che moib flOlilalgici 

l1»1BlO coo 8'TCli!L3 Slll1/ GPzenilla 
crmai SUia dt11lln di am'/O I 11131<1! w t 
aa l8lllWlalO e nm res1a Che vedete <ma 

. ,.oo c., Jr I.oc Am.:a.. l' llll>0613 
zklnc di 9IOco ricorda ~18 Re \tilt. 
ldcntx:a l4JOlog!a 11 corrcitlk'JOll a ~di 
macctllnllie radiooomandate e cirwu densi 
di ostaooi e lnSidle etliline a impegnare I u­
tente In fun<lllt>Oliche manovre. Sfrenate 

comi>etl11Cl111, fehcemente pnve d1 boo.ls o 
armi ÒlllJ te alla debeflazJone mcllole detrav 

versario. volte a meltl!l'e In risaflD la frenesia 
dOllo 031e. giocato nl hlO del mllllmetrl. tra 

curvonl Pi)labohcf e salii che v.inno conll'O 
ogni forza di grav1t~, la sintesi non puO che 

ris1~ta1e dignitosa e aP1lfoprlata a !ali pre 

m8SS!l SlrJ11t GP 11311tera un dlscrelO nume· 
ro d1 lract>all su ru sfidarsi lst dovrebbero 
aq1111are uttorno OJ 24 per• g10CO on SillQOIO. 

più ll!t'liOri pe1 ~ mult player mod). densi ci 

rampe, CllW a otto. inCfod pencolo6i, 

~:lcvate 9" dP.!la mort! ISPeed 
ltacksl. o 11o$$1, wieno Cli satM e IJl)icile 

in:;iClle da Stlll Tracks. liia SllllOlle a IJ'Wle, 
dllrcml:lala f r8lllly1e. 8'llà la naa hllllOI ie 

di pas:saf811110 nm ~- coo a11111 
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spali pe• liberi SCOO!rl e porot ne In base 

alla posjzJcrle rai»uilil Ol!ererro uetl h 

per tW3dara mem n uso con kA :J 

potenztame::: O veffierll, P!ISS.'llldO al'ac 
QUISIO di bolli ancor llW perform1nt1 
Classiche lllil eierogenee 1e ~po1o0oe di 
~ ~umfJl. Stuni Ch811enge, 
arcade Freesiyle e w:ne bini a cm vo 
agg1Unta I ocmooe ùglocatore •rt spld 

s:ll't'fl o 11 re:e locale. pe1 un massimo di 

otto glOCilttl, grafldi Clltt!i)OflO di 

vet;.r• stJ!iliscoc le n:i1;19 dci nllderu a 
diSl)OSllOle. SòtJISI 1n RoodHogz Cuo 
l'iSll'llla,1 San:! ' ~ arti!lll Il 
tefreai On Oevls destmte 

esdirsNsw e agi e le veb:1SS1111 

AenBasta; 

~UZ1JCW'21 
0 Aeromles° I~.., •ld!d melaJbsa• 

mente 

coo -

che si uctumilllranno al!c IJ'WduLl:llÌ che 

conlfllemo nel corso ~ lncìdent1 A delta 
dl)IJ svllu!llJ.'Jtoft d motin grafico sarà 

connotalo d3 una versalilola senza pari, 

menmcJo In IT106tr:i "'18 lh1od1la pma di est 
iaDonl e oo unenlJOfle per I dellJOI grar Cl 

(Vedi le antc'fln•M, la PfllSSlone dcl poeurna­
tlr.I, t dlochl del Irene m;nlallrfimltij cnlznnte 

su 111•1lsl;1,1 IO;J<thiM da gioco e totalmente 

CUSIOITllllabile 

l'lntrodu11ooe d• un comodo Jt!Sf ·on fly" sul 

C001PQltlmOlllO hartiw:irc dof nosuo PC con 
lilolo In QUeSllonc e relatMI regola;:lone 

dele ~:aZlenl grJ1lctle ~t tlir.lnno di 

C«IO lel'a espedier4e per lllil rapida 

Omlll I JnailteZZlt graldle. I 1!1ldeDJ 

delle Vll?::Jre. pattm gli screeo ~ llleoa· 
s!llggfano ll!i!ln li lrtdortJboe •t.a 

cosmellthe ed eccellcntl OCCOsf3mef1ll ero 
malìti. segno di .., attef11a sc:elta ci design 

messa in atto rbl leam 17 ~ 1esia Che 

fare SCOf1e di ~trelle per I Jelealm:Jndi 

a!!endcndll tor1 rerwre rusdta 11e1 ll1til. 

lonnm Anlonelli 
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STAR 
• 

Un nuovo gioco online basato sulla collezione di carte virtuali che rappresentano gli elementi 
dell'universo cli Star Trek, sulla scia dei tanti giochi fantasy che appassionano i collezionisti 

INFO 

~ ~()*1!/Cokxne 

Cffa:At!MG;0,1 

S~iluppalon: GeneOC Arll"1alì!S 

S<to Wtb: www aaMSHlfl awn 

Dati di usciti: 101mttn10 

enonne successo della sag~ di 

SU1 Trrk. qualtro lonurialt! sene di 

te!eli Innumerevoli llaSpo$1ZJ0111 

, __ .., pe I grande schermo e tutta una 

s«le d eventi conateia 1 che comvolgono 

mtl ool d• lan In lutlo 11 mondo. noo poteva 

non Intaccare lun ve1so del videogiochi, e, 
lilatb, abbiamo Visto un gran numero di 

~toll 'u<JU scalfali, di genere dwerso dagli 

11rateg1C1 agli sparanrtto alle awenture 

Ora I Ac!MSìOn PfQllOlle un lllOòOllO asso­
~te llUO'iO Lll glOtO onfme b:l::llO 

llJfla collezione d• cane V<rtu: a~ una 
carta rappresenta un peisonagglo, un·a 

$lro1~1Ve, un oggello con specifiche carni 

lnlsllche a un giocatore può In tale moda 
coslruue un'armata personale, con la 

Quale nlliare la guerra onllrw con1ro altri 
gtOCa(Ofl, che SI dipana In una set1e di 

baltlQfie m loona di stralt!QtCO a 1ur111 
versione evoluta ampbta e modemluaia 
d gioco C!egl scacdl1. CO< scacdliera ta 
galaSSla Il server d1 St.ir ru•k C<HiqueSI 
011/111e coot1ene un area dedH:ala agU 
scambi per pel'!lettere al g ocal0tl che lo 
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desldemo di scambQrSl c;arta Vlrtl>I! 
dopo un'opportuna f;Jse di conHJl13llOlll • 

discussioni le battaq le ~edOno opP<Jf11 
due g1ocaton ostslono due 11!ll di sfide, 

QUelle noo valutale u quelle valutate Se 
una par1d3 'lOO è valutata noo V<Cne con 

sider.113 8 11111 della cbssll!ta generale dcl 

giocatOO. ti pc1 detcrmln3le In modo 

seppure vanatllle e alJl)IOSSirna!Ml le 

capaoti re atvc d"1 QIOCllton, per cercare 

d1 accosta1e glocalon di SI noie cap.'IC1tà 
per batmglle magoiormAnte 1ppasRtonan11 

Per accedeie a tulle tu pote1v ~ 11à dl Star 

Trek CQnquesJ Ot Nlli1 occorre registrarsi 

come oioca:ore ossia crearSI un idcntJlà 

net server e ricevere un QrullPO lnlzìale di 

!lelZI (cosi anche sono chiamate le Co'lrte 

• rtualO. d che lii ottiene In due modi, o 
scartcaooo 11 g;oco e pngan<10 Via rei e 1 o 
dollari americani, ullllzzanclo una 1ransa 
21000 slclJfll geshta dal server, con carta di 

cred 10. the 011na1 è una seconda carta 
d'Identità ncgQ StaL Umb, molll> ptu d ttu 

sa che da noi cune pure 111 genera I 
commert10 etetuooco. oppure, SCiila Ira 
sformare la IM'O!Jr13 carta di creato m b11 

spa1S1 per 1.1 Rete (o semphoomente per 

chi non I t Possiede, In genere I gkwanis.~ 
m1 Qlocatorn è possl~1le ubtlzzare 11 codice 

che SI trova nell:i SCaJola del oooco che 
andrà IM'famcntu ocq;: tato 
' 'universo ci. Sia! Tr.: 1 O sono b razza 

JMu avanzata 111 assot"utt> Possl3mo consl 
de1arll degli 0e1, nu la pi.IO mto:iet1.1rN. 

nulla puO distruggerli Pe1 cooseguenza, 1 

O si annolJno. e sappiamo cho por puro 
divertimento spesso 1n1ertenscono 111 

rllO<lO lastldioSO e la~IOlta IJ('ricOloSO con 

la vtta delle ar.re razze elle noo possono 
r.m:aio una paragonabile e'IOfullone 

Ouesto é I Qinretlo Il< b3se Cli Sl3r Tre/r. 
C-OnQuest Onlme. 11 gKJCJtO<e 1! un membro 

~ellJ rana det O, che batta11ila nello stae· 

c:hlere galattJoo con un auro O ulllluando 
lnd vidul di d1fforenlt ral7e, c0t1 l1 l0t0 

umn e le loro as1roria111 
Pef gioca e a Slar Trok Cooqucst Onl1ne è 
necessaiaa una COl1ileS$Oll8 a trtemel. sia 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



essa tramite ll10dem o ttamiltl rtltl 

TuttaV1a. per lare P1atica non 6 netessano 
coMdttf'fS• la rmcJa là di gioco OHUne è 
stata srudlata per acQUJSlre ddneslocllezza 

con I oomandJ e le strategie Sll non si è 
conegat1, si può giOCare solo con gh ace 

nan del luton31. e noo si OOSS<WIO mod1f1 

care fe 1mposlazloo1 del proprio persooag 

gio né della propria armala 1n 1enn1nt d1 

scambio di peno Sempre offllne, è possl 

bi e sllldlare e consultare un manU<1le In 

formato pòf Dopo la connessione, si arriva 
a una videata che oflre aicurie voci nella 
porzione $Upeno1e dello st herrno, In guisa 
o. menu, e noo mancano le riprodui1001 -
<lei tasll d1 gtslione delle hr1t>stre di 

Windows, per nctllamare !help noornsa 

m.we online, per mon1rnillllle o cNu!lere 

la l neslra del gioco Da Qt • è possibile 

accooe1e a llilfeioou vtde'Jte elle mostrano 

le laS1 del goco, 118 cui b &talo det QJOCa 

i:ore, çlocatOf In quel momento online 

con i loro ix.: 1~io dispcr.!bll per ooa 

f:3l1i!3 o per uno scamllio di pozzi 

o stato del giocalOfe è l1nsleme dei 
cem 11 suo passesso Ogfli peno ha dene 

carattenstlelle IJ'OPllC, ed è raOPresenlato 
da un'icona curata e gradl!YOle alla vista 
!lii cui compare un IOoltip esplicativo al 

passaggio dot rroU'51! I pezzi $1 sudd VIOO 

no rn Cl!lQUe c.1tegone O individu , 3stro 
, , oggetti ed eventi I pei11 d1 t p0 O 

llOllO I ptiJ lmpo1tanb, unoc1 durame la par 

ta loro perd11a comporta la perdita 
Ila !);JllJglla, possono arrivare a con1ro1 

l!Tt un pianeta, ma noo entrano In gioco 

=ando direttamente le 10110 amrsa 
t peu1 che iappresentilllO Individui 

' •• 
I /A r · -1. ·t,:r.::t~ I .. 

~ ,. ·~ 

"" , 
j t • 

I 
J( • 

' . 
' ... _ ..... ,. 

w..sooo essere di bpo diverso secondo la 

razza deU lndMduo, lt hi1ve1 gemo d etta· 

me:i1e nelle battaolie sui ptaneU o a bordo 
lii estror.aV' sono valutabili m base al 

danno che causano al nefTllCO I pezzi delle 

astronavi oltre a traspOl1llre gl lnd vldul, 

pre:idono Pil/10 ag!l SCOll 111 .-.mrplanetlli I 

pem deOft oggetti raweseourio van tipi 

di eQllipagç~ per indi'. lcli e asto­
na~ Cile ne alJl1eflWIO l'elfieacla mentre 

pane ~:o d impcnan1a socondarla, 

o rQ!:ll1l ad altri gKOCatof che 
WIQliarD e loro ditteren 
s!ra!:OJe. .-.er di St3r Trek ~ 
On/ine~)(Jtl ..:!le la COl!lpf iJVelld u di 

oem per è c:!is;>ensallil b 

C3llll ci ~~ Yin e llloCXIB 

awlene Gioco nela (Jl3le 

e la s'.!1.aZlone a 
dtl!rSe dlii mterslelb-

1 pem Clegli ewn" mad fano 11 corso di re a! de:'.::r;t'c i:;:;t:!!J:':O. 

11itta la rottaglia Mùltll E!1XJU!'~ CC11l1111C821one Ira I 

la !orza della oror·ia arrnJta è detetmina· <be ~%!:nd::r.~· QIOCO, ed esiste 
la da Punii d ConlroUo ctie •n Pf3bc3 
qu.1nli!ic~no la poosol>•hlà d1 sch erare m 
campo un certo numero d uml.1, e 11 loro 
ammon1are varia nel corso del gioco. I 

pezzi possono lonnare del gruppi, per 
comodllà di stra1egia 

Ognuoo d~1 peni ha un peso dtfferente 

nelle b3ttng11e. cosi esistono pezzi più 

riceri;au o pezzi che SI possono mellere da 
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113 POfl!Olle de SChe!lflO ns•.rvala ~ 

b scambio d infonnazìoni. 
Ad ~ru lllrno t.1n0 aleune aziOri 
ClispOnibi i per I glOC310fe che amngooo 
secOOàO un ordino rtgoroso di lasl IPleca 
men10 d• lorze, ar.acco e trasler.menlll ci 

lllilà da un P111to a alllo aeea mappa 

N .mcrose regole 1117>-emano dastu:ia 

I.ne, e In ~ Jt, latori circo-

scr o global lnt~ a muiare le 

SUateg!e 

Robel10 Areau 
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Ormai la grafica poligonale è entrata di peso nel mondo degli strategici in tempo reale 
ampliando (almeno sulla carta) la varietà offerta da un genere ultimamente un po' stantio 
a livello di Idee. Star Trek: New Worlds potrà non essere il primo a implementare un campo 
di battaglia 3D, ma le sue caratteristiche sono davvero uniche 

INFO 

Genent S;rmaqoco " 1enllO 1 llllle 

~A: ~ll•<play 

Sviluppatore: 14 • Eas1 

51111-:-~~w:wldsl 

Dlii li_, .. , Fm 2000 

Ila Ime del 22• secc1o (Jllil pced 
samente qualthe tempo dopo Il 

film St.Jr T ek V\ i'!flljll!fO 

Aorùno ciede nZJO a un 
arnlliZìOsll l'noeuo a creare fr.lu:n 

artifl03H nela struttw del S•~. con lo 
saipo di ideare un nUO'IO tipo d arma n t~ 

del ~ttD prooetto S11lva Vlll\ne effel • 

IU"tto a'I 1111erno de la Zona N.iu1rale dDYe ad 

attendere la nave romubna lncancata del 
proge!l:l e· era 111 pic:cdl liOIJll8Slll Ll'l 
ivOCSJtnre Klingon dle pat111Jliav.l la lini 

si era accor1o de la lolo pr~ e dveva 

aperto le osl11tà P&r evttare che Il progetto 
Sh1va cadesse ncJI m.m del Impero 

J<lingon. i canandanle rtmAano decise Il 

6'e::uare ccrr~ la delCro.!ione otta­
nendo rfsullml 11et IUtl> ~ la framn 

nel Sltlspaz10 <r1eva causato I appatlll(lfle di 

una sene di slsieml sleJL1n m una vasta 
a'UI ai Sj)a2IO che poco pnma era IDtllmen 

te vuota. La~ rn..c rom~ sa >'Cl1l1e 
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a Ila.ai" Il!' ca"'°~"' .. 
pianeta schlantadosl SlJlla sw $!Clelfèe. I 
messaggio di eme!lJenza con al soo interno 
la comllllcaliooe relativa al nUO'/f plare• 

viene pe<O ill:arcetlata ar1tlt1 dal KlirQOO 

dJJla federallOOe che miar:lllO subito ll1il 

serie cl ifMlSlçazicxi. I primi C3b coo•emia­
rono che i iroodi scoperti erano di classe LI 

e rlcclll Ili nSOlse ml1,.,1ar1e. pra1~ent.; 

I Ideale per lmptan1arv1 sopra delle ~­

Dopo ave< cololliZZato 1 ptaneu della fascia 

estoma amore I pllllO cootano con I 
lJutxi1. "1il ram ind19008 con lea~ 
piJtros:.o etevara che però sembravano àl 
In grado Ili usare sel1l3 averne una p1eoa 
COl11!l'Wlone. Per quaoro nena lascia !lla· 

""lilna di Tabula Rasa inome auecca101 d 

fossa etletlivarnente tanto i;pazl(J, evtelell!•· 

mente neri era SJJ!ttienre per cor:•enere 
sSll~re Klingoo, Rorrulanl e 
fodera:ione a questo portO a del conllltll 118 

I nspeUIVI coloni . • 

UNA SlO~IA. Ull G OCO 

Oues1o è I llcOI mrrat n della &10na che 

sta ella base di Stat T1t'*: New~ b 
slraltl!)ICO In ten'llJO 11!318 dt!lla lnlerplay 

basato suita saga ldea11 negli anni '60 da 

Gooe Acl<ldenberry. 

Quello che dovrebbe dl!.lllguel1o dalle 

anrvdate ondate di giochi del ge11e<e 

riguarda Il Upo di Ql!Sbcne di unità e lo SlllfÌ · 

lo di glOco. Insomma, se Grourld COOtrol 
roode al m nwnalìsmo da quesro punto di 

ViSla, Star T1ek· New l\trtds promette di 

~e le QP2Xl1 di COJnCW1do ~ 

CXlJOOnQ09 dr ~ etCeSSlv.wnenle il 
compilo ool g10Catote 
La acella della fazfooe da lnt11rprelare com­
porta alcune reslnziOnl netl'elQ compona­

menlaJe· per eserllJlo usando 18 

Fedelllltlne Si dCManno lllnere 90CIOCOl1 • 

11o11o I prolOcOI~ della flona Stellate per non 

IOCOlrltfe In severe peoaill2allooi I Kllnglln 
possono vamare un approccio piu aggressl· 
\IO ma ~ loOJlO comunque agire nei hmiU del 

1o1o codlCe d'()O(Je lMlandO QllJ1dl mn 
~ come spaJare ai civli 1ncl.fesi 
t:lmpero Rom~ano WMlCe rapcnsenta una 
cana neut/'8 1n q~to permette a1 comin 

danti sul campo di scegliere la Slrategla più 

congeniale per raggU1Q0Ce la 'ilttooa lotlle 

la l)Mor;t deGe COionie ha non poc:H IU'1I 
111COJllll18conEMlll2150. ~la possiN· 

ua OI cambiare l'area d amne 11a 1e lnstal 
lazklrll poosedule. Ili conseglJBMI si 11.1 

l'lmpreSSIOOe di gesbre un vero e l)loprlo 

avanzamen10 coloniale a livello plaoetariO 

ll!Veat rii uovacsl a IXlnQUISl3A ogni Wita 

00 lemllO di 1erra sle9afo da lutil 1bl note­
'<Cle mole di lllf'lllO ed en~ sono stile 

spese per ideare 11 lerreno dr gioco Che non 

dovrebbe assera sempricemenle una glgan-
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tesca arena ma una simlAazooe di ecosl 

smma che mtluenrctà anche Je conciliolll 
Oeì c:olonl e deOi 3"3"1JOSU Dane toeo sono 
Olà awrem1i•1 alclnl varlalionl cto'1\'111chtt 

e ranamanza !Ili goa'llO e nc1tt1 anche se 
rm è anan ctm OOl1lll vt'lrà SlrU!llJrala 

la ~essaore dlii~ 

TotlA ECU:lO 

lllo dolgll aspen P11J ~ del pro-
geoo nguanl;Na rasperu doli Yeiccll cl 1«11 

per I CJJa1 mancava ogni r erWnenlo PII 
nlllM cl budget I' aii:>ne Sti pla!l81l è sem­
IX8 $1313 pellaloata neDe varie selle dl Stv 
Trlll< e tlOl'I si e ma '11511> t1C$$IJO 1JOO et. 
ooltà terreslre '" azione I programmator 
hanno qu nd• usalo parll3l'nP.n1e • deslgl\ 

delle 113Vette come isplra..'iOne ottenendo 

nsuttab che, pur non tacendo gndard al 
miracolo, noo S10nano con 11 design sian 
dard delle oo.., stellar! visto e l!VISle nella 
sene classica e nel hlm. Sono prew;l1 nel 

gioco completo bafl 28 unl1A Il« ix1rte. un 
111lmero che comprende anche u!1'tà cil'lll 
come lrasporti, me121 setenUllci e OllVlarll!ln 

1e COioni con varie speclaltzzazooi Q41re Bile 
fallOri avversane sara presema anche un 
l'1UO\IO nemtc0 ldealO appa$11amo1110 Pili 

rOCC3SIOC'le I Metar una ram che 111 ·mani 

lestlnO" hs1camer1e SOl1o torma di orrd 
macchile da guerra h!COO orgariche ali· 
menwe dli flJlli cl energia ~ I 

IOrn scopi sono scooos:UI sebbene 13 loro 
ZIJIB1ll(l1e sii 1eg<11a a <1o!JP1> lilo con re 
s;ienmeulo lllllW1o elle ha dillO origile al 

sls:el1la Taoola Rasa Come gl Zero cl 

Stnr.i.'t i Metu sono O'.olsl 11 SOllOSllede 

con awrtPI~ speci!k;j elle~ 11 

vari 'leicoll e tnlà smdard ~ lilllOll 

~I loro rido c».Teblle-• 
vaoamente sm e a QUeilO dei bartJen del 
cl CMhza/IOfl e sooo in QfadO anche d• 

SVlllblliale l'appaia10 11cemvo deQ 1 avam 
pas11 per allaccare di sorp1m e tare plu 
l!a'll1o E' ancora poco chiaro ln'lllCe l'ap 

tJ1)CCIO Biie unità aereo conskletondo che 
poctusslme navi slolla~ sono 111 grado di 

'ICIJre netl'almOSlera di Il\ pianeta, ò proba 

bolo elio, lllllliogdmente alle urvlà di tenra. d 
lroYcramo cl fronte a tuua .., Slllle di me2ZI 

ideai illJPOSllamente per H QIOCO. A OQt'Ì 

modo I J)I09ramrrol0r1 hamo gia la11D sape· 

re elle le oo~ aeree più masa"" come • 
Bifd od f'ley KID;lorl non ga,amo totm'oila­

bdi aret1amen1e dal gixalore ma s..ramo 
c:tmlfitai aml rD!if21 oa 1S lnll gesW 

d.1'1 CPU 
lorra>do lii! QeSlilr1e del!e Slru!lute e 

~ llOlllJflnlge I ll11JOftll1Za del 
cotJlil nel COITlltlo fll1zl0namenlo degli 

8"'8/TllO&b. Per UTlefltafl l'elfaclenza oane· 
raie, e qOOll necessatto lmpostJre rotte per 

gli Sllltt e da trasporto che forniranno nuovo 
personale e aumenlerJMO la popolaZJOne 

della coloold I a popolazooe è aimunque 

vulnerabile a wus e ad altn eventi intaustr 

che renderanno noce~'" l'attCllll008 òel 
glocatore per un certo periodo di 1empo 
pltma di l!SSOIO rlSolb 

I sfogoll eolofll llanno un'esperlerllll indlvl· 

duale e una loro Qt13h!lca speclallSllca che M 
ronde oolci. qulròl sarà spesso necessano 
regolare I trasltlllmenll nel llllW di lavoro 
tooendO di conio I loro ruol 

Tanto per tare un sen~a esempri, dltticil­

merne un meac:o dar.I dei ~b in una 
mOeta 
1)la certa onglflil.il31raspre illlChe dal'rn 

postll!one del nll'.citr)'!!r se da una parte 
lbbiamo I CIJ3$id de3llmiJICh fl aree dei-
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lii posslliljtà di~ 

s:are una ~lil!J1il con le del 

gao la 11.~fl'.m:l c:tie 
ogrt gn ••e ille!ll'll!a .::::i 

IW. l iClo:3 è SIU3':'!1'°;!! i'l!!!!!SS:!lt! l::;t 

td2le 111 ll!ll 

go:a'U'1. =1:3 
ltla cl""" .... pe~ lhm? Il~~ 

riesillO &uCQ!S!O di una Vrtilfl]lay Cl>•~ 

re MO!' IJllml IOITIPi e ora non 
resta che aspe1131e la fll'l8 del anno per 

llCdere I gioco ltnJO Oqlo 13amdt1all0-

131ìn! Il ~ AcaQcmr e I lilll1JI $(;// 

Tte1.: llew ~ possbno lldle cm che 
I m:Jtlil 0$ kèli3)' é "Oi ..a plano "3 

saro e va lorltlno' 
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Smanettoni di tutto il mondo uaitevi: sono tornati i multievento! 

INFO 

Gtnm:~ 

Casa: iJos k>teract"9 

Svlluppalorr. Alt«1tm Te Oetl 

Sito Web: www ney2000 com 

Oall di usc:ltl: ~ 2000. 

in:a poco Oll11al Nili 

mcmelllO 11 al scrr.v si 
lratta di lS1 palo <I> mcz1 a 
Quando leg\lCfc!c mancher~ 

1ncora meno au 111wo deO'ultlmo ima. In 
CJJ!lSIO caso p.ù che mal. noo ul1ln10) fra I 

Jfaoo Mrdl sportivi di ~10 :>ooo Le 
~ di S)àlCV si s·/Oloefanno ctJI qt.1n 

CICi Cli se11C!Tilre a1 rnno di OUiltte e, nel 

all30 di Qlielle elle setlm1ne lltllxn11l1ll, 

l'lnlcro llXll Ido $1l011Ml si fermerà per 

laSCIJI SP3llo alla manifeslallooe l)IU Il' 111-

00 d1 tund. quella pe1 COI pertino le stelle 
dagli sport di squadra slatunuonsl, solila 

111111 ta reslie a partectparu a toll1PC111ioll 

lnW!nazionali deCldooo lii scomocl.'llSI U03 

mcd.'lglla olm1>Ca fa gela a et~. 

MCllll Il 'lido!!OgiOCa!IW • e • 5l!Ctesso dei 
Y.1li rTIJiLe'lmlO nel corso degli S1r11 ne è 

SOO'Pfe stati la dirootstra!iooe Dal prtmo 

rrach & Aeld. al g1oc11t <k!lla Nt1YISIOO ru 
vari Summer e Winter Games la liad11lone 

OOI genere è sen11>1e stata vtva su CDr11Ptrler, 

console, sate giochi ~ a'!inl A au1• 1l wro 
~I tJ1Jmi anni le~ sono malli> 

cablo ~ runero e qtilil ~ orse anche per 

1R1 stn:l1ell3 de! puldto nel corllroot di 

lllO Sdlelna di go::o elle, bene o mJle 6 

sempre rimasto lo stesso} e, su si csd.Jdono 
1 due OltllTll co1n OP aefta SLC.A (oooveltlb 

ancnr su Satum) USCilt qualche anno fa e 11 
()sçielo 9$penme11to di PC Atictr:a 2000 
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(che. quantomeno, p01 "13 vantare un SiSle· 

ma di oontrC'llo llllbastalllll movatl'IO basa 

ID P1U sul I~ Cll~ sulla velodta) SI ~ 

YIStO ben poco ~ di not:I (le S!esse 

recen1I ~ su Pla)Stl:on Cl:b s:m1 

ca saga dci TriJf.~ & FlctJ h.nlO lasdato i.i 
po a desiderare) 

In og111 caso e IJll!t.ckldvre dal calo d'lnte 
resse del pubblico pe1 Il g, •nere, otmeno una 
o due reallmziorn (p ù o mtlllO uttict:J 1 tn 

occasione dell'evento non possoro proprio 
rmncara. la E1oos lntcf1!Ctrve ha. ou nd~ 

deciso di aa:aparrarsr la llcellza utld:llc (si 

ll'IO ~ bene 8SISI:! lS1a mnleslaliO­

ne EllOIV\ <I su Cli la EA Soorts llOll ta 
messo ancm lo rrm) delle Oli~ aa 
Qci w prosslru sei 311111 f1 trodO da poter 

re.11imra kl coriY!lfSIOOI delle prossill'C dli< 
ediltonl estivo e 11\v"'nali 

UHI VENTATI D' ARIA fRnCI? 
Per cercare di reOOele la suutnn li goco 
lS1 Po' P1U YJtia del solào. ala fuls (al12i 

alla Anel1IXln lo Oetal. team bolamico 

Incaricato dello sviluppo) SI devono essere 
sprum~I parecchio le meoog1 per scegttere 
un gnippo di dlSC•phne 11 pliJ vano possibll~ 
da 1ffron1 ire ne ll'amb1to di ben tre mcxJJlll3 

di IJIOCO le dodici ~pecl:ll là !000 COITU1· 

!)e lull!l ilJj rtiM !a pane Ime • 

~ dcl genere e V3ITI1 dalle cancri:lie 

prow di atletica ( 1 oo metn, 1 1 O osWCOll 
lancio del martello e del giaY!'ll011o. sallo tn­

~ a saito 11131'.ol alle ~tiZlori pii 

di!;laraltl (llJOIO tuffi cXllSmo. llrO al ~t 
lcl!o, dewlnenlD pesi e, ~ l<ayalq. 

Oclle tre modalità di g<OCO la prima e plu 

rl.:lSslca è QUella • Arc<lde" Che permette dJ 
prendere parte dlretramenld ana hnal1 delle 

vane dl~100 sommando I van punii ohe 
nuti nella claSslflca geneia1e 
Chiaramente QUeSta è ta mod.il11! prrope 

per le sfide fra an1ci (fmo e Otlo fjlocaklll 111 

rele b:ale o "'IUI) Che, da stnO'e. sono 
rattrantva prii1C4>afe 11 questo bpa di glx:t1I. 

La rnoda!la "Oi"f1lJIC" ~ (JJ3lcosa di mà1il 

interessante e elle sr vede abb.-r.lan.rJ di 

rado nette produronl del genere, anche se 
Cl sono grosse sim1 rtudlni coo quanto !li.\ 
v. IO nella dlsacta reallll3..'1008 ~e la Ocoan 
ai h!fT1li dì fSpana 92 2 nello sl"5SO PC 

Aikla 2000 ~ ()ly!1"4)IC l.'cdc cl!:lfà .. go-
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catofe J'opportu111t.l d1 l1111Jrovvlm lralncr 

d un gruppo cU oohci aue111uno JX?r ogni 
cisclphna) nel ten1a1r;o d1 porta~1 ali~ 11batta 

emazionale Oues10 slgnllica dle gh 

.;;:J11W11 Che pcwremo son~ la OOiilfa aL1 pro 
lmliva d<Manno poma di bJno pensate alle 

~flCallOfll per poi, 111 caso di riuscita, 
a.'!rontare la compelJZiooe por Intero si ren 

de!3. illCl!re, necessario ellettll31e un 13....:iro 
Ol3lo 111 pale6lra per mlgho1are le lol'o 

iµ:ro caratt~ prilCip.1i: reststcoza 
làa. al)ljt\ • morale 

~ 111 paleslra modllicllera I nosl!1 alletJ 

mie da un w.10 di v'sla gra'i::o, eco 
=IOil cambiamenti del lisico perapllJli 8 

acàiolUlo 

~:e aoche una lell3 modalltà, lleOOmltl 

11 "0:aclwlg· da QUJle, però, la ~ 

~~ oon sl degna di Sl)e11(1.'fe un s1RJo1o 
:ad!!ere. A llltu to posso alttrmare che si 

di at!rootare 1'01-jmpic Mooe sob da 

IU1tO di VJsta strenamente m3roqer e 

I bisogno lll smanettare coi oomand1 

'fdlil dle I rios lii auc11 soondoranno 1n 
m~ potremo avere l!\'t ntuall oonfonne 

~ s~11e) solO con uno 'ICISlone giocabile. 

faalOJ lltlf sistema di oontrollo, va dello 

oon ci sono notille neanche su qu~sto 

è dato quindi S3j)Cf8 se avrenio a 
.edere con la necess1Li di premere 

·n:sr~ I !asti come da tradl1lone o se 
ad:!!:llto un slst"ma d1 contrOllo J>IU 

a CJJ- ~to !tal progiamm.JIOò 
:ra--a:: ~~per il loro PC 

.~ca2<XX1 Chlaramen!a llJO!llammatnri 

di re3llsmo m:il 'riStl 

!'.la ~ Q'JeS!O tipo di g«lù CCl'lla 

,,,,,.,.~...., dle I s:stemil di OOll!lolb sia 

~e:;;~ etdnenle ~Nle 

O altronda è lnull'fe contlf'lu3fe a spendere 

P3IOle su 111 8lgomen10 da diSaJlere in taso 
di rcce11slorie 

JOTQIU SMO? 

l)l~~iJèi!e vtdronla ab reJltil è 

QUall!D viene seircire promesso dai ~ 
klr1 Il vldeogioclll ma ala reatà dei 131:1, 

'31)ptam0 llltti qtJJnlo si traili landamelllal­
mcnte di pu!lbljc1U SI parla di mobon cap-

1ure rtr.llitzato grazie ane pliJ receri tl)CllO-­

loJie e In ooOabOrazlone oon veri aueu Clim 
p1011>tl C'o111 llll sull 111 niva rurwooa ta di 

ques10 procpsso a QUesto ~ladiO di S\'lll.flpo 

ooo poss imo ancora <k1ri~.111J dal e foto 

lfll~e una wr0Stm1gl anza delle pose 
qoanlomerio al1a1enante. con atle~ lmpe 

gnah lo mownenu spesso un po' tomu. u 

mero contcWIO llO(~ls noo !là flmpres-
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$l0." - d llQIU10S8 c::re pal1JCOl3nl1MIO 

elev3 • e gil l!lletl oon SOl1di 

sin! deruldanò) SOIJI al1UllO 

1118 ~ presswié :;41 

11 "$1 osservazbi basata SII 111.1 

maaiW!3 Ci 111Tl~ Cll8, (JJllldi. lastiano I 
lilllllO t:Jto"al IO. 

~ WIOere I ell 
gta!a avtirrerlll In ogni caso vntV10 

rre0:n!!I Oli arrm!nli ~ 

~be stadi var1) che seppuie un po' 

sPOOh .-aniaro un buon hello di lllniglan­

r.i oon le COl\!Jopaf11 rll3fl 

l)l ullirno aa:emo llla ldcaonaca Cll8 Alà 
lralllltt In vane ~ e reaftnata dai com­
menLllorl lelevt;M dei van paesi P,- I laia 

~ esse1e I ldeomsta di Luna 

Andm Maclema 
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Ovvero: come Shiny concepisce gli strategici in tempo reale 

IHFO 

~ ~11Tcmpoli=o 

C..Sl!~I~ 

Sviuppat«t: sranv EMlnat>f!11"11 

SilD Wtll: ......., wm:e.ne1 

ia da qualchO mcm pnma che 

IJ!dsse~~ 

DaYlcl Peny. g.Jriie e~ 

londa!Dre d1 Slriny nelle v;r;e 
1ntr1V1ste awva 1n;omnc to ad mxer11319 a 

111 IU'IO, 11= proge::o SIA 1JJaie la SUI 

5'lCielà a IM <}là SlnJ parea:ho ~. rro 
C1l8 era SI llO oedSo di Ol:l• l8fltlfe segrtlO 

per evlt.lre 1 a (Jl6I fl'Obleml Polrtb' iMlll 
grà con ~per l"alnt1do ~ ar«D 

IQ:O. n llJ!lo ~ sb'el'.-ro riserbo era 
paro 'll!llUIO lua1 elle i nucMl QIOCO SI SaJe!>­

be POlulo ciaS!>ifi:are nel Qflllel8 degli strahl 

già n :.rwo reale fll'àlJ Slwiy ll'o'llW ~ 

03ciso di IJilorm;ni a tJda nmsa' IEIO 

SOltlwre hou$il, llo11Jnllc6i a pesce su 111 

genere con Mok non seflll!O ong111al ed 

innCMllrll. ma 11 grado li 9ilfil1 Ile oorron 
QU! uro bcle ll'Ofraab&t\7 IUll di 1J1J falso 

lo stesso f'ulry. lii' non roonooandoSI pu di 
tanto, llSS!CtfllW che IO "li(1IO' Shlny S<lrebbe 

sta10 Mila ~ E quello iJJnro ~lolo. 

Sacrta Che CllmllCllV3 a e1cotte con 
sempre rTOgfj« ..go-e nel lll1001le s.im-
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blllva ainfenrm1o l'llW'ell3!lel1 ~ 

11'111! E ~ezze scro c:aclulll, Sacrlllcs è 

s1a10 presen1a10 uniclalmento ala stanw 

dallo slesso f'ulry e M gioco ha lal10 bela 
nOSlla di sé 8l'E3 r~ runerw 
coosensi da parie dei "1Sltllllll 

S Olt A DI MAGHI E DI Dfl 
M.l cos'è dunque S7ct1flaf' Si trartl etteru­
V<Jmeille di 111 gioco 1nd1mensionate con 

fOftl COOlPOl1MIJ itratllglche, ma elle proba 

blmente non si può collotae nel gomere 
deQD RTS. per lo meno non nela m:i11era 

con cui si COrn::fJ1JIStonO normalmente queslj 

btol Vediamo petché, 
Al'ilizjo, come 111at11ll a::re SIDn8 SIOOe. 

e era 111 c:reahll'e, llllPOflS3bde di tu!1o QUel­

IO che esisteva nel Universo. Ma poi. actlld 

de qualeosa di brutto o af posto di QU8S1a 

lllrC8 dMndà. swer11tariro anQ<J8 altri OOi. 

da5all0 CIBClso a cWen!are cbnrnaun 
llSSlll!llO a giocatore irrciersona un mago 
Che. ponenCIOs1 aJ seMDO di uno dei c111<µ1 
dei. cerca di fargli raggrungere rl suo oblel~· 
"° lo ~13 "1891menl~·. pen:h! la 

f9n del mago e lìsamente presente nel 
g«O lt problema. però, è che spars1 per Il 

monclo d1 Sacrilicea $0tlO moltl altri maohl. 
che cerall10 a loro VOlLl d1 proporsi oome 

'C3fl1J'lri" P"' i dio che hamo scelto lllllC 

gnarda$1 per fargh raggflJlgete l'obletttvo 

del clomlnlo totale Ma. ovviamente, al 01oca­

tae Qll('SIO non puO aodilre bene P\lf fron 
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leggl3re <µ!SII awetS8rt gli ~ngono pefdò 

messe a~ cle!e f~ 9Chietl di 

creature e delle mag e cl"9rS8 secondo la 

et.~ llf8SC8113 In ll061311la. Quin:I~ la 

fiOir.i del mago C0$1JltJlsee una sona ci 

·aimanc1anre·. oon speclaH pobWl.;113 (le 

magie). del baltlglionl di "1nl3' che Po6SO 

no essere creare net gioco E.111 effen1 
oome in uno classico strategico in lempo 
reale. la creazlOlle cl una cieatura o roltllnl 
mento di un nUOYO 1ncan1esimo hanno 

owtamente un "costo". Un CXISto di •mana" 

e d1. . anime! Già. In Sacnf1C11 l'eq1Mvalon1e 
della Spezia di Dune o dBI Tlbonum di 

Command & Cotlquer sono llf(lj)flO le anime, 
d1e • mago stesso (COlne peisonaggio del 

QIOCOI dcM'él, come un "h3rlester" raooo 
~e metieolosamenle. Generai1Tl81lte, a"'I· 
r1Z10 dei •iari IMlll, si pal1ri oon una "dola 
:!Ione" d1 anime, ma ben 111es10 biscglerà 

llfOQ.f3l$llrlf delle allre per lar cresce1e 
rannata E dowe andiwe a prendere le 

m? Per I C3f'l1lÌ? Si perché, ili efìet:I, I 
DfOO'aml!l8toll ham> deCl9o cl ptJmwne 

oialc11na ~è la per 1 r.111 Rea.c>ellnoo 
le 3Jll1ll! delle nosll9 creat..e mirl81 
Arche. petthi per ~ basai 1111$ 

sam sopra oon U mago Ma OJ31e foole 

l!IQllOle puo esserti che le stesse crea1ute 
Gel nostri awersarl? E. intani, la l!Olullot18 6 

lllJl)llO queU;J far tuon i - per 
0

ll'f1)06 

SJ8SS3llil" della loro anima Pelò, pnma di 

fJl)1elSefle impadrlllllre. è 11eCeSSaflO fare un 

oasso ultetlofe oon le creaiure cl1e noo e; 

~rtengono direttamente rec~ro 11 
bo corpo e sacr11lca110 a1·a11are del nostro 
do E proprio questo aspetto, da cui pron 

ae nome ~ gtOCO, apra nxilllSs1rlll scenOll 
d!!erenti dovendo lt8sp0t1are deHe creatu· 

lliSogne(a anenmmente vagtlare Quali 
11e11dere da tutll I caduu sul campo di bana 
;lia 111 modo da sçegf1ere quelle che "valgo 

" llill anime 8tsoone!à stare attend alle 

c11e s1 tanno. l*ché '*' ~ rmoo. che 
~e la cnann piu 11 (JOl1ante, 

;.e:s:o g;rneplay OOR1JOl13 S8fTClr8 ut1 

:::S:.118 ns::tio, lii quanto gli i!VYer'8ri POll 

p;rme:"'•*lllO di ~sn faol • 

=::s di vitali l1SOISe Mo - modo ... 

ceither.I n tutti I mcd d1 bloccare uoo Sire· 
gone awersano che lita porlando una ima 
grossa c;e;iJUa vem I suo at!are 

SPl'R'ACOlO D lllCAMTUl 
le creu'ure a~ OOl giocann 
s:wanno mo<te. anclle se non lUl18IOSISSi­

me ~ iiwce S81Jllf e piu COOUll! re 
d RTS): dowllbbero _, 55, 11A1B oon 

carat!OOStJche lifferenl I lcfo asoeno. 
ooroe po11e111 conslatare ~ kilo SParSe 

per qJ&lite PllO ne 6 molto 111QUietJnte e 
rro1e cl esse hanno anclle partJoolan abl ta 
magicile. Sono presenb anche ·unna· 'Gll1 

t, come mostruosi e potentissimi lillllool. 
Per quanto fiOuarda lfJ magie, ol1re a una 
cena quantità di 1nCJ11tesmii base comm 
(come cura, accelera cre<1tura, ecc.), e a 
Quelli destlllati alla creazione delle poche 

strutture che saranno ut lllzate dalle creatu· 
re nel gioco ~ra le quali OWlallleote al!ari, 

m.ni allari e monoliti). ce ne oono 10 "offen· 

slvt' d1ffe1enb per Cl8SCUl13 dMOllà. Tra I p iJ 
spi) 11aoo1an. che si possono glè vedere ali' o 
pela nel var1 flmab t/.1JQ811 del gioco che 

0Jfill10perla1819, sono annowrat1 fulmini. 
terrurrot1 e urags1 

De llOlar8 che rambier1'e Slesso 00..00be 

lls!Jec;d1lare I 11-ornen:D dBI lancio li un 

~ gll SleSSi prograrmnaklrt alter 
rl8lo che landn:lo tn1llllrTtJad'ana1r100-
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rrn:ia a~ E Rt?e I :enùoro ~ 
ver.re SUS!aiZiii:enlil de1omcto deJ18 bai 

t3glie "dagl OOll I~ 

\IOlag::l! che S l!la IC U suotJ ftlX1 le 

Sln.Cre lltC:ITll e::sere demcCle in 

ques10 rran iu:ettie l)ellSl!le Che la 

scet:.a cttrll!à ca~ passa~ 
~ sos:r.:~e::o ~ipn!a ail3 ae!e 

lÌCllll delle 'CR o PQlllltlllDri rei 

SOitJ SUafi9' t ml. pert116 I go:D 

iore 1e gll hamo la~ 
filler13 di ~t ~ <M3llta I gklcO 

QUille ~ DuoQue, se ut1 dio 

comindas:~ a noo IOddlsfarti o a noo ron 
vincerci più, pollemmo molto rapid;jmenle 

~le~ (non SCllZI con:eguanze. 
owbmenlCI. e dare I rosl10 llJJ)WO a ut1 

suo llll3gOròsl3 s.!rU!l31dJ In ~ l!DIO 

rdle le maoie e le CRature messe a ~ 
stnorle CJl l1llMI padiU1e Oa 1'18511 an: 
~ llfllllll8 s1cwarnerte Chiara r11-
ienz!one cl Slllny cl reaftune ut1 lllDCO the, 

per (lUJl'.:0 possa necESSlt118 di $lla!ege 

ben crease in cer11 tranger.ti, laa:lll comun· 
qoe della lrene:ia I 81JO Ione E I p.11tlCOlare 
gameolay OO<rllbl>e effeitmmeni.i p0r1are a 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



IXXl smitll ~ IAmO GaT9J8 pe! ~ 

stSSalSt dell iì1ina at'llfna rllTl3Sta Sii! 

campo l)tut1osto che a una lunga sessione di 

prepa'llllooo 001rarm1u da mandare Jl(li 
alo scontro linale [inte113cci3 am-
plet! rm ~ ~ ser"*8 ed 

estrem.1rnente elfldenta la llQSSib ~l di 

lfllll(X>tare macm per o a1Si3SI comanooJ 6 
~ consei:::i e b 
imssllna d ailcne. 

Senza (l()fltafQ Cile I b di OJver spesso 

cootrolJaro creawre slngolarmoorn ame 
per eserT1*> mago, ~ far sel\!:ltl. 
glDCll!OrC Pll CllllMli::l 1JZ1 come lll gioco 

111 blrl.'l pc!Slll13 fe del resro la ll06Silll~Ll di 
zoomare sulle aeature come se SI stess~ 
~lilluancb un IJllllo o !lii genera, 3Yll'I puie 
L11 ~ Si l'l!(le POI SIAJitD Che i.i tJle 

~ha riel m.J~itiyer il suo nat\lrdle 

comp 1"1l81lto Ow1ameote lo Sh1ny l'hanr-.:i 

.mito 111Jtnl e Sacllfll:I> nasco a Wt'J g11 

el'.e!!I come I ir1rno QUO~ satMn 
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l10use Q U!gtm Beach pensai> Sl3 per la 

mx1a1ao1 in Slngcio Che per b rrxxlalita lllll­
IJ!liocatore Gr05SI sforzi stanno wneodo 
latti per rendere li utoo giocabili' lac11mente 

e (l()fl oranoo ~ ~ hte1nel e la 

fOJ:i:l è tlntJ Che t ptOQramm:llDI arrrnet· 

IOIJJ d1 lati<;ire mo1nSS1rno ~er 1 llfldere la 
rnod.1illà In silgolo gioca tor a dl\-en\'Ote 

come QUella rrutn.teote E 11C1'1liipuò11111 
accennare al IJ1ll) Che ssà ilCllso 111 

potenLSSlmo editOI che permetlilra di conh 

gurare anchl n più pk:tolo asp11110 d111 gioco 
per reroere I esperienza in •ru~ 

•ICOa pru enluSl3smal1!o 

llT A O SECONDO 
Dal Plll!O a vl:i13 leCllOIOgico, per reamare 
d lllOIÒ) di SDb è stllO reailr.110 lll 

motore ad lllC net Qt:lle sono sl.lte ~prese 
le tecnologie graliclle mtrodc!td con 

MeSSla/J ~ I persomggi (la bnua RT • 
OAT, Real Tìnc OelonrotD1 and 

T~ cl ai tm;o arb3rno pamlOl a 
sono state esiese a 1t=o rarrtierai 
Rcordrarno per chi se 10 tosse d1111coticato. 

che RT OAT è un sistema formalo d3 d1Je 

k.'cnologie ~ ma snttamet !e collega 

te lil3 la T esselblllr\ SI OCCl fllJ di e!a!lOra 
re I rnode 1 (SOIO OOi Jlt'rsonaoo In MdSSIJh, 

anche delle strutture e di rutti gW altri oggeUJ 

llel'arròlente IO SJcn.U! che dOvQnl10 

e:::reie ~. oeteminanOO di lQla n 
Yoltl n ti!fllllO renio Il mrnero di poliilOfll 

necessan per disegnati lfl maniera umhca­
mcnte cor-. ncente, ma senza appesont•e la 

rmc:chi lil su a.i Sia girando I !110CO il rmdo 

111 mantenere I fr.lme-ratea W S00'4>re 

ad119uatt 
Alla Tessellatioo si llOOllln!ltl por la 

Dclanatm. che 11 piecxnc:ia a ilPlllicnre e 
"adaltlre' le vane rexrure alla S111Jttura poi­

gonale cosh1J1ta in b.1se alla Tessallallon, In 
mcdJ da nascondt•re QUSile fasttdJosa 'gwn­

bn" cli' solbmente ren<iJno mero 183istl· 

ci lmodal 

orwn essera IUt1e li1 l)ill1IOOlare t11noso t 
I cielo: rmdo spetutltlre il ai semtfa 
es5e1ll stalD re.Dmto pare una "sfida" noo 
\,11\11) 'lelala laneiata al •nemlciamic1' di 

Pl3ne1 ~elle con GiJnts semlnvaro 
0"'1 kJOC ato ""1!e tecni:lle dlfldmel\18 rag 

~dilrul. 

BlsognJ ln!IO(' PU11tu.ihnare che il motore 
Pico di Sacr."ce è Slato pensato ~r tun 

ZJ01111e IU1Y9 sctiede grdd1e con 
n'CllOl1 di TransformJtlOll & Ught1ng 1 11e11ab 

t.JnlO t V!IO che Nv1d1a ha spesso utihnaro 

Ques!O OIOCO p.-r mcx.trare le capac là d<ll 
suo Gefcrte 2 GTS. E fil.'*ller.!e SI polran­

no Vl?!IXure Vllfl! pol9fllJill1ta di ~ 
nucA c11<p grafici 
loscnm!. Sl*1y pare avere 8l1COlll una votla 

In mnl le C3lll gilde per 111 noo.o col· 

P30C>O I te.vn sa OClle cheta slraàil t ~1· 
ci!o. sa che c1 sono tanti 1mpor1an1t conco1 

renli dle stanoo SVIiuppando altri g10ch1 
S!!JtilQlci Bllli:i (due nofll su bJlti Btack & 
~a lo stesso (ÌÒ'lllt ma la~ 

Aoche se con qualche probi0111a di llOppo. lo di P>I~ rare qua~ di straonf1nano pare 
Mt•sslah questa tllalOlogia è 11ir.;c1ta a rao ton&1m11 Già a Natale (esclusi i m. pos 
gioogere suo~ Introducendo dei per siblisslml riallil potremo forse Ylldefe 

sonaQ01 ~er.rnento Pili dtmagfiatl a ro<l!lsticì cane queste conYl1ZIOOI SI saranno concre· 
A gilldlCate d.llle foto, dai htmau e dai pmn bl2llte NO noi marLlleremo di certo• 
demo mostrati ali· E3, le premesc"ll per un 
erlllCSlllO SilllO di Q<Olllà con Sacrlfu &em· An1lrino Tl.lll80 
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grande mensile 
retto da 

IARINO BARTOLE 111 

MAGGI 
• 

(*! IL MAZZO 
DELLE CARTE 
''AZZURRE'' 

~~ 

_ate e vincete 
grandi campioni ., · ..-..., 

no - J 

LA GUIDA 
TASCABILE 
MPIOHATI 

EUROPEl2000 
Storia, 
formazion\, 
tattiche, 
\nd\r\zz\ ut\\\, 
programmi tv 
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Il nuovo sovrano nel campo degli strategici in tempo reale risponde al nome di 
Gtound Contrai, il primo gioco della svedese Massive: per la serie quando c'è il talento ••• 

INFO 
GIMfe: SlJa!orlL1) W1 ~ rt.11! :il) 

C.A: Socrra Sb•l<IS 
S""-bn: t.lt:;st"'~ 
l*b111etor .. Lc:dlr eu!oo8211n 

• 

SISTEMA CONSIGllATO 
~ Oll't'l'b#: .. '".>'98 ,,__t: l'unll\111 400 Mtlt o ll<1JMlienll! 
RAM: 1?8Mfl 
lòr1flca: °""'1 ,,, 
CO.f!OM: e 
Spazio IU HD:~"" 

opQ l\'ef lllCOlillat> Lbrll: 

Wa llSl ~I boss del!;) Mass.VII) 

Qualel e m€'se la In occasione d 
un IC!ll promozlOfl3le organim 

10 d.11la lead •r (distributore) e dal a S<urra 
[produttore) m• al/l!Va par1icolarmei te coj. 

PllO O pnrro lllOCO Cl QUCStO IQlll05dutO 

1oom di prt><irainmaton Groond Control 
Ali• vo te caplt;J a Vlldere un gioco e di 

nm.ier~ attascr.a:i (beh. e è ancora un 

meseno d anc:;a per GP3 J per noi dJ 

PC leta e per eh UOQUB sYOlg3 questo 

lavoro Wlu:are e prowre ~ òrten:a 

novltabi~te ·ro~~ne' Però ogni tanto 
c:ip la d1 lfOv;'Jre qooJ tltolO In grndo di 

accendere nella nostra mente qtJella sdn 
lilla o quetl allrallone palliOOlare pralJCa 

mPnte, è quello che è successo all'mtero 

red3Dooe di PC Ztta con M "glOCOllr.' OOlla 

MJSSMl Che poi qoest lnlalU3ZIOlle 
abb1a colpito anche elle m1gllJ1a di aU1e 

persone beh allora i dlsw so cambia 

ti k\1eMstare Mdflln Walllsz ncoroo d1 

uvur ~omandalo cosa lacessero nel 
momenlJ d1 r= e lui con ilflil seniplic là 

dlz:lrmante Ila ammesso di trastullarsi 

ln$eme agli alln memori dt!l leam con 

OwA11 M Arena anche Cllre rorano dJ 

pausa Ma come hamo la!b a creare un 

m8!ja hl1 come C>fOIJnd CoJJtro/ se passa 
vano parte del tempo In utllcio a giocare? 

Cile rosa oowelll>e dire I tJoon RomeD 
dopo Il suo u111mo 1se va avanti cosi. ) e 

1ravagliato parlo? C~e foroo ha passato 

gano e nor. a IJ'OC'lf8 a lklrt:J/ 

rwm;iment? E IJ N h hstlC SUI COOllOYelSO 

~re rhe MJ aul'l'8lfél s11mo In pie 
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CONSIGLIATO 

senza di ur eccesso dt hype come nel caso 

di Da Ml.1ni? Aaa linc della ~ a Ci rflro. 

viamo a oiocare a Grovnd Contro/, che 
riporta un Po' di loce nel genere s.llurato 
deg aù ategid m tempo 1ea1e HlllOV3l>dob 

e prep31an00si alla meva scontro con rat 
teso OiJrk Flelgn 2. 

UI llUOVO PASSO llEl fUTUIO 
L'evotuz1une della cosiddetta te<za U1men 
SIOl18 flC<,j I strategici In lillllpo rc:il~ è int 

Zi3l3 da dìwrso tempo e p00emmo dire 

con IOltune anerne OllflO I pessimi nsuttat1 

C011SCQ1J11I da una c.1sa dt assoluto hlasooe 

e 1we Q aie la LucnsAl1s. con I mal riu­
scilo Force Comm.inchlr (la gosl10ne delle 

ll!lecamere e 1ruslran1e) che d sponeva d1 

un bad<ground In grado di pan1ue un 
terio aP!>1l3I pres.<10 gl1 acqu renu di~­

g10Ch1, s amo oass.i•i al poco lnnOYaltvo 

'fllctlan s.m che non lnllodolto nulla In un 
genere ormai staQna11te ont?l.tamente, dal 

creat011 del gene1e 'Real nme Strat1111y' cl 

si aspe1t(Jll3 qualcoSa di mcglto .. Alle 

\IOile soltw 1re housc lllCllO nobili piopon­

gono mvece dei blOI assolutamente Inno· 
vau: é il caso della Rellc con Il bellass11110 

1no Raff:icJlo, bellissimo è poco• 
N d Scamu), ma poco reddillZIO a livello 
vendite Hornt'WOrld, e della Bugie con la 

sene Myt/1, molto osannala e amata negli 

Sldn Untti Soprattutto. I capola'IOIO hmia 

lo dal bravi programr11.11or1 della Rel1C Si è 
d stinto per la sapiente comblnaziooe degli 

8lefnentJ pecufjat1 di un R rs e per 13 mae­
stosa nprodul1one 30. Ques1o è a tulfl g 1 

ettcru. d orecursore delf'olbmo Ground 
Ccn/lfll Se and .1mo ancora indil!IIO nel 

temllO. ò:Memo dare la pe'ma ~ lfVlOIBto 
re al team che ha prodolto Il pnmo 

8a!t/eJrJne. insomma. 11 pedigree del titolo 

della Masslw è "' prmsslmo piano 

DAlU SVEZIA COll FURORE 

Per parlale drno.Q' .. lam!.l:!e cli Gnuld 

Coofrol dobb4.1mo prima approfondue Il suo 

lnlert!SSante backglound. anche se la sto 
na 6 al ~ stesso baoale e aHasanar te 
nesce a donare ana campagna per OIOC3 
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MULTIPlAYER 
LaM111l1111••ul8 .. 1•1-
...., la •s•ll 111 .. 1 , .. ,. 
111 11 "--I •• , ..... 
... •l'C' 1rwµL 11 .. 1 .. 
- ICID ...icl., - 1'111 lacnln 
(l'I) llP il• talJlieilt ftaa I 
.. "' .. , , ........ ,... .,, k 
,., 1w 1·a1r11•1• ... ...,. .. ,. 111 D1a't •I li a 
Clp1E1lllaflaa. .... _ ... 
lii il I 11111 R1I la "ffll Zn •• 
-•ndnrt,.....aan. .. 
• 1111nfJtae1rs :fili 
o I M•). 

• ... 111 I ••b•cr11rt 
1l11ra, - • 111tam - • 
,... .... - •• dilli ... , .... 
1'L l11a1l1as l'a11lll di C•Ell, 
W ..... Nrl'la ella _&Ile 
di Cl"llSW ....... p&' I lllco lii 
.......... -•lpl•ww: tra .. 
clllcclla pans•llmi 111 Cl"lll't llal 
sllinl ......... (llale nrla5ltl ... 
..... ,.,,. ... 1 .......... ) ..... 
GRiiii, di 21111 d ..... l'IA 1111 
maul ...... illtn. l'w ....... 
••d•la asi• 111111 Sl1rn 
(-..-..-). 

IOie singolo quel tocco m plu che la la citi 

!erenza tra un buon gioco e uno eccellenle 
I.a campagna 11 Ground Contro/ e londa 
mentaJmetitB spazzata 1n due ll011C01 ì 
4sbntJ, per un llJlale di 30 mcSS100i 
lle!le pnme qumdlci awele W controllo della 

o:rpotalJOne Crayven menue nelle .-llllle 

c::i!dd saio1e '°I responsabili della neo 

smmone delle 1ooe CletOrdllle NilW 

Dawn. Quello che è mofto lfl!«llSSJllle • ~ 
alO> 111 ai g1 ~IOl1 hal1no imp1e 

Cllflt3l0 QueS1B due~ che sono 

~te ira loro '" lirlea cronologic:l· ma• 
~la 1131113 a CCl'lenre a ~to 
p;xiX!o un Sllf1SO di assoluta d1nanutJlà. 
A:::::mto che giocare g~ st~ &alfl3~. ma 

ckJe lallOni 01veise come accade son 
lir!lenle In ogni RTS deh'ulhma generaz10 

ragaui della Massive hnnno optalo 

ob eltM dell'Ord1ne New Dal'lll insomma. 

siele propno delle bandefuOlel 

PIOllTI A FAll fUOCOI 

Pmna d1 sceride re SUI ta'11ll0 di battaglia v. 

UO't'VrUW a colloquio con I YOSln SlC)elO• 

che Y! lslniranno SCJgl oblenivl prloriWi da 

perugulre e vi dal'nlO un ~te 1J!1 

QUil ~ da SllU8lione della vostra faro 
ne I briellng delle missloi u è condono tra· 
m.1a lJl8 lelecofllerenza ~ V91r3 dlsaJs 

111 ~ set up per Q\lllt IOISSIOne, con con111U1 

aggiomamen11 sullo sta10 Ilei a gueira 

Una serie 01 seqoorue t1ncmatograhche 

elle SfrullalidO 1'01t1mo eng ne creato dalla 

Massive guarniranno u luno 
Ol11e che per l'lnleressanlll campagna in 

single playcr e per la sfarzosa cosmesi 

grallca, Il 11tolo della Massive propone Inie· 

;;;;: C183/8 due campagne complolamento ressanll aggiunte vediamo 01 analluarle 
enti, originali e che menano d1 Ironie specU1catamen1e 

~tore nuove OjlpO(IUNIA e sfide Come n~I giochi della Bungie non dovrele 

n1a.1czzare tuno ciò si sono awalsl di un 
~=11e pamcotaro un narralore 

.:i:ie:=i voce oscura e m1s1enosa vi farA 
i:E!Zrl! da una parte all'a~ra della barrica 

~ fosse un 1001 contan~nalo dal 
CIEJltl 

;JllO:lO parcie, d ventocele del plCCOll 

v::e::wi Cile d:sputera'lflO una q1irdicirla 
~slli ttstando di satYaguardare gl 

ne:sst ~ lnOOs:rie Citi(>~ e POI Ullll 

"illlnilatl• pas:«eto a lulciale gb 
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COllezlaraR alti::! r1sorsa, llé occumldal1a 
pe1 a.-ere ru::;e .. 1114.Alc\Jn1 potrebbero 
consid.;t<R 9Cel!a molto ridut1J'l3 o 
in graà> di srat.r1Se RTS. Ofllllll scm 
bea O'IY!O. le stt: l10llse che sY!luppa 

no QUeSIO Cl giodi si muovono 111 

questa dRzicn Oiclllnocefo In molli 
strategiCI rare pnm1 dieci mnu 
USI paSS!'O il!llli!Slsart truppe e llsor 
se Jmll di cc:.:i p-ocelere a un 111JCCO, 

che SI ~ 1JtCtO 
la scararnucdJ la r.eogrora so 
l'a'o'WCS3rio o umano (nel 

Q1JCSlo ta90 polrebbero passare ora poma 
Cli polc1 veéefe sparalo un singolo praielll 

lt Un altra novità di rilie'IO 61 assenza 
dela nctlba di guerra· quinci, potrete 

vcooie sm d3l4 10ill0 l 11111:1a mappa I 
coritrollo della telecamere è bi!Silaie llllClle 

per la giocabi!al di GrountJ Conrrol, ma per 

lor\ùllil le cose QUI vanno decisamenlc 

meg Che In ~ "'1l113ndt.T. C011 M 

mouse e 1 b$ll dr IM8l8 pieno 

cortrolo del monoo 30 t1eani datti 

Massive U mouse ruo1a la lelecamera 

men:ie 11asu direzioroll permettono di 
lllUO'tlllll• In lungo e in brgo sull lnlcra 
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mappa: se disponele di un "lap)" OOla!t> ~ 

rotella. po'Jete tranquillamer.1 l0Cm3te 

aw1c1nandovi o nllont,1nandovl 1 pl.1cimell-

10 Il drltagllo y1atco OOlto zoom è SllJPe!a 
~ed è possibile osseA8I! le es;llll!S· 

Slonl bctlG I d<lf Si1gcle Partir.do 
àl grahca I gioco è Drllutame le allucl-

nanto luori di sllalb date un·oc 

e ti alle 1111iagil1 su Q'JCS!l! 

pag l1G (che rendonOSOIO m n mamcme I 1-

dga) ud 001111110010 dOVr&ibe essere elo-

quente Ogni sln;µo peno del --r.a 
o delt.J fanteria aemllfa assolulamell e 

reale Il cielo. pci snmbra provenire direi· 
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tarnente da una cartDhna di una loca! là 
baltle3re, I terrero e l'amllien!e dn:ostan­
lo sono suaordmim e ricchi d• montigne, 

toreste. s1orm1 di uccel& e d1 nul'Oloni che 

si ITlJO\IOllO e che riflelmno le PloPde 
ombre sul campo cl gioco Si possoro 
vedere le dune nena sabbia, I solchi lasc1ah 
dal lank sul terreno· la raffroleua del 'en 
Q!ne graflCll e le rt13IJllB solide l.lnno di 

Questo htoto uno <lei p1u Ilei s1ra1cg ci di 

lutti I tell11)4 le sorgenti di luce r,ono incre 

db1lmen!e realJ cosi come le esciosion .. 
Se voghamo tani I IJlll!Q a luttl I C05!r. 

manca la terza d1menS10ne nl loghame e 

alle sconnes.~11 cJel lerrtlf10 Nel COITlllles 
so. Il look di Gro1.1nd Contro/ è aSSOluta 

manie lanlaS!Jco e l'eng ne gr11hooè 

phtemenle sbJpclacente 

è fuoco oon artigrietb, soprattutto racco 
d1 fuoco ~escritto dai prolotbh 
Le esploGIOlll sono pe1fdUe e non c'è dlrb 

'*>.elle a uiMamo dinnanzi ala migho! 

grafica mal VISlll In un gioco appartenente 

PIONTI PII l' IMIOSCATA a Queslo QMere Le unii~ possono progre 

Le unità vobn'J sono aiuenan:o speltlcola dire e 1111gll(.(an1 il IOIO li'lellO soia dopO 

rie poooilano con straoiò n:im "tapadtà CJ,l3lc/1e liCOllUO arm..10 a.-reta un l1lll!lelO 

sulle predo o si esibiscono I spellacotari speohco di "peni· all'ln1110 della m1ssl000 

picchiate; 1 t:mk SI ll1llO'<OOO sul •errerlO In 

mo.:lo S@tllall'111 e sono estrem:i.'llellld 

vulnerab 11 <I~ dietro In geoera e. si ha 

\11lramente lo 6\'nsallone di un'ottima pro· 

llOIDOOe nc!!e dim~ dlJj rnezz Le 
ur: là UTiplemelllJ'e n Ground CailTOI SOl'O 

semplicemente faotnsucne: SOflmnuno utl 

limmdo le 1 lccamefe che sono m grado di 

zoomare t.no al1ntemo de! mezzi o sul!J 

IJtt1a det solllac e vi accOIQllfete delt'oc 

cellente lavoro SVOito dal grahcl della 

Milssl'I! Ogni modelkl cieato è estrema 
mente d~i<rtO e tuae le unilà hamo 
dene spenflche ammaz1on1. Impressionante 

e= QUCUo dovrete aoo.1re avanti Le 
tn:à SOllO :li'11.18 n QU31!10 cal8gorle e 

ptese1!lnO un'ampia l/Jrielà d scelta E 
veramente tacile conlrollare le unitll ed è 

wi iVi!l1le • easf irizi311: a QUC3l8 e 
~3'111 SisleJN d controllo S'I 

~ Oi!I ra~ della Massive; per la 
sene le dee semplici sono ••mpre quelle 

mc 

LA STUTlGIA GIUSTA 

Al •OlltNTO GIUSTO 
Al dei soti:i RTS bidanensioni!!I la 

ITlclimensloo:lt.i dt Grcxmd Contro/ agg un 

oe magg101 $DeSSOID agh scontn tra le 

... ,.. ... ~a!:ullo a llYetlo WalBOICO assu 
me un !Ido londamenlalf! • camoo di bJt 

lJ9"iJ la wtoc1tà dei mezzi, l'altezza. la 
\'\silif4a e d campo Ylsr\IO giocano un n.iolo 

tammentl!e Le decisioni su1Ironia1att 

co sono attiastJnZa 1ntU1UYe e dOYfete 

saper slruttare 1 vantaggi che Il terreno può 

~we. e capire QU3nd'è h r1!0mrll· 

IO jlll)pCZIO per lllllOère un imboscala la 

fless blhlà oolle tattlcile è clawero di buOo 

11\..UO e, comtrllQue. SI n~ supeno1e a 

quela ostentata dalla 1ft90Q1U1 pat1ll degl 
RIS presnn11 sul mercato po«ete allaeta 

re In QWJIS1391 modo, dando •logo alla 

'IOSlT o ln!Uiztoni degrl8 dot grande 
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LA TRAMA 
CW1,bl1• ....... llll - ... ,. .............. 
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•Il Ua1$.9 1'1 IM li rtwlll 
.......... .-e- .... 
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1111111 Jllllla.,. lllHI 

•••••:1• 1111 .... "llllkl .... , ................. _ 
111r:t1'1
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• •••cb 11 111p19ca: 
I 11111 .... , ..... 
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•d1nl,... w;e ti ....... 
- llilltcl tllcttla I I I llillllll9 
... 111zt1ac1•1 c1•M••zt1a1 
Il Jl•Rlll. l'AI : t 1111111 ... 
.................... più 
... , .... (clii 1111 h ........ - ............. , ... ,.. .... 
llrll 71: ....... ll'IPll1llllwl ... 
-•li• In: la _,arulonl CrlJ•• 1 l'enll•• Nlw Dlwn. 
Chiesti ..... ......_.. .,__ ...... ._..,...,meni. 
c..,ICIUI d.._: 1n1 al 11• .. 
..... .,.,.m .......... _ ..... ~ ..... -
eq1Fr1ll. 

Napo l!Ol'le Gfoofl(J Ccnllol si nve:a acces 
sibtle a tutti I giocatorl ora.-.ie a quattro 
liveff1 dt <*f!ICMi peòenamente lmplcmen 

tau. Un a~ro ~tto parbCOOrmel118 

azzeccato è ctie al'lnino dl oo!li 11llSSlorie 
pob'ete salezlOl1afe I li'l'ello di dllfuna 
Pw1an<t> di mtelhgenza arufJcille, anclle le 
lDta di Groood CMlrol semlll1!no -e 
state baciate dafta lotula sono ve1amertd 
lanlast.cne e 111 fase Cli esplora/me ~imo 
I meglio dì 54!. 
Dopo di'le<se ore di scootn slamo arnvat 
aiia conclusiooe elle anche le ur111à ges11te 
aa ~rer sono dotate di un ooon quo· 
!JenlB mteUettuaie. v:sto che sono ab1h a 
srruttnre la morlologia del tilfleno. chlam3 
no 1 tinforzl e quando è necessario e met· 

tooo al s:curo le propne 'chiappe' 
A rendere ancor più realtS1:clle e avvincenti 
queste battaglie cootribolsce In modo pro 
pomonale alla grafica il soond dinamico 

crealO ad hoc è possibile senl1re In lonta· 

n11M1 i tumulh, gli 5P051amoot1 dei mezzr e 

mono a tro 

l'ICCOU l&l'llflllO•I 
GloundConllolol1re a essere un gran::tissi· 

mo g10CO ha anclle <µlct>e ddettucx:io e 
tt.lll appena nlasciata ta P11ma padl (1.3 

LtB) Tra le pl(;cole lmperl8ZIOl'I segnaJl3ITlO 

cf1e non es1:;:s ·a wn modo. di salvare net 
bel meno dele missioni se c:ak:ollal110 

Che alcuni SCOll!rt haMO una clJratl p,1n a 

quell presenti 111 St.arrr•tt. questa se&ta a 
ria IJ~to alquanto pet]lleSsl. A dspetto 
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del''ea;e:~ ~:ta WM l)lopotta da 

Gmund im!!Qnare gli 

ordini i cosi tacile come 
po;rettJe s;JeClalrnente QUandO 

si è a'l3 ~ di fuocu P8rU 
roiaml<::: ;=;c::er.:e 
cues:o a:::W'e tJe11'1ler1ei!ll'IJ!l°'-1111ie °' ~ 
<H. ·rut ISOllletra e 
IJiancD SIA:> SI Sllllm"lO le trenta 
lruil e QllJSlll. 

anche alle l!slCl!:~ -..a:e 
lii a :m pco~ prlll*'na 

atlbiam:> nscir1%111!:l 

amu $tlCOllda/1a o nello $fruttare te abl!Jta 

SP11C1fiche del mezD Ptt Jorwna l'intBrlac 

eia di Gtound Centro/ è funZtOnaJe e nono 
$tal11' queste Sbul'illUl't si I "8111 o1tJ1na 

Rlffaello Rusconl 

PC COMMENTO 

lnlomma, Ground Corrtrol ra~-
11 Plf gli RTS quello che Il.I rappre­
sentato lo sc:ofSO anno Homtworllt 
lulfa per un genere 1bbondantemen­
i. atereotlpato • pitvo di Ollglnalltà. 
li team IV!IÒlll Massive • dotato di 
molto lotforo e ha ct1ato Il primo 
tenta!lw (lnçrtdlbile!) uno del più 
bel giochi di futtJ I tempi, almeno In 
questa categoria. Una giocabllità 
notevole, una grafica semplicemente 
da i.wlo e una semplicità nel gestire Il 
sistema di controllo fanno di Ground 
Contro/ lo strategico In tempo reale 
più hot del momento; Il titolo possie· 
de ancJie un'inaspettata profondità 
strategica e una modal!U In single 
ptayer veramente elflcace. Insomma, 
•non l'1Vtt11ncora capito, andate 
1 comprll'lo lllllWI alcuna esitazione! 
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PC PROVE SU SCHERMO http://www.oldgamesita I ia.net/ 
I I :4UlrJ :f:lillJ~ ;•r. 

Quando leggerete questa recensione mancheranno circa una ventina di giorni all'uscita 
del capolavoro annunciato di Geoff Crammond. Ha senso comprare questo gioco? 
Converrà buttarsi a pesce su GP3? 

INFO 
CI I e: 1l!Ol1e 0o ~ 
t-=lilOI 

Svl•PP"""'' ~ 
Ols1riblll0re: LGa<lJr lei &:I0-821177 
Pnmo:l !l9 ~ 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slstw opllllltO: nit. 
PnK:eswc un 266 • , 
RAM: 64 I.ti 

Gnificli: Dir""' 30 
CO.ROM:4X 
Spazio su MO: 300 I.li 

ella 1/113 caplla ate voti~ dr assi 

srere a cose strane o decisa­

menle poco C11111Pre11S1brh lorse. 
dall a!to ()Jalruro ha Qi8 predi­

$llOSID llll10. ma I dltlllio m1illll 

Se 'Il stile dorron!laOOl perci1é imi liO 

scelto un'm1rodt11io11t1 alquanto mcs1rca. la 

nsposta è che non nesro a comprendere chi 

ha abOia deciso di dafe 11 pas1o Qt ieslD 

t11a11SS1m? gf(a) IF 111trt1 (;fam Pmo a 
GP3 Si, pertllé li fo:lc:a. non:llé li lllll1lt 
sbca, non rn1 sembra che ce ne sia m<illa 1n 

questa scella può un gioco poco putibllcll­
zalll (al oorr lr.m cl F 1 20()(}) usare con on 
llllb mese Cl scarto da bloclotiusler del an 
ro? Per me 11 tOlo di Craimmd bal!crà a 
~vello dr mcassl I vml Vamp1re e CC<J'ClilQria 

bella •• Ouindl, rlsulla poco OOfTlllloosi>De 

questa scelta I probkml, e trattasi di tra 
~ è elle• gioco in quesl<n!I è molXI 
be!o questa VQl!a. OOlilarro asptll.llO la 
'illl$lon8 lnsc;uolara uier evirare strani 
scherZJ C11111P è accackJto con 11 ()(Odono 

dela EAI e f I lltri1 G'llnd i'm' si è rivebto 
un bimlssl'no sinlllat:lle, con IN 111a.'ica 
tenomemlO e r;ipialllJrto con un lrame ralg 

da prura anche su ooq>uter non panlcola• -
meme po1ent1. 

Nel caso specifico di F I 2000 la &celta di 
usan; in cootenwanea con I 1100 del 
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ll1llnlbll! cl Rlmua 1 era slala dlltt.13 da 
un proci5o ~ OOITll1eltèOO con I ~ 
chti ablt.lmo (purtrqlflol sono g11 occ111 la 

s•mul:!:IQOe ~Ila 1mage Sp;Jce, Oltre al 

lamosl problemi d• frame rate, ha evidemia 

IO un llllCligenZa ill1llme che dcl ·e r>01-

coa è ri<Utl'l!l, ma al 12llll0 stesso un 

molllfe ri:;lco plutrosto valido. 
Se non avessero evuto l'1~~e dall'al 
ID 1X111 un P3ìJ di mesi rn piu dr te:;t ng le 

cose sarebbero ~te e llllll o avrem­
mo guadilgnato Puib<WJ alb 1oJiCa di 
m«c.i10 non si può slugg~e. e Q1az1t1 al pre­

ciso pl3no di mar1let11g FI 2000 ha ottenu· 
to COITUlQUe un l>l.IOll nll110IO di vrmll!, 

ma 8llàle IN vatriga d ~e prole-

s:o w.mmo elle I ieam tocaa tesoro di 

rutto ciò e o prO!lOOQ3 I prossimo arm un 
I IDIO ptU complelO e 000 llc!le ncliteste 

nardware plu umane. lomandoal buonis­

$1111() F I ~ Gran<1 l'r1X Ol'OSO cilt: OI 

&:ralE!1ì di merca!O dcl'Eldos IWl'l 8lllx:imo 

'iOllsrarnellf8 forz:lre la "*°al 1sam 11 svi 

llJPllO (laokhor) CllllCoderl():J!)h runo ~ lf!mpo 

oecessartl per tern11nare la loro ultima laij 
ca Se pensate PI r6 Che questo gioco sia 
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esente da palCh, bell vi sbagliate d1 or~: 

un paio di gl(XTI• dopo ta sua USCi1ll lllW 

oegoz1 arcolava o 0 la prnro C011 enone 111 

oorsa IJlel' cooeggere il bug che cooode I 
satvataggo) 

lA STAGIONI 1 ttt 
la 0063 dle ool!J;:sce Cl piu nel ~e f 1 

~ Glarid Prix. la SII! tt.tilar ltl .,.,.. 

Cià. I frame tal? consìSlente e la graftca 

ilS90lutroon1e fal1tls!IC3 NP.i prm miruli di 

gulCla ho a'/UlD la sensamne di ~e con 
ltl Clone della !elle di FomUa 1 della w 
Solt. $qlfiiltult0 e~ 'leloolà lonunala 
meme. In curva la orocçti na non Ila lo Slt!S 

so comportamento el'IQll1a tttO tsnutO dal 

glJCO tranceset I OIOCIM di luce SOflO cla'MlfO 
molto belfi, coo come tut11 gN effetti tmcle 
mentaIJ. ma la sensazlooe verolà. oggetto 
mistlCO 1n FI 2000, e ottima Abbiamo 

tBSrato w gioco In ctwrse nsolUlJ0111, ma 111 
800<600 con toxture al massimo, foscnla e 
Mto I resto alltvato, Il ~lolo programmato 
d.'llla Lanl<llor è una goOl3 eia ~re! Neo 
avendo sul mio computl'f casahnoo lJ1a 

scheda basata sulla Gerorce, ma solamente 
una ·misera• Voodoo3. non ml &on0 pot.110 

gustare turu gl attera ao!lfUnt• an 'ammtra 
gia OOlla nVIDtA Intani. l gooco ~ ~ 
bmoso Translonn and Ugl1t ng 

:.! riSolu!ionl St.WOflale SOflO 8rr4lie si 
parm dala 640<480 per ragguioere la 

s;ablanle tfì00c1200 Ogni~. 

COSlnJla con esca 4 500 l)(llip1i e Slarldo 

RDtl ofintemo del'abltacòo I monoo 

mrno senù3 Slr.lrlrdlnanamette Ot!tt:i 

cmi. La bontà di questo eno ne 91a1ito 6 
1estlmonlal3 anche eia iunert con le 22 
~ sr:teaie 1n p1S1a alla r1SOlu2tone 

J24r768 (al massimo dettaQliO e net a 
~ 32 bll) FI World Gtand Pnx si 
aJ!'l'I m perfetta scloltezzu e 10 bnlame 
sanm Lincredibde trame mte non subi 
u ra!tentamentt anche quando vengono 
aer:r,e ctMcche come 'tnple bulfemg' o 

mapping', e se avete una seheda 30 
11.qoot anche Il 'bu!ll> mapl)ing' 
~ al'ere sul morutor quelle 'dLStorSlonl' 

pt'CM)C3lt dal caldo sun·astatto 
"'r3ldo di ettetti non PQS'llamo non men· 
,..,..,,.. I sumscaldaroon10 del freni in car 

le s.:rlsciate sull asfal1o e le oolUSIOlll 

l! m monoposlD; a ~110 di 
pct;•I" dslruggere le gomme :;cana 

lst• tpa110 e lbl!e!e arrr1are lii bOx con 
:si:tòiel:Nx:a:or) e• VI awldnerete 

'"""'..., ai nuE. ri8Chate di vedei' 'bellale • 
lill!lln.ta1 amesse P3llOSt pero te do 

GUIDUI SUL IAGllATO 
Se !)rll1lC3'1lellt8. go:o • SllllOI0111311) {di 

l.flllllé oon c'è proprio traocia. di 81loganza 

eccome ), la oestooe teleYl:SMI è lii grado 
Cl gararr.re ltl8 ooperttJra tele>.islva IDlale: 

se \Vel8 guidale Clal PIJl!D di 'llSld del p1o 

la per aJcare cl capre cosa <la..00 possa 

no vedete CJJtS!l ler'clmn. ora polrelB PIO· 

V318 armi QUe$!ll! f 1 ~ (Jf7flJ Pm 
Pfopone 111 lkl1llllO spropositati> di teleca 
mtlf8. lnquaaatJn llllelisNe che tangono 

contO perSillO <legfl ettetll del'accelerarone 
lollgitlJdnaJ811alerale. awete 81l<:he I.Ila 

panoramica d.'l I efJWttero: sooza dlbblo. 
questa è ullil signora Stmul3rolle, visiva­
mente partando. ()gol tallto, qualche sbava 

tura net gustare qllllSU Gran Prnmì v1rtual1 

c'è, rm è damro un'lne.oo1 Per cimentarci 
nofta guida non dovremo solamente saper 

oont~lare la moooposto sull'asciutto, In 
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sce llli!Q901'li!:m"•e :J;m glOOO 

doYsDJ rol aspran!J 5efql 

Scluracber 
JllW3 Cii ~:i D 

al!a!lD male - " """" Cl3wefO bella è Cile I 
1W SII senùa alJbas:arll3 

reais:rn llJid a ioa:are I COI 

ddl, a~ Ile pom o acqua e 8118 

~ ltà lilàa che 'li precede 

s.ccc.ne atbi~ 1)3.'!:i:o fito0r3 aetb b)l'IC)ta 

e1r strada. Oe!ic'dto argomento 

elle oguarda la feu dele monOpOSlo in 

PIStl Pr dlllèl1o r11 a>'lll provato r 1 ~ 

C>lalld Prlx In modal4à simulalnla e di a.ar 
lato di quaictle 1)1'0 lii QUUla lltade. direi 

Che la &enSa.1ono di aderenza "' & serma 
ta boona ccsl come te vrpOttlse l)eldi!e di 

!raziono o 1 "pntlin:rnenlr per aver ovaio 
un PO lltm> I piecino &Il attelera10le. I 
oa:o ~to c:aCa llnknor non a<li 
b.ltte QUC!le ralfirlaram 1J1ev1$1811 GP3o 
Q<.lefte di FI 200'.l(ln:l dei pochi llSlletn 

posltfif l o 11 gooerafo dei ll!Oli Papyrus. 
pei~ Il modello ll!l>lementa10 lii 6 sembrale 
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I PC PROVE Sll SCHERMII 

pnma d1 lutto decenle. In secoodo luogo tn 
grado d1 Impegnarvi degnameme per coo­
~ollare la moooPOSkl negll lnserlmatill In 

Cltva Per quanto r1Q1Jardn 11 capitato ln1etl1· 
Qtmza artddale, diciamo che 1 van 
Haklonen. IM, Flsache>lla evitano le mesi• 
hguracce di inea:;1rars1 o girarsi nt Ile curve 
come suoced1! 1n alcuni c1rc1.111 111 r t 20()() 

(Jle! QualClle paldl SIJOC1fica and318 sul g IO 

www 11 oanvn C001) e lelldono a soouiro 
Ullll l!llet1Cll1I ~ pres1'11.Ji1Jla fbb\'UIO la 

seRS3lD1e U)IU wt1t) à1e ~ 00 inci­
so brono e Che I~~ dei cord 
di~ che g11 pennetm> di reauae n 
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sllU31i011l lniprovvlse. Se vi girate In una 
curva, la maccil11111 che segue sohtamenre 

rallenta ed eVlla. quando è poSSlblle, 11 coo­
llltto Comunque, I piloti hanno rutti lo stesso 
sole d1 guida e si dlllen.'Orono tra loro solo 

pei 10 potenw della \'llttura e per l'aggressi 
vi~ Alla lankhor hamo deciso d1 proporre 
un· IA semplite ma fullZJonale, 111 grado di 

!Bllere testi ai p loti P11J coriat:8 al ivt>IJo pou 

dll'o (prOf.s.'iilnlSla) Per quanto r1gualoa le 

opz10l1I e modalità 01 !llJOO. F1 ~ Gtand 

Pr1( >A pemiette di diSpu1a:e una on flllll· 
da. 11113 siY,jota. cl tare 111 po' cl pratca. di 

dsAAlle I Cll'1lGlillD (amalll 19991 e àJ 

pn:M!!e lllO SC1!1W10 I 11.llll 'll6':C gest:D 

eia menu mo tD betll V'3ivamef1lol e rrct:o 
~ Come già lle:lD potrete scegfiere 

se J10C318 111 'lllfSiorle arcade o In ~ Pll 
Sllllllativa con chf"dfe dtlfer80lll a 11\'ello 

ildefelll3 Potl&!a creai'< Il \'06UO l)(ofllo 

perscnale, <ilV!! è poss1blle salvare le ~Ire 
Ul1l0Sta.."10nt di gioco. Oue~ta slmutaiiooe è 
sta:a lndlnmta anche per il mult1player. 

a.rete la poss illll1à di speilmcntare uno sp&t 
SClolell sullo stesso comput~r. di collegarvi a 
Ul13 rete I.AN oppure di andare su ll1terne1 

alta ricerca d1 un seNer che supporti questo 
gl()()(); I dab tecnici In qoP.sto caso parlano di 

un numero di giocatori "31131lile dal 2 al 12 

UlTlMI •maGU 
A tlelo aeroornamicWnl«Canloo le regola 
ZIOlli elle ponete el1enuate ai box sono 

poche se ralfmmate ad a'tri utoll: PQllclo 

wer.eme dlnd<blla ~ ali SlAI 11."llO 

io ò ~un sUla ror.Jilne rulla 

lnmta, Wle gomme da monlar8 SIÌ rap­

l)OllJ dcl carrb4o. su quanlO cartll.fante 

imarcate e Sll'allem da suolo Passando 
a 111'B11ta ~to essenziale Clele 
sinUazloni di guida. possiamo aHermare 

Che 1 crcuifi nprodott In F I ~ Grand 
Prtx sono abbasbroa verosl1111il alle contro· 
parti real• personalmente, reputo GP2. S8K 
~ Gr.ind Pror Legends e wtte le produ· 
:zioni Papyrus lo stillo dell'arte in QUllSt'Bm· 

btlD Forse. non saranno rtirodottl In manie· 
ra rnanacale !neanche In Ft 2000 lo 

llJl) l però fanno scena, cosi come la 

P'esenlaZiOOe •n etlCOlloro con commento 

leClliCO il l!3no lnf ne. " comparto sono 
ro nmDO Ile! v101111 sembra poco reaM· 
stico e abbastlr.:a penoso, nOOltre è IO stes· 
so per tu:!!J le ITliloCthlne 'IOl81e m•>tt~re 1'111-
cord::lnalle rug1110 del molOI e r eff1111 con 

Q'Jelo della ~letcedes? 

Raflaelkl Rusc:onl 

PC COMMENTO 
PllCt'IOlt aorpreu questo Ft World 
Gnntl flruc gralica veloce e bellissi · 

ma, ffflttl ll*lllì 1 Iosa, !rame ra18 
notlvole lllChe au l11KChine non 
partlcolannente dotate, piste bagna· 
te, onecta IA del piloti aooata 1999, 
un buon m1ncro di opzioni e di 
rnodall!A di gioco e uno spropositato 
oomero di lnquadratlA'e televlslve. 
Insomma. li gioco graficamente è 
notevole e offra una buona sfida: li 
voto che ti becca b lo stesso di Ft 
2000, ma sicuramente più meritato. 
Insomma, se siete tra quetll (compre· 
ao 111-0ttoscrltto) che non riescono 
ad aspettare Il 28 luglio senza girare 
su qualche pista, 1llonl, provatelo 
1e11za esftazlone: è dml8!0 buon 
gioco! 
Se non avete problemi ad aspetlafe, 
compntevt GP3 qllllldo ace. 
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la Cryo lnteractlve prosegue nel suo processo di diversificazione e di ampliamento del proprio 
parco titoli: con Mlllennium la,er è la volta dei giochi di racing futuristici! 

INFO 
Genlre: t..dl­

Cur.CI)' - • 
s.-_t1n: .nar Sludo 
DIQ1bu""" (" lel CX.I 8167711 
PmJO: l !19 900 

SISTEMA CONSIGlllTO 
Sl- °"""lko: Windowt 9!>/98 
l'locftlofe: Pen!!Ull 1333 MH:i 
RAM:64M8 
Grafica: O•OCI :Il 
CD·ROM: IZX 
59Ulo su HD: 120 MB 

opo m ò awenllle <:Mln811mto 
da 1J1a ~fica cua11SS1ma, dil una 
grande attenllone ~ aspen1 QJlilr 
rak e da 1111ntffllttM1à 11\11 di pa~ 

tvelkl Cl)I) ~ serioa CNer l)IUS1Jt0 

ascolll • COl19gli della ~ S!J8CiJllZl.illa 
\PiJ prcbabhent8 awa fnS131D ISCOll> ane 
11t1QlS.1ità del suo - l11190Cit'la ~ 

na. Qtdati 111 tusa e af!ar'*3 d Sll8IJ e 
ma cali sei1 pe ~ e ha aiminc1a> 111 

prooemò !Miskame l1UilMI ~ 

SSlCJlll $11gioctl<te11*1no ies3 farasa 

~ ese1.-i 6 n amo f0Jt 4 rra a.~i;ri­
crm bo ll.W progeei il lal1IC> e respro jjl. 
reati aie esgenm e aie l'8lta del macai 
roodemo dei Vldeogioc:tj. I !W'd liOiTOr 

ruro fati> sflu'lfl Mira Cr)O ca>e dli cm 
cio ooiemeno elle i paO'e ò lJ!10 I genere, 
e panorG:e ~ nlCt!l1l8 belssimo OtM mdl. 

V'amo per la l1'9Ql)Ol'9 gl snttlgid. gli ~ 

bJ110 e I' ool1111 lurrnggia? Ed ecco elle Cl)I) 
NelV>Uks presenta Rro Toam, LII buon gioco 

capaai di COOUIJ!re Questi b'c elementi caldi 
Su quesl'oncb di lnroozloie (o forse è merjo 

dire di adeguamentO) amva arche MiHot!Mm 
là;iir11111Qoo di QUida arcade, d Slampo 

IDl3mint8 fub.rts!X:o e lecrologi:o d1e non 

r....xJnW ITlll.11111Dill il I IS Qli'*' a.lii 
~ .. oorsa de Il-*> clgl:3I aela pei­

eob CUI Tron (algolnE'R) che abla11o lrall3tJ 

111 LII~ spectJll> h M~ Racer, 
inla!'J I QIOC81Dn! SI M:la i1 sl'1de a lutta Vllb­

QC;I a borlb di 1111 n'Oll> vrtuale che corre su 
pEte llOOp8rl8 da ~ elettrorW;he che. 
S80)ndo I grado d anidlitl (namale, 

condutto'e, ~utllif'e). detBmlinaoo la 

velocitl delle W1Ual mollldclene 0111e a QUI!· 

sto. gli elenwb da COl1Slderare sono la poss1-

llil1ta di awatcf'sj il 1J1a 1urbo sllinla, che con­
tuTia l)Lflt1 ò polllnza recupenibil saltando 

enlfO LII certo~ <I anelli 'lirtu.1l, mentre con 

un altro 1JiJO di arelt si au:nema imledla1a· 

mell18 la veutt~. lll po;slbihlà di saltare non 

t tiie sono ptY ce1111n ~ anelN OORll uno 
Stltll l!Ul d3 fiera del ruu.wo, ma rappraserca 
anche l'elemerikl laltlto e carilllel1Zlanle del 

giooo: OORll ai:mTialo POCO sqra. lnfatJ. la 

scellil del9 ~su cli C0001e e fl:lllda· 
mel'131e per ~ p'rri al lragua(oo, ma 

non t de:!o che I perars cb3ll dl!I s.cieran­

Cl.Corl Sin sen-.ite a~ o mano: per 
raggUlge!t e c:utraae a lltdlilDID sUla 

~ llllJU9. e rtaSS8IO a rat:. lii>' 

~ 111111 sere ln:Br~ il sa11 che 

tmo ~e la gn a 1111 CX1Sa et OfJ!S 
ar4lelle. Oueslope11111!1!e d aft1011Lire le 

gara 811CC111dil IJlllQ)l3 I llemi 9t1fl1ll8 cMlsl. 
81JrnenC;rldo aià la variett ci glOOO e la seo­
sa.'IOOe che non basi. id> ·aine I g;is a 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

1113!iet:J per Ol!l9egU(e la >ll'Oia Ì1 fin dei 

cau. Mmlim R1Jt:w è lullo ~ e I re:.:.> 
~ f'1XÉvml di~ è w:o ose­
~ S2aJlb ~ irmai a1uso1:ia:o 

c'è c1ro.E 1111 iroDlì'j •tade. I daSSICXl 
C311JOatl. Il per;dl!!à ci gateggl;n-'3 

I.AN O llla:Et CXII seQ; O(C i':l'I I alSl 
'«a f1a le SI 5egi llb (µli 

laeh!peme'•d ~del 

~o di 81 l:lbJ vi1::lle: nem o piwa 

QOlial*.~lll l/lll il~ 
ne l)l9Sl!f"' mia~ 164 o "'l !Jalla 

ElectJIC .!JlS. la~ cama, mollo !X»­

rala e con Q atte ttto o ~itl 800ll9 

tuda. fllCl'olre l1U'10 qme, anzi spesso 
Sl!lreol(ll:a è r~ BCe ta per g11 

LllClcJ peianJ elle - dalla l8Cno base 
spazlale, al perixno luU lecro arll:o a (µli 

1o llAll' 1eao uaa e 1:18 ..._ 1n Clglll 

caso li.et> à ~ letT10 ~ !SilD lo mx>· 
ne lt W1u.l!4à dlll gioC:Ct WOO sde la 111151 

c:acllc~O!J'I ·-

PC COMMENTO 
E' davvero dllllçlle giudicare 
MU/ennlum R-. si polrll>be dtrl 
cht • Il solito ennesimo gioco di 
111Clng, ma llOfl si renderebbe glusU­
zla agli sforzi e agli spunti messi In 
campo da Cryo e a un gioco elle 
comunque non à lnconslstenll, è 
glocablle e ha un Impatto tutto som­
mato sufficientemente orlglnale. 
Certo, come qualltà di Pl*tto 
slamo ben lontlnl da Ro/lcagt Staf/11 
Il (betllsslmo, glocablllulmo e tra· 
boccanlt di modlilltà di glocol e un 
po'~ lnYICt da 1HckSl)'lectle 
pero t dotato di un Impatto visivo più 
convlnc.nte. 
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Un altro titolo atteso da anni cade vittima del fenomeno pubblicitario 
più odiato di questi ultimi tempi: l'hype ••• 

INFO 
Cl•trt: ~ llJlfiWltO JJ 
Cna: UI 
SVIJ-ton: Il !,l!r"1 

Distrib<J1ort: :ù< - ld 800-821171 
• 

- L99.'lOO 

SISTEMA CONSIGLIATO 
s._, ~,, .. w.o·t.......,.1>< 
P'1eceSSor9: r e :iu.. t.tl! 
RAM: 64M8 
Graftca: ()p.,rGI. 16 118 
CO· ROM: 16X 
Spezio ai HO· 224 ~ 

a J7.)lola the trw.lte scritta poco 

sopra Significa, per d11 non lo sapes­
se, marktrig esasperulo E la debni· 

ZICOll che li llOll3 ii-i spe&&O sa'l8 

rMs:e SII nere. or*1e e lXl1, nel caso in QJf 

si pani di prodo:ll ~~ 811 IMIOSll!ll 

1e.1a C1J1 atl8sa è stata alll>hfcata et10fTllll 

mente dalla SI essa casa madre ton uno Slll 
liddlo d · in1armalionl e doClagj tale da rende 

re I suo am'>') "'mercato tn1 spectl di 
setondo a'Mlf40 I problem elle compoltJ 

l'uso d1 un hype 8CCllSSIVO sooo p;irocch1. 
come ben sa la Sony Compu1BI 
lJ1ler1aiYnent. dli dopo I taPo dEta 

~ 2 SI t ~ PIJWl'8 ~una 

marea di cnt.che On ce111 casi anche insull~ 

suila Quai1ta, non confoone alle aspo"JIMI, 

della sua lllJOY8 rmcd1 na da gioco I crOllo 
del "3lote delle azlcri dcla l1'dl.rollon3le 
cE1 Wa!kM3rl dopo M 4 marn> 2000 l1ll'da 11· 
dea, torse meg IO d QUal511S1 a'ln> esenvc 

di a.ne . llype si possa n....are 111 ·arma a 
~ iag:'IO. Senza SC1811Cbt ~ pa."Q) 

in 00 ~. la PS2 Cile iltcnlssa pm­
cipalmente 11 moo;ato console. passiamO a 
un ahro esenlJlo peifetto di vittima da hype 

eroes.lf'lo· fl:lkii:m IJl OlOCO aneso da 

llftre re m. dì cu si sa tuto (o cµisQ da 

tll1ll5Sll110 lempo IRI che è $tll0 lllMdlo piJ 

de per ra!jÌllll che ..mio dal assi.oo al 
para kl&sale. ~11!bì, lllgì delero'I e 
CllTt>I di engre alla crs.mn d ~ 

Romero ne sooo capitate davvero ti Mli 1 

oololi, mentre Il suo padre padrone rifasaava 
111ttl01sle e comunicati a destra e a sinlS!la 

IOrU3:1d:> lettef<*ne!JIO f SUOI fJn in IJ«i!ll· 

ne ar.osa d poi.e.- menero fl) 1181 su ~ 

sa di coi1t1e1D 0111sl'Wllerlllnabile •gioco al 

miaioi· dell'ex designer d casa id 

Scftw3re ha tano si che a cfma di atle38 
lr.l;m> a Olllkat;ma msse ben an la 
nom18le prassi dedicata al vldeog1ochl, 
lacer01delospara11,tl01on Storm un melIO 

cm cu Oldcare 1 a.oi SleSSi cma1Dri e. per 
cef1 1111151. ~dei sce!leraliaTi lefT .. di 
S'i1liwo (e con Qll!!$18 ragoo1 9 sp1eg.'lno 

motlB delle ·mazzate• riccvu1e dal glOCO st1 

Internet). 

A S'ASSO NEL TEMPO 

lkl mertm al buon vucchlo John bisogna pt'IÒ 

r1alnosce11o. ed è la creazione di una sce· 
ne0fjl3!1.1a lnntmeite 11cca per IJlO 611-1· 
raMIO 30. che afl1onta telTi come le laide 

tra lalTlg6e n'tai e b ~ rloelca da 
parte dtll'uomo dtJj potere assauto. pescan 
do a piene mani d.11•1 mitologia glJlll)OllOSe. 
Nel parn di Huo MyamolO. S<r.I compio 

no&tro f1Jel(me<e ~epoche S100Che. 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



aa:ompogoau da altn CàlC a~nen. al 
line di riportare M arso Oclla stana [1ng1USta· 

mente modificato da tale Knoe MIShlma) SUI 

SIJOI blnan Pr!IS~hll La paro1a "Dall<atana' 
definisce una potllflUSSlma spada forgiata 
ml lennl Cl sono da un antico artigiano glap· 
ponese, al tlne di ueare I anna defnllva per 

la ~emazia dela casata a u pou lllCllla 1 

pcJtP,li lf1fusj 11 ~·lllllll 9000 di elllllà 

1$$d>amente ~per I genere 
ll!lallO e pemiettooo al u possesooie ci 

al!efare la SUISSa ,.rn dello Sll8llO e del 

tenllO Gtan Pllf1! d8Aa 1ram11 del trtm> Em 
ruota attclnO al ntrov.imenlO della oa»<at111a. 

attualmenle In possusso di Misll ma e da 

qoest'u"lmo OOOSlllV81a con estrema cura. 
viSte le illcredt>ll prOQ!lelà d1 cui è stata 

oouua Come potete l'lldere, lo sUlr)'boatd 

idealO òall' eccentrico Romero appare inie· 

ressante Slll d3le p!fme battute, s!unx:arioo 

anch! I palab pou fini 1n QU8l1ll.l ad 8ITéJlel Ila· 
ZIOflB e SOQ99llO pr'oq llle. l'!Ìl'oa cl avanza. 
re ain 1'111111!1 dlii gioco. è bene specifa;are 
thl! lllll llfoòX!o 1on smn si cm U10 spa­

~ ~o '6by·drNen' C1t'Y8tO 

tJasaJo su una C05trUll008 '1ter.imen1e lnea­

r! degli evenn e delle rTlilJlll8, alla Half Ufe 

I"" Intenderci Anche lll questo caso, c:ooie 

.- capolavoro valve, è presento un llflguag-

' di setiphng che modifica e aggiorna I 

lvelll ain ever 11 prefissati, 111 nVldo da SIJSCr • 

tare sorp1e53 nel giocatore, c:l1e può aspet 

tarsi, ìn qualsiasi roomento. canlllalTIOOU e 

mocMche del'amblen18 In cui si uova lnsen­
to A ques1e caranerlSllche wtto sommalD 
standard pe1 un hrst ~ shooler del'uld 

ma geoerarone, YalY10 awiuflle alUe conti 

mll3ZIOri che ratJIOle Ila pielm:o diretta· 

mente da gerieri cxrne I giocli di ruolo e gl 

s:Jalegi:i la Plll"e di (Jieste "Wtlenle, è 

CO$I :uru OOl3 presen22 di J per I nosw 
perscrogglO. le Qj llbilla prinQp.li pOS.10rlO 

essere debilamentc polan/lalO ;ro.inz;rdo 

nel glOCO. Una VOita LCciso un delurmlna!O 

numero at awellill1. ~ giOCalore "llrrà pre­
m11Jto con un C061ddelto punto ospell8llta, 
che patta essere distrlbol to tra le onque 

carattenstx:M pnrcipall del persooagglO, 

OW9IO l'lld•là. pott!nlll, atliJccO, balzo e velo 
ala fl secaiClo asoetto Che potrebbe defilf 
sr rrrot.itivo di ~ 6 t irllrtXluzlOne del 
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c:OSlddetlo ·party che, pur 11mi1a10 a soh due 

Individui oltre 81 proragomsta, Obbliga ~ QJO· 

catOfe a oesure e amministrare una vera e 
Pfqlllll rm Q8dl3 m guel'lÌ)f1 1 due o:im 

pa!Ti di IW Mj3T(llO sono. o:me ormai 
sai:iarro 11 .. iesssrni di lli:lrreo. Wdko 

Ebl11ara e~ Jolnlon la pomi 

di&aide:::e di .na ilele ~ cdnYol'.o 

nella Ct9l2lore delb mlllC8 Sj).Jda I M secon • 
do un l!ll capo cJe!la sk:urem delle tndusb'le 
MISllma I amin<1 ~.1 91 ò:Momo inportJ 

re al nosll'I elle con11illtonl v<irlano 001 Slll11· 
picc 'V:li" o "SIJI ~· a ordini prec1S1 come 
•attacca• O "racmgli' la cli pOOCl1a COrtO 

scenza ~~le per la llOStra. 
e loro ~ vlslo che un e\'!Jntuale 
decesso di 111() dei 11'1 j)Cf$0flaggl (f'ldlllen 

defte Che si 11aw ~ goaim o di 

l.R) dei àJB ~ .imera lii latta &Chef 

mel3d~over 

UllA S,.UA DI DUIO(ll 

Se ari!le ~ I runcro di magglO, ri!Xll • 

deret' arne e:sue· lllef l'l<l della racente 
~ 'E3l SQj~Ua ~'ilrussll tutto Il 
SUJ ra1111iarto nel confronti dela 'lllfsiorle 

1ll00fllllel3 d portando a SOGte­

gno de!le SII! ~11 lillllU tecnìcl 
che risrtlam:> 8"11181111 già da Quella pnma 

tdl ck ga:o. Pia· :w> pe! 1 lall cl 

Romero e per chi avesse anu.11 con costan 
lll il litDIO ton Slorm. dlcbmo $IJb to che lah 

di'elll sono amva1111~egri alla Yel$IOl'l8 r11114 
Pal!Jarno dalla grafica !X1111i! 88Plet , I 
molDre ULIJzlato è QUl!lk> di (À.fJf.8 2, "polen­

lJéllo" da !UNI el!ell special parliCeb1 e da 

111 SISll1llla o lr.tellgenm lltf~ b.1sa~ 

su rodi 11Jsa1::1 (Jlllill ne1 cm deqli FPSI 
OllJ9 a quesu Cile, MIO sonmi:o mnm 
upgraoe Wlivi, 1 1111gone e nmasro plu o meno 

kl stesso del secooò> OwM, anno 1997 Le 

mappe si dimostrano sin dalle pr1me battute 
come110ppo piccole e anguste per gli s~· 

dard odieml, presentando un donagtio d1 

~10 infe<m non SOIO a mosv1 sacn come 
OIJake 3 e lh8al TCU1l1J1111111. ma llddlnttln 

a giochi bas:JU do &lesso englllO CX11111 

Jt#-l.le, SII. o /afV'ln. Poco~ 59i· 
rea maggiore l\jdifA dre!e-.oi. ~ 111 

ndolta mole di calcol 111 mano A CPU I alla 

scheda wieo· non è cosi 111 ~IJlla. clillO 
Cl18 tji scalU tamo senhre. per f0f1une sai 

tuanamente, il loro peso già ala nsWzlone 

di 800x600 su unAll\too 650 con 128 
MegaByte di RAM. Va preclSdlo COITll queste 

Incertezze SIBJ10 plu un r~taooro dt~ lll040le 
di 02 che un d1feh0 di prog1ammaz1ooe, 
-.isW che i maggm 'saltelil • sul lam nU1dllA 
si vedoro solo nelle 2008 dotate di Spali 

~ (IXl1IO deOOle del 1l8Cdio lll1Qlnc) 
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OISC0!90 a parte meniano i modeaJ 30 del 

~.che si possono de"'1are. In wtta 
la kllo maeslnSità ccme ~icemcm~ 
brutti Lkio sglldlÒO ad alcllne dene loto cr.t1 
trovate in quesle pag111e rende gla un ld<li! 
sonwnana dela m realimzione, ma è 

noc= 1100 p; °""'e I gioco per cosware 
cane le 8lll11ll2IOl1 ~ ngide e mal 

~ ~d!tlJID nel caso di two. la 
C1J1 cammioa1a rwua piu un •timwo• di 

lkf1ieoo che llf1 nobile sa1111Jrai Sul fronte 

9000!0 le cose migllOOIOO soostCJtlmeoto, 

pe!10meno per quanto ngu.11d3 le nltJSldle 
la se per la prima \Olla 111 lormalD Ml'3 che 

triscono llElode dasstd1e e moderne In 111 

rilSdlo mi di sononlà es11eo 9'1ienle a:il-
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'IOlgenD. In SDCCOf1D di una reahl'lallooe l8C 

riC3 per Cllltl vefl;i datata 3111'13 fortunala­
meote i gamcptay, o olmeno paltC di esso 

la costruiione delle mappe è olbma e la ire· 

senza di quanro enonn epoc;he stonctie fa 

loco ~ suòò.m fl panioctie 9Jllo zooe) 

1J11U13 d:Jlala d.11 M cat&ill.'l1SW> arsenale 
<i armi, la SI che 1'111lC!'eSSC del giocaltle SII! 

~re su bulri t.elJ vista 18 'l'Jrielà in­

sente nele anòellta.."IOI• Ouesl uttm> 

aspetto è oomunque soggettivo. perché at.n 
problemi polrebbefo m111are 1'esporlenza di 

QIOCO anche a fM piu 1mduabili, a pertiie 

llalla ~ta gel>1ale ~ prtpl C0111113· 

!11 ldl8 lll00cno. cane da~ a 11ta· 

Slla'SI nel knl8le facetldo5l 1 lallt klrol mi 

alla '$ltClld "'artildale" degli av.«san. che 
puntll1o ~re e SOio SIJi raJlTlefO ptU che 
su im QWl8laSi strateg1a. l."111pano oom· 
plessiVO di Dalkatana, alla resa dei oon~ e 
dopo paiecchie ae d1 glOCO. è quello di uno 

IJl)al1IMIO lrenetx:o e lQtllSIO awme111e 
nel suo swlglmert:D. che defuDa però una 
1NIZ/1llb'lo lecfllt3 iwrelrata e lllO schema 

di g«O in (,1'all pene ~ (e SI 5e1Pl31a 
no antlle alcuna lncompatililità oon le sche· 
oo 3dllc e cras11 Cli sisterna In modalttA multi 

llbi"lr) Dedicato solo al ven appassionati det 
genef8 e a cJ1' sia luttora Jlla rw:erca d1 una 

BJOVa ~Clllll qie piayer to cooperan 
va.~ la preserua di QIJllSla opn::ine d1 

OirXX>I ClollO i van. e SIC)OOOli. Half .LJfe e 

Sotfer ot Fatwe ~ àlltJ gl alttl I co6ld 
det:a ·~di prM" è <µJSf 111 ~go. IOO· 

pendentemente dal fatto che si npooga. o 

meno una CteCa fiducia nel 03010 designer 
le>JrO E proprio a Rornero è Indirizzata l'ul· 
lima ~ dell'articxi> dopo tutti 
~ ... l!t3 sianner;te loolo aspet1alSI 

Qliatos:l di pai. 11',o;ie o non hype 

AletAndro Mattini 

PC COMMENTO 
Se mettiamo da parte rutta la mole 
d"lnlormazionl, nollzle, e pettepul 
più o meno atteudlbil INIOfnata 
c1Lnnta u - m1uppo, • g1uc11c111a. 
mo Daf/catana •so1t.1to• come un 
rempfice Yldeogloço, potremo fornire 
un gludltlo armeno lontanamenlB 
obiettivo. Le buone caratteristiche 
presenti, come l'ottlma scenegglalu· 
r1 (evidenziata anc:he dalf'ecc;eHenw 
doppiaggio In !tallano) e la varietà 
delle ambientazioni, permettono 8lla 
produzione Eidos di guadagRll'Si IMIO 

spazio tutto - neglf lntereal degli 

appassionati di spara1utto 30, c:M 
troveranno In Dalkatan11 un flrat per· 
son shooter di discreta 11111111. A 
chiunque stesse cercando 18 nuova 
rfvoiuzlone In ques1D campa, o si 
upettasse da anni una pietra milia· 
re, o ancora avesse eteduto al'lnar· 
restabile macdlina detl'hype, non 
mli che rivolgersi ahrove, dato che 
sotto questo pwito di vista IO lj)alll· 

lutto df Jolln Romero si è rtvelato, 
dispiace dirlo, una mezza deluslone. 
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fferHs of Mlght ond Magie lii è uno di quei titoli in grado di far perdere completamente 
la cognizione del tempo: se vi siete già transtullati con Armageddon's 8/ade il primo expansion 
pack, non vi resta che provare la nuova espansione creata sempre dai raaghi della 3DO! 

INFO 
Gwre: Slr~t lli:O I kJt1'I 
Clse; w Sott 
Muppetort: 300!~ l'lo!ld ~ing 
Olttr'ibuto<t: JO Piane! · lei 02~1 I 
l'leuo: L. 79 900 

SISTEMA CONSIGllAJO 
SìsQrnl Ol)erlltvo: W•IOO %i!l8 
... -. ~ t... 'b6 t.tl. 
R.Wo 6CM8 
Snllc.: SVGA 
a>-RCM: 8X 
$fello 111 HD: DI ~tl 

a 300 d Tr1> ~ è ben decisa a 
slruttJre 11 SII QlSOO commerciale e di 

crluw della serie '*"res ol Might IJ({i 

Magie A dlwirsl mesi dall' usctla di 

Mna{/edl/On's 8/Jde, Il p<imo pacchetto 

llOQUlllw uJllClale ool legQen:laro Heroes lii. 
dBla 11 llUCMl ~ Shaiillv d Osa/fl 

~ uilml ~18' dliitaa:a arfl*i 
lilTiefll:I da <µl!l:l JXecedu!U llSSlllOO a li.Cli 

gli elfell 111 l)txil!r;) a sé s:.rte: si 11.Ò 1ra/l­

ci;br8tll CO"Gilcfate IRI WISlllll 8lClJa 

1USSO Cl He/rJe;S go;a. oon ll'tf818 

ala.tl blSogro del QIOOO stesso~ elle è 
stato lnsento nel CO 111 wndtt:t et The ShaUJw 
ot Osalh nsomma. su Questo disco magico 

avrete In 111 solo 00'10 Il IJ10io In QUllS1l<lfle In 

tuttl 13 sua mtilfezza e ben 38 nU<M scenari 
da giocare e 7 CM'C)agne 8Slì001arroote da 
pnMll1ll P9' I Wli.lmni ella~ (tra cui c'è 

~ M sonoocntto1 cor~IJl!lO Cile a Pi1r1e 
~llìXOO~toosaoa 

t;!>t) gralì:q ThB ShaàJw d Olla/fl 11T11118 

SOIStll1Ziamefl idet'.oco a lboos., ~­
Il.Go al u irtm cbl3 lisk. l'lll cli noo a-~ 
se t'l'l3l giocato a nesa11 ntiE d ~sene. 
ecco 111 ll<M sunri er01 Clllla lana 4Slm!­

na g~dano anru•~ compo&1e da imgli. 

scheletrl, mostri ed essllfe d OIJnO tipo allJ 

cooqulstl di terre In lJI mondo filfllasy La 
stMturn di OIOCO nprende a piene mani ele 
menti peculliWI dli tNalgiJOO 8 dei gìocti di 

nd> londlridol assiemcl: I MIO~ ge&tJ1D 

ain lJl'amccat:t ~a u11 
I ndalll cl ~ llBl igliO è 111 OCX:O 
.... CJ6Ct. bdM da lrnpatare, 8i>tr9Tllll ll!l llP 
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O)!'"' "F :::; • ~ kiSOll118, ~ lt 
ei C::::l li Ida .ca dei lii bei 

ga:li d l!rlfl 

UN WOIO .. umu 
DOOtì3lm ~ 1a rnawa 1&18 dele 
rei :a l~:::l (!! erano già St1t0 lllrodoC 

te da Al~l'l lb1tf. !orse, è un po' 

poco per gla ~:::.no 9 l!lmWlalO 

81111&10 ai 
Tra le l1)ll!:j a;:ocs· , •• m o:ies;a IUNa Yel· 

sae ò?l aipRag :llO c'è la pc$bl· 

Ila Il se:::n I tca1e::&> I tiell:) (j <ilfulll.i 
deilil C3T(i1I) a: per IN Il cirenl.l per la 

irma dJ a:r. irai;tl. CMlerl e àilQ0!1 
potJa ~e 111 awocoo c1eosa1ette PlJ 

facilla 1neite Cli ha Olà atlo f'llllllla poCJà 

ctie1tusi con lfMllSJl d1 livello 'infernale' I 
Avrero a fazioni ain ru giocare le l'UlYO 

C<ITlll!P. iUM lcrren su Cli <XJTh1Uere e 

poClere COl!li:st! pettloo Qll art 110111. lnOllre 

i loD1I ti~ ha tt:ab'dlO &IQIP!El'i' 

ti' ~ .are 11iti 011e11e: IOO IXl!i 111 gioco 
;rm lllll llQUillralD 

Ratlaello Rusc:oni 

PC COMMENTO 
Se non avele mal giocato a uno del 
più bel lltoH strategici a ruml di tuttl 

I !empi, questo pacchetto rapptNen­
ta l'oc:casione giusti por colmare 
questa graw lacunL LI glocabllltà 6 
su liveli eccellenti, Il longevità visto 
I numen> ltnpfeSSIOnllle dtlll cam­
pagne presenti e gnizit Il prelJOIO 

edtDr si attesti su valori straonhnali 
(senza cootn. I llveltl scar1cablH da 

Internet ... ) e n divertimento 6 assi­
curato. Se avete già giocato a HM»s 
lii e al suo mlssloo pack ufficiale 
Annafl'ddon's 8/ad#, forse potreste 
trovare Thtl Shlldow of DtaUr non 
parlicolannente allettante: Infatti, a 
parte l'aggiunta Il 38 nuovi acenarl e 
l'lnlroduzlone di 7 nuove campagne, 
Il gioco 6 sempre lo CtlaO ... Se non 
YI sle19 ancon stufa11, lllorl corrtle 

dal wos1J o negozlan19 .. llducial 
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PC PROVE SU SCHERMO EVERQ 
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I +l •I 11411\ I I I 1l'&•J• 1\I J 11;1,, , 

Arriva finalmente in Europa f11erquest, con la sua prima espansione: 
Kunark, il regno degli uomini lucertola 

INFO 
Cenorc ~ 
eua. 111 
SVlhlpp11Dre: Venr1t -..rac;t "' 
Oitlribuloro: 30 flaflf)l Tel O? 48&3711 
Prtzz~ l 89 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slrlttlll oper1l1ivo: V. 9~, "'°' 111 on: Pc;-;· =t 4SO r.til 
RAM: 128 I.Il 
Gnb Sd..a Vlleo Jlcm 161.t! 
CD-llOM 4X 
S,.:do au HO: 800 I.lii 

a voce di veesnam a venerando 
uom:r lucenola. alla line del r.x:coo 
IO d l'l!01il pli ftOCa e •nslcu'a. Narra 
della sua razza. Oli li<sar. del grarlle 

lnl)CIO d l<inlfk da bo eosln.lto, In ai era 
SllltJnll> RMf1ll riCQldalO 18 gttrie llll$S31B I 

ml!loo St110 è ndotlO ad 111'iSOla, aOllata 

l)fevalentemenle da 1<sar The FllJlfls ol 
/Wnall<. espansione del glOOO di ruolo online 

fVf!fQ116S( inlllld~ 1a 11uov.1 raua e 1 ntJIM 
IC!rttol1 

E~ esce ftrall'l1e'lle 11 Europa con 

QUesla espallSJ(lle idXle".t! anche I glooo 

Ollgilale, ~i S.IX8SSO~ In 

Amena! dala sua usCltl. agli nzt del 199!1 
A dost1n<.1 tf un arre dalla l)f1ma llefsione, 

s:iroobt' lecilO aspeltalSJ m glllll'élmen11 

SOSIJMall. SOjlrallutto dopo che l'am...:i di 

A~~ Cal ila sottratto ad EVPr~t re 
sWslva del 30 nei Groch di Ruolo onh 

11'18 tilS ol Kurrt~ "'™ 
contrrerte la CIJì grafi:a è roo:IO njgllora1a 

m;iel1D ~ Ul!111 lnWJCn31 di E~ 

flmbnerite oon solo luogll C!aostrofOblci. ll'll 
anche grnnd1 sp:W. con edrflcJ partrcolar· 

mente clecOrab, spettacolarf rtMno e più ani 
rroz1onl d1 contorno, airne foglie che cacb1o 
e ruscelli con acque «inarr.:he L~ llUIM 

C181l1Ure di 1<111ar1< sooo ~ cua?e nella gia· 

fa e re deUa!ji: Cl!ft81I! f nu:M gollin con 

le lmue peozoiirlti, per mnderwno ar.t:i 

Tu"o QUeSID SI paga 1n torm1nl di rallenta 
menb nelle nuow zooo, sopm"utto in C35I a. 
attollamenlD per quc<;to 1 requisiti d1 sistema 
da noi riportab sono leggermeMe Pili a1L di 

• CJlllll consçllati nel gMlCO Per w reslo. t.J'.la 

Via. I grame numero di ser;er Ilei 111f!!!e d 

11'811~ re!alivame:'llC bilss3 la ~;:43 
di persooagq ga:antl a:me;sl controwa· 
neemente (massimo 2000 per ser.!ll), ndu 

cando coor ~ fenomeno del lag looUe le 

nuove creature. presenrl tn grande numero 
In ~ soro plu 1melll!)'Jnti e non sr bml­

n-.no a insoou<re u giocatcwe senza alCtJ18 

strategia: a 18111 nela Citla d ~ 
sono di ivel:l J*C!Odo lllMID e~ sob 

groifllo1 mollo poll!l1tl possono SQIJraWNUU 

r<'!I nuo>A> cOll!lnenlP. L'espallSIOlle di 

fVCfQJJ<'.';I si rivolge anche al "vecd11' playt!f, 

pcrm~ttendo IOlo, a costo di grandi latrhe, 
di superare 11 cap OOl 11111! lo 50, I lllite dd 

gioco origino'l!e In "'11 IUIS ol Kmri. 
JJWeta arrr131e lino a Mito 60, oon PlllW 

atn:.I ottenilili ao!i iiL111 tieni IUl'l1 n:an 
las!nì per rrogl1I e ruNe skl da cormatti 

mento per 1 gucrnen Ser1la dubbèl, gfl svi 

luppa1011 sooo stati awan13gglaU, per J'inlro 

li:IZIOOC del rtllllO <Il Kunark, dalla geogrntla 
del rroodo globale (chiamalo Norralh). com 
P0610 di (Xll!~ separati da acque, gl 

SllOSlJl1llllll sono posslllill o tramte n1M o 
con CittlCi ~ "'1o aò çermeltd Il 

llQOUlgere llUO't cont1nen11 &el1l3 craate 

flCOITWlSI nelle Y9CChle aree di QIOCO 

lklo dllf Jm9l1iori pregi d1 f~QWSI () SICU • 

ramenle li sistama di gesllOne della rauo. 
Possiamo creare li nostro P!'f:i003QOJO sce· 
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gllendo tra 12 raize p u o meno umanoidi, 

con carnner1511cne gratlehe molto diverso e 

QU111dl combinare la razza so;elti CXl1 una 
ctassa e U03 dMrula corrpalibQa con essa 

La scelta della classe e della raua de1eri11j 
na molto il gioco, non SOio per bonus e 

malus sugli allliMJti. ma aoche per rigide 

llmrtazlool suir OQUJpaOQiamemo o le ablhl.\ 
utJ lllabol• Ogni bllln conoscitore Il Qfl sa 

cfle le claSSI sono I metOOo pou semplice Pt~ 
l3\'0l1re la drale1tiea rra I ey1 n.dl if!'4le{s:>­

ll.1bil lii QU:ll1IO SI PDllQOl10 rigide separalio­

lli 0 d1 partrlnla" tra I~ g«:anll le 

relalìori tra QUl!lli pCXJatli"lO g:lde!9 d una 
cena wneti e prolonòlta T;:ta-11a, $l.1IJiWe 

lrr.iW:lllll fisse nelo Ml4()0 del propno 

~éstniil:erpo~~~~u!timl 

aea1on ci Qfl (da t;,~ o 111 ~) 

ame un melOOl ~~e seillli 
asllCO pet gGI~ le f1tazm ua gocalDri; 

il1f3 , I Glocti d FUJb pi) r8C8l1b pennellD 

no rraggtcre libel1a do rill.wo • gtocatott 
11111tlòJ:enc*> allTI mo:IO(j, pii oom?essi. per 

creare "3fielà tra 1 11J011 r 1 caso. P!Jr QUall 

IO riguarda Oli CRPG. d1 Ashc.YOll :S Ct1I e rt 
l..lllma Online 

f~BSrCOmple la SCOiia oppo!.la, PIU 

ClassìQ], della ngld tà Clelle ci.'ISSI e razze. 

ma svlluPlllll100la egreQlamcntu 11<Jlle conse 

guooze: ogni rau.i Ila Il suo ambiente di par 

tenia molto ca1at1erluato. le Stie ntlftudlnl o 
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st I di 'llla Per esef11JIO. se scegl131110 l'Oilre 

ci ritroveferno 1n 1113 ca;ema 113 essen rozzi 

come noi, case rudlrnenlilM. arnesi d lortura. 
I flalfllno cl get1erà In un verde mondo, In CUi 

anche la mus.;;a è pou allegra, tra caso 

eo1.tru1te nll'lnlerno di co•1ne. L:Erudrto cl 
pormr:nlllll d1 lmmcrgcfd nella vita di eJe 
QilJlU ed IJd e COOllJIT'I 1'8fo 111 QUella serena 

della lor1!sta le 1? Jl'ematrve sooo tutta 

el1ax1naotJ nella Iulo di\1:1$1!3. a1rkehen00 
la sensazble ci t1Mlr>I in un Bl!rO nnm 
Jon:arissino dal propr1o llll pertetta111::0~ 

CllCf 

E 11'8 'IOiia uscb Cl:ll UigJ ci patt 11l2. per 

al!rofilate gerae e l!.ooglli non tmlan. spen 

mentererm I ~ dello S11a11e10 

l ~ ai &!trpesto ll"'llll!C1l! <I 

ag'iere le razza dllgl 119 g1 IOTWi 

kn11ol3 Chi l1vono a ombra della glllrll 

Pll$S:llil kikl ner~. nei r1.11er1 

<I anlktì e<1ro. r ~la nuova codllo"le 
degli lksar La 1UM1 razza ha atùbltl e sl<I 
d perlillZ.a plU elevate deQ!I aJtr QUN è 
SICIJl'llmltlrt! LII v.Rlggio e51licit3menle 
riserv.ito 111 posseSSOò clel'add-oo. 

LE RAZZE 

menti eSletd de!rlSOb cl Kir.lrk. pesa su 
f~ QUeslO r.ao. nccme 8lllJl'a1UJ111> 
OOll I'~ di Astlerrll s Cal nettwnenl8 

supero-e per (JJ'lnlil 19tm1a r'"lEO YiSI 

10. E ~I SO!ipetlO elle Il sia cercato, ci 

trorè ala terrOle COOCllllenl3 del'Origin. a 
IUt. I aJSb cj ~ un glOCO di rudo 30 
onlne, norosianlo! le cilf!CXIC3 ogoetlrM nel 

1999 a li'lelo <i~. per QU8$10, $1)CS­

so le grafc;a di f~ sarma atlrett.Jta 

tlnlO da bi ~ • Jllll COITCllUfo 20 
Ll1 .iltro preg10 Cli f vefQUBSI. coos.ste Ilei 1sometnco di lirl/7lil Onltil6 (non SOio per la 

sk>tmna Il sklll, elle permette una vane1a di migllOll! ~zza di 'l!Suat~}. 

01100I po&lbll, tra oombaruironto, lavoro e 
a·tre. S1Jperior1 il nl.llllflfo nspeno ano stesso 
litim.1 On/llltf più abd11.l di atl3CCO e difesa, 

pou mwt on o cosi VIJ Tuttavia. R capola'/ol'o 
dell'Or1gln, gaianhsce un meccanismo supe· 
rl<lre ne la gestione di~ mestieo. permetten­

do un~ '1013 cat.m 111 montaggio ti speda 

hl'JMOIN tra tololo cne ottoogooo la materia 

prima 8 OOIOIO che la lavor.m 
11 'llJll) pun10 dOOol8 di f~credo non 

Sia 1an10 ta rv;iMlità nello ~ del peiso 

nagip:> compensala OEI l8!.IO dalla liòlll1li di 
rw."m:llt> (è J)06stlle ~ flJOC3re 11 

prollntttJI qwn:o 18 pooiertà gra."ca nspetl) 

8Qll wnciYd anual ~ gl ilbbe5· 

Le animamru del propno pern1inagg10 S(ll10 

pal'tlOOlarrnente deludent1 I Imma di ll10'll 

mento sooo mclto 1111111a11 e In alcune VISuah 

U CQ(JlO ooobnua a spostarsi In avanti &lche 
se In reallà stiamo girando. CXl1 elfct11 eh~ 
rlcordaro I prim rucimentah giochi In 111110 

30 Anche le s:esse forme del p~:rsonaw 

SQ10 pooo tnaimenSionaN e p utt~o ·p111t 

1e·, CJJ3SI r-IOOJnomaogl I classico 

20 sembra essere pou CXl1Vllllellte di "' 30 
affrellato per cµ!SIO, ~ i primo 

ìn1Jall0, l() natta. llldle gia!tamenle, Jllll 

et.ra10 nei dBll.agli e nel"llSiene 

Noro>1a !lii QUeSli ddett:I. COf13!lltlil10 I 
gi:X:o lllChe a cli poS3ieda lii Vlfslo e ongi 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

nate per via iblo llrolillilr1f lnlrodolte, a 

cordlÌll1e dì -e veri 8llill1lì cl 
fK!fllUCSt. llllll ~ &n=blll!J di Cff'G 
Crilie, lnCIWe, cbfelbero 3All0fil:,1re del 

I m lolTiCa da IJiestl es19ISIOI !e 

ar11plct1 a!aJ18 annenslx:he. come le 

ram o~ skl, to r•àlno~ 
dl'/ef:!O ct.IQli alll1 lbl MMOll'G (l.lllma e 
Afllt?foo) Cl'(!, regalane*> un'95per1e0Z3 
rldsta comp1e1ame1111 Inedia 

Altuandro Longo 

• 

PC COMMENTO 
Everquost sarebbe un gioco discrelo 
di per se, u non scontasse la 18fribl· 
le conconenza di Ultima Online, più 
ricco IOPflltutto nel $1stema sociale 
slmulalo; uno del suol possibili punti 
di forti In leor1a, Il motore 3D, risulta 
llla fine I cavano dl Troia del gioco, 
per 'vii delle Imprecisioni e superfi­
clatilj grafiche. 
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Se siete affascinati dalle storie sui dinosauri, se vi sono piaciuti i due u Jurassic Park0 

non potete mancare Dino Crlsls, la conversione per PC di un 1nega hit della PlayStation 

INFO 
Gln«e: A"""1ltla Horror 
C..aa: 'llrg11 lntemcl~ 
Svlluppalon< Capnn 

Dlslribubn: Hoilal< lll.02-413031 • 

SISTEMA CONSIGLIATO 
~ ...... tftoo: W'"""' o 
l'roctll ort: 'llllllln 1333 Mlll o~ 

RAM. 64 MS 
G<1ftca: Onct 30 
CO·ROM: 16X 
Spazio .. HD: 800 MB 

mamente dopo un amo c1;111a IUil 

apo8111J01\e da c:oosole gnvia cl 

mamma Sony .nva aoche su PC 
uno del giochi 1J1U V\!Od!JI oell an 

nata 1999/2000 ect0 a 'IOI Dmo CtisJs, uno 
dùgh ultimi h<I creati dana Cajx:om OuMla 

coovllfSiooe. cooie per la sene /le$idenr Evi/ 
cieata da Sllnp Mbml, è nel oomptesso 

t>on tana cer11> 1a stDl1il è ilPPllSS"li'l3 i!e 1e 
~11R lelevlSM? In pef1eUo stie 
Juram: Park renOOno belle l'atmcdera I 

clnosallrl si rTUMll'10 do schermo In 

modo conW1Cllllte le gnda 111 111CtJ1eranno 
bmote .. . Pero. anan una vot1a. a trOVlamO 
d111Mnll alla ·so111a· 1rasposlZ1ooe per PC 

d~ettamonte dala Pla)'Stloon quindi. grall· 
ca In 640x480 come massima nsoluzlone. 
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un motore grafico che non può reggere il 
contronto con Oua/<8111 una storlll oon Jun. 
ghcss1ma e una s1ru11ura J1 g1000 àle sent.i 

Olll13I ~ peso degb ant1i Nooll:;talllP 111110 

Dino Crisls ncsce a canrnare 11 giocatore, a 
1a~o palf)ltare quando quel maledelll 

ViioClraptor aw;iionoa~'rnprnw1so e a 

1arto gl008 QU.1ndo nliOYerelB un ~no 

Clii> ormai pc! d<sperso ..... '" "· siamo di 
lrt.tllll 111 Classica trama made 111 C3palm. 

con tutt 1 pregi e lilelll del caso Ciò che 

realmente COOQUISta I giocatore è ~ pi()( 

narratMJ elle nasce daltl tuslone di Jurasslc 
Park 01 film) e di Residelll EVil. OIJest'lblido 
é d9Cisamen1e ln1ogan1e e In g1ado di cala· 

m i.ve eh 011Que, facendogli dlmemicare la 

cosmesi grallca datata. la tl1111ta1B lnterazlo· 
ne co~ l'ambiente e persino la scomodità 
del sistema di controllo in alcune situazJonl 

(9enerala IJff IO piu dalla QflSlJlll18 Otll8 
tefecalnere fisse). 

l'ISOll MISTtllOSA 

C1rCJ Ire ami or sooo un bn 13nte ricercato­
re (I.aie Dottor Kìrlc) mllOfll In circo:;t.anze 
misteriose mlllllre sta conducendo Yna 
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QUATTRO CHIACCHIERE CON SHINJI MIKAMI 

5e1>8 d1 esperfllel'lll: I vallclo sdenziat.> 

Sl3v3 la'lorando allo s~ ldenergoa 

P<.13 lii PfOOl!lll> chlam31D in COdl:::e "ldl'Z3 

en«g13" Ouest"mspeC1<JlO inCldel'ctl 

cost1ise I gowrro a cordldefc ~ 
mente quesm sene di espeirne111. a a 
lilg!Se 1 londl CllSt.na~ alla ncetta N'!I 
res:o del mondo la nolZia <I queslil ITIS!e­

noso lnci<i!nte fu dtl!IOeraiamentd minlniz· 
zatl O\lalc:he anno 00po 111 • ageo t~ sped:lle 

Ulfillram oen ISola ll*.1111peQr.ato In una 

Clllt-... ?·-·-···· 1l9111r ,._..,,, Etlll poli-• 
:'lllnn d s wn La lllMtll 11111 llnft 
SNnjl lxlzla ....... 1111111 "52f­............ - ........ 
gxer ,_ 11 C.ptwl. I - prl r 
lllclltcell ..................... 
........ ,. tE .. ,_Pll,..la:a 
dle il ............. 11M ... .. 
caa118 •':'· • ... ca S..., • • 
1117 ,. • Sep smm. 
SIDClll"-11 ... llOIS .......... 

lftCM - .. Llilbi _...... ,_ 
PC •npra .... 1111•- ... 
19M SNnjl ci ........... I llCGRff 

.......... 15 ......... ... 

IOdlà MCM 1114""'°-di wu 
f1c11• tra1;11ld1w ,.111sbl 
Cllll!lllàr. 
O......,. clM a1111---. ottra a -•ie 11 prlllolp1le..,. d11l1w 
dli dst ,,_,.nt E'lll ne n •che Il 
pnldoilloia. E cllpe gl I ...... Il lllil-
lllllte ......... ....- ci 1111 pnlllO-

lto ... "slocw" cen jMOlaglnlltl 1 
lllnllAurl, .................. .... 

lllAltlO Il - la Mite ..... l'-1l 
llr'llltl ............. .._ 
Spi•*•• Al1lll&BI atulll 11 ... - .... ta 
roc:caslaaa lii 1Kw1a1nra .. c:IUc· 
cfdJ l'I Clft Ml: Mli •'Il: - lft 

INwtrwKMIW. 

missione speciale, scqiri Che I Doaor l<lrk 

flOl1 m rror1o come al credeva. bensi era 
~ e ~ e cootiluava le sue ncerdle al 
stMllO cJela rll(X.(JIJlica della l!Olona Per 
ev\lale dlP I riwcab'e possa rorrooare 
qua!the QIOllO ~- • glM!l1ll d8ciOe di 
lt!CUl)etilrlO. ~ lll*!J delicati rDIS:Silne 

viene ll1CaOOlla flgeritd speci3le Regina. 

Cile ~ l!Nlata sutrlSOla insieme al suo 

tdJm, lii QllJWO d ilSSalto del governo 

L"oblet\J'° dicharalD cJela m SSJone é Jillefa-
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PC zna: Mr m al, - ..i 11111 
deciso di anblud8N llllso CIWs IU 

............. jSlcM illll IOllto 

.. pi --...... _,..... 
t111M1sl:l li ...... lllCO? 
MllAMI: ~Idei t 111ttic1!111i1111'8 
nati da Ml:~ c:lla •I PRlllll­
stll 11111 llOCe· • .,,.Clll'lll ,..... 
.. ......... _ •2111, lslll • 
fragl .. -lapelt ........ . 
tlal e nnort. Ullcaé8ÀOf1ctle­
•lll•m lftlclca • ..,tk1ln1111 a 
maeocato! 
PC IttA: Quwlo 8ftl9 IMI lell Il 
........ di 0*2o Qflà? 
llfl!UU. Circa n ... 11111~1 .... 
lllizlnl I pro9illar8 .-to lllCO I 
lo ero I raapon11•l1 dal'•ganlmt­
zlOne dlii ..... di n1l1i,p1. 
;c Ifra Qlllle parte del 1-. w1 111 
lmpegnalD .......,... ............ 

l!nlrhxr • qtm1o IHDlo? 
lll&AM LI pa1'I pli.t dltllclla • 
l1:ltl la cteazloM dal coniple110 
IUll'lsola, .,...ttutto ..... 1zm1 ... 
• dagl mrt. Tacnlcama• 
• ..._ uuto ... rnollbdlne di 

pollgolll, .. ci. I londll rigidi • 
.... ......,. _cl Mnllllrn­
- pa1k .,.. .... ICleloall 111 .... 
sto-. P'I I I E lflwmarl cM UllO 

rlusdll I Cl SEI 1111 •111llJ111i1 p1lgo 

e~a 

~i!O~IO 

teoiotocaimlt! menerà ir.-ece 
nllt";lid sa;u:se ll"nm ~e1 sda 

mer.· ~ li2ime mr.ùfU!I, s:m· 

venza 

~ \lelotiillJIJI pron 

CaiX:!I! lien 11eslo che M 

Dsslone è la~ 

Per~ 6 baslli!le ~""9 81111 • 

rect.-oerarle Ragirla cispolle o 111 arsenale 

.... di ...... lftl!ID. Sono ...... 
llloeo dli mawi.1ssl tlal 111111171, 
lllOfto raalltld. J\a~l1 o peum ........ "'° ... _.., ........ , .. 
ella. _.... IRdcleJI .... ... .. .,.....,, ... ,. ... .. 
itai ••••"Il ulslf"c:lla pal111 u~ 
r1p•cw••.11ll-'cllad1 2 s,. 
• 11 llzml I ... Il ...... Q 111 IO 
1• 1121 Mche n•s f1 lllolllll la a 
rtll1c1n•1 a •mlclla wccMa ..... 
PC znA: 1n ,..,, QWr, 11 -••• 
.... ...... I' 1tEWl,11011611MI~ 
llllaacs1n1 •lnlllfallp11ww111L 
Pen:M? 
llmJMI: Q11111dt 9'aC1111111 I 18 _.. .............. -. 
.............. 1o, •dle •a:los ... 
jMI Il .... d! i* COI 11 altre abad& In 
llolllll .-U jMwl:lblll 61112 a llldl wl 
#IOjlOllMllD ...... da ....... . ....,.._.ocsl ....... lllatà di 
tcllltl. Per ....... .,... - ... .............................. 
,._,, .. _ ..... llloc;ll .. 

PC IfTA: lii,,,.,., 1tD ••1-'lllrv 
lii .... 'ir'lodl? 
lltkUll: SI:-•'*"' Eri 1-•• 
per l'llyStlllon, 8rrldalf M Cl* 
IW11llcll i*' Dri&!ICllt a I prima 
lt#'fl ltMperPlaySlallow2.I ... 

oomposlO da armi di ~ polSl1Zlale elle 

IXISSCJlO essere 1JP91*1a1e raccoo enoo 
QJ3lclle peno <flSSemi<la!O re41e vane ~ 
ze; i1:111Je, pub conlara endle su IBlll 111 

VJdo cli anestetmre be::cnl diii peso Cl 

~ rometi:e mcclkil, ll!SS8t8 maqlell­

Clle e rrd:o attro. 

UN VIRO f PIMI 
L" llTIP06l3Zlene dello telecamere risse è lon 
damentalmen111 simile a ~ dela versi:>-
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DINO CRISIS 2 
0ope rM:1C1l11118 ·--I 
lv1l1 Il v1adlll (Dltn 2..IOl.OIO 
.ico,1e1a1dlltelalutttl 
11111 •1)1 llm Crllls Il ,,.,.. I •.. ,,.. ......... - .. 
llAI,. ~ "wtff .. lll"r.,., 
CIUl8 dall ca1111 Clii e• Il 
IJpi•ta I dlwsttlre - ... pii) 
llw1ml1I 1 prllltld ,,., Il cm 
""°llCL ........ l•UMllto 

124118' ......... ,, ta.rt -
A I I da rlll&dl 111111Mt1 Ime-
I 11tatl1nd1 _. - volta 
.............. _.. IOrit (1 

- ..... ): .. lltro 1Mldlllnt 
•I IL 11:11 lto l'llltlft 11 pl'Dt4lttD 
"llrD _,, ... - Il c:anpi.­
ta "$pir1zlotM" di UH ctt1à I 11 
Cllllljllnl •l Uni f1111i1Mn1tla 

glungll di età pntldartcl. C-
11 IOIHo _,.. 1111ndltl 1u 

lquHfl ''* ....... fllCJIO ,,., 
atemllnlre I MIOwf di-uri. 
Qullta volta 1111n1 non 11ti plli 
.... visti ..... dell11ppo11· 
glo cl UI llUOVO lfttvllll nel 
ntpllrtO lfllClll« Dylu. 
o ... .._-, 11 ,. ... .,. .... di 
,,,,,. l:rlsls ...... 1..,ort1to 
.... Il P1111co11m11ta luwd· 
,,. .... str1ltlura cl glocl ... 
,, ,... "sllnolvll-•1nw•: Il 
......... preparzloM .......... 
molti di pKI ... Sopi ltlutll .. M-

"""""'111ilf'Mtllconl - ..... 
c1l•1i 1111**• • 11111 111191lor 
VIII cti rwll adoni cl lioc:9. 
llolta ..... Il .. "•lltùta ..... 
, __ ............... o Ml 
c1na1.,.,., per 11taccW1 I dlllO­
-'o,,., lecllzm li •1111111· 
tll 1• ....... ; CDII qalltl •tcl 
1 ;121•*M1t ... •Wlflllao 
Cl I llWI 1'811c1lltt1t1atl Ul'lftn 

l11111adllll vi ........... - · 
,... • .,..,. COllt ........... . 
1111118: Il prW tlollllll ICI,. 

...... poi 11ISCOtldlM .... 

........ plf ....,.n; 11111111 
Mii ... WM Ull tasto pii' Olll­
ltllr9 • Wsqlle. .. _, ,,,,,. 
Crlll# 2......,. 1-. le urti 

giuste ""llNtnoll'I ·-.... 
volta le Vllllllte: qutnd~ nen vi 
..... clii 1.,.etata ltlHrl ,,., 
gloclrto sulll l'll,statlon2. ,.. 
111111 flhlfl CO""""°"' plf PC 11 
...-11 llowt lllllltant • 
..... ....., "sabbatico• ••• 
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ne PlaySti~oo. c:oo inquadrature e 1mpt0Wi 

se rooma1e di $lalll>O cmematograhco. I 
motore 30, sicuramente d'i~tto SlJlla 

console della Sony, ta Il suo ooesto lal'Oro 
anche su un PC, ma non poo competere 

con I pesi ITI3SSlml per compu1er casatmghl 

La grafica. I rnovunenU. l'tntorazJone ccn 
l'ambiente e mo ti alui eleme11ti iiesetitlnO 

anatog e coo la plil11a se1ie creata da Sf1r1i 
Mikam1 e sembraoo essere llattl da 111 film 
d'azione I dinosaun inser1b 9000 ll1lliltCO' 

si realtsllcl estremame111e dettagllillJ e 
~ll!llfil grossi! Nono6tanla 1e aMe n 
taZtOILI !Tol!iclle che ~ !JIOCO deve Slb 

re nella sua !1""4I060ltl" su PC l>"f ~ 

deQ!I steSSl 1J1Dgrammator1, 1 gLOtt~ <li luce 

5000 mo/ID validi cosi come I fond:ll cile 

nescono dare l'f~ressione cl esserci vera· 

merite 1n questo maledetto complesso: 
ceno se volete sfruttare la voolra hamman· 
e Geforce 2 avete sbagliato gtOCO In 

pieno. La paura evocata da OirlO Cns1s è 

éfferenm r!Sjl61to a Quella llfOposta dalb 
serie Re$Jdffil fl/I/ dove si passa la mnggior 

pane del lampo 8 Q110Y3 )818 9EIML IHW"df• 

111 sirlQOlo nemco Personalrnoote. m 9000 
paauu pou I 00053111 OOgll ~. ma lo 

1 lndisco QUOSllL e IMI· ()JJinlone strenamerit 
personale. Ccme ac:caoe nei giochi tlrgab 

Cap(un, I 91S1en11 dei ~\a!W' pul) esse 

I DINOSAURI 

re e'fe!MIO d> In aJa'18 Slii1Ze l)'edefiri· 

te cosi come 6 pc!GStile trool'e $ll8d3ll 

cassel!81Ì)Vll potrete scambion M ooottn1-

ID Od 11a>tro lfl''1l!l1JllO lprOletllh, plSIDle 

m=ttLd. mediiul e molto Bitto, in appoo:i 

P1J1 I i;stema do controllo il quello della 

sene Resltli!nt Ew rltM'eso 1n blocco 1n Que· 
&Il l1UO'l3 avventura c:oo 1 dinosauri, ma 

seQ1181iamo r1ntrodUL1one d• oo 11.00YO pul 
same elle.,, a11rer~ u ruotilll! !I 180 orad• 
questa 1rv1ov.wooe decisamente azzeccata, 

VI permeaerà o frwtegg1are ta maggior 

rapid là del d rosaun. IO particolare d1 alcu· 

~e specie GI enigmi sono abbastanza sem­
plici e ooo preotaJPeranno pou di lanlO: 

pot••'~ andaru b>'il'1t ccn grenòe fiJCd1tà 
senza trovare stage panicolarmeote fl\J· 

stranu In alcuni casi do'll'ete rocvperare 
uk:une tessefe niagre~he. IO al1n OOl>e 

mnonte t:lgllall o azzeccare ta combtnllZio· 

oo per anonar e I QeneralOll <Il energia 
SWdale-' Qll!:'dl Bfl91ll da falsarlga <Il 

~ ISbnd cpJ e' e '"cena 1QglCll3 e 

,,. ,._.,,,.,,,,..,,.. ,.,,,.,.,, *' rtl •••••" • ,_.la cr••-1• - llbtnl Hl •o•"latf • "11 rl"clM llf 
Ili 01r:1IU•• .,,...taw11111j ... Hlf»I tll Wal,M f Id .. a I tani• rrzwfllnl,., 

VELOCIRAPTOR 
Clutsto IÙllplllco dillosltllrD • IUJLllO 
clrOl 1,8 ll'Lllrt • lii la pesllml ..,.. 
llldlnl (llnlO plf noi .. .) di -
....iNll'Lllf'UlllNflllO. I 
V1l1ch,.., •11p111 cl MWll " parti· 
eollrtnlnta" lllllate: • -111ato 
•1-lnll IW'I I .. larta dal IUOI 
t11'111111 ••111t111•. lliolllw, li 11estt.­

"' • ,iuttolto npi.1 ... mowl11•ttl 
·-•aotlllv•lli'*"DlspGMcl 
clrOI 750-110I ,..a f1111a. 

COMPSOGNITHUS 
........ wwtu .............. .. 
11•1111111 cwlllo ._. ,_. mz d • 

lnl•CllaCCllllllAlll'Stdllllll -
llanl lii., ILClllDI I C.ICI .... ._ 
a11111Dlllla ullolldl1M-1l1sl 
noml90I ,.. ' A 1n1e • llwlll, 
plccol 1111 .............. t 
lllllllD .... 1 alllm1111tl91t11cc1 
-...-111.-1111111l1nllOll­
meRllngruppe. la 1_ ..... , 
punllfda. 

THIRIZINOSIURUS 
Non Il SI IMlto IU , ..... 
~:,.ltlltn...,. ... 
..... ._ part I 11 metri 111 - · ............ ·--di 4 lllltrt • 
Dllptll cl circa 8S0-12IO llUJLll 
llltta. 

PTERANODON 
c..11-11,., ......... ...... 
tlclrca7'"*fM .. _ .... 

COll pii)·- - ...-... 
MStn p1111t1 rl111I cl ...i Il . A 

t11p1111 ... -• 1n111n1,... 
... r1111a ... IJlra I H cllla 
FWWWill I s.ol 11111111 fwiftl vlliMo 

In I 750 1I1IOO. 

TYRANNOSIUIUS 
S. 111•1111 I Vdacll ap ... , ••••• Il 
1101 ..... lllllunzl I ..... •aalGAI 

- ""'*"° WNtu ua lttfli'lll." 
Qu11to ..... _. •llllllk*••nl• 
H plli .- pred818re wlmto 11111 
llccll .... Timi:"""' circa 12 
metri, 1111lun1n1 I 5 metrt d'lltez· 
u • .., ....... lltllondllll•-11 ... ............ ,.. •. 
Eri llotltl .. denll lunflll 15 Cllltl­
metrl _.,. I cn•lo wl&llna Il 
conAillrwole lunghlz:r1 di 1,5 
IMlrt. I'• 1C111111111•,. • ..,. ..... 
... _. ..... de1t1a ...... 
••lllCIUI .......... ,...1111, lii pit.. 
11'1111 .. , .. tlll di """Sflt". 
I-*• coa•lll• •Il owwt 1111 .................. _,... 
IJl*tmnl ( ... - llanllna. 
llClllll) af11•1ndt I ...... ·-
Mm ................... vi 
llfklnla •lllJO 91 tifi I !Wd 
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prevedili ta nel ~ La lor>'}eVità si 
a~esta su non ec:tellcml e ~ com­
pletarlo senzJ IOV!S:lt9 In • n le stJro1 _. 

bllslern1o ... Cled!13 di Clfe di giooo per 
fllir10 COl'llllmmente b i.:.ma e di 11111 

Qt.ndidna ti Clfe ~ uete a 
lisposuiOlle U'e l'llal !Mrsi e 1113 sene di 

bonuS chi VI m:anio a ngiocare di tUM> 

C/ltlo Cnsls (Jm;\ C05lll1'i per b belioccll 

ecctlera l Gli eCfo11i sonoo sooo btJ:Jnt, 

sopralhftto S0110 rroltll COO'llllCeOU le Ur1a 

dei dmosat.r In grado li p'1911taM a 

Inerti nelle 1ofO i~ sor1rtP la loca­

lizlaziono 11 ilalial1o è lmUla ar sonotooli. 
mentre I paRltO è 11 Inglese ed è IOOllo 

d lllmOSl;ira 

Ral'faello RUSCOlll 

PC COMMENTO 
Dino Crisls fa la sl2Ua fine detta 
Mtlt Rnldlnt Eri/ nel mercato PC: 
•un buon gloço, ha una trama 
lntonuanle e fa paura ma gode di 

una realizzazione tecnica "voluta· 
mente• datata e di alcune llmltazlonl 
lmpllclte afta collaudata s1nrttura 
clel giochi targali Capcom. 
Comunque, por Il S-Ottoscritto rimane 
1111 ottimo titolo Che merita di essere 
giocato e finito tnon cl mettere1a 
malto a pclf1alo a termine) perc!M 
In grado di regalarvi un po' di sano 
horror e qualche scarica di adrenali· 
na pural 
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I PERSONAGGI 
REGINA 
s lii ....... 
E'li: Z3...i 
Ar-w••' 175 CMI 

lleg'z· •a prK111niltl .,."CllDI 
• ...... ... ILn •• lntlcll c:M Il 
paWaCG ... _I~ 
Amlml. l.116 •'d• ca t IAtt­
tlilll: li m lpldnFà ••culllr· 
re I I ... • l11hnl 1 buww .... 1; 
....... pillllDGllnn I I I 111111 ..... 
,........,. xl •tttarlo 11 alce Id. .......................... 
CDLll'-*idlw•M9snr",..• 

...... pa1oOo.,., - -••t 
-aotaV9ll11pata111lac111111 
lnllnmiaalll, 11111111111 ..... 
po111t1 1 lii mine .... lllialoH a lii 
aftldlll con 111•• i*•d&ae. 
Mallll allll nel mmio91h •Il Mlii, 
Il ,..._ • dotati, ...... cllt 1111 ... 

tisico eia mm1e11, wlle c1 •'av•tt 
........ gnndlsslml lfflllal. 

RICK 
S 11 M : llllSChlo 
Elà: 25Mnl 
Anima: 173 cm 
IUck ..... 1111 .. _....,. Ull 

ID-,llJlll b. tnecanlco. Slcc- -
6 1111 plu 1111 I r11•no nnta picn 

utllail cen 11 cmiu 1 llvlllo llllllol, 
I Il .... ,, _,_. ___ 

.... IUM ................. . 

1111111'11 .... _llrln•• -·•-tllicl ptr I llwl dli e ,.._ 
gm: .. 111k*..,ca-•cl ....... re" lltrt • I dli .._ 11ldu 
llllc U 1 ••-ico•IUILll 
Q 1111 11111 LI-· A 1111•1 
llillD I - u•1 I Glill I I 11191111. 

GAIL 
5-; Nldllo 
(ti: 35 a.li 

Alteua: 182 -. ._...,.., ............... . 
ree..,.. • W1'ag1 ... 1111la •• 11111 
olle llll la••••,. ......... .. 
.. w1z1u ....... -
t ••la r1,1f1 Ml 1*tt1 1 llld­
llolll al• 11rlle nlOllD cacclulll: 

nen • tlCMI "'111 Cllllllllare Idei! I 
- l•lta. •p11ta1 I... >1 la 
..i111on1 ..... -w1• Lai • ,,. ,.,.........._ ....... 
lllCIM nel 811111 ca,.,••11 ._.. 
, .. ,. chdplN. 

LI - pnlill'llllll •9.lfu•• •I 
itMltlto fl IM lr'lllCI a10ll -
,iulo illlo ~ Gd clii• CIStllD 
Il ultl 1 ... lini suol conmlilbnl: 
q-to 111Cre1cl1so Incidente Ila 
............ llld1leblll la '"' di 
·-•'ettlliomlftn. 

oono11 KIRK 
SlhO: innclllo 
lit; !l2 ..... 
Altana: 171 cm 
n 00-111 olltOfll•ll di Dino CtfSls • 

- sorta di llnlasma: lalllll, al 
pt111an che loet1 per llD cln:a 3 

IMI primi Ml COISO cli un•• 
m1i1•. 
l'oullml Cllllllll'llil WI .... t 

jk'Olll1o ......... Clill!M dtlll itc. 
Cl .... _ .... ,,..11111p1, la -
ln111 ""Il pa1a ......... ,.., 
# •111retrallw1..,.1111 
............... tdldl .. 
--........ ,. ........ lllllf'Glll 

la ""' M'•J111.nt. 
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le sorti del più amato Gioco cli Ruolo Online 

INfO 
Genere: -<lii 'Jrllne 
cau: EA 
Sviluppa~ Oligìl 
01s1r11Morr. ero rei 001 6161711 
Pmzo: L 89 000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema opmUvo: W1noowa 95198 
Proceuont: l'llrl111111 • 233 
RAM: 32 Ml 
&raficll: Set- ><IO vidOO con 2 MB 
CC>-flOM: 8J( 

Spulo su HD: 6nO ~13 

a SIDna di U/Jima Online lnl2kl con la 

~ del mago MorGlll> che l!V'!Y3 

ttantercl1D Il suo~ Sos3rb 
~ Gellma dell""•111IOllX::l 

LAva:. lllll polè lmtledra PEll'O b Chlslone 

I.on! 8l1tth Ma nUOYI 1~ 91 protiaro 

aW0!1l2001~ I lncantalrial M nax. assistente 

li Mood31n, fugo113 daH AV<Mr nfugiaOOOsì 

su uno dilforente lawa delb htesso shald 

ha deciso d1 tornate per vendlcnre M!Jnda,11 

Ha radunato esercttl. creature della notte 

della tacce oscum de4 roonclJ Pllf attaccarlo. 
eostOOgcndolo a rlllrllffil sulla faccia lllum> 

na1a; ora ogni Shard è a sua 'IOltl raddcWla­
to da una parte I regno di Lord Bmlsh. alla 

luce dette Vlnu e dall attm QUtJllo d1 Minax, 

abbandonalo ml Sire in cui uomllll e crea­
ture sooo VOIJM aWodo reaproco Gli allo 

tmU di Br11.Jnrl3 possono Viaggiare da 1118 

tY.da ali' altra OO!lo $tesso stl3J'U. lrOv.lnOO le 
~Llcn;tone Cile aprono Gal! ~­

rali ma si de'iorlo adattare agli OIJCJQSll sti:: 

d , s:ra:.m del gamer.lay Q111$lJ 

dlll nlOndo m lilntl lrammenb QIJIWl SllllO Cile In Tr.Y11riel, la faccia illlTiral3. 

QIJ8ll dalla Gemna Da al!ora, ori allilanlJ li Ila ll:7we ogi IUlliO gioca'!lle ~ mn SI 

&llinE 9ClflO ~' a '11\ue in LrMlr po1JJ1110 co14)ele mataoi m su: 
si parallel, rrofteplf;i stero 8U cU fll'Jllil airll 11'1 al:rO QIOCllllla lie!'.:JI l:ltlll W!Sen-

DURA VITA PER I PK 
Annido, ... - · 11'11 """' lii­.., bln.t- città• CMIII•.-
- ettacol, sfnllbHMlo ........ 
._. pn11ulla ..a. jiilli• wnlDlll ............................... 
JCltlll'I di,..,.. __ l'Ol1gln. Poi 
...... , ........... "'ctttt ......... 
ctlmlul chi·····- dllflclle I' .. 
...._di clii - eoello lii str.· 
dli del C1t1111M . ... ....ito. • -­
.... MMOCRl'll, loltl del'11,111tnu 

• j
. 

' 
. 

I , ~ 

. ... ·? .. • ,. - _y,, 
·:-ii.- ·v . , ·· 

' .r{~ . 
·..q t~ 

di umm.. furono ....... ti ......... 
lii 00111derulolle li pn1lll1N del m: In,._.,_, ... -•o lllMrt llUÒ 
••••*"Mio n 1'11(lo11111\•AI oe• .. •••do • llbro 11 s.'* ... della 
Dlltatllll), -1trt I 1*111111 glecltart p1111ne tellanle sfltlanl CGll mutuo 
COlll•O. lii Matron'S Cd, In Clii li dlnlltll 1'11111 UI tnple pertlcelMe, 
- • jiiftlltl llWllO lii sftdll tn ....... 
Mli• llrllR, C9ll lt ulttlne patcll, • l'ullce elle•• d1rftenitlle11 pn· 
•al • c11tll1b• tll l'IC, • nat11ll• Me va1età - • •• , .... , 
del'1111 K>1e .... tllfllctlftà; lii .,,...1 .... tll l"W- de1111 •••rare 
i. IM:s• Oillll1 Z, lii cui, - ... 1111•c•, Il,_,. -••lbn tn 
,..,. IOie Il ... , , ........ -. L'lll""'8 ,. ......... tlel t. ...t, In cui• 
81ctra C-IUl I •111-llQO ••c:M ltpMdl tll llMllrfll"'­

- lii wt11r .. -l •••- lll'lclall tll UO. I ""°'lsal1 tnEa1pa• 
l'bl n1,1111•e1 .. ~/m11 •••1•c1a),IPIClll-blllllle 
••1111r ,.. ........ Pa ....... 8111oo1e. 
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93. ~ cado'leri llllN, nAlllnr. 

nre I 111JS1n sono mero lentii.. ti Felo:a 
liMI l8'1ll Mila<. Wtkl è al~ I glcg 

De lllrollelà lld4b!B lltlD le dlllo:Jllà ai 

"'abtuakl su 09 prilli di llm:ssanre, • 

opera cl "pla\ler IJler" e o tdt Nlt:l 13cda 

osar.i. llllll11e. la ~dei ft'del a llrd 
&illSfl e quella cb seouaa di Mf'lilJ< 91 sono a 

bo wlta spaccale in due prwfli 111 loC!a '~e 

stm ba i J)11111 Cl sono. • fat!J. and1e qu~I 

che 1.Webbern chiamare l'Avatar a C<lj)O li 

Brrtanroa e tra I secondi coloro che hanro 
1menzlone d1 evocare gtl Slladow l.Drd:i ~1 

tu!iD quattro fazioni, CUI I piayer polranOO Ullf 

si attra\'0f'SO 13 gMda. di ;warteoienia. per 
mcxlflcaru le sorti del regno 

OUlSTIOlfl DI PAJOI 

• 
• 

OOObi3mo b!nz,toUD ctwre lJ1 «JJMICO' 
llfflaiss:lll:e rm e li nucn. t11'~ 
di U!m3 Ol*oe. a dllelw.a !i Th8 Secmd 
Aga che me:IM a dllpOsl7IOrl8 ai soli pos 
sesscr1 de!I add Of1 l'IJ(M! creal!Jre e lemlOn 

w.m nel U> di IJrinS lhlne si legge· 

"TUID ~ ~ 8 Ci!!illtensbdle 
lneius8 t1 Lit ma Or>/lne RenaiSS3nee, smo 
pment nella pajch per I cJien/I 00 dal 

Dcenérs 1999 
.<:e ~ un c»Mte s hai ~ta/o tutte 18 
f)Jtch d8gll ultimi m9SI. avrai a lilsposllKXlll 

tult8 le carorto'flstlchll di Renalssance ' • 
Otind1, non dando nessun van13gglo agli 
acqu runu. f11111Jlssance è pu che altro una 
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nedimne aQQl(ffl3ta coo rune le patell una 
wra e propna operazione commert1111fl 

dell Ong111 h nosuo esame vcneril qurnd1 sul 
classico 1At111k1 Onl/fl6 alla lool delle nuove 
patch, di cui la più notilYOle, già esaminata 
regola Il PVP e l 'attlvt~ del ladrl relegandol 
su una faccia di og1115llilld·-del 
mondo. Tale scella dell'Orlg11 è In linea con 
rutti gl alt!t OOlone RPG use u dopO oo. 1n c1.1 

non Sl M attaccare o dannilW'Jfe •n QUol 

lunquo moclO un alrro glOC8ttte, senza 
m.rtuo consenso. e una Slrategta oornma · 
Cl3le il!SIO che I PK aanoeggevano I di'IM> 

memo di mold. SI • stablltto elle li nmaa 
crasselO ira loro. per ·aoevaaie· 11 '1113 

soprattii10 Ck:i ~ lllaier Ma nm S8llllfS 

ll!lil "'W(fe lacilà cl gioco acae:iCO I 

d ~molli~ ~ff.lgla 

1*1a110 di snrutramen1D Il IJtllN In CUI 

cnlllnslica pr~ ara reoone a. i 
w:a lrlziale, ,.,aoara dalla sucxesstva ae· 
5013 del l106tro personaggao. sefT1)ril pu 

JXiltll\le 8 tamoso. da ~ imioii. llllili 
falJIJr! a eroi Pane dole rarattcnstithO che 

éJYeWB) reso l.JtJma ()*1e un vero e prOllflil 
mondo paralelo lll4Jlmet1te COinYOlgents 
sono state "tradite" da questa modliche Un 

gi0cator9 potr~ lmloss.1re la migliore orma 
lJJf8 senm hmore di lnconlmra tadn e PK o 

che. ucciso da un mostro, 11 wo cadaw.re 

Yefl\l<l sJCt11eoo1ato: l'abbassame11ta del;a 

curva d tticdla SOPrat11Jtto per quanlo 
nguarda I combattl/llelltl e I gl.l3cbgnl, S• 
paga In 1T11110re 1hr1lllng dal punlo di 'llSfa 

FIOCIOlllOO dolfla 'lita del personaggio e In 

minore soddlsfanone oollo svill4lfl0, dal 
pu11to d1 vista diacronico 

SPOSERO' UN MllJAlDAllO 
Per un "n8WOie· 1a v;ta è resa anr.he pru 
factle da un'altra lro::ofTO'OOSlbl~ scelta 

dell Ong11 a~ creato• ~go. si 
awà un liCllet dlO. ~ oon un • '1>. si tra 
slonnera IO C(jge!ll larl del valo!e di l)rCa 

10 000 monete d CIO lii 10011eta di t,q. LR1 

cilrl (ll)ll!ldereY(je per I ooor;I QIOCD!OO. 

Ccnsidrn!ll che SI possono !Mlle ehµ! 

perS0113g01 per OG"I Sl'tall1 e Che ogrJ sew 
mn è ~ cancel:lre I vecchi per 

aeame nù!M, si COl1llande !µWllD ladle 

S13 lenclele I perscr.:igoo pr1 Cli* un 
r1*lll3rio 111 poclliSSimO temoo 
A U1go armre ill"dle le prllfessbnl ~ 
llefo essere dal111eQ0131e dalla maooae 
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repenbdrt.J Cli def'(llt). A p;irt~ I radocnle 
~to dela drllicul1A 1n game e b 
mrra e tiJ>erlà d 8l!Olle su T rarnmel late dii 

snannre a nostlO parete l'espenenza cl 

gioco rmangono le c:iranenstlche che 
hamo re:;, 00 i l)llmO e mio!bt • CJ1line 

IV'G. I pu 111111eraM> e CXlrllllt1D. nella a.1 

prolord:3 era~ snm1!sl 
Sdo 111 00 è i:reseria 111' ca:cna d bwro 

Cile va dal c:::eiimedD delle ll!llerltl prime 

ala liMllrnie e Yellll.l fdala lana rble 

pecore a dai n • eral alle 811roWro. 
dal lef1I) Q)gt allerl agi Wi 8 cosi l'Ìil). 
con r@dtxdme1110. cosi del'iltem!one 

sooole 00 è lllliCO RPG onlltie inollrll, 111 

eu1 è pis$l>i!e possedere w.a ~na casa o 
una tBta. da chent:n come un ~o 
e proono irM!r.;o parallelo per I g10C1to1e. 

Molli asoem cl W &0no coo111nq<Je mlQfiorall 

da!te ultune cne Fleru'SSJ11C11 racco-
g1re· le sldl coml:3t!Jmenl0 0000 stltn 

polenzlate da 'UJ'll colpi (slo1ot~1u, parala 

ia11t1. ~e Al dd na;Jn è pio) eb 
bomti ~gli ostacoli, agiscono In 

gruppo si e si tele!ra.Wlàno pron 
llllll tre lJl1 party sysltlm • 
ispirato ll::tJablr.eile a QUe!lo d1 AslietOl!s 

<:al. SI PQSSCI! ri aearo assocbzlonl terrcio-

ranee ci gcclltr'per I c:onDJl]jmelllD. oon 
111 una dal e 111a O.\'lstlne attana· 
llC8 del l:ICl. 
~ alo ,,..,.., è QllZIOl1ll 

me aea spessi del 

Abre dele C!!Citl!Clle attialliO lllll5:SO lii 

SISUll1lil d e FtU:ca 10110 CIPi'Qllit 
a~ lllB'B la d m-
~ In e IOmal'e 
dal llXll1dil l1ò Cile rWne 

la prW:d:;l del meme con 18 

rllllall!à. Pl!I Cli! I ' OCiSce la lillerlà dei 

p1ayer 111.m C1aAD11113; pei ellrl i oa=ao 

I I ' 

NUOVE CASE 
LI ..... ,. Jlltcll ti ,,.,._c. ........................... 
.. ..,.. ....... &mli 
11qe1nn--• ..... , -
1n--•-,..,ll..etlille 
le Mllll 191111 OSI •111111 I 
lllsslme di - - .. , .. ,... 

010 tra llml cosi <Mrsi. con bacl<!J!Wld in 

S°• h.qJO a11enle CJW()Stj, lllXI~ la 
vallf.lla e , ....,. .... o1 tta dettv" aJU:inaJD 

nd m:>merllO 11 ai si lascia lramnei e si 

enn nel'lraLo Ol!!idlmer"1 si llJ) nega­

re. pero, Cile le moclfdlo nel gameiidy 

si3ro cosi SOS!.Wial di snalir.n I vecc!ìo 

ca icept d 00 1111 ldcndolo pai <1111Jet1b1e a 
cH non ama I RlfllO di lrUS1raZlone iiziale e 
I rnto PftlOlllSSO del Jl8ISOll3l'lllO 

Alessandro looQO 

PC COMMENTO 
l'acquisto di Renalssanuà del lutto 
Inutile por chi possieda Thf S«and 
Aflt, A coloro Cile Invece si avvicina· 
no adesso al mondo di IJO, rlcon!la· 
mo cho si lratta del primo e migliore 
gioco di ruolo onllne attualmente In 
commercio; lo stesso motore grafico, 
In 2.D lsomeblco, nooostantt risalga 
111998, ragge Il conlronto con grati· 
Cile bidimensionali plQ recenti, per la 
sua elflclenu nel gestire svariate 
situazioni. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



PC llROVES I • 

SUZUK 

la moto dei vostri sogni si chiama Suzuki GSXR? Se la risposta è 0 si" questo potrebbe essere 
(ma purtroppo non • ) il gioco che fa per voi ... 
INfO 

Genero; ftllJ!OC• •stro 
cua; _.~ 

~"'" Cnlsal Sonw:ll= 
-.. 30 Pllnel - lei o:> cl886711 
Pmn: lll noo 

SISTEMA CONSIGLIATO 
S11tt1111 opmlivo: w~ 95196 
Proc:euo.-e: f'llntun 266 I.fil 
RAM: lAM6 
Gnftca: ..:tedi wtJeo Dr1lCI 3IJ di 4 lii! 

CO-ROM'l> 
Spuja ., HD: 210 lii 

isplace amretteoo ,,. H genere 
del gloct1i su ooa rllC!e sta a !IMO 

a>MSO. "'1lf!l1òO ooa staglOOO no11 

ftorl'*5sima. e se oon fosse Jlef 

r liCtlll30 Superh ke detl8 Mdesme cl 
S3feèbc da mellelsl e m:1111111 capej5. 

OuandO to VÌSÌ) che SlaVa per uscire 111 

guo coo 1e Suzuki mo sono pero 111 po' m 
CU>ralO, llPllfllndo SI tral!Js.Se <i U1 ~tolo 

allo stesso ft>flllO mpegna~'IO e d ""'1c~11e. 
sen1a qud~'asla un po' troppo ullict•ld che 

COlllraddtstJngoe Il capoia'IO<o M•l•lStooe. 
Pul1rf1IJCIO sono rimasto un po' deluso, e noo 

c11:o auro. and1e perthè altnmeiiti oon so 
elle &crMll'e nd ccmmento A cti l'leSSI! 

b memona corti riCOldO cne I Cr.woon 
SI~ tQl1no gé publ*ar..i un OIOCO O 

guida rn:illlClcf!SIJca pnma di SAER. che SI 
chlaroova /ld(11//leRac8re che an·epoca 

tsto parlando Cli un palO di anni la, eh .. ) 
piacque 8 lllOIU per rottima grJf!Cil 8 per~ 

gameplay piaeevole e lrer"'1IO:I C'è da dile 

elle b3sU'4 8\'ere lllil 3alx roontata IU 

llflllll JO PC per generar e oroo ci 1ner eClAi 

(r,fllmO al PfOll'lO l110llfllf. Slccane Ql.el 
gtOCO lo QIOCal per un po posso oon CC!llJZ 

za oNermare te il miO esimio ClllleQa laVIOOO 
se fo riconla bene anche luQ che un p.i10 di 
tracciai di questo S4ERsono presi pan pari 
doli 'i9CChJO Red Une, e llilmo su0t10 un 

Gemlllice ammcdemamen1o l hO 9i8 s:r rto 
nella previe"' e lo rilacisar I lraed:llJ dc! 
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vea:tuo Red I.ne SI coolenrano cxrne i:ai 

dlviJnero O. quesl~ S4ER. $t1.ì110 che me I 
lirnro rrìgliore è stl!o S'lolto 11 ~ 

Andando coo oro111C, poosi.1100 Qé par: re 
dalla pnma aetusiooe llllf1 c ·è lombra Cl 

una presentalione. di un hlmatmo. nlenl8 di 
niente Owl.1mdllla non è~ caso dì d1spe· 
rarsa per C06l pooo. ma è un pooo Che. 

come SI suol dire l10l'1 guasta mai 

IUNÙ Dfl GIOlllO ••• 

All"appanre dcl menu d llCe!IJ alla deluslo 

ne SI è agg ll110 lo SUllllorto. Sape1e, l'ult1· 

mo ascaoo che ho provaco tl staio Rol/C<lgll 

H che. lu~I dan·essere U11 e<ipolavoro, 

aveva coimu1QU8 w a quanttli tlt roodalrta di 

01QCO lml)fesSIOnante Del res!O è QUllSlO 

Che a sa aspena eia 111 aaide, no? Cllll sta 

'l8110 ~te. elle non stanei. mal e clii 
~ seflllle 'IOglia cl tam una par1Jtl13 

Puru~ o lr()'~e Olle u 1111sere rro.1.llilà 

campion:.Jto e ~ singola- d• SAER 

viene vogl o d1 cl11edefsi cosa annoverino I 
programrna1or1 del gioco atta voce ·roogo 
wt.I' dol loro 'IOC.1bolatlo vtdeoludico. Ma 

aròal1'0 ~ awani.. Come nel Pt'Ol)l:)le dei 
ITiel ~ incubi saJl)IO che nela 

modalitl a11CJQl310 SOOO PlesenL Mlol le 
p+sta del glOCll. et.e vat1n0 COSI S1>1or;ca1e 

per eF-••re rese accessibili nella mooaJllil 
•corsa singola" Dlrele cl1e p4u o meno I g10· 
chi di guida SJOno SlllU sempre COSf, ed In 
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S. IYtlt ,...., t '"' U. ·-...... innio!jiH 4tnn.t ri<tr4orvi ~kt ... 

ettett1 oon e elle sia ques1n un difetto dee•· 

sM> Cl1ftO che uoa ~Ll lln w 11 campionalo 

la Y09lla di rtg40C31e wne le P••te una por 
una è pratlcament~ pari a zero A m()(l() che, 

giuslamente. la 11pca YOQlìa !IAI p Iota vlr 

tuale non sia $1.Jta stunlc31J ilatla presenza 

di nuow rrolO da piovare lbbene !aie 

YOglla r8Sla 111soddlsbna. W>to cna l'unica 

moto preseflte In SAER è la Suzuki GSXR In 

ben sei versioni dtttereriU tma ldent 1.he ~' 

llltlO meno Cile nella potenZa llUS:ima) Lm 
•"'8 paa:lill • ISll1Yllil 1)1 moOO per 

amcmre la sMt ~ per0 "vilulllmenle" fl(e 

sente 11 url!J cg:il mcxo poss1ee1e ben 1re 
pararner! regol:d: 1X11a12J wao e trena 

la e ben 11'8 COloraZicR di end ~ CUI 

SC!lgtiere ~ I tre patWrCIJI di CUI 
sopra oon posscro esseni "&1)8f3!! Il mas 
StlTlO. ma si ~- se llll1'el"! 

la polen23 percleremo Qlllblsa IO QlidJli· 
!Là o 111 kereta. e~ via 

~· WITOUOUI 
1 cosa si 11\lduce wt!ò qu&Sto? In una loo 

gev11à oo po' deluder t~. senza dubbio, e 

sbamO ancora partimi! delle poche moda 

tà prese11til Lasciate che l'I raccano dell'e 
speoenia d1 QIOOO e al'fete chiaro M quadro 

per nulla roseo. l e poste. nonostante non 

siano poçhtSSime, sono co111rodd1~11tne da 

un lool< anltqualo e dlsortllnalO. che mesco­
la pm11camente tutti I luoghi comuni del 
genere 'arcadll d1 guida": c'è~ percorso 

amblentalo dalle partJ OOI Grand Csnyoo e 

quello 111 slile 'tropicale", c'è H percorso 

su I~ oove (anzi. sulla new ce ne sono due) 

e quello melropolltuno m notturna c'è ti 
futunwco (un po' pacchiano) e~ bUt011co. 

Riguardo a quest'un mo percorno, arroien­

tall> tra v.irdl oolMno, dl!YO pero fare un 

c:ommen10 flOSjlMl è ora~1e spetta 
atire Aaramenle hO Ylslo ~ <:09 
belle, def n!B e alo siesso leflllO ben amai 
11<1ma1B 1ra 11 ao (lleft'<Wllb10 dei ooocti o 
glllda ow!amenle, 1 londalt poi, sono sem­
Pitononle rner.h'igfiosi. Gi allell Il cootra 
rio lasciano ancora 11'1 po' a desidelaie e 
CJ.Q e la flC9l a::r1 percorsi. a i11113\'1!00no 

t;Jrazzl O ~ beleZza. De ~e I fatIO 
che O!J'i pistl pu'! essere poi percasa 11 

"'ti'ror" cioè al contrano In smtesi. dllel 
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dtt ìl 13-qo dei grald ll1!e ltl!lure t d:I 

IOOare sianrente e a'1Clle 8 molOAI p 
oo nel sw ca•~ oon sembta male 
P\irtr!JlllO 6 lo sUe a mancare 'rolendo 

spell(k-•• llllCOl1I Cltle p.lJOle Sla'l.1 gra!ICll 

e· è da ite'4-e 1:1 poca CU1a prolusa ne a 
re<J IZ23-'llnl dei modelli poli J011.1h dellt! 

moto I PQiìo:1r11svno1rowo pochi. e si 

vede, me1118 le l?xtile sono delUrpate da 

una specie Il effll!Omcr11a1 mappino un po· 

lfllllllO 1m1ldentc Quest'ultimo. pei for11J11o1. 

si PtJÒ ds1lliwre ma Il mrullulo sembra 
ancti.J peggio. Adesso non YOrrel 11s5'lro 

lralmeso: I gioco non è affatto brut1o a 

vedetst, e <laQll screens11o1 di queste pagine 

poltl"1 '"elllel\'ena ccr110 U punto Il che dr 

glocJ; an::he C8lllll a 1'90efsi non se ne 
sente aff3::o la mantanzll In un periodo 

corre~ dOYe le sdlede ~raifid 

br3llO tD1 de:le instaroni da C8fll)giro I 
n000 ill1Sl!:J è lnst:mna la gi0Cahll11à 

llDlttCJ •OTO liCEll 
B:t>.:: - a anche a drsl3nZ3 di uri ..., e 
fase i:iO 18CQ!idJ cai:illelo Il AtlrD RactJt 
resti an::ade "lCtliX lis1la> di erlmenlD e 
tp!SIJ SolER IDI SI nenlle 00 po' 

31 ~ del (lùUQ:O d3!la 

si.:ssa l.b ~ Mzl. 11110 parere, è ancl1o 

--lo 
, .. , 

~ -t e 
I "" 

. . • 
' 

- . -. 
.................. lf\. 
.... __ ...... c.. .... ? 

pegglora!MJ del ~ ""'1 ._.,., lbalr 

e11e aoesso pu0 SClltrare lllil4c3menbl 
àl:Jto, ma cito me!IM amJnCµ! a aspo. 
$IZ100e un IU!lefO rraggiore Il rllltl lrd aa 

ICl!Ql;erd I feeling Bila guida noo e pratica· 

mente cambl:llo. e rest.1 anooralO fin tlOllflO 
al canont arcade, ~ moro resta naia 

meri.1 ooo Qt•11cne brano fllJsicate anctte 
canno. e una r1prodUZ1000 del rombo delle 
~10 oon progno ncr.ura1 ssima Oualclte 

PtlCCa l'ho nsi.-ontr.1tn :uM:he nellJ C06iddel­
tl "fb1ro dulie colll$JOnl', Ylslo Che ml è 
C8llilalo p1u di una volta di passare letteral 

menle a1travvt10 un awòt'Silno. , Sembra 
inollre che le moto sl:JOO a$SOlu1amente 
lnsens.blh n~ urti Jalerah, tanlo elle nesco­
no ad arramprc.irsl l'fll3 talla! su mlJ(j e 

muretti, di converso ba!.14 anche slittare un 

!'lemenlO a IXlldo pC;ta ool lrontaJa per rrtro· 

varii ca1aPU11ilt1 t due km di tiStanza SOno 
Pl'=it 1n11ne we rroda5là mut'1fayei 1a 
pnma, 11 SCJll saeen per rue o«a100. 1a 
secondl. IJ"iioo pe1Cìl!OglOCllliJlì,00..etile 

a lxeveessm ~SUI- di 

~ IJ1l!llJ~lm ili) Cfxt pel' 

a:lC:lso 6. ne:. SUil ver1iOnC ll;Nla, In fase 

<I bela· leSt."IQ 

PC . COMMENTO 
Non cl slamo proprio. Suzuki Atstan 
Extreme RacittQ 6 un glOCQ declsa­
men1e povero ti attrattive. Le piste 
non sono nulla di chi, le molo sono 
poche e bruttine, la glocabllltA 6 
POlllntemen1e llmltnta da una flslca 
comc>0namenlale delle moto alquan-
10 grezza, fa longevlti si assesta su 
llvofll mediocri. Il motore grafico 6 
carino d'accordo, ma non vale I 
vostri 1Wdatl soldini. Giusto la moda· 
llt.à n11JlbpJayer, nel caso si formi una 
comunità di gloutort, potrebbe esse­
re diYenente. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Dopo la vagonata di giochi multiplayer only, in soggettiva per lo più, attendevamo trepidanti 
l'uscita di un titolo che portasse un po' di aria nuova. Purtroppo, però, non sempre 
le cose vanno come si spera ... 

INJO 
o.nere:-""" lb:i"ç 
Cua: WS<;ll 
S•llul'C>llo<e: f10f\!ICI ~ 
Dlltl lboiln: Xl Pini lel 024880711 
Pftno: 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistoru ~tiwo n..aJWS !Y. 'l8 
Proc 111 DI e; f'ln.....L .. ~ !JHZ 
RAM 64M8 
Grafica: Scheda vlllOO flll1!CI 30 da 4 MB 
CO-llOll: ~ ~ 

$tllDo • HD: 300 MB 

ome L1 loom eaironuca ci inse­
gna. l'U1111A è QUi1ità lrltrinseca di 

OIJll jrQdoCo, sebben: soygeltM! 
mente v-JMJbile neaa (JJOtklrat'lla 

Ma sappiamo, la prauca è ben diversa dalla 

teona. e S(' ~ '" :?18 PleSUllPOJlC 
Cl)ITUlCJJe, per ogni bene. lll3 cena ~ 
d,1 cedefe. 111 alcuni casi nusc;ra a lrOvale 

un n*1•mo scoo:io di u~ lùl. è 1mprnsa ben 
d;lfdle. 

CoosftlefilZJOlll. Quelile, elle llldlmen:e ven­

gooo promosse da g10Ctl del calibro di 

/fllestatm, uno di QtJC1 Molt 8jlplll11!0enb alla 

Cli~ dele grandi jJtJSixli che d aup­
ri.1mo, con cadenza mensile. di non dover 

atfro11tare nelle nostre e vostre pag ne prete 

rte (~ <li PCZela. C1M1ment 

ClQcloh.110.1 p!'Ol}'arrm:Jki<i lmno almeno 
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provalD a creare qualco5a d ongmle e 
potonzblmente di'1.'ftenle, accotJll~ndO te 
ridieste pr -~da 1u11a 1a COl11ll1àil 

OOeolt.dca di a~ tra le mari QI z:i:cosa d 

nuow. ma. can prograinmaton, 1 idea. da sé, pocti tr• IJ'arrrni d1 Conwt.ir Gran o 
roo llas1a mtrodUZl<rl In tempo reale precederanno lo 

S'd;lersl deU'iUilne In un luturo non troppo 

AJICOU AUllU IOntaro. I WTll ha OOlorilla1D lllllJ!losl pia 

Ure cosa è certa alla Fronher Oevelopment 
non ronno spiecato en&IJlle per Ideare una 
strur..n fl31raliv3 partJCOtarmenta mowwa 
né aiinvolQente. la quale appare, per la 

ventà, elel114lnro del rutto svincolato dal 

ll'OCO vero e pmprlo: tamo elle llt!lllJU1l 

ne11 servendosi di 1.11 astem:i lii porta1111t<lf • 

stellari In grado di aprire òe1 passaggi d'ac· 
cesso ad a!lll llWefsl e ad !lflle gSi ae, 
~a una veloolilche ~ 

QUella delk'l luce. Un giomO però, ooa cotollla 
di Alleni Ulllilza ~ sr;1uma d• teletra 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



spo!10 per CIOllQUISl3r8 llJtt,) le POl>tlZO'i 

t!n'esll' lasdaOOlsl allo spa::e lii*> rn:ni e 
desolal!Cre. forttnltamerl:3 I loro 8$0CIO SI 

fenra pnma di raJ9'lll0!18 lii blllll G1 
attaccti alle colenie r.ms:rt 11.91 all!! PtB 

r.et1 haMo Pf0\«8tD inocna d:lnfW un'altra 

OlfllOSM! potrebbe assere lala!8 8 vostra 
miss1one sara quo)lla di 1c.ttJt8 contro I 

mostn ahenl per 1"'1W~ di dlenoe<e I mm 
temrorl cooqlistab da llOIT'il e. 111 segu to, 
llldiYlrulre il qUillbef oenero e degli Jllenl e 
distruggerlo 

IYYIYl l' OIJGlllAUTl' 
I caratte!ll "glocooo" do lnlestatoo è fllCll 

mente deslim1bite daJta PSeUdO trama si 
trana, in sostanza d lii gioco di ~ZIOOe do1'9 

~ pnncipele stqJO è QUello di disll\Jggeie 

qualull(JJe am li nwia. Sepj)IJ' con (JO· 

che spcratlca eccezo~ Tutta-/la to m« di 
prograrmwjOne a uene a treoerv I llltl!W> 

la.aro clei lilolo do ·a~e ~·, CJJ3Si 
a so!1xJlinea'e IJll8 lde:J; dllerenla di lonoo 
con gli llltrl vioeog1oclll usd:i rrio a~ 

1101iemo. ~-di bilse. Q'..irD,. iµi:a di 
l'l'ISCel.lte elemenll di lii gicx:o di ~ con 
cid prqin di un ~ a ~ ma Si PI.O 
carddamentJ efltllllU8 elle ~ ~ 
~ni hallno cer1a111ente lii rualo OOminoc 

SUQI• ann. VI ll!Mlret8 Ql.W'dl a guod:lra 111 

w.:oo dalle fatlBZZ!l 5'111RI a qucDo di una 

dune buggy. per le tlnde del poanoitt colOOl 

za111Jru•cam1 di nenllci, utolomndo Il! v.llle 

am11 messe a !ISposlZIOlll! per la "d1S111festa 

zlonol" Sciesso poi vi lrowrete a dOvef a« 
passere ostieoll di origine naturale. come 

vaste distese d1 acqua e IOW'Oef1S8111011~1 

gne, e non potrete lare a meno <1ene trnstor 

maMrì Cile I VOS!lo ~ llOlà p,.>tforma 

re biQ rooc. nav'Cela e battello sa10 ' Plird 
pab -m· delll btWf che avrete In~ 

ne. Tutto Questo, pwe, non sara ommedoala 

monte ut:i.!laoile ma OIJl'I ru7fa caratte<1-

s11ea endra gUJ~13 raccoglieOOo mate­
rie prime <la l'ambìoote tirCOSIJ/lte e recu­
Perat1do gW sclenziab nmasu In '1113. Le nsor­

se umane e materiai! andranno pa ponate 

nel presso di una dtlle lndustlle spari;e per I 
diversi mooJI elle saranno In grado d pro­
durre nuovi gtnglnl pronti all'uso Propno pe1 

lo sua natura e per le lntanziQnl del leam di 
programma11011e. Cli londamentale lmportan • 
za è la flli!llzza1ooe del modello di~ del 
meat L'lf1lpot;l3li0f18 è chialamenlil arcade, 

ma ciO elle d Sf'.ll30e è che la lisca utllillata 
per le aospen:;klnl del mezio non è per da 

r"3ilslica. Mli la buf/9~ e SOQgelta a caoo­
\IOl18, ma da ~irque pane e a QWlt..'"XM! 

pendenza pOSSll n::lrorsl ~('$;8 semin 8 

lomare su t)l3lll't> rutie anra.dlalJjo una 
~. QUella del?a Qlida. Cile sarebbe 

potlJtJ risu!'Jt mollo cf;enent8. Di fatto. 
tlteslat.m li riluce ad 111 SerT1lb sixrci­

IUl!o con <µlli:h8 buona idea ma con ian:i. 

~dii !Il 

ll •om Dll YIDIOGllU 
I prioo ttcmcnll> ncg:i!M> con CIJT o si 
iWllla ~la wie m.'lnCJRl3 di parteapalll)­

ne del giocalllte e, 111 generale. di llillo M 
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glOcO con la S!rUIWra r.1rrab'3 Sebbene un 

bnofino lniziJ!e del l\Jlto teotuale. metta ai 

corrent~ uten:e àegll Olllel11'11 primari, ~, 

storia non Sltllsce signlf C<Jllvl mut.im11oh e. 

m generale COinvolg memo emotivo 1end<1 

allo l8IO. I ll1'0 di gioco. Pl!f di plu. è blan­
do et a!:ro Cile lrenetico. compld ooprat 

lut10 11111 ~ CIW8111ll'tm11ooe del nerrlcl 
e ll1 cli!sY' clel!e 111111 che m;mca di mor 
de!1te e Né l'lr.lel!l9frlla ortlficiale 

aw ~ se:1!iO e 1J10 s;iace\Qe bug 

~per I :!'.!> aò 1111 ~ tto 

al CrJi ll1 anna speaale, run. è 

poss tlìle assunere I tor~ di lJIO degll 

alieol, con IJJ3!e s:er1•ore u:i gli lllVI 

oeir.a. la IA non 53rà 111 grado di 11»-

noscae lii conllallJ!J arnc osll)J 

Tutto O ga:o rlse!lle 11(11 di un 
engr.: non esattameml ano SlalD 

de8'lrlil. con una pei ;; .:ente r.:llbil di 

ronao e lii detJgk! ~ lid!Dtooo 
Le 1...mn 111 pan.a;tn appaltro reallzzatr 

con ems.w.i ~là né ga occaslolni 

el!eltl d1 loce riescono a nsolleqe d giudizio 
medio, ctle si anasta senza dubbi sulla 

medlocnti\ li comparto audlO è oegno com· 
pi ice di quello video, e gt1 ottoni sonori 

osempl1hcano una poycr1D oonlea di un 
lllolo mal rtlilllualO e deludente Del tu«o 
privo di musiche di ~nto, I 
campoooamenu 8PP\llono per ta maggior 

pane IU011 luogo, sel\ZB avvalersi tra I' allJo di 
atcun pmioxUtl 1rldlmonslorole, Olll13I 

d .'1!013!0 lJI obbligo 

PC COMMENTO 
Il mo che 1n1v11e .. 111Ji In fondo 
tiene conto di un elemento più che di 
altri: Il lentatMI cli Pl1JjlOll'I qulllcosa 
di nuovo. Tut1avla, nonostante ta 
-n volontà di premiare idee origi­

nali, la bocciature limane ed • mar­
cata. Il titolo 1n0$1r1 Intatti wrt e 
propn buchi su più lrontl, llflZll d'al­
tra parte eccellere In nessun a51J41tto. 
La medlOCfltà t dominante nella gra­
fica, net sonoro, net gameplay, nella 
fisica delle vetture: lnaomma, pratl­
camenlll ogni singola riga del pro­
gnimma andrebbe rivista. Ma anche 
volendo soprassedere sul lato squisi­
tamente tecnico, quellO che rimane t 
un U!olo che annoia e non diverte, e 
solo questo domtbl>e bastare Pet' 
tenervi lontanl da un Incauto ecqul­
sto. Dlfficlle da C011$1gllare a meno 
elle slalll det veri flnatlcl delle buone 
Idee In quanto tali. 
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Vicenda investigativa che mescola ra%ionalità e magia, esplora~ione dell'all'lbiente e 
intera%ione con i personaggi, avventura e Gioco cli Ruolo 

INfO 
Gtnt11: AMJnturu 
C.aa: Ut• Soft 
S'1fuppalon: \l,\lS11<a 

Oistr'ibulor1: Pln!t - lei 02..cssG"/11 
Prtzzo: L 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sill-. operttivo: .... -- q 
PYoc 111 ore: l'lrCun 30.. ~tll 
RAM: 6J 14! 
Gtlfa: 0Hod 3IJ 
CD ROM; '.l?X 
SPl~lo su HD: 2 GB 

a lettara!IJ'a fantasy e mtl'lle<ew:ili 

GiJcli di Awb et fallO sem:re a 
nosllO aQiO CXIII cr ... 11J'd semUT:lne 
ed epoche O< l.J1 l)lmJIO ~ 

llll:he ques11> I IDIO non fa eccez1011e, e tesse 
ooa $lor13 CX1111Ptessa Che lmpegrerà IJ 
111t'41td del giocatore per svanall g1om1 li prn­

tu1PllSl.I e un glo;ane pecdg1omo che 
Ollba<l<b18 I plCClllo Yllaggio IJOV'eta 11;jl0 

per recarsi nela Città di Senora 11 aKca di 

IOIUla e anue. (U l'Oll1Da I.Il~ 

petSCll QOOO, un polel1lil mago bcre'ldo Che 

le metle lii cotrente di i:onplottJ iJJI OlltJra 

~I potere. Cli omicidi e turo S05fl<)ltl. e Ckli 

r>ericol Che corra la crttà PII' causa di m<JI 
vag. cnminall. a gi<Mlne ha rl poltlle di cam­

t>ate le <Xlii! u l1liQ) scompare M un 
b.lgllore ma 13 Sila presenza sari CDStallld 

io tutta la S!l)'g SOOD lomla li 'ilJCe elle 

ogri tl1i> Il ~ allil5, rlilsslll1Cli le 

caotche lnfonmzmi racccctd per le straoo 

ò Seoota lf giovatle dovra OSllM:!re nlcuoi 

11~.l·m elle COiflvolflOOO settu seorct~. n:iCJ Il 
e <Mghi le indago a·l8lllllno par1Jndo coo I 

va~ personaggi, g ran00 per la c1tlil e P<lf la 

f01esra cirt.ostan:e. certando oggenl com­
OOlleflCl> COOllO Vll1 nell'Id. 

Atcat81il t una i.:!ltnl 1ra awemn e Gioco 
ò RWlo Per \Ila vasti pene 1):1 ~ ~ 

vidOOl}iochi la ncerca dei real!Smo, cl C001 
portame11t1, ambientallonl D 1ntDm7lonl, è 

5"fTllle plu spinta. e ciò porta lnev1~hn00 

te alla caiiJta delle <iffcrenze ha I var• geo1erl 
di gtoco &I IJW coosròefare Atc11rr1t11 un'B• 
\IClltlJI pa serva l.fnOl8 di st3gllarsl; I 

giocam "' 11 g110 a parlare con al:JI omo-
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nagg1 cootrOlab dal C1X11>U1er. rnccoghe 
oggetti segue tina trama compjessa. Sl(lela 

ostlCtJli flliW'I rrono elle 111 presentllO 111 

sequenza 9lll1Z3 perdere di vlsla k> SCOCll 

fil.lfe Ma. ltlpo un po·. emergono gl l!!.l­

IM'.tl cLJssO dcl GIOco li l\lOlo nel CJ,;atè I 

giocatore deve tl!llefe 00010 delle c.1pacl:à e 
carattensbche del fJfOprkl (lllrsonagglo per 
nsolvere 1 Ploblemt ln1Jrd, M perscmggio 

deve CfomWe, bere e marçlare, ha un'espe 

nenza che SI 8CClmlla 8 si tra0uce Il 

8111 .. i:o di aipad!à llW la'e amlcilla Clii\ 

al!ri persooaggr e larseti a!!eJti ln?1lOO le 

IOtZe E. praiamellta lrmuncablle 11 ogri 

Gioco dr Ruolo. la oomplemcnt.:inta li km 
brul3 e magia, spada e ll1Cll tc.'11111. muscoli 
e spirlU> 

GU llGUJllGGI DEL MICIOCOSllO 

t peisooaggi di Atr:aleta sono creann 11 30 
che si rrut".olO su s!ond 20 inrendanzZa 

1 Ouln<W a gioco non nclliede nsorse ecces 
SMl La grafica é buona da og111 punto di 

Vl5la seppl6 limlbta alta nsollZiooe di 

IDOOO. rm rrolifcite I~ 

sooo realllll!b in maniera eg1egla, enne 

struttura e slll113llll'e croma~che ooci1e sa 
~ sono nllltO 'liclli al pooto d =va 
lione del wieo leudono a !Mr.tn r,oranall 
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le ombre PtOPOe sono car«r rn llllTl>O 

reale e sono presentì 8IXlle le ombr8 po.-1a 

le, rroodclaltl 5" ter?no e w;ill oOQtlU rn 
base a mownenll del per;onagg< fld 

An:alst!I va • mer di ~ • pnmo Q10CO 
che implementa in mooo sdent fco la orrore 
portala. ed è su1faen:e ntwe ~ st~grla 
che tlMllta. In prese11Za di pj(I :sotlje111i d'•I 

lullllllallOOe, • riSultafo non è pret1so Anclie 
I mownentl Slll1Q flUldi ~ rrul<S~I . a parta 
quando I ll8fSOl'<l90• del nostro gruppo dtNO­

no cooem, allora Il mo'llmen10 si ra un po' 

gotto. Gn sfcnl•. 1mece, raggiunqono quasl 
la perfezione. 8S8efl!1o cooti anlflci.ilmcnte 

ma ragg1ungeoò) auaSI 11 fotoreal smo. L~ 

gradalion c:romabdle sono dosate con oora 
me!lcoiosa. OQri Cle:rag!lo clvtrlta lmponan 

te. le strvtwre sono grandJo9e e misterl(IS9 
le lml318 animazioni ~ nterl b'O dei 
u, e propri ttd1i cl dilsse la llQIYllr8 che 

alegJll visibile a?W.~ I 1J1$1113 cl luce 
sdare che entra d3le r.ies:re In stwe aftri 

mBllll Dl:l8 I Vitlr81 o degt Sll!i d e:ta del 

pro~ a1Yllf1lllerect'91ta1t1 \l3SlO cnteg~· 

mdi 1t1 mare verde. I daluare ~e 

~ l3slmso delle lll:i <fili Mcti ~ 
me sulle pereti di poe1ra di 1n1 IClca1lda 

Cal:vincent! anche I camlio cl ll.rnlno6ila 
ctie 1rdca I pasi;are dal oiomo ola none 
P\mJtllX> la flmtlta nsàU2fone, cane 

ac:cem3V3mo pon.i a vtdefe. di tlldo 
COITU1CJJ8, abtle linee re:te e "*1alll di 

Plll11 Cli gr06Si edt!d C(llTl(I ~:tlt.e Hw:J't/J 

1 l\lm;il a bftt o 6Cher mo r1Sp1111.iro i dena­

Q io e la Qlmlà del !IJOCO 'llifD e IJ'tlPl10 

1 sonoro ~ la auahlà deP.a gra!IC8. a 
~ 111 re da Ifa bella car.iooe 'Tomooow' che 

ocw11110Qna 11 menu 1)1111(;1pale Lo coilnna 
S0001a ma1 lnlasl•disce. e sottolinea U senso 
d1 cnoc11à, mistero o perltolO. Gli effe111 sorlOli 
sono alhella1110 CU1ah. dal rumore ~I passi 

al vorsl degli animati domestici Nella wrslo 

ne 11a•ana Qui rect>nslta. solo le sa1tte sono 
tmdone. le \'llCI restano ri lngleSe, CIJlllllfen­

SJbifJ) ad esprtl$$1;o 

EGO I ALJll EGO 
le OD:abilita è buona f possble ga;ema 

re I pe!ll008Q!ll us:lf1do SOio I rrouse. ma 
1181' la ~del '1311 menu e souane 
111alcoooconsiglmiodi1T418lare ~ 

~ laSll ~ 8!1Ull0 le 1'1eS!le temallche 
lrM!nlan:I. Slatlsldle del ~. Sili. 
e tn:arteslri~. men11e t11a QlJllla linesml 

~la SQtma di pnmggt QI 

cooettl e le diremri sim ildivldual.e dal 
anae del l1lOIJSe I diaklghi sono~ 

di 1'1Sile5l~ Cile 8SC01lirno doccando da \1111 

llstJ di lllgomenli la rola dolente Il 

NCBIUa è une mlllade d'1mperlellorlt 
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cosparse per lJ!!O I gioco PICCDll bug cl1e 

neo tnlcano la giOcabllit~. ma the sar.obe· 
ro stat Il ladle co1re11one, ctanrto 1'•111jl<8S­

slone Cile i prodotto sia staio Immesso Sili 

mert<Jm senza 111'adcgua1a taso d1 restino. 
Ira w· oggetti che spariscono se 1nessi 

lrt1llClO lonlaO. meoo che talv'Olta moGlr.lro I 
dat di 111 pe!S(llagglO con le stat1sbche d1 

un altlO ~ the d"°"nl.lno lrrao 
giungM ~ 3 lii cancameoto. 
µersoroggi ro'l o«anti elle al lmte del 

~ rm esmo ma spar.scorc o ll(llllJi>. 

ro tr~ Il e laMlll:J ~IO a 
seg.irl da 111 tJ.cDo a!l'a.'lro. Non SIJlo. ma 
affeau:ai 10 Cile per giocare è llCllspensabile 

la pa;:::r. d 4 LE che a t'tMI nel SJIO 

Wes:J<a. pe':l ~emme~ Uel 
1J11l1141' I Id. 

Nr1e mi imo d \".sia c:aunl!le s'ìn­

pongoro abJi ~ Si nOl.l ~ Cl1e. 
persaiagoo. rag1no cl paese 1c:tel!a I/Op 

po " "- e senza !are tut11 I 0001lfti Qla 

YOSJ ~dal mago Che nirone I uni 

oo sol.'tOre dei niSren In flnlo noi anOO/no 
solo in Q!lO a t;n a n.n le slllllSe domande, 
lascl3fld0 al mago I ~to d1 trarre le coo 

dUSIOOI. Sll«SSO lllUSJlatO Subl10 dopo cllo 

una persona d ha oetto che una sena 

segrela ooo .:.siste, u mago dice: 
·/JedWa~ et.e fil setta Sflf}fe/J e:;•çts • 

Sllnliamo diet1 pc!$0ne cno IOdano ~ pnno 

pe. I u11dicesin10 dite che ~ pr 11cipe è un 
111~1ore e I migo ti a'M!rtij' •lJllf1QV8 ~ 

pntlCip6 i /Jf1 m'IJ)OSJore' Come l'abbla dtlc1-
so non !l.lpplamo. ma se IO dloo lui ... 
A solvendo Atr:<1t<111J Cl slamo senbU corne gW 

aàJLllltl d1 !JJJiche famoso awoellto della 
telirA:oiloe lactiJmo M la\llro :>p01to COfl la 

spada, ~ ~lr;he parola octnamo dii bure 

al h3rb3n nelta w..ema, ad"3mo Qualche 

'iOOd1racN. <LYno qualche mooota ai 

monaa. rulliamo arrn e cilo r.on&egi-..no 

~ ~a al mago cte, ~ ~ I caso. ci rega 

la IJ.othl PltllO espedtYiza 

PC COMMENTO 
Atr.atrnl i un gioc:o c:oluvol!leflle, 
MllZI dubbio, ma llllwvl1a alficn la 
MllSallone di estranelù del giocato­

" di Ironie 11 proc.dert deR'll'lcllgi­
ne chi sembri IUlomatlco. In tale 
modo la lliocablhtà • semplillcata, 
rendendo appetibile Il prodotto per 
tutti I glocltori c:he desiderino fa 
pura esplorazlone e che si affeziona­
no a un gruppo di personaggi nel 
loro c:re.cere di capecftà, ma nel 
contempo lascerà delusi tutti coloro 
che cerçano enigmi con cui mettere 
alla prova le meningi. Nulla da ecce­
pfrt per grafici e sonoro, d'Indubbia 
qualità. Diversi plc:coll bug rimango­
no anche netta versione linale, spe­
riamo che QU.lllchl nuova patch Il 
comgga tutti. 
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la lnfogrames cl porta nei meandri 
della carriera di allenatore ... 

INFO 
Genere: s1n1.-&poltt.a 

Cas1: lr"dOQmtnel 

SYlufll"'lare: Bullllll 
Olsllillvtln: lnfn!JJlll<S i:.11 
Pm:n: 89 

SISTEMA CONSIGUIYO 
Sili.ma operativo: IV•l<b q~J6 

Processore: PerflJm 11233 ,..,~ 
RAM:64M6 
Gnllca: ~ wl!O l0/30 coo 8 Ml! 
CD-ROii: BX 
Spuie IU HD: in> I.li 

et c:ilciO Il por11ere e l'al enatore 

sono accorrainau da un llislB 
destino: su di loro Si focalizzano 

lacilmcolol le accuse del olosi 
per IJl3 scatma, mer.lre dltdneole Si 

O(X)l1(llS(e la loro~ nella Vittoria 

T®via. l'11191ato mes!lola <lelf'allena!Dre 

deve aver pure 1 suoi esturaton, conside-
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rando ~le SllTW!.ìor~ elle si sono su;­

oooote. nn dai f)Omordi spesso con granae 

successo d1 Pti>bllco 

I giochi di ouesto genere a volte 1ndudooo 

anche I ruolo di ~ della rodel.à. 
OOlllll 11 ~ Miltlaqef_ 3 llOfte SI 

coi miti ano sdo ~ lllJt> di allero1Dre 
Uel.1 fa parla Il quest 1A1101a aitu\jllfl3 

UN UOMO, UllA STORIA, 

Ull PIOGEno 

Cl sono vai modi di racm1t1re 111 MIO 111 

mestiere llefa lo la nel modo meno llS<' 'llCO 

e kripersonale poss.bile, QUJ3I wiesse tose· 
n1u aicufll aspetb Gcfl nel genere gestiona­

le: tutta l'attenzKJ11e è concootrata sut sog­

g..'110 tlle impersoniamo che n•'lla rnodaM~ 

~cl p;wtita dM prma «:«care lii! 

SqUllCWll flOI realz7an! tullli r~ con I 
person.Jfe e la dmgeraa lìn3tuiaria OitJe 

che vincere le panita. I rapport "Ulllal10" si 

real1zaro 11 go:o lr<mte lellffe. pou o 
meoo formali. In cui traspare W clv.lr10 
carattere delle persone con cui lnteragl8Jll0: 
paziellU pre. .ldend che aspettano con r clU· 

aa. gioc;lton ifasc:N che si sentono tra­
liOl3!l. pcrsora1 rranir delUsl dli! sotf1a110 

per I basso SIJpenclo NBtura!mente le 

1Ql\a ·car alteriah non sono numeros~1 

me ma I) lmJ>(Jtante segnalare quosb> ele­
me1110 'ruolastico• In Quanto Inedito In un 

gioco smlo; del resto nel mJfllJJle si sotto· 
lnea t11e attenrone aie ·sme· personali, 

11111 dl alle 5tJllSbChe: prova è lV'dle l'op­
Zicne ·ltt!IW1·, Simile a 111 gioco di Slrate· 
Qla In cui cl t111Veremo rmmers1 In una 
sltiJalione, con certe pretll58 da parte del 

e della SOCietà e precisi ollieltJYi da 
conseguire. Per esenii-i. In lllO ICellal(), la 

IOl:it.U In c:nsl ec:onomlea. IOOeb!Uta e 
IOOelxlli13 d:ll lcenll3111enlll ct moru gioc;a 

lllri, cl Incarica <I nassestlre Il btL1nc10 evi· 

tlndo •nsieme 1.1 retrocessione 
lnolù• SI è cercato di inse<lre. anche nelle 
lilat.:tit/l8. lllil ~e vantt.1 ·umana· 
d sono l'3liallil Cll compo113mer 10 nmco­
'10, Cile emergerarm poco a poco, sie 11e1 

91oc~to<1 sia nel perronale a oo .tro hl\'IZIO, 

che influiranno sul loro comportamento non 
soro In campo, ma anche nt:!I-' r~l31lonl 

cooll"ll!Uafl Tui:o !J18S1D aumenta la~ 
cità dOI gioco e d permette di cogflllle 11 

modo or1g1na1e oon COI IA1ts Mie presen • 
tarsi al P\WICO 

SlllUWIONl lD IMMIDIATIZU 

~M.!nagerè ilnelOpel la 
compietem inlt!laltiva nella ges1iooe do!la 
SQOO<*a. per la r1CCheu.a cl vakln $f311$llcl 
per ogni giocatore per il grandlSSimo nome 
ro d1 squad1e pr!'SeflU d1 svanallSSITie 

~- per la possbli~ 11 giocare O!>'i 
tcx> di coppa o C8fllDlillD i-i o meno 
ifTWtiJ!lte Pr. C81clo, l'altro ccncon11nte di 

cui ogni 0000 è pubbltcata una nuova ver • 

siolle. r1valtlgg1a per H basso costo e la pos­
sl>il/13 •arcade' di OJOC818 la partita /.Nfa ha 

SC8llO una SC*Jrone lnti!rmedl8 atWUtonc 
per una SlnUl!ione, a doffl!rerul et Pc 
Ca.al, ma lllf"lO cefto6ina e pii) 1111mcdiata 

d1 CM AIS11etto a quesrui11mo. Intatti, ueta 
d1spooo di meno stabstlche, meno MliOllf, 

meno SQUacn (ma oest1lldl 1n varie nazJOOI 

a dift.~enza di cu, 1cca1zza1o 111 base al 
paese 111 Cli b WIWtol. sdo p;nie di cam 
j)l(l13to e le cappe Europee 1rdle lAtmo Il 

ogni squaclla net o OCOI. qUilldi, 1n generale. 
Ueto è meno completo per quanto no11arda 
gl1 aspetti direttamente legab alla gesuone 

cl una llQUlllta di caJCiO. ma è B:CC dcDe 

~ (3nclle delegabil al~ tfle 
l'l,IUilrdanO at:rt 8Sl)et!J, come lii ncerca 
degli spcnsor 1.1 vendila dei merclland SlllQ. 

l'ampflamenta dello stadio 

In tutte le scelte. a parure da.ll'lntef1accia 
'ad aJbero", INI• 11 d.stingue per d1larezza 

e serncild1à senza essere roc:iio ~ 

ci.1le, lar.ID dii lllUlare drleflente PI' senza 
1a protonòt.1 s riUat1'-.-a lllll3fewiallllt dt 
CM Questo ~aie soprattutto per quanto 
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riguarda la compraveod :a del oroca1orl, di 
S0111D uno degli aspetti Più Interessanti d1 

ogni slmulazlooe: uam1~ lo 9COUt (di varia 

abdlla) potremo ncen:are I giocatore di cui 
abbiamo blSOgno, Immettendo le caranllll· 
s!lche desiderate poi proporremo l'acqu!s10 

all'altra soaetà e • CllnlrallO al grocaiore 

Tutt 1 momenti sono ncchl di Ol'ZIOtll e d1 

vanablll, compresa la posslbo t.l che • 
riosll'll pnlSiden:;l r • rotterta per mo!JÌ'Ì 

lmaraian, ma serrve •18118 ~naia rtm· 
meoolelza e la giocabd.:;i. 

IL CUOU DEL GIOCO 

Le oo-nerose opllonl sono sempre gracl1e, 

ma 111 cr.iesto genere di ~ I momen!J 

londamen1ate omane la sceltl deGa lomla 

oone. dele taruche e la part.:a Aldle m 
(JJeSla fa.sa I.HA è dic~l8 pìil 

k11nediato di CM I glOOl!llr1 h3Mo un valo 

re globale che Indica cOOt8merl te la toro 

abilita. oltre a una oocma di caratterisbche 
S!)eciliclle, moto IOll.IJIJvo, COSÌ che rcJl1 SI 

perderà motto tempo nPJlo Sluci.11e lt.rlfjle 

labtt.18. pe1 fl'iOllOtare I punu deOoli. lii 
$ll\lldl'8 e lndM<kl3ll. sooo prl!YiSte mnre 

rou1Jne cl alenamef:U> giomllero Sll l!)eel­

ll:he dà oome I Cllld pa213tl o la foona 

lislca oeoer;le Le tat1dle Gela l)Ol1itl SOIJ) 

nllialle 111 mooo mc!!O ~. 1r.mte 

istrulioni alla ~o a1 SlllQlllo gioca10l8 

SIA~da~ nessmo 
schen'e elaboralo. ma inda.ooni SIJlla lln· 

O'le.lla dei passagg, 1113rtature, Wmi1 ne1 

oonllastJ e oosl '<13 I momerno oetla V9lltl è 
la 1J0111ta Yl!fa e propna. In cui st giudica Sl3 
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se le i(1$11'8 scel:e sono state CJlllXlllUM sa 
se la sinUazitX1e è dJ bimi Q181ilà Uela, 
net S110 otle!lMl di risul1ate suggestNo per I 
~ pUWito, prop10 111 questa lasc 
corupi• 111 passo falso. E possl)ile, lofa!IJ, 

~·e la parUJ in 30 con teleclmaca in 

•131iano. CDI 1113 gra!Q su!fOenlc Ilei 

IJ.2ll%D ~ Il! rinaliori e I de!!agl 

me~ t.m lXllMro? ~la 
S8QUlll1l3 oele Dlni che 11 Mlgol1o senza 
senso a ~ Blliit.1 della squa 

dra non e" mrmem ~di uno 

scllefm. rra sci> I r.tt111Za1! della palla 

come lii? bg'l3 ~ dli un settore 
ail'allro è" c:anllQ. Segu11111a JMJta com 
pjeta In que~to mooo nsu1ta a tratti umoo 
sooo o sneraitl! è assuruo che gt1 utt1c­
canti dollO una cusa Sili tarl3 d:lvam I ai 
portiere. come redenti d3i toro Prtlilettl 
offensivi decidaro di calciare IJ palln 111 

direzione oWQSl3: è SOio 111 esempio dcMo 
totale non aderenza delle scene r1111Prescn 
tare sia al realtsmo slmulatiYO sia, p1u grélVe. 
alle tattJclle selezlona!B In precedenza. E' 
facite provare 111 senso di es1rnnletà per 

111a squacta Che si con'ClOltl '" n~ rrra 
ZiOnille ilNllCe di applicate le 00$tre 1SltU110 
ni Tl.lll3'Aa. bisogna llCllarB Che le nostre 

lndlc:al'Ol sono rispct'.ale d3I r.tet genza 
8111'.uale ed e1fetlM!mCll13 le nostre QUSi1a 

di alerialue lnadlRnl ~ elfieada Slrll 

ll!gica dela ~ sao Qlrest> non SI 

nota osservando la ~31> 

della 1)8f1Jla che ~ oome Sleg.lta dal coote. 

Mo d1lllt'nllcalevi dell'opzione e \'1$1Jak7zale 

colo le a.noni mçtlol o drellame111e I nsu­
lab Oucllo che è lilato P1esaota10 come 

l'ISPtlllO P11111CC<1r.iv.111ie del gooco, la resa 

~ della f*1'121In'"'11>01ea11> alla ~ne 
rtdlla di rls;t:Jre 111 YefO 8 propl!O "a.ilo 

o:f", ~se cadlaml nel'~ cl 

im1lllocare la par1il3 cm la sua 1'3AJ'BSell-

1311CrlC ~ lrMlce. I gJOOO 
flllWle lm buona solu:lone per lllttl COioro 

dl8 rtcercarc una shoobzble alJIJasUrlza 

1rr111ec1:11a Sllll3 essere S11perllclale, meno 
mariacalmenl8 pt8CÌl3 rispetto J CM ma 
comunque actll'ata 

Alessandro Longo 

PC COMMENTO 
Se riuscite • superare la delusione 
dopo 1v1r vla1o la partita In 30, 
potrete continuare ad apprezzare I 
pregi di Ueflr Manngt1r 2fJOO. valido 
per quanto riguarda sopnttutto 
l'lmmedeslmatlone In un ruoto preci­
so. Potrebbe llOfl piacere agli appas· 
slonad degli aspetti plu complessi di 
CM, quall l'arqfisl minuzioso delle 
tablfle per glocalort. 
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Tratto dal romanzo di Bernard Werber sbarca su PC un'interessante strategico 
in tempo reale a base di insetti • formiche ... 

INFO -c.a: u 
SlilluppalDn: lrfen"O 
Distributore: LeJCU lei ~8211/ 
Prezzo: L 99.000 

SISTEMA COHSIGlllTO 
Sirloml operativo: V. ... ~ 
P11ceswe: P. • t.tlc. 
RAM:64 ~Il 
Gnlflca: D•rect 30 
CO-llOM: I 2X 
Spazio su HO: 1 '0 IJ8 

a e_ J per formlc4 ha~ 

tu11i almeno una VOiia nelt1 vila 
MOl1J h~nno SICU11lll1efll9 pa:;sato 

qualche caldo pomengoio d'estate a 

OS$ervare • ~ento di que:.tJ esse· 
mc • allbiamo 06SllfV.lll raccogliere M dbo e 

lraspOf1al1o con S()IJ)fendente hlnaUl attra • 

verso lmpeM pcrrorsl floo alla proon.:i base. 
U abb!amo Vlsll alfogare nell'acqua che noi 

gettavamo loro ad005so. i alillcam:l \llSIJ 

carbJttere ccn:ro alt.i picml nsem I)) 

rrondo ce1\al11el1te att~iraite e ~ vene 
sottoscr11to h3 sognato di poCtr a$S!Sldra ad 

una battaglia fra eserclU di lormche. Non ho 

mai 1'8iiizz3to I sogno fino ad ora rna par e 
~ dlO Mcoids rii abile llSCllltl!D 
quanao ha cleci:;O che Il suo prossimo gioco 

sarellbe Sloto uno stralegtCO In tonipo re;ile 
che simula la ~Ila alt interno dJ un tormlc.110 

Prendendo Slllfllo dal rcrnanzo OITlllllmo di 
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Ben""d WtWller L"•1.,ero di:lfl r OfmlCflP a 
mene al comar ioo di ..., fooTiicaJo 11 1U!IO e 
per IUllO I gioco oltre la tx=illìli1à di gioca 

re una flill1ìla 1Nngol.a che C011$1~te In no 
scenario tn cui dl:Memo affrontare un parti 

oolare nemr:o (a!lì o irespe. 1aljl'll o mar.udi 

te!igia;e) e sconrigoe00 w..ia poo la llCSSI 

bCtà di goocare 11 lld~ con degl 

M1lcl. 1111 lnfl!le la m<>OOWil campagna 
Complela 11 IUttO un tutorial che Pili la l'llnt.1 
oon è rO<Jllzza10 perlett.1mente non è possi 

bile sceo ef8 de"e leZio p ~ •f11lCll3nl una 
delemirula h.rulone e ~ ll1ZlO saremo 
oo:,tretti a sorbirci bJ1ghe ed lnut 5 lelioni SIJ 

come usare ta telecamera. cosa veramente 

banale Il centro del DIOCO è quindi ta cam 

PJQna cf\e aJtro ooo è che tm selle d1 mis 
SiOOi 1n SCtlBlrl dlvelsl. CIC11ll18 oon atan 
dlìel!M da ra!J9U1'.)ef8 le V3lie flllSSIOlli 

saranro legate tra cl IOro da una rrama che 
s'•~plra 8j)pUnto a quella del roman20 di 
Wefber In ogni 1111ssme d<Nremo p!80CCll 

parei di VW1 &Sl)elll della gesljOlle del lcrni 

ai io: sara nostro COl!ll•to ges0re U cioo e le 
nsorse .• '3l8 a dite ISpezionare I ierreno Ilei 

trovare ntJOYe looll per r8Q1Pe131e QU8S!J 

due OOOM d1 pnrM necessità e pot metterli 

da partu per resastero durante la stagione 
fredda. Per tare que:.t> saia sulbçienll 

mandate " gao 1o nosare hlnnlch& sold311>, 

In modo da 8Sllb'arll i lelloro: ~ 

cosi noow Lone ricche di cibo o nsorse utili. 

a quel punto oon restorà altro che autorlzla 

re le nostre operaie ad atungera da quella 

mna e toro a ~dei r~ 
OwamentB ooo b.tto è cosi serllllice quo 
std rlSOfse non sono lnfln>te e sani se111>re 

necessano trovame di 1lUO'l8 una volta 

esauote "' prime 
le sarte~ spesso. ed I lerr 1.71 
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il cui o lltNl!remo a COSln*e e a bt e.al· 

VllfB I nostro fomcaio soro OGLll e popol.11 

e1a og111 raua di nsem tut:l aggressM eo 
ostili noo sarà un ~facile rmno.tare 

avanti la barar.ca 

Per d1 p1u noo c1 troviamo a cornoodale un 

esemlo di loonthe che si ccmpcriano 
come esseri uma1111n baltJg ia si traila d 

una 11mulallooe e a"emo 81 r«trl ordini 
llUppe che s1 comportano proprio corne foi 

miche: conosccoo S011an10 aggi.$1111~ 

strass e paura. e a seconda del loro stato 
d'arnmo potranno decideo'e di ollbedlre o 

meno a; ooslr1 ordir. Sarà irdtto IWDfllllO 
a..ere S811l>le scorte di cibo in shbonda111a 

QUalldo c1 Si prepara per campagne l1'Mlltar1 

se restano senza obO le noslle guemere 
cadranoo nel pat1ICO piJ IOt.1lo 
Esìslorlo dlVefsi 14)1 di Ulll:J abbiamo le 

S<?mpici ciperaie, le rurti elle rurano le 
UM le costruttrd !lef COSlnn flUCl'IV 

S1a1129 nel IOOIW:al:> e cosi Wl3 fino 11rU1 

~ Cile a:me booll3 59oa !liii san­
gue ~ noo la assolu!amer.!e "* a pano 
COflSIJ'lla(e Ci>o e OS01$8 ma SClllll di lei 

noo SI hamo SI a::cemri QU3llOO monra la 

regm ed Il cµno ~. Tra le 

guemere avremo SOlda~ di tnse, I llW]flOOI 

che spruzza aciOO, la Jl()f!lliaia elle blocta I 

corndo1 <lui toi rTllCJIO ~ cosi 1'18 Insomma 
unllti di drveno I po oome In ogni buon stra· 
hlCJICO Cho si r'ISpctt 

Mro lmponants aspei:o di CtJ k!Oele COOlo 

e I passare ad iempo si a1t>1neranno IJl!l· 

di lo W!<;lioO. e coo kJo varief3 u tempo 

almOsfenco che a\113 bnza sul conw 
tamen:o e le Ylla de!!e 006tle lormi:lle 

OuaJm pci arriverà l'iwerno OO<tem> far 

nentra:e In l4JTllO 1llt:S le fom.:he nel b 

llllC3IO ~ che rJnammo al esl'lfllO 

morlramo Cli fradOO! 

i"rCJDft;llllol per ottsnere buoni l'l$llltJL gio­

canoo a L lfTflelO <1tlilfl Fomrit:ll~ è rendersi 
~e conio Cile non è un sempliC8 giOco 
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di strategia ma 11111 slmulazlOne come Too 

SettletS1l:ll!a\'3 di rt:rc<bre la Vita llll'llltcr 
no di un medie'.'31e, ~o lrtOlo 

vuole ~ ledetnente I cEi vi1all di 
QUeSIO a::asun~i:.- ll1CtOCllSl11l 

Dal Pl'1ltl 11 "1513 lllCnlco I IJIQCO non 6 
mente di lii gara 6 l!ld!n1fl. 
siona!e e I td:> di de'.l:qio 6 t:un>, 

~ 5< a si ds!iJ9.ClllO a buca I 
dM!rsi elem;: ' 5lA:I sctemo Sema lnb 

1Ba e Sl!lll3 ble inn gi SOlllf1 e le 

roosìdle ~m U11D 1gkxo6 oom 
pie~ • lraOC:::l In COll1Jl9SO • 

Òlllll•.1900 dere stWg!Z01 delle llllSSIOnl 

Noia noo pr~ pos;tta tJ!à che non 

YOlendo essere un serTllfit e RTS non Sl rif~ 

~agli s:andard di questo 
glOCO. ma selJbe:1e molte funmm siano 

semplici ed inlui!IV!, come I uso delta tele­
camera, la seteziore delle uoM e gli sposta· 
menu, alue lo samnoo lrwece un po· meno 
e Ci vorrà un po· per entrore In conflduiua 
con H melDdll di gestlon~ Inoltro le loooo 
Cile rappresenl3no le vane unllll o qualun 
que a:uo elemento del gioco sooo d flic1I 

mente distin~1f1 e creano un po' di oonfu· 

SI008. COn d paswe del 1empo peri\ d si 

abituerà e lii gestlooe IWentei à piu sempti 

ce La drttico.:a del gioco è tene oo po 

ecx:essNa al"lllizio. ~~per la man 
canza di 111 MOnal aoegiim sarà latcoso 
nusdre a capre oome tar fare le cose aBe 

nosn lormiche e a come ratg!:c!il tare nel 

modo lllghore u maru.'lle In ouesto senso 
et aluia solo hno ad un c:er10 Punto 
In im13nZa L 'ltrfiero cl<* fot1n1C.he è un 
tllDID Df«lD: SI vede che mono lrripegi IO è 
sWo pralll!lo flCI Olttlnefe un booo ìvello di 

ncost'lllione dell'habitat l1Blln!e delle tor 
llictle e~ la ~e Wl!l 11 n>­
lo Mlcrnids s. ,., da picali ~!e le 

gueNe Ira li=il. ~ è I ll:ctJ Cile la per 
'«Il. ed è iue SCllOSO, nicnlo lonnclle S1111-

Plltdla da Zela lii Formca. ma "schdos!s· 

Slrni" lnsct!i c:llFJ senmno m Cosa clesi 
del JIV di peu? 

Daniele Oellaflon 

PC COMMENTO 
Un gioco sicuramente etlplco sia per 

l'ambiente che rlp1oduce sia per la 
reallz:zazlone. Un vero peccato che 
l'IR!erfllccta non sia CDII comoda ed 
Immediata, Il risultato finale sarebbe 
stato senza dubbio migliore. Il gioco 
risulti comunque lntar1U1nte, 1'1· 
lf)OltO almulatlvo è ben fatto e sem· 
bra dlwero di gestire un formicaio. 
Grafica a sonoro sono nella nonna, Jn 
09nl caso 1<1e9uatl alla situazione e 
ltcnlcameote ben fatti. 
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I 
Giochi di Ruolo: l'Atteso fra gli attesi è finalmente realtà. Acquistabile, giocabile, anche 
patchabile purtroppo .•• Quello che doveva essere un gioco pronto ad avanzare baldanzoso verso 
un futuro di luce, si rivela invece Incredibilmente un prodotto più controverso del previsto ••• 

INFO 
i;.new, k1lon RPG 
ca.: lM.>Cfl 
~tote: Nlll;slc 

~ltlder ld~11n 

l'l'll2CI' l 'l'J.900 

SISTEMA CONSIGlllfO 
Sis- opor1tno: 1vm.. .a 
PnXMIOll. Pwi..n -<IJOIM. 
RAM ~M8 

Graftt1: Onict 3D d1 IOl'll ~. 

Cli-ROM: 12X 
Spazio .. ti); 1.25 G8 

lcenza ul1iaale Wh~ pu lll 

OUO'llSSlmo mo101e grafico lridomen 
slonale seno un buon lrìzlo, per 

ITd1I ma oon per tutl Sri da QISl­

do • 7 OIU!JOO è USCltO negli USA, un mare 
di po1emlche SOilo sta1e IMlllevate attorno a 

~~~ 111 l:Jlolo anl!Sisslmo e <Ja com&­
SlalO dalla maQIJIOf pine Cl ~ che lo 
allendevano Perch!? Vediamo pnma Cli 

analizZare li gioco nel suo complesso e 
lasciamo QUeSUl cons>derazfonl alla rine. 

DIGUAlDlll 
I ' l'lOl'llO IEUO MA ... 

Mche ll1C1llCWente I Ili~ N rllflsUc è con 

lnlYmO: I gillCo pace sd!l1e !:li Pfobieml 

con molll$lilrl1e CXWlfl\lUIWll lwdware A 
onor del Vll!O sulle tre macchine su CUI IO 

abbilmo nstalla10 ha funlJOOalo pet1otla· 
meott ma QUlllo c:ne si Slllll8 in ~ro è 

mollo lhers. crasi> oon ru e Pfoblemi con 
questa o Q1Jeila sdleda l'Ideo L 1dtla Che ci 

slamo IRtb è Che I problemi 111JQ'Jlorl si 1/00· 

fid:l1no con sctiede Video '«Che o con 
~ fl'lllito rlXM!. i gius:o sermra stlle 
net meno insomma. Fa110 sta che se non si 

Ila alcun pioblema harctilafe, lf gioco è un 

gìad)· gcalca splendida e de~ fluida 

su PC Che j)08SilnO oramai constdlJrat8 

entry leYtli nno a risolUllool di 12ao· 1024 a 
32 bit di colore e con Il deltagllo al massi· 
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mo. Il tulio oond to da UJ10 sr>l.,,ld rb 9ldO 

po&llDlalil Che ~ lJtle le làerfe Cl 

audio 30 esistenti. 

Caocamem~ rapidi e rnma11 di qun11tà plu 

che buona compietJnO l'opera Non c'è Ciie 

(lire. se I gJoco flilrle S1!1123 llf(ltblll la 
prilla \'QtJ, si puO stlt111nnjUO 

MA DI COSA SfllMO l'AlLANDO? 

Anlvalo a QUeS!ll flUlrtl> mi ren00 coito !i 

IM'r dato pe: 1COr11a10 Che I leuore ~ 
que abbta se9u to nell utt1mo anno I s;more 

de<JM RPG, le!jgendo 00 po' fUllO quello che 

si sapeva di 141~ Temo proprio cne cosi 

non Sta l1ld:lmo di aggiom11V W!!l 

VaJli)llll ~ M.lst/lll!fade flcdC11'1tJOO è 
un tltOio basato sulla l•cenia Willlc•woll del 

bo ~imo Gioco di Ruolo ISU e.irta) sul 

van'*~ regolamenlo e anoer.tlllOne sono 
su~ liPfesl 11a1 ragJlZI NillÌliStlC per crear e 
quela che vuole essere, anche se tino e un 
OCl10 pun10 per loro sisssa ammosslonA, la 

trasposi:lone elettro111ca (Il quello Cile è 11 

G<ll pou tamoso al mondo ~ O&D Nel 
goco si I~ Chrl$tcl, 111 croci3lo 
che rer1to 1n una boUag1ia. SI ntrova SOCCOf 

so In un Convento d1 Pnlga. mentre cornM 
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l'Anno del Signore 1141 In questo bui con 
vento '/fene accol1o da la SUOl3 plu carina 
cne la s1Dl1a ncortll, ma pll!1roppo al pany di 

benvenuto ci sono ooche strani mostri l)aSSj 

e pem; che saremo COSllettl a etillllnarn In 
quanto cmciatt al servlzlo della 011esa. 
10CCil a noi andle se lenll cercare Cli cap11e 

da <1ove wenoono ~ mas111aaio11 e11e 
invadono la riden'• Praga del XD secolo 

Comroa qui IJ'll iooga ed 8PPl$Wlante 

Slllrla Che llflfilllre di~ riJSl)lro pa1e 

f'IClJt!M>. OOll sob gireierro per mlt!B altre 

capb.'i fJ.13.1 l.onlra o VleflRa o perh Nì!W 

Y!l1<. ma aàlrttt.n a 111 CSIO lllfllO del 

gioco ci ril!tMlrelro a giocare nel etA con· 
tempOl3n8a rVlle S1as&e Ciltà ma ... giomr 

nostn. e non saraooo Pili spade e llCUd1, ma 
fucl 8 pis!Ole 

Tutto grll'llla artomo al vampltt e alla loro 

sociel3 nascosta ben pras10 infat~ CIA!llf 
d1"1et1terà lui stesso un ~ e comllot • 

tel'à per un clan Ouesta la siluaDOOe di Pili · 

lenza, un cocktilll ben ~cg11ato. iru1gh1 
poijtid ua clan rivali, amori pr0tb1ti. tonnento 

pslcologlco di un crociato ledeJe alla Chiesa 

e a DiO che diventa creatool dot dcmorwo • 
tutto lnframme.zzato da oomba1t1menb senza 
esclusm di colpi Ira vampin sempre p1u 
feroci Vedamo QUllldi oome N l•W.bc ha 
mplemelltato tutto QOOSIO. 

( 0111 SI atO<A? 

Oui si amva oot fulcro del goco. noi:! sua 
SllUttura nel gameplay DI.i arrivano 1 prilnl 

rxiln, o per lo mer10 è prllPfi> SU ~IO 

9SIJ830 del O«X> elle SI liOOO atJlenate le 

llCienldle <1 tan tradlU. Come alllJiatno 

detto 11 motoce grafico è bid1mensmale, la 
>isual8 è In t.irza peraona e ruo!3blle a pia 

C11118flto ~te siiostan00 n 
mouse TutlO n010 comodo. runico lllPlJ1lD 
à che non Si ~ ouarm In allo llOll S6MI 

spesso lii '1::l!la. P1U che allro 11011 SI può 

appremie lo spleneb'e <leO!i edita 11 llllt! 

la bo ir~ I resto d.:ll•rntc'!laccia è 

ben latLl amidi e Inia :va. senza 11UJ101 

lrcnioi e con le oius:e scoraa:o:e 1o1a lastie· 

Il il"'811l11 I llplco pamel!o dc!le c;n:len· 

Sllchc, q.Jl!tlo del lr1'<1lnlarfo. Quelo delle 

Qliesl e quelkl delle 6scipine. Le dqilllle 

non sono altro elio le • ca:.igone • di poteri 
Cile noi Ya/!1lll1 possiamo ublil2are Per 
us.1re I poten dowemo Sjlelldere I purr.i san· 
gue. Che recupeniremo durante l'awenf\n 
o trovandone f1<1sd1ette 1n g110, o succhlan· 

dolo direttamente dal cono d1 alt~ ucmlnl o 
vafTl)lrf. Nel corso delle nostre awenture 

du;remo quindi preoccuparci d1 poter se1T1· 
pre avere una buone SC0118 li sangue, ora· 
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;;ie JJ QlJ.lle 51 potrà enche re1:uperare I 
pulltl lelb ll3llJ!B un appos10 pottlle Non 
a sarà concesso di accedere a tuth 1 potclli 

~ Ila.Ile di3olllirle d saranno ixolll· 
te per m Clel'a:ipar.anema a 111 ctan PIUI 
lOSùl Che a 111 allro mentre ar.re d sararro 
lll'eclusò Ilei di hSìd 

I 010CO Ili! E::l"lll in:a. e lb' ante QUe· 

sta a-M!l'!lln 111rnmo ~ motte 
c;ues: che a f3raMo Plocedere uccldeie 
~ ~ 111 o)Oello e "'3 Il 
quest:> passo I prctllema delle Qll1:SI è che 

beli Ples:J staJ:3no In ()Jando al di là <lei 

mùlM per cui &g1amo, Cl si riduce ~ 
sempre ad atfronlar~ dungooo ploo1 di 
moan da uedde1e, I ci1e C)venla ben PfeslO 
il una rota mor1Jfe, i;opr atlu:IO percl>O 

satemo oilt>Ggdt a segiMa setreire un cerio 
i>etcor3C> e l10ll esas:eramo mar SOklziori 
al!emilllYe la llana CXllltiooert n un ~ittl-
11:1 In! Clan e un anw. e 1101 COll!:llle!emo ao 
ancbte Id arrvnamre l110Sl1I o si num 
nelO sccmro come In bl:ll 1 tlassld ll'G 

ci:lè dlccan:lo lii un pun:o dlltlo stesso I 

callldlo del per&OnagglO l10ll è ~ lite!· 
IO Per I reslO 13 setta gesoone •11r bgen-
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ie· ctcc:.JOOo su un nemtCO qoes11> viene 

attaccato. su un oggetto Viene raoco11o e 

COSI '113 I sislcma di aJfltl3tìmenlD è allo 

stato atu1le al 1m1e della sopport.1bilita. 
ma tutto la sperare che la situazione migliori 

ra;IOall'len!e lr.!Jtti ora come ora non e 
possibile rncn'll'e 111 pausa wmnle I com 

battimcn~. e questo che è un problema per 

rm qooim si grx:a da sol. livenla un 
danoo enorme quaoflo dovremo coot'OIMB 

Jue, tte o p,mm qua11ro ~con 
~ • rislt!atl>. Cile òM·­

mo far fare 111111> a toro Forse questa e ta 
WU1iOne nig(oe In un Gioco di IUJlo 111 
cui SldlT'O Cliama a lmmedeSimaltl 111 un 
solo personagglO. ma comuoque la ll0600I 
lita di me:iere n p;iusa è ~ anche 

se 13 nostra 11tel12kln0 e quella o controlla 

re ~e e solo d oo:;tro persooaQ!JIO 

m.ve la lllllDle Che permei:.i di ~ 
I attacco non serrora funzionare. costrm 

il' fldod a tl1CC31e 111 tor lll\J3ZIOOO conuo 11 

lllSllO nemeo se llO\J''31Tll conllnmrlJ a COI 
plr1o I prog1ammatorl N11lilisbc stanno lavo 
rilldo a una pnma paldl che permenera di 
bloccare 1 combatt.mffiti a poaom:mo e 

dare con~1ndl al nostti uomlOI. • ehm vam 

on La Slma p.'llcli rlsoherà LWI 11110 "pro­

blema" dassl!icable CQlll8 "scd!.l di design 

altamente k~e· la mancata POSSlbl 

li:3 di S3Mue 111 un ~ PllllD del 
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g:cco Ora come ora 11 può sa J;lf1' solo 111 

determinate locaZ1ont. durante Il r•sto del 
gioa> cl si de'loe atf tille agli autosave che 

a annano ad ogni Jl3$Sa!llj!O da uno stile­

ma a un allro. per lo11una cosa abbaSlallZll 

~e e è da sperare c00 venoa s1su1 
111313 anche la capauta dei personagqi di 

muoYersl attraverso gli scooar1 ora come 
ora capo:a tilleSSO di VCderi bkxxab da un 
biOOne In mezzo a urr.1 lilanza senla IMllll 

Idea d1 come agg ratio a ben guardare QU< 

sia è I lri:a pea:a k'Crica del oro>. ed è 
tipica di questo genero. 

C' I ' A1110? 
Ouatcosa s1 spend~1mo qualche altra twola 
su grafica e $MllO 10cnlcamenl~ atiboamo 
~ dellO àle sono 111(11!0 vaM, ma clill 

punlo di vl51a arust1CO? Bene, anche qu1 

men:.ino elo9I I persooaggi sono verarnen• 

• 

oen lalti. I ICJo movtmcrni sono nalurai e a 
oarte qu.1 the sbavatura nel l'QSS80<JIO da 

url'a:Jone all'altra f)OOSlamo nlt!llerd soddl 

s!atli. SOJeUUt!O corisìlerandll U fal!ll che 

$1Jalll0 patlaodo di un g10CO d 81'1'911!1.ril 

Va17P1 è lnfattJ il Q10CO con la gr;iflca 

l!ig!icre e :i maggror lnll0til In QUeSID sei­

tore. GM effetti sonori sono !Juooj, anche se 
~J! di 8CtlllJ()ll.1le te "'3 di ChrlSllll In 
ba:t~ lo tanno seomre ~ 111a 

besi a. q1iasi più d.:I mosto che affronta 
L atrroslera clel gioco~ 'W!lalOOl11e notevole, 

01ll1ll grafica. gtlO'l3Q3re per 

Praga cl rotte è '11)(.irTiente molto emcllio­
naote non tosse cheta città In realtà è d1 

amone si 113 I iror8SSIOO"- di essere su un 
set di un rtn piu che 111 un mondo vero. c'è 
la faccia" ma dietro olenle 

Tlll!O 11JeS10 non~ di C8rll> ne1'11'11'11Cde­
S1ma.'1one. e ll1lllta certamente l'alm051~ra 
e I UIUSl!n! d essere verami>nta n.111usaone 
elle rU!ciwa ~IO. me veramente 

mo to, a gttni oel calibro di Toflnenr o 

Fa/WI Pii bt«XJ I paragone non SI pone 

~ elle v.inpre non llfO'la nem 
meno a cieare l.ll'lll stNtll.l'a di gioco Simile, 

e si acx:or •-nra di llfopon::ì un fil'l'9tl!in 

linamlCa 1ne:n senza troppe ~bit là di 

uscke :ili binan. 

OIJe!o elle b'se da PI() fastidio, 6 d fatto 

che non SI è mii pensato d1 n&SCO'ldere 
q\leSIO tatto. cne per quan10 si possa dire 

resu ~ un tale neQ3fll'O. U'l esem 
lltll ror.aJe chia·1ra M discorso all'1n ZICl sare­

mo S'leQliaL da I.Il ur1o neOa ootte d alzla 
mo sano f8rtl. kTcJugnamo la spada e cor 
namo a vedere cosa succede Nella stama 
a fianco, la noWll amata SOOta é h1 perico 

lo, ooata Cl8 cb! bestiacce ·1~ 

dolllella. arnVlamo noi'". 
Già è ., ro ma se per C890 noi non...., 
simo amvare? t•eswt JllQillema. lranQU!li, ~ 

moslro caur.o non 11usclra nemmnno a sfio· 
raAt 111 dOOole suora e resaera a proyam per 
Ole fallendo miseramente ogni lenlatiYO. 

Vien da Oomand:llSI perché OOllblamo scac 

ciattl, Y!Slo che non sono attano penam 
Peccilto Che se pcj lo e.ttacc111amo no1 QUG 

sto Sl!lll0'8 faccia rmle, ecoome 
t =clità è larl1l:lnlc. e se ne=ni pre 
tende che si tacciano solo giOChi ill cur tutto 

5111 perteuameote rea1.s1100. almeno si e'llti 
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EDITOR 
Due ............. -.. Clflllllll· 
IO.A•l*lli• ....... 11111•11 di 
dOTfB' ......... Id UDrl • C.U, 
al llClmlo llSV do si c:m11•1cla 8 

1•pen. I elle la l'llltà • CAll 
serlll•1 ntOllo plt H Jllll U 
.....,_1_M,'1M1a.W 
flOC9111111111,. l*HWto. t ltlt• 
ttlalda• .. .,. .. 1t1ml llftlnl 
cllla d+mn dli •••tace, ma &I 
lllllla I 1wwsta11 t CIM r1mt11 .. 
di a .... _,.,..,. t llllOWI 

-·· _. rtMrvlta ......... 
dli ....... Cl lllOlta lllloNI ........ ,.,...,,... ............ ... _._,..,.u,1ocabn 
eccaliauleecco. 
foltuuh late la doc:anMtazlo­
.. a cer1tde 1111111111 oompteta, td 

lnGllnl - dhltltliultl ........ 
Jaq .. tutti '° script usati Ml 
.-.: niente ....... 

di metterci l'ev1dtlnla dei I m1N tecnici sotto 

gli oochl, aRa prima scena d1 gooco per di 

poul LaSCi311do quesll d13C0ts1 p1u da opon10· 
ne che da recensione. 1orni3m0 nd nitro la 

1tilll'l3 come go3 dctlO 6 di buon k>J~lo, 

3flllGS$lonantt e llOf1 troppo banale l a soe 
neggial\lta si manll8n8 su llUOni llwlR e I 

<li<*lghl sono IUlll <lopoia Non dimeni 

ClliamoCI Infine Ile! laltl Che l:mpv è 

~·ca 1t11te 11 :JlJJl10 dlalcgll scntt1 e 
pal'li!h irlCtlSi futrllllllO al momento di 

aròard 11 SlalT'Cl3 oon ablliamo poMO pro­
vare la qual:là del!J lraW!ilne. la Vlllslorw 

rtaliana è stra riUn1lU O.li 23 al 30 !J11J 

aro. fase pei d.lre I IEIJ1l0 dì tnserre net 

gioco dìilJWto nei~ l'elillll e tim 
SIChe la IWllTW palCh. 

lOSTOlnEWI 
E!lco r'1lne I arma S81}1ela I~ b I 
ptln'I) gioco della SlOroa et.e (:OnSe{lfe Id un 

goocatooe di prendere 111 ffi3l10 lo redini del 

glOCO come losse il Ma:.t~ want~ una par 
~ti In mullljlla~r saià 11 narratore IO 

Sloryteher appunto. 

I na1ratcre avra In mano le 1edml oei g10C0 

nePa maniera più 00111>leta· l'lnteMJ!'.Cta 

persooahmk1 gli dllra acces.<0 a 1111a scr.c 
c11 menu da òove potré fare pratoçumentt• 

iutto, Pfl?nOOte possesso <lei PlllG lacendcll 

llUM!re o panare, creare oggetti di oqnl 

tllO rar cat!U1re klt<lllooe 111 gocaton e 
assegna111loro1 puo11 1!5POOenza. ucclder1 

o •8Sll50tat11. Potra insomma lalll run.1 

Q:.-~ the normatmenre fa 11 codice senno 

Cli programmalorl: drua cximPa!Jmen:e vìla 

a lflO scenano • tara vivere ai giocaton la 

SJa stona lnullle <ire che QUCSlo r.lOf1le 

Inta V1tl a a V~e. rendendolo un QtOtO 

dalle po5Sibi ~ Ples:50Ché tllmtate Noo 
ec!:ld piU r limite de8a ùona e degli sceran 
~nati dJQll ~101· trovare un bucn 
nuster e avreie SIDfle al' lflllroto lU110 
ttaetinto da un IWOOielllaZione allasclnikn 
e da 111 rrotore di gioco ci Ol!lmO ~ 

OM3rnenl<l su k.:emet CXlf11ll1lllf3I a 
fioctat9 mocUo d awennn llPOOSttamE'nle 

<lGeQllllll con l'edit:lr. e Dà ~~ ~ 
cipere a sessioni di gioco con iraster di 
wao ~ rro m 

http://www. oldgamesita I ia. net/ 

PTIOH 

~ 11 IUllJIO nella pag1rn d 01Jri> 
ne a 1u111t1 Gll3 ~là ~11ur open 
de«! mollo dalla ~la e dalla q:mot:IJ ilei 
mocUo Cile c:arrn:etal1lll a pe per la 

rece Resta I bilo che e è la PQSSbila per 

uno S1ory.eler Cl aeare a::::rno lii QOO!lllr1 

111 moncil cm.tDln!e rra ~ un b':Uo 
mgo e d:: I inn:> 'IOIO è da conside· 

raf'SI per la pare ~19.1 serorm per 

lannlat:l~ 

Daniele DellallOft 

: ' 

PC' COMMENTO 
Qll 11 an.Hltvll un nuowo TDnMnt 
..... d1hasrVlll!lf)h t ml gioco 
lnllta pl(I Mll!pllct t ln1ant, In CUI 
wtwi ..... stcwt. •nlllt1bltl In .. 
... c1o, -cloftll ...... _. .. 
un conllln• •-,.b __ , 
toeclrt c:oe-. 1uona n-, 
btl ,...-.... ............. ..... .-fica._..,, ltmlc1-
• , IW lntccrplllllt. Vlllnplrt • la 

IOltaflU - --nnntJn 
rtcca lfl OOlllUttlnllnd, OOlpl .. 
-•IUlle,-•cul manca 
19ulllo t ptUate cllt la Nlllla UW· 
.... tp'llndt, colpa tlt - ttrvtlun 
di tlklco llmltltlo t di un 11tsJtn non 
partlcotarmtnta oculltD. 
For1Unaùlmt11ta giocato In multi· 
pia~ grutt alla mocltN 
Storytetltr PfOllltttt di poter vtvt111 
l'tspeftttlu In 11111111tn pKI 
approfondita, con l'unlco pn>bleml 
di b'Ova111 un buon namlonl. 

SINGLE PLAYER 
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PC PROVE SU SCHERMO 

' • 

TIBER 
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1 •l ' h >ti h I 4"'''' ~ ,t a•11111,t !1 ll'H I'• I 

• 
• 

GDI • NOD ancora sul campo di battaglia, in uno scontro tecnologico all'ultimo sangue 

INfO 

- 9nr ll~lk· 

Svluppalln: òl\lll 2000 
DownlOld: !2b.81Ql dli hlepla1~ com 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Sii- aporllll'IO: \I - !Il' 

l'Toceaorr. 1\8 o PI 233 ~ 

RAM: 32 Ml! 

Gl'lllc:a: SVGA 

CO-ROM: 8X 

Spazio. HO: IJ 11> 

/)(j (;ovfiir ClpetalJOOS #è 008 delle 

mlgho11 modifìehe (non u11icia1Q per 
Tbelbn 5'.r1, usate mo a og!jl 61Jia 

RelB. Cm essa I !1000 dei 

'lle$/K:LT.l Sldos -.lw !Ila :erza QOM'el1a 

sopra111Jtto gialle <li n"'11ero estremairente 
e!Mlo d1 m11ZZ1 (75) e s1ruttlJle (15) 11ldu•e 

llfa:ll. Sl3 la Global Oef\l'ice illL1l~'l8 che la 

FlllleLwa NOO lfTlv.n> sd ca11lO con 111 

p.iroo Ullllà estn?mamlnte vasto. con •!Nf.JO· 
le all'arsenale di un lj sia ~ree. sia liJTestn 

•• CAllPOf 
Tra I 1T11Z21PllSl)ellalX:il;llllllrCdlltia13.ae 

dela GOi, SI lrUV3 Slllll3 tMbo I IOI\ Qurol 

CofTlfTllricalor che sposlanoosi sull.l ll\1ppa 

come un normale meuo terrestre, ha la 

1accltà d ame!ICl8 111 raggio IOlllco di po!en­

u ~al camne a m st= 

f'IJr essenro la sua gi:1atl limltUa qna 
comunque supe!IOlll a quella di artiglie11e e 

jaggetTlautl e I ideàle per U ~ In fase 
di atlal:XO. ma lllChe per eir1•1ille u1111i 

aemche l1tl!lra!d nela b3se &adite ·new 
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entr;" W1e I ~bnm:ln Mar11 I Filal T~ 
µia Vlll8 e IJrolJ1;I n a:chlro da guerra cl>; 

per POlenza la sembrai e Il pnmo M.11111'110!!l 

M3l1I un moscerino), il V3 idei lullo snnile af 

V2 IUl<i<I d Rer1 ~.I ~Ul Tari\. I 
lesti tn. (per Il sere 1 ITilJ ncn llUllll1CI 

maiìel~volarwa Per~ 

ngu.irdJ i mJZZI aerei, la GOi esce d.11 

rem'll\e a cir poco gaJvao1nat.1 oltre ali Orta 
Bal!lDcruisel e ala Great H<f,'lk con gJttlla 

es!lena. po(Cll!a di 111 ~ ot Lil1l! e 
nulllolli ilJmtate) fa bd!a jRSeltlll 81J;lle • 

KodiJI che fornisce on'1ncrlldltie !JJ311lltà di 

energo e p;.'fmctte dt ooc€dere a Volkcr.t. pro­

bablrr.::t ~ gtmie!O plu po1cn: 1r.11 

~nella saga d CanminJ & (Hrp!l 

Se lii GOi fa p;ua 1 I.()() non sono da n: -.x 
tra I r.ar~ da llattaglla I mio 1011 scm SICUl3 
meni~ 11 NOO lltl111111e Scorpion, M Bellernct 

(una sorta di~ ~e poten­

mrot e I r.otlra Anche lanteria e esercto 
~ SI ania:hsoono di ooM mel2i: SI 

hanno goomen ru:tean e 1n grado dj muQ· 

v!llSI sonot"rra u Banshoo con 11 doppio di 

fTlll1lzioni Eml3 contate la IJOOS>bi itl d 
anuoi.u m mutmt, sia WCerokl 

llSADllCONTI 
E' lccilo pensare cl>< •n segùloal'irlll'tXllllO 

M d lllta di tlle plÌt.'l1lil, I fcndarrellJlc 
~llitlio tra la rue lazl::nl JX11!S8 veRre a 
fl1311C'd1'6 ma non è 005l 
k fJltl, GO! 9 NOO SI eQtJN-.ilgono sul C31!1l(l 

ci batta;m e le lf11ti. p.. essendo dlffer011ll. 

SI bll:n:lal10 a.'tl PE!lf emoo: Ira r ani-o e 
~notare come IO Ln!a moltll po111n 

ti suno odificab1h solo In slrfPa quantità 

Non si avr~ mal quindi Uf1 e.<Af'Clto ci 

Mammoct1 Final Tì!J8. ma SI polrà al lirnde 

alfoo::are 111 511igo1o meno d lµlSk> llPO al 

rllSID ~ tnwe 
Ma ven amo <llll ili ò1t~11i cne JHliggono 

TCOll ottre ru problemi ngwrt1Mt1 111ancao di 

leslate dwndle con 11 lil..~ie GOi. si roiano 

1tooe ·1eggerene· ccnoo 111 P'tW!D 

:mitoriate. mancano IO Immagini delle nOOYe 
Ullllà nella barra lalefale. che lasCla"O 6IJ&1IO 

1111·élll0rlllll L'lslla d accao. La~ 
di rnodeCi SIU!t1ti ~. po. rencJ!! 

lmpaislbl te una 9ioJfa ldent1fìcallooe delle 

unilà tra le fila nemicoo PolChé mo111 meul 
Ullllllaro IO siesso no;lelo è solo possibole 

avw;we 111 "°831 da llPologia d IJ1là 
che a si mrova a frooteggiara. a.tro dteno è 
che la CPU non ocxe ad utll1Zlll18 al m~lo 
le ooove unl1à dllollo che per0 può essere 
CJJasi def1n110 11llll)ll'llle, Il QUaOIO le '1!11'8 

a;!ide si giocario ormai Slt.a Rete 

Jacopo Mauri 

. PC COMMENTO 
Tutto sommalo cl si trova dìrwm Id 
un ottimo MOO per T1berlan SulT. 
qualche difetto non riesce a tarpare 
le ali a una modifica che senza dub· 
bio merita di essere giocata lino In 
tondo. E poi, locredlblknente, llOl10 
solo 226 Kbytel 
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le storie che prendono spunto dai classici della fantascienza non sembrano mai fin ire ••• 
e la Cryo·lnteractive lo dimostra con questa rivisitazione del capolavoro di H. G. Wells 

IHFO 

-~·-Cnl: a-,. :::rld!>e 

S>illuppetan:~ 

D111rbl10r1: C tO • Tel 051 ·6167711 
Prezm: L ggor;-

SISTEMA COHSIGUIJO 
Slsteme -8tlvo: w 96 

Proceaort: """'"' JW MHz 
RAM: 64 ~18 
Gnfla: O<l!Ct 30 
CD-ROM: .;ox 
~UoSU HOl 4001.16 

I questi lempl I cldannovesil110 

secolo e l'aumslora da 'ril'l)lu110· 

ne ro.str aie· cho plu lo ccwatte 
nzza serntrcif'IO Ira oi elemeotl plu 

genonan ouranie la sce ti dell'&illlllel'.tJnom 

di 111 gioco L'lf"'91Ua cl Brendao Wales. 
Wat!l. ltizìa nera unra ~ !lEi 1893 
mentre la ,_ del 1 • ge11naoo tal)) QJ!e 

s1ra!le desel1e. Dopo ani o Inie i ,. alllll lal 

c:te rerrm maa:tn ilei UllTW è pr111 
la l)l ill:ITll llf1?8 della laldea panenza. 

oetb. Si~ nel bboiatDJoo det> 

sce121atO ooa srn coldigl:t con ili iSa1 

ll008. Wa.'es nel'i11luiem cl~ 
i frullo Ci Janll llm G lil'IOIO la IJ'lfldO con 

sé e lii westa ad Br.:!ll lt!l8 I lub.ro Usdlo 
dal nmel SllQ.!IO-~ la macdirll ~ 
tSllW ~ 111 IDI CllSClta cl 1tJce 8 

BltlOdan nmane solo. In lRI città sconooclu· 
Id, o 800 000 OMI dal CllllOdannO che Slava 
sofltJnamente teste11Qlando 

03 Qull'..to momento 11 SIQ wa1es dìveNa i 
not.tro .iter ego V111uale, bloccalO 1n ili Mll'o 
che awva tJnlO desiderato raggllJY,lere e dal 
Quale. aJ~ultfl\o QilJOaiamentl!, Ylille rugg1-

re cam Jldla ll'li cbS5ica ~ awemre 11 
~ llQiUO~ pul)canrnl 

Jlille conere rat:«ogtlere. spos1are e utizza 

re lill!l<llll. roncl1é lnleragre con 1 peosoilaOQI 

non giocar !!I. l 'i illllaxia rt corr&1do e PIUI· 
.., ~ 'flst:> I e&OIO IU1WO dai 

COflllllli. Che olf1B 81 llJJWra*> e rrrll:ll!Zll 
ne penoo:tano f8Cf2SSO li rue ~ a 
~ I iiB'D:> COl1l!Oene gl ogge:il 

nìl raca;;l:J, meroe i 9llCOl100 ~ 

tul!I gli fnc<l l!ssir1li con I ~ SJ at1rtrtano 

nd dìQi lll1'!lfT1 Cile I dQan.vsi deGa lr.ITl3 

Cl pr--.ta oftnl che 011 scootr. con cli oon 
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vede ci liLa1 oa:lltl 111 'f""»-lt •o w 1U lilli 

cane o'l:!!l!:s. Pea:a:o c:te 11 ognr moOO Il 

SISloml ci COiblAJ del~ Ili Pl9 

stll1ilsì tiene per le azbnl ci Ima di oo·o~ 

'Al!lt .. a non nWlial llllezza ~SI è 

1:1$etl al a!fmr.tare I coròal1irrenb dmo 

sbaios ~lo e 1JOCO lurlllona.111 
().J8Sla I.lana è ul1erlormeme ampi tlcata In 
prms dall'l.9) Il ooa visu.'ile 111um persona 
e pot <lai la::o àl8 lo scenario 1n CIJ• SI nu>· 

vono pe1S01111QQ1 pol9)1131i è pre-cilcok1to e 
qulrd 1n llle dmensioni (r1m11Ca1N11i111tb 

dote!) Oues!iJ oon la tJ1e aumontare I lnt.x 

tezza nel pos1210n31e n propm personaggoo Il 

modo CM COJl;iia oetenn11ate azlooi con 
preclsiooe eone per esem!)ll etjpire con lii 

rncarnéSiro lii~ dlSlante Aìsentoro 
r> qJ1S 6Cel!a PtJr• rn<;p6tto prel1amell:e 

es!e!itO e la gOcatiil1à Nel pomo QlSO &I 

air.uaicuo:xo e'!e!Wa ri:dlezZa e llel8z 

za t°"'a:1eta liScontlate In un glooo) OeQ1 
5ltnJ ~con r~ nece:. 
sananena pctO:rl3le Il per!OlllOJl t OQOe1 

~. aa:a1Clllll iillD da 1i:ICUll 11i po PIMlfl di 

!llflrCXDi. .a ou •u:a poi. 'rielle OOIJlil1I" 
111!SS3 da' elle SI passa o riD IOSCele a 
ima ogge-:1 racmgilele o~ 
pone aorR Wila la ctm c!..ersitl tra I k:IO 

8SP' IX*P~ e b s!ooOO 

8'scl1la a11 :e::ae ~ere 1 gcxo 
nasce nelr1Ciln1D <!'=e v r.rnenta ar!a 
smwe e ureale gr&!!a sruaroonw li 
lavolO del VJtd Che rmostante le dtSCLtb I 

Sili! :e te:illtl'le toni S3PldO miscelare ele 

meri Ira no CClll!llSlanb come url'amben 

la2IOne CICle!1laleq!JcanlB od elemenh bpcl 

ilelt ottoca(lto rn<lus:nale 

Come P€f I aspetto grafico, anche M soooro 

:ii ial«à li oorm ll1l'illl 111 lii:ale ~ e 
11li l..:lSO SI CO!:lll;lXllJgOIO, tmti e'.'.elll 

amri POCO defirìU e oonlllSI acmrua!JUb 

da lii~ d certo noo del f'n9ilrl 
Tme MJchhe noo asibava d ceno e essere 
lii lllocldx.l>t r cl Vl!ncltB. né a rl'o1litJ.ilnare 
lii QflnerU, 11\1 Qu:Jldle sprazzo O'ong11ial ti 

nella Slrutlura di IJOse ~ una re<01llllll0ne 
tec11iça piu acc11ata ne aYl'ebbero ratto 
qu;in1omooo un gioco ll~ruto che. 1nwco. si 
attesta alta llU111cienza 

Roberto Gatbussera 

PC COMMENTO 
T/1111 Mac/ilnfl rtspecchla llcuramen· 
te lo stile che c:aratterim la maggior 
par1e delle produzioni della Cryo­

lntoractlve. P9r chi non •-espe­
rlenu In meritD, questo slgniflca un 

gioco Che cerca di cattunue li pub­

blico tltmltf10 la rk:rta.tlone cl 
1.11'amlllentanone particolare, 1.11'at· 
mos1m 1CC11t!Mnta che possa 

-• di lupcMlfto a 1.111 ir.ma '""" 
munte• coinvolgente (come acca-
deva nel F-r,. Purtroppo per6 quel· 

lo elle non riguarda ql.OIS1i due 
aspetti del gioco l)lttenta delle lacu­
ne che non p.aS$1110 lno-te. 
lnl11nzl tutto non presenti elementi 
d'originalità la 1truttur1 di base, 
sulla qu11t poggia una namz:lofle 
della storia non sempre lineare, visto 
che capita ..,euo di risolvere enigmi 
senza neanche aapere Il p91t~ lo 11 
fa. DI contorno a queslO c'è una rea­
liua1lone teonlca lortAI In alcuni 
aspetti, come la presenzi di scenari 
pre·calcolatl di rara bellezza e musi­
che coinvolgenti, ma mediocre In 
atlrl, tanto di andare 1 int.accare la 
gloc:abilltà ll8$11 del titolo. 
Aapettl quindi connstantl cht non 
possono lar smuovere rime Machln• 
dalla poslzlont di 'gioco conslgllato 
per ;Il eppass!Ollltl del genet'9'. Se 
,_ proposto a un preuo economi­
co ecqulsi.rtbbt Cll'lament• mav· 
glor intemw. 
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Particolarmente eclettico lo scaffale dei budget di questo ... se: 
lombrichi, benzina, silicone, cal%ini 1co11e1i, croci uncinate • goblin in svendita 

INfO 
Clii: Ha:illl1l 
Dll11tb<llo<W: LINlder 
Prmo oonsigllato: L 39 !m 
Ueclta orlgllllll: Manll '99 
ZErA TEST M7 • Vo108110 

119nen!~ il >l!loone 11udgec la 

terza lncama:zione d llllO dei ~ 

OOoCl1i PII genial fTlllj ~li I con 
ceoi è semplice e perfetto: og111 

gloc:ato.-e (da I a 4) è pooto al comando di 

una 9QUaO'a di lombr1clll armab f no al 
dtJnt Lo scopo è que1o di decimare le fila 
ltMlfS8f'le SI Qua a 1IJn'i e d SI PUO Sllil· 

zamre con '*' o 50 ami (o azioni IMr'98 
WA 6~111 rest;lrG del p!lde· 

ll\"C)t8 3IT1Jlilll*1[e 11915 llR. IT8 

1orse reiiisodD meno illterusa' ~ 

della tBtralOgla (Q della lpeMtami . 

nlllllla Lara Croft Se I oomer1 due 
IO'llflélno spesso rorlginale tentando di 

aP!lftlfond rne 111 modO ptil o meno 1sp rato 
I conceno di base tl'Esorcisla Il i nl.lllflrt 
118 sono Qld che tirano per I capell I idoa 

ongina1e llJll!Mldo di mtPJefd ancora QUlll· 

. 

cessare. Oui aliblamo o diSpoelzJone una 
decina d1 Ollllgni 111 plu, nUCM scenan. una 

IA not8'10imente migliorata e un'lntertaeeia 
utante più lnwltlva. anche se di gran llJlOll 

meno wnpleta. In lllft~ WA puO Y<lll­

lare una IOnge\4là pra!IC8ITllllù iMnila. ed è 

Mtenl.e e aiin\dgelll8 cane pocnj gioch 

nescono ad essere. proponendo slCll82iai d 
gaxo ~ OU011e e d1 notll'de spessore 
tlttlco. Grafu:amente si Pf8$&n1a bene. gra· 
zie a un motore bldlmenslonnte performante 
e sel1l3 sbavallKe, nooché uno stile grafico 

decisamente accatùvante Interessante è la 

possbli13 cl perD'*2ln le 'oUll'l8 degll 

anelodi con wav i111J081tamenl8 cread dal 

gocatae. l)l 90lo ~ dove sono anda· 

1e a finire te bente l*I. quale ttle rmcia­

v.ino tra mine 8\lloglldale e che erano una 
01ill10 santa in mota sltuazklnl cl glOCO In 
~ ?I Va beh, IJallasl di peccato venia· 

le, perché ~ ArmagerJdon è un lltolo da 
consjgliare a chllllQUe. ll!lllll nserve di 
SOl1a o lrllli prudenze lb1 a'illl1o 6 ~. 

donahle • . eh. ITW .eie anca a 111.1?1?1 

cosa (Vllnenj 13 Pl lrl E' proprio QueslD ~ 

caso dì TR3. I IOOIP:We graflCO è 9ef'llll! IO 

stesso del pnmo gioco, se non per ~Ile 
ritocco di cortesia gluslO per gruS1J1icare la 
cifra a seguito del btolo (e Il prezzo pieno al 

momento dell'usata) 

I QIOCO ca bra dlSCfelamente l'alternaf9 tra 

le 9eSSllllli e91DattW! di QJI eia pooo TR1, 
e I~. pialt> bte d8I sacordo 
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INFO 
c.. 'I<> 
Diltrtllu1ln: LNCI« 
Pmzo CMllgllato: L 39 900 
Uoclta orllli••lt: LugllO '99 
ZETA TEST 1151 · Voto 7(10 

fllill<n6dc 6 lii arcade al guida 

Chll vanta un parco maanne 
veramente btanco. 1lSlD ttle Cl 

mette a~ QIJW cl~. 
carrai, aU10òus, 'lfN. big -fool. wmure da 
FormJla 1 e luoriSerle. I tracciali 50l10 ben 

24. anche se molti oondMdooo la stessa 
ambiefltallOne Nel gioco potremo anche 
S(llam'ti con atml di ogri1 geoere, utll per 

IM oerdere PO$lllOlll a quel tJpO là ormai •n t• dli un bel po' lnollre dl7;remo dedica · 

re ~ anche a quelo che e i bnefinO 
deBa nostra w111.n. Mente di edaoote da 

queStD puntO di vlsla, ma un simpabCO 
diW!ISM> al ccm-cor~ sconsiderato E' bene 

dillo In Brsaknllck non c'è uoo straCClo di 
wllellà Slmulatlva 6 l'arcade più arcade, e 

Sia l*l dalle parti 01 Tesi Drivt me da ~ej· 

le di NetJdFct Speed Graficamenlll I gm> 

non la CMO grldarl al nwaaib. Gli an1>oen· 

INFO 
Clii! Core 
OlmtM'1ow. Leaò!r 
l'TUZO con1lglltto: L 39 900 

Usciti otlglrlale: Genneio '99 
IDA ltsT 145 • Yo4o 1110 

epmdlo La llllm8 6 8jlparentemellre meno 

ineare Chll nel '1ol pracedanli, grazie a dal 

btll e a na poesbi! là di scegliete. 111 alcurw 
trangen~ di gioco, Quai IMllll 8Sl)lorare ~r 
prlfl1r Se ancora Lara Crolt non ,,; ha Sian· 

cato. se awon1te che alla WJStra lormazooe 

manchi Qll8St'espenenza di groco, se sie1a 
nusati a taM piacere anche La Casa 3 cl 

lknber1o Lenzl. PolCl8 ~ 11 sena 

' 
' ' sono S!JOgll e caratter<ZZab spasso da 

tiM:a ~ appf:cìcate ag oggeltl ala 

bell'e meglio 111 wrcienso Brsal<lm è 
dl3Cletamenl8 veloce anche su macchine 

meno poteoU (un P166 è sufficiente), ma 
resti comunque un glOChenlno-lno lno QUB· 

Sto 980000 del fl131 troppo denigrato 

Axl!lerator llJOO degli 8/cade di QlilÌI pou 

bliJ111119 ~su l'C. conosdUUl anche 
come HiM A NICe oay. Ceòo nll,lllore del 

suo prl!d~. ma coroonaue un blOIO 

che gioca &lb<to wtte le sue cane e che 
non ha nulla che lo tenda memorabile. 

Pensateci due volle prima di apnre 11 por· 

talogho, perché 11 guo c'è di Oll!llhO 

conSlderazrone racqwsto di ques10 titolo. 

alt~meoU pensateci un llllnlmo su SI tralta 

di un gioco che ha dato tulle QUello che 
aveva da dare SI OiOca oene cn, e qual· 
cl18 -.olla dtll!rte PIJl8 ma rosee per tarsi 
\)loC8re un po· per rnellia 
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INFO 
Clsl: E'DOS 
Dilltllataro: l.lar 
,.._ COMigla1D: l 39 900 
Uld1a ..... . ? l..çio 9ll 

ZflA TEST "51 s 1'oto I 

popalo scozzese desldera lol>trarsl 

dal Pledomwllo lngJeSe, n. slonuna 
tamente le l3llOl1l che conllollaflO le 

Highland sono In ooeira llll loro SOio 
giungendo aa un accxwdo Ira 1 v.irt clan 
sarà possibile arch t.;ttare una rivolta 

Indovinate un po· cN OOvra tare da pac111-

re? Esatto BraVBhearr si presenta come 

uno slrateglCOloestlonale che fa !kllla 
profondilll di g>OCO n suo maggloi pregio. 

INFO 
Cou: OOOS 
Oislrillutan: .... 
Prsm CONlgliatD: l 38 900 

Usclla originale: LIJ!lllO 98 
ZETA TEST #38 E Volo • 

h8 Lost ~In hl·res? Anche 
Ma ron solo, eht Dai, è ll)JtJe esse 
re camvl, CctMlantbi resti. PlJ' 

ooo Mli i S001 lndubb llmrb, oo 
gran bel gooco SI tratta [j un titoto tau.:o 
amllfentato durante la seconda gueira mon· 
c1a1e. Solo sei uam a1 006t'O comandO, 

~con proJrJe ~.e ooa 
flrJt1a di ClllXllo da detielart I OQX>, già 

aopo le pnme rTIS$IOl'I, dNel1la esttemanien 

le 11~1300 ed è prollable che llnll flUIOO 

oxasiooali dl!I 1111•• dlser1llimo • ~ 
ben prma ci fl2llre a picchon .m. Ma c'è 
1111 <Ira che per dli ruscirt ad .. 111 ... n Sf1s 

ma oon QUeSa> *'> m <rfOle ncn alle· 
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e Oell ondLtbt>ta compless t.\ la sua ~? 
bdel croce Yeslilt i paml dì un capo cta1 
del meG.OevO ICOlZ8Sll è un '8spenen23 

swnolante ed entuslasmarite. e n gioco 

nesce davvero a calarCl nella parte. Niente 

• tasc a!D al caso. e le S8ZìOnl aconomiche 

e md tari, pur accesslbi!i a p u l>'!!lli. nsu~ 

tano -. sempie COfTilllete, accurate 
nel dett30l1 e pcmtua mente funzl()ll3ll allo 
sVlllgomento del oooco. 
Il motOl'e grafico 30 che muove Il tutto è 

sletiramerita a1ra1tezza. Notevole o1 numero 

dei poli<JOlli su schermo (spesso vedremo 
decine di unità massacrarsi a >icenda), 
belle le texture, buoni gll effelU grahcl. 
E' sufficiente un P300 per godersi I bene? 

flcl del glOco Un acquisto 
decisamente consigllato, 
anche perché I titoli che rie· 
scono a miscelare COSI 

sapientemente componenu 
strategiche non nascono 
ceno come funghi 
Come d te? No, 1 ntagli d'un· 
ghoe di Mel Gi>son non sono 
ncluse in qù!lSla edì2Jone 

budget. 

llOfWll ala propra soorta l\'le22a dlJmioa. 
Peccmo 90lo che la rrllSSIOl11 seno. da file. 

00 bel po' r10<!e. (lf11enò) al giocalore spes<;ll 

90lo 008 soiuDof1e per ll!ml1l a ~· I 
m<*lfe gralb> l9cxnetrico 20 cl CAmmandos 

è dawero una chicca, a ron la~ 
mlnlmamenle (tutt'altro!) nes:ìlJl1 engrie lnll· 
menslorlale 'del.ultima generazione'. La QCJ­

cablltà è altis.1i'na, i1az1e ~he a una lntar­
tacda utente essenzlllle e boo calibrata, non 

a1ue1tr1to buona è lnveoe la longaYità. perché 

ooa YOlla termlna18 le ~tr.e. ma poco 
n!.1118I06e, IT1ISS10lll del gioco, dtfictnente lo 

ngiocl9'818 une socooda volta Va beh, lalllO 

c'è I oata-disll 11 C11X11a21Crle. Se sietB 

8Pl'"$SQ18IJ ci Slra1egi8 91J 9;8)a ndoUa 

0m..m 6 I goco che fa per IO. Se fl>9s 

ce prelen111 non ~ del nmie del '°5llll 

fide li i I• 1a rucmo ed alflOl'Cale orue di 

alleni come 1il8191o rl)Q;d!ie. bell 11 ~ 

Cl;ll! .__ Q11rr•m a eh se lo meriti. 

' INFO 
Cna:"'-..an 
Dlllollluluo e: lell!ol 

Prezzo ea11gle1D: L 39 900 

U!ldtl Oi ... . ... Gerf'llllo 99 

ZEn TEST 1415 E - 9 

l!IPX I è ooo sparailt10 oon 
"1Ule 11 WZll pn:re -
spale del rJlSllO .. ego dg ta 
le) w ncn si fa~ prolilem e 

cne si lascia gooc8f'e oa llJtti ~ a 
cfMlrtre rrD1D ooo un Bll!llenabie C<lfrlOO su 
laf1Jil scala, quathe e111gma da rliOMlre qua 
e là, porto da apnra. oggetti da ricercare, e 
Plfe une manciata ò n:antesomo da castale, 
vah1 Conoottualmente H2 sia pou dalle pani di 
IMke I che roon da quelle <I 

Tomb Raider, e nV1113 propno I 
fortlJlilto molDfe grafico do casa 

id; questo, PlJ' ron nsuaarm 
Slrawt!D, awate ~ 
mJglim>, grazie an:1-. a 8lle:l 
grata di WllO nspetto e a un 
buon ~ generali;I 

l aràl1e:lln del llYel. da Sl!m­

pra asso ne1a llBllCI de=a 

P.awl\ Ilda anche IJÌ ea;d-
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' 
' lentit. e la t:e1ta dela C8f1a da pera~ (le tex 

t1n16 ""'ip'I medilata e ben pensala. I 
tlJ!b ~ per fan; lrmirgn daNflfO 

rd'IWTbde di gioco. ed è ~ che l'la!!i 
91mlde regolanneJ•. Ma ~ H2 Ort:a è 
naia modallj ~J'W, UJll'(ll go:a;oSs 

ma e blOI acioona1;i l'9calo cne 1 gioco. 

iu iMlfQ) ~ coreec 1111 praDCam11111e 

innn1 dalla ~ del semre, roon llUllil 

awto 00 ~ lllOC8S$l di pitltijico, 

vai a ClJl)li'e perthè • 

SEw6 ora d1 rmeoore but1an006I a caDCM> 
ne11·~ di~ sw ecizJone budge('I 

SI, n or~ che è 1 caso. specoaJmente 

considerando che c'è gente che baratta oo 
centone per Dilbtana. • 

• • • ~ 1.1,1 • 
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Il caldo estivo si annuncia rovente, ma non di 
meno lo sono le nuove entrate nel borsino di 
PC Zeta: guardando ai giochi sportivi, 
per esempio, cede il passo Virtual Slclpper 
(anche perché la vela va praticata in altro 
modo con quest'afa) ed entra il baseball di 
Sammy Sosa, gioco se volete di nicchia, ma che 
merita davvero di essere annoverato fra i 
migliori secondo PC Z. Altre new entry? Dogs 
ol War fra gli strategici, il bellissimo MDK 2 
fra gli sparatutto e fnemy Engaged RAH·66 
Coman,he vs KA·S2 Holcum nei simulatori. 
Resiste fra gli sparatutto il bellissimo Doom 
per ricordarci che Carmack à al lavoro su un 
nuovo episodio della serie! 

GIOCHI . 
Ultima Online Origin 
un· ospencnza po) unica dli rara un Q10CO o ruolo che poimetta do OIO­
care Qnline ari al1ro per10ne ,...se "Wllo I llDido. Coil'IOIQ•n>MI0111 
nw.srri IM!ll iier 111111,~G r"çlu!IOOilro e &mllizlOSiSSITIO G<rllie I 

--SU d1e ~IO ..Unenle Il YellQOOO l!Wb\l 

Ultima VD Origln 
Nonoslame gl lrll'I. nmw re i1C<lfl1raStJ10 del glocllo do ruolo 111819)­
ID. le IU8 sempnerna 10i1uoa • mt•~o dalla llllma C001>l-.i o curai.I 
dd a klnge>ltà lmmena e S<JP•6lhJllO della ncraclllje lhl•tà Clii lasaa 
111 Qiocnn Le llrlded Br11<1111111 S010 rnnw68 e E rue ~ 
uiClle 111~ IO hrRI ll!SO ltmrUlt 

Plaacscapr. Tli 121111 1nterp1ay 

U1 lrl'llllllnWlon ~e mi;jll1111e. "'"""'"" A'O ,., cAllma 
e nnerlllllllonOI del penon11Q91 ail li agglU'OQlo ld !11l'la d'clMll e 
del"' musiche cAllWOl()l>Oll, 11>rwno a lar enlrare "'851011010 nel°'""'° 
d J Q<Jl*e. Ncn e rl\'Olwltn.110 cnme W. nè 10em come !A,'l/rli VII, ma • ~,.,g...,. voco. 

Baldur's lìate ln1-f'pl.ly 
Pa eh t 1111 ~ e1o Adw111cao llU'!l'QI & Drll1lOI t 1111 IC!lli 
lll ..... l AntiJ"llallJ nel f ~ llealnll, PltjlOne LII Y ·,'Qi!lJll 
'1'C<I e llCCIJSS ma dr sirro ~I I &!item. do conta~ -IO r.ollzlo. 
11a10 6 I mlglor pregio di un """1 accompagnato tOf1lU'IQUI dii uro1 
gmlni mollo Cldl.I 

Nox EJectronlc A11s 
I Ml SI- Cat NJ> IDI! Àlll d llllll<*WI rei m del 
GìJi1I di Ad>~ ll'mre ...,,. la~ s1rç1:i 
l:lall' ,..D PII che~ t nel nlJlliè!er clii SI 1r;;111N ti.Ila la 
.-W 11118r1111'i3 do NiJX preper.ll!vl. UJljle 6Mioni - ~ti ... 
ver Cli W8$!-,'IOOCI 
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GIOCHI 
NHL 2000 Electronlc Arti 

1rCrlii: Ano 1111 li .,, i.t( -- kne Il r1'Qior -
"1Vll c!1I! - ma •lila .a ,_, PC Acanw:I •eJl.zzalMI 

O"n!e - ~ le c:aan=riSWe PI •IClllll Cfl8 twnJ d 
I, 20001111 •'*>dli cor&}ll!e .w:ne I eh - n 118 QIJIWl'e I 
• della Ira del equatore 

Champlonship Manager 99/00 Eldos 
I lr•blll Col~ Il em!Slml POloMl Cl sooo mot che SI pc- l"l con!!! 
~ 81' llU'M'Oiati 00! geneoo leflll lnl«e Cli "°""'8 J1ln>Ae di 
ll01oit CM»OO e in> di~ l)IJlilllarnSù adlm a .., popCil Cfl8 

la do:! flnlacati:> lft l3l):n cl ... t10ll clltiei*dlillno Cl'9 '*". 
IN !Miia del:> ~W! 

Total Soccer 2000 1r1d1m 
(' una i.cri 1111 QUllile cle W!l mo L >lcrlre 1 Wl>lli palhd1 ,...,11 tbCluno 
SI t 11 taCJlma tldla no&lat;l3 lblll9" del bel lempl di KIC~ Ofl qimndO 
I gol li 191111'8l"IO IOiO par lllel:lvl lllili:a d-' giocalcie Bòne, noo 
lispofllc I LII lllez20 do lu!i:zo ~ ClgQI ~ I COSI IQ cq,. 
di f;cl S«nr ed-. llltl! 

NBA Uw 2000 Elec1ronic Arts 
Non OI tvolo di ........,za cne ci 3r • ...1 t oedbL oll'HoWy llU 
ghlaceio. ma oommano mtd10C111 r.111 "1po.:...IOlle come I goochl di C4I 
dO P« PC 11114 Lhe .imJè LII OllJTO ~ cettsllCO OcllllO d IUtlD 
qtmto puO manO;We I SOIL<X:hero gli UJES "e!J Oela ~ prnlasslOI> 
1511:1 d"ol!Jecx:ano 

$aiilif Sosa...,. lleltR•• I • 2IJ01 300 
~ llbb "'-300 SI tc1*"111 IOMI c:rntn O. CUlbO ccme Il 
lh\lllllO llTIU.1Jlol1e spDl1MI do lmoball pt9e1fe !1.4 ....,tàl, !)ra."e I 
'" OC<Cioo. glocabiliia •""' fT•IC11 d oe.ro Mllbe a tni plolcrl di r;ia­
ll5tdl8 e qlllOll che actmlen!lllMOO anche I IM pru eslgOOll CllnsiQbulO 
11,j!· W!ln del baseball O 8 cli e&n:I LII Idolo t;jXWl!OO Cli 0U.... tamQ 

GIOCHI 
lfomeworld Slem 
• ""~ <LS$Dlulo, ad oooJ p r ,1 ~ degli wa1111id n len>PO 
rooto rl.llO <l\>I 30 In QOOSID gooo non 6 fllalmenle"'" lru~tum, ma 
•'OOde enorrnm d ,tlfl>l'lenlO e glocabili:a &arca e 81)1'()11) SPe1 
laOOlln e11111110r1a epa -""' ~"*' a1t na1p.o11\'lrOlJa ncta 
aill'»'ll d qi9* ~· ... OIVl> cl là!-. 

C&C: 1lllll1ID s.. W9s1Wood 
l U 1111!) procJOtlO del~ owenl IDC<O I ~j ""100 dillO ~I 
QllC:>lo geiue Al cl là~ """1* orlillche. •gioco man11ene SOt.1.1Vlal 
manie li sw1t1n del suo ptedot:e&ai1t Fk dAJett. Siamo pii o meno ~I 
1""11 cl .swt:m~. per aJI SI pu(> ~e ISQm! la pm. .. i.:r118ll'll 

" ll1olme 8ll2arU 

Dogs of W3r Take 2 lnlefacti'le 
~ at ll:lrt 111> .. ...., In llltr!O l18le :Il dl"lullml Ql!lm.'lft, 
.. -llD •LII - dr<iolamtlttil thslem.. dolalO do 11111 reollua 
llD!lt ~w:nlta do ~moftA!!o o ti 1111 OCt111oapessore~ . ..aa 
!J$1'fC<lllillt lal!Q SI aa:o>Ull'O ~ l)J8SlO 01000 faSI - ai;! ~'Y'JllJllO 
JO, tJAYido Cl Il l)llfl8 li coomOO do 111111111QOll l.flit.1 sU CJ.~ cli Q>OCO 

Sbc9n Total War Eleetronlc Alta 
Dlii* Ml 1111b);l!ll1 .,..,_, .at • c;a "-"' e\'k:I ~ 

ll1ì:i1 raisaoptQm\.Ja1 -~-~llc.n­
~do tl".l'Q.llllll li C11J1 ll!lilllll 9 I -~ o1'l! 111«'8 9J LIB-ChJ 
~·~ rEfV:lileoe11em11ueoaie1XJ1111 8l9kJre1~ 
I C)A"1 d bJllDr,ila ti leR1lO rool I P,Y mli I f1\1SOO'O dii cgi1 5'1ullol1 

Tbe ~llicud Art of Wlr Tal0nlol1 ,... wm nu arri 11 
-11111' e •ti!onQoloi•11daa1lllJ'll. llMl!'ll' "°r•-d 
-·· d Pa:: '"'1 llrnolbrn ~Plfo!9llJQlllJIPIU3tA ti lamu 
dl-WIQUlee lsllilel!8CI IJ.l)q~nul:oad r1:rm F;.p 
rcoid>ta 'Wtll> Il u ti 111 •• lml.lll ira ll'B!IXJWlal!DUTipu m­
iv;;;..-Pll' r~a1:1dsm n-.m ~SooaùGwia~trd.11e~ 
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GIOCHI 
Quake DI Arena k1 Software 

• ~ Ocl momGl:llD I m IJll <> ito. .. tllllbùl I rtOlo ti 
c:aicepre I~ li p, "I cu i JJ. "1*° di~ 
impal:o. n &nOl<lRWll t lnrletca QlOCl.'l! 1.1 e"' lltlllBl:ln lillll 
~ Il glOCO In""' rtlJll-

HaH·Ufe Valve 
Caisdetlt;l llR) Citi pu bili~ Cl - Hill Lllf hl clalO puludla 
I lf I Cil1er4 lf genl!tt dl1gl - Il p'l!ll pftsona g3lll I lll"flllc!<e 
..,,. """811!! Oi llQl1) n etio fSIJlltl1111liga;op;;1111e11>~ 
., _ dOGI ml ll!llli 

Messlah Shlny 
L llVOiettO Bcib I~ " Ione 11 llliglcwe Idei ò q..ies1 llV1Q ntl 

camoo ~ ll*•MIO Gralc:emcrll! oltmo. Mèssiah punl3 MIO !I.lii 1t1-

cnldbilot var11:~ Cl 1.1ot1 PO$libll ntC1lDf1d) 11 giocalore ò lr<>•te a ptO­
bll>ml Citi l)o53tlno imett rmt1 mclrilsllm rrenr11 <lN!J58 

MDK 2 1nterp1a~ 
l.n'olll1ltl reallllWJnt tecnica e una blJooa lkl38 Cl rioovazJonl n-;peno 
al Qlnt<IOI 0<1Qnllle l•mato 11;11 m tico D.wld Pooy, rondaoo QOOSIO 68fJ11· 
lo lllrgato &oW.,c LC1 ·IJl;tlolllenza llM!ic<I che non va ass<*ltwllente 
p.na 11 WllO\.I di~• 11us.1ma 811.l lu:e del fal11l cho, pur classrn· 
airdoto qiJ tra g~ >r>a1a1Uno, oornplerde •n se tre gE11en di gioco dMnl 

Doom Id Soltwan! 

i.n "'° • pmrt"I '!>Xl~ Ha lrat9JC•IO IJllQmere Su:tesso com 
mtrcillt. lr<lOlneno Il __. 1111 sq>ratlUno 111 Q1ClCO radtcaJmenl!I 
dM!Mltl i.n cla:Jeo Clii hl ltlPU10 re:isl8re Il teire>O e Clii .-.c0<a 
09,jl ti l)br1) MllW'10 e 111 ortn run:<1l ti Ilo 

GIOCHI 
Rollcage Stage 2 Psygnosis 
I MCDlllo «•ltdo Oelll seri! lbl:t;tt Piiia • a.nonellD I~ 
Cl'll In ru:a • --·~ gil 11111 prrno ,,_. Clllttl La OtXal .... 
611llillill•.,_11 mmlml ~la pca. se ws:sò'0 6 nor 
pu ccb111 t lp~ ... Il'*" Oel leOne • CGIQAa dille rn.n!le­

.cli ,_.,.. Citi - RS2"' llCrll1D 111:1'~ Il_....,.. 

fleed for Speect Pvrsc:he Unleasfled EA 
I Ql!'llO CllPWIO - SllQI lllJeil b' $111111! pur~ Ull tol 
m di llUIOmobli. Il OTilì:8 Ptlf3Cll8. non nsYll il Ila.cl - .,_.. 
ID sprogllllOI l1'4t la --.o ~ Il' t 'I*> In o-bml. C8llOCt! d 
ctJCllllij, ~ u meQIO de!le oassate edziOfll e nerenoo llQ.nl 
1111; IOCClll Il daSle lt lr.)fi<:a poi, e~ curne oo rtl$10 al ll'J· 
cabil1ta e I 0""11111«1to 

Superblke 2000 Elec1ronlc Arts 
M ICSIOOO 1111conlerma come li r me ! rdenmerno nelle '"oola2JOO 
'l'Ofli'l9 su oo• ruote. 11 ~11Jllo ti rta11smo 'lliMl è 1mp1ession.inte D oom· 
putlm«<IO ~ rroot 6 tlfllOdO!IO ., maniera l<ldclo pur garan!en(IO 
un·on1ma giocalll~tà. Un -g>Oltlto. 

Rally Masters Digitai IUuslons 
I ltillC!I Mdo3t Citi ha l1lgala10 ~ '1<> d""'1,,_ I (JJ3tt10 r\IOl8 CM 
A~ !or,. aie 5111i1aldl ccn 111 c10QrO rl•ale ps ~ 
~I Cl*! Al: {la# fllJ/r Fì"o al'llToo do Cbli!MJ!ae 2, I 
~ono <IOl lll!Uallln 11 raly t saldam"'1t il rw10 Il tGDb del 09~al 

oSllJllS 

Fo1111ula 1 Grami Prtx 2 M1eroprosa 
I a:W'°" dt Cooll Cnrnmcn1. llaW 118 llll> P< IO 
L assot 111 ~ rul nJò1'0 d pi. ne ,.. 1111o ....io <1 c..;.aia di 
~ Lt9 CCII. cer1I fP2,.. .,llllD 111 IUllD d Ida flS I 
l)!lnlllt ~ n.irllCllCW;!o 
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GIOCHI · 
Gnnd Prlx Wor1d M1erop1-

""'Pr" Y.tntè "'bdgillCO -. rm per ut.Clall res1n!lra 
.:oR!IU !ICI QOll«e QJ 6"JICID18: "' - ;;a11Jli d ~ 1 

• dr mat'8QIWQl t 111 '"'li nro ISSOI da'10lll! CllJlll9lll>, ma va ncon1am 
cr.e li l<Ull9 In{~ t O.ell dm 5lagil)le 1998 e cte rei com­
plesso 11 lol....a non e al l!IMitd -

11le Sbns Electronic Alti 
Doixl PI I Slm<d la l.\u d ~ lt Clii! Ilei Sln-
cm:J.'1 111 g,x:o In N non 11 l'SINI di I mm1no <1111· 
~ ma~ IDt:lla. L.-n.a,Tid:n.cu:iw!!. 
~ n1lmilln U:O-QIOCO c:te l*lu.11 nl:d. Un QfCJilll 

""-lt tnçlcr ·-M.i.cl:l 

Theme Park World eu11roo 
Un.I orilfc:e JO somr*e ma Cllftnta. lllB ~~a. per"" gioco 
l<nl non~ al IU'llD Qiù;ID L'.m di ba Q1a slrutlllll. ma 
<X>mtll<Jlil at11arme hO eoo;ait to tl!la llJti:rng di aaare 111 wct> Sieura­
m<n!J giocablo I O• Idi llPfl'OCCI) 

Street Wars: Cor•buclor Uad1rwat1d 
Studio 3 
Un.t 11n1""'"'"" ljll•lkmala 8K.IJl1lnHJClle dogno d ooia G~ 1V"4lf>al0<I 
llOl10 nuscH11 trO•lllt li glwo cq~l~tt> tr\l dlfflOoM e oraUficatlone 
Un"octoma a11110'>fe11chi11IOl1decoo1111 uarna lnbigante e del perso 
row•""" c.odttl!r111ato Un l11lJSl I* Q~ ll>fll!8lll00811 ~ Qelm 

Rollercoaster Tycoon Mlcroprose 
M< lt n 11 f"dl 111 p.lr!ll CICii di>t~• puo non un· 'll' ~ 
t.1clt. ma itll1lrtllllW pW Cllnre Ql1ll °"·"''"''IO LI ""8UI d OR 
SIWjlf 6 rokx alll. Mdli e i"d!igr48 al fJll1lD gust> Un musi per Qi 
...., dolgemre 

GIOCHI · 
FDght Slmulatur 2000 Mlctoloft 
ArRl IU.'ll, Ff{lr Skrl.tmt rt.Oi<l ~ 0>!$f PO Il Lloo&dl li 
(l)Mlle tesrlel il"d:alS50 nel CllllllOce!le ..,._Cl >Ilio l'lllW 
cenare.-.., u:.i I Jlbnela Cclae-. n-d pOO:t:J 
.. ~ t lrdrlmlD ogt lllPllPcm Oll lell 

Enemy Engaged RAH.- Empire lnteractive 
t 2 a1au..an12 
Ctn""' "8tal - COQtl. IJll<f10l1) IWJ9)r.ta • .,,. .e la 
lirrùallone M t pera Che I r-111 ~non le pleral•lll 
dll'l"OAn1D ~ IU'IO EtemY l"'llll/6à si candda fra O ~td<blt per I !in 
del $1rrulalorl \I lbcl!!IO mowr1 FOISO noll il)Odllli Il m.J.a> ~ 

2 1111 d• ~ 6 LC1 g :o che n ., do e "*""'"""'ti lra!!tiTJ la 

Gunsblpl Hasbfo lnteractlve 
~ òawero px;hc lo rnor..ion1 <l1I PtMO<O vantare lo slosso IQl.llil­
brio ira rl)3tlomo • cap. •. t~ Il :io. · bt a. allillltwil.zl G/.tllf>IP 3 
TOQlencil lii po Il $[)."Ilio I~ avtooica. &rts/lip 3""1de llWICinaWe I 
llihlla~U'O d•lU llltoC1 .. o. Mnl3 por QUCOlo coeb1rvora i giowtlll8 a 
rw~n::«t a modl!ll di voto ~mf!nlt re.itollcl e a •n'll$Pelienza di 
cambanll1llll1to ~ e vbro"m~ 

Jane's F/ A· 18 Electronlcs Arts 
i.n am.ti!MI dtill Jann, - 111 v IO! per tl.1ll a QIJla del-
1 woot hJWll.l !Umod1.litrt....,eci.. o a ,,,,...-.deasa· 
maùl!tnim I gix:o '""* 1-e I gWlllt-COl 1.1111-
p lrlc:a 0C1VD.W e cm "'-Il wlfl<*' clii ltllwlo 18illlwV 
!mie ()i Il - ,., -i;ttl llf""1 In Q..<Stl <p:1J pare per I ILO dn. 

falcon 4.0 Micfol'roM °""'"'...,. rcxJl I llirllltltlll d >drl n1fitn plii gia:lllO QI U!I 
g1""~11!1 oenerw Le~-dr~ ...,docilal1e11e 
èMte ml l~t IWl lli(è) I inl;lotl ad- Tra~ 
..., b rr otxtaa nm t IW"llDll u. ~ .,.,.., del or:nn. no11 

~ f)CIO.QIOLll!Cho mlllCO~ruTW>-pa:dl 
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' 
' 

• 

• 

Queste le parole che cl si ritrova spesso a dire a una console dopo averla appena comprata. 
SI ok, va bene, ma con quali giochi? Questo mese, in risposta alla deliziosa lettera di Paolo, 
vi do un paio di dritte sui migliori titoli In circolazione per N64 e Psx. Cosi magari co•tinuia•o 
il discorso ini%iato il ••se scorso 

nl2ldmO per aruiarila e r1SpellO pot1ando 

dela Psx avete deeiso d comprana infl . 
ne, ma coo quali giOChl a fare da coo • 
IDlnO a un cosi gustoso aml6tlno Vldeo­

Wco? Consijerate Che nella lima Jl(JrO 
anche rllOOelllO SII bloll Che ormai oostano 
magan la mecà. La lisla neri s I làlnde Clldl. 
ra .• -*'lameole lii guazzall!~ p.11· 

b'*'.I aA IT1()frjff) (moll> DI~ 

ain.*"na J MetalGsScldp!«thi 
tanlO • sulla boa:a di IUtll e poi perthé eHet -
!Mlmente merna. La setie di ReSldoot Evi! 
perché anch'essa fa tanto Psx, anche se lo 
pret.wisco d grari lunga Silllnr Hl/I dlClamO 
che RllsldBfrl E'<I sia a Silent lii come La 
t«la8 Dei McJ1I vi.entt sta a Shorq Slf)6f 
Putzll Rt,j1la 2 Tt.rbo pen:l1é ~ T«ll.s è I 
migb llUZlle g;sne d sai'°' e ron llOl"O 

disilOS1D a disclJteme. COfJFRATRO e gio­

cati.'io rn di.le FlnaJ Fanfas'/ 7 perthé • • 
m.gllOI' 9S8ITllJIO d ~ fllPClO ol1l8 e essere 
un gran glooo (Supeoore ana versione PC) e 
gi.\ Che cl slamo direi Che VI potres1e puppa · 
1e intie Rnal Fantas'j TactlCS Che come 
Slnltegoco a IUmi QlalilJ')lellO è menMgbo 

ISS Pro f'<OUlon iec11é ~I miglior gioco di 

Cllci:> di "'11P1t; IO ne capsco poco e llAlll 

1111 ml clcalo tulll COSI. Gal Tttl:lmO 2per­

cllé • l10llPO bello correre con lll3 500 
SUIJIW polanllat! e magari con la IMea da 
g.11a. Già Cile S1 parla di macchine direi elle 
netl'ambl1o del b1oll arcade 11 migior8 è 
Rl<1(Je Racer Type 4 t.orne piatbm IXlflll9iO 

I vari Crash &ndit:ool e ~In (JJSnlO 

ooloralJ IMtelltj e ben la ru lal'lclle se ai 

~ (3!1)0 I ~ d ptJ1l3 d8il"N64 gli 
dimo la brral. Nall.Qiner1lt TtiAAar 3 e 
SOlJ Edge perChe dàmxelo, plxhalSI àa 

~e lll3 arti SOOCISf3zlone 
MIClomadrnBs V3 perthé 1n IOOltCll8YBr è 
~ìble ed è 111'0C1ima ragl008 per aJm­

prare un muttltap, Noti dmentlcaleVI I giocli 

l1ltJSIC3~ di Cl.i VI ho pat1a10 un palo 6 mesi 
fa, memano (a 1a1 ~. ho provaio 

SarOOa dli NTlll,JO per Dr1911C1St da a'l!ll! 

assclllim!rè) ORI Che per ~ noia· 
da la PlaySta1IOn Sl3f1'0 a pos10 la:arl sape­

re se pensate Che 111 se dlflllnlD1D qual· 

Che tJIOlo ~- 111 lllCCOflOldol 

Passiamo al N64' QUI rt\<J3lll OQtl prendia­
moci In giro, se 111 seguite da un po' di mesi 
awete capi10 qual è IL gioco elle OOVE1E 
romprare, lo dlMl ptqlrio ifpetere? SI si, lo 
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~ perché <911 da è lii godmento 
sempre nUO'IO Zelrla Ocanna Of Time. Il 
gioco è per1etto nel suo gene<e e Ira poco 
usarà 1n ~ and1e ~ 800 ~lafll· 

SK \4aslc Of ~ io ron aspetlo aJtru e 
i"Dlf) vado I CMiaWe lii po' con fpora. 

t.:allro C8POllMlrO àa non di 1 lllllllCal8 é llllll 
li!lll in! /qrJ 6', ~ SI p;rla d 
Mlyamoto non SI sbegil3 ~ staD I llflmo 
gioco 30 a strunare lii 'liSllllle In lefla perso­
na e dli"ellJtlo a lar10 1n maniera geniale. 
mica plZl8 e llchll l:altro pajdoon da avere è 
Sarto KazrJqe uro perla di gioco e and1e d 
~ è ÌHllMl I seQlllD Se I kart $)(l0 la 
Qlra ~ drel elle Min&tt 64 è 1113 

SQilla otdgata 8Sllilrn8 e spell3C:OOre se 
giocalD con dlgll amo /lràe 5U bel rm­
IBOOOne j cab> dlla Kon.:Jm è ~­
merM da &Yllfl, altro Che ffA. Se armte 
giocare con gN amici direi Cile anche Mano 
Party 1 & 2 e Mario Golf anaebbero presi 

seromente 1n ~ se non attro 
perché VI ammazzar818 dal8 nsale. Ah, 
dlrner1licaYo, nella sezione shoo1er non blso-

ona lllsclarsi sfuggire Gc/den6y8 né iantome· 
no 11 recente PetfecJ Darld Fluuwuuuu. direi 
elle cl slamo, ml S6lltfa d1 aver fatto una 
~ abbllslanla cai1)lela ~lo so Cile 
ldEt .. rri 118111*•0! di p!jesl! et Simlill. 
dra Cile anct.! Pili' CJJeS8> mese è amo. 
sa!atbecca111e raoam e <tl9rllLM 111 nar~ 
P.S. Slrano ma 1'B1n /'niflaD a cu rrlllXtì-
18 I llOlilrl fll/lllff S/JJlantJ {l8lio e ma/i/IJ. 
DllJOfB e Wr;, pessione e trodlmentO IJfTUne 
~ l'onnaf quasi IOOfll)(IXIO 

~ 
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Ila scelta I 

rarena 
U TIUYlllDm DI ALJll EGO 
S.lff r91uzl è •ila rlw•••m opi -H. he1te - •• .... lte rkaw•te -••· 
Wta ........... pate tlel •••• "4CllJe li•lua, .. H ucH ente •••• tll .... 

dei lettori .-. i. leHet• ,.. Mli. dte .i A. • arrivate, • SC•Mte H i ,.. •. I' 1•••• I'•••• 
te, wf ftllie ve•- t1'ttt coe U h•aley (••t•rl Coletl HHo l'-llnla••· Or1 piè 
... _. le ....... rlvel11e le late hlflelte c•••tllt9 ... 

Calsso110 lP1 !!! 
TranQUA>. a flt!J{JIJO ,.,,..,,., non a Ilo SCtlllD • .,,~Ili pmr:t1' non l«lpllO fare I 
pra!l1lalista 111 /IJmO '°' f)ffSilflre Paolilll qu(J/IO c/t8 51 me.'CB dletto la tei«ams­
reJ, 111tJJa1nostnm >isto a. ll8llJ1!) #f1fXI ouiro1111n.tltiCa111 ltlggO senvs e coo 
artBnl!Ollll 
Clrr;a l'ulbmO cap/IDla. I sestD, QUBlo svl'llCQIJl$/D dellB consolB "Old time", KXreJ 

tare urt'ag{JIUffUi 1111'811dita, 1 {Jf8l1.I lffl$()(/, max 120.000 lite, fPOOO tempo fa 111 

tele~ e 'sra anch8 H /Jiiffo Che le /ll811aYal Si uovaoo console con nomi llTl{lflr 

balil1I {GAMfSTATION POWfRSTATION 8CC ), 8 cui /JS//(Jtto 8 simile B QU6llo cl mat;· 

chine note (MASTERSYSTEM, MEGADRIVE. SNES. addlnllura Pt.AY'ST'ATJON lii) che 
f)6mlllttono 11 gKJCarB COI claSSlcl dlJ/ dlvenimentD qua# Mario Bros, Donkey Kong, 
Pale Posillon scc .. tu/ti comOIJamente ospita/I /fr Ufl'cmlcs C811txx;ia. Ml chledtlvo: 
ma sono lega/11 E I dlf11tl d'llu1ore? Mah/ 
Alt/O 81g011711(1tD che vorrei vede!B fTB/talD In ALTER EGO .. cosa ne /1flllS/ de/le COfl· 

Wl!Sfonl? COsa pelde un gioco {!ilSSiJnòO da !IW COfl$tl/8 ah 'sltm .. o da oonsol8 a 
PC ? 

SALUTI GIUllAHO 

Tessera Otr:cio fJocClo(Ha nlOQ()()()()() I 
n allego Ufl file fann6 qu(J/IO Che 'llJO/ USJlo come meqllO creo (nOtl a t1111 di lvclD 
lffHHO. BfD lnd8ciso se lnVtllllo a IB o al GIZMO ..... llo $C6l/O te dia che Ilo 
fallD la cosa fl1US/il1?'/ .. 

Hola Gdn>, 
t ~belo r~ au qi-. peg ne, come In una~ cl famiglia Che mi 
did dBo1a ronna1 Sia bene? E M plcQJlo Marco ha già cacoa10 I pnt1I fancn? I.a li.la 

aggu11a è come S8nlQ 1*J che ~ mo CJl3'°1do lavorate P« me e "' ne 
- h.1111\ oon Slllllll • Idee 1111«-111 le oor*lle ~ IPCZETA COl1lllUI a 
late Cor1.n. la PllOla "Ta:'OCCI" o M 'l'elbo ·rme· SI nlmo e IJl qualcosa a. 
falsall, P« esempio "" oooeao che cen:a cl SPaCdatli per 1J1 a11ro oon ruccli più o 
meoo palesi. c:ome gt orOICgl !!()le):, le Ime dele 90lele Tenei o I mì1lcì walChes 
wrò.b ~ Clal non meno muo ba!lo '1rl a 99.0001 sono un qualcosa che 
adoro. pnmo percr.e sono OOR90le, S8000dO percr.e sono tarocch8. Inoltre 'l\ll1g(J'O 

'lelWte attraverso le lelevendite chi sono tra le cose che più m1mandano1 soluc· 
chelo al mondo sono capace cl guardal1e per ore e ore senza mal esserne pago La 
mìgil«e di tutte? Per chi 8llita nel lJl2io o dlmornl 6 senza ombra cli dullt>lo quena 
del MOO!lrhcio Me Bnanza. 00.... l'ormal leggendano Signor 8enl10, propnetano del­
l'azienda In questione dlSUUgge a colpi di mol0569i! I suot stessi mobili ("l'antiqua· 
riato del Muro·. come N dehni9CI lu~ per d1mosnre a un baSlto Alll!tf LUOtto che 
sono ruttJ di legno masetlo, 111111111 lruclolato. Ritmale dal tormentone •quall18 e prez­
zo• queste perle di metapubbicilà sono tra la cose mlgllolf che la tele'l!slooe offre da 
anni, robe da semloliCa del llJbO calodico Ehm1m1. ho divagalo un peleslmo. tornia­
mo all'argomento console larocclle Nel 00... det casJ si tratta quasJ esclu5Namente 
di rlcarenature del ooon veccl1oo NES Le IM preferite? Quella che sembra una Psx 
ma che una votla aperto d vano per I CO rM!la e SClll'&Sa un gajardo slOt In cui lnse· 

1119 11 cart\.ICCIOll8 da • 12 000 (ll)Zlon4 di gooco • (queste le peiole del llandilore); o 
quella a fuma di pad dell'N64 la consoli à conteoota dentro ~ pad stesso che Si 

COiiega clrettamente olla TV. la carllJCc18 SI risenece SOltO ~ pad me11be M YOSUO 
amico può giocare con un S8C(ll'dC) pad dalle a.,_.. motto ndoltil (V1S10 che "°" 
dM oontenere né la C3J1Ucela. n6 ta'1100leno I harttNare dela consde} Nono6tlnle I 
'1311 \lllfldl1orl SI 8QOlll10 per provai& 8 COl1't'loteltl che SI tratll di god1I del' ultma 
generazma, d3:la gra.'a streplOSa a dal sonoro magoSlsale.la rea.ti è Che serrcire 
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di un I.ES 91 tratta PerO, se ro0ea vi Llila rnaoiri poC/9S!8 W'dle farci un pensllllO 

sopia, alta lii tme vi aggiudlthef'8sl un i'ES oon prati:ar'l'll!IMI QUllSl 11.111 1 gioc111 

usati ai mercato (ollre a S\ .. iau doni made 111 Honk tb:l!I) Pel te allle domande u 
11spo11do cost SIAle COIMlf1ionl da una oonsOle all'ait'1 dipende dal glOOO e dW 
consOie. oa cm;o1e a PC tendono norJt1llmer 11:1 e sprecare Pllte del IOtO polenllale 
pe!thé lendono a non slruttare te capacrt.\ del PC o le Sll8 carattellsOChe (\ledi Ftnal 
Fanl3Sy 7 e 8 che non supponano •mouse e che U1iizzano sfondi a bassa riSOllJZIO­
ne tnflne hai tattD la cosa giusta, ho gradito molto e non dico cos è giusto per far 
rosicare Gamo, la 1ua scelta è staia ecteDente 

canssimo ll(JIJ. 
ml7llllllllll!O 11 /acc10 vtwss/ml compi/men/I per la quaHra della tua rubi/ca. Ho 111ten· 
llone di BCQIJISIBre una Play e un N64 usali per qodelm/ I migl!orl giOchl che queste 
a:insole hanno da olfli!B. Proprio fJ6f questo O chiedo S8 puoi lndtealml I gioe/i INDI· 

SPENSABllJ pe1 lf!llT8mbB 18 r:.onscle. 
FiduaostJ 111 uri (IX/ BNJlo O llt!(/ta110 B Il saivtO COl'llialmelll8. 

Paolo 

oao Paolo. 
b Yogio ccnless<re una cosa la li.la lettm m1 6 piaciuta da m:inre lnan.!llllttO per i 
COll1jllmenti (non sono un 1pocnta, I COO'(ll&nlll"b fanno~ piacere). tn MCllldo 
11.ogo ~ mo che ta tua scelta sia ~. non oso Spel8le Che sia nata 
In segl•:O a cxnsigli doli mese ICOl10 cl Ml EQo, ma I Idea SOlletta ollr8modo I 
mo ego Tanto IT'i è piaefl IQ che QUlllO l\.lllltO di 1'i • MVI per 11. come puoi ben 
notlfe 

LA PERLA DEL MESE SCORSO 
.... ul, dte tllre, tlepe ... 9lenil tlell' esdt• I• ecllcele lii 
PCIITA •I HH 1Wi •nlw ...... ri1,.1te • .thetwtte - ... 
rbpest• 41"1Aul, ....... ,., ... ,,.,..,. UArTll ....... ... 
lielle pero&.: • 1 • t t el S.. H4tllsfe1leal ~Mite. Ieee • wel 1 
... ,,1.1 •nl••ll le •r4le• lii Ht•• 

•.. # pypad? 
AadrN Trlmarchl 
S1111e1Jto. QUilSl Zen ~ nostro Mdrea Alles:SO puoi andare In O)ro a bultarn dicendo 
che se• stato • primo: ~1 menu èa ;a l8da.!lone tutta Non far pesare lrOflllO 
questa cosa al tuoi amici elle llCli maQ311 d nmangono male e b p1eeh1ano E llCli 
non d1nn1 Che non u a\'eVO awertit I 

caro SJg. Ego, Aller·llgO, ct!Klo che daH'a/to del/8 mia illffnlta {rOfS6 Infinita 6 
un po' troppe, diciamo SOVllbbondantsJ sawezza 1 conoscsnza di quel gran 
bel pem di gioco ch6; lBlda64 tnnltD witfloul 1111y help/ 1o (J()SS8 nSpClldere 
al quesIIQ che hai proposto sv Z di queslfl mlSI: l'anafoOICO·dlg/tal1 V811!1· 
qialb-rosso·blu-grf(/fo ogoetto mistenoso non I altro Cl!B Il super (llld 
deH'/164, ne'IVM)? 

cusoon 
Nlccol6 •K1azynllcJaus• Od'A6fl 
E' llrtlO vero. è MW"' '"" Come menu ancne a te me 111 po' meno di QUaob 
ne menti Arlò'ea pnrno p.;;,;n,. secoodO (e dmmi 91 qesta Ime non è d 
per se un cap>lavoo)). secondo perthé set per l'81J1lt111to sec(ll1dO fB QlJ Sllpero 
me siesso). 11!1111 l*tllé 1'8*Nialta della ll:SpOsta ci Al1ciea w:e d per se un 
~ Il piu Scrivln1 di l1UO>Q che già 1111 poar;l 11'~-
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• 

Scenari futuri e realtà già affermate dell'editoria dei videogiochi su Internet a 11ra di Gianlt<o loggia 

I mese scorso abbiamo nfli:ttuto su 

come stano carnbia:wil le atJitulm 

di 1101 internettlanl l>'3Zle alle vane 
posslbil11à d stare comessi 24 ore 

su 24, Ne appro• tto per nnvr;urare tuttr 
quelli che sJ sono drl006tral nteressa~ 

a~·aigomento un sa!U\J pa'llCOlare va al 

C3ll$Sllll0 OenlS 

' Lit»a O:nrUe 

--·-· 
"' 1 

• 
I. J I _J ' ' ~ t-·" I I ' I I I l ' Ll I . ) 

M ;t tt 
... 7 o 

,. ... ,..,... Ouesto mese, oarteedo mgli sPUt:~ del 

numero scorso. cl solfermeremo su un 
aspetto m pa111colare del Web. aspetto 
reso molto p1u Interessante dalla possrbl 

lrtà di mire una connessione continua 

1cosa Ciie, llOfl a siancheremo maJ di 
dlr1o, rende P nostro PC ~r8rnellte una 
macchina dNersa da quella cui erava'llO 
atHtoobJ Parleremo della "lettura del 

web", del probabile destino delle riviste di 
Vldeogrochi e di come QUilSI sicuramente 

carroeranno le abltud·nl di chi è affamato 

O'lnlornaziool arca" mondo Ilei cfvef1J. 

mento elettronico 

SpiderM4n 
----­e t• proMo WlndOwf 

M .. le ""Wm1 

Il TATTO. 
PARE POCO, MA ... 
R1v te ooline (plu amiche.almente ctiia· 

matl! e·Zlfle SUI VldeoglOClll ne 11$1S!ono In 
QUanlilà già d.> diversi anni a quesia 

parte E' innegabile, però, the palando 

runanere Olllme senza la spada di 

Damocle rappresentala da la bollella 
IBletonlca. eggerre sta d >Jenlando molto 

............ ~ ._. 
.. o ~ tl :ai :.1 &..l )f · 

.... li]., ..... . ..... ..., 

' . ' 

l)lu f)43clMJle. Il goomo, neancht tanto lon­

tano. lii cui UIUl a>'laMO 8 dlS(lOSIZione B 

\\'Or1d \Vide Weo a IBmpo lndetermtn:ilo, 

sarà IOc'se dura per le IM$1e cartatee 

lenere tesla alle sempre plu numerose, 
ettlclentt. veloci e quahtallvamente valide 

e zone. Parhamoa clllaro cosa dOvrebbe 

I .... _ I chi• COJ 

ir ··'"•~·•"~-i .. ,., c::r. ---
--"' -.......... .............. ......... _ .. - ...... .... ..... ....... ,...,,, J -- ~ , ..... _. -

ON: s 11 ._.\ °""""'" 
...,__ ... _PJ2 

lellll. J.- ....,,. • ..,.,. · t w l 
, .... •• u .. 

L~-----"'"c.."*...;'•;...__,,,,_., • .,"----------·-- ·-·-1 ,._ 
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6~<!) d• .. 

L'#f*"IDfQmWf ~ *•""'"° ~ tnO&'td9 
metta p._.. -"'• ..,..,,..,. (•sua~) 

• • ettarn ..... ,,, ... .. _. 
·"""··~· N .,.:. f M'l'Ml"•. 4•1 fNln4o. ·~ 

_..cente o .nn.•.,.,.. •P9f•.i:~ 
•"""4ro•1 VI do<e ~ il~ 
"•w•rtoltJ ( T!On1 Haw ... 't- tiro Slt-..."? 

"T .... 2 
o~••'M•':o 

'41 o ... llt•"f" 2 
Of,1 Ml c..taJooo dt 

O O•t.h•rint of 
O• w•l09•n 

8Plll08f8 un appassionato di v1decg«hl a 

spendere met!Sllmente d;>I soldi per com· 
prare In edicola U1'l3 n.tsta con notìzle 
necessanamente prù vecdlle di Quefle che 
si possono repenre gioolO dopo grorno 

onl ne oraturtamente? In realtè la doman­

da oon è propname111e re!Ofrca ma 
pottdJbe divenlal1o e Yl sp •go come. 

Palliamo Cla.'la mia esi>er•eMI personale 
I piacere di leggere una r vtsta cartacea. 

d• sinnQflrta tra le mam. di senure l'od01e 
d1 stampa lresca beh. per quanlo ml 
riguarda sono mobvl ancora troppo vallal 
per lar1111 pensare di smellere di Jeggeie 

fogli dl cana elle parlano d• vldeoei()C/lj 
Leggere dilJ mon tor. stando seduti alle 
scnvanca. non dà assolU1amente la s1essa 
sensazione d1 relax che nesce a offrire la 

combo pollrona rivista Eppure 1u110 ciò 
potrellbe cambiare 

COSA SUCCEDEU'? 
Fra e "'' o ;e òll"'· dic uno d I al 
massuno, 11 PC e Internet saranno en1ra11 

..., I 

O '""Il 1.11'1\0t•• •uUe 
••t1tt.ia GIOO •• ,c ... ri ... I P'*' 

· --··· "" reov•.W ••,....-• n fonn•I 
• La ~· ""'J ... 
,..~e~ .. 

e r1 """' • IHftl;t.t d· 

--
ormai nella vita di tuW e succederanno 

tua IJ! tantSSJme cose che succederanno. 
figunarro:I) un paio o cose elle ci s::aMO 

venendO In mente In pnmis la gente si 

abrtuera sempre più a utifizzare questo 
unico strumenro 01 PC) per fare tanbSslme 

cose che adesso si fanoo con strumenti 

o~ tewere '& ultime nodzle (Via I gllif • 

nafiJ seguire In drtetta a.wnimentl spotlJ· 

vi e trasmtSSl()flj v.'lne f\ a ta letev\sionel, 
guardare form su DVD o sul supporto che 
cl sarà Ira dieci anni {via videoregistratori 
e aoparer.chi casahnoh• 01 aues10 ~po), 

ascotiare muslca tYll vecclti e lngom1>ran1t 

SIS!eml hl 10. parlate con I conoscenti (via 

D tel8lono) e clliaà quante ar.re ab :u~ 

verranno luOI che adesso nemmeno 
Immaginiamo In una situazione del gene 
re diHICìlmente piaceri come quellO di toc 
care la carta o di •annusare' ta slaJTlpa 

pommo lllilllle:lere iitatto I lofo tasdno 

E' un po· come llfllPom al a:iadino Cile 

'11'18 1n una m&tropoll di sposlalsl In cam 

pagna per sempre Certo magan una s11 
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umana o due all'ana lll)ef1a gll larl!llt>ero 
sicuramente piacere (e befle'J. ma noo 
nusc;irebl>e mal nearicM IOlllanamenle a 

pensare di vfv-.re per tenll'• in un posto 

cne non o oub ottrlre IJJ1tt le coee Clll ' 
ab!Wato 
Be~. allo stesso modo sara d l!ICl!e per 
11ntemenaro del pfOSSlmo hstwo ,pe11S31e 

$lll]fat1lJttJ alle ~ Qellel'azlonO dare 
mo;ro peso ana rivista canacea dal 
momento Che lllJes\ ultima non ~ pem1111 

le ltra l'altro) dt t~llille ll9l1e oet testo In 
essa contenuto e klCOllatlo su una mail 
per farlO legoere a un amico m modO da 
discu1eme ms1eme 
In se::ondo luogo. per g $ponsor sarà 

molto più facile ra09IU119ere 1e pcr&OM 
tramll8 ln1erne1elle1ram11e una rMsta 
venduta In eoicola R peliamo. Interne! 
sarà nelle case d1 tutti, men11e le rrvfsle 
hanno un numero di lellorl relallvamenle 

scarso In ltal•a per asemplO. anche ceo· 
IDIT\lla lettori sono sempre lroppo pochi 

rispelto al mii '" di eb11ant1 dultn nostra 

penisola. 
Ouesto, a prescindere dalla dlsaffezt0ne 
veJSO la carta stampata, potrebbe ~I con 
àlzionalf resta comur>que d'ooolUgloJ 
determ"'31'e la I ne delle rMsce carucee 

DIFFERENZE 
CONTENUTISTICHE? 
1 1>1. 10 ~t ~ r Ciie ll9f i momen 
IO. al di la di ouan:o tempO rws:eranno 
le rr.-iste da e4icola I~ O.tterenze tra QUe· 

ste ullme e le toro 111'.1a00fliste elett:m 
cne si 1 nvia'11l IOSlanzialmenle BI modo 

11'1 Clii 1 lellOI• !li usu!nJiSCOOO toeh non 6 

rivista canacea e una e-nne dimostra 

facilmente quanlo 1 due prndolb siano 

Blrnl:I tra loro. E la cosa ci <ftSP•ace non 
poco! Apine una nYISla di Y1deog1och1 e 

sfogliatela (l)Ott.'te ubltmre lranQUillamen­
le PCZeta per Q1Jesrespenmento. ma poi 

prov:ile a la~ con a 1re due o Ire IMste. 
mao:-i 11a quello Cile leggono I vosut 
amici) Sarà lacWss!mo ndividuare le 

senoni In cui e di'1Sa Ne"-s Anlepnme. 
Recensioni, Posia e ailre rt.Oricile Ora 
guanlale n menu do un quaJIJOQue silo di 
vldecgloc!M Q tn>Yetele le t.lessiss me 

propr amente COSI N d&llal Per QUaflto cosa Mal~! Da una pane le rrVlsle cana-
nguarda la strunura e I contanuu.1n1a111, 
generalmenle fare un paialleto tra una 

----te.t:rm ....... ·--·a­fX.,. -....,,. w I ' r r ... 
-

cce larebl>Cfo bene a proporre q11aleosa 
di nuovo, vtsla la piega che po1rebt:ero 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

prendere e cose te• stiamo attrozzalldo 
NdRl Tar.to per tare resenipoo pm sempll 
ce. leggere una deClna di pagine di ne,.., 
ognl mese è u: :rlgant.1 pei eh Ila ta oos­
SllH!ita ài ame nc:.zie fresche 9flKl10 

dopo~ 

Se da una l)llJte Qt!fndi per le rMste da 

edtCda olfri'e QIJ3IOOsa di CINe1SO S811lllbe 

orma•~ necassariO dal! aera non d si 

spiega percné le e-me ~.o oelle ~ 
di slarnpo amalOfiale e ~:ldl fuori da 
r!OQfe di merca:o e cose del genere) non 
lo fat:cram 

TRANQUILLI, 
ECCO I LINK 
Come ~ !IO r.o IO spaiio è quelli> Ch8 é, 

per CU1 pou che g~mare qualche spunto 
per una nrtessiOne, lo quesle due pagine 

11011 si poò tare. Prima di Oarvl appunta 

mento al mese prossimo. però, urge cen 

slgbarv1 una manciata di siti che !anno 
·critica vldeoludlca•. 
Com nciamo da Area21 (area21 ermes 11) 
Sito che vanta il lal/Olo d1 u1 gruPPO d1 
olbm1 e competen11 redal«Jtl capeggia~ 
dal bravss1mo Sllraonel Area21 dilllO'lra 
111 ogni suo aspetto ~a grafica è sempre 

geniJle e al contempo e!l!llante 1 lestt 
sono molto b<Jon) Quanti Pi1$Slocle I*' I 
'li<!eogiochi d sia dietro le quinte di QtJe 

Sl3 e-zr.e ~ rimanendO ~ 
legala a la SllUtllJra Slandald dellJ rMsla 

d vodllOIJ ochl di cu parlavamo pou ~ra, 

Area21 può essere VlStJ come un promo 

passo wrso quel camboamerito Che larlto 
larellbe belle alle 11v1Sl8 canacee 
N<!rtg:imo t tw • .,.,. ne<t;iame li. è lnv9ce 

molto PIU tradilionale, ma la compiei~ 

d1nfonnazi0nl e g agoiorname:i1 plu cne 
QUCbdlanl reperllilti su :itJezlll sito ne 

lanno un PIJlllO d approdo quasi In~ 

S3bGe pe! I a(llllSSmSIO di Vldeog!oc'I 

011retu110 su Nextgame 11 trlMll8 un bai 

po di tinne cu do'Jte$1~ esseie abituati 

Ehm nietl!e da fare, non c'è piu spano, 
cltìaloo at voto Al18matrve Rea ty 

NWW a l<1tna11vo rea tr COf11 e Eden 
Games (www edengames neQ npromet 
teodod dl panare di e zlne una proSStma 
voh~. mal)arl dedicancto ad esse 1u1to 10 

INFO 
AliCorl .... Valll grazie per 1'11· 
tenzblt ~la con le Wllllt 
nall. VI rlcarlllmo elle potete 
lml1rt I -lrf IUQll"llMR!I • le 

"°"'' crttlelle • 11111111 nlllrlca 
llCriwlndo alla PCZll8ll (con 
IUllject lnllmlt ...... , o dlnlll-

"""" • 1111o11t•~•-l.ll 11111D 
Ai"'*-11 la p!llltb• cl --
llltllw • 12ni.1teo (I nidi. 
11•1111 lll'me) clllllllPilntl llll 

CIRl' i Ire 11191 (Ml""' ln:Jll-
llllbr.11) ..... ~ 

. 
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Parliamo di uno degli aspetti più discussi di usenet a e1ra di Gl•luca ltgtla 

U!lSID mese d ,... ro ll1ll ques1J qua ~ 58f/Ulf9 lll cosa ll1li IXlfl· ~~'-'!!!!11!!1111!!!!1!!!!1!1!!11~11!!!11111!!!!!111!!~•-••• 
·~·I.Il po al(lQ o aripianm- flltOlll (Jlll/b.m t lrè-
.... ,...... Se2bie 

Newsgr014>. Wdlll. IWiml n 
tmre 111 g~ cf cisl:nssooe ~ • 
C)1T1al nostra atru:lile}. sta~ p;wleremo di 

111 quablsa che iltere51i3 runa USene1 e non 
solo 000 o pliJ !lflJ~ 

CROSSPOSTING, 
CHE PASSIONE! 
o. ars·e t all<'(IOSO DMIB S3l*9 Che t 

IJ()lllicle llMa'8 ti slesso ~ • l)llJ 

lleWSJl!ll4> cont~ ''"° 8 
~un rressimo di ue ~per 
'IOl1a). Ouestl ~ìlà appare O'lll10111\'1!00. 

1essaa> a aa e 1111 lii Ctl!JIJ" E' 11 ~ ca5' 

che 111 bel a~ Ira I~ sopra 

alatdstaa~ 

l'llstlndo lo stesso messaggio su tulll e 1111 I 

lloWi sarete S1CUO d1 avere aoao controlkl 

rutta 1a situazlOOe, perché i ~ dr ewn1ualì 

lnlmlSsa1l saranno letti arlClle da tut1i ~ lit1 
JX)Cer1Zlilll lllereSSall e i•asta• pollà COSI s.oi 

08ISI nel •"Ob8 dti mcxl 

ABBIAMO omo 
CROCE E DELIZIA, 
MICA SOLO DELIZIAI 
• fatto. pero, è Che cosi 1acen00 rlschìeresle 

te In dYerSI casi Mettiamo che sietP a secco. d lnfaslKire I lrequentalol1 del singoli~ 

non avete I sokl per corrv.n I OIOCO d w con ciscusslonl Che non 80llO rn lopc. f 
Mia le:.i 1118 recensione <XlllYinl:enle au 

PCZlta e deodetc cl ~ 111 po' di roba 

'«Ctla per amv.n al lulgBI di°' Mlii 

~ Oeade!e di metlefe lii IWllllllClO 

anche au lleYISgrOl.4). Ciii che avete OrJaso ci 

YefÒlre è un pad per l'laySlatioo che non 'ti 
serve più ('vi è strto lljlllena 1'8Qab10 un 
l'UM) Duel SOOd<l. 1118 WIC:tllla COPia beo 
OOllll8Mla d ~ & Mapr: 11 O'MWte 
ooir.,aio e messo da 1818 l19elW'ldlM di 

grccarto ~ce ne Wlilbe st110 I ll!rrC>O 
e poi rMe dmerD:a1o e Mta OOIT.,rato 
ard'e la "!lrm18 8COODllD U9Clt1 00 po' ò 

1001JO dcpo} e 111a coleZlOllll d1 pooter di 

Masamune ShllWI (dal fessi In YOI QUes!J 

non I dal8I WI, perO') Bene Cosa fate? 

Oedde1e ci meuere n pie<11 ure 90l13 dt asti 

ir.Mio:a ne1 ~ ci a ocr.ci 0011S0-

1e 11aJ$1aD!. ll~.go:h./pg e 
ltall llmtt. 1 'tOSlll jltclbl ~ E 
pensate "Biii!, petò StJ tino tn r1sta 

serJ1)1e ~ ladle che da Lll arnrc&l del 

Q11 ee si pana ps l*bt o allTl8 e lnc10 I 

11 IOIOle grah::o o M!1lt & MIOC lf od eone 
r Id soocessM dllfa sene è:lno Jl8$'Uhe 

ldeOOci a <µISl'eplSOdio ~co;a che, ve ne ren­
derete conto, pu) rtsullare wramenle poco 
lnlerassante per I ~ di PlayStatloo o 
per I letloll ci fllllet1J) o dela gen131i1à d chi 

ha COI~ I tXei Shod< allll8 OOlltrole< o 
ancm di CJB11D siano al!adlalci le cbTie 
dayi31e da Slwcw (e nhe ~ vi slri 

facile rntLwe che argom!ll)O <IBf Q11 ee posso­

no -.i poco gid <li CiJ8 oei Ire gnqJr 

In lµ!Slione). 

Oueslo è I~ per cui Il crOSSIJOSI è con· 
slderalo tl'I gestO poco "netiquettooo' 

RlfllSSIONCINE FINA.U 
Come al SDlà> a ~a f;lre I OOll!i ccn ti 
9C3ISIO l!llZID a ris! !05lm0e 

~~ men1dleòbe Ui essere 

Newlllòe.4* 
... lillt 

it.comp giochi.il fan.studio·vit).CO!ll> console 

Re· RAMANDO E' RICCHIONE 
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., 
• Il • " " 

.... 
c..Nt , .. _ ,,._ -...... " . .................... [::iii;;: 

on Tut ISJun 20000211 OCI •0200. u - <llllrooa:t11.J- "'I~ 

""'""')' ~ 
P'll'IO ·~ cannii. 
~ ...... UI;.> : I f l lido pJ tptrliD:llo d qa"'llO ,......,\t m 

~------6 

~olurd10 111* ci .-i le f1lall non è clellO 

aie non a • IOrT'i su. mag<Vi 11opno I n.­
piosslmo) Ouelo Che non possaarro late a 
meoo di <ire è clle, Si, è vero cne llSlsù! U"ll 

netiquette, cl1e l'Ott TO!lie ò:Mellbe essere 
&/lt!IO ~. ma che d 'I04e1ll tara, I 
risi.mb del Cf09SPOSI sono SOOlll8 iroppo 

aitascrn • ~u Non è 111 caso se 

111 helld IChe d awrcm n cr2~ lw 

lnYa3o bn o male Ul3 Il gcrcrcha l, 

SIJllll alldl dni sessiat d un tal AalroOOo 

(argornemo isatramen!B Ott Topc su ~ 
IUltl I rlOYl$9fOl41 In CUI Il thmad è corrc>n>) 

vada avanti da ~e un anno IOOCardo Oll'Tlili 

~ 1*JO di iwgomento e c:ol™>igendo 

une marea o persone Ms& 

Lavorano tutti nel campo o musicale o \lldeoludlco ) 
e poi a me caprto' vedere un mio lavoro venduto 1n copia da un 
marocchino. un po' a nmarn male 

a ao 
Tifa 

Sie "'•• d. u ,. • ,., .. , 1oi , .. e-Mili• t •-•'• ••zit a 
..,.stt •.U (t Il f11r1 dit lttu • 09\tpe\I) a u'4itt.t? Ne, .. ? I f11e -'r. 

COME SEMPRE ••• 
llloclfdl • clle i ,111111 ..... li!liill - iMn llCClll. lii llN" n• I ... 
lii IP IMlltlD li Gin ....... Dl[alc] cM et lii 1Cillla I* Gllrl1•1rd • .... • 

e.a ..... •dlla .. -···· .......... ....................... . 
...... •Mli bw1 I 112bl c1Rrl1' e Il ..... callcllit .... l'CZmll 
<- 1 *I al .....,.c:tw 111, 1 u•111e 11crC: : 1.c1m ,,,., cl:l1d11•1 
• 11111• •..,. (•a• lrc.lllllllllr.l).MI,. nhnl 
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La comunità di Ultim• 011/inr. passioni, pronostici, delusioni I <lfl • AJ.ss•ilrt Uego 

- .... f1 111 ll't> .;on gl .00, 
ma 11 aslila I ~oeio dlii oom 
pulBr 81 ICXQ CCI I I ilO In Aela Qll1 

I '.ostro ~ Chll ""*'1" 

on lf1 ~ di Brtlal•il ~ IJOOlllOOOl1 
11 frellB gli 8ITild •11 gane· e CllOO'Olln • 
Magerf è finament9 salila di ~ l)Uf1IO 

bEJ!Ytr.m net granòtl ll'llflOO dei ·~b· da 
IJtml °'*111. Tutto ~Ilo che crede\18te 
\'OSlra ~ lollìa, sar.I ~ cxmdera10 
Jllll1Me: n:he ~nii a 1tia1 scanl 
d'Ira percllé ~vostro peroonaggio è stl10 
ucciso e M cadMre 1111seramen1e S30Che0-
gla111. I glx:alDll di MMORPG (Masslwly 
Muit)fllayer Orme ~e Pla;i~ Game) e 
soprattuno di U/Jmll, 11 1)11mo n Il plu lamoso, 
soro per la maggior IJOl'18 c:imtte11zzaU da 
qi.ies1a IOiie lmmedeslma2tone nella roollll 
paral1eta e l'lrtuale: 111 APG oormale d ffiol 
meme rlulcir8bbe a smJare llllJsione di 
comnta vivente. ~. CJJ!nd. meno 
·mnersMl° t.\!ntre 11 L« o si puO n:he 
petdete. Se ll13l:malno I m IMJm dellc:a~ 
a~ gioco, a ncca oosbllllt m-ono Po&t 
d gente Che prel1de IUUD l1tQ>O aA 9SIO • 

~a 11•.x& 11 RU Lia • e di a11r1 
che cerario. Clll1pocoaa8S91>.di11.11f ... 
mn la t11111111lll h rtl&à • lllOCO Fw 
esef11ll0, net butl I.Dli cl~ 

llm dei - non Lftciai - www Q81111119t­

~. " pollOl IO leggn le l8lll*1li 
riftessioli di~ net.._, UIA 

()*'9 é solo,,, gtoco• "(ùnb {/l(Xh' 

~ O IXI llltO ~ 58 lllO del $1 

!Il ne va. lln 1.111 qia e CXl'1lnl( ma SB sz.r:. 
(Q Qt.t, rn parlB dlllt /IJ8 ft1ll SI n::tm 

I 1111 llaml '** slJ IW a.cn ~­
d llll $Olfnl/8 Ciltl di !OID pm.i ~ 
petd li! llfTll(1) an:a:IU1o dal IM> OOfl Cli 

hl/~ tante belle~. E alla 
J1ne lJltml 6 ~· Ufl'8$('81fen111 àle Dgro· 

no liMfibb8 \1llere BtrlBno 1118 IO'!a nella 
lilla". Se SI cooosce l'untl/E!ISO UNima, si oom­
preode l'interesse e spesso l'acrimonia di 
molli piayll! net conrronu di llt/rr6 (kJflne 2. 
p181'1S11l per 11 2001 e per ora ntlattezzalo, 
pluhOSIO maldestllllllente, li/Ima ~ 
DI i/11111 Orlgln I 'Jradi2ionalls~ • non temo 
lltlJlf922lllll l'abbondooo deil'arOOlerrtazklfle 
ll1tl<k!vale per una "Sleam JUlk", dow la tee· 
notlg1a e I ll'IOS1l1 sono wnmetsi In un'iWll­
bienle, isplralll al l8Calf1tl di .AJes Veme. 

FIWlWClenZa e grollillChl arti blcna cawM>­

no ccn <i'aglll enDllll 111 30, In lJ1a ITISaila li 
carne e aedi*>, jlllSS3IO e lu!IJ:o: In pncda· 

" lllClll illlll r dscono d lnlnle ati scempio 
a.o.> da lladl Thom. che prOOaborrenle 
acqiisri I ruolo pnlllillto 11Spetb a Lord 
&itdh, 1n <J-*> piu adilll>, per e flhtSitpe 
di tflle. ~ a!limflire Q,cJe Qxne '.ede!e In 
tao. I WIXN> Sq1cre Caollco, ccn la 
nll!Chera In lerlo e super muscc*6o, penje 

Ul3 la rdile ute<1là per cMnlal9 lii poco 
crdlllt ·1111a:x:d0° SI raaati che sia 

C3!1AD f1 111 pol2D di 
13'13 linl1le I.Il antlal· 

llmllnlO e siano 1"1l!MI· 
r1Jlj d3I timo per 'rab­
bertlat1o. ITl!t1lltlsamen 

te 1a 'IOl1I camna, 
&>Stengono I più, è stata 
~dal plal, oon 
questa Idea. 
Anche I meno lradrzlona • 
HSIJ, ape111 all'Idea che 
UO possa non essere 
necessar1amenle lanlasy 
medievale. ncordal1do 

che n:he In lNnB 1 e 
2~ erano etemenb scl.fi 
prne I \laQQIO nel 

llll'l'ClOI. rlcxinoocooo 
C8r1I? c8'ine di 5M E 
mctb Cfedolio che I giXxl 

perderà • $11) taoono per 
la drnirlmcne del'°llll-
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ponarza deBe Wlll. Che davano tre prolcil· 

cilà ·lii.la· da sere rn !WimenlD aie 9Clll 
18 mcrat cnomica di Umi era ch8 IO 

svi~ del pei90lllggi0 lllDSS8 irtd!nl.alO 

da9e SC8t!e meni asarnl9, serva COO'CJl'O­
mettere la lller1à del grOC810re COntrowrsl, 
inci11e PEJe11 dela comUlllà L« nguardo la 
noli2l8 che • PVP (lo SCU11b o tra pla)'Bf) Siri 
IXlSSbll! !Ilio In limnate aree del mondir. 
come si puO leggere In I.Il head su 
·~llZIOOe e H ~'. nel lilnln Lum's, 
questa solUlione per limitare 11 lenomeno del 
Pla)ler Killer, pocretJOO minale la profondi1à del 
Gioco d Rido E' lml)Oltrlle, noti un 00!10 

Zhera. che per creare I senso di eotnurllll a 
pru iYel. non d 5'!00 scAlanCD ert11 • aweaw 
neri che asprino al ruolo di rrecchr• lelal o 
lavoralm che~ dMl1113re "I fT1lgliOO 
lalb1 del ll'llflOO'. t1COltlinD che lo~ 
ra di IJ1él sodelà w1J.111e SI regge 90(llatul0 

su ruo1 ~ nera m ITM!!IOcrta. 

ma, SI legge ~ nel illrmd. bi9c>,.t8 lld 
riZ2at8 i player WlllO t.ll l1lllll0 Gioco di 
IUi>. 9lllll ba&fiJ1181 111 lllr.lltli di una 

Inia IOClelA per1eaa I JlfO' IO!ild nega:rit su 
l.XJ2 aono aineri13111)81Ctl li t sapa? del· 

l'allbancilno dlii pn:igt't10 da 1*18 del tate 
dt!lla aene f n dai IEfl"Ci dt Màlll (1979) 
Rlchard Gal11ol A li.I come soSIJeoe The 
tmQed Mai 11111 rmm LJJm's, Si deW la 
projoncilà del baci\ofMd, ongnre eiipure di 
successo. Che ronòeva la sensanooe di rro­
varsl in t.11 motdl con cum, lllQOOOde e 
m~I YIVI ollre IB pagflll del manuale In cui 
venivano na1T111e 
Molll 1111 gli appassionali lo consideral10 un 
ideahSUI, l'lsltlnaro ed ecr:errtro:> {19IO di un 
asirorow ed a~10 òello spem, è 
amwto ao acquls1llre 1111 ~ che at1ual· 
mente risiede sulla Mia> e I fedellSSlll'll sono 
ooncordl nel'•111Jbn la~ d Il/ima 
~e l.ftml IX aie pr..n amnemal 
del EA I plCle PlbllSlllJ 18 iliatu acq111sla· 
IO rOngrn pr~IO IQ1J IJ/Jma ~ E krse P'O­
pno per CJJl!lll llUM. tolllll'9000 I SUll lan, 
Glrna ha b.1cla1D OSI m1T1111Ua1> Re per 
lf ilOnOnW f 3f1isla I Ol 18 llleo che sccr:cm­
tJe 8! oovit~ ICCllOl'lllCO 
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4'rlvano le prime schede basate su ICl 133 per Athlon! 

a Tyan Tnr.1y K7 è una delle l)f1me 

Stllede per rAthlon di AMO a Ll-ll• 

zare Il nuovo c!llpset KX133 di 'M. 
Siglato con 11 nome in cod e 

VT8371, questo chipset st propone d pot· 

tare anche su piat1af~ A:.'llon altuno 
delle nov ta introeìJte da Canuno !820) 
per QUello Che rlguatda Penbum I e Il di 
lllte lr.fatti, Ollre al S;.ç.lOr10 per 
l'UltraDMA 66, I noovo ~rll di VIA 
rnltOduce anche I suppot10 per ACP 4X. 
Non c'è Il supporto per la RAMBUS, né VIA 
ha mal deS1derato inserirlo I costi troppo 
etevau, la sua non tacile Implementazione, 
e I guadagnl prestazionali esuomamente 
t nlta11 hanno piuttosto tano p<()IJendt~e u 
costlUIU)le per r n1rociilione anche su 
Atl*'1 del SUWOf10 alle specifiche PCl33 
Pef quanto rlJuarda la memona La Trlmy 
K7, a dirla tutta. e la pnma Stheda madre 
per Athlon realizzata da Tyan. che ha d«: 
so di SJltore completamente Il eh pset 
750 introdotto da AMO ass eme al StJO 

processore Su questa Stheda [chiamata 
anche con la sigla 52380), uovtamo per 
l'appunto tre slol DIMll in ~ OI Sup­
portare memotle PC l 00 e PC t 33 hno a 
on massimo di 728 MB Vengono (leSl1te 
3'1."11 memorie ton ECC tfrror-Correctlfl!I 

Le 1,W .... 11 Tyw lrioily 17. 

Code e VCM jVlrtual Cimnnel Mernoryl A 
f>aTICO dello slot AGP fcon il suddetto SIJP­

porto per AGP 4Xl. sooo presen11 ben se 
slot PCI (v 2.2). di cui uno condMSO con 
runico slot tSA presente Oltre alle ctassl­
che po<te PS2 per tastiera e mouse, USB 
$er1Jl1 e paralle:a, è presente anche una 
OOr1a pys1Jek posta propno sopra aie 
entrate e alle USCl!t della sctieoa aullQ 

llllegrata A pr ma VislJ lii ldlilda pare 

i;lullosto ord llJL!, e si ootano subito I 
grossi d1ssipaton per I regotaton d 'IOi1ag 

glO e la stlltera d1 condensat01t posti vicl· 
no allo StotA Manca Invece Il dissipatore 
sul NorthBndge dttl chipset, Cile tomun 
que pare non scaldare in maniera tale da 

renoerlo necessarx> Da evlllenzlare I !atto 
Clii, a Clrtlererua della lendcnza In CCllSO 

di nmuovere dane schede madn 1 umc"1 
per conf19U1Bre la CPU, ut lll3ndo poutt~ 
sto p ù comodi d p sw1tch o ancora p u 
pratici con1roll1 via BIOS. lo Trnuty '\/ pre 
senta Invece so4o Il primo tipo di sis1ema 
di configurallone Un po' ~omotlo. per la 
verta, anche s? owlamenre non n~ 
sce 111 ~e w voltaoQIO (da 1,30 a 
2 05 Vl sia fr~ di &s {che sono 
per6 limita'• a scio QU3ltro opzm 
90 ~.IH2. 100 MHz. 120 Mlll e 133 MHz 
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da mol 1pl care per due In quanto ~ bos 
deil Atnlon. corno ormai dovreste sapere, 
afruttando un approccio simile a quello 
della memona DDR, funziona al doppio 
della trequenza) 
insomma. pare proprlO cl1' I overclOcil ron 
sta I la1e deJa "Tnnrtà K7•. sia per quan 
ID ~ la COlllOd.13 Che la ncchezza 
di lrnp0$tazl0nl In etteru. è propno cos; 

p.ire che Tyan abllia prefento pootare alla 
stablhtà p1uttoslo che ali~ poss1bil11.l dr 
'tirare 11 sistema· con 11 suo primo prodot 
to per AIMon Anche lo st1~ BIOS 
(Award), ctie presenta un interfaccia mo tO 

or0<nala. sembra d mostratto: per Quanto 
ncco dl llPZIOf1l non permette di sceouere 
piu di oue divefs> :.mng per la memona {8 

t 1 O ns) Per QOailo riguarda le pres1aro­
n1 PCX5Slarno d re che siamo In linea con 
tutte te sr.hede KXt33 appena uscite, cioè 
a hvell1 superiori alle molh6rboard basate 
sul "vecthlO AMD750 con 11 coSldeuc 
"SuperBypass' 
In piu SI sentooo I vantaggi della mcmona 
PC133 e, s DIJÒ sfrutWe f'tl!raDMA 66 
Che anche se noo puO ai ceno lar mira· 
C011, alula mono in presenza eh u~ buon 
h:lrd disk. Più dlSCUllbl 11 va ,1aggl portal 
03 l'AGP 4X che sono anca1a IUltl àa 
verlfleare, anohe se In teoria ta maggior 
ampiezza di banda dO'irebbe faYOme non 
poco le scheda basale su Geforce che 
rìchledono un costante nusso di àaU. 
sqr.unino tmndo wngo110 utilim1ì I 
moion diT&L 
In del mtiva la Tyan Tnnity K7 SI rivela un 
buon prodotto. che pero mostra QUJlthe 
'seuno· del immaturità. 
Per Questo, la consigliamo solo a coloro 
che non hanno grandi pretese di overctock 
e non passano ore e me a ~ttimlzr.lre 11 
lo!o slslema per oneoere Q pou atto frame· 
rate possibile 111 OuakB •. 
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Aitiwa eia ASUS UM cleUe pritne sch1de gnrfiche basate su Geforce con 64 MB cli m1inoria v'.d10 

I clliedenle cosa Ci la 8tlCOl1I la 
recensiooe <li una IChed3 grall 
Cl basal.l sul Gefcrce senza 
neencne meroorf3 OOA quandO 

Ol1Tl81 troYlamo 5119 staff del negozi I 
nU<M praoott1 che utDmno Geforce 2 
GTS. VSA-100 (11 chip sul quale si bJsaflO 
I VOOCl004 e 5) e fra QU:l!tlle le mpo 
Radeon La nsoosra è semolice la ASUS 
AGP·V6600 PR064 la parte d quella 
anc0< 11stren.ss1ma sctUera di schedi! gra 
hçtie per 1 v1deOOIOch1 cn~ ut1huano 64 
MB di memona video 
In partJcolaru. Questo prOdotlo di ASUS uh 
lizza memone di hpo SORAM a G ns. 
Slcuramenle a questo punlo. so1gerè 1n 
\/Oi una nLJOVa domandJ ·Ma a chll cl Sl!f 

W1llO 64 MB di rr~?· 
Anche qui s1 fa presto a nspondere. a pos 
sib1 e ublazare ad aite r soluDOnl a ana 
prol000.13 di Clllore do 32 bil giochi che 
falll10 uso wttensr«> di nur1'!1!058 le•ture 
grandi e de!tag::3l8 lnfan • IO IN si1uazto. 
ne d1 lai genere, questa llCl!oda po1rebtie 
menare tutùl le it•lll'e nella sua memo03 
IOcale. senza òJvef lar uso ., lraslerimer u 
dalla menlllla ti Sl5tcma 8 quella locale I 
QU3Ji, ancll8 M i Gefute e IO ~ <li 
stut.are I AI; 4~ per esegUr8 Qll8S!O bpO 

ci ~ r.iT3nOO grosse penallzzazio. 

nì, ~ ~ lnevil.1llllmctl8 
ooa cena dJm!nuzJol1e di pceslaltJnl e une 
maggiore OCC\(13.'lOOll di band3 
llJ momer.to anuaJe però. c·e un ptccolo 

IJ(olllema· IJ(at1cament.e non estslono gio 
chi che sfruttano te•ltJre n oradO di occu 
pare plu di 32 MB d1 memoria vldoo. per· 
che. ovviamente, le schede con 32 MB 
sono attualmente le pou d1ttuse ed è su 
questa quantità d1 memoria cne cl si basa 
come nte1lmento 
SI trattn quindi di una novllà 1nui11~? Per Il 
momento, forse si. almeno pe1 I vi<Mog10-
cator1 • 
In afletll. solo In pochi casi. come lorse 
un paJO di livelli di Oualre 3 pa111cola1 
mente pesanti tper esempio I 030M9 ad 
alte liSOIUZJonQ si hanno s1tua.?io01 nette 
qua• 64 MB di memoria video possono 
fare wramente la d llerenza 
In rune le aura condaionl di u~lìZZo love 
ce le prestazlOl'll nmengooo quelle di una 
q-Ja!siasi altra scheda bas.'lta su Gerorce 
con SOAAM Ciò non e necessarlll'llellltl 

•= · 1116'o . .... e ---

. ;:=.:::-:~·:::· ·::.~~~~--. .. , ___ _ . _ ......... ___ . __ ........ __ _ 
_._ _ _,. "•--

:m e: 

...,. ____ _ 
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un mala, percné lf Geforce 256. bencllé 
sta staio ormai battuto dal Geforce 2 GTS 
e dal nuovi Voodoo5, è pur sempre un 
processore grafico di lutto nspe1to. m 
grado di lar vedere I muscoll in motte 
occasioni 
Ceno. non è mono bello andare a speo­

dere e Ire piu alte per ottenere sosta'lll31-
mcnte QOOllo che si può avere con oro­
llO!b slmll~ ma meno co:.tosi. Mndo 
come un;ca mc.W3ZIOOI c1e1a soesa mao 
g101e I latto Che ta sdieda con 64 MB "è 
più onenuta a11u1uro· 
1)1 Milio che come ben sa!IPl3l1lO n• 
monao dcll ~re camllia mouo mollD 
"9locem8nle. E non si può non far nota· 
Il elle pratQ!l81110 COll gl Slessi soldi 
òell3 scheda con 64 MB di SORAM SI 
potrebbe benissimo acquiStare un l)'Odotto 
aempre b.1sato su GeForce ma 32 MB dt 

memorlJ OOR RAM. nettamente pou velcce 
tcome p0t•te vedere anche dai graflr;i Ile• 
tt1St asegU1ll con 11 demci0002 di Ouake 3 
su un P3 650 CQl1 128 MB di RAMI Il 

. ' . -··· •···· -· ............... ~ 

u ...... 10111o1u ..... E --1 
Gl3 
......... , ... 1 ....... ~1 ..... J 

i .,,._..,... __ 
i - ... ---·--- -
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CliScOl'SO llu6 essere dlVlllSO Pl!t' eh• vuole 
fare Cf' PC un U110 non solo ludico. ma 
anche ~lessionale lad esempio l)e1 la 
orooettazione di anbenU 30 ad a;te rlso­
ftlzXn} e 3l1Cwa ha bisogno di quantlta dl 
memoria ne:iarnen:B maggic:! cl quelle 

del corune gocatllfe 
Ma è a.111!aanto vero elle un professioni 
stil lotellbe Ime meglio orieolarsi su 1)1\>< 

OOttJ li fasce ~ {come ad esemti> le 
schede basate su Ouiml), oiunos10 che 
acconlelltJrsi di llf1 Gefon:e EvideM 1•J e 
discusso In lllilllltra approfondila I aspetto 
pecul are oella scMda. resta da souoll-

I 

Lo AIUI V••H ~ROM, lw1Je ..... , ... 

neare cilo per li retto la V6600 !'0064 si 
marnfeoe ne IO wnaard ASUS (qwndl 

pouttoslO a: . perSMO nel IJ(ogramnv 
lndusl nella contenone fl)tre al canonco 
ai con I drl'.u, • solito (jSCI) con 12 
èmosbativl e 1 due giochi canpleU Orakan 
e Rollcaqe anche se cane al llOtitD non 
sooo QUCl!I che menwno Yedell con 
scllede graliehe di QUeS!a pcMnza 

tkl prodllllo llbb.1slaMI buono lnsonma. 
ma che al momento consiglleremmo solo 
a Clii 113 p.'lltieol311 neeessità elle IO oWI· 
gano a nclliedere '* lorzll 64 MB di 
memoria ~Ideo 
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La velenosa proposta di Diamond • In 9rado di mordere? a cwra di Davi~• GW!vl 

llhellbca!e'r. le precedent. \'()er 

ba5al8 su proce$SCll t.V;d!a La 
VJper 11, 1ogico nsur.ato della 
fuslaie tra 53 e Ooamond 

Multlme<la, ha come cuore quel 
Savaoe2000 che alcuni meS orsono veniva 
proposta alla stampa llltlmallonalo come w 

•Geforce ,ilef" oer ~za Alo stesso 
modo non pensia:e che la Sdl80ll da noi 
iecet1$ll3 s!a c1sporde da poctisslmo 

ltlTCJO • lnlatll presente net llSllfll dei 
maogiOO dls1libt.rfol1 da piu di un mese ma 
ha latto pa!lare poco di sé percM lr8volta 
dalle mélSSICCll azklni di Mar1<etlno d1 Nvldla 
e 3dtx Forse a minare un po' la curiosilb 
del Yideoglocator1 è Slato and1e Il ricordo 
del precedenu Savage, prodotti onesti con 
1#1 buon flllJIJCll17J prell!Wprest!DOnl Che 
P9r6 non si clstJnQuevanO affano qoorib a 
peffor~ I Sa'<age2000 U!Jltll.1110 da.la 
Vil)9f I Insieme a 32 Ile di SOAAM da 143 
MHz ha pe<O, almeno sutla carta soeclfiChe 
mol!D m1gl1011 nspetto a quelle elle caratte· 
rtzzavano 1 suol predecessori 
Disegnato con una tecnJca a O, l81111Ct011 
(la stessa del Gefon:e 2 GTS) • cl1IP. In 

grado di elaborare due Pixel e 4 Te:<~ pei 

dotti. I r~.a:o (VISla 1é1 ~ lltema cl 
t25 MHz1Ildi500 Mtexet al secoodO. un 
valln pou alto o quelo dlchiala!O dal 
pomo Geforoe. Non bastasse questo 8 

lncul1osllvl y1 dlciarm che 11 Savage2000 
elenca nelle specifiche illl(;he l'accelerano· 
ne tll TrastormabOn & lJOhtnlng sottollnean· 
do addlnttura che I numero delle luCI gesu­
bill Il l*J allo di quello del concorrente 
Nvda. An ~ la teOOa CU1Jcppo per la 
Vil)9f I pe<0 i lal1I sono piunilSIO dvtlfSi. 
SOllOP06ll ad aiall'li beochmatl< Oorect30 

..... 1 ..... 1-- 1 ........ 1 ....... ... 
'} ~C......., ,. ....... ~ i~ ........ ... 
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la Vlper SI è difesa p1u che diQ!li~ 
ooi Test nouardan11 h At1 Rate. IOIJIGttUTI~ a 
16blt e nena risoluziOnl medlO-atte 
(960•720· 1024'768) ma 1100 ha superall) I 
test riQIJardand M T&l 1n Hardware La S!Jle­

gazlone è stalJ data dalla sttlSSI Oll!rlOllO 
me nel suo s.to spiega che 1 oow. !ilo a 
oggi rù;claU hamo dlsabilitllD le llJl2lOlll 
T&l a causa it 8lCuol bug del chip In 

realtà neanche QUeS10 è del t.itto ~. Se 
nei grocnl O.rect30 la Vlper Il si è conw · 
lata né più né meno come un più veloce 
Savage4, lanciando Oua1<11 IH Al'IJll8 i risul· 

tau onenuu sono stato SOIP'endenremente 
twnl, me quando l'abbiamo testata con 
CPU modeste come 1 Ce!eron 400-433. 
1nsospett111 dalla curiosa situazlone abbia 
mo lanciato 11 IM!llO ·NV15 Bunker", che 
Nvda ha apposilamente llsflO:lalo per 
dinmltale le capeotj di Traslormazrone 
dei sUll GeFOfCI, otllrielldo 21 fps su Cli 

ooa macchna che senza T&L non avre!ille 
drM.r!D superare 1 12 lps . 
E' evidente quindi che I Or\Yer della Vlper I 
atbv.100 alcune funzioni di T&L sotto 
OpenGL. a tutto vantaggio del gioco delta 
Id. Cile le capac là della scheda in questo 
alT'Ml saano oo po' ll'llate è corrunQUe 

awenlJile da alcuni cifettl vlSbl nele 
archiletllJe più ainljllesse. dove sa vecle 
spumare ~lthe a!lQOIO cf>e llMlCe 

dow8lllle essere nascosto. Meno 

machla11Ci11Ghe sono le considerazioni 
nguardO al rande009 classico. La qualità 

delle Immagini sia sollo Dìract30 che sotto 
OoenGL 6 derl$amente buona. pari o addl 
ntlJJnl supenore a quella delta fatnlOilll TNT 
di Nl'dla Nono$t.3nle i Fil Rate OICl&alO 

sia SilpeflOle a que!IO dei COOCOffBOb la 
Vipei I 6 omasta sempre un palo di lun 
ghezze dlelfO le Geforce SOR quanto a 
pet1on11ance il ctsl3CCO plu alto è aweni· 
br1e alle basse nsoluziolli, perci\6 a 
1024'768-16 bi! la VIOef si Il piazzata 
esaaamente alla pan C011 la Annillilaior di 
o.ai""' net test di Expendable e. d credia­
te o no. n1a addl\tlir.I 81JP813la 11 
OwAB3, sebbene sfrut1ando le te>ct.,.e 
compresse S3TC che i driver al!IV300 di 
default La compressione pona con u 
FrameRate più ani per Il minore treftico di 
dati da e verso la RAM. ma la ~re 
anche degli effetli di •00ncing• (striatlle 
mlenb) nelle tex!W poco dr.d it lllYO· 

le ed eaplO$IOl1i 
fn90lmlil la V()« I ha anChe qualche 

buona carta da QIOCal'e ma non è cena· 
mente la scheda adahll ad un OIQCatore 
eslQente 11 llllndle (che lnctude i divenenU 
RoilCIJge e r~ e 11 prezzo modesto 
ta rendono una buona alternativa alle TITT2 
l.ltra che supera auamo a ilelocJtà pur 
al1iancandole nel prmo 
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Speaker ultra9lattl • schetla aucllo con tecftOlotla Sensaura a prezzi Irrisori. 
forse è ora dr buttare t1••ll• SI 16 ••• 

e awte •dtto le NWI di due meli 
<lfSOOO ncoweret~ la 0011lla bOmba 
nguaniante la chiusura di Aurea! 
Techanlog;es ura nOllz1a di partlco­

lala rilievo 1n un meteato elle cosi mubiato 
nscllia di diveniate monopoliO della 

DVD ROM e Modem 
p1u un u leriOl'B entrata 
pei CO Digitale Andle 

considerando che ru · 
sc11a ottica TosUnk da 
noi non è molto 
appreuata Vista la limi· 
1a1a d1ffus10ne del 
MlnlD!sc, non sono 
motte le schede 111 que­
S1a lascia di prezzo (la 

Fotbss mo è In vendrta a 
80 100 000 hre) che 
olfnJOO una tale 'rllf108' 
cl COMt!l10ll Per quamo 
rlgua rda I a.mio 30 e 1a 
sua accelerallone d chip 

~ ..... ·'-·-
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Cleative In rea1tà. sebbene le schedo 
Vortax2 rosse10 le uniche a poter contrasta· 
re l'eccellente I.Nel sul plano tecnioo, da 
alcuni mesi arche Dlamood e Gu1ilomo1 si 
sono Imbarcale nel senore audio per video· 
giochi r11 QUelo 'l'llgh lllld • per muSICISll la 
Gijjemot t leader delle vendite grazie alb 
costosa lsisl CX10 deJe schede compatlbl 
CXIO i lormato Sensaura un' estell$IOOI cl 
OrectSourò .olla a offrire effenJ Ulllimen 
SI0'1llli nel giochi La nuova Goeemot 
fortissimo 6 I PMlO flW1.llO cl QUeSIO 

11"9111111 della casa llllncese Che pei ben 
nmare a pnata di 8PllOQQlllSI u Chi> 
YMF7448 di Va:nahl elle lornl&ce IN 
polJOOla di 128 wa (di a. 64 ~18 
menl8 m llantMR). ~a 48 
KHZ. 2 MB di ~.'Mlilble '676 S11Umen11 e 
21 Onm Kit) con COOIPl:bt1à GM, GS e 
Yamaha XG ~ 1tb1no standard permei 

te di sottoporre OQIUlO dei 676 C811lJi003· 
menu a elfet11 di Cllonis. flange, Reve!b e 
Oistortion ano seopo di slmlJare plu rea!IW· 
cament~ le rl90nal1le e le armoniche che 
contraddistinguono 11 suono aegli Slf\Jmentl 
a fiato In llllll scheda rlVOlta al l1deogJoca • 
tori questa lmplemenlallOne di quella che 
mesi orsono era chr.imata t8ClllC8 

di Yamaha è compa:.ble con te tectlich8 
MacrofX e MtrArtve cl Sellsaura Tech: la 
pnn11 o!lr8 111 posillooaneuto tri;!l!TlOll\SIO­

n:lle dei aJOnl uWzzando le C3100Che 
Held Rdalad Functians Ulirzzate arme da 

OnctSolnl e A.'.lO, I secondo aggm,je del 

val0r1 u~8"00 di YOll.me per ol Mili Pilfli· 
COlalmel11a \1tlnl al giOcalDre ~ndo il 
lmle di OireC1Sound che assegna lo stesso 
.olume a wttl I n.rnort 81 di 9011o cl un 
metro di ~tanza Puruoppo, 11 llllite 11e1a 
tecnica Sensaixa è nel SIJllPOf10 da parte 
d.11 programmatori: rKJ11 d sono nno a oggt 
glOChi di ol e.o che utllllZBno questa tecnl· 
ca, quindi per adesso se volete sentire del 
suono 30 con la Fortissimo d<MetB appog· 
glaM alla compatfbilltà con EAX 1.0 e A30 
1.0 che I dr1'191 dichiarano. In questo ambi· 
10 la Fortissimo è perO un passo ind•etro 
r1$pell0 alte SChede con Vor1ex2 e 001 OK. 
I.a spallai là è abbaslanza ben f1>rodotta 
coo 4 casse. ma si perdono gli etfel!I di 
riverbero e 11sonama che sono ben udibili 
CX10 le concooeno Con 16 llussi audio 30 

-..,"''' ,_,., '9 '°'''• •''""'....., e1 c.-tl•• TOSlail 

'Soncflus • (che Yamaha sviluppò In col!Clbo 
razione con l'umveraltA d1 Slanlord) sembra 
pefflno onacronlsbca (sono pochcsslm1 I glo 
chi che ranno uso d1 brani MIDI ormai) ma 
potrebbe lar rlZlllll! le orecchie a1 vecchi 
posse5S()fl di AWE 64 Gad con tendenze 
musiCof1le che a tEfllli scelsero la SClleda 
Crearw solo per questa caraner1st1Ca La 
F<lrbssimo offre due uscite stereo pei I 
suppono di 4 casse. una U9Cltl T061.Jlk 
uWe per I oolegamen1o di unità IJ :ildi9c, 
L.ll'entrata Une In, una per I Mictolono. 4 
entrale Intime per I coll0a'Tlll1IO di 3 Cll· 

a 16 bit • 41 KHz J'llllllZm della CPU rag· 
giunoe I 7 ,5% contro I 3,S'lli d1 una 
YalWc2 Nei t dlii la dilferenza è cl pochi (2 • 

3) frame al secondo, Ciò non IOgliedle un 
fanatico delle pres:azlooi audoo di:Melile 
J~ I un pnldOtb concorrente Idi 
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da dire rwece sula qual li del suono. I 
COOECSlgmaTe1 oltre una pukZJa presso­
ché assoMa dai rumon di londo, anche 
quando Il Bus PCI è pen::ooo dal dad 
del1'Hl, mentre la ~rodullane di brani 
M DI è, come presumibile da quanto deltO 
pnma di olbma qualità 
Se siete I possess00 di una vecchia scheda 
ISA e non avete molti soldi da spendete la 
FortissJmo è una buona scelta. SOQranutto 
considerando che a questo prezzo non tro 
verete che qualehe soonoscluta sehed3 
Talwal1Ese SlCuramente illfeflOre quanto a 
qualitì e SlJlll)OllD del drlwr 
Nel caso la sezooe audio a'9SS8 bisogno d 
un IC>QIBde arche per Quanto r~ gll 
speaker polreSte dare una occlloata a la 
nuove casse flat 1u11rapiatte) sempre pro· 
poste da GiJlemol. la 'flJfsione 2 1 si 
dlsflni,jue dalla 2.0 per le presef1l3 di .., 
SitìMxJfl!r da 1 'l#I. che va ad a<;igb'lgersi 
aie <bi •SOCliette' da ~ C1UC1111 I dllil· 

111 del tre componenti 6 decisamente 'cool' 
sembra lnlattJ USCiio da 111 episodio <I Star 
Trek l.k'8 l.'Olta montate da base le casse 
nggono l'all1111!11tazlllne dal sub, che sqi· 

perisce anche ana 8SSOlll8 di toni bassi che 
al11igge, come IOglCO llisto li d11S1gn, I due 
aa1e11i11 La quali~ generale del suono è In 
linea con la bassa potenza . non ci aVVlci· 
nlamo minimamente al i!Yeill d1 un 
Fourl'çlnt Surrond 2000 da mezzo mltlone. 
ma Q1ri si pana di un prezzo 111torno alle 
t20 000 lit per doe casse. elle SI compor· 
tano decentemente nei toni pru alti e In 
quelli pu baSsl, tagflando però quelli medi 
1n modo percen1bde (le chitarre tendOOO a 
scorrciarire insomma). 

Se YOle1e lar cro11a·e la casa a C01lli cl 
Rocl<et lalll!Cher è bene dle P<fll13te su 
spealcef di forma tradaianale, IT8 se d soli­
'° mantenete 111 ~me meclo 1 Maili Flat 
2.1 VI~~ elle VI serw lnSlell1e 

a un ~ dtl wro tAll20 trlllaMO 
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Mettiamo alla prova il 11condo profeta di casa H1rcul1s. 
Sarà In grado di offrirci ulteriori illuminazlonl? 

I tr.:! 

Ule :w 111esse SIAl IU'«IJI 
j nel !irti>~ SChede Ima 

Il! su prtlC8SSCJ\ IMlra Aila pre­
l><l!lt.J110rle ufflCiale del GeRxce2 GTS soro 

slbto segulU gU annunca dei vari pcoduttOl1 

e. 00po meno di un mese, ecco eµ ~ Iran 
co amenc:ana llertules conta sua Plophet • 

già ci~tie nel negcm. I n'OOelkl da noi 
prwd!O ~ (t)!alO di 32 l.'ll d OOR RAM Clii 

3l3 ~.18 ll8l!i:lll ·eco11ana· oeea 
PrQllllel I .;sai che HerWes Ira llrM 

irmleltcr.l slA melCOIO unclle LR1 W!siooe 

con 64 Wil Non è SOllir!IO la l!llllOOl18 a dli 

l<l!entiara I due modelll perO Ui Prop'iet n 
32 Il do!Jla llfattl di usc:ite VGA e lV ~non 
del c:ometu)re DVI ~ sara presente 111Y!:C8 
nella sorella maggoe ~ IO ll.'.:heml 

Che lislllgueva ll'Ole le ~ Proci1El 
SOR e DVII ~ dlsegfl3re I t.)QJI dl.'lle 
~ I IDCliei d Hert:u!es si 9000 basaV 

slll desi11 Reterenc:e d Micia In OQlll VlrQO 

la, fono ad amvare a piall'are del piccoli dls· 

~lorl !emici sul Chip OOR Il nsullJIO Il 

una scllOda wna lllndenle alf'mt1ro oolt'ste 
ci1e è 111 poocato chiUiJe nel case 001 PC 
t.ir • ~a l'9delsl Ma prOOOOtnen 

1e reste11ca ci 1t1 pe120 11 ~ llCq)!!lto da 

.,, ..... .........,~ • . ..,., .... ..._. ...... __ 
l...)Ctri.M ..... -. ........ CAI-- Jl .,...................... 3 

';;:,_=.:,..::_::: .. :_:~:f'!-~~-~-~;:;-

g -.~ 
U-••f!'.:3 •• .,_.._.. ___ ~ ... 

..... , .. --

11!Qrab non sara ..Jl' • a W1WlCeOI a 
SIJolsare le CJJalli 700 000 ~e ctie la 
Propilei I nchede per pocer essere ~isla­
la sarà~ i= il ricordar8 cl1e la 

1lJO'l3 genera.none Oefta t~a GeNl<ce è 
In grado di reoder111ille 800 m1lml di pillet 

e addinll!Jra 1 m111ardo e 600 rr.llDnl Cli Texe! 

al secoodo (800 Mllflilpowl e 1600 

Glg;itexeo e di lr.l!lamare. togfferdo con­
~e 1a>OtO 1113 CPU ben 25 

n"icridl ~ I~ Ila prururo. 
ne a 0, 18 n11e1m tia permesso ill3tl I -. 

rwnento ci 4 popeline dotai di M~ 

llll'lltelno del Oltp che conturllJOlaneamen­
le è ~IO dal 120 Mtlz del predt c:essore 

GefVce 256 111 200 anu:i11 I numeri sono 
da c:arla no!rvoli le capadlà di 

~e I runero di~ CIJ:ele 

rabii 9000 PlJ Che lrt*:a!J nsp; tlO al wc 
~ Gefon:e. per non por\lle ae:ia ~ 

ii 1"111 di looe gestll!i, Che SOOOC!lll non 
uflic:l3irnll118 dmara10 è QtJ:l5I ceno Sia 

pas.sam <1a 8 a 1J1U di 40 Tune C06e che 
faletlbelo pensare pOOomcno ad u~ radOOp 

poo della veloc:11à nei giOc:hl ~ P'?fÒ 

111 po' b11a11a dala re311à Ci seno due lllX»­

vl Che rendono I l1U)YO GTS rrero esPosl'«l 
di ~ non OOWdllle essere pr1nea 

---...... ._ .............. ~---·~ ••e 

----··--

. Jli::i:: ...... I 
...... ~~----~~~ 

.. I - j - j I .. ,__I 
lui le "'' •I-io! otl N- o,..Gl • • ..... OVtctlO. H• A'1 • ~ I ri..t1t>o 1 ........ 
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l!2nl3 la ~ (Jele a!!Uali Doulile Data 
Raie RAM non è 4llfatlo ~13 nsiiet'.o 
a queila dei mcxUI usau dalle precedenti 

GeforrA (:W1 è rimasta Klenbc:a/ • che crea 

111 colo di 1>onig1ia che è b pecca principale 

delle GTS Secondanament·~ di giocl1i che 

ltili2zil> I T&' 111 Hant.ue e le aJ1re ~ 

~ tan-q,a tMda se ne SIJ1l 'ASll fmra 

~ 1• e si:n> CtllU1(µl ben IOnlln 

"-8~. ...... ...- n,, 
e-e-... I ....,.._ I ~... I ti--.... I Qll•.._, 

,,,...~----...-.. __ .,.........,._ ........ ... 
..... ="- - .... --... --.. .. _.. ..... ..,.,._ ___ .,. .-...... -- --
.,....,,....__ ---
.'i=t-"".t I r 

• 

a C11ra di Davide Giulivi 

dall)~".!!!Jfe 300BlO le capaol.\ 1):1 ~ 

In bucRa m\la Qld> che aw'oooe è que 

t' 1Geforce2nceveun~rrtll'ome<lo­

~di~ da Trasformare lllrettimente 
oo Cl'\J a ttrawrso ft Bus AGP) eseouondo 
I C()C<32lOl'tl! trl 111 baJlBf d' oc:c:hlo 'llSIO che 

pcCnttJe lrasfoorame In ~ ~ o 

lf~ e passa Poi ala 1399 di 19'dallQ Che 

pct:et:bl 13Q91191fe runen frrclresWa'ill 
se r1re.- alJbilstl\la da~ da n RAM 
Cile fn";ece fabca a ~ Dttta cosl par 
rebbe una WJa lragedl.1. In reall/J I Gefoo:e2 
è comunque decisamente più 'leloc:e del pre­
deceSsmt soprallllt!O alle riSOluZionl plu 

ba~ (640"480) dow I motore T&L è trl 

~ di t;n espode!8 IUttl la sua veloc:il.t e 
a Qlde PlJ &'!e 11600·1~ d!m I l'lliea· 
111 fl rlt8 Si la pau serure lA!ilZir11D le 
tnlpo6tlZiOna medie, I accetetazlone ll$Jiel10 

a I~ '19CChiB Propilei OOR è pan lld Wl 25 

30%, sefll)le che le abbiniate una CPU lii 
ano llYello pe<ché aJ di sotto di un Pent111n lii 

Alttlon 550 I rumer1 dele dcJe 1Jf.'f'l(J3ll(IOI 

$1110 decJsawefrre samll t1a10 drt b GPU 

811131 ~era compiti l)llOll'llllnj, me 

http://www.oldgamesital ia.net/ 



• 

• 

Arrwr ..... I~ e' ,,.,,. 
111.-rt •• c'1 ... c;,..Jwc ...... .. 

dM poi ~ al1a1dele cte gl allri 
~ del giOCO (llslca. oollooiJ ecc I 
saio caltda ~ prima di potai irocedel e 
Oltre Se a·. "18 un "..icdlb • Atttln 450 6 
megllO che lasciai! perdere la PrCl)hcl I, ma 
se 1111'JCe siete ilei wo e ~ "C3St1garn1I· 

ti" degb sparatutto Ofb e \llllete la C001Jll 

goa adatta per a wsuo ~a 700 
MHl non nmarrete delusi da q 1o,s1a scheoo 
che anc;he nel livello piu ~Hollato d1 nen'kl e 
In grado di faM SlJl)el'are I m11Jc1 60 lrame 

per secondo a 1024'768 ooo profondtli ti 
C00!8 a 32 Bd Cl sarellòero Poi Ila spondo1 
re liuml di oorule r9A1fdo alle capac 113 

dellHvtdla ShaOng Rasteruer, 1'111Sieme di 

mod3f 1.1 di Rt!Mer'ng cne permtltooo alla 

nw;a ~11 d effettuare Il cUlcdO delle 

nflessloo a tlelb o Plxel eteor>OO COll 1 

retrOOm necessaio alt> S\~ <I eftett 
'llS'll di nollM:ie 13l!lr.l ~ quc5IO 

hllzicnalilà ntX1 ll1Rl rara strunate 11 

abll gia::o. ma non .i è l1i>bio Cile t::lllMD 

~.:ii~ rei lllltioare del 

p!091IO..., bt:elm esse ID1C d!fe 

DrllclX8. 

E' Pll ~ su questo asoeno ctie sullil 
Ulllllllatil ~ cte Ci:Meste 1alutire 
rql$10 cl !Ila PI• I qu:indll Culle I 
Oot Produci Su~~ WlllililO Ulllz 
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z;i11 ~ rnroverere daVl!ntt ad amDentazm di 

&nolclrotl spetl3Càarllà led I fatTO Ctle 

alla id Sdlw.n cooslcleml I Gefcn:e la 

ba:lll "*•ma su w tn unre 0oom 2rXXJ 
OO'lfelibe fMYi l1123fe le orecd'tel Ctle CXJ1 I 

Cl1IP CO ICOTel1t \OI sar.mo negate Si CXlfll· 

Pll cPld 111a 91113 di "aW> d ftltl" ldeCD 

Pii raziomlmenle. si ~ -' kmq ne'· 
racoliStn lll3 Procnt l lle!Olé nerm­
me«llJ la sdl003 lii llmila ad a<J}1119!1'e 

11111 "8111108 di loDJgratrmi al "3Sllo spara· 
MIO pre•.r.r.o. ma non 8llPOl13 alall,.. 

ramefMD es3ltlCO SU!ilto 8lllll'llZT.lbile. Lo 

stesso""' ~ Che la ~ ha lnsiJn10 
neg!i iillTi li!Ver ~. otlre • lll 

•111eidto ~3110:11111 nele ~,. 

OistalilrJ d un ra.!P.lllJmen:O ao:e~. 
ma ncn e araleua cl ()do 4X i::::em <lalb 

fat1gi:a Voodllo5 

•isomma la~ I tJ;aam 111 po I 
lel!lJ. ntX1ee9QlO a:-;ale ~il 
pb di aH.lWnl (tam che 111 ~ 

nalO Cli go;!ll ci guilll ®10 cl lll lluon 

mooitDr para goan a 1000·1200con111 
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HAllllWAllE PC 

lramera!e ecWeole). ma queslo è aodle 111 

po I !iUO llTl!8 V61ll Che rimarT8 ancora J)fr 

QUakfle mese StQl6fruttata 

Se >Ùelll tpei!defl 700 000 hre per 1118 

ICl'l8d3 l'I plO <I pem--.< di giocare 

seriza p0:3Te abTIO pa I IOO&Sil~ 365 
giooi. la~ 161 SCW:D ~ dt1i 

\i05lll ~. Ido ienem Dm> Che per ora 
1111.tllMiroll il m:ll10 ~ 1118 Gefon:e 

OOR un po' piu "'*>ce. OOlann:e anuaie del 
loltlb d ·regina del ben:::IYnlll<' fino ... IMTM) 

del \\lodoo5 6(XX) 

• ti '''" 
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Ilo, sla•o lo••••I tl•I CenMYt1I• tll 
Ilo, ,..1at1l ooo i ••••sfo .i.n. co•· 
la9lase etl ottraeatl flpr• tlelle 
•l••o•• llallerioe 111Vlatte tl'oltro .. 
ceo110. I 11em111eoo Il ,.11e99lo 
roca111lioletco tll 1•111• ..... D•wlcll 
o P111t1rlcchlo Dal Piero i alla llaso 
di 11110 011tu1laJ1110 carioca. le 
foate di lutto è u11 9ioco ,.r 
DrHmC11t tlal 10•• S...lio tlo 

ANlto elio ho letteralma1te mleoto l'o,.rathrlt6 
tiella retluloao talla Hllo 1111•• setliaau. I• 
.... .,. pro9ioto po110 tll software si impop•• 
tloo Cr...,..,._a, o si toata tll toaoro Il rl._o ff8e 
••"•• di 1or .. 11- ••• ,.,e aache 1e•t. •o- 111 
Ah·Ah aella v•tlot•ta cole11oa so11ora) SotHatlo 
cootomponia•••••t• I mowlMOntl eh• ••ltlcoleratl 
peuo••ttl tlall'••Plllo 1orpro11doalomoalo Ibrido 
Man1o·Corolliico faono In proda allo troaco ballorl· 
11a. Il risultato è u• mia di divertito a9011I•- (•I 
9loca i11 doo) a llallo elle fa sudero cemo al tompl tll 
Tradi'• 'IJ.U. Al tll " tlolla tootadoeo cli clwo allo 
1..U.tto r ••toro .. ,.ntorlcllo Il li tale cli 
•11arclwaro cloll'aaao• la -.ilo cito .i .,,.ro eia 
tatto ciò i cito aoa so•pr• locaolotla .. lato • 
lllwortbaoato toao •• caaaalila lasdodlltllo 1101 
nostro MoliltJ, o so110 "'asi corto che -ttl saroltlio• 
ro to11tali di 1li1saro 111l'e11ao1fma procossoro do 
900 Mlii por comprarsi ua feto11to hoo111Cast co11 I 
suol patetl<i 24 Me1alyto cli UM. 
Oro tcu1ato111I, è Il 11110 t1rao ... 
Samlla do Joaeirol 

A CUl'I di Davide "Quedn" Glullvf 
dglulMOtol lt 

Onnl:leiente Davide. 
m1 permetto di dlSlurbartl per porti 

una domallda che potrebbe salva 

re la Yl1.l del miO assemblatore di 

foOOcia. o Yltel'ersa permetterne la 

reduslcre per dore:i.ssm& Oues!D 

léllale ho aaPstalD lii IU)'.') 

~ ootando*> d Clea!MJ 
Geforce256 AlllllhildlOf P!lO pro 
pno su consiglio del comercian1e. 
Cile me ne na descnno le s1rnor 
d1na1ie e lnsupelabil {allora) 

p()ten;·l1f lii .,;sia la p-esenza delle 

'll:loà memorie OOR N rnorren1D 

della cxxiseona "' e $l3IO la!!O 
•omaggio· della conl•110ne do lolle 

scheda Video e attascll'$IO dalla 
a>bnctl del COion e deUe figure, 
ml sono spinlO a leggere la 

dei>tllllOM sommarla della 

C'.ef01ce ~ta sul retro 
Veramerill! un p ~. ma al 

mcroer to del fati le cose non 

vanno propno beflissimo. Il proble 

ma risiede nela gestione del lolm 

In DVD, che al comrario d1 quan10 
alfcona la casa proOJ1mce, 

dovi~ ven r ~ coo 
liii tudità mai 'liSla 

pnma "anclle 11 presenza di CPU 
poco ~ come I Ceteron di 

1i!Stla bassa" Bene. post0 Che 

ho as:«ialO all'Allmhltator un PIG 

a 450 MHz e una scheda madre 
lnlel CC820 {Che, correggimi se 

llbaglio supporta a tUt11 gfJ effetti 
l'AGP 4)(), nonchè uo O\ID abba 

~ veloce dela 1Qshba I n"'1i 
lllmettl dogtlali SI V9dlJlo più Sta' 

IOSI di GP2 quando Cl OIOCa\'O al 
mass mo del dellagflo sul Pentium 
133 .. L'assemDlatllfe è ~mas10 

un mese serua cavarne piedi 
abbiamo p-OYato doversi 11p1 di 
so!Me O\ID tpowerOVO, 
Wlr10YD • ecc) ma non v'è SlllO 
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alelll migliOr3mlnlO flloa trie 

sono SlalO COSlle:lO a ~ un 
sottware Cli rllJOl1,t!lone Idealo per 

le schede Elsa (Ili pa1e) e lrol 
menll! R tra.'Tlo! raie Ila raggiunlO 

11ven1 decenu. ma I 1mmaguie è 
pietosa .. semDra lrasmesso In 
NTSC 
Puoi darmi QUillctle m: :ta su come 
llSOh>ere se JX$5tie I problema? 

E i:uci spoeg2."lli come taccio a 
~ se è a::, 't.llO I/.& 4X 
>!SlO Che nej BIOS ml cta 90lo l'oP· 
poltlJn tà di altlvalfO o dls;,tt1vai 

lo?? E Infine. come facao a sape­
re se la mia Geforce è Vilromente 
PRO o normai: A 11uesl'ul1oma 
dlmanda aggllllQO 1111 recM1d 

ICCIPefta• poco tanw fa ho llPBflD 

• PC pei ccleQa<e I !Ml alla 
&ehed3 aucio e no llDl1)ib14to per 

da1e un'ocehlata tn owo. lranquilro 
del fatto che I sigiDI erano stau 
nmossl da un 1nter.~nto cho l'CIS· 

sembla!Ole face a casa 11113 

'>ennl -.eiwe ~~. Bene. p 
danOO fa scheda ho letlO QU8S10 

brutto IUTll!IQ CT6970. I 
QOIWllO ml nSlllla la Ctlll!M 

diffonde le 9diede con la memoria 

OOR con la sigla CT6971 e QUe· 

slO è M oomem nportalo sulla con 
fezMllle. Ho PIJfe cootro11a10 le 

"piasltme" dela merrooa era· 
vano la smtta SGRAM senza Uite 

ro'e spec1lica<Xlllt 
Tt c:liiedo> ~ è po5Stile Clie 

m1 abblaoo dal:> IJ18 scheda noi 

male spaGCiandola per la PRO e 
abbiano upgradalo Il blos con il 
software apposito presoote nel cd 

<Il l'!Slall3ZIOOI! 1cosia;hé una 'llOlta 

iuilalau i dnYer e W so.'tware reta 
!No. QUeSIO la ncorosca come lii 
ArriNlaaJr morm 
Speraruoso 11 una pronta nsposta 

(pnma che SC4dil la gnrar1Zla del 
PC ... hehehe) ne approfrtlO per 

la111 I ~hmend per la COOl>8 

lelllll che IT10Slli nelle nsposie ol 

Qllt'Slti. e a Mto lo St~o Vd per 
I allenZ!Olle che f1lOllB nel propor 

• 

..--,,.,...-..,Ciao f\JOt) • grillNI 

per I ~mtlflb. 

N motr.o /)lii bana'8 

per Cli " flf){IXJu 
~ clol f.Jm In 

01() pW andare :a aar ; cne 
rO{JlltXle DireC! Marrort AIX8S 
IJBl'lllllà SII! cU!rt'll!la Pflr H1fjl; 

C3liJ rtwrni andJ/11 in PJrlfllllo 6 
cootrol/alSlst8malG8sr!Oflt' 
f'el'l/erlc/le B se/e1'/o11iJf8 /'Ufllf;J 

OVO prima di cliccare su 
f'IWnetà ikla l'0/13 amvato C/111 

cootrolla Che ti casob Oi\fA sii 
SlllBmlilta 

Se tisall!v3ta" mod1Al.t OM4 
Nrpdst:e a/ Cf""9el dr~ 

coo ti unfrA 01-U In modJllcJ PIO 

4 o t.OMA 1 rallentando N /Ws$! 

del dab e Impegnando maggior 

mente la CPU 
Un altro caso. beli Plll s/uggtMJle, 

dlii~ lii COfl?lla rip(DW· 

llOl'l811' ~o I~ I O'tV I 
lnstalt>m come ~ su un eat111 

le /Of cll8 l'l!l'.lB come Masl8r un 
CV-RW dO/:JIO di driver per la /et· 
li.Ira del dischi In torma/O 

Unwersal Ofsc Fonnat 

0tM sapere che Witlcbol'S IJSa I 

aX'S f(1J Rom Fil// 5)sl8l1V come 
lon1WJ ti defid,. 111 lsr.Jn 

delle rnrA CD e lMl. 1111 1P1SSO 
ltlSie1rle"' a/aJf'i sollwlll PI!'. 
masliilll:lalJI f)itrcl CD ' 
Padt.et ro Pf1rr» " 11Jrf1111ene 
lnsla'lall1 I lklVlf ~IJIO Ciie 

costringe d Je/t1Jf8 SollwJm di (M) 

a tradurre al lo\11 f)aCdleltl di dad 
tavull, lllflciando pesan/llilll!lllJJ 

la lltdrA della~ 

Nel caso losse I tw C830 è /JenlJ 

chetulàln~O 

sisu!nlillMa!lsoll Systdlll 

kltorma/lon e Cllcdli si# f)Usanre 
Aranzate per act:«111ro a oo mooù 
uff9fl0f8 da cui potrai sel8zlonaf8 

la 1«e OlsabihlJ Fi/6 System UOF. 
Per quanllJ r/{/u8lrJ8 I tUOI dubbi 

,;pirrtantl "Annlllldlrx f 
l!!rll che I mooeJI IJoLlQ /I RafTI 

WR SO'lll~ daA:a 

>«'8 CT6790. ma /amo ea:ezJO· 

ne i primi BS8l1yi/all Clii /'fpO(tava· 

no stamp/Ot11110 ~numero vecchio 
sulla HllTite. Un modo sicuro per 

8CCIJltar8 quale RAM tu si/a t.cSall­

oo e venflCafB chB Sii C1l(I Che 

Sta fX8W1IB I Sll7lbolJ I Il $IQla dr 
tlfnm TedlidogleS, tlQ font. 
lllle dr Clllp ODR per CIBiJ~~. 
Asus e Gullltlmot. 

La SJgla Sgratn lndlcll (Xql(fo I 

mo<JIJ/I OOR (H prodlJttore H se(lnlJ 
ancaa con l'snflCo nome). quindi 

saremt00 {JfO(J«ISI a pensati che 
tu non Sl8 stato tTixrJ{J6Jro 

l.klutMna ~ llt'b a 
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le11INB Ciii S(J6SSO la moaJJ I.I 

AGl'4X come S8 ~e un 
l1Xlio /mportanlB IN'113 fl{Xlldulio 

ne del fùmatr, ma cosi non ti. La 
ve/celta ra<lrJOpp/tlta 6 f)IBllCa 

/1181lte lnut1//I In tutre ftJ /IJf1ll()()/ 

2D e l'td6o e plJ6 dare ckll vantag 

g/ so/o COO le più esigenti app/ICO· 

zfool 3D. cm l'(lfta lnslnlla// I dtf· 

ver Inie/ P8f n Chl{J$8t l820 non ti 
necessatlo fare 11/tro Cile B/1Jv3rla 

nel BIOS P8f 18llderla pefle/18· 

menlB l:K'lllOraf7tB 18 ìrtutile, 

~mmo n 1n1 sdllJd8 ltlt;;ta 

ci MTH come Il IU8J 

Qlcomerollo Davide, 
tra le op2lori c1e1 BIOS 1 O 7 defa 

ITlil AllJs K7M hO 11MIO la YOCe 
ECC Cl'\J aEOilOO 

Se non erro le memorie ECC 9000 

USSTB sU - perthé più !IJlli 
I. AttrvanOO 11.ies13 \«e (eia su 
lltSA8lED) a'lfei ~ vantlg 

gl:) anche c:oo le mie RAM PC 1Cl0 
nomiari In prabC8 Sign rea Cile 1a 
CPU chledelebbe alla RAM di 

lavorare lf1 modo ECC? 

satudos 
lezarus 

ca111 1181'8fl{/elttvo rlS{JOfldo Ili ti.() 

rµesito con 111 SI. ti u/Jle menere 
la IQ;8 da le o/3'4 su EnlllblBd 

ma non per I motM da ~ SIAQSll 

La modaMa ECC !EmJr Qma.m 

Cotle) llllSflJflSCIJ 9 Bit" da& M1 
ogiW Btfe, ~la) 

acclJrtilflrs d correrto numero di 

ln/ormalllXli irrvi.118 81 ClaSSICJ 8 

Aro~ la ~ECC Cpu 

Checldng si attiva pero Ouest3 

mo<1at1/8 nella Cl1che L2 "'11/a 

CPU, B non nef/J Ram Sist6ffla 

SI da Il C.1$0 Che tulle te CPU 

Penttuml·hf,Ce/eron e Atll/on fil 

tuo C8SO/ s/:Jno ®re I/I veloci 

cadr8 ECC da 9 Bit cosJcchS 

Olterral senza costo né sacnrlCIO 
alcuno una ma(JgllXe aflidabil ca 
clii dJfl /)Ili spesso Ulifllli/O ~ 

fXIJCt?SS/n OuesliJ ~ (Che 

~18 ~ llTf)OSlata 

5'J Oisablsd dal {lllX/IJ/!on, ~SI 

ITiltJSllB di !Ili! l!tlllla ablli6lll 
trma!a$1dlii11Jr7P d(Jll prm Pen• ti afti'tabll non $IJ/U/llD 

nt!l Bìos Phoe1ù Cllllllt I tuo ma 
11/'Che nel 8ìos ktild di/11 IQ'.'t 

CPU L2 Cachf ECC Ch«ki1g 1 

netJ1 AMBOS dr CPU ECC. Pw 
alti'r.Jt1 I controllo ·r1 pant;à ·(cosi 

ti /Jfldl6 ch/:Jrrvta la modJ tJ 
ECC> do~ 004M di Stòl8tnll b1SO 
{/Ila afti~a" ECC M.lrnol)' 

Checldng dal msnu Advanc«J 

System CcnhguratlOn Alr farlo 

doVfOlih per() (JOS$8(11Jf11 / modull 
O/MM ECC lll8d13m11nre p/U 

costosi o più 1t1111T di quelli Sian· 
dald Il vantaggio Cile ne trarrestJ 

$.1rebb6 ollr81Ut/O llJIJ.1S/11fll8 

Jllappfeoa/Jlll tilto elio raramems 

nel/ uso tiJm6sllCO 11'11 PC SI 

riSCofltf8llo rJllTlff CllU$J& dal'as 

!iJl1flla di moduli con pari/J (non 
{)(I( Ida QtJ8$1B RAM~ 

un/Jmre SIOl1JnlO Sii Sffif'f elle 

~ "mt1fl(Jl:xe ~/JJ 
~e klJrovabll smo 
~ 1ll'IOIUECC1 133 MHl 
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dJ(I) che • consotZt:I di 8?>ffl(jf, 

elle ha doflflllO lo Slandafd PCl33 

non era abbasta11Z111t1r<à'essato al 

mercaJO SMet da creare dBliB 

S(Jtldfa>e urWoche 

caro Ouedex. 
Sono CO&lretto a smiert. ITC»-
1111te 8Al1o l311a e la ll1il recsire 

cisperazione Ho~ da 

poc:hissrno un PC nw.o rosi 

assemblalo 
Molheftloanj Alllt VT6X4 
P3 25&<1> 650Mhz 

f.sus V6800 ODA 
Hltac111 G07000 DVD 

Hall! disk Ouaotum Fireba Plus 
20,5Gb 

SB li'llll 1024 

128 Ml Ram 133 
Na1ural Keyboard US8 
Ho prO'Mlduto ìo stesso a lnsialia 
re sia 11 S1Slema aperativo che tulu 

I d1lver Ho lns11111a1a il drlwr Via 

4 lo 1 • versione 4 21.11 UYeware 
3 1 pef la I.Ne, I llUO\/!sslmi 

Oetonallll2 delta Nvda e poi. l'IStJ 

I prrbiem Che poi b raa:oo1eiò 
anche l'utima \i!lfSIOl1tl del Driver 
ASUS goustl per la ITlil V6800. SI. 
Q) di \DI OVlsta hO llDWIO ancfle 

ll1 "Vllrdol'IS 98 SeMce Pad<" e 
ho inSlallalO lJ1Cl1e quello 

I f3tl0 è che pmlil ancora di 

nslalate qiAsiasi progranmi I 

PC ha RZillD a tmarsi 
~la sct1e1111ala blll di 
wird?NI coo I rnessag\11) "ERRO 
RE IAREVERSlllllE la perif enca 
tN1 o. V'll è assente e ha crealll 
1.11' emire ., vxd" OOpodlché llJ!lo 

quelìo che posso fare e premere 

in...o per ntomare a winOOws 
sapendo pem che dopo podli 

mini.lii la cosa avverrà cU OOM Il 

tono è che d• sot1to Y programlll;J 

O U gioco che SIO usando si bloc· 
cano contemporaneamente al 
messawio senza posslbibl3 di 

tarli npanne Sia che sua usandO 

Wold, Sia Che lanci /kltt!a( 

Toumament •I rlsultlto e lo stesso. 
poeti miOOU e H tsrrbte messao­
gio nlmla Ho prowlO a fare di 

ti.IJo. ho ICJ111ilttal0 oue -.olte. ho 

oontrtelto 11 GesOOne Penfer!Clle 

oow tu:1D senm essere a pos-.o 

ho ~IO la RAM al negnno e 

me la ha'lnO &OG11tu11a e visto che 

1 problemi pe1S1stcvano o poi 

r1pona10 I !eco PC llllber1e 

dOllO avermi ca:roi.10 scheda 

madre."'1ec!a video e CPU pen 
S8YO di 8>'111'8 ~ioaJI0111 ciSCl1o I 
miei ~ ..,.IOCe alla prìna 

llSt1.lazme ~ OCQ\l)ilt1re Il 

~ messa9010 Cosa ll05SO 

fatffl t"' è uo ~da pxo, 
rr. ~di OfOCalG I QWl:;!3 
Si cosa per pw di 1 O minuti e 
figir.i11 come ~ pensare di 

la'ICf'd/8 ., ques~ cooa111on1 aie 

Ili sappia e è Qualehe h:oc!1pJ11 

bltlla Ira I van componenb? lo 

escludt1re1 la Uve perché mo 6 
arrl"31o K messaggio di errore 
anctie auando la scheda ero stae 
cata A Questo punto rimangono 
SOio l'liarll>csk e Il DVD. mil IO Ilo 

no1ato che que:;U non s1anno 
nemlTlllllO laV01ando Quando l'e1 
rore si prest'nl~ Possono lnflu re 

anche da h•mi? 
fammi sapere Qualeo:la appena 
possibile 

Grazie 
Blx 

'lix 

I'• ~d-.111 

sia ~!Il ne/13 
n:mpi ti 

-..:u tjXXUfa lltldle sd 

sito 113.. n g1111m Dm« Nvtta 
I /e $diede M:Dl bm/e SII 

A,to!b Pro 1334. I dlMlt AGI' da 111 
mta&!~ farro a pugri con la 

Wte Delrrotor <ili&! VllfSIOrl6 

5. 16 "' poi La li1il ha nei lra11c1m 

po rifascia lo un °a{lgl(J(l1.Jm1111to 

ultenors ckll Or/V9t AGP (ol3 gioo 
IO aNa 1'81SXXl6 4.03, mentre 

quella lncJusa nel p.1Cth6rto 4 21 
è la ., 02) che (JIJto 

non sembra 
nsolvere # 

problema. 

lrontcan>Bt1te 

se tu non ri 
/ossi prllOCCl.,a. 

IO con tam~ 
re/o di SCl!fl· 

atre llJt18 

Jewne 
ll/llsionl 

dilidrl 

Wlf non saresn i/ICllppillO m que­
sro l1COf7VllfJlefllll dli' non sussl 

Sii• SI si U$2l10 I l'8«hi DetonalDt 

36601375/IAsus. 

Se OJ non ìolilssi riSinsl.illarl! le 

tUJVe >ffltstJri JJ11T sostitlkle con 
1e M.'Cl:l'ie d satetJtJe ancm 111·,;. 
"' 50llzb1ll nate /Id Blos 
alll'li! cdii m:xxtrna e "'10-

SLJle Al Imi AGI' ApeftlR S..ll 
$11 .j Mt'f}ll OW'siasi ~,,.., 
a/ID .. 4 b ctar.l IO SJesso proble 

ma Cstto flllt1 si tratt.1 di cm 
SOOliont kldolorB. "media gioe/'I 

come Oual<il3 f)lfdotlo non meno 
1120 f ps 1//NcerrJo cosi tanfi) la 

memorni lntfirloab!l8 f)Bf 1 ciao 

vldoo. Cloncnos/.1llte e un buon 
pa/1811.0 Hl BltJJSa eh/I Nvidia 8 

~ nsolvano P f)IOblema tmrmte 

concertJZKl/16. /o pelÒ, VISIB fa 

b~tu.11i0tlll 0(1/tJrl!f {itir 1.1" ur!flao 

ckll VflCCl1I De/oniJror /llJ{fJ<lreslT le 

Of>llonl nguardanll l 'An& AllJsing 

/Il OpcnGl ma f}(JITll$tl glOC8le 

Bila 11111ssima l'BWtJ ~ pa1'­
ml d'li/lllOO lkW:l llt:amOiO {1111 Cile 

l!Xelta/J!lt fino "prrmo !Wilde 
Ul•'/fi Ili /IJo ~ 

,. =- ' -- ., 
~., ........ 

• • • ••• ·o 
--



PC NEL 1:11 

AnENZIONE 
Pu6 aa:udo r a ~ alle 
galD a PCZETA p. .. o-
blemi di~ PuO 
JislJllare. QUindi llleggllile o pos 
sono 1T11111care le~ eleJMlll In 
caso si ienllcll no Plcbleml di 
Questo I po rlc011ClJdbll1 a difetti 
ddla prcpna CC(IJ3. bisogna nspe 
dire i CO al seguenl i'ldalZZo 
YelTà sost•1 ·:O PIO t:rM 

., '"CD 
STllOIO VIT • PCZETA CO 
llr• Melchiorrt Gioia, 63 
20158 Milano 

ISTRUZIONI PER L'USO 

f'- icer • n ~ • 
P., :::atta " • I ..... wlU 
del CD non dM!a bi e!tro che 
~e dolJPIO cfld sul llle 
PtZeta eq Polebl seltJZionare ora 
dal pulsanti postJ In alto la cate 
garla che vi 111rressa. demo. clas 
Sici jr"1!f espansl(l1j pa e a 
\'OM andle 'J3flO ~ utillZZO dei 
mc:JJ è ancaa P1U ~ 
potete ~e I programma 
deslderatll bcoodo OOllliO dlck 
SU di esso O, 00p0 ll\1f!O se1ez1o. 
nato. premere Il pu1sar1te '11\l;tal­
la" U11a bruve dc:;cri1iooe dcl hle 
o evenluah JSll°'~I per I uso 
pOS$Ol'IO llSSl!IO let:D nel hox sot· 
tcs:ar.tB NatsatmenlD lllAla \'Ì 
ma di esplorare I cor.lelUO di>I 
PCZBla CO da 1isorse OCl 
Complltor" e andare alle coosuete 
drec!OIY per 1l'1Slllllare Q<Je"o che 
cercate Abbra1J10 scelto un Inter 
laccia sempllctl e 11 ne\Jlata In 
modo che M soo ut"1zlo sia I l*J 
lmnec:tlato possitìle Se im• cn 
llChll sugg!?l'rnenli O :O YI pre 
111erel di lrMare ad 
~.am~a 

REQUISITI DI SISTEMA 
A b b..iogoo o 
PentJum 166 AA1 
e owam. l!B 111 CD M 
per llCJ!er allrCl'itlre cm ser 
nnstarnrone dei demo ~n!i 
SIJf CO T11113vla, QueslJ è u:ia 

'"hles!a m ruma, per ottonaie I 
m glion nwllat1 occorre un p10 
tesSOl"e dal P?OO In $U con 32 o 
64 MS dì RAM una $Cheda sono­
ra Ira le pili oatuse 111 tenara CO 
OOM 4<. llll scheda v1dco SVGA 
e Qia che a slcle un:i 8dlecla 30 
Camrque, leggendol file d> testo 
a eq.1ti a ogni gtoco porrele otld­
nern maggiori lnlolnlilllOlll 
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In questo mese tanti demo da 
provare, dal seguito di un grande 
successo Microsoft, Motocross 
Madness 2, ai campionati europei 
secondo l'Electronic Arts, con Euro 
2000. Tante patch per i vostri giochi 
preferiti e alcune missioni 
aggiuntive nella sezione Espansioni 

DEMO 1;1111:AlllLI 
llOTO<IOSS IUDMlSS 2 
MlcnlMft 
u primo Mc/ocross Milant'.ss è sUlO un campione di vend!c qu;llldO ha 
tatto la su~ comparsa sugll 9C31fa11 OueslJ mu.to aggr.mge AQ al10ne 
che h3 caranenzzato • soo predoceSSQ'e, ul13 r>UOV3 graf.ai 1.i;1 isbca. 
un'owma glocabilltà e tutta una serie di fl()SOOltiia legate lii mul'1pbyer 
Oues!o <lOmo VI pemlf:Ue Cli f)Cfccnere t.r1 Natitrial ~iac1 o 1110 Stunt 
D\at!y sccgllendo um dello c1Je molD Cls!Xlr' 11 im Ire mod.1 
k, ~le Single Pl!yer SMI Single E""11 Mllòl L.'JJ' ~r!lf 
llelfVlslU .i llltllna! PenllUm I 233 MHz. 32 MS d IW. Scheda 30 

IUIO 2000 
El.c•oolcMs 
Come p: "lll !lziOne calclsllta ternanonale elle r:soe!ll 
lfà1e P., • del 2000 la ~OOIC Al1S 1:3 bene Cli 
ea:aparr;irsl la fieenza per 1111: le nazloll3li elle prerdllro µrie. Ida 
~ completa, ollre a glOC818 tutti la fase di ~ per le 
I nafJ, sooo pi ~ nt1 anche 40 1quadrd cumpìOnl. prese aa CQl1l epoca, rn 
modo da pote; nv11/918 le sllcMI lnd meni c:abill della ~ del calcio 
Rtqulslll di slst""a: Pen~um 11300 MHz. 64 MB di AAM. Sd1ooa 30 

lii llll TIJLKY 2 
fox lalltlCtift 
.:011 ~~-aaoo è bllnato per IMCI r1..+iere le emoroni legate a la seflt' dei 
film dr granoe successo JntefP!l!tJ!I d1BruceWI1s. Sooo prevlsbl tru 
drwrse modalità di gioco, un ac!IOO adY\Jnture 1n tellll persona, uno 
sparatut10 lo pmf13 persona e oo ultima pan~ di~ da speriCOl~IJ Lu 
vanelà dej stl<ml dr gioco è slanme:'lle un modo per 8UtnCllt318 oJ 

c:oinwllgimenlo ma lii quat:ù li1ille Ciel 11oOJ11o non sembra essere 
rierCe di ecceronaJe. A 1!11 i gdZiO OOpO IMll10 prtMllO 

ReqalslU •1 slstau: Pen:ilJn I 233 Milz, 32 ~fl di IW.I, Sclleda 30 

GIOUlll COllllOl 
Si.tra 
Ili.. ,. politiche si danno guerra In lii mor.io lontano ma Quesla è 
-la per i'llJOllurre un nir;o RTS 111trelt!!O 11111 mondO 30 
d.TM.i!1l ecwtor131e Prapara!~ QlirD a epiCtle sfJCle senza b'e,lua In 
una Cll1'l' flt:I s!ngola o oìocat1do 11 rete infJ è eia prmlere seM1 
duòtlo n gr'n<I oosider.uione la CMlflOl1<!1 te rro!C>laY9( Cile dona at 
gioco motto più interesse 
Requisiti di sistema: Penllum Il 333 MHl 32 MB d1 RAM Sche~a 30 

•I 
• 
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ENUIY ENGAGID COMANCNI VS HOIUM 
&iph 
Avele la possttllta cl polctlre I due fiori a!l'CICciiello Cltll1 avtuirol ameri­
cana e sovfebca pm QlmlO ~ !ji ei<:o!t«i. 
Gll USA GllW ~ 1'uM:itCOANI66Cormnche, menll9 ta nma 
Russia me!!e il ~ fila I KN52 ~8 W'alOOI I mezzi sono 
capaci di 111 euoone p:itere dàu!:No. Sia a .O sc~e dtMl lnd:i.z 
zano In Llflil s::.i>enda ~.ca 30. 91 armn• del rienere YYro SICU3 
rmrt~~tt 
Reqlllllll 18 ugot. .. -ma: PenWm 1233 Mltz 64 MB di RAM. ScheOa 30 

Fl WOllD GUND 'lii 
Eldos 
In atlesa deQ'USClla di GP3, provate QUC$IO gllXXI bllsato slAla staçooe 
d1 FooTiulal Clel 1999 Sooo oor~· mplati 1uttl I team e I nomi òi;j p11o\1 
originali, cosi come ogfll macchina è stat:l riprodotta scrupotosamenla a 
copia di Quelle che hanno sffecclato sui percorsi d,.Ha sta11Q1e pass.ila 

la QIOC3bil'1a e l'inletigenz3 W.ICiale liel \I06llì B'iYSSall fivillO Ila 
paàrOni a QU9SlD ~Ullo elle l!lel'la affreno un'oa:ll:lla Ila pelte~ 
Grazie a pe1111'1tltn r'XI icabìli, F I WGP è adalll> sia agli espetb ctle Il 
pmcipaf(l. 
Requisiti Il sllùma: P,..-• J1I 200 1.ltlz. 32 1!811 RAM. Scl1eòa 30 

lllSSIAH lii--
~' ' • .no ga PIOOOSlO I 'cornoatJbollly 1es1· QUalche mc;e la. ma ora 
'a •EfLll' ie ro e è pronta QllOli H derro relalriO dle vi 8Pllleslala a 
provare è QIJ.ito de!la ~ do''iniw.I del gioco 
1 dettagfiO grahco e super1awo come del l'8SIO ridea t1ie sta 11!13 bll3e 
Oel gioco SlassD 
Man mano Che avanzeretB nel iYelD uo mili tutonar v uncherà QUal 
sono 1 conùo i d1 base e 1 mooo d• deS1regg llM al meglio QtJ3llrlO 
111COntrate SIA Y05tro carmnmo le porne d fficollà 
R111ulsttl lii slslltll1: "er''IUrll I 333 MHz 64 MB dl RAM, Scne<la JO 

NEL 1:11 PC 

IWHH 
10161100 ex!) 

IW.f-UR: Ol'Ns. 
AMICI 
~10!1100.~ Ql••u•··-· _lWL ~ 

a:llbeta99 t • 
UllllAl TIMlllMWMT 
ut420isl!P 
TllElm 
stns1 teuJill 
SOU111 Nlllt IN IY 
rall','1).11dl. exe .....,. 
rtl'll 22it ZIP 
'l1IE SETIURS • 
&3old160i1p 
OIE HARD TlllUMiY 
dhL 1.5·PIJI h '" 
STAR TREX ARMAllA 
~1arml 1 ~p 
CARllMIRBI 
carn2v 11 zip 
WllHLOFlWE 
wot3331li zip 

I '$1'9 Gita 

Sooo ll'esenll dele ~ neri 

u11ldall Sia per lbbli lilte, 
!ila Il':!' T'1tS o! ll1e ~ 
llmt l!ggeta rmne 
~1!11. SI m~ rmo pre­
leitltl Efl!e o lleltl e:ipcr11. 

....-·

7 1a:11a1: ,. -
Per h:ltlara I lbJ SOO'OI 

WJl!"." Ctfo3!e fie sa:m­
~net! clrec:Dy 
"t1l>Ollll11 Ritm;a ?DATA' 
SW'hlc 
SbtftntCWwtWlll 
thl 'Ida llOOl!llll~ I ~ In 
una all1Clb lelTwrea. lirl· 
cbla sen-'icernente fde 
Setl4J.e•e 

VAlllE 
Oues10 mese ~mo raccul1o 
lJll sene tt SCleen SaV!lr par 
tcolillmenta ai:ai1tiv'Jlll tra 
cui QOOto di 11111;1 I A!Pm La 
rft3!XllOr Pll1e 8(lll) &ln'C'"311! 
e dur:ll'CJ pei un l8IT'flO de1er 
mm orn 11 ~ del desk· 
ll:ll tt 11\M 5mM. lrlll'Ml!e 
n 1JJCS13 !eZllJle nre 1 
ixmdssimJ ~111'1 per 
cre;we le ..a:tJe 51411 pe!SJla· 

llz1;J!e j WnAITll ISlfl Ol de 
111'111 ru:.çr.e a 'ICll>1la SClllla 
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Le prime sei missioni di Dork Pro/ed Il sono ormai alle spalle, ma n cammino di Garret è ancora lungo. 
Orntai dovreste essere dei ladri provetti, ma PCZeta ovviamente non vi abbandona 
nei meandri missioni dell'ultimo lavoro (visto che hanno chiuso i battenta1 della Looking Glass Studios: 
mancano ancora nove missiom piuttosto iMpegnative, prima di archiviare questo gioco fra i dolci ricordi ••• 

MISSIONE 7: ponaadeslta.Asnsn.ai1pi.i1 

BLACKMAIL tbnesbto. S1A1a scnvar.a monete 
OllETTM (bott no. 285). sul taV!l! no una 

1. Pltlltnn nea. camera 

dllo-rttto. 
2. &llllre allo sc11ttf11 la 

ltllllrarlone. 
J, llu, I 11190-.i.I. 

4. Usclre ............ 

-lflo, 

I . Noft UCCldeil llllUllO. 

indietro, scavaJCate Il muretto, 
porta a slnlStra, sul tavàtno un 

i;oprammoò<le (/lo/tino. 5~. A 

l~tra. sul bancooe cb>, sul 
r piano una bOltiglia <tioam 
I~ In sollì!tl la cesta ha lll8 

ITeccia di corda staroe•e 1 oome-
5llt0 Al puntoiuztale. nella fine· 
stra Sotto 11 tal/Ohno un SOlllllm 
mobile (bottloo: 12~ A destra In 

fondo. cdp11B u domestaco. la sca • 
tuia aul 1avonno ha un anello (bo/ 

/mo m IO soffitta. Ctwli dltu 

dete la f.-.eslra S... tl'llllo 111 can 

delab<o (OO!Lin 219, Finestra 8 

sw. dall IL'tla P3llB del nuel10. 

statuetta (bo/1100: 3()q 51anza a 

destra, salite. ire torce chlmlche e 
una statuetta fbo!/1110: 31~ 

Scendete stendete la QU31dia. 

staccate la corrente. IPl'tlt • por 
Ione sud S1endele l'arciere, aian 

b a Clestra 8l1ll3U!. al llfllllO 

l)leno A nord-OYllSt stendett Il 

00mestico. c'è oo calldelabro 
fbo/trno: 365) f11ofi, a nord, ap111e 

•I portone. a destra nell'ombra. 
lendete la guardia. a\1111ltl lungo 

la parele. stendele 18 guarooa f()( 

zattl la porla. salite, US3'B la leva 

scendete, nel corute cdpllll la 

gualOa A snstra COlplte l'ltcte 

re Porta a esl, In fondo, una free· 
eia net loro In orto a slnlstra 
(segreti.· 1). Nella botnla, colpita lo 

acheletrO dietro con la S!)8da. ha 
una poziooe Coelltro dela stanza, 
un t~ d'OfO (bo/lno; "65l 
Angolo SIJCl11S1. nel ancclo, un 
et stallo I /JottJln 51 S,, nella si.lit 
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za, 11 cadavere Ila un sacchetto 

!bottino ~ Angolo a S>rustra. 
una lnlcaa di tJoco Se premelt I 

~~ rue lll9ri. 
uccldet8li e aiip:we una mroa OI 

gas. Mano.ella a sud sca~tta. 

stendete la guard~ ha un sac 
cheno (bomno. 615l A dl!Stro m 
fondo. la cassa nella Slanza Ilo 

une mroa Ili gas A snsire lnvoce 
un·a11111 ouanb. stellde1!lll. aatl 

te Nel'ormra passaoo u guar 

elle IJ1a ha 111 Ingranaggio,~ 

blle. blltlate 1 corpt perle scale In 
cucina. slendtte 1 due domestici 

l'lMIO ha una chiave. Sul banco 
ne. cibo e due piatti (bottino· 
635) S1al1la a destra. una 
pagnotta. In cucma. porta a llOl'd. 

s:eodòte ta guardlil Ila la chM 

della porta Nella valea otto 
mooete (bomno. 675). A nord 

porta a snstta lltlCe casse 
oggetll e 111 c11Stlll0. $U l.l'/Ollro 

rn tondo un caOOetilbro l!lo/fillo; 

71St A ovest. a sud, a destra. 
porta a destra, colp<te li t po, porta 

a nord. Ull8 cesta con un cristallo 
ibolt1110: 825). Porta a des1ra. Il 
garoo per tOlce llCJ(e una botola 

tsevretc 2. tJC/llJllo 925). C-Otridooo 
fl!•tapale a sud Slt!OOete la 

QIBdia a sinistra, w iavmo 111 

&OPramrrrole (IJOltJ/10 915) Nel 

fuoco una freccia d1 l\IOCO la ~ 
nel camino apre sui sonerranel 

IS8f}!eli: 3. già vlsilBtq Colpite la 
gUB!dlll di ronda A Sud <MJSI 

porta a vetn. a:4J1te il bpo, pren­

~ I pialtt (/Jomno I~ 

Entrate dalla porta detl'lngranag 
gio. Aspettate gju, una ooor<Ha 
scende. coll)itela Ile un lngranag 

gio, salta A deslra. Slllnza a sn 
stra. usate i libro inclinalo, riYlla 

1118 cesia con una po.none 1tv113 

li22ante. CorMdoto, spegnete la 

t01cla, sul taygj1no una srnruetta 
(botflnv. I 020, S1endete la guar­
dta. Vasca del bagno a llOl'd, una 

freccia d acqua A est A destra. 
sul ta\IOIO un vaso 1bo1!r1JO I 120. 
~ 3 olil A <lcstra, S3la gao­
Cl'I, spegne18 I robot CQfpl!~ la 

guardl3 e la camenera. la guard.a 
ha 1.11 sacclletto lbott11io: t 110,, 
sul bar.eone una bottiglia (bolllllO. 

I~. sul tavoli monete !bottino 

1335) Da-iant al tuoco c'è un 
blcchtere IMICla!O {boaro. 
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13~. pulli& la macchia, la tesla 

a destra si sposta (seoreb: 4. bot 

/lf10. 145Q Poftll a nord es!, 
npostJOlkJ nord, nella Ceslll 1#1.'l 

treccia rumorosa PII' la <f1Wi3 
porta 11 tondo, ure treccia <I 
rruschio. ~ SIJll, nela 
ceslll 1111 pozione d lnvlsiblrla A 

0"9SI 111 fondo 1 deslra . usate lii 
leva, llimate afta poo1111 sott·ac· 

qua un ltlQranaooio. sul tavolini 

soprammoblh (bolt1no 16~. 

Stanza ili toooo a slnlslra, un 
ma11e11o JlfeliOSo (bott/llO. 1100,. 

sul ooncone rrecce e una mina. 

Colpite 11 ceni/O del betsagllO, si 
apre un pannello con una mma cl 

gas (581.ffb SI Apnt~ 11 porta con 
r111gralllOQIO d'arger.lol 

......... llM 

OlllJtthe 2 Nnoelllte. 

I. C.m Indizi lllll'lllllc:I· 
....... ..,.,.tfo, 
Fare paSsale le Ife guardie. Sar11e, 
a sinistra, oggetU sul camino (bot 

tino: 176~. A avesi, sono u 
comodlflO un SOj)fammoblle (//O/li· 

no: 181~ Tornate alla sala, porta 

a nord est, avanb. porta a destra 
~llllle due sranze due casae con 
1111 bonù accecaire e 11111 
llOZIOfl8 ~la Sceooete. 
camera clelo sceriffo <ObiBllMI 1 

DIO Raa:ogbeta le cll<a\4 VICillo al 

1eno {00ielf1>0 6 DIO e r lflOl8nag 

gio Portate Via 11 COIJlO dello sce 

rttto. Usclle dalla V1ila dalla porta a 

est Una delle gll3rd1e ha un sac· 

cheuo (bottino. 1860J. Pozzo dopo 

Il ponte, due monete (bottlllO 

191X\ Sud in acqua, oltre 11 muro 

a òestra Sefl1IJ'll criru (obiettivi 4 

e 5 OIO I axpo dello scentfo va 
messo ln 1111 torrQI a Slrt;lra 

(segreo; 6, obieltt"1 botlJS olO 

MISSIONE 8: 
lllACETHE 
COURIER 
OBIETTM 

1. Seguire Il mesA119tro 
senzaeuenYllll. 
2. 1.eg..,.11 messaggio. 3. .....,...,.. ~ 
4.. ..., ucctdae n••u•. 
OU<Tldo ~'<161ey oira gli anQOU, 
correte e SllQl'Qele'A a Y9dllle 
do.e va fa la SlBSSa &Uacla per Il 

\IOS!Jll casa. Slf10 al plCOOlo wco 

Poco pnma 00$leggia un Qlllatu, 

amva a un a1eo con 00po un 

ponte a slnlslra ButtltllYI In 

acqua, nel canale stno al gradini 

usati per la mlsslooe 4 la slgno· 

nna lascia la let1era sono un lam 

prore, leggetela (oblelll>O 2 o"3 
lorl13te nell'ombra . Quando • 
Pagano Yene aggredr:o. g ralJ! per 
l'JSOlalO con la parete a htra A 

Siti del Clll'llelO usai e i gantJO 

per tm:e lseiireb. I) 

Apote 1a porta. quandO non c't 
nessuno oltre la porta a Sllli$tra, a 

destra pe1 Il carieelteno e e s1ni 
stra. Cripta a 'llestra. stendei e lo 
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zombi url'uma a sinistra Dov~te 
andare ana crlpta In fondo, ma 
1)111118 borseggiate 111 giro. I ocn 
no vana di conseguenza (obilil~YI 

1, 3640/4 

MISSIONE 9: 
lllAIL OF BLOOD 
OBIETTIVI: 

1. Setulrt 11 lneda cl -­..... 
2. hnrt una mappa del 

luogo. 

3. Non uccidere nessun 

umano. 
Alla sorge11te del fiume, nel \'Ollo 

ndo parie NE PC 

cli pietra tre lrllCU d acQUil. sul della Slatila. saliate nella bocca 

piato La fTl3Plll (obleaoo 2 o;<) Avanll, 111 un:i C2Wfll:I pazze lfac 

casa a destra una carota Ottte 11 qua. con due trecce d acqua, e 

l1ume, &tendete la guartlla, ha un ptanle occhio. A slld. a destra, 

sacchutto (bott/llO: 100, Hvalore due trecce vtcino atle pianle, al 

non 8 reSdttato. qui~ Passate N 

ponte A destra un occhio mecca· 

nico. a sinistra Slendete la ouar 

dia d<etro la capanna Tra I cespu­

gli ltl nbno Entrare. stendete la 

QU3ldì3 nella vasca una lreccia. 
salile. ire mele nella ~ Silo a 
ftanco, una pozione per la ..elo­
c.iil C8p;wvla e1av;rUJ due trea:e 
o cibo Davan11 all'011D. Oltre~ 

frume. un rubino capanna 8 8SI, 

tre trecce. Siendcte la maga. pas­
sate W ponte. Avan11. a sinistra due 
bombe acceçanll, stendete le dtJe 

guardo Evi1a1e le due guardie, 

nel !empio 1 nbt11 negli OOcill 

bivio a destra, poi a sinrstra 

passa uno sc1nVT1lone. st.Jt~l~lo. 

a slnrstra . al bivio passa imo 

SC1mmione. stendetelo. a sut;1ra 
due 'llllte. "1 cristallo per lerra e 

due nella roa:la (bottihcr I~ 

llllQO la panite a ntra l.lend& 

le I Ire SCÌlll'lllOnl, nel ~ 

Dopo I llOfl!e e è una tenera di 
Mostey Secondo la mappa bOsco 

cl Poma,.ra. IJ(llfkl(J 475, bosco 
d'Estate. /JoJtrno 615, bosCo 

d'Autunno. 0o111no 825. llOSOO 
d'Inverno. un d~nte sul pon1e 

(bolrino: 925. flUOI,(} o/Jle//1VO o/4. 
1JOO al suolO e due peprte. q~lta 

• 
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e 1\ •1, ,,.. ,,_I I I • 1 u •';i• . 

al centro e lungo 111101100 Cile 

ll()l1a al suolo ll!Ollltu I I 2~ 

Nella IO'esta iìilll. a smtra. nel 

U>o. a des&"a. a s!:dslla llblD a 
!le!lla. 111 ton00 e' è i Pagano 

(o/lietlJVi I e J O/li So YI uttatdate 
on alberi sr animano e sono lrop­
po flJltl per uno •oor lro 

MISSIONE 1 O: 
UFE OF THE PARTY 
HIEI llil 
1 . .......... sa1i.tt1. 

2. Eab- In AlllltlWltcll.. 

J. ~ Plldl6 llM'l9 .. u 
par1y. 

" ..... IMl'llfftcle .. 

bn-a • bWln lnforwum-

111 ... prnllttbl Cllul. 

•• • 

lltl:ITA .. 
/llVER/i() 

• 

o 

5. ltow11'11 l'ulllma nota di 

llarral. 

.. ...... 1550 IMufl. 
1 •..... ,,-.,. .... , ••• 

I. Telllail .. CP•p1nll1 

llOrA: Per arrivare alla Tane til 
K.a11.1.~ eSIStono due straoe una 
dlffìdJe e i.na lac:*· QUI veaanno 
segli:8we/13tl.'fdt11'11111i!3 

1IJfl/IJ faci1B al rttDmo Le deiU­

ziOIJi c1JI {Jllf'n'S() ~grandi, 

po/ett Cl'I Ili 

A. Tl'ltt• lnlllale. Sui tetto 
aY<I~ ioor" a destra 

Frestra 111 fondo {S<Ve' T) ire 

lnae d qa e mor.e•a baltJi1o 

./,'.l Tornai! ol llll10 passam 1 tubi 
roota lei, scendete la scala a sl111 

ErTATf 

• •••• 
•• 
AVTlJllN() 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

slra. saliate ne la f e:JIJ. butta 

levi 11u S8 la guarda "1 VllUll. 

stende! e apn1e la cassa 10oll'1 

no: 105I Tomr.e al lellO avar.ti 
acendtta a flOOSlra 
QU31ido la guartlJ Y3 wi enlrate 
i:Olpilela. stanza dallo. un vaso 
fbo/llllO 205! Frewa cli YlllCCIO 

sul soffitto salb!e sulle 1rav1 

Ocw • passaggio cassa 
ciJo lileta~ I -~Cll*l I~ 
;.} Prendete resptoslvo e 1a trec· 
c•a di fuoco 1581/0/ets segwre la 
stmda tacile sccs1are ~casso a 

desJra òOIOla. ''" scal6 a 
nora nel c:amm la 12 fi3tl" 
llCa 8 11()(() I lJ3Jrone 

&ide al f/ll11D 11 tro scale a 
~e Ira Slam on Cima uM poz10 

.. H.SWQ 

t) BfrTIE 

• FTMTA 

s IITTE~ DI MMLEY 

/ FRECCE 

• HPfTA 

o WMAlfTf 

• FIJ(x;Q 

A INmTI 

ne rMta11mnte Uscite oana fine 

stra. scendete a destra. salite 

nella torre, s'<nòelo le due guar 
àle Rnestra a destra. sul tmllno 

un saca..i:o (DOtllllCI: .l'.l5j 

Sal!J!e sul oomitlcne dail'IMI 

~newa, a &mllilra saltJte a S1111 

stra, sai 10 le scale, sul tavolo un 

ca ic, (bo/11/10 J3C! A ovest 
sterdete la glnld1a, a nord ~ 

aone a Clestl1 ~dro alla me 
nell ~nord-est. SJ.. te sul 

Ne.Ila s1anza lll8 cass.i con 
moneta e un anello !bolt//10· 681) 

Sttn!ete le scale. scostlte le 
casse. scala a destra dlello le 
casse un IJl3llO d'OfO (llCllklo. 

73 T) Dala I !1eStra nela GtiJ i3 

forrmll'JIO sul tavolo, un ltlro a 
OBi>tra rlVeta le segrete sono l'a· 
scensoie 1589/'l'Y 3) S<eodoto 
N~ cassa monetP lbot!Jno. 

831) su un !avolo una POllOne 
per la veloci la e tm riYIUllllanle 

merlo, scendete nell'angcllo, sten Salite, gtu dan"ascenso<e, fatelo 
dete le due guardie, una ha la 
chiave della porta Apntala. entra 

IO ~ che la guardia si gira. 

Slende!t.'la Prendde • vaso !bolli 
ncr 43q mnza doPO. a destra 

monete fòot/lno 468. Uscile Se 
avete lretl.1 ondale e' punto e 
a. Stanzette• nest. 
Cl nateVI, .ul 0~1 ....one a avesi 

{lii sc:atem1 tb'4ll:I ama a un 
fXJIW de&! stm1a ~.1.r.s I 
llbl. a sinistra ~ngo d mllre!IO 

er111ate Alzatevt porla davanb, u• 
sacchetto e monete {bo/tino. 

55/ìj Allra portJ, stendete ~ ladro. 
S8 cade nel luoco spostale!o 

Nel'm sianza una cassa con 
cinque 1on:e cbimldle. Fwi, i 
buco nel t<I lo porla a una cantina 
con una treccia di muse.Il o e una 
cassa con due frecce d1 viticcio 

Usole usando una cassa Tomate 

alallm 
C. I tetti 111 lepo. Tett.a di tegno 

a ovest. tett~ A MSI Se a-.-eie 
fretta, toire a n01d ovest e andate 
al IMJ<llO ( 

D. IJt Guglll Clal ""' omanla. 
Bit.' .n. r 3 i due e ....._ .a 
S!endet!J 13 gu3rdla SaL:e nel· 

l'angolo buio escono dJe ladri 

scendono, riso1lgòl10, stende1~-.. 

scendere, salite at1ç011l due o.in 

delabo (boli/no. 931). se leggete Il 

llll<o appat000 due zombi, difflc•e 

stendefi Spegnete 11\JXX> 
(segtt! 4' I Ptànte apre lnl 

bcilo4a ne e segrete, c'6 una 

llOllOllO d IOVISlbillt.i Ulllf110 pjano. 
dallJ I nes1ra sul cornic10ne. f aie 
W giro dell'ed1flclo, m foodo, una 
f :iesll3 socchlsa, un S3Ccil8ttO 

SIA taYOlo ibol!JiU I 03 T) lndoe!IO 

quando poCi!te ne1a 1orre. su per 
la .caldttl. 

E. Il Ba1t1Gne di Culle11. 
Prend!llB le due freooi di fuoco. 

i)IU. spegnete 1a fllfda aspettate 
la guarlia. sienoeteta Scale 8jlll 

te la polla er.trahl, a s:mtra 

Avan11, un vaso (~I/IO 1131) 

Sltllldeto fa guardia. a nord Se 
avelB frette andale al punlO G 

fi La ltml • l'..-1&. Trav~ 
Che r • Or3IJl)I 31'" netl 

serra ix:cliletc I l'lllJlO. c'è una 
frecc ad oas. Useile angolo 

n01d est. freCCJa di vtlJCCIO, defltro 
la finestra aperta, na5CO!lootcvi a 
d tra, siendete la guard a 

M.!!181i1 I ~ d;;:ir1~ ala 

pol1J del amJl!l3. ~a 

dcslla per essere copcr1i e SIXlf: 

cote una treccia d• fuoco nAll'an-
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gelo o <t'liStra Sa1,;heggwte l'~r· 
merla. 10mal8 oltre I di appo 

G. li banca. Filiestra a OV9Sl 

Nili uoco ooa fr accia di fuoco 
sopra due trea:e d acqoo 
Corooone norU, Y9flO I ~ 
Oer.tro, stendete la guardia e i 
oobile rronel8 (bot!UIO r 2al 
Fare lu~.a I eotnlCOle, et.tillie 

nela baro! A Slllstra a destra 
dela po11a est QU3llCIO entra la 
gt.erlll3 sterlletell Ila la cHm 
ded'uf!itio del SilpeM$c!e 111a 

chia'I!! se.I banco, nella cassaforn. 
1113 "'ili oet la cassaforte nella 
stanza di fronte fòOlllno· I SJ.1 
Doppia pona. wlocl verso la guar 
dia. cofl>lt&la A ~1n1~ra 
Il. li VIiia di L.Hy l.olllsa. 

Sulla fln~stra a SINSlra, passate la 
porta toocate li gancio per torce. 
In fondo si apre una l)Ol1a (seg~ 

11· 5). llsclte, o sinistra, stendete la 

<klmesUca, un 'lllSO sul camino 
(bollino 1633. ot>ìctrivo 6 olq 

Stendete la nobile, ha un S3CCflet 

ID (bolbno· 1133! Usote dalla 

finestra. tetto avarru. SCJleTLJ a 
SlllS1ra, 1"31111. 50!10 la Slatua c'è 

1.11 poclefE, entrale (oClettiM:l 2 
QIO 

I. Dlt1b o Angetwalcll. In ltllldo 

ClllKD> a d6sn In Jcn:lo e è la 
camerala. 

Clwdele la pcr.J, neDe casse VJrt 

iwru e m:xie111 IXlttintr 115,l 

A nord P0113 In fonct> netla portJ 

c1na due calici e due b0tll1Jl18 
lbort no 1903) NeU altra st.lnlll 

nella C11S38 Ufl3 Slatueltl (bollJno 

I 9 I 8) Corndok>, vlciro lii C8111100, 

Gtendeto le guafd • A destra, col 

l)ite ~ ITlo1QO ha una C/i:JW 

~ I candl!latlr! (bol!Jno; 

20 I if/ atlivaU! I granvnolono 

• " 1tlilllll 
Olilllllff3&7 

. .... 

.. Alllw•• lutll ' • ·-................... 
KM'aa. 

I 1ni 'li 3 est IJ1 occi'llO mecta 

nico e due cahd 100/lM ~ 

Ascer.sore pòmo piano Sc>t;,ier~ 

I robot, artNale A grammolono In 
ronoo, usare la pa71one d' nVlSlbl· 

htb stendere la guardia, due sta 

tuelte (IJ0/11no 20'.JSi Satooo, 
sulla uove OOliqua a ddstm. net 
buco sul so111no, a destra, salile te 

scale Nel p1aneronolo, stendete la 
guardia Seguii~ Il cortidolo, sten 
dele la guardia, hbrefl3 a oostra 

stet'Klele la guardia A est l!CCef1 

de!e il grammofono Polla a sud. 

si ndele la nobile, a slmslnl a 
slrustra, a destra pc11ta a deSlra 

slendete t OSPl!e ridia cassa 
m.inete (bolrJilo; 2218/ Poti >10-
no al camino, dal o.ri:olo Il 
QU8l10 pano Uscile stendete le 

dli< QIXlldie e CJJC1!a 001 cortlò:lio 
a siMlra A de:tnl, prmi mnza. 
un i;acdv;tto (boltino ma 
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p11ma stanlll In fondo, una cassa 
coo monete (bottmo: 2243) 

Indietro. tomdOIO .erso ovest A 
destra, stendete la ouard a at bai 

cooe Pol1a di fronte. due cassa 

oon una pozlooe r'iVltaliaant• e 
monete ( oottmo; 22681 to fOo<lo 

al tonldolo a S101Slra steod?.te le 

cJue «*>nne. accaidete il gram 
moio.:i Vidno a!la pa1a Slendele 

ta oonne Cile er.:ia A deS1ra a 
$iOISlra, porta a $1111SUa, stendete I 

due OOllil. L uomo Ila un sacdlel 

ID 1oot1ifl0· 221it, Su per te scale 

a llCrd ovest Sl2ndele la pOO. 

Avanb ~ star.za stendete I 

do pode. 

due osp1t1, due colici sul tovollno 
lbOltlnO 2321!1 e Il Cibo Porta'" 
tondo a est, a slnlslra stendettt Il 
domestico. Stovlqllt sul tava nn a 

Sinistra (bott no 2403/. a!llva1e d 
ora1nmot0110. A sinlslla ne la cuci­

na stendetil I dorTll!Zllco sul OOn­
conl c11JO Pcrtl a desba nella 

cassa un pialto t/lolllno; 245Jt 
Aprile la por1a, Slel1dete 131)lill 
da ha una Chlaw A deslra. 
davanti al C3llll10 un rlpcstJglio. a 
liristra dell3 pciftl I.Ila leva pe1 I 

pemeUo de:l'allarme (Segteli li 
In hJodo al COl'liòlio, SllJIZa 

da-.a.1 sotlG I tNob 1.111 C/id.'ll 

a sinistra cieUo una cassalorlc 

cm le llDt& di llarras (atlìernlo 5 
c1'0 ne!la cassa una pozione rM· 

lallzzante Carirloio, a Sinl;t11 

pona a sinistra stendete H nobile. 
SUiio scatta e la ctuave d •11 al1T1e 

ria. Premete I occhlO 8Jnist10 dH la 
statua ISSQlert ì), a d~stra s1 apr~ 
un pannello. Stanla u SJmstra, 

s1t1ndete Il OQblle, ha un silCChcno 
(botlmo 2458) Prernlele una 

pozJOne d'lnvlSJblllta e srend~te la 
guardia davanti oll'ufllcio di 
Karras SCslo piano, spegriete 11 

robot allrvale 11 grarnmofooo 
(obi\?llW 9 oAl 

Stendete o11311ia e rraga coo 

trecce di gas, I nobile '1J un sac 

Cile IO (botlm: ~ la 11139" 
113 la chiave ~UllCIO. In Cli~ 

trl!llo ha 1.11 boltDne dlello I p:u1-

nelo un piogeno OliettNo 4 o.Il 

I ~ 

J. ti ritorno. fale la streda <lei· 

l'ondat.15lno a dopo la villa di 
l ody Loulsa hJOC}O la Jl<lrere ~llli· 
stra, al balcone STet'<llllll la guai 

dl3 a'1!nU, colpite la guardia Giu 

per 111ue p1a d scale net seno· 
scala una cassa ha una POZtone 

rlvitallzzante l)aSSala I 1 POrta. 
SW)Jele la ibneslica. pane siJ 
bilncone a destra Spegnete I 
tuoco, su per I can1no Uscite 

quanOO 13 gwnt.;l è fontana, Slen­

dtl& scale dawrtl SbJllll a 
destra. monete ~ 2618) 

wa bombe accecanu e cµndlCI 

frea:e Anes111 In l.nlO a sini­

stra scaletta dietro re casse la 

stanza Uastrrmmo Tomalll al 

tanl>3llile t«lfel'.M 1 1•8 ol4 

MISSIONE 11: 
PRECIOUS CARGO 
OllmM 
1. 11.tplrt CllvlMI• • torure 
•la _ .... INNn:azlene. 

2. 'ft'ovare lob& 

a. 'ft'ovare uu ,.... di 

KM'aa. 
... ....-.1•aat1ce _.,,.. ........ 
1. ll'Mare I tum,..... 
dllplreta~ 

I. • uccft1 • •1111••· 
e 1 ni, a SMlsll1. QU'l'ldo ta owr 
dia Si oira Elèndetela A Slmslra 

im capanna Cllll lkie lrecce li 

fuoco e ClJe d atQU3 In fondo e è 

<1r1ascensoie ~a 
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deslra Usate la CO<da, saltate net· 
l'ombra sulla piattalorma con la 

testa Quando è gi1ata avanti, 

stendè'e la guardia Alzate la le'.'3 

a oesua Cord3 a Sll'.lstra. sanate 
oo attimo su quella Y10na pe1 

prendele la froct1a cù gas, In cima 

sanate alla pattie llPflOSla. arriVl! 

le al buCO l*J In ~. I IU1nel 
porla alla tr.r:e coo 11/lterru!!Dre 

per la testa Indietro, sulla airda 

davanu, QtJando te guwdle sooo 
girate a destra N1 toooo sa Ud 

Ouando ìl !Oboi è lclQ1o uscl'.e 
dal pozzo. &ia:e nel'z;>el1U!3 del 
faro, stetldòt~ la QU3R1ia In dmil 
al taro ste'l(Jote M m.100, ha una 

ch:a;e Scend.::e a suliStra nella 

casa a destra, a1nidcìo a sn 
s:ra Daiani.. stendete la !)J3ttL'1 

porta dJ'lalltl, prendete d saccnet 
to lbottmo: 20i a te lrecca di 
ll'IJSChK' s1~ ;ol!Jllo Scal0 , stanza 

a snstra. QU3ttro frecce d ~ 

Al>efnn a oes:ra ~te la 

torcia. esce una guardia, stende 

teta Corridoio. aprite l'uttlma 
porta spegne:e 1a torcia nella 
Sl3nZa. en!lllte I Ucndete la 
guardia ha un sacdletll r /Jo/1ìno. 

5q Comdoio. sa 111 con ooa lrec 

eia dì Ylbcclo nella bo!Ola, stende· 

te la guardia h3 un sacchetto 

f bal1Jno I 51.l, Oltre la por1a dietro 

le casse c'e ooa leva seve~ T) 

per una porta al peno sotto, 11t1ll.1 

S1anza lllna a destra delle scale, 
trovate monete (bo/Imo 188/. una 
llOllOll6 ~e I mappa 

monOO lobkrtlllo 4 Oli t.mre 
dalla casa stendete la guar01a nel 

portiço, aprite lo l'Orta. u robot 
certa d1 entrar~. si Sl>W3 da solo 

DARI 
Fateto a peZZI con la spada. avanti 

a sinistra c'è la co1ta frigorifera In 

tondo 1rovate Lotus loòieltNO 2 

a.i Su sua~. ucdd.llelo 

Pmide!e P peno di legno SUia 

panca. stll12a centrale dei faro, 
usate4o con li timone Nel sotter· 
raneo, stendete la ouardia avanti 
eusatelam 

lluffl obiettivi 

7. Salh sul Cella Amlcus. 

1. llowweUlll.to 
... ca,na.. 
Ti.me! a destra. cfislruggeC8 la 

lesta nascondetevi a sm1stra. 

slet1dete la guardia Lungo la 
parete a Sllllslra oietro le casse. 
in wia ogget.. utili $pegnels I 

roOOI. A SlllMa. sa:it! a destra 

~pegnete i rcòot, llll0n3te le lew 

Ponello 2, stenoote la guardia con 
una lreccia di gas, a 1111iStra torce 

~e bombe acceca•1b 
~ s1ormle R vetro, preodete 
te poro111 Avanti, per le scale. 

spegnetB la 101c~1. stendete la 

guar'Oa. salite "nele la loraa 
prima cl arrivarli Il pano, si.j 

~no c è ll\1 lrecda d'acqi.o 

e lJl3 di fuoco Dana porta, stanza 
aopo, stendete la guardia. prende­
te te et.al'! Scendete. porta a 
nord dstruggete la tesla a nord 

Abbegklte e stende:e la guaroia 

ha una chiaVe Nel del>o6il0. la 

cassa a s1nlstra ha una boccetta dt 

gas l'lllen060, lii due casse a 

de6tra. monete e una Sla1uetta 

{IJOlbllO ~ Torretc al portelo 

1 Nel! ombra a SlniSIJa sll!ndell! 

In guardia. A sinistra In rondo. 
sttmdele la guatdi.'l. disaltivate 
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l'allarme. All'lngtesso a destra In 
fondo negl armad'telti og<Jeltl e 
ll10fl81P tbct:nl ~ GiiJ per la 

lloklla In 8l'9JIO prendete la cltia-
119, a destra, a destl1I e è un sac· 
cheno (bo1t1no 622), s;illte a 
destra Fate le scale In fondo 
aspettata la ~ s:ende'ela e 

salite Nili ~ una frecQil di 
muschio. Ar.m • si>ell 1 1e ton:e 

e aprne la porta. QUOltro guardie In 
iooa, steodat!'le, lllgl 1a la passe 

Ida. nel altra C3tli!li'8 SIA tJ.oto 

tre"lòte nme:e (tl:7ltllO: lisa 
Sl3nlll a nord-O-.'!St, 119 mone. 
Sott'acqua, a sud un tunnm som· 
~. Sul reUt> oeua ml'!!, per 1e 

scale, mm~ ollre la porta 

tefll1ale. e è una ca,,s:i con un 
ilamante ( boirlno: I 052, Ol»eltMI 

5 ~ Cooete net 11Jnne1. 
~merge1e. 8i umel a OWSI. 

lmmergete11, 11 londO a 6l1Slra le 

note di KMras CiJrelV';o 3 <14 
MCJjo dee SOl!ii18tglbile. In acQua 

sotto la poppa a sud un portellO, 
sal11B (OOiellNCI l ~ Avantt, vuo 

late I 5 del)OS!ti Se fati! rumore. 
IWJJo.;ino le guanf~ ~dentro e 
cltlucltite la porla t.trote. due 

ooordie sono a prua Stenootele. 

Sdi te. Dopo • portellO, un vaso 
d D1D OOCJno I 15-'l Avatlll, nello 

scompat10 a desn t1Je ~Cli­
m.;he. Una guarOia ap19 ~ porttlf­

IO, abbagliatela e stende tuta, Nella 
vasclletta del rtposligho centrale 

due lrecce d'acqua. Avanti Sl3nla 

a destra. un saccllello (baltmo· 

125?!. a slnls!la. Il diario del capi· 

tano lobielt.W 8 DIO 

Nuovi tlllllltlwl 
Oblettlwo 1 1nnulllto. 

I. 'hvlf't Il cllllave del 

cllptlllD 5. 

11. 'Dttlf't • c•pl•• cli ...... _ 
11. lllllCO!ldenl nel 

dtpolllD Il. 

A,... ... Il oWWtll (olllttll· 

". t 10 .a). Sall IR ...... 
c:lllo, dUe calld t clut llolll· 
.... (lloltltio: 1402). 

r-tt 11 11tpos1te s (ollltt· 

tht I e 11 ell). 

MISSIONE 12: 
KJDNAP 
OllETTM 

1. ~CavllloL 

2. ... p111111twe elle 

Catlcloi•l8oll. 

3. l'nrl•re .-Mù di 

Klmt.. 
4. ... _,..... • .. • ... 

A~.adesùa 

Nuovi ollletlhl 

5. Usare 11 stnc11t ... nota I• 
..... Ala ...... , ,., 

11clle. 

Sulle destra ne< pol'!ICO St~ndete 

la guardia all'entrala, nel salOne 
s()tlOnele il robot Nelle sei came­
re. oggetti e pre2lOSI lllOl!#!O' ~ 

Portona centrale. al cootro un'lm· 
portante pergamena. nella cassa 
ooa frl!Cda n.rnorosa A sinistra. 

111 l*oarnene coo I pe1ano cl 

Cavador e I nom1 dei su e l#l3 

l)Ol1one rMtal122811te, avanti, az>o· 
nate la leva det canoellO, Indietro, 

a desll'I. sùle, dalla caldaia una 
~B(Xja d fuoco, stendete la Qllllr· 

daa. ha una chiave. dale set stan· 
ze al plano oggetti van. Uscite a 
O'l8St del portico. AvanU al plam 

le. quando le due guardie si~· 
no S'Pndf te.,. 
c-..... zlooll. Ca'/lldcJ si 
muove come da pergamena· si 
puO Incontrare con la sua scorta 

n un uo qualu'1Qlle. ~che varia 
la stra:egia PB1 I sito. Quando b 

IJ'OV3te, potete tenn nate b mtS· 
sione. Potete aspena~o In un sito, 

dopo averlo nput1to Gavador ha 
una masc:l>efa antigas, e seguito 

da un domestx:o mea:aNco. 
tnsensibile al manganelto. usale 
una treccia di gas Thlef2con11e 
ne 111 pert:OISI di Cavador, scelU a 

caso Pllll!a per pa.rti13 Pili dlver • 
se guardte vagano ira pru s.o QUI 

51 citano quando s'inCOlltraoo 

Infine, basta una delle due note di 
Kamls (s tl 2 e 5) per l'ob1ettl'IO 3 

Sito L Dal piamle Sul 18111 a 
de!<lra n tondo nela cassa un 
cristallo (boltro. IS\'.l Perte 
scale, stendete ta guardia, salite, 
late rumore, la guardia sale, sl8n 
deteia Tornate al tetto a1·entra1a 
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oet SllD. la guardia per Il rumore meccanico Passerella d<lvanU, a 
va net lunnel. pot torna lndlello, !Sinistra, stendete la guartl.a. g1u a 
llf!ndetela a le sp;i e U$llldO I deS!ra la cnpta centrale Ila un 
cumcolo d stro Casa a est, due occlio mecc.lllÌCO ooa lrecda d• 

mine e 11111 J10Z10118 8JltqBY là oa.s e tre d'acqua Se le cm gtl3f· 
SllD 7. Si. llltli del Sito 8. a Ooe ~ ~«looo e v'lnsegoooo abile· 

MSI. QUJlldo la l8Sla è girata Qllatcle • stcndcWe 
arda!t alla stBua dal aft1a P8118 SllD 3. Da noro est Dopo 1 ca'· 

SaWB net buco sopra con 1111 telf. rie1tlJV!el•destravaoa1t1a 
trecaa li corda. a.r.wi.~. scerlClelll gi.ardia lbol!lllO' 4lT) M s'.lll 
e ~ la luce Cclpite la l8Sla spogne:e I robot. a Sll1lslra taavi 
loolana. fatevi wdefe, nentrate e 'fedefe, satgoro due Ollln:tl8, 
stite net sottoscaa Stendetsle abba~lèlO e Sleflilctete Colpite 

mentre brancolano '* liulO. Sul le IB!.1e e SC!lOOete, nella C8$3I 

~ del P"'nale un toptammO c'6 una miro di gas. ScenOete. 
blle (bo/bro: 21~ Et*ldo sud. nela ca!'W due mine accecanu 
due casse con monete tbGITrno SII• z. Da sud. TroYate una nota 
235) e due octhl meccan«:i di Karras (ol/lel!Ml 3 t.111) A destra 
Uscendo sal1ate sul buco a lato stanza ili tondo a Sinisua col!llte 
della scala. sopra altre monete la guardia, ne Ha cassa uoa bomba 
(llott/no: 27TJ. Edificio D'lest una accecante. Corridoio a destra, In 

treccia rumorosa. una bombe fondo 601 p:1rapetto un plano (bor 
accecante e una pozione rlvf~11iz tino. 521) Quando la guardia è 
zante Una casa a sud del ptllZZale sotto lo tesla, correte, stendetela, 
con lava den110 ha una freccia cU u.ate una freccia di gas sulla 
fuoco Qui pat11Jgr1ano Ile guartlle maga, abbagliate e st11ndete 
di cui una ha un sacchetto ( bow • Nella sala quattro torce ChUTllCl'te, 

no 321) e una ha une pozio~e tre ITecce. sul palco una pozlOne 

ri'lltafiz2anle d 1nvlslbil là. SalOn8 ce11trate. 
Silo 4. Oa noro Ste11dete la stoodllte ta guardia 

ouaroa da strada. a destra Sita 1. Il!> '!Ud. a S>lllStla SUI 
pnma cripti. una pergameoa (bol· O'!UIO. pa:. :.gQIO I SJrtlstl'8 Sieri 

(JflO ~ Stendele la guartla tra c1ew 1a gu:llOla. e t una petgan't6· 

111 saa:toeao U1o/l1flO «a na 'òoltilO ~ ~ lrecce 
Seconda ~ parele sud ini d 1CCJ18 t torce ClimJche Ponte a 
IM ta apre 1seorei 1) Oenlio, dllsn. ~.stendete la 

una mina accecante e 111 occNo guall!1a Tornate Oltre M ponte, a 
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dastra. scoodete, abbaghate e 
stendete le guardie, tirale al mago 

una freccia di gas Vicino al oeoe· 
mtore due trecce d1 fuoco 
Siio 15. Distruggete la testa. atti· 

rate le due guardie e 11 rollol nei 

cunicoli a nord e stendetell 
Asteosore, Pfendete I trapano 
(bollirrJ' 746, lllJO';f) /JbletlJ'iO al(, 

le tre frecce di fuoco e la panooe 

d'IMSllt là 
SllD 5. Apn1e la porta Clllplte la 

guarda con una freccia di gas, 

Ò!SllllOQete ta tesla. Per I ~ 
stwa a Mstra, tm nata di 

Karras {G1lltlr1/!llo 3 t.111), a destra. 

apode 

due soprammoblll (bolfmo· 186/, a 
ovest ancora. due frecce d'acqua 
Corridoio, polla o slmstm, neNe 
due casse una bomba accoconte 

e un sacchetto (bolt1110· 886J 
Scale a destla Porta a destra, 
stendete la guardia. c'è una cassa 

coo un cnsta IO ( Oottrno · 986). 

Al3lltl. stendete le due guanto 
coo due colpi velod, po1 nea cm 
In lanciata In fTWll di gas alla 

guardia Pol1a a dllsn. lo SIUdlo 

di Cavada" Abbagllale e ~ 
i3 prdla sul QXTltdno I dQ!l:J 

(/UMI obi4l/1JIC I/IO. e due cande· 

labn tboaito. I~ Con Cavador 
51.te spalle, am•ale al Sita I. 
Avar.11. a sinistra. netta cassa uo 
vate due trecce d'acqua S31Jl!, a 
smJStra m loodo, a s1msua c'è una 
cassa con una treccia di gas 
Indietro, In fondo a destra c'è l'u 

sota I oòteWW I. 2 e 4 t.111)' 

MISSIONE 13: 
CASING THE JOINT 
OSJET1M 

1. ll'ww•• .. _.. .... 
2. llown Il oontlpondln&I cl 
""'8llul (O on, O .... ptw-

Una mii .... ). 
a. ................ . 
4. " ............. .... 

l . UtchllAaclL 

I. NI 11 m Cl l:JCID CGn I loml. 

Sulla caiioona dt legno, usate le 

levetta (segteb 1). Correla !Olo 

sul tappeti. S..'attare, monete 

I I ~ 

(bo/11110. 4q. Stanzetta a o'l8st, 
netla ca!iSll una mina sccecante 
A asi sul 1Bvolln1 monete (/Joolno. 

tllq Dietro pone e tenda nulla, a 
nord SUI tomdolo dall'altra parte. 
porta a Sinistra Tre casse, coo un 

• 
CillldelabfO (botfrno• 15~ B cinque 
lOlce CllllTilCht Sa11t1, nena casse 

un candelalllo 1.oorono. m e 
urxllcl trecxe, scerlOetd Aspettate 

la guarda hl un S8IXlle1!0 (bom 

no m ES1. liJpo la ctlpj)ia 

pona a destra A sinistra del 0rap. 

po n 1evtna (sepreb'. a pei ta 

pof13 nel~ aud, Que!o 
nord 6 VWIO Nel tabolcs:OOO. rcJO­

sllgll vuol A est monete sU tavo­

lo e SUI pnoeno tbO/bllo. 36q, 

usa!e I due •n!emJtlOri In IJID pei 

lo te:.10 Co" dolo, la guardia Ila 
un sacchetto f/KJltlnO 4/iq, arco a 
destra, la ouarlllOla è vuota, In 

tondo a destra. ul~ma flnes11a, 
monela (bottrno 48~. lndlstro, 
seconda porta a destra, a nord. 

porta nord, orco a destra Sul 
tavolo della guardlolJ, mooele 
(bo/tino soq, In fondo la camera· 

ta 6 vuoca Usate la spada sul 
drappo, c'è una tevena {segrelr 

3) N~I cunla:lo, chludòtelo Pnma 

pona Sili parapeUo moneta (/Jol!r • 

no 5~ N-.t C1Jnlcolo, a OYeSI, a 
Sinistra porta a sinistra La stanza 
è \'UOl3 netra tra tre casse ain 

montlO (bol!ilo. m St11ua a 

ovest. sii tavolo tre b<'ittlghe, Sii 

~ M SJCCllel1J (bot:IJO; 
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82q. Ovest, spegnelB le teste A 

cwest, la stanza in 1ondo é vuota 
Corridoio, a swsira. porta a 
desllil, de C3S$ll nel SOll09C813 

cetro a divano S!Jv1Q e 1bo.'lill0. 
1145). Sa 18, aue candelabll (bol 

ti/IO. 724~. scenaete Comao10, a 
est, pona a de$tra. sa! te I granii 
rl, nel salol1e ceittrale. e-11tate la 

maga SUI banChl in legno uoa 
scaUlla coo un peuo d'orologoo 
(58 fl()(I c'b, b sita porta sud de/li 

ba/ccllata del'atno a~ Porla a 
O\leSI, la guarda ha lii saccne:::> 
(bollm 134~ Ccmklìo nortl. a 
desllll porta a sinls:ia. alla besc 
aena coloma una ievena per una 
oona nel sttoscala !segreti 4) 

Sd1e 8 lleslra_ la g:Micla è 
'll!Cla, spegne:e la testa. la porta 

In foo<lo 001 ti l!l)l'e ComdolO, 

porta a sud ovest. Sul ta110lo, 

mooete lbo/tllo 1~. Stanza d 

Ironie wota r1J0$11g110 nord, SUI 

soffi:io 1118 IMl!a (ssptell: ~Ilei 

coocoto. stanza a ovest. nena 
cassa una freccia rumooisa. sul 
tavo1 no moneie lbot'J/10 142~ 

So.,111D Ilei~. la ie'o'el1a 

Clllega le SlilN8 a fianco l.11!{11;U 

6\ Passate a ovest Nulla, rm 
disattivate le teste. Uscite dal 

cunioolo a CMlSI. a m.stra. a sml· 
stta, porta a Aus1ra (cDetrilo 4 

(lii), ~ tl>dr'o roontlle (boa.ilo 

14~ Cocridolo, porta a dastra 

OOIX> la doppia porta Ch1111 sino ai 

corridoio sud StanJa di froflte. 
rrooete sul parapetlD fbotlJm· 

1~. specJiete la leStl sole>•te 

la leva In basao Pcrta a est 
monete sul 1avouno In londo (botti· 

no. 7545). Riposhgho a destra la 
cassa ha ona pozione r•vitalizian 

13. In CJielo ~ale 1111 leVellil 

Ilei i oncdo (Sllllfe#; 7. oblettf,'O 

3 Glill Stanza a oYeSl. vuota. a 
O'leSI. sul bancooe noot monete 
(bo/llllO. 1~ Apme MwniCOO 
tnil lUdo Se non Mie I cucù, 

use te su c:omclOiO, In kindo a 
destra, spegnete 1a tortia, aprrte la 

porta, subito a destra Nella btbho­
lota ln1estala platate 1 fantasmi 

leggeròlrl8 la iUlria I ftln sono 
davano a C81111no nel vani H. T, Y, 
apnl8 IO spa:IO nel vuno P oon oo 

hbro a sinistra tseoretr 8). Vl 

danno la per113mena di GervaskJs, 
al secoudo plano, Slld·esl (allre/11 

IO 2 o!) Monete oo....I~ al am 
no, sulla lw1dSl/a del vano V. l)ledi 

111a11o ow c'è la pel'OiJmena !botti 

no: 118!/i U9clte a est usale 11 

CUCII con la pelQM iancelle sul 

12 fseçrett 9. otie!llvo 1 L\lol 

Cunicolo, slanza a destra di fron 
te, sul laYOlo monete lbortmo 

I~ Porta a ovest oltre la bai· 

CMll3 IO loodo I est. scenaettl, 

nel angao a s!nlsua Sjlegnete Il 

1ortia Quando potete, nen'alliO. 
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La Quatdl3 alla oorta lii 1111 sac 
chetto (boltlnO.· 1905/ Apnte le 

POll8 a owst sparate una fiec:cia 

MlOlosa. tomila la pcr1a d usota 

(lllie1t'vi 5 e 6 of.J 

MISSIONE 14: 
MASKS 
OllETTM 
1 . ......... tutta. In .. 

mneller• del Prlctnatt. 
2. ll'cware la con11pondenz.a 

.. GernsluL 

3. ll!IUrl 1111 Colltvòn. 

4. ll••n 2800 lleult. 

• • Non llCCICl«I - · 
I . Usclnl In 1trldl. 
Dalla mtSSIOll 1 1 11> r. vo 2 Ok 

Cosloggiate la c::ire! della vtla. 
stefldete le gua:dìe inoresso e 
alla pol13 OOIC-esl Saite I gradi­

ni, due hecce di mustniO. Entrate 

$looelete la gu:irdia tl8SCOOdete 

~i COflli.Arto a llnlslra. a 
oestra ~ le leSle In cuci­
na Pane sugll scalbll, un lnler 

ruttore sul sofl no oet ripostiglio a 
destra Nel curKolo ma cassa 
con una llOZJOl19 ll\tlgrl\'.ià 

~a est. vuoca. 8'131111. coipte 

i due dome!;'>" nel:a casse 
monete fbotnno: sq Alla l1ne del 
cunicolo. apri speg11Cte ta IO< 

oa QU3r'!do PQ(e'.e anc:.te nel!' ar 
oo. i;pegnere la lortla Slendete le 

tre guatdie, narrio una chiave 

camerata In londo. due casse con 
due sacchetti (bo/I 12Q Sul 
corn()Qlo, stendete la guardia. 
Av-anU n•..i'atno porta a destra. 

ue gu:lldie. SIOOdete!e Porta a 
soo. attra:.i la guarda e sten:le 
tcta A s111iStla, au1rate a nobile e 
stonrtetelo, spegnete 13 taccia 
stendete la guardia nella guardio­

la Cooidoio. pena a &mtra 
disattv.r.e le teste, a ovest sien­

òete la maga, Stj bil00lf1d dlJe 

mine di gas, nposl1gllo a sinistra, 
una cassa oon un diamanti Jbo//1-

no 21Q. levella S011fi1 I divano 

nel clliallo. Nella ca::sa 111 sac· 
Cflelto {bo/rrno m. ripo51Jgfto 

dell'altra stanza. una e<1::sa con 
una l!eccia. nel ccmdolO a sll1i 

sua '1!!1lde!e la guardia porta a 
8lnlslra ~sud nella 
cassa un sacchetto lborono J45). 

Sranza d•!tlo la callfl4!~. una 
po1100e nvitahziant~ Sul corri 
doic SUl1l.a a Oestra nella cassa 
111 plano (b0/1JllO ~ SMi!e. 
due candelabri {bo/OIJ(! 54~ 

scend~te. Nel saione de a mostra 
dalla porta nord est nr ombra a 

des!la COillde la 1JU3'lla NCll3 

mos:ia a11e masdlefe ur.a perga· 

mena e un urna (borino. 87Cl 
Usc1t~. porta a llOld, a destra, 
porta a s l1lStra. nel sottoscala. 

UM cassa coo monete ooaìno 
~ $mlii, ato 8 <l6Slra 11811· 

deld la guardia nella guartliOla e 
disattivate le teste Stl!ndote lii 

gua1dia Ol'i ccrndOIO Porta a slnl· 
sua. nella cassaforte una oorona 

l1MJilO 1 ·~.sul cassettone 111 

saa:he:to (bolllnO. 1 17Q Porta di 
ironte, sul tavolo due calldelabf1, 

uno sili tavol no lboltlflO· 13~ 

S...aolf~de!~ due 

levette Stanza a cwest. u ~ 
no 111 am}Olo monete lbolf•oo 
134l!, sul camino due trecce, &U 

lavolO un ccrno. nena cassa una 
fr ecda rumcxosa. l~ll!tta nel 

~ In angoJo, nel clJliaJlo 
cassa a 6lOlr.tra. un anello I bo/I. 

no.· 144Cj, nell'altra stanza. pona 
a destra, un sacchetto {bottino 

I 46/l. d1$3!11vate le testo nel 

~una cassa con 1111 

bOmba accecante Ctrtlcnlo. tJ$d. 

te a 0'111s~ stendete la guardia In 
tonclO, al pnmo piano. late 11 com· 
dolo, I atrio, il conidoio, &eale a 
deWa. s:ii.te, OOIX> te dcppie 

porte Siete nel ber Stendei~ Y 

ser'lllOle, porta a destra, nella 
cassa una freccia d'acqi.a sui 

~ monelB. sul bancone un 
saa:hetr> oomnrr. 1491) Ptt j 
orad r , nej palco, sul 1J'l()llno 111 

sacchetto (bol&no.· 1522'i. levetta 
In fondo a destra, coolcolo a slnl 
sua Pa1a a S1111SUa, neta cassa 

una f)CfJl1a (DOITHJO. '~ Nl?l 
r pos!Jg due casse con ooa pepi­

ta (bottino 1122! e una pozione 

1tv1ta 1zza,1te Porta a oves~ sul 
.. l3J10 un al1dlo (/JOttrno 17_,., 

lisar.Na:ll le leSle. SP conldolo 
stBrnl<!te la guartlia, ulllm3 pQfla 1 

sinistra, ~ slnlsua un saccheuo 
(bo/ti/IO 1812).Arcoa est, sten 
dete la oua•dia coo una freccia 111 
gas nella guardlllia IJllil cassa 
coo U!I &!CChellD (bottino: 7 912) 

Su per Il passaggo segreto Nel:a 

guardiola monete (bottino. 1972) 

lM!l3 a slnlstra della llnestra In 

a"!IQIO ($e'Jfet.. 1). Nel ~ 

aspettate ali altro caPO la guama 
e stendetela Forzata I tre lnterrut 
tor1, non usateli, grad m a nord 

est steroeta u 981\'\toie, a noru 
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oassate la testa cilir11 porti a lini 
stra. disal!IVélta Id teste d PJt'neJ. 
lo nord ha una levetta (stgre/1 <) 

che apre sul comdcio. NeD'atrto, a 
ovesl a destra, la lev~tta a clestrn 
def camino (segm/1. ~ apre Il pas 

saQOlo segreto, sulle scale, sulla 

sedia occhiali tUOITJ/lO: 2022), una 

levetta nel casseru della scnvama 

cemrale apre un compano '" Ilo 
studio a sud Andal«:I. oella 
cassa un sacch!!tto (bllttino 

2222',. SalJte 5U letlo un penda 

0110. nella cassa 111 sacche~o 

1/Joltm. 2'97) Stencie:.i guardie 

e robol nel IXlll1dol soo a lllll~ 
AwlB tre Slal1Z9 a noni e 118 a 
suo 'pavimenll hamO irawate a 
gas. si disallililano a ~ txJn 

gli lntellUtlon dcll'a:no, lieCIDllOO I 

cotor1. Ora aveta le tre 1113Sdlere 

Ilei Precusoo (llblel'"'° I ~ e 
aJcre ~ llm:dlere (botlm: 

3247.ot*m\04~ Pmea 
noni-ovest. sttlnelillll ardete e 

roòol. Il Olitivatore e al cen •o 
(Oòlettil'fl 3 Oli). Usate IOIJlet11vl 5 

e 6 °"l AcQut."11/e /J flOllOM 

d ÌlmSl/Jl 1/à 

MISSIONE 15: 
SABOTAGEAT 
SOULFORGE 
611tllm 
1, lmpiinn • UAl'I Il 
Sepiile Calda. 

Z. Non 1-p•tllrt Klnu. 
1 Uselrt ... ClltteclialL 

lgn0o'a1e ab:.. 'IO 2 • llOClJI 

l<.arras Nm:I, StllXll la macdlina a 

s!ristla.1111 UO'IO Nord In omtra 
lale passare I due robot una free 
aa di 111t1CC10 sooo le logfie a 

00stra. Duo guardie e11"*1atele A 

nord ~nete Il robot. distr~ge 

le la tolSla. OISUuggdte le tesi~ del 
salone a cves1 A nord, evitate I 

<tuo IOJOI, SV\IOl3l$ I due dnpos1U 

No<d. frect:e d'acqua sotto ta 
p1an1a entrale a dostra, ,, 11<1111 

uova. a s11d una guardia, slende 

!Ola Prendnta lutto da bancone e 

cassefor11 Leggete le pe1gam~ne 

IOOltlt1K1 I Oltl 

llunl ellletllwl 

.. c.strvn 11111111111 ''°'' di 
Segna.leGltllla. 

5.~ ........... 

l. SpesmrtM1111a•te1 

•llMM7dlltlbln1. 

fre 1 !Mb grata 111!1 

sotfitlO su'le a=lolli. leva nel 
r Lllim finestra si llllbass3 1 cen 
lrD dcl pavimento, sctndct.e 

(.segreO 1) Usa:e la leva su per 
la scatetu ., finlo Cosllu te ~ 
pezzo di SIJdlo 2. A llOld a Sini­
stra, a nord In lon<Jo la scaletta 

Passerella. a smlstra sart:11e 

all'altra Sl)Ofgenza. nell~ l'ilSChet 

13 una lrec ia à'Jcqua 

Pa$Serella. saltate sulla starva. 

glu n~lfe botolo 

ZOl~l D. 8 sinistre. V\JOlale Il dApo· 

Sito 3, mcttolo I due ogg~1 1t 11e11.1 

macchino Nella vasca. tre frecce 

d PCQUll 5coc1AJto una freccia sul 

potsant~ dell'ascensore Usalll 

urn lr oocb di co1tlil sulla g1111a 

sopta fascensote sa : , al1Mlte 

la macthill8 prendete l'Anello 

Regolatore 

Cailrulte I pozm di S!3!to 3 rrec 

eta C!J vl!lcciO SUia grata da 

vasca. ari:OO USCiie 8 sud, nel 
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salOfle witra • costrutle R gene­
ralore rac.e1t111> .i o.<; AbSlde 
llOld, ascenS01e. s1s1emat~ 
oenenttore (OIJJettl>O 5 ()I) 

CoslnJttM p1u mlM l)O$SllJjie 

Sègreb mi'13 actetante , nella 

zooa B le misture acida e q.rickll­

me danno mistura per fl1re nena 

5tessa 111actt11na con un telaio d• 
lerro {seiJr~h <j. bomba accecan 

te rona E. l1lo per molle e mistura 

acida pc1 uno sltXOide d fllsso, 

nella stessa macthrna Cllll sui 

lastra d aa:ialo lsrrgrt'tl ~ esplo­

SIYO 111 lllCJO b.1rltlm a sinistra 

nella macchina siglllante zona o 
e un bttbo per nJJna a oes:r:i 

..,.., 1 

Terra 1 • ..tulZll dcl gereattwe dì 

y. ixru a S111stra 
Tam 2. Abside noni a llOld-esl 

SllLllZlllNE PC 

speg!Vlll! I robot. IX:Tia llllld a 
sinistra l111l lracc1a ai .,,~etio. o 

llastra. dlsaltlvJle Il robot W:1r10 

all'ascensore 

Tol'l'I 3. Stilla platt.1lorma per 1.1 

Torre 2 heccla di viticcio sulla 
g1ata a sin!. tra, In fondo .ille travi 

freccia d1 v11tccio sulla ora1.1 noi 

condotto a cl-stra, sistt 1mts I 

rollot con mine e uova, nelle due 

sti~ze te due leve del conte lo 

Tam 4. Stanza con te scale al 

Cdlltro 00! pavimento !IX8lOOle a 

destra scmlele al SL"Wldo 
bMo a slnl$Va SIJccìj\ 13 C01reo 
te, a deslra porla a oewa In 

llCIJJa sei liecce d 8CQ1 n, Mla>­

IO Slll1llllefSO emetgcle t:al!et:a 

a sìniSlra 

Ma ramp3 • la Quanb 
Dtetro la testi lll1!emJti>ro tle!tl 

o• 11a romatP al salone 

Tom 5. '>l~dete Oue oua111:e e 
r• t ~ gr>lO nord Ol'eSI 

TDrrt • • Abside llOld llllllk!Yes~ 

• ~!'dia e lOllot a sml 
stra. nt1lral0 I Oue rollOI a PDll3 

e SI $pillill10 tlddosso. 8 lllllcl. 

spev:: e rOllOI. a n:irlkrlest. 
8jlCl1llrll a noni In hnlo a gij 

Slra. 

Tom 7 (òbJet1lvO 6 o1. • Per la 
T0tra 6 nel corrlOOio e è ll1il Je<.a 
per un P3SS3Qlll0 pOI passerela a 
destra sull'M:> del can;ile di tM. 
In fOllÒ) ~ Ucstra. 

ton-e a. Necess.114 un:1 pozlona 
d kl~iblhta Per la Torre 2 salooe 

delle CiSt'rne a nort1-oves1, nord 

tn londo 
A ,1n1st1a n 'on<to SCJletta e pas 

seretta, d 1c lrecce di tuoco ed 

esplosivo. p1·;serl"1L1 scendei~ la 
scal!·lta. nel tumcoto sporge1t1•1t 

nello stanza per la leva e lnlstra. 

rl~llto. SCl!ndele I altra sc.ilena 

P.ìSSrrefla s no In fonOo. conendo 

arrivate una platlalorma dr poitra. 

vrrao la passerei • cadete SUiia 
lampada gru con .., P3SSO 11\'anb 
(llu con ~ etro 
<:a?i!e nela porta Dopo prenOe 

te la pomne e con • • ~I 
prin'Q b3rlCone a &iné>:ta Usdle 

d3!ta ca.':edrile per la porta d'ln· 

oresso (Oll!et:M 2 e s o;.) 
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A cuni di Emal'luelll Gesuato emanuelegetuatoOtibero.it 

Benvenuti all'ennesimo appuntamento con le 
gabole di PCZeta. Anche i trucchi di questo 
mese dovrebbero soddisfare molti palati, in 
caso d' errori non esitate a lapidarmi all'indi· 
rizzo emall citato qua da qualche parte in que· 
ste pagine. Questo mese non notate nulla di 
strano? Eh sì, il poveraccio che curava prima di 
me questo angolino di PCZ è stato temporanea· 
mente "defenestrato" e da parte mia cercherò 
di fare del mio meglio; ma anche voi abbiate 
un po' di pazienza se non ricevete subito una 
risposta alle vostre questioni. Ciao! 

YMU'IRf '"E IMSQUDIADE 
IE!lfl.!4 lloel 

fale pime I~~ 
0 -<X'11Sd8° 

l9lrlZ3 le >$ yciel:e) CClfTe paaiet o ftllle 
ali esegutJie 

Durante una qualsiasi partJ!a. IJlllllB la CllllSOie 
ool tastD "\"e nser la ur» dei seguenti codld 
per atlMlre I reb:i;O ef.etiI 

COOICE EfFFITO 

god 1 lll'lll!Cb là 
god o Oisattr'1! 1 IPVl1Clbilà 

In•-· Mllizionj 1111n:!ll 
• I Ol5ativa 11me1:oooza astifioale di 

tum (sia COf11l80l1 etio neil'IQ). 

m1ve 5aA8 e Sir9.fl a fT8llSl11) M!l:l 

1111tunn1 ~ r~ lndiCala 

da lruneroJ al OlllSOll<IQOIO 
self'llOOOTO 

• 

l*ll[nmero] 

Aggiunge un quan1ltltiYo di 

cred ti lndlC:lto da !numero] al 

personaggio seteziona!o 

edd ..... [-°""'9) 

pause ...... 
Crea I' oggetl() spealtaoo da 
[nome ogget1oJ. 
Mette 111 pausa 

R4)1eMe la Plf113 dalla pausa 
E' poi poS;5illile swre a 111 

detlllminato IM!llo scnvendO 
nella console 'Julllll [nome 
ltvet>J do"9 [nome ivello) è 

Coau•t 

Unt••sftr 
Sfnlomls 

GoldeftlaneD•y 
U-Oay 
East&ate 

Eut6ltllllght 

OldTown 

Smltlly 

tnn4Stags 

Judllllll1dgt 

u-u 
11.nea 
,l'lrinHlll 

PetnnMlllGay 

~ 

NQlmW 

"1lgueCaàle 

l'rtncelrandl 

Goldenl.I• 

D...,tlortll• '1'11r 

~ .. 
D~Gd 

Sllve!MIMs 

SllvwMlnel2 

St>••Ml 

Sltlar• a•atit 
MeNlstlry 

Monastrt2 
Moll&ster)'3 

~ 
ArAnCàMtry2 

Ard8nCllafttr'3 
ArdanClllntry4 

Josef1UnMb 

Jtum. '1112 
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.loAffllnMll3 
Vysllo•i.111 

RnlG llEllOES 

Dlnlte Ul1ll paru:a 3tflY"1i: ll1CI del 

'"91!11 axt... 
COOICE Eff Ell O 

•••IUI Murnln al 'fii$$11ro 
lltl11llcl Si.llla al~ 
•n nl•f Mana al f1\3sWro 

1111 ..... lrMsibi ta 

SID •IER'S Al.l'llA CUTAIMI: 

AUDI CllOSSFlllE 

Chi lo desidera llOO ut1 122iile una CUlOS3 

fazione clliamata 'f1raxaan·: per onenef1a 

pmcedete come segue. Apore 11 Fac1100 
Eilrtor, selezionate 'Open', setlV11te 'skl', e 
salvate come 'Sld' Poi cliocate su 'Add 

Facilon' e al pootO del nome sctl'lllle 
'brlan', 11 i)OllOlo dei 'S.d Me1er" sani a1 

vostri onllT1i 

llDIZ 
llurantP 1m pertrta apnte la console COI laSID 

"\ • e llS8n1e uno del se<,lWib codri (1acen<b 

attenzfonll a11e ~rrrn :o'el 
CODICE U'l'Ell O 

-.s•s.m-11FllW(~ 

llColl(),O) ..., b. I! 

Godlllll•lfoggle() l.l!I r~ 
mlJIJwG?m1(1 ,1Z) S..>aal~l 

••••wG1 (2,12) ...llaallNelo2. 
w1JkWS&111(3, 12) al ltvelo 3 

• 1Mnll!Came(4,12) 5'..aaltlelo4 
lllllkMlwGMlll(, 11) ~ al lvello 5 

~6,1) SI.ila al t;ello 6 

lldJkw5ull(1, 11) Sa:la al llvlJllo 7 

~1,1) SI.Ila al llvdo 8 

111dkNIWC61111(8, 13) Salta al livello 9 
111ANewGallll(10,7) Salta al ltvello 10 

rndltllewGanie(11 , 1) Salta al livello 11. 

rndltlllWGallll(1Z,1) Saha al IMlllO 12. 

TACHYDll: TllE RllllCI! 

Dlnnte uoo parola preme1e d l3Slo 7 11'8-

llill!tl nel l3Slierln0 ""'1eflCO per apore la 

COf\SCllA e ocnvete 'rm a cl1e<ilet' per abilda· 

re 'e 'llQWl~ oaix-
COOICE Oflll O 

tlllkll••lr'll - ... - ..n:rm:a 
MurillJli 8f massi· 

mo 
Enervra al 
11111SS11 I o. 
Tulll gl oggetti. 

Tutte le navr 
Ottieni una na\11 

avanzata. 
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one mllllon clollan PIU dr 5000 credtJ a 
~ diSp06irone. 

tllen Il no spoon T01nate al'asuona 

ve madre per oom-
pleure la mlSSIOOe 

CODE K.WE: UGLE 

Aprite la console pgiardo ALT +S e rnsente I 
seguenr codlCI piw attr • .iri • r!JatM> effetto 

CODICE EffE 110 

ood1n1m11Mc1 in.. ao. •.a 
111issll••••b!i Potrele sceglefe O 

rNlllo c1i ll&'lenza 
l•'llld TUlll gl oggeru 

•-.cl Armat~a potenliala 

al200% 

~ La saw>t'ITà '1lli&ii 
naia al massimo 

llllPEAIUM WACl1CA z 
Nel menu pnnnpale scmete 'WSlt111upevery­

bodyl" (senza le virgolette) e inserite uno dOI 
seguenti codici· 

CODICE 
dltloodle 

IWICATMA 

l:.FFEllO 

lnvlncibllrlà 

Tutte le aiTnl 
Tutte le oovl. 

Fate partire il VJOCO mettendo come para 
metro ·+set console 1 • Ol.rante una pani· 
13, apme la console e SCIM!tft "Clleal.s on· 
per abl tare le gabole 

A questo puilO polelll tnserire ire dm 

seguenti cxxl1c1 

CODICE 

'°" 
EffEllO 

lrlv!nCI> '11. 

1;AllllLE PC. 

l\Nltllll## Da salute agglonhva pari a 
#lrll. 

beOlt,_ Atrnenta 11 potere 
lloost ltàrdl Aumenta la tua forza d'at · 

tacco 
lloolt a!IMd Aurnema la 'l!llocata _,_"" 
..11·11) SelellOll l'arma 111111C3l3 

Ida uno a !lea) 

"°"""' llMslbilà 
._,. Potrai~ al118Yen0 I 

c:tl I ti U 

mun. 
U:C.11 UD I nemo presen­

U nel lw:!lo corrente 
Olsabkl I tn.cXtl 

llAlf llR: COUWTDSlllG 

Outa 118 una Pbltl 3 onte 3 oo IOie 1 digl 

tuta 'llV cheats 1 • A QUllSlO puilO poreia 

ln.Jllre I wguend coo KO 

COOICE EFfmG 

, ...... 101 Ott r;,te 16 000 00!1311 

111 Jl"IVflY [##) Can'bla 18 gravi~ Al 
posto di ## dowle •nse· 
nre un nirnero cximpre 
so tro -999 e +999999. 

9l_z1111X[##J Potete cruMllnara e 

~ara·~ altravefSO I 
muri I valon disoon blll 

vanno da O a 9999 

Oelautt 3600 ..... .,,., 
1-rupt111) Cambiate la mappa 

CO.-rt!nte 

""-'°" l ner111 • 1 1 n I Ollerete I arma 
(nomrormiJ 

• 
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Nuove forme per incontri • sentimenti 

1)11e<flll). r amo!e a d òtll1Za tn 

CIJl&tolare. magan accompagllJto 
dal lrlJltn del oobnllO rec81l!c la 

~l'l I ben 1XU IJtJSalCO shQ> 
lare del modem Il comessione è 
ogol SCJeSSO anbeamera per le ncxl • 
Zie dcli amalO lontano 
l'l:illnet è <Mi1tl!a a kJ!!I gi e!le!!J 
111 nutM) mezzo di conuiicaoone 

analimto sono dNìlr.<I pooo d1 
vtS13 e tta1tmlntl dagli esatal.00 
oelb IUN3 lea'dopia agi ~ 

o .lfl(JCal1tx:i. Della piima cai..gor~ 

laMJ p.11le sopra lllJtlo coloro che 
~ lntel1161 CCIT'e poletù 
tnel1ll dela new «UQ11)', bilS81a 
su il1vestilnenO ()j'jjl)I), ul100ore 
passo .erao la &nateroli.aazione 
del denalo. S9111txa Che gl llCllll)­

msll llesc<nl PII 5fl8SSO dela 
genltl oomune. a~ del 
vantaQgi Che la mcnologla of!re 
oo Su 111m~del1eno 
meno 1111tr11a, a $Ollermererro: la 
comooica2i00e virtuale In partJco • 
tara la ·c11ar e In generale tutte le 
ltrme li rappa1J r.lc<personai I 
cu rneonrn é lnlemel (R:Wnlo 
COSI, per esempio, anclle I COS1d. 
dttttl "Slllgle Sllll', Sib M!b In CUI si 

CJglr1IJZ3 .., n;ontn .raet. reeti). n 
nuovo meno di comunlcazl008 è 
stato lr1dato mono SIX'S30 da 
socxtJgt e P1iCmJ di massa 
come I segrw del a trastormMone 
dei rlljlllOrtl 1nterpersonat1. I hngulstl 
bNermano roo la cha1 ; U10 m­
ll'il11D In w WMrOOnO ln3leme 
per la JIOIT11l'Olla6 elemenb dNP.1-

sl 11 tana Che Sia senno Mnmedia­
to, a dis!3llza. Ira Ullil l)lt.raJlta dJ 
rar1oculrri. nel'antYW!ll!O e tra 
soggetTJ Cl Mite !lvetSO Ab.f'i 

punti u1 elenco non soro oecessa· 
rialnoolB namnu. mertre oli LlllCI 
eoswt. aro I mnecliQlellll e la 

• cUstirua su cu bt;ogna IOftermare 
l'arahsl. 
E' sco1tato nolMe come le SOcielà 
i-; iecrOOgtzza:.i ed ecnimb 
mt!flte 00r11111QnU SI basino su 
me22J comunica!JYI Che S'liltWino Il 
più plS.1tile 'éJe ~ C4.\ll. 
1>63 tase Il è 111 illlec:u> O cause 
econooictie e CUl1ln!t ICSTòi 
sempre plu numero51 e su acaJa 
planetn Che lii ntle1lJC) da 'o!1a 
diii silgOI in lill11*'ì di pe!Uia ci 
tempo. Moi\J sooologi, come Mdlx. 
Simmel, Ourkllelm hanno stuilialll 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

I~ fr1 dal 1800, a noosao 
aella IJm! rtdJ2iori lnilslnall, 
J.P.Sattre.118Qfi aM S<.'SSill113 dcl 
900. merw in reJaziooe la !litfuslo 
no del ca!)i!..:!:smo come ecroon ia 
glOlllte e lo~ di~ 
lnt~ più IU11t'ro61 ma 
Insieme IX! super1.ciall segno della 
merttcazillie("~·. 

elce I f.bldci ~ viti jll!ISOOilJe 

L3 COITllJrliC3ZIOOO tram Id lntemot 
qualora SOSIJtulSCIJ gran parte d• le 

relazbl ~ direta. pOO ecs&­

re coosiclerala PibTlo <I lii 
ma~re pSIGOloglCO coo J'lldic1 

nlllla 90C!elà ~t~ &mira lnlattl 
Cile liWlll uomnl e oonne d o 
~.;t. della~ st.mxl 

"'" senbmentlle, SCllig.1no Internet 
OOMe consolaZJOne ~Ila prQlnl 
CCldliooe In Rele, pcxJele llTb.11· 

1er.t ancne neti ré:Jwne et oo 
ibro 1n ru, at1m111rso ta narrazione 
ai una $lDria seritr11enta1e nata 

dJlla Chal. SI irr(lilltlStcno COI~ 
e n-=ime 'lai da IO" per cos1nìrst 

IUtlO nfte!!e, on mooo PII o mero 
9Qi ralfdo la r~ della ddine 
Per espel'I00.!3 dlret:J. SiJrno COl1 

sapewll che per la maggiorparte 

delle pc!S)l1e. f~ la 
Cl13I e sao 111 mmo tra tfi ml!l d 
COmtnC.llUle, li CIJI SI cxmscono 
van1agg1 e I m1b 
1'bl si pOO iooor.n però ~ 

za d cmi 11 Cli l!SSl clwrtl I 
mcx» per compensare una ltigidta 
relaronale. ovvero t1 pai.a di con­
la:;J dlle:ti COll IJl "ullro da sé", è 

ewle!'èit elle si lrat:. <I In! ICDJ­
gia d1 compor1amento sempre più 

diffusa P"' I molivl d caran,ve 
socia!e Cf1e atciBno • ;ix Il 

Qu.11 casi, l1nleftlaalre dielro U10 
schermo che o proteqge, è = 
deralO una jomia di protJng.imento 
dcl llJSb1> ego,~ e rwe­
stillle con le ros:re asper.atNe. la 
Clll adde111a alla reatt.l spesso SI 

preferisce non lllJ(ifaJle 

Cleàl dli I tel:IJi atXltn> Oià 
a'M1 moOO di COIOSOOl8 Qltalctm 

la prlljll13 awentura reele-wtualB che tema Il contatto reale e Cllalet· 

Ileo. doYe l'epi1ril dcl'ailto oon è 
~ n6 miS!ibta. 
I ~ a di.staoza e 1rnme<1a« 
sono p1u rassk:urantl. perché cl 
~ meno, oon a caso 
a SDOeÙ ~ariee COllicl 
dette "!\'CllJte", lf1 W I fallll0'11 

sono sempre pliJ rMaCCiaU dilQ'ln 
dfferenza e dJla superlìciaN chi! 
&t1m1o I alrD ~ cosa-meno da 
utJzrare, le 'llCinan.-e ran e COI 

poree soro demooluata rlspùtto ad 
alù e a.CUe Qle1' esempio CJJelll 
arabi). Jlll "org..rthe" • cwero pu 
ba$Jle SIJ• rawirti persona! e 
comorntan . llT1j)Ortal1te è f'lll1 

dimc'1l.:are ci essere. come itcew 
Merlo1a11 Port, ·carne dei nvmo·. 
D'MllO llTimersi e compromessi 
nella nawra e negli alln: ogni tuga 
dalb prCO"ia IXJ'd0oM. verso 11 
hlsiofle e1 <t~ sao OIXfliO 

ra.'IOO;lle 8 dls1Ba;.1to SlJ mondJ, è 
d9stnal0 a nsolvllrst in pa!Ologla 

"Sono sul punto di cadere • la gente si fermerà 
e cl sarà se•pre più gente una folla spaventosa" 

E.Munch 
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