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Naon ¢ impartante quanto alzate il volume, con gli
altoparianti Creative avrete sempre il massimo
della qualith sonora. Creative vi offre una linea com-
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Dolby Digital per DVD...anche | vostri vicini s ne
ACCONgeranno!
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s aCpgliete Sound Blaster

Basta con tutto
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studiovit

HAI LA PASSIONE PER | VIDEOGIOCHI?
QUESTA E UN'OCCASIONE
DA NON PERDERE

CONTENT EDITORS

per Playstation, PC, Nintendo/Dreamcast, multiplayer

RuUOLO ED OBIETTIVI
emessa in pagina dei contenuti
sinterazione con strutture esterne per
I'acquisizione e la trasmissione di informazioni
e notizie
euna buona capacita di interazione con altre
funzioni aziendali (es.: e - commerce)

PROFILO:
e¢la non superiore a 30 anni
eresidenza a Milano o dintorni o disponibilita
di trasferirsi nella zona
eollima conoscenza del settore Playstation,
anche per precedenti esperienze di lavoro
econoscenza di Internet perché
utente/giocatore, forte autonomia di gestione
nei rispettivi ruoli di attivita, con ambizione a
saper dimostrare compelenza nel proprio
settore di responsabilita
sconoscenza dei settori relativi, per averli
praticati direttamente come giocatori
ehuona conoscenza dell'inglese
smilitesente

Se sei interessato a condividere con noi lo swviluppo in
internet dei videogiochi, invia il tuo curriculum
job@studiovit.com
Studio Vit
via Melchiorre Gioia, 61 - 20124 Milano
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Con cosa giochera Lorenzo? 1

un numero prolettato in avanti, verso il futuro, quello che vi aspetta nelle cento-
ventotto pagine che tenete in mano: pur non sacrificando spazio e numero d
recensioni @ mantenendo le consuete undici pagine di Mondo Bit, §'e fatto largo
a un ampio reportage da quel di Los Angeles, dove il nostro prode inviato
Soletta ha visto in anteprima, toccato con mano e saggiato, sprazzi di quel che ci atten-
de in fatto di divertimento digitale. Fiera dopo fiera, anno dopo anno, I'impressione e
~he le software house, pressate da publisher sempre piu esigenti e attenti al portafo-
lio, tendano a giocare sul sicuro: quel che si profila all'orizzonte sono mille seguiti (Red
Alert 2. benché benvenuto, & un caso emblematico), nuovi titoll, ma plasmati su concept
ben affermatl (Warcraft il - che @ pure un seguito - tanto per sparare sulia Croce
Rossa) e in generale tanto, tanto gia visto, od ormai sContato (ia linea tA Sports su
tuttl). Con ¢io non si vuole essere pessimisti: PC Zeta ama giudicare | titoll per quelio
he sono ed & certa che fra i tanti numeri “2°, "II” 0 "2001" Ci saranno parecchi giochi,
rapaci di catturare la nostra attenzione e di regalarci divertimento e nuova passione per
niocare digitale, Inoltre lo slancio vitale della creativita non e morto e sicuramente 1ra |

nassati inosservati della grande kermesse di Los Angeles (dove, e beng nicordario,

mpera Il marketing e le grandi vetrine delle major del videogioco), fioriranno a tempo
Jebito deliziose sorprese, Allargando lo sguardo oltre il PC, Los Angeles e stata la prima
casione in cui la PlayStation 2 ha mostrato cose degne di nota e cio fa pensare che
ancio europeo (fine ottobre) avremo la possibilita di affiancare al PC un piccolo
Jioiello tecnologico con del buon software a corredo. Sempre sul fronte console, I'E3 ha
raffermato |'incognita di Microsoft e del suo X-Box: punto di domanda per | colletti
anchi Sony, che mentre si chiedono quanto potra far del male alla loro scatoletta nera,
nreparano a X-boxizzarla (con Hard-disk e modem) al pid presto. Punto di domanda
er molti utenti PC che vedono nel fattore X di casa Gates una minaccia o, su tutt'aftro
ronte, una buona novella, che potrebbe essere utile per giocatori e sviluppatori come

bl

niattaforma minima di riferimento”. Lasciama il future e concentriamoci sul presente:

LAY LI | S

Rk

£ &

Matteo Camisasca

Nedichiamo con affetto guesto numero di PC Zela a Giankarling, al neonato Lorenzo |
futta la suia famigha
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IL VADEMECUM DI PCZETA LA LEGENDA DEI VOTI |

| redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei scala di valori e sul commento che Ii accompagna.
sono corred Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un
M#mmmhdlammm ate da gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre

sviluppatori stessi. ~ gen ”hmnalme potra capire se il gmr:u in que-
Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima i scrivere j' fié pud comunque fisultare interessante nonostante

T pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva-
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stre BRI s 0 5b essore preso tn considerazione in
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi PrewIstl. .51 ion rispondente ai propri gusti.

Ciononostante ummnnﬂmmmhnqmmlm e
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. -
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una Iuwﬂmwmmmmm

recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan- .~ 908989
do la recensione del titolo in questione. . No ﬁm unggm eccezionale, un capolavoro

LA RECENSIONE
IL TESTO

testo ¢ sezione piil importante della
cui il recensore sviscera le caratte :
Hllﬂlllllllﬂlﬁllmmmm v
el testo troverete | motivi che dovrebbe

re o meno I'acquisto del giocc #
tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per ¢

II'IWG assoluto, ma un titolo
pdissime qualita. Un gioco che
placarﬂpafmﬁtutmm

8 ma lontano dall'essere
X alti della classifica

di concezione _
ertimento e la gmahi

;l’?ll riesce a raggiungere la s
oblemi ﬁ giocabilita e di conce

.....

' &
e

f-hmﬁnuuﬂmpmﬂumﬂm
se glusto un'idea, un concetto che perd ¢ stato

e i N
i - SR

-

< =
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POTETE MANDARE
In guesto numero ‘veri intermescio-
nal’, zeppo di materiale provenien-
ie da oltreoceano, pure || Gon ha
ricevuto importanti riconoscimenti
Allucinante il fatto che esista qual
cuno che ha apprezalo la sua
posta e, in particolare, le citazioni
su Frank Zappa al punto da scrive-
re; " Giomy 13 L mie amico mv ha
falto legpere/vedere alcune puniate
della rubrica delia posta da fe
pestita su PCZeta. Come @ sconla-
i0, if U0 moeda o coinvoigers
Zappa in una rubrica che lratta i
PC e giochi per PC mi ha maffa
arvartito! I futfo meritera ung cila-
zione nella rubrica delle NefZ oel
prossimo numerg del nostro bol-
ietfing che dovrebbe essere slam-
palo questa astale” . Inutile dire che
| ragazzi del "Debra Kadabra”
atfton di questo messaggio, sono
invitati a ritrattare quanto sopra
scrivendo 2 zeta@studiovit.com
{incidentaimente lo slesso indinz-
20 valldo per lwtli gl altri lettor)
Coresemente, dite che # stalo un
cattivissimao scherzo, dite che non
erd una cosa seria. Allnmenti qua
il Gor mi si monta I3 testa e non
vedremao altro che Zappa per mesi
e mesi. Se invece ¢ quelia la
vostra intenzione, allora mandate |
santini di Zappa anche a
PCZeta Mall - Studie Vit -
Via Ricotti 15 - 20158 Milano.
Ma sappiate che 13 loro
pubblicazione sard sogoetta al
vaglio del soltoscrilto vicecapodi-
gerente e che quindi larete bene a
includere nel pacco material di
conforto qual provole, insaccati
g anche un simpatico Double
Quarter Pounder w/ cheese.

http://www.oldgamesitalia.net/

DUBBI ESISTENZIALI? SOLO
UN CUCCHIAINO, GRAZIE...
Ogoi, mentre stavo, tanto per cam
tiare, mentre efo concentralo nel
dsinnesco del solito ordigno trova-
to dentro a un porta-ordigni nella
hall principale dell’ambasciata
Antartica (ed é wia vera purlroppo,
non | vostrl squallidi giochini di Tom
(dancy...), pensavo a Pasquale
Amavisca Africano, I'impawdo poli
Ziotio di Forum &, piu precesaman-
te, a quella impercettibile linea che
divide |'essere gente comune come
vol, dall'essere semidel (p insom
ma) come. .. airl. Sono quindi ami
vato a chiedermi; || Pasquale @
forse un Vip? Beh, dipende. C'é
una specie di cartina tomasole per
questo. Prima & tutto ¢ sarebbe
da sapere se vieng agh papgato, In
quel di Forum, come comparsa o
come poliziotio tutiofare. No, per-
ché nel pnmo caso my si classifi
cherebbe come Vip, ma nel secon-
do no. E anche nel caso in cul
fosse assunto come samphce poli
ziotto, bisognera comungue consi-
derare che egh, negl esuberi di
tempo, mi 1a la comparsa in wn
film wia |'altro (Paprika, Maledetio ||
Giorno Che T"ho Incantrato, Quarto
Potere...) @ mi ha pure scritto e
interpretato un ibercolo di forma-
zione illustrato dal titolo “101 diver-
se posizionl” (no, Non & un manua-
le di scacchi). Alla luce di questo @
quindi possibile intraveders una
luce artist. .. averlire un olezzo
artistico nell'uomo Pasquale &d
annoverario fra | Vip, quelli sen .
(vedi Francesca Retiondini o Pino
Strabioli)? Oppure, 58 la sua attvitd
princypale resta quetla di tutore
della legge, cif sara comunque da
seppaliirio, con gual minimo
disprezzo di cortesia, nella medma
della gente comune? Non lo so. E
pol, fpansandoct, guasta equazio-
ne biunivoca (profassione principa-
le scevra da pretese arbistiche =
poveraccio) mica sta tanio in pledi.
Uk, If vip regofamentara &, mettia-
mo, Enrico Papi perché fa ane a
go-go, ma una Rita Levi Montalcini
che mi divide in due il lisosoma

http://www.oldgamesitalia.net/

Buona parte del giornalismo rock é gente
che non sa scrivere, che intervista gente

che non sa parlare, per gente che non sa leggere.

(Frank Zappo)

Eceo la barzellatta prelerita do Jocques D. Jocguesmania, copo aliesingisto alla Crye. Un vome entra in un bar, Splash!
{In realta lo barzelletta e errata. Lo versione buena ¢ giesta redte: wn vemo ealra in piscina. Splash!)

anche stando su un pieda solo, ma
che in compenso mi va da Rispoli
a seffimane alterng, non vogliamo
marchiaria a fuoco, sulle tempie,
come Vip? Ok, non ¢'e arte in quel
che fa, non ha scritto | Malavogiia
& non ha presentato Furore, ma mi
emana lroppo quel portentost ioni
Vip tipici cell’uoma evolutos: a
semidio. E questo perché mi va ai
talk show. £ questo perche la
Guzzanti la imita. E questo perché
Dulbecco ha presentato il
Festivalbar

t questo @ solo uno del tant dubbi
ESISenaaN che Ci Noumenizzano
(fatto il classco) nottetempo (ottm
voll) |2 cosclanza (un grande a
Filosofia). E a ogni risorgimento del
sola, nuove domande fresche oi
Qornata, che pol Sono un po- oel
piccoli drammi interion, inesorabil
mante sl sommano a quelle accu-
mukate in una vita trascorsa a leg
gere riviste di videogiochi (eravamo

giovani e stupidi), e ci fanno saluta-

re la nostra esstenza con s
cosiruttiva speranza, ma non senza
un groppo alla gola, un po’ amarp
in bocca, € del biscotti rustici alle

mandorie a guarnire i tutto. Quall
biscotti? Quelii ungheresl della zia
lole di qualche Z-Mail fa. Ed e
un’autncitaziona via I'altra, signor,
Comunague, tomanda al nosir
dubbi esistenaali, ' da chiedersi:
AVIBMO mMal una rsposta a tutto
guallo a cui vormemmo dare una
SOlUZIONE ChE NoN C1 VBrTa mai
offerta? Beh, no. Sorpresi? Beh, se
invece di laggere come pecore
aveste sequito il sillo-gizmo appena
pkasmato ci sareste arrvati da soll,
E via col giro di valzer delle
domande detia vita e, soprattutto,
di quella oscura ma certa - e non
cosl lontana eh! — signora con la
faice che wvi sofia sul colio come In
un Dylan Dog di Chiaverolti o Ruju,
Magari illustrato da un Freghieri
tuor forma. Tante domande, ma di
risposte nemmeno a pagarle
Orzoro, Luciano Onder di medicina
33 e Jmmy Fontana de *Il Mondo®
50N0 A Stessa persona con stem-
plature diverse? Parche Luca

odrdela si vanta puntuaimente in
ogni puntata d UnoMattina di
avere "azotemia bassa? Nella notte
tf Natale a casa di Mauro di
Solletico viene un infermiere della
USL pagato per vestirsi da Babbo
Matale? Marta Marzotio nan & forse
Drupi coi capelli tint di biondo?
Pasquale di Forum e in realta un
ologramma? Chi siamo? Dove
andkama? Con che tomiamo? Che
dire di Clint MacPearson, chirurgo
ifandese, che & nuscilo a portare a
termine con successo il pmo Ira-
pianto ntegrale di essare umano,
nel senso di una Inlera persona
trapiantala a del capetli integrat| by
Cesare Ragazzi (e non il contrano?
Che dire defla nuova panacea dei
caml, ovwero o primi sperimental
traplanti i moquetts @ i pavet,
tutti a zero rigetto ¥ Beh cerlo, non
'@ che da dime bene, ma dov'e
che finisce I'atica e inizia 'epica?
Ed Epoca? Com'é che non esce
pil? E tu Eresto, s& non hai capito

Due cose somo infinite: |"universo e la stupidita
vmana, ma riguardo I'vniverso ho ancora dei dubbi.

(Albert Eistein)

http://www.oldgamesitalia.net/



Sono morta tre volte.
Incidente d’auto,

disastro oereo,
overdose. E nel

frattempo sono stata
con circa 15 vomini.
Stando ai giornali,
ho avuto un'estate

interessante.
(ireme | gronde contante degli Aqua)

non ho capito”™. Non che

he hal capito e po non hal
¥io un tubo, Hai capito? Che qui
/a2 avanti col programma € s

n mi comprendi le equazioni ol
prima figuriamoci se pol Nescl a
scegiiera bene le braciole di secon
13, 0 slacciare le terze i regese-
W0, partirg in quarta, studiare
Juinto Fabio Massimo o, 58 58 in
ina setta che adora Otho Dix, non
riusciral mal a prendere un nove in
ondotta. Dieci. (Ma quante ne
=) fl'Zfll

Alessandro “Gizmo" Gori

LA LETTERA PERFETTA
Magnifico Alessandrm,

Ji invio questa lettera per esprime
re tuita la mia stima verso la Vostra
pccellentissima persona, la guale
con tanto ardore 8 prodiga ned
conferire alia PCZeta Mail una
dignita supenare a quella asettica
& 1ecnicista cha |l contasto e con

s & g y—
-
-

Pochi sanno che una delle piu innovative peculiaritn di Merf Arena ¢ quelle & impallarsi andando in conflitto con se shesso.

Tipico, ma unico caso di disturbe ossessivo-compulsive boarderling in wn videsgioco.

verrebba, rendendola piu umana e

mena takiota
Cigni mesa provo un mimenso
cere leggendoVl nella suddetta

(Ha-

rubrica @ nelle sporadiche recer

sionl. trattenendo il fialo per
disturbare I"assimilazions della

-
]

Viostra sapiente favella. Sir

ternpi di K, graze alia generosa
prestazione mensse deia mest
parte di un amico, sond Staln SDet
tatore interessato da! IMMental

fler dello Studio VIT attravers:
tribotazioni redazonal. F

The Sims ha scontentato i pid, o cousa dell’ sggettiva impossibilita di poter replicare azioni possibili nella vito recle. Per

esempio non si puo mantecare, contrare 'ascella, ¢ nemmene fare l'imitazione della mogquette.

http://www.oldgamesitalia.net/

di affermare che dai tempi & Sua
Fecellenza Tiziano Toniutti non mi
capitava di leggere risposte lanio
ntefligent, amute & beffarde {(in
un‘unica parola: umihant) afe mis
sive del nostrano mangiators o
spaghetti, nonche baffuto Suonato
re i manooling col V20 08l Vioeo-
ginco. Magari oggi | toni saranno
niu informall @ scanzonatl nspetto
al'impostazions aristocratica gel
Toniutti, ma ritengo che Vol
Alessandro, abbiate apportalo
nuova wvitalita a questa Nastra nv
sta che da lungo tempo era Given
tata oftremisura condiscendente e
dissoluta, nonché orfana del Nostro
Affezionatissimo)

E' con grande onesta che affermo
questo, infatti Vi leggo sempre con
reverenziale attenzione e riflessione
nedla quiete della mia stanza, tral-
tarpento che riservo softanto alle
cose che meritano dawwero. Amo
Zeta sopratiutio per le due rubriche
pil introspettive, inteliettualioid) e

soCigimente FTiverent Cha v poSS0
eggere, ossia PCIeta Mail (se
ancora non 10sse Chiaro; @ |
Mattscape (di guelia sagoma oal
Bittanti). Il resto (ossia il cuore, cioa
la ragione editoriale defla rivista) &
di contorno e serve soitanto a s
luppare | mia CoNOSCenza WasoL
dica (che non @ poco). Il Mo augU

rig & che queste due facce dadia

stessa medaglia possano nignoers
jina BNZa Supencrs allia mate
id O i

Forse non a caso la rinascita d
Zeta (PCZeta non mi va propno
gits) & coincisa con il Vostro armvo
Nresso quel lid.
Sentiti Auguros

Gualtiero Novelli
PS, Coma/dove possD recuperare
I'inimitato (purtroppol *The
Aaventure OF Robin Hood”™ delia
Millennium? — Hashback insegnal

Carissimo Gualtisro, § ingrazo per
le fue balle, nonchd sinceramenta

Sarebbe bello comprare gli vomini per quello
che valgono e rivenderli per quello
che ritengono di valere. (Amonimo)

http://www.oldgamesitalia.net/
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Ed & la valta d: un'lnmc-gin.: di un momento di gioco dell’ vltime dei quattre capitell usciti della

1oga di Tomb Raider di cosa Core. Setle complementi di 5|.'|t::ifiu| tione in fila. Stvikal

Immeriale, parole nel confront
denla mia, sinceramenie atfima,
parsana. Stime #a fua tipokogia of
SHMa (COMUTGUS racivoca,
Gually). Una stima ne' condiscen
denfe ne” GissoiLta, & sogratiuito d
Ld gnita superione a8 guela asat
fica @ anfisettica che If confesto je
converrehbe, insomima una dignita
(U Umar, meno ffakola, quasi
ROk chrsd, @ 03 O Con vere
SCame v Sapone 8 i grana pada-
no. Queslo & # tpo of fettera che
YOITE NCEVETE gy gloma. td e i
fipo of lettera che, se arriverd, pub
blichero sempre. £d & i po of el
lara che song aispostn a pagare
(mealfiamoc) d acoardot con fanti
QEfion O rovers Dar noevere (noia
re ia fine aNiterarnions rovere-rce
vevel Ira laliro quesla era pure
L5 ITNSSVE CAMTACAS 43 (oveniual
mente) ncopiare Manugimeants su
fife cf lesto, @ non una e-mail oa
disimpagnants copypaste. Quina
i ce ne vuole perche o dedichi
fempo 3 una letiera 54 carta @ non
id arcivw un altrming (legal: cest-
nargl, ma ce ne vudle ancora o prJ
péar jarmy meattar i, o buzzo DUong,
a lare apera of Certasing ncopag
(0 da cara a documento Word

Il segreto della creativita

Ma tu, ammazzaselte che non sal
altro, of s&/ riuscito. £ non & finita
QU Sangr che o Gioca su cL N
Ghwesio informazon If @ gia stalo
spedifp, oniginale e imonso, con
fanto of dafa disk inediio program
malo da me, 5o per | fuol occt,
e gl nlagh af fmpo. Ma non
voglio subissare oif futile verbo que
53 fua missiva of empalia verso if
soltoscritio, Voglio lasciara cosi,
covne un fore spurialo su una roc

Cia, Come LG roccia in mezzo al

plexaglass, e par fare il plexiglass o

vuoe 1n atbero, ma venne I galto
che & mangit ['albero che al mer

cato mio padre compro assieme ad

Ud govTima che nol aggiustenamo
con if chewingum. La finsco qui, @
il peroono. Si. L po” me ['ero
[resd quanao hal faio 1 ovsinta
fra & rmig amposianone styacata
[apnarentemente, nghl) e guela
aristocratica ol oftime Toniut,
Motz § dal, o passo sopra. Ford
fransit! Hifal ie valigie @ loma qua

E 58 non mi picciy pid, @ s non mi

=

vl con e donnacee, I Qo che

andremo o accordo. F comunaue i

MO aUgung e che fe due facce
dalls stesso medagione &
Manzofn, of cuf fu pardl, possano

é sapere come nascondere le proprie fonti.

(Anonimo)
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infondere una cosclenza superiore
alls maleria df mezzo, 'elologia, €
Servand a svilupnare ka fua cono-
scenza videoludica (che non ¢
poca, ehl).
Lon immidata stima, @ conall o
reciprocitd, fuo

Gizmo

UNO SIMPATICO

ar amici,

comprereste un automobile perche
la usa Catherine “Zeta” Jones? lo

Y EE '

0 il
"I' L BT

Ecco ba battuta preferita da Lord British, presidente generale della Mestle Inc.

Il potere non corrompe molto di piu defla sva mancanza.

Sinceramente no, percha saspetto
che non capisca niente o motorn.
Eppure se fossi in me mi sentired
onorato che la belia atirice abbia
£celto come nicknamea quello delka
vostra/nostra mvista, direi che e
LN sponsor niente male, Perd c's
da ammettars che lo spot rimane
impresso, Specie [a canzoncinga che
lo accompagna e che ritorna dagli
anni “g0, abitudine abbastanza
radicata nella moda di inizio Il mil
lanmnio.

Perchi vi scrivo? Uhiedetedo al mio
psicanalista, vi rispondera con una
risata @ parlera di NVidia del pene
(non & contento dell'uttma scheda
video che ha installato). (nutile
obiettarghi che s0n0 un maschio,
perche rispondera; "Appuntol” e
SCoppera nuovamente a rders

Ci sono momenti nella vita di un
LIOMO I cul und non vorrebbe fane
altro che starsene in pace al cesso
a legpere PCZ (che detto cos! sem
bra un matenale da imballaggio),
ma 5l sa che I'ozio e || padre degh
ncugmi (e ndagli con @ baftuta
facile, [a prossima volta provero
con una “al sano’),

Siamo sommersi da spot elettorali
@ referandum, studio & lavom,
stress da vita moderna: siamo figh
della tecnoiogia, ma il padre &
incerto. Vogliono comancerc che if
futuro & un Sogno, & che | sogni

3

Qual'd il dio del mare? Poseidone. Ma & impottibile! Qualcuno deve etterell!

I
. 4 Ty
| o™
4 1
‘#-’
"
- . e -
x - |

(Roberto Gervasio)
giutano a vwerg megho. Addirittura
per | frustratl con cellulare che non
NanNnNo Nessuno da chiamare hanno
imventato la lavatrice che risponde
al teiefono, @ aspetta pazientemen
te di sapere quale programma di
tavaggio dovra utiizzare menire
sublsce Io sfogo della casalinga
rascurata dal marito, ma coccolata
da idraulici sampre piu 1Rcnogic,
La verta, inutile negario, & che il
futuro sono | videogiochs, parche di
c0sa e fatio I'vomo sl capisce
osservandolo nel swo tempo libero.
E la generanone attuaimente
‘1een” & ntemnatiara, essemmes-
seara, dvuddiara e vWieogiocara
Certo, guest! adolescenti cresciuti a
fecnologia forse (forse, eh) non ne
sapranno quanto chi ha visto tutte
queste meraviglie al loro embrions
contribuendo alla loro diffusione,
ma forse hanno la speranza di
godersale di pid e di riflattere su
che rualo nvestano nella societa,
senza gl ignoranti allarmismi o
Seccent espertl televism, e Senza
la ndicola costernazione di vanitose
galline oefio spettacolo che fareb-
Dero senz altro megho a tenara Il
becco chuso su questi e alin argo-
menh
Imtanto mentre nol siamo qui &
riderg @ a scherzare la Cecenia
viene schiacciata dalla Russia, |
finanzier dai contrabbandieri e |

hY
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La bugia piv grande é quella di far credere a chi ci mente che gli crediamo.

(Stefano Indrigo)

TR - (RN ldr—r—iaEELL

"Monkey klend 4 parferd lo mio firma™ ha dichiorato Ron Gilbert,

nostri coliledoni dai poliicl.
Quando eravamo negli anni ‘80
avevamo cenfomila domande, in
testa. Pol negll anni "90 ablxamo
scoperto che la risposta non ia
dobbiamo cercare fuor, la risposta
& dentro di noi, e perd & shagliatal
Cosa faremo nel 207 Ci convin
ceremo che non ci doblxamo porme
gomande? Secaondo me € questo |l
motivo strutturale per cui le adven-
ture 51 sono semplificate eccessi-
yamente: perche danno futle e
rsposte ancora prima che sia stata
posta la domanda, esattamenie
“ome [a pubblicita. Anzi, la pubbl-
citd fomnisce anche le domanda,
perché ti convince che hai bisogno
3 qualcosa, e t dice anche di cosa
= Irafll @ di Come procurarseio

i3 guesta & ana fitta, come dico-
no -melh che comprano ke ciambel
= & McDonald's: in realta ka nostra
""" pcCupaziona primana & che

7 uscird solo alla fine delia sta

gone 2000 e avra la licenza delle
orse i highe o Ben Hur, & nol
dovremo scaricare da Winternet le
sspansiont da decine di mega per
ss=ncronizzare il nostro simuiatore.
Spibamo disimparato a guardare al
sassain @ cerncare di recuperare le

fafiimentan stagioni 97, 98 & 99
della Ferran appare un' operanins
improponibile, Forse Sard D Gner-
tenle usare un mManagenae &
lare Shoemaker tuor dalla sguadrs
alla prima cazzata lascando nane
g Salo
A proposito, bell | managena
gpecie qualll can ||l Mmo reneSoo
con cento operaziont da CoOMmpeTe
contemporaneaments. (;
qualcuno Si sente “teus &x mad
na", Io mi sento “maching, éx
homa”...

Manrico “Faico”™ Corazzi

in effatt | tempi in cul Waamo o
5000 pit quedll o una volla, @ oue
sto per moli preflaments DgESi
alle 10 armvano | nuowi localan ¢
per quel'ora, dovrete @S iDera
ja camera, possibiiments senzs
fregand saponatle, BsCiugaman
copriwater; grazie. In quess amn
00, of asizialkl morakismi ad es-
stenzall consociaiivism, SO
valori e | plusvaknT g 8ssere Cam
hiati. Ora ¢i esaltiamo, che so, per-
che esce |'espansiong ar e
Arena, mantre wna vofta &f amang
fiavamo per ben ailre cose, o avra
caraiura, di oversa nsma, e &

“m piocerebbe &irvi guesto, ma mon soro cos .

terza non mi viene. Mon per degn
stumicl data oisk, ma per cose per
lo quall vale dawero vivere questa
\osira pazza pazza waa: | giochi
ompleti. Vedi, ad esempio, i l8g
."”in'.lf:':'l'.'f_' sparatufto The Fortress Of
r. Radiakl, cfie ho Drogvic 093
recuperato, orngingle e nuovo o
pacca, in una rosticeena undey
yround che iratta fusalo. Lo lrafis
a pescl in facola, infatli vende soio
nbe Nuove. Seriza conlare por che,
i3 volla, ke “espansioni” non S
ITEVEVEND Nl NegoX ol Noeagio
W ma nel §axy shop, 0 magari
ritagiandd | ritagiiandl su Cronaca
Viora, assieme aglf occhiaie!l a
30g) INFS @ lg pomale per un

pettn vilinso, Ma forse s trattava df

nor diversi of “espansione”, Ma
WY QIOMO 8 18 granae corsa fec-
woiogica a fana da padrona, e i
scents boom dell iuminazions
slatinca ne @ valioa leshmonanza
Mz nonna mi racoonta che quanado
ara hambing le hastava poco per
def rocchetth of o, o8
perzefti df carla, una Spranga, (na
partita o uranio. Cra vedo gente
SSAS PErcie 8sca Una nuova
voiionania folal convertion del
Winzip, che lp trasforma in 1CQ. E

Uintelligenza reale é la differenza di quella che si dimostra e quella che si dice

di avere. (Daniele Bellucci)
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QUANDO INTERNET
E MEGLIO DELLA VITA

La circostarza mone, diclamocelo, non & mal stata titio questo
granché. {oscura miefitrice, ia falclatrice nera, i sinigtro osaerba, i
taghaunghie dell'amore. ., Quantl luoghi comuni & identificare il
mrmﬁmmﬁwimﬁmm sembra incredibile,
dovramo: aftrontare tutli prima o poi (megiio prima. .. cosa fatta. ).
Si sa di tré sole persone & mondo che siano riuscite a sconfiggera
la morte €, Gnche a questa, & vanidn un colpo per la soddistarione
di esser riuscill nel lor scopo. Che immatur. . Ma siete, voi, curio-
si i sapere guanda W iroverete faccia a faccia con la simpatica
signom In ners? Volete sapere quantl secondt ancora vi restano? Ce |
la farete a finire i laggers “Postalmarket”, if vestro romanzo di for-
mazione preferito? Potrety dare una risposta 3 queste domande
visitando DEATHCLOCK iwww.deathelpck.comy). In Lin simigatico
form potrete impostare fa vostra data of nascita, |l sesso 8 i vostro
stato di salute attuale. Un click e... PRAL . ectov slomala [a

. yostra esatta data di morta, con Tanto di orologio che fa it conto alla

fovescia del secondi rimastvicidl, C'8 anche la possibilith di spedire
I'arologio della morte personaizzato, all indiizz &-mall di una per-

5018 voi cara. Ma anche no, e, Emmumuuﬂhmmmm mail

quando sl & un po’ giu. £ ancora pils beflo:# acquisire una informa-
2iane cosi utile! Morire non & mal stato gosi divertente!!! :

¥ dafla falce fienaia al pistoni il passo & breve. Quando pol st parla

di Duna. . mammamia signor! La Fiat ha secretn {0 secerso?)
sempee: un ottimo campionario a cottimo di vetture, ma con ogget:
to Duna ha dawero Superato se stessa (quando seguito da “stes-
so/n”, sul 58 pronome ian va 'apostrofo). Una macchina che ha
dato gl mondo dalle automobill quello che Sergio Caputo ha dato al
monda del jazz, Pietro Micca ne andrebbe pazzo! Ed ecco un Sito
dedicats alla nostra perla, con lanto di lettera di compliment!
ali*Awvocato Agrelli {ok, & 1 Presidente delia Juve, ma che cavola
¢"enirm con 1a Fiat i De Benedetti?), lest per testars se siste.geqgn!
di ‘testa macchina, dossier introspettivi, quiz estfospettivi ed anche
ia cangone “Duna’ da scaricarg {sulle note g "Luna”). Per raggiun-
ners il grading superiore defla scala evolutiva delta vostra anima,
visitate “DUNA E'..." al seguente URL: www.duna.etruria.net.

Per ultima, ma non per uitima, & piu che altro per lerza, acco @
pagina dedicata a Franco Lechner, alias Bombolo, alias Venticallo,
alias Natalie Caldonazzo. Grange caratterista, ottimo umorista evolu-
ronista, intonacatore cosi cosl, Quanto lo abblama amato-nel suol
fiim in coppia con Thomas Milian, e che dire di gueili con Roben
Mitchum? Ok, in quest ltimi Bomboio non ¢'era: ma, inutile negar-
lo, erano comungue grandi stracult-movie (vedi “Mariowe indaga”}.
Secondt solo a quelli del Francame Lechnerone. *A ventice’, chi & er
tio de ‘na mignotta?!” gli chisdeva # commissario Nico “Monnezza”
Girgrdi “Tré. &8, . " frignava il Buon Vanticeflo, "so io ‘a comamssa’,
g0 io!™, Adesso iF-mai troppo compianto Bombolo ha pure 1a sua
brava pagina oniine. Dentro ¢'é i it il totale-globale: filmografia,
galleria fatografica, mailing fist, flle. quiz, test, scrax, zik, nob, burp,
prot.. . Potets visitare questo panaceico sito al seguente URL, quella
cha viene dopo | due puntl, @ nella fattispece questi due-puntl qui:
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Sapete cosa fanno i personaggi i The Sims quando sono al computer? Giocano o The Sims Light. Tetto cid @ inquietonte ¢ metafisico.

futto per ransustansasiong, nean
che fosse Tony Binarelf (buonary
mal. La nasira & I'epoca dgl tum
fum-cha, der paninar, oal “che
bedio erano { m”, df Rocky
Hoberts e df Kormewry, Un'epoca
gerghizzata peggio di, che 5o, una
par esemmio. £ questo anche se
un 'epoca non ha massa, 8 una
DErsong 5. ] I|',||'.|.'.!iri MESCHE 8 Bsse
e Iroppo o gevgrizzala oeld
seconga. Non ¢ '8 proprio stona

guarda. £ infatti I lascio. "Sitinzia ",

“gingna”, “ce 'hal un fazzolio?”, “f
Wi beng”, “la voglio of fissa
“iassai, “cia”. Tropd sono queil
(poverace]] che armai ¢f stanng
dentro o brufto in quesio roflo o
gerghZzEnone, @ baniano Qua & b
un hype che non hanno, Chiedl ciy
arano ( Bealles &, oggi come oggl,
I vegral consagnare due af o
scamarza, Che pof ne avevo chie-
S0 Wt effo solo, @ qui imi &1 arro-
fonda sampra, mi 51 arrolonda! |
Heatles, dicevarmo, Messuno che &1
ricorda o o certl i leggendar
mostn sacn musicall coma
Herpes!, Triste e sciatto, L amido,

Chied chi erano | Baatles e tut
scucteranno i capo. £ 52, olfre &
questo, whveranng le paipebre
A0 MUSCIranng & pronunciare ke
guifural, altenzione! In quel caso
non sl fratterd o GROVanza muss
cale, ma oella singrome
Hishirmaxi-Nespolall. L incubazione
dira fre mesi, ma se quesla ¢
awenuia ¢ 2 un Sntomo che nisLy-
leva inequivocabde; la vogia Sfre-
nafa of farsi una casa in Provenza
¥of pitr bene al papa o alla
mamma? A Flat Eric/ Bah, che
fempoy! £ cha lempacco oo
pomenogio, e si che e gia Agosio!
S stava meglio quando & stava
paggwo of adesso. £ anche se non
toma, e cosi. E-biscom, e-mai,
assensa di campo, Scasa in
campo, Argentil Cyema. if iotto, i
canguotto, Tony Slair, | Biur, §
biues, la biusa, 150N ADSE, USL,
CGt, AZT ZTL. Ma quesla ¢ ana
frita, comea dicono quedi che com
prang le clambeite al McDonald's
E come ricordang | ketton che amo
quedll simpatics, sbharazzini ma.
SPET0, CON in dotasione gross! pro-

Non prendete la vita troppo sul serio, comunque vada
non ne uscirete vivi. (J. Robert Hoppenheimer)
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bemy df sociatzzazone nonche un
grande g mcommensurabie volo
cosmico in bundle col propro £8

£ ogif ananismi mentall & mottionca
no. Ma in fondo, kg vild e wn sonng
8 | 30arv aittanda a wvare meglic
guel sonno. £ anche s& non foma,
& cosi

IL DIAPASON E
L'ACQUA SANDOKAN
Mi dispiace caro Gizmetting, ma te
la S8 propno cercata
Stupefacente, divertente, ci aspet-
tiamo che tu possa confinuare
cos, ma vadiamo di non montarc
troppo a testa, ahly "
Altrimenti verrai punito con un
voponiano scassagangll. Buona
Pasqua, ciccio @ non mangiang
troppa ciocooata’

MB

| migl pit car augun di una felice &
serena Pasqua alla redanone di
una nvista che sta nnascando

The Nurse

Eh, palling of un MB, che hal 03
guardare?! & dico a te. Saral mica
Mafteo Bittanti, neh? Comungue ho
visio che, passando, mi fissaw, £

questo mi lange nell'onore. E pof
‘viccio” o dicl &l cane, o dici!
Perche s no non o metto nignia a
darlt, puro me, dello screanzaio,
del discolaccio, dall ammazzasafto,
oala piccolg paste che non s&
aitro g, su nohiesta, anche dell ot
mo cognac d'annata, dannafp
[agazzaccko. Ecco 1 sapevo, No
calcalo 2 mano e Sono passalo
calla parte del forto. Non fanio per
i cognac, quanto per I amvnazza
sefte. Perd dai, una leftera oal Ph
cosi acido non & che me &a menla-

vo, suwia! Che pov io ¢ ho | prodie-

Lotfimista pensa

che questo sia il migliore
dei mondi possibili.

Il pessimistasa

che ¢ vero.

(Oscar Wilde)

i, & ho! Senza contare che, o0&,
guil & mde @ & spregia, ma devi
canire che ip scherzo gh!Vl Dali
Armicr?! Paca latta?! Fiic o floc?Y
Magan sembra che 10 sia un pre-
SUMLOSD, LT narcisista, wr oom-
merciaiista, ma mica e ver, £’ che
si carla vengo cosl. Che por, non
Credere, K0 5ono quasi come futh
voi. Tolta queda genialila & creali-
wla che my CoONadasingue, queia
wiligita in costa azzurra, la capacna
di introgpastare psicologicamente
ogr fre per gue, | barca e un'in
gubtia superionta o oefait, non €
che mi resti mofto, O meglio, ima
Me WA Splendhda DErsona Nommaie.
Con suad brav difelli, sla chiaro!
Anche belli gravi, nefl! Fer asemgio
AIG N JE S0ENor, NV S0N0 mal
sialo alta Rnascente, siwo un po
i3 5 8, par diciofto ann, Non Song
stato vegetariang. Cuingy frangu,
ohe qui neta 2 -Man siamo Ttl i
grande JAMigia e, 81, 18cciamo
firla o garct nova, ma pov 13 5era
a1 iBpore v Lm carminetio, o
abbracciarmo reciprocarments, of
Iocchiameo, ed espahama un pian-
In hheratono terapeutico (i famosa
cafars da cosrmizzare!
Radunama? Famaltame? Dai, mon
essare froppo duwro col Gzmetting
Cpy-Ciangy
PS. Ehi The Murse, hai visto come
mi ha traltato quelo 7

Gizmo

MES
WUl

DI (OMPRARE

LUIVIE WAL

MUTANDO

(Squallor, 1587)
Distribuito da CGD
Prezzo: 19.900 lire
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NEWS PC

a mrr.l di Alessandro Bn'.l'en

L0 STRATEGICO

DI FALLOUT

Un'idea innovativa dalla Interplay

Cluesto & pr
che devor

queste news Faliout & stato citato pu di
1 voita come il fitolo che ha riportato alla
2 LN genare moro @ Sepofto come quelio
ot Giochi di Ruolo su Computer, La Ongin,
per anni autentico dominatore del campa, i
aveva abbanoonato il genere e nNessuno ung strategc
zembrava rendersi conto defla quantita di Il titolo sara
appassionati lasciati a se stessi. Poi @ am Brotherhood of Siesi &
vato Faflouf d & stako un suCCessone: ha
aperto la strada a Fallout 2 cul 5000 Seguiti
giochi collegati al mondo di Salalr s
Tistti fitol, & bene ricordario, a mar
interplay. Ora gli ideatort di Faflout se
sono andatl per fondare 1a Trojka Games
reare il promettente Arcanum (Qia citato
mesi scorsi), ma i dirith di Faflout sono
n mano alla Interplay che ha deciso
tilizzarll per creare un gioco completa

Saln Al Intenmss
|’ amieeniazion:a §

'I'llr'\-\. { = = =

usera | moee

{opportuna
dare vila a unD Sraleg
Ci sara una stora Ch
sfonoo al gios
ongine “ruoesica O0e
gibilita o Swiups
personaggi. Lontmliers
principale & dowr
mie Oiverso gue selenonaniol 02
habilmente coloro che o hanno giocato
~orderanno che Favout ha un sistema o
battirmento basato sl fumi @ Sul "punt
vimento”: 0gni AZI0NE CONSUIME una cena
wiita di puntl movimento, quando tali
fl sonQ finktl t&rmina i tumo 08t giocalone
credo di stupire nessuno affermando
metodo di combattimento simile, se
sen modificato, potrebbe essere accompa e
la componente strategica supenorn a
Jegli strategici in tempo reale che, in
30 penodo, monopoizzanc il geners

affeftivamenta

Faffout controflavamc
principaie me

una propna A
Dowremo Superare vent
tal 8,
"sottoquest”, c2 ne

COME SUCCEUE §

trama, senza per guest
per completars i g
MOS0 COMPOrTamEnic

[nfluenza sulle succe

A disposinone del nosts
SaAranno ancne NLmEr

di parmetiere i rasporn
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nucleare e le regole i ¢

clascuno con & sue pan

Naturalmente stawola pol

pensateé per iar Crescers
napgl e per svearn aun [

modt Sirateqict [Bnoono a o

MEZZ0 SINgoa al "traspor
g sei | parsonaggl) che avrar O |8 possiDals
sia di servire da maza di combattimento, s&

yTinlantazione post

“afiout per

unque da

=00 QuTenicansg
=aid i pas

QOO

. .-.\'l
— e

1.|.-r:. L._-:I. fij

Dol g ]' ':.Il.JuI'i i migN-

Ascinito
S
B
ard
gl L
- _J—'.

3 Mok 3 il
g
= |

i
L".'-."'-:- ..:.I

ok

nte per | nostr sokdati

10 1roppo pésa
Coma awiene anche nedla realtd | veicoh
risantiranno dadl'abilita & guida e o combat
timento del guidatore. Detto CoSi sembra un
ta di guida

gioco come tanti, ma ka possibi

[e un NUMero assolutamenta esiguo d
Uomin| nepatic
una nowita moflo succu
sare alla sene X-COM

mento prencsd 03 130 SDpravvivere

aghi aitri strateg
lenta 3 mpen
OONi LUDMO & un gl
a Tt
costi (anche se, con tocco fantasy, sara pre-
vista la possibilita di far “resuscitare” in
gualche modo | compagni mort)

| personagai saranno in Qraco al Ararmp-
carsl sugll egmcl o di abDassarsl, aggiun
gendo in questn una nuova dImensione
all'aspetto strategico. Naturalmenta un titolo
dal genere si propone di offriré un solido
supporto al multipiayer. ¢l saranng un mas
gimo di 36 personaggi in gioco che andran
no divisi tra | van gocaton
possibile sfidarsi in 18 con due personagg
per cliascuno

Da notare che le azionl del Nostn uomir
potranno essera plandticate @ préparale
mentre gii altri giocaton staranno giocando il
prognio tumao. . . tultd questo per
gioco piu veloce e ndurme | iempl mort, che
rischierebbero di trasformarsi in un Ncubo

turm

In pratica sard

ranaene il

N un qioco a
Detto cosl sembra che abbano pensatd pro
prio a tutto: speriamo che il titolo @ al al
arza del lamoso caposhpite

MONDO B
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Uno dei team storici parla a ruvota libera

IL MONDO
DEI BITMAP

Z per quanto possa avers assonanza con il
name della nostra nwvista, & uno Strategico
in tempo reale sviluppato un paio di annl fa
dai Bitmap Brothers. . . i avete presentr”
SON0 Un gruppo di sviluppo “storico” che
CONODOe I SUD MOMmento & MasSETD |'.||L';l'-
e neghl annl d'oro dell’ Amiga, ma che ha
SAPULD proporme Uil interessant! anche per
| mercato PC: tra | loro Bvon piu natl non
possiamo non citare Xenon e Xenon 2 (pra
babilmente quest ultimd 1u Il mighor spara
lufio a scommento vertbcale mal visto),
God, The Chaos Engine (1 e 2) e soprattut
to Speedbal # (un'improbabile pallamand
futuristica, un autentico capolavoro) oftre
appunio, al recenta Strateqico in emgo
reale /7

La caratteristica di Z, rispetto aghi altri RTS
dell'@poca, era che non S ooveva costruire
NESsUN eriicio: ol Stabill erand gia pront e
polevano vemre conguistatl & usall dal due
comandaent. Una soluziong che rendeva |l
QIoco plu Immediato @ dinamico rispetto a
concarrant

| Hitmap Brothers sono attualmente al lavo-
sy £ 2 e sperand di pubblcaro per la
e dell anno, Fer ora Aicond solo che
’1'-I_;||!er’P-'_]II:h" £ g 10 asfellavamo
lanto per cunosita sapplate che sono a
avoro anche su Speedball 2700 ma pur
troppo 10 svilupperanng solo per
Playotation, Propno in questo periodo |
|-*|!T|3|1 siEss 5 S0N0 Ascial ancare in

un intervista a tutto tondo pubblicata su Hl
fone (to'.. chi 31 nvedea) che ta molto niflet

tera, In effetti, le loro osservazioni, per
quanto banall, mationo In discussiong
huona parte del mondo videokudico. La
prima riguarda la grafica fotorealistica: s
tuthi | QKOChI 13 avranno (@ oramal & siama
veramente molto vicini, basta attendere
la nuova generazione di schede 30 venga
giruttata a fondo)... Si somugleranno tutt!
La seconda nguaraa | giochl che tentar

ricostruire nelia maniera pi esatia possibl-

le il mondo reale: seconoo | Bitmap tale

tendenza e emrata perche altnment! i goco

perde la caratteristica di "luga dalla realta

che & nella sua slessa assenza. Su questo

non siamo persongimente d accordo ma
tale posizione nspecchia da sempre la pro
duziong del Bitmap Brothars

La terza consideraziong nguarda | atteg
giamento della grande industria def
soitware occioentale rspetto a quella giac
ponese; secondo gl sviluppator! britannic
in occidente si vuole produrre @ fare soid
SENZa alcun inleresse per la verd qualia
oel prodatio.

n Gappone Invece |g industrie tengono
sempre almeno THE team al lavoro su qua
ungue gIoco. .. & Il nsultato Ninale e | un
e el oo avork; In questo modd Il gioco
hnale & molto curato e 51 & dato ibero
shogo alla creatiwla degll igeaton. Il goco
alla fine somigha peu a un opera d arte, ad
un Mm o ad un lbro che ad un prodotio
commerciale. Upimone anche questa non
sempre condvsibie, ma che ha piu di un
1onao o verita

id software come Microsoft

PER HACKER

Chi traffica con le retl deve avere sempre, Come primo comandamento, una cura mania
cale per la sicurezza degli utenti collegati: troppo prezioso pud essere Il contenuto di un
Hard Disk per rischiare di comprometterio o renderio pubblico mentre il computer &
interfacciato con altn sistemi

La 0 ha CoOMMesso propro questo gigantesco ermore.. . € 10 Na ComIMmesso con wng Stru-
mento che nessuno penserebbe attaccabile: un wieogioco! Naturalmente ¢ Ouake 3l

colpevole
Quake 3 Arena @ un titodo che non ha bisogno di presentazioni: si tratta probabilmente di
und dei giochi plu amat di tutti | tempd @ comunque & il non plus ultra per gli amant del
multplayes
| Arena e, insieme a Uinreal Journament, il primo gioco pensato esclusivamente per || mul
tiplayer in rete (locale o Imternet), dove la modalita "a sodo” serve esclusivamente come
allenamento per I'altra. Quando | giocaton si collegavano a un server per una shida in
multipkayer, gl operatorl del server avrebbero poluto sovrascrivere qualungue file sul
computer degli utanti! Un'autentica voragine dal punto di vista della sicurezzal
Immediatamente |a id, avwertita del bug dalla Internet Sacurity Systam che lo aveva sco-
perto, si & premunita di far uscire una patch (la 1,17) che mette a posto tutti | problemi
la patch &, owiamenta, incompatibile con |8 vecchie versionl (anche dal lato serven
Maturalmente si & afteso |'uscita defla patch prima di diffondere la notizia del bug, per
evitare che qualcuno potesse approfittarne
Tuftto & & risolto bene @ Nessuno accusa 1a i, ma permettetecl una piccola polamica; se
un problema analogo sulla sicurezza s fosse nscontralo in un gioco 0 programma
Microsoft, gii animi sarebbero stati cosi sereni? Ah, la patch & sul nostro CO naturalmente
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A volte le polemiche servono...

ICEWIND DAL
IN I'I'AI.IANO

e Panescape: Torment, il ballssimo nel nostro paesa. Le polemiche saguie alla audio dada r

s defia Interplay costruito con || motore mancata traduzione di Flanescape. fomment oy sara indubibia
ate? Non e un azzardo definirio hanno dato i loro frutti. . .. O almeno potreb mente una tradunone
0 di Ruclo di lutti | templ 0 baro darfi. | nuove gioco Of ruoko deva i 1 Quaiiia, a dme
ue degno di stare sul podio insieme Interplay, icewing Dale sard ambientalo nelio renza, al esempio o

a a Faflout. .. eppure ha scatena-  stesso mondo di Baldur's Gafe, | classicl Baig | tra
yossa polemiche per la sua mancata tra-  Forgolten Realms di Advanced Dungeons & duz SCIava

Tormerd sfoggiava una frama e gel Dragons. Dowebbe uscire prestissimo, mala W jesiderare (peria

figloghi o assoluto valore, ma |l tutto risulta-  notizia veramenta interessante & Cne sard SEf ' e
Ja quasi incomprensibile per chi non avesse completamente in italiano. Non solo: |2 tra ol traft Yero 8 pro
3 conoscenza dell'inglese scritto veramen-  duzione sara curata dadla £5 Eibon, OvWero- I TR

t2 buona. Sl tratia di una carattenstica che, sia gl stessi che & occupano della traduzio dal distribut
dubbiamante. ne ha condizionato le vendite  ne del matenale d AD&D e la registranione wedian yitma di com
prenoes & gunt
a questa decisione. Capite bene che Halifax ato Torment, pur avendo tenuto fede alie

COMOSCE io bene Il volume di mercato dal loro attesae. avrebbe venoulo Jecisamants ol

vl

[rogn woeog g Quinds 53 piu 0 meno pit s2 non ci fosse stato 'ostacolo della in

cosa aspettars: in termine di vendite da ur gua particolarmenta difficiie. Uuesia pero
i gwind Dlake venduto in Inghese s0N0 anahisi fatte in [2ona, manca |l respon:
[)'altra parte S2CONG0 18 oo analis! di mer degli scaffali che Hallfax otterra grazie ad

icewind Dale. Se e vendite saran
M0 SUpernion a Quelle previsie per
un Qioco in iNgUa INMdese & nusc
ranno & Quustificare | cost & loca
lFzazione take inmatva inovera ur
seguito con | prossimi GdR
Interpiay importati da Halifax. Certo

che 58 & COSE Non andEssert cos
sianificherebbe che {8 poemichg
per le mancate raduziont Che

hanno riempito & rete erang 0ecl

pol. Quanda il costo dell hardw: mmm solo nela sala glochi ﬁm Growirs i modo & ivertieal oon | cosiddett “glochin™
lmmmlﬂ.m#mhmnmﬂmmﬂnm%m%mm:m“mﬂhﬂm
mmmmﬂhﬁtﬂlmﬂmum{mmmnmnhmmﬁﬂﬂmmmamm
macchina da sala affre ancora qualoosa in pius defle console pii recenti in termini di impatto visivo e di pura potenza hardware, cosi come in termini di sistemi di
mmlﬂuﬁaﬂnmmmﬂmmmmnmﬁmﬁmumwwnmmpﬂmwumﬁ
mWMMmmmﬂmmmﬂMamanmmmm oltre a poter
mmlwmm
Iﬁnﬁm.lumﬁmﬁmmm“hmMMhmnmmmmwmmumm
senso nel mondo delle console potentissime. Entro I'estate (e quindi ci siamo), mm:duinmmﬁnhmllmpwbﬂmw&l#ﬂiﬂ
mhr_mﬂmwiimmnﬂmﬂﬂ.mmﬂmmhnﬂMwmm-mmuﬂﬂﬂ
#nhmimﬁWMﬂWMHmMHMHMﬂIMﬂw." mmimmm
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l'azienda Bolognese entra di prepotenza on-line

C.1.0 DIVENTA ISP

Un titolo ermetico per quella che pud erroneamente sembrare una notizia di

secondaria importanza.

La C.T.0., la piu grande distributrice di videogiochi sul territorio Italiano, ha acqui-
stato Planet, un provider Internet con sede a Milano. L'acquisto di Planet si inseri-
sce n una pih ampio progetto che vede C.1.0. entrare attivamente nel mondo on
line, sia come fornitore di servizi e prodotti per il gioco via Internet, sia con la
creazione un vero e proprio portale che dovrebbe consentire un'interazione piu

spinta con |'utenza. Sul

portale appariranno anche
notizie e commenti sulle
nuove uscite nel campo
videoludico... ehm... ma
ci saranno anche delle

auto-recensioni?

=
4.

=
- e,
S
e
——

CTO

S.p.A.

Nuova versione della notissima sfida multiplayer

L) FORTEZZA -
DEL SOLDATO pg

Team Fortress, per molti giocatori, rappre-
senta la massima espressione del gioco in
muthiplayer. Ne abblamo gia parlato nelio
speciale che abbiamo fatto alcuni mesi fa,
ma facclamo un piccole rchiamao. Il pnmo
Team Fortress nacque come modulo gra-
tuito di Quake (sviluppato da appassionall
& non da Software House) e si riveld subi-
to. un successo. In TF due squadre di gio-
caton si fronteggiano, ma il tocco di clas
se sfa nel fatto che ogni singolo utente
sta indossando | panni di un personaggio
diverso. Tali personaggi sono divisi in
classi e ogni classe ha ke sue peculiarl
abilita e debolezze che dovra struttare al
servizio della squadra. Il segreto del suc-
cess0 sta, infatti, proprio nel gioco di
squagra: 5 pug inlerprelare un marine o
un commando sé adonamo la violenza
pura, ma |a dove la forza bruta non basta
deve Inserirs! I"abilita della spia o del cec
chino (in grado di farsi valere da grande
gistanzal; ma non basta, il medica & |in-

http://www.oldgamesitalia.net/

gegnere, anche se apparentemente meno
“divertent]” per il Quakista puro, 50N0 per
sonaggl assolutamente indispensabili per
aspirare alla vittoria. Capite che un gioce
strutturato cosi s presta a penial vanant
totalmente diverse dal deathmatch: un
leam prolegge una base e |'altro deve
conguistaria, oppure prolegge il presiden
teé mentre Ialtro @ un taam di terroristi
che deve uccidarlo. .

Stranamente Quake 2 non ha ancora visto
una versione completa di Team Fortress
mentre ne esiste una per Quake 3

Anche Half-Life ha visto una versione di
leam Fortrass, sviluppato dalla stessa
Valve @ distribuito gratuitamente ha avuto
un grossissimo successo (feam Forfress
(lassicy. || prossimo passo & un gioco
stand alone, ancora della Valve, dal titolo
feam Fortress 2: Broterhood of Arms (di
cul abbiamo gia paralo in passato) @ pro-
mette di essera il non plus wltra nel suo
genara con tanto di comunicanone vacale

Elevatissima la percentuvale di Yankee videoludenti

AMERICANI
POPOLO
DI GIOCATORI

Nell'epoca della globalizzazione il popolo italico (come immagino buona parte
degli altri europei) ha preso I'abitudine di importare le consuetudini americane

siano esse positive o negative.

E’ notizia recentissima, annunciata dal presidente dell ISDA (Interactive Digital
Software Association), che oltre 60 statunitensi su 100 possano essere consi-
derati videogiocatori, sia pure occasionall. Non possiamo che augurarci che un
giorno anche il Bel Paese possa contare su una tale percentuale di giocatori. ..
gia ci immaginiamo un mondo in cui | videogiochi non verranno pid demonizza-
ti @ potremo parlame come parliamo dei un film. Magari quando succederd
sara solo per motivi economici (troppi interessi in gioco per parlame male), ma

lasciateci lo stesso sognare.

fra | mambri del Team sup-
portata direttamente. C'é da
lenere conto che sara un tito-
lo commerciale @ non un
add-on gratuito come tutth
guell che si sono succeduti
fino a ora... con tutli | rischi
conness: a una scelta del
genara; In pratica sara neces-
sano che la Valve cun il gloco
in maniera maniacale per
convincers gl utenti a fronte
di espansioni che, olire a essere gia ben
curate, non costano nmiente

Ultimo arrivato e la versione Fortress i
guello che forse resta lo Shooter pid vio
lento @ sanguinario (insGmma. .. veramen
te appagante, ma & meglia non dirlo) della
stofia: Soldier of Fortune

Il team che sta swiluppando | nuovo mod
5l sta dimostrando decisamente professic-
nale, con |la chiara intenzione di mantena
re @ migliorare le caratteristiche del clas-

sico fearm Forlress per mighorario e
aggiormario... naturalmente pescando a
piang mani dalle peculiarita e dalle armi
di SoF.

E' noto che le potenzialita del motore di
Soider of Forfune sono notevoll; non va
dimenticata la probabilita ol ferire grave
menta un avvarsario amputandogli una
gamba o un braccio. .. Siamo curiosi di
sapere quall miracoll potra tare il medica
In quesh casi.
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| giornalisti in carne e ossa iniziano o fremare

ANANOVA

LA GRUBER VIRTUALE

......

3 rete ha preso vita la prima giornalista virtuale: Ananova. Niente di particolarmente gpettacolare, sia De

7 Internet se ne & pariato molto ma si tratta solo di un personaggio renderizzalo che, atiraverso i Rea

Player fa un brevissimo riassunto delle uthime nolze

|3 si pud mggiungere collegandosi al sito omonima (WWWw.ananova.com che per il resto ¢ un normaie

di news): ma al di 1a di questo & chiaro che | produtton stanno tentando d farme un fenomeno: RaNNo anche
ato un fan club apposito!

Non sappiamo che piega prendera la storia e non @ facile prevederio (chi awebbe Previsto, a prior, 'anorme
succasso del personaggio di Lara Croft) ma siamo rimasti abbastanza delusi dalia novita.

Na notare che Ananova & il primo esempio ma non & un caso isoiato: sulla rete Ci SOND van anchomman Wil

n preparazione. Nei videogiochi sono anni che | personaggi renderizzati in computer graphics pariand ed

hanno moviment ed espressioni credibili. .. Noi ci siamo abituatl a naturalments | wdeogiochs pre

di annl il resto del mondo dei media @ questo non & ne accore ma

(S8
5

Incredibili scelte “tattiche” della casa di Imlmnni‘

LA "GENIAlITA"

Havern b Smerdn  Thuf? Hed) mETleE

fay Herbaros, PACs And Micrazafl's Dirty Tricks
- Fusiwd by Flemos om Tassday May 07, Pl .
[ Lkl el "I} LLt e | & |
il WL T l—i-ﬂ-lllnﬂllqll- Foamrmsri
Al o il o W E T s wll some g Thal Ted wed [
[ i _..:t.:tlﬂﬂuq--ﬁ 'H-*m.mt .q'i.lr -
m'l:lt:_;:r.: Y fior smlimg Froferary srieaanas o the il gt I
submit pmrs  Lerderca prodorod has ryjepord the e inatines oy e wed - bt 1w T 4
T MU oeder i g0 HL FOR e b0 rien o BPmckrey aaw Ale wined Boea pou - bk nad il
Probabilmente lo sapete gia dalla TV, Bl S PUBIMONS 16 0 VISIO I1DEAD- it e b ek shrongh Bcense oot whers ys aree 1 e i e s
’ | - ; ; o0, ha oreterito fario. . -I-:I‘le 2 PGS ST _|-|:_ﬁ:.-r| Inﬂ'g’##ﬂlh_ﬁﬂ_,ﬁ' W et Moy Sl B8R b o, Ut lon BriEN
Gates non @ piu I'vomo piu ricco del mondo 0 DUITAsCoso, 1A f ... P BT kel tha you could pubeh  trade secres om the wed ™ Rend more FRSN 80U U emieih e
a causa della grossa perdita di valore dei ge probabiimente non Nanno avulo un gran ks 2o e Samba Temm beivw T —
titoll Microsoft di cul lui & I maggiore azo senso dell’'opporiunita. Infatt, | documenio T crmcal part of e boemes e ' 'm' Links
& hpi [
nista. Ma non & di questo che il popolo & slato messo sul sito Microsoft in forma di " The Speciicabon is noslieniial formeton sd o wade secrst of # SR
[ | of sk | F Tal iy AUtCSCOImnS CO i I By oanll Therifore, fou gy mot disclose e Dpeciie s | L _ ==
della rete sl sta meravighiando. (uello che un file zip autoscompatiante CoMenente un eyoe else (cxrept as speciicaly sbowed bebow) and youmsen  # i s

rabr (R Rdcmalls IECIEEY poe mlbonl ff el o sl 0 e = e ey Ry

stupisce sono le scalte assolulaments suicl-  DDCUMENID OF fleggibile quindl con Adobe
de defla Microsoft in questo penodo decisa Acrobat). Avviando |l file eseguibile appariva

mente delicato per lei. Di solito *non si la licenza Microsoft (8 m Nala le saillamo a La cosa curiosa & che, tramite il Winzip si sto punto, fortl anche della ragione
2", ma sappiamo tutti che le lecniche piés pari ma negli USA 'accettazions di tale put aprire |l file ed estrarre il PDF senza agale grazie al trucchetto del Winzip, gl
~he usa Microsoft per struttare la propria licenza vincola lagalments |'utenle) @, Gopo passare dall'acceftarione dedla licenza stessi sitl (www.slashool.org su tutll, dichia-
nosizione di privilegio usano spesso metod un chic, si aveva il file POF in questiona. Ora particolare apparentaments trascurabile ratamente anti-Gates) hanno accusato
~he sfiorano ¥ boicottaggio: sovente la licenza diceva che gquanto contenuto nil ma che libera I'utente da ogni obblgo it Micrasoft di violare Il diritto di iiberta o)
Microsoft modifica gii standard @ | prolocoll documento era un “sagreto industriale” di manigra perfettaments legala! A quesic parola scatenando un autentica campagna
nza rivelare le modifiche. Ura, loro non ko Microsoft @ che non poteva in alcun modo punto molti siti hanno NMesso in rete stampa in cui sono stati coinvoltl anche il
ymmetiono, ma & chiaro che |0 fanno per essere diffuso né utiizzato (in praiica Wi suddetto documanto 0 una Sua Sintasi. Non New York Times e Wirad
endare incompatibili Windows e gh altr dico e mie modifiche allo standard, ma vol I'avessero mai fatto! La Microsoft ha iniziato  Visto come sono andate le cose e diflicie
™ operativi jche invece ko standard lo non potete usarke perche altimant tornate a lanciare accuse a destra @ a sinistra ordi- dare torto a Slashdot. .. ed & Sempre piu
saguono) sfruttando il fatto che la maggio- compatibili con me & io non o voglio ) nando di imuovere gualle iInformazion| da difficile per la Microsoft sostengre le accuse
srza cellinstallato @ il loro. Insomma fanno  Stiamo pariando di un file iberamente diffu tutti | siti perche stavand violando un segre dl concomenza sleale
prio quello di cui i accusa |"anfitrust! s in rete da Microsoft stessal Sembra un to industriale di proprieta di Microsoft stes Scusate ma a volte un po’ di bugn senso
itima modifica nguarda un panicolare po’ una presa in giro vero? Ora, gia questo sa. Addirittura sl scagliava contro quelll che  non guasta: fatta a sciocchezza della
sandard di rete detlo Kerberos all'interno di - da solo @ praticamente una dichiarazona o mantenevano forum in cul alcuni utent licenza, fatta la sciocchezza di renderia
Mindows 2000: Microsoft aveva promesso  boicottaggio versa gli altri Sistemi avevano postato informazioni attinent alia aggirabile. .. era il caso anche di far finta
itatn che gastisce lo standard i ren Dperativi,.. ma siamo appena agll it vicenda (una specie di newsgroup via web) o niemie
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La nota band contro gli MP3

IL NAPSTER
E | METALLICA

Non & una news ludica ma & comungue
vicinissima al mondo dell’intrattenimento su
PC

Cosa sono gli MP3 lo sapete tutti: sono dei
file gudio di altissima quakita (weina a queita
e L) ma con un Ingombro noothissimo,
circa un gacimo dell originale

a8 non avete una connessione ad Intemet
probabilmeanta non conoscete i Napsier, un
programming che ha favorido la diffusions
degli MP3 in maniera incredibile, In pratica
gli utenti si collegano al server i Napster e
mettono in comune con gl altrl utentl | file
MF3 che hanno sul propno hard diskc ch
desidera un fle pud provare a scancaro
dirattamenta dal computer di un altro uken-
te. Ora: negh USA sono anni che non vengo-
no pagate le 1eleforate urbane, Ecco che |
computer degli utent possono diventare verl
& propn archivi di MP3 perennementa con
nessi ad internet; per non parare ded nume-

http://www.oldgamesitalia.net/
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[0Sl COMpuler Lversitan su cul viens
instaliato Napsier & che podono anche di
una connessione diretta alla rete. L aznenda
che produce Mapster non tiene canzoni sul
propri server, ma sl imita a tenere un data-
base e a mettere in collegamento tra di loro
| var utenti. Sulla carta non c'e reato, ma la
COSa non g andata Qiu all associanone
discografica ameancana che ha denunciato
I'azienda suddetta. In agaiunta a questa c'é
stata operazione condotta dal Metallica (g
propna il gneppo Heavy Metal) che ha incan
cato una societa di effettuare ricerche nel
database di Mapster (immaginiamo si siano
scritti al servizio ed abbicno controltato gl
archiv deghl utenti che arano on ine ogni
stante), riuscendo cosl a nsalire a oitra
330.000 utenti in possesso i file MP3 delle
jorg canzonl! Immediata | ingunzione rosta
2 Napster di prodbire I'accesso al sistema a
quegh utenb. .. & Napsier ha prontaments

ubbidito, probabiimente guida-
ta dall'infento di evitare baghe
kegall, Ovwiamente ogm utente
pud ricoliegarsi al sistema
LSANdo un NUovo account e un
NUCVD SOprannome, ma quanti
si sentiranno adesso al sicuro
dali'accusa di piratena’

Molti cantantl vedong Internet
& gii MP3 come un metodo di
distribuzzone defia musica
aflernativo al negozio ed adatio a far cono-
scere al pubblico anche artisti alle pnme
armi; in ogni caso chi & interessato all'ac-
quisto del disco lo sara comunque anche se
pud accedere agli MP3, esaftamente come
adesso s acquista lo stesso || disco anche
sg si potrebbeé registrare con santa pazienza
ke canzoni quando vengono passate alla
radio. Ma | Metallica non la pensano

cosi, .. anche se ['odio che sembra si siano

attirati da parte della net community
potrebbero scontarko in terminl di vendite.
sulla rete & apparsa una simpatica notizia,
rigorosamente falsa, che annunciava che la
Sony era stata accusata di incentivare la
pirateria grazie ai suoi sistemi hi-fi che
permetiono di riversare un CD su casset-
ta... Una piccola provocazione che fa
maito rifletters. .. @ ci fa chiedera " per-
che Mapster si e Sony no?"

Incredibile e divertentissima scelta della Maxis

IL MAIALIANO

DELLA MORTE

The Sims & un titolo dedla Maxis che ha ricevuto una quantita incredibile di premi & Rconoscl-
menti, Nal gioco s controlla |a vita di una famiglia di persone cosi come in SimLily 5t controlla-
val un‘intera citta. .. detto cosi sembra un’ementa sciocchezza: un enormé famagotchi un po'
pil evoluto, ma poché minutl di gioco v faranno capire le immense potenziaia di tale titolo
Cosl come & awenutd per SimCity 3000, la Maxs ha messo in piedi un sito apposito dove for
nire e patch e e espansioni per il progrio gioco, evidentementa pensato fin dall'inizio in manie
a3 motto moaulare popno per consentire continul aggiomamernt.

Tra gli aggiornamenti ¢'é la possibilita di mettere in casa del nostro Sim un makaling d'india (n
inglesa chiamato "guinea pig”) con la sua bella gabbia. Peccato che alla Maxis non hanno
ivolutaments) spiegato bene caratteristiche e rischi connessi: || maialino d'india deve essere
accudito, curato e nutrito, come S fa con un animake vero, altmmenti alla prima occasiong mor-

dera la mano del suo Sim-padrone,

Poco male direte vol. Macchel Il morso e infetto e | Sim rischieranno di ammalarsi e, mei cas
piu graw, addiritiura di morire! Immaginatew |a gicda degli wtenti che dopo assars! Costrutl con
moita fatica una Skm-famigha proprio come la volevano lor, se la vedono sconvolla daila morte

arrivata per bocca di un maialing d'india’

L8 proteste sono state tante & tali che 1a Maxis ha moddficato | "guinea pig-, lasclando la possi-
bilita che trasmettesse la malattia, ma in maniera non mortake, Insomma, abbamao assisiio a
LN VeTD @ DIopno esempio d “sim-manspoianone genatica”
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Annuncio chock da parte di mister Populous

PETER MOLYNEUX:
'ADDIO AL PC"

Peter Molyneux e stato ed & uno del piu Theme Park Theme Hospital Syndicale,

geniali game designer nella storia del Syndicate Wars e I'ultimo, bellissimo,

videogioco. Per lunghi anni la sua hirma Dungeon Kesper. Tuttl questi giochi sono

ha coinciso con | piu grandi Success| oel usciti per PC ma i piu vecchi i essi

Bullforg, da lul stesso fondati: si parla di hanno visto anche la versione Amiga

titoli saliti nell'Olimpo del videogioco (all'epoca era il computer piu diffuso). .. Arts) per ripartire in proprio e fondare la messo le mani nel registro di Windows, $a

come Popufous e il suo seguito Populous Molyneux ha pol lasciato la Bullfrog (pro LionHead che ora sta lavorando a Black & qual'e la potenza di calcolo dei propn

2, Powarmonger, Magic Carpet 1 e 2, babilmente per dissidi con I'Electronic White, pioco assolutamente geniale cne acquirantl @ sa esattamente cosa vedran-
promette d essere qualcosa di assoluta MO SUl IDro SChenmi. A Maggior ragione
menta nuovo. .. & tutto questo gia s ora che uscira "X-Box i Microsolt (al
sapeva guale Molyneux sembra aver dato il suo
La notizia bomba & scaturita sulla rete, pleno appoggic) | game designer si trove
quando Molyneux ha annunciato che ranno alle prese con una PC-Console per
Black & White sara il suo ultimo prodotto fettamente standardizzata. .. un sogno per
per PC: d'ora in pol si dedichera alle con chi proviene dal monag F'-l',, abiuato alla
sole di nuova generazione, Se la notizia necessita di supportare decine di periten
pud lasciare sgomenti i fan dell’ex che, magarl molto diverse tra di loro. Da
Bulifrog, bisogna tenere conto anche ael notare il fatto che le conversionl fra | due
mercato in cus S stanno muovendo sistemni rasenteranno il banale e, sincera
game designer, yn mercato dove | soldl mente, riteniamo che, anche se Malyneux
che girano rel settore PC sono solo una non sviluppera pli per PC, continueremao
frazione di guelll ehe girano nel mercato a vedere | suoi giochi convertil
console... con mofti problemi di progetia nostra macchina
zione in pi. Chi sviluppa per le console Resta comungue indiscutibile il fatto che
sa che TUTTI gli utenti hanno lo stesso le tipologie di giochi tra PC & console
hardware, che non deve preoccupars di sono tipicamente molto diverse, tanto da
possit compatibilita con periferiche, non garantire un passagg jolore dal
driver 0 programmi strani che hanno una all’'altra. .. almeno alio stato atiuale

Nuova acquisizione in casa Take 2

TAKE TWO TAKE GOD

No, nessuno sta rubando Dio, & stato semplicemente annunciato che lake £ ha 2 con tutto Il suo0 management & con tufti gh swiuppaton legatl alla sociata
acquistato la Gathering of Developers. GoD nacque nel 1998 e fu presentata la pub- Gathering of Developers & stata acquistata da Take 2 ma non verra assoroita: man

terrd la propeia indipandenza @ il proprio marchio; oltre a questo | dingentl promeio
no di proseguire sulla linea che ne animod la fondazione, quella dell'occhio di nguarag

hlico come un'associazione di sviluppatori che aveva la nobilissima intenzione di offri-
re un pieno supporto & un trattamento equo ai creaton 1 videdgiochi, Troppo spasso

gl ultimi a trarre profitti dal mondo dell’intrattenimento ludico. Lidea era gsaltante verso gli sviluppatori ma, al di la deile loro parole la scena @ profondaments cambiala

per | creatori di videogiochi che, oltre al miglior trattamanto economico, non avrebbe- @ il nuovo propretario &, a tutti gli effetti, uno dei grossi publisher che 5i érano voluti

ro dovuto pil essere costretti ad avere sul colio il fiato di un publisher (L¥fima gvitare all imzio -".'-:_1' uno tragga le proprie conclusion

Ascension docet,..), ma purtroppo mancava il grosso capitale alle spalle i guesia A proposito di Take 2 vogliamo riportare una curlosita che peru un po ¢ offende

iniziativa nella nostra italianita. Al recente E3 ¢ stato presentato un giloco o1 azione @ Gl gang-

| glochi di oggi costano milioni di dollarl @ Gol), per sua stessa struttura, non poteva ster chiamato Mafia. Pare che il nome sia un po’ troppo “delicato” per Il mercalo
nermettersi di shagliare un solo gioco perche Il frauma economico sarebpe Sialo ltaliano e si sarebbe deciso di cambiario con DIRTY ANGELS (sottotitolo. nedl

disastroso per la societa America degll anni ‘30 mai mettersi contro la Mafig). Non condividiamo la scelta ma
(1

jon sappiamo cosa abbiano detto le vendite, ma oggl GoD passa sotto I'ala di Take capiamo le motivazioni... Perd potevano scegliere un titolo migliore!
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Il mouse diventa digitale

IL MICROTOPO

tale proprio perche sl infila su un ditol Lo potete

Gia solo per quello che vi ho detio finora potremmo essere di fronte a una n

Shooter 30. .. e sinceramente ¢l sentlamo dl credergli! Pensate un po’ al sensa di
verete nelio sparare aghl avversan puntandoll con un difo. .

o, R Non “diventa digitale” come contrapposto ad analogico

un piccolo apparacchietio wiraless che permette di controliare il
_ movimento del cursore semplicemente muovendo (0 meghio, inclinan-
= to) un dito nelio spazio. All'interno del gicielling c'@ un sensora in
I grado di parcepire il movimento tramite |a forza di gravita. Sul mouse sono
posti | classicl due tasti piu un terzo che permette di attvare @ disattivare
i movimento (sarebbe decisamente noloso trovars! ad avere |
lonzoda sullo schermo mentre stiamo scrivendo una lettera al computer

delle perileriche di puntamento... ma | progettish dicono che e praticamente perfefio per giocare gh

diventa digi
vedere nalia folo: @

cursore che bal-

VOILZIONE nes Campo

onnipotenza che pro-

Quando la ricerca spinge verso ['vpgrade

SALUTI AL

Non ci crederete ma qualcuno ¢i sta provando seriamente a far fuor | DVD. A ben guardare
non & una sorpresa: non diciamo un'eresia affermando che il DVD & una tecnologia omai
vacchial

Stupiti? E allora rispondete un po”: quanti ANNI sono che sentite parlare di DVD? Tanti vero
S0No oltre cinque anni che il DVD & una realta, ma purtroppo 1 grandi produttori di
Hollywood, grazie al loro potere economico, hanno bloccato la commercializzazione del
super-CD finché non sono stati sviluppati adeguati metodi di protezione anticopiatura dei
loro film (oltre al tanto contestato “regional code”). Il pratica c'era la tecnologia ma non s

-

poteva distribuiria. Va da sé che, decompilando || codice del famoso lettore DVD dadla Xing, |

pirati sono rusciti a capire come funzionava il metodo di criptaggio dei film e, con samplici
programmi per PC, & ora possibile riversare 'intero film su un Hard-disk in formato Mpeg-
2. Non solo: gl stessi pirati hannd messo a punto compressor] video che sfruttando il for-

mato Mpeg-4 rlescono a far entrare 'intero film, con una qualita simdle al VHS, In un solo
D! In pratica si & fatto ostruzione al DVD per nulla! Anzi, se fossero usciti guando potevano
farto | computer da casa non avrebbero avuto 1a capacita di calcolo necassaria a fare tutho
questo. Ma questo & solo un inciso: |l fatto grave @ che il DVD & stato tenuto al palo per
anni mentre la tecnologia andava avantl. . .. E oggi sarebbe possibile produrre dispositiv
oitici molto piu capienti & veloc! def *vecchio” DVD. Imation ha annunciato che nel 2002
mettara in commercio |"holodisk, un super VD capace di contenere 125 Gigabyte di datil
Ricordiamo che | DVD ne contengono, al massimo 17, ma tipicamente arrivano a 8.5.
imation prometie un trasferimento dati 25 volte piu alto del DVD attuali. Forse DiISognava
uscira prima con questa idea; molt rengona che il DVD riuscira ad aflermarsi come stan-
dard nell’arco del prossimi mesi; se ¢l riuscira sara praticamente impossibile intaccare tale
posiziang di privilegio.

AMD ha il mighore ch fascia alta. .. € plu

£ abbastanza cunosa la storia della “lotta”

IL “CELERON™ DI AMD

decisione ¢'eé quella di tentare di offrire un zionante alla velocita del processore, 0S5

fra intel @ AMD. Ne abblamo gla partato ma
la ricordiamo brevemente: da quando | pro-
cesson di AMD, graze alle istruzion
30now! inserite nel K6-2 sono diventati
adatti alie applicazioni multimediali e al gio-
chi Intel & stata costretia, per la prima volta,
ad entrare nel mercato del processori eco-
nomici creando |'ottimo Celeron. AMD ha
risposto portando la sfida nel setlore plu
costose con |'Athion, che riesce A essare
piu potente di un Pentium I di pari fre-
quenza. In pratica oggl Intel ha il miglior
processore di fascia economica, mentre
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processora interessante anche per il merca

una questiona i principio che atro, visto

che il mercato e
COMUNQUE aoIm-
nato da Intel, ma
evidantemente
AMUD si @ sentita
ncoragom@ata da
QuUes!o SUCCESSD,
ViSIO | pass| suc-
cassm, che pore-
ranno un Athion
anche nel portatil
ACCanio a questa

AMD Y
u

ron

PROCESSOR

to economico, dove ora-
mai ¢'e soio Il Celeron
Afteso per questo mesa |f
NUOVD [rocessone si
chiamerd Duron (dal lati-
no “durare” per indicare
I'affidabilita nel tempo) &
sara basato sul core
dell" Athlon, Come il
Leleran Il nuovo procas
sore di AMD infegrera a
bordo la cache L2 fun-

dai 500 ai 700 MHz

E' da notare che la grossa debolezza del
Celeron e H bus a "soli” 66 MHz nelle
comumicanoni con il resto oel sistema,
mentre | Pentium Nl vanno a 100 Mhz e |
Pentium Il pit recenti arrivano a 133 MHz
Duron supera questo difetto offrendo una
velocita sul bus da 200 MHz!

Quando sara In circolazions ci renderamo
conto se sara inferessante per le applicazio-
ni pil importanti. . . | ideogiochi!
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"Morto I-puwinmﬂ- Phil Katz

ADDIO MIS'I'ER zZIp

Tippare” & un neclogismo, non io rovate sul vocabolari ma
Hwﬁﬁﬁmsimtm comprmere
Ty ﬁﬂ,ﬂmmﬂnﬂnmmﬁﬂpmmm.ﬁm
pizp i
|:umsranﬂrﬁﬂm,ﬂmwmwﬂimi:wﬁt
gramma di compressiong quasi come passatempo, non pen-
sadn che sarebbe diventato ko standard nel mondo del PC.
Aicurs annl 1a il monde informatice era mofto pi atlendd &l

mummﬂdidmﬂﬁmwmmmmtmﬂimw
erano assolutaments ridicali Phil Katz mise 2 punto |a sus ity mmmm
mmﬁqwmunwdﬂammmﬁﬂmﬂﬂimmnﬁ :
vecchio Bill resta. . . H&mnﬂd:ﬂmmﬁmmqumm
si controflava da rige di comando, Quando venne ['epoca df Windows, AP
a&nt&amlw&unﬂemﬁhﬁmemmlmwmwww
m;mmmmmmummmwmmhm
mmmnmﬁcmm Phil Katz era un giovang:

= genio ol 23 anni quando Ided i programma che lo ha reso
famosa.. Emnﬁﬂmnmmammmmm
serena: 4o hanng trovain mono in una camera di motela

= hﬂmm wﬂ‘wmumnewmmmlm
: h abmmﬂ?aw Addlo mister Zip.

A S

Matrix si assicura Erlg:hf

Da Ritual un’iniziativa intelligente.... Anzi furba!

il terrt ' n asagoni
DE tanto per capers. rappresenta
un seftore b0 O nicchia, di

Ricordata SIN? L'ottimo shooter 30 dedla Ritual Entertainement r target i
finale |a bellissima Elexis Sinclare? Ricordate che vi avevamo deft fato quanto

3 come cattivone SOt
ICO Sarenbe pubt

tato originato un film “anime™? Bene, probabilmente quando |l film sara pubblicato in DVU gsigent 0. Il mese
uest'ultimo saranno presenti una decina di ivelli deathmatch che a loro volta repliche- SCOrs0 mél "FuriD sugi strate
anno le ambientazioni del film. La cosa curiosa é che quelli defla Ritual avevano detto espli gici Vincenzo Beretta vi ha par

~tamenta che non avrebbero seguito lo sviluppo del film perche impagnati in nuovi progett. |ato cesta Mabrm bames, che
A questo punio il lampo di genio: i livelli del DVD potrebbero essere creal
onati. | migliori candidati avrebbero il flm in anteprima da analizzare per poter creare | passato degh sirategic! per la
lll. Il tutto senza essers pagati. .. perd avrebbero il prestigio di andare sul OVD e in piu la gioia degil appassionati. in particolare Sieel
ssibility di essere chiamati in futuro dai Ritual qualora avessero Disogno i nuovi level Fanihérs & sbaramente scancabile gal sIo
Jesigner. Capito il lampo di genio? Se la Cosa andra in porio i Tm o SIN avra un bonus 8 ApposHo (WwWw ma!ri:games-cﬂm OCChio
weto nullo che potrebbe elevame |e vendite, .. mentre i Ritual potrebbero trovare 0l nuow che son0 S0U me yte. .. lintera immag
ii senza spendere una lira @ sanza prometters nulla in cami ne del (1 n buot

Mica sceml questi modao per testare la

1a utenll appas sla pesca

2 gratuna

yosira nuova tarifa
0 la vostra connessiong ADGL) fin dagh inia
Ol a0

Vincenzo stess

[.-ifill:]f‘ﬁh"- deatore o 5 _'._.'.

A aveva parlato di Gary

Panther @ di un’al
tra venting o i itti pubblicati
softo elichetta SSI non @ azzandato definkr

sacro nel mondo del Wargam:

o un mostn

LA MAGLIA NERA

Abbiamo avuto la tentazione (ma era pil una provocazione) di assegnaria
alla Sony e alla PS2 per I'ennesima volta... pare che anche con la nuova

assegnarle senza spiegazioni.
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peobiema della compressione di quants succeda ogoi 'unice FEiat = : .- e T e ) AT e s

classico. Lopo aver ottenuto i permesso dl

LE i

pubblicare Sfegl Fanthers 1a Matnx @ riusc

a 8 metierg soi ontratl sary .:b:'..;f
siesso, per fangll creare un nuovo Wargame
ymbientato nell'Oceano Facihco duranta ia

titolo sard War in the Pacific. Struggle
aginst Japan 1947-1945, successore 4
el Pacific War che lo stesso Grigsby rila

3 nel 1993. Steef Panthers potrebbe
assere un ghiotio antipasto del rtomo de
wargame sul nostri computer, in atlesa
appunto di andare nel pacilico

versione del driver DVD si possa aggirare il “regional code™!
Per la serie “shagliando NON s'impara”...
di diritte al Metaliica @ a MicroSoft per la loro lungimiranza. Ne abbiamo
gia pariato nel corpo principale delle news e quindi ci limitiamo ad

Comungue stavolta toccano
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PC

NEWS

Da Ubi Soft una nuova personaggio per una serie di gimhi

CYPRIEN

:I'nmpn non specializzata ‘

0GGI MEGLIO

COME RAYMAN?

in un ospite fisso del catalogo della casa

Entro I'anno dovrebbe fare la sua comparsa
un nuovo personaggio che armicchira la pal
leria di personaggl delta Ubi Soft, Si tratta di
Cyprien un ragazzino di dieci anni nmasto

fransalpina.

Sempre da Ubi Soft, incredibiimente dinami
ca negll ulimi mesi, armva la notizia oell ac

Citiamo da Ugogl N°

DI IERI?

1 del 24 maggio 2000 “E” o non & blasfemo fare del Messia un
MMWFSEWWMMMMMMMM

orfano e frasportato in un mondo da incubo,  quisto di due nuove software house. La tute, transessuali per colpire i
dominato da poteri malvagi di cul dovra prima & la Sinister Games autnce dell ind peccatori sterminandoli, E' Bob,
scoprire la natura. Il gioco sara menticabile (in senso assolutamente negat I'angelo inviato da Dio sulla lerra

un'action/adventure in 30 @ oltre all'abbon-
danza di combattimenti che caratterizza
sempre questo genere di giochi, richiedera
di risolvere enigmi e di esplorare misteriose
locazioni; oltre a questo non e dimenticata
I'interazione con gl altrl personago.. . in
pratica non doviemo uccidere tutto quelio
che s mudve.

Ewl Twin: Cypiren's chronicies (questo #l tito-
lo) peschera a piene mani dalle amisenta-
zioni classiche del cinema fantastico ripro
paste con una grahica prelevata direttamen-
te dal fumetto modemao. Se pensate che

spedire un orfanello in un mondo del gene SErvono pre- secondi, con lo sparatutto d

re sia un atto che richiederebbe l'infervento sentazioni no? Interpiay

dell'UNICEF, sappiate che |l vispo ragazzino Uno dai pil PC Zeta, sl pone invece un'altra
pud trasformarsi in Super Cyprien, un guer- grandi game domanda: “non @ forse ‘blasefe-
riero dotato di enormi abilita di combath- designer di tuth mo’ che la stampa non specializ-
mento. fempi, autore zata, quella “vera”, quella

Il gioco sara pensato per un target di ;'pu;;a- di thte, Fronter “seria”, continul ogni 3x2 a

tori che vanno dai 15 ai 25 anni... tra le 2 Wrus! Ve ne are disinformazione su ogni
righe della dichiarazione ufficiale di Ubi Soft  abbiamo partato argomento minimamente

si capisce che se il gioco sard un successo @ lungo in que tecnico, internet e videogiochi
potremo aspettarci un Cyprien trasformato st mesd in primis?"

vo) Duke of Hazzard @ speriamo che la
prossima volta lavoring un po maghio
L"altra, molto pit interessante, e 1a Grolier
Interactive UK, che costituira un solido
punto di partenza per |a casa transalping
nel Regno Unito, Non sappliamo se la cosa
Sia legata a questo Nuovo acquisio (& non @
da escludersi), ma nel frattempo si & sapulc
che Ubi Soft pubblichera infestalion, un
nuowo titolo che e In preparazione propo in

Inghilterra nagl
studi di Dawd
Braben! Mica

sattimanale edito da RCS

per ripuliria. La colonna sonora é
di canti sacri. Cosi si presenta il
nuovo videogame “messiah” in
vendita da qualche giomo in
ftalia? E’ o0 non é blasfemo?”
Ouesta la domanda che si pone il

Gib che lascia Interdetti non & la
riposta di Orazio Petrosillo, informa
tore refigioso, le cul argomentazacn
appaiono valide, quanto piuttosto la
domanda, da cul fraspare con estra-
ma evidenza che chi I'ha posta non
ha mal giocato, neppure per pochi

UNA PLAYSTATION NEL DREAMCAST

Pud una console emularne un'altra? Certo,
se la potenza dell'hardware é sufficiente! |i
Dreamcast si prepara ad emulare la
PlayStation con il Bleemcast, la versione
per la console Sega di quel Bleem! che
tanto rumore ha fatto nel mondo PC.
Ricordiamo che Bleem! ha dovuto subire
anche una quantita di critiche assoluta-
mente esorbitanti; speriamo che la sua
versione DC abbia miglior fortuna, ma a
questo punto non ci fidiamo piu delle pro-
messe del team di sviluppo. Il Bleemcast é
stato mostrato all'E3 e si prevede che, alla
sua uscita ufficiale, sara in grado di emu-
lare circa 400 titoli Psx: presumibilmente
avra una migliore compatibilita della sua
controparte PC (I'hardware DC @ standar-
dizzato, quello PC no)... resta il dubbio di
quale interesse ci sia ad emulare con un
software commerciale in maniera peggiore

http://www.oldgamesitalia.net/

dell’originale una console che comunque
costa appena 200.000 lire.

Lo immagino gia... scommetto che per-
mettera di far girare i giochi masterizzati
senza problemi...

MP3 SUL NEOGEO POCKET
Noi talici conosciamo come unica console

portatile il Gameboy nelle sue varie incar-
nazioni; in realta anche la SNK ha creato
una piccola console portatile relativamente
diffusa all'estero: il NeoGeo Pocket. Cosi
come il Gameboy si prepara a diventare un
player MP3, cosi fara la consolina di SNK.
La casa madre ha infatti presentato una
periferica, collegata al NeoGeo permette la
compressione, il download dal PC e I'a-
scolto dei file MP3.

NOVITA SU X-BOX
Cimice tutta di stampo consolistico questo

mese, ma abbiamo la convinzione che, pur
occupandoci di PC non possiamo chiudere
gli occhi di fronte all’altra meta del mondo
videoludico. La prima novita viene dalle
specifiche tecniche: Microsoft ha gia cam-
biato frequenza di clock del processore
che non sara un PIlI-600 ma un PIlI-733...
a questo punto ci aspettiamo che entro la
data di uscita (Natale 2001) questo dato
venga cambiato pil volte... cosi come non
@ per niente peregrina l'ipotesi di un rad-
doppio della RAM. L'altra novita viene dal
kit di sviluppo per X-Box: sara un PC con
Nvidia NV20, Direct X 8 (che ricordiamo,
Microsoft ha praticamente scritto ad hoc
per le schede grafiche di Nvidia) e Visual
C++ 6.0. Un grosso vantaggio per gli svi-
luppatori, visto che, ad esempio, la PS2 &
difficile da programmare, mentre il Visual C
& un ambiente di sviluppo collaudato e ben
conosciuto da tutti.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Ennesimo Gioco Di Ruolo on line

LO ZIO SCURO

n guesti mesi si fa un gran parlare d
Giochi di Ruolo on ling e di “massive mul
ayer” (OVerosia quedko in cul moltissimi
jtenti pOSSONG @8Sers CONNess! In contem-
poranea nello stesso ambiente), ma a
tutt'oggl ve ne sono 5ok tre funzionanti:
Uiitima OnLine della Origin, Everquest della
Sony e Asheron’s Call della Microsoft. Di
questi solo Il primo e veramenta un capo-
avoro... € del resto la Origin ha pratica
mente indirizzato i suol imerassi esclusiva-
mente verso il gioco onling

Wombat Games si prepara a sua volta a
fornire || proprio GdR on line, dal thoko
Dark Zion che promette sostanziali diffe-
renze dagll altri titoli... a partire dall’am-
bigntazione: un gruppo di coloni intergalat
tici (e appartenenti anche a razze diverse)
si trova sperduto Su un paneta inospitake
da conguistara,

|'idea dei Wombat & "0 vi Tornisco un
mondo, vol fatecl quello che vi pare”. Va
bene, abblamo un po’ ésageralo ma nem-
mena di troppo. || giocatore potra essere
quello che vorra (come in ognl GdR), ma
non sara mal prigioniero della propra
scelta: potra sempre decidere di sviluppa-
re ed allenara nuove abilita e lasciar per-
dare quelle che non gli interessano piu
fino a disimpararie. | giocator patranng
esplorare | territord, costruire nuovi edifici
g, partendo dagli edifici, costruire intere
citta, potranno cimentars: nal lavoro o aft
vita che piu I interessa. Ma non solo: gl
utent! formerannd una comunita che potra
anche formirsi le proprie regole di compor-
tamento; Il sistema di gestione del gioco
prevede anche una simile possibilita

Da notare che non sono previsti metod
per contrastara || Player Kiling (2 tisgu

%

e
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jr QOCaN0N Q) uce

dere e darubare | giocatori piu deboll) ma
NonN Sara Necessar sistemna tiene nota
gelle az ore QoCatore @ se 18
COMuUnNita O QROCII0N 10 VOITd, 0gNUNo
dovrd risponders dai propri crimini Secon-
do le leggl. Os & che ogni account
ogni copia ol geoco) da diritto a UN solo
parsonagg gat mianiera Incissolub-
he al suo proprietanio. La morte del nostro
alter ego non sard reversibile (come avvie-
8, ad esamy Uiima Onling @ in tale
3 Uaitd O S 00WTa ncraara un perso-
naggio da z=mo. Capita bene che le regole
nsite X Jion rendono di Tatto 1a vita

iire a poler
2t amente modificato e creato oal
giocaton, sard anche veramente dinamico:
ente abitate da twih
piu © meno immutata, ma un
fore che S avwierd in esplorazione in

territori sconosciuti st trovera di fronte ad
un mondo che & stato effetlivamante
generato ex-novo. Naturalments tulti | glo-
cator vedranno 0 stesso mondo nallo
stesso momento, ma ci sara i3 possibilita
di 300 2 nuove aree in base alle es
genze Ome 3¢ eliminare 18 vecchie g

[ICTeaimne O NUOYE Per aggiungere nuovo

niarasse s0lto con | mondi
autoge finamicaments il rischio con
cret ; tuazionl cheé mancano
dalla fantasia e del senso dl novita che S
trova invece nondi creati da un desi
gnet T sembra guanto meano assul
00 MucweErs Gadh FIUCHNE a un groco che
Wombat Games & in trattativa per |12 pub
blicanones per il quale, comun
Oue non e stata ancora annunciala und
gaig 5

L5 af 1 st I

NEWS PC

LE CLASSIFICHE
ITALIANE
E STATUNITENSI

FEFEdaEEEEEEFEFE R EFFFREREE TR EEERSE

Come al solito vi offriamo le
classifiche di vendita italiane

e statunitensi.

La classifica italiana € elaborata
dalla nota catena di negol
ComputerOne e la trovate pubblica-
ta menstimente sul loro sito
(www.computerone.it), mentre
la classifica d'oltreoceano &
messa a punto da PCData
(www.pcdata.com).

La classifica di PCData si riferisce
all'ultima settimana di aprile
(stavolta @ settimanale, ma ricalca
guasi fedelmente quella mensile
di aprile)

TOP 10 USA

1. The Sims
2. EverQuest: Ruins Of Kunark
3. Who Wants To Be A Millionaire
4. MP Roller Coaster Tycoon
5. Age Of Empires |: Age of Kings
6. Soldier Of Fortune
7. MP Rolier Coaster

Tycoon Corkscrew Follies
8. Grand Slam Bridge Il
9. Star Wars Episode |:

Phantom Menace

10. Jane's WWII Fighters

TOP 10 ITALIA

Quella di ComputerOne € relativa
alla settimana successiva, la prima
di maggio

1. Formula 1 2000

2. Virtual Skipper

3. Soldier of Fortune

4. The Sims

5. Star Wars:Force Commander
6. Rally Masters

7. Grand Prix World

8. Superbike 2000

9. NOX

10. ULTIMA X Ascensior

Sorprende I'effetto dell’America’s
Cup mentre conferma la leadership
il contestatissimo gioco di Formuia 1
defla EA,

http://www.oldgamesitalia.net/
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on ho nemmena fatio in tempo a pubbli
care I'indirizzo su questa pagina &d ecco
cha Il vostro fegdback e prontamente

giunto a intasare la mia casella di postal Dttimo
Falconi, direbbe il nostro maniaco Intemet
Gianluca “Ualona” Loggia @ quindi in questo
numero andremo a esaminara nel dettagho le
vostre opinioni. Del resto il report sull'E3 occupa
&U questo numero ben diciassetie (1) paging e
juindi non mi sembra il Caso di réphcara notizie
N quesia sede

Bene, la prima lettera mi giunge da NightProwler
vecchia conoscenza di it.fan.studio-vit. Le sue
rilessionl sono estremamente Interessant) e
riporto qui qualche estratto dalla sua lunga mail
“5ing all'anno Scorso, davamo ormai spaceial
anche g RFG, tra stato un genere che aveve
Wssuto un peripdo d'oro a cul ancora penso con
ina lacrimuccia... ho comenciato a glocare a8
D80 dopo aver giocato & Eve of the Beholder!
Eppura, siranamente, (... 1a razza stava eshin
guentasi, Sang bastall due titolf Baldur e
Falloul)} per rilanctare alla grande i genere. £
Org, SIamo Sommers: agd amegrmea af fron in
favoraziong. Non credo che un genere stonco ed
gvocativo come le awenture possa sparire
Abbiamo avulto | momenti no, certo./...]
Semplicemeante, come cradgo che UB sig stato,
all'epoca, I'inizio def declino per ghf RPG, cosi
Monkey 3 sia stato l'inizio ael decling per i
avventure.f...] Ma e bastafo un titoke wncente
per far lornare df moda oif AFG. Credo che
forse, guarche anng di g non passa lar cne
bene al mercatp, Fol, un Hitolo vincente, un'av
ventura come non si vegevana aal templ o
Maniac Mansion 2, potrebbe far briflare un ‘alfra
vorta il sole sifle awentura”

Mah, questo discorso @ sicurameante condmsibl
la, alla luce di quello che g accadulo al genere
preferito del Dellatiore. Cerfo &, pard, che si trat
ta di tipologie molto diverse

Hitengo che il glocatore oi GdH sia in gualche
modo una persona “informata sui fatti®, uno che
Nd un Dackgrouna & che 51 e, Magar, aywicmnalo
al genere sui giochi da tavolo, Credo che sia dil
icile che un giocalore “occasionale” comp
Faout. Diversamenta, all'epoca dalle "avwenlura
bella", erano moit | glocaton che trovavano
diverienle un Monkey [siang vivendolo come una
sorta di fumetto interattivo. Certo, giocandolo
"soluzione alla mano” perdevano molto in termini
di giocabiliia e longevila ma, in ogni casa, nusc
Vano a godersi titoll estremamente diverient

Jggl la massa e onentata all’action, I giocatore
pccasionale cerca Lara @ Indy (tralasctando

magari |'ottimo Shadowman e |'avwentura in

VA VERAMENTE COSI’ MALE?

a cura di Simone Soletta

Dark Side of the Moon: quanti cedono oncorn che sin solo robo dei Pink Floyd?

senso stretto non atlira pil. Grim Fandango e | a
testimaon rama, dialoghi, enigmi Sono ormal
Qualcosa o troppa.

he parte del SUCCESS0 che stanna
avendo | GdR sia dovuto proprio alla mancanza
di avwenture serie che hanno portato molti
hard-core a preferire le sfide di un
ale a titol cha, ormal, st finlvano da

tentativo dh non annoiare | utente occa

Riteng

avaniunar
Baidur s
SO0 ne

sionae,. of
g Il resto e tutto X-Fifes, allora non vedo come il

asce un Grim Fandango ogni ot anni
geners poird NSorgens.

A differenza dei GdR, lg avwenture non possono
vantare un seguito “Extra PC*: sono milioni le
persone che sanno cosa stano | Forgolten
MAealms & moltissimi tra questi sono disposti a
gincare anche su PU | titoll ispirati dal giochi di
Noi avwanturier| slama stati creati
da un (énefe chae & nato, praticamente Con gl
stessi home compuler (parser testuall e wia)
che, come questi, pare destinato a spegnersi

ruolo classice

definitivamente. Passimista? Forse pure troppo,
come mi 1a notare Francesco da Flacenza, che

mi tira le orecchie dicendo che oltrecceant i

avventure ne esconn eccome. Ha ragione da
vendere, e infatti titoli comea The Longest
JOolmey sono sicuramante apprezzabilissimi e
ricchi di qualita. Ma allora perche non I vediamao
da nolY Forse per gl stessi moliv Che SpIngono
la Sierra a licenziare il team di sviluppo di
Gabriel Keight 3 non appena pubblicato || gioco
SenZa COsi lasciare spaznio alla speranza per un
nuove gioco. Evidentemente | produttoni america-
ni per primi non credono che |'esportazicne (Non
parliamo della costosa localizzaziong) di grochi
simill possa portare successo in termini di vendi
1. in oQnI caso, vislo che ormai quel po d
inglese per giocare lo conoscliamo tuth e che al
oo d'ogai si pud comprare negh Stati Unii
con la stessa semplicita con cul ¢l rechiamo dal
barbigre, dal prossimo numeara in pel andremo a
monitorare con attenzione quedlo che succede
anche fuorl dal nostri confini @ dal roboanti
cOmunicat! che accompagnano Sempre gh
annurci delle Major

Un altro Samilarium puo sicuramentse gssere 1a
fuorl ad aspettarci. Certo, pol lo dobbiamo com
prare, altnmenti a che serve’!

http://www.oldgamesitalia.net/



g coro & Doniele Dellafiore

gnte saremo alla moda. Da guando | 9o
re 31 sono diventat uno ael osnen

.

ol acclamati dal grande pubblico, una ten
s & andata swluppandost: quelia del MOD, § livedl
galta | MOD spesso sond piu chie una
g accozzagiia i murl & mastn: alcuni A essl
==0ono a stravolgers completameante il gioco di par-
= Spinto dalle possibilita offere da Inlernet, que
fenomeno dilaga & ogm Sparatumto che S nspett
2 siti su cul trovare espansion| di ogne geners
eseme al fenomeno dai Clan & una delle tenoenzs
he piu ha carafterizzato 'era ol FFS. Ura pero e
S8 stannd per cambiare, ra pochi Mesi Non sara
ni soio || Claccasassi a poter partare di modub & di
ome nella sua Opinione, anche Il sottoscntto nel
mes o caranza di idee potra facimente mettere in
piedl un articolo raccoghenco e novita o questo sel-
ore. i cosa sto parlando? Ma dad giochi multipiayer
n o Story Telker, ovwiamente, | giochi alla Vampre @
fla Neverwinfer Mighls. Nonostante enframil S&no
tall ritardati, & indubbio che gia attornd a essi ci 53
aftesa par la novita, Propno in questo penodo, | miao
maggio, & iniziata la fase di beta test pubblico di
ampirer |2 prime indiscreziont non fanno sperare
roprio benissimo: ottima la grafica e geniake [inter
faccia, ma pare che il pOCo Sia un po troppo
action... Meverwinter Mights imvece & ben lun dal
sesera pranto, oramal definitvamenta nmandato al
o quarto ded 2001, Il motore grafico nuovo &
statn presentato all'E3 e potrete vedeme qui attomo
JUEIChE IMMmagne decisamente pil promedene
rienetto 3 quslle vecchie, Tomando &l discorso Iniagle,
jubbéo che quest due QIoch consantiranno

che a noi refrogradi appassionatl di CHPG di poter

http://www.oldgamesitalia.net/

TENDENZE DEL MERCATO

£he Sl [resema oanvant
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spnuire guesh trend dei giovanl VIEDQIDCaton; 2ncr i Hete dove scambDiars gwenture & Siona

il siti con tuttl | moduh, ke espans Deentanonl o ogni tipo create con gl edilor mess
posiong dagh stesst sviluppaton

imentichamod infafti che o stesso Arcanum, |

M ¥ (52 cosi s chiameranng). Appassionat
GdR di wito § mondo potranno diietiarsi a crears sce

narn in cul ambentare ke o aweniure, sano guest 1 5ingle player piu atteso, sara dotalo o un edi
delie semplic: guest In Cul aMmazzare quallngue he consentira di creare moduk per Il multpeyer
are anche solo con | Comg varsn completamante nuovo G 5 para davant|

COSa S MU 03 g
WANza & che venga strullato al megho § prma

Juesta sara senza dubbio una delie 1en

plesse campagne In cul [a preses

DDDLUME (DesE
dello Story T it sempre richiesta. in effeft
neno dei Clan e ga swiuppat ere della prossima stagione, che vedra | giocatorn

i direttamente nelia creazions delle lom

Nos me
per giock a0 o UMma Onfine, ma queda npeana
1 MOl & Una prospetiveg Com meniure, & vedrd SVILppars! una viera @ propno cul

pletaments dve a possihilita of creane un Ci noduli, @ una serig o iIniziative atte alia créa
ndi viruali creati ad hoc dagli appass
a3 ol alcund sifi 5 stannd A Muovent
primi ad offrire puntl i partenza per
que voiTa addentrarsi in QUeSD NUOVD LINVerst

adentements 12 gola um

- e BT 4 § 1
] 3 el Al { ]
i I r .
d ] ) DFCael (el = e
i .y Ity nortat e it

' anong 1ss ion 51 paga i
DS Ol IEaTonaia 5 prendendo Sempre piu
i cou QX rannd Commnceramo

anche & poter acceders a senizi a banca larga, e
mese @ infine passato: visto che Vampiee
@ il mese prossima, non 0 dico nermmenao piu
magar & la volta buona che ce la fanno a fare i
Goid. Ancora un volta invito 2 mandare comment &
dee a della@fachnolngist com. Se invece volate
affrontare discussionl semiserie sul CAPG, allora
iL.comp.giochi.rpg & i posto che fa per vol, gh spunt

questn perodo, fatew sottol

di discussione veraments Interessant) SCarseqant in

http://www.oldgamesitalia.net/
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IL DOPO LOS ANGELES

antre altrove su quasto numero di Zeta
potrate trovare uno speciale approfond-
to sulle novita presentate allE3 di Los
Angeles (la pil grossa fiera di divertimento elettro-
nicol vale |1a pena di spendere ka8 nostra paginalla
per fare il punto su ci0 che la manifestazione ha
lasciato imendere sul futuro prossimo del nostro
genere praferito. La parola d ordingé sembra essere
‘spordatevi prosse novita . Il settore del wargame
tradizionale appare davvero povero, se Inteso
come quella parte del prodotti ancora distribuiti ned
negozi. La 55! (recentements passata aftraverso le
tribolazioni della chiusura della Leaming Company)
ha proposto il solo Close Combat 5: Utah Beach i
quinto capitolo pochissimo rinnovato della serie di
wargame in tempo reale dell’ Atomic, Considerando
la ridofta dimensione del teatro di battaglia (Utah e
la Penisola di Cherbourg, in Normandia) & || latto
-he si tratta dell"annesimo trattamento del D-Day,
si ha un po’ la sensaziona che I'Atomic/Sal non
stiano grattando solo il fondo del barile, ma |l bari
e stesso. Fortunatamente indizl varl fanno pensare
che CCE potrebbe vantare una grafica-30 alla
Combat Mission. || resto che s & visto 50n0 solo
“ibridi”, [ lestroyer Command, della stessa 55,
appare un'jottima) simulazione di caccratorpedinie
re del secondo grande conflitto che vanta la com
altra simulazione navale

pleta intertacciabiita con
promessa dalla 551, Sient Hunter 2, deqicata al
sommergibil, Uuesta possibilila ol gocare testa-a
testa con | simulaton di due mezn naturalmente
avversari appare pero 'unica novita all' interno di
titoli ispirati a filoni mollo tradizonall. Commanaas
2 della Eidos, e Squad Leader della Hasbio sono
invece piu ispiratl a qualla visiong “romantica €
awenturosa della guerra tipica dal film amencani
degli anni "60, e hanno poco a vedere con il reall
smo storico. || secondo, in particolare, non condm
de nulla con Io storico boardgame che porta o
stessn nome, & 5i propone piu come una simula

fone "singolo vomo” alla X-Comy Soldiars al War

.‘i Ja-'._.l"- *’. r - -.‘..l - I|I".'II.-':':‘rl--'-rﬂ

i
- = gl H -1
e 1| § # 3
FwhAEE l“‘.ﬂ“'.‘ﬁlllim
B i wh ol T -r A
kel S T T i e - e LR
e [l ' iEry - » —
B E L= o T =t o TH

el I 1
(lase Combat 5 - | worgame trodizionale
non ha sapute proporre a Los Angeles nulls di nvovo

Ora le speranze some riposte nelle piccole sodeto
o vendite diretto.
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a curo di Vincenzo Beretta

-

Batile Isle 4 - Basteronno | esperienta defla Blue Byle ¢ lo splendido grofica alla Chris Fess
o regalore allo serie il swceesso che merita?

In definitiva, 5i prospettano tempi magn per i war
game classico s il vostro unico punto i rifieri

mento sono gii scaffall del negozi. || genere sta
inveca vivendo una seconda glovinezza grazie a
Internat & alle societa che distnbuiscono | oMo pro
dotti per vendita diretta. Quindi, s& per vol 8

importanta che Il vostro gioco preferito rappresenti
correttamente il numero dei bulioni che fissavano
la corazza frontale del Tigre B non Wi resta che
muniryt di un abbonamento Intemet e di una carta
di cradito. Ma anche il sattore dei giochl di strate
g o CONSUMO (563 a twmi che In 2mpo
reale] presenta un malinconico mave of the same
("di pil della slessa cosa”, come dicono gil ingie-
si). Tra | “wisitatissimi® c'era lo stand di Age of
Kings, uno dei titoll piu venduti del Gruppo
Galattico Locale, dove veniva presentato I agg-on
ufficiale The Conguerors. La Westwood, per non
essere da meno, svelava Red Alert 2, I"Inatleso”

(I} seguito diRed Alert nonche UNdICESIMo GIOCO i
temipo reale della Westwood da Oune 7 (1983)
Appare cosl, in un certo qual modo, una ventata al
novita, 0 quanto meno di ana un po’ mena stantia
Bartiezone 2 della Activision, seguitc def gioco RTS
in 30 vincitore di tutti | premi della critica nel 1898
(un po' meno di quelli delle vendite). BZ2 promuo
ve la nuova tendenza di immergere nall’ambiente
A0 | giochi un tempo con wista dall alto, con punio
di vista mobile ed effettoni special

In verita, a questo punto preferiamo cosl segnalare
qued titoli che ¢i hanno incuriosito di piu, a pre
scindere dalla loro maggiore o minore “originalita”

Per affetto non possiamo non pensare a Falout
Tactics un gioco di combattimento alla X-Lom
ambientato in un prossimo fuluro postnucieare e
ispiratp alle atmosfere dell'omonima serie di GdR
Tropico, delta Pop Top {autori del ballissimo
Railroad Tycoon 2 mettera | giocatori nel panni di
un “intrallazzatora” in un immaginarno pagse
dell’America Latina dall'infuocata vita politica, e si
preannuncia quantomend originale e pleno ai cini-
co umorismo (I'immagine promozionale di Foel
con due graziose fanciulle sottobracCio 10 |ascia
presagire). Sigma della Relic (Homeworig) unira
invece Il consueto tempo reale 30 a una serie di
concetti tratti in misura eguale dal vecchio Sim
Life, dall'lsola de! Dottor Moureay e da Jurassic
Park, Ambientato nelle isole del Pacihico negh anni
'30 vede |l giocatore "conquistare” una sene di
amblent! naturall selezionando ad evoivendo gene
ticamente gli animahl che combatieranno per lul -
forsa il concetto piu interessante tra quelli proposti
a LA, Infine, la Blue Byte propone ia guarta punta
ta della sua serie Battle ishe, questa volta in 3D
pieno. Siamo sempre stati supporter stegatati dei
giochl B per una ragione semplice & poco nota:
hanno introdotio tutte le novita che, sviluppate o
adidirittura pirarate, sono state la forluna di mezz
dozzina di altre societa per tutti gl anni "90 da
Panzer General a Battiazome 1

Sarebbe ora che la brava societa tedesca oftenes-
g2 tutto il nconoscimento che menta, e ancng quea-
sta volta il sottoscritto incrocia le dita. .. In aftesa
di un E3 con pil stimaolil
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a cura di Raffaello Rusconi

pena si, dopo le "legnate” a livella
Formula Uno con 'ultimo gioco deita EA,

tanto mal osannalo, ma criticato F1
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_OPINIONI_PC

+CAR 0 4:56
- ﬂ.‘.‘_{].ﬂ. fst_. 4
1 Ist

UN MARE DI NOVITA' DALL'ES...

ella paginetta dedicala alle simulazion|
artive mi appresto a parlarvi degll uttimi titoh
hanno infiammalo il recente E3. Questo per-
hé F1 2000 inscatolato 5 & rivalato civerso da
wello che abbiamo provalo (a tal proposito la
ria” del famigerati 15 frame cilatl In un art
U un'altra rivista non garantiti dalla versio
w fatta provare alle nviste specializzate g sem-
amante ridicola
tutl nemmana dalla varsione inscatoiatal): a que-
i0 proposito penso che | geniall programmaton
izlla Image Space abblano abbellito ulteriormen-
te || motore gratico, con || magro nsuitato ol
Comunque, vi comunico che la

visto che non Sono garan

appasantirio.,

£4 ha promesso una palch par migilorare Il

tutto. . . Intanto da Los Angeles sono statl presen
una serie di titoli per PlayStation 1/2 & per

Dreamcast che, almano visivamente, promettono
tille: vi bastano giochi come NFL Gameday del rifles
7 NCAA GameBreaker 2001, NHL Face(] frame rate &
B4 ShoortOwt 2007, NCAA Fingl Four Sono stat
Virtua Tannis, NBAZKT & NFL2K1. E per SAranno pe

PC vi starete chiedendo A parte [a solita preve
fibile carrellata della serie EA Sports di grossi
toll non dovrebbaro essercens
P2 laccia la sua comparsa, in ambilo motorist FiFA 20
egnaliamo I'annuncio di Nascar 4 da parte
fella Sierra: || tutto con un nuovo rivoluzionana

n atlesa cneg

{ma peér
fallo fisico sviluppato dallo stesso David bhicata
Laemmer, che odovrebbe aggiungers maggior

:mo. Il nuovo enging grafico a 32 bit vantera

SETIpTE
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Varsione |

pol la decis

rentl. Nel fratt

f1! |'__||'.'." .- PR

diventato realt

g P

tempo reala, un glevat
0 replay in slow-mot
ite la capacita multiplayer e
jare on line find a 32 o

visto 13 versione per Fas
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noj la serie dedicata al leggen

danio Jack Nicklaus: questa dipartita andra a
mpleto appannaggio della Microsoft (proprieta
1 serie Links) e della EA Sports, con la
green. Entramba le version! targate
rodotte 0a questi due colossi non sem

biamenti clamorasi di In anne In anno

s 2000 invece sl rivela essere un po
simile alla versione "99, non apportando
yZionarig al movimento Nsico della
Ne a livello grarnco.
su0 |a Sierra ¢l propone PGA Golf
nrodotto che avremo modo di valutare
nasi. Hegistriamo una nuova patc
ar Champlanship Manager 29/00 1a versiong
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it gto, dalla grafica &d essen
7 arsing in ftakano. Se volete cercare di
Jul troverate un
4 ma almente ¢l & ami

ato forse & meolio dire I'ho comprato...) il pid

bel gioco di baseball presente sul mercato: i

vo High Heat Basaball & davvero un gran o
) & vi imando alla recensiong nelle prossime
paging. In attesa di conoSCers qualcasina sul
nuovo atteso Winning 2000 per Psx, 1o persona
mente vl invito, ancora una volla, a compran
una PlayStation per giocare a quel capolavoro di

IS5 Pro Evodution

asgere sensazional; dopo averci abituato a
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trano mese, quello appena trascorso; due dei
iU calebr esponentl del vapanvare decioond
di abbandonare qual imbo dal qual sl face
vano handiera per approdare sugh scaffall di questa
dimensione, ma paiono non SUSCItare quelies reaznon
entusiastiche che alcuni s potevano aspetiars

Certo, Messiah & un belissimo gioco, innovativo
sotto molteplici aspettl (in primis queatia tBcnico) @
divertente da gocare; stessa Cosa non viene 03 ore
il quel Dadaiana che forse un po’ tutt si erano
stancati di aspefare, @ che s e affaccialo Sul mearca-
i col vigore di un ciclista all'uitima salita. Questa e
naturalmente la personalissima opiniong i chi vi
scrive, basata oltretutto sulla visione della demo uth-
clale & su una breve sessione al gioco finito; 13
prima, detio sottovoce, era meglio se la lon Storm se
ia teneva nel cassetio, anche perche la versione

finake & gia malto meghio. Questa non e ka sede
adatta per una recensiong, né io I'ho giocato abba-
stanza per dare un gludizio, quindi cedo la para a
chi & piu tolato di me, menire acCendo un Cern per
| caro vacchio Duke ded quate non S inftravede i
sagoma all'orizzonte, neanche con un grosso bino
colo. Ben pil ulile @ approfittare delio spano che 501-
trago mensiiments a PCZeta, per bultare uno sguar-
do al panorama dei tornai onling in cul i netiragoer
con vellegta competitve pud CIMEntarss. INnanziuto
una menzione d'onore al clan Tulls che ha portato in
alto | colon dedlo stivale nella EurcCup di Q3A arri-
vando a disputare ka fase finale della coppa, tenutas:
in quel el Olanda intfomo alla meta dello SCorso
mesa, Purtroppo |l trofed non ['hanno vinto, sara per
la prossima voita, bravissimi i0 stesso. Contempora-
neameante, una piccola delegazions i clan itaian
(A, CdG, LeX & RA), hanno partecipato all ERAZ000
un trofeo di Aocker Arena a cul hanno adertto motl @
forti clan europel, La competiziong non & ancora Tef
menata, mentra v SCrvo, Ma quakchs manovra poco
chiara degll organizzaton (due cian ledeschi} hanno
asciato I'amaro In bocca a piu di un giocatore
Speriamo di essere smentito. Ancora a titolo del tutio
descrittivo, perché per lo pid sono gia cominciati o
mai, & il caso di segnaiare come in amoito tutto fa-
liano i siano diverse competizionl in corso, relative a
vari giochi, “Swappando” (| equivalenta compiianst
co del fare zapping?) fra | tre maggion sii ol online-
gaming, owero NG| (www.ngi.if), Gamers’ Revolt
www. gamersrevoll.com) ¢ GameonLing
(www.gameondine.it) ci 5 pud fare un’idea di
come con la nuova generazone di shooter3D, o
forse sol0 grazie a una maggicre diffusions del mid
tiplayer, § fenomeno 5 in piena esplosions, Tomeid di
Haif-Life. di Unveal Tourmament, di Chuake (In tutte le
sue uscite)... ce ne sono A iosa. | pid “important’”
sono forse |'italian Clan League per (54 & |
italian Quake2 ClanWar (per entrambi fate rilen-
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QUANDO | DURI COMINCIANO A GIOCARE

ments a NGI, I'UT 2ws2 organizzato @ gestito dal
D50 (dsq.ngi.it che probabimente sara belio che

tarmenato quando legoerele queste righe, & Frag
For Fun, dadicalo (34 e UT hostato da
GameonLine, Per quanio nguarda CounterSirke {non
mica scordatl del peoco forse pil giocato i
retel la notiza @ invece pill succosa assal, Su
ClanBase (www.clanbase.com), infatti, & partito da
Do | adder” tutto italiano a cul stanno ageran
do parecchi clan desiderost di scontrarsi in ambito
imermanonale (per far capire, ClanBase ha organiz
zato 'EuroCup d cul sl diceva prima). Per esserg
chiart, cf & pud iscrivere a un Ladder in qualungua
momeanto, essendo guesto una sora di lega senza
un calendario, in cul | clan s possono sfidare con
altre formazioni, essendo la “classifica” basata sul

rendimento @ quind anche sul numero di gare
disputate. inaltre in moll paIoN0D reciamane a gran
yoce istituzions A un ladoer falkang anche per
Cuake (il sacondo ed | terzo, presumioimenta) & puo
anche darsi che In questo preciso momento gl imtant
di parecchi clan dello stivale si Siano In quaiche mogdo
neretizzat. Sempre in amoild europeo ¢ song
ancora da segnalare le leghe organizzate da Savage
UK (www.savageulk.com), Son0 troppe per essers
citate tutte, dedicate al momento solo a Juake e a
Unreal Tourmamerd, tutte d’alto Ivello & di solida

o cura di Gabriele Ciaccosassi

sereta (alcune sano glunte alia dacima edizione)
Infine, per tomare all'ltalia, dovrebbe partire a breve
| primo tormeo tutto Kalk&no & Focke? Arena

[ Quaked organizzato a furor di popolo @ Hostalo da
Gamers” Revolt. Molti dei clan italiani piu fortl, tra
uelio ancora dediti a (2, parteciperanno, 8 invito

tutte ke compagini takane che per quaiche motvo
nan ne avessero sentito menzione a iscrvers ad una
gara che & una degna occasiona per calebrare I'u-
scita di RA par (3 (sperama)... oK, giuro che la
smetto di parfare di A4, ma che volete farci: le ultime
notizie parkano di oltre venli mappe "muiltiarena” e ol
una colonna sanara onginale composta appasta per
I'occasione {anal, vi schiaffo, grafico permatiendo,
uno screenshot di un ivello del MOL). £ par conclu-
dere, il sottoscritto ha |'acquoling In DOCCA 00PO aver
visto | primi scampall i materiale riportati a casa dal
nostro inviato speciale all'E3 di Los Angeles riguar
darte Team Arena ¢ Retumn to Castle
Wolfenstein. Altro non vi dico, se non di non per
derd o specialone sulla fiera, ma non Posso esimer
mi dall'acchudere uno screenshot che mi ncorda
troppo |'aimosiera di " Dowe 0sano Ie aQuile Per non
rarﬁu COMINCIEre a Contare | ﬂll:'ll'll che mancano
all'uscita. Per commenti, suggerimenti, critiche
nsuiti @ folo of donnng ‘gnude, | INaNZZ0 & Semore
lo stesso: ciccasas@tin it

UN FUTURO QUANTO MAI INCERTO

AlI'E3 abbiamo potuto vedere come Q34 e U7 facclano bella mostra o se nispettivamenis su
Dreamcast e PS2. | giochi non sfigurano certo, angl, inoltre entrambe | Console avrannd a disposizio
ne dispositivi di connessione di rete (anche Internet, dunque) e di puntamento specifici {addirittura
I'accoppliata mouse-+tastiera & g disponibile per la macching di casa Sega). Inoltre molti analisti d'ol
treaceano, mercato senz'aliro indicativo per il sattore, ritengono che | PG stiano perdendo sempre pi
nuelle caratieristiche tecniche che li rendevano migliori delle console, soprattutto in certi ambe, e
vedono un futuro per || mercato videoludico dominato dalle “sorelline minon”

La domanda che mi pongo é: tra due anni, giocheremo tutti a Quake 4 sull X-box?
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ORIGINALITA’

Di ritorno dalla pid importante fiera mon-
diale dell'intrattenimento intérattivo non
passiamo cerlo sssers insoddisfatti. La
gualita media det titoh presantati era piut
tosto elevata, ma non aspettatev) ventate
di arta fresca. Lasciando perdere, infath, o
SEQUEng MOSirUNSo CHe un po- i,
Elactronic Arts in testa, mettevano in
mosira, c'e da dire ¢he pochi tioll hanno
saputo propome qualche idea nuova. E
anche guesti non Sono, comungue, tritol
nuovissimi: di Black & White ne abbiamao
parialo 3 piu riprese 8, comunague, non ci #
stato possibde mettere & mani sul gOCo N
maniera divetta... ol Giants: Citizen Kabulo
sl Bono seritti fiumi di paroke, ma [‘unica
certezza & che, pur confinuando a nsultane
una dei giochi pil belli delia fiera, ancora
non viene considerato pronto a raggiunge-
re ghi scafiali ff resto? Beh, come diceva-
mo ttoh di assolto spessore, sabbene non
merftevoll della paima dell'originalita
Glochi come Commandos 2, Aetum o
Caste Wolfenstein 0 lo stesso Warcraft i
non possono cérto lasciare indifferente il
giocatore di passaggio

Buone nuove anche dal punto di vista con-
versioni: se & veno che la saga di Final
Fantasy viene ormai convertita regolar-
mente su PC, anche s& non sfruttando
minimamente ie mirabilie grafiche di cul
ogni computer che si rispetti & capace,
dobbiamo cena-

http://www.oldgamesitalia.

mente esultare per il primo prodotin per PC
nato dall'accondo tra Microsoft & Konami
Metal Gear Sofid & Ira nol, Signore e
Signor €, sebbena ancora una volta ke
potenzialita del nostro hardware siano
stale appena intaccate, non possiamo che
giolre di guests realizzazione sperando, in
cuor nostro, di poter veoere il giormo & cul
International Superstars Soceer Pro
Evolution si degnera di girare sul nostro PC
senza dover usare il buggatissimo Bleermt
in sede introduttiva ¢l sembra d'uopo, per
compietezza di informazione, dare qualche
accenno sulla situazione del mondo consg-
e ebbene, se e vero che finalments le
potenziaita della PlayStation? cominciano
a essere sfruttate dagh swiluppaton;
58 @ verg che |3 Nntendo sta
vivendo una seconda
giovinezza grane ~
ail' immarcescibile
Mario (che s
cimenta questa \
voila con il 1Bnmns)
g al ciclons Pokemaon
sé & innegabile che SEGA
presentava un ling-up ol

net/

giochs morrafiato (molli dei guali,
(hiake W Arena in testa. giocabili in
mastipéayer wa Intermet) | mostran-
d0 cos al mondo ke favolose capa-
cita ded proprio Dreamcast. non
POSSEMO Comundue asimer! dal
consegnare la palma i migho-
re pattaiorma dedlo show al
Game Boy Color
Sono stati presentali un
nimern morecibiée di giochi
per il peccolefin & casa
Nintendo, segno che & versio-
ne Afvance tanin snunciata
pud ancora aftendere. Questo
piccolo guoselio, esempio di lon-
pevita assoluta sara in grado di
farci giocare per ore € ore 8 Cannon
Fodder, gusto per tare un esempio ecla-
tante, e il tempo ded sun pensionamento
appare iontano,
In mezzo a quesio vorlice “con-
sofaro” strura Noccheo X-Box,
protagonsia prncipe delta
scenografia del vasto stand
Microsoft @ che abbiamo
finaimante polutn veders i
ATIne
Buona Letiura.

Simone Soletta
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MICROSOFT

X-BOX

Lin tempo le nuove console venivano tenute
nascoste fino alla data di uscita. Oggl non e
sempre cosl: | produtton, ormal terronzzat)
ta una concormenza Sempre piu agguerrta,
lendono a rilasciare con grande anticipo le
specmiche delie loro mMacchine, accompa-
gnandole, 5pesso, con dmostrativi pa o
meno interessanti defle capacita delle nuove
consola. oony In 1esta, con Ttto | hypeé che
& riuscita a creare attomo alla PlayStation 2
ha cercato di mettere | bastoni tra le ruote
alla concomante Sega mostrando folograle
g fiimati del suo prodotto, ancora molto lon-
tano dagh scaffall, proprio nei giomi oella
commercializzazione del Dreamcast, annun-
ciando inoltre di essere gia al lavoro sulla
PlayStation 3. Microsoft, si @ tuffata a pesce
In questa guera & lo ha fatto con le ami
migliori a sua disposizione: quella forza a
livelio marketing che tutt cobamo ncono
scarke

X-Box & stato un segreto di pulcinella per
molto tempo: non appena & trapelata la
notizia di una console "made in MS™ le spe

cifiche sono state rese pubbliche, cosl comea

le prime demo. Cerlo @ che Sembra vera
mante fuor luogo parlare con fanto anticipo
delle capacita di una console che, al
momento dell’ancora lontana commercializ-
razione, avra caratteristiche tecniche proba
imente differanti. Quello che o0 51 puo
toccara Con mand 8 una sora o dimostrali
vo che | tecnici Microsoft hanno mostrato
alla stampa m una saletta nsarata all inter
no del Los Angeles Comvention Lenter

Ebbene. la demo m queshone afra certamen-

te incredibile, dal punto di vista tecnico
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Probabiimeante moltl lefton awannd gid avil

modo di vedera le fotografie stampate ir

guesta pagina, ma v assicuro che veders
tanto ben di Dio poligonale muowversi in rea
re & tutta un'altra cosa
Ottima la sezone grafica, quindi, fornita da

time su un televiso

nVidia che ha progettato un chip custom

appositamente per [a console di Bill Gates

Moita attenzions e slata posta anche su

discorso audio: grazie a DirectMusic la cor
sole sara in grado di variare dinamicament

le musgiche riarrangiando alla bsogna
FEmI MLScal, un po Came dvweniva ar

con iMuse di LucasArs, Il disco ngidc

no sl velera alquanto wtile per questa

caratteristica, permettenco agh Swiuppator

B

VEMS 5U un supporto pil capente e velo-
ca gl stream audio necessarn a tall transi
Ancora non s @ saputo nulla del dess-
definitivo defla macchina (che non sara,
wand, quello a forma di X che, oheethiva-
amta inoombrante, veniva mosiralo al guor
alisti) @ del confrofier. L unica notiza degna
il menziona & che, pur utiizzando o stan
| ISB per 'interfacciamento delle perite
ii controfio, il connettone non Sara fis:-
amente comgpatibile con quello présente sui
gini PO, Lonnettars un volante O un joy-
stick per PC alla console, infatti, richiederab-
he |'installazione di un driver appropriato,
~ontrariamente alla filosofia “console” che &
e deve essere basata su un plug & play
ompletameants trasparente

METAL GEAR SOLID

Arrva anche su PC I'ultimo capitolo deilla
sa0a giapponese che fantl consenst ha
riscoss0 Sulle console del sol levante, Ed era
ra che "accordo stipulato armal un anno
addietro tra la casa di Bill Gates e i Ccolosso
fel divertimento inferattivo giapponase
Konami desse | suol fruth anche dal nostro
nunto ol vista.
Nei panni del veterano Solid Snake dovre
mo, Con approccio tattico, tentare o scon-
figgere un gruppo di teronsti che mNaccia
| mondo dopo essersi infilirato in una base
militare in Alaska, Solid Snake sara inzal
mente amato solo di un binocolo e dovra
solitario, infiltrarsi nedla base e risolvere la
sItUAZIONE, MUOVeNaos! in una frama cne
viene narrata con lemp: e tecniche cnema-
tografiche perfettamente realizzate

Tecnicamente il gloco risulta migliorato
rispetio alla versiong console, Mostrando
una grafica di risoluzione pil elevata e una
serie dl “feature aggiuntive”, come la poss
bilita di giocare CON una Visuase in pnma
persona (che éra presenta S0I0 In una ver-
scigle giapponese) e la presenza di
oltre 300 missioni aggiuntive. L'arsenale a
disposiziong di Solid Snake e vastissimo, sia
dal punto di vista delle armi che da quelio
dei “gadget tecnologici”

MIDTOWN
MADNESS 2

Sicuramente uno tra | giochi di guida piu
intergssanti presentat alla fiera. Rispetto al
predecessore presanta due nuove citta d
sicuro impatto: Londra, con | Suol parchi,
Buckingam Palace & la possibllita di "pren
dere |a metropolitana” per cercare SCorcia-
toie (chiaramente | treni continueranno la

siNe spe
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WO COrse...) @ San Francisco, forse und del
miglior background esistenti per un gioco di
quida, con le sue colline e il mitico Golden
sdle

Saranno presenti nove nuove vettura e

wove modalita di gioco, tra cul sicuramente
interessante ¢ la possibilita di glocare degl
scenan particolar. Chi non varebbe provare
a fare |l tassista a Londra®

Grazie al sistema di guida migliorato le sen
sazionl saranno ancora pil reakl e | motore
gel pgloco ora permetie al giocatore di scor
rAzZare ovunque, in agni para deile cifta
Finalments potremo attraversare Hyde Park
a 180 Km/Mh!

FREELANCER

Dopo Starl.ancer, gioco forse non profondis
simo ma comungue coinvolgente e diverlen-
te, ecco che Digital Anvil mantene le pro
messe realizzando un simulatore spaziale
incentrato sul commercio piuttosio che sulle
battaglie spaziali. L'impostazione & evidente
gia notando cha il metodo di controllo S
basa unicamente sul mouse:; riponate pure |
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Force FeedDack, visto che n questo gioco
assumeremo ruol ditferent! da quelli ded
a interstellare. La nostra repu
(ata anamicamednta in

Ne CoOmpleramao: Commer

pilota di cac
tanone sard Ca
pase alle anon
clare o contrabbandare per una pamcoang
fazione ol porterd, come owio, InimiCizie da
parte delle fazion rall. Le missioni saranno
create in base anche a queste caratienst-
che e al ruolo che decideremo di ncopnre
nel goco: diventanoo pirall puttosto che

no owiamente compiti @ mis-
sioni diverse da compiere

La trama si snoda su oltre 300 missionl, ma
| groco pud continuare a genararmne allinhind
to rendendo Freglancer un gioco pratica-

mente inesauribile

AGE OF THE EMPIRES - &
THE CONQUERORS s
Poche righe per introdurre |'espansione uffi ; S
ciale dell'ommai celebre
strategico di casa
Micrasoft. Sono state
apoiunte cingue nuove

Maya, Coreanl e
campagne basate, per
; JuinDsa conquista
dell burope 23 parle 41 Athia, Polranno inos-
Ire e5580E sUte Ie baltagiie che hanno
Toaio @ stora. Sono state
e undici nuove unita &
SNOCINQUE NUOVE 1BCNN0
nUove mappe che
aspitaranno gil scenan
menzionat

3
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@ alcum mighorament! nelia pestio

progne nsorse

MECH COMMANDER 2

botton sembrano essere diventall |a pas
sione di Microsaft! A pagina 54 potrete leg-
nera I'anteprima di Mechivamor 4, qui intro-
duciamo il nuovo strategico basato sull’ uni
verso di BattleTech. Potremo controllara fino
a sedici mech dispasti su un campo o bat
taghia completamente indimensionale, cor
alben, mir & altn ostacol Che renderanno
fondamentale 'uso di sonde & senson, wslo
Che NN SeMigre ¢ 0PPoTuNg apanreg o fuoco
@ fare tabula rasa dell ambiente circostants
I grocatore combatiera |a campagna per
una delle tre tazion In guema @ procedando
pilotl a nostra diSpoSIZIoNe
potrannd via via migiiorare le propne abiita,
risultando cosi sempre piu letall. Sara inolire
possibile richiamare una sarie di ninforzl che
ragglungeranno il campo di battaglia allo

GO e mission|

scopo di nnforzare e nostre ruppe o, pu
semplicemente, di intervenire riparando |
Mech danneggiati. Sara possibile, infine,
creara mission utilizzando 10 stesso ool d
sviluppo che & stato adottato dagli sviluppa-

lon
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RED STORM
ENTERTAINMENT

URBAN OPERATION

Il Mission Pack ufficiale per Rainbow Six -
Rogue Spear & In cantierel

Come indica il titolo I'ambientazione di gue-
ste nuove missioni & urbana, con tutti | pro
blem| che questo comporta. Le wite di pas-

ne per riuscire a sbrogliare la matassa.

Verranno riprodotte citta famose, cosl come

saranno introdotte nuove armi @ mighior
abilita per | terrorist. Ancora non @ stata
indicata la data di nlascio

santi innocenti, infatti, song sempre in pen-
colo e | terroristi questo lo sanna bene, Sara
quindi necessario adottare tatliche sopraf

http://www.oldgamesitalia.net/

FREEDOM

Tratto dalla trilogia di romanzi di Anne
dcCaftray, || background di questa
produzione e sicuramente apocalittico
dopo |'invasione da parte dl una razza
liena, | Catlenl, I'umanita & ridotia alla
pit nera schiaviti, Confinati in campl di
accoghienza, g umani non PosSoNG
fare altro che assistere al collasso
del proprio mondo & della propria
aconomia, Pur senza avere nsorse a
propria disposizione, alcunl nbedl
anl capitanati da Angsl Sanchez
decidono di fare quanto in loro potere
per sovvertire questo stato di cose
Free0om 51 presenta come un achon
advanture in lerza persona, e sara
possibile controllare, in particolari
sionl, un party di tre personapgi

Ja pestire in gruppo 0 da piazzare

fvidualmente in posizions strateql

3 La presenza di enigmi e di un
sistema di controllo semplice 8 intuitivo
completa la dotazone di questo gloco
~he & ancora In fase di swiluppo

Ly

SllllAIIE

H‘Hll. FIHTlSY II dovrebbe essere, come il capitolo prece-

ra realizzato anche per dente. completamente localizzalo @ ot
jierd un passo indietro nella saga, i
tando in auge i personaggi che hannt
carattarizzato capitoll passati (in paroos
re il quarto @ il quinto) combinandoll con

La notizia che ver
PC non & certo una
dispiace & che, ancora una volla, non verra
appasitamenta sviluppato per | nostri com
puter, Saremo quindi di fronle al solito,
grandissimo gioco inficiato purtroppo oa
una realizzazione tecnica non esattamente
allo stato dell'arte, In ogni caso il gioco

wild, |a cosa che

80 ha riscosso tra | giocaton di tuttc
monao

motore degh uitim due, che tanip succes-
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g " moflto spettacolare, che ricorda da vicin
TITANIUM ANGELS

L4 risposta delia casa di Max Damage allo
sirapolere di Lara Croft si chiama Tifamum
Angels, un gioco che, perd, introduce alcune
interessant] novitd. Innanzitutto il metodo di
controllo & molto pid simile a quello di
Heretic If (hasalo su mouse  fastiera in puro
sfile Quake) che non a quello tipico dei giochi
della CORE; un sistema di autopuntamento
estremamente efficiente, inoltre, evita al gio-
catore i “perderst mentre gli avwersari o
stanno allegramenie nempiendo di plombo
Allra novita & rappresentata dalla presenza di
un comando che attiva una sora di moviola

tare i colpi nemici, Visivamente Titanium

te, con supporto per superficl curve, nabbia

effetti speciali adottati nel film Matrix, opzions
che permette di rallentare allinverosimile | al-
trimenti frenetica azione allo scopo, ad esam-
pia, di mirare con maggiore efficacia o di evi-

Angels & estrerramente convincenle: alla SCI
hanno sviluppalo un motore grafico eccelien

volumetrica e tutti quegli effetti “alla Quake
Arend” a cui ¢i siamo ormai abituati. Inoltre le
texture sono di una bellezza stupelacente. ||
gioco dovrebbe essere pronto per Natale e
verra realizzato anche per PlayStation 2.

CARMAGEDDON
TDR 2000

E' quasi pronto il nuovo capitolo della serie
Carmageddan, per |a gicia di chi non vede
Fora i sparare sul mosirg-videogioco (anche
s¢ dobbamo dire che ulimamente anche
Messiah ci sta dando grosse soddistazioni in
questo senso), Tralasciando Ia trascurabile
trama, le innovazioni presenti in guesto
nuovo capitolo riguardano il motore grafico,
ulteriormente raffinalo con ambeentazionl ani-
mate quali ponti che si aprono & monfacarichi
ed & finalmente possibile personalizare |3
propria veftura a piacimento. Le amblentazion|

saranno ancora piu atiollate, con molti veicoh
“innocenti” che s& ne vanno per |a loro stra-
da, pronti a esseré massacrali. Anche | pas-
santi, poveracci, sono stali rivisti e ora
potranno anche decidere di rivoltars: contro il
pirata della strada, ma quasi sempre con |l
solo risultato di trasformarsi in una decalco-
mania appiccicata al primo muro disponibile
Molte opzioni di gioco, con particolare atien-
zione per le arene multigiocatore
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ALL STAR TENNIS 2000

SOND ormai Secoll che non Si vede un gioco
di tennis decente su PC. Forse Ubi Solt ha
nano il titolo giusto per riporfare in auge
guesio bellissimo sport anche sui nostri
SCNEmI
Dal punto di vista delle hcenze non C'8 pur
tfroppo molto da dire; mancando del dinth
ATP All Star Tenmis 2000 pud vantare s0l0
si selte atketi. 1a cul punta di diamante & il
numero 5 della classifica Gustavo Kuerten
Visio che, comungue, non Si pud fare un
gioco di tennis con solo tre giocairici e
qualtro giocatori, alla Ubi Soft hanno inseri-
1o altrl 27 tlenmisti “hitizi” contro | quall gio-
are, || gioco s presenta come simulazions
accurata e fa del realismo |a sua carattenst-
(3 0l punia
Effettuare, quindi, ogni bipo di colpo sard
ossibile, al prezzo di un po’ di allenamento.
Fotremo giocare una gara singola o un tor-
neo, lanlo per iImpratichirci con | comands,
Ta & ovvio che |2 modalitd piu arrascinante
ia la “Stagione”, che ci permetiera di calca-

| {amosi campl oel pianeta.

S --.""'

o Soll

L] amp
L el
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UBI SOF

ARCATERA

Un‘awentural Incredibile. Arcatera-"The
Dark Brofherhood” si presenta come un'ay-
ventura puniz e clicca basala nel mondo
tantasy di Arcatera, dove un manipolo di
investigatori dovra, nel termpo limite ai tre
seftimane, riuscire a scoprire ed eliminare
una sefta satanica che intenge destabllizare
il principe della citta. 1| gioco @ basato su
una trama non lineare che potra portare a
dieci possibili finali @ avra anche alcune
caratteristiche da GdR. come la crescita de
punti di esperienza e combattimenti tatici di
gruppo. |l gioco sar costiluilo da personag
gi renderizzati posti su fondall bidimensio-
nall e contera oltre 200 locazioni e 150 per-
sonaggi non giccanti con cui interagire. Gh
sviluppatori definiscono Arcafera in gioc
con “l'atmoslera di Blace Aunner e la
prolondita di Baldurs Gale™. Vedremo, 'u-

seila & praticaments imminente

CAPITALISM 2

Avele mal sognalo un simuiators di
Berlusconl, Moratti, Tronchetti Froveray
Eccovi servitic alla Ubi Soft stanno lavorando
a Capialism 2, un gestionale che vi permet
terd di avviare, gestire e far fruftare un'azien-
da. iImpersonando il Presidente della societa
sard possibile prendere decisioni strategi-
che. che si ripercuoteranno sull'amministra-
7ione oel Deni. 1l QIoCO presanterd vare
modalita, dalla piu semplice per giocator
octasionall” ad accurala, per manager spie-
tafl @ ngorost. Sara possibile shicare, oilre
aywersari controliati dal computer, anche

i
g AW W] ok

me, cervello e ossa
multigiocatore for

DRAGONRIDERS
Altra avwentura della Uibi Soft, dolfala
1 moinre grafico che ncorda

M0k, NOn come prestazion)
el & Lihma 1X° Ascension. A e
2 sfondo alke vicende del gioco tro-

romanzo di Anne

McCaf g Lronache di Pern’

LI &

ndo di Pern, che ha
s minacce dei eribili
hread Charamante non poleva mancare
gro@ del caso- @ frafta in questa sede di
38 draghi di bronzo

U'knof, Sfsio 04l Sempre crescent) poter
del proprio drago bronzeo, dovra scoprire 12

Tonte el malaita che sia flalcidiando 1a
endola alle minacce che

Sianno avanzando sul pagse

Caratteristichs fipiche dei Giochi di Ruolo

spmira ohe 5@ | trend del momento...)

£rd Il giocatore altraverso |

IMPreziosiranng anche quesia avventura,

caralterizzata comunqgue da enigmi ed esplo
razioni tipiche del genere.

EVIL TWIN

Evif Twin& un gioco che ha calamitalo |a
MOSIra aiienzione grazie 4 ung stiie graiico
gstremamente particolare, Le amientazion
di gueslo action

ACVEN
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ture, infatti, sono estremamente tetre e deca-
denti, in netto contrasto con lo sbrilluccichio
di colori che venivano emanall dai monitor
vicini. Evil Twin & un gioco visivamente grol-
lesco @ non & da meno 13 trama che 10 con-
traddistingue: Cyprien € un giovange orfano
appassionato di fumeth @ supeserol che, nel
giorno del suo compleanna, i ritrova fsuc-
chialo in un mondo estremamente particola-
re. In questo mondo conoscera bizzarri per-
sonagqi come | “Meta”, le "Genli” e |
“Volanti, popali che soffrono a causa della
presenza di una forza malefica nel loro
mondo. Cyprien scoprira presio che anche |
su0i amicl vengono (rasportatl qui & vengo-
no traslormati in mosiri orribili. Per capire
cosa & veramente accaduto Cyprien dovra
avanzare nella storia, enigma dopo enigma,
trasformandosi all occormenza in un supere-
roe egli slesso

F1 RACING
CHAMPIONSHIP

La gara @ iniziata e | contendentl sono
agguerriti. La “Veltura® di Ubi Soft che par-
lecipera allo scontro che decretera |l
miglior simulatore di Formula 1 51 chiama
F1 Racing Championship, diretto succes-
sore di F1 Racing Simulation e di Monaco
GFP Basato sulla licenza dell'anng 1999, ||
gioco promette di puntare allo stato dell'ar-
te delle simulazioni motoristiche, grazie a
circuiti riprodotti ledeimente grazie a dati
GPS, all'adozione di nuove routing di

Intelligenza Artificiale & @ una rinnovala
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20na box dove polremo regolare ogni sin-
golo parameélro per ottenere || Cormelio
Sono state inoltre
inirodotte le modalita Scenario e Scuola
Guida: fa prima ci mettera al volanta in
situazioni gia sviluppate a partire dalle
quali dovremo raggiungere determinati
obiettivi; la seconda si occupera di fare di
noi dei piloli provet!

INFESTATION

David Braben & tornato con Infesltation,
un gioco c¢he non fa certo dell originalita
un vanto. In un fulur n troppo distante
il genere umano deve comballere per
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ostacolare |'invasione da parte di una
feroce razza aliena, giunta sulla Terra uli-
lizzando un sistema di teletrasporlo crea-
to dapgli uomini per raggiungere aitri uni-
versi. Gli alieni non riusciranno a rag
giungere immedialamente la Terra, ma nel
pianeti colonizzali la devastazione sard
totale. Scegliendo una squadra di com
battenti il giocatore dovrd controbattere le
offensive aliene facendo altenzione, allo
slesso lempo, all'equilibrio del pianeta
invaso, allo scopo di farlo ritornare flor
do e colonizzabile. Questo rende (| gioco
un pochino piu protondo dei solili spara-
tutto spaziali alla Wing Commander. |'e-
voluzione del personaggio & 1 compao-
nenti latliche aggiungeranno Sicuramente
Spessore a un gioco che si presenta gia
di per sé longevo, grazie a 22 missioni oa
portare a termine, ognuna ambientala in
un background ditferente, Previsle vare
modalitd multiplayer, tra cul spicca una
non meglio precisala modalila..
“Football”!

PEACEMAKERS

Peacemakers & uno strategico in lempo
reale che promette di ricreare una simula-
zione realistica di conflitti moderni. 5
basa su un motore graiico completamente
tridimensionale e consenie al giocatore di
vestire | panni delle forze internazionali
d'intervento. In particolare Il giocatore
dovra tenere sotto controllo | Media
diventali ormai parte integrante & impre-
scindibile di ogni guerra, badando sia ai
propri obiettivi politici e militari, ma
anche sequendo il livello di popolarita
che deriva daile proprie azioni

GOLD AND GLORY:
THE ROAD TO EL DORADO!

In collaborazione nientemeno che con 12

DreamWorks di Steven Spielberg, Ubi Soft
presenta questo titolo, ispiraio dall'omonimo
fiim oi animaziong

Essendo in possesso di una mappa del leso-
ro, due truttatori, Tulio & Miguel, dovranno
trovare il modo di raggiungere El Dorado par-
tendo dalla nativa Spagna, il tulto mentre
saranno infastiditi da soldati, mannai, guer-
rieri @ piranha affamati. Sara di compagnia il
simpatico cavallo Altivo che i accompagnera
n tutte le loro avventure, dalla Spagna alle
navi dei Conquistadores, per finire nellim-
mensa foresta che protegge El Dorado

STUPID INVADERS

Finalmente un po’ di freschezza nel solito tor-
mentone degli alen:!

Cingue alieni completameante fuori o festa
alterrano sulla terra 3 causa di nalura lecnica
Nemmeno il tempo di niprendersi ¢he vengo-
no minacciati da uno scienziato malvagio, |l
Dr. Sakarine che, insieme al suo assistenie
Bolok, si diverte a fare collezione di alieni allo
scopo di studiame le caratteristiche fisiologi-
che. Il risultato di questa semplice trama & un
gioco estremamente divertente, basalo su
enigmi e dialoghi veramente buftl e realizzato
tecnicamente in maniera ineccepibile

VLR

Torna la plurigonfiata e pid volle sgonfiata
Pamela Anderson in un nuovo senial?
Ebbene, come non fame un videogioco! La
serie, che sta niscuotendo un discretn suc-
cesso negli Stati Uniti, mette la nostra proca-
ce protagonista nel panni di una guardia de
corpo di Beverly Hills. Il gioco riprende
com'e lecito aspettarsi, le tematiche dei tele-
lilm mettendo a disposizione del giocator
ogni sorfa di arma e gadget tecnologico &
grazie a questi dovianno protegoers | Perso
naggi importanti che vivono sulla collina-
bene di Los Angeles, Senza iralasciare un
tocco di umarismo, Il gioco sara ambientato
ira le pils belle localita gella Calitornia (e
quindi non dalle parti del nostro hotel, in
Hollywood Blvd...) e offrird 20 missioni a
tempo. In ogni MISSIONE 3Wremao una siar da
salvare e avremo |l supporio degli altn mem-
bri della squadta V.|.P., sempre pronti & dare
suggerimenti utili per Il completamento oella
missione
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VIRGIN

THE DREAMLAND
CHRONICLES:
FREEDOM RIDGE

[l team che ha prodotto X-Com e Magic &
Liayhem, sla per arrivare Freedom Hioge,
gioco di combattimento tattico dotato di
ma grafica eccellente e di un motore fisico
realistico. Ambientato nel prossimo futuro, il
gioco sl basa sulle classiche cospirazioni &
proposito degll LFD, che tanto successo
hanno avuto anche da nol grazie alla serie
i-Fies. Dopo aver combatiuto strenuamen
te contro I'invasore alieno, || genare umeant
3 & trovato in un vicolo cieco: di fronte al
rischio di un’estinzione || govemo planeta-
i, in accordo con le forze armate, gecide
fi affidare al giocators il comando della
Terran Liberation Armmy, ['ultima speranza
orima della definitiva scomparsa dall univer
0, Partendo CON und esigua 0oEanone ol
sl @ rifornimentl, || giocatore aovra MUsE
e nel non faclle intento di ncace

align| 1a da dove Son0 venutl. L3 rama o

s i

iara ali

chara elementi chiave qual k
sulla natura allena, la celebre Arez 51 &
ruclo dei famosl Men in Black
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dovra creare nuove basl In grado di produr

re rifornimenti & di proteggere |a popolazio-

1a |@ truppe saranno

&re quasiasi missione,
otare un caccia F-16

ne civile, Per for
addestrate a comy
gla che S trattl 0

che di sparars

FORCE OF ONE
Ecoo un altro geoco ispirato da “Matrix™: in
mn tuturo d spirazions

Gibsoniana, § giocatore si frova nei panni d
Fairfight, un mestico personaggio che ha Ia

n fucile d'assallo

nissiong d trovare |'uomo che pud cambia-

T 5 TRON00
che su Calcaphon
tufto & quslio che sembra e SO0 5C0-
nrends ro posto al'interno 0@l mondo
_ Fments scoprirg tutti oli Inganni
he sono St3b perpetrati ai danni degli abi
varti Combas b &l uitimo Sangue con |
2 ides in cul il
rtanEStE Te prmamente. il gioco
SLlL aZe0ne,
e nECEsEA0 Sviluppare una
i preparare

ne Ostaco-

iocators

¢ dentatn coscwnle

3 ftugia @ quat-
te customizzabii

Oitall Peen|
AL, LN

he parmet
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tera al piocatore di piazzare il punto di
vista a propno pacmento sulka mappa
|a qualita della grafica e othma e
ja effetll di luce ad

ombra veramente nteressanti

LOTUS EXTREME
CHALLENGE

Sembra che di recante gl sviluppatori
indano a carcare licenze di case pro
duttrici di auto pluttosto di gare aulo

4 i ol
UM Nesd for

tare alla men

LOIUS ESONT 1UrD0 LIane
Mo QIOCO O COvsE

Grem

Lavorarg a Siretissim a0 Con
team Lotus ha parmesso agli
torl di acceders a dali estremamente
confidenzali sulle auto della casa Ingie
se. |l risuitato & un QIOCO Che propoiTa
un modello di guida estremamente

SVIUppd-

Lk .'-l,|-|ll-ll-l|:;,|l:'r||! | I
-..'|. :”“ L
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accurato, anche se sara possibie giocare in

=

modalita arcade, pio immediata @ godibile
dai principianti. Le auto potrannd subiré
danni che saranno immediatamente vsom
sulla carmozzaria (strano, visto che c'e d
merzo una licenza ufficiale... brava Lotus!),
CO& GO NEYE & rﬂ:'h.'_|-:_i S0 NEranno b
vetture in mamiera realstica. Sara possioiie
guidare ogni modelio prodotio dalla casa
inglese, compresi | bolidi da gara. Verranng
introdotte, infing, modalita multigiocatore e
uno “story Made che propoma al giocatone
una sane di missioni da completare

MAGIC & MAYHEM i
THE ART OF MAGIC

Sequel di Magre & Mayhem, questa nuova
produzione dedla Virgin 51 basa su tre gener
diversi: & infatti una sora

fi rucdo 8 uno strate

i cocktal fra
Lin aveniura, wn Qioc

A

gico in tempo reale AU interno Al un monao

completamente Indimensionale, || giocatons
controfla un mago novizio che si nirova in
mezzo a importanti conflitt, Ogni fazione in
gioco, infatti, cerca di oftenere il predominio
sul mondd mandando esercitl disumani a
combattersi sul campo of battaglia. La prima
necessita del nostro apprendista, quindi, @
guelia di restare vivo, € NON Sara Cosa sam
plice. Con | pochi incantesimi a sua dispas
zione dovrd ingegnarsi kno a ruscire a cre
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SCEM N pOEnsa B Imparame O nuowv g Dl
afficaci. Una volta, pero, che Il nostro povero
Mago avra raggiuntd una rispettabile poten-
7a magica, sard costretto dagl evenll a unir
& 4 una defle fazionl In QIOCO & dovra aecl
dere quale filosofia magica abbracciare, Gl
incantesimi S0N0 piu 01 Sessanta per ogn
tipo di magla e sara possibile evocare beste
infernali a propno vantaggeo. In tutio sarann
fomiti 30 mond: con i qual || giocatore potra
anche interagire utilizzando & confonmazio-
ne mardologica del termeno a propno vantag
sviluppaton promettono che, nong-

tante tutta questa came al fuoco, Magee &

AMayhern {f sara dotato i un'interfacca d

QIoco semphce @ infuitiva

OFF ROAD CHALLENGE

Altro titolo corsaiolo per Virgin, questo Off
Road Challenge e dedicato agh amanti
delle grandi Jeep e de1 4X4 american:, gra
Zia alla presenza nel goeo o aulo tpo 18
leap Cherokee, Il Toyota Landcruser e
famosi Bigfool. Sono slate realizzati oftre
sagsanta percorsl differanti che s snodano
s Sei tipl di terreno & i molore NSCo pro
metie risposte assolutaments realisticha Ir
qualunque condizione, sia atmosfenca chi
di terreno. Le condizioni meteorologiche
particolare saranno curate al punio che
mezzi, che andranng sSporcanios! Corme
nelle polverose piste off-road, ricomincera
no a brillare non appena GovesSE COMINCE
e 3 piovers, saivo pol NSporcars! quano

‘BCressiva pioggia rendera la pista fang
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yranno present! le piu canoniche
alita di gloco singolo, piu le orma

mancabll opzionl multigiocatore

ORIGINAL WAR

) strategico in tempo rease!!!
casa che cl ha portato Command &
& UN nuovo strategico; questa volta il
store: dovra scegliere fra tre fazion
ani, arabl o russi nelia baltaghia per
yuadagnare il controflo oF minerall ran chia-
Sibarite e Alaskile
alio che dovrabbe differanziare questo
) dalla moltitudine di strategici present
iercato & il fatto che e famoni non
nteressate agl stessi matenall per
scompio gli americani vorranno la Alaskite,
né non iIneressa & russ) ma chie 08 arab
yoghiono distruggere. Per |l resto non sem

a3 mente ol nucw

- T )

WARTORN

lanto per cambiare, un bel gioco stralegico

ambientato questa volta nel 2954, Niente
guerre fratricida, niente alienl sanguinar
Warform e un gioco, ned 5enso che ail alba
dal terzo millennio |'umanida ha ormai rag
Qiunio ia pace @ cne | con ihattimenti nedle
arena sSenond uncamenie a scancars g
soddisfare le tendenze distruttive bipiche
della nostra razza. La arene non sono postl
simpatici. & questione di vita o dl morta.
Non solo, il giocatore che mostrera di esse
ré abile e violento guadagnera considerant
ne nella seguadia ing 8 dventame | capiia-
no. Sara possibile ulilizzare le strutture del
I'arena a proprio vantaggio e, avanzanao
ngl gioco, awertiramo un tocCo “managena-
he® quando gli Sponsor COMINCEranno a cor-
rere coplosi al nostro cospetto: | Batistuta

dell crmicidio
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BALDUR’S GATE Hi:
SHADOWS OF AMN

Ritornano Black Isle g Bioware con il sequi
to dell'apprezzatissimo Baldur’s Gale
“Dovendo fare un sequito, volevamo dare al
giocatort la sensazione del Tiomo’ in un
luogo che conoscevano a fondo™ - dice
Feargus Urquhart, direttore ol divisione
Black Isle
prese, che saranno gradite sia ai nuovl gic
catori sia a quelli che hanno Qi QIocala
Raidur's Gafe”™. La saga continua sulla stes
53 trama del gioco precedenta e sara
incentrata nel regno di mercanti di Amn
Questa regione & composta da divers
ambienti, come |e foreste elfiche di Tehir, le
montagne di Cloudpeak, le citta di
Underdark, la capitale di Amn, Athkatia

"ADHAMO N ments @nie S0
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INTERPLAY

Sono statl apguntl quindici nuovi NPC che
awenture del giocatore
g 50n0 ora desponibill oitre
a centinaia di ogosth da usare. S0No Inoitre

state espanse | classi disponibili & il gioca-
PErsonaggio con

130 incantesim

wiore d gioco, [infinily Engine pub ora
gre risolugioni fino a 800 * GO0 @
riera Upenil par fornire | acCesera-

GIANTS

Che dire che non 5ia gia stato detlo? Anche

nuesta voita @ bastata un'occhiala per inna
3 pesio gioco, Un titplo cne sem

brava gia quasi pronto all'ECTS di dwe anni

ra penare tufli quan

T A ; 1

ti abbiano avuto modo di vederip... compre
so Dave Perry, genlale presidente di Shiny
(Messiah - Sacrificel che non e nuscito a
taccars dal Qioco creato aal sut ex
dipendenti, mpegnato lorsennatamente in
un deathmatch contro il glgantesco Kabulo
Riassumendo, || punito o forza del gioco e
a presenza d tre razze completamente dif-
farentl tra koro, chée nchiedono un approccio
afia battagha diametralmenie opposto. Le

3 Reaper, steree & devastanti, potranno
ysara la magia @ la forza degli elementi per
| Maccaryn sono Invece
tecnologicl” @ owwiano alla loro minulezza
attaccando in formaziona; Kabutio non pud
-he tentare 2 conquista Noomendo alka
forza bruta. Visvamente ipnotico, graze
all'utiizzo & una palette di colorl veramente
particodare, G&anis non delude dal punto ol
vista creative: & Un QIDCO pieno 2eppo dl
Colps OF Q¢ jue anni fa come ogQl @ non
possiamo fare a meno di aftenderio con e

ICEWIND DALE
Basato sul molore di Baldur's Gate, icewing
; 4 al giocaton di vivera un av-
yentura “sspiorativa, ambientata nelie
IVEITE & e Qungeon cne 51 rova-
witen Healms. Coarentemeanta
awwenture lomb of HOrmors
mmedialezza e
della giocabiita garantita dal motore ol

sara basato sobo sull'e

EWING e, WONE D8
Baldurs Lafe nol
sploranone, ma ofinra moile DCCasonl per

CIMananeg e el PoCaine oovrd 5013

menle creare un parly @ cominclare a
esplorare. il gioco & conforme ai piu recen

adattamenti ge amento di AD&L), 8 &

S it fhis up oy A Weard af Fha
realizzato gnra & Wizard

Coast

KLINGON ACADEMY

Nei panni di loriss ) 1o d
'accanemia 06 REngon, § QIOCaIon Jovid
calarsi, per una volta, nél panni del Nemico @

portare a termine le 30 messon che QN 5w
juppatori hanno preparalo per questo strale-
gico. La campagna d guema ¢ stala simulata
con cura ¢ le battagle avranno luogo in diffe-
renti amblentaziont (buchi narl, campl di aste
roidi, nebulosa) & ognuna di queste richiedera
N Approcci tathco avanzato pear nuscie a
sconfiggere be navi della Federaziong. Alle
canoniche navi conosciute da tutti | Trekker
sono state aggiunti pid di trenta nuovi meza 8

i andranno utilizzate con

le potentissime anm
El]ra ':_’ "'_._'_rr-'--l.- :-|— "'I'I'-: -:Fl pcn

| magguong

vantaggio possibile

NEVERWINTER NIGHTS

Titoko basato sulla licenza delia t8rza edizio-
ne di Dungaon & Dragons, Meverwinfer
Nights sara principalmente incentrato sul
mulfigiocators. Mediante pochi chic del
mouse, infatti, ogni giocatore potra rnvestine
| ruplo di Dungeort WMaster creando il prc
prio ambients di gioco @ ospitare | QgIOCAtor
creando quest e avwenture. La mappa,
oltretutto, non dovra NeMmMeno essere
gestita tutta da un singolo glocatore; sara
infatti pogsibile collegare zone della mappa
disegnate da persone diversa su compuler
diversl. Per fare un esempio, all intemo o
una citta si polrebbe essara su un COMpU
ter ed essere gestiti dal DM che |'ha creato
antranco (N wn dungeon § GI0CD Comun
chera al client installato I'IP da raggiungere
g |l giocatore s! trovera nel Qungeon in
completamente trasparente... SO0
stantaneamenta sia il
nputer a cul 2 coflegato che il DM che
fisce quella particolare zona del gioco. |l
yioco & graficamente bellissimo, completa
mente tridimensionale con personaggi det
tagliatissimi, Lilluminaziong, pol, e quaicosa
4 veramente ecceponale, adottando un
sistema visto, per esempio, in Max per scu-
rire le parti non effettivamente visibili. Le
ombre dinamiche sono fra le miglon che
abbiamo mai vislo e le musiche coinvolgono

e gurs rambial

in maniera eccenonale. Le pramesse per
avere un-gran gioco ¢ sono fufte, quedo
cha manca a noi italianl e forse una mag
giore velocita di conness:one

SACRIFICE

La nuova idea della Shiny? Beh, far vestire
al giocatore | panni di uno stregone che
deve tentare di entrare nelle grazie  uno
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del cingue dei che popolano | “cigli” osl
MOonao del quoce

Alla Shiny sono nusciti daveero a combina-
ra in un titpdo estremameante gocabile @
gdivertente un vasto nimero di generi:
Sacrifice 5 trasforma, all'occorrenza, in
Lno strategico in tempo reale, n un QIOCo
d’azione, In un action RPLG, In un od
game.., Il tutto
naturale. Le componant! gel varl genar,

| maniera assolutamente

sano state bilanciate alla perfezione
galizzato In

infatti
g immarse in un ambiente r
maniera eccezionale, Saranno 55 le creaty
re a disposizione del giocatore, Cos! COme
un numero incredibile di incantesimi. La
cosa bella & che || motore del gioco, pur
mantenendo un ivelio del modeall estrema-
mente elevate, non ha accusato alcun ra
kentamento durante il gioco, anche quanide

vere e propne orde di creature si stavan

scannando sul campo di battagha. Grazie a
uno dei pii semplic tool di sviluppo che
abbiamo mal visto, sard inolire possibile
parsonalizzare ogni Sngolko aspetto del
cosa che, specie in othca muit
nlayer promette di aggiungere valore a
questa nuova creazione di Dawid Pemy &
VISSIMD team.

STAR TREK:
HEW WORLDS

) attesissimo, doveva essere |
om0 strategico a presentars! con la grafs

01 -SU0 Dra

riroppo Non & ancora pronto, ma @ ver-
=one Visionata In fiera sembrava pratica-
nante definitiva. La storia paria ol un espe-
nento fallito da parte del Romulani cha,
ne affetto collaterale, ha portato nelia
aytra moltissimi nuowt mand, tuth
tremamenta ricchi di risorse, £ chiarp
che tutte @ tre le fazioni “storiche”™ vogliano
izzare guestl nugvi mondi... ma |
ani rtangono di avere tuth | dinth su
puesti planati, visto che e per Causa 1or
ono statl portatl alla luce. | Kingon,
anto oo, nan infendont cerlo peraere

] pccasione e la Federazione, sebbene

sl ponga nella posizione di paciere tra le
due razze, sta cominclando a fare | suol
caicoll. f gioco & londamentaimente ung
strategico in tempo reale classico; dovramo
raccogliere le nisorse, creare le navi @
difendere le nostre colonie cercando allo
stesso tempo di sbaragliare le razze nemi
che. Il motore tridimensionale, che tanto
fece scalpore due anni a, ora appara dec
samante pil datato e sembra, al confronto
con altri giochi delio stesso genara, piullo
sto spoglic, anche se |'accuralezza con ia
quale sono stati riprodotti | mezzi della
serie & veramente apprezzabile. Allinizio
del gioco potremo sceghiers di ammuolarc! In
una delle tre fazionl in gioco con lo SCOPO
di portare a termine tutte le 45 missioni
che verranno poste alla nostra attenzione.

I.III:A$AI1TS

ESCAPE FROM
MONKEY ISLAND

Crrore! Raccapriceio! Guybrush in 30! Quest
| commenti i moltl appassionati avventunen
al momento dell’annuncio dl Escape From
Monkey isiand E tutto senza avere visto |l
gioco n azione, .. Bane, da quanto abbiamo
poluto vedere (Lna versione non definitiva
perche orfana di gran parte gl Sonoro) pos
siamo dire che SFMI ha sicuramente un'im
postaznone... particolare! La caratterizzaziong
che la grahca bidimensionale pud offrire al
glorno d'oggl & grande, ma quesio non signi
fica che il nsultato risult placevols. |
Guybrush oftmamente dsegnato di Curse of
Monkay lsfand & 1a a dimostrario. Di contro,
anche con la grafica tridimensonale si pos
s0no fare cose egregie @ alla Lucas hanno
pansato i radattare il motore del bellissimo
Grim Fandango per ospitare una nuova
awventura ded nostro amato Threapwood, |l
look, visto In movimento, fsulta convincenta:
ol stondi sono0 fantashicl & purs | personagol
son weramente accazionall. Fa purtroppo
eccezione il solo Guybrush, che non ha
smarmito I'aria da Nerd cha aveva nel terzo
capitolo della serie &, soprattutio, non ha
ritrovato la sua amata barba. Peccato. Dal
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pumto di vista dello script siamo iIn buone
mani; &AW e stato realizzato dagl siess
autor di Sam & Max, forse ['awentura pi
‘fuan ci testa’ che sia mal stata concep
Tonnellate di battute esilaranh @ un bug
Campionano o Ctaaoni @ autoironia Caras
MFZEranno anche guesto NUOovVo Capiiog 03
fortunata saga. Non ¢l resta che aftenders
provame oil enigm, [a caratienstica piu
cata di Curse, eccanion fatta per |'ana da
allocco di Guybrush

OBl WAN

Ouesta volta la Lucas ha fatto veraments ke
cose in grande. Il grande sfrutiament

brand "Star Wars da parie detia casa califor-
niana ¢ ha fatto awicinare a questo ol
Con sufficienza, ma mal approccn s Mveid
piu shagliaio. Obv Wan, come potrete leggere
nell’anteprima a pagina 48, & estremaments
immediato, semplifica molto ka gestione della
forza graze a un apposio tasto ed & pronto
per immediati confronti mulbgiocatore, A
lastimon@anza della bonta del sistama di con
rodlo possiamo testimoniare che gocando
contro uno degll sviluppaton del glioco slamo
riusciti a evitare una figuraccia. Certo che

trovarsd davanti Darth Maul non @ esattamen

te il massimo della wila, In muliptayer sono
importantissime le ami e combinare con
I'uso della forza; effetiuare un salto altissimo
sguainando la Lightsaber permettera di pren
dere il pit delle volte |'avwersano alla
sprovvista. Oltrefutio sara estrema-
mente intuitivo il modo concul il @
personaggio govemerd la spadae gl
abbiamo potuto toccare con
mano k& bonta del metodo, che
permette al giocatons nesperto
i tirar spadate chocan
do semplicemente
sul tasto e al
Quocatore piu

psperto di esibirsi in virtuose combinazon
tra i clic e il movimento del mouse per effet
tuare colp ben piu afficact.
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BLIZZARD

WARCRAFT Il

Abbfamo dadicato uno speciale il mase
scorso a Diablp i e, stante la mancanza di
novita, parfiamo di Warcralit I, "altrettanio
atteso gioco della Blizzard. Dopo le vicissi-
tudini che il gioco ha dovuto subire (prah-
camente & stala completaments rmasta la
meccanica di gioco) abbfama potuto visio-
nare una versione dal gioco che aovreboe
(condizionale d'obbligo) ragglungere ofl
scaffali, Bene, non ¢l sono piu | famosi 8o,
o meghio, per esserci ¢i Son0 ma non hanno
piu quel peso che avevano nella versione

precedente del gioco. In pratica VWarcraft i
risulla 0gQ essere Il SUD prececessore por-
tato all'ennesima potenza; un motore grali-
oo favoloso capace di animazioni del perso-
nagoi veramente incradibie!

L'unica differanza ¢ che ora dovremo
comandare pattughe composte da un
numaro di unita inferiore

Saranno prasenti cinque razze da coman-
dara @ 0 Scopo 5ara quelio di comibattera |
demoni della Burming Legion, responsabil,
tra I'altro, della lunga ostifita tra g Orchi e
e alre razze

REPORTAGE

(Fﬂ

BLUE

BATTLE ISLE:
THE ANDOSIA WAR

Gioco strategico che combina I'impostazio-
ne a turni con quella in lempo reale, Balte
Isie: The Andosia War sposa, comea ormal
d'uopo, una grafica tridimensionale estre-
mamente dettagliata e vanegata nelie
ambientazion|. | motore del gioco & in

= ——e
grado, inoltre, di gestire le variazioni delle
condizion i Wgiche, variazion che
possono cambiare decisaments |'approccio
{attico alle battaghe. Il giocatore polra impe
gnarsi in due campagne da 23 mission! e
polra ricercare nuove tecnologie, ami, unita
g costruzioni; tutt passi obbhigati per ia
costituziong di un esarcrin efficients
Previsto, ovwiamente, anche il supporio per
partite in Modaita multigiocatore.

DRAGON'S LAIR 3D

Chi pensava di avarle viste tutte, beh... era
in errore

Anche Dirk, paladino della grafica disegna-
ta, nato dalla sapeente matita di Don Bluth e
incizo sul laserdisc di merzo mondo ormal

quasi quindici anni fa, dopo aver vissutd

-
una nuova guovinazza grazie alke riedizioni i
DVD delle sue aventure, 5p0sa oQgi 1a gra-
fica tndmensionale. Awicinarsi allo stand
da lontano causava strane Sensazionl, ma
ogni dubbso & stato fugato dopo aver wisto |
gioco in anone. E' strano descrivere fa san-
sanong: & in 30, & vero, ma il dettaglio &
elevato al punto da far sembrare questo
Dragon's Lair 30 un gioco completamente
disegnatn a manc
Dirk s trowvera di fronte ai soliti problemi
trabocchetti, muri che celano passaggl,
semplici puzzie ma questa volta non cif tro

3 fronte 2 mosse oboligate; In puro
ctile Croft, anche il valoroso cavaliere polra
muoversi iberamente per | amments CICO
stants

SETTLERS IV

stampo abbastanza classico,
Seftiers giunge al suo0 quarto capitolo.
§ VO QIOCO annovera, tra le sue

|".|Irt.."

God-(ame ad

principall carateristiche: un nuovo motore
grafico capace di un detagh
vato; tre razze (Romani, May
cargtierizzate dal propr ediici e costumi 8
di una campagna di missioni realizzata

appositamente; migliore
realizzazione delle nawv e
dell'esplorazione marina,
Ina nuova Intertaccia dl

Moo piu eie

3 8 Vichinani)

DIDCO, pil semplice
& imimedata

|

GRANDPRIX (@

GRAND PRIX 3

E' stalo emozionante sadersi cavanti a un
monitor, impugnare un buon volante Force
Feadback e lanciarsi in qualche giro a GFA!
Emozionante e doloroso, parche In un
secondo cf si accorge di quanto prefenacsa
fossero tutte le altre simutazioni. Chi ha
provato, in quast anni, altri giochi di
Formula 1 allontanandosi dal modello di
GPZ2. beh, soffrira le pene dell inferno. La
macchina tendera a rimbalzare a destra e a
sinstra contro i guardrail di Montecarlo. Ma
chi avra ancora nelle mani e neq pledi 1'ac-
curatezza del modeflo di GP2 non potra far
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inciare a inanellare gin velodt,
tutio condito da una grafica

3itezZa anche Se ia versione

altrg che
garantito. &
linglmente a

maostrata in fiera mosirava ancora quaiche

piccolo probiema d texdure *ballering™
Insornma, GP3 & GP3 .. c'é da agoiungere
altro?

X-COM: ALLIANCE

Anche gli invasorn alieni cambiano @ diven
tano tridimensionall. E allora tanto vale
cambiara anche gl eroi, dotandoli di skele-
tal animation & di un nuowvo copo 30
mosso dall'ancora validissimo Unreal
Engine. L'approccio al gioco, sebbens in

apparenza si tratfi di un canonico sparatutto

in prima persona, dovra essere estrema-

mente accorto: il giocatore potra controllare
un team composio da un NUMerS massimo
di 4 soldati e dovra coordinare tatticamente

i moviment di tutta [a sguadra
comunaque, non si limiteranno a seguirc in
¢ stata introgofta una

compagn

maniera stupida

nuova serie di routing di intelligenza artifi-
ciale & gh altn soldatl saprannd pAZZars

anvenientemente in caso di battaglia o
avanzare silenzosamente nella base allena
Mostreranno inoltre emozioni come |a paura
in situazioni di tensiong e sl comporteranno
di conseguenza
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INFOGRAMES

INDEPENDENCE WAR 2

Sequito dell'ottimo /-War, questo gioco spa
fiale @ meno incentrato sugl aspeth crugnti
della battaghia e piu sull'approccio politico &
commernciale, La stona o porta un secolo
dopo ol awenimenti di - War,

La colonizzaziona ¢ stala massiceia e 1a fic
ridita del commercio ha rappresentato una
grande nsorsa, |l giocatore dovra calarsi ne
panni di Cal Johnston, un ragazzo cha ha

dovuto assistere all omicidio del padre da

REPORTAGE

& che g

parte di mercanti senza scrupa
Wa In cerca ai vencetia

Jopo il primo infruttuoso tentativo, Cal
Jeng condannato @ impngionato, ma nesce
a tuggire dalla prigione per miraprendere
INa carriera come pirata sparials

(uesta nuova attivita non ghl impedira di
SpOSare cause piu noik, tese a metiere un
freno alla cormuzione delle magacorporazio-
ni che monopalizzano il Commercio ira |

S151emu.
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COLIN MCRAE RALLY 2.0

Il secondo gioco della saga dedicata al forte

Alin McHae non

priota
/ Aeiuce Ceno e
aspettative

MASTERS

Lraficaments o g pnale nan era

certo Il massimo, ma aveva tai a tant preg
far passare | suoi [ | difeth quasi
INOssenvan

Hene, |l seguito m nprenda alla per-
fagone Il fealing di guida del predecessong,

ma ko 1a conde CONM Un oK vera

mante accattvante ramente saranng
presentl nuDve psis “ul una amibientata
nelo stivale, I motore fisico e stato it
ad & stala agoiunta una modalita i gioco
complelamente arcade, per gli amanti celie

snortellate. Imperdibie

TNSANE

Motoecrass Madness ha fatio groselll

INSAM: pare [a trasposiziona
54 quattro ruote del lonunatbis
simo gico della Microsoft e il
divertimeants non e cento ming
rel Il gioco & una vera "besha
da multiglayes
modalita di gioco che potranno
gssare utiizzate sia in rele
ocale, sia su Imternet
Nonostante questo sard anche presente
una comieta modaita per giocalore

con moite

singolo, che permettera al giocatore o cor-
rere per ghi Immens spazl del gloco utilz-
zando | potenli mezzi 4 tisposzione

La riposta delle Jeep e del Pick-up

@ convincente e gli ambient! (difficile

} saranno dissaminat!

pariare di strane
di ostacoll di ogni forma: daghi alben

a un gregge, saranno molti | pencoll che 5
matieranno in mezzo alle nostre potenti

Mude,

Lomplataments fuon di 1eska @ modalita
che permette di giocare una pariita di calcio
multigiocatore Ulilizzanoo Ie auto al posio
del guecator

ANACHRONOX

Gioco di ruddo ambientato nel Tuturo
Covremo, controllando un massimo di tre
personaggl per volta, investigare & combal
tare per scoprirg chi sla cercando di rndurre
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In cenera [intero Fotremo ntera
gire con centinaia o creature
I,1I~_-|_;-|_:':_-.-,_' I MOFLSSIe
sard importante durante le bat
taglie, interagire con I"ambiente
circostante quanto padroneg
(Jiare Con e propne armi. |
combattimenh sara pestitl da
un motore @ turni 2 ke armi saran
no iberamente combinabili, danoo vita

a oltra 250 milioni d Fioni differanti,

COMMANDOS 2

Tornand gl spagnoll def Pyro Studics con |
sequito del pluriacclamalo gioco strategico
Commandos. La realizzazione degli ambienti
fora Hberamente ructabili), gia eccellantz nel
predecessors, raggiunge ora vette vera
mente impressionantl, Dovremo, ancora una
volta, prendeare il comando di una squadra
di efite cui verranno assegnate missionl da
asequire dietro ke linee del nemico

L'accresciuta velocita di
gioco richiedera un'at
BNzione ancora
maggiore nella pia
nificaziona tattica
& | nostrl soldat)
potrannd ora Scaim
biarsi oggetti e le
abilita di base saral
no fornite a ogni sol
dato, fermo restando che
un cecchino possiedera una mira
sempre miglore dl un guastatora. Saranno
inoltre presanti moltissimi veicoli, tutti
modellat per riprodurre fedeimente guell in
uso durante ta Seconda Guerra Mondiale

DEUS EX

In un mondo ormal comotto, dove i3 distanza
che separa le persone incredibdmente ncche
da quelle che non hanno nemmeno da man-

giare & diventata ncolmabne, impersonere

ma un agente che & forse |'uni
co sul pianeta a conoscen-
e cose

z7a del fatto che
pOSSaN0 anche paggoiora-
rel | membn di una
Cospirazione planetand,
infatti, hanno oeciso che e
giunto il momento di pren
dere il controlky @ dominare |
mondo Inlero. In questo goco,
parte GdA, in parte sparatutic
dovremo prima capire chi ha
INterasse a prendere il con
frolio dal planeta, imparare
quanda I"azione pura va
messa da parte a favore
i Un 2pprocCio piu
ragionato al prooie
mil &, Sopratiunn,
scoprire di ch

¢l si potra fidare
Frobabilmente nessung,
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SOUL REAVER 2

trollo di Razel, continuando a viagoala
alie comenti del tempo alla ricerca oi
*ain. Uuranta |a ncerca polremo anche
dagare sull'estinaone del clan ol vampin
=coonre | misten che agombrant il passa-
i Nosgoth. Nuovi nemici infesteranno
westa nuova awentura di Ranal e la stora
sarma racconiala senza interruzioni grane
adozione di un motore che evitera | can-
amenti all'intermo del gioco, La caraflenz-
ranone della trama sara esaltala dalla pre-

asto seguito prenderemo nuovamente

senza di scene cinamatiche e da un oltimo
Comimanta

SIDNEY 2000

Puntuale ecco armivare il gioco ufficiale delie
Olimpiadi. Sebbene | giochi multi avento su
PC non abbiano
sucCcesso, alia Eidos o provano proponenco
un gioco completo, dotato i tutle e mag

mal rscosso un H-’L—l“[hﬂ

giof discipline olimpiche realizzate con un
miotore ';||::|':1:j||5|fumlr? di buona fattura. Le
animazionl saranno realistiche, grazie all'a-
dozione o tecniche di motion capture etlet
tuate direttamente sugli atleti @ sara possi
bile cimentarsi semplicemente nelle gare
oppure sceghers di alfrontare il gioco a
tutto tondo anche degll allena-
menti deg Supportato Il multipiaye
1ino a otto qocator

a0

el

SIERI

ARCANUM

co finalmente il gioco prodotto da Trolka
studios, | gruppo di sviluppo nato dal
responsabill del belissimo ~aioud In un

nondo magico umani, orchi, elfi e nani
hanno imparato a convivere pacificamente
on "arrvo di un'era Tecnologica, pero, ke
¥se sono destinale a cambiara, Mentre il
mando & impegnato a lavorare sulle nuove
operie tecnologicne, Intatt, | maghi s
antono messi in disparte. In questa situa-
ne cominceremao i nostra awentura nel
poco, creando un personaggio basato su
o caratteristiche principali 8 una dozzina
shibondante di secondarie. Saranno present
saddoct skill primane & oftre B0 incantesimi
somma, tutto quelio che si pud chiedere a
in buon GdR. La trama non sard lineare e
quindi potremo intraprendera diverse strade
ner arrivare alla fine. Grande spazio sara
he conferita alle soltoquest che faranno
fa contomno alla trama principaie

EMPIRE EARTH

00.000 anni di guerre, Questo sl appresta
3 portare a casa nostra Rick Goodman, ex
apo progetto di Age of the Empires. Un
poco che permetiera al giccatore @i vivere
2 hattaglie di dodici diverse epoche, & per
3lia .f:r.m-.?nﬁ del fuoco alle battaghe
naziali. Oitre 150 unita miltan al nostn
ndini, tutte :tmmle[amen:e aspandibill e
ersonalizzabili; nuove tecnologle da ricer-
we catastrofi e calamita: sono solo alcune
teristiche salienti del gioco, che
hio anche a una gestione paoliti
3 & commerciale delle propne ncchezze
fraleqeco a utto tondo, quingl, cha

sicuramente cerca di offrire sfondi un po

Pl van De

GROUND CIIHTHDI.

Nell'anno 2049 |3 te
luogo pacifico: il genere umano avra 5po-

stato, infath, le guerme nelip spazo! il NOSINO
sara quelio di comandare le truppe

ialmeanta un

compito
della corporanione Crayven industrias, Impe-
lontano pianeta Kng-
Tatti, [ faziona
ominata Order of
COPEND ung nsorsd

q||I1| In pataghka
b, Si (ACE Che 300U

nemica della Urayven, |
the New Dawn, abl
ente, |'obiettivo primario ¢
itrollo del planeta
strategico &

lattico: il giocatore
g squadre In pattughe

seqreta 8, oVWian
guello di prenders
del suo segretn. Luesto
[Mprontato an appi

potra dividera l2 prop
per ragaiungens
5ara in grado di scegler

gtinv dedle mission e
@ unita piu adatte
a ogni singola missioné, avenluaimenta per

ctiche

1 s b O
L f= |

sonalizzandong b

HOMEWORLD:
ElTlBI.\"SM

Le vicende di Cataclsm prendano il via
circa quindici anni dom -|.|-.ellw. del primo
titolo delia sere e saranno collocate In un
spanale. Comandando moite
gndos! dl scoperte lec
| giocatore dovra com

NUoWD setiore
Mucwe unita & avwa
nologiche avanzate,
hattere per difendere la propria posizione e
sard minaccialo da un nuovo @ potente
MErmco

Il gioco si basa pesantemente sul prececes
sare, aggiungendo poche ma impartant
novita: naw mimetiche, In grado di appanre
come asterosd O navi NemiIcha; unita cne si
chmbinano per dare vita a navi piu granci
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QEs1
SHCNE CNe 50

b L E |

fuoco
{ s0n0 tra e caratter
# INIroaomne in I]IIE'H':.'I

stendes

£ una nuova

2 per un totale

SWAT 3 ElITE EDITION

Par gotare, tnaime

BpPOSiamene =
i
BOZH0N a

ey o = i-p ¥
numero d 13
Gliadneaias Sl
mibgiocatons

pairannd &55efe §
CALE 548 In mMOaC
parativo Sia n

classica mod
deathmatch. Fino a
dect gocator
pn:m!‘u':_: (5
raneamente affinare
le loro tattiche, deri-
vale da quelle real-
mente attuate dai
gruppi SWAT e com
petere nelle arene

3

1.

b s

yttici il

yalido supporto

13 B
| riuscitl

0 Quesia nuova

i 800 jl".l:_'“' i

TRIBES 2

Grandl novita per il seguitc di Thibes: inn
oiutto una campagna dedicata al singolo
giocatore & stata introdotta per migliorare
I'ambientamento del nuowi giocator

Nonastante |a presenza & questa campa-

el |

gna, infalti, /ribes 2 e & resta un gioco pen-
sato sopratiutio in ottica multiptayer, offren
do a un numero elevatissimo di giocator! o
sfidarst nelle bellissime ambientaznoni del

Qico. fnbés Z avra un motora granco com

pletamente rivisto e saranno presenti altett

=

di ottima faftura. Sa
ossibile creare nuove mappe
potente editor, semplice
al punto da ridurre
I'operazions a gual
che clic del mouse,

atmosteric ra inoltre

grame a un
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TAKE

HEAVY METAL FA.K.K. 2
Heavy Mefal FAX K. 2 precede |'uscita def
film Heavy Metal 2000 & ambedug sono
ispirall @ un fumetto di ongeine francese Che
ha riscosso negli annl Un 8nNDrMe SUCCASS0
negl Stath Uinit,

N fumetto, infatt, portava in un’ America
ancora leqata a sentiment! puntani imma
gini forh, basate sulla wosenza € su Dedhss
me ragazze scarsamentg vestite. L Aamenica
B perd nmasta purtana neti a
gh sviluppaton govranno lmitare & curve
wigibili, anche se sarar
sentl le “curve” f fal motore di Quake
I Arena, che gl sviluppatori della Ritual
hanno PIEss N RCenda ey I]I.!-."bi[l. TIILAL
gioco. Si tratta di un acton aaventure in
terza persona che ha coma protagonsia
Julie, iImpegnata a combattere il cattivo Gith
che minaccia, assurta la forma ai semi-aio,

0 Ceflaments pre-

la pacifica colonia Eden
(srande impafio visvo @ audio allo stalo
dell'arte: uniti con una glocabiita accellente

2

faranno di guesto gioco un 1IN0 dawuern

MipErOid e

MAX PAYNE

rdo, da JDRealms stiamo tuttl aspet
tando il nuovo episodio di Duke. Cid non
toglia che Max Fayne possa contribuire, e
alla grande, a mitigare |'atiesa! Max & un
poliziotto infiltrato in una banda che deve
indagare sullo spaccio di una nuova & letale
droga. Max verra wisualizzato con una pro
spettiva In lerza persona, soluziona questa
che ha permesso agli swiuppator di comi
nare al meghic la compaonenie gIocata con
le cul-scenes che narreranno |a trama de
gioco. Si trattera in ogni caso di un gioco
d'azione frenstica, senza malti enigmi a
spazzang || ritmo, Max, durante le sue inve
stigazioni, sCoprira ancne Woppo & Sl trovera
presto invischiato in un gioco piu grande di
lul. Grazie al taglio fortemente cinemaltogra
fico de! gince

mancans

COIMVORgIMeEno non potra

Uno dei giochi che ha fallo pariare piu o se

negl ultimi tlempd. Sembra ormal utniciale la
notizia che | multiplayer non sara supporta-
to & causa di irisolti problemi di latenza. in
ogni caso Oni faceva bella mostra di se

anche allo stand Sony, dove ara presente

alouantio scatiosal

Luna versions glocabile (¢
per Playstation
pariato diffusamente sulle pagine di PCleta:
ricOndiamo comungue che 5 tratia o un
titodo ispirato agl anime giappones! sia nel
ratto grafico che nelle ambientazioni. Il gio-

2. Uel gioco abbiamo gia

http://www.oldgamesitalia.net/

atore dovra guidare Konoko grazie a un'i
terfaccia cha ricorda molto da wvicing quelia
jeccellente) i Heratic U e potra efettuare
una sere molto varia di aftacchi (con le
armi & con calcl, pugn e prese) Sempnce
menta utlizzando | due tast del mouse. |l
gloco sembra samore piu accalivante, spe
riamo che rnescano a rnsolvere | problem

legati alle modalita multiglocatore

HALD

Hako & ung dal giochi che ¢ ha Impressio
nalo di piu negll uitims mesi. Un motore gra

R
fEas]

w

L b L

fico semplicemente stupefacente riesce a
formire la qualita visiva necessaria per rgeo
jurra ambientazon estremamenta sugge
stive, La storia narra del genere umano,
chigramente ancora una volta in difficolta a
-ausa di una minaccia extraterrestre

| 'aspediente per evitare |l paricolo dell’'e
stinzione @ samplice: utilizzare un'esca
pmana che attiri gl aleni lontano aal Nosiro
pianela natale.

Durante Il viaggio questl "agnelll sacrificall
QIUNQONo SU UNG SIranc menoo, caratienz
zato da un analia esterna realizzalo in un
materiale sconosciuto. Sara qui che gh erol
tarrestri combatieranno per respngera per
samore i minaceia. | -ZJHZ-::IZ] 8 ancora n
{ase di sviluppo, ma se tulteé e promesse
saranno mantenute ci troveremo dl ironte a

Ln varh g propno CapOsgwori

STARSKY & HUTCH

Incredibile! Par la sarle “a volte ntormano”
ecco giungere sul nostri monitor del veri @
propri miti del piccolo schenmo. Saguendo
le orme di Hazzand (non troppo da vicing, si
spera...) anche queste due immortall icone
del passato televisive vedranno nuova luce
N un VI0eogioco

| due personangi, a bordo di una lammante
(per I'epoca) Ford Gran Torino del 1974,
intrattenevano | nostri pomerniggl andando
giro per la citta a catturare | cattivi, con lo
stile scanzonato e ke sgommate tpiche de
teletim anni /0.
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ACTIVISION

Bll.l TOPOWER Il

o dello strategico Chlization: Gall fo
-'.'.1*:".r L.‘a.- to Power / mette e sorti di un
nparo nelle mani del giocatore, a partire
1all era primithva fino al lontano futuro del-
anno 2300, Come in tutti | giochi di quesic
tipo sara possibile comandare asercitl per
attaccare le fadoni aversane, ma maolla
mportanza rivestira il negoziato. Call fo
FPower If, infath, offrira mofle NUOVE DPIon
i governo, diversl approcc diplomatici € 13
possibilita di commerciarg co faz
Stringere alleanze politiche & commer

IIIIA KE 1li: TEAM ARENA

nuovere al bellissmo gioco

jella 1oy Beh, una | scarsa vaneta nete
pozioni multiplayer, proprio dal gioco che di
tah mddanta 2 a8 1 Ganciera, mo

hh Sard quenml IMpoanissmo @ a8 guerra
fdovra esseng Constierala una s
nile per nsoivere prodesmi CNe non posso 'aspettavamo. Grazie al nlascio del prim

Trontat

diploma

I
78]

M DU assare al

mission pack ufficiale, anche questio G0
sara sliminato. Nuove modaiita di gioco
auindi, alcune delle qual piutiosto grotte-

a, puttosto grande atienzne andra pra-

stata allo swiuppo tacnologico dell impero

prendendo Jecissonl che db-.'v'-flil'v I avanza panni de terrificanti vampiri che popolana i sche: in un particolare scenario sard infati

MO 08 ISl SCIING, Bmerey 8 VAMPIRE gioce necessario recuperare | teschi seminati
AR THE Mh%ﬂll[ﬂﬁﬂf fagl awersari che abbatteramol Saranno

I]l““ “EIGH z "r_.""l'"lc’l"' i . ' : i GOH onling “Qi0DA g.LrIlTHE }H%ﬁg“?lﬂE“ = : II .- 'II'.. II_! -f l ._1: ; . I |l| I1|

la”, grazie a fita Storyteller che per
Altro strategico in tempo reale che s basa

Ll

matlera a Jocatore i vestire | panni oel [ o Juake i Arend e la base su cu A0 Mt BCO Nang eSO
L e HAMmensiinaks " 23 i e . wmramante oolenmata & anche nuow
un motore iridimensionale M & i oestirs JOCD N Maniers tolake e j 3 : LSS0 MUovD e-in O TR Wl 15 LT L bl L) L] LW

- - : e g diel ol ~

T i.-:l.‘.llll_..l-. pareonale ':.|”!-:“|I! l._.rll' T fakay 3 f3 riak llrllll-j\":_llt:r B RiCUra :‘ WET UD sarannd 3 l:'-'r'.."l | e Sl Il='|I'.I|.\_|

nno saputo sfruttare I giocatore @ della sua squadra t appane

Evidentermente il genere “tra, altnment
non sl spiegherebbe questa incredibile pro o S,
Sy i » ahbiamo potuto vedere in fiera era una ver me

lEranone. L inndvaszion pressnt in L sione del oio he mostrava una aralica creatura della id alta nerferione. Inolire nenza :t” caratterizzare ancora ”.L':-FII':' &

Reign 2 sono soprattutio da ricercars ral Gikamisd B kb o oo e MR il 4 naceatn | fearaia squadre (e evitare che. per puro sbaglio, ¢i
controlio strategico deile truppe e nella mivasse alle mirabilie del concomente b de mot dotti da Carmack e soci sl Si massacri tra compa

modalita di h Wd Caramenizaiad od und e g oy Londt ttarin i ennn 2l o
ydalita di fuoco, ora carai Neveriinter Nighis. In ognl caso i caratie- dimdstra 300 O mIQuarame Wenor JNi) Sono stan mise

dl tro realishca. Le musSion: sarand . - Mot s anati niond mndal
s ' apoi e ambienti era oftl mente I caraftenshche, e Eife FOme nof gratl MUoVI MOGE

1 ’i"‘:: q, % b1 i 3 :-\- E: : W i"!_ '.'f-l et I o z "~ 2% L i . I e et ek g et g,

hientate in diversi background, seqQ  codl come salle luci. Par il resto, manc s innovazion: | facimenta ricon
| frama che vede coNtrapposte gue Tanor & caratteristiche sono quelle di cul abbiamo  modelli indemensionali sono contraadistint SO giadl
he gl contendono il predominio su un pa

ata teiTa onmal oevastalo

iovremo solo atten 33 un oed: gsiremamente esvalo, gra part
jere ancCora un po prima o caiarc nes Zig ad ] b Dead) g YEnQono po
sCaidl
gifpmtanara 0a & g
r_||,.'- (el cane
grane al lav i rfnitura 13 i ; emon al ogni

[LDpAaN0e
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REPORTAGE

RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN

Brutta cosa la nostaigia! Il primo capolavo
ro della Id si chiamava Wolenstain 30, un
QIDCO Che MVOIUZIOND Non S0 Il modo di
glocare gl sparatutte su PC ma anche |l
concetto stesso di distribuzione visto che
in assenza di un publishar “ufficlala”, |
geniah sviluppalon statunitens: decisero
destrnibuire || gioco In VErsione sharawara #
s0lo successivaments, visto |'enorme suc
CESs0, vEnne realizzala una versiong sca
tolata da venderg na: negozi

Wodfenstain 30, dicevamao, ambentato i
un castello nazista, non poteva che scate
nara e ire dal soliti tuttolog
forse del fatto che |l giocatore i tall per-
SCNAQgl era nem attamante come |l

Blebre Indana B5

msapeyohl

JIOCAreg uUna Nuova versk
e Ol QUesio CiassIico, ovwiamenia liralo a
ucido per risultare appetihile al pubblico
lell anno duemila. In realla |a versione Che
abbiamo potulo vedara (NOn provare, pur-
iroppa) oel gioco non & solamenie appet
bile: di fronte alla qualita della grafica del
gloco siamo stall presi dal raptus del
), SUbIto, a ogni costol

semplicemente

evh ava
la grafica, innanzitutto
fantastical
| motore di Quake W Arena da il massimo -
y caiiito maEs Tihaniasans o [ faados
n questa nuova amblentanone & | modan Hlla navi dell
tridimensionall del nemici sono realizzati In
maniera accaltenta
R 8- SR remota area o
Purtrappo gl screenshot a nostra disposi-
Zione non mostrano ne | soldatl, ne gl
rombi né I'accuratezza con ia quale sono
state riprodotie le armi tipiche della secon
0a guerra mondiale. Non possiamo ovvia-
mente formira I sensazomnl oi realismo sando perdite
fornite dar colpl usciti dalla mitraghetta de
protagonista, ma spenamo O poler quanio
pnma mettera e mani su 8 SCORMemo |
stiamo piu nedla pellal

http://www.oldgamesitalia.net/

STAR TREK
BRIDGE COMMANDER

ECCO Il prmo s

Lurante una n
2lio spazio, un” enuzione su |
piccolo sole nelle
Al astronave e
COmpito sara quedio di sostituirko al megho
scopnre che cosa ha causato |'esplosione ¥, We Wi Ned reame medioevale incantalo

fier evTlars ohe 18

nanze, Le indagin

aitre rarze sionche ge

to ai danni della Federanone, Al comando

http://www.oldgamesitalia.net/

Liatore spafiae dedicato
niverso di Next Genaration

ussione oi pattuglia in una

NANTA CALSE MO 0ar

uccide il capitano. Il nostro

COSE aDied & npaters: ca
alle colonie poste nalke \ic

nguarderanno anche le
universo di Star I

he esiste un complotto segre

sstronavi di classe Galaxy e Sovereign dovre
W0 indagare con curd, utilizzando ancha |a M

diplomazia per ottenere risultati lungo le

orima persona, basato su parnty e crealo dal
1.W.Bradley, il famoso crealore i Wizamary

ONCSCIUtD con il nome o Geal seran St vive
| [t FIJ.".r:_:i,'-;_:f_] pao, il male Qiunge

“OIME SEeIMpre nel woeogiochi) a rovinare e
cose, solto forma o un cattivissimo faraone
he riltema in un mando che non @ in grado

il difendersi, S0I0 & lsgoendana spada

Mavin, forgiata da una combinazang di
talll juno maledetto dal male, I'altro bene

detto dal bene) pud avere 1a forza di sconfig

trenta missionl che compongono il QKco gera il cattvone di turno. Con I'assistenza

WIZARD & WARRIORS

Wizard & Warmors & un Qioco di rudia in

dell'angedo Kerah e del drago Erathsmedor,
dovremao IMEegnarc: in un viagagio teso al
recuperc della spada, per poter pol porre fine
al dominio del male. Durante | viaggio potre-
mo intraprandere molle sotioquest, parlara
con centinaia di personagol (@ Soko alcum s
rveleranno amici)

Potremo decidere di portare con nol fino &
501 personaggl per creare un pary emcenie
& variegato e non mancheranng incantesimi,
skill, oggeth da usare a tulte le carattenst

che tipiche del guochi di ruoio
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ELEGTRONIC ARTS

BLACK AND WHITE

Forse il gioco piu creativo della liera? Forse
Purtroppo non era possibile giocare, ma
solo assisters alla dimostrazione delle capa
cita dei titani nell'ambiente di gioco
Purtroppo il problema & che davantl agh
schermi del gioco ¢'era sempre una folla
assurda e siamo riusciti a vedere veramente
poca di guello (poco comungue) che veniva
maostrato. Speriamo di poter ovviare realiz
zando quanto prima uno speciale completa-
mente dedicato al gioco della Lionhead

EA SPORTS 2001

Rappresenta praticamente un appuntamen
to fisso la visita alla collenione sportiva tar
gata Electronic Arts. Anche quast'anno
abbiamo visionato glochi ulteriomenta
rmigliorati dal punto di vista tecnico ma che
mantengono, comunaue, 1a linea partante
che caratterizza ogni gioco della serie,
Immediatezza e giocabilita per FIFA 2001
(presentato anche in una accellente wersio-
né PlayStation 2), che e forse i tiok che

piU inferessa il PUDDICO delD SUVAK

Come sempre ra

..|U|'-|.:| |.=| k]’_‘l '5:_::__‘:.: i M M :_'_'"_'. 2 CAarat oI & 5aiICd 5 |"I..I|-il.:|'i_

=} SEetE A e O marne SR FTAR
teristiche principall. Dobbiamo purtropt OfstCa per Chi vorrebbe Scomazzal
S e i e @ buche ma non pud parmetiersi

annunciare che anche | “nostn” ragas -

delia Milestona sono stati presi nel vortice pagare retis le quote associative miliona
dell'apgioramento annuale & che sara pre he vengono richieste dai club italiant
sto disponibile Superbike 2007, GN altn

i, come al solito, coprono tulta |a sene dese wEsmuu“
discipling statunitensi, con MHL 2007 in Presental Mad A
bella evidenza, da sempre btolo i punia oe
catalogo, & gli aftrettanto famosi MBA Live

> a Command &

nousy- Renegade Partiamo dal secondo

i poler, ingimants

e S : e ————— - - il ITNT ] L"'.'_'l‘l TR LUNINZZAIB I L!ﬂi-_l-'"_-l._l - M&EzTn E-I'|'*_=~.E--‘|
2001 e Madden 2007 a ruota. Completand 1T via ) di Command q _
: E o L abe caminra wisto dadl al 2 ne 0D pel portare a3 [Brming g misse-

| catalogo £7 20017, che speriamo 5t rve- D
0. ora polrs - arci dentro ne ni, Sia una jeep 0 un akcottero, poco IMpar

panni di Havo jo dei GD ta; tutto sard a nostra disposiziona, esatia
mente coma nél premialo goco stralegico
da cui deriva Renegaate

Red Alert 2 & semplicemeants |'ennesimo
gioco delta Westwood che abbraccia
genere degll strategicl in lempo reaie, |

erd un tantino meno esigente dal punto di
vista della configurazione minima e Tiger

owi0 che se uno sa fare bené una cosa e
pit che consigliabile che continu a iana

na lorse qui S esagera ui

1 ogni caso il giudizio definitivo lo lasciam

parte des russ @, una volta tanto, saranno
O eurDpel 3 COvVer acComere in aulo degh
yankes, Le battaghe quindi si svolgeranno
nelle principall cifta statunii2nsi 8 nuove
unita, come la spia o | Krazy van, in grado
di minare ogni COSa, MucChe Comprese!
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Provate a unire all’appeal della serie
televisiva di Star Trek le magiche curve
del motore grafico di Quake 3 e |'impianto
di uno sparatutto in soggettiva. Provate...

Genere: Sparatutio in sopgettiva

Casa: Activsion

Sviluppatore: Raven Sofmvare

Sito Wehb: weew activis) m

Dala di uscita: Cuario inmestre 2000

- P TEo 17 T lal-H.
gt tar [rel: una delle sene lelevisive

che Na Nscosso e continua a

T ancor oggi a riscuotere un enorme

SuCCesso, 1atto di orde 41 adept

tempo reale; Star Trek Armadd

Star Trek, una saga che sembra non avere
fing, che ha accompagnato 4i pan passo

avolumiona tecnologica in wideo, che 51 e

¢ nella sostanza nea

corsn del temoo. una saoa che ha creato

Sl y =

proselitl nell intero pilaneta, cha na oat
vila alla magnifica nave enlerprise € rela
VD equIpagl

Una saga, insomma, Irfinunciabie pes
ogni appassionalo i fantascienza, spa:
gd astronaw impoanant

ica e conseguente

gue CuaKe. icona orma

(Juake 3 Arang
luzione dei prim
comune gello sparatutic prima per:
giolelling della id, dotato di un motore
grafico i prim ordine, di morbide ed
)enti curve, in grado di calamitare
18 08 |.'._-.I:iln;__|i'l nosiran! e
Arena, primate del fra

v Oiake
onling, improntato marcatamente al muil
plaver astramo nunciabile aspananza
2 Contro " sampl Hil che contro

IVVErSan uman sparsi nela rete, orodar

Jl un motore tndimensionale da tuttl C

Gli scontri o fvoco saramne densi di gore ¢ dedsomente ouenti.
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iAo & da mdtl Imitato, con Scarso
cesso. L'unione del due slementl suc
tati non poteva che dastare grandissimo
tergsse @ concludersi, @ guello che spe
WMa JUtll, I un esperienza ol gioco
jegna ai esserg vissuta, al pan d capola-
juali Half-Life o Unreal Tournament
resto la notizia dell'esorcho della avve
1a concessiong al hcensa sull engine o
U3ke 5 8 SUDDOND o un tRDW Che o
rovenisse dalla fucina della id aridava
SCO00
Ctar Trek Vovager: Elite Force &, infatti,
no dei primi Woli a vantare detla licenza,
widiabile garanzia d un probabile, moito
robabile, successo In fatto di vendite. Nes
articolari, || giocalore sara chiamato a
prendere il controllo del gruppo delia Elite
grce, conosciuto come Hazard Team, un
manipolo di guardie Il cul compito sara
jugllo o salvaguardare il voyager e

=eteml di controdlo sih al sud mtermag. In

in volo di routing sfuggio al controllo la

Notate il fumo sullo sfonde
in seguito all esplosione. Sensarionale.

Tidle s frova a vagare totaimente

nave spa
alla denva, cadendo vittima di una tempe
cia siellare. almeno in una prima IMPres
sione dei membn a bordo, @ perdendo
gran parie dell'energia. L'Hazard Team
viene arruolalo per investigare sull acca-
duto e su probabili conseguenze all'appa
rato energatico del Voyager. Solo in segul
to a un’'ispezione nella sala moton oella
nave Il giocatore scoprira la cruda realla
che si cefa dietro 'improbabile piogga di
mateortl; un attacco degll SCavengers,
gruppo ribelle e fuorniegge ai pirali che
intendono assumere | controlio della nave
spaziale

| paricolo non ha termine; I'Hazard Team
scoprira sin dalle prime battule che g
sCavengers costituiscono S0l0 una oelle
molteplhici razze di infimi alieni e forme di
vita che muovono guerra alla Elite Force
gacise a titta pur ol debeliare I voyager 8
I'intera galassia. |l pretesto che da vita

alla maeccanica ai Qioco appare pIUTIOSto

Esempio lompante delle superfici curve che 5o
creare I'engine grafico.
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LA TRASPOSIZIONE
DEL SET SCENICO
NEL GIOCO

Quelle che potete vedere qui
sotto sono immagini del set
prima e relativa conversione

@ trasposizione poligonale

creata in seguito

dagli sviluppatori.

| risultati sono encomiabill.
Le immagini pariano da sole.

blando se paragonato alla COMpPIessita e o del Borg sono state accuratamente
vastita dl situazic trecci proprie delle Aprodotte, orazie all’ausilio gel Tull moton
vicende marchiate Star Trek, ma decisa capture, a rendere le dinamiche hsiche
mente sufficiente alla creazione di un first  plausibill @ quanto pid fedeli alla finzione
person shooter. Potersi muovere hibera catodica. In aggiunta alle caratternistiche
mente all'interno di locazioni note e jami tecniche del motore di Quake 3 sono

lari al discepoll dalla saga costituira ds siate introdotte particolari feature al fine
carto un grasso incentive al prendere i congentire 1 VISUAIZZAZIoNe SU

parte all'esperienza di gioco, resa solida sehermc nantl Simuitaneamernie,
dal blasone id Software/Quake 3 cosa altiment! impossibile visto | elevato
Forma awvincente € assuefacente quinds, canco di lavw 2 gvrebbe dovulo assu
guella di Star Trek, e sostanza presente € mera la CPU 2 la memona. Una di queste
3ta der itz "skeletal animation

valida. quella marchiata Quake. A quani & sk

sambra di scorgere dalle prime Imimagim systen o di risollevare |8 nsorse

tutto pol supportato dalle promettent di memonia 1 ynea, agevolandd non
dichiarazioni dei programmaton, | diversi di poco lo sy 2| programmator e

livelli presenti nel gloco sono statl mode 'introduzione in scéna Qi plunmi bot 0

lati @ attentamente fcosirull diretiamenie alieal futto senza pamcolar agaravi da { yrrativa che muove Sia jartecipantl poira prendere pare ale
sul g8t scenogralico (s vadano 8 Immani- parte del siste g ar- Efite Force connotera il it falita viste anche N LUaxe g ed ormal
i mel Dox) | modalll che nprod 10 18 contropart peanto Ol QIOCO apparaniamenia I abili per uno sparatutto In sogQel

a trasposizione poligonale dell’ msieme e gelia sene 2k a5 reglizzali, perai- pasat gle player: alla Raven ass tiva: deathmatch (chiamato “free for all®

poi stato addolcito e reso gradevole all {10, con un alevat 2ro di poligon curano che, uitimatl | ia 1 SVIUDY ypture the flag e team play, per metiere

SQuarao dalle superici curva che solo il he. In par JUre 0 Suasn 5Ara =00 CIrca 0HeCl mappe a frutto Ie nostra abila in guanto a co
rinomato motore di Juake 3 Sa plasmare ni calcolate e tore gratico, ad esem
g porgere all'utenta nelta migliore forma pio se allontanatis: dalla sogpetuva, s
possibile. Tutto & stato ricostrufio nedia ridurrani tevolmenta per alleggerire |
maniera pil impeccabile & nei imiti ael Carco di av tutto privo o) apparenie
nossibile. con occhi attenti a particolari ed ~ modifica s

alement! solo apparentementa marginall Gl sviluppaton g tiscono |a presenza
na tamto cari e ben presenti al fan della dl oo miss suddvise 0 quaranta
safia televisiva, Anche le animazion| oe livelli (per ento ne sono stati realiz-

membri della Elite Force, degli Scavengers  Zall S0I0 Iremiase  la data d'uscita

Del fusco incrociate o velte rovinerd | plani bem studiafi. Una ropida invenfiva & we giusta soluzione.
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Che dire? Semplicemente famtasfico. Incontri rovvicinati del quarto tipe con un Borg.
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AElE T IMWEITs STk § %0 %

| PERSONAGGI
Ecco una panoramica sul protagonisti sinora sviluppati e resi noti dai programmatori. Molte animazioni e riproduzioni di alieni sono ancora in fase di svi-
luppo. Aspettiamo ulteriori aggiornamenti per completare la rosa di alieni ed alleati in gloco.

B'ELANNA CHAKOTAY DOCTOR HARRYKIM TOMPARIS

MNEELIX

PErazio rainl ga impartire alla squadra @ O Cll Qispone, tull al piu 5| seftera It | Wuesta sora ol “morphing  ahe COme und rvistaziong piu potente ge

g shrat ii attace rsenake di ammi automaticamente, una volta sfruttata A vedrd costreth a un ulilzzo sludiak hghtming gun, 1l Tetryon Distruptor 2 10

fungera 0a nostro ausiio nell eccioi tera potenza di Tuoco, su un Ivelo g unrorme oell arsenalg a vosira scavenger Rifle dotati di corto raggio d'a
Il alienl ed essan dalie lorme gisparate rspamio energetco, carattenzzalo da One; vanare uoco, 2ona i atta Zione, ma di una potenza di fuoco consi
annovera nove soluzioni dl macchinan IMPas i fuoco Ndoio hiare attacco pnmand di un’ arma derevole, oltre alla possibilita di alternare

bellict Altra arma degna ol nota & il Compre iHacco secondano i un albra lUco a prolettil asplosiv

Larattenstica basiare delle suddetle arm Ritie in lorza all Hazard leam: semi-aul iluiranno Duone siralegie DEMCHE per Il Lanciagranate non abbisogna di chiar
a Cul porre mente nel COrso oela sparalo matico, ooalo i una potenza CONsIOers are all assuefazione aliena ai vostr menti in merito, mentre il Quanlum Blast
rie, & che sono dotate di una propria vole, adatto alle missioni d'assalto e ar [ tili. Eccezion fatta per I'I-MOD, o un ha in serbo una potenza d'attacco
ENErgIa; CH IMpHCHera | assenza dl mun ChtD 08 unm minne uthhe in mooalita cf finity Modulator, prototipo ancora in via elevata, difficile da gestire all'interno di
Zioni disseminata lunga | Hvell chino, per sventrara le pupllie dal Borg aluppo nella Faderazione, in grado d spazl chiusi, come awiane di norma in

Equipaggiamento di default sara un anche da grande distanza. Importants sliminare crudelmente "alienc che sl sta ina nave spaziale, paragonabile al

Phaser della Federaziona, leggerc monito a cul sottostare & che | Borg s =volvando in una forma mmune agli Redentore in Unreal Torunament
maneaggevole ma debole in fatlo di poten- adatlers entamante, al fuoco delle ttacchi della Elite Force, Continuanda, |l Gli attacchi del Borg possono essere rac

1 o fuoco. Ess0 non esaurira mal |'ener vostre armi, divenendo immuni al vost eacnought che pud essere pensato chiusl in tre categorie: base, assimilazione
e sniper, montando sulla spalla dei lancia
missill o armameantan in grado di produrre
altacchi lases

Ligni squadngha polra essere guidata al

A

Wl [ 11/

e -

Queste ibride crisalidi sarenno alquante
fastidiose. L'almosfera ¢ da brivido
e il pathos alle stelle.

&

L ;.*-,_ﬂ.i',ir"l"filjii_-l'.

Mlome locaziont saranne dowstiolobiche, ma
denctana di sicuro tocchi di dasse & oura nella
realizroriome.
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Sorema, o seconda degli ordini impartiti, costantemente scortoti da nestri compagni di squadra.
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Ennesime etplosioni doll impatto visivo
stroordinarie. Quake 3 conduce il passo, rogezzi

Cunicoli, Borg e circuiti elettrici scopertic non &
il massime in quanto od occoglienra.

neglio, Impartendo ordin, petlanao | i . ilitd cosmelica parn a
nostri membn in un attacco strenato, oro ' 3 strato Quake 3, dotata o
ando di altendere, difendera, mantel 2, esplosion| al imiti de
a posizione O coprire @ Spaile a un | o ! = texture attente e dotate di
tuale scout in avanscoperta Tpatt i grande levatura

COmDITI Saranng Percio SUions [i[dr- SUPET & gd elevalo numero o pol

it equamente, nspeitand jant - Il Consentire a piu
mosira ed offre 1a controparte 1alevisiva ; 3 igire simuitangamenta
[elsta rmiestira il ruoio 0 CecCning, L0ang ilio iporesentano wn inwtanea
2| pCCupera di gen ni 8 esplosion a giin par estati @ virtuos del Irag
A1e sara 1o ENZIAT0D Che CI werra i eSSl niuoverd il 1iig, se
AUTD 1N PiU SIUaTG rpara2on: ol anmm o ) | iita dello sparatulio 10,
NAaCChInan; g = necassifarg di reguisn

| nostro alter ego aafd Alexandear Munr Ihwa 1 nia 0 8 al con
o Alexandira Munro, a vai la scelta) trar filit 1gine In questi
Per la ginda degli appassionati sono state g ' ' ifguraziani
ntrodotfe, atmano nella versiona in ingua hard pramenta agaeornate
anglosassona, le woci dei doppeatart ong

1all 311 SVAILITHEL i no CoOmungQue

Mulla si sa in marito a una locallzzaziong jlquant ente llizzo di Opental
talica, atlendiamo fremendo : ' ' n aimeno
@ iImmagini a corredo di fetta anteprima 16 ME ! : pCassana conse

Le armi avranno potenze di fvoco differenti. In questo case imbroctiomo una delle armi piv potenti ¢ micidiali,

i grode di debellare piu di un memico in wn sol colpo.

http://www.oldgamesitalia.net/ ORCE

Potrems goderdi lo spettacolo dei nostri compagni imenti @ csacere a penting i nemici. ..
o prendere parte ofl'azione ¢ non essere viglioohi.

1 I TE—y _—
[a O cimentarst in frag &

odendo del protocollo Lorenzo Antonelli

gfe I0CAlE I
i 3, Un SON00 Mo
it b LE ARMI
o R e b T Al momento gl sviluppatori

hanno rilasciato solo poche
immaginl delle armi che saranno
implementate in Star Trok
Voyager: Elite Force.

Ecco le immagini di quelle
attuaimente disponibili.

12i0 & cultorl dell inter
resla che attenderes

HAVEN . COn wn BAHNGLH
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Finalmente sappiamo qualcosa di piv
sul nuovo progetio della LucasArts.
Si tratta del ritorno in pompa magna
dei grandi giochi basati sull’epopea

di Guerre Stellari?

Scopritelo assieme a noi...

Geners: Sparatutto 3

Casa: Lucasists
Sviluppatore: Intermo
Distributore: C

Sitlo Web: www lucasarts com
Data di uscita: invern i

DOCCE 8 maoitl
ald chiaro nan che si trattasse al o

oLalal, ditd

ma abifuall com eravamo a
capolavorl 0 comungue grandl giochi, ritr
varsi pol davantl a giocni dal grance pote

iale non sempre sfruttato ha fatto scende

re piu di una noslalgica lacrimona Sulle
nosire gQuance
Uin titoko di cul perd non ¢ siamo dimsant
cati & sicuramente Jedi Knight, né del su
arcazionale data disk Mysteries OF The |
Entrambi erano forse un po’ datati graf
nerte, ma la meravigliosa strutiura de
gameplay e 3 gustosa Im(
nenta g dalia |

grading sopra alla concorrenza

Adesso e armvato il momento o poder

guesto nuovo OB Wan che si presenta

come il seguito ideale, nonostante le pak

idiosincrasie temporal, di Dark Forces e
JE Rt

L'ambientazion2, come il tilolo lascia cur

Lo riconoscete? Quella sulle sfondo ¢ il palazze di Jabba The Hult in persona

Beh, persoma ¢ una parclo grosse...
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orZa i ponevd per 5{es

Un remontico tramonia, la spoda laser < lluming il volto mentre lo mosiriamo compioduti agli eriundi.

& intuire, & quella di Episodio L. |l
jtore vastira | monacall panni dal gio
i Wan alke prese con oagh avwenl
=rti parallel a quelli narrati dal film
yate, per esempio, che durante la
 Tatooine || giovane padawan di Qui
ha dovuto liberare Padme da un
il Sabbipodi che la aveva rapita’
Bene, nel gioco lo scopnirete sulla
l Bl
del gioco m sngolo saranno tredci
Umero v Sempra scarso sappiate
 Je dimensionl del ivell di Oty Wan

11T I-.!l'_'u':"_'\-'_'. ;;_'||_. 16|

eviluppans
ymbientato a Thweead ¢ @ voluto ul
niero di lavoro. | programmaton deila
3sArts hanno utilizzato 30 Studio Max
pstruire questl universi digitall, avva-
josi naturalmente anche ai alcune plug-
Ja 1070 creatle per | oCCasione
3 Visuale sara perla prima volla in terza
sona (anche Jed Kright lo permelteva,
anda) & gli sviluppatori giustificano que-
wo scelta per due molivi; prima, il per
apgio di Obv Wan & stato ricreato cor
d ::".|'J|_"|r]l;':r:r- SRSSION di motion capiure
2 sarebbe brutto non poterie apprezzare,
condo, | QoCo prevece che @ spaca
wser aia I'arma primaria con cul affettare
)i avversan e per sfrutlaria al megio e
acpssano ulilizzare una visuale esterna

purst tra vol non storcanad il naso, per

uanto ha potulo vedere il buon Solatta

§

-
-

Le texture funna la loro grande figura,
non ¢'¢ che direl

all'E3, il tutto pare funzionare piu che a
meravigiia. il giocalore avrd 8 Qisposizione,
infatti. moltl piu mosimentl 4 Quetll par
messi da un normale shooter 30; OB Wan
potra schivare, rotolare di lato, sallare
all'indietro & persino saltare “*mirando”. M
utilizzando la Forza il giova
impiere bala incredibili per

spiego meglic
Mg Jedl poird
raggiungere piattaforme molto in alto,
magan per piombare alle spalie di un arol-
ge, || tulto murando all avwersano in gue
SU0NE, SIUZZICante ver
Jurante il QICCH Sard possiie ulilzzare
varie armi, ma la spada laser sara la prin-
Cipale compagna delle vostre avwenture, Il
sisterma di controfio vi permettera di girige
re ogni U0 MOVIMENTO angoiancolo con i
mouse, in moda 1ale da padronagglana al
MEQHD IN 0gNI SHUaI0ne, una notevone
evOlLZIONe oale Classicne gue 558 3 CL
eravamao abituall. Alla LucasArns s

ancora deciienoo 58 2 spada iaser sara
utiizzata in mod i
In.che senso, sl chisderanno alcund ai YOI,
beh, net film la spada [aser g un'arma
mortale, in genere basta un colpo per uccs-
dere un avwersario, mentre nei giochi ind a
Ora Bra Necessario piu di un fendenta per
stendere | propn nemicl. In un gioco, inkat-
tl, un'arma maoraie al prmo Coipo nNsukta
troppo shiianciata, ma s Invece venisse
nserte un sistema Qi parate e contr

mosse? Sarebbe intngants, vero Lurante

| sobbipodi ¢ osservano perplessi
menire brondiame con un certo machisme
il nostro spadone laser. Paura eh?
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g vostre avwenture v trovergte, infatt, a Do Of Oroal Che BeEne taonako del crvill cui c'é da segnalare i Protect the Wueen, 8 all'implementazong delle ecniche i 1&

duellare con diversi apprendisti Sith armati FISChaTEle = I [TErvEnon PErsing madalita per il Quco coopera via hardware, ia spada laser (lumenarsa I
di spade laser, e | combattimenti potrebbe- COme U = g 5Ul posio tivo. Si mormora che tra le skin sedezionabil lempo reale || paesaggo circosianie assu

del poversf B E Foudl Oelia 1e0e- Cl 5dfd 4 e quelta di Darth Maul e ¢

venisse implementato un sistema del FAZIONE ' INOIINE, Med MU Jranno present cia colorata, si potra interagire con | fondali

ganere, pansate al gusto al un duello In
nultiplayer! Chi vivra vedra, & futio ancora tegie Oi apC : il a quelle  che risulterebbero poc d . Nol non vediamo 'ora di metten

o diventare veramente elettrizzanti se M mendo quindt anche Il comodo ruolo o tor-

re delle sira anche aitn poten oella | ' | M ogni MO0 MSruggendo un po o Tuito

da I".'ﬂ'i'.'ﬂ.'-.'rt? T ol i "?L’Hﬂ'url.:! S0Enamo A00oefais a3l Noware 0l Sl I_.Il_--l 2 Usall s | | I & E

svamente che | pupilli di George scelgano a0 essers | tanta che non Wan. Vogliosi di sapere Quaict ttesa Oovid mena fing ai pr
i inserire questa coragolosa caratienistica AVET - : Stal nica? Che ragazza AT i d
Naturalmente, anche la Forza sara presen Liesiroye

e nel gioco, come visto nel im S potran- TufhpiEye - & Supporato po o
no scagiiare lontano gl avwersari con una ] : e I It

gninta o lanciare varl oggett (Il momento iIn
cui Darth Maul indica un ogoatto con un

4ito @ lo fa schizzare verso un interrutiore

per aprire una porta, mentre contempora
eamente tiene testa a que Jedl 2 lorse
momento pil galvanizzante  tutic

n...), inoitre utliZzando un potere
Forza particolare, non SOI0 Sara poSsIDie
deviare i colpi con |a spaca laser, ma il s
potra anche dirigere contro | progn nem
A proposito di oggetti @ di movimenti © ¢
fa dire che il gioco implementera un molo-
re fisico realistico: quando S| cérchera o
spostara un oggetto con & Forza, questi s
muoverd a seconda del suo peso @ delle

s dimensioni, € chi ha visto I'effetto in
arione dice che c'é da leccarsi le pupille

gamepiay, come per | precedent capitol,

on spinge |'acceleratore unicamente sul
arione, ragionare sara 5pesso essenziale

r cavarsela, mofte situazionl potranno
scegare affrontate in maniera diversa e

rrere all'azione brutale potrebbe avere
grtl casi, nsuitatl catastronc
| NE THSSI I_I'!jl.ll_,]ﬂr:'l.?l pEr esemio

Stendere del civili, o liberari da evenluali

punto di wvista [intethigenza arti

jei nemici & stata rivoluzionata: se

ETENE A caricare a testa bassa un grup Corlase, questo livello sembra il loboratorio di Fromkenstein Juniar.
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llil‘nrnﬁ Edwnrd d:rnby, detective del p&rnnmln e del soprannaturale, nel quarto epi

sodio della for-

tunata saga che ha inaugurato il filone dei giochi horror, e questa volta é per una questione personale

BGenere: Survival Hotror

Casga; Infogrames
Sviluppatare: Darkw
Distributore: Infogrameas Maia
Sito Web: vww rilogra o
Data di uscita: Eaial

N0l RCOroeranno, Il prmo
Alone in the Dark ha tenuto con il
fialo sospeso | giocator ban prima

e di Resident Fwil defla Capcom, In
quel capostipite di questo nuoVo penere o
geochi horror, | detective protagonsta si ro
JEETIANS | AlCum suicial N una
residenza della Lowisiana, sCoprenoo crea
ture infernali, evacate dall' oltretomba con
terrificanti it voodoo, Con un approceio alla

scena di tipo cinematogratico, |'onginale

Along in tha Dark ha con SUCCeSS0 Mesch

lato animazioni thuide, un aimosiera di fen

ment oo |
& Con un animazone rivolunonana in U i
tempo reale

attraverso molteplici punti di wisuale

0N personagol @ ogoeth v l

Anche se Alone in the Dark The New Lamiy, imves

fwahtmare conlerra mofte nowila dal punto aelie legQ! ranionah oedla sCienza uma

di vista della tecnologia realizzativa e una Stavolta Carnby si rechera in un anti

costante rimane; |a presenda di Eoward manmern abbandonato, su o un s re

G, SEEL e e

Il maniere infestate che costituisce Hl cuore malate dell’lsola delle Ombre.
Nolare I'inaredibile dettoghio grofico, & be sorgenti di luce dol sorpreadente realismo.
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lgalore o Casi oire o limits

E come per gl episodi precedant, il g
tore non solo potra impersonarne Camby,
a anche altn personagoi principali, cia
cuno dotato di atwlita diverse e capacita e
1ili investigativ differentl, con un gran
imaro di decisionl da prendeare, clascuna
N 2 proprie conseguenze Sul prosiaguo

gel gioco. || QIOCStore oovrd Superare |a
propria paura oel buio & dell ignoto per gui
jare Camby aftraverso un'atmosfera oscura
2 sirana, dentro cul 51 celano crealure jove-
raftiane e in cul non si applica i conven
rionale senso comune. Armato all'inizio con
una pistola e una torcia eletinca, Lamaoy
scioghiera una profonda e dettagliata trama
sercando gh oggett! necessarn per sopraw
are 8 combatters gli ncubi che o attendd

0 N agguato nel buio

Edward Carnby, sulla trentina, aspetio siug-
gente, occhi penetrant, nan ha avuto un'in
fanzia facile. Cresciuto arfano, ha subito

dimostrato un interesse per ogni accadh

Le creature sone ollo stadie ottuale realizzote con minare dettoglio degli sfondi, mo verronno ben presto migliorote, come il movimenlo dwante | combattimenti,

manto Inspiegabiie o soprannaturake
Attualmente tavora per un ulhico govemnat
vo segreto che si occupa di vicende in cul il
paranommale ha un ruolo predominante
Camby, data la sua indole solitana, non s
preoccupa deflo scetticismo altrul, ne si
prefigge di portare a conoscenza del vasic
pubblico questa misconosciuta € spavento
sa parte della realtd, ma la combatte, se s
rende necessario, per il bene del mondo
tgh non possiede paten soprannatural, non
& Un supereroe, se 5l eccattua un abiiina
luon dal comana ai nconoscere eventl nso
Iii come opera di cause paranormall, capa-
cita che ha coltivato sin da bambino @ che
egli stesso sente come un dono dall‘ongine
ignota. | pochi che ko conoscono bene pos-
50ON0 CON Sicurazza alfermara cha, a aispet
to dall'apparenza chiusa e talvolta paranol
ca. & un personaggio integemimo e leale
Con conoscentl @ collaboralon. La sua arl
vita non si concihia con relazioni stabill con
I"altro sesso, in quanto le donne raramente

accettano di non essere messe al primo
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Interminabili corridoi desert e silenziosi, malomente rischioroti do una luce spettrale, dietro le porte
dei quali chi sa che spedie di ignolo si trova in agguate.

nosto nella scala den vakon dl un Lomao, @
ditticilmente accetlano SEDar

da loro per lunghl periodl di tempo verso

che quest 5

destinanioni segrete

La storia inizia con un omicidio. Charles
Fiske, il mighore amico di Carmby, e stato
trovato morto su di un'isola mistenosa al
largo della costa del Maine (ia terra che ha
visto dipanars! @ mighon irame oel mMaesiro
dell'harror contemporanea, Stephen King)
Shadow Island. Cosi, parie alla volta dell’|
sola, deciso a capire chi abia compiuto i
delitto e vendicare |'amico, con l'ishnto che

0 awverte, per |'ennesima volta, che prest
gi trovera faccia a faccia con |'ignot
ha combatiuto tante voile in passato. Ua U

collaboratore fidato del suo ufficio, Camby
vigne a sapere che |'amico stava cercanco
res tavolette anbiche nedle Iscrizioni delle
qual starebhe il seégralo per un potere
mmenso quanto pericolaso, Sin dal suoi
primi passi sul suolo inospitale dell’ lsoia
delle Ombre, alla ACerca sia dell assassing
dell’amico che delle tavolette, sé quesl

favvero esistono, Lamby covra Irontaggiare

~reature demoniache ferocemente Oeter
nate a fermare le sue indag

orso dedle inveshgazioni, per of
che COmpie, per ogni angoio che sy
_arnby dovra essere preparalo ai pegg

=USpense, IMrigo, & un senso generas

astilita saranno sempre present! lungo ia
grenda del detective. Nall'isola vivono akcs

ne persone, che Carnby incontrera ungo I

Gi':".:-:}. mgd | i e of
fo i d

sbbandonato e infesta

SEMpre CsCUne, I g

7iona & 1l manieng
g atmosfare song
stringera Camoy

il O [Lca, anche

alla ricerca costa
perche moi de pversan s'indeboll
SCOND 52 i

Cosi, affidandos: soio & pochi Strumeant che
td € 3l propno SNmo O SODravwWienza,

yTa fare o ulto per awicinarsi

alla veritd. par quanto spaventosa e inde-

software

FeOu 2 ¢ fondata nel 1983, per rea
rrare A * Llark 1he New

Nightmare na badalo a spese, reciu
tando | piu quotat: nomi tra gisegnatorn e

fumettisti per realizzare sfondi e creature, &
impegnando cinquanta persone per la rea-
lizzazione del gios nuovo Alone in the
Dark promette di

dienti degli episodi
spaventavole @ mostri da incubo, con il

supporto delle uftime tecniche di modella

fifre gu S1ess! ingre

pracadent: atmosfera

rione & realizzaziona 30, sia per | perso-
wngi, sia per gl sfondl. In particolare, il
jioco utilizzera le pio recenti capacita ded
rdware in termini di accelararione per
& video, per implementare un univer
| coinvolgenta @ un gruppo di

(58 nan giocant dallo spessore mal

Camminare su wn poate stretto e senzo prolezioni non & raccomandabile, di notte, con ['aria salme-
st dell‘isola che rende il legno fragile e sdvolose, ma Carnby ha affrontato ben aliri rischi...
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Anche se spesso basta illuminare le ceoture per larle fuggire, ena pistole fo sempre comodo.
Il problema ¢ dhe nel buio d i occorge del pericolo quande queste ¢ gio molto vicine,
¢ bisogne overe i riflessi pronti.

visto i ¢ I nche del fatto che la sceita o Uloh i que-
NAFION 3 i b MmN sto tipo & eslremamente ridotta. In elfett
regle Che d yensg g Il BRSO SUCCESSNE al DrIMmoD Mo S0
Senso O mstenaso degll amoentl & oel rusciti ad eguaghiare /| SUCCESSO del Capo

D 3 Questo nuovo maolore ghipia (civenuto un vero & propanl | per

grafico, che parmettera un‘azione piu vivi gh amanti ogl genere|, In quar

da e realist

3¢ sviluppaton prometiono Vano un mix altrettanto sapents :

di non tralasciare | tradizionali aspett da g awentura, ren 2 partl @ QIoCo
Bywentura 01 SIEamipd | |@assich. come |:-.' ML | 3Nt o 3l ] ENCONED &
soluzione di enigmi, anche se |'azione pura ripetitiva rcerca of Certi oggett

sara la priorita per Edward Camby, che si el precedent episodi, gh stoncdh

appendera a lampadari @ compira altr s0n0 precalcolatl su uno

mirnent '_';_:|I]|;_|Il_!=;t;. 4pnza gimentcare 12 niliond di i]-:lllr:_I-!_ & S0oN0
centinaia d 'l"GI'_'I*.'!':TI fa raccogeeres & 1 rerenderizzati in base a differentl condi-

Ifl SCEnan NUMEeros! e vaneajat 1 luce 11853, altre a essere liuminat

tdecralato i successn del precaent! B nodo dinamico dalle torce, slafiriche e

di. GIi ambientl sono INcrad

o, di Carmnby. Molta parte del gioco si

nliali. & lasciano a g [T volge in locaziont esterne, combinando

{otale di £ i) arafica dalla ricchezza stupelacentie con

[ TiE una trama intricata. La cinematica € ad

""" 3 A0r- alla risoluzione, gli effetti di luce sono di

= rtake A differenza di Resident Evl un'intensitd mal vista e la musica imon
- 53 erfettamente lera senso di mistero & angoscia lungo Il

t ro @ faranno parte percorso degh eventi. Il gioco e In Yase
dalia trama. Alp e Dark The New avanzata di lavoranione: una daka precisa
Nightmare dovreDDe nuscire a creare per I'uscita non & stata comunicata, ma

in‘atmaostera immersiva che potrebbe CON un po’ i othMISMO, 8i puUD Sperare

costituire un passo avanti nel genere di nella prossima estate

Roberto Aresu

aweniurg e anone hormor lenendo conto
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la vita da mercenari nel

LSS Rk P

Genere: Action-advaniurs
Casa: Microsol
Sviluppatore: Digital Armil
Distributore: Microsof? Halia
Sito Web: werw digtaana con
Data di uscita: Fing 21

giei, i Statl Uniti hanno subifo un
"=!]| profondo tracoid NNanziano e né

(il 2016 |2 stabilith sociale & del

COmromessa: Dange anma-
te imperversano nelie pnncipall citta, Ne
futuro rappresentato da Loose Cannon, la
violenza e |a vera protagonisia, ed anche i
vostro alter ego virtuale esige un tributo di
sofferenza: Ache @ un marcenano al soldo
Bishop, capo df un sindacato criminale
Ormai ta giustizia non € pil esercitata dalko
Siato in modo esclusivo; B adenzie merce-
narle sostitulscono la legalia incrinata per |
dissesti aCoNOMICI & assumenao dl fato |
ontrofio della citta. Il cuore del gioco sonc
PASSAR LTS
fotalmente all ape
PRI 8 DI, SARMTI o puptoi- O Sembre un tranguillo parco con vecchietti ¢ colombi affomati. Non fidatevi: nell’americo 2016 onche i picdoni svolazzana armati.
AT IMpassionl. La rama 8 | ambie ]

ffficilmenta raggiunta in precedenza aso di King Guest Vi - The Mask of

non brillano per onginalita, ma non Sono S no samphcemente Seleionare Ia rmiss
Ricorchama, infatti, che gl shoot'em up, dai Efernidy, & un genere relatnvamante recents,

tanto il pretesto per anone Sensa Senso, pro piu convenients sulla base del rappor
mette Zurovek (vedi Box L autore), che nco 0d lifhcolta (come Capita in mio templ del Commodore b4, utizzano 1a rama che cerca di associare le caratterishiche del
o come premessa e pretesto dell’azione, "adventiure, quall I esplorazions, |l aingo e

NOsce guanto sia NoINSo un gamepiay basalo ol azone strttural 8 misseoni), ma Soprat
soitando su scontri senza fini e molivi da utto in base alle nastre INtenmon generas € anza ultenion sviluppl dell mireccio, Impuca una carta profondita di trama, con il game-

parie del protagonista. I sistema di gioco di alla strada che vogliamo intraprendere zioni complesse e interazioni con altri perso play degli shoot em up, basalo su anone e

i00l, L'action-adventure, invece, come nel combattiment). L action advemiure 8 carng un

= =]

Logse (annon, infath, preveae una sene ol Delude gia, tuttavia, ia notza che alla |
MISSINI 0a compielare @ Il giocatore pud del gioco, S armva nevitabiimarnte (& |
gffettuare scelte nell'ambito di una stona in sto prevedibiimente) a distruggere [a bar

Fiir i

evoluzions, aftraverso ventl mession oiXMiga di Btshop, nostro ex-capo. Aspetian
forie e altre opzionak, tra cul salvataggio i rAalmente a versione defintiva per stabilirs
oslaggl, omicidi, trasporti, attacchi a basi [interanons con @ rama awd la comy

nemiche. Limmedesimazions mellia stora promessa dal team oi Swiluppo. e I ghoct

AL T T riga

dovrebbe essers garantia da fatio che, sce fiuscisse a coniugare I'azone franatica
ghendo una missione tra tante, sl influsce la profondita dedl intréccio, St otlerrebbe |

sullo sviluppo defla frama; guindi non dovre habilmente una completezza di gamepiay

Nom si pud non essere affesdnali dallo ricchezza e lo vorieta di particolor: insegme,

Non solo poesoqgi urboni, Cassico pwtesiroda softo wn fenve sole & piog-
veicoli deflo nettezzo urboma, motel, birrerie, pedoni, segnali.

omche compogne e periferie. gio. Gli effetti atmosferid sembrane comvincenti.
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Sembeu i prepori uno scontro
tra | malviventi ¢ lo pelizia.

modo per rendere | aweniura, genere In
dechno, piu adatta alla crescente massifica-
zione dei videogiochi: si introduce la compo-
nente dell’azione, canone richiesto dal gioca-
tore medio, cercando, per quants possibile,
di non sacrificare frama e dialoghi. Tuttawa,
nedla magoloranza del casl, | giochi o guesto
genere sono validissimi soltanto dal punto di
vista dei combatiimentl, mentre &a trama & |
ialoghi, retaggio degh sparatutto cul Sono
imparentati, imangono suparticiall, Sara fon-
damentale stabilira, tra quaiche mesa, se
Loose Cannon avra aumentato lo spessora
gdelie action-aaveniure oppure nNe avra eredl
tato tutte | carafleristiche & i ditetti
programmaton, come gia detto, hanno pre
ferito basare il gioco interameanta su azioni
all'aperto; quindi hanno ritenuto utile forire
al giocatore |a frequente possiilita di usare
WERCONL: i CUTHD QUEnCICI, Tra Cul macohuna
sportive, jeap, macching dalla polizia
camion. Pare, inoltre, che procurars
nuova vettura, rubandola, sara pauttosic
semplice (come in Grang Theft Autcs. |l wag
gio e il combattimento in autovettura, oltre
che a pledi, & una componente londamentale
di L oose Cannorr. Zurovek afferma of esserss
ispirato a Autoduel del 1985, ma la recente
sarie Interstate, basata su MmISSIonl O Com-
battimento in automobile, deve avere ugual
mente nfluenzato ke scelle degh swiuppator
anche in Loose Lannon, intatt, Sond possibil
upgrade” alla propria vettura aggiungendo
per esempio, armi sulla carmozzeria. Da que
ste premesse gla s'intulsce che non man
cheranno scene rocambotesche: potra venh-
~arsi 'evenienza di inseguire un altra mac-
Ching Tind & un vicolp stretto, vedere | Inse-
guito fuggire a piedi, dove la macchina non
potrebbe passare ed essere costretti a scen
dere 8 nostra volta @ a combatters a pledi, In
panarale, in macchina siamo piu letall, ma a
peedi si e piu agill | pul passare da strett
DEMCOrsl, Cercars coperiura o Insegquire pil
Fscretaments. DI volta in volta si dovra sce
ghere fra la modalita a piedi o in uno des
Juindicl veicoll disponebill (con dnerse caral-
enstiche) secondo i tattica che rlemiamo
mugiiore nella particolare situazions, Non
dovrebbe essere quindl trascurato |'aspetio
inificativo del combattimenio, consideran-

he che sl assicura un’intelligenza arti
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Lo sitvozione sociale sembrerebbe intricotn
come questa awtostroda.

ficiale realistica degh altri vescoli e sl pado
ni; | nemici, in particolare
per protegoers! dai colp
cusperatl, ruba
fuga. Il tram
reassico

CRrcano coperturs
& ritirano In casi
hine per faciiarsi la
anerale, s5ar intenso e
g di mondo viventa,
ippaton, Tullo questo

d (e SEessorg o

Come afte

poirenbe Conirioure
gioco: in Loose Cannon non bisognera elimi
e 3¢ Muove; ogni azone

) una scelta accurata, In

nare T
‘ji:':";: L TTLAIL
guanto influera sul background. Allo stato
allLeae 10 el reraZion poss
ire al semplice
mbattimento, anche 52 | programmaton
3SSaCUrany ohe COISIONE portera conse-
TRC) TR s,
a#N0 SOanto al sar
JUE griapead | team di swiluppo non
i | are all' amma oell accura
Ofd, piér accatinare (| pud-
presenta come un 30 I
il us0 qela tlecmca

Alpha Blending per il colore (amicchendo I'ef

letln trasoareTo= ’ '-'-'-f-"ﬁ!f' ‘“;ll.ll'jlll

L'AUTORE

lunga catena dei suoi successi.

sulle fonsl & luce e resa delle ombre
Assicura, inofire, Jurovek: “La costruzione
eNOrme canco di
VDD C0n arnstl

ner Manienes 2o di poligon quanto

pil posSiDes [ HINUENao a homira
&% rratatn . Esaminando le

wvera che 'efiet
3 mezz'ora di

SETIE BT e Dl O un ora ai messana!
ad erannc ol event
0 @ confinuare ne
Hine rat
realismo, sopraftutio per simulare il compor
- - =THER [CON i"' d rJ-\.J-:.'\-' |r-'_l-| -
i - oD 3 afterent ps o Brme

il -
A HB0d alterma che

1 tolare sopra | veicoll e

che Qoo it colpth oa prodattil o

Tony Zurovek, 31 anni & una delle mens
supreme della Digital Anvil, il gruppo svilup-
patore di Loose Cannon. Zurovek pud vantare
nel suo curriculum la partecipazione, dal
19490, al team di programmazione di Origin
per Uttima Vil e Vil dopo queste esperienze,
riusci a ottenere un finanziamento per un
suo progetto, uscito nel 1996: Crusader no
Remorse, famoso sparatutto isometrico, inso-
litamente profondo per trama e intelligenza
artificiale. L'anno successive, Crusader no
Regret replica il successo del primo episodio:
| due giochi hanno venduto B00.000 copie in
tutto il mondo, ricevendo molteplici ricono-
scimenti come miglior gioco d'azione dell’an-
no. Loose Cannon potrebbe continuare la

n la fil. CACRANND N Moo realishico
nhinua Sead, 8 diferenza ol ain
moChi e | 10N S s0shituirg a

gamepiay. nol CAFAn [

Lt Saiiare 0 0a accalasiare per

nelle su
rsolvera anigmi {come in fomb Raide

Loose Cannon, a detta degh swiuppaton, cer-
chera di essere divertente & realishico senza
g55are arcage e suparficiala, in quanto a piot

& ambentanone

Aspettando I'uscita del gioco, otbmishca

ey JILESD DE B L) JLriar
| Jile |
P LL L L 1

pretesio per | anone, per aumentare, fomen
g0 un oteettieg, per quanto scontato, || pace

re nell alminazions del nemic

Alessandro Longo

Si moti comse cambiome i colori, con il variare delle hoci ¢ ombre per il trascorrere del giorno. Il resso dei grattodieli al tramonto ba il sapore della malinconia.

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

YRANRIVIA ®

_ . B R

La fiaccola dell’avventura passa dalla Micro

Rkt 2T1ts i i

prose alla Microsoft,

che promette di coinvolgerci nuovamente negli scontri tra corazzati nel 23° secolo

Genere: Simkang

Casa: Microsolt

Sviluppatore: [n2mo

Sito Web: WivaL IMicrossi. com
Data di useita: icombra 2000

ono passafl sedici annl dalla nascita

y O Battietech & anche a sua costola
' !!Il'!l videaluthCa Si appresta a-raggiun-
HE gere la veneranda eta e puo vaniare
una lunga lista di giochi usciti praticamenta
par ogni sistema conosciuto. Stiamo parlan-
do owiamente di Mechwarrior, und det Hitoll
simbolo det computer game fin dai tamg
dei micro, grazie alia fedele riproduziong
degll scontri a fuoco tra mecha & alla sua
storyline basata sulle baftaghie tra | van cian
che sl contendono il potere sulla Terra @
sulle colonie. Come molti ben sapranno, la
licenza del wargame della FASA & rimasta
per molto tempo nefle mani dell’ Activision

rnctratta a

..... costretta a un passaggio o

CoOnsagne a causa del mancalo nanovo de

Nt |

diritti da parte defla stessa FA ha
trovato pil conveniente una partnership co
la Microprose per il terzo episodio della
serie, Nonastanta Il cambio di gestiona,
Mechwarmior 3 si @ rivelato molto simile a
predecesson nspetto al quall non presenta-
va grosse divergenze, ma semplicemente
un certo numero di nuovi dettagl e situa-
rioni di gioco. bwdentements | programma
torl della Microprose avevano ritenuto
opporiuno riprendere o scheletro di vecchi
giochi per mantenare nel pubblico Il feeling
consuetn, evitando possibill contestanon @
ottenendo comungue un risultato piu che
buono, In seguito, in un arco di lempo refa
thvamente breve, abbiamo assistito a un

Gl offetti delle armi sonc davvero notevoli
¢ denatano ulteriormente il buon
livello del motore grafico dhe li gestisce.

P — _,.1“'___1:.-: ,-
(e P 24421

| Mech sono abbastonza dettagliat] anche nelle versions pre-alfa.

ennasimo camblamanto che ha portato
nientemeano 13 MICrosoll &8 oCCupars: oe
nastri corazzati prefertti, giusto in lempo per
festeggiare il gla citato 16% anniversano d
wargame originale. Per 'occasione & stal
riunito uno staff d'ecceziona che compres
e, tra gh altri, alcuni degh sviluppaton
chiave sia del gioco da tavolo che dal popo
lare sistema Tesia del Battletech Center
i meno Informafi | Battletech Center sor
equiparabili a delle grosse sale giochi, con
la differenza sostanziale che s gioca solo a
Battietech con altn giocaton all’intermo d
appositi cockpit perfettameante NCosirud n
campagne a squadre e nan.
Sfortunatamente da nol questo sistama non
ha mai preso realmente plede a causa degl
altissimi costi di installazione dalle macchi
ne, tuttavia ¢ molto popotare sia in
inghilterra che negli States

A ogni modo & confortante sapere che dis
tro & Mechwarrior 4 c'e proprio Dave M
Coy, I'ideatore del cuore del Battietech
Center, che ha promesso di rinnovare |a
serig preparandola a un ingresso trionlale
nel nuovo millennio, Nonostante la data i

T T
&

http://www.oldgamesitalia.net/

uscita non sia esattamente prossima, 1a
Microsolt ha presentato il gioco nelle prime
inee durante I'E3 dove & stato accolto da
buoni gludiz relativi al comparto squisita-
mente tecnico

Ma in definitiva cosa proporra Mechwarrior
4 di nuovo rispetto al predecesson’”

il CUORE DEL

Sulla cana ideare un sistema di gioco con
mezzi come | Mech sembra semplice, ma in
realth & uno dei peggior incubl di ogni con-
cept designer, Rendere al meglio la sensa-
zione di pilotare un carro armato bipede
pesante svariate tonnellate e con un im-

i

|

S

| prepulsori :um.;ﬂ solite possone dore um considerevole vontaggio tottico.
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Uma visione grondangolare di wno suggestiva mis

pressionanta potanza di fuoco non e certo
154 iU facile del mondo e s'Income nel
rischio di far annoiare il giocatore 0, peggio
ancora, di darghi I'impressione di guidare
un'encrme gelating bipede. Fortunatamente
dal templ di Macihwarmior per Amiga il terre
g gil elementi di contomo hanno man
nano acquistato sempre piu Importanza,
tanto da rendere lo sconiro faccia a laccia
rzzo e scarsamente “elegante per | gloca
tori pits navigati. Mc Coy questo lo sa bene
& quinth ha imenzong i inserire nel (00
finito una rappresentazione dell’amblente
circostante estremamente interattiva @ carni
-2 Ol condizionl meteormogiche diverse
L'enging poligonale non ha nulla a che
vedera con quello di Mechwarrior J essen-
jo stato sviluppato ex nove parfendo dalle
brerie originall del sistema Tesia 4.0
nolementando sistemi customizzatl per &
pestione degli effetti grafici come esplosio-
armi a particelle ecc. Sebhene gl
himati distriourti siano tratt
falla versione pre-aifa e gia possibile veda-

reensnol e

re la bonta del motore grafico e, iIn maniera
parziale, I'eccellente realizrazione goql
effettl di luce, A proposito M luct & da nota
ra cha saranno present mission notiume n
Ui, per I'occasiona, | Mech saranno acotat

i rifiattori per Mluminare ka 20na cireostan
2. | punstl sicuramente SIOrCeranno i Naso

fronta a questo pariicomare, abltuall come

son0 a passare agll infrarossi in tal situa
=oni, tuttavia non é da escludere la presan-
ra di condizionl che necessiting del sislema
dai rifletton per indaduare alcuni tipi di

nita o di obiettivi i gioco. Una nowvita &
appresentata pod galla presanza @i una
trama complessa e articolata, che prevede

nterazione con altn prol alla siragua dena
=arie di Wing Commanger

il Maodcoi spesio ¢ shalo i Mads "imnnginr"
dela serie di Mechworrior,

sione nolturna,

“Mon ci saranng bt superion senza volte a
darvi ordini o pioti anonimi 8 farv da com
.'-.J-.'._]f'--."" altro uomo

chiave del progefto assieme a Mc Coy. Allo

pagmi” afferma |
stacio attuale non @ staio ancora mostrato
nulia dell'interazione con altn parsonagol
ma & molto probabile che vengano niascia-
e magaior rmazioni in mento duranie
periodo estivo. Per il momento il team di
syiluppo prefensce concentrarsl maggior-
mente sul gioco vero @ propno puttosto
che sugli elementi di contorno, tanto da
aver promesso 'inserimento di nuow Mech

deati appositamente per Mechwarrior 4. |
~||1-\.'J':.h| 1l rés W

galle unia termasin viste mi

altro che vanant
anime d
Macross, Se iva sbarcata in
America nel | nma package Robotech
dal guale la FASA acquwis le licenze Indivt
duali dei robot per usarl nel wargame. hel
ANl pedlk af &1 widaogame dl

Aechwarnior abosamao v

v versioni del classici

quasi asclus
vamente refit
b nnnovare il catalogo di unita

3 promessa da poco

"-_1:_‘1;'| '.:_.:
dispanibill ¢

Lin oCChio Ql NOuardo sara aatg anche al

1 AL

B & pIopno punto

nar 4 che non presenta
fficienta di opzionl da que
& £ modalita previste per
4 ano quelle gia vste in
veal | ameEn! & Comprenaond il clas
Assault Mode, il
In Non meqio specincato
J& & altre due non
pigis Initre, per guanto sia
i corndoio, pare che sara

T JN BOITOr per e mussion

I must a5 alare che potrebibe

asponanziae |interes
jlla possibilita d

nalizzate. Tra il e

i actrapowati Dalle womea

Hict sl ta&am di m-,--|_||'|[|( & da cita

ha tenncamenie DOSSOND ESSAT

peeiate sparanis umnd 0 due

Per quanto esistanc Mech piu 0 man
velodl o legger tull fanno un gran Chigssd
guanda s mudvono (0 quando cadonad...) &
sard interassante vedere come | program
maton nusciranno a rendere plausoh ope
ranionl simill. Insomma, & premeasse per un
HEQone

aspettare @ sperare

¢l 50n0 tutte, ora non resla che
he Mc Coy e la sua
COmboncCoE rescano a lamunara
Machwarrior 4 nai tempr prevish, Cono
scendo la lunga stona et ritards @ oel
pasticipi che hanno affiitto alcuni emsod

della sene

Alessandro Casini

Fren ﬂ"npcml' foretti dei Mech citali nell’ articolo,
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A tre anni di distanza dal loro piv recente sucesso, i creatori di Broken Sword
tornano a farsi vivi con un giallo elettronico da mozzare il fiato...

Eanans T daterminaziong, sprezzanta di agni aven

5

oy i A" L TRITY
Casa: Ravolulion Soltwars UAle pencodo, senra alcuna asitazion

Sviluppatare: Revolution Softwars
Sito Web: werw revolubion (
Dala di uscita; Estate

Senza pensare a tutte le conseguenze
manmiera osaremmo 0ing mecCaniCa, P
Ol QUEILINGQUE MpCcazane gmolva, Sia
8538 amorosa o tmorata, nspetiosa

astermlan nel Usare un erm faveEranziala

diacl anni 1a,

gciloterm. Lio che i rende cos| una bomoa

| hpendenza diretta cela 10ro 1empeara
tura corporea da quella dell’ambienta plicemente salvare || mondo
gsterno: al variare della seconda cambia
anche la prima. Certo, | due valor non
saranno identici. ma poco cf manca
Purtroppo, perg, alcune reazioni chimiche ling della Querra freada, ma ia nosta
ABEOND gvara par quel periodo, che grazie ai blocc!
U000 solo a determinate temperature, 8 COMrappost cheda vita a nnumeray
juesto spiega percne la presenza di cert contl di splonaggio, dev essere ancor

animah ¢ solamente stagionale. e per gual tanta, se anche la Revolution Soltwar

mativi dificilmente incontreremo un coc- andala a nspoiverarna per il Sud pross

codrillo risalendo la Darsena, o |l fiume Po gioco. Stavolta perd non sara piu I'Us
Fer semplihcare le cose, comungue, g Lovietica |o spauracchsn del mond
dnima [erassall 8 guesto Fenmoime fentate. ma bens |3 Lina, che SeCcond
g anegaiatl nemmeno amo 1anl
getie lingu Jentall, e bastato spostar tica, a dire il vero - diventera la seco
gdal cCampd SCIentiticD 3 qualks pu umana tenza politca mondiale, & owWIame

mente emotivo, per dare a questo modo d profitterd per confrapporsi agh U

dire tutto un altro significato. Chi fa qual impatto sul mercat! @ sugh equakits

cosa a sangue freddo, la fa con grande lici a

B0 mondiake € notevoss, & D

LETTERATURA
A SANGUE FREDDO

“In cold blood” & anche il nome di uno dei
capolavori di Truman Capote, uno scrittore
americano nato nel 1924 e morto ses-
sant’'anni dopo. Giornalista e novellista
appréezzalo, deve la sua fama a un romanzo,
“Colazione da Tiffany"”, che fu poi trasposto
in un film di enorme successo mondlale. Con
“In cold blood” Capote crea un nuovo genere
letterario, quello del “giomalismo che diven-
ta romanzo™; tutto il libro ruota attorno alla
vita spezzata della famiglia Clutter, | cui
membri vengono barbaramente assassinati - uno dopo I'altro, senza
motive - con un colpo di rivoltella sparato in fronte, dope un tentativo di
rapina. Capote segue la vicenda sui giomali, e decide di trasferirsi sul
luogo del delitto (un piccolo paese provinciale, dove tutti sanno tutto di
tutti) e vivere per qualche tempo a contatto con la realta in cul & stata
maturata la barbarie. Nasce cosi un romanzo psicologico figlio della cro-
naca, dove | drammi umani vivono sospesi tra I'analisi metodica del
glornalista e la tempesta emotiva delio scrittore. Un libro duro, a tratti

indigesto, eppure capace di collezionare migliaia di fan in tutto i| mondo.
Ecco un link per chi volesse saperne di pii:

www.geocities.com/Athens/Oracle/3841
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C'e chi stupra @ poi ammaz
i sandue freddo. Ma anche ch Qisinmnes
ANCOra anronta un anima

penco'oso: nel nosiro caso, OVremo 5

S0N0 passall esattamente Gect ann da
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-I sestro amice russe < proporrd i comprore sigaretie!

FApROrt tra e ous poienze 5 ni, davvero una gran baila polveriara
SEMPre puu 10gor, @nio ¢a agiare Lra, 58 voiI pergesta una paling oa ping

yamente spettri ormai sepolti nella pong in guesta polveriera, come vi com-

amoria come l'incubo nucleare & gil portereste? Probabllmente comprando
:he ne Conseguono un'altra pallina da ping pong, Oppure chie
3 situaznone a air poco asplosiva, | cul dendo gentilmente al primo militare di
yredient! piu salatl sono certaments |'of passaggio di recuperarvela. Sicuramente,
wlio beffato del capitalismo occidentale non entrereste |a dentro con una candeala
voglia di riscatto aconomico della accesa. La metalora @ oal wio valida
guando la pallina da ping pong & effettiva

VA Superpoienza comunisia

SOMmima. per restare in lama di esplosio mente una pallna o plastica, un po manao

-

y
Un‘immagine tratto dalla sequenza del filmato introduttive.
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La grofica di A Songwe Freddo

¢ molte d'oimosfera.

Mascondersi dietro le cosse d evitera
di guodognare un poio di proiettili in fronte,

quando 'oggetto In questhionsa & un agente
sparett americans, che come Tutt gh
americani mastica cicche & ama 1l Sud
paese, che a sua volta mal e po mal
dimenticherebbe un patrnota in mano al
nemico, @ pluttosto che chiuderg un

gechio B dimenticars: of Ul manteraide a

Rivsciremo a sventore il complotto?

scelta Sytvester Stallone o Chuck Narms a pronto a éstrapolargh una belia conlessio t 10 DOX), Sicuramente avra
rimeatiers e cose a posto... con | 'uneco tra Me sul percha a sul par come g amnato i EVOIUtIYD delia Casa
seurabile rischio di far saltare per ana |'in La flamma inglese, comunague, ha i PESE INNG Sempre seguio
tern planeta sopravvento, @ al giocatore non resta da un T e e BCISO: MNCChezza

Bello ah? Solo che stavalta non sl tratta di fare altro che: 1) capire COSa Qiavo 5id glaborazione oella

| | ar il dwlarnd rormss s K el e . + fi orana inter s
un film ma di un wideogioco, per cul al SUCCESS0 nel glornl precedenti, £) motivare | DI 01 SCena, Imeria
posto del solito mitraiolo nerboruto Ci guella spiacevole sensazione di essere a550 Col lempl, 8
andrete vol gtato tradito da qualcunt @ J3) gid che Ci A gia gralica con annes

slamo, salvare |l mondo oalle manovre di
Dimitri Anct ] S&(juira Dene 0 mala

A nord della Cina esiste un | naes Ji S ratori, con |'unica ait

enso tradizional MUSICA

N, Qualche anno prima, s

pendanle dall'URSS, o da cio che ne
restava; il Violgia. Alle redini di questo |
ridente staterelio ¢'e | solto militare inva
:ato, fale Dmitr Nagarov, un tizio tutt
palria @ casacca” che ha conquistato |

tere con un genocidio, & che anesso e
il tutto determinato a mantenerio con |a
forza, costi quel che costi. |l suo ruolo

Hio scenano internazionale non & chians:

ma I'unica cosa certa & che un

agente americano, andato laggiu a Invest
Jare SuU alcune miniere ol uranid, & Scom-

narso nel nulla, e | suol compatnoll hanno

aando 1a una truppa per iiberano. Los!
slagano la questione al MIB, il servizio
reto inglese, che a sua volta manda
ente speciale John Cord a recuperare
lleato. L'esito della missione non dev'es
1o buono, se & vero che all'Inizio
jioco |'agente Cord sl trova alle prase

n simpatico torturatore d regime

http://www.oldgamesitalia.net/

A SANGUE FREDDO

Secondo voi, poteva mancare
un brano dal titolo cosi accatti-
vante come “In cold blood™?
Certamente no, e infatti guella
che vedete nella foto @ la
copertina del singolo omonimo,
pubblicato in Francia da Johhny
Thunders sotto etichetta New
Rose. Il disco contiene due ver-
sioni della stessa canzone,
queila registrata in studio sul
lato A (ovviamente), @ una
“live” registrata in concerto sul
lato B. La formazione della band
era cosl composta: Johany
Thunders (voce e chitarra),
Walter Lure (voce e chitarma),
Joe Mazzari (basso) e Billy
Rogers (batteria).

Di che genere si tratta? Beh, la
formazione dovrebbe gia essere
abbastanza esplicativa...
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Giscondolo abbiamo avuto lo sensazione di rivedere Beneath o Steef H-r.

Ravolut . ddietro), cl troveremo sta-  seguilo ke avventure esteticamenie p #52 (Il nemicol) @ non sapramao mal fino freddol A luglio (o gil di i) su tutti | PG di
a un ibrido tra un buon vec belle dealla stora ha punto fidarch i led, Le persone che tascia medio-alta, potremo godera dell ul
chip "punta e clicca” e un Nuovo action Revolution Software pero non vuol dire treremo potrebbero dirCi 1a verria, ma tima fatica det Revolution Soltwara: vi anti
game alla Metal Gear Solid soltanto beila grafica, ma anche comples =hbero anche raccontarc un sacco d ciplamo che Il gioco sara certameante loca
. personagol sl muovono in tutle le direzio sitd della trama e caratterizzazione de tole par metterci in difficoita lizzato in italiano ed & probabile che (cosl
nl & possono fare molte cose, oltre a par pErsonaaqaoi: nel gioco incontréremo parac F come fare a capirlo? Insomma, per come sard per la varsiona Psx) s'intitoli
Are DBr Ore can 13 gente & racCogisre chia ganté @ nimarremo COf il S0Spes firontare questa nuova avventura dovre letteraimente A Sangue Fredog.
ngaatt utto, nel spdto stile ncercato fino alta fine prepararci a vivera nalla suspense g

che ha reso Broken Sword e relativ La nostra unica alleata sara una ragazz snare | nostri nervi a reagire... a sangue Paolo Besser

LA RIVOLUZIONE ANNO DOPO ANNO

La Revolution Software nasce ufficialmente nel 1989, guando Charles Cecil, Tony Warriner e David Sykes iniziano a considerare seriamente P'ipotesi di scri-
mm*mhngm.mnﬂmmmmmwihnHuﬂmmmmlmMHz,an
ur.iLumui'm'hnp!rmurl.tlﬂH,mmlﬁ.ﬂmwhmmumhmmummhuhﬂmﬂmm:illlllrligiwi
:mendth:unluulllﬂlmmmmmmmhﬁhﬁmllmm:lﬂmmmmm
Beneath A Steel Sky, il primo “gialio” della Revolution Software, e che vide la luce su Amiga e PC. Cambiano i tempi e cambiano le piattaforme: Broken
WHHE]mﬂlalmsuFEnFI:rSI:ﬂnn.lmmmmmammﬂlhmMHﬂﬁ-HMEmm
ln,htl'llll.hnnd-|hhmpmmmm-uw.umimwh.lmﬂmmmmm
nl._ml:ldhhﬁﬂﬁﬂnwmhiﬁ!mﬁnnI':pmhmmﬂhﬁmumumlmmhmmmmmm
mm:ndualwih[lmIn:mmﬂm.mumhﬂnﬂlhﬂ'ﬂmwmmhmm
come se la cavera la Revolution Software con un approccio plil dinamico.
lhlimmhﬂmpudimmm,ummlmmﬂmd}MHﬂuWiMMIMHﬁmﬂh
m.ha-:hzrmts.wgiﬁuﬁiimﬂhﬂmmlhmmlmmmmﬂpﬂmmwmmmm

UAE o Fellow, entrambi disponibili al medesime indirizzo.

“h
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DOGS OF WAR

I'instancabile genere degli strategici gioca I’ennesima carta, e anche questa volta dimostra che nel
suo mazzo gli assi sembrano non finire mai: lo scetiro di Homeworld reggera ancora per molto?

Genere: Stralegico n tEmpo réale
Casa: lakn?

Sviluppatore: lakmsolt
Distributore: CD Verta - Tel 0337
Preazzo: L. 53 00C

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistemna operativa: 'Windows 95/58
Processore: Pantium || 40K LH?

RAM: 64 MEB
Grafica: Direct30/Glide
CD-ROM: Hx
Spazio su HD; 650 MH

trategici @ awenture punta @ chicra:
guesti gl inseparabili compagni i
viagpio che hanno animalo |
Perzonal Computer da ormal [empo
immemorabile, & che o hanno Sostenuto
nella sua avventura ludica tanio da combal-
terg ad armi par con le console per {l trono

linitrva. WMenira a

d macchina ga QIoco Oe
sfida prosegue a tutto vantaggio dell’utente,
il PC sta registrando purtroppo |'avanzare

della morte clirica delie avventure, che non
s0n0 state in grado, fino a ora, di integrarsi
con l'incalzare tecnologico. Gii strategict sl st sriste s al

viceversa, kanno pid volte confermato una

longevith assolutaments inattaccabile, e gid  va, tra gll altri, il nome di Dogs of War come  STARSHIP TROOPERS INCONTRA MATRIX  za presa da Matrix nel fantastico audio da
lo scorso mesa guests stesse paqing S uno dei titoli piu atlest a prolungare & wis Che | programmaton abbiand voulo fare le cineteca e per occasionall “stop and 0o
dispensavano ottimi voti per due nuov di questo genare @ a confermare, ancora ose in grande, lo si pud immediatamente dell’azione, |l tessuto narrativo, viceversa,
esponentl. In uno di questi articoll, pod, i una volta, [a fantastica capacita o agaia jesumere dalla qualita di tutta la presenta & esposto esaurientemente allorche sl
collega nonche capoccia Camisasca nporta a ogni tipo di tecnologia e pattalonma riane. Il primo impatio puo, infatb, godere decida di iniziare il gioco vero @ proprio
di una splendida introduzione in Computer Corre I'anno 2160, e la Terra & sede di un
Grafica non deputata all'esposizions 0ella glorioso e affermato Impero capace di
trama. quanio a illustrare per benino le insediarsi su tutta la galassia. Tuttavia, il
sgnsazioni che il gioco sara capace di primo insediamento ha avuto luogo sul
offrire: 1oma alla mente’ il film Starship pianata Primus IV, nel sistema Primus A
Troopers sia per le amblentaziond, sia per quell'epoca | primi coloni erand Celebratl
gll "attori” protagonisti, con qualche heen come erol, & I'impero era fiero delia lor

opera... fino a quando arrivarono loro, |
Mantai erano delle creature indigene, non
umanoidi ma comunqgue intelligentl, &
decise a ripulire il proprio planeta dall'in-
vasione umana. Inizid cosl una guerra
spietata tra Mantai e coloni, che tuttavia
non ricevevano piu il supporto dell Impero:
Primus IV non era pid un’apprezzabile
fonte di risorse. | coloni NUSCIFOND & orga
EE i B = nizzare una resistenza, ma la svolta fu la

| bravi soldatini si apprestanc o scoperta di giacimenti di un minerale chia-
borsi caricare sullelicatiers di trasporto. mato SL-18; la sua enorme resistenza lo

http://www.oldgamesitalia.net/
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Uno scampognata in compagnia ¢ quelle che d voole!
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Ce lo fara o resistere § nostro
carre Fine all’arrive del rinforzi?

faceva un matenale pregiato e volalo
all'industria bellica, e 'lmparo maostro di
nUOVO INterasse per |l plangta che pnma
aveva ignorato. | colonl, perd, avrebber
rhutato da quel momento n pol ogni

di intervenio dell'impero ingaooiand
nuova guerra. Forti di alieanze stret

maolti popoli della galassia, gh abitant
Primus [V i avvalsaro dalla

del Mastini della Guerra, un gruppo (
mercenar| che |i awebbero aiutati nella
Oro causa. La galassia vede ora 10 scomiro
delle tre diverse fazioni: I'lmpero, | Cokoni

g | Mantai

IL RITORNO DELL'IMPERO

Manco a dirlo, I'utente dovrd scegliere
prima di giocare, quale delle partl Imper-
sonare: la modalita in singolo perc v con
sentira di selezionare solo una delle faziol
imane. nservando la possibilita d

pretare | "cattivi® di turmo nalla soi

né multiplayar. La scelta iniziale Intluira
wyiamente su tutto il dipanarsi defla sto
fia, sulle missioni da portare a 1ermme e,
soprattutio, sulle tattiche di gioco. Le atti-
tudini belliche variano, infatti, secondo che
siate a capo dell impero o che guioiate |
Coloni, avendo 0gnuna | Sutl puntl i forza
2 debolezza e differenti mezzl da combat
nmeanio

| Impero, forte di una saplente organizza-

http://www.oldgamesitalia.net/ )F W
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l'atmesfern in stile Hi-Tech che coratierizzo il gioco @ sempre permestn 8o mm certo climo di tensione.

permette di elaborare tatt
OQrazie Sopratiumno a

B i Cul pud awwalers: g
tenara important intor

MVeCe, DoSS0I intare sulla forza ad'urto
18, esclusiva oel

propnd oel meata

planeta Primus. Con i primi, quindi, ol

SCARFACE INTERFACE

nsighiati a | i

attacchi rontall saranno s
favore di uno studio piu attento dell anone rimangono le
e di un efficace coordinamento delle unita Ciass {1 g, 2l tasto sinistro e

Nal secondo caso, per antites:, | attacco a
viso aperto e certamente I'arma miglore,
non potendo Ia barbara truppagha coniare

s un valido sistema di individuazione del

1 briefing ¢ il givsto preludio dlic missione.

Par quanto la sua realizzaziong awebbe
sicuramente meritatc qualche attenzione
In plu, sl tratla comungue i un passt

I O '!:'I'-' DHE Ty
devole & hen

a disposizione delle poche

iU @ Scomparsa che si ottiena can una

pressiona del tasto 0esiro el mouse, con

Difendere il ponte é ardue con le poche risorse o disposizione.
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|’ attacco eeree d ha colli di serpresal

il guale si otlengono alcuni del comanch
fondamentall come |'attacco, |a difesa, I'e
splorazione riferiti alle unita selezionate. L
nuovo. & necessario tornare sull interfaccia
principale per gestire la mappa che puo
psgere allamata e zoomata a piacimanto.
lna commistione di clic st ympo di bat
laglia, ancora Sull inferfacCia & o Pres
1@ 5u alcune lettere delia tastiera rencon
difficoltoso un preciso uliizZzo asl meza a
disposiziona, che diventa naturale sow
dopo un attento allenamento. Siamo lonta-
nl, per fare un esempio recente, dalla faci-
ith di utilizzo del meni che accompagna
ottimo Metlal Fatigue
a consola in quasto senso e ia
totale assenza di mezzi di produzione detle
ina minor quantita al element
rispetto a uno strategico
tradizionale. Gia, proprio cosi, in DOW
sarete chiamati a controllare esclusiva
mente |e truppe assegnatevi senia preoc-
Entrian

Cupand d altrop i, & Questo punto

nel manto dal gamepiay

GESTIRE E BELLO,

COMBATTERE £ MEGLIO

Par quanto il terming “strategico nsuoni
nell' immaginario collettivo come 1a fusio-
ne ol una parte gestionala, "produttiva
con quella piu propriameante militara, non
hisogna dimenticare che il medesimo pud
tranquillamente riferirs: alla esciusiva tat
lica bellica, esattamente sirategia di com

hattimento. ' questa seconda interpréla

http://www.oldgamesitalia.net/

zione a costruire il fulcro ded gamepiay jul tutte le vostre capacita di condurre

DOW. dimenticate ogni approvvigeona 1 baftaglia saranno messe a dura
mento di risorse, ognl centro NCercne
ognl fabbrica di proguziong. E quests sre dail ninforzi, salvo eccazionl previsie
ben guardare, non & necassarament briefing stesso
male sennomia del mezzi, inoltre, risante in

g unita a wostra disposiziong sOn0 Forme maniera decisiva della planimetria del ter-
1l°inizio di ognl missione, IHUSIrala ritorio. A seconda che ¢i sl irowi gavantl 2
»one montucse o a vasie praterie, la scel
ta nel pre-briefing di quall mezzi adotlare
nodo di incidere sul “parc out faciimente fare la differenza. GH osta-

coli naturalli non sampre possono essere

maniera esauriente da un bnaling
avvale del motore stesso el Qi
L Lmco
ching” & quelio aI acquistara, &5
quesia sede, nuovi mezzl da combat gyitati, tanto pit che €l S pud [rovare a

mentn con | sotdl acouisii fieflo svola partire da una siuaziona di pAlese svan

1aggio dalla quale & nacessano venir fuor

mento delle mission precedent
aggiungere a quelll base. Infing, sareie
glassl 4 sceghers g womin oa ul

sia comé piloti che come Tanti semy -

ognund ha caratteristiche Den preciss

alcune dal tutto Inutili, ma funzi
background, altre decisamenie pre

La mancanza di un qualche mezx
duzione & stata, infattl, colmata, aa

lato, dalla possibilita delle vostre &

fare esperienza, e quando riuscirste ad
avere del soldati d'Elite le cose inipera
no a farsl moito piu esaltant

Scesi sul campo di battaglia, og

viene fugato, L'azione Ta da padrona ma
chiaramentg, non in Modc sSiacciatio .
spavaldo,

Proprio perche | mezzi saranno gl s1essi
dall'inizio alta ling i ognl MISSsioNe, ogn
mossa va studiata attentamente per ewvila-

rova, venendo meno la possibilita di otte-

Mo, Quake I non 'enivn,
anche se @ prima vista...

A poco serviranng mezzi asrel In Campo
aperto, dove dominerannd invece | carm
pesanti capaci di mirare e colpire a lunga
gittata. Agili e veloci invece dovranno
gssere le macching belliche in zone pOCo
accessibill, dove laciimeanta si potra trova-
re nascondiglio contro il fuoCo avwersang
per pol colpire con aggiramentl studiati &
puntual

Poiché |a maggior parte del mezzl vieng
asseqnata dalla missione stessa, la vana
hile decisa dal giocatore, ossia | aiuto
acquistahile con | soldi della campagna,
costituird spesso un valore aggiunto fon-
damentala, Per quasto hisognara evitare
di acquesire nuove fruppe a casaccio: ogni
acouisto deve essere motivalo da una

reale esiganza di campo

IL RITORNO DEL FRAG

Benche |'elemento portante sia la strate
gia, & possibile controllare diretlamente
una singola "padina’ & dispome come e
5i trattasse di uno sparatutio in soggett
va, Subito vanno fatte le giuste premesse
g rassicurazioni nei confronti di ch
potrebbe lemere un &CCESSO A "sINCrome
gda Rambao®, La possibilita del coniroio
diretto nulla toghe all impronia strategica,
& anzi un abuso potrebbe portare alia

disfatta dell’intero esercito. Viceversa

Lo mappa in tutia o sva spettacolarita... tetto in lempo resle!

re una prematura dipartita cel sotiopost
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Il nostro sharco di vomini
nen ha ovete fortuno.

juesta opzione necessita a un uso
sapiente @ dosato da incastonare nella
macchina del plano d'attacco. La classica
operazione di cecchinaggio e un valido
asempin, situazione nella quale si can
chera Il vostro uomo in un veloce mazzo
dl trasporto per rilasciario nel punto stabi-
itn, quindi procedere furtivamente & paor-
fare a wermineg il gslcalo passanoia.
Parimenti, utilissime saranno ta azioni di
imboscata, per attirare | nemici per esem
pio In uno stretto o In una valata e mas-
sacraril felicermente senza troppi problem
dall alto delle montagne, magan con qual
che sana bombardata

| controllo in questa sezione risente pero
1l qualche impertezione i roppo

~abbene Non S un vero shooler In 500

juanto la tridimensionalita non S1a una i pa . costanza all altra bes

caratteristica strutturale come 1o &8, Inve gsign decisameanie 15

jettiva, sarebbe comungue slata gradita ce. in Hormeworld si deve ammettera che

la possibilita di utiizzare lo strale lalerale ¢l troviamo di fronte davvero a un bel mpianto audio a

la cul mancanza @ spesso complice di vedere, Il motore poligonale riesce a swrastars e vo, pur ottimo: ogni

visualizzare quasi I'intera mappa di gioco canz

pagnamento renae | at

futuristica, e fa sen

gualche incidente fastidioso. MOIo utile,
nvece, ¢ la possibilita di controflare a pia-
imento la telecamera virtuale, caratter
slica sfruttabile, d'altronde, in ogn
momento o QIoco

zoomando al massimo livello, inmododa
tenere soft'occhio 1a situazione nella sua lire: & | MISSIONE Su ognl SN
globalita, una feature dall’indubbia utiita 0t

& spettacolanta

Le rotazionl possono essere eniettuale su Dile, & 5% '

[ttt sonon Qodons Do
| maniera formida-
In hardware ade
ARRIVANO | POLIGONI blaster Live!) I'espe
Irmal pare che non cl possa essere piu
3icun gioco senza poligoni, ne DUW inten

de trasgredire questa tacita regola. Per

tuth ghl assi, € in ogni situaniona & lacie
trovare la giusta angolazione. | rallenta nenia almente oevasian
menti non sembrano affiiggere DOW in 18: ¢ imparto a regalare

alcuna situanone, e I'agilita con la quale
alogico fa bella
EUl0 Pl SS1EN0Ne, Non
i |'intellinpenza artih-
nbrano agire (n moac
nostrand piu e piu
e O Una routne soa
@ nélla quale due
nella frenesia
Aano 8 cozzano
passaqon:; o
N g vostre
0 (iace iImmodile
8 @, Sotto |
ppe comandate
anna &d aicu
raziona

- 4
i W CHe o

Ir-|l
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Una ropida occhinta olla base avversoria...
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Amedeo Rabottini

Prerngativa del capolavoro e la per-
fezione che, come sappiamo, non é
di questo mondo. Quello che
Talonsoft ci propone & invece un
gioco che, insieme a molti pregi, fa
mostra di una discreta quantita di
punti a sfavore che polevano essere
tranguillamente evitati per rendere
DOW un titolo davvero perfetto.
Ciononostante, il risultato & dannata-
mente divertente e fa dimenticare
tutti quegli aspetti che sarebbero
potuti essere realizzati con maggior
perizia, complice anche una realiz-
razione tecnica di altissimo livello.
La difficolta dell'interfaccia, la ridi-
cola intelligenza artificiale, I'appros-
simazione dei controlli nella fase in
soggettiva, nulla possono di fronte al
ritmo incalzante e alla sfida tattica
che potra far godere tutti gli appas-
sionati di un gioco dall'indubbio
Spessore.
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MARTIAN GOTHIG:
INIFICATION

Three lives. One disease. One future. Il survival horror raschia il fondo del barile,
trova un futuro prossimo alquanto inquietante, note biomeccaniche e contagi batterici sconoscivti.

Hell will be born in the heavens. Forse...

Genere: Action Ay

Casa: Taka?-interacin

Sviluppatore: & oosolt

Distributore: CD Verte - Tal. 0331-226900
Prezzo; L. 99.900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 25/98
Processore: Penfium [VCeleron 200 MHz
RAM: 564 ME

Grafica: Direct 30

CD-ROM: 16X

Spazio su HD: /00 ME

quazioni videoludiche e |eggi univer-
sali del divertimento elettronico
vedono accastati al tema del survival
hormor situgnon decisamente lugu
bri, toni cupi di metropoli post-apoicaitiiche
mprobabil ImasIon! OF 20mENe, IreneicT
cacce al vampiro tumista o steraot
medioevali di cavalien senza macchia e
male diffuso da debellare. La Take 2, coi
searsa luNgimiranza @ un pezico di inge-
nuita, daroga al canonici rsultab oela prassl
generalmente accettata @ introduce al deca
no schema hormor-azone-sopravivenza un

futuro ormai prossimo, Sperando In un Tekce
ma di difficlle attuazione, rinvaso del suct
tato penare & conseguente rinvigoriment

delle radici che si aggrovigliano alla base

Ln consono predudio vuole che undicimia
anni pnma oell era wmana un meteoms pe
veniente da Marte cada tra | ghiacc

dell' Antartide, Nel 1984 un meteorite ma
riano classificato come Roccia ALH 84007
viene scoperto in Antartide, nel 1996 la
NASA annuncia ka presenza di microloss

nel suddetto meteorite. siamo nel 2004
prima missione su Marte g relalivo inseg
mento defla base Vita 1 per la ricerca su
batter viventi marziani. Lanno 2018 §

de con un

d a ” % L=
Gaia pase vita 1

o

confuso e sintehco messaog

.'1:1 -'rram;ﬁ LG navells
con equipaggio umano, avwerll ' equipans
restate separali, restate vivi™, In seguit
silenzio radio, fino a quando, nel 2019
squadra investigativa composla da tre agent
atterra su Marte. (ui i da inizio all‘ipotetice
gioco mortale. Ogni agente enira in una
camera d'equilibrio separala In 0ssena
della seconda direttva della missione
“restale separafi, restate v, Li0 che cond
sapere, alla fine dei conti, & che se uno d

Ambientuzioni barocche si alternano o locazioni desolate e |ug-.lhrl

i

Gk zombie che d si pareranno dinanzi nen sone poi dello peggior spede...

org morisse, morrebbero uth. Wuesto
splendido esempio di conseculio femporum
troduce indirettamente allo schema di
yioco, il quale non si riduce alla classica e
mitata scelta di uno solamente dei tre per
onagi del party messo a nostra disposizio
g, con cul poi proseguire in solitana nello
sterminio di ogni forma di male presente
sulla stazione Vita 1, Felice espediente, In
arado di risollevare da solo un gameplay
dataio, ovwio @ quanio mal scontato, e quaho
di costringere il giocatore, volente o nolente
a un coordinato e attento utilizzo di tuttl e tre
| protagonisti, attraverso collaborazione @
scambio di ruoll in momenti decisivi, La pro-
gressione degl avwenimentl non &, come

Le fonti di luce sono ben relizzote
¢ creano un efletio dedsamente scenografice.

accadeva in Resident Ewl 2, Incrociata attor
na & ruoli degli avwenton e conseguenti
finali separati, Martian Gothic vede un unico
filo conduttora, con nodi prestabilitl, in cul
I'entrata in scena degl attor che si alema-
no sembra essere |'unico espediente per
proseqguire nell’avventura. Un alternarsi sem-
pre ben dosato @ mai sbilanciato asimmetn-
camente verso I'impiego di un personaggio
in particolare. || dipanamenio del canovaccio
narrativo prosegue tra eccidi di esseri non
conformi alla natura umana, esplorazions
obbligata di cunicoli @ ambientazioni o
diversa natura, Il fuftto condito da enigmi non
sempre elementari a quanto o aveva abitua-
to la precedente produzione ludica di tal

Colori vivar mescolati o zone d'ombro
€ pussogyl angusti.
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Controddizioni ambientali in (osa Toke ;
siamo dovvero nel 20197

genere, ACcessi a locazioni segrete tramite
leva 0 pulsanh da azionare per avvare
ingranaggl @ macchinari utill per Il prosieguo
della narrazione sembrano qui Semplici ale
menti marginall dinanzi alla complessita ben
pill attenta di particolar cavilli poco imtuitivi
dalla difficile soluzione. Il cammino che con-
duce I'utente all'epilogo finale appare solo a
tratti guidato, Nella maggior parte delle
situazioni il kit motv dell’ espanenza sara
I'intrecciars! in linga rafta delie lre avwaniure
dei differentl personagoi, con | quall intera
gira all'interno di Vita 1. L'espediente narra-
tivo che consente al 1o condutiore o Lripar-
tirsi a favore dell'ingresso in scena de
dversi sogoett @ costituto calla caralienst-
ca del virus sconosciuto o condurre alla
pazzia prima & alla morte in seguito, neil &-
ventualita (da evitara) in cul | personaggl s
trovassero a contatio tra loro e con altre
persone, Restare “separall” sara quindi |
monito basilare a cul porre mente, cosinn
gendo alla cooperazione del ruali per giun-
gera alla dovula conclusione. | tre avwentu
rieri potranng, per cul, scambiarsi oggeni &t
similia, concedersi favort reciproci per acce-
dera a locanoni atnmenti inaccessioim, oltre
che essere selezionati in qualsiasi momento
morto”, privo di apparente soluzione. La via
di fuga per tali situazioni nsiedera sempre
nelia collaborazione amica. L'atmosfera che
circonda la produzione Take 2 e di dubbia
qualita e realizzanona, fortemente 1Spirata ai
titodi Capcom e dotala peraltro di uno sche-
ma di gioco dal concept ormal superato. A
cominciare dal sistema di controfio, cutpa
stato dalio stesso Resident Evil @ limitante
nedle azioni a disposizione. attacco, accesso
2 un banale inventario di oggetti @ arma
menti del caso e quant altro, che possa
gssere considerato retagoio mmancabile

I menu di storoge, dove cusledire
ggelti ed armi.
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del penere, La console di gioco mostra in
primo piano ked luminosi @ waming van da
tenere costantemente soft’acchio, Indicaton
vitali, arma corrente, mappa per orientars! al
meglic & bioscanner per offenera una visua
lizzazione dedl'attivita cerebrale umana in
prossimita del parsonaggio. Comodo & inno-
vativo espediente per Il necessano scambio
di oggetti & guello della "posta pneumatica”™
il suo utilizzo cl fara accenere all interiaccia
dedl'inventano per ia selezione degl ogost
da scambiare e da ricevera, Comea premes
50, le locazioni che fanno da stondo a
Martizn Gothic non denotano sagm i parti
colare inventiva da parte del programmaton,
limitaticl 3 semplice patchwork di glement
hase del genere harror, di luoght retonci in
soenar post-futuristict e deball pratest a
muovere |a macching narrativa. Gl scenar
prerendenizzatl segnano inevitablimente il
mancato againmamanto aglu standard grafi-
triste sentore di un forte legame
tecture posticce su
poligon! atternranno

Ci attual
con il passato. Blande
uUNo SCarso numen d
gstali & virtuos! dell'immadgine, ma, d’altrd
canto, consentiranno a possesson di com-
putar-macinini di godere appeno dell espe
rienza, Abili giochi di fontl & luce codoreran-
no sporadicamente un paesaggio metalico
e desolato, costaiiato di lacune a livelio di
dasign & di mancanza cronmica di onginaiita
Unica'nota positiva che suona a favore del
sonoro, del tutto nelia norma, & 12 possibilta
dell’ utilizzo del protocolio EAX, imnunciatiia

VARFIANSE@®:L1C

(i

Menu principale, piutiesio scorno, come evvie.
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rendare |'atmostera
magoorments coinvolganta, avwolta dall’au

dio posoraie I bvello di difficolta com
pless sjgera di carto | novia) del
geners, sledenco aventuall frustrazioni del
caso, ma d carto mutera in nola precoce
pe  cacceator) di 2ombile

Ip g E g innovazioni che vanta
Martian Got sade di anteprima diffen-
SCOr ante 0a quelio che si realizza in
sede pratica. La sensbile mancanza o
appeal, acoosiata 3 toni non sampre al
pass lETe 20 esigenze ludiche sempre
piU impedient 2 Qui aluse in gran parte
decret arpale insuccesso del itolo
Take g preferite, un'ottima mediocrita,
raggiunta a i€ ). Manca qualcosa
(SO & 51 || marchio ai fabbnca,
Ché siang & ConnoEIon NOMor poco mar-
cate, che siano i ncomentl Stereotipl Mess)

qui insieme alla bel
struttura di gioco datata

manca Qualcosa

€ megno, Che 53 una

2 par nulla evoluta,

Lorenzo Antonelli

§ o e i o I
fil0 1T D R

T T

L4

Lenti d'ingrandimento e lanternini
magici appaiono superflul per stana-
re difetti a livello strutturale e di
concept che Martian Gothic non rie-
sce a celare. Ripeto: una struttura di
gioco che paga il prezzo di una data-
zione ormai superata, una scarsa
caratterizzazione dei protagonisti e
una tanto agognata, ma poi elusa
brama di horror sembrano schiac-
ciare la buona volonta che aveva
dato vita alla tripartizione dei ruoli
dei personaggi. Ne esce fuori un tito-
lo mediocre, con sprazzi di idee vali-
de anche se mal applicate, da sole
insufficienti a colmare le evidenti
lacune genetiche che il titolo Take 2
porta con sé.
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NEMY ENGAGED

RAH-66 COMANCHE VERSUS KA-52 HOKUM

Tra Gunship! e LongBow3, Empire spicca il volo a bordo degli elicotteri piv avanzati del XXI secolo

Ganere: Simudaters o voln
Casa: Empire Interactive
Sviluppatore: Harorivorks
Distributore: | sader — Tel AO0-527
Prezzo: | 89 500

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistama operativo: Windows 957498
Processore: Pentium 1 350 MHz
RAM: 126 MB
Grafica: Drect30
CO-ROM; 172X
Spazio su HD: 200 ME

e almena 8 ME

ul numero di aprile di PL-£ela abbia-
mo awuto modo di recensire | ulima
creazione della Microprose, | attesis-
simo Guship! simulatore militare
che, per la sua rilevanza, si era aggiudicato
la copertina della rivista. A circa un mese
dalla sua distribuzione le notizie relative a
LongBow3 Sono ancora Mmoo SCarse e cio
non lascia presagire temp: brevi al suo an
0, Ma i pit appassionatl di vol ncorderanng
ancha un'altra etichetta nal seftore de
Simuiaton i Voo miiitan, o cul andremco a
gsaminama |l fiore all'occhislio per & simu-
lazion| eficotteristiche: Enemy Engaged RAH
66 Comanche versus KA-52 Hokum (d'ora
in poi pkl semplicemente Comanche
Hokwrd, Empire ha affidato o swiuppo del
gioco alla Razorworks, software-house (gia
autnce di Apache Havoc, prequel i
im, confidando nel livelio
gsperanza maturata dallo

Comanche Hoki
qualitativo & nal
sviluppatore oxfordianc. Senza troppo svelar
vl di quanto alfronteramo nel corso Oea
recensiong, sappiate solo che Empire ha ben
rposto le sue speranze.

BORN TO FLY...

In Comanche Hokum saramo chiamatl a
bardo di due tra ke piu cosiosa e micioial
macching aerel mal realizzate, il Boging
Sikorsky RAH-G6 “Comancha” & il Kamon
Ka-52 Hokum B “Alligator”, per affrontare, In
futuro pressoche attuale, tre teatn di scontro
ideati dal designer della software-house
Procedendo con ording, ovwero una volta
completata la procedura d'instaliazione, non
sl put che restare sorprest dalla mancanza
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di una qualsias sequenza INtrooutin
SELPL elaments aCCASSONG N un 'J OCD, NoY
avrebbe infasticito, anzi sarebbe stata da
SOrono per far crescere ia vc]ulm o sait
subilo in anone. Probabiimanta all introd
zione sl & preferita la modalita video Deme
richiamabia II1'| Menu phncigae Con o 2
possibile saguire una campagna in .
indirettamente, 08S&rvare Cosa reaiments
abbia da offrire il gioco. In aggiunta, ve

no presentate fre tipologie di gioco

gna, schermaglia e wolo libero. La modaita
volo libero esplica la funzioni sia di una cia
sica “mnstant action” sia della sezione fu

rial, otirendo la possibilita di famikanzza

con § modello i volo del due elicotter
I"avionica @ con Il sistema di puntams
nonche i fare | primi InCoNtn con Dersag
aerei @ temestrl, Purtroppo in questa saziong
troviamo uno dei pochi punti dolent nel
gioco: i tutonal, A difterenza, ad esempio,
Gunship!, in Comanche Hokwn non ¢'é una
vera @ propna fase di addastramento con un

sfruttore pronto a mastrand interattvamente
me apprendera | primi passt: il utto viene
nandatoe all'otimo manuale formito a corre
o alla documentanone aggiuntva Inclusa
al CD-Rom, La scelta & discutiblle @ non
worisce coloro che di simulatori sono a
figiuno, ma per chi avesse acquisiato gia
Apache Havoc la curva di apprendimento e
ridotta drasticamente. Chiusa questa brave
parentes! veniamoe nuovamenta al "vwolo ibe
", Le missiont seleaonatll 3on0 staie con-
geniate con difficolta crescenta, al ing oI
rendere le pnme molto ulih per prendare
confidenza con gll elicottar selezionabill & e
ultime di “raffinamento”, per le tecmiche
avanzate d'aftacco al sucio 0 di nap (Voo &
assa quodal

Perché il nostro gregurio & sempre
in quello posizione od agni missione?

LA GRAFICA

I mondo generato dal motore grafico del
gioco @ aftascinante: colline e avwallament
montwos che non sbucano pio fuon dal
nulla; scenan i gioco molto vasti, un con-

| sistema di armomente & semplice,
ma efficoce, proticomente perfettol
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ancente effetio di velocita reso dal rapwdo
sfrecciare del terrend sotto | nostrl occhi @
un generale senso di immersiona nell’ azio-
ne, anche se vi sono degll aspettl non pro
priamente posifivi. ll terreno, seppur nela
sua realistica riproduzione & spesso a bnta
unica, quasi uniforme; fiumi & strade sono
rese a blocchi, roppo spigolose @ esigue
per numero di poligoni, Si tratta df particeda-
fl che, sepour trascurabilissimi, fanno |a dif-
feranza In sede di paragone. Piu comvincen-
t8 & senza dubbio la resa degli aerel & delle
unith a terra. Pur senza raggiungese |'incre
fibile deftaglio grafico di Gunsiip!, il simula-
ore di Razorworks propone modelll aers
ben definiti, bncul il fastdioso efletto o spi
golosita @ quasi del futto assente @ in cul le
texture (cioé la mappature applicate sulla
superficie dei poligoni per oftenere un effet
10 VISIVD DroSSimo alla realid) song Den
dosate e oculatamente sceite, Love
Comanche Hokum comance maggiorments
& nel dettaglio degh oggattl a tema, Siano
assi mezzi motorizzati, unita appiedate o
strutture fisse (come case, ambasciate. .
che si discostano troppo marcataments dal
territorio circostante, dando spesso la sen-
sazione di essere addirittura su un differente
wallo. Certo stiamo eslremizzanco, poiche
jna voita in azione non st avra Il tempo per
ammirare il paesaggio, tuttavia essendo un
prodotio che merita la massima attenzione
& bene passame al setaccio ognl mMINImo
parlicolare, Un aspetto innovativo, & unico
el su0 genere, & rappresentato dal co-pilo-
1a. Ruotando la testa del pliota a bordo
dell'Hokum troverete al vostro fanco Il co-
pilota, addetto alle contromisure elattroni-
che, al monitoragmo delio stato ol elicalte
ro, alla segnalaziong O MINacce nemiche e
ad altre vitali funzioni di cul non potrate
accupanyi se concentrati sulla navigaziona. |l
~o-pilota, lenetevi forte, & vivo: lo vedrate
harcamenarsi tra la strumentazione di
bordo, scuoters la testa nelle situazionl piu
-alde, osservare |l periscopio alla ricerca di
mitd nemiche, commentara con disappunto
avenhuali manovre non proprio da mandale;
riesce quasi a stabilire un feeling mai span
nentalo altrove @ & ha la consolazione di
non #ssare gl unicl ad atfrontare missioni
ad alto nschio. Lartighere sara presante
che nal Comanche ma, la differente strut
wrazione dell'elicotters, a mena di non
-ompiere con il casco un giro di 180°, ne
nrivera 1a visione. |l passaggio dall'uno
all'altro ruoko awviene rapidamente, con la
semplice prassione di un tasto, & 'azione
N Ne risente minimamente, anche se e
~aidamente sconsigliato cambiare modalita
narzo di un doghight ([combattimanto
e=ren rawicinato) poiché una manciata di

secondi potrebbero essere fatall. La grahca,

nal complesso, @ convincente, sopra k8
media ded prodotti attuall un pekno sotto al
eimulatorg della Microprose

IN ACTION!

Dove Comanche Hokivm non scende a com-
promess @ nell’aspetio smukativo
Completate le missionit sufficienti per pren
dere una discrata padronanza con | due eh
cotter! ci & pud lanciare a capofitio nelle
mini-campagne dispanibili nella modalita
Schermagiia, preparative a una piu Impe
gnativa modalita Campagna &, ned gioco
multiplayer, meno esose, rispetto quest’ult
ma, per larghezza di banda richiesta. Le
stassa identiche considerazioni che abia-
mo espresso per la modalita Volo Libero
possono applicars: a Schermaglia, in wrtu d
dover prenders, in tempi strettissimd, deci
sioni critiche 8, manuale alla mano, non &
davvero molto semplice. La varieta delle
mini-campagne proposte, dopo un po’
sana teoria sul manuale, si apprezza note-
volmente, giacche si tratta di stuasonl Che,
neél corso di una Vera campagna, s dovran-
no fronteggiare, ma studiandole singolar-
menie sl ha la possibilita di capire eveniual
arror o di perfezionarsi nel loro completa-
menio. G in questa fase del gioco ¢ s
ritrova sommers dagll innumeravoll para
metri da avere costantemente sotto conlrol-
lo & dalla vanata di unita che @ possibile
coordinare per sfondare e linee di difesa
nemiche, compiere attacchi alle loro basi
per conquistarie o pil brutaimente raderie al

ot B T e R

v A (T30 el

In vele redesie alla Top Gun, ma senzo Tom Cruise, il copitene pelefo ¢ lo portoerei
(per nen pariare della M« Gyllis!).

rzare lurni th perlustrazione o
LNlg aZione necessara a vin

3 simulazione & totale e
g asciato al caso

TUTTI IN CAMPAGNA...

OGS

Etura guermaiondasa 8550 $ia, vieneg

3 un simulatore, di qualsia

onsiderando le sue
LaMipagnd i QIaca sl INtEn
& guanto pit possibide rea

& possihll situazioni verifica-

na reale guarra

gnte sl distinguono campa

Missile in arrive... meglio sgondiore qualche esco e.., speriome che abboochi!
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gne dinamiche e campagne semi-gdinami
che. La differenza tra le due & relativa alla
casualita o meno di eventi verificabili, pot-
ché s& in una campagna dinamica ogni
vosira azione si riflettera sulle future mISsio
ni In modo del utto relativo a quelia parico-
lare circostanza, in una campagna semi-
dinamica vi sono tappe pre-programmate,
da complela si per poter andare avantl a
gIoCo (QIUSLO per rimanere in tema come in
Gunstipd). Per Razorworks fa scelta e cadu
12 su una il complessa @ impegnativa
campagna dinamica. Giochi che fino a ora
ci avevano offerto implementazioni eccellen-
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Le unita Yerrestri sono rese piu dettogliotamente rispetto o Gunship! ma il confronto non regge se consideriams i terrenc.

ti di campagne dinamiche sono stati sioni 5 presenta suddivisa in van panne

LomoBow? & Falcon 4.0 ma Loimanche [N Woverate Lin Immeadure Qui w g
Hokm non @ secondo a citatl iol. Le picca al centro, per dimensonl, Que

campaone selerionabili sono tre: "Spada informatnéo, Con SChemi 8 iImmaning oe

nifla sabbia”, “Guerra A Indipandenta 14 salezionate; | pannelio per i3 selegz
Task Force Likano™ @ si possono alfronta felle mission @ deali alicotten da sCherar
sia sul fronte della for MeSSangl, Sullo stato aalka m
Comanche, s sul varsanie opposto, con & e orso e dell elicotiers. La 7
forza rossa (Hokwm fisposiziong & razionale, la rappresentas

La loro credibilita & elevatissima tanto da intustiva, & Il funzionamento pressochs

immergere completamenta || geacalon ne impeccabile, per cul 52 00VesSe anaare
l'incalzare degl eventi @ 0a provocare un st0rto QUAICOSA MON Si pud Cero IMmpuizan
un'erata kettura delle informaziond a

Farticolammenta Curata @ anche & npem

profondo senso d'imitaziong qualora ke cose
Mo AnfEssemn Come [Ili.i-i]1c'1l'||!"1|l'
zione delle mappe di gioco, basale su

L'interfaccia per @ pianificazione delie mis-

LIBANO, TAIWAN O YEMEN?

Le campagne di gloco affrontabili sono 3: “Spada nella sabbla”, “Guerra di
Indipendenza” e “Task Force Libano".

SPADA NELLA SABBIA é ambientata nel versante dell’Arabla Saudita
(Blue Force) e dello Yemen (Red Force), sullo sfondo di una decennale lite
tra Yemen e Arabia Saudita per la rivendicazione dei confini che li divido-
no. A complicare il tutto, la scoperta di ricchi giacimenti petroliferi: la
guerra & inevitabile.

GUERRA DI INDIPENDENIA si dipana a seguito del vittorioso risulta-
to elettorale ottenuto dal Partito per I"Indipendenza di Taiwan, e vede
schierati sul fronte le truppe statunitensi nel delicato compito di impedire
al cinesl di consolidare la propria testa di ponte sul territorio del Talwan
settentrionale.

TASK FORCE LIBANO & ruitima campagna selezionabile, nonché quella
piis avvincente. | servizl segreti occidentali vengono a conoscenza di un
piano terroristico per far esplodere un ordigno nucleare a Baltimora.

E’ richiesto un intervento rapido & senza indugl della sesta flotta degli
Stati Uniti, intralciata nella sua missione dalle milizie libanesl.
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ihe satedlitan, e sondadill “in lungo ed
tramite b2 opportune opaion|,

he saranng INdspensasl per piani-

e attacchi a sorpresa sfruttando le

nenta del lerritonc. Raramente un gIoco €

accaftivante e godibile, anche se il
8720 da pagare e, Come gia sotioinaalo,
urva di apprendimento plu ia. Ma |

i7 Calmi, calmi. .. sond |'unico passa-

tempo che non rimplangerete mal nal gco.

BANDIT, BANDIT!

“nsa sarebbe una guerra senza un nemico
ta affrontare? Comanche Hokum propone

uni del pit avanzatl vedll di intesligenza arli

ficiale sino a ora concepiti. Un pnmo contat
to lo sl ha immediatamente con la gemo
figle, wit'altro che pre-calcoiata, ma la con
SACranineg Vera e propra weng fornita con
la dinamicita delle campagne e con il Com
portamento delle unita in azone. Ogni forza
presente sullo scenano e lasciata al suo
desting: parairasanca, ogni unia, che sia
vostra alleata o un nemico, & dotata di
caratteristiche singolan e di un'inteligenza
propria, carchera di portara a termine gl
ordini impartiti perd potra accadere che, per
qualche motivo, si verifiching ritirate in
massa 0 che degli incidenti lesinino sulla
determinazione & voglia di fare il proprio
dovare, La guerra non & fatta solo di erol, o
da azioni eroicne, e a volle piccowe scarn
mucce, vittorie apparentements insignifican
fi, possono pesantemente influenzare il
morale degli vomini. La complessita della
strategia adottata dal computer € proporzio-
nale al ivello di difficolta selezonalo, anche
SE [(IOCAare UNa campagna con | parametri
del realismo settati al massimo & consigliata
s0l0 a chi abbia affinato incredibdmente le
proprie qualita tattiche, strategiche e da
pilotaartigliere

CON COSA VOLIAMOD OGGI?

Nel gioco sono present due encotien: i
RAH-66 Comanche di produziong amencana
ed il Ka-52 Hokum B "Alligator”, creato dal
Kamov Design Boureau russo. Chi ha dato
una shirciata alle foto avra notato che le due
unita sono profondamente differentl esteti
camente: il Comanche piu sobrio, con una
forma inusuale progettata al fine di rifletters,
distorcendale, e onde radar provenienti da
gualsiast sorgemte; I'Hokum con dimans:on
pill genercse, doppio rotore prncipale e un
design piu similare all'immagine d alicotieno
a nol nota. Nel gioco le dug unitd, entro |
liruta dlel segreto militare, sono state ripro-

Un primo piono ol nesire co-pilote... vi ho gia defte che le focce

sono completomente personalizzebili???
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dotte nel minimi dafiagil: non una SempsIce
fiversificazione nella cabina d pllotaggeo
cockpil) o nei display della strumentazione
a caratterizzazione & fortemente marcala
sul modello di volo. Pilotare |'uno o Faltro
significa adottare tecniche di volo completa-
mente differenti, essere consapevoll 081 o
imiti & delle potenzialita, ma soprattutto
saper riconoscera || momento opportunc per
anirare in azione o qualio piu drammahco
per la ntirata. Sorvoliamo le loro carattenst
*he tecniche per focalizzare | attenmone
sulla strumentazione o bordo. I| Comanche
presenta due cabine al pilotaggio tra loro
molto simill, rispetiivamente assegnate al
piiota e al co-pliota‘arhghers. in ognuna 1o
vano posto due MFD (display multitunzione)
centrall & gua aterall. Le ion Tunionm Sono
motepiicl, diect per 'esatlezza, @ sono
accessibill tramite una sequenza i 1ast
raggruppati per una pid semplice identifica-
zione. Gli MFD sono indipendenti tra loro e
POSSOND anche essare spentl, auicis In
fundo quanto st muove |a testa all intamo
dell’abitacolo comtinuano a funaonare, anzi
ché essera sostituiti da immagini statiche
Concediamoci quakche riflessione sul siste-
ma di puntamento, sul TSD e sull'ASE. |
principale strumeanto a1 visknE Su
Comanche & I'HIDSS, un sistema

to sul casco del pilota da cul & possibile

MCOrora-
gestire anche le unita ottiche del TADS (pur
tatore di designazione ed acquisizione del
bersagiio) e del PNVS (per la navigazione
notturng), che consente Il puntamento dl un

http://www.oldgamesitalia.net/

bersaglio semplicementa guardandoio
Naturalmenta prima di far fuoco dovrete
aprire gli opportuni scompartimentl, in quan
to duranie la navigazione pofrate Scegiers
tre configuraziont: da bassa visibilita (moda
ita scout), ad assetto da guerra, rfinunciando
con quest'ultima alle caratieristiche stealth
dell’aeren, Le armi cancatill a Dordo sono
tutte quelle realmente esstent! per questo
glicottero, e ognuna & stata riproposta fedel-
nente. dal sud Bncio al dannl provocat!
sugli obiettivi. || TOS e il quadrante delia
situazione tattica, indispensabile in volo, in
guanto offre informazioni costamements
aggiornate susa naviganona, sul bersagh, 1a
coniragraa o e minacce nemid he, t
impressionante il ivelio di personalizzazione
che lo contraddistingue, L'ASE, invece, g il
display dell’equipagglamento per |a soprav
vivenza: e grazie a e5s0 che 51 pud contro
tare Io stalo delle contromisure, (el aistur
hatori. delle esche radar e termiche, dei
missill nemici in armve. L HOKUM presenta
una configurazione fianco a fianco della
cabina di pilotaggio: pilota e co-pilota sonc
entrambi nella 20na antenore dedll’aereo
pccupando la posiziong di babordo (SInista)
il primo e di tnbordo (destra) I"artigliera

In linea di massima |a strumentazione a
bordo & tecnologicamenta inferiore a quesia
dell'unita americana, anche se non priva o
finerze: 'EQS, per esempio, sistema ekeitro

ottico per il puntamento dei bersagl, costl

L

juito da tra componenti tra cui un Penscopio
montato sulla pancia dell’elicotiero per |a

| http://www.oldgamesitalia.net/ [T}

Stemms sfteccande ung noitro base od i povero BlackHawk non ¢ rivscito a decollare in tempe.

Lomanche Hokum con |'Apache & | Haw

portando a quattro le unita piotabed ed a se
le 2one di combattimanto! Cosa
ancora, i| multiplayer? Accontentati! £ sup

i fratta di quella sora di
yedrete shirciare |

M5, analogo all' HIDSS hiaders

i semplicemente
0. i ampia e a portato il goco multi-giocatore sia tramite

e Il modello russo potra

= sppesantirete 'agrao meno

Internat che rete locale (LAN), ma sprowvast
di entrambi i 51 pud acconlentare di un col
Ma il gioco

sto? Al commento finale

WAMOD NECEsSSAn! leaamento sanala o con mooer
|.|l.. L r ot el FLLY o3 L

vale | acou:
UN CONFLITTD IN ESPANSIONE

SENA 8l POSSesson e

Fabrizio Degni

O EOLE 2 Havor una balla sormpresa

Irst : ] ameanto incluso nel LU
) | campagne di Leggendo la recensione vi sarete gia
Ana"rie = mtearare | due elicotten di fatti un'idea di quanto seguira nel

commento. Il lavoro compito da
Razorworks @ encomiabile, @ punta
diritto ad insidiare il trono posseduto
da LongBow?Z di Jane’s. La grafica é
molto curata, il sonoro svolge egre-
giamente il suo lavoro e la simula-
zione & quanto di pio realistico abbia
mai provato. Allo sviluppo del titolo
hanno partecipato veri piloti, fornen-
do un feedback indispensabile per
gli obiettivi prefissati e, tirando le
somme, pienamente raggiunti. Cio
che non convinee troppo, & la totale
assenza di una specifica sezione per
I'addestramento, che in parte preclu-
de il titolo a una fascia d'utenza
meno “ordinaria”. Certo, il manuale
offre numerose informazioni, ma un
istruttore interattivo sarebbe stato
molto meglio. Consigliato in primis
agli appassionati: per chi fosse ai
primi decolli Gunship! resta la scelta
migliore.

93
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TACHYON:
THE FRINGE

Anno 2509, le megacorporazioni vogliono impadronirsi della “Frangia”,

i ribelli cercano disperatamente di difendersi e I’ago della bilancia siete voi: Jack Logan.

Genere: Soaria
Casa: Moy
Sviluppatore: Interno
Distributore: . .1
Prazzo: L. 99500

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 9590
Processore: Pentium il 200 MHz
RAM: 64 MBE

Grafica: Drect 30

CD-ROM: 5x

Spazio su HD: 300 ME

lel. 051-6167711

al fangia, und Cegll angoi DI Sper

LEAMENTE INWINEI 8 OG0 ai
im0 alka scoperta delle propnéta del minerak
Ripstars, indispensabile per il viaggio nell’l-
DETSDERD; (@ Frangia e ulic Questo &l e
ricca i quesio minerale; ben presto tutte &
P HMYROrENT COrporamion amneranno a
contenders: la futura ncchezza. Uin soio

Lomo pud fare tnonfare '8 megacorporazion

Le novi avversorie sono sempre
profetie da un notevole swdo,

o liberare defindnamente | ribell, e nsponge
al nome ai Jack Logan, vostro aer agd
NUOVD simiulators 01 combatimento spana
prodotio dalla Novalogic: laciyon: [
Fringe. (ani particoiare oed prodotto samina
fiato a fondo, dal package Hino al ooy
piagoe: la versione inglese ulilizzata pe
recensiona contiene all'mtemo una custod
par il LU in carione @ plastica, un i
cartaceo di 60 pagine a color, realzzal
ticolarmente bene, con oftime folo @
pubbdicita di prodotti acouistabill durant
gIoco, N Modo da 1ano Sembrare una s

i quida tunstca, con tanto ol eciura

In quesio missione dovrete aprire wn vorco iro ghi asteroidi allo nove in primo piane.
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e
S i |
immagine dall’oltima presentariene.

perting "2509 edition, retail value & cre
tutto corredato da un cartoncind pie
o i fre parti contenente tulte I8 navl che
nirgrete Néd QI0co, Una SIeganone ol
nandl del cockpd, 2 mappa o
nandi da tastiera, mouse  joystick
astema o controlio consiglhato & owamen
= il ovShCK, CONTOIer NeCessand, ma non
jel tutlo indispensabile, | programmaton
hanno, infatti, studiato un sistema di controlic
GrsE Ancora U intuitng 8 Immenai: |
ouse. | movimanto del mouse determina &
firazione nelia quale si muovera la nave, tra
& due genen di controllo: senza la pres
sione di alcun tasto, || puntatore assumen
ma forma a croce, | mowiment della nave
sequiranno 3 QIrsZone N cul SposLate | pun
tatore 1anto piu rapidamenta quanto piu
zarele distant! dal reticolo cenirale. Nel caso
premiate I pulsanle secondano del mouse ||
novimenio sara moio pr iento, ma preciso
a del tutto simile al movimento della wisuale
e sparatutio 30
5e all'inizio questo sistema di comtroio potra

rearyl qualche oimooita, nel girg o1 tre 0

Quatiro missioni ogni cosa tomera al sUg
posio & 13 precisiong ned Segquire un avversa
rio in fuga disperata sara sicuramente appa-

gante

LA DURA VITA DEL MERCENARIO

Jack Logan, come detto nella antepnma del
numern scorso dl PC Zeta @ un giovanotto
futto d'un pezzo, doppiato oftimamente dal
I"attore Bruce Lampbel: un incidente ha
minato definitivaments la prometiente came
ra di piota di caccia, fa pena per gli emorn
commessi ¢ ['esilio nella Frangia. Libar aa
pbblighl o1 ogni tipo, vagherete per | varl set
lori dello spazio, alla ricerca del lavoro
migliore, legandov a una fazione 0 Cercango
(i Darcamenany ra e cue,
mente | vostri interessi personall, Ogni setto

seguendo sma

re di gioco & costituito da varie 20ne, rag
giungibil tramite salti nefl'iperspazio enettua
fill grazie a portall sparsi tra | pianet e ogni
sarione ha una base spaziale dalla quale
patrete apprendere lg ulbme notizie, carcan
nuovi lavorl, assumere compagni d'ala e

COMpeane nuove navi 0 peza di ncambio per
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| frammenti delle navi esplose
rimangono neflo spatio.

juale in VoSt possesso.
Fondamentalmente Tachyon non @ arganiz
Zato tramits vere e propne campagne, stard
3 voi di volta in volta scegliere il lavoro a v
pil congeniale. @ quind alla fine a far vince
re 0 perdere uno schieramento. Le due

I-\. -

IVErse per ideall e scoy Bl

FFik ]
wimente differentl anche per quanto rgar-
da le navi a disposizions, @ in special modao
negll armamenti: in totale je naw utiizzatn
sanp dieci. mentre gl armamenti saranno
hasati sulle classiche farmiglie del genere
CANNGMN T Vano Upo 8 van SISsami missibsi-
ci. montabili & adattabill di wolta n volta a
tipo di missione che dovrete allrontare; |

cockpit defle navi sono tutt realizzatl diver
camente, con un BCCUFAIETA NOEYDIE &

can un lavout dei comand legoamenta dif
ferenziato soi0 per quanto rguarda i pos
Fione sullo sChem nievista @ accompagnala dal nome 0eis

Oftre alle armi, una MEnZIonNe Spaciam M ! & proponente, dagh obiettna da perse

tano | cosiddetti "upgrade”, decisaments o del pagamento che
855NN NEla gran parte delle mssicr emeieE 350 O MISS0Ne Cometala S
oitre a potenziameanti del radar, potrete uhiz 0 potrete assoidara un

are || “target assistilo”, che calcom il punt jonabile tramite I'apposito

nel quale dovrele sparare per coipire |l Def fisponibili & ognuno

aglio in movimento, potrete confondere a3 abilita fiche, un cosio di base per

g classiche ASSUNMONS & gdera una percentuale

missill nemici, oltre che con

ontromisure, con il sistema di difesa che Sl guadag U0 00 dal wingman e

S fi it §
RO ] o o ol i Letst LEIE

e, scorare o 0isa
lamare

comphca il lock del nemico; alin upgrade
riguarderanno i ssiema di scudi, di alterour-

nar. 0 i quantita d muniziom cancall a LRI &

T

% _E..::- 4

e
.1. =
'.l'

1

'avversario tenta inviilmente di scoppare.

http://www.oldgamesitalia.net/

Chi si ricorda della serie Gulodtica? Beh questa scena me lo ricesds malte.

JVETSAN Che poss:

it del F

BREVETTD Dd VOLO BOS30031609
NSIQHAD B COMmE

tash a | allenalo
e SEmplmcany 8 wiia
nmappab, proaa

postaznone ra

i nguardanti &
= B8 arm|, S0rd pra-
amandl per 8
tampeting, per quelio
= - trasterimeanti di poter
518 S0N0 manovral
F8. | comandi a
[Ering NUmen
per i o ante il multiplayer
jofo & Duond, ancne
faxtura nsurant e
germanis nat “CEssnamente
I PPann! ; £5] 51 S0N0 NSCOMIraL

f
= - Nr W T, .
dital 2 COMSI0onN N

mente Innovatiig
amo di fronte a2 un buon prodatio, dada
buona longevita e cormoborato dana possi
18 0 QIoCare i enorme arane su il emiet
perte A oltre cento (IOCAton prane al serv
e

| | (LY
R L

70 multipdayer gratuito

Daniele Borgna

PC/. COMMENTO

Un titolo decisamente interessante,
sorretto da un gameplay collaudato
¢ da una fisica di gioco classica. |l
sistema di controlio & tutto sommato
semplice e immediato, la grafica é di
tutto rispetto, cosi come la colonna
sonora. La storia € interessante a
tratti, ma alla fine le situazioni sem-
brano tutte gia viste in qualche
gioco simile; in ogni caso le missioni
sono numerose, varie e arricchite da
alcuni colpi di scena.

La possibilita di giocare via Internet
in enormi arene ha il suo fascino,
tanto piu con la possibilita di utiliz-
zare la tecnologia Voice Over Net ed
il servizio gratuito NovaWorld.
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2000

Cosa puo offrire un tracker a prezzo pieno che | prodotti shareware reperibili in rete non hanno?

Genere: NMusicak
Casa; Codemasiers
Sviluppatore: osler
Distributore; Halifax
Prezzo: L 99 90

Sistema operativo: |/
Processore: Fent
RAM: 54 %

Grafica: & fore 30 AGF
CO-ROM: =1

Spazio su HD: 300 ME

ll. 02-41

pco meno di due anni fa la
Codemasters ha estratto dal ciin-
dro un “gioco” per PlayStation
abbastanza particolara, Music era

fondamentalimente un tracker, uno di Quel
programmi che gli utentl di PL & Amiga
hanno semore utilizzato per le loro compo
siziond musicall. Lasciando stare le divaga
zioni sul tema gia abbondantemente affron

tate dal buon Soletta | mese SCorso, pas-

siamo subito a dire che Music, potendc
vantare una gran semplicita o

! ] 1 |
CANZA o CONCOmanza na olienul

i0 successo, lale da giustincare | uscia d
una nuova versione, Addinfura alia
Codemasters, forh anche della Sponsorizza
sione da parte di MTV, si & deciso di realiz
zare una versiona PC di quella che, in caso

di successo, potrebbe tranguillamente

§ | S s T O
CH SRS 1

i rich ham c3

VuoTD

FIRY MY IR}
P PR ¢

Una schermata della Jam Session.

entare una vara e propria Serne
adenza pseudo-annuake

M 0 che con un hard sk 3

e B e
: Aene a mancarg il piu g
limite dalla versione Fsx (ia sCarsa

di memoaria fomita dalle Memory Card

Baxh &pess
W 120 028 cooss

e et

ol
o2

o3 W
oa -
on ¢
06

Una delle musiche d°esempio presenti nel programma.

Mo Plugin Loaded

ERTY

fiventa anche inevitabile il confronto con
tutta la serie di prodotti concorrenti disponi-
| a costo pressoche nullo, la cui totale

ssenza tanto ha glovato alle vendite della
slease per Playbtation

F a guesto punto scatia inevitabile la
jomanda che avete gia letto nellintroduzio
n@: perché un utente PC, magari dotato di
onnessione a Internet, dovrebbe spendere |
soldi necessart per I"acquisto del prodotio
Codemasters, guando in rele sl poss0N0
reperire prodotti altrettanto vahidi (& non
acdinttura piu professionall) @ un prezzo
notavolmente inferiare?
Vediama di scoprirlo insieme.

Uno spazio vwolo che i apprestiomo
g riempire con quolche giro di basse.

o R i

EAERLALLES

UN PRODOTTO PER TUTTA LA FAMIGLIA.

Il pits grande pregio di Music 2000, esalta
mente come per il suo prédecessore, Consi-
ste nella notevole semplicita d'uso. Tutto,
dalla grafica all'interfaccia, & stato realizzato
in modo da essere Il pil user inendly e
accattivante possibile. Siamo ben lontani
dalla freddezza tipica della maggior parte
dei prodottl shareware e tutto risulta sicura-
menta molto pid piacevole da vedere € ub
lizzare, Tutti | comandi e le operazioni a
disposizione si controllano tramite una sene
di menu a tendina che & possibile richiama-
re in gualsiasi momento (in ogni caso, per
I azioni pit comuni, & prevista una serie di
scorciatoie via tastiera). Tramite questi
comodi menu si possono prendera | van niff
disponibill nelle librerie & utilzzarl Come
meglio si crede per realzzare le propne
composizioni, E' possibile agire su piu ivell,
sfruttandao i riff per come sono stati realiz-
zatl in origine o modificandone lo spetiro
sonoro attraverso un ampia sere o para-
metri. Si pud anche andare a modicare la
vera @ propria struttura dei nif, tramite
un'apposita interfaccia che permette di
intervenire in svariati modi su note & suonl.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Con quesio editor si puo ogire
su ogni singolo noto dei riff.

La quantit di combinazioni possibili & pra
ticamente infinita, vuol per la grande vastita
di rift disponibili (51 spazia fra van generl,
dalla techno, al drum ‘n bass, al rock &
sono disponibili iff di chitarra, tashera, bat-
teria @ numeros! altn strument, non uitima
la voce umana), vuol per (3 possioita o
importare brani da file audio o da compact
disc, vuol per |'ottima interfaccia che per
mette all'utente di crears! da 2ero | propno
riff. Tutti | procedimenti sono splegall per
filo e per segno nell’ottimo tulonal presente
sul manuale (cartaceo e onling) ed
comungue possibile nchiamare in cgni
momenlio [a guida per sapere a cosa sarve
guel comando il cul uso cl lascia perplessi
0 come i compie una determinata opera
Ziona. A dire il vero, soprattutto ail inizio,
aicune scefle nel imposiaziong den inter-
faccia possono sembrare poco felici ma, i
linea generale, si tratta solo di abituars! a
un sistema di controlio che riesce a semph
ficare parecchio un processa, quedio delia
composizione musicale, che certo facile
non &, Tutto quasto mio insistere sulla sem
plicita d'uso e sull'aspetto dell'interfaccia
credo non lascl dubbi su quale pOssa esse
re il target del prodotio: non e certo al
musicisti “hardcore” che puntand | pro
grammatori defla Codemasters, quanto
piuttosto ai tanti appassionati di musica che
varrebbero mettere le mani su un tracker
ma sono intimoriti dalla difficolta di utilizzo

di queth piu professionan

E SE TUTTO CI0 NON VI BASTA....
Proprio nell'ottica di “accalappiare” un pub
blico pil vasto vanno inserite e due moda-

i

ita supplemantarn presentl in Music 200U
L'opzione “Brano video™ metie a disposiz
ne un generatore di Vi0eo-Clp mMusicas rea
lizzati in grafica tridimensionale (& nchiest
un acceleratore 30 per siruttare questa
possibilita) da accoppiare al bram creall
dall'utente. Questa senone g strutturalmen
te molto simile a qualla principale

E* infatti possibile generare del video mel-
tendo insieme delle sequenze di brewi clip
calte da un'apposita libreria, ma viena
snche offerta la possibilita di creare (Quasi)

ial nulla | propri video. Grazie a un apposito

aditor & possibile, partendo da una scelta
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inizigle sul tipo di clip da reall
peila
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luminosita e tuta una sare di effettl pes B he Ci permette ol

pitenéra vane chip da metlers msema per AlT] SESSN 1N Ll

la creazione del proprio video ; rsone via
| isulati come per 3 Sa7one prn ipale del
programima, prevedono un altissimo nume

ro di vanabill (leggermeants piu preotatl i altre tre persong

rispetto alla sezone auto, ma era INevila imill da quela r

¢on0 sanza dubbio fonte o grande | tallarone

hile) &
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( Andrea Mademna

Music 2000 é esattamente quello che
vuole essere: assolutamente non un
tracker per professionisti, ma un otti-
mo programma, semplice da utilizza-
re, ma non per questo dotato di scar-
sa versatilita.

| In definitiva si rivela adattissimo per
| chi vuole provare qualcosa del gene-
| re senza porsi troppi problemi di uti-
lizzo e allo stesso tempo molto lon-

| gevo grazie alla possibilita di utiliz-
zarlo su piu livelli di approfondimen-
to. Le modalita di contorno, pol, sono
perfette nella loro splendida inutilita.
Decisamente un acquisto consigliato.

http://www.oldgamesitalia.net/
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PC - PROVE SUSCHERMO

Fuori uno! Fuori un altro! Fuori un altro ancora! Sembrano i vaneggiaomenti
di un giocatore di Quake Ill e invece sono le grida di dolore di un malato di Lemmings...

e PCFA - ih

Genere: Furzie Game
Casa: [akE :
Sviluppatore: Tarantula Studios
Distributore: CO Verte - Tel. 0331-226900
Prezzo: L 85 900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 9598
Processore: Pentum 200 KX
RAM: 32 M2
Grafica: [irect30
CD-ROM: 16x
Spazio su HD: 310 Me

TEErACTNG

=L TR PR Ffa Pl e PSS L L1

CONSIGLIATO

ormaahibde

ualcuno piu stancamante prepa
rato del sottoscritto sfoggerebbe
adesso la sua immane cultura
yvideoludica, sprotondando Que
sta recensione nel tetrg abisso oel li
ricordi’” @ del . ..ah, |a glocabilita ol ur
tempo. .. Potewi stare anche Mieci areé gio
cando a Lemmings & non B stancavl
mal... . Ebbene, lungi da me star qui a
ricordare | beil vecchi tampl (Che nan ho
vissuto), baderd al presante e a questo
| ammings Aevolution, che riporta in auge
la specie animale piu tendenzialments sui
ria dei wdeogioch! nicord
w0 andato a informarmi, e
slano grosse differenze,

Cilla Che a 51
Uvviamenie s
pare che nor
perlomeno concettual, tra | vecchi

Un lvello suggestive, senzo dubbie.
sibili alternative cul pensare. Anzi, a dire il
vero, le atternalive sond solitamenta Moito

appunto = fino alla mongolfiera. Facde vefio, il che In un certo senso e anche i
Mo, Sarebbe facile se il percorso fosse
ovwio @ senza ostacoll, ma il percor

quesio ¢aso, o aovrete trovare vol, & 2
defto che la soluzione sia a portata

to. All'inio i ogni percorso sapete gia,
fatti. che dovrete portarko a termine wtliz

Lemmings dimens:onall 8 questl nuovi
[KECHE, 8 Quas! Sempre & 3MUZIoN: & und
una sola (come si usa dire ned teoremi ai

matematica). Dimenbcavo: |a tramal

topolini, che sampre bidimensionali sono,
rando quelle due o tre aziont disponibi, i
e wi niduce di parecchio [onzzonte di pos-

Ma 5 MUOVONo In un ament2 completa
mente 30. Per chl fosse completameanta

all'oscurp dell'ogpetto o questa recensio mano (o d mouse). L'idea &, ogge

ne, Segue anesso una Dreve e concisa
spiegazione (finita la quale non saprd piu
che scrivere, visto che |l gioco si spiega da
s0l0). Immaginate un percorso che va da
una cassetta di legno a una mongolfiera, e
immaginate che dalla cassetta escanc a
getto continuo strani animalett col capeli
VErDI, asspiutamente inarrestabill, || vosire
scopo & far arrivare Il maggior numen
possiblle di animaletti — | Lemmings,

http://www.oldgamesitalia.net/

mente, a imitl ded geniale, anzi & genials
a futh gli efletti. Per ogni livello avrate
numero di Lemmings predeinito, i
quantita mimma o quesh armmalett
portare in salvo, Per cancludera | peroors
Sara necessano che | vostn stupidissir
amicl compiano determinate azioni, che
sarete vol 8 dover loro indicare, |l tipo O
arione @ ta quantita di Lemmings che 1a
POSSON0 compigre sono aiversl da livello a

Riwscira il nostre intrepido erce
o ferminare lo sua seala?

Hoha, si sone infrappolati. ..
doé, o i ho introppolati.

http://www.oldgamesitalia.net/



Fuori un aliral

1997: FUGA DA NEW YORK
No, non dovrete anche voi fuggire da New
York, ma dalla crudele trappola ordita dal

T

1gtra crudele arcinemico

siccome le coSe non S0N0 mai cosl sem-
lici come le sl vorrebbe, la strada verso
a liberta sara la piu lunga, contorta, pen
colosa e assurdamente complicata della

= ]

yastra esistenza
F se pensate che un puzzle game non
debba avere una frama, sappiate che
ancha Tetris ce I'ha (ma o non 1a 50,
guindi facciamo finta di nienta a andlamo
avanti), Come dicevo, quindi, dovrete
scappare attraverso dei livelli a sviluppo
cilindrica”, la cul crescente compiessia vi
fara prima o poi iniziare a dubitare dell'et
fettiva cilindricita dell'ogoetto, fino a esse
1l Vel

e Sicun ol cregere visto qualcosa

CRE NON Cera, una scaka che non ¢ & mat
stata, una suocera che non avele ma
avulo, e via dicendo
Ogni tanto destogliste ko sguardo dal moni
tor e sorridete pensando che fra voi e il
parro di plzza in cucina ¢i sta "solo” un
-orridoio, magari brave, @ che non dovrete
scavare, ne saltare dall undicesimo piano,
g costruire una scala per armivarci
_a grafica di Lemmings Revolution &
58nza ombra ol dubdio | moTive

DEr ¢

I::r:'H':-.'_l 21 CIEaima cost. in f].l.':".r MR LTIGNS
dacisamente, ma senza stravoigerio, il fes

ling del gioco criginale

Le mappe, come gia detlo, hanno forma
cilindrica, @ possono assera ruotate faci
nente col tasto destro del mouse

Un comodo zo0m Ci vieng ancha in ailulo
nelle situazioni pit confuse, quando abba

Imstoncobili lovoratori... ¢ pazzi suicidil

http://www.oldgamesitalia.net/
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mo la necessita di selezionare un solo
Lemmings tra le decine che sl muovano
irenehcamante

Anz, dirgl che |'alternanza pausa-zoom e
proprio la strategia di gioco piu redditizia,
N quanio & consente di assare atlo slesso
lampo calmi & pracisi,

“Ma calmi g precisi un como!” dira quello
fra voi che al decimo livello inizia a soffrire
la prassione di un gioco che non mette
tregua, e che & una continua sfida a

nastn neuram

Parliamo quindi del livello di difficolta.

UN’ALTRA E POI SMETTO...

In realta, I'estrema difficolta a proceders,
per quanto ¢l riguarda, non &, @ non pud
essere, un difetto. Che ne sarebbe oeila

lama o 1ermbile rompicapo che circonda

uesto giocoY Ma soprattutio, se non
nsse il rompicapo che &, come ¢i sent
rammo dopo averlo finito in un paio d'ora?

Male, sicuramente

Lemmings esiste a prescindere dalla
nostra paaenza, @ sara proprio quest ulll
ma & essere rapita @ brutaimente sorratia
al controlio del nostro lato razionale, per
cadera preda dei pid bassi istinti

Ed un gicco dal successo planetario come
[ ammings non poteva non venirc In auto
anche in questo caso. Come? Col sadi
smo, naturalimente.

Vedete, non vi ho ancora datto tutto. |
teneri lopolini che non riescono ad armvare
fino alla mongotfiara, che fine fanna? Beh,
adesso |'avrete intuito: muoionol E nei
modi piu ormibili per di pou

E state tranquilli, se gia pensate al termibil

LTI S MET

evitabiimenta v

atta

= [ e Non Ne avrate, 8 per

DErche | Lemmings

© 1
] &1 U
LRl L SRl

fri teneri topoling hant

sRMnli-

10 1

51 buttano a capolitto

ner Cels g0, Nl acqua pur

rion

apendo ruckare, tra le braccia di una
Irappoia &3 b apposia e, Quicis In
fundo, eSpicdono a comandao!

e er Ne sanso del sacrificio
juale estrema soluzione per il bene d
tuttit E osi & la vita ded
Wi esstaren hie non lo faremo, a

puntare = 51 quella tunerea

Icong

et =ia DOmoa, & non avwremo

are Ira e decine o

perenne movimento quatio

NEid DT J0re. 8 non ci tremeara

la mano menire punteremo su di lu

il Cur

conto

[ate

e, & non sEnderanno lacrime sul
10stro vol adere Oel fragico
dlld TUWTSLAS 1 : .: f.-l 1
Aod

pica a part tuale more di uno o
pi ] riamente pare de
ealdo equilibrio del gioco, la cul meccani
4 Sard una vera tortura per | nosti
appuntamenti, pér Ie cafetliare 1asc
sl Tuaco g fidanzale ingispetite g

quant’altro. “Un’altra e pol smalto”

CHCOND

PROVE SU SCHERMO PC

a3 la verita @ dura a venire @

galla. Non ¢i si vorrebbe mal staccare da

guesto piccalo, crudele, capolavoro

Sebastiano Pupillo

Al di 14 delle ovvie considerazioni sul
gameplay granitico di Lemmings
Revolution, vale la pena ricordare
che la grafica & completamente in
3D, ed é discretamenie realizzata,
cosi come i suoni e la colonna sono-
ra, placevolmente retro, ma non per
questo sorpassati.

Se non ne avete mai provato gli illu-
stri predecessori, @ avete una sche-
da 3D sul vostro computer, non
posso che consigliarvi caldamente
I'acquisto di questo nuovo
Lemimings.

Quelli tra voi che invece lo annovera-
no con affetto tra i ricordi d'infanzia
penso che possano tranguillamente
lasciar perdere: perché correre il
rischio di ammalarsi nuovamente?

SO

http://www.oldgamesitalia.net/
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MIK 2

Il titolo piv assurdo mai visto in ambiente PC

torna a far parlare di sé, con un seguito

che vi fara rivedere molte delle vostre

convinzioni in fatto di action game

_ pils 0 meno superion alla creazione di Day
Perry, che ne hanno superato fama & fort

Genere: fAzione
Casa: Intarplay na. Nonostants il semi oblio che ha carafte

Sviluppatore: 5\ rizzato MOK sul lidi europel, al di ia dal
Distributore: Hal'a 11,3027 ceana il qioco shiny ha ricevuto un Duor
ke riscontro di pubblico, tanto da far guada ¥l burrascoso Perry e della sua sivamente da Goldeneye su Nintendo 64
gnare al “ragazzo oel glomall” parecch zioné totalmente in 30 nanché da tutti | First Person Shooter che 1o
dini_ investill successivamente nella cres MEnng Seguito La possibilita, inedita per
SR PR DR B ne di Messiah, Propric Messiah e il motiv FRIMA DEL MESSIAN quei tempi, di zoomare su un avwersario ed
PR e principale della rinuncia allo sviluppo de { era un litolo concepito per riportare in efiminario “di soppiatio” con un bel head
RAM: 64 MB
Grafica: OpenGL 16 MB
CO-ROM: 16>
Spazio su HD: 650 ME

secondo episodio da parte del buon vecct = | classicl giochi o azione anni "8U shot, rendeva gh scontri a fuoco del gioco
Dave, che ha prelerito concentrarsi sul 5 fimensionall, in cul ke uniche azionl Shiny tutt'altro che scontati, oftre ad
nuovo titolo “personale” piuttosto che su rand saltare g sparare), ma riusci ampliare di malto e possibilita offensive a
altro seqguito (settore, quelio dei seguit roalmente nel suo compito, a causa disposizione defl'utente. Lo Sniper Mode
Sembravano concluse le disawentu parecchio mdigesto al gvane program ] erta npetitivita A fondo @ detia Tru non Serviva Soi0 ad aboatiere | nemicl, ma
re di Kurl, novello (e niuttante) eroe tore). Questo piccolo nassunto In stie T dervante ga un gamepiay imitato poleva (8 goveva, per ia buona nuscita nel

sanza macchia né paura che, tre *Beautitul” ha il solo scopo di farvi sapere he variazioni sul tema “spara a |
anni or sono, difese il nostro planeta  che alla regia stavolta ¢ e la BioWare, gic- che si muove . Alcuni particolan dintorni di Kurt (i cognome Haclic @ prota-

Jto QI0CD) 83567e LSalo anche per Ossenare

15l invasione extraterrastre del primo MK jane @ dinamico gruppo di sviluppator che nerh, vanno doverpsamente citali, pnimao fra gonista assoluto nell originale) o per aftiva
a guell'ormal lontano 1997 di acgua soft faon le recenti affermazioni nal campo de i nipar Mode, o modalita cecching, re, sparando, | classici swiich. L enorme
pont ne € passata @anta, o ome il wochi di Buolko. ha deCiso Qi raccogiiers frodobio dal ol ohiny & atoitatDd suctes dose di humor presents in quel titolo & un
aitro degll aspettl da ricordare, con anen
pc E E che finalmente non sembravano semplici
B . i e et *robot” schierali dal computer contro di nol
c o “s ‘ Gl ' Arn ma che erano dotati dl una certa persona
ita @ spirto di gruppo, cosl da urlare tispe
rabl In caso o sconntta, chiamare nniorz
nelle situanioni (per koro) di pericolo oppure
rdacchiare dopo aver Mazzalo un coipo
particolarmente ben riuscito. Queste carat
teristiche, unite a uno stile grafico mofto o
ginale {(a meta fra ta saga di Allen @ | fumet
ti americani dell'era Golden Age) avrebbero
dovuto fare di MOK un successo senza pre
cedenti, cosa che, puntualmenta, non 5 e
awverata. La mancanza i vanela ned game
play, unita a un Ivello o diffcolta parhicolar

Date un’occhiato olla splendida lexture
sul soffitto,

http://www.oldgamesitalia.net/

Le strutture presenti nei fondali fanno dimenticare quelle, pwr oftime, del prime MDK.
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Linventarie del Dr. Howhins
vi fard dannore non poco!

mente elay @, come vearamo n

sequito, @ stato mantenuto dalla BioWare)
fecero di MOK il classico “capolavoro man
cato”, definizione che sl sente pronunciarne
fin troppo SPESS0 Nel (SCOrs! INCentratl su

El:'l 'i'||:1 |'I"-Jr! ¥

PASSAGGIO DI CONSEGNE

Con gueste premesse, i| Bvoro assegnato
af ragazzi canadesi di Baigur s Gale non era
a di creare un gioco

pericoloso”

certo facile: s tratt
con un nome lustre (e quind
per la fama di un gruppo emergente| che
0ssibilmen
te MK 2 é
nato cosi: come la scommessa di un giova
ne gruppo di designer in un genere in cul
fing a oQgi, NN avevano ancora me
piade (5e Si BSCILGE I} MEdIoCT
Planel. Per guesto “debutio eccallente |a
BioWare ha scelto subito la strada piu
impegnativa: correggere | difettl i game-
niay del primo MOK e mighiorare luthi gh
altri settori del titolo, a partire dalia grafica
fino ad arrivare alio schema di gioco, vero
punto debole del pnmo episodio. Da un
solo personaggio selezionablie siamo pas
sati a tre, con I'amivo nel cast det protago

{ e Max e del

nisti del cane oot 8 S8 zZamp
Dr Hawkins, che gia fecaro una comparsata

nel itolo onginale. kurt &, ovwiame

‘ara tra nol. & viene uttora considerat

i i

Un medo simpatico per dire: “hai sbuglliulu strodal”

http://www.oldgamesitalia.net/ MDK 2 I'IIIWESIJ Sl:HEIIMII PB

Qealouno ha una scheda telefonica?

i SIS0 SO

B Mo COmps

ar un semplice motvo: offnre

al giocatore piu varieta e stili di gloco difte
renti, facendo di MOK 2 (in teona) A tHolo
d"azione pil completo sulla piazza. Cosl, 58
nel panni del buon vecchi Kurt, Tutiond
ayolto dalla sua celetwe armatura @ moda,
dovremo iIMmpegnarc in una varsiong piu
mosimentala di Tomb Haier, Con.un mix di
sparatorie ad enigmi arcade a farla da
padrone, assolutamente diversa Sard ia
dinamica di gioco duranie le penpene o

Max @ Hawkins. Mentre Il primo costitulsce

http://www.oldgamesitalia.net/

i earie ol lvelll pensat

ittenstiche personal

OnED S cal Qram

Il mighore amice di Kurt: lo Sniper Mode!

Hanuno oe

UM MOTORE CON UN'ANIMA

Durante | masi che nanno prece

http://www.oldgamesitalia.net/
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Bump mapping? Mo, “solo”
un'oltra splendida texture.

scelazione di tre generi di gioco

E oot N
COUTT (R, 1)

I'avventura dinamica (Dr.Hawkins), | difetll
Wans preciuso || successo al prade-
Cessore sono nel sequito quasi totaimente
scomparsi, grazie alla vaneta genvante 04d
FILINIFE i UN Unco Ttolo carattensncne pro-
prie ti schemi di goco solitamente ben
distinti tra loro. Gli amanti dell'awantura &
deqgli enigmi arcade saranno Tedcl dedl arr

wiagg gocabil, del

BSSEre Superale con successo. £ importan
te, guidando il vecchio cervelione, pestire
n inventario di oggeth dopmio (Suddmiso
curmeale che ¢ & imoderatel fortuns nunque totalmente personalizzabile dal- per ognuna delle mani del aoflone) e ragid
j8i contl, dopo aver messo a lerro @ ded primo MUK Anche se la complessita e, che pud scegliere tra una decina ¢ : » awenture Lucas,
fuoco la versione finita dell'engine, non & poligonale non @ elevatissima, |'alla qualt zioni diversa e abilitare/disabilitare O & live & profdiemi
0 che tessera lodi per il lavoro svolto delle texture, unita a un sistema di geshone in parte dei filtri grafici a carico
1eile sedl delio sviluppatore canadese, aall jetia luce Tenomenale, CoONenscono al B
ha I'Omen Engine non solo si dimostra BioWare un look alio tempo orlg vla texture, vero crucclo per ke schede astronave facendo uso di aria calda (1) put
all'alterza della sua fama. ma nesce addir g gerattivanta. Le undche note stonate ir n di ultimissima generanong, puo ! instn che della classica forza bruta. Le
una realizzazione grafica di oltimo live npostata libaramente, lasciando | uitima SOIUTIONI 8 Quesll PUZZIe UNESCOND Sempra
arrvano dalla fastidiosa tendenza dell sattagqio in baka ded p ot di Geforce,  genialita, inventva @ larghe 0ost (i NUMOT,
né a swappare durante | passaggl ira e he potranno soliazzars! col tantd agognalo Queste fre componenti rappresentano, in fin
L& texture son0 uno del punt forh de sezioni dei vari livelli (pli che altro nes purnt pporto per il Transtorm & Lighting, pre dei conti, il filo conduttore di MUK £'e S
motore BicWare che resce a gestire In una di unione tra le vare stanze coma | 2ente anch esso fra le carattenstiche i pOSSON0 nitrovare in tutte 1@ fast o gioco,
sima doil, che porta a inevitabill scatti dovutl, ¢ MDK 2. Ma le qualita vincenti del gioco gal gebutto i Kurt nel primo scavatore alie-
senza alcun segno di cedimento, dando al hi 8 Vere @ propre magagne grafchs HioWara non vanno cercale neia sua, pur no (con tanto O extratermestre cne o INCrla

fondall quell’aspetto tipicamente anirico e all’'accesso al disco fisso. || motore £ ¢ ttima, realizzazione tecnica, ma nalia a sparare) al poco amichevole scambio ol

Cosa si nosconderd dietro a quel buca?
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A ghudicare dallo state del friges,
il Seletta dev’essere passoto di qui.

titol tra Max e il boss dal secondo ivello
n questi cas che nsaita | ottima localzza
rione del titolo intarplay, con vOCi Seimy
adatte al singolo evenlio (8 per un Goppiag
gio in itakiano non & una cosa moll

na) g una carattenzzanone sonora ded per
sOnaggl davvero ramastica, cne nesce a
mmergare in quell’ atmosiara surreale g

blzzama & Cul 8 pervaso

| BEl GIOCHI DI UN TEMPO?
Nell'abbondare di element siti @, cosa
non da po jee fative prasentt in
MDK 2, un solo e unico difefto arriva ad
abbassame | “propositi® di scal
cesso: la difficolta. Se fate parte o quella

srhiera di gincaton annoiat) dal sakataggle

tout court dei giochi modemi, da tiodl cne 8 mente lineare @ “criptica” del gioco, Ln Vi 2 2 pansare a cosa vi alen
fiMSCono In mezz ora @ COSt i, POLEIE PUTE gsempio chiarificatore arnva dal mostr e aivl! La macchingsiia o
intarrompere qui la lettura e precipitan nel finale del primo livello, che ns iita Impossi tra *magagna” di MUK £

vostro negozio di fiducia portatogh alla bile (1. impossibila) da abbatiere nNCne NoI I it slegati tra 4l oo e W

mano, poiche MUK 2 pud OavWero rappre gi seopra | melooo con Cul gwiiarg | Ul

santare, per voi. [a manna dal cielo. o8, peEricOoSISSIMI COiM i il8 & NECessand prama
mvece appartenate alla categona del pico Questa situaziona porta a subire aimenc = w2 due fast sono
giocatone medio. dovele ain d'ora t8nere una ventina di umiliazionl da parte dalia n modo aecents

y dell'incredibile settaggio detla diff beshacciad In queSHoNE, Per poi NusLIe jalita cecchi

Dita presente roduzione BroWare {sempre che st s1a dotatl della pazienza - ) e | controlli per la gestion:

Man 5 trana soio d TTHCCHE pnerale ma argceanial ad apbatieria qualora 5 scopra {GWKINS & Der e a
1i frustrazione prasenie il suo punto debole, Se, all'apparenza, pub Man tio gh occhi una sena d
ituarion| i Qioco, In pare .3 ! trattars: di un protiema di poco conto, n In SIMUEnNe o VoK
controli (su cul Tormes realtd le cose sono Dil serie di quanto sem hile aoqirane quasto probis
generats sopraliullo cala naiura st visto che |'esempio e tralto dat prim ime funziom sul mouss
0 Qiocando con un oy
joteto Qi lasti, penten
fin dei contl la migliore
jsia anche la natura
0 ld pnma vyersiona g
8| ] :.'I el
i O] |."" 1 [EdhL
Mo AL, Qi sharata
merita una m
resca a iofmeme aimo
=l THE T

kagsici, che nomal
SMIMO Neanche a conca

tassn litolo, in MOK 2
iplentementsa, nu-
Jueila sensazions o
renvita tipica dell@ proguzion o piu

rofilo. Musica e grafica appaiono fina
mente iegatl dalle stesse gnoini & ugual-

Eccomi in azione mentre sfoggio il mio celebre sirafe circolare! MmEnte

mportanti nedl' economia det QIoco

http://www.oldgamesitalia.net/

SWolto ned proget

Alessandro Martini

Superare David Perry non era compi-
to facile per nessuno e non desta
stupore la soddisfazione dello stesso |
Perry nel complimentarsi, durante
una recente intervista, con la
BioWare per il lavoro svoito su MDK
2. Questa sola notizia potrebbe gia
darvi una vaga idea della qualita del
gioco Interplay, che traspare sia
dalla sua realizzazione tecnica che,
cosa piu importante, dalle innovazio-
ni apportate al concept originale.

Un titolo da avere nella propria col-
lezione, un obbligo se amate gh
action game (ma i generi toccati da
MDK 2 sono praticamente tre) e un
esame passato alla grande dal grup-
po di Greg Zeschuk, che ha dimo-
strato come | giochi di ruolo siano

| solo una delle competenze del suo
poliedrico team.

http://www.oldgamesitalia.net/
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PROVE SU SCHERMO

| FUUL

2000

l'appuntamento calcistico con gli Europei
é arrivato e con esso la sua controparte

digitale targata EA Sports

nuovo vate dal calcio mondiale, dotato o
una tecnica tanto sopraffina? Aspetta,
leggo Il nome sulla maglietta. Dino
Baggio?

"Scusi signorina credo che |a copla che
gio provando sia fallata...”. Al di 1a del
|'cbbligatoria, e ironica introduzione, credc
che ben poco ci sia da eccepire nell azig
ne descritla poco sopra. Si tratta, come gl

Genere: Stulamone Sportiva

Casa: Electronic Ans

Sviluppatore: LA Sports

Distributore: C.7.0_ - Tel. 051-6167711
Prezzo: L 39 000

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Windows 95/08
Processore; Pentium 300 MH:

RAM: &4 MD appassionati ben sapranno, di moviment
Grafica: Urect 30 assolutamente tipict nel titoli calcistici
CO-ROM: 16X

della EA, e il nuovo Euro 2000 non rap-
presenta certo un niustre eccezione
Immagino che il voto n fonoo a queste
righe abbia gia colpito gl squardi dei piu
quindi vediamo oi glustiicanio in maniera
gsaunents

Spazio su HD: J50ME

assaggl strath |‘:.|I'|_ji'-5'.- Chiuso

| allungo in fascia all altezza di
centrocampo. Adesso nmetto in

mezzo, dove c'é I'uomo libero
MIENTE NUOVE, BUONE NUOVE?

Il primo peccato mortale di Eure 2000 &
I'assoluta mancanza d'innovazione. In
realta il problema aftligge generalments

I'intera serie FIFA, da due anni ormai de

Ottimo! Appoggia di testa in avanh
ODDIO! Pelg! E' lui! Acrobazia a mezz'aria,
& missile in mezza rovesciala che percore
I'intero campo prima di venire raccolto da
un incredulo portiere. Chi sara questo

Stocco imperioso sotto gli acchi dell’ orbitra,
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kstia proalo per il corngr... Ma apuldu- sha batiendo un soltatore?

wtto priva di miglorie significative nella
struttura di gioco e nell'intelligenza artifi-
sale Purtroppo, perd, il problema e anco-
3 piu drammaticamente evidente in un
stolo come Euro 2000 che ricalca, senza
una modifica significativa, quello stesso
FFA 2000 da pochi mesi or sono. Si dice,
sobtamente, che la bonta del giochi gella
A stia nell'impostazione arcade e nell'im-
adiatezza di ublizzo, che consente anche
3 necfiti di produrst immediatamente in
anoni di gioco pregevoli @ in gol spettaco
ari. Questo & certamente vero, ma non
toghe che dietro all impostazione di gioco
si nascondano problemi e difatti consi
stenti che da troppo tempo attendono cor-
reziong. Non dico che non sla esaltante
MSSErVare un gol in rovesciata dal trenta
matri, ma passato il fervore iniziale, | nodi
yminclano a venire al pettine, e, alla
unga, I'lrealismo palese che permea il
pioco, sia a livelio di marcature assurda
mente asfissiantl, sia di prodezze tecniche
nimmaginabili, finira col nsultare sgradito
ai pil. In ogni caso, anche per chi apprez-
za In maniera sfegatata |'impostazione
arcade, non mancano ditetti che minano
alla base la bonta del titolo, Innanzitutto la
gestione del tirl, assolutamente casuale,
non permette alcun controlio sul COMmpor-
tamento del pallong in seguito alla pres
sione del fatidico tasto. Il che @ un vero

}| compione...
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peccato, dato che il campione di turno
sceglie in maniera assolutamente arbitra-
ria il piede da usare (da notare che spes-
50 sceglie anche maluccio. ), @ lascia al
giocatore il piacere e lo stupore di scopri-
re la soluzione scelta. Confortante, alme-
no, che Il mondo sia diventato composto
unicamente da ambidestri, @ che sia pos-
sibile apprezzare anche le qualita dal
piede sinistro di noti ciabattoni da centro

ared

INCONGRUENZE

Proseguendo |a nostra carrellata vale la
pena di citare anche | ottimo comporta-
mento del giocatori nel ricoprire ruoll
fuori-zona. Il buon Roberto Baggio, noto
vomo dal tackle facile, non ha faticato ad
annullare uno Zidane a livello Pro, sof
traendogli la palla praticamenie a ogni
contrasto, Non male, da parte di un gloca-
lore le cul doti difensive vengono apprez-
zate solo dai programmaton della EA e,
lorse, da Marcello Lippi...

Anche osservare le posiziond deghl uomini
in campo & poco gratificante, dato che |
movimentl tipici del modulo tattico scelto
non vengono praticamente mal eseguiti.
Giocando a Ewro 2000 per molte ore i
fila, ho segnato una marea dl gol che
farebbero gridare al miracolo (| Mosca di
turno, in compenso le situazioni nelle quah

... il colpe di dabatia.




ho potuto apprezzare delle disposizioni
tattiche & degli spostamenti in campo tipi-
¢ del calcio reale si contano sulle dita
una mano. In Euro 2000 non ha nessun
senso pensare di allargare in fascia di
prima, perche |'anticipo & una cerlezza
matematica.

L'unica cosa che si pud fare @ saltare
I'uomo & centrocampo, aspettare Il secon-
do difensore & pol procedere nel passag-
gio all'ala, Peccato che non si giochi cosi
a calcio. Peccato che i “veneziani” che
saltano mezra squadra all'altezza del cer-
chio di centrocampo skano |'eccezions, &
non la regola. Peccato che esistano dells
mattonelle di un metro quadrato all‘inter-
no delle guali & possibile segnare da Tuor
@ che nel resto del campo non Si resca a
sorprendere nemmenc il portiere di Citta
del Vaticano

Peccato che | portieri osserving attoniti il
palione che rimbalza a due metri da loro,
nell'area piccola, lasciando all’ attaccante
la possibilita di impadronirsene Indistur-
bato e di incastonare con indifierenza
subito dopo

Paccato che il computer sia scandaloso a
tutti | livelli di difficolta, @ che sia ridicola-
mente facile batterlo, una volta capito che
Ia tattica migliore & quella di applicare
sempre (| medesimo schema

Paccato che la normale azione d'attacco
piuttosto che uno scambio di prima, pre-
veda la continua pressione del tasto acro
bazia, @ che | difensor, arcigni al massi-
ma quando si Corre in manigra normaie
si facciano bere con preoccupante regoia-
rit appena il fenomeno di tume comincia
ad awvoltolarsi su s stesso.

Peccato, davvero, che sia sufficiente ven-
dera poche centinaia di migliaia di copie

Fantastico! Ventidue rogazzoni
in colzoncini e un becchino. ..

§i, proprio quella rogaatele 16, £ quello il punto da mirere..

per sentirsi in diritto di propinare al pub
blico sempre la solita minestra riscaldata,
dimenticandosi del significato delle parole
onginalita e innovazione

DUMQUE?

Arrivati a questo punto che dire di piu? E’
molto facile interpretare malamente |l
numero che campeggia in londo a quesia
recensione. Ma lo stesso non sta a signi
ficare che Eurp 2000 sia un gioco pessi-
mo, 0 che non rigsca a raggere il parago-
ne con prodotti dalle carattenstiche ben
diverse. || voto tiene parzialmente Conto o

alcuni fattorl negativi, vale a dire la caren-
za di innovazione, € |'assoluta mancania
di buona volonta nal correggeres aimena |

bachi pil *marchifani” dell’intelligenza
ma da moita piu nievanza al
parle del gioco anche in

antificiale

difetti che fann

T e

e

g visuale fo modte televisions. ..
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o

ne dell'impostazione arcage
3 possieda FIFA 2000 non ha

stimolo, a parte, forse, | eccassl

nortafogla, per accaparrarsi
one nata come “stand-alone”
fla stregua di un espansione
yacchio titolo.
i& sapere s8¢ Curo S0 &
fi i& dal suo essere iNno-
o, pud legoere in quelle due
gals, 2 mio parere, un pro-

gista @ considerata |'importanza

a deqgli sviluppatori, meritereb
10 piu curato, 8 Non
satto del numeros! clientl
yrazie particolare a
sanano per |'indispensabile

y stesyura della recensione)

Mauro Buti

Christion pensed tv o questi eoropel, fi prego...

Euro2000 ¢ un brutto gioco? No, non
lo ¢, ma questo non significa nem-
meno che sia bello. Al di 14 di anima-
zioni fluide e ben curate, di un sono-
ro gradevole e di una telecronaca
tutto sommato accettabile resta che
I'impostazione del titolo presenta
ancora gli stessi difetti che da anni
caratterizzano la serie. Ed & davvero
deludente che un titolo blasonato
non riesca a brillare nemmeno in un
settore storicamente privo di concor-
renza di “spessore”. Certo, si tratta
di un prodotto immediato e giocabile
(caratteristica questa, che ne ha da
sempre decretato la fortuna).

Ma cid non toglie che dietro a una
facciata amichevole per I'utente alle
prime armi si nasconda un gioco
destinato a venire facilmente, e rapi-
damente, a noia (specie se giocato
da soli). Spiace dirlo, ma proprio non
ci siamo. Si pud, e si deve, fare
molto di piu.
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SOULBRINGER

Un action RPG in terza persona senza infamia e senza lode
per salvare Rathenna da sei demoni malvagi!

Genere: Action RPG
Eaﬂ: I'|l=-:|.-|:"-'_~_
Sviluppatore: Gremiin
Distributore: C[ Vere
Prezroc | BS, 000

Sistema operativo: Windows 98
Processore: - 4 aOURlENE
RAM: 128 M

Brafica: Scheda 30 con 16MB di RAM
CO-ROM: 12X

Spazio su HD: 400 MB

ari letton, 1o non ho la piu pallida
gdea o quall s:@End | vosin gush In
fatto di veste grafica, e cio che leg
gerete nefla prima parte di questa
recensione non & altro che la mia opiniong
su gueslo videogioco della Infogrames, sw

luppato dal team Gremlin (quelli di Realm

arf Haunthingy che vaoe uce 0opd moltissimi
m (] il | i | i
TR I AL I I |4

Came ¥

avuto modo di testare una versiong prenview
di Sowlbringer, ma ¢ eravamo riservati d . = . L

giudicare (| codice delinflivo per non armva o - - I, S ———

re a conclusionl affrettate Le architetture del villoggio di Modrigal (i hamee seddisfatic.

Ehbene, purtroppo dobbiamo dirv che, per

quanto riguarda la grafica, Soulbringer ci un gioco solo perché riteniamo che |'impat tuto dentro Il primo dei due CD cha com- male), Da questo non-cielo fiocca tanta

a3

ha lasciato quaiche dubbio: @ questo plura 10 visivo e soprattutio Il molore grafi pongono 1 kil di gioco, @ e animazion ini- neve bianca che s adagia sul terrend
2 non & un vezzoso plurala maestalis, ma rendano apprezzabile in pleno Il progott riah che 1o Seguono C1 1asciano ancor piu Senza pregiudizi, procediamo @ Ci accorgia
risuitato dell’opinione di tre redatton di ma provvederamo a inticarvi Come nost senza parole parche alcuni elementi ¢i col- mo che il pontile su cul abbiamo appena
PC 7ETA che assiame hanno avuto 'occa- solito, futti | pregl @ | dileth ol quest RE ¥scono nagativamanta: innanzitutto il ciedo posato | nostri peedi non ha spessore
siong di visionare | orimi attimi salienti de che. se avete spiato il voto finale, si asse 4 inesistente, Quel nero di stondo che Cubbiosi, ci quardiamo atiorno @ tastiamo i
gioco, E' inutile dire che, in un'epoca in cul sla su un puntegmo non eciatante sedate nagll screenshot & il cielo di gistema di movimento ol nosSire personag
I'hardware permetterabbe meraviglie, la Rathenna, un cielo dove non rischiamo di gio principale, il quale corre fluidaments
media del videogiochi per PC offre una DELENDUM EST? senire accecat! dalla luce del sole (pid tardi  verso la direzione che Indichi@amo Col pun
grafica 30 deludente & Sowbringer confes Fin dall’ inizio rimaniamo perplassi ne scopriremd che il pagse @ Invaso dalle tatore del mouse. || paesagQio atiormao a nol
ma quant appena deti vedere |'eccessiva compressiona C tenebre, @ quindi non ci resta che prendere e parecchio brullo e affascinante: una
viamente non sarebbe caring stroncare brevigsime filmato introduttivo @ stato shat iito che le tenebre SON0D Proprio rese cascing in legno, quaiche barile, delie
casse abbandonate, alberi spogli & arbre
magique (si si,.. mi riferisco a pinl con
un'architettura simile a un paio di arbre
magique incrociatl). Mentre camminamo
lasciamd le nostre impronte sulla neve
Esplorando la zona c'imbattiamo subito in
un brigante che tenta di farci la pelle, ma
I'Istinto ci porta a cliccare sul comand|
della colonna di gastra cheé sono pakse-
mente dedicall alle varie mosse d'attacco
Il ponte & inesorabilmente un foglio di worta. Sulla meve losdome le nestre trocce. Nevica nelle notte oscura di Sowlbringer. la sconfitta del primo nemico & facile e pia

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/ RINGER PROVE SU SCHERMO | PC

ayole alla vista, poiche e animazion ol impatio che propone SoWbINGar. LR am
due contendent! s0n0 curate con altenzio bientazione piacevole & decadente realizza
ne. In queste scene di violenza il sangue ta in modo discutibile con quaiche elemen
schizza copioso (esiste, intattl, | cpzione 0 aizecCald aua @ i

sanague a fiumi®) e sl deposita sulla cand MNelle plccole Animazion! che INtroducon;

da neve assieme ai reparti che possiamo alcunt dialoghi, notiamo anche che | uf 3
Fe 1 .

I = - """'1""""'1'l
. - P L

trafugare dal corpo del bandito sconfitto madell del corpi hanno delle proporzioni

{alcuni di essi sono molto peccoll, ma I'in un po’ sballiate & | visi non SonNo parccoar !

terfaccia di gioco ta bnllare in modo da nente curall, a differenza dei riquadn ché Al imterne 'H'-.‘r |"H|'EE'§!H1¢| artificale

aftirare la nostra attenzione su di essi) ito appaiono mostrando un primo peano dei nemici @ molta buona (infalti d inseguono
s non & molto nosianie lo nestra vile fuga).

Poiché Il combattimenio ¢i ha 1atto pergere del personaggio. Sowirnger

-

Dopo aver scelta il bandito

do offoccore conviene offivare
immadiatomente la combe.

senso dell onamamento, Cerchiamo dl coinvoigenta dal punio di wsia granco

capire dove dobblamo andare sfruttando b2 quanto vi ho appena detto & Il nsultato de accessivi clic sul mouse ranno diligentemente trascritte in modo

telecamere mobill masse a disposizione da gioco eseguito col sistema Deale; se 8 OV & decidiamo di spostarci o d automatico nel diarig

motore a1 QIocD: tramiie [@sUera nusciamy yosire risorse hardware Sono imenon a elieliuar: altra azione, | esecuzions |'ambientazione & originale, creata ad Mo
a ructare la nostra visuale v Jbll grag quanto nchiesto (COME INQKCaLD In tesia I gelid nane interrofta), @ inserta in una cronologia a se stante:
ma purtroppo non & possibile gestirna gh recensione) la qualita grafica calera vorll i &l p nvece, & gestilo dagl fa Il mondo di Hathenna e

spostamenti in verticale. Comprendiama cosamente. Semmal | punti di farza o Spe % & dal Saculorum cul avevamao stato inva N viclenza da sei gemoni

=
ul
el

quindi che |'ambiente 30 in cul ¢ muovia Souibringer sono altri e in fase di anteprima; il che, pure essendo stati rinchiusi r

mo non pud essere visualizzato sotto twite licatore degli element] pa- dalle Anime dal potente mago Harbinge
le anoolature possibili, ma solo ruotanda e uccipit mor | \wnua Aria Fuoco e Spirito, e continuano a iImpervesare nel mondo che
accettando | IncCinazione proposia 0al | povero profagonisia & Immerso in un N S0E ippresenta il nostro potenziale visiteramo. Il nostro compito sara qu ]
motore gratico (in tultto 8 punti di visione mondo ostile & deve farsi strada a colipl ppera diferantemante a SBQUIre Il cammInog oI Hartnger per dareg i
ditteranti) d'arma: il sistemma di combattimento in BC ] CENE ctre prediezion in fatlo d colpo di grazia al aemaoni, SCAcCiare e

Altro aspetto che non f ha convinti Tin dal tempo reale e di mcantesimi scelto per i g tenebre per nportare 1a vita in [ermior

primi spostamenti € |'assenza di una linga Sowbrnger nsolléva un po e Sor slemento piu intérassan ormai abbandonat|
dell'orizzonte, e quindi in pratica il pathtin Innanzitutto ke animazioni ded personaggl in i he puo 1ar soprassedere

ding in 30. A tutto guesio S agguinge I as fase di combattimento sono varie e ben lia grat esaltante; nonstante Elena Avesani
sanza di una funzione di automapping che rate e |'interfaccia & di rapkdo apprends i yrcade del combattiment

rende |'esploranong delia 2ona non propri mento: In pratica abbiamo 2 possimta di gndare a Gesiia e a PB . tnmE"Tu
| e b i 5 Y i rontanent gl macai- . e morte tra le truppe de

et

immediata (abblamd s0i0 @ QISPOSIEIoNE postare delle macro conta 1| Mass
una mappa statica non roppo cettaghala 12 @nonl & ianciarc ai atiacco con |3 inche il nostro bel da Soulbringer ha delle pretese ha_l'ﬂwa'
re abbastanza alte, e vi consiglio cal-
damente di rispettare il sistema con-
sigliato pena altrimenti una grossa
perdita di qualita in un gloco che,
anche al massimo dettaglio, non
pffre altro che un'ambientazione gra-
ziosa. Dobbiamo, infatti, convenire
che I'aspetto grafico e il motore di
gioco non sono esaltanti.
Diversa invece & la nostra opinione
sull'interfaccia che @ immediata,
facilmente gestibile e coinvolgente. Il
gioco lo consigliamo soprattutto agli
appassionati del genere che al
momento hanno concluso tutti |
videogiochi a loro disposizione, ed in
particolare a chi & disposto a sopras-
sedere su certe poverta grafiche. Se
gli elementi negativi che vi ho
descritto nella recensione non vi col-
piscono, Soulbringer sara un buon
passatempo perché, oltre a fornire
combattimenti divertenti, offre anche
numerosi elementi avventurosi. |l
gioco é completamente localizzato in
italiano sia nei testi che nei dialoghi.

.-'.'-.—r—-—..____-—'* ..d-'-- - # .
TN L ¥ N
h! g~ = S ‘ | :

Schermato di compravendita di una melo un pa’ troppo spigolesa.
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che comungue non ci indica la nostra reale ina tattica predeterminata e kasciare |l ped fare re le numerose quest e sot

posizione). Quanto vi ho descritto & il pnmo SONBQQI0 DATIers: Senda che CI vangano LOUE angono offerte e che ver
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'BASEBALL 2001
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| JW M TV TIERI PRJSVREE &V |

SAMMY SOSA HIGH HEAT

Se volete giocare con il passatempo preferito dagli americani,
allora il gioco giusto & senza dubbio la nuova simulazione creata dalla 3D0

Genere: Sporiv

Sviluppatore; Team J66
Distributore: Importaziona paraliela
Prezzo: L 99.000

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operative: Windows 9598
Processore: Pentium || 400 MHz
RAM: 64 MB

Grafica: Direct 30

CD-ROM; &

Spazio su HD: 400MB

inalmente e armvata anche nel nostro
pagse la pil befla simulaziona i
basehall del planeta, tramite importa-
none paraliela: infatt, guesio goco
defia 300 non viene distribuito ufficialments
come accade solitamente per tulti gl altr
prodotti creat dalla casa di Trip Hawkins
Quindi se 'acquistate, sappiate che il manua
le e la guida reakzzata dallo stesso mentore,
nonché CED della societa (il mitico Trp...),
contenutl sona in perfetto slang di chiara
matrice yankee. Sammy Sosa High Baseball
2007 si pud annoverare franquillamente nel-
I'olimpo delle miglion produnon sportive per
PC & non, di tutti | tempi; ci trovamo di fronte
a un gioco che fa della sua siraordinana gio-
cabilita il suo cavallo di battaglia.
La caratura di questa simulazione e di levatu-
ra assoluta, annoverabile a titoli legoendan
quali fa serie NHL o NBA delia EA Sports
{anche qui la mano o Trip & ancora eviden

Le statistiche di Mike Piazzo
nelle sue corriers nelle major americone.
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Forema wn bount di ;ur.lil'n:in?

te. . .). Insomma, Quesio personagQio che &n-

cit | giochi sportii (e lui il programimators o
leggendano Lamy Bird and Julius Erwing Une
on One per Commodove 64} quand era alla
EA, & tomato prepotentemente alla ribalta

nefie ultime tre stagioni con ka serie High Hest

Raseball che nel giro di tre anni si ¢ aggud
cata la palma di mighore simulazione sportna
del passatempo preferto dagh amencan

CHI E' SAMMY?
Alla 300 hanno giocato “pesante prendsnac

Sosa dal Chicago Cubs, 'uvomo che fing
all'ultimo ha conteso al Mark McGwire io
scorso annd 1l recond deghl home run in una
sola stagione. In fondo le due passate verso-
ni di High Heal Baseball si eran0 sempre
distinte per la buona grocabiiita, ma anche

per I'elevato numero del bug che minavanc &

qualita di questa serie; perd | cosiodet
“numen” ¢'erano, eccome

Innanzitutto, il cambiamenio piu eciatants k
si vede a livello grafico, soprattutto neia def

Un'azione di gloco: attenzione ol movimento
degli esterni, mighorato vlteriomente.

: PCEAL N/

Eceo uno nuove inquodratura dal monte di lando: abbioma servite una legnato centrolissima!

nizione dei giocatorl, ancora piu reall nelie
dimensioni @ nell’aspetio. | programmaton
hanno aggiunto quattro diversi tipi di corpora
tura & nuove texture appiccicate alie facce
poigonali; risultato, complessivameante buono,
ma non al ivello delle straordinane animazion)
facciale made in EA Sports. .. Comunque, in
ogni gioco sportivo che si rispettl la cosmesi
grafica conta relativamente:; infatti, | grossa
novitd & sul monte di lancio, il cuore di ogni
simuiazione di baseball. Linterfaccia lanciato-
re/batfitore proposta in Sammy S0sa Hign
Haat Baseball 2001 & semplicemente fanta
stica: Il controllo in bathuta o in fase di fancio

LINEUP

Une squardo alle line-up delle squadre
che scenderanno in compo.

@ stato ulteriormente migliorato e perfezionalo
rispetio alla versione della passata edizione
Comunque, si potrannd disputare partite di
asibizioni, stagioni intere di lunghezza diversa,
play-off e il classico derby degl home run.,

E' stata aggiunta una nuova sezione pratica
per provare le battute, per cércare magan di
prendere quella maledetta palia cuna. .

SITI DEDICATI

La serie High Neat Basebail ha
riscosso un notevole successo
negli Stati Uniti e di consen-
mmﬂﬂhﬁlﬂ
dedicati a essa.

Oftre alla patch 1.1 che vi consi-
gliamo di scaricare (un paio di
mega circa), potrete trovare
stadi nuovi, nuove divise, nuovi
giocatori e magari disputare
una stagione con il grande Babe
Ruth... Gli indirizzi giusti sono:
WWW. EDEYET.Com,
highheatcentral.com e
wewip.com/balipark/default. asp.
Buona consultazione!
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Statistiche & ancora stotistiche:
questo simulazione ¢ ricra di dafi.

A

=
- - -
- -

3 h = rl':' e
La schermoto iniziale del gioce:
in p-:{‘feﬂu stile Windows!

MNuovo restyie anche per ghi stadi che benefi-
ciano di dimensionl piu realistiche, ma che
mantengono inafterato il kom fascng: | pro
gramemaion, poi, 8i s0no superati andando a
recuperare anche alcunl campi leggendar
che hanno fatio i storia di questo sport nel
campionato stefie e strisce.

Sono state mighorate ufteriormente le anima-
Zioni ded guocaton (ne sono state Inserte crea
un cenfinaio completamente nuove) 8 | grafc
hannao pensalo bene di aumentare || nUMEeN
del poligon per ognl ragazzo in campao, per-
fezionandone la definizione: insomma, gioca
torl dal fisico smponeneants come Mark
McGwire 81 distingueranno neftamanta da
lanciatori dalla linea long
notato una buona intellganza artif
quanto riguarda | giocaton controiiatl dafa
CPL, capaci di battere una valida in situamoni
simill alla realta @ ai 1enera una Duona medal
anche dal monte di lancio

Dectsamente valido & il reashimo dells statst
che ed & ditficile trovare gente che supera
abitualmente la quota dei 50 home run a sta-
gione oppure dedle 20 partite wnte nel caso
dei lanciatorl. Sl segnalano pol per i3 spetia-
colaritd una serie di nuove inquadrature In
grado di rendere al Meguo | azIone (1 QICo
E' stato decisamante mighorato ¥ Qioco Sulke

123 Ahblamo
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Une ponoramica dol cotcher. ..
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BATTER UP

AT BAT

1 Mike Plazra -

Ouesta volta poirele fare wa pa’ di sana pratie.

basi, vero e propro tallone d' Achille desa che regoka & frequenza nel rubare le basi, nel
passata versione: ora dovrete frontegouare forzare home run & a dicendo
comdon piu aggressi ma capacs al iempo ol ' g recuperare il camplonato
stesso di commettere quaiche erore. Quindi, che awet n High Heat Baseball 2000
quando siete sul monte d [ancio ocChio 2 ancie esia NLCVE VErsions.

seonall del vostro catcher 33 (Jrande § QIoco aniing, Con
(a nmarcare i fatio che & aumenta ancora pa partite di campionato, a
F

2D o 3 3 CONNassione veloce e

n modo consideravole | numero dedle statist
che dedicate, onnicomprensive i premi pel stat
gl MVP stagionali  di motto aliro

Clascuna squadra ha pos un profilo manages

Raffaello Rusconi

TRIP HAWKINS

Se amate i giochl sportivi, se avete
nella vostra casa possedete anche
un singolo CD della EA Sports, il
merito @ di quest'vomo che ha fon-
dato e creato il colosso canadese e
successivamente ha capito I'impor-
tanza di avvalersi di campioni nelle
simulazioni sportive. Il suo inizdo
risale al 1973, anno in cul afferma
di aver programmato il suo primo gloco sportivo. Nel 1976 gioco per la
prima volta a una fantasy baseball, tre anni prima che questo tipo di gioce
fosse lanciato/inventato negli Stati Uniti. Negli anni '80 ha creato il colos-
so Electronics Arts del quale era il fondatore/padrone/mentore, prodigan-
dosli nello sviluppare e lanciare sy scala planetaria | videoglochi sportivi. Il
magico Trip fu Il primo a utilizzare campioni come Michael Jordan o grandi
allenateri come Earl Weaver nello sviluppare glochi sportivi. Poi I'avwentu-
ra “nefasta” con la console 300, il conseguente abbandono dell'EA e la
“crescita” della sua stessa compagnia (datata 1998) che con titoli come la
serie Might and Magic, Heroes of Might and Magic e ultimamente con High
Heat Baseball si & impostata nel mercato americano e non.

Sammy Sosa High Heat Baseball
20017 si conferma, senza ombra di
dubbio, come la migliore simulazio-
ne sportiva di baseball presente sul
mercato grazie a un'eccellente gio-
cabilita, a una grafica migliorata e a
una pletora di statistiche/opzioni che
accontenteranno anche | fan piu esi-
genti. Pur non essendo bello come
Triple Play 2001 delia EA, |l titolo
della 300 lo batte a livello simulati-
vo, nonostante una certa impostazio-
ne arcade, e a livello gestionale, ele-
vandolo sul gradino piu alto delle
simulazioni sportive.

Comunque, quaiche piccolo bug é
ancora presente, perd vi bastera
scaricare la patch 1.1 per sistemare
soprattutto il problemino con |
replay. Se amate il baseball o siete
semplicemente alla caccia di un
gioco sportivo di ottima fattura, non
lasciatevi sfuggire questa produzio-
ne 3D0!
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FLYING HEROES

Ho fraggato anche il dirigibile, che pacchia! Ecco uno shooter originale, ma allo stesso tempo
molto attento alle tendenze attuali... Fateci un giro, se a Quake lll siete gia troppo forti

Genere: Sparatuito 3t

Casa: Take 2 Inleractve

Sviluppatore: [luson S0
Distributore: Cidiverte - (2 1-2260
Prezzo: | 50

Sistema operativo: \Windows 05/98
Processore: Pentivm || 266 MHz
RAM: 54 ME

Grafica: Direct3D compatibiie
CD-ROM: 16X

Spazio su HD: 500 MB

i appassionati di shoater, quelk
di vecchia data, non possono
non noordare || pnme, maiica,
Descent. Non ¢'erano termind di
paragone: era qualcosa di veramenta fuori
dagh schermi. | seguitl, pot | Ckonl, Si SoNo
succeduti negll anni, @ nel frattampa Il

genere evolveva in qualcosa di completa

mefite Uy ne 0ggl Chiamiamo amiua
mente “deathmalch . Non Tard adesso una
cronistoria degh shooter multiplayer, ma e

ormmal un dato di fatto che € questa 13
modalita piu in voga, @ dubito che bast la
tanto declamata modaita singie player o
Oaikafana a imporre un cambio di tenden
Z8. In questo senso FiNg Heroes casca
come si suol dire, a-fagiold. Per descriverko
basta che immaginiate una specie di
Cuaxe, ma a bordo Al assurdl velivoll dalle
rl.l._]l_;t. Inusitate

Si va dai draghi alle anatre, dalle boti di
eqno alke 1eere dipime (511 I'|r||.-'|;1i|*. rifen-
idesso faciimenta com-

polavoro della

Mmentn a Lesoen! g
prensibile; come |

nterplay dovremmo volare oltre che spara-

e, & voiare con una certa maesina, per di

plementato il

Un po’ sgramate ma molto, molle suggestive.

ﬂiﬂ

Mai, dico mai, cercore di abbattere wno reppelim dal bosso!

volo rovesciato: scongiurati, insomma
conati di vomito e 1 girament! ai testa
Lo stile che permea questo lavoro de

semi-sconosiutl Fterodon (mal nome f
Approprato) @ decisamenta una sorta d
"steam punk’, rivisitato e stravollo da
buffe trovate (come le leiere volant

I'appunto), ma comungue abbastanza coe
renta, & piacevoimente diverso dall’ orma
Irito & ritrito gotico Tutunsthico ai ugs
dentemente | programmaton prefens

http://www.oldgamesitalia.net/

nreal. . .). Dalla presentazione, discrela-
mente realizzata, emerga sin da subito 1'o-
riginalita dl Flying Heroes: in un anfiteatro
OMAano un aingibile, una teiera & tre grossi
sokatili se e danno di santa ragione, spa
randosi addosso e inseguendosi per |'arena

VOLA, LUCERTOLA BIANCA, VOLA!
[l primo menu chée appare, dopo aver rato
partire il gioco, ci chiede educatamente 1a
risoluzicne a cui vogliamo giocare @ da
anche un punteggio al nostro PL, per aec
dere quale dettaglio grafico impostare, Tra
|'altro, sembra che supporti #
Trastormé&Lightning di chispet wvideo come i
GeForce di nVidia o Il Savage 2000 di 53
Da qui decidiamo anche se giacare In sin
golo o in multiplayer, Nella modalita per
singolo giocatore troviamo afire due S&20
ni: "Camier” e "Single Match®. Se vogliamo
shioccare tutte e arene da glocare nella
seconda opziong, dobblamo finire le vane

leghe che costituiscono la pnma. Fin qui,
tutto bene, ma anche poche novita. || brutto
della modalita Carrier e che per finire una
lega bisogna affrontare un gran NUMEro S
scontri @ mission intermadie, da giocars) in
un numero abbastanza povero di Scenari,
che si ripetono quindi abbastanza di fre-
quente. Per finire Cuake i, per lo meno, si
camblava sempre arena... La stupidita oi
Certe mission, poi, e assoiutamente INCom
prensibile, visto che c'@ anche un apposito
tutorial per allenarsi. La ripetitivita non
aiuta Il divertimento, insomma, ma quanto
meno ¢l s impratichisce, visto anche che le
leghe pil avanzate sono toste da passare,
& non poco. || motore gratico & fatto tutto In
casa, @ infattl si chiama Fero-Engine, e
sembra gestire abbastanza bene scanan
anche vasti senza mostrare |l fianco a critl
che. Awicinandosi a oggetti e pareti si nota
perd che la risoluzione delle texiure non &
defle piu elevate. l colpo d'occhio, nel

http://www.oldgamesitalia.net/
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Odio ln cocdia, ma questo pennwte si é messo fra me ¢ lo mis arma! La teiere, ormai alle siremo, losco weo scia di fume bionco ofle sve spolle

Comoesso. 8 CoHmunQue otlumo: Iuc1 Cowd clazsi di "velivoli™ cha possiamo Quicarns, it [TH Ting. L& ammi, owiamente | volatili, invece, tendono a fare avant
rate, nebble, fumi, trasparenze & bottl d'ar- infattl, differiscono tra loro per pdlenza, Cons nani, manire e mage indietro, in inea refta; basta metlers
tificio. Manca glusio | bump mapping, che aqilita, velocita, resistenza, & sono dotate ( ana fronte e sparare, vedrete che non &I SChio

forse sulle ruvide parali rocciose, o Sulle anche di armi differenti. Il gioco si inizia g arena saranng quindi disseminate derannc dalla loro traiettora. Giusto | tap-

squamose zampe del draghi, aviebbe fatto quindi, a distaccare dai canonl dello shoo : oWtD, di muniZiont [non o anmi peti volanti sono minuscoll @ imprenaitii
una figura notevole. Neanche Il numero dl ter daove tuttl | partecipanti hanno le sles i e omprate pnma e )= Uwviamente, andando avantl, it | nemic
& poi non dobbiam

y fAaAns B et

poligoni con cul sono realizzatl | mezzi 13 se, identiche, possibilita di vittoria, e si rest pree iSponibill), SCudi, mana e | fannd piu furti
gridare al miracolo, ma va anche detto che awicina, per certl versl, a un arcade o O lute, invisibilita, potenzia dimenticare che nel mulliplayer gl avver
& gid pil di quanto ci aspettassimo guida. Possiamo scegliere di combattere tod zzatorl.. ). Anche I'ambiente, a arl saranng uma

F poil la grafica non g tutto (tanto per trar OEr Una delle qualtro 1azion In otiE, 2 per JOCO: S& IDCChEmo per ra pregl, per concluders, vanno INnvece il
fuori un luogo comung). Andiamo quinds clascuna di esse dovremao scalare | gradin ITOre 3 drlava pranderemo design delle arene, veramente belie e
dalle parti del gameplay, e vediamo che del successo, guadagnando punt @ sokh, e fucco, ma Dastera tuitarc in acqua per variopinte, a fratti molto suggestive; il desi

SucCede miglicrando, con guest ultimd, | nostro SpEgne gn dei velivoli, che, come gia detto, & fan

o

mezzo. Ogni velivolo, @ ognl arma, ha qual Ira : MANOVTE IN WOlo, ush Can lasinso e oftremodo divertente, Il SONOr
L'ABBATTIMENTO DELLO ZEPPELIN tro livelll di upgrade, generalmente moiio tamy 80 OV armi @ magie e caccia a che sfrutta I'EAX per gh eftetti di aumo sU,
Abituati, ormal, alla frenesia di Cuake i, costosi, & nol stessi possiamo “upgradarci” b0 ) Fiying Herpes nschia o ed ¢ anche dotalo i una specie dl colonna
alle prime partité con ~+ sembra che gl imparando alcuna tecniche di combatti- Msurare figesto “pappone” di generi sonora dinamica, che fa partire |a musica
sCenarn siano vuotl. Aspetiale ol passare mento, sotto forma di magie. Durante gh Hye &3ita, nonostante | amoizione non appena veniamo colinvolll in uno scon
dlla saCONda ega pe Irovanry! In un clelo scontr avremao, quindl, a dispogiziona le F oS ' 1 81 pud negare agl tro, per pol farla lantamente sfumare
fin troppo affollato nostre arml con due modalita di fuoco (1a Pterod IWer comunque oato alla luce Sebastiano Pupillo
| problemi, In questo QIoco, risiad i seconda e generalimente piu potente cella mn [ ' taressante. NON privo, owvia-
he altro nell’equilibrio degli scontr ' prima ma pill lenta a ricaricarej, le nostre nente, di difetti; uno di quelli che balzano
s0l0 a causa del numers i partecipant. Le magle e alcune armi da usare “una lan- iy all afte ¢G0P0 un po', e cne | van
a sono fin troppo prevedibili: | dirigibi Non ¢ facile definire un gioco come
{ aea wano la bocea di fuoco Flying Heroes, perché sembra un
Mo la cabina. e tendono gioco alla Quake Ill, ma impone
| otare <2 1 alto possibile. Per anche una certa pratica nella
hatterli basta mettersi sopra e iniziare a “guida”. L'unica modalita di gioco
slione aerostatico: anche presente, il deathmatch, ne condizio-
sqnera, dopo una manciata | Ma tra Paltro parecchio il gameplay,

1 ahhatiutn decisamente poco vario e incline alla
ripetitivita. || mio consiglio, come per
tutti i piochi orientati al multiplayer,
@ di aspettare un po', per vedere se
si crea o meno una comunita di gio-
catori online. Se cio non dovesse

accadere potete sempre giocario con
i bot: ma @ la stessa cosa?

lo & il mio rettile peanuto ; 9

abbiame fotto piazzo pulite.
http://www.oldgamesitalia.net/
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Il campionato delle stock-car é il piv seguito e amato negli Stati Uniti:
riuscira a conquistare anche la platea esigente del vecchio continente?

Geners: Simulazione di guida

Casa: EA Sports

Sviluppatore: Stormiront Studios
Distribwtore: C.7.0. - Tel 051-6167711
Prexzo: |59 900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/08
Processore: Pentivm |1 450 MHz
RAM: &4 ME

Grafica: Diract3D

CO-ROM: 5x

Spazio su HD: 500 MB

a formula Mascar, come i pil appas-
sionati tra vol sapranno, & il campia-
nalo a quattro ruote piu amalo in
America ed @ quindi inevitabile che
le software house di un certo blasone cer-
chino di azzeccare il titolo che possa far
vendere loro centinaa di mighaia di copee,
(Quest'operazione - per ora - e riuscita sol0
alle geniali menti del team Papyrus che con
la serie Nascar Racing ha dominato per
diversi anni le classifiche di vendita ameri
cane. Per noi europei abituati alla F.1 @
impensabile provare un po’ i divertimenio,
nel vedere queste macchine dervate dalla
serig sfidarsi su degli ovali, .. Sull'onda dei
trionfi targati Sierra/Papyrus anche I'EA si g
gettata a capofitto in questo segmento di
mercato cercando di azzeccare il jolly, dopo
le “mazzate” beccate con Andrefh Racing e
con I'orribile Nascar Revolubion deflo scorso
anno. E 5, parché di clamorosa sconfitta
dobbiamo parlare a8 proposito del progenito
re del nuova Nascar 2000 cha non nusciva
a sollevarsi da una generale mediocrita.
Questa voita le cose sono andate certamen
& megho, visto che alia EA SonD nuscill a

i avversor sono molle coriocel
¢ difficiimente mollana...

http://www.oldgamesitalia.net/

| testa @ testa sono sempre molto entusiosmentd

proporre un prodotto globalmente infenors
a quelle della Papyrus (se confrontato ce
I'ultimo Mascar Racing 31, ma con moliep
aspetti degni di nota. Insomma, | ultima pr
duzione degli Stormiront Studios non put
competera quanto a realismo con le produ-
zioni i David Kaemmer, ma s segnala
come prodofio ideale per un pubblico alia
ricerca di sano divertimento, che non vuoke
impazzire nel settare la macching o nal

.

gy -

Nel garoge di fiducia potrete setiare
la macching come piuv vi oggr pda.

~apira come eliminare quel fastidioso softo
sterzo. In questa nuova versione dedicata alla
formula delle stock car afla Stormifront
Studios hanno passato un po’ di tempo nel
madificare e comeggera | numenosi bug che
affliggevano la passata versione, facendo
tesorn degli emrorl @ orron compiut! In passa-
10, In Nascar 2000 avrete a disposiziong Den
78 gare su 18 circuiti ufficiali potendo dispu-
tare cosl completamente fa Wiston Cup. In
pista vi potrete confrontare con 33 piloti uffi-
ciall Nascar @ con sette leggende di questa
serie: questa volta, potrete correre sin dall'i-
nizio contro “fenomeni” del callbro di Dale
Eamhardt, Kyle Patty, Terry Labonte, Geolirey
Bodine eccetera. In Nascar 2000 potrete
inserirli addirittura nel campionato ufficiale e
disputare una stagione alla grande!

HOM MiI PIACCIONO GLI OVALI

| circulti inseriti comprendono ovall normali
g ultraveloc!, piste corte e stradall in

aggiunta a cingue circuiti completamente
inventati, Oltre che a livelio grafico, Il lawono
di “sgrasso” del team di sviluppo & stato
indirizzato al miglioramento dell’intelligenza
artificiale, uno del punti dolenti della passa-
ta versione, Anzi si pud tranguillamente
affermare che | piloti in Mascar 2000 ripro-
ducano quasi fedelmente | comportamenti
delle controparti reali. Se wvi troverate di
fronte a un pilota del calibro di Jeff Gordon
{soprannominato The Intimidator) occhio a
quando chiude la porta fa in facca. ..
Infatti, il “furbona® pur di superan ricorme ai
pid subdoli trucchi e a delle sane toccati-
ne... nol vi abbamo avwisatl. .
L'intelligenza artificiale & complessivamente
progradita in modo [Ignmcativo, anche se
per oftenere una sfida veramente “high”
dovrete settare |'abilita del piloti al massimo
{110%). Comunque, avrete a disposizions
una finastra nefla quale poltrele seflare a
vostro placimento | cavalll del matore, |l

http://www.oldgamesitalia.net/



Dale Earnhardt ¢ una defle leggende di quesio
sport: attualmente a tenere alio Ionore della
famiglhia < penso il figlio, Dale Eornhordi Jr.!

bilanciamenio della vettura, la sensibilita
dello sterzo alla velocita @ molto altro. i
modeflo fisico implementato dai program
matori concede molto al giocatori, nel
genso che perdona molti erron nella guida:
In poche parole, proverete I'esatto contrand
di quelio che succede abitualmente con
I'engine di Mascar Racing 3. Naturalmente
prima di scendere in pista potrete decidere
" di disputare una gara veloce, provare I'eb
brezza di un weekend di gare, impagnarvi
allo spasmo nel gareggiare per tutto Il
campionato oppure sfidari con un gruppo
di amici grazie alla solida modalita multi-
player. Comunque, tra le modalita impla-
mentate si ségnala "la gara contro Il re”
nella quale potrete sfidare, uno contro ung,
una delle leggende di questo sport. Le
opzioni per la gestione della macchina nel
vostro garage contemplano diverse possibi-
litA & vi dovrete ingegnare per capire bilan-

N
Le viswali inserite sono molteplic: personal

mente, olire o quella dall'interno prediligo
quelle da lontans.

ciare adeguatamente la vettura, cercando di
tarare al meglio la pressione delle gomme,
le sospensioni, trovando la distribuzions
ideale del pesi, | rapporti delle marce, I'an
golazione degll alettoni, il numero dei galion
di carburante, la nigicita dello sterzo @ molto
altro. Tra le opzioni disponibili ¢l sono quelie
relative al camplonato Nascar che wi per
metleranno di atlivare o disatlivare bandiere
gialle o nere, errori ai box, il controlio da
parte del computer nella fase di nformimento
& nei girl di rallentamento per le banokere

LA CBS SPORTS PRESENTA...
Graficamente Mascar 2000 ha fatto un
passo in avanti, mettendo in luce un buon
frame rate su macchine di media potenza,
al contrario del “lumacone” F1 2000 grane
al quale il sottoscritio e finito nell'infemo
dei recenson maledetti. .. Cuesta volta,
invece, Il motore grafico “veleggia” senza

'.
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Bondiern verde e futti pronti o partire: bo definizione grofico im 800x600 ¢ buenissimal

grossi probiemi, a patto disabilitare gh

speccheth. .. per ia sene | team di sviluppo
dalla EA Svorano con computer modest..
Provato mcizimente in 800x600 su un KB

Il 400 M dotato dl 128 MB di RAM e di
una Voodoo2, Mascar 2000 si & dimostrato
godibde senza grossi problemi di scatti o of

macchine in pista (magari fosse cosl F7
2000... ). Successivamente gusfato su un
Athion 700 MHz con la stessa configurazio
ne alla rsohumone 1024768 con tulti |
detiagh & massimo Mascar 2000 non era
malacco. . Comungue, sembra che 1| moto-

il replay implementato offre delle riprese oltamente spetiacobari,

http://www.oldgamesitalia.net/

re gratico sviluppato dagh Stormfront
Studios abbia una particolare predilezione
per b schade Voodoo. .. Tralasciando que-
sto “insignificante” dettaglio, praparatevi a
podera Ln Qoco dal nolevole impatio visno:
vl sara difficile distinguere una gara com-
putenzza da una trasmessa via sateliite!
Effettivamente, il dettagiio grafico raggiunio
¢ ottimo ed € uno spettacolo da non perde-
re. Sul fronte multiplayer si sagnala |a pos-
sibilita di giocare al Nascar Racing Onling
della EA Sports, dove potrete incontrare un
sacco di pilot pronti 8 snidarv, a patio o
avera una connessione veloce, cosa non
facile sul suolo italico

Raffaello Rusconi

Che strano recensire un gioco dedi-
cato alla formula Nascar sulle pagi-
ne di PC Zeta: dopo aver recensito
I'ottimo Mascar Racing 3 della
Papyrus un paio di numeri fa, ora mi
ritrovo a dover giudicare il solito
avversario made in EA Sports. Che
dire? Certo, Nascar 2000 ¢ un gioco
discreto piu che una raffinata simu-
lazione, ideale per chi si cimenta per
la prima volta contro campioni del
calibro di Dale Earnhardt o Jeft
Gordon: comunque il realismo di
Nascar Racing 3 é di un altro piane-
ta, perd nel caso del titolo della
Papyrus siamo alla presenza di una
simulazione con i fiocchl, mentre nel
caso della EA Sports quello che
abbiamo davanti & un giochino, sem-
plice, bello da vedere e discretamen-
te longevo da giocare.

78
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MOTOGROSS
MAIDNESS 2

Microsoft <i porta nuovamente a sgasare sullo sterrato...

Genere: Guida arcade
Sviluppatore: Hanb
Distributore: Microsolt talia

Prezzo: | 99 500

Sislema operative: Windows 95/05
Processore: Fentum || 400 MHz

RAM: 128 ME

Grafica: Direct 30

CD-ROM: 16X

Spazio su HDx 677 ME

W bR

| primo Molocross Madness e stato
un gioco importante softo piu punti di
vista. Oltre a essere uno dei primi
videogiochl veramente DUDMN progot
dalla Microsolt, ha anche fatto tornare d
moda | videogame dedicat) alle moto da
luorisirada ed e stalo |l ponte di lancio per
| Sidawinder Freestyle Pro, un pad aotalo
di un sensore di movimento al suo inter
no, che permette di utilizzarlo come se
(osse un manubrno muovendolo Su piu
assi. A dire il vero, iIn maniera quasi para
dossale, nonostante pad e QIoco venissero
vendutl in bundie, in realta il controller si
& rivelato molto piu adatto ad altri giochi,
frickstyle; questo non
perché non sia divertente giocare a
Motocross Madness col Freestyle, ma per
lo stupefacente supporto del protocolll
Force Feedback offerto dal gioco che ren

geva I'utilizzo ol un buon |oystick 0ecisa-

come Superbike o

L o

Hella recensione parlo di bod dipping. ..
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Nelle modolita Nationals @ Supercross se si eses & piste appare un timer ol cui azzeramento si viene riteletrasportoti ol punte & vscita.

mente migliore, Ogni singola asperita de
terrenc veniva perfeftamente riprodotia
dal controlier @ seftare al massime

sita degll effetti significava ritrovars

un braccio a pezzi al terming delia sanone
di gioco, Ovviamente la stessa situanons

Questo fora maole.

=i ripete puntualmente col secondo episo
o della sene.

LA FISICA CI FA UN BAFFO.
Motocross Madness 2, esattamente come

il predecessore, non pud vantare alcuna

MNella modalita Endero @ troffico bo molte vittime.

pretesa simulativa; @ un arcade duro e
puro, con tutte le conseguenze del caso

naso o fronte alle iImprobabill evoluzion
che | corridori sono in grado di compiere,
va sicuramente detto che 'immediatezza
e la giocabilitd guadagnano parecchi punti
grazie alla semplicita della hsica & ol
sistema di controllo. Acceleratore, freno @
due tasti per eseguire & acrobazie 50N0
tutto cit che serve al giocatore per buttar
sl in pista e gareggiare contro gl awersa-
ri. E lo si puo tare senza precccuparsi di
troppi fronzoli. A onor del vero va detio
che & possibile scegliers fra van tipi i
moto e che si possono regolare alcuni
parametri riguardanti |'assetto delle stes-
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Una lolta serrate per il primate.

52, ma le variazioni sul campao sono vera
mente minime & siamo ben lontan| da
quel giochi in cul per battera gh avversar
g necessano passare delle ore al box. In
0ani caso per vincere le vane compelino
ni non & che ¢i sia da sudare molto in
generale; l'intelligenza artificiale degli
avversar e veramente piatta e | unico
modo per frontegglare una sfida decente
g renderll pressoché infallibili alzando al
massimo Il livelio di difficolta. Anche In
guesto caso, perd, [a vera slida consisle
splamente nel padronegaiare il sistema di
controdlo @ imparare bene a memona le
varie piste

[} altra parte le competizioni So0N0 parec
chie @ molto varie, ma alia lunga potrebbe
diventara noioso ritrovars
pre e costanlemente praticaments da sol

Oltre alle classiche opzon multiplayar (g

3 COITere 5ein-

supportato il gioco in LAN & nel mare
della grande Rete), giunge in aiuto 08
fattore longavita la possibilita di intrapren-
dare una carriera portando un pilola sCC
nosciutc @ wincera Ia varie competizion
guadagnare soidi con cul COMPrare Ruove
moto e attrezzature (e pagare medicl e
neccanici) & salire nella graduatoria mon-
diake. Purtroppo, pero, anche a causa del
gstrema lunghezza di alcune competizio
problema deila scarsa intalligenza

artificiale si fa sentire anche qui @ non
tarda a togliere mordente al tutto

DALLE ALPI ALLE PIRAMIDI,

DAL MANZANARRE AL RENO...
sraficamente il gioco é discreto. C'é

parecchia roba su SChermo &, in linea
Jenerale, si e cercato di owviare ai fondals
pogll che avevano caratterizzato il prece-
dente apisodio. Ciononostante, |a gran

intita ol materiale che s vede non &

realizzata propno al massimi yalll e,
anche a causa di alcune pessime scelte
di design, |'effetto generale & poco raall
shico @ Immersivo. La resa non e comun
gue malvagia, ma siamo ben lontani aal
livelli di dettaglio olferti da Superbike (ma
anche Moto Racer 2 non & che sia molto
VICING... ). Le amentazion! Sono comun
que molto varie & la gran quantita ai
opaettl presentt in giro per lo scharmo
influenza anche la giocabilita, visto che se
si vogliono tentare tagli e scorciatole ci sl
ritrova spesso a combatters con alben e
ostacoll varl, oltre che con le asperitd del
tarreno. Al di |a dei problemi di dettagho,
il motore grafico solire anche di altre
impertezioni, come il bad clipping, sempre
presente in caso di collisioni con ostacoll
o altri piloti, e la pessima gestione della
telecamera (tanto per fare un esempio, in

CAS0 dl IMprovvise INVErsion i marsa c
lascia per alcuni secondl senza la possibi-
Iita di vedere dove ci stiamo dingendo)

|

|

Peccate mem si possa metiere sotto il tizio cartello.

Oltretutto, nonostante non €i Sl trovi pro
prio & fronte a un'orgia grafica, ho dovuto
abbassare i parecchio Il tro nel menu
nguardant 2l di dettaglio, per otte-
nere una | a fluidita sul mio fido Pl
333 che 1 5ua Voodoo 3 2000 & |
guol 192 M3 di RAM non sara certo
massimio disponibile al gliomo d'0ggl, ma
non m neanche un calorcio dg
butta

Fatte le debite critiche al motore grafico,
mi s&nt lovere dl alogiare invece la
raalizzarone defla colonna sonora. Al di 3
delle canzomi present), degne di un pro
gramma & MTV (se pol sia un compli

me 2 & lettore daciderlo), gl effetti
S0 prodotti motto bene € C € un
discrat jel suono tridimensionale
con glla moto avversarie che, a
S8C 3 0= SiuaAonl, armihano Yera-

mente da tutte le parti

Andrea Maderna

TORNEI E COMPETIZIONI

Motocross Madness 2 mette a disposizione ben cingue tipi di competi-
zionl a cui  possibile partecipare singolarmente o all'interno della

modalita Pro-Circuit.
Baja

La classica corsa contro gli avversari.

Stunt Quarry

Fondamentalmente qui si tratta di realizzare le acrobazie pia disparate
per totalizzare il maggior numero di punti possibile.

Enduro

In questa modalita ci si ritrova a comrere su circuiti aperti @ privi di Bmiti ai
lati del percorso con I"'unico obiettivo di arrivare prima degll avversarl
senza saltare nessuno del checkpoint. Caratteristica ulfteriore consiste
nella presenza di traffico automobilistico che va ad ostacolare |l percorso.

Nationals e Supeércross

Le canoniche gare di motocross, outdoor le prime e indoor le seconde,
piene finc all'orlo di dislivelli nel terreno e caratterizzate da un percorso
ben delimitato da seguire e dal quale non si pud uscire, pena la perdita

di tempo prezioso.

Parlavamo di dipping. ..
Sono passote attroverso quesio “ostacolo”.

Motocross Madness 2 @ una mezza
delusione. Le premesse per un otti-
mo gioco, almeno sulla carta, c'era-
no tutte, dall’approccio arcade sem-
plice e intuitivo alla gran quantita di
circuiti e competizioni.

Alla prova dei fatti, pero, un po' per
una realizzazione tecnica non com-
pletamente all’altezza e un po' per la
monotonia delle situazioni di gioco, |
risultati non sono entusiasmanti
come mi sarel aspettato.

Attenzione, non si tratta assoluta-
mente di un gioco da scartare a
priori, e il voto che trovate in questa
pagina & ampiamente meritato.
Perd, come il vademecum di PC ZETA
insegna, si tratta fondamentalmente
di un prodotto per appassionati del
genere che manca, purtroppo, del-
I"incredibile appeal tipico dei due
Moloracer.
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Q3 FORTRESS

E’ solo una versione beta, ma ha gia riscosso un grandissimo successo: si tratta di
Quake 3 Fortress, riedizione di Team Fortress per |'vitimo capolavoro di id Software

Genare; Sparatutio 30
Sviluppatore: [3F Taan

Download; 4 M8 ca Hepanst

Sistema operativo: 7S O X
Processore: KE-2 400 M

RAM: &4 1

Grafica:

CO-ROM: £

Spazio su HD: 100 MB

Tha_Faul.

vrete notato come su PCL
COMINCING 8 NOCCAre MecensHon
dei piu famos| MOLD per | mighor

sparatutto 30 present! sulla rele
Mon poteva passare inosservato, quind
guesto Ouake 3 Fortress che, dopo una
lunga attesa, arriva finalmente sul PC del
quakers di mazzo mondo. Lo shile adoftato
da questa modifica e Qrossomodo parago

e ] @

naggiore presenza i strategia. lutiavia, & Un Minigunner in lutla lo sva imponenta che be perd wa’aria do filirate...

bene chiarire fin da subito, 83F non rag
giunge | livelli estremi della sua controparte
per Half-Life, assestandos! piuftosto una mentate delle atre dal momento che, con lamante le vare classi che si danno Datia- 7a in und scontro diretto, C'e poi Il Mingun
enanna sotto ad esso anche accennato nell infroduzione. L lia. Ouake 3 Fortress da quasto punto a che per polenza @ qualcosa di assoiutamen-
ora in uno stadio di sviluppo BETA (ma jsta si comporta piu che bene, wsto che la spaventoso: paragonabile all’arma vista in

GAME MENU nonostante ¢io @ giocabilissimo e stra e alla dotazione bellica di default che si arione nel film *The Jackal” i Minigun spara
A disposiziona, s| trovano differenti tipi o cato sulla Rete) 8 nella sua release et trova In Quake I Arena, fanno capoling una raffica di proiettill impressionante, n
ioco che vanno dal classico Capture The va troveranno posto molte altre nowita ps dlcind altri aggegQl davvero niemie male grado di fare stragi s usala in luoghi dal
Flag (CTF) al rivisto Domination per armvare ora sconosciute. narticodare menzione merita il lanciatiamme I'ampiezza circoscrttd, Linci svantaggl sono
a una nuova modalita che vede | gioca a dire il vero gia visto in (34, introdotto I'eccessiva lentezza del personaggic che io
tori impegnati nel piazzare [a bandiera delia LE ARMI ~on un particolare MOD alcune settimane utilizza (il Minigunner appunto) @ il fatto che
propria Squadra | purtc prestabilito Molto importante &, nel giochi o quest fa. aveva perd 'aspetto esterore di un sem-  per sparare bisogna rimanere assolutaments
della mappa. Dltre a queste bipdioge ol lipa, Iintroduone 4l un aMHo ventageo O plice PlasmaGun), che & spettacolare pur fermi sul posto, potendo solo ruotare o

il che lo rende un'arma destinata agh stanti anche e varié granale (Che possono
srontr ravvicinati. Comungue, una volta col esserg anche piazzate e fatte esploders al
nito il nemico, guesto continuera a bruciare passaggio dei nemici, in modo da realizare
inesorabilmenta, find 8 quando trovera una vere e proprie frappole mortall), il lanciamis-
pOZ7a 0 acqua nela quaie estnguere e sili al napalm che pur essendo sensibiimen-

IOCO NE verranno qua Famente imple armi, in modo oa potar diversimcare prod egsendo dotato di un ristretio raggio d'anio sguardo. Spiccano tra gli altr aggegal deva

fiamme, o un medico della propria squadra te pitl lento di quello standard, ha il pregio di
che rigsca a guaririo. Ben reallzzato anche appiccare fuoco al nemico In maniera simile

N Shotgun a singola canna ché pur essen al lanciafiamme e infine il fucile da cecciu-
Y -

. . ' ' do meno devastante & molto piu veloce no, dotalo di una funzione di Zoom (Che puo
1 ; : HE " ! |
s ' o m N S nella ripetizione dei colpi e, lag permatten essare attivata aulomaticamente o meno)
Le insegne delle due spmlrt avvorsorie, Ecco un Agen! con la bandiern memine do, 5i rivela un'arma che, se usala in con- he aiuta non poco il giocatong nel colpire
compeggiens nelia “100a & Iroatiers™ che cerca di roggivngere la sua base. giunzione con lo strate, pud lare ta differes piettivi da lunga Qistanza
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| nemic potrebbero arrivare da qualsiasi punto e bisogna prestare sempre lo messime attenzione.

QUESTIONE DI CLASSE

Si diceva poco sopra che le ami devond
nuscire a differenziare le varie classi pre
senti e ke ofto fino a ora inciuse, hanno
ognuna le proprie pecullarta, Si trova i
Recon, moilo veloce, ma dotato di una
potenza dl fuoco estremamente ridotia; ko
sniper che fa largo uso del fucile di preci-
Sone  ha quindl Il compito di appostars! in
luoghi elevatl per maglio colpire | nemicl; i
Soldier, un personaggio ordinario, dotato
gedle armi standard g viStE Nel var

Chigke, adatio per assalt di gruppo. L'eé pal

an *

n
| 0

il Grenadier, un ver rio in fatto o
testale espi

ché tutte ke tioolooie d
MOD) ¢ FAmedic che con la

ftare | nemic,

jotazione
Press Jranate pre
sentl nel
alid SiNnga £
ma anche o “ompagni
gveniuaim

— | W | r
ITVESIE N Iy - i

dotato di granoe
forza, e anare |a strada al
compagn fung 38 punto-chiave atior
no il qual pone o assalto, oppu
re di difendars

pETd Gd [JUETTIET

nemicl, ot sobciatl lanciatiam

N

Piaxrati qui sopra, si pue coprire il resto dello squadra mentre entra nello instollozione nemica.
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Jranae importanza

me o anche IAgent (capace di camufiars: e
infiltrarsi tra la fila nemiche). Di grande
pesD strategico € senza dubbio |ingegnere
Ché pud edilicare (e upgradare) oevastant
postanon difensive & Supply otation alla
guall | Ul compagni i SQUATE POSSoNo
recuperare punti vita e aramtura (in alterna
thva, utilizzando fa sua chiave Inglese puo

fparare |'armatura al compagm

GIOCARE AL MEGLIO

Quake 3 Forfress @ nettamente plu strateg
co sia dl Quake i Arena, sia della sua
modalita C1F (verso la quale molti giocaton
di Quake? hanno avanzato critiche proprio
per 13 sua mancanza di spessore) ad e
quindi necessaro fare quaiche partita per
apprenders al meglhio | comandi. Come
prima cosa e tra "altro indispensabdle “ b
gare” | {astl piu comunemente wsati che
COMSpoNaono Qrossomodo a quelo per
edificare costruziond, per lanciare le vana
granate, per utinzzare la funione speciaie
della classe che 5 sia ublizzando, ma
anche il tasto che consente di cambiare a
classe in uso (ina volta premuto apparira
SUll0 SCNEIMO un ICCHI0 Menu e Samice
menie premencd i IS0 numearico Cormi
SOON0EME, 3l SUCCESSIND MBspanm 5 1ara

parte della classe scella)

FEATURES
Le varie mappe presenti in Quake 3

Fortress sono senza dubbio ben realizzate e

DUE PASSI ONLINE

Al momento per giocare in multi-
player a Quake 3 Fortress é pos-
sibile utilizzare i sei server
appositi di Het Gamers Halla
(NGl: www.ngl.it) che affrono
delle huone prestazioni anche
con Modem 56K. In alternativa &
possibile appoggiarsi ai server
di GameSpy [www.gamespy.com)
che come | precedenti consento-
no fluide partite online.

In tema di link, da non perdere
anche il sito ufficiale del MOD
all'URL www.g3t.com (molto
ricco di informazioni) e, infine,
quello di Fileplanet (www.flle-
planct.com) da cui potete effet-
tuare un celere download della
maodifica.

Buona navigazione!

molte hanno un chiaro “CTF Style” che le
contraachstingue: Il NUMEn o queste
mappe € in continua crescita, visto che
nelle palch hno ad ora rasciate, ne erano
contenuta aicuna (In particotar mooo dad
cale al duel. nalle quall perd la strategia
decantata s nduce drashcamenta)

lla modifica e buono

|'aspetto sonoro de

dal momento che gh ettetti delle armi son
realizzall Con cura @ i maniera moitd reall
stica. Per guanto nguarda pos | aspelto gra-

fico, oviamente Cuake J Foriress non
delude: facenon uso delid stesso motone ol
{(Juake W Arena garantisce la presenza di
LN gran numeno oI detlagh € le armi nannt
un aspetto particolaragoiat HTIE anchi

modedll delle ditterent

Jacopo Mauri

Pur non essendo dotato dello stesso
spessore di Team Fortress Classic,
Quake 3 Fortress é sicuramente uno
dei migliori MOD usciti a oggi per
Quake 3 Arena. Eccellente dal punto
di vista grafico, si difende bene
anche dal lato sonoro, offrendo
un'ottima esperienza di gioco. Unica
piccola pecca la mole dei file da
scaricare: il MOD si aggira sul 35
MB, senza contare le due patch (al
momento di andare in stampa la 1b
e la 1¢c) che portano la quantita glo-
bale di MB da scaricare a 42. Ma ne
vale senza dubbio la pena!
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Ritornano i soldatini di plastica, divertenti quanto mai agguerriti, contro una nuova minacia,
stavolta proveniente dallo spazio profondo.

Ma dallo spazio giungera anche un inaspettato quanto gradevole aiuto...

Casa: 1D

Sviluppatore: nlemo
Distributore: Habfax - Tsl (02
Prezzo: L. /5900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95708
Processore: Pentium 200 MHz
RAM: 64 ME

Grafica: Diracty

CO-ROM: 32X

Spazio su HD: 500 MB

4713031

nehe se SoN0 SO0 Soldatin of pia-

SUCA, POSSON0 MUOVersl, appo

ravall. & naluralimente assere B |
gsiremi, monre

| nostrl eroi sono impegnati in una dozzina di
MISSI0N Mortakl chg 51 SWDonao N var
ambienti domestici, dal prato alla vasca da
hagno, che per le dimensioni di un soldatino
di plastica diventano ambient vastissimi, irt
(i OSIACON @ nasconaigy

Cosi, anche delle comun formeche da gardi-
no diventano mostri capaci di dilaniare e
spappolare

n questo episodio, il comandants Sarge e |
suol non davranno fromeggiare SOk 0ed nor-
mall nemici terrestn, ma anche del temiti
alieni insetitormi provenient! dallo spazio a

Nel training, occorre passare attroverso un compo
mingto, focendo lo slolom tro dulfelti di cotone,
ed evitore coiri ormati ne punti siralegil

http://www.oldgamesitalia.net/

bordo di un disco volante simile a un frisbes
con lampadina colorate. Ma |l cielo riseny
anche una nuova armata di soldat
amichevoll @ ben attrezzatl, capeogah d
prorompents @ agoressiva Tina Tomormow
secondo la moda attuale che Impone

mento di lorza di un elemento femmunile
fche nulla abbia da invidiare alla controparts
maschike) in ogni situazions

Tutio lo spirto della saga degli Army Aer

con lucida efficacia, riassunto dalla frase che

leggiamo softo |l titolo del gloco: “Rea
Combat. Plastic Men®. Combattimant reall,
i COon Lominl A plashca. infatt, @& fonaa-
mentale caratieristica che da onginalita al
QIoco, uno strategico in tempo reale, & ia

SN

nresenza di soldatini al posto di essen
umani, e di ambienti in scala ridotta, ma
adattati alla dimensione dei protagonest, t
s@ guardare questi sfond pud far sorgere un
GONTISO, perche, srpud pensare che in fondo
of tratti di un MICFOCOSMO POCO importante
rispetto alle vicende del mondo Intero, futta-
via vedere | nostn soldating impegnarsi dura
ments, organizzars & combatiere a nschio d
finire in un grumo di plastica fusa, non puo
on ispirare un moto di sobdarieta e ammi
razione. Non importa che nessung sappia o
che a nessuno interessi delie sorti ded lom
piccoko mondo: @ la loro casa,  la difendono
con estremo coraggio. Notando solo di sfug-
gita che ancha nol uman in came & 055

AU AD S

F= TFHECTFD UNITS §

£ 5

M0

A

La tevaglia sull'erba & il nostro compe di bathaglia, le lotfine sono estacoli e servono per noscondersi, i pialti attirano le formiche o frotte, mo dov'é il loro
nide? Mel cestine di paglia, ovvio. Vie col loncafiomme!

spesso of sentiamo soldating in un mondo
SEMPre piu vasto @ complesso, possiamo
vedere Army Men come un allegona oed
NOSEro vivere assal plu nuscita di quanto
abbfano fatto modt altr titodl piu pubblicizzat)
La struttura del gioco e classica per uno
strategico: abbiamo Sarge, || comandante
delle nostre armate, e divers: aitn soKatini,
spacializzati in base all'arma che usano
Abblamo | fucilied, chi ha il bazooka, i mor
talo, il lanciafiamme, le granate; anche
Sarge puo usate tufte queste armi, basta
che siano nel suo inventario, ma s per
Sarge ke munizioni sono comtate, per | soldab
semplici non finscono mai. Armi @ munizioni
sl trovano sul terreno, sotto forma o casse
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Le armi non convenzionali per avere rogione di gruppi di nemid e di formiche aHfomate,
siondo unn distonze & sicerezza; morlelli, inselticidi, scoctiomosdhe.

di legno (| power-up) che conlengono anche
miedikit, metal detactor per | campl minati,
campi di forza, & strument! offensi partico-
lan, come marteli, baratioh d'insethcida
scacciamosche giganti (o meaglio, sono della
dimensione normale per nol, ma giganti per
loro) che Sarge pud radiocomandare in un
punto qualunque dedla mappa. Solo Sarge
put raccogliere | power-up. E" possibile rag-
gruppare | soldatine in squadra, @ impartire
arcind al gruppo: attaccare, stare fermi @
ditendere, inseguire il neMIco, MUOVers e
rispondere al fuoco 500 S& aggrediti
Fresentl anche power-up pef paracadutare
nuovi soldatin, per rinfolire il nostro esercilo
& per ordinare attacchi aerai con bombarde-
ri 0 elicoftert. Abbsamo degll obiettivi da rag
giungere, ottenuti | guali, la missione termi
3 automaticamenta con un SUCCESSo; In
genare |l fallimento & dovuto alla monte di
Sarge o Tina, anche s& non mancano altr
casl. | nostri soldati possono ufilizzars divers
ypaicoll come jéep, carm armall 0 motovedet
ta. La grafica e In stie da cartone animato
pulita, curata e dettagliata; || fotoreahksmo
qui non aggiungerebbe nulka alla profondita
del gioco, Purtroppo amisenti e personaggl
devono convivere con ia ristrettezza o una
risoluzione di 640480, non modificabile. |
soidatini sono monocromabci, & sono discre-
tamente ben defineati, quanto basia per
distinguera ka loro funziona In casl particola-
ri, come soldato che porta il bazooka, 0 jo
strumento usato da Sarge in quel moamento,
per esempio | metal detector. Lo stato & il
grado sono chuaramente indicatl sotto ogni
soidato. La visuale e isometnica, g ambienti
predisegnatl sono estremamente van, tuth
pradevoll alka wista, e le stumature di colore,
e ombre e | particolar degli opgetti dome
stici sono raffigurati con indubbia qualita

' http://www.oldgamesitalia.net/

Presenti alcuni filmati a pieno schermo, in
caso di successo, fallimento della missione
a in moment particolart dedlo svolgimento
della campagna, creatl con tecniche i ani
mazione 30, gradevoll e di effetto, che non
passona non far pensare al film Toys, da
alcuni mes passalo nelle sale cinemalogra
fiche, in cui erano presenti armate di solda-
tini di plastica. Anche & colonna sonora,
costituita da file wav, uno per ciascuna mis
sione oltre al casi particolarl, & of elevata
qualita, con motivi epici @ colnvolgentl, S8p
pur talvolta sono troppo brevi @ dannd quindl
I"impressione di una npelitivta del sottolon
do musicale. Nulia manca agll effetti sonor
spari ed esplosioni, @ ai commenti vocall che
si sentono di quando in quando, soprattutto
quando Sarge rova un power-up, @ sottol
nea 'evento con un ono di voce baldanzo
20. Buono anche ['effetto radio a banda
strefta della voci che ComUNICano gl cOttv

A E
g R e e e ) S

Il mitico 3D0, wna console d"altri tempi. Uhm... Mo

il
Un gruppo ben rappresentative dei veicoli
the possiamo quidare, dascuno con diverse
coratberistiche. Esiste anche wn power-up

per riparore questi mezzi.

alla squadra. La giocabilita & otima, con
alcuny particolarl momenti o difficolta. Ay
Wen & completamente controlizbie con il
IS8, M3 Non Mancano | controvl parso
walizzabill da tastiera. In generale, il clic sini-
& # Tuoco, i Ciic Jestro su un punto
delia mappa indica dove spostare || soldato
§ squadra. £ facile formare e ncompome
squadre diverse, Il mowimento del soldat
punto ndicato é fluido @ appropnato,

tranne alcuni casi in Cul rimangono Inceppat
distro alcuni ostacoll @ occorme indicare loro
 strada con pil clic conseculi. Talvolta |

soidatl fannd un giro che appare un po
troppo ampio @ poco rettifineo, rschiando d
finire satto il tiro namico. Anche | vescoli in
passaggl stretti nchiedono gualche manovra
delicata, ma par fortuna Nconoscono auto
natcameanie quando devono mattere |a
retromarcia in base a dove sl fa clic i

destro. L2 squadre nchiedono attenzione
particoiare, infatll, esse S0n0 Creafe per
svedtire of spostamant di truppe, ma nel

Caso & debba aftraversare un campo mina-

to, anche con gl ordigni gla evidenaiatl da
Sarge passato da solo con il metal detector
sl rischia una camelicing, perche il soklat
non passano oa sob attormo alle ming: DISo
Nera guendk Tar passare | soldatl uno pef
UNo controfiando || parcarsd attentamente

=

B

ol =1

gu-rl‘ Tﬂﬂ'.ﬂ;"lu ei;hﬂe_. -Eegiin stare alla largo.

Unita noveli impegnate nel pottegliomento
della vosco do bogno. Altre dhe sharco in
Mormandia, qui ci somo poperetie da evitare
& spugne che noscondono muniziond.

vanmcando il vantaggio aegll Spostament! o
gruppo. Cio @ In parte owwiato dal soldato
con i bazooka, | cul colpl fanno saltare e
mine per tufta fa gittata del proletiie. Gl
3pan non sono molto precisi, 8 soprattutto
spesso 5l viene atiaccatl da nemici fuon
dalka visuale, quindi biscgnara spendere
stanti preziosi per capire da dove provenga
I'attacco. La gittata dei colpi & indicata dal
cursore del mouse, con effetti interessants
per Il puntamento di granate e mortal
Motevole l'interazione con I'ambignta. | cul
ogoetti sl anneriscono e Si danneggiano a
seconda dell'arma usata per colpirl.
Impossibile purtroppo satvare durante una
partita

Roberto Aresu

Questo nuovo episodio della saga
degli Army Men & ricco di novita,
scenari, armi, power-up e personag-
gi. La grafica & davvero gradevole, le
animazioni fluide e piacevoli, la
colonna sonora é quanto di meglio
abbiamo potuto ascoltare da un po’
di tempo a questa parte. Ottima gio-
cabilitad, gualche esercizio necessa-
rio per imparare a gestire clic destri
e sinistri, con un ottima missione di
training con cartelli ed esempi. Il
variegato multiplayer supporta reti
TCP. IPX, modem e cavi seriall,
offrendo 10 tipi di scontri su 14
mappe differenti con al pid 4 gioca-
tori. Army Men é un gloco completo
¢ accurato, e i fanatici della strate-
gia realistica e degli scenari di guer-
ra rimarranno di sicuro piacevol-
mente sorpresi dalle missioni dei
soldatini di plastica, mentre gli altri
giocatori verranno awvinti dagli sce-
nari colorati e curiosi, trovando un
divertimento innegabile.
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TIGER WOODS

La fenomenale tigre della EA torna sulla scena golfistica
con un’interessante novita multiplayer in grado di rivoluzionare il gioco via Internet

Genere: Sportue
Casax: Electronic Ar
Sviluppatore: Fainbow Studios
Distributore: C | el D51-6167711
Prezzo: L 99,50

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Wndows 95495

Processore:; Pantium Il 400 MHz
RAM: 128 MB

Grafica: Diect 30

CD-ROM: 85X

Spazio su HD: 500 VB

al line up della casa pid prolifica
in ambito sportivo del pianeia

non poteva mancare un btoko

dedicato al goll, simulazione che
pitreoceans vanta un NUMEroSISSIMO pub-
blico di “aficionados
na o8l o panico@re 03 simusre ancneg

nel amoleme I.'.E!rlpl.'.f-',r;‘:'-[ll'..'i Quanco s

[l golt & una AISCIpiL-

imbuca o si colpisce, soltamente, || TUllo 5
riduce a una questione di centimetn & i
sensibilita. Anche su un PC dell'ultima
generazione & difficile ricreare ad hoc que
sie sensazioni, anche perché nel puttare in
buca, spesso, Intervengono fattor! estrane
al gioco stesso. Insomma, quando si colp)
sce guesta benadetta pallina si dovranno
calcolare la pendenza del green, I'erba nel
i ferro utilizzato, il vento, 1a
ribalzi della pallina
stessa. Come vedete, spesso prima o carl
care un colpo intervengono diversi fattor

tairway, il tipo

luce nonché | possibil

Lo grafico ¢ forse uno degli ospefti sui quali
i programmatori dovronno lovorare
nello prossimo versione.

Il sistema per puttare ¢ rimasto lo stesso del weechio Tiger Woods “99.

che si deve prendere in consideranions. Le
trasposizioni virtuali sul nostri PC solt
mente presentano questi element: nel casc
specifico & importante per | programmatorn
ruscire a ncrearg qualia sensazionsg d

Tro be chicche del gioco si segnala la possibilita
di sfidare il grande Michoel su un verde green:
almeno casi avremo uno possibilita di batterdo.

essare gavantl a un ambiente completa
mente fridimensionale, magan su un green
del bellissimo Pebble Baach. Nel corso
deqgli anni, simutazioni del calibro di Links
L5 1999 Jack Nickiaus 6 0 la stessa sene

| percorsi inserifi in Tiger Woods 2004 sono iro
i pit belli del tour americano. Tro | magnifid otte
implementati provate Pebble Beach

PGA TOUR 2000

PGA Tour della EA ci hanno dato |'illusione
di essere perfettamente su un campo da
gailf, con Il nostro fidato caddie, con la
nostra automobiling e con |l pubblico pron-
to a sostenerci, Tra queste serie, quella
creata dalla leggendaria Access Software (i
pils vecchi tra voi si ricorderanna | belliss-
mi Leaderboard per Commodore 64...) e
quelia che a Mo awiso e nuscita Maggior-
mente a questo intento. Forse, ["avere
come testimonial una “capoccia” del cali-
bro di Amold Palmer deve aver aiutato non
poco gli sviluppator. .. A essere sincer,
forse ke tre serle sopraccitate potrebbero
considerarsi complemeantari tra loro: ad
esampio, il fantastico editor di percorsi
implementato in Jack Nicklaus 6 non & mal
stato inserito nella serle Links LS. Dopo
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Attenzione all' ondulazione del green: imbucore
una palling spesso é una questione di cenlimetri,

gverli provah per parecchio tempo uth e
tre, ammetto che la serie Links LS e per
me indiscutibiimente la numero uno

GRADITO COMPLEANNO
Forse, non tutti lo sanno ma la EA que-
st'anno festeggia il decennale della sene
PiA Tour, nata ned lontano 1990 per
Amiga e successivamente trasposta su PC
Il successo di quel gioco fu enorme anche
presso il pubblico europeo: una grafica
fuori del mondo (almeno per chi éra abi
tuato a [ eadgerboard), possibilita di avere
un green in completo 30 per studiare ogni
pendenza e soprattutio un'interfaccia
mouse incredibiimenta user-nendly. In
questi dieci anni, di palie in buca ne ablxa
mo messe & ofa il nuovo Tiger Woods
2000 & glunto all'onzzonte, nell’anna in cul
la serie Links LS (passata sul finire dell'99
in mano Micro-Saft) stecca per la prima
volta. .. Sara un caso fortuito, ma que-
st'anno Links LS 2000 non apporta nulla di
narticolarmentie innovative alla collaudata
meccanica di gioco: insomma, per annl la
Microsoft ¢l ha rifilato le sue simulazion
joifistiche che non erano né came ne
pesce, @ pol g uomini marketing oel
Billone” hanno deciso di comprarsi la
migliore casa in commercio nel campo
delle simulazioni di golf... Comungue,
anche il titolo made in EA Sports non pre-
senta novita clamorose, a parte un massic-
sio supporto dedicato al multiplayer che in
talia difficimente si potra sfruttare com
pletamente, Per la cronaca Tiger & suol
amichetti che sono 9 in Intale e che
nascondono la guest star Michael Jeoftry
Jordan, al secolo Alr, sono completamente
ligitalizzati come ia moda impone; | green,
fairway, |'erbaccia alta (rough) € ogni
avallamento invece sono stali sapente-
ments renderizzati, mentre il pubblico, gh
aiben & tutto il resto vengono pre-renderiz-
zall dal computer, Il tulto per gare al gioca-
e fa completa illusione di essera su un
ampo da golf & in un ambiente perfetta-
ments 30. LUimpostazione di questo PGA
ato al testimonial globale del goif,
b Tiger Woods, rende omaggio in modo

01 Questa guonosa

| SO
r LS Ll
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Stesso green, stesso risultato: per andare
sotta il Por & richiesta melto profica.

serig: ampie possibiita di personalizaziones
grazie all'esclusiva tecnica “Face in the
game” defla linea EA Sports, sound a pia
care inserendo le tracce audio preferite in
formato mp3 e un'interfaccia samplhce e al
tempo stesso funzionale. Insomma, Tiger
Woods 2000 pud vantare un compario
menwopziony/modalita di primissimo

piano. In piu, la possibilita di giocare con il
grande MJ su un campo da golf potrebbe
incentivare | numerosissimi fan dell ax-
Chicago Bulls ad acquistare una copia di
guesto gioco. Ma la grande novitd, a mio
avviso, & la modalita “Play against the
Pros" che ha tutie le potenzialila per rivolu-
zionare il gloco golfistico @ non su internet.

'AUGUSTA MASTERS

In cosa consiste questa diavoleria? | gioca
tort umani potranno competere grazie a
Tiger Woods 2000 contro | veri campioni
della PGA, In tempo reale, & soprattulto nei
tornei utficiall del circutto professionistico
americano. Come sara possibile? Il tutto s
rivela abbastanza semplice grazie a un'e
quipe di uomini della EA che nprenderanno
g trasporterannd sul video ognl Singola Mo
cata che questi campioni faranno sui green
durante lo svolgimento di questi torei uffi-
ciali. La grossa novita & che |l tutto potra
gssere gestito/gustato in “real time"; quin

li‘“ﬁ !.:-d." e

Mel gioco sano state inserite dodici diverse modalita in grodo di occontentare
anche | piv esigenli giocatori & gelf.

gi, s& disponete di una valida connessione
alle fisidogiche pause di Qioco
che negh States non rappresentano un
roblema visto che non sl paga la chiama-
{3 urbana, ma che da nol 8oN0 un vero e
Oronno Salasso aconomico, nonche tonte

di tragedis famiglian. . . Insomma, struttan

do quesia modaiita orginale potrete gioca
re realimenta contro | mostri sacri del golf
statunitensa. La soluzione piu efficace ed
economica per nol europel @ la cosiddetta
diffenta”, owero QIOCars gopo che uno di
¥ = & utficiall 2 si@a conclusa: in
questo modo, | datl e e statistiche M ogni
giocatore S0N0 Qi stati cancat nel server
predis a EA, rendendd il gioca
mofto pee rapsdo. La hisica della pallina

no degll aspetti chiave di una simulanioneg
goifistica, # decisamente valida e nspec
chia abbondantemente |a realla. | percorsi

Inset = 110 & s0n0 stal nprodott con
una buona fedelta, grazie all'utilizzo di

Tra | pro inseriti, ba EA si & ossicorata | servigi di Mork Colcavecchin, Stewart Cink e Justin Leonord.

mappe topografiche e di ripresa televisive.
La grafica, complessivamenta non &
livello straordinano @ come e accaouto
quest’anno con Links LS 2000, sembra
aver fatto il suo tempo: anche sfruttando e
schede video dell’ultima generazione fino
alla massima risoluzione 1600x1200 5 ha
ka sensanone di defa vu. Comea uitima
chicca segnaliamo ["aggiunta del "course
architect”™ con il quale potrete progettare il
percorso del sogni: se volete rifare
Scottsdale, avrete ampia liberta d'azione
Infine, da rimarcare la accessibili richleste
hardware: si parla di un P166 con 32 M8
di RAM per effettuare uno swing sul verdi
green del PGA americano

Raftaello Rusconi

Quest'anno il buon Tiger se la gioca
alla pari con I'arcinemico (in ambito
commerciale) Amold Palmer, uomo
immagine della serie Links Ls: infat-
ti, l'ultimo nato della Access
Software/Microsoft non presenta
alcuna novita, sembrando piu un
costo data disk che una nuova fiam-
mante simulazione.

Invece, il nuovo Tiger Woods 2000,
pur non avendo una veste grafica
straordinaria, con qualche piccolo
aggiustamento e soprattutio con la
nuova modalita di gioce online si
candida al podio delle pii belle
simulazioni golfistiche dell’anno.

S
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SIM CGITY 3000

WORLD EDITION

Dopo il sucesso conseguito con The Sims, la Maxis torna con una nuova versione
del suo mitico Sim City 3000

Genere: Simulanons
Casa; Eloctronic A
Sviluppatore: "l
Distributore: ||
Prezzo: [ 99 000

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 55/98
Processore: Pentium 200 MH2
RAM: 654 MB

Grafica: Direct 3D

CD-ROM: Ax

Spazio su HD: 300 MEB

lel. 051-6167 711

| nuovo titolo appartenante al piu for
tunato filone ideato dalla Maxis si
presenta fin dalle prime battute come
un seguito estremamente somigliante
al suo predecessore. Certo, piccole
ITHGHICTNIE 5 YEOOND un DO Ovungue, 8 Ddf
tire dall'inserimento di qualcha nuavo
palazzo speciale, proseguendo con una
maggior cura in tutt | dettagh minon &
terminando con una serie di scenar diver
tenti @ abbastanza simpatici da glocare
C'# anche da dire che il geniale concept
di gioco riesce ancora @ mantenere intatio
guel fascing che aveva saputo incantare,
molti anni fa, migliaia di giocator e che,
quindi, aspettarsi un cattivo lavoro sareb
be stato inverosimile, Per | pochissimi che
ancora non conoscono Sim Cify, vale |a
pena di ricordare brevemente in cosa con
sista il gioco vero e proprio. La simulazio-
ne della Maxis, nata pi0 di un decennio

Lo belle consigliera ¢ splega | nosiri compili

in queste scenorio. Essenziale scegliore
sagglamente |'entourage, vera?

http://www.oldgamesitalia.net/

fa, vi metie negli scomodi panni i un sin
daco virtuale, imponendovi di frontegglare
tutti | numerosi problemi di una citta in
crescita. Amministrando un budget spesso
troppo limitato, raccollo tramite le tasse
sara vostro compito quello di espangere ia
metropali aumentando 'a popolazione @
rendendo felici gh abitantl.
Owviamente il tutto @ molto pia facile a
dirsi che a farsi, @ realizzare una Cilta che
riesca a essere aulosufticienta e ben
grpanizzata sara unimpresa a dir poco
profbitiva, almena nelle prime fasi di
gioco. Indispensabili a riguardo si rivelano
il tutorial, simpatico ma, forse, poco esau-
riente a causa della sua brevita, e |l conti-
nuo aiuto da parte dei consigheri della
wostra giunta comunale

bene prepararsi, quingi, & pensare a
Una casa Come una costruzione da formire
di acqua ed anergia, piuttosto che come &
un edificio indipendente ed autosufficiente
E rassegnarsi di fronte al fatlo che la
gente sporca, s arrabbia, protesta, vuois

lavorare. muoversi liberamente, divertirsl g

che I'unica persona responsabile di ogni

loro problema & proprio quelta di fronte a
monitor. L'impresa sembra titanica

effetti lo €, ma la gratificazione derivante
dal successo, per forfuna, e dirgftaments
proporzionate

E non potra non dare soddisfazione vege
re gli umili cittadini, finalmente content o
tutto il vostro sgobbare, ripagare || wostr
interminabile impegno & le ore di lavore

Lo givsta quifl{urinrle pat il nastre dure
lavoro. Mon d meritovameo di mene, del
resto... (nolare [elficoce troduzions...)

i

Pt

I-',

8

ANEE L

Ls gioln di osservare la proprio citta che bruda fa tanto Nerone dei poveri. ..

spese per far funzionare |l tutto Con 1a
-pstruzione di una statua, o Il dono di una
a. Che dire ancora?

id=a alla base del titolo & a dir poco
nagnifica, @ b dimostra al di fuori di ogni
wubbio l fatto che, a tuttl guesti anni di
distanza, la passione del grande pubblico
per |l capolavoro della Maxis si sia tutt al-
tro che attenuala
Durante le prime fasl di gioco, si rischia di
npazzire nel tentativo di ironteggiare
~ontemporaneamente | mille problemi che
sembrano accavallarsi e spuntare dal

ulla. Alla lunga, perd, non e troppo diffi
ila Impadronirst della logica alla base del
titolo @ iniziare ad apprezzare I'assoluta
ranonalita tramite la quale bisogna plani
ficare il lavoro se si vuole che le cose fun-
zioning senza Inghipp
Resta, come plccolo neo negativo, il fatto
che la produzione non proponga nessuna
innovazione degna di nota (supporto della
rete escluso), nonostante la distanza dal
predecessore sia stata, tutto sommato,
pit che sufficlente per lasciar coltivare
lecite e maggior aspettative

Mauro Buti

Squadra che vince non si cambia. La
Maxis sembra aver capito alla perfe-
zione il vecchio adagio e propone al
pubblico un prodotio che sa decisa-
mente di gia visto. Cid nonostante,
passali momenti di delusione iniziale,
dovuti all'assenza di nuove idee
significative, non ho potuto mancare
di apprezzare tutti quei piccoli detta-
gli che, invece, sono stati migliorali e
corretti. Di certo si tratta di un gioco
migliore, rispetto al predecessore. Di
certo, allo stesso modo, si tratta di un
titolo del quale non consiglierei I'ac-
quisto al possessori del vecchio Sim
City 3000. Wl voto finale tiene conto di
queste considerazioni e, inevitabil-
mente, anche dell'eccezionale con-
cept alla base della serie e dell'affet-
to che chi scrive porta da anni verso

il capostipite di un intero genere.
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STERO DI
E-DAME

Fate un piccolo salto nel passato di circa sei secoli e preparatevi a dare un’occhiata diversa
alla citta di Parigi: tra morti inattese, mirabili invenzioni e pagine su pagine di testo...

Genere: Edutainment

Gasa: Microids J Canal + Multimedia
Sviluppatore: (ramaarn
Distributore; | eader — Tel B00-821177
Prezzo: L. 99.900

Sistema operativo: Windows 9598
Processore: Fentium 200 MH;
RAM: 17 MB

Grafica: Supar VA

CO-ROM: 16X

Spazio su HD:; 200 ME

a Francia del 1313, e pil precisa-
mente la cattedrale di Notre-Dame,
fa da stondo alle vicende narrale
nel nuovo prodotto *edutainment”
feducation ed entertainment) della
Microids. Nella Parigi di Filippo il Bello,
imperatore famoso per il proprio smisura-
to orgoghia (che lo portc a scontrars: piu
volte con |'allora imponente potere della
Chiesa), dovrema seguire le vicissitudini
di tre personaggi, Jacques, Pierre &
Rosemonde unitl net loro destinl da un
evento che andra a camblare | corso
defla storia e, piu in particolare, le loro
vite. L'evento di cui si parla & la costruzio-
ne del primo orologee meccanico, decisa
dal re di Francia allo scopo di dimosirare
al propri sudditi la grandezza del proprio
potere; un orologio dal funzionamento

| personoggi hanna |"u:|-p+"r1-t:- “quhn 8"
dei rendering venvli peggio.
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“inarrestabile” (in contrasto con clessidre
& campanili, che necessitavano di conti-
nua manutenzione) avrebbe testimonialo
la capacita del re di controllare lo slesso
scorrera del tempo, E quale posto miglio
re per posizionare questa mirablle inven
Zione, S8 non la magnifica cattedrale i
Notre-Dame, uno del simboll piu impo-
nentl dello splendore dell'antica Parigi?

Una tragedia inaspettata arriva pero a ftur-

bare |a realizzazione del mirabile progetio
I'artigiano responsabile della creazione
dell'orologio precipita, in pieno giomo, da
una delle quglie dell'altissima chiesa, tro-
vando una morte terribile e spaventosa. |l
fatto sembrerebbe, all'apparenza, un
semplice Incidente onginato da una
distrazione del malcapitato. In realta, altri
interessi si celano dietro alia morte del
I"artigiano, evento che va a costituira I
mistero che da il nome al gioco.
(Juest’ultima definiziong, gioco, non &
propriamente esatta, dato che ¥ Mistero
di Motre-Dame costituisce 'uniong di due
ganerl, videogame & multimedia didattico,
solitamente ben distant tra loro

A fianco dell'avweniura vera e propria,
basata su un metodo di controllo punta e
clicca simile a ognl esponenta del genere
adventure (seppur molto meno interatt
vo), c'e un'imponente sezione dedicata al
DErio
ti narrati poco sopra. Tramite alcuni menu
dalla navigazione molto intuitiva (e formiti,

La selezione del proprio alter ego richiomn
le tipiche decorazioni o mosaico.

0 storico in cul 5| svolgono gh even-

Un bel westitino sobrio ¢ poco appariscente, per il nostro Pierre...

nel testo, di collegamenti a immagini,
fotografie ed altri documenti originali) &

LU &

possibile approtondire la conoscenza o
peniodo medievale, analizzando tutt |
diversi aspeth della societa europea del
XIV sacolo. Fur nella sua completazza,

questa raccolta di documenti risulta trop
po “staccata” da quello che, in teona,

dovrebbe essere |'argomento principale
del prodotio, ovwero | avventura vera e
propria. Quest' ultima risulta essera, Tin

dalle prime battute, troppo approssimati
va, @ causa di una narrazong inutilments
confusionana e di una realizzazione tecni
ca arretrata, cha ripropone | 'ormai datato
sistema a base di filmatl precalcolat, ore
di dialoghi (seppur ben localizzati) ed
enigmi in puro stile Aiven, dalla risoluzio-
ne fin troppo compiessa. Inoitre, |'aspetto
grafico & moito dimesso, con modelli pre-
calcolati rigidi e inespressivl, “appiccicati”
su immagini renderizzate che non brllano
né per design né per realizzazione, oltre a
gssere quas! interamente statiche.

Alessandro Martini

Seppur carente sotto I'aspetto
“giocoso”, il titolo prodotto da
Canal + Multimedia riesce ad evita-
re la stroncatura grazie alla ricca
componente informativo-didattica,
che fornisce un ottimo mezzo di
apprendimento a chi e interessato
ad approfondire le proprie cono-
scenze storiché. | difetti di tradu-
zione si fanno pero sentire in tuita
la parte scritta, cosi come, nel
complesso, si fa sentire la realizza-
zione tecnica sicuramente arretrata
(d’altra parte il sistema minimo &
un Pentium 133 MHz...).
L'eventuale acquisto dipende dal-
I'interesse che riponete in un pro-
dotto di questo tipo, pil vicino a un
“compendio” di un'enciclopedia
multimediale che a un titolo di
avventura, genere cui cerca di avvi-
cinarsi, ma che manca clamorosa-
mente a causa di una struttura di
gioco vecchia e limitata.
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Poche novita questo mese, ma corpose.
In area simulatori entra di gran carriera
F/A-18 della Jane’s, ennesimo
simulatore dalla fedelta praticamente
maniacale. Alirettanto eccellente
I'ingresso di Shogun: Total War, titolo
che sa unire in maniera eccellente

un motore gestionale e un sistema di
<ombattimento in tempo reale. Infine,

oteva non essere considerato

I'ottimo Messiah, che propone,
cosa piv unica che rara, innovazioni

in un genere sempre piv ancorato
ai suoi capisaldi

http://www.oldgamesitalia.net/

Ultima Online origin

Lin espenenza pil unica che rara. Un gioco di reolo che permetis o ox
care onling con alire persone sparse in tutto || monda. Coinvolgimanto &
massEmi livedli par un tiolo rvoluzionario @ ambizosissimo, Genaks §
sistama delle skl che salgono unicamente se vengono applicate

Ultima VH origin

Norostante gl annd, imane il re incontrastato del geoch) i ruolo in Snge
lo. La su=a sempitama forluna & merilo dedla trama complessa & cursts
delia longevith immensa e sopratiutio della incredibile iberta che lsca
al giocatore. Le lande di Britannia Sono immense 8 la due espansio
yscite in seguito ko hanno reso mmorale

Planescape: Torment interplay

Lin"amisantaziona cunosa @ onginale, una rama robusia & un oftma
caratterizzazone dal personaggl cul 5 apgungons una grafica 4 @felo &
delie musiche coinvolgentl, servono a far enfrare questo tiolo ne [x
del ganera. Non & rivoluzionario come (4D, ne libero come LInma &

o COMUINGLIE LN i_].l'u'lf'rj-'f Juco

Baldur’s Gate interplay

Per chi & un appassonato di Advanced Dungeon & Lragons & un acqu
sto obbbgato. Ambentato nel Forgotten Realms, propong un aventurn
apica e ricchissima di sotto-quest, |l sistema di combattimento |

nario & Il miglior pragio di un gioco accompagnato comundgue 0a una
grafica molio curala

MNOX Electronic Arts
| Westwood Studos con Mow, sono entrati di prepotenza nell arena el
Gioghi di Ruolo forfements votati all’azione: sebbene la modalita singse

player risulll pii che godibile & nel mulliplayer che 5 scatena tulta &
potenza interattiva di Mo préparatevi 8 lunghe S8ssI0n NOMUME SuUl Ser-
wir df Westwood
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NHL 2000 eiectronic Arts

Hactronic Arts non 5 smentisce: NHL rapprasenta forse la meghor saga
sportiva che abbia mal visto ka luce sul nostri PC. Accuratarza realizzaliva
e grande divertimento: queste e caratteristiche principall che tanno di
MHL 2000 un titolo da consighare anche a chi vive in una capanna a
cavalio della linea dell’esquatore

Championship Manager 99/00 eidos

| frateti Collyer all’annesima potenza. (4 sono tiboll Che S POSSONd COonst-
ghare agl appassionati del genere senza timare di rcevers mnacce di
morte: CMG/00 & uno di questi, parfettamente adatto & un popolo che
fa del Fantacalcio una ragione di vita (non dimentichiamo che questa @
una rivista delio Studio Vit

Total Soccer 2000 iridion

E' una lacrima quelia che vediamo solcare | vostri pallidi visini? Ebbens
af, & |a lacrima della nostalgia. Mostalgia del bed templ d Kick (0, guando
i gol si segnavano solo per I'effetiiva abilita del giocatore. Bena, non
dizparate: a un prazmo di realizao polreta ogi) portant 4 Casa Unsa Copa
di Total Soccer ad essere felicil

NBA Live 2000 Ewectronic Arts

Non al livedio di ecoellenza che caratienzza | tioli dedicati all Hockey su
ghiaccio, ma nemmena mediocre nell Imposiazione come | giochl o cad
cio per PC. NBA Live 2000 & un ottimo ticlo cestistico, dotato & tutto
quanto pud mandare i solucchero gl appassionatl della lega professioni
stica d'oitrenceant.

Virtual Skipper ui son

Per quanti 51 sono avvicinati alla vela facendo le ore picoole @ soffrendo
par ke aventure di Luna Rossa, ma non possono permetterst un vero 12
miedri, || gioco Ubi Soft @ una vera manna, capace df regalars tutto |
necassario per aflrontare guesto sport, aimend vifualments, @ per tar
venire & galla con prepotenza il Cino Riccl che alberga in ufti nol. ..

GIOCHI | GIOCHI

Homeworld siera

i capolavoro assoluio, ad oggl, per || genere degh SUrAlegIC In Tempo
reale: 'uso del 30 in questo gloco non & finalmente una forzatura, ma
espande enormaments divertimento e giocabdita. Grafica e Sonoro spet-
tacolas @ una storia epica, coronano un titolo che Non pud mancare nela
coliezione di quatsiasi videogiccators degno di tale nomea

C&L: Tiberian Sun Westwood

|'ultimo prodotio del Westwood, ovwero colom | guall hanno dalo wia a
questo genere. Al di la delle nowith grafiche, il gioco mantiene sostanzial
manie [ siruttura del suo predecessore Aed Ak Siamo piu o meno al
el dil Starcraft par cul s pud considerare 75 come la prima altemativa
al tilolone Birzard

Total Annihilation: Kingdoms Cavedog

Cavadog Enterteinment sulla scia di Blizzard e Yeshwood

| mmiblentazions fantasy che fanta fortuna portd a Warcralf ' rende JAK
la seelta ideale per chi vuole giocare a un moderna RTS ed & santimen
talmente legato a spade e incantesimi, Ouatiro razze @ una marea o
unith sono un bel biglietio da visita

Shogun: Total War eectronic Arts

Oifficie. Ma makadettaments corvolgente. La tama del Sol Levanle & divisa n
sette fesioni (i non sono prodution d consoke’), | giocatone dovid pestie | cam
pagra di conquista in ognl aspatio & | moviment delle uppe S Uni Mappa che
riproduce | Glappone. inteligentements dnse [a gestione (oon un Sistema a )
@ quelta dl battagha (in Yempo reals) per rame | massimo da ooni SRuRsone

MWIMﬂWm Talonsoft

Se esiste una classifica o miglon giochi di futh | fermpl, TOAW WOTY v nentia o
clritio al pan o Pac-Adan, Joomo URims WV purche: s tenga ben presante § seione
d nicchia cul appartiene. | sisterma d guena operaonale moderma A Nomn Koger
non solo e ragoiunt B sua massima makurtd. ma ['ha rporita al penodo pa int-
ressants per Fappessonaln df stona milane: & Seconda Guera Mondiale & dinomi
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Quake Il Arena id Software

Il fencmeno del momento. |l terzo o una sene che ha cambialo | modo di
concepire il videogioco, i presenta con un mofore grafico di grande
impatio, una stracrdinaria e franetica giocabilita & un'architettura lutta
dedicata al gioco in rete, Imperdbile

Hali-Life vaive

Considerato uno del pil bel giochi di sempre, Half-Life ha dalo profondita
g atmosfera al genere degli shooter in prima persona graze a un'efficace
trama avwincante. [ sicuro ura delle asperianze di gIoco pa IMmersive
ed emosicnanti degh ufimi fempl

Messiash shiny

| angioketio Bob rappresenta forse la mighore idea di quest anno nal
campo degli sparatutto, Graficamente offimo, Messiah punta futto sull'in
credibie vanetd & azionl possibdl, mettendo il giocatore i fronte a pro-
blemi che possono essere risolfti moltissime maniers diverse

Soldier of Fortune activision

Trenta missioni in utto | mondo, impersonando il mercenano John
Mullins dedito a sventare una terribile organizzazione [errorshca cne
minaccia Il mondo con una catastrole nuclears, @ un'arions galvanczzan-
fe, adrenalinica, contomata da un realismo Rsico iImpressonante, Sono
solo alcuni delle carte vincentl di Soddver of Forfung: uno Sparatutio gran
diosn, ma Solo pEr Ao

Doom id Sottware

Lin vern e propro capostipite, Ha inauguralo un genere. Successo com
merciale, fenomeno di massa, ma soattutto un gioco radicalmente
divertente. Lin classico che ha saputo resistere al tempo & che ancora
gl ha pieno suppono & un gran numerd di fan

Rolicage Stage 2 psygnosis

Il sacondo episadio della serie Rodcage porta a compimento il progetio
che In nuce s 'miravedeva gia nél primo divertents capioio, La giocabilits
i |a stessa & &1 attesta & massimi el la grafica, se possibile & ancor
pil colorata @ ipnotica, ma la parte del leone & costituita datle iInnumerns
woll modalith che rendono RS2 un labirinto nfnilo di divertimento

Need for Speed: Porsche Unleashed e

quinto capéiolo della saga Need for Spaed pur abbractciando una sola
marca di automobili, 1a mitica Porsche, non risulta in alcun mado impoven-
t0. sprigiona invece la sensazione di un ticko in oftima forma, capace o
divertwa, mantenando | meglo delle passate sdizioni & inserendo alcun)
muow Iocchi df classe. La grafica, pol, & spettacolarg come ol resto al go
catelitd & i drerimenin

Superbike 2000 eectronic Arts

Milesione si riconferma come il nome di rifenimento nelle Ssmuamon|
sportive su due ruote. || ivello di realisma visivo & impressionante. || com-
portamenio del mezz & nprodotio in maniéra ledele pur garaniendo
un'ottima giocabita, Lin vero gioeio

Rally Masters pigital lilusions

il team svedese che ha regaiato copioso divertimento a QUATITD Mok con
Moiorhead, toma alla stragrande con un degno rivale par Rally
Championship @ Colin Mc Rae Rally. Fino allarrvo di Colir McfRae 2, |
trono del simukator di rally & sakdamanta in mano &l tioko del Lvgetal
[Husions

Formula 1 Grand Prix 2 Microprose

il capolavoro di Geoft Crammaond. Dapprima atiesissimo, pol esaflaio

L' assoluta fedelts nel modelko di guida ne ha fatto I'dolo di migiaia g
appassionat!. Una cosa & certa: 5°2 ha segnafo un punto di svolta per il
panierg . Assolutamente Imprescindsbile
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Grand Prix World microprose

Grand Prix Workd & un bel gioco, cwiamenta non per tuttl data | estrema
petionalith del genere cul appartiens; 5o sigte appassionati di Formiula 1
a di manageriali & un acquisto assolutamante obbligato, ma va ricordalo
che la icenza implementata & guella defla stagona 19548 @ che nel com
plesso (a longevith non & ai massimi livedi

The SImS Electronic Arts

Dopo anni passatl 8 costruire Sim-citta, la Maxis ci affida le cure del sim
ciftadini un'esperierca di gioco i cul non si Nschia 5040 il MassmMo com-
volgimento, ma |'immedesimazone tolale. | avorare, aredare, cucinare,
riposane, innamaorars: o diventa goco che simuia i realta. Un capoka
voro secondo ka miglior iradizions Maxis

Theme Park World suitirog

Una grafica 30 samplica ma colorata, una bela atmosiera, per un gioco
forsa non coinvolgente al punto giusto, Lidea i base g strutlala, ma
comunque attraente ha consentito alla Bullirog di creare un titolo Sicura-
manka glocabie & di facile approccio.

Street Wars: Constructor Underworid

Studio 3

Una simulazione gestionale sicurament degna di nota. Gl sviluppator
sono rusciti a trovare il giusto equilibrio tra difficoita @ gratificazions
Ln'ottima almostera che sl fonde con una trama intrigante @ del perso
nangl ben cartterizzatl, Un must per gh appassonat] del fenere

Rollercoaster Tycoon microprose

Meiltera in pied un Parco o8 WETTIMENT PUD Non Essers L impress
facie, ma sicuramente pud offrire gran divertimento. La creatura di Lhis
Sawyer @ colorata, difficile @ infrigante al punio giusto. Un must per gl
amantl del genere

GIOCHI DI GLIDA _ GIOCHI DI SIMULAZIONE

Flight Simulator 2000 wicrosoft

Anno muova, Fight Simudafor nuowo: anche quest anno la Microsoft si
conferma keader ndiscusso nel campo dedle ssmulazioni di vola, Potrete
atterrane, volare su tutlo | pianeta. Come sempre, fraftas) o prodotio
mofto compéeto @ indirlzzato agh appassionati ded vokd

Jane’s F-15 Electronics Arts

Probabilments ko sl pud accostare a Longbow 2 per ['alto grado di neali
smo. Sicuramenie molto difficile 8 non accessibile a chi s nfiuta di keg
gera | manuali di gloco; per chi ha tempo di dedcand Comungue & ek
samenie impasegpiabiie ¢ n grado o regatars grosse soddwsiazon

Gunship! Hasbro Interactive

Sono dawwero poche I simulazoni che possono vantare |0 stesso aquili
brio tra reaksmo e capacitd di divertive che carattenzza Gnsing 3
Togllendo un po’ di spazio all'avionica, Gunshy J rende avicinabile |
piotaggio dell'slicothern, senza per questo costringere il giocatore a
rinunciare a modell di volo decisaments reatishc: @ a un'espenenza di
combatiimento S0 & Yarosimes

Jane'’s F/A-18 eectronics Arts

Uin simulators deda Jane's, sens aggiungere altro? Non per tutli a causa de
I'incracibde fedelth del modalio d volo & del manuale, indispensabile, Jecsa
mante fecnico. Il gioco sapra ripagare il giocatore CoStants Con Una Camps-
gna belica ecoaronale & con un senso & confrolio del velivolo realments
totake. Chi 5 sende n vero pilota froverd in quesio Moo PAne par | Suoi dant

Falcon 4.0 microProse

Dooo un anno & ancors || smulaiore di volo militare pid giocato da futt

gh appassonati del genere. Le richieste o hardware SOno deczsaments
alevate, ma il giocs & senza dubbio | mighore sul mercalo. Tra qualche

anno lo si giochérd ancora 8 ancora. Una pietra miliare del genere, non
psenia, pand, da qualche difefio, cometto dalle numanose Patch
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IL MOMENTO
DELLA SPESA

Dopo tutti questi mesi di indottrinamento con Alter Ego vi siete finalmente convinti a comprare
una console: si, la volete intensamente, o quanto meno I'idea vi titilla alquanto.
E allora io non posso che gioire di questa scelta, pero...

ascia sempre

perplesso e a fretta. Appena esce

una cosa nuova BAM! |a s vuole,

ora suteto. no, nan posso R
aspettare. In questa trappola sond catutl In
molti a colpi di hype (sarei piu cnesto a dire
“siamao”), o viene fatto credere che un
nuovD prodotio fa propno per nol, anche s
in realtd non sappiamo bene perche. Un

Mon mi stancherd mai &i mettere foto di Zekda:

anno fa ho wisto gente USCire dal Negozio Ocorino Of Time in questa rubrica. WA

con un Dreamcast sotto || braccio pagato
fior di soldind, il tutto condito solo da una

copia o Godailia, clarpame videaludico di meglio passare per avwolion che per
prima scelta. Due mesi fa ho sentito d dice il saggio. Le consaie hanno questo
gente che ha pagato una PlayStation? gnorme pregio che col tempo migloran
all'incirca due milioni & passa per pol gioca meglio miglora la qualia quantomend lec
B a Ridge Racer V aspettandosi di provare ca dei giochi che escono, Curloso ma
amazion ludiche mal provala prima jern, spesso | giochi miglhon escond guand fokken Tog Tournament - Lo PlaySiation 2 in lulle i suwe splendore.
Curloso come |8 nuove amoZion avessen rmal la console sta tramontando, quand
un 5 come sutfisso. .. Naturalmeante a volie sta per uscire guelia della generanons su @", quella con cul fare gll smargrass titoli in particolare scrivetemi pure, Volate
capia che una console esca subito accom cassiva. E 0 mi domanoo e chiedo, perche con ofi amicl? Ma vi sembra una grande assolutamante qualcosa di un MINIMQ
pagnata da un capolavoro, sl pensi al var spendere una barca di soldi per una ( furbata spendere una barca di soldi per un nuovo con cui lucidand le pupille? Ok v
Marip per g consode Nintendo, ma Il inea d le nuova di pacca che spesso g accomps roware che quando verra sfruttato a concedo il Dreamcast, trovatene uno usato
massima non vaipono MAI | soldi nichiest gnata 0a una Mneé up scarsa, che poco were costera la meta? Oracome ora lomi glapponese che vi costa [ mela dedia ver
all'inizio, soprattutto quando si paria di sirutta le sue capacita, quando invece permatio i consigliar il seguente piano sione europea, e godetevi Soul Calibur,
importazione parallela. Questo mese vi par spendendo molio mena Sl pud Comprar | azione organizzato in moao tale da venire Sonic Adventure @ NBAZK, tra poco amva
lert di una tecnica un po' crudele, un po una conscle della generazione precedents onitro a ogni esigenza desiderio. Volete anche la versione americana di Shen Mue,
sadica, un po' infame, un po’ Molto conve con un parco giochi vasto e spetiacolare s orire |e console? Perché non pensare a per nominare solo gli indispensabili. Sia
nienta, roba da avvoltol videoludicli, ma g Cul sguazzare? Per avere |a console Supar Nintendo? Un parco giochl clamo- chiarn, se siete del nababbl il diIscorso da
pleno di capotavorl, che polete trovare me fatto fino a questo momento non vale
satn o in svendita nei negozt a prezzl irm nulla, compratevl tutto cio che piu Vi agara
i1, & non voglio sentire la scusa degll da quando preterite, ma altimenti occhio a
nutatori (andatevi a rileggere il Capitolo | non farvi trascinare dalla funia consumistica
he non amao ripetermi). Amate | picchiadu- con acquistl frettolos: dettat! solo daifa pub
p Capcom alla follia? Un Satum usato e blicita. Sicuramente & bello trovarsi davanti

wello che fa per voi, senza contare | giochi & un gioco dalla grafica che disarticola la
falia serie Shining Force o Mights, il tutto al mascella, ma @ maglio trovars! davanti ad
costo di un decimo della PlayZ. Vi sembra un gioco divertente e ben fatto, e questa
roba ropeo retrd per | vostrl qusti? Peccato,  sono cose che |l tempo non cambia. Aughl
yi perdate delle gemme, ma posso capirv

Allora questo & | momento dell'NB4 e della P& Indovinate? Bravi! [ 'indinzzo & cui man-
PlayStation, entrambe costano ormal gare ke vostre letters, gif spunti € je criche
pochissimo e contano tra le loro fila diversi (no dai, ie cotiche no. . ) rmane omai gra-
capolavori che magar! trovate anche a prez niticamente stabife, owern ego@rome.com
Metal Gear Solid: wno buona rogione per comprare una PlayStation, anche due. 71 scontati o usati: se volete consigli su del Ugo Laviano

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

M. IEIAYIA“ER EMESCIAYI"E B LCILL”

'arena :
dei lettori

LE FAVE DI FUCA DI ALTER EGO

Curioso il mondo, questo mese mi scrivono un paio di nuovi amid mentre invece da
Matteo e Giuliano non mi é giunta neanche una cartolina, destino dolce amaro questo
che mi separa da vecchi compagni di viaggio per farmene incontrare di nvovi

(Ué Matté, vé Givlia, se il mese prossimo non vi fate sentire mi offendol).

Carissimo Ugo,

inizio questa missiva facendoti veramente tanti complimentoni per fa fua rubrica
che da qualche mese aflieta le mie letture “da cesso” :0. Non so quanto fa mia
npinione possa essere intelfigente o interessante per gif altri lettor], ma nemmeno
mi importa pitt che tanto, Ho sempre consigerato queste rubriche come ung spa-
Zio "libero” in cuf fosse possibile esprimere | paren df hutt, Quingi, eccomi qual A
dire {f vero, ora come ora, io non ¢'entro molto con fe console, wisto che 'ultimo
mio acquisto In questo campo risale & fempi d'oro della Sega (Master System,
Megadrive), ma comungue volevo coghiere I'occasione per partare di un argome-
to magari banalissimo ma che mi ha sempre fatto rifietiere (e “rosicare’) non
poco. Un “normale” possessore di PC (sono owiamente esclus g “smanettoni™ o
maximo grado e | miliardari) deve da sempre sotfostare ad una regoia "oe facto’,
non scritta, ma comungue conosciuta da tuith: in un fempo che varia dal quatiro
ai dieci mes/ la bestia pazzesca che hai comprato, witimo processore, tonneliale
df memoria, scheda grafica da urlo, ABS, airbag e condizionatore, perde smaito,
vigore, tonicitd... I ritrovi a contempilare il “pupo” per cul hal penafo tanto, per i
quale hai operato pesanti decurti al magro shipendio, per i quale magar hal com-
battuto un'aspra battagiia in famighia, con ung sguardo che & un misto di nostal-
gia e di rammarico, & con un retrogusto in bocca di tradimento. Il momento piu
brutto é quando hai tra le man/ il primo “giocone” regalato (0, pegglo, comprafo)
che "SCATTA" foh, mio dio...) & guando comincl a notare negll occhi degli amici
convenuti “per ung partiting” una luce di compassione... Allora tutti | bal moment,
tutte le effimere soddisfaziond, sfumana in griglo. Una console non & cosi. A parte
rare eccezioni, chi compra una of queste macchine pud stare sicuro (e if caso pit
lfampante & quelio delia PlayStation) che nef corso del tempo le risorse della sua
heniamina verranno spremute, che ogri singolo Bit di memoria, ogni Herlz, ogni
Kb/sec di transfer-rate, verranno sfruttali al massimo, senza tregua, finche I'unica
soluzione sia la capifolazione maxima, e I'uscita di un nuove modello (5-6 anni...
€ questo non vuol dire, naturalmente, che il precedente sia mortol). Non 5o... pro-
babiimente questo é derivalo dalle diverse strategie dif markefing, ma e sempre
stata una gran rotfurall! Mi rendo conto che qui non of sono domande, né spunti,
né riflessioni, ma solo un mero sfogo, € nemmeno fanto articorato, ma lo Spazio
mi sembra di capire sia poco, & la rabbia é tanta nel consiatare, al paragong,
quanto le risorse di un PC siano sprecate... lutto qua... Spero di non aver eceedy-
fo in un senso o nell’alfro. Un saluto, e a presto risentircil!!

Axel F

Salus misterioso Axel Foley,

aqui siamo tutti amiconi quindi la prossima volta firmati con il tuo vero nome, ok?
Per comodita ti chiamerd Emiliano, va bene? Si dal, lo 5o che non i formalizzi
Aliora Emiliano, inferessante mail la tua che mette in evidenza un curioso contra-
sto tra PC e console. Un PC pil passa il tempo piu invecchia, da il meglio di se
all'inizio poi cala, le console invece col tempo offrono giochi sempre piu rifiniti e
graficamente spetiacolari, merito del tempo passato dai programmatori a sfruttar-
ne ogni anfratto di memoria. E' incredibile cio che awiene nel mondo PC; 1 rendl
gonto che un poveretto che si @ comprato una scheda con Gelorce per il suppor-
to TAL via hardware lo vede supportato dai giochi solo ora, quando ormai e uscita
la GeForce 27 Tutto ¢l sembra perverso solo a me?

Per il resto che dire? Se tanto hal amato le console Sega perché non butti un
occhio al Dreamcast? Sarebbe come tornare a casa e volendo lo si puo trovare a
poco (zacchete, guarda che rimando perfetto alla temabica del mese! A voite mi
faccio paura da solo ). Infine sono contento di alutare la tua diuresl e la fua dige-
stione, sono soddisfazioni mica da poco queste, mi fanno sentire veramente utile
in qualche modo. Cio & molto bello, anzicheno,

Ciao Ugo
ti scrivo in merito al capitolo IV df Alter Ego, quefio riguardante fe periferiche
monouso, i sembra onesto che una casa produca un controfier che si possa pol
usare sofo per un gioco? Mica vengono regalati! Non sarebbe if caso che uscissero
tutta una sene df ftoll che sfruttino tali pezzi df oreficeria videoludica?
Il desiderio e fa tentazione of acouistarli ¢'8, ma per un solo gioco mi sembra un
pa’ un lafrocinig. . .

Il Discepolo del Garatsu)

Caro Discepolo del Garatsu,

Inizio complimentadomi con te, il Garatsu @ una delle tecniche Ninga piu difficili da
apprendere, hai tutta la mia stima. Venlamo ora alla questione da te sollevata: nes-
suno ti obbliga a comprare tali giochi quindi, se la spesa 1i sembra esagerata, rivol-
giti pure ad altri giochi,.. AHAHAH no dai stavo scherzando, una soluzione comun-
gue c'& e ti reco guindi ta buona novella, Per Dance Dance Revolution e uscito uno
scatenatissimo Second Remix che @ in pratica un galvanizzante el dimagrente data
disk, Inoltre dovrebbe essere in dirittura d'arrivo anche una nuova sbrillucciocosa
versione di Gutar Freaks. Infine sia per vedere la luce anche un gioco di ruolo della
Konami, tale Relselied (in uscita a Luglio in Giappone) che permettera di sfruttare,
in alcuni sottogiochl, fa mitica chitarrina orfana di corde. | glochi musicall sono
ormai una delle principall fonti di entrate della Konami, che nell'anno fiscale 1999
ha infatti aumentato gl utili di un buon 30% (sopratiutto grazie a questo nuovo
genere trendy), incamerando 23.500.000.000 di yen. Se non sapete quanti soidi
sono, ve lo dico o: 5ono parecchi assai. Gii utenti Dreamcast fino a0 ora guarcava-
no con invidia ai Rythm’n Games per PlayStation, ma adesso anche loro possono
gioire & tanto. Infatti, la periferica pil allucinante e prevista proprio per la console di
casa Sega: una mirabolante y colorata y latina maracas con tanto di tappetino alle-
gato, una chicca per veri feticisti, Nel gioco allegato a questa perfierica dovevano
anche esserci del brani di quel nano peloso di Ricky Martin, ma la Sony, da bravo
sgualo protezionista qual &, non ha naturalmente concesso i diritti, Sono belli questi
retroscena che vi fornisco, vera?

LA PERLA DEL MESE

Ecco un novo angolo tutto per voi.
La Perla del mese mi é stata inviata da tale

Antonio Marfuvallo sotto potente coercizione.
A cosa si riferisce questo curioso elenca di

aggettivi esageratamente pertinenti?

A voi scoprirlo, chi mi rispondera per primo
apparira come vincitore del concorso or ora
indetto sul prossimo capitolo di Alter Ego.
Vi potrete bullare <on gli amichetti! Fico eh?

Analogico, digitale, tricornute, plasticoso, gigionesco,
assurdo, tontemporanes, immediate, giolle, direzionale,
blu, snello, verde, dotato, rosso, incandescente,
maneggevole, sgorgionte, ergonomico, sfrano, comodo,
differente, occattivante, nostalgito, innovative, imitato,
preciso, giocoso, inconcapibile, comcepilo, nintendo.

Il portale per una serie di mondi straordinari.
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INTERNET NO STOP

o cura di Gianluca Loggia

Bolletta telefonica? Chi era costei?

i ricordate il primo appunta B GALACTICA - FLATAATE We Inteinet You - Micsosell Internel Explores ; A : i8] ]
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dicemmo a proposito dell'onling gaming
in ltalla? La situazione non era delle
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solo in poche citta @ a un prezzo ancora

GALACTICA
ABBATTE IL MURO DEL TENPO.

tutto sommato poco aggressivo.
Beh, a qualche mese di distanza tormiamo

on piacera sullargomento perche di
novila ce ne sono, ec coma!

GIOCARE ONLINE

Al di 1a del fatto che il videogioco e unar
te, giocare vuol dire fondamentalments
diverlirsi, E da che mondo & mondo,
divertirsl in compagnia ¢ sempre sStato piu
bello che divertirsi da soli. Questo vale
anche per il videogioco, E, In effetti, I'e
voluzione del mondo dei giochi per PC

(cosa che piii ci interessa da vicino) sem I Diventa rivenditore 3
hra confermare questa leoria. Giocl | : et
1 con 10 Quosia 1e - N Area nivenditorl 3§
come Uitima Online, Quake 3. Unreal — m————
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di come il multiplayer sia una realta. Negl -
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afates o @ gia da diversi anni, per un
motivo molto semplice: |a telefonata
urbana negli USA e gratuita, in cambia d (aalactica), consante all utente i rimanere yuole, senza pil preoccupars: di centethi- preoccupaziong di tenere per lungo
tempo occupato il telefono di casa e &

una abbordabilissima somma fissa da onling 24 ore su 24 con una velocita d yre il tempo di connessione, tanto @ gia
pagare periodicamente. In Halia purtroppo  download di 640kbps (mentre | norma tutto pagato, Avendo a casa una linea gode del vantaggl di una maggiore veio
la situazione non & cosl. La telefonata modem, come ban saprete, arrvang ma telefonica ISDN non si ha neppure la cita di connessiong (G4kDps In digitale)

urbana (che & quella che generalmente si Simo a 56kbps). Meraviglioso, ver

fa al prowder per averea accesso a Purtroppo, pero, ¢ e qualcos aliro ga B bt LA NEWOL T WER SITE Miwionalt brssnat [ spdeses
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Controllare |'orologio mentre sl sta alle- zione pid “professionale” per |"'onling —r——— - s =
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gramenta fraggando con gl amicl non & gaming, altre intngantissime SCappatoie \ It
proprio il massimo defla vita, non fario sono ora alla portata del videogio J o
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rispetto a quella consentita dal comuni
modem analogici

IL BELLO DI ESSERE
NO STOP

- Stasera ti connetti?

- Non lo so, guarda... I'ultima bolletta
telefonica ¢ stata piuttosto pesante...

- Uh, volevo fare una fraggatina a
(Juaka3,

- Dal, se ne parla un'altra volta.

- Massi, dai, stasera risparmiamo.
Quante volte vi é capitato di prendere
parte a un dialogo del genere?
Tantissime, vero? Una vera tortura...
Avere un PC con la possibilita di connet-
tersi a Internet & una cosa, avere un PC
costantementa connesso a Internet &
tutta un'altra cosa! Con il No Stop il per-
sonal computer diventa uno strumento
diversissimo da quello che eravamo abi
tuati a utilizzare.

| nuovl driver per la scheda video... che
faccio, I scarico o non li scartco? Cuanto
sono grandi? Quanto tempo dovro stare
online per scaricarli? Mi conviene farlo di
notte? Tutte domande che con una con-
nessione continua non hanno alcun
senso. Sono uscili | nuovi driver per la
scheda video? Bene. Li sto gia scarican-
do. Stasera devo connettermi par scar-
care la posta... quel tizio ha detto che mi
avrebbe mandato una mail importante.
Errore.

Stasera accendo il PC e mentre finisco di
scrivere |'articolo mi arrivera la mail di
quel tizio. Gli rispondo e poi magari fac-

cio una partitina a Starcraft con gli amici.

La slessa parola “connessione” cambia
abbondantemente di significato, Dite la
verita. .. quando pensale alla parola
“connessiong” cosa vi viena in mente? Vi

-
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Desiden veders @ parlare con
qualkcuno anche a distanza?
Scopn il nuovo semzio Tiru'adus
Yoo organiz zare una
wdeoconferenza con pil persone?

'..-._-E

s Aflualta

« Econormia

Litilizza ke funnonalitd d

TinHggms
Gl incontn wituah da oggl sono

Natizie ¢ wmmagn mn lampo
reale dallltaha e dal mondo
= Esten

s Costume e societd «Poliica
= Sport

GQuello che wam, quando vuoi, in

presa direfla

una semphce realta

aluto io: scatto alla risposta, possibiimen
te mai la mattina, poco tempo senno
pago troppo. Per chi @ No Stop, invece,
“connessiona” & una parola come un'al-
tra, che non fa assolutamente paura. £
come "scansiong di un'immagine”, “copia
di un file*, *lancio di un programma”
Diventa insomma un'operazione da PC
come una qualsiasi altra

Niente piu traumi,

La stessa concentraziong dell'utente
cambia. Quando sl & onling con una con
nessione a pagamento non si riesce mai

Internet Light

NaStop
la Eberta. com

masanaksicame | b s B s
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a stare completamente a cuor Sereno.
C'é sempre in background quella pessi-
ma vocing che suggerisce "0, guarda
che stai pagando!”. Quante volte avete
salutato gli amicl in chat dicendo “Raga,
ip ho finito di scaricare queiio che mi
servva: stacco!”. Con una connessione
continua, accendere | computer "com
prende” lo stare online.

Il PC diventa un terminale della grande
rete. Internet diventa una meraviglosa
gstensions del proprio hard disk @ le pos
sibilita offerte dall'utilizzo del PC si molti-
plicano

FETEGGIAMO, AMICI!
FESTEGGIAMO!

Insomma Intermnet Village sta esultando
per le nuove possibilitd che abbiamo in
italia di fruire di una connessiong Senza
limiti a Internet. E ci mancherebbe che
non lo facesse. |l sogno di qualungue
gtente Internat, ma ancor di piu di qua-
lunque videogiocatore amante del multi-

player & abbastanza prossimo alla reahz-
zarione. E, quello che piu conta, gia ne si
pub godere. Come dite? Sono quasi finite
le due pagine dell'angolo Internet dedica-
te al Web e non avete ancora visto un
link segnalato? Beh, & cosi. Questo mese
avevamo troppo il bisogno di fare insieme
a vol guesta riflessione sulle nuove possi-
bilitd che abbiamo nol videogiocator di
coltivare la nostra passione insieme a
gente di tutto il mondo

Ma niente paura. Eccovi un po’ di link
Andate a guardarvi le offarte ADSL di
Telvia (www.telvia.it). di Tin (adsl.tin.it)
@ di Galactica (www.galactica.it) & le
offerte Flat di Galactica (www.galacli-
ca.it/Matrate/indice-i.html) e di Wind
www.wind.it). E mal come ora londa-
tevi su NGI (www.nglit) su Gameonling
www.gameonline.it) e su Gamers’
Hevoll (www.gamersrevolt.com), sce-
gliete il gioco che pil vi aggrada, mette-
tevi d'accordo con | vostri amicl 8... si,
per la misena, glocate!!!

http://www.oldgamesitalia.net/
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IT.COMP.GIOCHISTRA

(I

Dei sottogruppi di it.comp.giochi se ne salva un altro. Forse...

RIASSUNTO
DELLE PUNTANTE
PRECEDENTI

Dapo la parentesi fumettara de! mese
scorso torniamo al discorso sul sottogrup-
pi di it.comp.giochi chestavamo portando
avantl da quando quasta rubrica & nata
Per chi si losse sintonizzato 500 adesso
riassumiamo brevementa la situanona.
Un annatto fa (o giu di |f) nacguero, da
diverse costole di it.comp.glochi, diversi
newsgroup tematici, dedicatl ciascuno a
in genere di videpgiochi,

Come gia detto in diverse occasioni, que-

sta “rivoluzione” da una parte ha consanti-

to aghi amanti di generi specifici di discu-
tere in serenitd evitando ghi invadenti
messaggl di pirati e "crackers’ (sempre
pil presenti su it.comp.giochi), dall'altra &
stata causa di malcontento per tutti quelli
cha cercavano dalla gerarchia i1.° un
posto dove discutere di videogiochi a
360°, senza limitazioni di genere o piat
taforma

L'ALTRO NEWSGROUP
VALIDO?

Bene. Due mesi fa abbiamo parlato di
it.comp.giochi.rpg, il sottogruppo di icg
dedicato ai Giochi di Ruolo per PC (e alle
avventure grafiche), definendolo || piu "riu-
scito” tra | figli dello storico e “antipatico”
newsgroup ialiano sui wideogiochi.

Fino a due mesi fa eravamo convinti che
anche il newsgroup di cul o occupiamo
questo mesae, owero it.comp.glochi strate
gicl, fosse uno dei risultati pio validi della
“rilorma di icg”, ma ora ¢i viene |l forte

dubbio che le cose non stiand proprio cos!.

s  Bugent [#t Caamgs b whn aebiggeic |

619 i comp ook aovenhes hesius
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GRUPPO
DI DISCUSSIONE?
MAH...

Come ben sapete, "gruppo di disCcussic
ne" & la traduzione comunemente utiliz
zata del termine newsgroup

geh, a icgs quella traduziong non sem
bra proprio calzare bene.

Dando uno sguardo al newsgroup nel
I"'ultimo pericdo si ha come I'impressio-
ne di stare guardando una bacheca
molto disordinata. Ok, gli "off topic™ nor
sono tantissimi, ma non & quelio i
punto

Cid che rende (| gruppo un qualcosa d

A 1950

“ﬂ :.

5395
232

2608
1328
1288
1661
1078

A
EHEDENENFHENES
i

|
1
L

719 i -:urnp glm::hl action
1040 it comp.giochi.annunci

it. comp. giochi. avventure. testuali
it comp. giochi. mud

77 it.comp.giochi pbem

it.comp. giochi.rpg

it comp. giochl rpg. ultimaoniine
it.comp. giochi. simulator
it.comp. giocht. simulator. volo
i.cum.giu:ﬁ sp-urtivi

jecizamente distante da quella che puo
sssere una piacevole lettura é indubbia-
fatto che all'interno | Icos la
discussione stenta a decollare, il dibatti-
0 & praticamente quasl sempre assente
2 gli scambi di opinioni tra | frequentato
ri non ecciterebbero neanche il meno
smaliziato tra | lurker della gerarchia It.”
E dell'espressione "gruppo di discussio-
ne" non & solo la parola “discussione” a
essere poco adatia a icgs, ma anche
“gruppo” para c¢'entri poco.
Se facciamo, tanto per essere cattivi, un
eloce confronto con icg.rpg ¢ rendiamo
subito conto di come, per esempio, Il
gruppo dedicato al Giochi di Ruolo sia
molto pid “gruppo” rispetto a cgs.

fatto stesso che | frequentatori abbiano
ondato un canale irc par chiacchierare
anche “in diretta” la dice lunga su come
ci sia un certo feeling tra di essi.

=ante |

Il prossimo mese (salvo sorprese dell’'ultima ora) chiuderemo I'argomento
it.comp.giechi dande uno sguarde veloce agli altri sottogruppi.

Intanto vi ricordiamo che critiche e consigli a questa rubrica sono sempre
ben accetti all'indirizzo della IMail (specificate Internet Village nel
subject), a ualone@inwind.it o sul canale irc #zeta (server: irc.fllmaker.it),

Dl icgs, invece, non solo non esiste un
canale irc (non che sia necessarnao a
dare a un newsgroup la quahhca di
“gruppo”), ma la cosa piu grave @ che |
messaggl danno sempre quella poco
piacevole sensazione di essere scritti a
persone che non s CONOSCoNo.

*Clao a tutti, sono Tizio e volevo chiede-
re informazioni circa il nuovo gioco... "
& il modo in cul molti thread s aprono
Thread che spesso muoiono in una deci-
na di risposte e niente pid.

In pratica piu che discutere del mondo
del glochi strategici ci sl scambia infor-
mazionl & notizie sugli stessi.

Cosa che, per carita, & una delle mag-
giori utilita di un newsgroup tematico,
ma non aiuta (quando, come nel caso di
icgs, non sfocia in un sano dibattito) |
frequentatori a conoscersi tra loro e a
fare realmente “gruppo”

http://www.oldgamesitalia.net/
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LE FRONTIERE DELLA LIBERTA

Produttori di giochi contro la censura: una questione d’interessi economici

Un altro nemico e caduto al nostr piedi:
riusciamo a scorgere, con soddisfazone,
‘attaccatura mozzata dell omero con ia
spalla. Plxel per pixel

Scena scandalosa o InnocuD esarcizio al
grafici? In questi mesi, a partire dal
numero di PC Zeta di maggio, cf intermo
ghiamo sulla fondatezza della censura nei
videogiochi. Il web & il nostro asciusivo
campo d'indagine

| mese scorso, attraverso e critiche subi
te da Deer Avenger’ di Simon & Schuster,
abbiamo elaborato Il primo concetio sulla
diatriba: coloro che rivendicano la liberta
di produrre glochi violenti, non song ani-
mati da una mozione ideologica; I Ao
alla libera espressione € spesso, inveca,
un pretesto per mere molivazionl acono
miche. In altre parole, poiche | giochi vio-
anti vendono molto, offrendo facile &
immediato divertimanto, | publisher non
vogliono essere ostacolali da ragioni
marali nai propri affari

A tale proposito, citiamo Walter Walker,
vice presidente e direttore del marketing
della casa produttrice di Deer Avenger.
"Non abbiamo nulla contro | cacciatori
Abbiamo caccialori che lavorano nel
nastro ufficio [...| Sttamo pariando di una
parodia di un gioco, non df AisQuisizon
politiche s cacciaton ™

Prima di proseguire |12 nostra indaging su
vari casi di censura ai videogame e sulle
motivazioni dei sociploge favorevol o con
trari alla censura, & ullle ncordare che 1a
questione della censura riveste, quas
totalmente, interessi economic

| manager delle societa di wdeogama

Il diritto alla libera espressione
é spesso un pretesto
per mere motivazioni economiche

sono pienamente consapevoll che | giochi
violenti vendono maollo,

Un developer, che ha voluto consarara
"anonimato, ha affermato, intervistato dal
TIME®, che “un videogame & soprafiutio
un fatto di adrenaling @ N modo migriare
per manteners alfi | tass/ di adrénaling e
far credere df stare per morire”

La produzione cerebrale di dopamina
(neurctrasmattitore), continua |'intervista
del Time, cresce in modo inversamanta
proporzionale alla frequenza oel baltito
delle ciglie del giocatore; un gioco @
divertente guando riesce a rallentare il
battito & a dilatare le pupille

Tali dichiarazioni confermano @ protonda
relazione esistente tra marketing, le inda-
gini di mercato & 1@ neuroscienze: CONosCl
I'uomo e ne faral un ottimo consumalore.
Alla luce di questo, il messaggio di John
Perry Barlow, cofondatore della Electronic
Frontier Foundation, & pregno di poesia e
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i el mondo industnianzzato

f venago dal cyberspario, nuova casa

i I

A nome del fuluro, vi chigedo af lasciarct in
pace fichiaro lo spazio sociale glo

hale che stiamo cosfrugrio come natural

e kpendente dale firannie che vor-
feste imy | Non sapeie nuila defla

nostra cultura, della nostra movale |...|
arando un nostre contrafio
sociale yostn concelll legall ai pro
prigld, asprassiong, wentiia, movimento
ISSON0 8ssare appiicall 8

& fondang sulla maltena,

contesio nom o
noi. Talk concet
g quf la materia non esiste ™

Nonostante gueste dichlarazioni, 1a libera
aspressions, 12 possibilita di rathgurare
scene violente nel wdeomochi Senza cen
sura alcuna, dal punto di vista di chi [i
produce, 8 una rivendicazione dovuia a
interessi econQmic

Un'eccezione & costituita da Radikal

o cura di Alessandro Longo

Zapping, del 1996. Prodotto dal gruppo
nternet Golem (decisamente gauchiste) e
distribuito freeware, consistéva in un sem-
lice tiro a bersaglio bidimensionale a
personaggl dello spettacolo italiani (come
Maurizio Costanzo), Scandalizzo la violen-
za virtuale contro perscne esistent| ed
anche |'impossibilita di controllare la
distribuzione del videogioco, wista Id relall-
va anarchia della rete, importa notare
come I'intento degli autori non fosse S0l0
provocatorio, ma refto dall ideale di lottare
contra il potere lelevisivo (sebbene siang
discutibili I'efficacia e la maturita del
meza)

luttavia, Radikal Zapping non confuta
realmente (| dalo secondo cul l@ immagini
in conflitto con la morale dominante sono
solo frutto di una scelta di marketing: In
quanto freeware, non € un esempio ol
prodotto culturale sia esposto alle egg ai
mercato s costruito su idee emancipate
da quelie, con il sigilie della soggettivita
gdell autore

La guestione della maturita creativa dei
contenutl artistici inon tecnici) di un video
mioco. rispatto ad altre forme d'ane, cl
portersbbe lontanl dal tema che i siamo
ropost

| mesé prossimo continuerama |2 nosira
analisi sul tema “videogiochi & censura”
con var esempl di giornalisti neo

savonarsia

NOTE

1 Ricordiamo che s tratta di un gioco
in cul, parodiando Deer Hunter, aegll
tess! autorl, S IMpersona N rudid o
un cervo che uccide | cacciaton

E" uscito il secondo episodio da poco e
gia si annuncia Deer Avenger 3

2 Cir. hitp:/fewww wired.com/news/cul
ture/0,1284,17712,00,htmi

3 http:/www time.com/time/magazi-
nefarticles/0,3266,23885-3,00.html

4 ). P Bariow, |
dichiarazione dell'8 febbraio 1996 da
Davos, Svizzera, in 8. Farredia, Il gio
vedi nero di Interned, *Virtual®, n 29,

virus della liberta,

pagg 32-37, marzo 1996.CIr
hitp//baido. fub.it'telema/TELEMAT /Nic

olo7 .htm
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3DEX V00D00S5 5500
PROVATA IN ANTEPRIMA!

o cura di Davide Giulivi

HARDWARE

PC

La maledizione Caraibica é tornata, ed é piv cattiva che mai!

'/

ome? Antony Tumead ha ricevu

¢ GIS da
gnsire? Allora chedo a 3aix
dood 5500, perche
sapera che qualcuno nell Arend va piu
veloce di me € alquanto fastidioso
Luesto scriteriato dialogo telefonico tra il
sotipscritto @ Simone Soletta ha precedulo

guick race

enlnr

wrfings

quick race

di poco I'arrivo dell’atteso quanto sospira

to Voodood 5500, attimo rappresentants
della rigenerata famiglia Voodoo con cu
Jdix intende stregare | FL di mazzo pia-
neta. Dopo due rinvii ufficiall che ne
hanno ritardato 'uscita di 6 mesi abbon
danti (ebbene si, Il lancio era onginaria
mente hissato per il dicembre "9Y) e

Taentinm

nannsraTy

laratnn

anpaaete

RE==ANEEEE PR e e

Uno Porsche fuxio & sempre una Porsche fuxio anche in FSAA, soltante pid bella.
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§ parole spesi senza avera |l silicio
ano, & arrivato il momento di mon
taE vo pargolo su di un PC di rango
ficamne le effettive capacila.
heda da noi ricevuta non € una
hoard”, ma un modello definitivo
pagnato pero da driver baeta presu-
nente un po’ differenti da guelli che
verranno insariti nelle confazioni. Il
005 in questione € (| modello 5500,
he con 2 chip VSA100 in modalita SLI e
54 M3 di SDRAM sara presumibilmente il
ne d vendite nell ambito della
nuova famighia. || 5500 imprassiona ancor
na di essere ullizzalo a causa delle

generose” dimension
naria di 24 cm di lunghezza (un filo
record della AWE3Z PnP di
Jeative, 12 cul versione [5A era lunga
Juanto una pagina della nostra rivisia),
essar a contenere dug processori gra
5 chip di SDRAM da B MegaByte cia-
no e | Ingresso per | alimentazons
aparata, Si avete letto bene, 1a 5500 non
I'energia dalla porta AGP ma sl affida
un connettorg identico a quello degli
Hard Disk e del CD ROM per ricevere la
acessana quantita di elettroni diretia
ente dall’alimentatore del Case.
Juesta scelta sembra essere di tipo cau
telativo visto che I'assorbimento medio da
i rilevato durante una sessione 30
ntensa € stato di soli SW, un consumao
he non dovrebbe dare probiemi nemme
no con gli economici alimentator da
230W complessivi. Inoltre il calore rila
sciato dalla scheda & sorprendentemente
basso: in plena attivit @ appena tiepida,
tacendo sembrare GeForce e Voodoo3
delle stule a caroone,
Gli stessi criteni di scurezza non sembrano
invece alla base delle specifiche tecniche,
piu ispirate al concetto o "ol piu, piu bello
@ pil veloce”. |l nuove chip VaA100
{(Voodoo Scalable Architecture) & prodatio
con una geometria a 0,25 micron da 6
strali e con 1| su0i 14 mikoni di transistor

lavara per offrire le seguent! funzioni:

* Doppia Pixel Pipeline

= Doppia Texture Pipeline (parallele)

« 32 bit Rendering

» Texture di 2048*2048 Pixel

* Compressione Texture DXTC e FXT1

* T-Buffer, comprendente Full Screen
Anti Aliasing, Depth o Field, Motion
Blur & Soft Shadows

* Embossed Bump Mapping, Bilinear
2 Trilinear Filtering

* AGP 4X con SideBand

= 24bit Z-Buffer

= Per Pixel MIP Mapping

* Planar to Packet Pixel (riproduzione
dei filmati DVD)

= 128 bit VGA

= 350 MHz RAMDAC

La solita ista di nomi esotici che accom

pagna ogni nuowo acceleratore 30. | piu

attenti di voi noteranno perd la presenza,

accanto alle funzioni che & lecito aspettar-

si da ogni chip modemo (bilinear, trilinear,

mip mapping e £-Buller sono ormai dati

per sconlati) alcune novita. Il T-Bufer ad

gsempio, una tecnica che 3dfx definisce

“capace gl ofinre afeth visiv 4l tipo cine-

matografico”™. Alfermazione altisonante

che sta ad indicare un nuovo scomparto di

memoria pensata per consentire il Full

acreen Anti Aliasing. Che cosa e |'Aliasing

Da questa schermata richinmabile
on un dick potrete selezionare I'FSAA
sotto Direct3d & OpenGL /Glide.

http://www.oldgamesitalia.net/
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il

& parché @ tanto odiato da nchiedere lo
studio di qualcosa che lo elimini da tutto
lo scherma? L'aliasing altro non & che la
“pixelizzazione” delle immagini, un difetio
che accompagna | giochi per computer sin
dai tempi del Commodore Vic 20
Utilizzando le risoluzionl consentite dai
monitor odierni @ infatti possibile notare
delle “scalettature” composte dal singol
pixel con cul s5ono disagnate le immagini
Essando | pixel disposth come In una gn-
glia, avviene che un qualsiasi oggetto, se
rotato di 45" maostri ewdenti del lah
seqghettati. Se ancora non avete capito di
cosa stiamo parlando significa che non
avete giocato mal a un videogioco... qui
si parla di guell'artiiciale “effetio Lego™
che imperversava tolale ai lampt delle
partite a NASCAR su VGA a 320"200 e
che ancora 0ggi @ ampiamente osservabi-

1024768

Al di la del numero di poligom che  com-
pongano (fattore altrettanto importante) la
differenza tra i POD di Episode 1 e i vei-
coli di Wipeout su Playstation & nella visi
hilita dei pieel. Quanto sarebbero statl
paurosi | Velociraptor di Jurassic Park se
nel digrignare le zanne fossero comparse
e tipiche scalettature wisibili in tutto
Trespasser? | Full Screen Anti Aliasing &
stato per anni considerato il “Santo Graal®
della grafica 30 in tempo reale proprio per
"abisso che intercore fra | risultall ofteni
hill da una Workstation SGI e quelll osser
vabili in un livello di Unreal Tournament,
Par implementare L'Anti Aliasing (d'ora in
pol FSAA per bravita) non ¢'e un Soio
metodo. In teoria una scheda dotata di
una alto Fill Rate potrebbe, via software,
procedere a renderizzare piu immagini ad
alte risoluzioni (lipicamente 4), senza

http://www.oldgamesitalia.net/
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visualizzarie sullo schermo, per poi mixar
le insieme hino ad otteneme una SoManic
da inviare al monitor. L'FSAA cerca infatll
di sopperire alla comparsa delle scalettare
struttando la minore sensibilita che |'oc-
chio umand ha nel parcepire lievi passag
gi di sfumature

Due pixel di tonalta notevolmente diverse
se affiancati sono faciimente distinguibili
con |l risultato che un guadro guardato ol
shieco in Gabriel Knight mostrara una cor
nice composta da un lungo susseguirsi
seghettature. Se invece il bordo della cor-
nice & circondato da pixel di un colore
imermadio tra guello del legno e quello
della parete |'occhio verra ingannato &
non notera |'artrhiciosita dell'immagine

Un altro effetio dell’Aliasing e lo spezzetl-
tamento degli oggetli vist in lontananza

20 o]

a7 e

Ecto le nuvole prima in formate non compresso e poi passate sotte FXT1, niente mole considerando che occupane v otfave dello RAM.

he fino ad una cerla distanza hanno parti
nil piccole di quelle di un singolo pixel
jesto @ il motivo per cul | palaza di
Elight Simufalor sono, se osservati da
juaiche miglio di distanza, piu simili ad un
ammasso di guadrett coloratl svolazzani)
g non ha un edificio di mattoni, Con
Anti Aliasing attivato quesio difetio (chia-
3 di Pop-up) scompare del futto
mostrando una figura uniiorme che
mostra le gluste proporzioni anche se
vista da lontano.
problema dell'FSAA @ il suo costo In Ler-
mini di velocita. 5| parla di disegnare 4
immagini separate per riprodurné una sol
%4 che metterebbe in ginocchio |
rate di qualsiasl scheda uscita fino ad
a(gasi valocita da moviola nel gio-

T-Buffer ideato da 3dix (anzl in

20[ ]

L

gran parte da Gary Tarolli, da qui la T) usa
un FSAA di tipo Rotated Grid Super
sSampling che, sanza entrare eccassiva
mente nel dettagli (ne nparteremo nela
recensione della 6000) offre una gualita
visiva che se implementata via software
provocherebbe un calo prestazionale del
75% ma che nel Voodood “costa” moito
meno e consenta, se riprogrammato In
maodo diverso dal diver, anche |imple
mentazione di effetti di sfocatura guidata
nella immagini. S mettere fuor fuoco
parti delko schermo vi sembra poco 5aggio
non avele ben presente quali siano gl
aspetti che fanno sembrare una iImmagine
reale al nostro cervello

Il nostro occhio @ capace di metlere a
fuoco solo una porzione parziaie gel
nostro Campa visivo, porziong compren-

= -
. & e
- . §

Ecrola qua! Piuttosto grandicella, peccato manchi lo fenomenale stotolo che come abitudine
per le 3dfx varrebbe do solo lo speso. Notote il cavetto dell’ alimentarione.
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dente solitamente cid che & al centro della
nostra attenzione. Tutto il restante rimane
sfuocato (perché anche il nostro cristalling
si plega alle leggi dell’ottica) ma con un
risultato positive: il cervello strutta questa
sfocatura per meglio valutare la profondita
dell’ambiente

Nel 3D generato dal computer tutti gh
oggetti sono Invece perfettamente a
fuoco, cosa che disorienta le nostre capa-
cita di valutazione dela gistanza. La sfo-
catura (o Blur) di determinate parti delio
schermo & quindi utile a ridare la cometta
sensazione di spazialita, come i grafici
della Pixar sanno da anni, visto che utiliz-
zano il Depth of Field dal tempi del primo
Toy Story. Il T-Buffer consente anche ia
creazione del Motion Blur, (sfocalura visi
bile nelia realta quando ossSenamo un
ogoetlo che passa a granoe velocita) & le
Soft Shadows (la sfumatura osservabile
nel contorni delle ombre) ma queste fun-
zioni, cosl come il Depth of Feld, dovran-
no assere attivate dai programmatori ne
prossimi giochl, per cul non potremo che
mettere nel freezer le valutazioni riguar-
danti la loro effciacia

L'Anti Aliasing invece & invocabile dai dri-
ver del VoodooS @ mostra | suoi effetti su
tuttl | vostrl glochl, Guesto significa, consl
derando anche il nuovo Rendering a 32
Bit che finalmente porta | Voodoo al livelio
raggiunto da Nvidia, che Ia nuova scheda
di 3dfx consente mighoramenti immediat
alla qualita delle immagini, invece di limi
larsi ad "andare piu veloce” come laceva
no | modelll precedentl. Ma | datl tecnici
conosciuti gia da tempo forse inizieranno
ad annolarvi e voi, come nol |0 eravamo,
sarete cunosi di sapere come Sl comporia
il VoodooS alla prova ded fattl. Una volta
installata la scheda e lanciato il Setup del
driver ¢l slamo ritrovati con il pannelio di
controllo del 3dfxTools richiamabile clic
cando sulla icona presante nefla barra
delle applicazioni,

| 3dfx Tools oltre alle fipiche informazioni
sul driver e sull' Hardware danno la possi
hilita di seftare luminosita e lemperatura
del colore del DeskTop, permettono di
modificare alcuni parametri della visualiz-
zazione del 30 ma soprattutto consentono
I"attivazione dei due tipi di Anti Aliasing
con un semplice click in un menu a tendi-
na. | due tipi di FSAA sl distinguono per il
livello di Sampfing, che pud essere di 2X
(comparabile a quello che Nvidia usa sul
GeForce?) e 4X, di qualitd assolutamente
miglare, L attivazione avvieng senza nay-
vio del PC ed e anzi effettuabile anche a
gioco gia kanciato.

| primi test || abbiama condotti in modalita
standard; il Vodoo5 5500, con due

http://www.oldgamesitalia.net/

In queste schermale si vede lo nolevole differensa portate dall’AA,

guordale i comdotti che portano oi malori.

VaA100 da 166 Mhz "spara” bo/
Megapixel/Megatexel al secondo che trag
gono | dafi da una memaoria di circa 50
MeqgaByte di pari velocita. Se vi chiedete
dove siang andati a finire | restanti 14 Mg
che la scheda monta dobbiamo avvertin
che la modalita SL1 a doppio chip necessi
ta della duplicazione delle Texture, che

vanno cosl ad occupare uno spazio doppic

rispetto al solito

(uesto schema raddoppia perd anche la
larghezza del Bus, che passa da 128 a
256 bit, ragglungenda | valon offerti galia
DDR Ram delle GeForce2. | risultati sulle
schermo fanno fede alle aspetiative
VoodooS & un vero campione di velocita
cha a 800600 32 bit non & stalo spinte
al suoi limiti nemmeno dal Coppermine
733 a cui lo abblamo abbinato

La sensazione & che la scheda dia |
meglio di s& alle alte risoluzion visto che
a 1024*768 - 32 bit rimane abbondante-
mente sopra | U Tps che molt rconosco
no come il Solco delia giocabiiita.

a 5500 si comporta meno bene con |
orocessori pit lenti, un Celeron a 500 MHz
nttiene gli stessi risultati sia a 640480
che a 1280°1024, segno che | due
¢SA 100 rimangono inoperosi in atlesa di
dati dalla CPU. Utilizzare ka VoodooS con

gualcosa di meno di un Pentium3 o di un
Athlon a 550Mhz sembra veramente uno
spraco: solo usando le istruzioni 3dNow! &
SSE si ottengono risultati degni di annien-
tare una Geforce DOR, | Celeron di media
danno infatti risuttati miglion con la GPU
di Nvidia visto che vengono aiutati (ned
pochi giochi che la supportano) dalla
sezione T&L.

La qualita delle immagini senza Anti
Aliasing & di eccellente livello, indistingui-
bile da quella del gia citato avwersario di
Nvidia nel Redering a 16 e 32 bit, sia
sotio Openil che sotto Direct30.
Dimenticatevi la tendenza al grigio, le
striature delle ombre e lo scarso conirasto
che Il Voodood riportava nel livelll di
Guake; Il Voodoob mostra colorl brillanti e
stlumature delicate gia in questa primissi-
ma versione ded driver, driver che ¢l hanno
dimastrato anche una buona compatibilita.
Siamo riusciti a lanciare praticamente tutti
| titohi Glide, Direct3D & OpenGL in nostro
possesso senza riscontare anomalie di
sorta. Ma se In modalita standard il
Voodoo5 si comporta ne piu ne meno
come un velocissimo TNTZ & nell'attivare
I'FSAA che mostra realmente la sua clas-
se: Flight Unfimited, Need for Speed,
Homeworid si trasformano istantaneamen-
te in uno spettacolo per gh occhi,

Niente pi0 pixel visibili, niente Golden Gate
a pezzetti all'orizzonte, solo immagini ofti-
mamente definite e una sensazione di
“solidita” che fanno sembrare la veccina
diatriba del Rendering a 16 0 32 bit una
puerile sottigliezza.

L'Anti Aliasing 4X & senza ombra di
dubbio la caratteristica piu notevole tra
quelle apportate dal VoodooS

Tornare alia modalita standard diventa dil-
ficile dopo aver passalo qualche mnulo
tra curve realmente tonde e scale real-
menle dntte

| suo utilizzo non @ perd per nulla gratul-

Quaks 3 High Dwnail

e g b T i oy i i g 3 i S

AU WM CED TRl WENCTER B NEC TR N TN KRR S FRAR RO FRAA ROTTE FIAA

| dato Piu intergysanie somo | ;'-1-||:l'i o 640480 FSAA.

Anche in modolité normale ¢i sana risultati di rilieve.

http://www.oldgamesitalia.net/



' http://www.oldgamesitalia.net/

P i il el S

B s

o e ¥ BN

B N 0

Y R Ty

Camprw L &

S e I SR Y

T e 18D

el i e e e i
5 Fupmrd e oo T b
o N i s —
a Dels Babimie | -

B o o i T NE Y

il-l-l-l-l-l-lr

[ ] i | s | 1§

Ecco tre finestre dei nwovi 3dfxiools

to. La scheda & abbastanza veloCe Oa per
mettervi di utilizzarlo in tutti | giochi di
guida, simulaton oi volo et similarl, ma se

n Shooters

viane attivato in un First Perso

il framerate crolla passando da 1
65 in KingPin (a 640°480, se si sale a
1024 il framerate scende anche soti

30) . Ci sl ritrova cosi davantl ad una scel
ta curiosa: 640480 - 16 bit con Anti

I||"|']

T i

Osservote i primi scolini e i loti del ponte, o 640 Aliosing ¢ evidente, o 1024 & oncora ben ml|H|E Lﬂ terza
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Aliasing 0 1024768 - 32 bit senza? Che
ci crediate o no la prima soluziong nsulia
essere decisameante migliore, pur offrendo
una velocith simile, Alla 3dfx Insistono ned
dire che Quake3, a causa delle tonalita
grigio-rossiccie che lo contraddistinguena,
non & un buon campo per I'Anti Allasing
Affermazione parzialmenie vera secondo
noi, perché anche nel gioco delia id I'im
magine ne guadagna parecchio, ma non
sicuramente quanto in Fafcon 4.0

Una cosa che invece sl pud osservare nel
gioco di Carmack & la compressione delle
Texture FXT1 che viene utilizzata in luogo
alla S3TC. Concentrandosi slle nuvole e
possibile notare che la compressione delia
3dfx crea effetti di “banding” minori
rispetto a quelll visibilissimi nel GeForce
con driver 5.22.

Considerando che gli ultimi Detonator non
sono nemmeno stati rilasciati utficialmen
te non & il caso di sbilanciars! in gludizi
iche rinvieremo alla recensione definitival,
resta Il fatto che sotto il plano estetica per
ora 3dfx si agpiudica un punto, Superanco
il risultato offerto anche da Viper2 (di
poco) e AT Fury MAXX (di molto). Altn Dio
chi quali Supreme SnowBoarding,
RoliCage StageZ e SuperBike 2000 incon-
trano. sulla 5500, il paradosso di girare
meglio in Direct3D che in Glide, data la
possibilita di alzare la profondita di colore
| driver installano la versione 3.x di Glige,
la stessa uscita un anno fa per Voodoo3,
seqno che la vecchia APl sembra essere
stata accantonata, almeno sotto Windows,
in favore di un migliore supporto Direct3D.
Resta comunque immutata fa totala com
patibilita dei vecchi titoll, per cul g
appassionati di Uitima X potrannc proce
dere all'acquista ad occhi chiusi
Insomma, il Voodooh & & fatto sospirare
per mesi ma al suo arrivo 2 mantenulo le
Promesse

Fosse uscito contemporansamente al
primo GeForce avrebbe agguantato la
stragrande maggioranza del mercalo
senza eccessivi problemi, ogoi deve fare |

‘l HE

P = e ::-_ _-I .. ..| I.:' I‘l”[" :I o

Probabiimente visto il pre:

tilfa -

Dope aver aftivato I'FSAA il Golden Gate riacquista i piloni che gli spettano,

g.uurlhlq amche la lines dell’ orizzonte.

weForce? che ofire un po” d

yelocita in pid (in teora molta di piu, ma |

e 1]
||.1|. 151

Dalla sua il Voodoo5 ha una qualita wsia
nigliore grazie all' FSAA e ottimi risultati alle
e risoluzioni ma rimane comunaque Mana
appetibile per | possesson di LPU lente

0 || {4 ']_:"”_.II'

lire non verra acquistato dai possesson di
KG-2, lasciando spazio nella fascia bassa
al modelli 4500 e 5000 che dovrebbero
offrire una ottima alternativa ai GeForce
DOR... in attesa della OO0, cha i@ pnme
voci danno come assoluta gominatrice ned
campo delfa velociia

Una sfida diretta tra | gladiatori del marca-

{0 8 [n &rryo nel prossimi NUmen

mmagine e con Antiliasing 4x o 640°480. | pixel sono scomparsil
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GEFORCE 2 GTS

NVIDIA si prepara alla nvova battaglia con le Voodoo5 di 3dfx lanciando sul mercato

a cura di Antonine Temeo

il nuovo GeForce 2 GTS. Verifichinmo quanto é superiore al “vecchio” GeForce 256
con "esclusivo test dellu Reference Board messaci a disposizione da NVIDIA

urante il WinHEC di New Orieans

S0no stall presemtat aue oe

psat grafici di nuova generanone

che faranng parlare ai 52 in ouesta
seconda meta gel 2000 & st scontraranng
CON | NuOvL {Ma PeUtiostoD m 1) WOOG00
4 g 5 di 3dhx. Si tratta del cosiddetio Rageb
ai All, che ha assunt me ufficiale di
Radeon 256, ¢ dell'atteso “refresh” primave
file del Gekor hiamato col nome in cod-
g dh NV 5, che avretDe OovUtD permetiere
a NVIDIA di mantenare il ciclo di introduzio-
ne di un nuovo chip ogni S8l mesi & che ha
assunto il nome di GeForce 2 GTS. Ma se

per vedare il Radeon 256 nel nostn compu

ter dovranno passare ancora alcuml mes,
per quanto nguarda il nuovo prodotto NVIDIA
sard entro pochi giomi gia possibile acqul-
stare le prime schede basate su di esso
Owiaments, le reference board (le schede
prodotte da NVIDIA come “modelli™ per ghi
altri produttori e per le varle prove), sono Qi
pronte, @ PC Jeta ha avuto 2 possibdita a

e

provame una. Ma andamo con orosne
nnanzl tutto, questo GeForca 2 GTS pul
gssere considerato solo un “semplice” refre
sh del vecchio processore grahco?

Potede gludicare voi stessi dalle specihiche. il
GeForce 2 GTS &, per usare la definizione
coniata da NVIDUA, una GPU (Graphic
Processor Linit) di seconda genaranone. re
Realizzata con tecnologla costruttiva a 0,18
MG, & N I_]FZH|'! ol f.'1I;_]I'_]h|.I'1'_|I"':'E' una fre
quenza di ben 200 MHz contro | “soli” 120
MHz del GeForce 256, pur vantanda ben 25
milioni di transistor contro | 21 08l progotio
precedenie. Benché teoricamente il GeForce
2 GTS possa supportare anche memaorne
SORAM. NVIDIA ha prewsto che sulle schede
hasate sul nuovo chip wanga utilizzata solo

memona di tipo DOR (Double Data Hate)

Il boccicomie GeForce 2 GTS visto dall esterne...

<= @ dall"inferne.
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Purtroppo, al momento non esISiono memd

iche vanng, come al solfo, motiphcah per
vista la particolare natura di questo tipc
RAM. La referance boand a nostra dispo
rione montava 32 MEB di DDH HAM Infinag
A 6 ns impostati per 'appunto a 16k &
Presio dovrebbero uscira | prmil chip o teqra | moton di rastormazione (per la
memaria in grado di amvare uilicialment
cioé senza overclock) a 200 MHz, ma, ot
siderando | pla varl problemi i larghe

banda evidenziatl dal Gelorce 256, 1

F i

DDR con frequenze superion al 166 MH o prodofto, in quanio |2 frequene i
cessore @ HAM non sono assolutamente
tate In maniera proporzionale

irama pil sotto se |'impressione sard

fermata

scia presagire nulka di buono per i

ne i predecessore, il GeForce 2 Ll S

arazione dei poligoni che costituiscond |a
ana tridimensionalel € di lluminaziong
r la gestione delle fonti @ degli effetti di
i) scaricando cosi la CPU dall’'onere di

Una bello immagine da Sacrifice. Ancora una velte, i mestra hutti i poligoni che il GeForce 2 GTS & in grodo di gestire (guordate i fiori),

occupars! i quest aspett della gralica ai un
gioco. | nuow motor, pero, Sulla carla
dovrebbero essere in grado di generare un
massimo di ben 25 milkoni di pobigond contro
i 10 milioni defla vecchia GFU. Sono statl
fatti anche grandi mighoramenti per guanto
riguarda | rendening (Coe 1a wsualizzanone
stessa dei pixel sullo scherma). infatt, se
mantenendo la struttura del vecchio GeForce
(in grado i generareé quatiro pixel con sin
gola texture e due texsl, cioe pixel con dop
pla texture, per ciclo ol clock), S sarede
arrivati a un fill rate teorico massimo di 800

Lo reference board fornitod da NVIDIA. ..
Un bel pezzo di hardwore, non tro vate?

MPixel's (200 MHz x 4 pixel) e di 800
MTexel/'s (200 MHz x 4 texel x 2 texture), il
NUOVD Processors gestisce i 4 poed con
singola texture per ciclo di clock, ma s puo
wcupare di ben 4 texel contemporanea
mente Invece di £, amvando COs a un note
volissimo Texed Fill Rate di 1600 MTexel
(200 MHz x 4 texel x 2
secondo. Lin salto moito interessame, che
difatti viene evidenziato anche nel nome
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1.6 GTexel) per




nfatti, | GT defla sigla GT> sta a indicare

etea s

propt
Ma I novita pil Qrosse risiedong forse nel
rosiddatto NVIDIA Shading Rastarizer (@ i o
dl GTS indica proprio questo "supporto per
o Shading). L'NSR & un nuovo motore inse-
rito nel GeForce 2 GTS che, in SdStanza
permetie, ocperando direttaments sul sinpoio
pixel, di applicare particolan effetti di illum
naziong atli a rendera le texture che Ncopro
no gl oggetll molto piu simill 8 oelle super-
ci reali

metodi classicl utilizzati per gestire illum
nazione @ be luci in una scena 30 sono due
le lightmap e il vertex lighting. Ciascuno ol
gssi presenta del vantaggl e degil svantagol

- S
i0a exe )

L2 lightmap sono, sostanzalmente, costiturte
da delle bitmap che vengono applicate sopra

e texlure con zone che presentano diversi

“valori® di luce: sono, ad esempio, piu chiars

dove ¢'& pill luce & piu SCure dove Invece
@553 non arrva, Siccome nella mappa c
sono ovwiamente | dali per ciascun pixel
della texture (poiche vi 51 deve appumnio
sovrapporre), l'immagine nsultante ha una
huona qualita grafica. Puriroppo, divenla
piuttosto problematico gestire 1 UMINADoNS
Con un sistema d questo tpo quanoo ¢ @
trova In una Scena-con ogoetti o luct n
movimento, in quanto la mappa dovretbe
continuamente venire sostituita
Incidentalmente, uno del motivi della nascita
del multitexduring & stato propno questo
infatti, siccome la kghtmap puo essere a
tutti gli effetti considerata una seconda (e
fure che viene applicata al posgono, per
poter completare |'immagine o un pogeno
nan bastava un solo ciclo di rendenng, ma
diventava necessaria una seconid passa-
ta, Oogl tutti | chip grafici sono dotati d
unita in grado di supportare il muittexiunng
g certamente, viste le specifiche, proprio i
GeForce 2 GTS non dovrebbe subirg pena

{ZZanomn 03 Questo puntD O Wisia
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Un'immagine che loscia senza parole. ..

oani modo, risulta particolanmente SCom 00 e Tappa par tuth | pixet raccmiu S LAIONT O un QIDCO (ONET MeanZzare un mur

realizzare miriadi di mappe diverse & Il conti 2Nl ol quest vartici (INsom guadrato con, ad esempso, trentadue trian

nuo passagaoio di dati non farebbe altro che ficie del poligono). Dato che ke qoll invece che solo due

wsaaie sono relativaments Foco, dunque, dove entra in gioco I'NSR

incrementare | problemi di larghezza d

handa anche con il nuovo processora grat POCHE LIMINAZIONE cOn GUesio he si propone di unire | vantaggl ai entram-
CO. Fer nsoivere quest Inconvenent gl L) ta pluttosto veloce e permene hi le tecniche: |3 welocita oel verlex nghiting
anni fa era comungue stala approntata I3 ra fomt o luce dindamichea g la oualita visiva dedle lightn ap. | pratica.
vertax ighting. In S0Sianza, per ognuno iy E te comprensidle che, essen invece che fomire | dabl re@inv SO0 ane Nofr

trianaoll che costituiscono i modelio polgo wdant! tuth | pixed all’intermo del mal del verticl, viene approntaia una

itl par interpolazione, S0 mappa, chiamata "normal map, che contie-

nale dell'oggetto, vengono fornitl | dati dedle

normall al verhict (quindi re dall par ogni Lit2il " piti piccoli, e guind ne tutti | dati relativi all' orientamento di C1A-
. bl rhval doralle & s ferks ’

poligono), cioé quelie Informaziom ¢he, In MOt I compeess! (Con un magaor GUN pieed ispetto a una lonte o luce

sostanza, riguardant |'onentamento 08l pos NUMerD tr DONOON), 51 Nescond a oienere Queste mappe non conténgono, Come inve

gono stesso nello spano. In base a quesi [ petiacolarn Ma sareh ce ke hghtmap, ke effettive informazan sul

dabi. tramite un’ Interpoianons viena pol big certarnent Nroprogucente per e pre illeminazdione dl cgni pped della texdure, ma,

Cusshs § - PSS Oumiiy - Esrgherrra & e

fress=== | @ Warwma i -:1_|.-|..|-.
whaeand o BN

1 | hiesma o Bk i
= |l BT

E svviomente non poleva mancare lo tabelling
con | risultati delle prove in “PCleta Quality”.
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Questa sarie di test del GeForce 2 GTS eseguili con lo memoria o differenti frequenze, methe in hoce |
problemi di omgiezzo di bonda dello memaorio,

Questo grofico mosira come variono le presto-
zioni ottivando e disattivondo |"Anti-Aliasing.
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per I"appunta, solo | dati che riguardano la
o direzione, In guest ah atlett di
one VBTN

nicamente dal processore grafico sacondo

Ml ETinas CRICMET ding

ngolo della isuaie, 8 SICCOMe 50N0 pas-
ti valon definddi per clascun pixel invecea
he dab estrapolati come nafia vartex ligh-
fing. ia résa grarica nsuita parbicolarmente
buona
t questo, in sostanza, il principio su cul 5
basa la per-pixed lighting supportata
dall'NSH, nefle quatiro diverse salse di per
pocel aiffuse, spacularn, spot, @ point ighting
(applcabill tutte contemporaneaments suU
uno stesso pixel nella stessa passala, in
quanto st parte sempre dalla stessa normal
map. .. & comunque moito difficile vedere
un pbesl con tuth quast efleth attivati, ma
Sicuraments, perd

nell evenie
Quinto aifafto messo a tisposiznone da
per-piel ighting dell NSH @ gualio tecnica
mente piu mteressante: 51 tratla 08 par-poet
bump mapping. In paroke molto semplici, |
bump mapeing, per chi non s 10 NCoraa, e
una tecnica th rendenng basata sulle texture

che permetle di simulare gl effetti di luce

a7

100 °

http://www.oldgamesitalia.net/

causatl dalle imegodanta present sulla
superficie & un oggetto (e crepe o le rug
gitd di un muorg, | grai su un maetalo) senza
aumentara la complessita del modelio,
Hammentiama che Matrox aveva Introdatto
cosiddatto Environmental Mapped Bump
Mapping proprio per cercare di aumentare
piu possibile ka qualita visiva. Ma, sebbene
pill speftacolare, FEMBM di Matrox era oo
pletamente dipendente dal punto i vista
come il vecchio Bump Mapping supportat
da GaForce & Voodood. Ora, invece, con il
GeForce 2 GTS, grazie alla per-pixel lighting
| programimaton possono creare delie nor
mal map che contengond le informanc
delle vane parbcolanta @ imparfazion o u
superficie (che, come nella reaita, sl nsol
no, per | appunto, in unN Cverso modo d
rfletiers @ IUCe) 8 N QUESID Mod0 BS5a
spmbrera sempre realishica indipendente-
mente dal puno tn wata

n effetti avendo potulo provare ia referenc
Doard di NVIDIA, possiamo dire che il sisti
ma funziona, & mofto bene a giudicara da
dimostrativi messicl a disposizions

'efficacia di questo approccio al bump

Incomindame con | “colibri pesanti®: particolore dol livello sviluppate da NVIDIA
per Owoke 3 che mette in mosiro lo shoding (prestote attenzione ol logo sul povimento).
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;

Ls stesso rognetio, ma senro bump mapping @ mollo meno simpatico...

e effeflivamenle supenore a
2 alire tecnologie altualmente In Circo
tete costatario dalle foto sparse
- Tcoio), ma, certamenta, al momento
ratta i tach demo. Cl vorra ancora

pche tempo perche le funzionl dell NGR
nente accelerate in hardware e uli-
Al nunque gia a partire da Direct
on la funziona D3DTOP_DOTPRO
i DpenGal sfruttando |'estensio-
agistar_combiners, venganao pern
fivamente sirutiate da programmaion o
pochi, @ S010 allora polremmo consta
e B reals efficacia, anche se le premes
¢ sambrano othme. Uno degh aspéeth che
scitato particolare intzresse nell'amieto
ito delle schede 30 e siato senz'al
pporto per Il Full Sceng Anti-aliasing
emente, per chi ancora non 5a o cosa
ta, Il FSAA & una tecnica che permette
jovere le fashdiose "scaletiature” des
# del van oggettl che sond Spesso visio
ymbianti tridimensionall. In pratica,
magine, prma ol essere vsualizzata a
jata risoluzione, viene elaborala dal
£550r8 gralico a una nsoluiong moito
iita (solitamenta | QOpQID Sia In altezza

& in lunghezza, risultando cosi effettiva

nente quattro voite piu grande) & vieng pol

imensionata alta nsoluzione nchiesta. Uin

mpito certamente molto oneraso, Jdix

woleva essera |3 prima socketa a portare il
Faah nel mercato home, Invece, i pnma
societd a farlo 2 stata NVILIA, Infath, gia con

ftimi deivier non UMciall (gN Stessl, per

icis0, che sono attualmenta fomiell con il

Mo allare & qui che producone
i chip gratid NVIDIAM

GeForce 2 GTS), anche il vecchio Gerorce
Zob poteva supporare (pur con pesanil per-
dite di prestazionl), questa fealura, ovwia
mente pensata da NVIDIA per il nuovo pro-
gdofta. | nsultah perd, non sono forse al
momento ancora quelli sperall, come potrele
verificare poco piu sotto

Altra piccola novita del GefForce 2 GTS
(sempre redativa ai drver, per la verita)
riguarda | inclusione del supporto per le lex
ture compresse in S3T0 (frutto del recentl
accordi tra 53 e NVIDIA), anche in OpentL:
infatti, §l formato 53 & incluso in Directx, ma
deve esserg ancom preso in icenza ped
I"AP1 Sl

Prima pero di passare alla pare certamente
piu interessante cell articolo, CIoE un Coum
mento ded numeri forniti dal primil test ded
nuovo chip grafico, concludiama la presen
tazione lecnica ricordando che owiamenie
S0N0 Stahh mantenutl tutti gl aitn aspett
salienti introdotti con il GeForce 256, come |
Cube Ervironmental Mapgping, il Vertex
Blending & skinning, il supporto per AGF
4X con Fast Writes & la possibilita per |
costrutton di schede video o montare tutte
le eventuall entrate @ uscile woeo. Una nola,
infine, merita anche il processore HOTV (per
la decompressiong & visualizzanone ded tlus-
si High Definition TV, cioe della 1V ad alta
definiziong che sta prendendo piede neg
LISA), i Incluso nel GeForce 256, ma note
volmente migliorato nel nuove processore, e
non per niente NVIDIA ha declso di porre su
di 8550 una grande enfass, £ adesso, SIAMO
pront per pariare de prmi nsulatl otenu
con la reference board del Geforce 2 GTS
messaci a disposizione da NVIDIA

| tast sono stati svolti su un Pentium Il 650
MH? (Coppermine), con 128 MB o RAM
PC133 e Hard Disk [BM DFTA da 20 GB. |
driver che abblamo utilizzato, sono stati in
tutti | casi | 5,16, in quanto sono qued fornik
da NVIDIA per Il nuovo processone grafico e
sono quell che, grazie alla particolare otti
mizzazione, permetiono al vecchio GeForce

di andare pil velocemente. In particolare,
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gbbiamo concentrato la nosira attenziong su
(uake o banco di prova per le schede
video sempre pid fondamentale per tutla la
stampa orientata ai videogiochi. | numer
sono un po’ controversi, per la verita, Con ka
nastra oramal classica PCZeta Quality
(1024x768x32 bit con tuttl | parametn
riguardanti geometria e texture impostat &l
massima), intatti, abbiamo oftenuto vaton,
sia con il Demo0001 che con il DemoD002
superiori al vecchio GeForce 256 con DOR
RAM (la scheda che abbiamo utilizzato come
termine di paragone & una Creative
Annihilator PRO) di 11-12 fps (da circa 60 a
poco piu & 70). Un guadagno di tutto nspet-
to, sempre nell'ordine del 15%, che rende il
GeForce 2 GTS I nuovo re delle prestanon,
ma che risulta percentualmente infenore al
salto che c'é stato passando con il vecchio
GeForce da SDRAM a DDR RAM

La spiegazione @ semplice: oltre al fatto che
senza dubbio i driver per il GeForce 2 GTS
(o meglio le DLL, visto che l'interfaccia & |l
pacchetto da installare & sempre b0 slesso)
sono molto immatur, a difterenza di quell
del GefForce 256, ormal particolarmente ofti
mizzati, pesano senza dubbio | paventah
problemi di ampiezza di banda della memo-
ria. Lo scarto SDRAM-DDR RAM ko aveva gia
dimostrato con il vecchio chip, & O possiamo
immaginare le difficolta del nuovo processo-
re che funziona a una frequenza di ben 80
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Con tutti quei poligoni, Kabuto sembra ancora piv minecdese. ..

niti dalle prove con il livello per Guake W
creato appositamente da NVIDRA per mefiere
in luce le nuove caratieristiche del GeForce

ma evoluzione di quelr molori di
Trastormation & Lighting che finalmente
Sominciano a essere shruttatl da quaiche

dete ancora un acceleratore 2D di nuova
generazione, il GeForce 2 TS5 dovrebbe
gonza dubbio risultare una buona sceita

MHz maggiore. Per assicurarci di aver colto 2 GTS, estremamente complesso dal punto nuovi effetti supportati tramite I'NSR,  Se invece avete gia un GelForce 256, magari

nel segno, abbiamo provato a overchockare i vista geometrico e ricchissimo di chicche  poi, suscitano molto inferesse, con DDR RAM, forse sara maglio non butlar-
la memorna ed affatthaments, come potrete grafiche Eppurs non @ tult'oro quel che luccica si subito a pesce sul nuovo chip o NVIDIA
costatare dal grafico che troverele tra que In effetti sembra addirittura che NVIDIA ntafti, per quel problemi di ampezza di per o meno fino a quando non saranno

ste pagine, piu si aumenta la frequenza piu abbia esagerato con la compiessila geome- handa della memoria che abbiamo eviden disponibili scheds con mamonia a frequenza
il chip diventa in grado di esprimere le sue irica; | risultati, @ qualsiasi risoluzione, SoNO ziato, i processore grafco nsulta un po piu aita e driver piu ottmizzatl

vere potenziaita sempre vicini ai 20 fps, 8 ¢l son0 sC0sla stozzato, partando a prestazionl, siattual Ma certamente, prima di dare un giudino
Una nota molto positiva merita la velocita menti di soli poch: decimi di frame 1ra ia ments al top, ma putiosto infenon alle definitive, attendiamo anche i pater provare
mostrata a 1280x1024; con risultali sempre  vane schede. aspettative e alle-effettive polenzialith che ha. e schede realizzate dai vari integrator che
superiori ai 40 fps in tulte ke situaznon Insomma, possiamo confermare che, a par- Possiamo comungue dire Che se non posse saranno destinate alla vendita

(quasi doppia rispefto al vecchio erorce
con SDRAM), si pub dire che il GeForce 2
GTS & il primo e attualments |'unico prodot
to sul mercato a permettére ai gocare a
guella risoluzione con prestazioni che ko ren-
dono pienamente godibile

Meno convincante & invece stato Il test ese
guifo attivando il Full Scene Anti Aliasing: gia
a B00xB00, in High Quality, la perdita di pre-
stazioni @ piuttosto netla, e con | driver
attuali & possibile eseguire solo il sampling
dell'immagine a 4x (ciog disegnando & pol
rimpicciolendo un‘immagine quatiro volte
pits grande), a differenza del nuovi Voodood
che possono gestire Il sampling anche a Zx
(qualitativamente inferiore, ma un po’ pid
veloce). Insomma, per ora il FSAA, per lo
meno in modalita OpenGL, risuita utilizzabike
solo a nisoluzion basse (B40x480 e, al mas
simo, B00xG00).

Interessante &, infine, valulare | numen for

| http://www.oldgamesitalia.net/

tire da questi test sulla versione prediminare,
le schede basate sul GeForce 2 GTS dovred-
bero risultare le pld veloci sul mercato
Quasi sicuraments dovrebbero risultare piu
veloci del nuovi VoodooS 5500, anche se
non con il FSAA attivato, @ probabiimente
manterranno il titolo di campione in canca
fino all'arrivo del VoodooS 6000

In pits, perd, il prodotio di NVIDIA presenta la

Direttomente da Gionts, vna Reope
per la quale non sona stati lesinati

poligeni nelle “parti™ giuste...

Pioveno loghi &i NVIDIA. .
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TECNO syl

La domanda piv interessante di
questo mese riguarda le nuove
interfacce
Cosa che mi ha spinto a riflettere
sul valore delle immagini, che sono
in grado di ipnotizzare, con le paro-
bole luminescenti tipiche di un
lapillo, tanto gli aborigeni
Avstraliani quanto i portatori di

per i Monitor.

quei tribali ciondoli chiamati cravatte che affollano
Regent Street lo Domenica pomeriggio. Allora per-
thé, mi chiedo, si vendono cosi poche GeForce in
Etiopin? Follie incomprensibili, le stesse che d fanno
canticchiore |'vitima canzone di Britney §. sotto la

do«tia.

Wella Davide!

11 scrivo implorante per avere la
tua opinione riguarndo a un pastic-
cio che assilla # mio PC da quan
do malauguratamente Il mese
SCOrso ho deciso di sostituire un
vecchio Pentium? 333 con un
Pentium3 650. In pratica da
quanda I'ho nstalialo capita che
dal case del PC esca un beep
forle e prolungato, che non scom
pare fino a quando non riavwio.
Una volta riavwiato pero il PG
sembra andare molto lento, addi
rittura piu lento di quanto non
andasse con il vecchio processo
re! Il negoziante mi ha consigliato
di tenere il PC aperto perche
pensa che sia un problema di
Calore, Purtroppo temo che debba
avere ragione visto che il bios
incica 130 gradi! Mi sembrang
tantissimi per una CPU, & credo
sembrino tanti anche alla mother-
board visto che nemmeno a PC
aperto Il numero dei gradi cala
Cosa posso fare? Dopo una setti-
mana di questa tortura ho provato
a installare un altro Pentium3 e
ndoving? stesso problema!
Insomma dovrd tenermi il vecchio
P2 che sembra I'unico a non
darmi problemi?

Spero tu abbia qualche idea, la
mia configurazions e:

P3 650 Copperming (cartuccia)
Asus p3b-f

A cura di Davide “Quedex” Giulivi

dgiulivi@iol.it

192Mb Ram

Asus vB600 standard
Videologic Vortex2
Lettore Asus H0xc
Hard disk Maxtor
DiamondMax 17 GB
(a0

Elio Da Rozze

Ciao Danilo,

' problema non
risiede nella GPU,
ma nella
Motharboard La
P3B-F ha riempito | newsgroup
riguardants | profiem Hardware
con i noto probiema of letiura
dela lemperaliva segnatala dal
processore. La nievazone del
calore su tuth | processon intel
sticcessivi al P2 266 e al (eleron
JU0 e affidata a un diodo PosiZio-
nalo proprio a ridosso def Waler
contenente la CPU. Il BIOS ha
come wnica informaziona la rile-
vazione effeltuala da questo sen-
sore. Moite P3B-F, peraltro giudi-
cale da molti come le mighor
schede BX reperibili ma mon dile
io i fanahc! sosteniton dell over-
clocking/overvailing che hanng
fatto della Abit BHE N loro idolo
privatal, non rilevano in mooo
correfto questo segnale inviato
dafla carfuccia SECLE. La sofuzio
Ne pi sempiice consiste nell'en
irare nal Bios e disabilitare fa fun-

Zione o comtroli della temperaly-
ra, seflando N vaiore ignore néiad
voce Thermal Monsior gef Manuy
Power Management Se&p
Salvando ia nuova mposianone
vedral che al rigvwo SUCCessa
nan Meapperal piu ned profiema
che faceva andare in alerla 8
MoBo, awisandoli prima con |
Beep lunge Indicants “Expassive
CPU Heal” @ in un Sécondo lempo
awiando la macching i modaiita
“Safe mode” a 200 MM jecco
perche Lo i semibeana andars
mang). LUn 'aftra solunione sarebbe
quela of imbarcars nel installa
Zione of un secondo SEnsone.
questa volta collegato in modo
diverso alla circoiera geda car-
fccia, ma s non s elanaone
di Overclokkare & ha CPU signifi
chersbbe soltanio Sorecare re-
Zioso fempo che pofresh invece
dedicare agl allenament! nefia
Half Pipe cittading

Ciao Quedes

durante un pencdo & Evoro negl
Stales ho avuto a2 possibilita di
assenvare | nuow dispiay con
ingresso Digitale che oftreoceano
slannc spopolando nel magazzini

. di eletiromca. Avevo avuto Qid

modo di vedere dei modelli LCD
collegati con questo nuovo stan-
dard, ma personalments trovavo
che i colori offerti dai cristalli
liquidi non fossero ancora genuini
come guelli di un buon tubo cato-
dico. Il mio intergsse si & pero
ridestato quando ho scoperto che
grano in vendita anche modelli
Classici con appunto guesta
nuova connessiona, Quando perd
ho chieslo a uno del commessi
quale scheda video polesse esse-
re compatibiie ho ncevuto come
risposta uno sproloquio di sigle
che mi hanno fatio capire che
non ¢'é uno standard ben preci-
0. Puoi fare chiarezza a riguar-
do? Ho capito che ¢l song due
collegamenti che si fanno concor-
renza; Hrewire 8 DV1,e visto il
prazzo di un display sarebbe una
vera tragedia imboccars una stra-
da perdente

Confidando nella tua preparazione
i saluto

Michele Hudson Oriotti

Ciao Hudson,

|/ idea o definire
tino standard per
la connessiong
digitale per |

R T

Eicala gue, bo vore CD-ROM incriminoin. o

monttor & nata nel 1987 quando
la diffusione di schermi LCD rese
paradossale 'utifizzo of un seqna
e analogico che andava converti-
to due volte in senso inverso (da
digitale ad analogico nel Ramfac
della VGA & in seguito da analogi-
co 8 digitale ailinterno del
display). Ciononostante, questa
situazione che peggiora la qualita
della immagind @ alza | prezzi def
monitor & @ trascinata fino a oggi
per l'assenza di uno standard vin-
cente che convincesse tufte le
lobby dei produttors. Tutto inizid
nel 1897 guando la VESA (Video
Electronic Slandard Association)
un consorzio formato da tuiti |
maggion marchi, disegno la porta
Plug&isplay (PELD) con 'intento
i rendieria ung standard. i pro
ema éra il costo: setbens e
P& potessero trasfenire sia dali
digiiall che analogici (cosicche un
sempiice adatiatore permelieva
'utitizzo def vecchi monttor) Fin-
serimanto nella porta o una con-
nessione USE e di una IEEET 394
“FireWire" rendeva la sua eleftro-
mica o controf, decisaments
froppo costosa. i (Yezzo elevato
spavento talmente | produttor che
diserlarono I'adozione delfle FED
sebbene queste uliZZassero per
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la trasmissione dei dali una tecor-
ca TOMS (Transition Minimized
Differential Signaling), chiamata
Pangllink, in grado of annuliare
totaimente | disturti eletiroma-
gnetici che tutt'ora invece dob-
biamo evilare altraverso | grossi
filtri o ferrite def caw VA Non
interessati alle funzionalitd
aggiuntive offerfe dalle PED, i
produtiori si divisero in una miria-
de of gruppi ognuno infento a
creare ung standard poco costoso
e incompatibile con gif aitri, Verso
la fine del ‘98 i gruppo Digital
Flat Panel, tra cui Spiccavang |
nomi di Compaq e ATI, propose a
connessione DFF. Le porfe DFP
erano di faffo “figle” delie PAD
ereditando la sezione digitale per
il display, ma abbandonando le
capacita analogiche e le coslose
funzionalita UISE e FireWire
Sembrava fa volta buona, wisto
che ATl, Diamond e soprattutto
Jatfx iniziarono a produrre scheae
dotale defla nuova poria, ma un
limite intrinseco alla nuova archi
tettura, che fimitava la risoluzione
massima a 12801024 pixel,
SCOraggio | progultton i moniior,
tanto che fa 3afx dopo aver inse-
rito le inferfacce DFP suf primi
Voodoo3 3500 decise df fogherle
parché inutill,

Nell'arena defle interfacce (tal-
mente affollala da slencare oual-
cosa come 12 design diversi)
sembra pero oggl SpUriare un
vincitore, la porta DV {Digital
Visual Inferface) 8 stala adotiala
da marchi come Philips, ALY,
Samsung, Nvidia e Compaqg. La
stessa Deil ha messo in listing PC
dotali o monffor digitall DU
seguendo quella che sembra

gssere una valanga che poirebbe
cambiare | Display di tufte fe scri-

vanig nel giro of 5 anni (o nel giro
df fre mesi, se siete degh Carly
Adopters). La porta DV utilizza &
stessa, offima, tecnica Panellink
che consegna al monitor dat! privi
oi qualsiasi interferenza e quindi
df una quakia cristalling, ma
supera i fimite defla rsoluzione
SXGA lramile Una cConNessIone
doppia che consents df raggiun-
gere io standard HOTV formalo da
1920°1080 pivel. Acquistando un
monitor e una scheda wdeo DY)
(la Prophet DM of Guilermot e
stata tra fe prime) non avrele piv
bisogno di settare valor qual
geometria, contrasto @ lumingsita,
Sard il PL a impostare suilkio
limmagine in modo da uliizzare
la maogior diagonale possibile
senza fa comparsa dif aistorsion,
ASSICUrando conltemporaneaime-
te che | colon Cofmispondanc a
quelll pensali dai graficl, I pas-
saggio sard lento ¢ graduale ma
se fossi in te comprando fa fua
prossima scheda o i fuo prossy
mo monitor darei una attenta
occhiala 8 guesta nuova fecnolo-
gia in grado of far sembrare git
odierni monitor {LCD @ non) der
dinosauri def passafo. Ah, la
Apple produce probabilmente i
miglior Display del mondo infer-
facciandolo con | G3-G4 va
FireWire, ma questa & un'altra

Gentilissimo Davide,

prima di passare alla descrizione
del mio problema colgo |I'occasio-
ne, anche se pud sembrara scon-
tato, per fare | complimenti a te e
a tutta la redazione per I'ottimo
lavoro che state facendo con PC
Jeta: personalemente non mi
inferessa se avete aggiunto Il pre-
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fisso “PC" per unitormard a PC
Zone o cos'altro. Cibd che conta &
che si vede che la rivista @ 100%
italiana ed & la plu piacevole e 13
pil) competente tra tutte quelie
disponibili. In particolare compli-
menti vivissimi a te per la lua
ottima compalenza tecnica.

Veniamo ora alle note dolenti
Posseggo un vetusto Pentium
MMX 166MHz overclockato a
188MHz, con 32 MB di

RAM disco fisso Quantum Freball
da 10GB, scheda video 30
Blaster Banshee della Creative,
scheda audio SB16 (non
plug&play, risale al lontano
1944), lettore CD-ROM Pioneer
12x e masterizzatore HP CD
Writar Plus 7500 interno
Entrambe le unita CD sono 1DE-
ATAP!, collegate al BUS seconda-
0 Con mastenzzatore CONMgUraio
come master e lettore CD come
slave. Per quanto il sistema di cul
dispongo sia molto vecchio, per
ofa fBsco ancora ampaments ad
accomentarmi. Chiaramenta non
lo appesantisco eccessivaments
quindi ho installato Windows 95
versione 4.00.950C e Office 97
non ho instaliato Plus!
Penodicamente (diciamo una
volta all'annoj, opto per una for
mattaziona generale dell hard
Disk cosi da ripulire la macching
dalle sporcizie lasclate da pro-
grammi installati & disinstaliati un
po’ come capitava, e non ho mal
avuto problems

Recentemente, invece, mi & capi-
tato un fatto singolare: il lettore
CD-ROM Pionear non riproduce
pi0 | CD audio, 0 megho, § ripro-
duce, ma senza emattare aicun
suono! Ho controliato le imposta-
zioni delle periferiche @ non ho
riscontrato nessun conflitto ad
anche collegando un paio di cuf-
fie all'uscita audio anteriore del
lettore non si sente nuila
Premetto che entrambe ke unita
CD-ROM riproducono il segnale
audio tramite apposito cavetto
sdoppiatore per connetterl
entrambi alla porta della Sound
Blaster, & tutto cid ha sempre
funzionato, fino @ poco prima d
riformattare Il disco fisso, quind 8
da escludere un guasto hardware
del dispositivo. Ti informo che ho
installato come programmi di

masterizzazione Nero 4.0.75 e
COR-WIN 3.71, che ho provato a
disinstallare per verificare se pro
vocassero conflitto, ma senza
ottenere esito favorevole. Come
programmi multimediall ho invece
installati Culck Time 3.0 @
WinAmp 2.5e, oltre ovwiamente al
lettore multimediale di Win95 for-
nito con Explorer 5.0. Confidando
in una tua nsposta b NNNOVO |
compliment], anche al resto della
redazione. Ciao e grane

Indy

Ciao Indy, e grazie
per | comphiments,
Domanda lunga,
risposia breve. In
S | realtd sembyi
essere wittima df una swsla bana-
le che affiigge molto wiilzzalon of
Windows. Ho scefto df rispondere
alla tua lfettera proprio perche gid
altri lettori mi hanno posfo lo
stesso quesito. i mixer nichiama
bile dall‘icona a forma of speaker
(a destra nella bama delle apolf
cazioni) mostra il volume asse-
gnato a lutte le sorgent! audia, il
lore rumero varia in base alfe
caralteristiche della scheda ma
I'elanco mimmo comprende:
Volume Control “generale”, Wave
Out,Ling in & CO-ROM. N probie-
ma & proprio nella voce CO-ROM
che dopo la formattazione, con
lutte e schede Crealive, ha la
voce “[isattiva” selezonala con
un check bax. Nella maggior
parfe dei cas/ e sufficiente toglie-
re la graffetta perche magica-
mente la riproduzione riformi,
Potrebbe essere nécessario, dal-
I'unica ment selezionabile nef
Mixer, scagiiere la voce
"‘Proprietd” e in seguito If gruppo
“Registrazione”. Dal'eienco nsul
tante poi bisogna selezionare
CO-ROM e controva-

re che anche in
questo caso
mon Sia
disaftivalo,
perche se la
prima voce o
CLl abtamao
pariato §i nife-
risce &l
vedume of
riprodh-
Ziong
questa,
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incicants if valore f input, ha pan
imporianza. Potrebbe non essare
i tue caso specifico (sarebbe
stato utite sapere se f masteriz-
Zatora, collegalo ala stessa
entrata con i cavo a ¥ invece
funziona) ma vale la pena controf-
lara. N discorso camiia of poco
per coforo che utiizzano fa porta
SPDIF-IN digitale presente, ad
esempio, nedla Live! Una volia
entrati nel mentl Proprieta
Registrazione/Riprodtuzione ed
avere reso visibili TUTTE e voci
(tenerle nascoste, anche se inuti-
lizzate puo portare solp a quest
tranetl) bisognera accerlarsi che
I'entrata “Digital CO" sia attivala.
Un consiglio a futl! | possesson o
schede audio che offrono anver
con Mixer afternativi dall’aspetio
“fecno”: se polele evilare in 1ase
di installazione ['utilizzo di con-
trofli par if volume diversi da quel-
W standard fatelo. Non sapate
quante volfe N problema risieda,
per esempio, in un “"MIDY Oulput”
emalo nascosto tra gif silder colo-
rali of gueste interfacce nutili che
poil & rivolgono esse stesse a
gueifa meno appariscente ma pit
funzionale i Windows.




Pud accadera che | CO-ROM alle-
gato a PCZETA presenti dei pro
biemi di masterizzaziong. Pud
risultare, quindi, leggibile o p
S0N0 MANCAre akcun exement
caso s venniching probilams
QuESID LpD, rconouc

Oalta propria copia, isog
dire il (U al saguent ]
verra sostit

tempo possibile. Vi verra subito

i 1 itaut i
WL LLELFYE)

STUDIO VIT - PCZETA CD
Via Ricofti 15 = 20158 Milano

ISTRUZIONI PER L'USO

Per lanciare l'intertaccia che v
parmette di visionare |l contenuio
del CO non dovete far altro che
fare doopio click sul lile

Pc/eta exe, Potele salenonare ora
dal pulsanti posti in alto la cate
goria che vi interessa, demo, clas
SICI, driver, 8Spansiont, patch @ a
voite anche varne. L utilizzo dei
Menu & ancora piu semplice,
notete instaltare | programma
desiderato facendo doppio clhick

u i 550 0, dopo averio selenio

At

| id Greve O ¥ 2 081 e
o aventuall istruzioni per |y
plssono essere lette nel box sol
tostante. Naturalmente nulia v
vieta di esplorare Il contenuto del
PCSeta CD da “Hisorse del
LOomputer & andgare alle consuete
directory per installare quello che
cercate. Abbiamo scello un inter
faccia semplice & immediata in
modo che il suo utilizzo sia il piu
immediato passibile. Se avele cri
tiche, suggenmentl o aitra vi pre-
IJ'.r'I""'f:'= 0 Ny f-I" B .-':'1
M oppure a

ol e 1l
(RO NP TTHI O

REQUISITI DI SISTEMA

Avele bisogno di almeno un
Penlium 166 con 32 MB di RAM
8, owiamente, un lettore CO-HUM
per poter affrontare con serenita
I'installazione el demo presant
sul CD, Tuttavia, questa e una
[ichiesta minima, per ottenere
mighior risultati occomme un pro
cessore dal P200 in su con 32 0
64 ME dil RAM, una scheda sono
ra tra le piu diffuse, un lettore CL-
ROM 4x, una scheda video SVGA

Comungue, leggendo | file a1 testo
allegati a ogni gioco potrete otte
nere maggior informazioni
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DAIKATANA

Eidos

&mbra proprio che fa lunga attesa per 1l piunnom
Juasi terminata

Finalmente potete provare anche woi Il prodotto o

po, sperando che non ne rimaniate eccessivamente de
comunque considerare che Si tratta pur sempre o

ne non defina, @ si spera che prima dell uscita venga

I piccole imperfenoni

Mel demo sono incluse tre mappe che cornspondon ]
in cui il gioco si svolge. Potete giocare ogni livelio

deathmatch o in versione cooperativa, che dovrebbe essers ne

sione definitiva, uno del punti di forza di Dadkatans

Ulitre ai Invelll SOpra citati, nel demo Sono anche inci

gdeathmatch extra. Ricordatevl che g necessano instaliar

Dal menu di Awvio, nella cartella i Dadalana, troverets K pér scar

care & installane oirattamente sul vOSIND sistema

Requisith: Pentium 200 MHz, 32MB di RAM, Sche

s
7

A s

La nwova fatica dei Pyro Studios poirebbe bissare i suoesse del prime spisodio.

1)

o

L

_ NS
Daicatand: qui siamo nel futwro, dove le armi tecnelogiche non mancanc.

DEMO GIOGCABILE

Le seconda demo di Daikatana

fa presagire un prossimo rilascio.
Dogs of War é da provare, punto

e basta; i Lemmings sono tornati e...

Lucidatevi le pupille con i filmati
di Commandos 2 e Halo!

DOGS OF WAR

Talonsoft

Dalla Take 2 Interactive arriva questo Dogs of War, un gioco che unisce
Il classico stile di uno strategico in tempo reale, alla possibilita di sce-
gliere una visuale in prima persona (come in uno sparatutio alia ke
al ivello delle singoke unita, grazie al suo amblente di gioco realizzato
completamente in 30. Potete zoomare e ructare lo SCenarno Come
megho credete, in tal modo avrete sempre & visione othmale & quako
che succede e potete decidere |a strategia pii adeguata da applicare
alla situazioneg che s propons

In questo demo dovele riuscire a sconhggers ke pericolose armate nemi
che che presidiano un ponte, nodo fondamentale per il passagoio delle
iruppe, che pud divenire una formidabile trappola in cul imbottigliare il
remico 2 ndurlo in brciole

E bane che prestiate una particolare attenzione ai mezzl di artighena
che, oltre ad avere una polenza di fuoco devastante, sono capaci di col-
pirvi anche da una lunghissima distanza

Requisitk: Pentium 266 MHz, 32MB di RAM, Scheda 3D

Unreal Tournoment: o serie di nuovi livelli in questo CD.
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Noscor Legends: e normali norme strodali sllo precedenza
non vengono certo rispettate in gore come quesia...

LEMMINGS REVOLUTION

Take 2 Interactive

| mitici Lemmings sono tomatl! Ancora una volta occomera il vostre aulo
per riuscire @ metterli in salvo. Potete allontanare o awicinare la visuale
a vostro placimento per riuscire a dare | varl comand| disponmibil al
momento giusto o per capire meglio la struttura del livello, che pud
@ssere ruotato in ogni stante

Come se non bastasse tenere a bada | folli Lemmings, sempre mchin al
suicidio, dovrete fare | conti anche con il tempo, capace di rendervi [
vita difficlle, se non progettate alla svelta un percorso efficace in grado
di salvare tufti | piccoll Lemmings

Requisith: Pentium 266 MHz, 32MB di RAM, Scheda 30
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Lemmings Revolution: questo ivello non sembro molto difficle,
speriomo solo di non forme affegore treppe in quelle vasce.

NASCAR LEGENDS
Sierra Studios

In Nascar Lagengs avele |a possi

carndan el mMondo oetie aulo O

che hanno fatlo la storna di quest
macching ormai divenlaté leggen

Formula 1 cui siamo affezionat e

nrira, divertendosi, quasta oiscy
La grafica @ discreta g anche pe
& possibile eliminare quasi tuth
fluido

Requisitk: Pentium 200 MH;

pilita di pareggiare contro | pid grandi
Formula Nascar e percormere | tracciati

0 campionaio, come pure salire sulle

i3, Certo. "appeal non & quelk el
abituab, ma g mteressante poter sco-
12 che negll States luroregga.

W N0 Na un Compuer potentissimo,

dattagli in modo da rendere il gioco piu

3ZMB di RAM, Scheda 30

PATCGH

THIEF Il
thist2patch107-118.exe
QUAKE 11l ARENA
gdavii/.ap

HASCAR RACING 2000
nascar2000patchO exe
TACHYDM - THE FRINGE
tfupdBe.zip

TIGER WDODS 2000
PGA TOUR

wZkvl_1.2p

ESPANSIONI

Tra le espansion| potete
trovare ben 17 nuove
mappe per Mox, mentre
per Linraal Tournament un
pack installera nel vosiro
sistema una serte di nuovi
ivedhl,

Nella sezione Varie, oltre a
un ampio filmato di
Commandos 2. e di un
nuavo gioca delle Bungie,
Haro, potete provare un
programming di ricerca di
file MP3 sulla rete e un
interessantissimo demao di
Music 2000, edilo dafla
Codemastears, visto tra le
anteprime del numero di
Maggio di PCZETA,
Apriamo una parentesi
per spiegare |l perche ded
pochi demo presenti su
questo numero del CO
Oltre al problema delle
dimensioni, ormal un
demo medio va dal 70 al
110 MB, (e anche le
patch non scherzano,
quella di Thief, per esem
pio, & da 34 MB), risichia
mo il resto e cerchiamo
sempre di agolungere
qualche filmato interes-
sante o un programma
che va al di 1a del solito
gioco. Diteci cosa ne pen-
sate al due indirizzi pre-
senti nella colonnina delle
"Istruzioni per 'uso” in
modo da creare un CD
che sia sempre piu come
ko volete vol, anche se 5
distacca daila linea del
classico cover G0 presen-
te ormai suU quas: tutte le
riviste del settore,
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% R DRI

DARK PROJECT Il:

THE METAL AGE

Ecco la soluzione delle prime

sei missioni di Dark Project Il

(alias Thief 2). Il testo é dettagliato
e permette di essere seguito passo
per passo, ma lo spazio

a disposizione ha imposto alcune
limitazioni. Talvolta é stata omessa
la descrizione del bottino,
riportando solo la posizione, seppur
sempre il valore. Non tutte

le stanze sono qui incduse, ma nelle
missioni in wi era richiesto

un cerfo bottino; le sole stanze
tralasciate sono quelle vuote.

Tutti i segreti sono inclusi.
Indispensabile la patch (che trovate
nello Z CD) per aggiornare il gioco

alla versione 1.18.

Il gioco é stato risolto a livello
di difficolta “expert”

MISSIONE 1:
RUNNING
INTERFERENCE
OBIETTIVI:

1. Avvertire Basso quando la
via @ sicura.

2. Accompagnare Basso @
Jenivere fuorl dalla villa.

3. Rubare almeno 600 denari,
di cui almeno 200 in gemme.
4. Non uccldere nessuno.

5. Stendere almeno 8 persone.
Entrate da esl. Frendete @ mon
te sul tavoling (botting: 34), Nella
stanza a hanco, apnte ia porta a
cimsira con 3 chiave vicino
tnirate a sSnstra, n onao ¢e una
cassa con delle monete (battind
19). Pol sul cormdoio a sinistra

apegnsle
Entrate a destra

| fOrcia a destra
Dol meka cauar

dinla tramortite le due guarde
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persone stesa: 2). Apiile le ire
casse (bottino: 54). A nord nell ar
meria sotto | npani ¢'é una levet
1a (segredl: 1, botting: 104,
gamma: oU). Nel Comdoo prnc
pale, a destra, Tramortite la quar
dia (persone stese: 3), che ha ur
sacchatto (botting: 1249), Avantl
sulia pareta a dastra aprite la
porta, tramortite il domeshico (pes
s0ne stese: 4). Ha un sacchetto o
nonete (bottino: 145). Sul tavolo
sud-ovest ¢'é un sacchetto (botti
190). Nella stanza a est trova-
te tre bottighe dh wino pregiato
(ot 2900, Nel vano n Dasso a
desira ¢'e una pazione per |a
velocita {segreb: Z). Liscite & a
lestra trovate un montacanchi. Al
, prendete gli oggett
(bottino: 400 e la chiave deila

PImo pian

guardia. (slu In cucina, parete

Jv38% 30 8 070

tmmas ooy ¢ o——

= ey o
B

Wissione | - L'umice peste ove ocerra un po’ di drcospezione, stendere due guardie vidne ¢ offiancate.

e
=t

PErsol )
] DESt fe
aomastic iestra
U 15). Nel
cormdalo |
A port: :
E'!.h:h-.: Tangat antrate
1 SInsira, soosia: 1S58 DFEN
(ale | 15)
A destr I
|:'|"|-' W05 lella pros

4 (botil

ng: 655). Aprit |a porla a destra
ol et JLERNES {persone
Slesg Frendeie 13 sud Cniave g

salite le scale. entrale a sinisira

Sul cassettone c'e una chisve
Dass0,. ce
: " irte
_.: I r 1l

830, gemme: 150). Scendete, Sul
cormdo principale, terza porta a
ginistra, sul tavoling in fongdd C
sono delle monete (botting: 840)
Sl paico ¢ g Uun arpd, che sl puo

Suonarg pur naon avendo il iempo

ne il talento, e un faulo d argento

(botting: 890). Proseguite nel salo
né principale. Sul sostegno a

gestra del caming Nnolate un aper-

tura con due anedll (cheatin

m—

bonus ok), Aprite il porfone e cof
pila |8 guardie quando quena nel
portile @ lontana (persone stese: 8
2 9, phiettivo 5 ok). Scendeta
dalle scale e nascondetevi ne
‘ombra di un albero e aspatiate la
guardia, pol codpileia (persone
stese: 10). Nel centro del cortile
trovate un vassolo (bottino: 965)
Nella wvilla a destra. Aspettate la

puandia nel salone & stendetela

1153742003 D s
Missicea 1 - Lo cossaforte sopro il letto si opre con la leve vidno al vaso.
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11). In fondo a

‘B una Quar
dia, colpitela (persone stesa: 12).
softo il piccolo colonnato,

sul comoding c'e un

parsone s

|_'-'_|'r|:'|.|'|||'| |"|r||'||'|r|a|l: r

Avant],
1a camena
soprammobile d'oro (botting
1015). Salite, porta a

] destra. sul
tavoling ¢'& un pandaglio (botting
1135, gemma: 225, obdettive 3
ok). A destra sul comoding della
Na G e Wl
no: 1175, gemme: 250). Andate

ad avvertire Basso (oblettivo 1 ok
stanza di Jenvere
che comun

piccola sla anelio (hotti-

sequitelo alla
Se entrate in questa,
que & vuota, Jenivera uscendo
con grande spinto, [ nchiude a
chiave e dovete usare la chiave

(chiettiv 2 & 4 0k)

MISSIONE 2:
SHIPPING...

AND RECEIVING
OBIETTIVL:

1. Trovare un'etichetta per
carichi e attaccaria sulla
cassa di Gilver.

2. Trovare aimeno 5 sacchi di
speza.

3. Rubare almeno 850 denari.
4. Non uccidere nessuno.

5. Ritornare al punto di inizio
missiona.
A sud. altra

te la cassa a ¢

il muro ai casse, apn
anistra (botting: 15)
alendete la guardia Avanii, all’an
golo sud, stepdete le due guarde
di ronda, Arrampicatev sulle

casse a sud, prendete gli oggetti
nelle casse aperte. Andate a est,
stordite "arckere davant al

magazzing 6937
gdesira c & una

la. Ancora a est, aspettate che |

Avanti a esl, a
] guardia, sistemale

due cmli @ smistra si aliontanino
Svoltate I'angolo sud-est e colpite
la guardia. Andate a nord @ iste
male la guardia dopo |a parete o
rasea Prendete 13 5
salite sulle casse a nord-est e tro

LA Ciawve

vate una cassa aperta (bothino:
30, Salite sulle
parate, scendele,
soldato rc .
Io. Anche I"altro, «
mosso. A ovest tramortite la guar-
fia sulla scalinata. Forzate la
porta, stendete Ia guarcia di
ronca. Salite al primo piano
Prandete |a chiave dal bancone 2

casse vicing alla
per il rumorne ||
si muove, stendete-

chE 0N Sie

colpite I'arclere in pledi, Entrate
ell'Utficio Principale. Quando

htthfwww oldgamesitalia. m—:-tf
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- E' facile oggirore questo soldato, una volta che si sio messe.

fla Sic-ovest asce una
stendetela, Andate a

sratiale trovate

dalla po
quarda,
owvest, sopra i
una scatola (botting: 10%). Poco

stengdele

Nkt il

dopo arriva una gquardia
la & prendate |a chiave
civile della stanza a simistra, sul
favoding c'e un soprammaobile
([Dotting: 15:

diola a destra, prendete la chiave

). Enfrate nella guar
nel vano della 1astiera, componele
{ vari numeri, scendete all'ingres-
s0 di ogni magazzing. 0457 vuo
late scaffal, vasca, @ bancone
fhotting: 2300, 1| piano riatzak
oto, 0624: scaffale in fondo, tre
zioni, Piano di sopra, apnla ia
porta a ovest, tramortita [a guar
dia. Sulla passereila, a sinisira
Saltate

sulla rnghiera, saltate sulla

sul corniciona, risaltato
dis5d
aperta in strada (segreti; 1), 7/32
sulla scrivania c'e ia targhetta da
SO0 | Dan
(botting

alia galle-

Lsare
cone @ sullo scaffale
340). A destra, in fondo
na, cotpite | uhimo dipinto Come

indica la targhetta (bottino: 355)

Lolpite con una Treccia Il puisanie
dedl'asca Z), salite
Nella stanzetta a

la scatola sulla scrivania (botting

Mnsore =_:,1'r:'1_:r|-'.'|

sud-ovest aprite

http://www.oldgamesitalia.net/

mionata,
(botting: 4.3

fondo, 2 cristalli ottin

0590 dietrc

C'B unac

405). Sopra Il comodine

Ihcko o sopra, sulla scT
sano degh occhiah (bottin

efyret|

3}, U2 scan

AEN. B0 A uccicdsl
Hanoate i

g | ire ragni pLilsa esirs
(DoIng [iraeniis

grata delia paret
goffitto, tormate al primo piano

] siatuelta
375) per terra, aprite |a gabbi
I.!I'!l_:l'l

golo i fondo a destra della ga prendale | ainro ast

bia frovate un cristalio (bothng a cassaforie (segreti- 4, DOlting

G5, Salite con | ascansorg di g | Ingranaggio

fronte. entrate nel fngo. Prem con d meccanism

Wissione 2 - Da quassi si vedono le due cosse aperte | oui si trovano eggetti wiill.

http://www.oldgamesitalia.net/
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TR sha

nza trovate un cilindro da
lonoarato (othng: 725 @ un Tay
o d'argento (holting: 7500, 0266
sul tavolo ¢l sono monete (botting
7600, nelia cuccetta a dastra un
Aandelabro (botting: 8100, salite
SUlla Scrivania a sinistra, saitate
ulio scatiale, c'e a chiave della
-assatorte, che contiene due dadi

d'oro (seqreti: 5, botting: 860

biattiva 3 ok)
.-|'|.. 3 a=reate |5 tarmhetts
CASsA A simstra iobettvo 1 Ok

ell’ufficio sopra squarciate |'araz-
) (seqretfi: 6, botting: 960). A
secondo piano, sul mucchio di
casse, 4 sinstra in cima c'é una
cassa (bottino: 985), scendete da
digtro @ ne trovate un'alira (bott
no: 1035). Sullo scaffale a nard

oves! trovale van piath (botting

!

http://www.oldgamesitalia.net/

magazznno /4933, eiminate 1a
guardia a destra. Svoltata a sini
stra, stendete |'arclere. Avanti,
ali dNON della parele sud dell'a
dificio B, attendete la guardia e
stendetela. Andate verso il soldato
fermo, colpitelo, poriatelo dietro e
2558, bntrate per |'aperiura dove
passano | due soldati, sistematell
Ino ha una chiave

Jsate la freccia di corda per am-

yalg a una cassa a nora-ast, con
If netto i speza (Dotting
eo 3 gl i
1 C sl
. . N
seqgrati | 33 a ovest. A
- - ot .
IS y ] e, d Sistra
Iid Il.' i il L 'Il_'l

soffitto con le due frecce di corda
seqreti: 8). Slentete la guardia
che pattugha e scale, saiite al
EEITAC EHefis)

alendete le due guardie nelio

stanzone prnncigale, una na una

" =
Missione 7 - Nell’edificio B il metedo pit veloce per arrivare in cdima

glle casse ¢ una frecde di corda

http://www.oldgamesitalia.net/

NIE MEITAL RVE UTHTU DULIE

chave. | & uit
parte quello a gl ce

Cassa Con ] 1 el

(hatting: 11

ovest con le leve del porton. A
B0 Dean

§ 93 3 3 8 33

1360). £’ tempo d imbarcars
Stendete la guardia sul pante, che
ha un sacchetto di spezia (Dottno
1380). Nelia stanza in legno di
fronte prendete || sacchatto di
spezia (segreti: 10, bottino: 1400,
biettivo 2 ok). A destra nell ufficio
j&l capitano, ¢'& un candetabro
(botting; 1425), Usate la spada sul
drappl e apime k& casse (segret::
11 e 12, bottino: 1550). La cassa
grande s apre usando i telesco
pa0 & Il mone N pEnce, & con
tiena unaltra sacca di spena
(segreti; 13, bottino: 1570).
Tornate al pumo o partenza

(obiettivi 4 2 5 Ok)

MISSIONE 3:
FRAMED

OBIETTIVE:

1. Non far scattare I'allarme.
2. Non uccidere né tramortire
NESSUMND.

3. Prendere un oggetto del
Ten. Hagen dal suo ufficio.

4. Lasciate tale oggetto nella
camera blindata.

5. Prendete la cassetia
metallica dalla camera blin-
data e portatela nell'ufficio
di Hagen.

6. Uscite dalla cittadella.
Luriosita: se all'inizio buttate al di
la del cancello a sindstra un occhio
MECCamco, vedrele una guslosa
scenetta. Forzate [a porta davantl.
el bar trovate oglie monele e

una bottiglia (botting: 75). Forzate

77

la porta metallica a sinistra, aprte
il portello rotondo. Saltate dentro e
seguite la condutture, Nella caver
Nnd, poteteé andare a ovest 0 a
nord, gl ingressi sono controfiah
04 torce sulle paret! (segreti; 1 e
2}, Salite a ovest

Entrate a destra, nella stanzetta a
destra trovate degli occhial (bott
no: 1/3). Nell'uicio a sud disath
vate |'allarme & aprite il cancello
principale. Ghini, sporgetewi in
avanti @ premete il pulsante sotto
(I pannedio, si apre Il pavimento
nvedando delle moneta (DOthino:
225, seqgreti; 3). Se incappate
nelle guardie, basta stare immobill
@ inchinati davanti al pannelio. Nel
distnbutoré d'acqua nel’ angio
dietro ¢l sono sel frecce d'acqua
Liscite a sinistra.

Andate a sinistra, oftre la porta,
pol a destra, proprio quando la
guardia gira, Entrate nella sala
delle guardie e rifugiatevi a
daestra. Quando 1a via & libera pro-
sequite a destra, pnma porta a
sinistra, raccogliete le frecca in
fondo e scoccatene una sul centro

S apre

del bersagho piu lontanc
una porta sull’armeria (segreti: 4)
saccheggiatela, tomate alla sala
delle guardie, salite sul montacan
chi. Al piano supenore, prendete |
due candelabri sul tavaoll (bottno:
325). Aprite |a porta a destra,
Quando [a guardia & vicina, pran
Oele |8 sua chiave, seguiteia, gira
te subito a destra. Sotto |l tavalko a

Missione 3 - Forzare gli uffic quonde una guardia gire attorno sembra impossibile, ma si pud fare.

http://www.oldgamesitalia.net/



Avanti c’e la piazza del marcato
fondo buttatew In acqua a sini
SIFa, a nord nno al grance c3Ance
[a. fate I cunicolo a smistra, pol a
Iesira, & anth simd al gracini
Salite, nascondetevi, aspettate che
ie due guardie siano passate,
indale a destra, ancora a dasta
passate il ponte @ Il pICCoIO arco
subito a destra. In fondo, a destra
stendeta la guardia. Andate a sin
stra, antrata nel vicolo a sinistra
NUOVI OBIETTIVI:
3. Prendere la chiave del
cancello nascosta a casa.
4, Andare a Shalebridge.
Entrate sotto le arcate & andate
avanti. urate a destra, pol a sini
aira, prendets una cassa e ysatela
per arrivare ai piand di legmn
Luando 1a guardia sul piano scen
de ed esce, entrate. entrate nella
stanza i fondo (metinvg 1 0K)
quando la quardia & voltala enlra-
@ a sinistra
Aprite il ripostiglio. Toccate il gar

CI0 a sinsira, p Jete LI

: : F s s s C 3

Miss - Le guordie sono numerose, mo anche le zone d'ombro. Notore le frecce d*acqua sul distributere nell’angole. mente un botting perché erano gia

destra ¢'e un vaso d'oro (botting 4026. In fondo e azionale |'intes a destra con la vicing leva, passa bigttiva 4 ok), portate la scato ritroso sing a dove vi siete buttati
425). Quando le guardie sono vol ruttore nella lipreria al centr (8 nel corike, nentrate oala pora Btia ned SUD UIMCID (D0IETVD o in acqua. Uscité dall acqua per |

tate, entrate nell'utficio del vice [segrati: 7). Arrivate in fTondo a nord-est, Andate all’ archv ok}, Andatevers per dove stete Jradini che vedete a sinistra, pas
Prendeta e monate sul tavolk (seqrati: 8), Buttatewi nell uffici delle prove passanco oall un renuti (obkettivi 1, 2 8 6 ok ate I'a

(botting: 474). Forzate I'ufficio di principale direzionale. In fondo al corridoio a iete nefia plazza del

Hagen, Prendete il suo biglietto da  Un giro fra | tavoll rivela una sta destra ¢'a una testa meccanica MISSIONE 4: sulla sponda nord. Avanzate, die

Wl -.|-‘.H gal tavolo fobistivo S oK), tuetta (botting: 724), Sulla colonna  Uuando e girata, andate & lerma AHB“SH! tro I'angolo ¢'e una donna, stan
passate all'ufficio di Mosley a sud-ast c'e una leva per acce tEVl propno SO0, e quanoo £ DBIETTIVE: detela. I0em per |a guardia su
Prandete la chiave sul tavolo dere al settore delle guardl girata ancora, fate 1"aitra mela 1. Tornare a casa ponte, ha un sacchatto di monete
Andate nelle scale, a sinistra sul (segreti: 9). Nella stanza in capo a jella stanza a nord-ovest. botting: 121.3). Passate il ponte

tavaling ¢'é una bottiglia (botino COMOMG ¢ & una DombE accecan Seguite Il comaoio, andate a 2. Non ucciders nessuno. andate a sinistra. Saquita la stra
R24). Forzate I'ufficio di Truart te dietrn le casse. Infilate nella fectra. Mella camera blindata A destra, girate | angoeo, i 1onoc A, all INCIoc:s a SIinisira, ancora d
prendete le monate dal tavolo stanza a Sinistra. In queste stanze 0n0 0ggett preziosi (botting salite sulla cassa e scalale la sinistra, pol @ desira. in lond
(botting: 5993, prendete gl oggettl ol sono diversi oggetti utih. Apnie 1113) & la scatoletta metallica parete. Entrate dafla porta, seguite pela |8 guarcia, andaie a oesira, a
da so0pra il camino (botting: 704 | portone a ovest. Apnte il portone asciate il bigletto di Hagen | carnaaio, saltate dalia nnesira SINISira Copie 18 gue guar

spegnete |l Tunca, ioccate 1a sta-
tua ai sinistra & 51 apreé un pas
sagoio (segreti: 5) cne da sulla
stanza degli allenament al (nano
di softo. Uscite & andate agh uthci
defla direzione a sud-est, Nedlo
scaltale a smistra ¢ & un interrut
tare (segrel: b)

Il passagqneo porta all’archivio delle
prove, lomale indetro al pnmo
plano & salite ka scala a nord-est
spegnendo ia torcia e agoirando

d guardia, che na ta chiave alia
cintura. Se v vede Wi nascondete
un attimo il nel sottoscala. Nella AEEEERREEER
stanza a destra ¢'é un libro con |l Missione 1 - Vedere sott’ocqua & piv difficile,

ma lo bessola e | frequenti porzi vengone in aivte.

EEEENENEEN
Missiona 4 - In quest’aivola rialrata trovate dee frecce d'acqua

¢ uno di muschis.
http://www.oldgamesitalia.net/

codice per la camera blindata,
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pc"' S"I—“ZI“NE ! 'RU 1L METRL RUL DT gl

>on due frecce d"acqua nefla feni-

toea deetro

NUOVI OBIETTIVL:

5. Fare uno stampo

della chiave della cassetla
di sicurezza.

sul 1avolo ¢'é una chiave (4)
odlite, sul mobile ci 5ond tre DIc-
chien preziosi (botting; 87
Ritornate nella cattedrala
All'incirca 2 meta accucciatew €
prendete @ pergamena e il pen-
daglio tra le panche (botting: 555)

Liscite dalla cattedrale dalia porta

6. Portare via lo stampo. sud-ovest, a sinistra poi dritti,
Mota sul nuowi obdettivi: la chiave -nirate naile due casupoe, che
jella cassetla di sicurezza 81 trova
n pasti diversi per ogni partita, nel
Jioco viena detto siano 14, ma
non n tuttl s trova una chiave

comele nel piccolo

magazzing. Prendete la chiave (5),

guella glusta. Hic | preziosi (bottino: 1184), e la
vate la WTeta pozicne nella cassa. Aprite a
riportaria a posto. cassa vicino alla parete sud oel

£ Apmnta ke porte nel piastn, c & una magazzina (bottino: 1209, obletti-

m ¥: vo 2 ok), entrate nella cattedrale e

ferme e spostate | corpl nell om g catacombe, uno schelstro & nel

'8 una chiave (), de mettetevi nel punto 0SCUro vicing
alio scatfale, che canhiene una

statuetta (hotting: 1229). Poi

bali & due candelabn
675). Dalla porta a sud-est

bra. Andate a destra quando la via tomi, stendetedo con la spada, 2sce dalia port gt per il | 0, Salite e sCaie 3 antrate a sinistra, prendele la

é libera nazcondendoyi all’ombra o che & gia morto stendetelo naca destra, enirale a scend chiave (6) e le due bottiglie sul

del pilastri. Oitrepassate il portico @ catacombe rivelano una cassa alla nuca scale, in fondo c'e un mobile con tavolo (bottino: 1.324). Salite, nella

@ quando e due guardie delia con contieng un bicchiers d'oro Trovate una ca stanza c'é una cesta (bottino
strada sl voltano mettetevi nel hotting: 140), una cesla con un alio (bottino: 4 ] £ ] - 2£4), @ una p mena

I'ombra a destra. Quando le guar iartelio (botting: 215), due casss twetta {(botting: 4 irtelio - ¥ticina, nel basso lornate giu, uscite a sinistra e fate
die tornand indetro, sequite |a con monete (bottino: 220), un: préaeso (Dot ota (bott tutta la navata. Guando la guarda
strada e passate il cancello (obiet- CA55%a CON una pozione rvitakiz Forzate ta port &4l no: 825). | dall'altra parte nelia stanza e girata, colpiela, ala

I 2 & 4 0K

MISSIONE 5:

EAVESDROPPING

OBIETTIVE:

1. Ascolare lo sceriffo quando

suona la mezzanotte.

2. Rubare almeno 1200 denan.

4. Non uccidere nessuno.

4. Tormare al punto di partenza.

A sinistra, pol a destra, forzate 1a
dete i dome

2 Ol Lomo na un

vorrete ripassare, la secont
a @ Simstra In Dasso
che rivela una fossa
Lritti, alia porta entrat
hottino: 1(
8 8 Qiraie 4 ginistra, ail aper
to dnitti, su par le scal

RS

che |8 guardia passi, Entrate dalla
porta da cul @ uscita, scendate e
sCcaig 2 gesira

Nel soltoscala c'e una stal
(botthno: 125). State |, quan

JUE QUANNE vanno \ia andaate a = = : ﬂ = : E u u ’

Jestra. A sinistra c’8 la porta per Wissione 4 - | soldati non guardano mai in alte, ma voi geardate sempre in basso, prima di saltore.

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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Wissianc © - Sporgersi da un noscondiglio nen vi fa rivelare, e risulla molio uiile per vedere i dintorni,

cintura ha una pozione. Scendete
dalla scala e orzate la cassa (bol-
ting: 1624). Hisalte, usate la scala
che va in alto. Prendete il calice
(battino: 16349, @ la chiave (/)
Tornate giu, aprite la porta a ovest
8 parcormete || cormndoio. MNella
slanza c e una I_]I.hl’l|:-l Quanco g
girata colpitela. sullo scaftale nel-
I'anpolo c'e un candelabro (boll
no; 16484). Lome prima, ! 5ono
due scale a muro, Scendete, su
tavolo ¢'& un sacchetto (boting
1739). Pol salite, c'e un callce
(botting: 1/54), & una chiave ()
Liscite verso la navata @ prendeta
la statuetta sullo scaffale (bottino
1769). lomale alla scala da cul
siete saliti vicino alle casupoe,
nell angoko oel COMmICIone C & un
calice (botting: 1/84). lomate
all'ingresso delle catacombe, ma
non entrate, andate a destra nal
\aboratorio. Prendete le frecce e
I"occhio meccanico dal bancone a
destra, Dritti verso Il robot, vicing
¢'é una chiave (9)

A destra, ancor a castra, po a
sinistra usate (@ chiave 08l 0eposi-
o con la cera (ohiettivo 5 ok)
prendate Il coltelio a simsira @ usa

{elo con lo stampo (obiettivo B oK)

NUOYVT OBIETTIVI:

7. Rimettere al suo posto la
chiave della cassetta di sicu-
rezza.

Eseguite (oblettivo 7 ok).
Tornate ai cancelli iniziali
{oblettivo 3 e 4 ok).

MISSIONE 6:
FIRST CITY BANK
AND TRUST
OBIETTIVI:

1. Entrare nella banca.

2. Trovare il numerc della
cassefta di sicurezza nella
Hall of Records.

3. Rubare la registrazione
dalla camera blindata.

4. Uscire dalla banca.

5. Non uccidere nessuna.
Missione impaqnativa, non &

richiesto bottino. Andate a est sino
a frovare una zona d'ombra
Aspattate che passing e 3 guardie
& continuate nella stessa direzione
Arrivati a un muro, a Simstra in
Dasso . & una Nnesira, lorzaaia
(nbiettivo 1 ok}, Scendeta a destra
girate | angolo, nefla prma stanza
a sinistra ¢'e un candelabro (bott
COmIOoIn, Qira

no; 25). In tondo a

{2 |"angoio. Entrate nel magazzing

http://www.oldgamesitalia.net/

Takd i Ba!
|alzata & gesira c'a

nelka parte
UNa cassa con un parto d'or
(botting: 509, in fondo andate a
sinistra @ ancora a sinistra, Andati
di corsa e schivate ttti | robot
Seguite || corridoid principale sir

g una sald macchmne, prentsie
pASSANO0 & SIMEra, qQiraie 4
dosira, prosequite & v irovaia
Ln largo cormdoin, andate a *
SITH verso 1N S0 :'I-E;_:-.' L
qirate 3 sinisira & Seguite LBCny
comdomn, Nella saka andat
desira e svoltato | angolo andate

SLEID SO0

a8 lesta meccanica
usate la leva ed entrata nalla stan
a. Aprite il pannelio, della camena
b }

biincata, & per tenlab 13ie 51 Cne

tutt | cilindreth siano nantrat
lomale al punto oh partenza @ s1a
yolta salite a simsira. Apmie i3
porta e quando | arciers asce
andate o Corsa verso ia pona a
nord, poi a destra, apnte 1a porta a
destra & state sulla sogiia. Quando
le due guardie smettono di pariare
g 58 Ne vanno, andate a nord
Entrate e spagneta le luci, Salite e
scale sulla sinistra, se volete disat
tfvate i robot con dedle frecce d ac-

qua. Andate a sud, nell’angoio ¢ g

un soprammobile (botting: 100). La

ww.oldgamesitalia.net/

"1 SOLUZIONE

a leva

nalco samicircolamne. usats

i basso a sinkstra, scendate & il

palco rMvela due pozion e una
freccla i muschio (segrati 1)
Altnimenti, gnorancd esie mecca
iche e robot, passate nella stanga
a owest, pol a sud 8 a esl. calle a
larzo piang. Andate a destra, pol
ancora a destra e armvate al pas
sa000 chlquo, passate di corsa il
COMMOMD quando 13 Quanda & on
iana & a destra c'e la Sala delle
stalue. Dietro fa seconda statua a
& Una levetta, c

SINISra (| e apre

Una camera (segretr. ), vuota ol
preziosl, dietro all'ufficio a est, In
fondo trovate un vaso d'oro (botti-
no: 1/5). Andate a Siusira e poi a
destra, sislemale la guardia o
ronaa 2 andate werso Oves: sino
all'Utficio defla Sicurezza. Nel ban
cone a destra ¢'e un bicchiere
d'oro & sul mobile un piatio prezio-
80 (bottino: 200). Enirate & spe
gnela il sistema i controlio nelia
sala d accesso. lomate al primo
prano saltando sull albero daila
halconata circolare. Andate a sud
gst e pol a ovest, prendete k
monate dal bancone ([Doing
214

F o 1 . i r
Iiraversate (8 sk o accas

cassatorte a lato conben

Hall of Records e dietro |a porta a 50. LA ca

delia frecce d'acoua. Andate a

agy I_-i_|l- gnete ia torcia vicing

Aprite la porta @ quando Ia 1esta nord, pod di corsa a ovest, aspetia

5] '-h'

nard @ andate ot Verso @ came

in rmobot apra la porta

neccanica e girata dall’aftra parte

andaate alka porna a snsira ol

corsa @ chinatevl, Apriie 1a porta ra bhindata. (esattivate 1a testa
alzaieyl € andalg a SInKSira, saiig meccamca con Vintermution nela
I,l‘;..l 1 sSCivolo B |I,-.a:|:|_.'_|.. i3 D [a |i||.|“: g =i I'.‘:'FI I ]. *i TH

mena sulla scrivama. Apprendets un soprammaobike (Boting 040

che la cassetta da aprire 8 la n' Aprite il portelio e salite al terzo

11 obietivo 2 okl Lscite & andafte pEND, prendete [a regisirazions

a ovest, in W (TIOOID SECONOEno (obiettivo 3 oK) B uscite o COrsa

atiraverso [a sala d'accesso (ot

a4 Sinstra e intermutiong dee
lucl. 58 volete proseguire versc it 4 & 5 ok)
sud, amivate alla camera nekl al

ool s

Roberto Aresu

g5l gl plano, saite sul

S—
Wissiens & - Il ponnello segrete si apre con uma leva sopra # paleo.

1 7323 ¢

i 7.3 1 9
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OABOLE

ARMY MEN: AIR TACTICS

Durante il glioco premere BALKSPALE e
digitare in seguito uno dei seguentl codicl
Codice Cfiatic

Iripoff blue Energia al massimo

Iripoft red Salute infinita

Iripoff white Per parders la missione

MESSIAH
Premere nel gloco il tasto Escape e digitare
senza alcuna pausa | seguentl codici

Codice Effetto
ucantkillme mvincibilita
fleshnblood Toglie I'invincibilita
braindead Intelligenza Artificiale
spenta
einstein Al Intefligenza Artificiale
ACCESa
freezecam Blocca la telecamera
toohardlforme  Finisce il gioco in corso
charwireon Wiratrame del perso
NagQio acceso
charwireofi Wirelrame del perso
nanauo spento
worldwireon World Wiretrame On
worldwireoft  World Wireframe Off
gamespol Crea munizoni per |'amma
voodooextreme (rea |l Barooka
softwarebuys Crea |e granate
weldme Lrea la fiamma ossidnca
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Crea
(rea
(-rea
Crea
{rea
L.rea

AB8

| Buzzrsaw

| fucile a pompa

| mitragliatore
| Maimer

il lanciafiamme

| Pak Gun
i| Barndka

Crea il Maser
Crea | Harpoon Gl

Craa munizioni per

(rea
Lrea

Crea un Maedium Cop

Lrea
Lrea

=
LEd

aranale
un Light Cop

un Heavy Lop
un Riot Cop
un Gun

Comamanodes

Creg
Crea un Armored
Behemoth

Crea un Welder

Daomina

4ITTEd

Crea un Worker
Scientist

(:rea un Hadiation
Worker

Crea un Medic
Craa un Chot 1

Crea un Chot 2

Crea un Chot 3

Crea un Chot 4

Crea un Chot Dwart
Crea un Chot Behemaoth

fungiri Crea una Fungirl
workit Crea un Prost 1
mansdream Crea un Prost 2
speclalguy (rea un Hung
averagejoe Crea un Male Dweller 1
averagejack Crea un Male Dweller 2
averagejohn Crea un Male Dweller 3
janeplain Crea un Female Dweller 1
jitlplain Crea un Female Dweller 2
femfatale Crea un Subgirl 1
nastyone Crea un Subgirl 2
varmint Crea un Rat
bestiriend Crea un Barman
bringmeadrink Crea una Waltress
bustamove Crea un Dancer 1
cutarug Dancer 2

mixalot [

tophat Crea un Pimp Daddy
onsteroids Crea un Behemoth

addedfirepower Crea un Offensive Bot

keepmecompany Crea un Companion Bot
letmein Crea un Bouncer

METAL FATIGUE (DEMO)

Vedere tutla la mappa

Premere F9 durante una misskone per
vedere la mappa completa per circa 2
minuti

In questo tempo anche il nemico potra
vederv

Bloccare la salute
Premere F11 per bloccare |a salute di tuth |
glocator (nemici inclusi purtroppo)

L
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STARLANCER

Saltare a gualsiasi livello e volare
qualsiasi nave

Mella schermata di inizio tenere premuto
CTRL e digitare “potalo”

Quando 'indicatore h miSSioNe rosso appa-
re nell'angolo in alto a sinistra dello scher
mo ("M1° Indica che & selezionata la mis
sione 1), digitare || numearo della missions
che si vuole glocare

NE: ¢ sono 24 missioni in StarLancer, Per
scegliere quelle dalla 1 alla © digitare il
numero preceduto dallo rero

Dopo aver selezionato la missione che si
vuole giocare salezionate la nave che &
desi0era piotare

Fcco alcuni modi per farlo: per selezionare
8 navl normalmente attrvabih per la missap-
ne scelta premere CRTL+ENTER par muo
versi direttamente nedla sala del Briefing e
SeZionare ia nave

Per selezionare Invece una qualsias nave
tenere premuto SHIFT e premere "appro-
priato Tasto Funzione per la nave desiderata
Ecco una tabella con e navi disponibili
dssociate ad ogni tasto:

Tasto funzione Nave

Fredator

Naginata

Grendel

(rusacer

Loyote

Mirage [V

Tempest

Patriot

Wolvering

Reaper

Shroud

Froanix

e i e i

ot oF ol
N -2

STAR TREK: ARMADA

Premere ENTER durante il gioco e digitare
Codice

Effetto
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kohayashimaru

Safare Al mssone Sresaa
showmethemoney

Aumentare || denaro

phonehome

Chat List in modalita Multiplayer
canctwhoopass

Attiva il limite per 'intelligenza Artificiale
sulle propne naw
imouttastepwithreality

Entra ned Quadrante Gamma
youstopmecold

VEIOCIZZA @ proauzong ol naw
avoidance

Velocizza la produzione di equipago
Invulnerabilita

Aprire innanzitutto il file BTS CHG H. Andare
sulla Ia hnea solto “dificulty settings @
modificare la riga “float EASY _DAMAGE =
(.57 oppure “fioat HARD DAMAGE = 2.0°
con “floal EASY DAMAGE = 0.0° oppure
*flnat HARD_DAMAGE = 0.0"
Trasportare pil persone

Mocihicare lo stessa file di pnima
RTS_CFG.H.) e cercare [a riga con TRAN-
SPUHTER._MAX = 3;, Cambiare quesic
NUMan con qualcosa di piu alto per portare
un maggior numero di persone

Soldi infiniti

Con questo trucco il giocalore polra acce-
dere a una nave stellare di classe NEBULA
con il GEMINI EFFECT, Parcheggiare innan-

nave (megho se una appartenente alle
prime tre classi) molto vicino. Sparare il
GEMING EHFECT sulla seconda nave @ una
volta duplicata farla smantellare. Se si ope
rera rapidamente sl otterranno mottl solci
senza perdere alcuna nava. Owiamente il
ProOCesso pud essera npefuto all’ infinito
Modificare | parametri della raccolta
di risorse.

Nel file RTS_CFG.H andare in basso fino alla
roa

ff yesource gathenng parameters

Bl BT re Tl e | e e Tl e TR
AT =

e e e e e e

Qud ¢l sano cingue parameatr che Si posso-
ne modificare

1. | massimo Dilithium che sl pud racco
liere

£, || massimo ammaontare o ulhciall

3. || massaimo ammontare di equIpaggio
&, L'ammontare iniziale di Dilithium

8. L'ammontare iniziale dell"equipaggio

int chgMaxDiithium = Il massimo Dilithium
che si pud raccoglere int clgMaxUticers =
Il massimo ammaontare di utficial

int clgMaxLrew = Il massimo ammontare di
equipangio

int cigStartingDilithium = L'ammontare ini-
Ziade i Lilithsum

int cfgStartingCrew = Lammontare iniziake
dell’equipaggio

FARAON
Localizzare |l file Pharaoh _Model_
Normal.txt ed entrare nelle Proprieta
Deselezionare I'opziona 'read-only' e pre
mere LI

Aprire |l Tl con un aditor i testo e,
SeQuendo e IStuZIonm qui 4 seguito, cam-
hiare le impostazioni a propao piacimento
Salvare il file e assicurarsi che sia ancor
read-only’ prima i giocare
Vincere all’istante
Durante | gioco premers
Cirl+Alt+shitt+L e digitare
‘Pharachs Tomb"

Del arrabbiati

Durante il gioco premere
LArk-Alt+ohiil+L & digitare
*Fury of Seth”

Nuovi Deben

Durante Il gioco premere
Ctri+Alt+Shift+C e digitare
“Treasure Ghest™

Attacco da terra

Ourante il gioco premare
Ctrl+Alt+Shitt+C e digitare

“mockattack1”

Attacco dal mare

Durante il gioco premere Cirl+All+-Shift+C
g digitare “mockattack?”

Inondazioni migliori

Durante il gioco premere Ctri+-Alt+Shift+C
8 digitare "Bounty

Inondazioni peggiori

Durante || gioco pramere Clrl+-Alt+Shift+C
@ digitare “Mummys Curse’

Esportazioni aumentate

Durante il gioco premere Cirl+Alt-+Shift+C
@ digitare "Pharachs Glory”

Meno commercio

Durante # ginco pramere Cin+Alt+shitt+U
e digitare “Bird of Prey

Proteggere | soldat

Durante Il gioco premers Cirl-+AR+shift+L
@ digitare “Typhonian Relief”

Distruzione

Duranie |l gioco premere Cri+AN+Shift+C
e digitare “Seath Strikes”

Case e Bazaar

Durante il gioco premere Ctri+Alt+Shift+C
& degitare “Cat Nip

Peste assassina

Durante il gioco premare Ctri+Alt+Shift+C
e digitare “Kitty Litter”

Hippos molto arrabbiati

Durante il gioco premare Lirl+-Alt+-Shit+L
& digitare “Hippo Stomp”
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PC. ULTIMA PAROLA

SE UN GIORNO BUKOWSKI
E LA SIGNORINA GROFT...

Pru o8 un valent uomao 2 sialo
ridotto sul lastrco da una donna,

sospirava Lhinaski tra un whisky e

inicoll mortuan profanati in nome
fell archeologia. Uz e razzi segna

aton si SUSSeqUINND puniiaimen

-,".1|||"I| .Jr'.l =3I
autostoppaste |

saquenn, tmid

fin troppo. La donna digitale italia
na si chiama opgi Supertva, abita
ira | pagine web oell' omonima

di mental weaith, lune da conguil
slare 80 eNergia per sognare
Credo catodeco e saimi aelia gene

una bottialia di birra di terza cale ta nel corso degli anni con numen gdegli improwwisal [ 3 poriale del provider Dada, un leg razione digitale
progressivi @ stesse misure di cir che vedere con a3 Aft- ORI SOmiso pieno di promasse g Uin'anoressia dubbia che devia

gona Pits di un valent vomo. Le
donne. de! resto, sono delle cose

hallissima. nulla di piu. Donne che

ponferenza loracica. Luaiche curva

di Bexier gveva solamenta meso |

gue Iredao che

certa Jill Vadenting

servizi gratuiti previa protezione di
password e userid. Donnine defor

dalla sohisticata realizzazione d
glutel, cosce e tronco di donne

ogol mutano in codici binan del tutto pi(l gradevole, assieme auna  Racoon City. Ver = mate tecnologicaments ail interno quali Anna, Nina e relative compa-
desiderio, m maitresse virluall, treccia dondolante & ritocchi este Ananova, gelda presentatnce wr- del marketing Sony, un’improbabl gne, decane matrone di titol
intrattenitrici nei siti web, picchia-  tici qua & 1a. Orientali dai linea fuale dagli occhi verd ta le Fi-Fi che si faceva portavoce, Namco su Playistabon @

trici dal musi duri e glutel marmo nenti soltill, nasini all'inst e occhik nei modi di fare « 9l mesi orsono, di conquiste a base Ureamcast, distante daile curale

ral, cyber-erome che sambrand
dare bonarie pacche sulle spalle

del van Indiana Jones, Solid Snake

ad erod da inserire a scelta del lat-

tore, tutt'ogol relegall ali@ faccen
de domestiche, dietro | fomell,
bigodini in testa & grembiulini con
su scritto "Nl re della cucna song
La “brutia® piega che prese
agh alborl degll anmi novanta 'a
rivoluziona vertuale al lemminiie
asarcitd o ds primae noclis su
Diks, tanciulla dal 5ol Levanie
Splendsio viso dagil accni 3
mandoria, formato da abil
SEQuEenze g1 2en & numerl Wno in
grado ol cantare, presentare,
gssere deejay € quant aitro potes

s fungare da contoma per 1a rete

weh, ancora in arba, & ralaiv

utenti, | protocolli di trasferimento

ipertestuale continuavano a lavorar

5040, | MoUSe 8 clccare meneic

nill'himl, sino a quando uno i

Bssi non ebDDE una svista &, con un

MOVIMEnto Drusco e repamtng
(cosi riferiscono | testimoni), diede
vita al seno piu prospemso della
storia videoludica, un sena che
sfidava qualunque legge fisica
o termodinamica. Newton era
S0I0 UN POVEro SCIOCCO, penso
|la signorina Croft. Tomb
Raider imperversava nelle
console prima & sul PC pod,
donando a giovani esplora

ton aletironicl inguadrature
ira il claustrofobico e 'e-

rodico, giu per ques
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il

fr

postura in Dead or Alve 2 e dai
movimenti fisici ondulaton & sus-
sifton, attvabih 8 pacimeanto
dallo spettatora
E continuare con Mya, prima
donna del sito Motorola, T-Babe,
cantante biondina plasmata
dalla Glascow Records 0
Weblxe, messa su pes
I"agenzia di moda
Hite. Morall sinteticha,
pcchl bionicl Che non
guardang ma che
SaMmbrano QuArdare,
‘labbra cromate,
fcoral Sendn, emo-
SNl & L MR
implanto sessuale”,
Principesse tumiste
da salvare non s
e Veqaono gran
che, onmal.
i idraulici baffut
hanno ben altro a cul pen-
sare, Il bovansmao ludico
HTpErversa & nol, dal canto
nastro, non passiamao @ non
dobbiamo fare molto per
arrestario. Almeno fino a
quando non sentiremo al
WebCam 2 voyeur|simo
udico con Xiaou 0 la stessa
signoring Croft. Solo allora
converra preparars a farlo
onling, con il joypad sotio-
braccio & | manuale d Istruzio
ni ben in vista

Lorenzo Antonelli
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160 pagine a color
son folbw, statistiche, commen
sulla stagione 1999/2000

1999-2000

Le 18 squadre = & . ;3 ln*ferviste il
ai raggi x P i ai protagonisti
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Le italiane
nelle coppe

Tutti 1 460
calciatori di A
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