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HAI LA PASSIONE PER I VIDEOGIOCHI? 
' QUESI~ EUN'OCCASIONE 

• 

DA NON PERDERE 

CONTENT EDITORS 
per Ptaystabon, PC, Nintendo/Dreamcast, multlplay&r 

R UOLO ED OBIETTIVI 
•messa In pagina drl contcnull 
• Interazione con st1·uu.ure e terne per 
l'acqul lzlonc e la trasmissione di lnfor1naz1onl 
e notizie 
• una buona capacità di inlera1Jone con allre 
runzlonl aziendali (es.: e - commercc) 

P ROALO: 

•età non sup<'riore a 30 anni 
• re~ldenza a \lilano o dintorni o di ·ponlbllll1.l 
cli trasrerirsi nella wna 
•ollirna conoscenza dcl ettore Pia\ tallon • • 

anche per precedenti esperienze di la\.oro 
•ronosc·en1.a di Internet perché 
ulente/~iocatore. forte autonomia di gestione 
nel rispelli\i ruoJJ di attl\.ilà. con a1nbizlone a 
sa1:>er di1nostrarc competenza nel proprio 
settore di responsabilità 
•ronoscen1.a del settori relaU\i. per él\Crll 
prallcali direttamente come giocatori 
• buona conoscenza dell'Inglese 
•n1llllescn1e 

Se st'I interessato a cond1v1dere con noi lo sviluppo 1n 

111ternct dei v1deog1och1. 1nv1a 1/ tuo curnculum 

job@stud[oyit.com 
Studio Vit 

via Melchiorre Gioia, 61 - 20124 Milano 
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COn casa g 

un numero proettato 1n avantJ, verso 11 futuro. quello che vi aspetta nelle cent;. 
ventotto pagine che tenete in mano: pur non sacnficando spazlO e numero d 
recensiOni e mantenendo le consuete undici pagine d Mondo Brt, s'è fatto largo 
a un ampio reportage da quel d1 Los Ange es. dove 11 nostro prode Inviato 

Soletta ha visto in antepnma, toccato con mano e saggiato. sprazzi d1 quel che c1 atten­
de in fatto di cfivertimento digitale. Flera dOpo fiera, anno dopo anno. l'Impressione è 
che te software house, pressate da pubhsher sempre più es1genb e attenti al portafo-
g IO, tendano a giocare sul sicuro: quel che s1 profila all'onzzonte sono mille seguiti (Red 
AJert 2. benché benvenuto. è un caso emblematico). nuovi titoli ma plasmati su concept 
ben affermati ( Warcraft lii - che è pure un seguito · tanto per sparare sulla Croce 
Rossa) e In generale tanto, tanto già visto, od ormai scontato (la linea EA Sports su 
tuttJ). Con ciò non si vuole essere pessimisti: PC Zeta ama g1ud1care I titoli par quello 
elle sono ed è certa che fra I tanti numeri ·2·, "lii" o ·2001 • cl saranno parecchi giochi. 
capaci di catturare la nostra attenzione e di regalarci divertimento e nuova passione per 

giocare digitale. Inoltre lo slancio vttale della creativilà non è morto e sicuramente Ira 1 
passati inosservati della grande kermesse di Los Angeles (dove è bene ricordarlo. 

pera Il marketing e le grandi vetnne delle major del videogioco). looranno a tempo 
debito deliziose sorprese. Allargando lo sguardo oltre Il PC. Los Angeles è stata la pnma 
occas100e 1n cui la PlayStatmn 2 ha mostrato cose degne d1 nota e ciò fa pensare che 
al laricio europeo (fine ottobre) avremo la possil>llità di attrancare al PC un piccolo 
glOle lo tecnologico con del buon software a corredo. Sempre sul fronte console. l'E3 ha 
riaffermato l"ncognita d1 Microsoft e del suo X ~ punto d1 domanda per I colletti 
bianchJ Sony, che mentre si chiedono quanto potrà far del male alla 10<0 scatoletta nera, 
si preparano a X·boxlZZarla (con Hard-dlSk e modem) al più presto Punto d1 domanda 
per molti utenti PC che vedono nel fatto<e X di casa Gates una minaccia o. su tutt'attro 
tror:·e una buona novella, che potrebbe essere ul le per g10cat0ò e svlluppaton come 
"J;:at:aforma min ma d nfenmento". t.asciamO I futuro e concentnalllOCI sul presente 
'"-"'·~ pagina e godeteV Il frutto del nostro fa'l()(O pensato e preparato per VOt. 

Matteo Camisasca 

Del-oJdln() con affetto questo numero di PC Zeta a Gl8nkarflno. al neonato Lorenzo 
-.a ia sua famiglìa 

• 
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IL VADEMECUM DI PCZETA 
I redattori di PCZeta ricevono dagli svlluppatorl le copie del 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuan, ma che sono considerate definitive dagll 
sviluppatori stessi. 
Un redattore di PCZeta prova Il gioco a fondo pellna 11 •l»n 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali s•a• p11-
sono Impedire al recensore di finire n gioco nel tempi IX&Ulltl. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su Impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o mecttevole di una 
recensione viene utlJlzzato per scrivere anteprime, posticipan­
do la recensione del titolo In questione. 

LA llECENSllJNE 
IL TESTO 
I testo è sezione più Importante della recensii-. P•tilllll 
lii cui Il recensore sviscera le caratterlsticlle sali._. 91100 
e le sensazioni che Il tltolo In questione è In grido lii 111••• 
•Nel testo troverete I motivi che dovrebbero slilll881"11 a Clii 

sllllerare o meno l'acquisto del gioco, onnuwit •11 re1111Za­
zl1nt tecnica e bitto quanto sia n~ d...., PII' diii• 1n 
panorama a 360° del gioco In esa ••· 

IL COMMENTO .,.,. 

IL VOTO 
I valD lt11-11.Jllt•• dH IOCI, 1111 - pu6 ml IOllllulrle. 
I valD t I ~por.rllrllD di ... 11'1 ti •lllllrl scrttU ......................... ,2 .............. . 
c1111d1111D•,....••lrD a111lltt Il cllal1d111. 

PC ZOI CONSIGLIATO 
t I rll1111Dlna1tD clii 111111 Il tllll ilhl maltano 

llllllMl1• 

LA LEGENDA DEI VOTI 
Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che Il accompagna. 
Ciononostante non cl si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre 
ad acquistare un tltolo che ha avuto 90. O{Jluno, leg­
gendo la recensione. potrà capire se Il gioco in que­
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricewto un voto eleva­
to. il gioco non può essere preso ìn consideraZlone In 
quanto non rispondente al propri gusti. 

100 
La perfezione. Come nolo, non è di QU11S!o mondo. 

9~99 
Non cl IOllO dubbi; oo gioco eccezlOll3Je, oo capolavoro 

di quern che si vedono l'llfllmel1te. OIJeslo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto elle Vi piaccia il genere. 

80-89 
un gioco ~lino. Non uo capolavoro assoluto, ma un tilolo 
COllSIQlllblle per le sue grandlSslme quall1à. Un gioco che 
laKia Il SllJlO 8 VI- rlconlldo COll piacere per molto tempo, 

70-79 
l.ruliOCD n '1z;it11 in manlf!m .., ..... ma lontano dall'essere 
CllllNI *1111 classleo. SI piazza al pillri alti della clasSlfica 
dlii a ..... 98flza però brinn per Ollgilall1à. 

80-89 
un gioco elle pub essere anche realinPI tecnicamente 
bene, ma elle a ""8llo di concezione moslra alcune lacune 
che ne millno Il dlVertlmento e la giocabllHà. 

50~59 
Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza pjena, 
a cam di problemi di giocabilltA e di concetm. 
Non è divertente, non propone grosse sfide: un lllDlo che 
non rleace a elevarsi dal marasma presenle 8111111 J(;!lffali 
del negozi in nessuna maniera. 

40-49 
e· è poco da salvare in un !l!OCO che prende 111 voto come 
~ For.;e giusto un'idea. un concetto che però è stato 
realìmto 1n mll1iera assotutamente Inadeguata, OllPUfe 
una caattenstica innovabva ll1 1.11 mare ci banalità. 

30-39 
Niente da salvare, niente che possa mlni11amen1e intareasare 
n:tie I più 1J3iide appasslanato Clan del trash. 

20 29 
un cos1oso ~iere •1111 .. ID di 111bie come rw111'1111 

esprlSlione del piopo io egQ. 

I loro 11 mezzo lo rende poco aMtll> pure a questo. 

10-19 
un cosloalssimo freesbee. 
Non lo vorremmo In casa nemmeno gr111s. 
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POTnE MINlllE 
ll YOSTIE MAIL I ..• 

11 q1.... "" o "litri mtcmexio­

naf Z1WO di mal!ifllle prOYenten­

ee da onreoceano llUl'B 11 Gon ha 

flCt"rJIO ~an· 11tonosarrenh 

AJJuc1na~·e 11 latto elle es1~ta ~,. 

cuno che ha app·wato la sua 
posta e in pa1bcolare. le ci1Jz1orw 

~ Frank Zappa al punlo da sc11vt-
1e ·Giorni/a un mio Mll!CO ml Ila 

tatto /l!(JfJl!fll/WdPre ii/cune puntale 

ctetlil rubi/ca <letta po.sia da te 

gestita su PClelJ Come e· sconta· 

lo I/ tuo rro<1o d1 comvof(JtJfd 

ldOIJJ in llllJ rutmc.i che trJ/lii d• 

PC e g OC/I/ per PC m1 111 molto 

i/1retfl/O! Il Mio mefl/eta Uflil cita 

llDnl1ne14 flJbtlCil ~I/e M!Fl 1Je1 

prOSSHTIO romero del flCS/fO bo/· 

lel!JllO che dc11elitie esstte st.Jm­

flà/J ouesta esutd Inutile d re che 

I ragau1 del "Drora Kadlbr.l". 

alJ!OI di fJ)es:J messaggio, $OllO 

l'1'i liii a rdraw& cp. • "Ili a 

sai;"l!fldo a nbl@sbodlovlt.t• 

Qncidenlilmeite lo •• Id 11 

lO '131100 pei tlf.ll gl1 llln lenon) 

COlf"5ffileole d t~ che è staio un 

ca1JJ>ss1mo Stherzo. d~e che non 
era una cosa sena Allr1ment1 qua 

1 Gon ml S1 mania la ~la e non 

vedremo albo che Zawa pe1 mesi 

e mesi Se 1ovece è quella la 

~Ira ln1er111one. allora mandale I 

sanllnl di Zaopa anclle a 

PCZeta Mali · Studio VII . 

Via RlcotU 15 • 20158 Mll1no. 
Ma sapp1.1le d1" la ir.o 

pubbltcazlOOe s.ir~ SllDQdla al 

<dghO del SOllOSCI UO Vlcet:ap0d1· 

;r.rerJe e che QU1ndi l.Jrele bl!Oe a 

rncludere nel pocco matenafi d 

CDr.torto QUah ~ nsaral• 
e anche un ~ico Oouble 

Cuartel Pounder v. Cho?$e 

DUlll UISTINZl.W? SOLO 
UN CUCCllWNO, GUZIE­
OW. menlle 61.r.o, 1n> per cam­
bt:n. rre:lbe ero corce11n10 nei 

disinnesco ò:I soilD or~ uow­
IO del11rO a 111 por13 ~ nela 
hai princip.1le o.li atTtl.'lscia!a 
All1arta ed è 'llla \lef3 PU111lWO. 
mi 1 llOSù1 SQOallidl giochini d Tom 

O:lro/ ), pensa\IO a Pasquale 
.AmiMlca Alncano. l'mipa...ao poli· 
rotto 11 Forum e, plU preci:Samen-
18, a qudla wnperoomlltle hnea che 
dl'/lde I essere gente comune come 
voi, dall'essere 9flmlde1 (vip iosom 
rm1 come. • altrt Sono ~ndl am 
~aio o chlcdonnl Il PasQuate è 
IOr!e un Vip? Beh, dipende C'è 
un:i &l>tJCl9 d1 cn111na IX>lnasole per 
QOOSIO Pl\ma d !trtto Cl 5'llebbt 
dii sapc1'e se \Ìilll8 egl pagalll, 11 
Quel ti FOl\Jm amt comparsa o 
come pilzk;llo iunotJSe. li>. per 
clltl nel pnmo caso m si ctlSllf~ 
chefelibe oome ~ rm net S!'OOO· 

do no E iM"d"e nel caso In OJ 

lasse 8SSllllO oome ~" ixt 
ZlfXLl. ~ corlUlµ! COll.ll· 
deore chl r"4J es.flen di 
ICnlJJ ni ta .. comparsa in IJI 

IJm "'3 I allJ'O (Paprj<a, ~::o I 

Giorno Oie l'ho h:allrm. Ouar1o 
P!J;.n I e n1 ha !lln W1bD e 
tn!efprWIO 111 libelcolo d k1ma 
ZIClll9 IUi1rato dal Milio " 1O1 dive!· 
811 pooiZIOnl" {no. flOl1 è un maru.a­
li! d IC3Cthl) f<lll lu:e ti QullSIO è 
QOOCll poosble illtra..ootn 1113 

luce artlSI . • avvertire un ~ezzo 
a~IS1oeo nell~mo PasQ\Jale ed 
anoowrar1o rra I Vip, QUaiW seri • 
('l9(j Francesca Rononi}11 o Pino 

• Sirablotl)? Oppuie. sa la St.1~ alWrlà 
pnnnpale 111S1a Quella di tutol'e 
ddla legge, ci sarà comU"lQue da 

~~r1o. con QUOl nlllllTlO 

dl!:!)reao Cl cortesia, rena melma 
della gente comune? Non lo so E 
poi,~. Questi 8QU3ll0-

ne lltllfWoca fPtofl!SliCne ~­
lii IC8'll8 da pretese ~ • 
~ mk:a sta lal1U> In piedi. 

OI. I 'llC> regOOmentJre è. rr.ima 
mo, Enrico Papi petChé la 1111 a 
IP'9l ma n f\ta Levi t.lorUaldri 
chl lii cMle., due I lisosom! 

http://www.oldgamesita I ia. net/ 

3f1Che SlalOO su 111 piedt1 soo. ma 
elle.,~"' '4 da Rlspj 
a setl'l&'e étteme. rm Wlgbl10 

~a Il.eleo. sUle~. 
rorre v.i? Cli. non c'è ~ 11 QUBI 
Che la noo re= I MalalO,llia 
e noo ha pr-ilalO fulJe. ma ml 

erima btlCllXl ~ por19"11061 IOnl 
VllJ ltptO de oomo IMlillosl a 
semtdio E Qù!ISIO pen::hé ma va ai 

tal< show E questo pettllé la 

Guzza1111 la llTll1a E fJ)eSto perché 
Oul>ea:O ha presentato~ 
Festiwlbar 
E questo e solo uno dei tanti dubbi 
eslslMllall che a rnx.menlll'ano 
(ratto Il ctJssicO) nollelempo (ottimi 
voto la coscienza {\Jn grande e 
Filosofia) E a ognr rlsaylmento 00! 
sole. 11UOYe domande fresche d 
Q!Olnata. che poi sono un po' del 

poccoli drarrml 111tenon. lnescrabil • 
l'lllllla SI samiano 8 quele aa:u· 
nùlte In una Vll3 trascma a leg 

ll"ll rMste di VldeoglOChl (crel'MlO 

gicMll'I e SQClldl), e a fanflo saUa· 
re ta rostra 8SISIOOZ3 con SI 

C06llUlN3 speratll3. ma non Sl!f123 

un DI ClllllO ala gota un po· amaro 
11 boa:a. e dei biscoW rustd aie 

Buona parte del giomalismo rock è gente 
che noti sa scrivere, che intervista gente 

che non sa parlare, per gente che non so leggere. 
(Franlc Zappa} 

rnrrW1I! a Ql.IAT8 I M'..l. Olc'l Satdcb SI 'l:ll1tl ~ 11 
biscol1ll ~ Utiglelesi della Zia agli purllala d t.ro\latlm di 

tiHlì~Z·Ma:lta Edè MTV ralllla1le tmsa? Nella none 
..,· .. 10al.llXrle \13 ra.'lra. sqion. ti N3tlle a C11Sa 11 Malltl Il 

r.omi.rciue. torrOOaO .. 005'1 Solt1x:o ~ un w-dèl;J 

IUllli esisten2!31. e è da Chedelsl USL pagaio per 'A!Slllsl da BalllJo 
~emo mal lllil ~a U10 Nata:e? Mana Maram mi ~ !erse 
~ e Cli 'IOl'lenm> dille una ()rupi COI aipe9i 11111: Cli biOOOO? 

sdtJrone Che non a ·~ fTl3J PmquMi di l1lnln e in rea\13 un 
olfw? Beh no So<Jx8517 Beh. se <*lgr.vnma? Oli siarro? Dove 
f1\'9C8 d leggi118 aJ118 pecor~ anoomo? eoo che ltlm9TIO? Oli! 

a~te segurto d SlllOilllll"O ~ tlre di 0111 MacPearson. cbll\Jl'QO 
plasmato a sares1e arrl'l•U da sol( l~;iildo$<1, chè è nusc1to a portare a 
E va col oro di valler dello tiimlne con successo I pnmo ira 

doroonde della vita e ~nuno. pialllD 11tegrate Cl essere umano. 
di QJ<'ila osrua rm e.irta • e mi nel senso di Ullil inlera peraona 

cosl lontana eh' - signora con la 1taplan1a1a a del caoeu1 Integrali by 

lalce che Y1 sollla sul collO come In Cesate Ragazzi 1e llOfl ij conuailo)? 
un Oylan Dog di Chlaveron1 o f\Jju Che dire della nU0\13 panacea dlli 
M:lgaf1 Illustrata da un Freghferl caM, owero dei primi spenmenlall 
fini forma Tante 00n1.ntd. ma d1 lral)lanu di moquette e di pavel 
f!Sl)OSte nermieno a pagarle ~1111 a l8fO ngeno ? Beh certo. mi 

Cirzlllo. l.llcb1o Oncler di rnedtr•ia c'è clJe da cime belle ma dov'è 

33 e Jrmiy FontJna de ·• Moooo· che l111Ste retta e ruta l'8JlC3? 

sono la stessa perrone con S1llm Ed Eiioca? Com'è Cile non esce 
p! 11 re <IM!r .• a P •h L 1"' pili !U ErM$ 51 rim '1al cap ID 

Ove cose so10 inf111ite: l'universo e lo stupidità 
umoaa. ma riguardo l'universo ho 111cora deì dubbi. 

(Albert Eistein} 
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Sono morto tre volte. 
Incidente d' auto, 
disastro aereo, 
overdose. E nel 
frattempo sono stata 
coa circa 1 S uomini. 
Stmido ai giorno!~ 
Ilo avuto un'estate 
iatlt'essante • 
... lo pidt CDidMlt dtttj Aque) 

lire •noo ~ callito" Non che 
Clie 1131 ~.G e poi noo hai 

arJID 111 UX> l1ai capdo? Cne qui 

• '13 a-131ti col piogia1111a e se 

m coopeodi le e111112m ci 
IJira ~se ID riesci a 
scegeae bef1e le lifalxje ci sec:m 
da. o ~e le ll!rze di reogise· 

no. parore In qwna, srudlare 
Ollir.IO Fabio Massimo o. se sci in 
n sena Che adora Otto Due, non 
rUicnl mal I prtnlere IMI l1IMl In 
ca4Mll Dieci rua ~ne 

u un1u 1'1111na 
Magn hoo Aleesantto, 
VI IMO Quesla lettera per esprime· 
re 1.itta la ma stma ~ la Voslta 
ecxellenti51i1111 pa lD 13. la ~· 
too Idi wn s prodga M 
cwcllie 111 l'CZ8tl Mail 1.1111 

o.,ti Slll*'O ~a <J.da asetota 
e leClliCISla che I COOl8SIO le coo 

lll!lrebbe, rendendola più umana e 
meno ltallota. 
Doni r!1'S8 proyo un immenso pia 

~ leggelldo'll nella 51o:te;a 

nbtc:a e nde waclde ~ 
~ nneneudo I Imi llS noo 
dlSl\Jlbilru r11SS1rnla!m! :1eea 
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Voslra S!il)tllnte fll'lela Sin diii 

1~ di K. Of8Zl8 a*i gereosa 
prll$1.a.:JOne mensile del!a rMs:ta dli 
parte et un wnco. _,., l!)el 

talete ulliliessall ~ IDl'"°t'ò 
Iter~ SliJdio V!T a:!iaoerlel le 
ritxll.J.m redazlnllt. Pll5So ~ 

di aflermare che dal 1empl cl sua 
Elx:eiltwJJ Tlzlano Tinuttl noo m1 

aipila'/3 Cli leggere risposte t.Ylto 

11teligefll., argulB e beffarde (11 
lll'IJQ Pllda: tml!ri) alé l1'iS 

l'l del fWlllO lllll'Qlilbl d 
spegl'e!li. roocté ~I*> SL01al0-

re di mandolino col YIZlO del vdeo 
gioco. Magan oggi I too samrno 
11<u lnlormall e scarlZllll<ltl r1$1lettO 

a•"~ arlslocnltlc:a d<I 
lonlutti, ma ntengO che \tll 
Aleswd<O. athat• ~IO 
IUIVl..-a~'GnrM 

sta ere da lr1go le1T4lO ere 1Mll 
lata Olllemsra (Xli dscer 11len:e e 
liSsollta, nonché orfana del Nosllo 
AlfellOMllsslmo). 
E' con grande ooestà elle attermo 
QUeSIO. Infatti Vi leggo S81Tl1Jfe coo 
-nzale attenzione e nflllSSKlOO 
ne1a Ql.iele dela ma SlalU3. nt 
waei., ere~ sottiut> 1111 
CO;<! de 11Ullail0 da'MllO NrlO 

90ciaJmenl8 lrrlvereoti c!te ~ pooso 
le9gere OS9a PCleta Mall 1911 
arcora non fosse chiaro) e I 
Mal!SCaP< (di ~ sagoma Otll 
~. I '8SlD Pssi3 I aae, cbl 
la 13Q018 eODlille òlfa rrl.stll è 
li (Xllila10 e sene ~o a S'll 

1i.w;n la mta oonoscenza l'ld>lOlu 
dica (elle non è llOOO) li mo auou 
no o cne ~ due tooce del!~ 
~lllSSa medaglia possano onforò.'18 

ura OOSCll!l 123 ~e ell;i mate· 
na li ll1!ZlD 

~non a caso la ~li 
Ze:a (PCZda non lii w prQlll'IO 
gìj t coo osa con I I/osto 8/fr.io 

pre&SO~ lii 
sentili~ 

Gualtiero Novelli 
PS Come/<IO'..e posso recuj)P.rare 
l'lolmltalD ~) "1hll 
Adventxe (}( ~ 'txld' de!ll 
~? -Aastà!ò. flSl9lill 

Zeti S011al1Jt1o per le cile nìlllche Car1sslrro 6\'*"7. b "Vill1D pet 

pu 1ntro5pe11Ne, 1melettllll(oidQ e lii tue òslle. OOOO'JrJ sn:ttaroonte 

Sarebbe bello comprare gU uomini per quello 
che valgono e rivenderli per quello 

che ritengono di valere. (Anonimo) 
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nrnenlJts, f)ilro/e 1161 con/Too.1 

de/18 mia. SJrleetlil1ienlB otrima. 
pet5m1 Stimo la 11/J IJpolog 1 <I 
SIJi11a ~ l!lt:Ò'OOI, 

QBl:yJ lkJa SIJmB,. a:irdsalr> 
dentll (111' <i;sol.Q, • tqlf'Jt:liftD Il 
lllJ dlgrllà SlPJ(IOf8, rp:b llSl1/ 

11:11 e &'lGsetlta Che I cat&st> le 
cawerrelX!e im'1111119 CIQrJtl 
piltmn. nm>~ ~ 
kcriW llrei e ID CW COI 11111 

sca;li<' 6 ~e Il v;a poàJ 
no. ~I I /flO Cl let1M Che 
l(rrlJ IQJKJ'!! ~ Q01lO Ed e I 
lfJO " /etltn ~ $(] wrM!1t ?il 
bftflet~ Sdl!P'I!. ftl e I /flO a t11 
tBr.1 r.hl S&10 ~a {Xl(IJfe 

(1118/tlal!m IJ 'llXOlr10J caJ /al1tl 

~tìXW di rDWi/8 /)(11 la;etB /110tl 

rs la /lfl8 aJilllll'1l!IOfl6 rrMJl8 Il ~ 

l'flfel T111 l'alvo que:;/J 111a wo 
una 1111SSNa CllltlCt4 dJ (l'lilll/UJ( 

mPnteJ lk;op/ale manuaknents su 
11111 IJI lesto. e llOll llllil ,,. m.111 dJ 
cli.'>11TfJegn;1111e ~y,P.1Sle Du/ndl. 
già C8 /J6 VLC1le (lfifChè IO <JedJclJ/ 
tempo a una lellf!r.I su cartJ e non 
Ja iJ/dJJvl un aamoo (leggl · cesn 
rate) ma Cli /18 IWJlir Bfl.'Olil di (JrÙ 

PI' !ami mell8r I IJI bu7io buono, 
a In ~a IJ CINtDStt10 flCtJJl;JU· 
{J(O di calla a cila.rnent1 llb'd 

Il segreto dello aeotività 

M1 fil ammazzasellB cne lllJfJ Si!I 

a.'rro, cl llfl ffllsd'11 E non ; finlra 
QUI ~ chi! I lllOCO su Clii hlli 
c/Jiesk) "'1xmailm o • g.a Sl;JJD 

~a~ ejnoa:>, cai 

- c1 ctl:3 d8lt. Nt*J proglll/11-

MW Ili me. sob /W I tucl oa:hl. 
nei mlel rltagl d ~ Ml non 
• Slt.ltSSn (j Al:Js ~ ~ 
s:a .. n'issNr r1 .rpira lt!lllll I 
aA«d,'11 lbgfo mm1I rosi. 
COll!! lii tieni 4U11JIO IV llrl lf1C 

t:it mm 1111 nn:U ti rrtJOD 11 
P'O oais. I (W late I f)le.rJf/llSS a 
.w'e 111 aultl, tre ~ I g.il/o 

ClJI • fflillllJi6 I ab1to m, li mt1I 

caro mio padte ID7J]ID ass/tline lld 

cnt l/Of'J/1111 chO 1101 SflUilJSl«!mO 

con i cfl'wlflgvm La flnillco qa, e 
h ()('triooo. S IXI po' ITlll l'l!l'O 

/)lllSI QUiMlr.b hai fall.O la cistKJta 
lr.J la mia 111i>05tJllOIJ6 sbr.lr,a/3 
(:J/fliJ1811t<111te11tfl, nehQ e QUiil/a 
llflstoa•IJCa IJCll'ommo T0111Ult1. 
Morta N diii. Ci /lilSSO SQPlll Fotd 
frllm.1/1 ffi/JI /ti VJl/gld 8 /OmiJ QUJ 

E sa n()t) tn1 f)l(X~ w. e se oon m1 
v:11 car le tklr11:J« ~ lt niuro Cile 
and11mo 11 ilCW!tb F caruKPJ # 

""" iHJ!PIO e Cile /e liJe /acr:e 
de/1.1 sltlSSO /Tllld1glloM (j 
.l.tltl.'M'I, d Cli lii pa!f. possano 

è sapere come naS<o1dere le proprie fonti. 
(Anonimo} 
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lnlrn!ere lllil coscienza sup8/1(lf8 

a/lii man cl memJ. retJi)giB e 
S8fvano a~ la IW cano­
.Dll.l!f Vliioold;a (che ()(}(I ' 
fX/Cf! eh,. 
Cm imUata stml. 8 coro/J cl 
fflCllJoc/ia. 1W 

UNO SUIPAllCO 
Ccli éll11CI. 

Glzroo 

IXll •llli er esae 1.11 autmti! • perchl 
1a usa catheme ·oo· .bles? 1o 

• 

I poi•• non COITOll'8 malto c5 più dela sua mantlllla. 

(Raherlo Ger1mio} 
slnairJmente ro. pen:M SOSpCllD 

che ID1 ClllllSC3 nien! ~ di molM 

Ew.re se 1051ii 11 me m li!!ltreo 
cncra1o cl1e la bela aora abbia 
IC!'i:O care nbJ1111na ~ CÈla 

'IOSl1llrosl1a /'\"Gtl, Cfr1i d1C • 
..., llXJIGOI nientl ma Peni c è 
eia ammei:ere che lo IPCll linn 
illlrl!SllO ipecle la awtnClllll che 
1o acwi~ e cne !Una daOI 
aM '80 8llaldne alìla!.Ur'l1a 
radicata nena modi di nlliO • 1111 
lennio. 

f'en:ht '1 SOMJ? Oliooe'elO 81 l1lll 

psicanallS1a, l'I MSIJ()ndilrà COO 1.118 

risata e pa~lli di NVtdia del pene 
IJ100 è cooten10 dell' uitll1a 9ci'JedD 
vl!leo che ha loo1allato) Inutile 
oolettargN che sono un masehlo. 
perohé fisllOoderà: "Appunto!' e 
scopp,era nuovamente a ridere 
Ci soro mcmmti nella viti di I.Il 

uomo in CUI uno non YOtreòbtl tare 
altro che starsene in pace al cesso 
a leggere PCZ (dle dtcno cc6l sem 
bra un materble eia lmlleil3gglol, 
ma si sa cte 1 OZIO ~ d !*R de1Jll 
(J(qi IB no:JçM oon la ~la 
facie, la~ da~ 
C1110 ooa 'al sa.'lD'l 
SaTI0 ~SI da SOOI *11olai 
e 1 elei er run, 5tido & la'l!lrO, 
slless di~ rmJerna sbT1> figi 

dola~ ma I paàe 6 
iunl. ~ OOIMncelCI che • 
llJl:io 6 I.Il 90gi10, e Che I SlqJ 

H' ro a ""'" meglio. AòjirllilJia 

per i tlU6tl'a!I oon cet m Cile ncn 
hemi l186UO da clUnare l'1arn> 
IT..entalil la 1"'8ll'Ce che nsponde 

al lflclalo •• 3!l)ell3 p&lleflll!mi!n· 

1a di saoere qua1e pogia11111 ò 
1a40QJO dOYrà tdZ2111e 11eille 
SIJlsce lo slogo clall celiliga 
tnlSCtr.ltl dal tnant>, ma ccccol31a 

oa ichlAd sel'll'fe fllll lllQÙlOJCI 
La 'll!W me negaro, è elle 1 
tuuo sooo j YtdeogiOC111, peiché di 
oosa é tana r uomo si capisce 
OSStMncillo nei Slll ISllllO lllero. 
E la generamne attualmente 
'teen· è w1tenldltara, essemmes­
seara, dMJddlara e l'ldeoQIOCalll 

Certo. questi aàole&:enti crest11Jti a 
tecnolOgla rorse ~OIS8, eh) non ne 
SillJlllllnD quanto chi ha W;to tutte 
queste me11M~le al toro emblione 
oontrlbuendo alla loro l)ftuslone. 
ma forse hanno b spenwa di 
gode~ et. plu e di ntlettere su 
Cile ruolo 11wstano nella società. 
6Ml3 gl JQ00131111 311.lrmSnl ti 
58<Ìl;811b escertJ 1*"1SM e senza 
la ftdJCola c:osternazlOlle cl ~ 
g.1l1ine delo spetli1CClo che lareb· 
bero senz'altro ~ a 1lnlte I 
bliXo ctU0 SI queSll e aln af!IJ)­

mentl 
lnt.1nlO mei•e noi Sllil'JO QUI a 
llcb'e e a scherza• la Cecelll8 
IWte s:lllac:oa1a Clalil Russia I 
r.liWleli dal~· e I 
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la bugia più grande è quela Il far aedere a chi d mente <k gh crellomo. 
(St1la110 lntlrigo) 

n:lS!ll cotlelJJfl ClaJ polrtci. 

C>.llròl era>ll'fl) negli m ·ao 
MYamo ceo1omo1a OOmancfe. In 
1e;11. Poi neoN anno '90 abbtamo 

saipeno ChE! la risposta noo la 
dctll>:lmo cercare fuori, la nsposta 

t ilen~O cli nci e però è sbagliata' 

coa inno nei 20xx7 a cor""'1 
C!!llTIO Che non o 1Uoamo porre 
IXn'ellde? Secxnlo rre è ~I 
mocMl i.:rutUale IJ8I' QI le i!IM!rl 
ansi seno ~te ett8SSI 

.-nenie· perché danno 11Jt1e le 
nspogte ancora p111na che sia stata 
tlCSla 1a domanda. esattmlOte 
aime la Plbbloctta. Anzl. la pt.bbll 
dia kmlsce anche e domlnle. 
~ ~ oonwa cheta msog.io 
d 1J QlcQ&a e I cflte <rlClle d OOl!3 

si 113!:1 ed oome ~ 
Lb IJJl!Sl3 Il ana hllla. come dOO-
~·Che COITCJrallO le ciambel 

le Il Mdlooald'S. in real1à la rostra 

PlOCO~ primaria è che 
9'3 U!drà 60lo alla fine delta Sia 

go-e 2000 e awt la •cenza dele 
c::ne li ~ d Ben IU, e noi 
GJi01l"O ICa11all1l da V/lilmel te 
es;3 ISICn da deCne " mega per 
1!$1UQIZ2llle I nolilrll SIOlJla!Dre. 

la:lilrliO ~IO a guardare al 
;:z:::i:o. t cen:aie <i ~rare le 

bllnoitari slagia'l 97 1E e 
della r erraJ1 atoar-Cf Cipe:;!:xnll 

1mp1cpooQle Fase Slà òwr 
tente usare un~ e 
tare SOOemakef ha dala ~ 
alla prima cazzata lasdarò> fnlne 
e Salo 
A PIOIJOllW, belii 11narnae• 
speCll! ain I nli'!l:i bllfi::O 

con ~~cb~llfi 
~:a lixa"n:ci 
qual:u'o si ser.ie "lleaS o i::3lli­
na •• 1o m1 "llntO ·ra:t .., e< 

hOmO 
Manrico "Falco" c.azzi 

In ehalll I liltrp J1 .... :.;r:D./D'I 

sono pi) Qld <1111t da. 

~"" f/'<IM /)llllidl-'~ l~i:t 
llllllOllTNanJllUIMib:l;:;;j~ 

per IP!l'Olll. dMete l:l:s::W 

la CJmetll, possl:Jiltrer.-= -
lrfl(l..1rvf S3P011ette. ~ , 
GWJtruJter. grazìe. 1n ques:. m 
·oo. 11esiliali11m11sm -j eg 

st"fllbl c:MSWa!MSrn\ s:m 
Wlotf 1 I pllMklna BSSl!n' 

bi:ftJ ()I d ~. C1le so. per 
tM 1sa1 I llilll'ISOll! rf Ni!t1 
Alena mentn111111 ~a tmJDt>­

llillliH1IO per ben 8fUe rose d a::ra 
c;irarura. a dllt!ISil nsma s e 

lerlll 11(J() "' W!lle. Nm Pò 11'11* 
~ tiJ:a lisi<. m3 PII' ms:e PII' 
18 qual ;aie GblWID Wrtw QlJllSIJ 

nastTa {JlaJ pazza lii/a. I go:hl 

Ctlflt1/0lt l'edf. 11<1 esempi(). ' l9g 
QCnd;Jno S{XllafJJllD The f-ortress Ot 
Or Rldìakl. che hO /XOfX10 oggi 

teQfJ8fall) ~e IUllO rf 
l*QI.,, tlt1 IOSIJi:o:ttla lld/!I 
vani Che n:ta f'usalil l/} 0'3CJ 

• J1l!$r:i ,, liD:la. ,-,/;;/tJ Mlld! 600 
aie llA7HI SllrlZa C1Jfllat9 poi ~ 

In IOtl /IJ "esJBISIOOI" noti Si 

ccnprav:ino nel negOZI d l900oilo 
tN ma net S&)' shop. o magari 
tllJJ]f:Jrltkl I 11/i1gllandl su Oooxl 
Mn /ISSlefne Bfll w:hiaJettr a 
ç 'l'S e Je p:xnate per 111 

Mbl! Ma lrx$e si l'lllt'M Il 
IP d'lersl 11 ·~:Ma 
cvJ fPT'll i la gra/1l1e WSi lt'C 

~' fatlJ Gt1 padrona. e ' 
~ boom deN'J/kJmfl1.Ulooe 

dilluta 116 é vafl<b 18ShfTJO'l/JllZ8 

tnm ml nia:mta che qallldo 
tra bani1iJa le l1.'ISt1Va (/O(X) pet 
cMr: d8i trXX:het/J ci filo ~ 

~ dcata. cm~ c.QI 

p:rQ trlRIO. Ora .mi gt!(llB 

tl$3l'J'5f petàlé 8!1111111111 /11.ae 

~ I0!3/ ttrMlrfJOO del 
Yffl.11, che b trasfama 111 IC() f ~ 

Fmtelligenza reale è la differenza Il quella che si dimostro e quella che si dice 
15 nere. (Daniele Bellucd) 
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QUANDO INTERNET 
E MEGLIO DELLA VITA 
I a clroostan78 rnOllù. lllcJamoçdo non è mal mia tu11o questo 
W•llChl. L°DSW3 mitl lrl e la li!ltlatrlct nera,~ s1niS!fO \~1"3 ~ 
tagliaur.g~ Oel amore O\ra! luoO" cornin a ilentlic:are I 
~li:O ev!ll!O di ai; sopra. EvA:l serrilra incnldllJec 
cbvrerro aHronlare llll1l prima o poi (meg!io alSa llJ 
Si sa di 118 sole iieisone ti morlQ> che a SCOllfqgere 
la l1lCfl8 e. tn:lle a cµ:ste è ~u:o m CXifllO per Il ~ 
di 1?$Sel nux1 I nel loro llOOllO Che lnml:IJi MJ ClllO­
sl di $311t're quan0o vi uovereto becia a factìa con b ~oxa 
signora n nero?Vçleta apere Qua!lll steornl anoira >I restano Ce 
la fa1eta o lnlte cl leggere F'a;flllniarkel" if vostro rcm.1n.·o J1 lor 
~11Zooe prefer to'I Plllrete d.lle Utia rtposta a quesre domanll!l 
1'1Sitari1o DEATHCl.OCK ·-.de1'1cloek.C0111l In un Sl'!IClllto 
lorm poc: ~ 1.1 'IJSlra data di rmdl3. sesso e I 'IOStrO 
swo d salute U1 CllCA e PllA' 8CCOVI stomalJ la 

• di rt01<l COI! tr.:O di ortiO)O Che 13 il con:o ll';3 

rMSOO o.: semn vt0; C"t a.'lcile ta inss:a di :5!1eQ.re 
roralcq'o cie rnor1ù ocrscr. al1nd~JZZO e ma di 1111 pet 
sona a vor C<Ha. I.' ~no eh E ccmunque è bei! m-.1!11! 
quallOo si è CJl r» Qi E aicor.i plu bello t\ ilC/lUiSlre una 11!0<ma 
llQOU COSI utile' Morire roo è rel lJIO cll$ dlvertenle!!I 
f dalla falee hero<a lii è ~'le Quando poi si parla 
di Duna. rnarmnllTIIJ iwor u t ha secreto (e recerso?) 
118110!8 <Il IJllimo tal!l*)na!lO I di Vl:ture 1la con I ogg t 
IO Duna ha tl3'M!f0 Supe!Jlll se !quando SQJI stes-
m·.~ é Pltllune non va !ila l':ll:chll'lll 

&lo al rralOO tl;le 8WlmCdi ~ SerijiO Capu:J Il 
m)'lOO del ia:t PicllO IAir.ca anctelltle pazzg! Ed 
OOdiCab alla nostra perla con l.'lnro di lllttera di ~mc 
alfAwD:1fo~lll (òll é I Pr!SJ ntu 1Je!la J\r.'8 ma cha c.i'IOlo 
c·enlrn con la Fial u1 De llancd~tti?J. lcst per tesiate se s111te <lflnOJ 
di testa 1naccl1"1a, àl'J51er u1trospettrvt. 1111q esirospettlvl ed a11cho 
13 Qll1!lJlliJ ·oooa· d<i SCll~Cllfi ~ullii noie dl ·1.unai. Per rll!llìh.11• 
~o u gradino ~lor!! ddlJ scnla ~Ml Cft >'OSb1I an 
""""". "Dll'è r et IJlL - dun3.etrur1a.nat 

CNtom per ecco la 
Lec!l'ier .... eam:.t> 

Na!J!ie :;a~ IO:ra;20, ::;o ~ 

ZIClniS!a. 01 b 8ltbialnO ama nec slld 
owra e Che dire di lµll!I oon RObcrt 

num? Ok, 111 QIJCSt li1iml &:wnbolo non t era ma. ~t lo 111>1)31 
lo erano car~ urandl stracult mcrAe IYe<l1 ·~1111111 lndngai, 
Seoond solo a Qudlt '1CI f ranoone lechnerooe. "/i. wntice . m ~et 
tio d na m1Qrot13?1 gli died 11.11 C0011111ss:im Nico "Momem 
G11atdt ·rzt llè • ftig113Y3 I tulr1 v11111ietllo, ·so lo 'a ccm11JS11a' 
IO lo!" Ades3o il mal !ltJll)O con~ Booì>Olo ~.a llilfll la 
!l'ava IBIJ.'lil ~ llentIO e è Cl iu 1 ~ ~ 
~ 111 l00:9ab iroilr1o 1851. scrax l1llb bulp 
~ l'lile:e "llsi:Jre ~ p:Jl1 &ilo ~ lft, qJBlo 
che ~ 00po I due punll e que,,-n !ile pooll Q 1 

-.geocitiel.comtTelnlsionClty/Se1/7974/bombolo.html 
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/lJl1o PiJf 1111~ llM/! Clllt!O dr IJ(;nJ I 8tKÌf1es , tutli 

d:il lossB Tony Ehtllfl jbuotm ~I CilJXl E $1!!, O/Ire a 
mai. La nom iJ repoca rlSI /tiri QUBSIO. >«xnm "/llt)eù9' 
llln-clll dl1i panmtj. dlii .cJe non NDamo a {Yrnrdare le 
lido 8fMIO I llill. ti ftx;.y {µ11111. lt'.Bfl/iald il wf!I Ql\l) 

&belts e ti r.anen I.ti~ non si n/11.ri rf p.wa llll9-

{18ff}lllzzara f)t()'JIO ti, Che .!Il cnt '*· n G\?1111 ~d 
P111 ~ f IMISID lllr:hB 1111 HsflmaW-NssWù L~ l.fl.., non fla llU!S3. f IN cU3 n mtllSI. ma se OUtlStl 4 
pstS()M si: Il pttrm lle.:ial, -- -.a c ~ l.fl sttma Che tisiJ. 
18 llrwo ~ l}t'f-qtiaala ii!lla tm ln«;tArx:abllD ,, • stie· 
Sllalllda Nm e '8 flllJllflO SIOtla 111Jra d la/SI in casa 11 Pr1Mlllll 
guanJa. E lnfilm Il hsCJo "SltDMa". l1xli flJJ lllirtl Il P8(l8 o ala 

"g/oonil ", "ce I /lJJ l.fl laoolo1", "" rmmma1 A Ftat uri Bah, e11e 
KloO bene", "la VOljllo ci 11ss:J " tempi! f cllt! l8tTpacao Oflfll 

·~1·, "CiJO" T~ sono QCJl.'111 po!ntlfl{JfJio, , Si elle è già /lfJOSICJ! 

~ che {)(In.li Cl 5~1MO SI Sl.11'3 megllO QUlllXi1 SI stava 
dilnl!O di /){UrlJ) in QUeSIO tolto Il fllWtO di adeSSO E anche se non 
g~, f bari/ano qw B IJ tvnlil, e cosi E·bl'ICOITI, B·lfliil/. 
un ll}PB ch8 non hanno C/1iBd Clii IJSSOflla di C81TfX>, scesa In 
e1ano 1 &.111t!s d, ow come oggi, ca~. Algenti/ Cloola, H ioltCI, I 
u l/f!&JJ conS8l)llllf8 rtue em di cangU11Jllo. Tony BIJlf. 18/ur. Il 
si:amorza Ch6 fXi ne a~ chis· /l/ues. 11 /J/rJsa. ISDN AllSI.. USL 

• SIO un e/lo solo e qa ITJ SI Biro CQ.. AZT. ZTL Ma qwsta 6 ana 
tall1a ~. mi .Il arroJOOIJ31 I h1rra romt1 diCooo quoii c!l6 oom 
Beat/es. dicfMltrlo. ('Il;~ d>8 SI Pf8llO le ClatrC6llf 81 MdJonakf's 
ncarJa W ri Ceri bo l/JIJ(/i)n<JJI I f COfllO ll(X)ldJro I /eltr:n che WOO, 

mosrn sa:tr musal COfl1!t l1Jeif $ifrfll!C. sb.l/lallli ma. 
H/ltpes' TrtSte e lDil~ lMTlllJO ~ ~ n dolatitne grOSli pm-

Noi prendete la vita troppo sul serio, comunque vada 
non ne usci'ete vivi.(). RoM-t lloppeiir1"l•} 
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IJWli Il~ oonchi l.fl 
11aà! ed n::ummsaabll8 IWlr1 

cosmico 11 DllltlB CDI /XrfJflO Es 
f {/I cnnm IT/f!fUI si rrofi*' 
,., Ma in bxb. la 1111é111 somo 
f I SDfP 111Jt;nJ a ~ IT'1(/llo 

~ SOtrrJ E wctte $l!! non t-v. 
4axi. 

Ginno 

Il DIAPASON f 
L'ACQUA SAllllOUll 
Mi dispiace caro Gizmettm, ma te 
la set IJ"~ll Ctllt3tl. 
Sl!Jperacenle, dr.et1emll ci aspet · 
bamo che ru possa conbruare 
CCIII, ma vedamo di non montarci 
~la testa. ell'711 
Allnmeoh ver1111 punltll ooo un 
'IOQOl1iano scassagang11, Buona 
Pasqua, = e non mangiare 
troppa CIOCOOlatal 

MB 

I miei più can augun di ooa felce a 
seiooa Pasqua alla redalXlne <I 
ooa n'liStl che stl nnascendo 

The Nt.ne 

Eh. (Jlllr1J d /Il MB Che lui da 
(JlmJJfB"! SI dto a te SWal mca 
MlllBO Btt;,rti nefl? Carwtpe hO 

MSI! dJe psssatrJo. m 1issiM. E 

• 

QU8S/O mi lafl{ll1 rtlll'arJlù E TYi 
·acao' IO 11/CJ Il ct1M IO dlQI 

Plltd>l ss ,., non d meta> lWJfl/a a 
dilrO, ,.,,, "-- (di .11Cr8llUI, 

dlii~.~ 

Ll!ltl pam (Jt!!4a cm im Sii 

lit10 '· SI/ i~ ~ dlii llltJ 
,,.,, lXJl)'liJC d'amata dionlltl 

"'980""W Ecco IO ~ flO 

catalO la - • SO/IO Jlfl$sall1 
dala {lllflB dli tiflo "1n l:Jtl/lJ per 
I wpr.. qullli3 fJd( fl/fllfll:JlJ:a 

serre Pelò ai.; i.ro t;'"era llJJ Prl 
cosi liCKlo non I cllB mo e lrtJf1/iJ 
IO . .svtMJI Che /)OI IO c no I /)frX)ll'J· 

l' ottùnista pensa 
die questo sio i migliore 

dei mondi possibii. 
Il pessimistasa 

che è vero. 
(Oscar WilJe) 

111. c'rlol s. a """" . Ll. 
QU si riJo I SI lP'9J1l;t ma <Jr,( 

Qlf!le ChB IO IJl:hi>mJ l!fl!!! Dal!i 
AnW:J?I ~ /;lll;J?! FJc o f'cc?t 
Mlga! !alÒ:I elle IO Sta 111 /Yf'­
Slll(IDSC, /Il im:tsls/J IJf1 fXlffl· 

il1IYtblst.1 mi rrw;;i e 1e11. E' che 
su carta ~ <DSi CIJO /lOI, ,.,,, 

Cledfl<e, IO SaJO (/ll8SI come Mli 
.a. To/IJ quella geooht:i e creati· 
l'ltl Che mi conlrtlddistlngus, rµJll;J 

l'llle/liJ /11 costa azzurra la capac1ta 

d infTOS/!61JJflJ pslco/ogicamente 
otJI~ /18 /)IJI !Ne, la b/JtJ;8 8 IJllln 
/IUbbt8 supeil(Jfltl di default, llOf1 è 
cl18 ml res~ ITKJ/lo o 11161J/fo, rima 
11t1 1iia :;ptencildJ persona normate. 
Coi SIJ(l lira" difi!IJJ, sia chiaro! 
Mclle bl!lll gmvl. OOh! Per~ 

non te te mlO/dl. 0011 sano mai 

stJIO alla ll>iwain!tl, &ib/lo 111 po' 

Il s e pei t1iCiot10 ami. non S0110 

SIJIO ~ OuirltJ ~. 
cm ~ nc1111 z M.11 $Ql1lO /IJlll IXlll 

p"'6 /anii&f e SI /Jc:cialoo 
4'lti o dillti noe ma {Xli la S(!la 

"ll!pn o lii--- d 
~IO IBCPcarnetllfl. d 
axx:tùro. «I~ lii /)IJll· 

IO Mleta/lJfb ~la lallOSll 

catn<il~ 
fl:DTbtro? fiJTll•r:tJ/111? {};j, non 
esssre ~ lilll CDI Gi1miiem­
t:m-dlt.py 
PS Etr Th8 Mrsil, hai W:ltl cune 
m 41 /TiJ/IJIO ~1/o I. 

Glzmo 

MUTANDO 
(SquiJllOI 1981) 

OtstRlu!IO da CGO 
P!erzo 19.900 Ire 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• air• ài A/1ssand10 Bi/Ieri 

Un' ld•a Innovativa dalla lnterplay 

Qll< sto nuws Faltout è stato citato plu di 
im ~Ili come il I tolo Che ha rlportato alla 
w oo gerCfe mono e gepono come quello 
dei GO: hl () Rwlo su Conlluter I.a Ongin. 
per arn autentiClO domina10fa del aMll>O 
IM!"t.I obbandonato I genere e nessITT> 

sentnve rtnderil ca.w òela ~ di 
8IJ:;2SWllll bsctab a sé stessi Pili è am 

Flbll ed è ltllJ 111 su:t'lSSOf1e ha 

ziiett> ta sL'lhl:l a FlllDut 2 cui sono 880'JI~ 
I gloclli OOll!!gJb 81 monoo Q Sattr~ 

&J• Tutti btdl, •bene rmdar\:J. a mar· 
Cl10 llilf.<play Ora g1 tdeaton d1 Falkiul se 
ne sere andati pe1 lo11rure la Trojka Games 
e t1eJ1B il promcllente Alcanum (già citato 
nel mesi SOOIS<). ma I dirilh di Fallout sono 
~ In imno ana lni"!play Che ha deciso 
d urJiual11 per crear e un goco CQT"!lleta· 
mer!elivo..-VSO 
PlttJabtnenle cOOO> che lo l'9m ~ 
IWOO!CllO Clii.! fabt ha lii SiSlllma d 

aJlàl1IJner40 IXISJlo IU UTi e 511 •tJU11i 
l!'Oltnec1D" Oli a2lcne anuna n a:rti 
nmtili cl IU"CJ rro.<mer*> ~ tai 

sono lri!l tt!!mna ~ 111mo dci ga:al(nl 
bi crroo d• shJpi{e neSStm atferm:llloo 

oo mdooo di coiroawmento simile. se 
nod1ticato. polrebbe essere ~ 

da con1f)0116nlo sltategica supenora a 
CJl!il.'I OOJll ~trilt~gd 1111001)0 reale Che, In 

~=o periodo monopolzzano ' geive 

Ouesto e po.irto IJdO 
che devono ir. 

salo ab ll1lerl*1r 
I ami>.- 1JZione 
dì Fatiut· in:~ 
ll10 s:ateçco 
I lltlllo SilO F. 
8lolfr!ttr:xlt1 d SIB!I o 

llSòS'3 I rnotn O'Z'la:I. ~ posi 

nrtsre e le to 
~ !!o::f=i:el cl flikAJlf)l!r 
dare v ;;i a lnl sn:;o:~ 1 ll1Tii 

Cl sara una CllllUQJe da 
sfondo al QIOCO e. rm ix::i~ Cllmenucare 
l'orlglre •r d sara la pos 
Slbllità di ~ crescere I PIO!lli 
persmagol. Corl::dlel~ ~IO 
~ e Q:M111ro •cu:lla'e ~ al!lt cin 
que selezoQ'.ttfi di trenta. 

ClaSW10 CDI le 
Nailll1WU 11111ooaat•111 pcCll:ll) ~ 

el'•tt ~ mete In 
FII/out ~ 

pru:~!a r!Eltll l*l'l 11M 

una propr'.;i ~ 
[)(Memo~ ICnlamen 
rari e, come &IJCa9de Ilei cj.Xlli di ndo coo 
le ·sottoquest ce ne dlclono 
pensare per !al ·crescere peiso 
naogl e per svel:!r ali!\ CIC!;J 

trama. senza per necessane 
per ~-.ate I go:n. Da Cile 

!lOIStrO carcxrtimelel nmoie IM'à 
""'uer1za ~ SllC(8- C11'1r.lel10C3 cte 
molll liUalegìci le1dJ IO I ~ 

A 11Sp:ISl2100S dei riOSlr1 ~ 
SD'llO anche wei::ol (si w Clal 
mezzo SllY,)Olo al • L'3Sl)Cm U\Cll)e pe1 UlJ 

e sei I pelSOl1ilW) d1e al!l!MO la~ 
Sia di aerwe da rnel2I di c:omoonmerr.o sia 

di jlllrmctt11e 11 ~a$j)OtlO di equipagglanen· 
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IO llqJ(ll pesar.le per 1 ll06trl solea! 
Carie av.iene anche netl rt!:JJU -.ù:oli 
nselllJrafll10 oell"abilltJ li OlldJ o li CIJTGlt 

urnenlD dl]j tl<J'(l:llllle Dcl!D coo ll!ll'bla un 
glOCO com: 13!lb 1113 la ~ u di gu :13 

re un numero assolul3m00t!.l llSlQUO d1 

uomini nspetto agN attrl stra:egid 11e f;lllOO 

una OO'l1tà 'llOlto succulenta Cile a la f1lOO 
san1 alla sene ~COM agri ucmo •un eleo 
menro pr """° da tar S!JIX3WfYe! a a 11.til 

COSll lardle se. cm 1.xco fantasy, m in· 
YISla la poesit lii di tir 'resusd'.are" l'l 
IJJiltlle mcd:> I ca11lilQri nm)_ 

I IJOISOI laQ9I $31 ari IO In graOO Il crramii· 
CllfSI SL9fi edi!Jcl o (lj attosesr11. aogtu1 
gellllO n ~ 1113 rur•a <imensione 
aft'aspello strategico NJMamenlt 111 b!Jlo 
dal genere Si IJIOllOl1I 01 ollrlre un Sili oo 
suppono ai mulbplayer et SJrJnno un mas­
simo di 36 person.ig\)l In gioco t he andran 
no dMsl tra I van {l10CiltD'I 1n pratica sarà 
possm le sM.1rS1 111 t 8 coo ilJo personaggi 
per Ciascuro 
Da notare Cile le llllOll OOi nos!J 1 uomini 
petranno esse18 piarifieal! e ~U! 
menn Ili allr1 ga:a!OO Sl.!rilmO QICCllOOo • 
j:(qlllO uro tJl1.l ~per rendere I 
gioco piu veloce e ri1m I tel!lli rncrti. Cile 

nsdlerelillero di r.ulllrl!Ml In un lnClbl 

111 un oo::o a ~ 
Dello COSI se<ma che al)tiJOO pel'Sdto pro 
1J110 a tutto S(leriamo elle ~ trtolo sra a• al 
te2Z3 !lei l.!ll'IOSO Cllf)O!.l~JtlU 

NEWS PC 
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pam la tTOValll pJiJ •vanti nel 
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Uno del team storici p•rla a ruot• Ub.r• 

l per ~ IXl&$3 llvetll assomt\l3 CXIII ~ 
n:me dela nostra mista e uno itratt~ 
111 !l!f11JO reale $'111Upp&IO un jXlO di ilflnl la 
dal 8'tmap BrotherS ,M avcto pteseulrl 
Soro un Qn.WO di s-.;i'-"po "$1orico" the 
conobbe I 500 momenlo (I n '3SSllllll lulllO 
1e negN anni d'oro del'Amìga. ma Che ha 
$3p1110 p1opone lltOll 11terEl$Sanll ancne per 
al lllCfcato PC. tra I kJlo loYllll plu nc1tl non 
possiamo noo citare X(!(IQ(J e Xencn 2 (pro 
babllmente quost'utbmo tu li 1111gllol spara 
tlJtlo a S<X>lllmt.'11to vertJcale mal vl~lo). 
God, Thll ChJos Engme (1 e 2) e 8111)1llrtut 
to Speed/JBH 2 (\ln'1mprollablle pallamano 
futuristica. un autentico C8l)Ol;Jvoro) oltre, 
apponto, al rect111tt1s1ra1agico1n tOfll>O 
reale l 
La caral11lfc.IJCa d• l. m,petto ~Il altrf RTS 
dell'epoca era che oon SI d!M>\13 C0611\Jlre 
nessun eòfit10 yh siJl>ll erJno 9~ ptonll e 
JlOf""Jno •tlrire COOQUiStln e us:i1 dal due 
corrt.andenlJ. Una solwl~ cho rQ11(lM W 

fllOCO plil ll'lml<JjfO I cbmil:I) U!p!lllA) ilJ 

coocooenll. 
I Blmap BnlUWlrs seno at:llll'llellle al taw­
ro sul 2 e werano di 1)1Albficai10 per la 
file dell'amo Per Clf3 diCOno soro Che "*era:':IO l C8 lo apetlaQOO 
Tanto per culaslt3 ~ Che 1IOf10 al 
la.uo Wie su Spee«Jal 2100 ma pur 
bqJllO lo~ 80iO per 
PtrjSlallon Procrio 11 Qtll-.z!D perloQJ i 
S.1maP stessi si llll10 lasd3tl and.'lre In 
1J11ntervlsla a MIO toodo puWIQU su PC 
lfX'll (lo chi si r~"ll>JI elle fJ mdto ri!lil1 
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tm In e~e111, le kJlo 06SlllVclZUli. per 
qwn10 llllmli rreaooo In O.SCllSSO\e 
lxilnl pane ~ mondo YldeWico La 
poma riguarda la gtahca fOUwea istJCa se 
tutti 1 gloehl la avraooo (e oramai d s.amo 
v111ame111e mOlto v1i:inl, basta alll!ndere che 
la nuova genera:z100e di schede 30 Ye11Qi1 

afrultata a foodo} si sorr.gl'81311no tt;:1il 
La seconda ngua!da 1 giochi cile tentll10 di 
ncostrulre ni>lla maniera plu esana OOSS>lll­
le 11 mondo reale secondO 1 B1tmap tale 
tendenza è errata PllfChé altnmentl M gioco 
perde la carattenstica di "1uga dalla reaua· 
che è nena sua S1essa essenza Su questO 
non slamo peisonalmente d'accordo ma 
talB poslliOlle nspecchia d3 500llre la pro­
lkulOne d~I lliunap Brolf1ers. 
La terza COOSlderazlone nguarda l'atteg· 
gìJmento dellJ grande Industria det 
SOllWJre occ1dètt.1HJ rispetto a quella giao­
poncae S8Ca1do g1 svfi'-"paton bntannoa 
in OCCiòefU si voole ptOdurre e fate soo 
1><.'112a .ilclJi lr ltltesse per la wra qua là 
del prodo!to 
ln Giapporte if'Mlte le inoustne tengono 
~e atneno TRE team si tr.l:lfO su Qlli!­
~ gioco e I nswto 1111a1e è l'ino­
ne <lei kJlo t;,;;in In qo "':o moòl I gioco 
l"3le è rro!:o e"*> e Si è dalO lèe1o 
&1oi;io alla all3! ~ta degl ldeatan I gioco 

ala fine 80llliijfla pou a IJl1 opera d w ad 
1J11 ilm o ad un MJro che ad 1J1 procl'.Jl1o 
COITC1~ ()pi1ime ard1e QtJestl IU1 
11empr1 ~.ma ç11e ha pou di un 
foo:lo :li verità 

UN 
PER 

• 

Id softw•N c ... Microsoft 

Clii traffica con te reti deve avere sempre, come pnmo comarmmento, una cura mania 
cale per la sk:urezza deQll utenb oollegaU: troppo prezlOSO puO essere il contenuto di un 
Hard Oli>!< per nsclllare di compromo!l~rto o rendctto pubblico me111re li oomputer è 
tnterfau.1a10 con artn sastemi 
La Id Ila commesso Protl'lll QUelilO giganttlSClO errore. e lo Ila commesso con uno SUU· 
mento c:ne nessuno pense<ebbe a!l4ccabile un 'lldeOQllJ(:OI NJL.Walmenta è Ouake 3 i 
toll)e'o'Ole 
Ouak8 3 M1ro é 111 btoto the non ha blsOQrlO d1 presenti1DOf11 si 11a11a probabilmente d• 
uno del giod1i piu ama~ dì tut1l I teflllll e 00111Jnq.- è I non pUI ~ per gll -b del 
~'81' 
Alllaa è lflSlelTll! a IKlnlal Tout-I. I llf'fOO gioco pensato esciJsivamente per i fTU. 
tJj]layet 11 rere (IOCa<> o '1temel), mm la modallla ·a soo· - esdusivamenll! airne 

ail1 1ame111D PE'< I altra Quando i gooauori si collegMOO a un - per 1113 stm 11 
rm.tipla;• rjl Ol*alon dei 181'<1lf a"etlllero po1u1o 91Ml9CIW9rt quMinque De 1t1 
OOl1'lllollll' degt iienw l)!'aaen:.aa YOllQ<l1I dal 1J1111D di Wsll oeaa s1curma1 

mneoa~l8 18 kl iM'9llU del bug dalla ln!Brnel Secun1y ~ che lo aveva soo­
perlD SI è pe111Jnrl3 cl far USCiie una Plltch '8 1.17) che mettd a posto IUttJ i ptObleni 
la paldl e OWSlmen18, •ICOllWlbile CXIII le wcche ""llOrl l3nàle dal 1a10 SllMll) 
Niituralmenle Si è a1ttlSO 1 usota deb put::h prma di dd1Jndefe la nwia del bug per 
evbre che al.lillclnl polBSSe approl 1t.1rne 
Tutto SI è rlSOllo belle e nessuno accusa la id. ma permenect!ci una pO;ola poterra se 
un problema analogO da SICllleua si tosse 11SC0011a1011111 g.oco o programma 
Maosort. gi anirn sarebeero GtaU cosi serel'll? Ah. la patdl è sul nostro CD nawramenle. 
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A volte le polemiche servono ... 

!'in~~.· Tomrent, I bellissimo 
cl?f:a l"l:l!rplaf CO!illllto con 11 motae 

liltlrs GaltJ? Non è 111 azzanlO defl!lil10 
ci;;lli::r Gilx:o d !\do di IUtl; t li!nlJI o 

CIJlUIJlil aegno di S1a1e SIA po00 lllSlel11e 

a ;,i le a Fa/QJ/ • • epptSe ha scawna 
I)~ poiemiclle per la sua mancata tra 
G.llDle Tonnent sfoggiava una trama e di; 

cbJ\11 di asscàJIO "4be. ma I WllO multa 

'3 ~ ll1COn"Cllllllble per chi non aY\lSSe 
1111 all(J9Cenza D-t wiglese scnttD ~men­

to l:Jl.(Joa. SI trana di una caratte11st1C11 Che, 
lrùdloarnente, ne ha contl2l0f1ato le '1811dle 

nel nostro pacee Le polemlclle aegulte alla 
nm::ata tnW.?lone di PfanescapB: Tonntlfll 
fllm) dlii> I loro lru!:J •.• o almeno polleb 

bero dari I rUMJ 00::0 o n.d:> della 
~y ~llllilsarà arTOoentllD rdl 
stesso mondo Cli BJJQirs Gat9. 1 dasst:I 
F«gotten Rsalms di ~ Duogeons & 
Oragoos llovfellbe uscre presllSSlroo, ma la 
rocoa ver~te 1 messaie è Che sarà 
cor~ ilWrnNonmun 
dUZilne sarà aia:a ctl!la 25 [di!Jll'I. owenl· 

SII! gli stessl cne SI ~ O,lia trOW!lo 
ne del materiale Cli ADW e la rego:;tralllfle 

.... ,. .... •ruota n .. ,. Htlf lrclHI• 

audlO Project 
Syntnesh S11à IOCWJja 
mente 1111 ~ OI 

p(russà1a a~ 

renza, al~ o 
Battn 6.ra cil'la ta tra· 
dLOO:lll e era. ma lasoava 
111 po a clesalei~ rper la 
sene d lier.le1 
Si ra!!3 d 111 'elll e lllO­

poo ~ amiPJto 
dal~ ltlliaro, 
•ediml 111 att:mo di com 
prer Cle!'V eone si è g.unt) 
a O.est! ~ Capde bene Che HililaJc 
oon:isce bene I vclttne d mertalo dei 
p!opl~ e quill<I S'l ptu o meoo 
cosa lll;>et:arsl In IE!fl11111e d1 vendite da un 
gioco o:me u.m:t Dal8 ~ IO Inglese 

O 1!:!31:9':! RCOldo le loro WISI <i mer 

C8!0 Ji:wmlrt iu a ier1I:> lentJID fede aie 

loro an·338, Nellbe ~~Cli 
più se non ci fosse Stlto l'ostlcolo rlella fil· 
gua JlOl1J;olarmente 01fficlle Oueste pero 
sono analisi fatte 1111e0ril, marca ~ ~ 
Clegl scalla1l Che ltl!.laJ ot:cml ~ad 

tflwl/1d Dals. Se le ~ mn­
no ~rtc:ri a quelle previste per 
uo gioco lr lnglltl 1'911Se e llUSCI 

ranno a gous~tica1e I w..iJ di loca 
lrzzanone tale lrili;r.iva w.er~ un 
~ con I pr05Sllli Gcll 
~ l'!(Xllm cn HaLtax. Cerio 
cne se le COOl noo andilSSero COSI 
51\lO fìcherellbe chij le polellicho 
per le marcate trOOUliori che 
/mio rer~ le nrui enrio deCI 

--~ 

SI hl ... bel 1111•1til'tlly$tllbl,0:1M1C11t. PC, MntelldD e complOllll lllllla ..• I lillllogloco • 111111 eh• tromo la sua OllfuUuoll llll lllr P!DI • llllle ult gl:a clii 
poi, Quando 1..-.......... n ll'Oppo llu•lo, IOlo Ilda Siia 1lòcttl Il poìewa tromt M modo di dMlrtlrJI con I cosiddettl "gtod*ll" ••• 
, ,,_ ...,dam11Mcl jllli.pocta- I clhiet,._.ID In cm• lftllllf-111Cbe glocli bl•1iil11i, ma loro,_ Qlllllca • -• llcna lln8f'IZZI M la lii c:an­
•uutn1 --BICCll I à 1111..I pllllJgio illgll .W ili ll*Hlll' I flleul dlll'll&da .. 111r v'deoJfochl I Il lllllletWI •••'c16 lltçn llldlla a rlCllnl. Uni 

mcc:lille di 1111 oftlt cn •••1111111111 piU ... CDlllOll più 1-9 ID fltmllnl • liijMl10 lllllllO • di pun pol9nzl lllnlwae, COii - 111 lllnlllnl di ... ml tll 

COilllollo CCIII lllllo .. Clblal, IDI ...... ldlntl ·-on.i lmpoitanll I ........ - di lrmtta .. numerosi vantlggl di una PS2 o Cli 1111 Oouo11call? le ctllllOla .. 

- !llMrlZiofte IDClllla ll'lllnlw .. -11111 ecc 1111111 pos-o .....,, In C8lllPO il giochi di una prolondltt fCClllOICIU!m 11111t ..,. giochi. .. ollre a pOter 

......... _....,., tlplCi lfodtl .... 
I.,_ da 1111. I 1111119 cala ap lii-• Il • ...,•• I' - Il •• .,,.... llllon? S1Cllldl Il Sega no. Pll6 dowt wllllill 111r Il* ce1111i • lii - • 
_nel ,..dlltCOlllGllpallc 1111 u,Enh l'nllll (1' 1 ndlcl 111m). -muncllllgni111 nouil6 n llquaH P10prewlsli •tM11ttlll1l1• di giocllldl 

-1n riti nelle Slll. Slalllo CUlfoel lii oot-• qia11novità,1111 non cl-~· 1 tllder9 Il Slll glaclll ~· tn wert • propoi u.cenw Cllilcll Il 
glocD In nrle. E nan cl dilplll(l11.ime vuclere pio i.-c.m.r col1gatl lii.,.. velodlà tra loro flll' C111111i•11,. verte prOpd camploneti .•• ma ll!ll!'IO è un sogno nosllo. 
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L' azienda Bolognese entra di prepotenza on•line 

IM titDkl llTl1ttlco PII quelli chi pult 1nw1111e11tl lemlKar9 Wll noti.zia dì 

aecondarta Importanza. 

La C.T.O.. la plu grandi disblbulrlce cl wldeogloclll sul '8111t00o ltalano, Ila acqut. 
sta10 Plantt, un provider Internet con sede 1 Miiano. l ' ICqllistD di Pllnet si Inseri­

sce In un1 ptu lmlliO progetto chi vedi C.T.O. tnlnrw 1ttlv.lmente net mondo on 

line, sia come tomltcn di terVtzl • prodotti per I gioco via Internet. sia con la 

crNZlone un vero• proprio portale clMI dovrebbe ~lit• un' lnletaDone più 

spinta con l'utenza. Sul 

portale apparirwmo lhc:he 

notiiie e commenti sulle 
nuove uscita nel campo 

videoludico .•. ehm ••• ma 
ci saranno anche delle 
aullH'eCenslonl? 

S.p.A. 

Nuova versione della notissima sfida multlplayer 

Team ForllPSS per moltJ QtOC&torl rappre· 
5entl la Jll3$$11lla espressione dcl glocO 1n 
mu bpl3)~r Ne abbiamo già parlato nellO 
speciale che abbiarno tano al<:unl mesi la, 
ma laçclamo un plCCOIO nchlamo. Il primo 
Team Fortress nacque come mOòulO gra· 
1u110 <Il Ouaka (sviluppalo da eppass•onatl 
e non da Soltware House) e s1 rlvelò subi· 
10. un successo In TF due squadre di g10 
caton si rronlegglano. ma 11 tocco di clas 
se sta nel latto che ogni singolo utente 
sia mdossando I panni di un personaggio 
diverso. Tali petsonaggi sono dtvlSI in 
c1ass1 e ogni classe ha le sue peculiari 
abll ta e dvbOlene che dovrà slruttare al 
servwo della squa<Jra Il segreto del sue· 
cesso sta Infatti, fllllprlo nel gioco di 
squadra st Pllll Interpretare un manne o 
un cammanOo se aòotlamo la vlolenla 
pura ma là dOYe la IOl?ll bruta non Dasta 
deve Inserirsi l"allllità della spia o del cec 
cllino (In gradO d1 la<sl 'lillere da oraode 
Ckstl1ZB , ma non baita. I n100laJ e 11n 

gegnere. ancl>e se appa1en1emen1e meno 
"dlvtJ1'!1:nu· pe111 Ouaklsta puro. soro pet­

sooaggl assolutamente ndlspensabrl1 per 
asp1111re alla vinona Capite che 1111 glOCO 
strullurato cosi Si presta a gernall vananb 
totalmente diverse dal deathmatch; un 
team protegge una l)ase e l'altro deve 
cooqu1starta oppure P10tegge Il preslden 
te mentre l'altro è un team di terroristi 
che deve uct1derlo , • 
Stranamente Ouaks 2 non ha ancora visto 
una verslooe completa di Team Fortress 
mentre ne eSlsle una per OUiJke 3 
Ancne H.1/f Lite ha visto una 1-ers;one d1 
Team Fortrsss. sv1lupp.-!to dalla stessa 
Vatw e diStnbv•lo grutu1Ulmente ha avuto 
un grossl$Slmo successo (Team Fortress 
CJassti Il prossllllO passo è un gioco 

stand atone. ancora della va11-e, dal utolo 
re:im Fortress 2 Browtrood of Arms Idi 
cui abbiamo Q<t part;ito '" passato) e ll'O­

mene di essere I non 111us i:itru nel suo 
genere con tanlO di comunieazione vocale 
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Nllll'epoca delll globallnazlone Il popolo ltallco (come Immagino buona pa"8 
detti altr1 europei) ha pmo 1'1bltudl111 dl I~ le ~IUdlnl americw 
siano esse positive o negative. 
E' notizia recentissima, 111nunda11 dal presidenti dell ISOA (lnterective Digitai 
Software Assoclatlon), che oltre 60 statunitensi su 100 possano essere consi­
derati videogiocatori, sii pure occasionali. Non possiamo che augurarci che un 
giorno anche il Bel Paese possa conurw 1u uni tale percentuale di giocatori ... 
già cl Immaginiamo un mondo fil cui I videogiochi non vemooo più demonlua­
u e potntmo parlame come partiamo del un lllm. M1113r1 quando succederà 
sarà solo per motivi economici (troppi Interessi In gioco P"' partame male), ma 
lascla18cl lo stesso sognare. 

tra I flll}mbri del Team 5141'" 
p(ll13ta 011ettamen1e e è da 

tenere conto che sarà un ut~ 
IO commerciale e non un 
add-on gra1u110 come tutti 
QUellr che si sono SllCCedull 
fino a ora, , con tutti I rìschl 
connessi a una scelta del 
genere: In prauca sarà neces 
sano che la Valve curi Il gioco 
In manle1a maniacale per 
convincere gli utenll a Ironie 
di espansioni Che. oltre a essere già beil 
curate, non costano n entu 
Ulbmo arrivato è la versione fortress di 
quetlO che torse resta lo ShO<lter plu vtO 
lento e sanou nano (insomma veramen 
te appagante, ma è ~lo non dirlOI della 
s1011a Sol</iet o/ Fortufll/I 
U leam che sti SVIJuppando I nuovo moa 
SI sta òmOslranao 11ec1sa-ien1e 1>1olessio­
llille con la chiara 1111enzicne Oi mantane­
•e e migliorare le caratterìStlehe del clas· 

sl<:o ream Foruess por mlgl10rarto e 
agg1oma~o .. naturalmeme pescando a 
piene mani dalle pec;ullan1a e dalle armi 
dl SoF. 
E' noto che le po1enzia11ta del motoru di 

Sokfier ol Fortun11 sono nole'llll1. non va 
dllnentJCata la prObeb! ta di tenr~ orave· 
mema ~n aweriano amputandogli una 
oambe o un brllCdo. ~-no cunos; di 
sapeie QUllll llJraColi potra lare il medico 
In quesU casi 
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I giornalisti in carne • ossa lnlzl•Ro a tremare 

LA GRUBER VIRTUALE 
&Ala re:e ha llfesO v ia la p11ma gJllfl1alìSla WIUllle AAlOova. ~ ti parocolarmente $lletlaCOlare sia llen 
et. it In •ternet se ne è parlato mollo ma SI tra~a "°lo eh 1JJ1 per!Ol1llgglO reod<11mto che. at1JaYetSO I At3f 
~ fa un brevissimo riassunto dele ultlllle notuie. 
La si~ raqgJungere collegalldosl al sito omonimo (W-.ananova.com r.ne por Il resto è un normale 
di ~ ma al Cli là d• QUllilO è Chiaro Cile I pl00Ut1011 siam. te<"tl"W " .ime un 1enomeno· hanrw:i a11:1le 
crealO un fan WO appos.IOI 

t«lf'I sappiairo che ~ l)m1detà la srona e non 6 bdle ~'IO Idi 8'ICe!ibe prM;:D. a pnoil. rm 
51 ICC83So del persona9gil) di Ln eroto ma sramo ornasti ~ OeltlSi d.:l!la rlO'l1là. 
Da llO!are che AnalioY3 è I primo esempio ma non 6 un caso iscialD SIA! rete a 811C'O van and1oml:ll1 Wll8I 
in preparanooe Nei v1òeoQlochl sono anni elle I personagg rendenm!ì 11 cooiput~r graphtCS patlallO ed 
1'8nno mOYllTlenU ed espiesslonl credibili .•• Noi cl siamo allowan ma nat\Wa mente I vldeoglOChl prec:C!bla 
cl anni 11 resto dei monoo dei medra e QUestO non se ne ~ 'llilL 

NEWS PC 

Incredibili scelte "tattiche" della casa di Reclmond' 
-.a -··- -·-----IN'lf·-----_.. 

Proballllmenie lo sapei~ già lla.'!a TV. 811 
Gates non è pu I IO!IO più l1cco del mondo 

a causa della grossa perliea li wlo<e del 
ti1CI M crosoti Cli CiJ IUI 61 maggqe am­
nista Ma non è di quesio che 11 polJOio 

d~lta rete si sta mera\llgllando OuellO che 
~1up1sce sorw:i le sootte assolutam&111e wrci· 

ae dela Maoslllt 111 ~- JJeflO(IO deasa 
mellle deticato per ee DI soliti> ·non si 

e11:e·, ma ~ waJ Cile le lecricll8 
che u&a Mcrosolt per slrult.lre la ptOpfla 
PCISlliooe di pnvileg10 uS;)rio spesso metodi 
che sfiorano w bcicottagglo &OVente 
Microsoft modilka gll Slanr:lard e I prolOCOlll 
senza r!\oelare le modddle Ora lcro non lo 
a:mie!LlnO. ma è Cllblo Cile lo !amo per 

reRli!fe 1~tòi \\'rò:lw$ e r1J a/lii 
s!s:emi Qtle<3tM IChe invece lo standard IO 

seguono) sfru!talldo Il fano che fa magoio­
rwa dell Installato è 11 IOlo. Insomma lanno 
crtJPrio quello di C1J1 I OCCIJSa ran11trust! 

llt:ma rnoai:ta nguarda un paniware 
13111an:1 di 11!11! dello ~ ar1i:ano dr 

"'llbls 2000 Mcroeoll ave...a proomso 
Il c:cxritl:O cne ll'JSllSC8 ~ 61andard <i ran · 

dere putillthe le m:xl!lm! e Yl$I.) I perio-

do llUr•ascoso. Ila PI ela!lD l3rlo Anche 
se ~ rm r.n> 1r11;io un gran 
senso Clel1"Clpplr.ll'i!à inlallj I <IOCUmento 

6 s!Jto mCS$0 SlJ • Microsoft In forma di 
un file zip autOSC0011J11t..mte co111eoe1te un 
documeolO PDF Oeogtile QUtndl con AOOtle 

AcrobalJ A~ • ~ apparMJ 
la lkerlza A - 11 l!a!ia le saltlarno a 
piè !*I me I.&. ~di lale 
flCWa vlrma - !;w.te ruienw1 e dopo 

un che si avM I ~ POf In Questrll'18 Ola 
fa licenzo d1C1M1 cne 1µ1mo contenuto nel 
documoolO eta oo >491D 1ndus1na1e· di 
Mlct080tt e che ncrt i:x.:eva In alCUO modo 
-e tL~ ne =a:.:i t<i prat.ca -.,; 
dico re ine mocifuoe ~d ma !Ali 
non PQ!e!C usat1e ~ alllimel1ti lllnWe 
compatill<I con me e ìO non lo 'fl)Ql10 ì' 
Stiamo pallalldo d1 un hle llbefamen1e d1ttu· 
so 111 rete da Microsoft stessa' 5<fmra un 
po' una presa 111 01ro vero? Ora.~ questo 
da &Olo t pra:ICaml!lllB ure ~ ci 
boicoll39QIO Wl'SO gl ilitn Sisl'1mi 
{ll)elllù'li ma slaroo appena t1QCi lnill 
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La casa a.aa e che. ~illll? 1 W<NiP • 
Pii> ai«e eo eo::om 1 Pllf senza 
pas$3ft dal aico;:aix:tJE.> deh 1cema 

part1Clllare~~ 

ma che lbela I eme ila og"ll ~ In 

maniera pe!le::rierta llC)a1a! A QUeSIO 

punlo morti harnl nrnes.'!O 111 • I 
suG:lellJ o:iame:::o o ir.a 5:lil tm 
I avessero ma. la:ID! La IJ.acsc:i ha 11213:0 
a lanciare oa:use a Cles:l3 e a Sllisb a cr:li 
oando di M1tJOYffll CJJ e&i in!ormazlonl d.1 
lutb I Siti pe«;l1é siavano '/Iolando un &egie 
to lndu$tnalC d1 prQllOO!a di Mktosolt s1es 
sa Addl11rttn si scagima contro QUelli che 
mao1.mevano lorum 11 w aon uten~ 
MY3l'I) po;U:O lnformancn at::nellll &'b 
~.renda ll'1a ~ d reHSgroop '118 web!. 

A CJ&<:o PIJ1lO 11111 ancll! della laOIOR& 
~ ~ al 1ruct!let1D dei WflDP, ;jj 
s:!SSI • f;lw,·1sl3shdctorvsu1u1 • dichia· 
ra.."llle~le ant1 Gat<JS) hanno accusalO 
MICIOSOlt di violare 11 diritto di libefta d1 
parola sco1eoando un'autenlrca campagra 
stampa In CLIC sono $t.lb COllMliL 811 ~ ~ 

New Y1X1 T imes e 'Mred 
Vlsa> ~ sono arm:e le cose è litfrcte 
dare torto a Shshdol ed e serJllll! pru 
d tficde per la ~•1crooolt SOS1e11ere te accuse 
di ccnooirenza sJeai<' 
SctJsate mo a volte un po' di buon senso 
non guasta la11J la $CIOCChezza della 
licenza fatti la ICIOCCllellll cl rendel1il 
aogirabie. era I caso all:lle d ~ t: L1 
I) 11181'11! 
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la nota band contro gli MP3 

ltv1 è 11111 news Ulic:8 ma è cxmJOQUe 

~ al mondo del! r:ll811rinool0 su 
PC. 
Ccsa sono gi Pwl'3 lo sapete Wt1J sono de• 
file audio d a11&ma ~Mi (vona a auella 
dà CO) ma con un lngarbro 1i00ttlss11no, 
cute un oeclrro dilli onglnale. 
se non eveto una ec>nressione ad Internet 
probabolmente oon conoscete M N;1psttJr un 
programmino che ha lavonto la d1ttusme 
degli MP3 In man em •1c1ed1b1ie 111 pratica 
IJl1 utenti si CAJllegano I r.'JfVI · d1 N.ipsll)( e 
mettono in comune con gli altri u1entt I lile 
MP3 che hamo sul IJ'l1Plll hard d6k: eh 
d~.11dera un r.te puO proyate a scancaoo 
direttamente àll 0011111U1er di un ah10 uten 
le Ora 009 USA SOi"() aro cl1e non vengo 
no pagare le 1e1e11n11e irOOne reco che I 

CO!llpl.t.11 degli Ulsllt possono cht'nlJle ""' 
e propn arclllV di MP3 perememefll~ con 
nessi ad k·t!fnet par non parlOlla dei Olmi· 
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rOil tal1>lller lffllllStl3n su Cli Ml! 

iR.lallato NJpsliVe àle oomo anclle di 
una coone$Slone dlrd:a afta ro:e t:anenda 
Che Plodl.Ce Napsj8f non tiene canzoni Sii 

propri lll!Mlr. ma SI lmla a raoore lll dilla· 
base e a mettere 1n Olllegarner1D 1ra dt loro 
I van utanu Sulla ca11a non c'è reato, ma la 
cosa oon è ardala g ù 811 associazione 
dl~rallca amencana C"e ha denunciato 
l'azienda BUddetta 111 ~unta a questi c'è 
slala l'operallOOe C010Jlla dal Me1alli:a (già 
propno Il Of\4lll0 Htla'/f Maiali che ha incart­
c:ito una società di dfer.J3le rirefche oel 
datnbase <Il Nil/1!i!l1f mmagllliamo si siano 
IStmti al seM.'10 ad atk.'10 controllatD gli 
arthM dcc)ll L•.edi àle erano on llne OQll 

r~te) n~ ccsl a nsalua a Oltre 
330 000 uten!l In IX)SSeSSO di file MP3 lleGe 

loro canzini I r 111811ata I inglW1zlone IMllta 
a lt/psttlfdl prcilile raa:esso al SISlema a 
cµlQli Ull!llll I NJpste/ ha prontlmen:e 

•tJbrd;:o. piOOablmentt oooa· 
la dall'lntanlo cl evitare beghe 
legali Owiamell1e ogoi uterte 
pub r1co11egars1 al s.stema 
usando un nwio acoooot e un 
nua;o SC4)rannome, ma quanu 
si senbranno adesso al Sicuro 
dalr accusa di pirateria? 
Molti cantanti vedono Internet 
e gfJ MP3 come un metodo di 
distribu.!IOile della musica 

• 

allernalMl al negozio ed aro no a far cono· 
scere al pubblico anche ert!Sll afte pnme 
armi: In ogno caso chi è Interessato aJl'ac­
QUiSIO del disco IO sarà comunque 8flChe se 
Pii> accedere agi• MP3. esattamente oome 
adesso SI acqulSta lo S!96SO Il dlSCO anche 
se si pclrel>be 18QlStrlVe ooo S311ta pazlenla 
le <3Wll Ql91dO ~ passate alla 
radio. Ma I Metanica non la pensano 
~ anche se l'odoo che Wnbr8 si 11ano 

attirali da pane della net communlty 
potrotbbero scontarlo In temunl d1 vend te 
Sull.1 rele è appa"8 una Slmpabca notizia, 
rigorosamente falsa che annunciava che la 
Sony era stata accusata di 1ncef11Jvare la 

pirateria grane &1 suoi SlSternl hl· ft elle 
permtltono di riversare un CD su casset­
ta . Una piC:C04a plO'IOCaZIOll8 che b 
mc1t0 rt1le!t81e. e ci la chiedere ., per­
cM Na/J.<'Bf SI 8 Scny no?" 

htcrediltlle • dlvertentissl•a scelta tiella Maxls 

1he Sm5 è un c1olo oorta \1ax1s che ha ncewto una quantità lncre<lbole di premi e rloouosei· 
rrent Nel giloo 9 COl'1llOla la l'Ila di una ~ di persone c:osi CCll18 In SirrCit1 si controla-
va un'lntEra attà detto cosi sembra un'emerl13 9C10CChczza un enorme tamagolChl un po' 
piu l!ldUto, ma poch mlllJtl cl glOOO vi tnranno capire le 1rnrTiell:i6 poteMail.à di l3le btolo. 
Cosi CCll18 ~ aweruto i;Jel' SltnClly 30(X), la Maxis ha mosso In ploxll un Silo apposito dOve tor· 
nr:e le patcil e le espallSIOl11 per I prQIK10 goooo, evldcntoom1e perisato fin dtllflnlzlo In marie 
ra motto~ propro per ooosontue cor111r1.i1 uogromamooll 
Tra gli aggb'namenti c'è la ~lldil.à di mettere lr1 casa del nostro Slm un malalro d'India lfn 
irlglese ctiatmto 'gulnea plg1 oon la sue bella gabbia Peocato Che alla Maxls non haMl 
('o'OlulNnel1taJ spega10 bene caram1ic11e e 118Chl ainness1 11 maialino d India deYe essere 
accuctrlD, a.mio e oorrrlD, come Si fa con un animale \llJO, olrnmenti alla prrna occasoie rnor­
delà la mano del suo &m pad1m 
Poco male drelll 'IOI MarX:hél n morw è Jrlenc e 1 S.m ~ dt armelarsi e. nei casi 

P1J gra"' lld:ln."11ira et 111001111 mma~b'> la 003 deQll 14tlrlt• Che do!Xl essersi 006IJUl!I con 
nDla fallC3 una Sl'n bmçla IJfl1llllO CCll18 la llOieYar'll lortJ. !Il la Y8dollO ~ da.la rrata 
arrr.ila per boa:a dt W1 maiallro d n:lll' 
Le P'Ol8Slll 8ll00 stilli~ e 131CheliiM.:lldsrulllOclllcom1 ·ouree pig", lascmb la possa· 
i..:a àle bi19i•le!lllSl8 la malaltla rre In nmnkira non rro1a» lnllarrnia. aliJllrTO llS$bl111> a 
lll lllJO e prOIJ'O eser1.-i di 'Sl11·trmp(lla/i0ne oeneca· 
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A1t1twnclo chock d• parte di 1t1lster Po,.lo•• 

J t t I 
Peler Molyneui è stato ed è uno dei più 
geniali game designer nella storia del 
videogioco Pet luoghi amt la sua hmta 

ha cOOdso con i Plil grandi successi del 
Mtorg, eia lui stesso loodan si patta di 
1na11 sa ti ne 'Olimpo del \ideoOICICO 

come l'OpcJlous e i suo segurto f'<l(>u/olJs 
2, Powormonger, Magie Catp;it 1 e 2. 

• • 
Il 

Theme Park. ThemB /los(J111JI. Syrldlcare, 
Syndlcate Wats e I ultimo. l>ellÌSSlmo. 
0ungeon Keeps< Tutl questi oiocN sono 
USCI~ per PC ma I plU vecdi d essi 
hannO VtSIO a'1d1e la vetSlOl!e Amiga 
(aJ epoca era I ~« peu d ttuso) .. 
Molyneux Ila POI 13.scfmo la Bul~roo [pro­
babilmente per diss!dl con l'Electronlc 

Hwova acqvisixione in casa Talle 2 

No. nessuno sta rubando Dio, è stato semplicemente annunctlto che Take 2 ha 
acquistato la Galhe0ng of Oevelopers GoO nacque nel 1998 e fu presentala la pub­
blico come un'associazione di sviluppatori che aveva ta noomssmia Intenzione (Il olfn· 
re un p1eno Sll(lpOl'to e un trattamento equo el creatori d l'kleoglochl troppo spesso 
gl ult""I a trarre prolittr dal moodo d<•'l!ltrattemmento IOOico Lldea era e&artante 
per 1 cre;itor. <Il Vldeogoocili elle, oltre al moollor 1r.mamelllD ec:onomlco, non avrebbe· 
ro dOvuU> più essef8 costrelb ad Mre 81Ì collo P flalo di 111 l)lbtsher (I.te.ma 
A$CMSbl <foce:. .). ma purtroppo rnant"Jva u grosso C21l!tale a'6 Sl)alle di ou•.sta 
itl.llabva 
I giochi d1 oggi costano milioni di dollari e GoO, per Sila stessa sllvttura. noo poteva 
permettersi di Sbagliare un solo gioco porc!le li trauma economico sarebbe stato 
dlsasf/090 per la SOCletA 
IJon lalllllamo cosa abbiano dotto le vendile, ma oggi GoO passa sollo rata di Take 
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Ansi per r\:l3l1ire In propno e fondare la 
l.ionHe!d CIMI ora sia laV01aido a 8lxk & 
Wfllr8 gooco a3S!liutamenlll gen131e che 
PfOl11Ctle di t=111a Qualcosa di assoluta 
men•· l'llO'IO 0 IUllO queS10 già si 

La nc::.za IJolTill e scaturita sulla rete, 
QUlll'(lO L!OlynNJ< ha 8lll1 uncia!D Cllll 

Biacl< & sarà B sw Ulllmo prodotlo 
pelf PC: o era llCll si decficllera a e con 
SOie e generaziooe Se 13 notlZia 
puo la5tbte sgomen111 fan dell'ex 
Bulffrog òl3ogoa teMre conto anche del 
men:atJ QJI si slilnno muovendo I 
ga'1le desl;lnef ~11 mercato dove I soldi 
che gnro nel se~o PC sooo solo una 
frazione QU!l!l d!8 ou- nel mattato 
cooscte con probleni Ili prnoena 
l!Or"' PII Di ~ oef le oonSOle 
sa Che TUT11 Gli hanno IO stesso 
hardware Cile non deve preoccuparsi di 
posslbi!i 11Jl con periferiche, 
driver o prOgr.llTlll1j itranJ che hanno 

messo le nm nel reglSl10 di WmckM1, sa 
QU31 e la potenza di calcolo dei prop11 
acqllll9nU e sa esar.amenle cosa vedran· 
l\O sul loro schermo A maggio< ragione 
ora che usora I x Box di 11.crosou (al 
Quale l~r seoibl'a aver dato li suo 
pieno appogçio) 1 game designer si IIOYe 
ramo lll!e inse con una PC·Coosole per 
fet!amer.:e ~:a un sogno per 

Clii proviene dal mondo PC. ab<Wato ala 
nect''"'à di SU(lp0!1are decine di pentert 
cl1e. magari molto civerse tra di loro Da 
notare 11 latto che le cooverslonl tra I due 
sls1eml rasenteranno il banale e. sincera 
mento, ntemamo che, ancl1e se Molyneur 
non sv luppera più per PC. cont nu1t1emo 
8 vedere I suoi giochi COOV1jl'll pet la 
no.tra macchina • 

Resta comunque lndiStullbile I tan.:i the 
le bpologte d g cd1Ì tra PC e ccnscle 
$000 bpicamente mcfto dvme t3110 da 

non ga r ar re un passagg!l> lnoolore dii 
l'una a I .itra almeno a o staio attuale 

2. con Il IO U IUO rnanagelllènt • con tutll gli s'll upp;i1or1 legatJ alla socle1à 
Gathenng ot De-~ 6 • !J a<:QUIStala d.1 Take ? ma non verrà assorbita man 
terrà la P'O(ll1a lndipendenl.a e I ~r;a marctuo, oltre a questo I dlrigenu prometto 
no di proseguire SUiia line3 C!le r.: a."lmO la fondazione. quella deU'occhio di nguardo 
verso g ~ ma. al e là aene loro parole la scena • profoodamellte cambillla 
e• lltl'.JYO prcori e a w::i g!J ,wettl, uno dei grossi pubisher c11e SI era/IO VOlull 

evitare a!! Inizio °'1U10 ~ le OIO(ltle concJusio111 
A ll'CC>OS<I~ di T:w 2 YOgliaroo ripomre una cur1os11! cl1e petò un po' o otlencie 
nel a nostra tJ 1all li N receme E3 è s1a10 presentalo un gioco di az1011e e di gang· 
ster chiamato Mi1l1J Pare che u nome sia un po' trol)l)O 'd~licato' per Il mercato 
ltahano e si sarebbe dec1~ di camblarto con DrRTY ANGELS (sotto11!0lo: ne/I 
Ameriea IJ(Jgll anni '30 mai mettersi contro la Mallll). Non condividiamo la scella ma 
capiamo ls mollvaztonl •.• Però potevano scegl ere un btolo m1gJ OI&! 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



PC NEWS http://www.oldgamesitalia.net/ 

Il mouse diventa dl9ltale 

N~ 0 <henla digilale0 come Cll01ralllJOS*> ad analogial ll'.€1113 clg~ 
tl!o pcqiro perché SI t.l.la SU lJl cjlOl lo pol!1e V!Dòre nella 11*1 è 

111 PkXOlo lllJ!lllea:hie!lo ~ eless et.e penreae di anro11are i 
~Ile! CUl10r8 ~~IO n"'OiO. n:ilnan 

dcl 111 lito nelo liPilZIO Ail'ln:tlmo del gioie1llno e è un sensue 111 

ljfado di percepore I l!lMrentO irarma la foaa di grav;;a SIA lllOllSe sono 
~ I classk:i due lasU fllU lJl tt!l?O che pennette ti at.vara e <liSattNare 

I movillll 110 (Satebbe dtlclS3me!lte noioso tnMr'Si ad a"91'8 I ancire che bai 
lolwa sullo schermo mentre stiamo scr vanao I.Ila lettera al col!llllf.arJ 

Già solo DCf Quello cho vi ho oeuo flnoca polJ'Ommo essere di fronte a una nv:iu2Jone nel campo 
~le punliJOCtie di puntamen10. ma I proget1Jsb dlcollo che è pratlcameme perf;;;:.> per QIOCa/8 ~ 

Shooedr 30. e sinceramente cl S811U•mo di cr8dergill Peosate oo po' al senso di omoc.;anza che pro· 
vereta ne~o SIJ(lraie egli amrsnn pumandoll con 1.111 drto. . . 

Quando la ricerca 11plnge Ylt'SO I' upgracle 

•' 

, 
• 

Non ci crederete ma QL'31curlo a ~ti prowndo senamenle a fat tuon I 01/0 A ben guallfare 

non e una sorllfesa non diciamo un·eresa idfllflllilllOO che I DVD è 1.111a llJcnologla ormai 

vecchi3' 
S~ E .. nspoodeie un po qua b NH sono che sent te pan.ve di DI/O? Tar.• vero? 
Soro oltre cilqial ami Che I DVD è ooa reati, ma Pl'1llWO I Wardi prO!lUttOO di 
ltlly\'.ood. gtazJe al loro potere eainornco. lan) t.tlCtaXI la coonetQa!jZ7az..-e det 
SIJll8!.Ql fincl1é non sono stili I';~ adegu:l" me::xi di prctsrone antCOOiatUra dei 
ao film {ollle al lal1lll CXJnlestalO ·reg:tm oode'l. I p<allCa c'era la tecnologia ma non sl 
llOlM dlsttblrla Va c1:1 se Che. decOrTllb1à> • codìce del fan'll90 lellore IMl oa1a X'll10 
oorau sono r1u!cil a capire come llllZlOll3Vil I metooo di c~10 dei 1*11 e cm Sltlt'IJID 

~11lll oei PC, è Ol3 posSitile "-• inlefO ilm su un Haro-<1111< 111 formali)\~ 

2. Non.,,.,, di Pira! tmno ~a P'"'to comorllSSOri Wleo cne s:runanoo I lor· 

ITTllD Mpeg·4 riescono a far enlt311! l'lnlot10 l11M, con lJl8 QU3f11.l srmrte a VliS. In oo SOio 
ro In llfallca Si e rano osMfone al DVO per nulla' AllD. se fo6selo usciti quando poievano 
lar1o I computer da casa non awelillero a\WJ la C111<1C1tà di caJcOlo ~ a fare IUtlD 
ii.1lSID Ma questo è slJlo un inclllO I fatto gnwe t che R Ol/O è staio llnl1J a palo per 

n11mewe1a IBCl10logla imava lf•J11~ • e aoo• ssrebbe pcmb!e ~ c11posi·~ 
oc:.c; rrdo fllU Cljlle!lb e lleloci del "Wechio0 0l/O lmaoon ha arnn:lall eh! nel 2002 
rie:lela In commertio l'llolocllsl< un SUI* DI/O C8I** Cl corunere 125 Glgabyle o oau 
RicortDroche i IMl ne coriaengoro, al mass!mo 17, ma llpiCamelllO aitMIRl a 9.5. 
lmill.<ln promene un uastenmenlo eia~ 25 ...ru pii/ a.'lo dei DVD cua!l Rne lllS0!1l3'/3 
ll&:ire prma con 1Jl8Sl3 idea lllQj:J ntengcm Cile • DVD rruscn ad allelTnanl come s:an· 
.-o nel an:o dei fllOSSllTII mesi. se Cl rUcilà sarà pmtQr.ellte ~ lnlaCCare tale 

POS0Ql18 di piMleglo. 

AMD sce11de sull'econo•ico 

Il 
E' abbastanza CUllOSll la sloriu dellil 'IOtlll' 
Ira lnllll e AMO No abbiamo glA pnrlnto ma 
la ncorlllamo brewmente· da quando I pro­
cesson di.AMO. graZJe atte l:iUUllOOI 
30oowl lnsenle nel K6·2 sono dlvenlatl 
adalb alle applicazlOOI mutlrneOOM e al gro· 
chi ln:el è stil.il cosueua pe< la f)llma volta, 
ad entrale nel mercato del processon eco­
llOOllC• creenòO I ou11110 Cderon. MIO na 
nspos1o ponando ta sllCla net se:tore p111 

costoso con l'Athfon. che l'le9ce a 116Sele 
PIU potentd d un PenWm I di p;ir1 tre 
cpJel1l3 In llfalJCa oggi lltel ha I mf<;lor 
fl1Cllla90lt di la!c:ìa 11C01anica. mentie 

AMO Ira Il mlgllOl'8 di tasda atta • è più 
una questione di prlnclpro che altro, visro 
che U mercalO é 

Il 
decisione c'è quella di tentare <I oftrlre un 
processore lnteressa111e anche per Il merca 

to ecooomleo, dove ora 
comunque doJOI • 
nalO da lntel, ma 
8'/ldentemenle 
AMO si è senuta 
lncorag913ta da 
QllflSfO successo 
"~10 I passi SUC· 
C8SSM Cllll por1tt-­

taMO un Atlllon 

ancne net po11311 

AcalllO a IJ l8Sl3 

AMO~ 
mal c'è solo 11 Cetefon 
Atteso per questo mese P 
ntKMl ptOC8SSOf 8 SI 

chiamerà Ouro11 (dal lati 
re 0 durare· per lodicat9 
r a1tldalxt là nel iempot e 
sarà basato SIA core 
dell'Allllon Come I 
Celeroo I llUO'IO proces 
sore di NIO ,0egerà a 
bordo la cadle l2 fun 

uron 
l'IOOCISl08 

zlonantll alla velocrtà del processore. ossia 
dal 500 al 700 MHz. 
E' da notare cllO la grossa debolezza dal 
Celtw'Oll è i bus a "soli' 66 MHz nelle 
comu~ con M reslO del S1Stema. 
me11tre I Pentk.m • vanno a 100 Mhz e I 
Pen~um 11 plu recen11 atTNanO a 133 MHz. 
Ouron ~ questo difetto offrendo una 
veloc11à SIA bus da 200 MHl' 
Ou3ndo satà In cin:olazJone cl renderemo 
COnlO .. lafà intdRSSalll! per le ~ 
OI fllU ~ I wleoQICICl'I 
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Morte l•pr•nls• .. •t• PWI l•k 

ADDIO MISTER ZIP 
rml~IO, non lo lrovatll ,&ilf wcabo!Jri ma 

(Xll)llJtel sa IXl$8 cignllica comprimere 
lh:t.:Jry usanoo 111 apposoo Pfl1.lr&.'Ml8 t1et10 

• 
per Pili l(alZ d1e aveva svt.wit> i lfO' 

=•:u.,. essiooe quasi come passa~ rm oen­
sa111!lbe ~ ti Staldlrd nel mcncb Citi PC; 

la W moo1o inloonarto eta mollo P8J l!rtemo .i 
'11ttliem3 oe la CO(llllesslone ai quanto aueceda oggi l'ufllCO 
i:li!IOC)) di un:n Vlazìont e di diSlrlbu1iol1e dm prog1111T\rl'li erano i fklppy e Ui h.ll~·cisk 
er1110 ~tame11le lidkXlfi Ptj Kal.! mise a ll<Jnlo la sua lllity ~ ftJ l\Jtlito un 6tJCCeS 

so ctamoroso ~ era u~ ptogranl!ll dell'era doJl.MS-OOS 6 tem;JI pa!iSiWl> rre a 
~illO BI res!il ldS. coma nxilll di we11 samo. va MooS<IQ e kl QUUl11D la 

COll\lofta.a da l1,1l d OJnlUb 0uan00 veMe epoca d ~ la f'llwatl ltJ 

a SYll;Jpare un ~la k lellactia e oggi Oa;l 11111: .:sZJlO ~ per CZJ11)11-

ltllfe • IXO!ll W!nzlp ta a'llJID et pa 16e 11 IO!alit 
IXlllillllili 1:à CQI\ I wcehlo ~ P~ Katz era un Q!O\llM 
gerw di 23 1111m qu3noo idlll> M programma Cile 11 ha reso 

~'.:;..-"I ramoso. ( crirne 1!10111 gem la sua vita è stl!J •utt' tro ~hé 
serena lo h3nl1u ruvato llllllO "' una carnera tJ motel a 
Mllwat*ee Lr:ciro Blll'ar;ìOllSnD elle orma ne 'llllli!lll l e51Skl1 
n a .<"ftl 3 , Ade!., 111!S1"' l.i 

Da Rlt•al un'iniziativa lntelll9••fe .•.. An.zi furba! 

DESIGNER DI PECCATI 
Rlc«date SIM l'ottimo Shooter 30 della Rllual Entllftllnement elle a""' come cattivone 
!Inalo la belltSS1ma Elexis Sinctare? fùcordatB che YI avevamo oeuo Cile o.il OIOCO sarebbe 
&t1U1 011g1nato un film ·anime'? Bene. pmtiabllmente qua00i H blm sara l)Obbllc310 1n DVD. 
su C1J8Sful11mo saranno presenti una dedna di llWlll dealhma:ll Cile a bo IOla replidle­
l3!110 1e aruJentaDonl del fiin. ti a1S1 Clnll8 é c11e tJJeli e1e11 RQllll 8'IMllO ocno 86!Jl­
d:Jmenll cne non 8W8libelo seguii:> lo s/:l.c>l>O dt'I film pe1tll>? ~D!I il rw. progetti. 
A ~ punlo M lampo di geno I l'Mlli del CMl potrelJIJerO esse-e C1811D da utilfltl llllPllS­
SICfla' I mlO'ion cancbdan avrebllero Il 1*11 '" anteprima da anal..."'1n per parer creare 1 
t;e11 a lutto senza essere pegab .•. peiO avrellbero I plllStiglO lii andllra sul O'>'D e 1n piu la 

POSsllJilllà lii essere chiamati In luturo dal R1toal qualora avessero òlsogl'IO di mml 19'/lll 
aestgner (;ap1to ti la/lllO di 9e1110? Se la OO$il andrà In porto ~ lilm di SIN avrà un bonus e 
cow niJlo che potrel>be etevame le vendite.. mentre i Ritual pouebbero trovare df I IWYI 
lllenlJ senza l!lllndere lflil t.a 41 serua promertere nlJla in caflilio 
L!iCa scemi questi 
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I Waig.T-Je das!l"O ~cm 
i 1111 .. IO esagoni 

taro· per cacn. rawasenta 
un ~r et nicchia, di 
SO .ta I un target di 
i)IA)blico tmlato quanto 
esioerce esperte I mese 
sano nd • sugD strote 
oci Bm:::i li ha par 

lalJ Ga:nes. cne 
st.i pai;a«i I piene m:111 nel 
pessaro per la 
gioo deQil ~ tn parJallare Stesi 
Pantflln t Cller.lmenle scaricabile dal Sito 
apposfto www m.'ltrtxgames.com oochlo 
che seno 300 ~e. l'wtera 1rmiagl 

ne del CXI gratuita 111 buon 

mooo per e Il VOS:.'1 nucwa 1an1fa fta: 

o la = a:uiessoie ADSl.J lill Clagll iri2I 
di maQOIO 

'l1ncenm - IYev:I partato et Gary 
Grigsby iOe3!ln dì Slsel Panlflllt e di ur1' al 
tra 'ent:ia di qom MlJ i)IA)blltall 

souo elJChella SSI non è aaardalO defin" • 
lo un mosto SllCIO nel mondo del Watgama 

NEWS PC 

classico Dopo aver ottenulO M permesso di 
P'J)blitare Sllltil Panlhets la MJtrix è riusci 
ta a mullere sol10 cootrano Gary Grigsby 

stesso, Pllf lasljll creare llll IUM) waroa"·U 
antlicnwo ~ Dceaoo Paclm <Millte la 
Sean1I Guerra MoAtt a·e 
I ~ sarà l\lir 11 ltle Paciflc SD1lQPl9 
agtns:.-, 1941 1945,Sl!CDl5DeG 

IJ,oe! Padfic ~àr che lo SleSSO GflO!bY ~ 
SClò net 1993 St8tJ/ Pi111/h1Jls potrellbe 
essere oo ghiono aobpasto del ntomo dej 
wargame sul nostri computer, In attesa 
llWUlltO di andare nel pacifico. 
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Da Ubl Soft ana nuova per1onag9lo per una serie lii giochi W la star11pa no• specializzata 

CYPRIEN 
COME RAY ~ • 
Entro ramo oowelllle lare lii su:i ariwsa 
un IUlYO persooaggio che amccnwa la gal 
ler1a di P8f10l'800I OillB lii Soll Si Wlltla di 
c,i.ei 1.11 raomino di dlea om rìmaS'1 
orlaro • lralpOl1alO In I.Il mondo d.1 lna.to. 
doollnalO da poteri mi r.ioi di ca doYlà 
SCllllfl'8 la OOIUra I OIOCO swà 
1.11'act1011iadvert.n In 30 e Oltre al'allbon 
t1anZa di oombatMlelltJ che a.attenm 
sempre quesio g.mcre Cl g~ 11ch10derà 
di nsol.e1e enlQ!li e di esplOOlre mistenosa 
locazioni; oltre a QUl!lito non è d1rrenticata 

ri I.Il osp t<l ~ del caralogo dMa casa 

nnsa!l*la 
Sen1>re eia lb Solt. ~ Clroml­
ca neg1 u r:m mesi. anva la oolllla ~ac­
~di GJe OUOWJ 9Dlt.va-e house. La 
1>1111111 è la Sinlster Games aulllce dell iltli· 
mentceblla (In senso assOOJlameolB nega: • 
\IO) /b.e ol Hal11!n1 e speriamO Che la 
prossima volta la11011no 1.11 po megHo 

~ da Oggi H' 2 a j 24 llli<g9' 2000 "E' o /IOtl • blast.mo bn del 1*ssla un 
,_ del wldeogloch/1 SI awin In pntl WW, ,_. In IMitJI sadomaso, Pf0$tl­

lvtf, tran#SSllall PI< colpitw I 
p«:calDrl stMnlnandol/, E' Bob, 
l 'angelo lnYlalD da Dio sulla IM1I 
per ripulirla. La calonna _, • 
di Cllllti sacri. CO$I si ,,,..,111a Il 
nuovo mleogam• "mnsilh •In 
vendita da qualcM glomo In 
Italia? E' o non i blasfema?• 
Ouesta la dClmanda che 91 pone I 
settimanale edito da RCS 

I' lnt11111Zt0ne coo gli al tr1 peraon3ggl • 111 

pratica non dovremo uccidere tutto quello 
Ch9Si nmv8 
EW Tw111: O;pren's chronlcles (questo 111110 
lo) pescherà a pene ma1~ dJllo ambtentu· 
lJ(llll cJasslche dcl c:lnema tantastlCO npro 
poste con una g1allca prelevata d1rel1amen· 
te dal lumetto mooomo Se pensate che 
spedire un orlanello In un mondo del gene 
re sia un atto Che nchieU.>tebbe 1 IN~rvooto 

deil lHCEF, saw!Jle Che A WPC> raganlnO 

pii> rrastomwS1 In SiJper Cyixien. un guer 
IÌ8l"O dotato di enonnl abillil di COf1Ìldl1 

meni.). 

L'altra molto piu interessante, è la GIOI e.­
lllteractMl U<. che costJW•ril un solido 
PtJntO di partenza per la casa transalpina 
nel Regno ~io Non salJl)lamo se la cosa 
sia legatl a questo nuovo ac~isto (e non è 
da esckidersl), ma nel frattempo si è stltllJIO 
che u~ Son pubblicherh tnteSIJJtion, un 
nUOYO btolO cha è m prepaiazione proprio JO 

CIO che lascia lnleidetll non è la 
riposta di Ornzio Petroslllo, infOlma 
lore rel1gt0so. le cui argomen1a21onl 
llPll3lOOO valide. quaruo piuttosto la 
domand<l, da CUI traspare con 8SU'8 
ma evidenza che chi I ha posia non 
Ila mal giocato, neppu'll per poctli 
secondi. con lo :;paratutto d• 
lnterpiay 

• I gioco sarà pensalo per I.Il i.oet dl g:oca 
UJ1 Che V3l100 diii 15 m 25 DM n le 
~ dela llcNara2iane uffici.1le Cl lii Soll 
Si caplSC8 che se I ~ sali I.Il succco 
ootJ emo mpettard I.Il CWr°ICll lrasfoon:lD 

lngh ltcmi negli 
Sludl d Oa'lid 
Braben' Mica 
servono p<e­
~nlalion1 no? 
ibtde1 IJiU 
grandi game 

Òll$Jgnel di tutti 

I lemlì au:mi 
ti EJ.:Q, FrontiBt 
e~V,ne 

llllbi3llO parlata 

a t"'IJO in ~ 
liii mesi 

UU PUYSUTIOll NEL DREJMCAST 
Può una console emularne un'altra? Certo, 
se la potenza dell'hardware è sufficiente! Il 
Dreamcast si prepara ad emulare la 
PlayStation con il Bleemcast, la versione 
per la console Sega di quel Bleeml che 
tanto rumore ha fatto nel mondo PC. 
Ricordiamo che Bleeml ha dovuto subire 
anche una quantità di critiche assoluta­
mente esorbitanti; speriamo che la sua 
versione DC abbia miglior fortuna, ma a 
questo punto non cl fidiamo più delle pro­
messe del team di sviluppo. Il Bleemcast è 
stato mostrato all'E3 e si prevede che, alla 
sua uscita ufficiale, sarà in grado di emu­
lare circa 400 tltoll Psx: presumibilmente 
avrà una migliOl'e compatibilità della sua 
controparte PC (l'hardware DC è standar­
dizzato, quello PC no) .•. resta Il dubbio di 
quale interesse cl sia ad emulare con un 
software commerciale In maniera peggiore 
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PC Zela. si pone llM!CI un ~r 
domanda. •non • 1otu 'Il/aut.­
mo' elle la stampa non 1P«Wiz· 
zala, qUllù "MO", quella 

"uria", continui Ofiti/ 3x2 • 
1119 dlslnfonmzJotw su ogni 

•JIOf1HlfflD minim•m•11t• 
llCtlko, lntmret e ~hl 
lnprimis?" 

dell'originale una console che comunque 
costa appena 200.000 lire. 
Lo Immagino già. .. scommetto che per­
metterà di far girare I giochi masterizzati 
senza problemi. •. 

MP3 SUL NEOGEO POCKET 
Noi Italici conosciamo come unica console 
portatile il Gameboy nelle sue varie incar­
nazioni; In realtà anche la SNK ha creato 
una piccola console portatile relativamente 
diffusa all'estero: il NeoGeo Pocket Cosl 
come il Gameboy si prepara a diventare un 
player MP3, cosi farà la consollna di SNK. 
La casa madre ha infatti presentato una 
periferica, collegata al NeoGeo permette la 
compressìone, il download dal PC e l'a­
scolto dei file MP3. 

NOVITÀ su x-aox 
Cimice tutta di stampo consolistlco questo 

mese, ma abbiamo la convinzione che, pur 
occupandoci di PC non possiamo chiudere 
gli occhi di fronte all 'altra metà del mondo 
videoludico. La prima novità viene dalle 
specifiche tecniche: Microsoft ha già cam­
biato frequenza di clock del processore 
che non sarà un Plll-600 ma un Plll-733 ... 
a questo punto cl aspettiamo che entro la 
data di uscita (Natale 2001) questo dato 
venga cambiato più volte ... cosi come non 
è per niente peregrina l'Ipotesi di un rad­
doppio della RAM. t:altra novità viene dal 
kit di sviluppo per X-Box: sarà un PC con 
Nvldla NV20, Dlrect X 8 (che ricordiamo, 
Microsoft ha praticamente scritto ad hoc 
per le schede grafiche di Nvidla) e Visual 
C++ 6.0. Un grosso vantaggio per gli svi­
luppatori, visto che, ad esempio, la PS2 è 
difficile da programmare, mentre il Visual e 
è un ambiente di sviluppo collaudato e ben 
conosciuto da tutti. 
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Ennesimo Gioco Di Ruolo Oll li111 

In Qtle$ll mesi SI la un gran parlare di 
Glothi di Ruolo on I ne e di ·massive mul 
t1p1ayer• 1oweros•u quello In cui moh1sslml 
uten po6SOllO essere coonessl 1n contem­
poranea ™'Ilo stesso ambiente). ma a 
Ml o09I ve ne sono SOio tre funzionanti. 
Lt/Jf11a Online d~la Ong1n, Everquest della 
Sony e Asl1efofl s CSM lleRa Moerosofl Di 
quesi SOIO H pnmo è ..eramenta 111 ~ 
lmro e del r8$tO li Oòg11 ha pratJca· 
mente ildinmto I SUOI 1tressi esclusiva· 
mente verso i gioco grjjne 
\Vombat Games SI prepara a sua \I01ta a 
tomire U proprio GdR on llne, Clal !Jtolo 
Dalk l/Ofl che promette soslanllall d Ife· 
renze d.'lglt altri trtoh a panire dall"am­
b1entaz1one: un OOJPl>O d1 coloni fntergalat· 
1ict (e appa~enenu anche a razze drverse) 
si trovo sperduto su un poane1e tnosprtaJe 
da conqu stai'. 
l'Idea del Wombat e "lo vi fornisco un 
mondo. voi ta•CICI quello che Y1 pare· Va 
bene ablllamO un po' esaoeralO ma nem· 
meno di lfllilPO 11 oo0eatxe potra esS!!ra 
que:Jo elle Y01rà tcome In ogfli GdR), ma 
non san! mar prlg!onlero dela propoa 
scel'.a pctrà ~· docidele di~­
re ed ellenate ru:MI at>lllà e lastl31 per· 
dare quele che non gi lrteressaoo pru 
t 'lO a disimpararle I giocaton potraf\00 
esplOrare I tem100, costr111re nuO'll edi~ci 
e. pilltendo òa<lli edt!ICI, C()Gtl\Jlre mtere 
città, potmnno cunentar8' nel lavoro o a'.!J· 
'llta ctie piu lt Interessa. Ma noo solo gh 
utenll lormcranno una comunità ctie llOtra 
anche fornirsi te proprie regole di compor· 
1amento; H sistema cli gestione t1e IJIOCO 
prevede anche una Simile po&Sìbtl.ta 
Da notare che non sono prrrMll rnetOOI 
per cootrasWt I Player Kllling ('.a disgu-

stasa abilldne Ili alcuni gooca10!1 di uccl· 
dere e der. o tori plu deboli) ma 
non sara necessaria' &ls1ema 1ieoo nota 
de allori QIXatJ<e e se la 
canun: 11er lo verrà, conono 
dcMa rtspcnlere lll1IPll tr moru secon· 
do le ~ Da elle ogni accoun1 
ICJOrcl eia drt:o a l.N solo 
peisooaoço 'llll\'.er3 ~ 
le Il u la molte del ros:ro 
ar.er ego (come crMe· 

ne Id OllLint1 e In tale 
IMl1IUdla r1cre:ire un petso-
na1111~ llene che le regole 
insr.a lllldono di latta la vita 
motto dura 11 !!et 
Da notare 
esse!'e f@ce::!3 
g:oc:atcl\, sà .-ctieYeramente d namieo: 
le Z1lOe :a l!llltalt da tutlr 

meno lmmutal8, ma un 
~ll!lre ctt• ~ In esploraziooe in 
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tem· l SCOOOSC•UI s1 1roverll di lronte ad 
un molllo elle I .1a10 elfdl! v3mente 
gen~ etoflCMl Nalura1men1e tutti Iglo· 
ca· ~aroio lo stesso mondo 00110 
stesso • ma cl sara la posslb1hlà 
Cli ~ '1UOY1l aree n be9e alle eSj· 
genze cosi come di etimlna!e le vecchie e 
rl:tearne li ruive per aggilrlgefe ooo.o 
romse 11 gioco Di sano con 1 moort 

"Ma!menl8 u rlsthio con 
cre1il è ime SltllaZIOIV che mancano 
oer:a e Ciel sellS1l Jl novità etie SI 
ire-.; net rrondl creati da un des•· 
g11er '1l3 sembt:I qu:irto meno assur· 
do muowra e cr tiene a uo gioco che 
ancora non esiSle 
WOITlliil GllTieS è In lra1tn11va per la pub 
bticailone del tolo per I qualo, comun 
que non & Slatl ancora annunc ata una 
dala ur.; d rilJstlo 
Sarà tornnJlll prevls' ~ • <1lbllca 
asu.. 

NEWS PC 

LE CWSIFICHE 
ITALIANE 
E STATUNITENSI 
••••••••••••••••••••••••••••• 

come al SOlrto vi ottnamo lo 
classlfiche di verxl·ta 11anaoe 
e statunitensi 
La ciassrfica 1taJ1ana è elaborata 
daJ'a nota catena 111 11ego21 
CompuiocOne e la trovate J)Obtlica 
ta mens lme11le sul loro sito 
'Www.cotnputerono.lt). mentre 
ta ctass1hca d'ollreoceano è 
messa a punto da PCOata 
IWWW.pcdata.coml 
La dasslfica dr PCOata SI rìle~ 

al uit ma settunaoa di aprlfe 
(sta'/O/ta è settrmanale, ma rical<:a 
quasi fedelmen1~ quella mcnslle 
di apnle) 

TOP 10 USA 
1. re Stms 
2. &tlrauest Ruios O! l<unal1< 
3. Who Wants To Be A Mdi013lfe . 
4. Ml' Rol'a Coas1er T)tOOO 
5. Age 01 Empires I: Age ol Kings 
6. Soldier OI Fortune 
7. MP Rol er Coru;t~r 

Tycoon Cort<screw fol ies 
a. Granr.1 Slam Bridge Il 
9. Star Wa1s Eplsode I. 

Phantom Menace 
1 O. - ie s \W/11 flghters 

Quella dì Computer()ne è relativa 
ana s<>ttJmana successiva. 1a prima 
or magg10 
1. Rlnnula 1 2000 
2. Virtual Sklppcr 
3. Soldler of l=ortune 
4. The Stms 
5. Star Wars:Force Commander 
6. Rally Masters 
1. Grand Pnx World 
a. Superbike 2000 
9. NOX 
10. Jl.7 MA IXAscenslOO 

SorpreOOtl l'etfe.'!o de t"America's 
Clip mentre con!erma la teaderStip 

C(lll:estl'JSSllllO gJOCO di RlmUa 1 
della EA 

' 
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VAVE 

N 
on ho nemmeno tano 111 tempo a pOOllli 
taie I inelllUo su Q"8Sla pagina ed eta> 

Che I '°51ro leedbatl\ è prontamen1e 
giJntJ a L1S3r1 la llll3 casella di pogla' Olhmo 
falconl, <iretbe • nostro mal'li3CO lntemel 
Glanluca 'llalone' Logg11equindi11 questo 
fllJIT1ero ndremo a 1$lminare nel dcttlgho lo 

• vostre Qp1n1ool Del resto 11 report suU'E3 OCC1JP3 
au qoosto numero ben diciassette t J pag ne e 
qu1nd1 non ml sembra Il caso d1 replicare notizie 
In ques1a sede 
&ioe. la prima leltera m1 giunge da NtgntProwler. 
*Chla conoscenz~ d1 lt fan studiO·Vll Le sue 
nllesslon1 sono eslrernamente 1n1oressanu e 
nporto qui qualche osuauo dalla sua lunga mail 
'Smo afl':inno scorso. Clllvamo 01111Jr $/!8CClati 
an,:/16 gll RPG Era stato un genere Che oveva 
VISSI.I/O Ull per/Odo 11'010 8 CUI ancora (16f1$0 con 
un.J lac11mucct.1 flC cominc1.1to a gJcca1e a 
0&0 IJO(JO dVllf l/IOClllO a Eye of the Bllholclerl 
fppura, srrall8m(lflre.( .J lii rana st31'1l llstm· 
gwndoSI Sono llaMJ// dut! I rOli illaldur e 
Fanouv f18I n1anc1a11 alla gtande il genere. E 
OIB siamo sommersi 1111 antepnma di t /oli 111 

ta;omllone Noo aedO Che un genere $/tJnco «! 
1.ocat vo come le ilmlfllllfe possa spartrB 

A/JbJ3nJo avr;to I momtJt111 no certo f I 
~ltl corna crtldo c/JeUS Sia st11D. 
ali IPfJCIJ. / 1nlJÌO del <k1C1ino oer OI RPG. cosi 
Monkey 3 sia lti/O 11nllio tJtll d8dlno fJIN le 

swoonn .[. / Ma e b85/Jto un PIOtJ r1ncen1t 
per /J1 tornare ti mtXb gli RPG Crlido chtl 
/Ct~ qualche aw d, be/IO non po;ssa fili che 
bene al mercato Poi, un t trJllJ V1t1Cet:te. utr"av· 
wnrura come non sJ l't'tt'lano dal tempi cl 
M.lnlJC ~1'1nslon 2. po// ebbe /Jr bt!l/a1e un 'altra 
VOita N SOio SUI d uwooture· 
Mah, questo òlSCO(SO è s1curamenre condMSll>I 
le, allll lucu d quello che e aocadulO al genere 
preretlto del Oellal10re Certo è, però. che si trai · 
ta di llpoloq1e molto dlV\lr'6 
R11engo Che 11 glocal°'e d• GdR sia In qualche 
modo una parsooa "Informala sui fatti", uno che 
ha un b.'lCkground e ctie si è, magari aw1<:1na10 
al genere sui giochi da tavolo Credo che sia dii· 
belle che un o«alore ·occaslooale compu 
fallOut D1versamcn1e. oll'epoca delle ·awen1ure 
belle', etnno molli I goocaton che lrovavano 
drv~rtenla un Mot>key /slil/ldvrvendolo come una 
SOrta di 1ume11~ 1ntorat11vo Cerio. owndolo 
'solullone al 3 n 0100" perdevallO mollO 1n l..rlllllll 
di glocabi là e ionvl!Yllà ma. 111 ~1 caso, nusa· 
varo a QOOefsl W>ll ~remamente dM!rlent.. 
Oggi fa massa è Oll00131a all'ac1ion H giocatore 

occaSionale cerca Lara e !net, (lralascsando 

magari I olbmo Sllalill~ e raVVl!llMa in 
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ENTE COSI' LE? 

5ef'60 st.lll:U non al\Jra pio Gnm Fandango Il" a 
1est110000no Trama dlalogh • enigmi IOllO ormai 
Qualcosa di IJOPPO. 
Alteogo Cile pana del successo che slanoo 
a.endo 1 Gal\ sia dOVIJIO proprio alla mancanza 
d~ avventure sene c~e hanno panato mol11 
a"1Venturien roro-cors a prerenre le sfide di un 
Batdur s Gate a bto11 che, 01mal, s1 finivano da 
soli ne 1anta1ivo do non annoiare l'utente occa 
slooale Se esce un Gnm FandangO ognr lot anni 
e ij resto è tutto X Files. allO(a non vedo come Il 
genere polrà risorgere. 
A dilferenza cfeJ GdR, le avvenlure non possono 
vantare un seguito "Extra PC sono rnilronl le 
persooe che sanno cosa slano I Forgotten 
Reatms e molllSSlmr tra questr sono d1spostr a 
giocare anche su PC I trtoW isp1rat1 Clal giochi dr 
f\JOIO clasSlci. Noi avvemurie~ Siamo Sian aeall 
da un genere Cile e nato. praticamenre coo glr 
sll!ssi home computer 1parser teswali e vra) e 
Cile, come Questi, pare deslinato I spegnersi 
rl8ftlllliVamell1e PesslllllSla? fine poie trOIJ!lO 
come nu la no1art Francesco da l'l3tellla cne 
mi lira le aecche <bf>do che Cllreoceano Ili 

a cura t!i Simone Soletta 

aWWl\Jlt ne escono eccome Ha r:ig;ooe da 
>tndere, e Intatti Moti come T/11 Loogesi 

mney sono sicuramente appreuab~/$$Ul11 e 
rocchi d1 qualrt~ Ma a11<wa perché non fl vediamo 
da noi? F01se pet 011 s1esso motM Che spingono 
IJ Siena o licenzl<lre Il team di SVIiuppo di 
GJbr1~1 Kmghl 3 non appena pubbhcato Il gioco 
senra co~I lasciare spailO alla speranza per un 
nuovo gioco. Cv1dememen1e I produrton amerrca· 
nl per pnmt non e1eoono che l'esportazione tnon 
parliamo della costosa locallzzazK>ne) dr giochi 
s1m111 possa portare successo rn termini d1 vendt 
le In 00111 caso. vis10 elle 01ma quel po dr 
inglese per giocare lo conosciamo lutti e che al 
giorno d'oggi si può comprare neg I stati Unob 
con la stessa S<1mplk:1tà con cui ci rechiamo dal 
bartl ere, d31 prossimo numero rn poi anoremo a 
monrtotare coo alten.!lone quello che wcceoe 
anche Juorl dal PO\.t11 conhoi e dal roboanll 
comunocao Cile accompagnano serr(J(e gY 
amrrct delle Majol 
tkl a uo Sai>/Jfum pu() SiaJramente -e là 
foort ad llSIMlllafci Certo. poi lo dobOiamo com 
prare. 11111men11 a che serie? 
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TENDENZE DEL MERCATO 
• an • OmWt. Dtllafiore 

F 
1<1::er:: samno alla moca Da lµ!rÒl 1 gtO· 

eroine 30 sooo c11wn1au uno del generi 
aa:tam.i11 oal grande pubblico, una ten· 

.,..;.;;.s. ll10illil ~'41.cJpaodol!ll. quefta Clel MOO, I IM!lll 
llJJl.n:oi. In nr..M I MOO speo SOrtO pu che ire 

m1'*"9 OCCOZ23gla di m111 e mos1n; aon d essr 
1ilSW o a Clf idtpf! ~181111 I gtico d par­

l!IZI. Spt'lll) d3le possib'lrla OlfM<! Cli tRemel. ~ 
111 ierlnoo dl3ga I OiJli S1*311Akl tlle SI nspe:l 

ea su cu rovn lll:lllmj e1 llO'I ~ 
Am'e 111 !enomelt0 ct!i Clan e 1111 dde bn:Bie 
di! 01J ro ar•t:ertzzalo r era dei FPS. Ora pei0 1e 
case stmO per C3IOO!are. Ira pod1i mesa non sal3 
p.i 5IJkl ~ Oaccaea~ a pcier pertlre di l1mA e <i 
m.; riello QJiJ ()pnlooe, ll"d1e H sothwlllo nel 
me:i di Clfcnrn di Idee potr.l facarnente mettere m 
llÌlli oo amcao rUCOJgtlendo kl fllY1ta d ~ set­
m. DI cosa uo llM'lndo? Ma dei giocl11TU~pia)ier 
a:n kl Stxy Teller, owlatl'Xlle, I gioohl ala ~e 

ala'~~ ~einrbisiano 
C3!I rc\tlll. é radio cte orà ma es9 a 8ia 
ar&a Pili la lllMla PltUO in ~ perrooo, I Oli> 

d llllQOO. è W1Zlla ta fase Cl bela l8SI ~ d 

~la IX1l'f1I idllcl8li:n rm tam>~ 
~ botissfmo Olllm8 Il g!llca 8 geoole l'illef 
bcda. IT'B f)lllil che I gooco sia ltl po' 1nJW> 
il:tlJl Ntivtlr.tlnltX Nl(;rlS lrMiC8 è ben lurg dal 
r tsWe pronto, oraflU dcfn1MU1lenle rimn1alD al 
rrrno quano dtJI 2001 • ~Ol8 113t1co flJOIO è 
stalll presonUJto illl l 3 e potrete veckfne qu1 attoroo 
1..al<:he lmmagioe cletlsirnente più promettenle 

l!Sllft1D a QUet1e l'llQ";hoP. Tor~Jr(lo al lllscorso ffi!ale, 
• trò.bllo Che ~H 008 oo:;ll cooannmo 
a-c:tea nei~·~ cl cm> cl~ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

~O..- tnl lb QICMll wlllegu;alCJrt :irm 
ru ~ 'U:rt a:n W I moòi. te e51D&I> 

ri, I d3n ISé! COSI SI d'lllrea11($ ~ d 
Gcfl Cl t.C> 1100> llOCJml lleltar9 a aeare sce-
1'1811 lll ai rDe11ta1e te bo iMllll1lln. Sllll1 QU:S 

!lf 1. •r"° CJl!SI lll Clii anvnazz;re ~ -
~ st rrum ca giocare and1e sdo a:n ~ ~ 
(lpplJl'e rl!l!e ~ C3f1lXllT>8 In Cl.I la pi-rza 
<lE'I~ Sl!irt Telt\I" s:iro sPf11Pl'8 rlchlesla. In effelti nel 
i106tro rra1)J 1 lemmeno de1 Ck1n è IJ3 svi q»1ll 

per gioctl Cl:'11D CXJIJ/o o (Jt1ma ~ ma QUela 
che SI pressrca Cl:N;Jnlj a IU è ooa prospetlM! oom­
~ MSi1 la JXlSSiQlllil cl aaare 111 ortU:o 

da Reta dM ll*!Wrif iMmOe e lU18 e 
aTDeltmr1 d OiJ11 100 era a:n ~ edU' me&!I 
a d'{lllàl»re d3Qt l2aal ~·1 

d:mltel)arw Wal:. Cile kl Sl8SSO ~ I 
CB'(; ~ plrylit poo atfeQ). s;ri GM> 11 111 eo 

t:r a., a:nsootn d crDe mocU per I n~ 
~ curl*il:lllente "llMI Cl si para llaYanll 

e b ~ è cho wnga sfn.cla!O al megllO I JXi!Q 
prmtille. OIJ•tla sara senza cil.tJòlo 111a delle ten 
den!ll dela pl'O&Slma stlglOOe, che vedlll I gkx:alcn 

"""' B!I drunanarte ntliJ a eazicre delle toro 
Mel1tilil e vedl1l SVlil.qlalsi una wra e ~no cui 
an Cle1 nmA e ooa "'"'e <l '1.lillr..e atte alla Q1li! 

d m:rd \btill craall ad toc dagli ai:.-iio 01 

troie cn ra abn '°" liliSTIO Qlà "'°'~ 
essere ptni ad onm llRI d ia:anza per 

dUQA '«Jrj littlllilSI il CJ.oes?l IUlllO ~ 

eh!~ la GCl3 00 po 111.C. 

~ sta ~ eccacm e Use. per la iriTla 
V.O. lilla S3'8T() prtilll Ili!~ 8"J€lll 

• dti riel • OIWll alla ponata di wae le TaSche e 
atmranes lii coo ariane flSSO 111 cu non SI paga d 

~ lele!cri;l'.i stamo preMml sen"IJ'B più 
piecle ~ C1-ies:i gb::!1i ll!CialVlO coinnceremo 
n:r. a pcts lmldete a ser-.;zr a b.1nCla targa. e 

1 citd:> m curPet> 
lllnl llElll • rtltre V""'1!! r \151:> elle ~ 

-:d I ~ oon lo dico 0011rao poo 
rro;;;n t la vtltl llml Clii ce la bm a tare I 

G:il kan 111 m m:o a na!Cln CDm1lll'lli e 
Idee a ~a:rn Se r>.«e 'Oeli! 

atm °' cn11sm1 sem1senc S1J CRPG. a1cra 
n cntj) 9b'Jli PJ i I fl06':> dli la peno. ~ splfll 

d1 di5cusSlooe ~e rn·cr~ ~In 
quesm pooodo. falS'<i sotto' 
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IL DOPO LOS ANGELES 

• 

M 
enllC atro'le SU queslO lll.lllflrO cl Zeta 
POtre:e 11ovare 1n1 roeciaJe accrutond· 
IO a:1le novila ~ allfJ li Los 

Angelell (la più Q10SS3 tleta di ct;e.'\lmefl'J elel:ro­

llCOI V3!e la pero di spen00re la nostra pegone11a 
per tara Il punlO su ciò che lii rrmlestuìcine ha 
l:l!datv inttllldere sili fuMI pttl6Sl1ll del rosi/O 

• genere preferito la parola <l'o«l111e sembra essere 
"Wlfllato!YI grOSS8 nov1ta•. I setl.lfe Cle4 wargame 
lrild1Z1011JIB appare daVllero ~. se mi.iso 
come quclla patte del prodot11 ancora dtstnbu U nei 
neQOll La SSt (recentemente passata attra11erso le 
tr11Jolll11001 dll!la chiusura della leamiog Compan;? 
ha pr~IO Q solo Clos8 Gambal 5 Ulah Bexh Il 
quinto cnpilolo pochissimo Mnmto defla sene di 
waroame 1n 1ernpo reale dell' Atom1c COnslderando 
1a ndolla dtmensiOne del tealro d1 battaglia (Utah e 
1a Pen1:;ola di Chelbouro. tn Normandia) e Il fatto 
che s11r11ta d•ll'enneslmo trnttamonlo del O-Day, 
SI ha un po' la sensazione cMI l'Alomlc/SSI non 
Stl8nO grutt.lndO 80lo Il fondo del bar~e. ma 11 ban 
le stl!SSO f-'ortllnatamente ìndlll vari tanno ~ 
che CC6 pc~ebbe vantare una grallca 30 ala 
Cctroar M.SSIOO. I resto elle al è VìSto sono SOio 

• 
"Ibridi' Dcslro-,tor Comtlund. Oela S1"958 SSI. 
8PP8'8 ~'(ot!mJJ slnUart>re cl caccoatorpednie-
11 del seconoo grande cm! !IO Cile wnta la com­
peta lrJertacdat•"aà con ra:!la slnUa.zicJle navale 
~ dil!3 SSI. Sl1erlt /tnt"r 2, fleOO!ta ai 
~ OUesla possllJillta di giccn lesti a 
ttsta con I slmublllri di due mem natwaimem 

a1WfS311 a:ipa1e l*Ò l\nca ,.,.,13 al llllemo di 

~toll isprat a f~ rn:ilO lraclZlorWI ~ 
2, del! EIOOs e S4uad Lla(ilfdella Ha>t>ro sono 
lrMlco pou IS!lf3ti a ~eia~ 'roman!Jca' e 
awer turosa llelta guerra bpçl dei f*'1 amencan1 
deg1t ann1 '60, e tefll10 poco a \ledere con I reati 
smo storico I SQCCf1do In llQft!COlare. ooo condrii 
de nuna c.Jfl IO i.torlto boardr;iame ctie port:J lo 
siesso nome. e si piopone plu come una simula 
DOOe "sinUOlo uomo· all3 X CaniSC/rJle1S at Wilr 
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In del.n:lva, SI prospenano tempi mago per i ml 

game ctawco se Il -mio U11CO PIJ'lto di nferl 
mento sim '1A scalfali del negali I geneta sta 
mxe 'i.ve:xlo lft secooda pnezza orazie a 
ln!emel e ~ sooeta elle dcmbucsmlO I b'O PIO 
tlo::i per wMta <lire!la <l\Jndi, &!! per Ytli è 
111Wl3r'- Che i V06llo gioco pre(enll) fl!lllll'8$ell~ 

arre~.te i runen> del bullori elle lis$3.ano 
la c:uaaa lnJ1la!e del rtgr11 I. non"' resia che 
rruirll lll un abllonemerito 1n1emei e et lft cnna 
et cr~ Ma anc11e Il settore dtll QllChl et stratu 
g.a di l:lrgo coosumo (sia a tum1 Cflt! lf1 lef11IO 
reale) i:r.sa•tl un mali1lcOl1 co mote cl I/le SJ/1111 

r11i piu IM3 stessa cosa', come dicooo g I lr1qfe· 
SI) Tra "vis :at1SS1m1• c'era lo starni d1 Aqe cl 
liJ~ uno de• Moli plu venduti OOI Gruppo 
Gaial!JCO llleale, dove 'ltlnrva presentalo l'adr/(111 

u111Cli!l8 Tlle Conquer0ts La Westwood, per non 
essere da meno. svelava Red Alert 2. f'"lnaneso 
(I) seguito dlRed Neri nonché undiees1rno gioco In 
tempo reale della WestvlOOd da OulllJ 7 (1993) 
Appare cosi, In un ceno qual modo, una 11entata di 
no-11!l. o quanto meno di aria un po' meno Sbnba 
BJmezme 2 della AàlVision. seou1to drl g oco ATS 
1n 30 "'oatore d1 tuttJ I premi della critica nel 1998 
ìun po' meno di QUeU1 de4le vendite). 8Z2 prol'rlJO 

w 'a nuova tendenza di wnmesoere nel'iW!lbiente 
3D I giocht un teJ'l1)0 con \'IS!a dal'alto, con punto 
di 'liStt mobile 8<I effeltllli ~ 
In \ "'1là a <JJ9S10 JU110 p ,,tenamo cosi aegnatare 
QUel tdD6 Che ci nanno n:tmSllD di piu a pre 
se1ldele dall3 IOfO maggiore o mlnonl ·~.u· 

a cura di Vince1110 Berello 

Per attetto non poGimo non pensare a Fallout 
TatllCS un gioco di COl!lb3~10 da X-Oxn 
arrbentlto lfl un pios:sl110 fut110 POSùU:leafe e 
Ispiralo aie ubll0$lc.'f'e omormna sene cl 6<ll 
Tmpico. della ~ T«i (3LJl:Jl del b8lis$rnO 

Rilitmd T,won "! metlt!fll I giocatlll1 nei patn <I 
~ 'lflllallaaatole' In~ il11flll!9IOtll p;ies• 

Amllla Lald Oal'iifuocal3 'olta pciktica. e SI 
preamuncia qwn1:imeno onginaJe e (llllllO di M· 

CO l.WllOlismo (f immagine JlfOITIOllC)llale di Rdel 
con due ~ fancitJle sottobraccio lo lascia 
preaaglre) Sigma della Refic (ltrne~ unirà 
tnme I consueto teJ'l1)0 reale 30 a una sene di 
c:oocelb traiti in mlSIJ'a eguale dal vecct110 Sim 
I.ife. dati' Asola del Oottrx MouteJu e da .AirassiC 
Park. AIOO ootato neMe Isole del Puc1fico negli 81lrj 
·30 vedo! I giocalore 'conquisiare· una sene di 
ambienti naturaU seleronando ed IMllvendo gene­
tlC8rnente gh anlmal1 che combatteranno per lui -
ìorse Il concelto pliJ lnterllSSante tra quelli proposti 
a L A. Infine, la Blue lfyte piopcne la Quarta punta 
ta detta sua scNe 811"1e /sie. questa llO/ta m 30 
pieno. Slamo aemp19 stlLi supporter sregatall llei 
gloehl 8t per una ragiooe SOOllhce e poco nota 
hanno lntrodot1o tutte le no..ita che. Sl'llugpate o 
addinnura prarate. aono stall 13 lortuoa d1 mezza 
doulne 111 a tre 110C1eta per llJtll gl anni ·90 da 
Panlllt GtJr.erat a 81Jr.Jtwne 1 
Sarebbe ora Che la llra111 IOdetà tedesca oneoes· 
19 t<JllO I nconosclmento che menta. e anche QUll· 

sta 'iOlta • aoruscu:20 lrçoaa le dita. lfl attesa 
di un El con pru stmo11• 
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UN RE DI NOVITA' DALL'E3 ••• 
• ,.,. • l11ff11eflo R11sconi 

E 
bbene 11, dopo le 'legnate' a hvello 
Fonnula Uno con l"ultlmo gioco della EA, 

tanto ma• osannato. ma crilJCato F1 

"'"""· nena paginetta dedicata a te SlmutaziOOI 
s;JO!lile m app1esto a par1arvl degli utt1ml ~t011 
Cile haMO mf11mma10 Il recenw E3. Questo per­

Cllé FI 20()() 1nsa1ol3~ si 6 ri'Mla!D drvetSO da 
cxi!l:D che abòiarro prcvato ta tal ll«IPOS'tO la 
llDria' oe1 f3JT1109fat. 15 frllTle cita' in lDl artJ. 

cCllo su IJll a :ra tMsca non garanb1 da"a _.. 
ne ta:ta provare al e nviSte speciallZZ3te è sem­
plicemente rldiçola .• Y1Sl0 che non sono garan-

nemmeno dalla verslooe Inscatolata?: a que 
s:o propos.10 penso che I geniali programmalon 
della 1mage Space abbiano abbellllo ultenormen­
le mo:0te grafico, con Il magro nsultato di 
a;ii>esant1rlo .. ComunQue. VI comunico che 1a 
EA na promesso una palch per mog lorare ti 

Intanto da Los Angeles 5()11() stati presen­
t31i una sene di 14.)11 P8f PtaySlatJOn 112 e per 
Oreamcast eh• auneno vlsMlmelrte. prOl!letlono 
sai: e 'Il bastar.o QIOChi come NR. GamedJy 

200'. NCM GiimeBt~ 2001. NHI.. FaceOff 
2001 N8A Shocrout 2001, NCAA Anal f'our 
20C ' , V.ll!Ja Tennis. NBA21i 1 e NFl.2K1 E per 
PC ~ starete chiedendo? A pane la sohta preo.-e 

carrellata ilella serie EA Sports d• grossi 
:Dli non dovrebbero essercene. In attesa che 

GPJ faccia la sua comparsa, in ambito motorlsd­
co seooahamo l'annuncio di Nascar 4 da parre 
della 5'erra li tutto con un nuovo nvolUZJonario 
m:ldello fisico SY1lupp;i10 da lo stesso Oavid 
J:aemmeI. che dovrebbe aggrun11tre magolOI' 

• noow 8ll9lll9 graloco a 32 b~ vamera 
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del riflessi e Ollùe 111 temj)O reale. un ele<J!:l 
trame ra• e un IUMl replay tn ~-11uoo. 
SOno Sla'.e ~ le C31JOC tà muf~- e 
samnno permesse gare oo ine fino a 32 concor 
renli Nel frattempo ho vtslO la \ll!fsione per Psi 
dt Euro 2000 pu1roppo. Quello che si pensaf<! è 
diventato ron là fondamenlalmente è uguale a 
AFA 2000 mmaglno. quindi, che anche la 
verslooe pe1 PC abbia seguito la stessa sone 
(ma per QUeSto V1 namodo alla recenSIOeO pub­
bhcata su QUeSlO Glasso numero) . Ctamocosa 
poi la oedslcne àell AUJvtSion di eh udere per 
sempre (COSI la seoe df'dc:ala ili legge 

Jack N"ICllJaus: Qoesla d.partila andra a 
airncèio IClCIGnnaookl oo•a Mocrosolt Ul'oprleta· 

della serie L~ e ae la EA Sports. con la 
.gra Ciel green En1rambe te vinlOOI targate 

2000 procl01te oa QU%b due cotoss1 non sem 
trano essere soosazlOoah: doPO a-ercl ab"uato a 
del camt>mmenh ctamorost di tn anno In anno, Il 
nuitlO LinkS 2000 1nvoce si nvela essere un po' 
~ Slm le a11a versrone ·gg non apportando 

cl rtvoru1ionano al movimento flSico della 
e ancllù 1 livello gnihco 

car.· suo la 5'erra ci propooe "GA Golf 
PI lt.J che avremo modo òi valutare 

prossimi mesi Regl.Wlamo una nuova pateh 

~':il M.Wger 99/00 ta versicne 
o::.rebbe rlsohere ~ piccolo 

~?:::JlnlSollo comunque, la staotl'à di QUe· 

e oacl:a"'8n•e mlgi.orata altr~ 
~:io al 111ecedelll~ C1-.IJ V1 segr:afo l1ndllizlo 
llU.,:f/gp3 8k.com che é un be! s.w llClll utt.-

C!dtalo a e Slmulalìonl di formula uno: 
mollo ~eto. dalta graloc.1 serrC)liee ed essen· 
Zlale e persino In Ila flO Se Vo!e!e cercare di 
s:s: •e klnaca FI 2000 Q1J' trove1ete un 
sacco di Idoneo Analmente ci è am 
V3!'J (!else t d a I llO convato. ) 11 pou 
bel QJOCO dl ~ "'8Stfl'.e sul mercato n 
nuovo He3I Basetell t dlWerO un gran :.io. 
lo e rimando lfta rece0$10111! nelle prossune 
pag;ne In 1t!e$a di ccnoscet8 Qualcoslna slA 
OUO'IO ar.eso Wnnmg 2000 per Psx lo persorw­
melll~ vi inVll~. ancora una volta, a comorarvi 
una Pta)'Slat on per g1ot<Jre o Quel capolavoro di 
ISS Pro Mul!Orl 
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QUANDO I DURI COMINCIANO A GIOCARE 
I!~ irese. IJ.alo awe11 tnxrin C1Jt dei 

~===~va:::=IO 
vano lliwliera PII 3">1cxlare ~ sca"'* d ~ 
d1mensiooe, ma poiOllO oon suscitali quele 18il.."'IOn• 

1111nJS1JSld1e che alcuni SI Potevano aspenare 
Ceno, Mes.siah è oo bel'5sim0 gioco, 1noovatlvo 

• 90ltJ rrc ~l"llid o.llJetll (il pn~ QUIJllO 18Clll00) e 
dMlrtenl8 da ga:are. slessa cosa oon oooe da eh 
d quei lllbln elle me ui po' UIJ 11 erano 
l5llr'ati d ISl'Glln e che a è a'f;ula!o lll meita· 

IO col ~ Cli UI cQsla "~ 9llfla Ouesla t 
1'11Uairntl1!e ia ~ opnme di di 111 

SCl1Yll. 1n<::1t1 oitretutto ua v1S1ooe della dOOlo u1r1 
clalo a su una breve sessione al gioco 1111'.D, la 
IJllnla. Oeno sotto..oce. era meglio se la lon S1orm se 
la reoeva nd cassetto, anche pen:llé la verSIOOtl 
firiale t ga mo10 meglio Ouesla oon e' la sede 

llllillll per 1111 recensione, nè IO l'lrJ Qo::lllO 81JÒ3· 

Slill113 l>CI' !In U1 ~. Qlird Ce!'> la pWa I 
di e JllJ lllCl3lo ci l1'e me1111e aa:erioo 111 cero per 
I caro *Cl*> ru.e del C1.lille non 11 lnlral«lil la 
sagimi ah'Ol1llllnle, reon:l1e con un grtm> bino· 
colo Ben più uhi e è a~ 0611<n d!OO Sll8JIO che sol· 
trago mon. mRnlB a PCZeta per buttare uno sguar· 
do al f)an<lama del tornei on1re 1n tUi - nRttraggtJr 
con veblè ~tr;e pi.O cìmenlar9. miM!lltlO 
1111 menzione d'coore al clan TIM che ha porutJ ri 

lftl I alolt 1k!1J SMle nella Eut0cJ d 03A S1l 

lollM:l a ~ la tase linale della Qllllll. ~ 
in IMI llel!'Olllrdll Jiuro alla IT\!la dello IOOfSO 

mese MOll!IO M lroleo non l'h3mo vinto, Sllrà per 
la prossima Idra. bl:3llsslni lo stesso. COntempora 
neamente, una piccola ~azione di CIM lraHanl 
IN, COG. leX e RAI. harm pa~ID al ERA2000 
un lnlleo di itJd<IJI Arona a Cli hamo 31W IO mou e 
kn OOll 8IJlq>èl La ~ non è ancxxa 1er 
1!1n11a_ mer.tle "4 scr>«>. ma QUiliCte llllrOot3 poco 
ctm tbji ~ tclle dan ledcx.t4 lwro 
lasooio rlll13IO In txxx:a a JllÙ ci oo gooc:arora 
Spen:rno di - smerllto l>rt»ta a tallo dei MO 
descl1tt1>0. perché per IO plu sooo già comlOClll• ora 
m;w, è i CilSO d• segnruare come In antine tutto Ila· 
liano cl siano civClSO compebllool 111 ceno, relaliY8 a 
van gClchl ·~· f'equl'/3lenra ~ens11· 

CO del lare~ Ira J Ire maog01 SII di ~ 
yatt""1. ""90 Mii !Www.ngl.ìl), Glm11' Re\<1111 
~.flll*nd.com) e Gamecnn 
(WWW.pr-*1a.ll) O SI pi.il larP 1111dee Ò 

amt con la nuova geoefllllJl8 d nxiterJO, o 
rorsc SCIO grazie a una maggiore ddUlone del iru 
bplayer, • hmorneno sia In piena esçloslone. TCJTICI d1 
Half Ufe. di lhea/ Toomamenl. di OWl<8 (lo runa le 
sue uscrm) ce ne sooo a 10S8 I PIU "l'l'(l(lrlanU' 
sono f 11S8 I llallan Clan leilllue per 034 e I 
ltallan Oualce2 ClanWar !Ile" alliOTO bi! nlen· 
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mer.:i a I llT 2vs2 D'Io .maio e gtSlllO dai 

oso c111µ1g1.r1 e1 ~ 'Til!l11il m belo cne 
~ "181do ieggllrele quer,tl ~. e Fng 
For Fun 'dC.alO 03'1 o UT hasta!D da 
Gamei. LIJJ. Per quanlO nguaroa Cot.rilerSbil<e (non 
O 5"'110 mta soordall del gioco ltJrse !)lii !jlQ:il!O lii 

r'* la l'IOt2ll è lnY8ce pll sua:csa assai Su 
Oriase (WWW.clanbw.com) lf1f.1m, é partiti da 

poco 111 "t.alnY' ut> ilabr1o a w strro adiYan· 
oo :aeccr11 e1an de9def'olil ci sair111n in arrbl> 

'*''™* O:&' ,.. capre Cbilase ha agaiiz 
ZJ!O ffilcCl.o di CIJI SI davtl !lllT'e . Per essere 
Charl. o St pi.O ~re a un IJldder in IJ,lllunque 
moniar.tJ. essendo QUQ:;lo uia sorta d1 lega senza 
111 calelldal'IO. 1n cli I clan 91 pos1IC)OO sfidanl con 
allre ltrmazlOnl. llSSlll"Ò) la 'classrlica" basala SIA 

renctne !Ul e QLMrd Rho SIA runero d gare 
ctsixo h*e 111 molli f)illOrO recliJ1a'e a !1lrl 
wce iSUl0:nl di oo lalkU tt:n:> wth! per 

~Ci $llCCllÒJ ed I lerlo. ~e pi.O 
arde <tarsi dli! 111 ~ IJflCiSO m:rnenro ~ 1n1e111t 
a P<W ecm c:1an dello $1ivala sJ srano 1n QUalChe moc1o 
ooncrenzmli. Soove in erròlto europeo o sono 
ancora da segnalare le leghe O!ganizl'3te da Savage 
lJ\ www.smigeuk.com). Sono 1rc!:1Je per essere 

CllJle llitta. dadlC:ate al mtrTIClllO PI> a Ouakll e a 
ltrml Tt»rramBrt. llA:I d dio fM:ID e di solila 

a cura di Gabriele Ciaccasassi 

WC!i 13bnJ sono gtne 313 ll10ma ecllfone). 
lnfnt, per IOn'Qre all'llalia, dcM8libe pirtn a brM 
Il Jl'IRlO IOrneo llJllD itmaflO d /b(U( Atf/118 
!OWl<sa org;nzzalD a ruror di ~10 e Ho513IO da 
Ganm Revol1 Mol1t del clan lrafiani più lcrtJ. tra 
que 'IO Jf1COra dediti a 02. panooiperamo, e IM!O 

IUtta le con'4l3Qlll ~ Cl'le per QU8lct.e rnotJ.o 
non ne IM!SS8IO Slil'llll:> meime a i:laMx3I IO 1118 

gara Cile e 1111 derJria txra<1n1 per Ollfdrale ru· 
llOQ di 114 per 03 jlipellilllOI- Clii.~ che la 
ameno di imwe d ll4. rre elle~ btct la i*ne 
nololle partano ci Qtre -.enti mappe 'rt'Ullarena" e di 
una comna 90n0!a OllQlnale earpos1<1 dlllJ0513 per 
l'occaslOne (ani!. vi sct'iaffo. grahco l)lll'lllllttttnoo, 
uno scr81111Shot di un i'lelto del MOD). E per conclu· 
dErd, I sot1o9Cll1ù> ha l'acQUOlma ri boCca dopo aver 
vlslJ I prhil 'IC8l1lJOli di rroremie fl)Orlaf a casa dal 

nos!roln....it>~a.E la~ isrp 
dir.tu rum Anna e R8IJm *' CM* 
Wottaasllliri Mo non dico, se rui di non PII 
Oer;t lo specielore da fiera. 1111 non poll!O IJSlmQI 

mi dal'accludere uno streenshot che mJ nooma 
lnllljlO r atmosrera di • Oofle osano le IJqOOd' per non 
~ml oommoare a conllre 1 g loo1I che maOOilflO 
al uscna PrK ammerw, ~~ cm~ 
ma'6 e bi fi tkmil8 ~ tronoo s stXTJXB 
ti si=o. i:axasaiftut 

UN FUTURO QUANTO MAI INCERTO 
AH E3 aWamo l)Oluto \llXle1' come 034 e UT laa:lano bel!J mostra di sé 1151letiv.11ner1te su 
Oreamcast e PS2. I glOChi noo stigurano certo. anzt, inoo10 entrambe le CQllSOfe avranno a d<SPQSlllO­
ne disposltlYl di connesslooo di rute (anche Jnlernel, dunque) e di punta~nto specifici (addirittura 
l'accoppeta mouso+lastre<a è già dlspornbile per la mnccllina di casa Sega) Inoltre molli anahstl d'ol· 
treoceano, m«C.'.llo sent'aJtro lndlcaùvo per il sellll!e, rltengooo ctie I PC stiano perdendo sempie plu 
quelle carat!rlrlsl che toonlche che ti rendevano mlglilm drlle console, 90!l'811Utto m cem ambii. e 
vedono un hJ1lro per ù mtrcalO \ideoludco don11na10 daJI,; "saolline m1non• 
la domar.da Cf1e mi ponoo è. tra rue am~ QIOCllelemo bJ11j a OuaAe 4 d'X IJO)(? 
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X·DOX 
Un tempo le ruow oonSOie Yerwano llJOOld 

nascoslB tino .113 0a1a d U9Cll3 Ooo non è 
sempre cosi I prOIÌJll«I. ormal lefrorllliltl 
da una concorrenza ~e pou ~. 
1endOt1o a li3sCiare con grande ncl(lo le 
Sl)eC r:ae dele loro rrecdl•ie. 8CWT1l8 

~. 9llEISSO con ~a~ lliil o 
meno ln:ereSSilr(j Oene cap;idlà delle IWl!l 

oonsdf Sony 1n ies:a. con a.tlO l1l)tle cne 
e fll9Cltl a aeare llUmO alla Pla'jSla!Jon 2. 
ha C111C81D cl me:tete I oo::ori lii ill Mal 

ala oon:onenr. Sega nuu...oo I~• 
e ltna1 de 1UO ~ lWWa trolJ lon· 
1n daOll ~ ~ nei olClml ocea 
OOflll'lelaalaaziOne oe: °'8omcaS1. IMll\· 

ciando iOollJe d essere g:à al llr..aro lii.a 
Pla)'5Uitìoo 3 M crosott 91 è Wffala e l)e3CL 

In questa guena e IO ha latll con te ..-ml 
1111g1100 a StJa dlSPl)Sllme quella toaa a 
IM!llo marketing cne tuw IJobb<amo ncono 
scerlo. 
X Box Il stato un segrelo di pulcinella pur 
molto tempo: non appena è trapelala la 
l100lla di una console ·made In MS" lo 61)8 

ctfiche sono s1ate rese pubbli;he, cosi come 
le prime demo certo è che sembra \illrn 
mente luoll loogo parlare con lanto arnie 1po 
delle capacità di una COOSOle cho ol 
momento aelra~ora toniana commerclahz 
23llOOC, a'/fA carattenstictie teerl•Che piclla 

bolmente dlfferooti Quello che CQ'Ji $1 IJIJÒ 
toccate con mono e ll'J stwta di dorro>trar 
'IO cto• I ll!Cllid Miaosuft RJMO mo5lfa10 

ala Sfan1l;l In una sa1$1Ll rlS8ML1 all'i1:8r 
no del Los .Arçetes Cco..erun Cerller 
Elìlme, la demo In CJJ8S1ior1e era cenamen­
~ I~ d"" pul'O cl r.'3 :r. D 

Prcbabtlmenlo molb lettori SW'lllVlO già 11'1\dD 

modo di vedere lii fotOgtafie stampate 1n 
questa pao na . ma .i aSSiO ro cne 1l9del1! 

tanto tJefl di DiO poligonale llUM!r.;J In real· 

llm8 su 1111 ~e è tutta 1111·a1tra eo&1 

OtlllTlll la senone gra!ica. QtJOdi. fm1ta dii 

nVda che ha progenato 111 cl1ip CIJS10m 
appositJmem per la oonsole li IWI Gates. 
~ allAltlllOl1ll è Stl!a posta a'IChe sul 
discor3o ai.do Ql3llll e Dw8clMs: la con­
sde sarà l'I~ dl.anare ~­
le l1Uilche ~alta bisogna 'Q.1 
111m1 IMICal. 111 po' come awerwa am Il 
con IMuse di ltaSArts I disco r9QO w. 
no 91 mietera alquanlo utile per QUeSU 

car.ltenSIJCa ~tteroo ag5 ~ 

d Mlii su 11'1 SlCIPOl10 pìi c:apenle a "111>­
regi s::oam awo neces;aro a 1111 uni· 
zxn. ktn8 non SI è $3lllAO Ma del desl· 

111 ~ dfljla mawtre ~ non sara 
Q.Jl'd WBilO a forma di X cho, 1Jtje11Ml 

m:r· rogornbral1te. >'Ili! <a rrosuaio al ;jll(lf· 
~QJ e del OOl11iOllef L:tnea noi.zia ~ 
li meroone e elle. pur utllimfodO 1o stan 
dar.I ;JSB per 1'111tarlacaamenlo delle pente· 
rlcllt! ili oontrollo. i connetlOle non sara lisl· 
camer.te CXXf4llltble con quello presente SIJI 
ros!ti PC. Coooertere un volante o un joy· 
stl:k per PC alla oonSOle, Infatti, rrchledeleb 
be I i!IS1lllla.Zilne di un dover appropriato, 
C0111ranamen1e alla folosof1a ·~· che è 
e deve essere basata su un plug & play 
~nte 11asparente 

METIL GEAR SOLID 
A:rrva ariche su PC I' u umo cap1to10 della 
S3IJ3 giapporles4! che 1anu CC058l1Si ha 
'iScossO sole console del ad levante. Ed era 
aa cl19 réaO"OO ~to orira 111111no 
DllelJO ira la casa do BI Getes e w aaso 
del dì'.11nimento 1nterattrio giapponese 

\onar1l desse I SUOI fl1t:ì anche dal llCllSttO 

~di l\sla. 
Nei p;m del wt111 ano Sofld Stlll<8 00'.'!9 

mo. con 8")IOCOO latllco. leniate d scoo· 
~lii gnClllO di IBO'MW chi mmcda 
il nmoo dl:l>O esse:sJ Wttat> in t111 base 
diate l'I Al8Slla Solid Snake sari rili31· 
mel'll8 lllTTlil~ SCIO di 111 i.nocm e dovlt 
&*1a!ll. infmrSt nela base • ri9otNe lt 
slluallone, lllJOYl!Odosi n una lnlma cho 

l'ene narrata con terT1Jt e 18Clllche onema · 
tograflche pelfettamente reamate 

Tecnicamente il gioco rlsutta migliorato 
rlspetlo an.:i 'ltlfSlooe coosole. J11051rando 
una gra~ea di rlSOluzooe pii! elevala e llllil 
serta di ·testure agg1111we·. come la poss1 

bililà <I ooocare con Ulla vl$uale In pruna 
persona (Che era presente eolo ., 1111a ver · 
slone Sl*Clle giapponese) e la preeenza Il 
Cll~e 300 11 llSSiol u aooam·~ l 'atSellille a 
a~ d Sdd SrW<e è vast;ssrno. s1a 
dal pullD cl v'stl dele am'I Cile da 4Jelo 
del 'gedgel leC;tl(llOgD" 

MIDTOWN 
MADNESS2 
Siallamenle uno n i ~ di guda OIJ 
rueressari1. prlllll!fltltJ alla le!a Rispelto al 
p.edecessole 11f8181'la due OOOYe o11i cl 

socuo lfnPilno: t.onaa con I swl parch. 
~ Pii tace e la poW>i!ltà cl 'pren • 
der8 la metrop0il1ana • per cercare scoraa· 
tOle (ciioammente I treni 001111nUeranno le 
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IDIO <me.) e San Frmsco, lorse IJlO ~ 

mlgliorl background esistooti per 111 QIOcO di 
guida, coo le sue colhn!! e M mtico C.olden 
Ga1B 
Saranno presenti nove llOOYI) venure e 
llUG'l8 lllldahlà di gioco, tra cui slcoolmente 
111!l!ressante è la poeslbihta di glocaro degli 
scenan partlcolat1. Chi non vorrebbe prowre 
a tare il tasslSlll a Loo<*a? 
Grazie al sistema di 0111da migliorato le si>n· 
sa.oonl Séllllnno ancora piu !ed e 11 rll)lor e 
ael !llXO ora permette al giocator11 di scor 
razzare CMJllJJll, n ogn palle delle citlA 
Analmerlta pouemo a:tta1t1 m HyOe Pari< 
a 180 KIM1' 

FRED.lNCER 
~ ~. Ql(JCO torne non prolorl[b· 

sm> ma CIJTUIQUll IXJirl>olgen!e e <Mneo 
•. ecoo Cile l)lgllill N>li rroi 1tieue le PIO­
m!S$8 raalrz2alD> 111 smtr.i:re spazi ile 

IJCalDalll SU aimmet00 pìl!:OSIO Che sulle 
ba~ spl'Zlali. ~~none 6 tNidente 
già notindo Che i metodo di CD lii'*> SI 

basa unicamenl8 sul mouse llPQlle!e PIA I 

-

Force Feedlocil. \'ls10 CM 11'1 QUeSIO glill:O 

asslM'OOl1lmO ruol Clitferentl ttl quel1 del 
pit)la di cacaa 111ter..tellare. I.Il nostra 1~· 
t0bll08 saré cak:oiata d namlcamente 111 
base ane azioni che compieremo: oommer· 
ctare o con1tabbal>da1e per una partJOOlare 
fmione ci porteré. come owlo. lramoclzle da 
pane d~ le tazloni rMill Le rrìssloni safallno 
creale 111 base inhe a queste caratteristi· 
Che e al ruoto Cl>i' decideremo di r1COflllle 
nel gioco ctlefl!anckl pra~ partlDslo che 
rnercarlli memo cw.iamenle Wfl>ID e nlS 

slor1I ctverse da mrpere 
La tra:ra li snooa su a:re 300 lliSslOnl. ma 
I gioco llUb coot..i:.::ire a generarne al mn· 
IO renaemo Fretl.l:alf 111 QIOtO ll'Gtlca • 
menhl~ 

ICE Of THE fMPIRfS Il · 
THE CONQUERORS 
Plx:he ngie per inlr:ldiJTB I -l9008 uft • 
d3!e dell'omlll oelellre 

strateoico di casa 
McrOIStlt Sono sbre 
BOO!lllle cinque l1JCM! 
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cMà Maya Caell1 e 
~e gn-o ~ beSall!. per 
~ $3VDl63 c:ooµr.la 

~ pm d Anila Polranro !na­
te le~ che rwono 

CZ'l~ la wro Sooo tlate 
lgglJll8 ll1did nu:M! ..C e 

'le M ique l"llO''l ll!Cnclo­
ge. nua;e mappe Che 

~ gll ICeRlll 

s:Dlid menz,oreu 

e Ilari~ nata oe;lìn! ~de 
iJIOl)tle lll01e 

CHC DER2 
I rdJo::c;;l seubano essere ctioolJL la pas· 
S1ane di MiCro&alt! A lllQll1I !>4 potrete leo­
Qflf8 rir.1Epr1ma e1 /.ltJc/IWan/Cf 4. <iù lr.tro­
dudamo W fUMl s!Jat~oo t>a;;ato sul'i.n­
verso d 8Jttle T ech Po~ emo controllare lino 
a tOOci mech disposb su 111 Qlmfll) Cl ba~ 
til<]ha oompletlrnenl• lndilTl..-.SIOn& 'l. COO 

alleN. rr.ir1 e alts• ostaooli elle reooeranno 
fond.'JJllCl1tale l'uso ii IOOde e snor. 'llSlo 
elle non se<T~e è owortuni aiiore ~ ruooo 
o lar& tubola rosa aeil'ambiente cirooSWlte. 
I gl0Cilt<11e CIJIOOattOOl la campagna per 
una d< le tse lazlOlli In guerra e procedendo 
con kl ml 3Slool I pilob a nostra dlsposiZlone 
potraoro 11a .;a mlgllQrare le pr~ri& abilità. 
rlsol'Jndo cosi 381TI111e P'IJ lel.i11 Saré 1noll'I! 

ll(l6Slbde rictilamare una serie di nnrorn cl1e 

raggi~•~ di llal1aQb alb 
scopo di rWorzate re nostre ~o. piu 

~19. d lnl8rilllW8 ~I 
Medi ~ian Sara poss.ble, lnlone, 
aeare mis::lorì utiliualdo b Sl;mo IOd Cli 

M1.WO CIMI t ilato ad'.lnab dagli ~­
ton 
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' ENMITAINMENT 
URBAN OPERAT 
I MISSitn Pack ut!Qale per Ral1btM Sa • 
l/ogtJf S{l8lll ~ lo caot..ere• 
COme indica ti bt(lj() l'amblenta11one di que • 
sh nuove missiooi O urtlilna, ooo tutti 1 pro­
bl\'il•I che questo tooipolla le VII& di pas--

FINJL FANTASY IX 
La rw.Ulla che vefrà realimlU Bnclle Pili 
PC non è ceno 1113 IVlilll la ccsa Che 

ci$lliaCe 6 che. ancora ma i/Olla, non '1fTa 
8'>PQSitamen1e S'liltJppato per I llOIS!n com 
l)lt,l!r Saremo quindi di lront~ al 5J'll110. 
grandissimo glOCO 1nt1ela10 purtroppo da 
una 1eahnaz1ooe recnlca non esa11ameo1e 
allo staio dt!U'ane. In ogni caso 11 glOCo 

• 

' • 
TITANIUM INGELS 
La 11sposta della casa di Max Oamage allo 
slrapolere di Ln Crutt si chiama Ti/4nrlX1l 
Artgels. un gmi elle. pero. rot1oduee alcune 
nceressm ncMll ilmllRLCto ~ m1IDdo di 

eoolrollo t molo Pftl sm'ft a Quello di 
Hcim:: Il (tiasa:o SII mouse e tastiera 111 llUO 
Sl1le Oual<e) che non a quello llptCO del g ochi 
dlllla CORE un SiSlenla di autopunlamento 
esiremamente elflcicnle. lnolllll, evita al g10-

ca1ore di 'perdersi" mentre gli avversari lo 
stanno a legramenle OerTlllendo di piombo 
Altra no"'ta è rappresirrlilla dalla prese1113 di 
U1 comar00 elle~ '1 una sorta f!I moviola 
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S!lll mocemi '1fa1ll. sa10 sempre ri pe11 

eolo e I tillTtll'iSli questo IO samo bene Sarà 
QUlndi ~ adot1are tattiche soprat 
ne per rec1e a SIJtoQloare la malassa. 
Vemnno fllllOdOtte crttà lamose, COSI come 
saranoo Introdotte nuov~ armi e migllor1 
abi11ta per I terrorlsu Ancora non è stata 
1ndcata la da1a di nlasao 

dovreobe essef8 come o! cap tolo pr • 
dente. completamente locatllllllo e com 
poera un passo indlero nella saga rQa 

tando "' auge I J)Crsona<)OI che h3mo 
carattllnmlO capitoli pessaU On 1*1iC01! 
re I quano e 11 quinto) combinelldoli Cllll I 
motore dejjti ult1m1 due, che tanto IMIX< • 

so na riscosso 1rn 1 giocatori d1 cuno A 
mondo 

lllOito ~ ehe 1 ICOlda da VQllO 

el!eUi speciali adolla Id film M.ttrlx. ~ 
elle pennetae d rallerbe alrmveros:: • al­
tlllTl!lll frenetica a.'IOlle allo !C01JO olll '.'581l­

ptO, dr 11100 con mioo Dllt el11C2da o di evi­

tare 1 colpi nemici Vrslvamflflta T11Jmtm 
Angelsè~corwu1amle.a a SCI 
hanno sv1luP1lato un molore grafico ecce len· 
le. con supporto per ~~loci curve nebbia 

• 

FREEDOM 
Trano da la tnlogia d1 roman.n di Anne 
McCathuy, 11 background d1 qUdsta 
produzoone è sicuramente apocallttlco. 
oc po l'lnvaslOlle da parte di una raua 
aliena, I C8Uem. ruman1ta è rldoua alla 
PIU nera schlav11u Confinatl m camiM di 
axog[enza g uma111 11011 possono 
tare altro Che assistere al collasso 
del llfWl10 "10/ldo e della P«JPr13 
economia Pur senza avere nsorse a 
propria d1spos1z100e, alcun! nbelll 
iironl cap11ana11 da Angel Sancoo1 
dee oono di lare quanto In loro potere 
per sovvenire questo stato di cose 
·reedom SI IJ(esanla come un action 
ICtlet:tllre In 1 erza persona e sart 
passibile con1ron.t 111 parocolan 
l:llSSlOlll, un party di tre personaggi 
dii ge$1 Je on gruppo o da piazzare 
in6vldualmente In posalone strategl 
ca La presenza d1 enigmi e d1 un 
SISlema di controllo semplice e Intuitivo 
completa la dotazione di questo gJOCo 
Cllll 6 ancora In fase di sv;iuppo 

voh1Tr811ita e llll11 l)Je0 · ellettl ·ai a fJua<p 

Atf1'Ji a m ci siamo Ol1Tui abl!iJalJ lnollre le 
le>t.re sono di una bcllelza ~ Il 
o oco do'lretìle essere pronù> per Na:aJe e 
wm! rsaliu* .rw:tle per PlayStalJon 2. 

CARMAGEDDON 
mR2000 
E' quasi pronto li nuovo C<l>ltolo della se11e 
CarnapedJon. per la QIOl8 di chi non veQ> 
rora di spRe sul rnos11o-YJOeOgtoco (a'lehe 
se <l<lllt8no !lire die uttmYree nhe 
M!lssm a st.t danllo gosse soddisla.'IOOI m 
questo senso) T~Jo la trasaJrab1le 

trama. le imovaDOni presenb in questo 
nuovo capl!Olo uguardano Il molare gralrco. 
ulleriormenle rantnato con ambiel\tallonl anl­
rrur' quali pontJ dle si aprono e montlcarrclli 
ed & hnalmentt possibile JJe™JnaltlZllre la 
propna vetltJla a piacrl'W!llO. I.!~ 

saranno ancora piu ailollale. con motti 'leicoli 
"rnnocenb' clle se ne Ya'llO per la loro ~r> 
da. pronti a essere r1laS$ICl1d Ancte I pas· 
saRi, ptl'o9aCC•. sono si.il] m"st1 e ora 
potranno irdle decidere dl r1YGil3lsl COlllro il 
pirati della strada, ma quasi ~con il 
slllo risUllàlo di trasformafSl 1n una decalco­
mania appiccicala al promo muro d1~onlblle 
Moha opzioni di o oco. con panicolate dllen­
llone per le arene 1T1J IJQ ocaloce. 
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lll STAR l(NNIS 2000 
Sono orma secolo che non si veoe un gioco 
di 1!!M5 detef"ore su PC FMt Ubl Soft ha 
In nano lo!olo g usao per roPOllilte in lllge 
q-JeSlO bellissimo sport anc11e sul OOSll'o 
schelmi 
Da ~ d• ~·sta delle ~cenze non c·e pur 
ITOllllO molto da do re fllll1CJl1do del d n n 1 

ATP Al/ StJr Temis 2(XXJ può '13'11al8 solo 
su selle alleti. la cui punia di d1.111lilnte l il 
numero 5 della ciassofoca Gustavo Kue1ten 
Visto elle, comunque non si puO fare un 
gioco d1 tennis coo solo tre giocatrici e 
quattro gioca1on. alla UIJj Soft hanno 1nse11· 
10 allrl 27 tennlsll ·11u111· contro 1 quali gio­
care Il gioco si presenili come simulazione 
accura13 e fa del realismo la sua carattonst1 
ca di PUlll3 
Ettettu3re, quindi ognt llpo d1 colpo sara 
poss1bde, aJ prwo d1 un po' di alleflJtlleOtO. 
Potremo giocare una gara singola o un tor­
"'°· ianto pe1 lmprat1Ch1rc1 con I comand~ 
ma e ow10 che 13 mod3111.\ pou al1asconante 
sia 1a "SlaQ ore· Checi peonetted d1 caJca. 
ra più limosl campi del p:arela 

AOCATDll 
Un~al roediblle AIQlteQ- '7he 
/Wk Br111f1etl(Jtll1"sl ixesesua COITI! unàv· 
~ura punii e clicca ~ nel mol1IO 
lanlasy di Alcatm. dove un mat11polo d1 
lrr.es1Joaiar1 dovfi. nel lerTC>O hmote di Ire 
5e11ur11ne rwue a scoPl'•te ed eliminare 
una seta satana che mlende des!ab mare 
I pnoc1pe della otu Il gioco è basalo su 

una tr~ non hneaie che potra l)Oftlre a 
d•eo poss1b•h llrall e avra anche alCU!l8 
carallerisllche da GdR. come la creSClla dei 
punti d1 esper~nza e combanlmeirtl 1an1e1 di 
gruppo. Il gioco s.ira cosùlu1to da persooag­
gl rendel1m11 posti su fondali bidlmensfo· 
nall e contera oitre 200 locazioni e 150 per· 
sonaggl non giocami con cui interagira Gli 
SViluppatori del n1scono Atea/era tn gioco 
con ·rat~lera d1 Biada flltnwe la 
protond•t.l di B.lldtlfs Gal( Vedremo. ru­
sc11a l pralicam'llte mmmente. 

CAPITALISM 2 
A'il'le ma1 sognato un sàrula!Jl111 di 
Ber1usccnl M.llit • Troodlet!1 Provera? 
Eccovi S811'll alla Ubi Soli Sian> lòmJrando 
a ClpJJ/IStfl 2. un gestiOrlale àle vi permei· 

teia dì amare. gestire e fili frullare 11fanen· 
dt ~. Presoderee della società 
~ possibile PleOOefe decisioni SlralfOl­
che. àle si nperQ.IOIQwlo sull'~niSlra­

llOlle del ben t OtOCO presenlera varie 
moda! ta da Ll pou sempbc:e per giOC3lOl1 
·oc:casioro i" ad 3Ctur.ia per nmage' spie­
lilli e rrgorOSI Sara posslb le sfid;we, oltre 
ao amisar1 contro11i1 dal C0014J1Jter aocll! 
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giocata! carne' cervello e ossa 
grazie ar s;.wor~ irolligiocatore fOf. 
n to llal GIOCO 

DRAGONRIDERS 
Atra ~ della Ubl Soli dotala 
o tr. gra! co che ricorda 
(~ llxi. 11)!'1 COITWl prestazioni) 
~ m IX Ascens1on A fale 
ca lictnde del gioco Ilo· 
~.ara 111 rwianzo di Allne 
~ le Cronaci. di Pem' 
~~a I giocatore attra'lll!so 1 
CZl~de! moodo di Pem, Che ha 
diMJID ;i; mnaa:e dt1 1embilo 
Trn3j O'llara e '• non PolM manca:o 
~ llm SI lra:ta 111 IJ.ela sede di 

O e del dl3Qhl di DIOf1lO 
o; 5el11ll? Ctesi:enll poteri 
del llllll'2l!O dcYra scoprne LI 
n àle st1 btidialldo 1a 
~~alle mmacce che 
po;t:!l avanzardo SIJ paese 
Ca:C:sti!ù dei G «lii d Ruolo 

nm del rr.omenro ) 

• 

1n1>rez10S11anno anche ciues1a a'M!lllura, 
carillUrllldl.1 COlllJOQUe da en~rnl ed esplo­
Jalloni 1 piCl"il del groere 

EYIL TWIN 
fvH T~w t un gioco chi ha r.alil:lilalo li 
nosua a:tenlìooe grare a l.'llO SIJ:e t)li!ico 
est~ lll~iccla:e. Le ~lazioni 
d ~~IOl1 
id'itll 
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1Ure. intatta sono esllernamente retre e !lecit­
dent I. 1n netto contrasro con lo Sb11llucc1choo 
di colOrl che VlllllVilOO emanati da mon IOI 
Vitini. Evi/ T11 n è un O«O VIS1'1m!llle g!l)I 

tesco e non & da r1'l!l10 la trama che to con· 
traddasllngue C)'Pllt11 e un g O'r.ine orlano 
appiSSIOllalO di krrtl1I e supereroi che. nei 
giorno del SUO Cl)IT1lle;nlo Sl lllTOVI risuc­
cl\ICllo an un mondo ~ particola­
re. In ciuesto moncJo ~ tlizzam per· 
sonaog1 come 1 Ml!'.a" le ·Gcrtr e i 
"Volariì pcipo 1 che sol!rono a causa della 
presenza d una kirza malefaca nel lclo 
mondo Cyprren scoprrra presio che ancne I 
SUOI amlCI -.engono llaSi)Ot1311 QU I ~ 

no lraslOllTl3tl In mo~lr on bih Per capire 
cosa e veramenie accaduto Cypr1en dovra 
avanzare nella stona mi~ dopo enl~. 
lraslormandos1 a I occommza In un supere­
roe eg11 stesso 

F1 RACING 
CHAMPIONSHIP 
La gaia è Iniziata e I con1enoonll sono 
agguemll La "Vettura' di Uba Soll che par· 
1!C1perà allo scontro C.'le decreiera il 
m gllOl simulalore da Formula 1 s1 chiama 
FI F/Jcmg Cll3mp1onsh1p diletto succes· 
sore di F 1 Racing S1mu/Jt1on e dì Monaco 
GP Basalo sulla 1cenr.a Clell'anno 1999 11 
groco promette dr puntare allo staio dell'ar· 
te delle s1molaz 0111 motorrstiche Orazte ai 
c11tu I raprodOm ledmleme grazie a 04!1 
GPS. a l'adol1one di ruoie rout ne d1 
tntelhoenz<l Ani ìcia e e a una r1M0>11l.1 
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zona box dove polremo regolare ogni sin· 
golo p;1rametro per Otlellere 11 carrello 
assello della monopoSlo Sono siate rno1t1e 
1n1rodo1te le moda 1td Scenario e Scuola 
Guida la prama c1 rnet'.eià al volante rn 
slluazlonl già s•1lup;iale a partire dalle 
quali dovremo ragg ungere determinali 
ob1ct1Jvi, la secooda SI occuperà di tare di 
noi dei pliOll prMl!J 

INFESTlTION 
Oav1d Braben ~ 1oma:o con /nleslil/1on, 
un o oco cl'e non ti ceno dell'o11ginalrtJ 
un vant~ In un l~o non lroppa distante 
Il genere umano ll':VI! comballere per 

ostacolare l'invasione da parte dr una 
feroce razza allena giunta sulla Terra ull · 
lizzando un sislema di telelraspor10 crea· 
to dagli uomini per raoglungere altri uni 
versi Gli alleni non rlusc11anno a rag 
giungere immediatamente la Terra ma nel 
planell colonizzali la de>11sta11one sara 
totale Scegliendo una squadra di com 
ballenll il glocalore dovrà controbattere le 
oflensrve aliene facendo attenzione. allo 
stesso 1empo. all'equ11ib110 del pianeta 
invaso. allo scopo d1 tarlo rotornare 11011 • 
do e colon•zzabile Otle$IO rende 11 gioco 
un pochino p1u profondo dei solill spara· 
lutto spaziali alla l~rng C0111111l'lder I t· 
voltmone del personaggio e le compo­
nl!flh tattiche aooiungeranno sicuramente 
spessore a un g oco elle SI presenta o a 
di per se longevo grazie a 22 llllSSlom da 
portate a termine ognuna ambientata 1n 
un background d1Herente. Prev1s1e var e 
modalr!J mutt1player tra cui spacca una 
non meg110 precisata modalita 
•foolbalrt 

PEACEMlKERS 
Peacemakers è uno s1rateo1co In tempo 
reale che promette di ricreare una srmu a· 
zlone reahslica d1 conflllll moderni S 
basa su un mo1ore orallco completamente 
trldlmenslonale e consente al giocatore di 
vestire 1 panni delle lorze lnternazronall 
d'intervento In parllcolare Il giocatore 
dovra tenere sollo controllo I Macra 
diventali ormai parte 1ntegran1e e 1mpre· 
scind1b1te di ogni guerra badando sia al 
propri ob1e1t1v1 politoc1 e militari, ma 
anche seçuendo 11 tovello di popo1ar11a 
ctoe deriva da' le proprie illion 

GOLD ANO GLORY: 
THE ROlD TO EL DORIDOI 
In collaborazlOlle nientemeno Che con la 

OreamWorlCS d1 Ste'<en Spie berg. Ub• Sott 
preserw ~ liDlo, ispiraro da r0flllllf110 

film dt i1111m11:rcn. 
Essendo in possesso d1 una mappa del teso­
ro due lllllldlon. lul10 e Moguel. dovranno 
trovare il modo di rago ungere B Dorado par· 
Le-do dalla natrva Spagna il lutto mentre 
saril/lno 1nlastld1U da sotdau, mannaJ. guer· 
rll!ri e prranha attama11. Salà di COOll3Qnia il 
slmpcatoco CJvallo AltiVo e11e Il ar:corrc>aonera 
an tutte le loro avventure. dalla Sjlagna alle 
navi del ConQu1S1ad-Ores, pe1 lini re nell1m· 
moosa IOl&Sla cll!t protegge El Doraoo 

STUPID INVlDERS 
Fanatment~ un po 01 freschezza nel sorlto IO!· 
mentone deQ a m 1 

C1~ur allCll ~ fu011 d testa 
al1efrano sulla terra 1 causa d1 na:u1a !Bcnoca 
Nelm1eoo 11 lem!>O di riprendelsl che vengo­
no ITlra:ciali da l.clO SClellli3!0 maWaglo. ti 
DI Sal<arllll ~ mere al SUl 3SSISlenlll 
8olok si doverle a ~ ~ do a !'lii allo 
~ lii Sllfd;;J~ le ara::esis:(he lsJologr 
che Il rlslUo dl C1..!Sla setrClilCe ~ t un 
gioco esbemim?rr:e diterlenle. baSiilo su 
envni ed~ Y1Sa1T1:nt1 buf1 e reallllào 
l!mQ!elll! In rrailera rea:epibile 

V.I.I! 
Torna la plutl!J)rdl<lla e P11J 'IOite sgonfiata 
~ Andefson an un noow serial? 
EDbene come non lame un videog1oco! La 
sene. che sta nscuotendo un discreto suc­
cesso negli Slalt Un1u mette la nostra proca­
ce protaoonlsta nel panna dr una guardia del 
corpo dr Beverty HIHs Il gioco nprende. 
com· e lecllo aspettarsi, le lemaliche del tele· 
lllm rootlenào a dlspos1z1one del glocalo11 
ogni sona di arma e gadget t&C11olog1co e 
grai1e a Qll!Slt dovranno proteggere i perso­
naggi 1~rlant1 che Vll'OllO sulla colhna· 
bene d1 Los AflOeles Sel1lil tralasciare un 
tocco d1 umonsmo Il gioco sarà ambientato 
Ira le p u bel e localilà della Ca dornra (e 
quindi 0011 dalle part dM nostio hOlel 1n 
Hon yv.ood Blvd ) e olf111a 20 llllSSÌoru a 
fem!>O In ognr mtSSoor,e iMerno una Slal da 
sa~ e a'""10 il SUllllOll<> degli an~ fl8'11· 
1>1 de!la srpdla VIP. ~e pronti a dare 
siwer~ uU perO~della 
1!11SSIOIV!. 
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THE DREIMUHD 
CHRONICLES: 
FRUDOM RIDGE 
Dlii lt.l'll che ha piOOcXlo X·~ e M1glt & 
~.Sia per ar!'.!13re FrrJ«Jom Rd}O. 

lii gloCO di airrbatt1menlll tlttlco ctJlalO di 

112 gralica ea:etlentll e di un motore ftsioo 
"8lisbCO .AIT'òentJIO nel ptOS$llTIO tutJJro. w 

gicx:o si basa de dJSSiche 006PJrilZI0111 a 
pupos to degh UFO. che tanto SIJCCllSSO 
hallno a'lllto anche da llOl gra;le a la serie 
X·Fltes Dopo aver combattuto slrenuamen 
te COfltm 1'11Wasor8 alleno. Il genere umano 
si è lrova1ll in un YiallO cieco di troote al 
ll!dlto di un· esUnzlQne Il gove mo plllnc ta 
no. 1n accordo con le forze ll/ITiate, deçkle 
di affidare al giocatore il comando della 
Terran i.Jbe<alJOl1 Am'/'/. l'UIUma f'P(tranza 
pli'na delta def111rtiva saimparsa dafl'unlver 
.110 PartendO con una esigua dotaziooe di 

armi e ntom me1111. a QIOCllOre dovi~ J'iUSCi 
re nel roo 13Clle 111tento di ncaccure gl 
aliel1i là da dOw 90no wnu!!. l.JI lrama 10C 
àllri elementi chiave pi lo l(qlel1e 

Sita naua aliena. la c:eleae Area 51 e I 
nlllO del lamolli Men In Black • gioca:are 

~ tteare tuM tasi In grado dt prowr 
re riloc rwner· e li ~ la pçpoiaro­

ne cMe Per .-.ini le lnClP8 saranno 
addes:lale a ta111te:e cµis1as1 rnssione. 

sia elle s tral!I Cl ~ un caccra F-16 
che Cl sç3:1Y8 CDI 111 t.Jcre d ma*> 

FORCEOFONE 
Eta> lii aftro ga:o 1$pi-alll da ·Mail .. • in 
oo Miro clecaò!I re dl l6pcrrn1e 

Gbsooìara. I ~ si trova nel paJ1f1I <i 
falrtiglll. 111 pe.rsonagglO elle ha la 
m1SS1a1e di llOv:Wt uomo elle pub cambia­
re I~ del ui moodO 

Si SIXlllli ilalli Cile su C&lcapllcJn 
non t ~elle sembra e oolo $00-

prerG> • ali Interno del moneto 
PtJCJ eiro talCr1lli WttJ gli Inganni 
Che soro sm pe;dJa:i 81 danni degli abl· 
l3!1J. al ~ sangue 0011 1 

nemd e. le !de• Ìll cuhl 
~erme 1tsC2me1~e •gioco 
sara id amne. 
ma son in:!'>! !!!!%on S>t:Jppere una 
wim per preiaare 
r:m.- .. ~:;;ili "'5lli::I che ostaro· 

mene I gl()C3lllr8 
a>sàer4e 

~~CJQUal­

CD':'~~"' cus:omazabi 
rD~ ~pieni 

di nellid. o.e~ t. Sl!E!Si. Gaiol<: un 
gloCO QllalO Cl i:a::n 30 Cll'! permi!l· 
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telà al gioca•oce d piazzare d punto di 
VlS1a a pnllJflO piac1n'lellto suftl mappa 
La CJJ3 :.i della grafica è otllma e 
carattenmrta da effoH1 di luce ed 
ombra ver.imenre 1111eressan11 

LOTUS EXTREME 
CHAllENGE 
Senùa et, ci recente g1 s.n11Jppaw11 

tendano a o:t me lcenze di case prc>­
dum'd Cl auro pè.= di gare auto 
mabilisttt - 0opo r~ Nfxxi 1o1 
S{leeO. Cbli:a:o aie leCfe50)e l'Orsctie 
ecco QU10elf QUml LtJtus E>:ieme 
aia~ che non IXIÒ IVI ~ 
W! ala l!JCl!DB gblOSI ga11 ci 
l.Dtvs ~ 1afJ1 pdssi 
mo ga:o Ci CXllW Pli.qxit! c:t::i 
Grerrin per A.'lçl 

l.aYOra!'8 a !lls=mo !Dla:::J 

tea111 lorus na pemesso ac1i s-4Ql! 

m òi acc:é,;re a mn est~.ie 
wdiOetlllilll de ai.U> dela casa lngle 

se I 1'$1.:.JID è un C'OCO che prt(lOll'à 
li' iT10dellO ci OUda 9S!rllmamente 
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accuratD. aoche se sani possibile oioc.ire 111 

roodailta arcade. più itrm!OOta e godibile 

d31 !XV'Olltar•I• Le a IO pctraono 900re 

darn Cile saranno lmriclJlatamenlol ~ 
SIMa canwwla (Sllano, v1s10 Cile e t Ci 
meno una liCenZ8 urtdale brr.-:i Lotus'). 

casl come ~ e lanQO Sll(ll'dleramo lll 
YOtlS8 111 manera re:ilis:lca Sara ~ 
~ogni modelo ~dalla casa 
~ corrcns ~da o:n VerraMo 
inlrodolle. lnline iimtlà ~!Ue e 
ll10 "Story Mode Cile !Jlll!X)!l~ al oQcallo'e 
1113 sene ~ rrllSSiOlll da aJnlC)lelare 

MAGJC & MAYHEM Il: 
THE ART OF MAGIC 
Sequel o Magtr: & M.1yllem OJBSl3 nucria 
prOO.Wone Gela Vrgin st basa ' ue JOOl!fl 
diversi: è 111raru una sc'1a ai CXl(:l<laM ~a 
t.m'awemura. oo QIOCO di ruolo e uno stiate 
gico in tenW rea a. Al'lnleino di un nion(lO 

comp1.mm~nw 1rid1men!IOl1ale, il giocatore 
conlrolla un mago OO>llllO cho si n1rcMJ 1n 
mezzo a impottmh coollitù. Ogni lazlone 111 
gioco. 111fanl, cerca di ol\encre •I predominio 
sul mondo m.indandO esetCJU diSUITl.1'i a 
comba~ersi sul~ Ili batt.Jgtla La pnma 
net8$Slla del nostro l!W'erdsla. qulnd•. è 
quefa Ili restare •oo. e non sara ccea sem 
pllce. Con I pochi lnca1118slm1 a SUI tli"IJO$! 
zooe <bYra in!Jegmr$ ~no a rtUSCI' e e cr e 
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scere In polMZJI e ·~rame d1 nUIJ'JI e ptil 
el!ICad Una ..olla, petò. Cile d nostro povero 
rl'l!OO elfà rag<Jll.lltO ooa riSpe:tlbtkl poten­
.za rreC}ICa. sarà COSll'etlO dagij ll'lel11I a tnr 
li 1 une ddle la.!l:>r; In glOCO e <kNra deci­
dere ~le ftklOOfia maoica abllraCOal8 Gli 
lllC2l1leSiml mo 11(111 sessanra per oc,. 
~ di magia e ml IJOOSlllle ewara tleslle 
idemall a pnJCll10 "3l13QlllO In W1lD SilliSUJ 

romu 31> roorn con 1Qt.011 gtOC31C1e llOllll 

IW'Òlil ~e. ui.'l12nlo la o:mtmaro­
ne roortolo;Jica del 1e11e110 a prop10 ..nag­
gio. m ~tori prorredlrO tlM' nono­
lll.1:' t~ t.ina OJE$l3 carne lii fuoco. ~ & 
MJ)tltm 1 m dotlto di oo tntenacaa o 
gioco semptiee e Ì1llJl1Ml 

OFF ROAD CHALLENGE 
Nuo lllOIO OOIS3IOIO per Vlrgin. questo Ofl 
Rtlld Ch.!lkmg8 è deOIC81o agli amanu 
ci.·ne grandi Jeep e det 4X4 amerlca111. gra­
zie alla presenza nel gtOCO di au10 tipo la 
Jeep Cherokee.11 Toyola Lar.derulser e del 
f~mosl Bigtool. SMo state reahzzab oltre 
sessanlll percorsi dlfferen11 che Si snodaro 
su sei tipi d1 terreno e u mot01e flSico pro 
metto nspoole assokltalll(lj11e 1e<llisllche In 
qualunque cond1Llone sia alln05fenca elle 
dt 1erreno Le contliztom me1t10t010gtOie 111 
particolare lt3t:1l'l10 CU1ale al punlll Cile 
me111 Cile antllanro sporcandosi COITllllb 
~a j)OMtose f)ISte off road. ~ 
no a bnltarll non 8l)fJell8 aov= amnaa 
re 8 IJl(TN8 &llYD Jllll l1SllOlta!1I Q:J3lldo 

r~ llkJQota rendera 1a prs1a tango-

sa. s..m po-esooti le pu CIW'l<lOIChe 
rrulald3 ili !111JCO singolo. piU le oona• 
mmaucallil ClPliorii 1TAJlt1glocal01t 

ORIGINIL WAR 
iohl Uoo strall!yk:o in tempo reatelit 
Dalla casa che cl ha perlato QJl111Mll(/ & 
Co.'lQIJ(lr un nuovo s1181egico: questa volta 11 
g«al01e dovra scogliere ua tre fazioni 
arnencanl. arabi o russl nella ba11<191ia per 
guadagnare H oontrollo di minerali rart ch1a 
ma S.ilEll11e e Alasklle 
~ che dovr6bbe ddlerenllale questo 
Q!OCO dafta molbludlne di s1rnl1l91c1 prese111t 
w mercato è ff ratto che le fazlol1i nor 
lJ!ro ltllilressalll 39li stessi mat~. pei 

~ gk amencani vornono la Ab.sl<i: • 
che non 1n1eressa a 1USS1 ma Cile ara!li 
'«9l<JflO dlSlruggere Per I 111$1(1 non sem 
bra llCl\ld do ""°"° 

WARTORN 
Tanto pe1 cambtille oo bel gioco Mtegco 
ambiooldlo questa volta nel 2999 Niente 
guerre lratricode, munte aher; sanguinan: 
Warrom è un gtOCO, nel senso che al'aiba 
dol lel'20 rntlienno i'tma1~1à ila onnaJ rag 
g1un10 la pace e che I combatbmenll nalla 
arene SOtVOOO unicamcn1e a scaricare e 
soddisfare le tendenze ~11utt1ve tipiche 

della oos1111 razza Le arene non sooo posU 

51111pa1tcl è quesbOne di vl!a o di mcrte. 
Non soro. H o ocatore elle mosuerà di esse 
re Jb•IG e v10i•nto gllldagnera consldenUiO­
ne ne"a squadra lm a <henwme M C81ila­
no Sori poG$illile utti1ll3fe le Sll\Jtrure del· 
I a.rena a proprJo mtaogtO e, a1'3ruand0 
nel p::o. a.riernremo un IOCcO ·~-
1e· QUJndO oli ~ COOW1Ceramo a oor-
1111e copa;I al nosl10 cospe!IO: I BallSM3 
del'orTìcOO 
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BALDUR'S GATE Il: 
SHADOWS OF AMN 
Fll1omaro Black lsle e BiOware coo 11 segui· 
to <ltl I apprtlllabSSll1lO Baldir's Gate 
'DcMlndo late 111 seguo10 ~dare al 
giocatOO la sens.i..ione del r.::rno i'l 111 

k.ioQo che oonostMn) a 1onao· · dice 
Feargus Urqmart, dlreuore di dMsiCr1e (Il 
Blad< lsle ·~r() in ment: tatt sor 
pcase, Cile saranno !lf;!Òte sia al IUM 
c:aJOO sia a "1dl Che r.:mo g;a ~ 
BakM~ GalP" La saga ainllnua sUla 
sa uama del QIOCO precell>mte e sara 
lncenl'lllll nel regno di me1canu di Amn 
Ouest! legQM! è ~la da diversi 
atrbien11, come le toresre ei.!xhe 11 Telll! le 
monl3QO" Il Cicudpe3k. le or.a dì 
Urldefelark. 13 c.ipilale d1 Amn, Alh~tta 

Sono api= CJ.hlid ruM ~/l'C Che 
l)Ot1llll10 aie 8'M!f1tJre del uiocato1e 
e sono era cf:z;Olitili o.:ra 130 ìncontesllll 
e cei.:naia da L1Sa11 sono inoltrn 
$131! disl:mibll 8 li gioca 

ll:P. cran personaggio coo 
molla 
I mcJbe tnfìn;:y Ell(/1116 pu() ora 
~ tlsdUZIOr I hno a 800 ' GCO e 
~ per lor1111e I oc«ilefa 

GIANTS 
Cile oo non Sii gia staio dello? Anche 
CJ.iest! 'ldtl è ti 11l'occhlll~1 pei lnna 

o,e;:o on:o lA1 t;tolo dle sem 
Ima ga al ECTS di due lfli 
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u sbbl3!l:J a-, JtO modi> Cli Y9dert>. COO'llll8 

Pe1ry geniale presidoote di Shny 

IA-~!Silll Saa1fa! Che non è lluS&IO a 
stJCCll1I g<OCO trea'I> dal SUOI IX 

dipe!ldenli. lnl>egoato lorsenna1amen1e In 
un deal1'ma' COOlrO il QIQMIOSCO Kabuto 
Rias:SUlll~. P Pt11to dì Ima del QÌOCO è 
la presenza di tre razze~ O.I· 

tro c1ie rme00no 111 awrocao 
a; bat:aQl!a dìametralmenltl opposto le 
sea Reatiel elllfee e dewst.ln11, potranno 
usare Il e la 10113 deglj efijrnt:nt1 per 

Mli li I M11a:a1yn IOllO lnwce 
'tecl'ICIOgg' e ,.......... alla ho minutezza 

arncca!l)) <'fi!ZJ009. lldelulo non può 

Che la conq~ista noorrendo alla 
forn lrl'3 islvamente Ipnotico or.121e 
ali 4 palette Il Ciliari veramente 
lllf! Giatts non detUle dal pun40 di 
.;..:a t lii gicx:o fll(nl zeppo di 

VoJJ.,. llJll anru fa come ogoi e non 
e a rreno di attenderlo con Ile 

ICEWI D O•IE 
63$?'0 mobe Cli Bab.x's GJre. /Cewtf1(J 

OJle 11 gicca1on d1 'llvere 11rav· 
l'9rlturl ·~· ambientata nelle 
enom11 CMr11e e nei 11ungeon dlP. st trova· 
no .:llll Raa..'"ns Coetentemeol! 
alo a-M!l'ùe Tonti OI tbrors 
tt'lml llW, ltrle del! rnmediat.ina e 
della gi()! al® fjarant 13 d31 motore di 
Bal!U:S • non m ba$&10 90lo sull'e· 
splcra201t. ct!lià n'dte occasO!I per 
·menn I giocaTl)'8 Cbvri set!· 

me~ 111 c:artY e ccmmdafe a 
esplora!t. I OillCIO è CQ1lotme 11 piu recenb 
adana reootamen:o d1 AO&O. 8d è 

la!n.a ii I\ izard ol lhe 

KUNGON ACADEMY 
1*:1 parn cl l<ir1ei<. ll'I grMre Qldello del-
1' ilCaldenia del~ I gca•;n àM<I 
C<Dsl per 1111 ~ re smn del rena> e 
porm 1 llll 1111 I! le 30 cte gli ,.,.._ 

i®llai ~ Pe\Udll IX'l' ~ ~ 
(llCO. la CùrTlXJgRl d gue:T3 è stila SllTIJla!a 

oon cura e ls oa1!4g e a/13 no lltlgo In dilfu­
renlJ anUcnuroni bm nel1. can.i Cli aste· 

mo rmneJ e 19111! d ~ lictledera 
un aqrocxiO IJtt::o m:o per raan a 
scoofig\jCre le MYI dela fecW..oontl Aie 

canonlc:M llllYI ronosciUtll da IUnl I Trdlker 
sono SI.Ile agg11111h pcù Cli tre11ta nllll'JI mcl2I e 

re~ m ricialiro lllllìzl31e coo 
an e metdl Il"" trami aa esse I ~ 
"1o:Jggi0 ~ 

NEVERWINTER NIGHTS 
Tilolo basalo sulla lrcenza Oe.lla ierza edllO· 
ne di D111Qeon & IJfagons. ~ 
lli(JlltS m 1mcipa1rne1110 lrair.um SIJ1 
mulbglocatore. t.1ed3ntl! pochi dic del 
mouse. 1nlahl, ogni glocotore polra rl\'t!Sllre 
~ IUolO di Dungeon Mas1lll Ct8ill1do I PIO­
pno arrber'..s di gioco e ospwe giocatori 

ae:indO ~ e alll'ell!IJ'e La lllallPil 
Oltratut:o, OQO dOvrà nemm1nJ -

gestita rutta da un singolo QIOCaUJre: sara 
lnlalll possibile collegare zone della mappa 
C)segnate da persone dverne su computer 
lfMSi. Per fare un escrrcJ10 lllll".;amo d 
una cltlà SI IJOC!abòe essere su 111 CCll1lU 

1er 8d essere gest1U dal DM Che r11a ~I~ 
entmnoo 1n un ltJngeon I gioro comun 
cherà al Cileni in51a!ia•o IP d3 13QQ11J!1Qef& 

e ~ il(ICa! • SI UM!Ì nel Cllngeorl 11 

nmera~~ sao 
Che l'lli antia!O ~sia I 
aimputer a cu è c:ofleoa'o che i DM che 
QeSl sce QUella pan1e01are rona del groco. Il 
OillCIO e or<'camente llcllà;simo, comp1e1a 
mez:::e li100l!nsionale oon peoon.W del 
l;ç;;l'..SSllTl. l 1Unllalme, IJOI é qual:os3 

di ~e ecce2lOl1lll ado:!dOdo un 
sl:.ttlf11a 'llSto, per esemplO In Noi/ per scu· 
nre le parti oon effetllVaireme vis1b1I• Le 
orrore dinamiche seno tra le ml(l1iol che 
al>IJiamo mai visto e le ITIJSi:he CllirMllgono 

i'1 ma111e1a tlCC82icna!e Le premesse P9f 
llvL<ll un gran gtOCO d sono wtte, quelo 
ChA manca a noi ltalranl è torse una mag 
fjlOle Vl'IOcltà di oonnessiorie. 

SACRIACE 
la ooova idea della Shirr(? Bell. fai ~!!re 
al glOCJtore I panni di uno stregone che 
oove lentare al entrare nelle grazie di 1.no 
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I PC/. 

del anQUe de che popol~no I ·e Olli" del 
monoo del gioco 
Alla Slilny sono nuSl1ll dawero a comb•n~ 
re 10 un MOio estremamente giocabile e 
d•~enente un vasto nCJmcro di generi 
Sacriflce si lrastoona, all'occorrenl& In 
uno strategico 1n temPO reale, rn un gioco 
d'82100e, In un 8C11on APG, in un God 
game. Il wl10 In maniera assoluuime111e 
naturale. Le tQmpooer1ll del l'ari geoorl, 

' 
' 

()m! ~ Git,OllJSll 111 :r>! ~ 
I t:onmJ1L d moti 8Rl8SSOlil~ ~ 
al morner <ID del';nm:Jl di Esrape Frtm 
4bNy t>tJtrJ f tuttD sellZI 3,.,9 vis1o • 
gioc:o In a.ire. Bene àl Quarll~ ilbbl:lmo 
iXllLJID vedera tlllil 11ersione non defllllliva 
perth6 cruna di gran P3r18 dal SJOOrol pos 
slafro dire elle EF~Vlla S1CUrameme 11l'tm 

postlzlonoj • p.W;o1a1~1 Lo carattertzwme 
che la gmtca bldimenslon.1 a puO offrire al 
g.omo d'oggi è grande. im questo non~~ 
Ac.1 che rlSIAtato r1sulb pL'JCll'/Old. I 
GoybfiJsh ottimamente dcsegnoto di CurS8 ol 
Monl«ly ls/31ld è là a dlmostra~o. DI contro. 
anche coo la grahca trldlmenSIOOale :Il pos 
sono fare cose egaeg .. : e alla Lucas hanno 
pensam di ftldatl..,e • motore del be~ISSllTIO 
Grim Fa1tdaf1go per ospitare 1118 nuov.1 
il'Ml01lrn del nostro ama10 T~ M 
look. ViSIO In mownento, rlsu1!a a:wwiriCellt8: 

gfi stondl sono lantaStid e PI'& I personaggi 
sono llell!ll100!8 aa:ezimll Fa p.ivoppo 
ea:enooe I SOkl Gtli1Jndl Chi non Ili 
Sl!Wlll> I In lii N'!ld Cile o-imi nel lmO 

capUo dell8 sene e. &Q:Jlllt.itD. non i. 
rCrowal> la sua n11a b6'bll Poccl:o Dal 
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Intatti, sono siate b~anclate alla perfeZlOlle 
e immerse In un omblente realozzato 111 
maniera eccezionale. Saranno 55 le creat~-

1e a d SIJOSlZlone del giocatore. COSI come 
un n\lmero Incredibile di 1ncan1esami. La 
cosa bella è che 11 mot01e del glOCO. pur 
mantenendo un UvellO del modelli estrema­
mente elevoto. non ha accusato alcun ral· 
lcntamenio durante Il glOCO, anche QU3lldo 
Vili@ e propna Ofde di craatu1e SI slavano 

PLlllO d l'ISl3 delo sa.,i ID1"0 11 bt.a'l­
mn OAf 6 stllO realzzalO dagli S111SS1 
Ulrì di s.w & Ml< kne f awenlllll lllJ 

'luori d -·dli sia mal stata an:epi:;l 

Tomcl:l1I! d ballut• es=arm t e lll llUll 
C3f1ll018llO Cl Otalllnl e <dillltna 1333 

nueranno ill1dle ~ nu:M> cap'oào delia 

btunaia saga Non cl resta cte allilndera et 
prMnie glj enogrn. la Cil'lllli!ns!JCa Più 
cat.a di Qir:;e, ecteZIOll lat!a pe1 l'ana da 

olioo:O da Gltibrush 

OBIWAN 
OueSfa 'IOl1a la lucas ha latlO Ylllamerue le 
cosa wi grande I grande Sfrutlamento del 
brand 'Slar V/BIS· clil l)illte della casa ca dOf · 
nlana Cl ha fatto 8Wl;ll1ate a ~o llll:llo 

çon sutticlenza ma ma apjlfOCQO si ~ 

piu Sbaglta1o OOI Wo:in, ClllT1e potre1e leggere 
ne1ran1epnma a pagina 48, é estnmamenle 
inm1Jdato. sempl laca f11CJjU) ta gesbor18 della 
forza Q13Z1e a lll apposito laslo ed è pronto 
pei irrrnedat cmfront ~e. A 
~dilla borll.i dij Sl6lal1la di COl· 

lOlo I-'~ teslrlmafe che go:;wQ) 

COl'llJO In)~~ del gioco siamo 

rl.ISdli a e'Oe una llµacaa Ceno cte 
lrMf'Si àl~ Daf11 Mal non è esallil'llell 

• 

scannando sul campo di batt191a Gla.oe a 
uno dei IJIU semplici IOOI d1 svllupPO che 
alJbèamo mal O'\Sto sara lflOltre po1151l>lle 
~sooa!imre og11 singolo aspe:1o del 
g:oco, CXlSI che, $ll9Cie In OttJCa multi 
~ orrinet:e "1 ~e -.atore a 
!Jies:3 IUl'<3 aeanolle' di Oa>Ad Peoy e 
del $1.0 tr.Msslmo team. 

STARTREI: 
NIWWORLM 

lllclo anesimro. ~-eva -e i 
pm10 S!llltagoCO a p.<esentarSI coo la gtat 
ca C!lll1l.•1.!1Thln\~ trllltmeflSllll18~ 
F'llnl4lllO non t ancora pronto. ma la ver 
sme >'tSlOl'lala 1n fiera sembrava pratoca 

"""'"'• de~t\J'MI La stona parla do un espe 
1D fa 10 da pane del Aomulant che, 

a:me effet10 oollaierale. ha po1t110 neMa 
2lll1I nei.ira molbss1m1 nuu.f mondi, tutll 
estremameme ricchi ci nsOfsa. E· chiaro 
elle tune e tre le fazioni ·s1011che" 110Qllano 
Cllfoel•mre quesll nuovi mondi.. ma I 
Romulanl nlengono di nVtlle tu1l1 I C11rall1 fili 
~I p1anou, vislo cile è pe1 caus.1 lo10 
àle sono stau portit1 alla luce 1 KJ noon 
eia! canto loro, non 1nteodono ceno perdere 
cµ!Sl'occaslone e la rederaziolle, sebbene 

re i massimo dela Ylla. tn multlplO)'llr sono 
1111J01Ull1bssime te anni ~ comblnar1e con 
l'uso della IOila. effettuare un salto ai~mo 
sgua nando la l.Jgfusat>or permetterà di pren 
dete •più delle 'IOile l'awersaoo ana 
sprovvista. Ottretuno sara el1lelna 
mente 1ntl.1111.'0 I O'Cldo coi w I 
per.illllil9QKl gowmera la sparta e 
abbiamo potulD IDCC<W8 coo 
mano ta bontà del nu,1.ldO. rf1e 
Ilei meae al giocalD!ll ~ 

di trai spatlate dìa:an 
do~ 

sii taslO e at 
go:alOI e I*! 

-

si pooga nella posaione d pacaera tra le 
due razze w ccmndanò:> a tare I suoi 
calooll I Qloco à f ondamefllalmenle uno 
Sllat.-glco In tempo reale ClilSlllOO: doYremO 
ra~1Eete le risorse. aeare le navi e 
d f~ le nos1re colonie cercando a;IO 
stesso temPO d sba1egll.ve le rme 11e!N· 

che Il motore tr1d1111e11s10nale, che tanlO 
fece scalpore due anni la, ora appare deCI· 
samenie più datalo e serròra. al to11fron10 
con a11r1 giochi dello stesso genere. P<Utto· 
s10 spooho, anche se l'accuratezza con la 
quale sono stati nprooottl 1 mezzi della 
serie è veiamente apprenablle. All'inlz!o 
del gioco potremo scegliere d1 aouolarcl in 

una dello ire fwont In gioco con lo SCllj)O 

di portare a termine 1utte le 45 missioni 
che YCrranno posle alla nostra a1tenZ1011e 

espor10 di C$blrsl in virtuose oomblnalklnl 
tra I che e Il mov1men10 OOI mouse per ette1 
1ua1e ~ ben plu ettacac1. 



WlRCRlnlll 
AOblamo deOcalo uro specae w mese 
sccrs:i a 00/ilo le. Slal1le la mancalllll di 

iv.ila 01113mO li V.lrln1 .. I al:re!!3nll 
an.!30 gooco dela Bimltd. Dopo le vt~ 
tJdlni elle I QIOCO Ila dolluto S\lbite pab· 

camoote è staia 000'4lie1amonte rMSla la 
,,,.,CC&l)Ca di glOCO) abbiamo potuio VISlo­

nare una versione del gioco che dOvrebbe 
fCOOd1rormle d"obbl1g0) ragglllllJere gli 

Qltah Bene, non o sono PII.I i lamosl "'°" 
o megio per essero a sono ma non ~ 
plU ~ 0890 che IMY<n> nella Wfoone 

BlTIUISll: 
THE lNDOSll WlR 
Gioco ara:eglCO Cile arrta1a I ~­
ne a lltnl coo quella 11 lempo reaie Battie 
lslt1: T /lf A/ldc!sla W.V sposa. Cllrll8 Ol'fllal 

d uopo uoa grafita trldirneflslona e tlS1l'I • 

mamente dettagliala e vanegats nelle 
ambl.intazlonl. Il mot!lfe del gioco è In 
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preceoente del gioco In pratica 11l11tYafl ili 
r1sui:a ogg; esse•e I suo piedecessoie por­

lito ali emeslma ~ un mcicore IJlllfl 
co t.Mbso caoace C1 anrnazioni dei perso­
naQOl "91lVT'=-::t rDl!dibllil! 
l'uniea d ~erenza è Cile ora dovremo 
comaiw:lare paIT.lglle composta da un 
numero di Ullllà lnfeoore 
Saranno presenti Cinque 18118 da coman· 
dare e lo SCCClO &rl q Je!lo di OOOlbattere I 
demoni della Btmng Legloo, res(IOOsablll 

tra rattro, de>'l3 ~ là tra g11 Orehi e 
1e m r.iz;:a 

grado, inollfe di ges:lroJ le var1al10nl delle 
CQndlZJ:n ~.variazioni che 
possono C2I !tliiTI lleciSiWneflll! l'applocoo 

tar.i:o ai;;e ~ I gi(l(:8:0l'e l)OCrà mpe· 

gnn In c1Je ~ d3 23 missioni e 
potrà nceteare 1UM tecnologie, arm. uortà 
e cootrurori; UD passi Ol>big;lrl ~la 
COS111UZ1onil di Ul eserc.:o efficiMle 
Previsto, 111Wmer;te l!1dle li supl)Ol'tO per 
partite 11 rrala!l3 iguatore. 

DRAGON'S lllR 30 

In eirore 

Anche o.o.. pabdl dela :irahca Clsegna­
la nato dalla sa;:e::e tr.a 1a o Don Blulll e 
lnclSO Sll lasen:b: cl l1IBl21l mondO omia1 
quasi quindld anni b OOpo avar Y1Ssuto 

GRlNDPRIX3 
E' stato enl()lJ(l08t sedetl:I davJnli a llll 
monitor. impugrwe 111 ouon 'lflante Force 
Feecblck e lanlDsi 11 cµilche glfO a GP3 
EmDliOnanle e OOlo!llso perché 11 un 
seairO> d si axD ili! d cpwi!Q prelcrl.'IOS8 
fo6sero IUtle le ai;e smJazlcnl Oli ha 

proyato, Il ~ anni attri giochi di 
F01111ula 1 ailontallaridosl dal modelkl di 
GP2, beh. sotfnrà le pene dell 1nlerno. le 
macchina ISnderà a rlmballare a destra e a 
stniStra contro i guardra I di Montecarlo. Ma 
cn1 avrà ancora nele nm e nl!f Piedi I ac· 
antezza del mooe1o cl GP2 non llOtli far 

lnt l1J)Q giowiem lrclZl8 alle neC1ZlOnÌ In 

ovo Gel! sue •~··.re. sposa oggi 1a gn 
fica IJiilrneRslor1a Awwarsi atlo stand 
da loutarl) QllJS!v:J strane se~. ma 
ogni dutiblo è slalll lu0310 dopo aver 'liSto Il 
OIOCO In aJICn?, E strano descrt..ere la sen­
saoone è h 3ll è Yero. ma i deltaglJO è 
e~ li PII*> di fai~ QUeSù> 
{)apl!J Lii 30111 GIOCO ~ta 
dlSeOiatl a ll*1l 

[)jr. sl llM!i di Ironie ai sottr problemt 

balloocllenl ll1IJI elle cetanc passaggi, 
sempfJa ~ m~ questa volta non cl tro 
Ye<emo tll Ironie a mosse 00b4igate. in puro 
stte Clon. lWIC!le • valoroso cavaliere pollà 
rru:MJSI li!Jellmenle per 1 ambiente esco 
~ 

srm.msrv 
God-Game d El3rllpO 8bOOsl3nZa dasslco. 
Set< m QllJ'O! al suo quarto capttolo. 
Questo f'l.ClYO grxo annovera tra te sue 

aiuo Cile CXll*1d.n a lnanelare g11 veloci. 
~E cocd:o di 11111 gr.iica 
fina.."nell'.il ll':ezz3 ~se la ... su~ 

moS1ra:J 11 rros1rava ancora ~ 
poccoll> ~Ci b:lln ·~· 
1nsorr n. GP3 è GP3. e· è ca aggiungere 
altro? 

X·COM: LLIANCE 
Anche gli invasOr1 alleni cambiano e Civen 
tan0 1ti1imensb1a! E allora tlillO v:re 
camlJillre 8:lChe g1 w liXil.'lti Ci ~ 
tal arwnalal e d 111 IUM> C01PO 30 
l1lClSSO e1a1 ~ncaa val'dlsslmo !bea 
ftlglne Lapprocdo Il gioco. sebOene in 

31lP<Jtenza si llllttt di un caocnico spararuno 
in prima pe!SOOB dovrà essere estrema­
mente accono· M g«atore pou~ contro"8re 
111 toom COfl'C)Ol:to da un f11J!llllr'O masslJ1lO 

di 4 sold3~ e dlMà coordnale taltJCalTlllntl! 

pr'.oopat m:erislJche 111 l'llXMl mocae 
(lral.te capace Cli 111 ClettalJliO 1nollo piu ete­
'ar~. ue ra.?Ze (~. Maia e VICll111gh 1 
cnrantlltzzate dai propn edita e COSluml e 
di una C8tnpagna di 1111SS10nl reattzzan 
'lpPOSitamente. m1gJOre 
realizzazione dele lliM e 
dcli~ manna. 
ooa nuova lnl!'ltam! di 

:llXO PIO semplice 
e immeelia:a 

I movunentJ di lùt1a la stJJDa. I cocnpa;r&_ 
COf11ll'll\l8 non si lmll!ratll'I) a segùn:l 11 

maniera st!Cida: è saa ìl1lnla)lta 111a 

nuow sene di IQ.O" e di ìm6genza 111t.f1 

dale e gl alt"! SClldali sapranno piamu:il 
ccnverénlfllleflte m caso di battlg la o 
ijl'ilfllate silvODosamenre nella base allena 
Mostreranno Inoltre emozioni come la paura 
In s t uazioni di tensione e si comport 1 a~no 
di CC1f1Se9Ueflla 
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INDEPENDENCE WAR 2 
SeQIJlo dell'C!l.:mO I W.W. ~ 01XO 5ll3 
zlale è meno lncenbil'.J sugli BSPetti CJUen3 

00::. h.1tt1!1'3 e PIU d'aiiprocdo pol.LICO e 
001111e1da'.a la siora d porla un secolo 
~ gij 8'M!111!lelili di I llar 

la COlorlZzalione è suu m-'lSSkx:i:! e la !lo 
ndità d<!I a1111rnercio ha rawreser.· • una 
prjlj l1SOfS3 I gocatore OOvr.i cabt1l nei 
panm di Cal Jollnslan, UI ragano Cllt ha 
IÌMllO asslS!o!<e a omtbo <Id paae da 

.. 
• 

COLIN MCRAE RALLY 2.0 
u secondo 01000 della saga d•<llca1a al Ione 

pilota CQl111 McRae non 
dctudG certo le 

BS!>tll<tbve 

WCH ONOX 
c;.oco cli rUOlo amboonlllto ool luluro 
' 
()o'lremQ, oontrollanoo oo massimo d1 Ile 
personaggi pe1 vo11a, loveS1tgaro e oombat 
tera per scoprire chi sia cercando di rldurrG 
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P3:1e di me<:ar u senza saupolì e che e 
era ri awca di Wndetla 
Dopo • pomo intMlJ:lso ier.ti: <1l cal 
viene ooroamato e~ ma riesce 

a lug\)ire Clal3 prigione per ireainroere 
1118 carriera come pira!? sp:riale. 
Ouestl nuoo a?WU !'al gll ~ di 
SPQG31t cause tw rùJ&. iese a meUere un 

'"'"°alla c:oouroie oece ~ 
n1 che monopolizza-o amneroo Ira I 
SSll'llli 

Grullcamente f gooco ori;nale non era 
certo Il massirrc. rr.a lMYa tali e lantl pregi 
da lar p;issare 1 &i.o picOJl1 OlfetU quasi 
lno5$1llVad 
Bene. <I seg IO non solo rilJ(enda alla per­
ltllicne M foolìng di oJQa del p.-edecessora. 
ma IO la cor.ieroo con un oo~ 1'91'3 

IT1llllt• ata1: Oliarameme sa13nno 
prescr.~ ~lll • 1ra QJ uria arri>iemala 
nello stivale 1 nu:r e liSl:O è stilO nflll® 
dli è slala awi:.: una modalità di gooco 
~iamer:· ~ per gli amaoli OOlle 

sporlebte knpr:r~ 

In cenere I Ittero~ Potremo lfltera 
Qtit con centinaia :l. creatur!1 
lliSp< 'fSC In mdtlsslrne IOca!iori e 
sani Importante donnts le o.it 

tagle, lnterag re con arroeme 
circos1ante quanto pedrareq 

giare con le p1çpr:e armt. I 
contballimunb sara ges~tl da 
un motore a lumi e Il. armi saran 
no I beramenle comb nabil1, dando vlla 
a oll1e 250 mlllon1 di .oluzlonl Orfferenti. 

COMMAN S2 
rornano gli tl)agnoll dei Pyio SIJ.ldios con 11 
S<JgiJllO del plunaa lamato gooco S1rateg1CO 
COf1HnatlOOS La r ealiuallOOI! degl arròeotJ 
{ora kbolramente iuol.1lllli) già eccele 111e net 
piedllcessco, raggiunge ora wite vera­
me<1'' UT1llessionam Dovremo. iYlCOra lllCI 
'da. pr~Mele I a:mando li IJl8 squadra 

cl elile ù.ì llll!ramo assegnate nlSSIOl'li da 

~ doello 1e ne de nemeo 

INSANF pare la trasposl11one 
su quattro iuole del fonuna~s 
sirno gooco della Mocrcoofl e M 

dl'lllltlmento non è certo mino· 
rei n gioco è una lferil Oe$fi3 

da mul~:iytlt' , con molle 
moda&ta di gioco che potranno 
essere U'JJzzale Sia 111 ret• 
IOC&le. sia s~ l!!teme1 
~ ques10 sara ariche jl(ese:iH 

una ~ l110Ctl'ti per gioca1e111 

SingDIO, che petmetlera al gi:X:a!llre ci COI 

rere per gb rnmens1 $IJ8ll del Q10CO utllz· 
zandO I pà!ntl mem a ciS!l(l6121one 
La npos1a delle Jeec> e dei fidi -up 
è QlOYlllCenl• e gli amJenl. (àlfficle 

L'acc111Sdl.ta vctocit.1 di 
OIOCO l1Cflledeta un·at 

·eMOl!e ancora 
ma9111ore nel a pii! 

fllficaz1011e tanica 
e I nostri sctdall 

potranno ora :;aiff 

biars1 ogoett1 e le 
ab1h1à di base aaran· 
no fornlle a ogni sol 

dato. fermo restllnao che 
un cecchino posslede1à una m•a 

sempre migliore di un guastatore saranno 
1non1e presenu molttssim1 vocotl, 1utll 
modetlab per nprodilre fedeunenla QUI' I• •n 
uso durante la Sooonda Guerra Mondiale 

DEUSEX 
In 00 moRlo ormai arml!D. llCW la Cllst3l1Za 

dle sepwa le peBOnl haedoblme<l!C r1Cdllt 
da~ che non hinl:> ~ oa nm­
gare è dYenlatl l1Cdrr.aDle ~ 

ixir1a1e di tlrade I saranno ClssemlnaU 

di osL'lroll do ogni lonna: ~ albef1 
I IJl gregge. $3JamD lrol!J I oerb:J1 the SI 

mettemmo on meno alle nosll'e paerm 
~ 

~Ile llJOrj 111 la<Sla la mooai;la 

Che pennetttl o QtOC818 una par11~ o cab> 
nU!igiOCalllte IAiiml'ldO le &lii) a! poslo 

dei~L 

~ oo age:llll che è 1otse run 
cosi-~a conoecen· 
za &Il iJtto che le cose 
possono anche peggora­
rel I memllrl di una 
tOSjllfilll(Jne ptinetana. 
~1fa111. hanoo eec~'lO Che & 
010010 Il momen10 di pren · 
dllfe Il controllO e oomlnare Il 
mondo Intero. n llllll:>IO guo, In 
pane GdR. In parte sparatuno. 
<kM'emo p1llll! cap11e chi ha 
lnter~:o. a proodere M con 
!rollo del pianeta 1111l9rate 
quandO l'llllOOt PJa va 
messa 11.1 parte a IBl':>le 
lii un ~oc:oo fllU 

raqiortllO lii probl&­

ml e, socnt!UtD. 
lùllll''1! •• au 
ci si pon ftd3e 
l'rOOabtnoo!il l1CSSln'.l. 



SOUlRllYD2 
CJll!S!D ~ preroeremo llU(MlmCOlo 

cumc6> di Ra.!iel. CIOR'.in.anci> a Y'.10Qia 
re correnti del letlllO ab rcert11 di 

!Maf1le la ran:a pocremo anchl 
"'ll'ID......,iJ31-re sUl'estiM01'6 del tllll dd va~ 
e ICOlll•e i mtst<ri che aiilmtJrano 1 P'l$S3 

*> di llOSQOlh NlJ!VI ~1 illesl.iramo 
1)2S:a nuova iMi!nl .. a cl Ra.llel o lii storia 
.elTà raa:or11.lta senza interruziolli graM 
an'adcl2IOOe d oo motore che eWerà 1 cal1 

carr<!l'b a 1'1ntemo del g10C0 La caratl.:lz· 
l32Xloe della 11ama sara es.1ltaw dJllJ pr8· 

ARCANUM 
Ea:o flnalmeote Il gioco prodotto da Troika 
Stud~ Il gruppo d SVIiuppo nato dal 
responsabil del belliSSimo Fsilout In un 
111C1ld0 magico wnenl. 01C111, ell1 e nani 
hanno wnparnto a ~ pa1.'11C11mente 
Con ramw di oo ·era ll!COOoQca peiò le 
cose seno destinale a catNXar8 Mentr~ I 
mendo è f!'Clt~lo a la/Orafe sule ruow 
SOJll;ll1e locnotogdle 111.m. i l1lillJli si 
se11!DnO messi In ~ In fJJ!Sla si!U3 
zirle cornrnt'elemo la nosra awenan Ilei 
goco, creandl> .., person.iggio basalO su 
c::o caratlJlnStidle pitql.11 e 1613 dol1lna 
alllxlr.dlntll di StlCMlllie Saranro pesenll 
sedlC1 skill prilTBle e dire 80 incan!t!Slml 
lnSDf1VTla IUtlD QUe!lo Che si puc) ~.re 8 

un bl01 Glfl La lrJml non sarà lmea•u e 
~ potremo Intraprendere di~se $11 Jde 
!)e! arrivare ella fine Grandù sparo sara 
Rl1e contento alle sottOQ\Jest che taranno 
oa conlomo oilJ trama p11nc1pa1e 

EMPIRE EARTH 
500 000 anni di guene Ouesto si appresta 
a 11011are a casa nostra Alck Goo<tnnn. ox 
C3llO p1ogetto d1 A(Je ol rh6 [IT'{Jlres t.k1 
gioco Cile permetterà al glccatore di '11\/IJlo 
le l::lttagl e 01 dodtd tlvorse epoche. a pa1 

dalla scopena del fuoco aae billtagho 
proij l)ltre 150 un11à m I Llrl a noe.1n 
!Jt:lr.t Ilo~!! comciletamenia espand1blll e 
pmo i:Wzabd1, l1UO'le tecrdogle da ricer 

12e; catas::oll e catam!.l sono solO alcune 
C3ta.1enstche salienti del QIOCO, dle 

n-m roa:hk> anche a una ~ polill 
e cu1rnerei3E dele propnc nccht>.zze 
s::ao;co a IUlL.l :Mdo qct1di Cile 

senza d1 scene cmemaldle e da un ottimo 
commento parlalo 

SIDNEY2000 
P\Jltu:!le ecco armare i !jl(lCO ul1me delle 
OI~. Setbene i giochi multi l"venlO 9J 

PC non 8lllllaro IMl riscosso oo o•~ 
successo. alla Elò:Js Ci llfO\l3llO PIOPOllClldo 
oo gioco CQnlllc1o. oo:;.ro et tult.! le mag 

!)iorl clscle*le olln1lìChe rea•nal0 con m 
mofll!e tnlmensionale di buOna falllll3 Le 
anlm:utonl saranno reaislitlle. gra21e al a 
ll:lziOM di lecndle di mollOn C3PUe ettat 
li.late dlrl!t:Jme11 te sugli alJeb e sarà POSSI 

ti.le cimentarsi semcilic••MOle nl'le gare 
oPpure scegliere di allrontare I gioco a 
tultl'> IOOdO curar.dOISl aoclle ~ altma • 
meni degli e11 S141pcxtato Il mu1t1otiver 
llflO a O!!O Q!OClllOI 

sicuramunt~ cerca ci ~ffrlto sfondi un p0 
p1u van del 

GROUND CONTROL 
Nofonro 2043 la temi sarà tonalmente 111 

luogo paclfk:o: I genere .mino a.ra s;x>­

swo. 'Jll le nello SPaDO' • nosuo 
~10 c:llà ~ di corron:!ate le lruppe 
della C(llpOlllZIDM Cnr,.,,i lndu>tries. ~-
gnalQ In ba~ .. b°-1.m piare;a Kng-

7b SI elce dli lnlat:i la lazitrle 

nelTIC3 della Cli1"I\ del an::i:lla Ordef (j 
!Ile N<èiJ 03-M'! al:ba 5Cq.•J10 1R1 l1S:lfS3 

segreta e owtamenle I ClbiettM> prvnam e 
<JJello (I perdere culllolk> del pianel:I e 
del suo segre:o OJesu s:r.iiegico e 
improntato al ~ tatt.m: Il goocalm! 
pOtr.\ lllviJ.:re le lll'C!ll'e SQU3dre tn ~fie 
per raQg<UIJ,)efe ltliet:M delle nvSSiMI e 
sarà in grado d scegliere le 1111ta piu adatte 

a ogni SIOQOla mfSSicne Mmuarmene per 
SOOJJinandooe le cara!:t?f 'IChe 

HOMEWORLD: 
CATACLYSM 
Le vicende d CalJC/'fSm pendono 11 l/l3 

circa ~Indici anni dopo Quelle del pomo 
t1t010 della sene e sara ,1111 (;()!Joeate In un 
nuOYO senore 5!J.1llJ e Comandando motte 
nuOY!! urrla e 8w.llaOOosi d seoperte tee· 
1t'fog1Che a·ianzate Il giocatore do>fà com 
battere per d~o'ndele la propria poslZlOOe e 
sarà 1111Mtt1alo da ~ 1>J1NO e p01ente 
nemico 

I gooro si D3s.l pesan·~ u preoeces 
sore, llWiJ!lgendo poclle ma ~ti 
rll1Y~ navi rnrretelle in grado di appar.-e 
CCW00 asteloldi O f\1'11 ne<Ticlle. uritl che SI 

~per ue :;i• '9\4 poù ~ 
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cm migfm ldCIO di tw:o e ..,. IU'.MI 

Qè";lÌM oe ll\'ziiix:r.1 seno 111 le caral!Bll 
i.:.ch9 r.:r.ioo:to 111 QUe$U 

seQI Ì:O LI SI es:et'ldefà per un IOlale 

" 17 iilt!iSOI. 

SWAT 3 • nm EDll ION 
Per ÒÙ' frallle'lle. di 00 w:i: 00 SIJppor10 

~ dl!i giXl1i tl!:!ci pu nust li 
Il!' aim :oei;i Ili! prOli:>l!O ~ nuova 
release di s.ir ctle comena le 1 6 
mtsslo't ~lii 6 disel,lnalil 
appos C)esta l'lJOVa 

ediliora più lrr4l0i'1ante 
CCl1'UlQUe. è lllr:òlZionl! di un buon 
nomero ci lmll3S?.1 
multigioc.11llre d1e 
Pollanno tJSSere ao­
cate sia in modo coo­
perat.vo sia pu 
classica mcdal1à 
deathmal.:h Fm a 
dieci g.ocatort 
Potranno contell1JO­
raneamrw.:i Elf 1! 

le loro :at:iehe. cE<i· 
vate da quelle real 

IMOOl at.Jo.e dai 
gn-CJPi SV·AT e Clllll 
pelere nelle arene 

ut.llzzando I vasto irsarale a toro dlSOOSi 
zlone 

TRIBES2 
Grandi nQVI~ per 11 seguito d1 Tr~ 111118n 
111utto una campaona dedicata al singolo 
g«.1tore & stata intrOOotta per m1g 1orare 
!'ambientamento d~l IUM oioca1ort 
Nonostante la presenr.i di QUeSta campa­
go3 lntatlJ, Tr.OOS 2 te re&!a un gioco pen­
sato sopra:rutto In onica IT'l!lt pla19f, ottren 
do a un llll1\CIO e!ev: tissl1110 di glOCatoo c1 

!illdalSI nelle belllss..'"ne amtle!lla.'ilnl oe1 
01XO Tnties 2 8'l!à 111 lldlr'e gralco CU!I­

~ rtvt:.:.> e saranro p~ 6llellJ 
ll'.llmle:id dì Ollllna latnla Sara in:llTe 
pos<He aeare nuove~ 11<M,., a 111 

poter.te edlO'. serrdce 
lii PllllD da rldiJrTe 
r~dlllOe a l)ICll­

Che clic del mouse 
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HllYY M.ETAl F.l.K.K. 2 
Hal>) A.ldta!FA.K.1.. 21Wecede I USOl3 del 
rrn ~ Aletal 2000 e 111Udle sono 
~a 111Ul1ettodi009111e lrJJUSS cne 
ha t1vln> negli m ltl enorme lllXl!SSO 

negli Stai! lkb:.. 
I hm!!ID ilt.1!11 pllfl3"3 IO 00 ~lc:a 

ancor.i legilta Ila sentimer.~ purUJ."li Imma 
g1111 ron.. basala IUta ~ e su beas~ 
me ragazze sc::mmer;!B ves!Jte ~Ame!lca 
e però nmasta puntJna nell'00010 e quindi 
gu sv~uw;iton dovramo mtlre le curve 
vlSdl\11. ar.;he se S3llMO certament• pre· 
seo11 te •cur;e• tomi• 011 motore di Owl<o 
lii Alena, ere gli sviluppa lor! dena R1tu.i1 
hanllo preso In llcen.ia fJCf Qu~to ooovo 
glOCO. S1 1rana di un octJOn odv1111ture In 
terza persOM clie ha come prolagoni.5la 
Julle. l!llPelJnata a combatt111e 11 cattivo C1ll1 
che minaccia. BSS1Jna la forma di semi dio, 
la pacifica colonia Eden 
Grande lmPatto vìs'-'O e audio uno S1ato 
del'arte· urn~ con una 01ocabol tà eccellmte 

ONI 

' I 
Lm Ilei giocl1i che ha bl!o pm1are plu et QI 
negli litiN I~ Sermra lll1T1:ll vfflci;OO la 

notiZia Che w ~ non sara SUlllJOl1a • 
IO 8 C1U18 di iTtsollJ f)roltem O> blt!nla In 
09'1I caso ani b%-13 bella mostra di Sé 
anche allo stand ~ <kMl era ir8Sefltc 
U113 verskre g'«a!Jle e aQuallto scattooaJ 
per Play$1.Jt1011 2 Del gooco abhìamo gta 
panato ctlfusamenl~ suUe pagtnc d PCleld 
rlOOldlamo c0n1~ che SI tratta di un 
wao ispirato 1()11 anime giapponesi sia nel 
tratto grafico che nane ambiootazior~ • g10 
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laramo di Qliesl.) g;xo"' ~:()lo (lalNe(l) 

~ 

MlXPAY E 
o accordo. da 3llReams SbamO tutL aspet 
tll1do I l'U7n ~ di Cllr..e e.o non 
tDglia ero Ml~ Pi1}fle possa contrrure, e 
a.'i'a grallde a 111Ugare rattesa Max e 111 
pol!zlouo lriflltrato In une baf1da che de'f!! 

111da1)31e sullo spacoo et una 0110Va e telaie 
!toga Ma.< verrà 'llSU3hnalo con una pro­

sPtrt1va 111 terza persona, soluziorle questa 
che ha permesso ag\1 SVlltWQlon d1 corro­
nare al meglio la co111pooente giocata con 
le cut ·scenes che narreranro la trama de 
gioco SI trattera in lJlllU caso di un gioco 
d'azione freneuca senza rmltl enigmi a 
S(lel7are Il ritmo Max, durante te sue lnVe 

stlg;wonl. scoprirà anche trewo e si trover<I 
prllStO Invischiato in un gioco piu grande di 
11~. Grazie al taglio fortemente cinematogra 
hco del g DCC il COllMJigllllCf1to nOll potrà 
mancare 

cuxe dlMa QliCl3fe Kcnllio !J32le a 111'il· 

tt.'rlacdl che flalrda mco:o dii 'llalo Qlda 
(eo:dente) di Her,,..;c le potra efleauare 
"111 •re mcl::> v:ira d ClCch (Clln le 
armi e con ce!cl Plll1ll e prese) se1"*9-
1neooi IJlilllanOO dvl tas:. del mwse I 
gioco santJra ~e più accattN<rlte spe­
rtarr'() che ~ a nso!Vele I lloblemi 
ltlgan alla modati!a mu.'gkx;ato<e 

HALO 
Ha/o è uoo riel giochi elle o ha lmpressiO­
riato di piu 1ieoh ulln• fTlt1SI Un motore ora· 

fico semplicemente sturref:iceott1 1\eSCe e 
tornire la qualità VISIVa necessana per npro 
oorre amblentllllonl 95tremame111e sugge 
stive La stona narra del gooere U111<1no. 
cn.aramenle ancora una volta In d1l1ir.olt:J a 
causa di 1118 minaccia exlralerrostre 
Lespooiente \lE!f evitare Il pencolo dnff'e 
&bllZJOne è semplice ull 1zzare un'esca 
i.ma11a che at!Jll gli al1~nl lontano dal nosuo 
pianeta natale 
Durante H viaggio QUt!Sb ·agnehl sacnhc,tl1° 
gtUngcno su uro Slfaoo mondo. carathlfll 
l3IO Ila un ane!IO esterno reallllll!D tn un 
matenale SCOflO!Jduto. Sarà QIJi Che o I eroi 
ltln'es1n cmbatteranno flCf •e5!JlllQl't8 per 
seime 1a minacoa I gooc:o e 1111C0011n 

fm di mwo. ma se llltt.l le pronies:ie 
snMO nwnnule ci 110-di trOfl!O I 
un "'1f1> e propno c:apl)l;r.«o 

EMlllllE 
STARSKY & HUTCH 
1ncrod1bli6t Per la serie ·a volte ritornano· 
ecco glunge1e sul nostn monl;or d8f veri e 
propri mlU del piccolo scllefmo. Seguendo 
re or m& di HaamrJ (IVJfl troppo da lllcmo. sl 
SPe<B J anche queste due lmmorta I Jcooe 
ool passato televlsi\o vedranno nll)W ha 
in un vl<leogioco 

f due personaggi, a bordo di ooa fiammante 
1per repoca) fUò Gran l01100 del 1974, 

if1tlatt~;ano I nos!Jr pomeriggi armndo In 
goro per la dlU a calliJrare f cattM. ccn lo 

&!Jle liQl!1Z!lllato e re sgui111111111 ~ oe; 
'*'kn am·ro 
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Clll TO POWER Il 
~ti> Oelo ~ICO Olitzat#t ca'1 IO 

~ CaJ IO PrTNer I mette le s::tlJ di oo 
k•ll*O nelle mMll del gkxatlre a parure 
Oill' era prmt ia fino al lon~ 1uturo del­
ramo 2300 Cene in tuuJ I glOClll di ~ 
tcio sara pos:;ilile com:roa<e esercitJ per 
•::acxare le fallont awersaoe, mi moll 
~riza rNm1i1 I nego.nato C/lf to 
Puwer # 111taru. ol1nra molle nuove opront 
li govemo, llYersl approcci dip4oml!ltl e b 

poss bo là di commeroard con le 8l e lazk>. 
nl. Stmgete alleanze po111iche e amne1 

aaJI sarà Quildl ifTlC)Of1anlisslrro e b guerra 
dQvrà llSS8'e consldelala una scluZione 
~mne per rml'tlre prOllleml Clltl non DOSSO 

ro più essere affronlah In ll\1lllel1I diplomo 
~. PIUUDSIO grand~ 61ldozlone anoré Pl8· 

Sl313 a lo SVll~ppo lealOIOglCO ddl lllll\.10 

PI .indendo dedsiori che <19evol1110 I avanza 
rienio del !iwllO &den11f1CO. llCOOOl111CO e 

tul'Wrale 

DARKREIGN2 
Ai:ro sùilleQICO in ~ reole che si basa 
su un molO'e 1ndrnensioRllt: 
=wiemmente •genere n·. lll1llmeflli 
ID1; ~~ellbe QUeSl3 ~pro 

'11alinl le ml!V3llOl'I instilli In ()arh 

F/e!gtl 2SCRJ sqn!UIO da rltelcarsl nel 
wtrullO Slra\!9(0 ce:e ~e ne!iJ 
llll03l.:à cl fuoco. ora c:aranenzza:i dJ lJla 

Inta di 11ro l'l!8lstJca Le missiool SJtilMO 

lllllJielltlle In IMfSI bac>.woond segJer.00 

la 1T3fTl3 che - CIJl'frallP0$18 òJe bZIOl1I 
~ si cootel1dOf10 I piedcmnlo su oo pia 
nm 1e1ra ormai dev.ls1a10 

VAMPIRE 
TH MASQUERADE 
AttéSlsslmo IJllill'.:lO di GdR OOine ·globa 
1e·. !P'a.ie alla l!1ld.rU Slo.1'e ·~ che per 
m: n!llà a oo gioca:cre di mtie 1 panni ~ 

DM e di gestte I glCICO In fllll'l8lll tolale e 
~ penonale OueJlo Che 
awaino llCUl vedere In fitta era una wr 

S100e del goto etie ll10$b'ava 1n1 ~ca 

dedsamerte COfWil1Qlll18 9llllOefle fOl 

arrivasse °" c:orcorrer.!e 
MM!Af '1 Clgl'll caso la caratte· 
rlzz31lcne e peno:::1Qg1 e ~b era w­
ma. cm ~ uso delle m Per I resto. 
lii acro CJJelle li cli abbiamo 
già Pllta!D , d!Metm SOIO 311Btl 
defe aron 111 po prima li calatci nei 
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pa'll oei hcand vamporl che popola110 d 

QICICV 

STAR TREK VOYIGER -
WTEFORCE 
111.oc d Ou:Jke • Atenr è la tme su cui 
è Cll5t'UID queslo IUll'O Ile-lii oe!la 
serie S!Jf Trel< ~e SICUa 

m~ llil ll3l'JlO 9l!PIJIO strumre la 
awn Id ala perfezme nitltt 
Wll! è già !IXl!!i!IQ Il jXISS3!0 1 lioenl'ia 
W!l 121 ClllÒJCll d3 tanmt.;.. e soci si 
it:1Ltilla c çraQJ d migjiOr:lme t:1e001 

men:: e are Fctr:e t01 

rr.ara Cli lbJle lnnCV3lilri I 
rrooeti t'.dlJell06'1 S010 COI i Jdd!St.nti 
oa m ~ eslrem1tllenUl e!eva:o. ora 
zie all'uso malli po11go11 cne vengono po1 
scalai a imro a mano che ro:::crwlOl'e Il 
allonlJtlera da e elle Slll!d3· 
bpoci della selle S010 ' • 
gtaZIB al la'~ d fallO dagli 

il41P31oo 

UAKE lii: TEAM ARENI 
.m crllb da ITUlllllre al belhSlilmo glOCO 

IO? Beh 111a cosi sc.irSJ varietà nelle 
op2lonl propoo d.11 glQCO che di 
la modalltà a tatto una bandiera. non ce 
l'aspe11Jval1'o Glalle a; rila5Clo del pòmo 

m•<slon pack i.tticiale iinctle Questo llsletto 
Silrà ellm1na10. Nuove moda 1:a di gooco 
quindi, alcune d"lle QUal p uttoslo grotte­
lilChe. 1n un particolare scenano sarà JntattJ 
nocc'SS3rio 1oc~re I 1aschl e111111au 
dagH awiYS311 tll!1 lllbaltti<emol Sa•anoo 

tre lrl!rodoltl lll.IO'lt 11rrù, aime m.ne <li 
llloss!mftà iese a proteogere le baSI e fari I 
soo ::crl10 "lo Il vet so Il! 
~ pot!lliia:a e lllCl1e '1JOWI 
oower I.Cl S31ltJ110 a ~ del slrlQCllo 
(l(lc3!0le e dela sua ~ dì lllllJill18 
nenz:i Per caranenaare ancora meglio le 
squadre (e evUale Cile, per IUO sbilgSn. a 
11 massacri Ila compa • 
gni) soro wu diSe· 

OR.I' nwvf mocl'll 
ldnente rlanJ 
sctlll Qfazfe a 
panman 

Cile 

conll3d 

• 
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RETURN TO ClSTU 
WOl.f(NSTEIN 
Bruna cosa la nostalgia' Il primo capola IO 
ro de!a Id si ctliamava l'loltens:em 30. "'1 

gioco che tt>'Olullonll non soio n modo 111 

OoOCale gl ~ su PC me ancllll M 
ainceuo stesso di dtslntJuZIOlle VlSIO Clie 
~ assenza di un pùillsllec •ut idale ·, I 

gei13li llVilullll.t!Orì statoo.tensi decisero Cli 

4:.trilue 1 9'0CO 111 vermne """<i:e e 
SOio successl';amenl9, Vs:.> I enorme su: 
cesso wme reJ Jta una 'll!1ilcne sca 
!lllJ13 oa 'lellllere ne negozi 
llill'"'1slenl 3IJ, !!«;:imo ambienta:o In 
un castdllo naiista ron l)Olm ctie ICUfll 
nare te ire dei Sili 11 t~ incxlnSllpevol1 

torse del lano che gcocatC!'ll O• lilli per 
sonagg1 era nemico esattamente come Il 
celet><e IM;ana Jones 
Presto potremo glocille una nuova ver:;io 
ne d1 questo classico. ow1amen1e lirato a 
lucido per nsuttme oppet1blle al puubllco 
dell anno duemila In reallà la verslOne c~e 
abbiamo potuto vedete (non piovare. pu • 
lloppo) del QIOCO noo è soiamenh appetl 
bile <Il fronte alta qU4111a 0r11a orat1ea ad 
glxo siamo stati presi dal rapliJs del 
"devo averli>, subito a ogm costo•·. 
ta oratica. IMllnz1tuno semplicemente 
tantastJca! 
Il motore d1 Ouek8 Il Atena dA M massm 
In <!UeSIJ nuow ambientazione e 1 modelll 
Uldimemlorlal dcl nemici sono reatimltl 11 

maniera ea:elter.ta 
l'lilllDllPO gfl scrtlenshol a nostra d<SIJQSI· 
Z100e non mosuano 116 t solda~. ne gti 

ltlTD n6 raccuratem con la QtJale sono 
stale ~tte le armi npiehe della secoo 
aa çueira mJfldlJ!e Non possiamo OW1a 
men!e IOITW'll le ~ di rea.'l3mo 
fom 1e oa colpi use d.1113 m111agileua del 
protl<pìlSta. ma $perlam0 di poi« Quanto 
poma mettdre le mani su un oemo non 
Sl131TlO piu "ella pelle' 
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STIRTREK 
COMMANlD 

Ecco i llfMOO SilTl&olar8 spaijale :ledcalo 
... OiJ;Ì del'~ 4 Necl Generatm. 
illa"antD LRI •illSSOle li pellil;j!ia 11 tn1 

rerrw aiea deDJ Slll1IO un' 8l\.001e su un 
~ ICJle netli1 w:t:ir.ze causa l1lll!J Cb'd 
all'llSllmMl e laide I~ I~ 
~ m ~a sa;t,1i*tl al meg5o e 
ICOIJ(ie elle m;a hll C111Salo I~ 

pe1 8'1Llt8 cte la CXJ53 ablJia a ~ cai 

s:inoo l!W:e a1e cD:ne poste ne1e w:i· 

rwze Le 1n<13q111 ~arm arelle le 

- r312e Sl!lricl1e ilell'tll'YeOO li Stat li"" 
e scopr1rerm ctie esisld un compiono segre 
to al OOrt•I della fedoa..ione. PJ comando dl 

as1r00avt d1 Classe GaJaxv e So~ d<.M& 
ero ind3gale oon c:in. ~'lilZanlt> 8f"dle la 
~ peronoon ~b U1QO le 
lre!ll3 m.<Silri dle c:onpongono IJIOCO 

WIZlRD & WlRRIORS 
mr.ru & llln'in è un ei:xo <Il nlllo 11 

irmi persona, basalD su party e cre:i:O dal 

D .'I Bradey I lam:lso cre:lbe ci ~ 
V. Ife w N:I reame medloew3le lnawato 
am9CIUlo con • rane ci Geat Serran 11 .,, 

In pace. Pul D CWo però I 111.lle GU108 
jcome ~ re 'l'ldeogiocti) a rOV'llafe kl 
Cll6e $0110 lorml di un Cllt~mo latatlne 
elle ntctna 111 un rroncJo Cile non è In grado 
d liflll'Clersi Solo i1 leggeoctnl ~ 

Mawi 1Jlgl313 da una comt*13lione di 

meta (lr10 maledeflQ oa rmlc. ratro bene 

delto dal beoe IXi> a~ ta forza do SCOl\fig 

ge1e I C2ll. me di lll'no. e.on 1"85SISleriza 
del'1111geb l'.I!!~ e d:JI drago E.rahmedcl: 
<tMemo i1Won3rtì in un YlaggiO tes0 at 
rea.p:ro dela llXld2I. per pc:Ael' poi ixm llle 
al <b11110 del m:de IM"1le I \'l3QOIO Jòle­
mo ~e mo!!a 90lloqJesl. i:mare 
con c:eò118 di P8l100IQ!P te 90lll a1an SI 

lh\'lerarn:I ~ 
l'l:i~emo ctecld<"' li por1a1~ con r10i li10 a 
sei~ per cran un party~ 
e voriegat.l e non manclier.lmo lneantesm. 
81\i'll, ogoen da usare e tutte le camens11 
che IJl*)le Ilei ilJOChi li ruoto. 
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BUCK lND WHITE 
fuse I glXX) i:iù crealMl della lienl'I Ft<sc. 
P\AUIJllClO non era poss1ble gtOC3f8 ma 
soo assiS!ere alla dmom2iooe dele caoa 
Cltà del lil.1l1I nell'arrtJlen:o () l!'(lCO 

Pli••IJllClO • prlllileml e elle QJv3nll 8:Jll 
SCllemll del OJOCO c·era sempre una llllla 
8SSllda e siamo riJsd~ a ~ veramenl!! 
1J1XO () quetlO IPOC:O oomuncp.iel che 'll!Pl'la 

mostra!ll Spenamo d po!tit OW18re rval•z 
23ndo quan1~ poma uno speciJ,'D ~lela • 
ment~ Cledlc:ato al gioco def13 l loohead 

El SPORTS 2001 
Rappresenta prabcamente un appun1amen 
lo fisso la viSita al 1 conenone sportiv.I llr 
Qi!l3 Electronlc Arts Ancho quost'~nno 
abbIDmo v1s1ona10 giochi ul1erlomen1~ 
migliorali dal punto di v1~1a llla11CO ma che 
manlijnoono, C0100nqlHl, 131 nea portanle 
che caranoozia ogni gloc;o della se1;1. 
immediatezza e g10Cabll1tà per FIFA 2001 
IP'esffilato anc~e m una ecc.,o:!cr1te veiS10-
ne PlayStatioo 2). Che e lc11e t :do Cile 
Pll 11ltlressa ~ IJIJ:èllt:o lli:!!D ;Y3le ò'lfs:l 
come serrcxe 1111 cl1i adora l'lnllQStamne 
~ cli lA 5po!1s e ~ oetam le 1311 

1e1i51t:ne ~ DoOOlano 
amn:ia!:e elle ntie I "lolt r lag:l::::l 

della Wesme Sin> sta:. pr 
del aogiornamen1D arnll!e e elle son 
5IO ~ &p.'ftXks 2001 G1 ll'Ji 

l come 111 IOldO. ccc>1cno wrta la sene delle 
d<;dpline stalunlenSI. CXIII Ml 200111 

Della e'llderua aa ~e tllDlo di IJll1la oet 
ratalcgo. e gli amt1.1ctD IJIOOSI N'JA LMJ 
2001 e Ma<iim 200 I a ruota Coo1Jletar.o . . 
I cal3log0 FI 2001. che 81)8rlamo !i IMI 
lera oo tllltl'lO men::> esigt'flte d.:ll ponlo di 
;;sta della conriguraz1one monlma e TisJt'r 
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WESTW OD 
AllrT 2 e Conmand & 

Qlv.ltl'. r.il'l!çllct! Pa:tian'Xl diii secondo 
n:o~:r ctie • ..,. • ., di pater linaimente. 

morldo di Command 
.:à;r.JJ Sl!ll1lle 1/ISto di.i" al· 

to ora Id<~ ~,,..,.., .... aer.1111 rei 
r~ d Ha1G:. dei GOi 

Putraro lll>l!ZZlVe "'alUIJJe meno presen 
le ne goco per IJQltlrt' a rennine le fTl!SSlO 
m. sia una jeep o un eficolt1'!o. pxo impor 
ta. IUtto s.:.Ja a nosiri 01spoS1ll!X18. esona 
mente come net premiato QIOCO stralegrco 
da CtJ• denva Ren.ig;1de. 
Red AJert 2 è semplicemente l'ennesimo 

gioe() della Westwood che abbraet1a -
ge11ere degli strategici Ml tempo ren ' E' 
f1l'ir> che se uno sa fare bene una oosa è 
P•li che consigliabile clwl conllllur a br1a. 
ma looe QUI Si esagera un pccll;na• 
In agili caso M giudillO de! tlvO lo bselalllO 
lllar~ 

La Slor1a del gioco brM raccoritl del· 
,"3Sfooe del arcinento arnetbno aa 

oar: dei e una Vllltll ilO saranno 
gli eirqiei a dC7l'el ar:amre In UJ!O degli 
l'3JW!i ~ b:r.tlif.e qurd si Mlgefamo 

nefte pri'ICipali Ci!l.1 s:a· '1MSI e l1UO'R 

Inia come la 5Pf8 O I Klazy Ml\ 11 gradO 
di rmate ognr COSll rrucdle CQTlWeY1 
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Provate a unire all'appeal della serie 
televisiva di Star Trek le magiche curve 
del motore grafico di Quake 3 e l'impianto 
di uno sparatutto in soggettiva. Provate ... 

INFO 
Genere: Sp:JraM~ Ml /IOIXIOlllvJ 
Casa: Ari• liOn 
Svttuppotorr. AMn Sohl\we 
Sito Web: WWN ""tl.islQn Cl)ln 

1>1111 di ..,Ila: Ou.irto u 111esn 2QOO 

tar lrek uoa delle se11e 1c1evtslve 
che ha riscosso e continua a 
ancor oggi a rlSCUOlolfe un enorme 
SUCttSSO tatto di orde d llOe;ll 

rmralCl1e di PI ilieZìOnl sul w:Jo ca!od;a> 

counooaru ~.the e v1decludi 
thd (!e9Q3Si I lbmisslmo Slrateg:CO in 

tempo reale: Stat Tr6• Anm~ 
Slar Trek. una S3g3 Cile serntwa l10ll a~e 
r~ C!1e ha oc~to di p.1n passo 
f evoluZiOOe tecnologica In ~. Cile si è 
evot~ta nena foona e nella sostarua net 
corso ddl temc>O. una s;iga che ha cre;ita 
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proseliti nell'intero pianeta, che ha dato 
vita alla magilllcn nave Enlerpnse e rela­
lrvo equipaggio. 
Una saga 1nsomma. 1mnunclabile per 
ogni appasstanato d1 lantasc1enza spazoa 
ed astronavi imponenti 
Oua~e 3 Atena loglea e conseguente EMI 

luzlone det primi due Ouake , Icona ormai 
comune ~elio spara1uno 1n pnma persona. 
g<Otel~no della là. dotato di un motore 
graf.co dj pnm ordllle di mortMde ed 
amlgenL CIJl'ltl, m grado di cal.lmrtare su 

ai sé I a:iennone Ciel lrap nostraru e 
d oltleoce3no 
Anan Cua· ò 3 Areria. prmate del !rag 
online jmpfOCtalll rnarcalal'nel1l al lnlJ 

playlll' estremo lmnuncJab4e esperoer.za 
sia cootro 'sempfici" Bo! cl1e contro 
a~..ersarl umari s;iarsJ nella rete L:olire 
01 un motore tnOimenslOnale da 1Ulti cor· 

• 

iagçlalo e da molli 1m1talo. con scarso 
successo L'unlOOe dei due elemel1b SIJC 

c.:ab 1100 pote\'a elle dt'Sta(ll gralld1SS1mo 
intefesse e concilldeBI, e QUe1lo che gpe 
narno lutti, in un espefleolll ol glOCO 

degna di essere v!ssuta al pan d capola· 
VOI! quali lttlf-Lts o lklrtlal 'Toumamt111t 
Del reSID la notiZla del' esordio Oella awe 
!lita CQf'CeSSIOllll cli icenl3 sUI' engine d 

Ouai<B3a suppor10 di un hlolo cne non 
l)ICWlllSSe dalla IUCllla dela lo QlldilVll 
alO scoop 
Sta' Trek Voy.iger Elitct fCltrf è, lntan., 
lllO dei pnrm btoll a vamal'll dena fcenz.a. 
irMoiabde garanzia cf un Plobab<le, molto 
proliabtle, successo In fallo di wncfl!e Nei 
partlcolan, Il glOcalOfe sarà chiamato a 
prendere Il comrol o del gruppo della Ehto 
Force, conosciuto come Hazard Team, un 
manipolo di guardie Il cui cornp110 sarè 
quello d• salvaguardare H Voy:iger e I 
sistemi di controllo siti al suo Interno. In 
un volo al routloe sfuggilo al con1rollo lll 

' 
' 

nal'9 spaziale 111 uova a v-.iga1e totalmente 
alla creova. cadendo v111Jma d1 una tempe· 
sta Sldllare. BlmtnO 1n una pnma nnpres­
SIOM dei rnemtJfi a bordo. e petdendo 
Qlllfl pane dell'energ a L'Hazard Team 
viene arruolato PI!! illVesbgare Sili acca­
dulO e su probaboll conse11uenze al appa­
r.iro tnefget.CO det Voyager Solo In segui­
to a un ispezione ll!lla sala mocon de la 

nave 11 gioa.(oie seoprwa la cruda rea ta 
Cile si cela d e:ro nmprobabile PIOQOl3 di 
1T1111«1t1U. un au.icco degft Scaveogers. 
grupoo ribelle e fuorifeOge di pirau che 
lnloodono assumete M controho dela mm 
spe.!1Jle 

11 per/COio non ha 1erm1 ne: I' ttazarcf Team 
SCO()l'11à sin dalle pnme baltute che gli 
Scaveniwrs cos111u scono solo una delle 
moltephcl raiza di Infimi alleni e forme di 
'llla che muovono guerra alla Ellte Force. 
decise a lutto pur cli debellare Il Voiager e 
l'Intera U<)lass1a Il pretesto cho dà vita 
alla meccanica di gioco apjl<lre p1u11oslo 
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blando se fflgr::!l3>a aoa CXJmPl=:ta e 
vas~ta di s l3zlcnl e r.:recd procine oetle 
vicende marchiate Slar Trek ma decisa­
mente suhlcirnlt! a la crraz10fl8 di un fusi 
pef!lll'I SllOt:er Potl!IS1 muovere I befa 
meme a3 1111~mo di IOCalionl note e fami· 
han a1 d1scepol1 della saga cos111uira di 
certo un grasso Incentivo al prendere 
parte an'esper enza di gioeo, resa solJda 

dal blasOnl od Scftware/G\.Wia 3 
FOf1113 awinc1111e e assoefacenle QiJlnd • 
quella di Star Trek. e ~anza presente e 
valida, quella marchiata Ouake A quanlo 
sembra <11 scor11«9 dalle porne 1mmagllll. 
H Wllo poi StlpPoftllO dalle promettenb 
dlcll1araZ1om dl!1 programmalori, I diversi 
hvelh presenli nel gioco sono s1a11 model­
lai e attenlamente nooslrU1tl d rettamente 
sul sei sanograflCO (SI\~ le immar}I· 
n nel boli) 

La trasposizlOOe poligonale dell'111s1eme e 
po1 stato addolcito e reso gradevole allo 
sguardo dalle suoert1CJ CllMI. tilt SOiO U 
r nomato l'lO"'fll di Oua~e 3 5" pt1smare 

e porgere a 1 uldnte nella mlgl °'' torma 
posslolle. Tutto è stato ncos1ru110 nelle 
maniera p1u •fTil>eccabtle e net hm111 del 
possibj!e. con occhi atte111 a ~n ed 
element solo aopaienll!mente mar~nal. 
ma tamo can e ben presenll al lan cleAa 
serie televisiva Anche le anlma11on1 del 
membn Clt>Ha Ellte Force. degL Scavengers 

o dei Borg sono Gla•• aa:uratamente 
nprodOne. gr:i11e e 'eusi .o del fuU mooon 
capture. ~ rendere le dinamiche fisiche 
p!Jus1t.I e QUalllo p1u fedeli alla finzione 
catodica In BQOUta ~ carantrJSl!Glie 
lecnithe del lllOIJre di OuaKJJ 3 90llO 
state 1ntrodor.e p;irt1cobn leatute al l1ne 
di consent re una vl~ualinaZione su 
sci.enne di piò eJemenu simultaneamente. 
cosa allriren:I ir4l0Ss1bile YIS'..o I elevato 
canco d tmro elle l"l!l!!ibe dowto assu 
mere la CPU e la memona Una d1 queste 
& Gtala deoominll.1 "skeletal an1mallon 
syslolm" Ul graOO di ri$0!:0 var11 le risorse 

d memoria ea agevolanOO non 
di po<;c lo s.1luelll0 del programmatori e 
1'1n1roduzt0n• In stena dt p1unm1 Bot o 
al eal t~t:c 5ell1I pal1.Cola!i aggravi da 
IJIW1e Clet SiS'.etlll. 

I modelJl Cile ~ le con!ropaltt 
della sere le seno reat zzatt peral-
110. con un et • numero di pol1Qon1 
c~e in paru:d3!1 ln11ua&ature o si!U3zio· 
,,. calcola'~ 131 çraXo Jd esem 
pio se a?IOC\:anatJsi da SCQOettr• a si 
rtdurranno OO(mme •4 ptr at1.igg•11re 11 
carico d la~ privo di ap~arente 
modif a sul es:eu:o 
Glt svt.watlfl ;arantsccno la pr!!!1!n1.1 
di ~Ilo mlSSionl M5e 10 quara ila 
ltvell (per Il momento ne sono statt reallz-
zau S010 ~· roia la data o·• •a 
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LA TRASPOSIZIONE 
DEl SET SCENICO 
NEL GIOCO 
Quelle che potete veden qui 
IOtlo sono Immagini dli set 
pi1ll\I a rel.8"'11 convwslena 
• tras,.slzlone pol1anale 
-laln....,ito 
datili 1Ylluppaton. 
I rlMllatl - -mlablll. 
LAI ..... liii ,.,UllO u solL 

fa$Cla lfl)er ""'1 ptosetuZIOne del 
tam LI :a narra• va che muove Stilt 
Tfil/<. ~iget" • Forte connctera W bto 
IO cl llllX~- di gt0t0 acpartl[~ 

e player alla Raveo assi-

curano t.mall 1 tal'OO di svi UllllO 
sararvio prl!:l:entJctrca dleci mappe 

1mp1"011tate al mu1t1p'ayer Fino a sedia 
pal1ecipanU potranno prendere pare a le 
modatl:.l ·e andle m 0-.llke 3 ed Oll1lilt 

lrrlnundaltl per uno sparntutta il sogget 
wa tteathm:lt·I 1chiama10 "free lor aR'J, 
capture lhll flag e team play. per mettere 
a :rur.o le nostre 3lll t3 In Qua·110 a coo-
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• 

- I SJAR 
• 

• 

I PERSONAGGI 
Ecco ... •••111111111ca 1111 Piota1a•11.....,. ntluppatl e resi rwl dli ...,,.....tmt. Molte llftlrlllzlonl 1r1prMudonlcl1111111 - 11*11 lii,_• m­
luppe. Al,.allml ultltltoli 111ilna•llll ,... complNre la rosa cl alllnl ed llllNtl In ,ioco. 

perazoone. Ofdl 'li dJ impartire alla squadra 
e stra1~1e d1 attacco. l'arsenale di armi 
che fungera da n05tro auslllo nell'ecc1d10 
d alleni ed esseri dalle foime disparate 
annovera nove soluzioni d1 maeth1nml 
bellici 
Ca'i!Ueoslica b3$llare delle sudootte amu, 
a cui porre rnente ~1 corso delle sparalo 
ne, è cll8 sono aotate di una propria 
energia coò 11!11l ichera l'assenza d1 mwu 
ziolll a.ssem oa1e lungo I Mvelll 
Equ1paoo amento di default S31à un 
Ptlaset della f ederilllOl\8, legget'O, 

maneogetie ma dellole In tano dl pote:i­
za di fuoco Esso non esaurirà mai I ener 
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ula di cui dl:.pone tutt'al ptu si setterà 
automallcamente, una volta sfruttata I in 

tera potenza di luoco. su un livello d1 
ri~parmlo eneiQebco. carattenualo da un 
Impallo di ruoco ridOtto 
Altra arma degna di nota e il CompreSSIOll 
H1tle m forza all'Hazard Team senu au1i>­
maboo, dotato d1 una potenza considere­
vole. adatto a~e misSJOf'l1 d'assalto e 3'11:· 
ch1to da un minno utile 1n moda ta cec 
Cl>mo, per S\lllOtrare le PIJfll a del 80fg 

a'IC/le da grande dlSlanza lmportant.? 
monilO a cui so:iostara e che i l!org sr 
adaUeanno, entamen:e. a fuoco de le 
vostre arll'I dì\ieoélldO inm.111 ilf YOSl! 

a;;ai;c1>1 Oues1a SOito di ·rnorphing· al1e 

no"" vedri cos1retU a un utilizzo stud1a10 
e 11131 u 1llorme dell'arsenale a vostra 
dispOSwone variare luoco, zona d1 attac 
co mischiare attacco pnmaroo di un·arma 
W1 U11 attacco secoodarlO di un'altra, 
ar;i.bJ1ranno buone i1ra1eg1e belliche per 
OWtale all'assuefanone allena al \>Qstn 
r:nven i. Eccezion fatta per l'I MOO, o 

lrll\y ModulatOI, pro1ot1po ancora 1n via 
di SVtluppo nafla Federanone, In grad~ ai 

ermnara crudelmente l'atteno che Sl sta 
-lltvenclo m una lorma tmmune agli 
a'!aa:hi deGa E le F0<00 Coohnuando. H 
Dmcnougllt che puO essere pensato 

come una nv1sltazoona p1u potente del 
t1ghtn111g oun, Il Tetryon 01struptor e 10 
Sc.'lvenger Rrne dolall di corto raggio d'a· 
11one, ma d1 una potenza di luoco cons1-
derevo1e. Ollr& alla posslbllltil di allemare 
ruoco a proiettili esplosivi. 
li lanciagranate non abll1sogna di Chtan 
111en11 In men10. mentre •I Ouanlum 81ast 
gun ha m serbo una potenza d'attaccO 
elevati d1ttlcl1e da 118$bre aQ'mlerro d1 
spazi thlual, come aJMene di nonna In 
una nevo spazrale, peragonab&le al 
Aodentore In Urneal Torullafll8111 
Gtl e1t.1cchl dei Boro possono 8SS81e rac· 
tfiusi In tre caleQ01'18 base, llSSlmilazlooe 
e Snopet: montando sutla spalla del tanoa 
niSSil o anmrnentan k1 grado di proourre 
att.ltcli la3ef 
Ogni squadriglia potra essere guidati al 
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mtgho mpartendo Oldint, getlando 1 
nosin membri in un attacco slreMtO oroi 
nando d1 anendera, difendere, mantenere 
la poslllone o ccprire 18 spalle a un eYen 
luale scout In avanscoperta 
I COIT'Cl<ff sarallOO pen:r6 suddivisi e n;i3l 

Utl O(JJ311lt!flte, nspetta.'ldo l!lClle QU3 IO 
moslra ed offre la contrcoaria televistn 
Tetsla rNt1111<* I ruolo cli c,,cmoo Cl1allQ 
SI ocxupera d1 demolihonl e espl0Sl0!11, 
Cllell sarà lo soenziato cne c1 verrà In 
aiuto In p1u Sllual!Onl {r1paralion1 di armi o 
macchinari) 
Il nostro alter ego sarà Alexanller Mu11ro 
o Alexand<r a Mooro a 'IOI la scelta) 

Per la gioia deO ~b seno siate 
lll!fOOO!l• almeoo nella Yef$10fl8 In ling11a 
8111JIOS3$$00e. le l'OCI de1 dopp<aton Ol1oj 

na 
Nulla sr sa in merito a una IOCallzzwone 
11alica, auendiamo tremendo. 
le Immagini a corredo di detta anlel)flma 

moslranO una qual la coometJca pan a 
Q!lal1i!Ol!Ye'lll mostrato OIJilke J, dotata di 

ç;ocl!i Ci luce, esol~1onl al limllr del 
lc:Jr83islico • !•(ture attente a dotale di 
111 di grande levatura 
SuperfJd ane ea ettvato numero di POI/· 
gcn ca::~ al r111e di consenbre a liU 
pe:30ll3QOi r.:er&gtrt ~18 
sullo !3Wesentano un lo,,tante 
bal1c!leQ per em e virtuosi ~I lrag 
Resll vedi!:e CXllT1C si muovera 111u1to, se 
con la stessa lluldit3 dallo !ill3ratu11o Id, 
se I netr$Slhll& di requ1s111 
t\ilr1!w3.-e da com;x.rer nln)a o Sll, al con· 
·:am verss:::: de engine on questJo 
ne SQà ~Ira config"8iloni 
halòwate oon l)ll)!lllaiiente agqlorna!e 
agli mldanl ~a. 

G 5'1111~ raa:cm:mc!ano comunque, 
81Qu31110 calàilmenle UIJ l110 dì OpN1Gl 

o scheOe ;e Oirect 30, con almeno 
16 MB dì Rt.M. owia e necessana conse-

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

gu-nza magnificenza grafoca rag 
glunta esper1tn1a di gioco sarà arricchi· 

pass;billlà di cimentarsi m trag e 
lrh!t!. godendo del protocollo 
e SJllOOl10 per r~te ioca1e I.AH 

Le cr. regola Ci sono. u!l sot.do moto­
r;: a gardre cl3IJil :à e WfSltJ;;a stJZIO­

na del IC!:I, la licenza Star Trd< 
Voyagef Id 1!1Jtal'8 SCl311\1 d appassionali, 

~ gp.1. 10 e r uitorl dell'inter • 
mtr.atìle saoa non resta elle attendere 
l'USCill IJ>ooro Aavcn. con un Aallgun 

souot,racao e due o tre graTI.111 a nse<v:i 
Fine 1rasm1sstooe 

Lorenzo An1onelll 

LE ARMI .,_ ...... ~ 
--· rtlascfft) .... ,ocllt 
Immagini delle ami cllO ·­
Implementale In Star 1t'llt 
Voppr. E/1te Foml. 
Ecco lt Immagini di quellt 
1ttuain-te dlsponlbUL 
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f lnalmente sappiamo qualcosa di più 
sul nuovo progetto della lucasArts. 
Si tratta del ritorno in pompa magna 
del grandi giochi basati sull'epopea 
di Guerre Stellari? 
Scopritelo assieme a noi ... 

INJO 
&••re: 
C..; IS 

MllPPllDlc Worm 
Oitlllbutore:ClO 
Silo w.ti: ...... U:asarts Qll!1 
OiU di ute!U; nuro 2000 

1ciarnoa la ve1rm g1i ul1J1111 b!OI< 
basah $Utta saga di Guerre 
Siellorl honno lasciato l'amaro 1n 
llOCca a mon1 

Sia ctoaro non che si trattasse di llloll 
SC311l. ann. ma ati.1.au com'eravamo a 
capola'l!)fl o CXll1U QU8 grandi giocil. rrtto· 
varsi poi da\'Jtt a glOci1 ltill grande potan­

Ziale non 181lll<• slMtllil ha latD ~ 
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re pou di uoa noswlga lacrimona sulle 
nostre l)U3llCe 

ltl Uola di QJf peiò non et siamo dmlrlo­
cat, ~ SIC\llllllellld Je<f lìnlglll, né dcl SI.Il 

llCWll03le data disl< Atystsnes OI TIJI Stm. 
Entrafllbl erano rorse un po dalaù grafica 

mer,te ma l:l mer.wtghosa strut11Jra dei 

livelli. ~ SOlwJo g3111Aplay e la gustosa lmpli;­
ment.!ZIOOC dello Foria U poneva per spes­
so<e un gradino sopra allll coocorrenza 
Adesso è amva10 U momento di goderci 
questo nuovo Otll ll'an che &1 piesenlll 
corno I Sllg~lo ideale, nonostante le paias 

kiosincras:e 181lW111. di Darli Forces e 
Je(J/ K/liglll 

L'an~rna:òone, corno I htolO mela ciro-

samen:e llllufre. è Quella di E~IO I I 
çfocalllfe vestirà I moo.11:a panni del giO­
-.ane Obi Wan alle prese con degh awenl 

il!l pamlleli a quelli narrati dal hlm 
sape>ote, per esempio. che durnnte la 
SOSla a Tatoolne Il giovane padawan di Qui 
Gcnn Ila dovuto liberare Padmé da un 
~ di S;ibblpodl che la avo>'a rapita? 
N:l"! Bene. noi QIOCO lo SCOl)lrele stMa 
wos:ra pelle 

liell dlii gioco 111 SlllQOlo saranno trd:i. 
91 I r.umero ,; semll<3 tlCalW Sillll'ate 

Cile le ctmensiori dei Tll'ell di OtJI w.itl 
gamo rnmense, sola pei IMJuppate 

CJJe11o llTtllenlù:..i a Tl1'1•ed e è llOiutO un 
amo n•ero di la'IOIO. l llfoOtamrmtoo delta 
..llC3SArts hanno ubhzzato 30 StudlO Max 
per costruire questi universi digitali, avva· 
lendOs naturalmente anche di alcune plug­
ln da IOIO creald Peo" l'occaslOnD 
La vtsuaie sarà per ta pnma llOlta In teaa 
persona !BllClle Jedl IWglrl IO permetteva, 

"'1001 e gli ~palor glusllficano que· 
s:a loro scelta per we motNI: pnmo, ~per· 
SOfl3®'0 ll ali llJ!I è &lato ricfealO con 
d!Ce lflll()llelllJ SSlOri d mG:J(lll atptt.ie 

" sarebbe brutto neri pot;.'11e aiipremre. 
st'CCOOO, d Q10CO P<ilYede che la spada 

~er Sia l'arma pnmana con cui affettare 
gll avversari e pe1 strunarla nl meglio t 
necessano u11l1zzare una vlSU'lle esterna 
I puristi tra VOI non storcano Il naso, per 
auanto ha p0tu10 'll!de<e Il buon Soletta 

• 

a E3 d tutto pare hmionare pou che a 
fl!efltllQ!la M g1oca1o10 awà a d spos1zl0fll!, 
lnfalli. molti plu ITIO'llmen11 di quetU per· 
messi da un nom-ole shOoter 30: OtJI W1m 
potrà schrvare. rotolare di lato, saltare 
all'Indietro e persino sal!Jre •mirando" Ml 
SJJIEIOO megtiO utiliuando I a Forza Il oiova 
ne JedO p0trà COfllJll're balli lncredlti.11 per 
raggiungere poanaf:irme mol1o In ano. 
magall per ll•Cmba•e alle IPlllle di un droì­
de. I bJt1o nwanoo an av.'1S3llO 111 que. 
s00ne Sl•UZk:8nle vero? 
Durna I gioco S3là poss:llile ll!ilizzare 
vane anni. ma li! soadJ laser sar.I la pm­
C1113le compagna de!le ~te aM111ture • 
sistema d1 controllo v1 permttter~ di et nge. 
re ogni SI.Il movrmen10 angobndolo con I 
mouse, In modo tale da paoronewlarla al 
meglio In ogni sltuaz10ne, una nottl'IOle 
evoluzrone dalle classiche due mosse a cui 
eravamo ab tuatl. Alla LucasAns stanno 
ancora deOOencto se la lj)ada laser sara 
u1Jlrzlata 111 modo ·rea. ~.co· 
In ctie senso si ctìedefaMo aJcurì di YOI, 

beh. neo film la Sllllda laser è 111 anna 
mortale. 1n genere bllstl un ~ per uca­
dere un av.~ mentre nel QIOCl1i !Jrlo a 
ora era necessano plil di un lendenle pei 

sl!nder~ ~" nemici In un gioco, 1fat • 
ti un'arma mona1e al l)!rmo colpo llSIJlta 
tflllll>O sbilanciata, ma se Invece Vijn sse 
msento un sistema di parate e contro 
mosse? sarebbe mtrlgante, V9ro7 Durante 

http://www. oldgamesita I ia.net/ 



le 11C611e amnllJre ~ tr!Nefete, intal!i. a 
ouellare con ctversl app~~n Snh annab 
ili spilde laser. e 1 oomllaniment1 potrebbe­
ro diventare veramente etettrlu.anu se 
venisse implementato un sistema del 
genere pel1S3!e al gus10 di un Mllo 111 

~ Ch vi'l!ll "8drà, t MlOlWlCOfa 
da Clecidere w.a ooi in redilZ!one 80e1talllO 

v!vamt!<1te cne i pupdl1 di Geolge sce'9an0 
di inserire questa coraggiosa carattenstica 
NJ1uralmente. anche la Forza sarà presen­
te nel gioco, come visto nel l11m a potJan­
no GtaQ&are lonlM10 gll aweisan ooo una 
~la o lanciare vati oggeru (Il momemo 11 

CUI Oel!tl Mati inOca un oggetu con Ull 
dito e lo la scl11ZZ31e veno un Interruttore 
per aprire una porta. me~1re COlllenlXlfa· 
neamente Liene testa a due Jedl è IOIU U 
momef11o più galvanlzzanlt di lir..3 I 
likll. ), illoltre UlilimndO un pacere de!!:! 
Rm partltOlare. non sao S3là DC ss:!l&! 
~ I COlpt con la spedii lase!. ma I SI 
pollà 8l1Che dirigere contro I propn nemici. 
A propostto di qHJetll e di movimenti c't 
da d11e che Il gioco unplomentcrà un moto­
re fisico r8311Sti:o quando SI cercherà d 
llllOIUle un oggetto ooo lii fol'l3 QUesll s. 
ll'UlVefa a ll8QJOda del suo peso e delle 
sue ltmensioni, e et• ha ~to l'ettetto in 

aZJDne dlCe elle c'è da ldCCaf'SI le pupille. 
I gameplay, come per I precedenti capitoli, 
non ~ l'acceleratore unicamente sul 
!'Dine. raglOflara sarà speaao essenz131e 
per criarsela. ~e snnZIOfll potranno 

e at1ron1are In mneia chersa e 
ll:alere ali azme brutJle potrellòe avere, 

certi casi, rlsultrtl catastrold 
h alcune missl00111<sognel'i't per esempio 

ernere dej cfvll1. o hborGlll da eventuan 

DI~ PllllO o 'tisia r~ aiùl 

Ilei nemici è stltl llYoWona1.3. se 
P:M!e:t a carìcate a testa bsas8 un gnip· 

CS:JglliOClei et.ii, 
~ n"" weoeie O(!l)ne(1do 

come Ut1iCD esecwlQ(l8 sul posto 
del~ di '*1! lioldJ <hl!la lede-

ra.'IOlle 
Si ll!llle!ati:l delle stra 
:egle Cl a"'* 
adcQml! 
eo che non 
811ere uno St.ir 
Des!IV;'er 

• SI-pporta!O 
000 abile l'ICMIJ tra 
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ru e è da seQl\lbJe I Prttec: lhe Oueen, e 
penino una moctll là per 11 gioco CCICl*B 
bi/O. SI monrora che tsa le sK.n selll2!0naboll 
ci sar.l nnche qu»lla di Darth Maul e che 
Inoltra 'lei nU'Jplayel'. saranno presen• 
anche ~ pcXe:! !orza Ira CUI I ll*nlfi 
Cile riSU!ctetce:o poa! a1!illlJi riel gioco 

11 Sll1QOlo se US3!l 113 Jecl ame Obi 
Wan VogOOsl dì sapere QUaklle ~ 

mca? Ch~ r.iganacoi ir.sm:.i!l 

ma noi slamo qua l)ef wi \Jlfld «aM un 
po' di ilat spc;doli: guo s~ 
dM!ISI vru i:t Oe::Vo arche ~ 

efrrolemenlazbne <!elle 1ecn1ct1e Il T&l 
l'la haldw:lre. la spada laser illooinera 111 

tempo reale A p.tCS3GU'° curostante assu 
mendo quindi anche I comodo ruolo di lof· 
da coto<ata si potrà int0<ag re con I tondali 

111 cg11 rOOdO <l<:>!IU09Cfldo un PO di tulU 
ecc. l«il non wcfJa.'!10 rora di meuem le 
m:in1 aqira, ma i::n cfie questa nostra 
= ltMà !U11re a;meno mi al pmssnno 
IM!flll deS!lm a Jdele QUe!to di oowr scr 
""9 illl!dpmlO di ~ cOO llfOl!lettent' 

Ugo la'ftano 
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I ALONE 

Ritorna Eclwarcl Camby, detective del paronorntale e del soprannaturale, nel quarto eplsoclo della for­
tunata saga che ha inaugurato il filone dei giochi horror, e questa volta è per una questione personale 

INFO 
6-e: 5l.tl ia toror 
c.u·~ 
SYl~ppa- Olf!<~ 
Dlstrllutote: i ~ 
Siti! Web:"' ·~ili-CC< 
D•b di uwb· Utllll :IOOO 

ome molti ncordornnno, Il primo 
Alone In the 08/k ha tenuto oon M 
flato sospe:;o I giocatori btln pnma 
d1 Residt!nt E H1 della Gapcom In 

<J,Jel capostlJ)lte di Qwsto nuovo ge11tJ1e iJJ 
giOChl hooor, 11 deliltl1Y11 prol.lQOOISta si 110 
vava a ll'1V9$11Qara su alc11111 soickll In uoa 
resldeoza dola Louisiana scoprendo c1ea 
ture onlemah eYOCJta dall'ollrelOmlla con 
1emlica11U nU 'IOOdoo. Con un lli'IJIOCOD alla 
Stl!ll8 di lClD cìnematog1alr00. l'or1g1nale 
Abie 111 /hl Darle ha oon succe:;so mesco­
lalo 8llllll5ZIOI: llul!le. un'a•:ros!era di ten 
sic:"~ IOQUIU3'.ure biZZarre e rrunetlli to 
IDI Per la prima "'liti, an::he lii gioco per 
PC cootiila'AI etemen~ lipid di 111 Me!'.tJ 

ra oon un'a~ "~In 30 In 
ltlf11l0 "319 oon pefSOll300I • oggeru visll 
8'll3Ye1SO rnoluiPfid PJOO di .isu:ile 
Ancl1e se At\'lf il l11e Olrt Thtl New 
Mqhtmate OOl lefrà mone JJ1Mta ltll jlUl(J 

di ViSta della ttalOlogia reallZlat r.i e una 
CXlltante omane la l)restlfllll di Ect.-.ard 
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C8ml7j ies:igalonl cli ta51 ®e I ~ 
OOl!c leggi razioRli ~ scienza uma::i 

Sta.uta Camby si rec11era In 111 antìa> 
maniero abballdonalo, su di un isola le!lll-

ti E come P« gli ee>150C11 11«1 • n1 gm 
calln Rlll solo polr3 ~e CarnllY. 
ma anche attn pel$llll!O!jl llflnopel , aa 
scmo dotato di abolii.\ d1'l9IS8 e capacità e 
SI I inYes1Jg.·m'll d1Hi!fent1, con un gran 
PJrnlll'O di deClslcni da prendei&. ciascuna 
ccn le propne conseguenze sul Pro618QUO 

de OIOCO. Il gioçatoru dovra superare la 
propria paura del buio e di>ll'lgnoto por QUI 
dare Gamby attraverso un'atmosfera oscura 
e st1ana, denrro col si celano creature love· 
craltlano e in cui non si applica ij oonven 
Z1011ale senso comune Armato all'lnllio oon 
una !JiStola e una tolda elettrica. Cnrrby 
SCK>gberà una profonda e denagllata 1111ma. 
cercando gli oggetti necessari per SOllfilWI 
vere e eooilartere gli inCIJll elle lo ~nendo 
no In agguato nel buio 

~ • .ard Camby sula tren!ina aspel!J) ~lug· 

goo•e, llCdli penelranti, non ha a.uto un·11 
lamia facile Ctesdu:.> Clfaro, ha SOOlto 
oomosaato 111 llleresse :>et" ogni ac:cadl 

mer.io lmpi.IOat...a o~ 
Altlll~te lewra per 111 uffiClo govemab· 

vo segreto Cile si occwa di vicende in cui I 
paianorma~ ha un ruolo pre<bnlnante. 
Casnby, data la sua in<lole sol1tana. non SI 

preocc;upa dello scettlCl$IOO attn.i, né SI 

prehgge OI Jll)l1are a conosceM1 del vasto 
J)IW1eo questa m1SCOOOSC1111a e spavento 
so p.1rte della realt3, ma la combatte, se SI 
rend~ necessario, per Il bene del mondo 
EoH non possiede poten soprannaturali, non 
è un wpereroe. se Si eccettua un'abilità 
luon diii comune d1 riconoscere evenb inSO· 
1111 oomo ()pllfll di cause paranoonall. capa­
Cllà che ha oo<llViltO 11n da bambino e che 
egli stesso sente cane un dono dall'orlgme 
IUnola I pochi che lo conoscono lle:ie pos­
eono oon &1eUl'em attemiare che, a dlspet 
IO dal'awarenza chiusa e lalwlta paranoi­
ca Il un porsoroggio integemmo e leale 
oon ~' e cdlaboratllli La sue 11111 

Y11à non si OOlda con relillrori s1abll oon 
l'Bl!ro sesso, In quanto le dome r<nmeote 
aa:enano di non essei e messe al pnmo 
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l)06lO nella scala dei wtlrl di un uomo, e 
ditflcilmenle accettano che QUesll SI sep.1N 
da IOro per lunQlll perlOdi ~ tempo wrso 
deslloaziooi segrete 
La tt:ina inala con m om\Cldlo C"311es 
ful<e, ~migliore amico di cambv è S1a!ù 

ll'!Ml!D rmno su di 111 ;soa miStenosa al 
largo dt.'lla cOlit! del Mallle ~ temi Che ha 
vi:;lo dipanarsi le mlglio!1 !lame del maesllO 
òeh'hOrror contemporaneo. Stephen KinQ). 
Shodow lsland Cosi, parte alla votul dell'I· 
S(lfa. lldciSO a capire chi abbia compiuto P 
delmo e 11\lndlcare l'amte0. ron l'lsbrto che 
IO awene, pei 1 emesima \I013. ctie ~ 
si lrMrA taccia a IJCClil ron l'lgnot> cne 
ha comxoiu tll1te ~ Il IJllS$31D Da 111 

cd!mVatore fidato diii suo ut:'IC10 Clmby 
Vlll08 a sapere elle ramo:i stiva certa'1UO 
ue la'IOlcne anbche neAe lscrlz10m delle 
quaM starebbe 11 seoreio per un pott'fe 
immenso Quanto pericolooo Su\ dal SUOI 
pr ml pa'ISI sul suolO IOQS?1ale dell'Isola 
llel:t Orni. e a.la ric:efca sa derassassino 
dell llnìco che ~ 1310letle, SO QllCSIO 

ila....ero 8SiSICil) ~ ~ 11?.r.ieggwe 

creotl.ft demoni:lcl1e r~ detemil­
~a fermare le sue rdaQinl ~ 
corso delle I~. per OITll peo 
tne CXlflllle, per ogni angolO cl!ò svolta, 
Camby clovra essere preparato al llCVQÌO. 
Suspe11Se, intrigo e un senso generale cl 
ost:i1ll saranno sellllle presemi lungo la 
vicenda 11111 oo:scli'l9 Nell ISllla •'f\ooro 

ne peraone. che Qitnlly locoolrerà lungo M 

gioco, ma 11 cen1t0 oel az10ne è Il maniero 
abòandoflalo e lrn~to lr atrnoolere sooo 
Wll1IJll! oscure. I~ cosuingon camby 
w ncen:a ~•di lol t di luce. ancile 
pettl1é rrri.;. del SID 8~iersari S indelXlli 
ICCn>S.:~ 

Cosi affidan:losi Di a. poeti 1nniena cne 

ha e ' llfgpl1J iSt::D di Sl)pl3wrvenza 
Camt>y dovrà fare di llJ!to per B'i'llC111JrS1 
alla verilà. per Q(Jdnto SPaventO&J e 1ncte· 
ICfivtilo Q'JeS!a possa essere 

La En:enall•nent. sc.'!l•iare 

nouse tn:ese lo!Giitl nel 1983, pei rea· 
lzzare Ablf ~ lbtl The Ileo• 
N'gtttmare non ha bad:l:o 1 spese, recru 
landa I pw QUCN!L nomi lr.I Jl:ie{lrolCJtl e 
fumet11sb per roa.'ìzzare slondl e crealure. e 
lmpei,jnando CU'tQ'J3111a i>ersor>~ per la rea­
lil1a1me del gioco I '1UO';o Alone m tfle 
Darli promer.e <li Oll!h gli stessi r.gre 
dleoll de95 ~ llreceder • atmo:'.lera 
spa~ e mostri di iletb>. con I 
SUJllXl(lo de e u:me hlCIUChc di modella 
ZIOOe e real1Z2a."lllne 30 613 per I J>o!'r$0· 
nilll<JI, sia per gli slnndl. In parbcOlill8, li 
gioco uM1Z2era le pru recenti capac11.l del 
I hart1Ware In larmlnr di ac:celor!lllone per 
a!do • vtdeo, per lmplemt>nt.lre un umVCf 
so serriire P1U coinv019'lfl 1e e un oruPllO ~ 
oe so11agg: non Q!OC811ll dallo spesso-e mar 
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VIS!ll sll1cn Ili le f1Uri. 

nanone dle1u CJlelà Oll'à9 ~ 
reali; Che ~11) la Sl.:$llelSe e I 
sers>di~ an~it.edei 

rTXMrnen:J a CJies1o tu:l'IO rnooo 
graftCO Che permetterà un·allOOe più vtvl· 

da e re:Jl t.ea g I sv1l~pator1 promenono 
d1 ncn lralasc are 1 lradlZ10Mh aspe11J da 
awerl>llll di StlmpO cl 1ss1co, come la 
soluZtone dl erugnj, atl(.lle se 1'3ZJOl'te POOi 
S<Va la ~ pei (dward Carrby cte si 
aw:lllelà a ~ e oornpq ann 
nlN!menl ~ St'MI Clli1eltlelre Je 
ce111rooe di ogocm da raccog !ere e llS3l'e 
In scenari numerosi e vanega11, i Che ha 

decreta!O Il successo del pracedc:lb ~ 
dL Gli amblent soro Iocr~ detta 
ghat e la9ciat10 a glOC3:ore sa JillerU 
arne lllale di ~ dasso> 
llllOltlCXiO a :=;e. 

rw;o Ile! apn­
ID!:t.o A ~:eo::a Resderll fl'IJ, 

•tlame!'.:e 
scenario e taranno patte 

:!ella tama JJotle /11 lhe Dat1< Tll6 New 
Mghtmare OO'lrellOe riUSClre a creare 
un a1mos!era lmmcrslva cllil potrebbe 
cost IJlre un p.~>SO avant nel genere di 
a~a e azione hol!Ot", lenendo con!D 

anclle del tatlO ct>e la scelta di ~ID~ di QUe· 

' liPO è eslremamenle nd:ltta In elleW. 
Oli ellèOdi suc:ce5SM al pnmo non aono 
rtusctl Id eguaglJare I ~em del capo 
~~e (dlveooto un w<a e profllO t per 
gli amami del geoerei, 111 quanl:l non o!trl­
vano un l!llx altrettanto sapiente di OZIO!le 
e aW11111ura. rt!flderido tlli:une parli di QIOCO 

pru pesan1 di altre per la me1JCOlosa e 
npe@w ricerca di certi oggett 
Come ~. gfJ stoodi, 

r:er.?O'ie!'.:!!. sono precalcob!I su 1110 

ldie~ Cli 2 'lilior'li di poigoni e seno 
111 rn base a diffr et lt condi­

di kJce hssa. oltre a ess.)fe 1 Jumln:rll 
modo dinamico dalle torce. elenrlche e 

no d1 Carnby Molta pane del gioco si 
r.'OIQd m IOtazlonl esterne. combinando 
01a1a l1lta ncchel.la sturtfxemc con 
una irama rntncata la Clnem81lC8 ~ ad 
allJ rlsolUlione gli ell~ci di luce sono cl 
un 111tenst3 mal vts:a e la mus:ca llllon 
\lern $ell30 d rniStetO e angmda lungo I 
peftlllSO degli e•òlllt I QIOCO 6 In ll'ìe 
avanwlJ di l3\IOlaZJOl1e una aata µre~tsa 
per l'uscna non è stata comumcalJ, ma 
con un po' di oWmrsmo. si può sperare 
OP la Pl'OSSlflla estal@ 

Roberto Arasu 
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' 
la vita da mercenari nel disperato futuro: azione e trama 111escolati in scenari cyberpunk 

INFO 
Genere: AcilOI' .:M!nh~e 
~u: M ... rosm1 
Sviluppatore: D<JIW Mvii 
Dl11flbu\Oft: Mcrosol111alu 
Sito Web: "'""'dgl:aln<am 
Dlii Il lllClll: r.., 2000 

I Str.i lilli llilrnl t:.Ci:o lii 
µ:fodJ 1raCOllJ lilanzaio e nel 
2016 la sla!ìlita ~ ~ del 
M10 compiomessa bilM•! atma 

te ~rversano nelle pnncipall cltt.1 Net 
fuluro rappresentalo eia Lcose Cllnnon la 
;Uenza è la vera protigonlsta I.id allChe M 
'I06\IO eJter ego\ .'.1U3le BSlgll un 1riJutD di 
se., CM1· ~ è un merta 1310 al Sl:ti> di 
Blstop, C2llO 11111 snlaea!J ~ 
Onmi la O'Usba non e ~ eserdtlta llJllo 
~In m:xlo tlSàusMl. 111 ageMe merce-
1t1r1e SllblllLllSCOOO la legJità n:ooata per I 
dissesti economo e assumer"*> di tono • 
corlrollO della odà I cuore del gooo sono 1 

~ tJltlarol e ~ •.llS!ro C3f!lllO ~ azlone è 
t.tllrnt-~e al apeno llllr.Mf:io llMI CilU 

llll ci ora=acieli. aitmxd e ~ dai 
Idi 11Cl(l$!• t.a 1!31113 e rarrtie!V3li:J1e 
non !Jlatxi per ooginat.la ma non sono sa 
1an10 I preleslo per àlne senza senso pro­
mette ZurtM!k ('ledi Bo• L lllilllldl, Lfle neo 
oosoe qUJJrto Sia noklso un ():lmllpl.'ly oosato 
soltlnlo su SC001li senza 1111 e rrolNI <ti 
porte del µotigonlstl. Il slsl~ma di Qloco cl 
Loose Camon. lflfatt . pr!Nede una seri~ cli 
rrassi:lnl d3 COfl"(llel3r8 e I giOcattre !lii> 
~ SWll! net'aTò:!I <111111 ~""13 In 
~ at:l'31ol<SO ~ fllSSIOI• CllXjg3 
IOrie e m cpzoial, tra CUI motiwo di 

CM.t.lggl, OfTIICd. IJ'aS:l01l. att.leehi a basi 
nemi;he L'immedes flli!llOllt' nella &IOiia 
dovwobe essere garanbla dal fatto Cho, ace 
gltelldO una msslone tra lant~. si rntllJsce 
Ulo svt.qio dela 1rama quuldi non liMe 
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mo~ se!8zi:m.'ll la lllSSOE 

IJIU anmen:e SlJll3 Imi del rapclOl1:l p­
~dilficol:à trome C<llllta Il mciti glcd1i 
d• azllJne Slru3urall a m1SS10n11. ma SOIIlll 
IUttO rn b.:lse alle nostre 1n10nzionl generali -
alla strada che vogl.inxi lntraprcndefe 
Oekide Qia. wnm. la noUZra m: alla 1r1e 
Del !llJCll si arma~ e l)llO>­

SI0 ~1!e) a ~labnta 
Il 8istq) OOSl1o •'QllO ~ na:i;. 

ra!rn.,:w Il ~e òellriVva per · e Si' 

I lmèlaziJie con b uama ,.,.a IJ w1(P<scà 

promessa dJI il'Jrn d !MIU!~ Se I gioco 

riuscisse a coo1ugnre r a!lone lrooelJCa con 
la prolond IA dell'lntrolCCo, SI otterTebhe µo­
babol~ 1t111 CIX'lllletem di ~ 

~ f309Ua n preceden.:a 

Ricllrcbro llllal!J che~ shool'em up, !lii 
le:rfli del Canrno<JO!e 64 IJtJ.iZZano la 1Tafro 

liOIO oome PfomlCSa e preteslO de•·aoone, 
&aflla utterlOl1 svlkJppl del1'1mreccio. lfTilllca 
ZlOI• comptesse e Interazioni con alt11 l)'·rso 
rogo~ L'actiOO ~nJure, IMlOO. oome nel 

C8LJ ~l\eslVI T/lfAfJskof 
E/8mlty. è ui genefll f813t .'.?mente racen:e, 
che certa di as;oaare le taratld11$1ÌC1l9 del 
l'aàYenlure. (JJ311 l'esplorolione, Il cliJo(/o e 
una certa protondi1à dl uema, con 11 game· 
play degli slwt'em up, basato su azione e 
combattimenti L'actlon Pen1lKe è cellO tn 
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mcc» per reme111 r~ g.nro in 
decl11i, pou adatti aAI aesanre rress.tca • 
zilne del 'l'deoglCCh si ÌltrlJWte Il CXlllPO· 
neote delfallOOe, canone f1Cll!ISID dal gioca· 
tnre medo. certalldo, per qwn10 posslbl e, 
d non sacn'icare 11ama e dlafOOll Tu~. 
neta magglOlllll2a dei casi I giocl11 di questo 
geneie soro valldlssrn soltllltO dal punto d1 
l'IS1a del combattlmenb, mootre kl trama e 1 

lllaiogl1, retlggJO degll sparn11Jl10 CUI sooo 
Imparentati, rtmangono supellldall Sarà fon· 
damenlale smb~re, tra qualche mese, se 
/..oOS8 cannon aVfll eumenmto IO spessore 
deNe actlon·adventure qJpUre ne avrà ered 
tato M'Jl le caranensticlle e I d1len1 
I programmaton, come già dotto. hanno pre 
temo basa1e il giOCo interamer.ia su 8lloni 
all'aperto; quindi hanno rt.,nulO utdt tcnvre 
al gix:a1Dfl! la trequen:e possòlu di usare 
1l8icoli: f1 llJllO QUirdd. Ira ai macdWle 

scxrWe' iee!l macchre della IXJliZla. 
C31lD'l Pare. l'IOll!9, Che procvn .... 
tUJva ve1t1n rUianOOla sn piflm!O 

S8RliOe {COme f1 G'n 1helt A:.q I 'l;JQ­

OIO e I o:imbatt.menlO in u:r.cn. onre 
che a pierll é t.n1 ~ 111118 IDIGlte tale 

di LDosll amn ZlllM!k llferma 111 8'setsl 
IS(Jll!ID a AlmJI/ del 1985. ma la recenl9 
sane mtsti:e. basata su ITl$SIOIÌ di com 
betwnerrlo tn 81.!DtnOOde, dM a-.ue IJQIJlll 

rnen1e llfUlraato Il scelte deQI svttuppo1Dr1 
anche in Loose ClmJn. tnfatt, som po8Sbi 
"iwade" alla IWIJPilil 'llltùra ag<JIUlgeOOo. 
per esempio, armi sulla CClllOlll!fia De que 
stB oremesse gl<I s'1mL1SCC che non man 
clieranno scene rocambolesche potrà 'IOOH • 
carsl l'evenienza di 1nseou~e un'anra mac 
ehm fino a un Ylcolo strano. vedere 1 lnse · 
gu lto l\Jgglre a piedi. doW la macch111a non 
potrellbe passare ed 1JSS01 e cos1re1t1 a scen 
dele a nos11a volta e a combattere e piedi. In 
oenerate, In maoc111na slamo plu lelall. ma a 
lliedl SI è più 311 il. &i plJÒ pass<lfl! dii stl•ltl 
perooisl. cen:are copenura o lnsegu1ro più 
dslcretamellta. Ol 'dta 111 \Qla SI dOYnl sr:e 
giere Ira la modall1ll a predi o In uno dt 
q.i1dd yelCdJ cisplM1lllil fCOn ~se carat 
l!llSll:lle) seroodO la tana chi r Il!~ 
,..,e nella parbcdate s.tw..'IOlle. Non 
ò:mlllJe essere ~ tra.'tulllD l'll!Pl!!ID 
tl'Z:~IYO del COOilattmento CXlflSicll:<M· 

C1:: ~che SI alSIClla 111 l:leligen13 arti· 

ti:blo re:Jldca c!e!ll a!:r! >lli::Oli e dal f)lldO 

I'( I nenid, In p;r1iCllla'e ce<talll t;epellLre 

pet prot<!gQ81'Si diii CClllll sl rllr.!nO In casi 

cfsperab ntlilròJ IT1ICtllne P« lriM> la 

tuge I DatftCO. genne m i11!111SO e 
rDslCO cli!Jdl nJus!one di ll'(ll1dO Yl'/!Jlfe, 

come affemlano gli ~·oo. Tuno cµlStO 

flOOt'Òlle anio.e a dare SlleSSOl"e al 
gtoco 11 Lo:ise Ciro! non bisllgtlerà ehml· 
nare t no Cile sl 1T11Jove. ogt1 a2100e 
dovlà essere lnAlD di una scelta aCQT<Jta, In 
quai1til sul ll3rkQrWld AJIO staio 

attua: fQl li sa mdl~ rte• 111erai1on1 posso· 
bi 1 CCII gt alt'I pe1 sa ia@ ottra al selJ1ll1Ce 
~~se I Pftl0111ITTTia!Ofl 
aSSlCUl3'0 IJl)•:cmie porterà conse· 
~ nel Cli !Dlll Immersi: 
spe~ !:ellscnl SOitanto al san· 
p SII <llirO_.!d I i.;;im d ~non 
vu:lli! lll"anra del'aa:ura 

!1Dcat per aa:&::Ml'e I Plb· 
I (lbc:o • come 111 30 11 

rmrearuso dela 18Cnc::a 
Atta f.le!'l~per 1 Cllbe ~ r eC· 
le::;) hS;a"ee), CCll111 ~ Sldo 
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L'AUTORE 
1bny Z"'"8k, 31 ........... -
Il .. ·- ..... Dlfbl Alwl, • •llPPO ..... 
patDn Il Lo••• Cl••• Z.••• ""wwetan 
nel sue w1kat 11 &a partecll!alf1ne. dli 
1998,al INrn .. ,,.11•••1 .......... , ... 

perlllti!!uMle~depe.111•"f1t'IM1a, 
rtlllci a oUlllMt llll llMNll•ll* per W1 
5U9,, 1111k, _ ..... 1111: en.. ..... ,. 
,, , .,,_...,. .......... tco . ..... 
lii 1111,, ............ .,.. ....... ... 
a• · 's L•aw '"'"'''"' er.,,,,., ,,. 
1Tc;llf 11plc.a. _ .......... 1pl11ll1: 
, .. _, w•szn1 n1 thàlOO.IOOClllflt" 
bdlD I -..io, raaaad~ moll9plkl ~ 
sci •-llllglattlocld'aùoM..,.._ 
-. lrsre e-polpe-be contlrMllrt la 
..... ClllM clii Slloi _.i, 

site m e resa defte llll'be CCII vettooi C1<1r.lim In rr00o ll!allS!i:o 
A.5siar3. hrovek "La costruroie Tut:a'118 ccn:l111J8 Seva. a dltte•llllla di alto 
delle tu:tu 111 enorme carico di giocl1I. • motnre fislCo non si tP:>S11tulrà a 
lil'IOf1l t:3mo 13>11!'310 oon arostt gatnf'play non ci saranro flUllle di matto· 
p.t I runero di pdigooJ quanlo 11elld su a.ii 1(1 tare o da acaitastafe per 
piu ClllltlnU3ndo a fumlre n90Mlre enigmi (come 1n rOITil RilirlCfJ 
vlStali e ID" (samlnardo le LOOlfiC Q111non, o detta degh ~l"flll3tcll. Cl!<· 

k*l SI Cllll<lllrà cru l'uffct clllllà di L~e diwrt~te e 111allsllc0 &elll3 
toè ctrta mezz'ora di ~era arcade e ~lale. ,, quanto a plot 
~ d< un ora d1 me:>S3gg1 e ambienlallone 
raoot11c a::o:i ce;JterannO qli e11enll, ~11.iodo rusc la dcl gtoco wmistta 
come slind:l a ainb'uart nel mt1 e al!llSD per noo 2000, cl llUQlll iarno 

grm fisicç, l1llne. è CUlllO CCII Che roo c:cntMa 1 drt~ del oooare ae1m 
realism=. Pllf sm:tJre • CX1TW arMln!Jl"e In cu ltl ona si rtJlice a trer0 

:a11e11 o CCII Il clverse peil()I· ireles10 Ptlf rcone. per aumen1are. romen 
marce òffetem l!jli di lerr t- dO 111 cllielll'IO, per (Jnnlll 9COlllalll. I pG!CP· 

fil- ~Sega &"i!l111 ctie re nell' ellniRalble del nen id 
IUl:Aiit liqll1 I~ e 

cte ~ cD pr1lliJllj o AlesllndlO Longo 
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' 
la fiaccola dell'avventura passa dalla Microprose alla Microsoft, 
che promette di coinvolgerci nuovamente negli scontri tra corazzati nel 23° secolo 

INfO 

- · 000 CIA: ,.,._ I 

Muppatln: "1" oo 
Scto Wtl>: WIVW l!'l.10llllft con 
Data di uscita: 0.:nn'j)rO 20l)J 

oro passa•• sedei lld dala nascrta 
I) 8JttMecll e ~ la sua C05IOli! 

videalucica al ~estl a ragQ11111 

gere 1a wneranda el.à e può va11lare 
una lunga hsui <Il giochi uscrti pratJca111Pn1B 
por ogr. SIStema conosc1ulll Stiamo par1an· 
do O'Marnenle di Mel:till!ITO-, tnl ~ ttoll 
5'l1bolO dei ~ t)3lm fin dai terrcio 

dei mao grazie ledete~ 

11e011 scontn a fuooo ~ .J meclla e alla sui 

storytlne basala sulle baltJglie tra 1 van clan 
che si contendono 11 pololle sulla Terra e 
sulle ~le. Come molti tien saprarvio. b 
lcer.za dei WBlgamt Clela FASA è rmasta 
per mcl::> 2ll1>0 ne:le m:inl del! Aa.Wlon 
che è stata COSl!el!J I IJll ~ cj 

consagne a calJS8 <Jet manca~ rmcvo dei 
d111111 da parie oolla fifessa FASA cte na 
trovato più conve111ente una partnership con 
la Mte"iprose per Il l<~ZO cpisodro della 
5Cfle ~ i arrtJlo di g.lSllOrle 

A'edr-3 sl è m'elalO n1Jllo slmle Di 

predeCeSSa'I nspel:O 31 qu;ii n:Jl1 presenti· 
va grosse <lver!Jenze, ma sempfocemenre 
un c:eno numero d1 ilUO'll dettagli e situa 
Ziooì dl gioco EVlden1emooto t progranmi 

IDI dela Maopr0&e llV•vano nlt!f10IO 
OllPQr.;JJ) ~endcre ~ ldlele~ al lleCdV 
giXli per mir.tenere nel pmofx:o • tee!il1g 

consue1D, evr.an1o pc:s!W oonteslaDOni e 
on~ comun~ llfl r1S1J talo pw che 
buooo. In segurto. m un 11co al tempo rela 
Uvamente br!!'Je abblJlnO asslstitu a un 
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ennesimo carrtiiarrl!'nto Che Ile porla'.J 

'*'1:emeno 13 MLrasolt a OCùlll.YSI d 
nosl1I ali™ pre;c!lllJ, giUStO In lt!ITCXJ per 
lesteggiare gtacitJ·o 16• anr1-.ll!sanodel 
wargame origlflllfe Per I ocxaslooe e kl!ll 

nunlto uno statt d'ecce11one ctHJ OOfmet!­

de, ira gll alln. alcuni dagli svlluppatDn 
chiave saa del gtto da IJ><*l che Clel llOPl>-
1318 E1S1ama TllSla dei Ballletech ('.erta P1!r 
1 meno lnbn .. b t Batt~tedl Cenle: seno 
equiporabili a delle gra;sc s:iJc IPOCfli. con 
ta d tfereu.ra sostanzble che 11 ycx:a D> a 
lliJffltltCICh con ann g1ocalO!I 11ll'llltem0 a. 
appo~ll cod<plt perfettamente ncos:ni!l 11 
campagne a squadr~ e non 
SIOlhn31amente da noi questl SiS:e!na non 
ha 11131 preso reaimerce pleoe a tailS3 degli 

llllsslni COSb di nstllanone delle rmxh­
ne, tullav13 è mofto l>Ofl(tlre Sl3 '1 

Inghilterra che negli Srates 
A ogni modo è contor11111te SlllJCnl ctle dlf· 
~a Mdchwa1r1t1r 4 c'è proe:ro Clave I.le 
r.ov rkleam dei COO'• del Batt>:?leeh 
Centa. che ha l"OllleSSO di r1rviov3re la 
IC1llJ prep;wanclola a 111 ll1gfeSliO lllcnt.lle 
net nUQVO rrdenrno. Nonos1.lnts la dati di 

ust 1ta non saa esanamcn1e pl'C)S.';11113, la 

Mitlosolt ha Y8Sefltil0 • QIOCO nello pnme 
linee IUllllte 113 <*m è SldlO aco:im Clii 

bJJni giW1I retat~i al~ ....,Ji&lta. 

mente IOCl'ICO 

Ma 1n del1r.11va cosa proporra Meohwafflor 
4 d nuovo rlSjletto al pre<feceSSOn? 

lCl UD 
Sulla cana ldG3te 111 S1S1B111a di gioco con 
meZll aime I ~1«:11 rerrtta 9811l1*Ce, ma In 
reall3 • t110 :lei p;;ggiorl lnCliJi di ogni con­
c:ep! desl!Jl•1 Rendere al meg10 b -­
z10ne di pilolare un carro armato b P<lde 
pesante Mnate tonnellall! e con un'lm 
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ll!e$Si003nte potenza di fuoco non é ceno 
la ccsa pou facile del mondo e s·rncorTe nel 
rischio di far annoiare ~ gloealore o. Ptl91llo 
ancora, di dargh J'ompressiOne di QU1dare 
111 enorme gel.luna bipede Fau.naiamen:e 
diii 1erf4lÌ Cl Mtl'.tll V'JITQ' per Amga w ICrle 

no e ~ elefml!J dr conlOlllO llamO m.in 

rr.:ino acqoAsWo 5ef1llCe pu lrrwtanza 
• da l!lldere lo sccuto faccie a taccia 

inno e llQJ'Safflento ·elegante• per 1 gioca 
llJn J)IU ll<l'110Qll Mc CO'f questo lo sa bene 
~ qu na1 ha lntcnzooe di mserlre nlll gioco 
l~aD una rapprus!lnl3110ne dell'ambiente 
ullOSlante esfremamert.e omeranrta e can 
ca cl cooaaoo rneloorologiclle dl'l!lM 
L M)l1I pcllgonale non na ruia 1 cne 
vedere con QUello o Mecm\3'10' 3 e:;sen 
m stJto !NiluppJto Il< nowc par.incil d3l1e 
lbrene orio del sisl!lma TllS/J 4 O 
fmol!'mè11tal1CIO s1s1em1 custom1zzab per la 
g&tlone dogli eHeltt grafici come esploslo 
ne armi a particelle ecc. Sebbene gli 
ICl'eL'llShol e 1 1i1mau distrilum siano uijtt1 
d.* \'ll!Sione pte alla è già posst>~e .-. 
e b bonl.i dlll '110Ue Pc:o e. In marea 

carzble. recce1en1e raaia2anone deO!l 
llft • " Cl klCe. A plqXJ5.!D di ILCI è da 00!3 

re elle saranno pteseoll missioo nolt001e 11 
cui. per l'oa:aSKJ11e.1 Mech saranno dotau 
di nftettorl per Nlumlnare la rona clroosmn 
• I purJSb sicuramente storceranno fl naso 

e honte a oue.10 partJCOiare. ab1tuau coma 
seno 1 passare agli inlralDSSl 11 ta11 s 11111 
ZlOl1I. llinavla non è da escludere la presen 
Z3 cl COll!izin ctle rtlalSSltllo OOI slsltlma 

(illemn per rd'lldua1e !IW1i ~ di 
13 o d1 (lb4elt1"1 di glocc. Una l1IMltl è 

rappresen~11a poi dJ la presenza di una 
lr.!'113 complessa e art1COla18. che pre-edo 

tllra.11one ccn altri pUoti alla suegua della 
serie di wmg Ccnr11ande1; 

'Non c1 SJrant10 PIU swcriorl >~rua Kliro a 
dJM orlfini O fil/oh /NIOllJllJI Il fJIW da com 
pagm• afferma TJ\\'agner, altro uomo 
chiave del prnçeno ilSSl<'me a Mc Cov Allo 
~1 adlO antlllie non 6 staio aooora mostrato 
nulla del in:eraZJorle CCII artrl pe~"Qll 
ma è mar.o~ Che vengano 00Sda-
1e maggiori I!:~ In melilO dulllnhl 

i pe1iodo "5t on Per I momento 11 t.:am di 
sv1lu~po ptefansce concentrarsi magglOI'· 
mente sul glOCO vero e PfOllf10 piunosto 
che sug I elem nti d1 ccn10Cno, !Mio da 
aver promesso l'Inserimento d1 ow.,1 Moch 

ideari apposomerne per M11Chwa111or 4 I 
Mech 11 re:i.:a non sano altro elle varooti 

()de in:a • ankne di 
Macross sene~ &llaftalil In 
America nel IJll0311iila pacliJQe Robolath 

doli qua e la risi. atQ<:ISI le llc$lze 1nd1Yi 
cluall ae rolXll per JS8fll net wJrgame. Nel 
corso deo1 anni r. videogame di 
Mechwarnor mamo visto quasi esci usi 
vamenle re"' e r.:cte l"!lsloni del classici 
Matl1 QOlnO rvn:rme cat.llogo di 1'lllil 

~i!ìli non è 1m promessa da p0c;0 

~ ocdio di ~ sarà d.'lb 111Che ,, 
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g::cc ~~er. vero e ptoptlo punto 
debcle 3 che oon presenia 
va u:: iderte di opzlOnl da Que· 
su ptlÌD le modahta previste per 
~ 'iXll1l3l10 oueue già 111ste In 

LRea1 e comprendono u cias 
Am(jt Moele, H 

non meglio $11EJC1fal0 

ì111C013 M'llt Indire pe! lµl1lD Sl3 

ancrn ~ comooo. pare cl1e sarà 
PI ed1!0! per ~ mlss10nl 
.n o ara che potreboe 

lllCd:J eSDOOenzlale 1·1nt•res 
se dei Gicx::Di cµzle alla PQSSlbl&1à d1 
~ personaliualtt Tra gtl e!+>· 
me::~ lllll a.n:& esll'1!1)13~ dalle ultlll1e 

"' la presenza cl ITISSIOl1t d'Willlallone 
che tecncamente possono essere con 
pletate siiar...ao uro o due ccllli 
Pur quan10 OSISlano Mec~ p u o meno 
veloci o leggeri 1utt1 fanllo un gran chiasso 
cµindo SI rTIUCMJf10 IO quando cadono ) e 
s:Jtà I!" ter=nte vedere come I program 
malort l\Jscilai11) a rendere plausttJjfj cxie 

ramq &inili. lrlsoo1na. le preme:s$e pc1 un 
~~ ci sono ~. ora non resla cllll 
aspenare e sperare che Mc CO'/ e la sua 
ccmbnccota riescano a temi l\11e 
Mscn1V3rrtor 4 nei 1emp1 prev1sh. cono 
sco1ldo Li lunga stona del n1ard1 e ool 
p:lSIJC1pl che hanno afflittl> alcuni eptSod 

amseoe 
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A tre anni di distanza dal loro più recente successo, i creatori di Broken Sword 
tornano a farsi vivi con un giallo elettronico da mozzare il fiato ••• 

INFO 

Generi: ho . - ~· 
Cui' li'M>o ::n Soll'.­
SYlluppatan: flec.~ SGl:wlre 
Silo - _,,,.__lii. .. 
Dati di U!Cfll: l:b"' 20(0 

esci an' tlè e ret1 I sono arnme I 
tterotennl o per usate un term1 
ne gili dczooto d ec1 anni fa, 
pedlolerm Ciò che Il rende cosi 

e la Oipe110011za diretta de"a loro lompora 
tura corporea cl'! qnetla detl'amb1en1e 
esterno' al vaNare della secooda cambia 
anche la prima Cllrto I due valoit non 
saranno Klent cl ma flOCO c1 m:inc:i 
Purtrnppo. però alcune reailo<11 chlmlC:he 
tipiclle tleg esseri viventi possono ave1e 
i1JOOO solo a oetorm nntd lttmperature, e 
quei;to srilega perché la presenza di ceni 
aolmal1 e $tllami!i te $1agloo31o, e per QUali 
mo~vi t!IHdrnente ineontrert:lllO IJ'I coc­
codnllo l1S3lendo la 03rsena o U fiume Po 
PeI ~care re COSll. COllU'(IU1l g!l 
animali in'~essal 8 QUeS!O lenomeno 
soro detti ·a sarlQUO lreddo' Poi misteri 
delle llngile ocxlde:' , è basUlll SPQStl!SI 

dal campo SCJen!lfrco a que&> j)jiJ umana 
mente emtilvo. per dare a QUeS10 moclo 01 

<!We tutta un altro 11i(icnto Chi la qual 

cosa a sangue !recido t:I la con g1aradtl 

LETIERATURA 
A SANGUE FREDDO 

de1e1mmaz!ooe, sprezzan!B dl 09fl ll'<"'.l­

lu:lie pe!IColo, senza aiclJna esitaDOne. e 
s•nza pensaie a 11.ne le conseguen.:~ kl 
maniera oseremmo lire meccanica, pma 
dr qU111111que 1mplka.oone em<;tlva, sia 
essa amorosa o ttmora1a tlS!lenosa o 
ttMJrBl1Zl81e C'è chi s1upr.1 a JlOI ammazza 
a s.lfl9U8 treddo. Ma anche chi disinnesca 
una bomba. o ancora affronta un animale 
pe11co1oso: nel nostro caso. dovremo sem 
phccmente salvare 11 mondo. 

LA 'IA E t , O ~ . .1m .. .11SIA 
Sono passati esattamente dieci anm da 
llne della guerra fredda. ma la flOSlalgia 
per quel pelioOo, che giade ai blocchi 
contrapposli diede vita a 111nufllelevtJI rac 
conti di splonagg o, dw'essere ancooi 
lanb. so anctio la Revclutoo Sottv:are è 
811113ta a r;spolvera•la P8I 11 suo WuSSl!ro 
OIOCO Staolllla pei0 non sari ptu I~ 
Sovlctx:a to $j)iluraa:hì> Oel mondo oco­
deri!a!e ma bensi la Crla che secMi:J la 
scenegg.a:n nemmeno laflÌ) ~~Di 

11ea. a lke WCl'D :iVentrri la seanla 

pc;:enza pci:xa lll0Rlt31e. e owàrMn:e 
awor tera per conlraplJo(si ag USA 
L 'lmj):i.. sul men:a~ e suglJ equohri paic 

Ilei a ~Ilo mondale è nole\'OI:!, e ben 

Mia Cold 111ooc1~ • Indie Q - di - ffl 
C1110laVOl1 di 1l'IM*I Cepol9, uno •ct11tcn 
•Nerlcano Mto noi 1824 1 morto - ­
llnt'••nl llopo. Glomallta 1 -•911 
apprezzato, d- la aua I-• • un r .. anzo, 
"Calulon1 da THlany", e•• tu poi lrla!IOSlo 
In un flllw di n-• succeuo inondlale. Con 
• 111 c:otd lllood" Capote Cl'N un _.,. ltlMr'I 
letterario, quello clii "glomlllamo elle dr..­
la romanzo•: lutto 11 llir• !1IOla lftorno ala 
vita 1pezuta clii• tallllglla Ctuttw, I cal 
... 111w1 ven.- 11att1ar1n•te auas11ut1 - •• 11ope raltro, -. 
IMllwo • oen un colpo rii rtlOblla .,...1o In frolli., dllpe • tenllllwo di 
rmplnL Ca,.t1 ..... lavlcllldl1111glemall, 1 decide di bnr.11111111 
fulgo 1111 ••Niio (1111 plccoto , .... ,nvlnclale, dovi IUlll - tutto di 
blltf) ...... ,... qualclM ...... cenl:lltll c:en .. realtà In oul • stata 
llllllll1là la lllrtlartt. ,.._ cesl un l'lllMllZI pslcoto"co flgllo clllla cnr­
-. dtft I •-111 •111111 vlvw -•lii tra l 'aula! -.11ca dli 
tlknahta I la ..... Hb ........ clllle IQ"la& Uri ltmo dlro, I httl 
l .. gast., 2•11•• c111- di cslllDcMl1rt l9lgllala cl 1111 In tau. Il,_._ 
Ecco un lllk per dli 11 I HA .. ,_ cl pii: 
~Albeml0raclel3M1 
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llRlill> ' rapport· tra ~ oue pc111 
fan> sempre PIU logori bllto da ag IMI 

roummente SP<Un <n1a1 sepolti nella 
'll8fllOna come I rnr:1:i.10 nucleare e gi 

aron elle ne caiseguono 

Uia sihltlmne a lllr poco esplosiva 1 w 
~tr pru salab sano C811ame1lta l'or· 
gogtio belfato del çapil.1llsmo ocdòenta.'o 
e la .o!)lia OI nscano lkXll"O!llCO della 
IUl'4 SUpe<pO!ellia cornuntSlJ 

Insomma. per resure in tema cli esploslo 

mro n gran bella polveriera 
Ora. ao voi ~e uoa palllfla oa ping 

pong In questa po/'veriera. rome vi com­
portereste? Prooooamerite romparldo 
lii allra pallina tla l)f1fl pang. Oj)l)IJ'8 Choe· 
ClellOO geruilmenle al pomo m!J!dl8 di 
passaggto 01 ~ Sicinmente 
non tntrert!Sle là Oentro con una candela 
aa:esa ~ meiarora t del llJllo valda 
QU8l100 le pall.na da Pl'lU ponv è etfetl va 
mente ur\3 p11ina a1 plaslb un po' meno 
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quando l'oggetto 1n qu..stione è un agente 
segreto americano. che come tutti gll 
ameocam masbca clccile e ama ~ suo 
paese, Che a sua volta mai e IJOI mal 

dll!lel11Jchefellbe w pa1r1ota in mano al 
nen.:o. e pout~ IO Che Chlooare un 
oa::hlo e doment1tarSI Cli lui 1113nòt>rebbe a 
scelta ~cr Stallone o Chuck lloms a 
rlmen8f8 le cose a pos1o con l'inco ua 
scurabde nschlo O• far s • IJre per ana rin 
le10 ptlneta 

BellO ell? Solo che slal'Olta non ~I !ratta di 
un frlm ma dr U11 vidtt0gloco per cui al 
poslo del '<Ohio m1tra1olo nerboruto ci 
andrete voi 

lACuu•-
A nord detta C.na esl~18 un pjCColo paese 
cne. Qualche anno prima si era reso llldi­
peadelllt dal Lf!SS. o da ciò che llt' 
restava h Yo1Qia Me rediì ci QU8SIJ llOOO 
rideme statete!lo c è I so!i::> tare Ima 
sa!ll. !aie Olllllrl NilgafOY Ull ltZlo 1Ul10 
'patna e casacca' che ha COOQUlstato I 
pc,tere con un oenoc elio. e Che adesso è 
llt1I wno determ1na10 a manteoer1o con la 

tomi. CllsU quel che costi Il suo ruoto 
'letlo scenano internazionale non è ch1ans­
SITT10, ma l'unica cosa certa b Che un 
119.,,te emencano. andato tagg1u a lnvesu­
pe su alcune miniere Cli uranio. è saim­
p:irso nel nulla. e 1 suoi compall1011 hanno 
tllllllil paura d• dare tuoco a la mlcc la 
illv\3ndo la una lrL!llPI per libefatlo Cosi 
delegaro la QUCS!IOOO al Mi6 11 S8MZJO 

segr?l:l lng!ese Che a sua da manda 
~speciale JoM Corda r~ 
a.'!eato. L'es;to de~a 11'11SS10fle non de{es­

sere I.loto buono, se t vero che alt'lni2io 
c:el g!OCO l'agllllte Cord si trova alle prese 
oon un simpatico tonuratore d1 regime. 

p!Oll!o e 1j)()1Jr!)lo Uh3 b;::a oonlessio­
ne SUI perCl1é e 1111 per come è a.'lf,J!J & 
ta l!emma ingle:e, comlllQUC, ha ~ 
SOCllll'Mllto. e a! !}locatore llOll resta da 
fare allro ctie 1) capire cosa dia'/Olo Sia 
successo nel oiornl precedenli. 2) mo11vare 
quella spiacevole sen~allOne d1 essere 
stato tradito diJ qualcuno e 3) glb che cl 
slamo, salvare Il mondo d311e manovre d1 
Dmllri. 

Chi ha 6eQUl:O b 'o«ogralb" della 
~ 5onware (et non I Ila fallo non 
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-atSt: box) 111euramente a/fil 
..,,...~..., evttitw della casa 

ao:bl temo se'11pf9 segulO 
1.11 ~~li! ptlCi$O ncchena 
òelle sar~~re, elaboraz ona dePa 
trama. COipi di 1eena, tntcrlac 

Sll\'Pll al passo col I empi. e 

aS<Qlta lld';:.z;aCle!la grilflca con annes 
so sir Il 

Andle 1e111111~ helltl o mala 
g ISlllf ton, con l'unica dii 
feren do una oorm.11e 
awe=::: unse tradl.!lonale 
dà IO meno, a CIÒ che ci 
~ tucasAlts e la Sles:s3 

MUSICA 
A SANGUE FREDDO 
Seoo9de '91, polew• --. 

1111 ·-.... lblo cosi 8CC8ttl­
nnlll c.. "In CGld MGM•? 
C.Dln1•te ... . lllfl111111Ullla 

dli vede• ""' foto • la 
cot*11u del !Ingoio omonimo, 
pubblicato In frlncll di ~llJ 
Thundtn sotto ltlchettl lllw 
Ros .. Il dlsce eontleM clul VII'· 

llo•I clel.11 ~ Cl-, 
11uella reglstrltl In studio IUI 
lato A (anll-la), I -
"lift~ reglstJ•tll .. co-'9 .. , 
lato I. IA flmladolll N11 UM 
.. cosi con+OAI: .19M9J 
Tilundln <-• dlltwni), 
Wan.r l.mw (,_ I cllltllTI), 
Joe M•nlf1(Uuo)1 llly 
Rogen (blu.ti). 
DI clii 91ww 1f tratta? ltll, la 

fGnnazlonl cllvn~lll tUi •-• 
1llbaltuwl aspbllva ... 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



~ al!lli addlelrol. d troveremo SUI· 
volta di tron:e a un llirido tra un buon Vet 

ctilo ·punta e clicca· e un noovo action 
game alla Metal Gea1 So11d 
I persooaggl SI muowno 111 tune led reZIO 
nJ e possono tille rroi1 cose. oltre a par 
lare per 0<e con la gentil e racccgllere 
oggeru. I tutto, nel SOfitD st e ncete.110 
che ha lllSO BlQkel1 Sword e 1etatMl 

~le awenrure ~etJcamenle PJ 
belle della stona 
Revoluuon Software pero non ~I dlfe 
soltanto bella g1afica. ma nnçhp, c~mp es 
s11~ dt>lla lrama e caralkrilll!l10ne de 
peisonagy oel goOCO lnconb'eremo parac 
chia ger.te e nmarremo col rato sospeso 
fino alla 11118 

La nostra unoca alleata s:ir3 una rni)JZZl 

LA RIVOLUZIONE ANNO DOPO ANNO 

• 

1 nemcoQ e non S3j)l emo mai lino 
a elle PUlllO fi<Jarc1 di l•I le persone che 
tncontrercrno potrebbe10 d1rc1 la 'lllnt.\ ma 
pouebbe10 anche racconiarcl un SilCCO d1 
llol!Dle por metterci 1n d1ttico1t.\ 
E come fare a cap11to? tnscmma pei 

affr:rtue questa l1U0"3 awentura do'ire· 
prepararti a \'1Wre netta suspense e 

a:teiiarn 1 nostn nllf"V1 a reoçire a san!)lJe 

freodol A klgfio (o giù di ~ su lutti I PC di 
fasCla medio alla, potremo QOdele del ·u1 
urna fatoca dlli Rel/llluuon Soltware VI antl 
ciplamo che Il glOCo sarà certamente loca 
hnato •n 1tal ano ed è probabile Che (cosl 
come sarà per ta versione P$K) s'lnutoli 
•neralmer;l!l A Sangue Fr«kk" 

Paolo Besser 

La le~Dllltloll s.r.w .. nnce llllldallunta ..i 11119, q1.111111o a... Cd, toar wam ... 1 Davld S,ita lnlllloo • _._... 1llt1•1le ripsl•I di sat­
,.. _._..... 11•t1ca. Al In si .......... llli•_."'-•nle lloll1tl Ca 11dy,.,..,.,11M:arw al llfa tNle• pnMlultil -·~~hne .,,.,..., I 11112, q111·10 usci,,_,,,_ T•1Pè1SS 111f Alar1 ST,Amlp e l'C. I gloc:e fu W11ucca11 1, I WIW llli1111fd:1111•le IOClllutedall c:rltica --delle 1alllllt 
rnentin di Mft1prt, .-.zie a 1111 t..U • tesU coa lllonUy lslMd nelle wallltulont di tutte Il rtvls1t _.., ... 11 succ.nso si rtpMa Hl .,., dopo COR 

8-th A Sllfl Sky, Il pi1mo "giallo" della llevolutlon s.ttw-. 1 che ride la luce sa Amlt• 1 PC. Clnlllano I lllftlll e canbla• Il plattafome: '"''"" 
SWOl'l/ 11996) vede la luce su PC e P11ySbtlon, e sopraltutte nel primo tonnato riesci I 91p1l111ere lutll Il sue pobmlalltll • Il 1llt1m1 di conbollo llClott.1-
to, Infatti, ID l'l8Clt abbastanza penoso di glocart coa • Joypad. LI gnllca t mosirun-te bella, I per1C1111119i IOllO caratter1wltl In inodo 1neco1,i-.11, 
N .- qu•ll dlalogltll Gll awenll.wtlrl ln111ta110 l'apfltOOCle iro,po fl!•"'glc1 I b'OtltlO PICO a~ ru la flmUa tutto -to ..._ llla cr11ca, 
chi ltMrn •llCM .. .....,_, (1917) lo ...... b1111nlo ltatt •nlo. MISSI - "'Co# BJo#sl c.aiilbla llllllifiillile .. , ... IM'a ... "., ... ba .. -
- 11 Il ca.,.• la"''*"- Softcc1IR - • .. µec:do !lii db1rico. 
Una H1nalrl111 i.11111 lllf clii INlllUI 91Je1••lllllawaà,11- t'llllN fllcWI ~ 18 '1ln fil* 111Mp6as I S.Nlll A 5-lt Slry. sul sito 
ww: lw:ll2111h llf1 I••llWI ...... cftltl1W dlst*llllf i. .....ione• l11, ll:12-11le IClll'lcal:lfl; pos--. gfocall con*'......_ -
UAE o Fellow, llllrMllll dlspoftlllll 11 medesimi lndlrtao, 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



grande mensile 
.. retto da 
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IL O 
DELLE CARTE 
''AZZURRE'' 

~~ 

"'~ate e v\ncete 
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• 

l'instancabile genere degli strategici gioca l'ennesima carta, e anche questa volta dimostra che nel 
suo mano gli assi sembrano non finire mai: lo scettro di Homeworld reggerà ancora per molto? 

INFO 
lle1M1111: Str.ilogico il lilnf'O ruale 
Cna: 1 "1:2 

• 
S>ltuppelan: 1alDnlDh 
.,..,._., Cll\'<11!-Tel 11331·2'28900 

SISTEMI CONSIGllltO 

SiSllml -·Ilvo: .... ' 
Plec1111re: J.t_ 

RAM.lrl 
Graffea: Dr0<:130/Glìde 
CO·ROM:8X 
Spazio"' HD: 660 ..i 

tra!t!glci e av•1er1!ln punta e clicca 
quesu 111• inseparabllt compagno di 
'11:1Qgoo che harm ammato Il 
P«sonal Carcxrter da oonao terrcio 

1mmemorabile, e ere b hanno SOStllfU!l 

nella suo awenlUra llldica tanto da combat 
tere ad armi pan con le coosote per 11 1rono 
ci macchina da glOCD do! !l'la Mentre la 
sfida J)IOSCO'JC a llJ~ ~ dell'ure111a 
i PC Sia registrando purtroppo i1'1311Zate 
della mon~ çl1111Ca dijlie aw~nlure, Che non 
sono state In grado, tono a oia. di lntegraisi 
con I lrUIZate IBalOloglco Gi SWtegD 
~ lalno p.i de alnfennafl) una 
lot1gevft.1 llS$Olutamill1te hiatwccallile e gia 
IO SCQ(SO mese QUeS10 stcs:;e pagine si 
CJSPenS<JV311C onrnl wt per dùe noovl 
espontWl~ In lllO Cli ~ irli:ol, po, i 
COlega rom! C<IPOCd3 Qwnosasça ~ 
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va Ira gli a1111, ti nome dl OoQs ot tl:itmne 
uno dei l1toll pou allest a prolungare la vt:a 
d1 questo g.tie1e e a confllmlafe, antera 

una vala. la ~ capaci!à di ad.I _ 

a~~ d ttlalOloga e l'Jnaloona 

STARSHIP TIOOPJIS INCONtlA MATllX 
Cllli I prngrammalort abbiano voluto lare le 
cose m giande, IO s1 può lmmediaiamente 
deSIJmere dall:I quah~ di Wtta la preseola 
>tine q pnmo tmoatt> pciò, ilfatti, godere 
01 una spjend1da tnlrodUZIOOe 1n Computer 
Grafica non depulnta all 'esposl/looe della 
11 ,,. , (Jlanto a ij 1rare per lleoino te 
sensaron. Che I gioco sar.! capace di 
oflr re· 1oma alla mente"~ hin Star51111> 
Troopers sia per te amt>let1tazlon4, sia per 
gli 'atton" pro1agon1s11. con qualche liceo 

Z3 presa da Matnx nel tan:astoeo audio da 
cineteca e per occas10t1all "slop and go• 
dell'aziOtle. li tessuto narra11vo, l'iceveisa, 
e esiiocw esaunentl!lll8f1te alloo:hé si 
decida di lnlZian! OIOCO vero e PfOl)flO 

Corre ranno 2160. e la Terra è sede d1 un 
gtorlOSO e affermato lmpe10 Cilj)ace d1 
lnsedialSI su lulla la galaSSta Tuttavia, Il 
primo llseoomen!O ha U• lJIO 10000 sul 
po:inela Pnm<JS IV. net ~tema Pmlus A 
quell'epoca I pnml cotoni erano ceiebrnll 
come eroi. e l'unpero era tlero della toro 
opera I no a auandO amvarono loro I 
Usn\.Ji erano delle ccea:ure indiOene non 
umanoidi ma comunque 1111alngenb. e 
decise a npu!ue Il proprio pianeta dall'Io· 
vasione umana lnllìcl 0051 una guerra 
Sl)ietlll3 Ira Ma111a1 e c:clool, che tutta>i:t 
non ntM'latlO pou il SUIWIO deA rnpero: 
Pnmus 1\1 noo era p1u un'appre223b1le 
Ionie dJ risorse. I coloni riuscirono a orge 
nlzzare una resistel\lll rna la swita fu la 
seopem d 1 giaort1eflll rl un rmierale e/lii 
malo Sl.·18: la sua enotme resistBl12ll b 
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IOOIW3 un materiate pregiato e votato 
all'Industria bellica. e l'lmpe10 mostro d1 
nuOYO lnt!llesse per Il planela che pnma 
aveva Ignorato. I rotoni. pero, awebbelo 
nfiutato da quel momento 111 pr>1 ogm po 
di ln1Cmn10 del ~o ìnQaggbrdo 1113 

ooova guerra FOl1I dì aaeanza 5Ue!U! con 
moltl popoli detta galassia g!l abiWlU di 
PrlflllJ3 rl/ 11 awaJSero del!a Clll!allafazlon 
da. Mastini delta Gu•rra lii QfUllPO d1 

1119fteriarl che 11 avreobero aiutab nella 
loro causa la galassia vede ora IO scontro 
delle tre dlvene lllZ!onl· l'Impero, I Colool 
e l Manl.Jj 

Il llTOINO Dlll'UlnlO 
M:.ioo I <flrlO, l'ut311!B dovr3 saigllet't, 

pnma di g10Care quale delle parti lmpet· 

11C11819. la modalit.l In singolo però >i con 
sen11ra d1 selezionalo solo 1111a d•lle 13.zlonl 
umane. nservanoo la poss1b htà <11 1nter 
pretnre I ·catt1vt' d• turno netta sot.1 cplio­
ne mu tl(llayer la scelta 1nllllle lnl1~ rà 
owlamente su wtto I dlpanarr.I della sto 
ria. sulle nmlonì da JlC)ltlre a temllfle e, 
scoraruino. sulle lalldle di gioco le attJ· 
llldiru bel!lthe \ariano. lllfaw. secondo che 
513:.l a capo dell'lrrwt> o che !j0td13Td 1 
ColOOl. avendo ognuno i suOI punb di loiza 
e deboleuD e dltterenll mezzi da combal 
llm•nto. 
llmporo. lorte d1 ooa sapiente organ1na· 

ZlOl1e tare pennetta di lllatio<ar t.ltb-

chc pru COl'TIIJl"'IS• gtazie aopmllutlO a 
tlstema sat~ care dJ cui puO awa1erS1 e 
che consente d1 onenere 1mpoitanb lnlor • 
m.1.'10tlì suU esercrto nernoeo. I Mastini. 
ln"8Ce possono conwe su la fOl?a d'urto 
propria del metallo LS 18. escfllStva del 
pèftta Pnrnus Con I pnml, Ql:lnd . rJ1 
artaccN fronl3li sararoo sconslgtial1 a 
more di uno studio piu attento del IZ10ll8 
e di un efficace coorlllll.lmel\10 CJelfe unl14 
Ntll secoodo caso, p.:r antites1, 1'anacco a 
111so aperto è certamenle I arm;i mlgl10re, 
non potendo la barbaro lrupp.igba contllre 
su un '13lldo s.stema di 111dM01.18Zlone del 
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nemeo. jUeSl.3 sede .., mero 
e1 ellCO a dlsposirone. cl 
1111 a dire~ IJ quanllta è raggu-ar 
devote. fl!QiµJT:iJ"'do Il numero di dodici 
llpt do! per 1)3!1,, piu ultenon cm· 
QU- 1111 IM! laziooi. 

SWft.a Ui!tlFAa 
a onne ll:e!l.1ccia d1 gioco 

no:i è ITdc ra$$Mlll1e: nm.:nooro li> 

eia del la51:> SllllSlrO e 
destro del I IJMlO Pl'f la seteZIOOB 
e s-c:ona:i ~nare le az10ni, ma 

llfQlond ta le cose si fanno 
eµ~ è 6tato h1trodono .., 

Tutor\31 I CUI~ non è. a ctr fa 
~ma del t tto omogeneo e truer te con 
lreqoen lntowi e fastidiose SO'lraPllOSÌ 
11001 det consig 1 datJ dal tutor~ .Jel caso 
Per quaolo la sua realizzazione aviebOO 
sicuramente me11talll qualdle att•>lll1one 
IJ1 plu, si tratta comullQIJC d1 i.i passo 
lh :c:essaòo anche per I gioca tori più navi 

oau (e to. ~.lo 1 
La reallmllone Gta!'.ca è or*~ e ben 
$l la lllil la t<-iasi:iooe delle poche 

icone rende taucoso un rapido a1111rend1 
mento In aw unta. e stato Introdotto un 
menù a scomparsa che si ottiene COlT uM 
prewone <!Al tasto desllo del mouse, con 
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loodamentlll come 1 anacco. la diti>Sa. re 
sploralione nfetib alle unita selellonate. 01 

noovo, è necessario tornare sull'lnterfacc1a 
PI 10Cipa!e per gestire 13 mappa :he pu/> 
essere ac.argzta e zoocra111 P'llC!menl> 

una comUSl.JOne di cflc 11111 campo di tl3t 
taglia, encoia sull 1n1erf:lccta e di presslo 
ne su alcune lettere <klla tas!Jera renoooo 
dtl:lCOl1oso un preaso U11t1uo dei meni a 
0ÌSj)()SiZIOll8, elle ctmila na tur aie sClo 

CfopO un ullento allenamento Starno Ionia· 
nl. per tare un esempio recente, dalla taci 
ta o u11 fl1o del 1Tl911il elle accompagna 
c;::mo Me• F JJi{Jue. 

Duello che CQ!IS(lla tn ques:o senso I! 13 
tota e melll!I di mezzi di produzione delle 
umlà rrgo una m nor Q1.1an1rtà di elemen11 
da controllare ospeno a uno S1rategoco 
ndìzlonale Già DfOllriO cosi il [}()\'/ 
sarete chlamab a coottollare esctusrva 
mente le truppe asseonatevi senza preoc 
cupa!YI d altro. Entr<:imo. a qJBS!o punto, 
nel men:.> ciel gamepla I 

GlSTllf f IRLO, 
COMIATTfRI È MEGLIO 
Pet q, mto ~ t 1 trategiai· riSUonl 
nell lmmJginano Cdlemvo come ta fusio­
ne o uM parte gest10rula, •produllMI" 
con Qu~ll:J plu prapnomento militare, non 
b1S09na d m•nticare che d medesimo ruo 
tranqu!ltimente nterrn alla esclusiva la! 

ltCa belllea. esat:amenle str~legia d com 
battimento. E' questa seconda interpreta 
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Zlone a costru~e ff 1ulcro del ~ 
DOW dllnentate Ol)lll awr0Wlgl0n8 
mento d1 nsorse, ogni centro Ncerct:e 
ogni rabbnca di praduzlOl'le E quest:i a 
beo gu;vdare, non è necessar ame::· 
mais 

Le U!lllà a 'IOS!ra disposizione soro • 
a11·1nioo di ogni missione, 1llus1rata 
man era 8Sa1J1 lent~ da un br1er1og ce 
avvale del molOle Slesso dcl gltico. 

L U!llCO mo:lo di 1nddere SUI "P3lCO 
chine· è qJo 10 d1 acqu stare, ~ 
quesla sedo, nuovi menJ da oombatti 
mento con 1 sold 8CQIJISIU rielto ~ 
mento delle mlSSlool inced•'llti da 
awiungere a quelli t>ase. lnlinil 131- va 
stessi a scegltere gli uorn1111 da uttllmre 
sta come ptoli che come lan11 ser1)lic;i e 
ognuno ha caratt~nstlche llef1 1J!!OSe 
11c1Jne del tul!O lllUlil!, ma lunzior;:: al 

background altre dec1samen1~ llf8ZIOS8 
La mancan1a di un qualche me:zo di pt0-

dU110ne Il siata. 1nfatll. colmata o 
ta•o. d3la Po$Slbi!ita deJe 1<>$1re In.aie di 

lare esperienza e quando ~ ad 
aYtlle dei soldali d'El t8 le cose lnul•ra: 
no a tarsi mollo p1u esaltanti 
Sces sii campo dJ battaglia dt Oèio 
viene llJ9310 l anone fa d3 pDon3 ma. 
chiaramente. non m moda Slacciato o 
spavaldo. 
PrDllflO pert.hé I meu1 saranno g 1 stessi 
d3I tnmO alla ltne d1 ogni llllSSIOOO QOOI 
~ va studJ31a anentamenta per e. ra 
re una prematura dipartita \Je s~rtoposu 

E QUI :i.~e le \'OStrc capac.111 di cond rre 
ll<iJlaO ia saranno messe a oura 

llfM, ~neodO meno la possibil ta di one­
l!Cle dei nnfo111. snlvo ccce11oni previste 
nel tlllellng SldSSO 

teOllOl1ll3 dei meni, 1ncttre. nscnte in 
llWll8fD dedsNa della planunetna del rer­
rttono A seconda cne C1 si troVI davJnli a 
l0!18 montuose o a vaste praterie, ta scel· 
ta nel pre-bnellog di quali mezzi adortare 
pu0 facilmente rare ta dtflel"enza Gli osta­
col natural non sorni:re possono eMere 
1lvltatl, tanto plu r.he cl si può trovare a 
p;1rt1re da una situazione di palese svan 
1aQ1J10 dala quale è rL"C"!SSaflO ~ tuorL 

A poco seMranno men aere1 In campo 
aperto, dove domineranno mvece 1 cerri 
j>llSanU capaci di m ra•e e co1111re a lunga 
g i11.lta AQ!U e vetoc1 Invece oovranro 
essere re macthllle t>e•tthe 111 2llle poco 
actessib1t1. dove facilmente sl pou~ trova­
re nascond1gllo contro lt luoco awe1sarl0 
per poi Coipre con agg1rarnen" st.idiat1 e 
puntua 
Polch6 la maggior parte del meUJ vtene 
assegnata dalla missione stessa, la vana 
bil• decisa dal (llOCatore, ossia l'aiuto 
ac(lUiS!alli~ ali\ I soitli òo:Ua carr.j)agoa 
cosMulrà S!M!SSO un v;itore 300 unto lon­
damenla'e Per questo bisognerà evirare 
di ~cqu sire nuove truppe a casaccio. ogni 
acQUlSto deve essere motrvato da una 
reale esig~nza di campo 

Il RITORNO DEL FRAG 
Ben< hli l'elemento portante Sia la strale 
o a. è PQSSble controllare d euameiite 
una singola "pedtna" e~ rome se 
s1 trattasse di uno sparatutto 1n ;oggetti 
va Subtto vanno tane le giuste premesso 
e rasslc1Jraz1QN r1tll coohnnti O. c'li 

pouebl>e temere un ectesso di 'SindtOmll 

11.1 R.1mbo •• La ~1 ta oer contrcao 
diretto nutta toghe ali' mpronla suateglca, 
e anii un abuso potrebbe portare alfa 
tllslana Clelftntero esercito V~-ersa 
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ouesu ooz1ooe oocess11a di un uso 
saj)lertle e à088to da lncaslonare netta 
maccti.na del plllllO o·a1tacto. La daSSica 

opefaZIOfll di C«Chlnagglo 6 111 vafldo 

f58111l!O sltuanone nell3 qua e si carl­
cheri d vosuo uomo In un vWc8 mezzo 
d1 1raspono per r11asc1aro nel punlo slaòi­
lilo, Qu ndl proced~r~ tun va'llènle e por­
tare a termine ti deilca10 passaggio. 
Par1mentt ullflssime saranno le a21om di 
imboscala, per anlrare t nemici per esem 
PIO in uno slrelto o In una vallala e mas· 
sacrarll tfl11cemen1t senza troppi prollleml 
dall'alto dt:lle moolagne, magari con qual 
erre sana bombardala 
I controllO In QIJ8Sla JeZJOOe nsente pero 
di quald:o impef1tlllone di troopo 
SeOllene noo sia .., 111110 shooler In soo· 
gettrv1. sareDl>e comurque sl."lta gradita 
la possibth~ di ubJizz.are lo ware laleraJe 
ta cui mancanza• spesso compflce d1 
qualche lncldoole lasbd1oso. Motto ullie. 
invece, 6 fa possiblllM di COOlrollare a pia­
clmenlo la lelecamera Virtuale, caralte(i 
s11ca srruuabjle, d'aluonde, In ogm 
momenlO di gioco. 

ARRIVANO I POLIGONI 
Ofma; pare Che non Ci ll06SI essere Plll 
alcun OIOCO senza poligoni. ne OOW '1llen· 
de lraSgredire questa L1C4.I regola Per 

qi.ani.. la tndlmemlon.lJ là non s a U11a 
carartenst.ta struttlllale CCll'l18 lo è, .,.,. 
ce. In Homewor1d si òM ammenere che 
ci ull'liamo di fTllf te dJweto a un bel 
~e I rncl01e poligol1318 riesce a 
Vtsual1Z2are quaSI l'1n1era mappa d1 g10C0 
zoomando al massimo llvello, io modo da 
1enere sctt· occhio la slluallone nella sua 
gtoballlà, una teature dall'Indubbia ublltà 
e spettaOOlama 
Le rolallonl possono essere eflenuate su 
tut11 gH assi, e rn ogni Situazione è lac le 
trovare la giusta angolallone I raller11a 
men li non sembf3no alf were oow In 
aicuna SllUllZioOe, e I aqmlà con la ~e 
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SI i=;>! Cirtoslal1la 'ahra ben 
SI 8W C Cii I design decl$amet te !spi-

rato P!I' ;:;ioe 

Una pero è l'lmp!anto uJdlo a 
sa.-ras:rr liJl!iD ~sM>. pur on mo OQnl 

caMJre ~mento rende I Il.I 
mosler3 e 'ulurlStica, 0 la sen 
t re misslooe su ogni sin 

llelll sonori godooo poi 
di un r». C'1tl:!lili:o In maniera lonnlda· 
bi • e se di un nardware ade 
gualù ter Livt ~ I t':SP6 
nenza t.natmente Oevaslan-
le è cai;iarto a regalare 
le emoDrft 

Ma se IT.IO'!SSJ 

llUSlla lt llll''llSllE::tJ P«J C$11lriore, noo 
per I telliooMI artlfi­

sernllrano ag re in modu 
ra:xioate. e trano Plil e plJ 

vo te rranem e <Il una rout111e sb31-
lata rm la "' Il quale due 
unita Deb *'5SI flzione, nella lreoc<S1a 
della battagb. SI t'Cbno e COZl811() 

ripe• ~ rtoeoen:lo M P.1S!;30QIO, IO 

stesse ~:ttie 
nerrKo giace irmlcò~P 

anche ~re wir.:tw e sotto a 
klxo lnel1l~ 
diii V=xalUt oon accer•• ad a1cu 
na reazme ~ errcn a 1rra!lala 
L:à mmam 1n pa.1e 111 li:olo Cile ol!re 
oomunque IN Ida aspra e impegnJ va 
ma tutto lascia pem..11 cne rrogramma 
ton, a questo punto si auJurano sempre 

pcu spesso un m3S$ÌCCIO idUo del nUil 
pla're.r per 1JS1)31111:318 Ime ed eneti)le 

Cm buona pace Oi!I 010CO In lirV"I• 

Amedeo Rabottlnl 

PC COMMENTO 
Prerogativa llel capolavoro è la per­
fezione che, come sappiamo, non è 
di questo mondo. QueHo che 
Talonsolt cl propone è Invece un 
gioco elle, insieme a molti pregi, la 
mostra di I.Ila dlscfeta quanbtà di 
punti a sfavore chi potavano _,.. 
ITanqullllmenta nltltl per nntclen 

DOWun titlJlo clawlro perfetto. 

Cion0flo$tante, u rtsultato è c!Mnm­
mente divertente e Il dlmentlc.I,. 
tutti quegli aspetti cl1e aanllbero 
potuti essere realizzati con magglof 
perizia, complice anche una reallz· 
razione lecnlca di altlsslmo livello. 
La difficoltà dell'lntermccla, la ridi­
cola lntelliilenu artlflclate, 1'1pprot· 
slmazione Ilei controlll nella fase In 
soggettiva, nulla possono di fronte al 
ritmo lncalunle e llfll lflda !Ittici 
che potrà far godere tutti glì 1ppas­
sionali di un gioco dall'Indubbio 
spessore. 
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Three lives. One disease. One future. Il survival horror raschia il fondo del barile, 
trova un futuro prossimo alquanto inquietante, note biomeccaniche • contagi batterici scono"iuti. 
Hell wHI be born in the heavens. Forse ... 
IHJO 

Get.r. " ~ 
Casa: t..&-~ICIM! $.......,_., aicraon 

Dillrillullwe: a> 'iU1I lol 0331 226000 
Preu o: L. 99 'IOO 

SISTEMA CONSIGlllTO 

l'YoceslO<I: -.ro:..:11 w ·--,)ft .:xl "'1l 

llAM: "" lii 
Gnllea: l'"" •a 
CD·ftOM: 16'( 
Spazio su HO: 100 lii 

(JlillU1I \lld1101udiche e leggi ll1Nef • 

sali del cM1f1inenlo dol:Rinr.x> 
'i9IÌJI) aamtifi al ..,.. d8! ~ 

'1JrTtir sr.:.wm dedsiin e""' kJgU 

br • llJt1 Q4JI di metropoli ll06t ·aOOic31.ti:h! 
llTijll'Ollallii 111YJ~11 di lllfrbie, lrenetK:lle 
catte al vampiro turnista o slerootipl 
Jredioevali di cava en senza macchia e 
ma1e diffuso oa ~e La l3ile 2. coo 
5a15a U9nwanz;i e 111 pazlco cli l!Qe· 

llAlà. ~ ili caronicl nsultl~ dela prass 
gi.oneralmeme llCaJlt.Jlil e Introduce al deca 
no schema horror azione SOllfawlVBnza un 

IUÙlfO Ol1Tlal prossrno, sperando In~, filice.c 
ma di di~ attua.?loòe, f11'!1'330 del 51.m­

lilUJ oenere e~td ~ 
de:l8 r.dcl elle SI~ &'la base 
lk1 COl'Sll10 preludio Mie che UlldlCimla 
anne pnma detl'e<a lJll:lna un mereonte i:ro­
venlente da Marte e.idi! trn I ghlaCC1 
dell'AntartJde. Net 1984 oo metuor te rrcr· 
Zl3l10 dassirJCi!lO rome Roccll AlH 8400: 
>Vl8 soopel1D 11 An!.Yt.de nel 1996 la 
NASA annia la JlltmW di nicllJlossii 
net sueldt!tto me1eor1ts Soan10 nel 2009 
pnma missione w MJrto ti ralauvo ~ 
mento dilla base V:1a 1 P« la ricerca sù 
battnrt vtvenU marziani L anoo 2018 SI 
da cm un oonfuso e szntc!.ieo messaQl}O 
~ case Vita 1 -se llmd 111111111~ 

cm IQllf}aWO lmatlO Bwt'111 I eQAllllWO' 

18$1at11 se(JiIT3U. restare mi· In segi=o 

sl!OOZlO radio. fino a quando.~ 2019 in 

sqo:idra lnvestJgaUw composta da tre ag5lll 

atterra su Marte Oli SI dà lnizto 811 ipa;;ro, 

!l(lCO -. ~ ageflll entra 11 una 
~o eq11il11J10 sepaiata il ~.:a 
dcll 6SCllll:la iirettNa dela mlS$iore. 

"r8~1Jt11 separatJ. restate mi· CIO e e ana 
sapere. ala llne del cmu. è che~ 1.-::> li 

IOIO moosse. morlrebbe10 1111t1 Oueslo 
splendido ese~.o 11 coosawt10 ISt.,.,aum 
irlrtlduce lndnllamenle ~ SChen1e di 
oioa>. I <J.111e non si odu:8 ala dassr:a e 
tnitJlll scelta di uno solamenll! dei tre per -
eonaoOI d •I party messo a l106tra d!sposlm 
ne, oon cui Pili proseguire m sohlarla nello 
~~em~nkl di ogni forma di mate presente 
sulla SlaZJone Vita 1 felce ~te. 1n 
lJlldo o nsonewre 11a solo 111 g.mip1ay 

dllalO, CIV.io e cµ11VD mai sconlalO, è QUl!lo 
di COSllJ1gef8. ~. >llli,"1~ o nolente 
a un COO<ò1nato e attemo u1 zio cli tutt1 e tre 
I protagonisti, attraverso collaborazione e 
scamlltO d• ruoli In momenti dec:l$ivl La pro­
gressione degli aweniment1 non è. come 

accadeva In Resklenl EW 2. Incrodata anor 
oo 81 ruoli degli awenton e cooseguenU 
hli sepatab AW/lan Gol:rc vecle 111 inco 

lio OOM1ttore, CX10 rm ~ u. il cui 
r entrata il IC8Ril de9l allDn che si alterna­
no sembra essere l'unco espedente per 
proseguire nel'awentura lM al1emarsl sem­
pre blln dosato e mal sllclanciato 11S1mmetrl· 
camellt.I 'iOOO I' in'Cl'eoo di 111 personagg.o 
11 ~ u lllllanilmSnlO del am«CI() 

narratno prosegue tra eccidi dì essen non 
cmlormi alla natixa U11131'e, eaplolmione 
ollilllgalll cl cunlcd1 e amlliool3l10Jl< do 
diversa natura, li tutto cood~o da enigmi non 
S00'4lre eiementan a quan10 ci aveva abitua­
to la precedcnM pmdlJ2ilne ludica di tal 
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genera. ~ a IOCallOl'll segrete tramite 

leva o llUIS<111U da azion.ire per awiare 
ingranagg; e macchinall ~ per I lfrOSJE!O\ll 
della IWl'lllCJl! ~ ~ sen'(llici ale­
mn l!'lillgìrnl dnanli Ila ~··a ben 
Pll attenta di pert.:olatl ca.W pooo ~.,, 
dalla dl!:cle sWOOl1e I camrooo Cile ooo­
duce l'llteme al'epiigo finale 11111*& solo a 
lratu pjato. Nella maggior parte delle 
Sltuazml 11 lcol molN (lell'8Sl>8flllt1Zll sarà 
l'mtreoclarsl in hnea rena delle ue awantlfll 
del d1tterenu pMOOaggi, con I quali Intera 
gire all'Interno di 111111 I l'espediente narra· 
Ul'O che consente al hlo colldUttore di lnpaf­

ursi a lal'Ort detl lngr8$80 In scena del 
Civelsl soggelll 6 <XJ&rUIO dalla carattensll· 
ca del wus sconosaulO di condulle ala 
PIZZlll prima e ala nvte In ~. nel e­
YlllU là tde e."'...llej lii ai t llel!IOllilQlll SI 
lrotlas$erO a CICllliJtto n klro e oon m 
pei me Resl3ft "lep:Jrall' sara C)Jl:1di 1 
lllOOllO b.lsilale a cu porre rnenle. c:os:m­
gen<i> alla cooperazione oe1 ruoli per ooun· 
gere alla do'lula cooclusiore I tre crNentu· 
neri pouanno. per cui, ~mbtal'SI ogge::. et 
S1mt1ra, coricedersl fal'Oll reciproci per aete­
dere a locaDonl a tnmenti lnaccess1b1l1, oltre 
che essere sele100.1ti In qualS13Si momento 
•morto•, pnvo di appau1nte sollJlione. la via 
di tuga per tal S11uaziooi nsiédera S8llllfl! 
ne9I cdlaboraziorWI anica. l' atrno6fera che 
CIWICla la prtd.lzione Tal.e 2 é di dlma 
q euli e rea'2zazlone. lonernente 1S1J11313 ai 

Ui eaorom e oouu P8llWtrO di 1110 sehe­

ma di QllCO da! concepl ~~·A 

c:amc1are l!<ll atdfll8 di comro&i. ru1pa 

swo c!.1llo stolSSO ResòJtJi Ew e ~rrutallle 
nelle a.rioni a d :ll)06iZklne altlea>, ~ 
a un banale lnveflla~o dt oggetti e arma 
menu del caso e QUanl'altro, che possa 
essere OORiiOOla10 reiaogio lmmarcabile 

del geneie La consde di goco rr10lil1a 111 

primo piano led Unillo6i e wammg vari da 
tenere costanlllmente aott ocd1o lndcaton 
vitali, arma co1ret11e. mJllP8 oer orientarsi al 
meollo e bioeconmr per ottenere una visua 
llzzazlone dt'fl'alllvità c~robrale umana m 
pross1m11à del pe1SOOa90io Comodo e lnno­
vat1l'O ~doote por ~ noccssaro scambt0 
di ogge111 è qdo delQ 'JXli>la poelJllatta" 
I suo UIJluo ci lalà IKXlldefe al'lnletlac:Cla 
del lnvc:it1riD per la selezione degli oggel 

de scamblin e da ru-iere Olme piemas 
so. le locaZOll che bmo da 5lorldO a 
l.C1'ltan Gothc non dl!OOlano segni di pa111 • 
caare mentva è3 Pllfte del PIOIJ ammatoo, 
llmlra• I al serrolice pa•cnv.oot di elemenb 
baSe del geoe1e norror. Ol luoghl retorb m 
sce11o111 post futurlsllct e d•mll pretsstr a 
mi.wwera la macc~lne nanauva Gli :icenai1 
prereodenmb segn<100 lnevltabllmoote Il 
marJClto agg1omarnen10 agli standard grafi· 
a attuali. 11 ta GOOIOl'll d1 un lortB legarne 
con I passa!o Btanoo 1ewe pclGbcce su 
1110 lCa!lD IUTle!ll et potigcn al!elTllWllD 
esteb e W1ial Wmm:io=ie. ma. o Ol:ro 
calllO coreer.tnrro a~ dl com­
PLUI · mecr ... di ep:1e1 e IJllplellO e1e1 espe­
nenz.a Abili giocltl et f~ et lx:e altlrellrl· 

ro SjXlllldcamet un paesaQ!llO mctllllco 
e deSOlato, cosi~ di laCt.ne a IMlllo d• 
design e di marQIZll croriica di onglnal tà 
llnlc8 noia pos.• va Cl1C suona a fa~re dcl 
sonoro, del 1uno nella norma, è la posslJJIJ!à 
dell'lll1llno del OtlllOCOllo EAX. lmnundablle 
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~fflelt= di reroe1e l'atmosfera 
rragg(r.:~ cairMllgente, a'llCAta dall'au 
dio et d fltdlà com 
~ scnggeià di C810 I f(M2I oel 
omee Mllt::l llllSllaZionl dcl 
taSO. l!Ui!tà 1n n0a precoce 
per gli di lOl'bie 
I irç e ~Che V3lltl 

~ f;<lllO et Jl\leprlme diffeo-
st:Jl'll da qiello Cile $ reoiltna 11 

Sede irm. LI $!ustte mancanza di 
allll6it a Ioni non sernin al 
passo col len'Cì e:! eslgWe ll(Uche SCfl11)1e 
pu ~ ~ eluse In g·an pa11e, 

decreta un parziale rtSUa;86SO del btolo 
la.a 2. o se c:r!'lerltll un ottrna mediocllla. 
raggotr' a IJllllll IDIO Manca Qletcosa 
ll1SOOTll3 rrarcl'ìo di faltlr1ca 
Che stn> le CIJIJIOOllU~ IOlOr pooo mar­
cale Ciie ~ 11\::or'elld stereol~ mes&i 
~ ~isielne ala bel e~ Cile sia ma 
striitaa et gioco dii l.:l e per da IMllll3 

marol QI >3lccs3 

Lore1110 Antonelll 

PC COMMENTO 
lelttl d'Ingrandimento • lantemlnl 
magici appaiono superllul I* stani· 
re diletti a lìvello 1trutturllle e di 
concept elle MartJan Gothlc non ,.... 
sce • celare. Ripeto: una l1nrttura di 
gioco che paga H pmzo di una data· 
zione ormlli superata, una scana 
carattertz:zazlolle del prot3gonilti e 
una tanto 8lloOnata. ma poi elusa 
brama di horror sembrano schlac· 
clare la buona volontà che aveva 
dato vim alla tripartizione del ruoll 
dei personaggi. Ne esce fuori un Uto· 
lo mediocre, con sprazzi di Idee vali­
de anche se mal applicate, da sole 
insufficienti 1 colmare le evtdentl 
lacune genetleht che Il titolo Take 2 
porta con sé. 
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RAH-66 COMANCHE VERSllS KA-52 HOKUM 
Tra Gunsltip! e LongBow3, Empire spicca il volo a bordo degli elicotteri più avanzati del XXI secolo 

INFO 
Genere: Slm\Jatore et VOio 

C.1a: tlll>lre 1111erac11"' 
Wluppalore: RamWOfl<s 
D11111but0<1: l 11er - I 80().e211 n 
Prezzo. I uQ t'f'Vl 

SISTEMI COHSIGUATO 
Slltol!ll ~ _,s D!ilM 
~ ..um I 350 Mtll 
RAM: MB 
Gnlfk>a• O• 130 oon aineno 8 MB 
CO-ROM· 12X 
Spulo tu HO: 30 1MB 

iJ rumero di aorte do PC le13 abbia 
111) B'M:> mom di recensire r i;;:.ma 

r.rea:.one dt1lla ~. 1 lllle:sls 
simo Gunstlip1 SllTlllbtDre ml \3re 

cne. per la sua nlevania SI era agg1ud1c.Jto 
la copertina della rMsta A circa un mese 
daBa ua dislnbuZJOOe le notale reL'lllvt a 
L~3 SIJ'O ancm rTCl!:O sca-se e ciO 

1111'1 las::ia presagint lf:l1ll br"'1 81 IUO nrri 
'IO. ma più appasslQ'l;l di VOI n:;al)!rar "I) 

ll'Che 161'111n etdle!la nel set:ae dcl 
sinW1llrl di vo1o ll'd!it:Wl, di cui ancnmo a 
e::Jmln3m6 n 11ae alr octti<llJ p~r 1e 6i1111J • 
lallonl eo1~otteostx:ne Enemy ElK)Jge(f RAH 
66 CcmJnclle vefSUS M -52 Hclì1im i d'ora 

In ~ pjiJ S<lfl'4l(lceme111s ComiJ11dff' 
/tJl!unf ~re Ila aftlàato lo sWucipo del 
g>OCO ella RazorvAll1<s soft\'1are house o.a 
a:mfce ci .oWcilt' li3Voc, ~ do 
Qmr)Cfle H:lianl. m•"idalldi:> Ml Mao 
qul!;tJIMI e esoerier.za ma:.nl.l 4llo 
avil1.1:W:OCe t'1ordiaoo Senza '.rOClllO r.1lbr 
v1 11 Q\lanto affrunwremo net ()l)ISO oella 

rt'fenSIOl'le. sapplale solo che Empie hiJ bcri 
npo~.to le sue speranze. 

IOIHTO FLL 
In Canand1e ldml ~ dl:3rrc a 
llOrli:J d <lJe ira le 1111 ros:osi; e ~ 
macchue aerei mai realzzaie, I Boeino 
~ RAH 66 "Cornaidle" e i Ka!TIOI\ 
Ka 52 t*iklln B "Alhgator•, pe.t oMIOfltare. In 

luluro pressoché attuale, Ire teatn di scontro 
ldeaU d.11 designer della sottware·llCUSe 
Procodondo ain Old1fll! owero una volta 
~13111 la prooedlla d'lflSt.lllazlclr, non 
81 IU) Che restarli SOllllesi lilltl mam 

http://www.oldgamesita lia.net/ 

PC~ ii 
~ .............. ,_ ...,,, ............. . 
CONSIGLIATO 

di una qualsla:li s~nza l111toduttlYll c:ha, 

seppur elemento dttesso110 111 un QIOOO. IDI 
avrebbe lnfastKJ to. anzi sarelile stila m 
sprono pei lar ClllSalle la vogha di sal!.lra 
SlblD il élZICR l'lobol:limoote all'lr:!r..:!t:· 
2lOO;' si e in~ ia la IWC1tità ~ 15.::i. 
richiamalllle nd mero~ cm Cli é 
poss bile 5e1Juire una canwQna In cmo e. 
1nd renamente, osservare cosa rea1lme:"i!a 
ablJCa da offml rl OIOOl In ago unta wro:>­
no presemate tre t pologlH d1 OiDJ:o; carrcia­

gia sellermag la e \IOlo hbt.,o. La <rotdtà 

volo Ibero esplica le 1"1Z!Olll sia cl 111a 

SICil "111$1a11 a:lal" ~della S8Zlln 

ml. dilend:l la llO!Sb':l3 cl ~ 

ain I moòbilo cl \IOlo oo OJo ei:u:e: ~ 1x:r' 

r ll'IÌOOICa e cm ~ lislema ai l)l1!arrlentl) 

rmCllé di lare I P<lmi lnaintr cm tJersag 
aera< e terreslrl P\Jrtroppo 111 questa sezione 

troviamo ooo dei poctu pu11u dolenU nel 
gioco: • tutoml A d tterenza ad cscmPIO do 
Guns/llfl'. In Comanc11t1 1*Jlqnf 1w e e ooa 
ma e procna fase di 111t1cs11-.1merilll cm un 

i:.trultolO pl()llto a roostrarvi lnteratuvamente 
aime epprenderu I p111111 passi. R Mto Virna 
rrnandato all'ottimo marwle fomrto a cone­
oo o alla dOClll~ aggiun!Na lnciLJSll 
net CO-!Gn. IA leda è disCuihle e 1111'1 

bvcrlSCe tdon> che cl smAaton scm a 
c1Qi1n>. ma per cti ~ l!C41stllD già 
~ nl>« ra a.va cl 8PIJre!1dimCnlJ è 
ntX>na dras11eamen10 tllilJsa queS1a f!fdve 
parentesi ve11•1rno nuOV3mente al "vob I be 
ro· Le missioni selezlOnabill sooo state ain 

gp113te coo d tt1COl1à cmscente. al hne di 
rendefe le piwne molto utili per prende<e 
coolidenZa con gli efilXllllln seleZiln3blli e le 
ll:Jllle Cl "ralfin:m.Tfo". per le l8cnd1e 
:MWala a a!tla:O al soolo o di ni;> rv")fo a 
basSa <µ:<la) 

IAGIAOO 
Il mondo generato dJI motore grabco dcl 
o;oco è ijttODl!llttd coline e awallam6nU 
fn(Jltm cli~ non stu:ano 111u ltJllO dal 
llla; scenan di goco molto vast;; un con 
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W1Cellle e!le!:i> di ~ reso del rlllli:IO 
s!rea:1are del rerreno sotJO I ll06t1! occhi e 
un generale senso d• mner.:I008 nel'llZlo 
ne, ancne se VI sono degli asoenl non p-o­
l)liamente poSlhvi 111erreno, seppur nelb 
SUI! reahstca r1procllzone è spesso a I nia 
lri:a. QUaSI IJllforme, fillTÌ e stra11e sono 
~a ot>cd'. 1rOClllO spigcee e asiyuo 
P« iunero c1 po11gcn Si i1lltl <t p.:11.i:da 
n che. stWJt Uasanbilssm, tam> la di· 
lerelllll In sede di paragone ~ CCl".mr.:en­
:tJ è scnro dubbio 1a resa oegr1 aetet e delle 

umt3 a terra Pur !!!lllza raggiungere 1 lncre 
!llbite oettaglio uralico dì Gunshlpl, ~ ~imula· 
!<lle di Ralof1•/0l1o.s J1fllj)Ol18 mO<lel11 aerei 
ben deflfllll In cui il lastllltOSO effetto cl Sllì 
goloslta 6 QUaSI del IUtlo asseiiie e In w le 
ILo:!ISe tciOè la~ axk2te da 
llJl)el1k:le de! poig:Xi per CCblere 111 el1el 
to vtsiv'l IJ(cdr!ll ala realla) sono IXIO 
Oosate e OCIÌillJmente sce!!e Dove 
Can/lndit! tiOklln convlm maggootmefltO 

& nel ò.Jnag IO degi ogga!L a wrra, siano 
essi me11I motonzzall unita awcoa1e o 
5lti tturn fisse (come case. 8!T'ilascl31B ) 
Ci• si clscos:aro ~ m;ircatarrlijll!O dal 
lenr!(ro cmlSINlte, àando spesso la k'n· 

S3ZXJlt <t essetl acdr.llln su lii clt'.etenlB 
lil'ello Cerio stano estremmndl. JXli;t1é 
uria ~ In a.oooe non Si avra B ~ pm 
ammlrOJ(81i paesaggio. ruttavla essendo 111 

prodotto che merita la massima atten.?lone 
6 bene p;1·1><une al selacclo ogni minimo 
f)lll1l(;Olare. 1.1'1 aspetto rnnovah·vo, e umco 
rlel liOO genere. è rappoeserddlO dal co pilo­
la. fUDido la tesla del pJW a t>oroo 
del H:lul1'I tr111e1e1e al '«l!tro fianco I CO­

llibla. erldet:.J alle Cllfllnmsll'e eilttrtn 
cne. al l'lOlllUJraggrO 0e1o stito tlell'elitolte 
ro, alla Sl'gnalaznne dr f!WlaCCB nemk:he e 
ad allre vilàlr funZIOl11 d1 cui non potrele 
OCCl.cl3M se ~Irati sulla naY1Qazi0ne Il 
co p lol3 1ene1ev1 Ione. e \'Ml: 10 vedrete 
b3ralnllnalSI tra la $ll\ITiel1tlZIOl8 di 

iaoo. 8CU:ller• la lesla ~ SlllJilliori più 

cak1e osseMte D ~ala imta di 

neite luasl a stibl ire un laeing m.1 S11C1n 
mentato altrove e si ha la cooSQlazione di 

non eS&ire gW unici ad allrontJra mlssiOnl 
al allo nschlo. t:ani~e sara presente 
in:M nel Comanche ma. la <llffe<ente sùut 
t.nllOne Qll'e6cctlero. a mero o non 
CIJl1l)lefO CXIII I casa> 111 giro di 1 BO" ne 

1a 'llsOle I passaggo cta'l ll10 

al o ruclo aWlene rapid3mt:n1~. CXIII la 
~ Pt'~ ci un tasto e I a."iOne 

ne nsc11ta mm1mamente, anello se è 
~ te scoos.gliato cambiare modaillA 

mezzo di un dogflght 1oomlla111111ento 
l3Wldn:tlo) poldle tm marcata di 

sei:nndi poCtà1belO essere fatai La gtala, 

nel tllf1llleSSO, é CllllWlCenltl ~ la 
me<tra dei proàll1J auU(lll "' pe&no soc:J al 
$llllU Jtore òella Mii;r0!lf058 

IN ACTION! 

00\'e Comanche //olwt11 non scende a com· 
prOOleSSI e ,_,. aspcllO sirl'IJbtlYo 
Corrcllet!l• le lnlSSIOOI su!flden per iwen 
11e:11n1 0saot1 paoronann cxin 1 Ili? efr 
Clll!erl a si puO bnà:lru a cnpofrno nele 
nm Q"l'Cl3ITt8 tlSponòli nena ~ 
Schffinagl"ia. prfllllr.lti\>11 a u 3 pru love 
gr.a:rva modal IA Campaqna e, nel OtOOO 
mu111p1ayer, meno esoso. 11spcno quest'ulll 
ma. per larQ!leZla di banda rrelllesia Le 
Gles.o;e 111ennche consi<1en:oof che a~.00 
mo espresso per la t001l!llà Volo l.Jllero 
possono appCQJsi a Schetrnadla In wru di 

00.. IJRf1(lere, f1 ~ $lrettss!nl. CleCi 

siol1 c:m::.tie e. manoo!e alla 11911 non è 
davvero mollo semplice La vanelà dl1llll 
m1111-campagne proposle, ctopo un po' di 
sana teona sul manuale. SI app-eua note· 
wlmente. giacché SI uana di s1tr~'llionl che, 
nl!I corso di una vera C<l"1JilQf13 111 doYran 
no fl'Ofl1Bggiare. ma s1ld:r!dole ~ 
men'.& lii ha 13 possillili1a d1 capwe eventa1i 

lllOll o di Pl'lellOtl3tSI nel tao~­
menlD. Già 11 QUeSta bs>' det guo a s1 
rnnM somtrerSI dagli lmUIT'ilflMJU pera 
metn da avere al6tanlemen1e sotlll oonlm· 
IO e dalla v.inelà d1 lii !A che è Pf)SSltl ie 
coorrtanara Pili sfondare le IW1ee di difesa 
nemiche, complefe artacch1 alla tao bosi 
per COflQUIStl1f o plu Drutalme le railtll1e al 

• 
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Sldo. tLrni ti pMuslral!OOe o 
fa!1l lllJOlle necessare a vin 
cere la LI 111Tiulllrof1e è totale e 
ne=:!' m;;ierti è ato al caso 

&:l!Uatore di QIJ3ISi3 · 
sM:i;ilia 'Til~OSIE:ondidìra esso Sia. viene 
spem d:!;O cmsiderando la Slle 
Caaw:e ~a u g1000 si 1t1teo-

11e la QU3nt0 PIU fXl&Slbtle rea 
liSICI. la D06Sihill s tU31IOC11 venflca 
td le guerra 
FtJtl~:!S'lre.-!.11 si diS!tngwllO calJlla· 

Qtlll dlnaotidle e canwgr e sen»-clromi 
cne. La dltterenza tra le due è tela~va ana 
Cllstiahlà o meno di evenh ventic;1bill, poi 

ché se m una C8/T1)<lijna d1n:ima ogni 
l<lSlra azlooe SI rillet! ...,.à s~la Mure msoo­
nl In m:xlo del tutt> rtllalNO a~~ 

!in c:itostlnza. In U'lil ~ seni­
dromr::a vt scro l3IJPe 118-IWogla:rm:l!e, 
da con1l1ela SI per poter andare ;tiantJ al 

JIOCO (gl1AIO per nmanere n tema a;me 11 
G!"1Shir>I r.,, RilzorMlr1<s la scelta ~ caou 
liJ su 11ra pau compl•ssa e 1mpegna11va 
cam~ dinamica Giochi che Imo a ora 
d avMOO otter10 irrcllementllloni ecoellen 
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o di ~ie lflllllmi< tie sono st'.lt1 
LOO(J8ow2 e FalcctJ I O. ma Coma11ch6 
~ non è se<Xlll(Jo 81 r.ilat IJ1oll. Le 
campagne seEzimòl!i 9000 Ire °Spada 

rda sal:Jbla" ·~ dì h'.ttlenllanza" 
"Tasll kirte .., e Si ll05SOllD at~am 
Sia SIJ frootc del' forza llll. con I 
Comanche. lila sul •1.ir.:;1nle CllJIJ0610, con la 

rorza rossa ll'klkuml 
La IOfo aedibtW.l e el JIJSSlma tanto da 

~ C0111)1elamerl! • ga:alole net 
rn:atwe degli 1M:1111 e oa PllMJCafe 111 

piolonOo senso d rrl!a2iooe ~ le aise 

non anllaSsero come prO<JramroolO 
e rilt'ffaa:ill per la l)lallfl>CaZione delle mls· 

s1<n sa prllSer.ta SIJ<ldivlS.1 1n van p;11111• 

IM lroverale un'1mmaq nu q1" •1 giro) 118 ru 
pc:a al cc'fitrO. per o menslonl quello 

lll!Orma!lvo. cm sttrml e Imma~ llele 
ln!à &ele:zold!e I pamelt> per lii se!ezoe 
dele 1111SSO• e degli e!lalaeri da scNe:at. 
QUC:o dei mess:J9C)I, SIAfo SLllO della frG 

iooe 11 corso e del elconcro La loto 
dlsposlliOne è ramnale, la mpprcsentlzla'2 
lntu 1;.i e I l~mt!flto presscché 
tm;e:(3l)ile per w se do'lesse andate 
llDflD qilllcosa ron Si può ceno ~ 1 

un errati letllr.I ~ llllarmzlori a 
l'J11ioobrtne11le curata è anche la f1:rtllll­
nooe dt!lle mappe di goco, oos.1t S1J 

LIBANO, TAIWAN O YEMEN? 
... Qll1Patlll .. , tJoco •flrollWlll - 3: •Spldl .... tlbb•·. •c-n. 
~1 •pendetiu• •"Task Force UballO•. 

SPADA NELU SABBIA • nlllentata net venante delt'Anlllla Saudita 
(llue Force) •dello Y- (Red Force), tuUo tlondo di u111 declnnale llte 
In Y- e Arabia 5audlta per la rt""411caU- del conflel clii li divido­
no. A COftlllllcan I tutbl, le tco,1rù di rlcdll tlKllwltl pellellftrt la 
I'*" 6 lnftt!Nle. 

GUEIRA DI IN1>1PENDINZA .. dlpmMI I ......... tlllwlolo ....... 
lii •ettonle lltllnuto dli hrtlto per Plildlpelldeim di Tllwan, t ..... 
tdlllntl tul fronte .. ln.lppe statunltentl net dellcat8 CGmlllto di Impedire 
Il cinesi Ili consol!Nre le proprta tesla di pem. 1111 lsrtlorto del Taiwan 
UU.trlonala. 

WK FORCE LIBANO 6l'llltlrueanipagn111111...,.111111,-"' quella 
... ltt.._ ... I MrYlzl 11pell occfdt .......... I - cl 1U1 
,._ l9mlrtstlce i- far •Flltllcl.., ............ , 1 llltlrnora. 
E' rk:Nesta ua I ........... rafldt I - lnd11i ... Asta flotta diti 
Stati u.ttt, lntraldata nella sua mlssloet dalle rwlllzle llllanesL 
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tqratle sat!lll tari, e soodall 11 ·in luogo ed 

tatgo • 1ta11111e le opporbJne opzioni, 
r.;ippcctie saramo ll'ldispensabii per p;ani· 

lare attacd1I a SOf1ll8Sil strun.mo le 
IS!le!~ de' 1em1ono Aatarnenle lii (1llX:o e 

aa:atw<r.te e QO<lilllle, allChe se I 
~da pagare e, come già sot1cllineato. 

ct.rv.! di apprendl!TlelllO l)IU lrla M3 I 

Mmlel'I ca1m1, calmi • sono l'unico passa­
letlllO cll<1 non r1fr!>langerete mal nel gioco. 

WIDIT. WIDITl 
Cosa S3letite una guerra SliMI 111 reoco 
dli a'frontlre? D:marche /1()11"'1 prnlJOOe 

"'° l• 1 plu avamatl ~1 d• lntdll!O"MI arti 

liclille sm a a"3 concepi~ Un pl1mO contai 
10 lo si ha Immediatamente con le do mo !Ili 
zlale, 1utt'altto Che pre-cabllala, ma la COO· 
sacraziOne vm e propria \'lene rom 1.1 con 
la dlnamc<tà di* Qln1Jagn8 e coo I com 

Jr,Jtanen:D delle oolà 111 aiìa18 °"' km 
PI esente Ilio 5Ct!llilll0 è lastl3ta al suo 
òesllllO fXlralrasanoo, ogni 11111.l. Cile sia 
'IOSl1ll alleala o oo nemrco, è dotata dr 
carattenstiche SWlgOlali e <i un'mtellgenza 
prqm. cercherà di JX>113re a tem1lne glt 
adrnJ lfTW1tb però pollà aa:ad!'fe Cile. per 
~Ile mwio si vertlclino nllate 111 

m.ma o Che ~ incidellll lesìrWID sula 
de1e11111rt<!l1DOe e 'A)Qha di fare o propr1o 
oowre la guerra non è falla solo di el'OI. o 
da eziOOI eroiche, e a volte piccole scara 
mooce. "'norie apparemementa i$gniffC811 
k possc1111 pesilf(etll- ri.'Ulnl.in I 
morale degl UOIM la~ della 
strateg:a adonala dal computer è ~ 
nale al helo d1 dtfftcolta selel10lla1ll, anche 
se giocare una campagna con I parametri 
dPI real1$1110 setbti aJ massmo è oonslgllata 
500 a cN allbia affinato n:redtoilmanle le 
prqlrie Ql.lilliù ~. SIJ'al80dle e da 
pikJtalanig:';ere 

COll COSA VOUAMO OGGI? 
Nel gioco sono presoob due eltCOtten H 
RAH 66 Comanci1e di produzJone emelicana 
ed~ Ka 52 llokum B "Al'lgalor", crooto dal 
Karrov ~ Bolnau russo Chi te dalD 
111a sbtrt:latl a11e 1o1o avra nct110 Che te <ile 
111rta scro proloodamenle dittt!f8ntl estcb 
camente il Coolanche pili sobrlO. con uro 
torma lnusu:ile progettata al llne <I rlllettere, 
drstorcoodOle. le Mde radar prO\'OOll'llU da 
qualsiasi sctgento; I Holwm coo Ci~ 
i-i gene1098. ~ llÙl! pmc:tJalo • lii 
des9I PIÙ sml:!re al'rmugine d da:>ttetO 
a not noti Nel oo;o le due UTI ta. entro 1 
hm1ti del S1Jgre10 militare. seno siate rlpro· 
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dcCIB n:I rniVl'i dGr.agll: non IJ'lil Sllfl1llice 
dwrsiflCarooe oola cal>lna di pilotlqgio 
rtodcpiQ o fllli display dela SllUmenlaZIOne. 
La CM1tterimzione è fllrtsmeme man:ata 
sul modcllO d1 volo Pllotire l'uno o I' a1110 
11gnlfiea adot1aro tecniche d l'Olo oompleta· 
mente o.ttera11~. essere consapuil1 [)1 loro 
~ e delle polwrali;a. ma soorattuno 
sacier noonoi;cei e M mooien1o ~ per 
enua111 In aziolle o l)JIJlo 11&1 àammabCO 
per la rJtra !a Sor\lllialoo le loro carattctlsl 
elle t.icnlche per focallzwe l'a~nmne 
sulb slrumentaziooe di bordo 11 Ccmanche 
llftlSCllla due cabine di pllolaggio tra IOfll 
mono s1mlll, nspetllvamente assegnate al 
pdota e et co p001a/a!1lglll!le 111 ogoona tro 
Y3llO PGS10 doe MFD ldJSplay nU!Jfl.llllllne) 
Clllllall e 008 lale1al Le loro llJ1Ziorì D1l 

mo: ~.<lieti per l'esattezza e !Cl'O 

aa:essoD tramita ooa seiµ11113 di l3S1l 
l30Qr1Jllll8ti per I.ria piu sempl :e klenUlica 

lJOl18. Gh MFD sono lfld1pendenb ua !Oro e 
possono anche essere spenU; dolcls In 
fundO quanto si muow la testa aU'intemo 
dell'abllacolo contJooano a funZ1011are. 11121 
me 8SSCfe sosùhJ•b da mmaorv statdle 
Corcedi:!tnod ~ liftesOOne ... slsle 
madl~.SllTSOesul~ I 
~ MmlnlO ij Ylsillne sU 
Correnclle t rttDSS un sisl8ma Incorpora· 
tn sul casco del ptlota da cui e poss1blle 

gesure anche le IJ1tla ottiche det TAOS ll)un· 
m101 e di deslgn32JOll1l ed acqulSttlone ool 
bet"sa!tlo) e del PNVS (per 1a na'llgazione 
11001611al. de oonsei te I ~ di I.Il 

tiersagllO ~le gwci;lndOIO 

~ pnrre a lar fuoco di:Nfe".o 

apnre gN oppornn ~mentJ. 11 <µ111 

to !Uante ta na'llgallme potrete acegllll'e 
ue configuraronl da bassa vhlhllllà (moda 

111à scouu. ad assetto da guerra, nnunclando 
con QUeSt ultima alle carattensbehP si• ~'!h 

dell'aereo Le arm caritalla a bord> !Cl'O 

tutte lµ?!le rea!mer.1& 85!S!cnll per o.ies·o 
elicotlsro. e OQllJlla è stara f1JIQJJOSl3 ledel­
mente, dal suo lardo a danni jl(OYOC3IJ 

sug11 ooon,.., n TDS è i quadrMte dela 
Situa.none tatlJCa. indispens.'.Jlllle In YOIO, in 

quanto offre Informazioni costantemente 
aggiornale sula navlgazjonll, wl bersagff, la 
contraef'ea o le m nacce ne1nthe l 

rrcxessio11a111e I i.Idio di per.lM11illaDone 

Cile IO~ L'AS[. lnvete, è I 
d!Splj:f c1e1·~11a 11(11" Il sq>rav 

~nia è Q132ie a esso che ii l)W ~ 
lafe IO S1ato delle C011b'o1T1'51n. crer dìS!\J· 
balOn. delle esche radar e le<ll11cne, de1 
miss•b nemici In am'IO. L'Hokum piasenta 
una oonligurazione llaooo a fianco della 
cabina di piklla119t0 pilota e oo· pilota $Ol10 

~nlrambl noia llll13 arne11oie dell'ae1eo 
ocaom> la PQS1lXl!le di balloldo '9fi$1ra) 
1 pnno e et tàxOO (desl."!I r~ 
In lnea di massa na la S!nJl1entlrone a 
bo!do e tecnologicamentd 111le1101e a auela 
dell unta americaia. anclle se non p."lva di 
finezze: I EOS. per esoo'lPIO, Sistema eleltro· 
ottlCO per • f)Ufltamento dei b\lf'sagll OOGtl • 
lurto oa 1111 corrcionen111ra cui un petiscopo 
monlatn sula fJllllClil dell' e ICOt\lllO 11(11" la 
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tratla di quell<l sorti do 
"trt:a:li~ d!~ cu vedfet~ sbirciare ~ 

~ iMS, analogo all'HIOSS, 
per Q;m tssaQll setlllllcoolente 

= Plu a11111a è la 
che w modcJo russo po4J'il 

acoesar11 e1e t aereo rreno 
~il:; e Cicli cµ!l10l necessarJO. 

liii mo Ili ISPANSIONE 
f.a7111ana:te:tl?l'Ol:;mrfserva ai posse500fl oeJ 
JnCJ.S ;o: una bella sorpresa. 
llnst;f3:!il ~1to lncklso nel CO, 
sri p;is:;de OtQ1e con le campagne it 
A(Ja:re e Wsgare I tll! e ieotter1 Of 

CcmJnd1e Htia6n oon Apache e l'H.1Yr:lc, 

portando a quattro le uo ta Pilc:Jlldi ed a sei 
le rone di cornianlmento• Cosa Clllodere 
ancora,~ mult player? Acconll!flta11• E' Slip 

porlato d gioco ll'lJIU-glOCatore sia tramne 
Interre! dle rllte tocare Ml'll ma SPIOWISIJ 
di entrambi cl SI l)W arxu1teut1re di UI COI 
legamer.:J l!Yia!e o Clii rroit:n. Ma M gioco 
vaie ra:q11s1.1? PJ tomfl!"' "o • l"" 

Fabrlzlo Degni 

PC COMMENTO 
Leggendo la recensione vi sarete già 
tatti un'Idea di quanto seguirli net 
commento. U lavoro compito da 
Ral~ t encomiabile, • punta 
diritto Id lnsklian I trono posseduto 

di l.Dnt;Bow2 di Jane's. UI gnttlca t 
motto curata, Il sonoro svolge egre­
glamente 11 auo ravoro e la simula· 
tlone è quanto di più reall811eo abbia 
mar provalo. Allo mruppo del UtolO 
hanno partecipato veri pllOll, tomen· 
do un feedl>Kk Indispensabile per 
gli obiettivi prefissati e, tirando Il 
aomme, plenamen1a 1311giuntl. Cl6 
che non convince troppo, 6 la totale 
essenz.a di 1.111 specifica sezione per 
l'addestramento, che in parte preclu· 
de 11 lltolo a una fascia d'utenra 
meno "ordinarla". Certo, Il manuale 
offre numerose lnfonnarlonl, "" un 
lsùuttore lnterattiYo sareblle stato 
molto megllo. Consigliato In prlmls 
lgli apt191Slonati: per chi foste Il 
primi decolli Glmship/ mia la ICelta 
migliore. 
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Anno 2509, le megacorporazioni vogliono impadronirsi della "Frangia", 
i ribelli cercano disperatamente di difendersi e l'ago della bilancia siete voi: Jack logan. 

INFO 

Casi: ""' 
Swlluppalllfll: h11"'1Q 

Dlstribu1ore: C T.O • Tel 061-6167111 
Prezzo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema _.11vo: W1- 9~ 1<18 

l'rocetlO<I! l'"obt11> 11 400 M• ~ 
RAN: b<4 "41 
Grallca: 0111C1 30 
CD-ROM: 8X 
Spulo su HO: 300 I.li! 

a Ff111'J13 ll10 00\15 ar,gcAi Pii i;:ie: 

IUI ~ esc> p:;p;QIO de!l'IOT1) 
11111 serie d md oeri!Clfcl (.'OITCllc 

m lrll!fl e PXO lrneJIO 
rm ala sccpetla <kllle PICIX iet4 del lllllCI aie 
Alpwrs, ~per I milQ10 rd1· 
perspa;no: 1a ffin>'l e 1U110 cµl:il(J ee1 è 
ncca di QUe5lO "*1enlle: 11e11 pres11> llllO te 
Pll ~.tJ mpora.m OllMll1Jnl a 
conlel100rSI la lutin rfCCllel'Z3 l)I rii 
umi llUO fare lrionbte e megaa1Jl(lla1fool 
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o 'bl'aieddn rv:lrrerte 1 rlbell, e~ 
al ni:rne di J.n logM ~ .. 8(l:l N!! 

rw.o sirrdable dì roroatlmmb 5P"'* 
i;roOOClll dalla Ncl'laloglc; ~ 11111 

~ (9li IQlt(Xllare oel prOd«IO senm 
s:110010 a lcirm dal paO;age :iro al • 
PJQOIJ la '9SO'e lrlQl8Se iazza13 oer la 
recenoone CORlelle -memo llll! ais::da 
per I CO In car\JOO e pbslx::a, 111 mnde 
atll.lCeO li 60 1J10111e a IXlbi rea!m:o 
ticotlm't!nle ~con otttne f<*> e amsa 
pubbkilii d projotti llCQI istlfllli ~ 
QIOCO. 11 modo da r:m serrlJrare una specie 

et oooa llt\SIJC3, con w•· 0i oot!IB n 

c:q:e-1113 °2509 6Cition, reti! ww 6 era 
• I MlD cmedalO da lii aw10nClnO ~ 

11 ft parli ax:tenen:!l llJl!P. le ll!VI che 
«u11rere1ll nd gioco, uro ~1Ul8 dei 
amancll del cockjJt. la mappa dì 1Ut11 I 

comardi da tasteia, O'IOU9ll e Jov$t1Ck 
s:rema di cootrolD consigliato 6 owialnef1 

Il! I lO')'SbCI<, controtter necessario, ma non 
del tulio indlspensabole I programm.110!1 
lwlno, tn!attJ studiato un sist~1n.1 dt controllo 
forse ancora pnJ 1nht1hvo e Immediato. Il 
mouse n rl'CMmenio del moo;e dclerrr•rm ti 
dinwone naia quole si m~r6 la nal'I!, ira 
mite due genct't di oonlrollO senza la pres· 
SIOlla di alrul ta:;to, 11 puntatore assumll!'a 
lllél forma a croce, r movlmentl della naw 
segulllll1no la dwerons IJ1 cui ~te li Ptll· 
tl!:lf f 1afl10 piÙ ~18 QUll.1110 più 
sar~te distanti dal reflOOlo centrale NN cmo 
cnmiate I ~sanre secoodatro del mouse H 

moMlenlo aa tmlll piu lerJJ, me preciSO 

e d!ll lil!!O st'rAJ al moMlenlD Oela vWallt 
regl~lJ: 30 
Se arnro QllE'SIO SISl!m8 di OOIC<*> pOOi 

aear.1 ~ Cllf1Ql113, ne1 ~ ;; re o 

Qlll1llO ITISSIOI • 011 cosa unera al SI> 

poslD e la Jlfectlone na S19J118 oo awersa· 
rlO In tuga dspc!.l!J s:v.l ~ 311Pl­

QM>lll 

LA DURA VITA Dli ME•CIJIAllO 
Jacll logan, comu delttl nella antepma del 
n11mero sano d PC Zeta è un gtOYanotto 
luno d'oo pem. doppiato ottimamente~· 
I attore Bruce Campbell: lii lncoirue h3 
minato <ldfr11hvomoote la pr001ener11e carne· 
ra dl f)l1Dtll di cacc111. la pena per gli errori 
commessi è l'esili:> nella Frangia Lillll11 da 
ol>lltlghl di O!Jl1I hpo, v;igllt!rete pe1 I vari set 
lori OOllO spazio, n a r1Cen:a del lill'OfO 
mlgho1e, legandovi a 1118 fill.!OOtl o cercandO 
di oorc:unenarvi 1'3 le due segwldo sda· 
mente I 'iOOlT1 •nteressl peisonai Ogni seUo 
re'* oroco è coc~'.l.tlt> da varie 1110B, fll!I 
o ~ t111rrKte sattJ ner ~ eltettua· 
bil 1aiie a I01al sparsi tra I pmie~ e OQOI 
se2JOf1e ha lllil baae liPilDalO <!ala 1JJa1e 
potn:tD opprendele le IA!lne l'd08. cemn 
ru:M lit-'Jri, ~e~ d'ala e 
(X)l'lipale ~ na-.i o pezzl '* railtiJ per 
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INGE IU i[ll'J \1111~1!~ ih'1llU. 

quelle 11 'O passe; 
~ IJ:l1)ot1nonè01gnz· 
zalO ~.e '«!re e prtljlll8 at111pagne. stira 
a Wi ai 'IOila In wltJ sceghere 11 laYO<O a .rl 
plu CX>11gerna1e. e quindi alla fine a tar vince­
re o pertlere uno scneramcnto. le due 
fazlori. divelse per idoall e~ sono llllll· 
Qneflle ..rler'111l nhe pC! lµllÙO ngwr­
da te R!'ll a ~ e n SIMlCial mo<ll 

~ arrranen!I: ., IDlale te l\1"òi ~ 
sono dietl. fl\OOtre gli arrmment1 sata11ro 
basall 111Jtle dasslChe IJmogl e del genere. 
cannoni di vario tipo e van sfòleml missi lstl· 
ci montltìll e adanabili di l'Jlla In wlla al 
1lllO di ll1ISSIOl1e elle OOirelD oftrorcare. I 
cOO<lll! delle lliM soro tiA!l raaltmb dver 
S8lllfJl'llil, IDI lii' acnr.tlt>.m noldWle e 

con 111 la;IJIJt dei oomandl lti<JQl'rmente d~ 
fercnzlalO SOio per QUalllO tlg1•11da la flOSl· 
liane SI.l'Io schertro 
CJ1re ali ami una l11ef1ZJOIW! specl:lle meri 
ml I COGWeltl •1W31e" Cli!dmlelte 
ecserllilll oela gran IBlD <lfll IT$lfl. 

Cltre a Polef12i3mlrltJ del rad.ir. poere1e ui.;.z 

iare 11 "tltget asslSbta·, cne calcola d punto 
oel quale OOYnile sparare per COipire Il ber· 
sagllo In lrOWTlelllo. potrei•! confondere I 
ITis9ll nellld. citre Cile Wl 18 dassche 
ard.'OOÌSIR. Wl I~ cl <l.'G Che 

ccrrClb • !odi del nemico. attr1 icigrade 

n<µrllefal11011 SISloma d SW<li. di aftertu· 

ocr. o le Quan11ta d munlziort cnitabill a 

borò.J La scella <lu.13\UI è ~ In 
OQr1 Ma.1one Sl)a2Jale. Ur.a descflzme 
abDa>i.anza approf~ del npo di azicne 
prmta è llCCOO~i)Oata dal 110ll18 della 
bzione ~dagli 11JiettM da pcrae· 
9Ull e Cl.li ll1IMl del l)lll)ill1l. :m dli! 
ct!IT 1n caso <11 ITl>1ìlOll!: ~ se 
lo l'ten'e::1 omr1lnl po1re1e a\":ddllte uo 
"'l9"'lll1 sele.ltooabde tramite l'apelO:>llO 
a:hermiita tra quelh disponlb1~ e ognuno 
11\'!11 ddà wect~.he. 111 costo di Ila~ per 
I =mzlOne P vi .edi!fà .Jllll pen:eowale 
sù 111 llOOgi; mo aa:ii dal wvvnan e 
noL"'lctc grazie • • cauard tJUe cne 
potreTt implrtite a::axare soo11&11 o lfisa 
biktate ura nave, segun'I, ClJl)firvi o torn.'ll'B 
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ala ns:!rol. 1111 non preseubrm 
ira Pl'ldlre o~~·:a sono decis3meflte 

~ di SCB!la, aa:he 88 poi 

la btxa OOl1SIS18 roll' 
mn ar, ~:il irMll'Sari cne possaoo 

•m' ie11m del Il.aro. 

umr.o VOtO IOSJ0031669 
I c;:,izrtt>~to è come 
O<:lll la gran parte det comandi 
é eao 8'a tt>!<era eo è essenziale avete 
in oel l3Sb e I ale9ato 
lii lllSllR cne ~icaM 1a ~ 
(ab.ii 0:1'2lé•ldla:ro ~. Plàla 

• ~ra 

Oltre al~~am111d1 nguarlbnh la 

gest!:rl! e delle armi sono pre · 
sPl di CXJlllndi pt:r • 

gesta-e ~ llCI quelO 

~ m L"a:lleit•llll\IJ di potm 
=, levt:;;e soro~ 

I~~ 11D F I a F8, I CXHMnli al 
v.~1111 d iast;erloo nlll'IOfK:o 

pe1 le aJTI~ari ilJrante I muttiplJyer 
La resa CJOOollO e buona. artlle 
se 11 le leXllJ(e ~ feQ 
getlliertil ~ 

appmni:e. i ~ SI soro rlSCOltrab 
alCtfli tr1111 nd catdl delle Clllsm1, rrve· 
latJSr aomstinza b<!ldiosl. 111 ogrn caso kl 
espi()SIOO sono IJJ Cl1~ VISM di 
sa.o e IOl'C realm~ tier:e e In tun· 
plllSSO l:!dJ)<rl h3 09 "WBlllol lll inlJa!lo 
gra.'W rdMlle La COlai•18 sonora. di Slalll 
po ct.iSS!al per I genere, e ooo IBmta. 

alGi corre ~ e!letti sonori. cne SIQXllM> 

otttnamerf.e I ~ Slntlrtl 30 Resia 
pcco attro da dwe se non Cile, pur non 
cog 1endo tUla di partl<:Olarmente lnnovatlilO 
SlalllO di tron• a un buOO prodollO, ilalla 
blma fonOM3 e oonllOOralo dilla possibi 

Ila di gioaire 11 eoorrnl arene su 1111eme1 
aperte a Olt!~ cenio QtOCalOO 1r<JM al ser.i 

DO rTIUlhj:tdìff grotuito NOYa~'.trld 

Daniele llofgna 

PC· COMMENTO 
Un titolo declsa1111nte lnlefessante, 
sorretto de un gameplay collaudato 
e da una fisica di gioco classica. Il 
sistema di controllo • lutto sommalo 
semplice e Immediato, la grafica à cl 
tutto risl>fttO, COii come la colonna 
SOlQ&, LI storia • intuessanle I 
tratti, ma ana fine le situazioni sem· 
brano tutta gllt viste In qualche 
gioco simile; In ogni caso le missioni 
sono numerosa, varie e arricchttt da 
alctlnl colpi di scena. 
La posslblità di giocare via Internet 
in ehlllllli .rene hl U suo fascino, 
tanto pl~ c:o11 l1 poc$lbitita dl utlllz· 
zare la tecnologla Voica Over Net ed 
Il scnnzto gralufto NovaWorld. 
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Cosa può offrire un tracker a prezzo pieno che i prodotti shareware reperibili in rete non hanno? 

INFO 
Genero: ,,.. .. 
cua n.llolS 
SVllulJlllloR: Jc$!S 

DlstrlblllOte: H3<11a< llll 02 41JD31 
Prezzo: 99 900 

SISTEMA COISIGUAJO 
Sis1eftt.t -11bwo: -
Processo11 300 t.t 
RAM: I i.ti 
fnhta: <Xl!babe 30 AGP con 16 MB 
CD.flOM_ 8X 
Sjle.no •HO 300 MB 

oco meno d1 due anni fa la 
Codomaslers ha esiratto dal aln 
JrO IJl •gioco• per l'l.1yS;aljon 

abOOs!anza p1rtlool3re. AtJSic era 
fond,1memalmente un lratkllf, uno d1 QOOI 
prooiammi che gli ulenu di PC e Amiga 

hanro liell~ UliizzlltD Pf1 le IOro C001llO 
5IZIOf1 rrusfcall LasDar.oo t!Mc ., <i'l393 
l1on1 ~ lt ma gia abbooda11temente at!ron 
tale dal booo Solella A mese SC(Jrsc pas. 
smio IWIJ a dire che Alus/c llO!tmlb 
1lill1late IN iJ3r. sen;tlcilA O I r<ZlO IN 

liull1J quall!à ~ 8 IN tJtlle rr.an­
çan,ia di coooorrenza h3 ollenuto 111 discre 
10 successo tale da Q1USllltUJ1e l'use ta di 
IN tllOV3 Vll<SIOlle Adllill!Ua alla 
Codemasltts. toni anche clcta ~ 
llOfle d~ parte ci MTV sr è dtJt190 cl ie.11iz 
za1e una ~arsione PC d1 ~ueli~ che, in caso 
OI successo, po~ellbe lranqulllamenle 
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drvel1'"1'e 1na 11ern e proplia serie di llilel3Se 
a caoonza i:scuoo annuale 
Ma Si! è >'CfO cl'"' COO IJI ~.anl Cl:k 8 

dlspoowone viene a mancare u Pl\I grosso 
hm11e d~lla v rslone Psi l1a scarsa caPJQU 
di memoria tornita dalle Menm Cal 

ctventa anche 1nevltab1le Il confronto con 
~ la sene di prodotti ooncorrer111 dlSPON· 

a COS1D ~ lltA>. la w tot.ile 
assenza ian•o h.I Ql..N:llO ili • vendite della 
r~lr.ase per PlayStauon 
E a Questo punto scana 1oe'lltlblle la 
àlmanda che ~ ~ ~tlll nell'rlltodulJO 
ne pen:ll~ un wnte PC, magan <W.t10 cl 
cono8S9one a lnttlfllet, ctovreb~ spt•ndere i 
soldi necessa11 per l'acquisto del prodollo 
Codcmaste'S. CJJ3ndo In rete Si po<SOI 
repenre llf()d:JI~ allrettan!D ''lllldi (sa mn 
adduillLra P1J prolessionaliJ a un prezzo 
notevolmente mfenore? 
VedlarrO di scopnflo insieme. 

UN PRODOTTO PER TunA IA FAMIGLIA. 
• plu grande pregio cl Mu.~ 2000. esatta 
mente eotre per I !Ul predeceswe. oonsl­
sle nella notlMile serll)lblà d'uso TllltO. 
dalla grallca a1·1111ertacc1a. è stato reallmlo 
in modo da essere M poil user frierdy e 
accanMwite OOSSAlile Slamo beo lolllanl 
d.llla fre<tlem bpi(3 ~ l1lillJ9ICI patte 
del prodoAr shareware e l\ltto nsulla sicura 
mente molto più piacevole da vedere e ub 
llzzare TIJt1J I oomandl e le operazm a 
~ SI ainl!Ollano llalTll!e lft sene 
cl menu a tendl.'111 che 6 possibile nc111arna 
re In qualsiasi momento Qn ogni C3SO, per 
le 81lonl pili comuni, 6 prevista una serie di 
scorcratoie via tastieia) Trami:e quos~ 
comodi menu SI possono prenaere 1 '11111 ntt 
d1soon.t> 1 nel e librerie e ut 11Z2a111 come 
meglio si creoe per realizzare le piopne 
COITIClOSIZIOOi E' possb1 e ag 1e StJ Pili ilw~IH. 
sflllltinlO r r ff per come 9000 sta'; iea:lZ 
za~ in Of19ll'Ol o mod caooone lo !l)enro 
sonoro artraverao 111·ampia sene Il para 
metri S1 può anche andare a moaficare la 
11era e propna sttuttura der n11, trami' e 
un appcll!>la 1llerlacda Che pem'lel!e <' 
lntc'MJnore In svaoati modi StJ f10le e $UOOI 
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l e 2000 

la quanlili 11 IXlllOnaro• poesbi è pra­
bc<lmente nfin-:.a. VUOI per b grlllde vast:a 
dt ritt dlsponibili (SI spazia Ira vJn geoen. 
dalla tachno, al Mlll 'n bass. al rock e 
sono dlsponibilì ntf di chrlarra. tastiera, bai· 

iena e numerosi altri strumootl non wtrna 
la voce umana), VUOI per la 00$Slblfdà di 
~brani da I.è audio o da~ 
llSC, VUOI per fct!Jma lr~ che per 
mette all'ulSnte dt creafSI da zero I Pf'Ol)(10 

1111 Tun1 I fJIQCedtmenb 80l10 splegab per 
filo e per segno nell'ottimo tutooal presente 
54JI manuale (canaceo e online) ed é 
comunque possibile richiamare IO <911 
momemo la guida pe1 sapere a cosa !eM! 

QUel Ct'll'OOdO ~ a.i uso d l3SCia perplessi 

o come s1 ~·e una d1Y.tlfl1llnat1 opera 
zlooe A dire Il vero, SOllflltllJtto eM'tllllJO, 
alcune scelte neM'impoSWlone dell'111ter­
laccia possono sBmtli'are poco lelld ma. 111 

linea (letlet3le, SI O'iltta aolo OI atì!uafsi a 
1J1 SiS!ema di tu ili uno cte nesice a semp11-

flcall IJ8recchio un pt1)CU$), Quello della 
tompoSIDOr1t! musie:lle, che cerio lac~e 
non è. Tutto questo mio 1nsis1ere suna sem 
pllcltà d'u90 e sull'aspetto dell'interlaccla 
aedo non lasci dJlbi su QUlle possa esse· 
re I target del prndolto. neri è tefto ai 
muslcistJ 'tl3ra:ae" Che pur:•1no I pro­
grammatoo defa Codl'<T'eS!l!!S. quanto 
piuttOGto ai tanb sppass100all di musica che 
vorrellbero mettere le m.'lnl su un tracker 
m.'l sono lntimonti dalla d lflcol1à di utilizzo 
di QUellt pi(J irolessioold 

( Sl MTO CIO llOll VI WTA. •• 
~ nel'otta::a Il "aa:a'eRllare" 111 putr 
bllço più vasto vatWlo risente le aue froda· 
htà supplementan prewll'l In Ml/SI' 2000. 
L'oPzlDlle ·erano video' mene a d~io­
no un generatore di 'lllleo-dJp muslalll rea· 
liual In grafica tnOirnoosoiale (è ~ 

111 llCl:eleralOre 30 per slrutwe trJ?.Sla 
posSiè 11*) da lllX:OIJPlilrt al bra11 aeatl 
Clall utenlj3 Ouesla sel!Olle è strutturalmen • 
Id molto $1m11e a quella pnnc1pale. 
E lnlanJ ~bile generaie del l'Ideo mel· 
leOdo lllSleme defoe sequenze di brl!YI dip 
SCe!!e da llll'awosztl ltirena ,.,. 'ene 
anc:lle oneria la possbi.t:i di aeare (QJaSI} 

Idi I propn ~eo Glazie a li\ apposito 

eo.to1 è po6Sble. partendo 0;1 una salita 

1n rule sul llPO di cllP da reauuare ~1oure 
goometncOO. SCllt1ll lon<11i o an1111 apjlll 
care delormaziof carrd Il Wol'e o di 
Unmsl:a e Mlii lflil serie Il elfet!J pei 

on1J1ere Y.lffe ctp da meaere in:ieme per 
la crl)3.D000 del projl!IO \llddO 
I 11suna11. come per la sezione pnnnpale del 
prog1a111ma, prll'Yl1dono un albSSJmo nume 
ro d1 ll311ab 1 oeggermente pou pilotali 
ll$!let1D !11111 sez'(tr1e audo ,.,. era uleYICa 
bile) e 110110 senza ~IObio ICJlle di Jf3l1de 
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serone meno PTillOltante 
scprattutto, IJl!llla cne 

I CXll1W1CefB eh 8CJlYC b 
Cllea~lbld 

1 lielle jam session 1n tun 

persooe WI Lan o tramlto 13 
et 

1 diSpos1110ne la possjill tà 
SID'IRll»lmiead altre tre pmone 

dissml da Q repe 
c::tl!aliiooe li lflil ~susi 

~'§il 

• IL ,L .1. .1. 
• UJ 11. 11; ·'· .. 

'i' .:. "" .:. y '!' .:. 
' • --• ... 

• 
• ., .. .. • • I\ - -l'I l'I l'I l'I 

SouOOB!: ,1t?1 asscgrondo 8J van 1as111111e 
reo• llpi di !~umenli o di eflett sonon 
SUie pitrno è w. ie. ma S1a0Ca OlJIJa 
SlaRl3 1n tre::a. o allra parte si lr.!1!3 cl 1113 

rnoc:taliU lalmen:e acces;ore Cile lii sua 
QU3ila non va mmrornente a iltaccarn la 
va utaoooe gtollalu di quello elle, senza 
ombra cli dut>l>lo. SJ è rivelato essere un 
ol1Jmo procJotto 

PC COMMENTO 

Mus/c 2000 è esattamente quello e~• 
lllJOle esserr. assolutamente non un 
tracker per prof111Slonlsti, ma un otll· 
ma Jl'lllllMlllll, sempUçe da llllllml· 
111, m1 non I* questo dotato di IClt· 

sa versabhtà. 
In deflnlUva sJ rlwla adattissimo per 
clii vuole proVllle qualcosa del gene· 
re senza porsi troppi problemi di uti­
lizzo e allo SINIO llrnpo molto lon· 
gew grazie alla poalbdità dì uliliz· 
zarfo IU piu Jrvtll di IPIJrolOlldillllfl • 
to. Le mod~llU d1 contorno, poi, sono 
perfette netla loro splendida Inutilità. 
Decisamente un acquisto consigliato. 
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Fuori uno! Fuori un altro! Fuori un altro ancora! Sembrano i vaneggiamenti 
cli un giocatore cli Ouofte lii e invece sono le grida di dolore di un malato di lemmings ... 

INFO 

- : I .a.> -
cau: • 1 Cli';<) 

SllliuppalOrl: Tlr.Vllulil SludllJS 
Ois1rfbutore: CO Verte fol 0331-226900 
Preuo: l 8U 1100 

SISTEMA CONSIGlllTO 
Slllema opnrmr 
,,_ MMX 

RAM: 32MS 
Gnfica: [lltà:I) callllllble 
CO-llOM: 16' 
Spalo Ml I& 310 MB 

uatcU110 poil stoncament e prepa 
rato del sottoscr no stoggl'rebbe 
adesso la sua 1mrnil11e cuttuia 
Yideoludica, sprolo~dal!llO que· 

sta 1etenSìooe nel tallo abisso del • li 
ricordi?' e ool • ah, la glocab<lllà di un 
tempo Potevi stare 811C11e llieel ore 911>-
calldo a Lomrm/1fls e llOll li stancavi 
rral • E llbene lung; da me star QUI a 
OCOldare I bel wctlll le!r(ll elle non ho 
l'iSsulO). D:ldefò al !l'esente e a Questo 

Lemmi:igs Revolutiofl che tlOOltl in auge 
la specie anin:lle pou Cendellll31mente SIJl. 

CilJ chi! la sttò dei v\Oeogiodll ricordi 
Owiamente sono 111dJto a 1nfonnam11 e 
p~re che non ci siano grosse differerlle. 
perlomeno co~cenuall Ira I vecchi 
lemmlngs bid1me11S10na e questi nuovi 
1opollnl, che sempre bldimens1onali sono. 
ma si muovono 1n un ambienll! compfe1a· 
mente 30 Per chi fosse C01T1111etamente 
al'oocuro del'oggetto di quem ret8f1SIO 

ne, segue ade$O una bleve e cclncisa 
splega2'lone (!ln11a ta quale non 5allfO PIU 
che scrt;-ere, ViS1o che I gioco st spaoa aa 
solo 1rnt1l39inatc un peiC01so che va da 
una c:assttta di fllgrio a una mongolriera e 
lt'tlmllgll1tlt che dalla casse!la esta110 a 
g9110 con~nuo str.1n1 arwmaletll cd caoem 
111Jrd1, assolutJmenta 1narres1ab1ll • vostro 
scopo è far arrivare u maggior numero 
possibile di animaletti - I Lemmlngs, 
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appunto fino alla mongojl1era r 

No. Sarebbe facile so Il percorso fosse 
Ol'VIO e senza ostacoli, ma Il peiccoo 
questo caso. lo oovrete 110va1e voi. e non è 
detto cne la solUllone sa a portata 
mano 10 ùi mouse) l •dea è og;i'l: 

mente. 8J limi11 del IJi!lllll e anzf è ~Il: 
a IUll gli e!letl Pel ogni l1veto ~ 
numero Cli lemmSJQ3 Pletlc'I e im 

Qll:ll1!ilà muwna di auest an1nalelll oa 
portare In salvo P111 c:oncluOere percorsi 

sara noc:es:sano che 1 'fQStri ~mi 
a1111c1 compiano òetArminat~ azD11 che 
s:irete voi a dowt ki<o lr.d care. I llpO 01 
azione e la qu~nt1ta di Lammlogs che la 
possono comp1are sono diversi da livello a 

ivello. Il Cile In un certo senso è anche di 
(ll,to AJl'1n1110 Cli ogn1 DelOOl"SO sapete già, 
Intani, che doocte PQf1arlO a 1Cfl111fle uoliz· 
zando qu~lle due o tre llllool d1sponjj)cli, 11 
c"1l vi riduce di parea:IJo ronaoole di pos· 

slb111 altamatl\'8 cui pensaie. lw1 a dire 11 
vero, le altema11w sono soktamente molto 
poche, e quasi sempre la soluzione è una e 
una sala 1come si usa due nl'l toor emi di 
matsmatlCll) Ourenoca..a: la tramai 
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1997: FUGA DA N(W YO•K 
NQ non d0111e1e anche Y01 tugg re da New 
YOll\. ma òalla CIUdcle uappola ordu da 
Giro crudelo aranenuco 
E slcccme le co:e non SllllO mal cosi sem­
pfld come le 11 wonehbe, la &!rada "l8fSO 

lii beltà sarà la lliU lunga, C011tor1a pen 
COiOsa e asSlll'damenlil ~ta della 
vostra esistenza 
E se pensate che un punle game non 
debba avere una trama sappiate che 
anche Tetris ce l'ha (ma lo non la so, 
Qu ndl facciamo !Inia di n1en1e a andiamo 
avanti) Corm1 dicevo. qulool, dovrete 
scappare allraveiso del llvelM a SVIiuppo 
·ci odnco", la cui CfCK~nlt eoo>ptessità \Il 
lar3 p11ma o poi Iniziare a duòotare deO'el 
ten va clindriCltà Oell'ogoetto. lino a esse· 
re se.I d credere o am vts!D quaJcosa 
cne non c'era, lllil scala cne non e è ll18I 

stara una suocera Cile non Mie ma 
avuto e lllJ dicendo 
Ogni ramo d1>logllete lo sgua!OO dal mom· 
IDI e sorridete pensando che Ira 'iOI e w 
peno dJ pizza fn cucina cl sia "solo' un 
cooldOKI, mauarf breve. e che non dovrete 
sca...are. né saltar~ dall'undlceslmo piano. 
né costruire una scala per amvarci. 
La grafica d• temmi/lj/s FleVOll/tlOfl è 
senza omllla di dubbio M mo;,"° per CUI n 
OIOCO si Cl1lamil cosi in Q.iat11D ri'IOluzlona 
deelsamer te ma senia SllaVOlger.o W •ee­
lnO oel OtOCO oriqlnale 
Le mappe come già <1er.o haMO •orma 
dlilldoca e jl()5SOllO _,a ruotate facil-
111e11te col tasta destro del mouse 
Un comooo 10001 Ci vtene anch~ In aiuto 
nell~ Situazioni piu conluse. quando abboa 

mo la necessita di sclezl()uare un SOio 
l.em1111110s ua le l<lt10e che si mUO"JOOO 
rrenebearoonte 
Anzi, cllroli che fal'Mnanza pausa zoom e 
PfllllClO la Slra:.:goa dl gioco piu reOOllZl3. 
11 quanto cl caiser11e o essere a.'b stesso 
1empo calmi e precisl 
'Ma calmi e precisi uo corno•· ella quellO 

l/8 VOI che al d«11no Nvdo 1nJz a a sol:nrt? 
la pressione d1 un gioco eh' non mette 
tregua. e che è una conhnua shda a 
nostri neuroni 
Palhamo qumd1 del livello di ll1ftlco11a. 

UN'Al.TRA E ,01 SMITTO ... 
In rearta, l'estren a c1J1t.oo11à a procedefe. 
per QUall'Jl d riguarda non è, e non può 

essere un di!eno Che no sarebbe della 
lama lii terrlbile rOl11licaPo Che Cllconda 

QUeStD omeo' VJ scprai:utto se non 
rosse 1 rompcapo dio è, come ci senti' 
r"'1l!TKI dapO BV1iflo lln11o In un pao d ore? 
Male, Slcuramen!d 
LemmmJlS es1s1c a presc:lndere dalla 
nos1ra P,'lJ1enza e sara proprio quesl'ulU· 
ma a essere rapita t b111talmen1e sottllltla 
al controllo del na;lro IJIO 1a1lonale, per 
cadere preda del p1u b<lss1 Istinti. 
Ed un OIOCO dal t;uCCeSS(i pl.melJrKI come 
Lemmmgs non potM non ve!llfd m aluto 
anche lf'I questo caso Ccrne? Col sadi­
smo. naturainente 
Vedete non ., ho ancora detto llJtto I 

1enen IOPOlllli che non r1escono ad arnvare 
fm a mongdl ra the fine IJMJ? Beh. 
adesso I avTe'e 1n1Lito muo1onc1 E nel 
modi lliU crrlblll !l<lf dl p1u 
E stata tr.inqu I se 013 pens.Jta w 1emb1l1 
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lneV lJbdmen:o vi alla 
Ml1~=- ~llé non ne ail'ete, e per 

se::Qli::a nllt1r:r. perché 1 Len1m1"'JS 

pano sadico sempll· 
tenen topoi nl Ila n no Il 

Slflliue, s1 bttltano a capohno 
oo nel acqua pur non 
saperl:ld:;i:; 11m-e. tra le blacda di una 
e aw:t.1 a;iposla e, dulcls n 
llJW. a comaodo' 
Che senso del sacrilCIO, 

!SttA IOluZiOflc per I bella 0. 
cosi • Ll viti del 

l.em!!!~ 

Ncxl -;~.,, Che non IO laremo, a 
r:u::art su QUelL1 lunerea tcona 
cd str,jOOtl tl0mll3. ij non aVTemo 
renDe a sceçlliere tr d .ine di 
Lemmt!QS enn movimento quello 
ne!!J • e non c1 1relTilJ1à 
la rrano meiire PIJf\lCJ' t~no 5U d1 lui ti cu r 
SOff e sceraeranno lacrirM sul 
nostro IC8dere de tragtCO conio 
alla •321 
Adl1o pc:tejo 

EPIC2 a ll3l'll! nentuale mofl8 dl uno o 
P1U Le1111ll1j15 lame! te 11nr?8 del 
saldo gioco la cui mecca111 
ca sara una vera IOlt!.-:a jlel I no:;:rf 
appoota.'llel11J pei le ca•1~1:.ere 1ascla1e 
S1Jl fuoco. pes le llllJnzale llld1spe1t 1e e 
quam·auro. •un attra e poi smetto". dlCOOO 

11.w cosi ma la ~ è dufa a vel1I! e a 
ga la '«lii Cl SI 'iCJfltlllie m&I Sl.lCtln !13 
questD poccolo, crUd<'le. capotavor~ 

Sebastiano Pupillo 

PC COMMENTO 
Al di là delle ovvie conslderulonl sul 
gameptay granltlco di Lemmlngs 
RtllO/ulion, vale la pena riconlare 

che la grafica • c:omplebmenll In 
30, ed è discretamente ruhmlll, 
cosi come I suoni 1 Il colonna sono­
ra, placevotme1111 18116, ma non per 
questo sorpassati. 
Se non ne avete mal provato gli iHu· 
stri predecessori, e aveto 11na sdle· 
da 3D sul vostro computer, non 
posso che consigliarvi caldamente 
l'acquisto di questo nuovo 
Lemmings. 
OIJelH tra voi elle Invece IO annovera· 
oo con affetto tra I rtcord d'Infanzia 
pen50 c:l1e pow1no tranquillamente 

lasciar pe1 deie: pet chi comnt li 
risd!lo cl ammalarsi nuovamentl? 
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PC PROVE SU SCHERMO 
11 1 

, http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

Il titolo più assurdo mai visto in ambiente PC 
torna a far parlare di sé, con un seguito 
che vi farà rivedere molte delle vostre 
convinzioni in fatto di action game 

INFO 
Genero: Al~ 
Cui dlrp..y 

s.luppalln:~ 

Olnlllulin: ltlCn lei. 02-41300 I 
Prtmr. l 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slsllma operativo: Wlldow$ 95198 
,,..._., rer.un 2 3bO Mli/ 

RAM: b4 Mli 
Grlflc8: ~ 16 ~18 
CO-llOM: 16X 
SpaDG A lii: 650 MB 

Serrb'awna oonctuse le lisu.wntu 
re d1 Klf1 llO'P-lto (e nluttante) eroe 
senza macctua ~ paura chu. Ire 
anm or sono. difese 11 norm> pl3ne13 

d3ll lnv3SJ008 e•tr.fe<resUe ~ pnmo M!Jli 
Da quel! orrt131 lcr.lan0 1997 di acqua 8CUl> 

1 pontJ ne è passaia 13ma COSl come Lloll 

più o meno supenoo alla creaz100e dC Da~ 
Perry, elle ne hamo supemto fama e fOtl 

na ~te I sen1 ctdlo Che ha ~ 
rtzzalO AIOK u lkl ~ al di là del o­
ceano i OIOCO Sllilly ha rleeYlito lii buon 
l'IWJOl!O di pltltJlico, lanlO d<I far guada­
gnare al "ragallO del glOmah" .Parecchi sd­
dilll, lnvest111 succe~lvamente ne11a crearo­
ne di Mess1311. Proprio "fr!sslJh è • im:, O'O 

!)"1nc;pale oona nnuncla allo &llluppo de 
searido ~IO da palle llél buon~ 
DIM!. che ha pcelooto concenlraisl SIJ soo 
l1U:lW lllOlo "peisonale. pilillllSIO che su 
altro segtnJ (set!!Q, quc9o !i:I l8Qli'.l. 

parecx:l1oO lll<Jlge:.IO al ~:ine priya111a­

tore) Questo piccolo rossunto In stiie 
'Beaullful' ha 11 S()IO scopo di farvi S3fl'i<e 
che alla regia stal'lllta c'è la 810Wa1e glO­
vane e dinamico gruppo d1 SV1luppalll<1 elle 

ctJOO le-~ affell113llool nel carrc>O del 

Gioch ~ Re.Ilio, ha deCisO di racaiglieie e-
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00rrascoso Perry e òe1la sua 
aeWooe tol31mente lfl 30. 

NIJU DEL MISSIAH 

• 

era un I toto coocepito per nportare in 

dasslcl glOChl d'azione anni ·so 
Wmensmau 111 ru1 le llldle a.OOnl 

PllS:stlill erano sallare e sparare), ma nusd 
patt;ilmente nel all con.,m a causa 

1111 cena r1>e ~vilà d fondo e della 11\J 
s:ranone dtlflV3nt8 da un gamepl3y Jmltaro 
a pcclle v.i~a11on1 sul tema "spara a rutto 
~ che si muove· Alcuni particola~ 

v.imo d!Mrosamente àla1ì pruno tra 
lo Snèler Mode. o modalità c:w;th), 

t::!:ldo11o dal lilolo Shny e aclottato SIJCteS· 

SJVamente da Golri!neye su Nù1tt!fld0 64 
nonché da lutti i Flrst Peraon Shoot1•r Cile to 
hanno segU1to. La posslb1hlà, lned11a per 
quet tempi. d1 zoomare su un awU!SarlO ed 
eflmlnarto di soppiano· con un bel head 

shot. reooeva t,JA scontii a twc:o "" Q10CO 
Shiny tutt'altro Che SCMl.lll, oltre ad 
afllllale di mo110 le poosibdd o.~ensive a 
disposizione del! u'.ante Lo Sniper Mode 
non S8Niva solo ad alitlettere i lll!mid, ma 
poeeva le dtM!va per la buona nust1ta nel 
gioco) essere usato anche per osservare I 
dintorni di Kurt (di cognome Hoctic e prota­
QOlllsta assoluto nell'orlginald) o llt'f attJva· 
re. sparando. i dassD sv.1tal L eotrme 
dea! cl turu presenta 111 QUt'I LùJlo è un 
altro degli aspe:tf da u:ordare. con afieni 
lii) lirmnente f1tfl semora"311D ~ 

"rollol" scl1iela~ dal oornp.Jl« contro cl noi, 
ma che erano dolll~ di una certa persona 
lità e spinto di g~po. cool d~ urlare dispe­
rati In caso d1 sconhna. Chiamare nnlorzJ 
n ·Jle situazioni (per lofo) di peritolO oppuie 
ncfacchlare dopo 8'J'lt piazzato un oo po 
part.colanne01e ben nUSCllO Oueste carat 
teri:.Ulle, llbte a l.flO S'Jle giafico mCì1D ori 
g.rele (a ~ Ira la saga o Arìell e I fimet­

t111TJerQr1 dell'eia Golden Age) ""ebtlero 
dol'U1o lare d1 MOIC un SUOC8S$O senza in· 
Clldllnll. cosa che, puntuatlllllflle. non s1 è 
awcra1a l.ll m.w;anza di variet~ nel game 
play. unita a un livello di dl'f1COl1à partlCOlal • 
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moote elevato (che, come 'ledremo In 
segalo, è stJlo mantenuto cJalla 11.oWare) 
fec«o ti 40< I danco "capolavoro man· 
cato", defirmloe che sl sen1e PQUlCl3l8 

fin ~ spesso nt.1 (ljsQJfsj lll00fltl1l li su 
Oavid Perry 

PISSAG,10 Il COIUlAI 
ÙJ1 oueste iren-. i b'iolo llSSePID 
at ragalZI canadesi di lta.-'s Gare oon era 
ceno facile si 1ro"ava di creare un gioco 
coo un nome Illustre (e quindi 'perlcoloso" 
per la lama di un QruPllO emergento1 Che 
awebOe dcMJ1o eo<nglp e. possìJllmen­

ltl. ~e I suo pnldecessore MDK 2t 
na10 cosi come ta scommessa di un lllO'r.l 
ne gruPIJ() d1 designer In un genere In cui, 
f no a m, oon 8\'cNanO ancora meS90 

p!!llle (se Si esclJde I med«re Sctrcllett 
Pianeti Pe questo "del-.., eccellente. la 
BloWare ha scelto sll"lO la strada p u 
lmpegnal!va. oontJQOere I d1fett1 d1 gamo! 
play del pilmo MOK e migliOfare lutti gN 
81111 senon del blOlo, a pert1re dalla IJfllfic.a 
fino .a an1var8 ZIO St.tiema Il ga:o, wro 
flll1ID debole del pnmo eoboclio Da un 
solo persooaggio selOllonablte siamo pas 
sali a Ire. coo f'arnvo nel casi del pro1ago 
nlStJ dèl cane robOI a 9ei zampe Max e del 
Dr Haw-"S. che gm lfl:8!0 ini COl!llillsata 
nel blOIO onginale IWll è O'lliarrer.:e. 
aocora Ira no1, e viene M!Ola cooSXlerar.J 
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come 11 ~ro e pmprio eme cJellJ 8 luazooneo. a tnccio a1m11.l' del 
andle se I l!UO IUOio effer.,vo è sia!O CQUI DS9ll1 lol:llmente YObl8 
par.io a que1o dei S10 u ~ compn ar sec:irm.come 1t11111e lntli:o e 
mar. Ouesto per un semptiCe motl\'O olll1re ta • ~ USlOdo la 
aJ g1ocato1e piu varoelà e Sllli d q oco d1lfe· lllil1n O'Qil. eme al capler11~ 111V1111ta 
ren11. facendo cU MDK 2~n teona) H hiolo rio tne:3JI •dsposl1KJOe Ognuno dei 
d'azlooo pou completo SUiia plam e.osi.!"' tre una 5e11e di fi"!'lti pensai 
Ilei panni del buon~ Klt1. Ml.li• per ~ CY3""1iS!ic:he persaW. di 

awotto dalla sui celelJre anmnn a mola, ai limr alito sin dal pnmi 

doYrelm 1~çl 11 una versione ptu Ftlal o rulla d1 nl.O'IO Sll 
m0Yimenta1a di romb Raider. coo 1111 mix di 'll!CCl1ìo Ku~ 11.:d1c, relato 
sparatorie ed enl!1"1 arcade a farla d3 di cu Ieee sl0!!9i0 agli 

padrooe 8S90IU1amefrt• diwrsa s:11à la •mimo di f)reciskre 
dromica di glllCXl lbanfe le penpc2le • 113 cetetx1 paracadtlle "a 

Ma. e Havd<ins M.:ntte I i-uno COSlituiSCe R:7f!IB arr:'IOrlO. a:m 6 

I I I I ! : h I 

OWID, d.lgH attfi due PIO!agonlst~ dotab, 
riSpettiv3menle di ben sei 111111 ~timb!lo 
Cllr'..ernocrareai ne11!e ('.1.1! e di oo vaSlo 

c:atrCJIOl'llli di o0Qet: C00 Cli sbl!Zamrsi 
!llt Hawllios) Rot.ISClle a gostrarso attra'ler 
so I tre sllti di gkleo ralllJrtJ:,unta la Chiaw 
per procedere faokl'li'r ld 1tc'fllllll8 m v~r.U 
e::ianeo al go:o BIO'Nare) 11 MlJfi. 2 

UI MOTOU COI UI' UIJU 
Durante I mesi che hanno ~receduto t usci 
ta dcl g(I(;() sr e senbto r. pesso pa!We del 
r~~ mob'e gafu:o proge!tllO dalla 
BiOWan! Cli.Yr\1l) i1 mcc» p:!IJleSCO 

Omen Engr.e e dotl!O a llll1tlre I sua 
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tteallllt, ci C8f1llldche rNolwJonarle. Ala 
resa ae; corcJ, dopo .. ...,.. messo a retro e 
lltlCO la >e!slooo llnila dell ellgll1e. non SI 

puO che t.issere lodi per I la•IOfO S'-'ll!o 

nere sedi dello ~:ore cariaoese oaU> 
Cile I Omen Engfne non rolo SI dimos'13 
ali alldua dtlila sua lama ma nesce adOOI· 
tura (In un imb1t1nte, qoello l'C. in cu le 
noota SI SU$seQUOOO a 11trm verti!)lnoso) a 
proporre chicche YISl\'9 di un certo llVl!fto 
Le te.cture seno uno dr pun~ ftJrti del 
mç{Ol8 BìoW~e che nesce a QeSllre In una 
si em scena tr.Yne cli quaJrta al1ISsina 
senza atun segno do ce0men1o. dil1ci> ai 

IOndall QU?ll'~ •pè;amenle onn:o e 
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SU!l'8ale che gl.\ Ieee IO (modintc) kr.lre 
del Orlnio WI( A.r1:he 5e la COOVes;l:.l 

pc6gonale non è~. l'a!U quaf.tà 
òele rexnn ll'ota a oo sls:ama ;J1 gestiJre 

dilla luce lenorncmle, oonlenstono al 
BioWare un look allo stesso lA!rTl>O ongnale 
e ~cc:.1nrvan1e Le uniche note stooale In 
una reat1110r1one 111at1c1 di 0111mo &vello 
amvano dJHa laS1idosa teflden1a de I eno­
ne a swallPJle rurante l passaggi ~a 
sezm dci van llvt!H1 !J)lu Che aJ1ro 1161 
di LlllOl1e 11a le vai e staM!, oome i 
ilOI). Che llOl1.1 a 11evltlblli 9CIUlJ OOMJ. i-i 
the a W!fe e pr J(ln8 magagne gra!CI! 
illl aa:esso al disco fisso I mot:Jre fil sé è 

• 

ClT.UIQlJe ~·e peqaialinaO!e dal· 

n:!!nlll, Che puO scegfier& 1ta una dacina li 
rm...~ ctMSe • lllliitlteldlsalliiW8 
p. per"' dt1ì lìftrl grafici a carico detta 
crtVJ scheda video Anche la <lmenSIOne 
~ 1roure. YllfO crucxiO per le schede 
non di utbmlsslma g<J11erallone. puo essere 
1n1>05tala t11leramen1e, la!:Clando ful!lmo 
senagglO In baka dol possesscn di Geforce, 
::Ile potranno sotlazzulsi col tanto agognato 
Sl()pOrtO per M Translorm & lighl1ng pre· 
serue ancll'e3SO tra le carallE!fllillche di 
MfJf. Z Ma le Otm!l VIOCellll del O(lCO 

B10W~e non vanno ceical< neDa sua ~ 
or.ma re3iZ2aliJne tocl1iCa ma nela 

sapieme mr :11n. di tre gen~ di oooco 
~ lo sparatuno !Out IXJllt Ma.>:), ~ 
gioco d·azione ab Tonti Raidet iKl.l1J e 
rWMllltin tinlrrJca (!lr.HaMlns) I tetti 

ctie aW!Vll!lO prewso il sua:esso a1 prede­
cess01 e sono nel ~ QU3SJ llltllmerlle 
scornpar51. graz19 a:ia vanelà der \l'Jn:B dà 
l'itJnlre In un OOlCO btolo caraM.,,1sl1Che pro­
pne di schemi Cli gioco sotiramente ben 
dist1n11 tra toro Gli amanb detl' awentura e 
degli en1gm1 arcade saranno tetici del'arrl 
vo, Ira I persooagg1 glOcablll, del 
DrHawluns, le cui se1lont 'de<hcata' neces· 
s tano d1 ul13 discreta <IO~~ d lnvent11'8 per 
essere SIJpefate con successo E lfnpCJtln 
te guidallllO I vecclllo cer.ellone. gesllre 
un llTP.ll!ar1o di ogge.11 OOpplO (sutld /l$O 

per OiJ11.r18 dello nliV11 llL'l dcXuel e rag11C> 

Ilare 11<!1 modo bpiCO dele owwdure uas. 
1!17.'3111D !lllltlZJOlll altemawe a prOIJlefT"i 

1un:> sommaro seflllllel come eanne un 
gruppo dr alel1I dandes11 11 daqa no5t:a 
astrooave lacoodo uso di ana calda 111 p ut 
IOSIO che delb daSSlca IOrtJ bf\Jta. Le 
SOIUZIOfll a queSU puzzle uniscono ~re 

gentaltlà, lnveotova e larqhe ~OSI di humor. 
OullSle tre compoot1j1ll rapprt1Sentano, m iln 
dei conlr. il Ilio conduttoro di MDK 2 e si 

possono ntr0Yal811 rur.e le 1351 di gioco. 
dal debu11o di Kllrl nel pomo sca..a1111e •· 
m toon tllùU di e>lraterre:.:.1l Cile IO Jdla 
a sparare) al poco atridle..:le &C3ITbb di 
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, :o!. ua M"" e i boss 00! secondO Mio f 
In quesu casi che nsalla 1·on1ma localiua 
zooe del 111o10 loterplay, con voci 6'lllllfB 
adat1e al sino:Jto evento (e per Ll'I dlW<aQ 

gio 11 ita!ano non 6 Ll'lil cosa mob ami 

ne) e una caratterlllaZJOOe sonora òe1 per 

sonaggl daWll!o rantastlca, c~e nesce a 
immergere In oucll'atmosfera su1eale e 
billalTa li cli t peivm wOJ I OCX:O 

I Ili 'IOCHI DI UN TEMPO? 
Nell'abbond.11e di e1emeru nust1t, e, cosa 
non da poco Idee Jmcva1i'le pr~ ti 111 
~ 2. 111 sob e lllCO ali!:io lllTlva ad 

abbassarne I "JJ<opos.u· Ili scJl3tl al sue 
cesso la d1ffleolt~ Se fate part~ Ili queDa 
sch era di giocatori aninau dal sa1vamw10 
111.C 00!.rl flllì giochi moderni, da tilOI elle si 
tnscooo In mezz'ora e msi vc pob!le pure 
111tenompere qui la lenura e proc1potar.1 nel 
~tro 0000110 di fiducia portnlogll alla 
mano. pacr.! MOK 2 IJl,O dawe10 1al)ple­
senlate per i'OI la m<rVlil diii aeio Se. 
l!Nece, ~i.i ala caloJQO!la dr' !ijllCO 

giocatore medio dovere &n d'ora 1enere 
cooto dell'1ncred tOe se11agg o ~~la d lh­
C1lltl prese!IItl nella prO!lJ2ilne &oware 
lbl,. uana 9Ct> di~ generale ma 
di frUSlra.liooe pro:ente Jn QUJsi lune le 
siwazlonl di gioco, In pane causata d~i 
cootrolll IStJ CUI lor necO In S8Qlttl). ma 
genera1a socr.illuttO Itala IB1l6a esmna 
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mente lneare e ·~1ea • dòl go::o lkl 
esempc clll3l11lcat:11e omva dal rm$1/0 

finale òel primi 11'1811o, che riSultl ~ • 
bile 1sl. lmpos&bllo) da abbattere finché non 
~I scopre ~ mel(;d) con CUI evitate I SLIOI 

peilOCioslsslmi ~ 
Ouesta &tuallllro porla a subilll almeno 

una ventina di um"lallool da pane de"a 
bestlac:Cla In questione, per poi riusiclre 
~e che SI !lii dol4U della pa.1>1wa 
necessana' ad allbatt.:r1a qualora si ecopra 
11 suo punto lle!Jole Se, all'apparenza, può 
trattarsi di un prolllema di poco conto, In 
real là le cose so11<1 1>1u sene di quar 10 ,sem 
tiri, 'flst> che 1'8Sefl1l!O è tra:JO dal Pll110 

Df0';3:< a pe11S31e a cosa '1 on n 
de SlaessM! La matà'.ros.:J del 
ca:r;i:li t a::ra • m39il'Jllll" di MDI\ 2 
trOllPI eorr.ar.d CJJttl slega111ra di loro e lu111 
lndis~;ab!ll a procedere nel glOCO Pet 
~ ll30':il3Ja • Occes&arC) J)feme 

re elle COSI come <1lC lilStl sono 
necesm a iu-..are In ~l deceme I ar 
ma di mooalilé cecchmo Se coo 
slderlim:l nt.: conlroll Il« la ~ 
Of4J lt!l D".Ha\\'llns e per le ami lf 
Ma:t ~o glJ c. n una s.1ne di 

co!l'3lldì degr:i di un Slf!lulalOfe di volo Per 
I 6 P"S'lile aggirare Questo proble 
ma ~Ido at:une llllllOnl SUI moose 

s;ia:o o giocando con ~ lr1'/ 
pad llOll~ltlllllllllìl doluto di tasn. pe11fan 
ca Che Il " hn dflj conll IJ mtghore 
sellane !':3 ~ ancne la natura 
•·cons;:1;n· O!OCI> '3 onma ~ • 

ci mesi 1a su !Jr~ 
tnl r'Cltl di men:o cooclusNa per 13 reali? 
lllZIOne ~.o audo, 018 sfiorata 
rr.ai";llll!rnre. Che merna una memione 

d onore per IJar4D t!esca a tomre al!110 
srtrae~ID 

Pem leclVl> pop e classlel che normol 
mertB '"01 l'llSCir. mmo 1ioonc1>e a conce 
p!!9 delo s:.;sso IJtolO Jn J.l(JK 2 
'iellgOl1) ·1111Q311111t1 Cli illlmente ru 
scendo n ~qui· la sensazione di 
imle!sMta bpoca delle produ1om di plu 
a.'?!l PIQ!lo Mt.-sc:a e graJiea awam> M.11 
mell!e legab llale stesse ORJi111 e 19J.11· 
mente impllftJ it nea· economia del gioco 

(la caam sonora 6 una de!lt cose mQ!oo 
nella reatinazme tdClical Geg10 f!l.>!I m­
meoso b'IOIO Che e s:a:o S'IOllD nel proçet 
time ogl'll SllllJOla parte 

Alesundro Martinl 

PC COMMENTO 
Supenire Davld Perry non era compi­
ID tacile P« nessuno e non de$b 

s1upore fa IOdcflSlazlone dello stesso 
Peny nel compflmentarsl, durante 
una recente Intervista, con la 
BioWare I* il lavoro svolto su MDK 
2. Questa sola notizia polnllbe già 
darvi una vaga idea della ~ità del 
gioco lnterplay, che traspare sia 
dalla sui realizzazione tecnica che, 
cosa pj(j lmpoita11te, dalle fnnovazio. 
nf apportate 11 çoncept ong1nate. 
Un titolo da avere nella propria col· 
lezione, un ol>l>llgo se amate glf 
action game (ma I geneif toccati da 
MDK 2 sono praticamenlt 119) e un 
esame passato alla grande dal grup· 
po di Greg Zeschuk, che ha dimo­
strato come I giochi di ruoto siano 
solo una delle competenze del suo 
polledrtco team. 
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l'appuntamento calcistico con gli Europei 
è arrivato e con esso la sua controparte 
digitale targata EA Sports 

IHfO 
GtnereJ S.1 11,jl""lll ~ 
CUI: !leclJOnr':Anl 
SvlluP11at0<t: I A Si>of1S 
Dtllrll>Wwl: e o lel 051·6167711 
Preno: 'l'I ~ 

SISTEMA COHSIGLllTO 
~-'°""'V. 'l!>'98 
Preic 111 n : 11'"" tA te 
IWt 641111 
Gnflca: Otoct 30 
Cli-ROM. 16'! 
Sjlallo IU HO: 35:.MB 

assaqg1 slrettr Tnangolo chiuso 
I ijlltmgo In lascia all'altezza di 

centrocan14)o Adesso rimetto m 
meuo, dovtl c'è l'uomo libero 

Ottimo• App<logl3 cli testa In al'lll!b e 
ODOIOI Pe!è! E' ltu' Acrobazia a mezzana. 
a miSslle In meua rOYeSciala cne pertnrre 
1111tero campo pnma di W111re raa:c1to ca 
un Incredulo porter11. Cli sar.I QlleSlo 

num vaie del calcio mondiale, dotato 111 
una tecnica 1an10 sopraffina? Aspetta. 

leggo Il nome sulla maghetta Dino 
BagglO? 
'Scl)Sj slgoonna credo che la copia che 
sto provJlldo sia ta 1a1a •• • fJJ di là clPl 
I obb oatona e lrolllCI ntroduziooe, cred:l 
che ben poco a sia cJe eccepire rei! azio. 

ne de3cntl3 poco SO!Jra SI uatta corr.e tji 
appassiona~ ben sapranno, d• mowne:i:. 
asscluumellle llPici net Mail catcisliCi 
della EA. e M nuovo Euro 2000 noo rac>· 
presenta ctrto un ~lu tre eccezione 
lmmag no cne 11 wlo In tondo a Queste 

nghe abbia QI~ c~lplto gli sguardi de1 Pll 
quindi •adiamo di g1ustlllc.'l~o In maniera 
esauriente 

llllllR llUOYI, IUOlll llUOYE? 
n pnmo peccato mollale di Euro 2000 è 
!"assoluta mancanza d 0lnnw.1Z1011e In 
reatù Il problema affltgge generatlnB~ 
1"1111era sene ffA. da due anni Ofll3I 

-

t!I m1ghone slgnihca11ve nella 
t:rllllt.tlll d1 gioco e nell'intelligenza arllll· 

P\irtroppo, P4l•6, li 11roblema li anco­
q drammabcamente evldenie In un 

atme Euro 2000 che ncalca. senia 
lbl:'l3 rmd fica s1on hcah•a Quello stesso 

A 2000 da pochi mesi or 80ClO St dice. 
soi:.irr.et;te, Che la borlta dei giochi della 
EA stia nel'ilrC>OSlaZione arcade e nel 1m­
meéia'!eZZ3 di ~t ano che conseme a..:he 
• neG" di ptoOOrsl lmmed~ 111 

azicr,j di OIOCO pregevoli e In gol soettaw­
llli Ouesto è c11113mente vero. ma oon 

e che dietro all'1mpo~aazione di gioco 
si nascondano problemi e d1felb cons1-
ar.n che da troppo tempo attendono cor • 
re.:10ne Non dico che non Sia esaltante 
osservare un go! in rovesciata dai trenta 
met1, ma passato li lel'Y01e lnlz1ale.1 nodi 
cominciano a venire al pel1lne, e. aRa 
ui:ia. l"mal!SmO pa1ese che permea d 
~. sia a rrie11o tll lll3/tature assurda 

e!!le 8$f1S$131\l1, sia di l)lodezze tecrw;he 
111mrna9111i!1>111, f llllà col 11suttaie sgradito 

plu In ogno caso. anche per chi apprez­
za In maniera Sfegatata I 1111110StJll008 
arcade. non manc;~no ll1f•tt1 che minano 
alla bdse la bonlA del Idolo lnnalllllulto la 
yesbone del Uri. assOlut.'.lmente casuale, 
non pennella alcun controllo sul compor­
tamento del pallone In seguito alla prcs 
slone del ra11d1co 1as10 Il che è un vero 

peccato. dato che Il campione di turno 
sceglie In maniera assolutamente arbitra· 
na 11 piede da usare tda notaie che spes­
so sceghe anche maluccio. ) • e la Scia al 
giocatore Il piacere e lo swpcre di scopn· 
re la solullone scelta Conto11an1e, aJme­
oo. che 11 mondo sia diventato composto 
uoamentt da ambidestri, e tlle sia pos­
sble apprezzare allehe lo quaEta del 
prede Sl111Srro di notJ ciabattooi d3 centro 
area 

lllCOllGIUlllZI 
Proseguendo la nostra carrellata .ate la 
pena di citare anche l"ott1mo comporta 
mento del giocaton nel ricoprire ruoli 
fuori zona Il buon Roberto ~glo, noto 
uomo dal tackle tacile non ha fa11cato ad 
annullare uno Zldaoe a 11ve110 Pro. sol 
lraendogll la palla p<allcame le a ogni 
contrasto Non maie da pene di un oioca­
tore le cu do:. d 'clllSlve vengono wez 
~ SOIO d;li 111ogrammator1 della EA e. 
forse d3 lhrcello Uppi 
Anche asser..m te posliml degli uomn 
In campo è poco QlllMicante, dato elle I 
movlmenb bP•C• d<!I modulo UllllCO scelto 
oon wngono praticamente mal eseguili 
Giocando a Euro 2000 per molte Ole di 
fila, ho segnalo una marco di gol elle 
farebbero gridare al m1racoto Il Mosca di 
turno. In compenso le s.tua:1onl nello Quali 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



Not•• ........ ,,.,.. .. 

hO poluto &IJP(ezzate delle d sposìzlooi 
latliche e degl spostamenti lii campo Wll­
d del calcio reale SI contJno sulle dola do 
una mano. In Euro 2000 non ha nessun 
senso pensare di allafOare on fascia dj 

prima pe1tl1é rantoClllO * una cenena 
matemalica 
L'unica cosa che si può fare è saltare 
ruon> a cenuocampo. aspetta·e u secon 
do difensoo"e e poi procedete nel pas.<ag 
g10 all'ala Peccato che oon SI giochi cosi 
a calcio Peccato che I ·veneziani' che 
sa 1ano mezza squadra att'oiteua d.jj cer 
chlO di centrocampo Sl3l10 l'eccezione. e 
non la regol;J Peccato che esistano delle 
matlonelle di un metro QUBdrato all'Inter· 
'O deMe QU1111 è possibllt segnare da fUOll 

e che nel resto de campo non SI nesta n 
sorprenelere nemmeno il port ere d1 CllM 
del Vaticano 
Peccato che I pol\ierl OSSM"roo anDI' u U 
pallOne elle nmballa a Cfu metr da IOIO, 

nell'area piccola, 1asc1andQ all'attaccante 
la possibilità dj impadron115ena lndlstur 
bato e dt Incastonare con ma tterenza 
subitll 0000 
Peccato che 11 computer sia scandaloso a 
lutu I livelli di d ttocoltà e the sia ridicola 
mente facde batteoo, Ullll VOita capto che 
la taltlta 11li9 IQ(e e quella (lt applicare 
sempre Il medesimo schrrna 
Peccato che la normale azlOlle d'allaeco. 
pouttos10 etio uno sc3ITt>jo do pnma pre­
~eda la contma pressoone doli tasu1 a:ro­
baz1a. e che I d1fens-Otl, arcigni al rnassl 
mo quando si corre 1n maniera nonnate 
si facciano befe con preoc;a.pante regol.1 
nlà appena Il lenomeno dl turno commcoa 
ad oVVOltolarsl su se stesso. 
P111M110, ~. che sia sulfoclente Y8l1 
defe poche cen~riara di moglbia Il COI*" 

per ser>11 ~ 1n dimto pr ;1p1n31e 81 pub 

blieo sempre la SQl1ta mmestra riscaldata. 
domentocandosl del slgmflcalo delle parole 
ong.nat ~ e lnnova!lone 

DUllQUI? 
Amvatl a questo punto che dire di più'? E' 
molto raclk> A'11lfpretare malilmenl~ 11 
numero che campe~la in fondo a quesia 
1ecenslone Ma 10 s1mo non sta a sipm 
flcare che furo 2000 sl3 un gJoco peSSl 

rro, o che non riesca a reggere M panQ<>· 
ne con prooott1 dalle caratteostoche ben 
d1'11!rse Il voto tiene pamalmenl8 conio d1 
alcuni l•ttorl nega1r;1, ~le a dire la caren· 
za di lnne\-aztone e rasso1u1a mancanlll 

Oi wooa ~ nel cooeggere almeno 1 

bacho piu ·march am· dell'lntetllgenzJ 
artif!Clale me Cl3 molla P<U nlmnza al 
li!l!f. Cile lama IW!e det gioco anche In 
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del' 
De di 
al1lo per 
E 
F 
alUID 

del~- arcade 
ocss!eda FIFA 20()() noo ha 

e parte. lorse. I eccessi 
:;aogl'IO, per accapairars1 

1a come 'stand a1one· 

SlreQua di un espaOSlOne 
WCtlloo lllolO. 

sapere se Euro 2000 è 
al o U dal suo essere ~ 

llUÒ leggere ìn quel e due 
• a moo parere. un pro 
e considerata I •rrwtanza 

e oeo SVlhJll9alori, merttereb 
:o p1u curato. se non 
~el numerosi cllenll 

pzle particolare a 
Ga:iam per I lndispenS31lfte 
s:es;n della reoenslooc) 

Mauro Buti 

PC COMMENTO 
Euro2000 è un brutto gioco? No, non 
lo è, ma questo non significa nem· 
meno che sii belo. Al cl li cl "*na· 
zloni ftuide e ben anle, cl un sono­
ro gradevole e di una telecronaca 
tutto aommato llCeettabile ruta che 
l'lmposWionl dli UtolO prnenù 
ancora gli stessi difetti che da inni 
caratterizzano la ael1e. Ed è davvero 
deluclen1e che un titolo blasonato 
non riesca 1 btlllart neo-In un 
aettole SIOricamenll privo di c:cncor· 
ronza di •spessore". Certo, si tratta 
cl un prodot!D Immediato e giocabile 

(caratteristica questa, che ne ha da 
sempnt decretato la rortuna). 

Ma clb non toglie che dietro a una 
facciata amichevole per l 'utente alle 
prt1111 _, à nasconda un gioco 

desUnato a venlnt lacllmentl, • fllll· 
damente, a noia (specie se giocato 
da aoli). Sptac:. dir1o, ma proprio non 
cl Siamo. Si pu6, • si dew, tare 
molto di più. 
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Un action RPG in terza persona senza infamia e senza lode 
per salvare Rathenna da sei demoni malvagi! 

IHfO 
Gentr1: AUJOO lll'G 

C..A: t~'lG'­
Sviluppatort: Gremtli 
Oistr1bulln: CD l'ldl lel 0331 226900 • 
l'mlo; l 'li)' 

SISTEMA COHSIGUATO 
s.utu _.!No: "-98 
Ptoc- .. 4"'10 ~ 

~' MS 
Oraflça: l>ct..da JO ain 161.1101 RAM 
CO·ROM: 12X 
Spulo .. HO: 400 ~tl 

an let1on. io non ho 13 pio palhda 

Idea ci quali Sl8l1D I VO$!l1 011St1 In 
lana di ~ Qlilfl:a e ciel Cile leO 
gerete nella poma parte dr QUCS1a 

recensione non è attro elle la mia Ollén one 
su Q11t1s10 ylefeogloco delta lnfogrames. S'll 
luppa10 oal team Gremlin (Quelh dr Rr a1m 
O( /(Wtl!in!fl thB vede luce dcpo moltiss!ml 
rinanellQiamen~ Gia In octaSIOne dcl 
llUIOOIO di apiìle ài PC ZETA M'i3!!ll 

IVtltO modo di tes:are ISlil WISllll10 PI~ 
di Scufbmger, ma a eia.-a:no nservan lii 
g uàc:ire 11 eodlce definrl.lvO per non arriva 
re a cooclusionl aHrena1e 
Ebbene, puruoppo dobbiamo dirvi che. per 
Quanto rrgoarcja la gra11ca, So111b1ifl{/t!f ci 
ha lascia!O qwlche dutlbiO e QU<lSIO pluia 
le ncn è un wzroso l)luralia maleslaLS, ma 
è I l'ISIÒ!O dea'~ Cl• ue reda!lori di 
PC ZETA elle assieme hamo IMJID rocca 
sione dr 1'\slonare I tlfl'lll al!Jml salienO del 
giOCO E 11ut1e dire elle 111 un epoca In Cli 

I hardw.ire permene<etllle mcraVlgl e. la 
mea1a del Vldeogroch per PC ojfre unJ 
grnllca 30 aetuderrte e SouiJJnngdt confe1 • 
ma QOanto appena detto 
OW\311Hlnte non sarellbe cafllO rorc:ar~ 

un gioco solo perché rr1en1amo che I f1lll2l-
10 YrsM> e soprattutto Il motore grafico non 
rendano apormab~a 111 pl"'10 M ~ 
ma pr!M'ederemo a indicarvi come nos:r:i 

!IO;l;>, lutlJ I pre91 e I d letU di QUeS!~ R?6 
che. se a>'ele spcat~ I vota lina!e SI 

Sia su un pvnteggio non ec atao:.e 

DILENDUM ESn 
An dall' Jnrzro r1mnnramo pe1p1ess1 r­
vedere reccesswa COl!llfesslone con cd I 
bre'llSSllTIO frlma10 lnlroOultl'iO è Sia'., sta: 

tu10 dentro Il primo del due CO che com· 
pongooo Il kit di g10CO, e te anlmaziOnt 1nt· 
m1, ella lo seguono d lasclarlO ancor più 

se:iza parole pen;hé abJr'I elemòntt d col· 
l)ISCQllO nega \'lllllll18 innanZJWtlD I cielo 
è lneslst<nt.! Quel nero d sfolido Cile 
'ledete ntgll scraenshot 6 ~ clf!IO dì 
Rattwlllna un aelO dove non nschramo di 
wmre accecali dalla luce del slli8 {JllU wrdi 
scopriremo che Il paese e Invaso dalle 
1eneb1e. e quindi non d resta che f)lendere 
bllll à1e le 1"'1ebre sono prop1lo rese 

mate). Da questo non-cielo fiocca tanta 
neve b1anca che si ad30la Sili terrero. 
Senza rngruct11i procediamo e d llCOOl'Qla 
mo elle I pontle su cù abbrarno ac>Pel1I 
posato I llOSUI pltdl non te Sll8SSO'e 
lllillea. d guanl3mo a11Dlno e testt.wno I 
sistema OI movtnenlO del nos110 personag 
010 prinooaJe. ff quale corre ~uldamen1~ 
verso la direzione che lndlchramo col pun 
1a1ore del mouse li paesaggio anomo a noi 
6 PJ•ecchro brullo e affascinante: ur>a 
cascina In 1eçno, qualche banle, oelle 
casse abbandonate. aberi spogi e erbre 
tnOOiQUll (si si IW nlerlsco 111111 con 
l#l'fWC!lotelLJfa Stnde a Ili! pa;o di lrtlre 
rrogrque inCfOCl3 Mer.118 carrrllll\amo 
hsclamo le nostre lmflloote sut1J n!Ml 
Esplolando la zooa c'tmòa1t1an10 subilo In 
un bngante elle lenta dr farci la pelle, ma 
l'lsbnto cl porta a drccare sul ccmand1 
oona colonna di desua che sooo poloz~· 
me111e dedica.li ai1e vane mosse d'all.aca> 

la scont 11.a del IJ1ll10 nemeo • facie e PG1 
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ce'llll• a la vista, poiché le an maz1oni del i!llPiJtto che propone SoultxinglJr un·am· 
due contendenti sono curato con atl•nzio- b1ontanone poacevole e de(:adeflto reahna 
ne In queste SOi.'l'e (jj vloll'll1a 11 sangue 
schì'llll ~IOSO (esiSle. il'ilaul l'oPZIOne 
"sangJe a lìum1 e SI deposita ~ candi· 
da ne'Y1l assieme al tepeB che possiamo 

tlll!ug.lfl! dal OOll>O ilo!l ban.litll scorrhlto 
(aleunl di essi sono mdlO l)i(:Coll ma r n 
t~r1acela di glOCO n te blrl1aro 1n mooo da 
a1l1rare la nostra atteOZIOna $U di essO 
Poiché a combatt1rnei 10 cl te tauo perdere 
8 senso dd'OllOOtlr'llenll CCIChialro di 

C8P'le CIOve dobbeno lllà.lte slrlllt.lndo te 
k lecamere mollt~ me5Sll a ClspOSIZIOrle dal 
motore di gioco: llanute tastiera nusciamo 
a ruotare la nostra visuale di 360 gradi, 
ma l)Oltroppo non è possibile gestirne gb 

D0$1.1111ef't in >enicalc ~.amo 
o.indi che l'arrb!!n'.A! 30 In CUI d ITUMil 
mo non può es&i<e vlsua"mlto sotto tu~e 
le angotatllfll posslllt mo solo <IJOl.lndO e 
.icceltando I 111Cinaziooe propoGta dal 
mo101e grafico (ln 1u110 8 punii di visione 
d1fferen~1. 

Altro ~no elle non cl tia coilVWlu !in dal 

llfJnl 5PQ6lamellll è I assenza Oi una linea 
Ilei! orlzloote. e QUillCI 11'1 pr.11a 8 palllfin· 
dmo 1n 30 A tutto queslo SI ac,ig.unge ras 
senza di una lunZIOne Ili aulomapping che 
runde l'esplorazJOne della ior.a non prop(lo 
rmmed.ata ta.bblamo solo a disposiZklne 

una mappa s:allea non ~ deuagliala 
cne COl1UlQtie non ci IOOca la nostra tea.'<'! 

poslmn~i Ouanto -.i hD de3aillO è • pnmo 

la In modo dlscu:1bde coo qualehe elemen 
IO azzecca~ qua e ta 
N'!!le piCalle anlma2looi che lntJ .lOJcono 
abJi Q;do\111 nollalro anclle Che I 
roodetlt det COIJll hamo delle prQllOfllonl 
un po· Sila ate e i vrsi non sono partlcdar 
meni curali, a differenza dcl r1quaàf1 che 
In a io awa1or10 'llOStrllndo un pnmo piano 
del perronaggoo. Sou/onnget non e molto 
CClirMJIQCflte d3I j)IM'.lll d Vrst.1 grafo> 
QtJ3flt) -.i hO 8PP€ll3 det!i> 6 I l1SlJ tato del 

QlOCO esegu.10 col slS!ema Ideale, ce le 
V01.lre nsorse hard.vara sono 1nt.i11011 a 
quamo richiesto (come lnchcato In tosta di 
1ocoos10ne) la qi.aht.'! grafica calrrA YOr!I· 
COS3111ente Sem'll8i r pomi d forza di 
Sabn<)IY llll10 alln. 

UCCIDI! 
11 p. MllO prokigooista è Immerso 1n un 
moneto 05111e e deve farsi strada a colpi 
d'arma li SlstlllTla di comball•rn""1IO In 
lt.'fllJO reaie e dr incantesl'lli scelto pei 

Soulbttnger nsc.':<:va un po le SOfll 

lmanlltu110 le nnamni dei pe!SOf\'lOO! in 
fase di combattimento sooo v<Ule e ben 
curate e l'lnter1a1X13 e di rapido apprt111!ll· 
mento. 111 pratica abbiamo la poss1t>11tA di 
impOSWe de e macro contenonll al massi­
mo 15 8ZIOOi e lanciare e enacco Cllfl 

IN lalllal prldetem111111ta e bscla!e I per· 
S0fl309C> b:lr.efSI senza che ci wnc;;ino r 
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All111- ...... .., l'ln1elig1n10 orl!Odtlt 
hl ..... 1 mlt1 h1111G (infatti d l•·•tpetll 

•sllllt .. •••re wlt f190). 

oamp per ectessM drc w mouse 
(owtamente se oeociamo di spost.tcl o di 
ellen un a tra azJOne. l'esecuzvne 
della armo viene lnterrol1a). 
• slS'~ ;i:o rnvece, è gesti10 d3gll 
spell!lo:ik e aal SectJl(11Jm cur a"'° .-amo 
uemllD ~ Il fase di 8111epfima il 

SeabllD t lfJOCAA•e de9fi elemen4 po­
mortiai Aei!UB Ana Fuxo e SjMrito e 
rn ISOl!i~ rai::iresenla U nostro polOOlialO 
ma!jCCO SVIiupperà d1Heran1emente a 
seCll'X3l l'IO$tre pre!lllez10nl 1n la11o cH 

I.a e I etemenw pj(l in!!ressan 
Sll;~;;;etChe può lar sopr•SsedCl'U 

PlìealXlCO esa tante noostante 
'irrCJC!::il.?ICll'ie arcade del combattunenh, 
non lblrlmo solo andare a destra e a 
mira 1 ••litillll mone tra I& tr~ Oet 
~ anche M nosuo bel da 
In le IUl1elOSll ~ e &O! 

~ 'llll'IOO'lO offette e Che ver· 

ranno o geniementa 11asmue rn modo 
at.lllmalico nel dlaro 
L'ambtentazlone è orto1nale. creala ad hOc 

e 1osec1ta 10 una cronologia a se stanle: 
centinaia di anni la ff mondo di Rathennn é 
stltD U1'13SO Cllfl videnza da sai demooi 
che, pure essendo ' nncliusl nel Pozzo 
delle Arìme Cl31 pcte!I:a mago Har I» l(je( 

conllnuano e llfC)t.'M!Sare nel rrcindO the 
V1S1teremo ti nostro comp ro sara queno di 
seguire Il cammino di Harbmger per dale 11 
oo1po di grazia al dr.monl. scacciare le 
lenetlfe per ll(lOftare la vita 11 iemtort 
ormai abbandonai 

Elena Avesani 

PC . ,i COMMENTO 
Soulbrlnger hl delle pn!lese llardw•· 
re abl>astanu llte, t vi conslgllo cal­
damenl9 di rispettare il sistema CCIII· 

sigfiato pena 1llJ1menti una grosu 
perdita di qualltt In un gioco che, 

anche al massimo dettaglio, non 
offre altro che un'ambientazione gra· 
zlosa. Doblllamo, lnlattl, convenire 
elle rispetto gnllco e u motore cl 

gioco llCft sono tultanti. 
Dlvma In- t Il nosba opinione 
sull'in1Ef!ac(la che• tmmedìata, 
facilmente gostiblle e coinvolgente. Il 
gioco lo conslgllamo sopral!UtlD agli 
appassionati d4I genere che Il 

naul!fllo hlnno concluso tutti I 
videoOiOClll I loro dlspoàzlone, ed In 
partlcolan a chi 6 ctsposto a sopras­
sedere su certe pover1à grafiche. Se 
gli elemenU negaUvl che vi ho 
descritto ne111 llC8Rsione non vi col· 
plscono, ~sarà un buon 
passallempo perch6, cltre a fornire 
combilttimtntl dlvw1enti, offre •ndlt 
nuOle'OSi elementi avventurosi. Il 
gioco 6 completamente localizzato In 
Italiano sia nel tasti che nel dialoghi. 
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Se volete giocare con il passatempo preferito dagli americani, 

' I 

• 

allora il gioco giusto • senza dubbio la nuova simulazione creata dalla 3DO 

INfO 
GerllrW! -"CllMJ 

C- ;u.; 
Muppabn:~ 

D1stributon: imp0ttillì'l"8 peralda 
Prono: L 99.000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
SislMla-llivo: - 198 

l'Toc••" l'wtun <li.Il -
llAM. 64 1,11 

Còraflca: Oe:1 :Kl 
CD.ftOM; Slt 
Spulo IU HO: 400MB 

~e è arTl\1811 anche nel no6lrO 
~la pi) bela~ di 
baSelXli! del i:tineta, Darìte ""•r'CD""""rt!· 
mie parallela rtl:J, (JJeSlO ga:o 

della 300 non 'lle!1e distrtd:> uf'E131mentt 
come accade ~1tiwnoo1e per 1un1 gl1 altri 
~ aeau oolla cosa d r,_, Hawms 
Otindl se l'acq llState $3llllli!IS d1e I man.e 
le e lii IJlda reaimtl ~ ~ f!lefltlre. 
ncn:hé ~O della 911C1et1 .. rtilla> TllJ ), 
contBllJll sono 1n pe!!etto sono di chara 
mam yriee SJmmy Sosa Hl{Jll Base/Jal 
2001 sl può armYtllllfe llll'qltlamoote nel· 
I ~ delle ~Loo pwdUllOCI spa1Jve PI" 
PC e oon. di liJ!!i 1 terTP cnrl!'o'iamo di tnne 
a 111 ga:o d1e ta ~ sua IJJaOlririsia g1r 
c:aèlda I SI.O ClMllJ di lli:agla 
La car•llr.l m QueSl3 stlUazJooe e di 1ev.1111 
ra assolula. annoverablo a ~IDIO -~ 
QUBR la serie NHL o NBA dell.1 EA Spol1s 

!anche qui la mano di Ire> è ancora Mlen· 

18 •• ). lr1$(Jllm3, ~~()Cl>' m. 
CIO I gloctii sportM (è lui i progmmmalal! del 
leogendar«> l.JJny Bird and Ju4Js &wrng One 
on One per CcmnoOO!e 64) q..<and era alla 
EA è tm1t1 IJ'l'P!XeolemOOle ala rtlatl 
~ tre s:ago.. con la ser" Hrfl 

SiJseo.?fche nel giro di ue 3ml 91 è aQl1'.d 
c:J!:! la i:ema cl miglora SllllUla..'IOOe ~ 

del passatempo prelento dagli a1114'nt<lll 

Cli I' SAIUD? 
Na 300 '8VlO giocali) •pemre• 1)9 IO!!~ 

come leslrimaJ in big del ai:m di Samr.:J 
Sosa dei Oli::ago Cl1ls l'uomo CM rro 
a1ru1t11110 Ili! conreso al M.1tk M<.'Gwi!e IO 
SOO'SO anno n recarti deQN holne run In .m 
SOia stagìooe In !endo le dUe passatB ~ 
n di lfl{;l l&I 8&Dal 11 n'O 1111rcxe 
~per la llml ~-ma 11-cte 
per 1 elr-iat> runero dei bug che nhm:J la 
lµl!1t3 d• quesa sene: per0 1 C061Crt".:1 
·numen• c'erano, eocorno 
lnnaMtutto, il cantliamen1o plu eclatirè IO 
SI vede a 11-.Eto gralico S!Jl)r.lttlJt!o ne!l.1 de' 

rtiene del ga:aton. anan plU 1ild nelle 
~ 1 e nel'aspellD I progra-mtabl 

llm> llOQU*l quat:lO ~ ~ di Q)'Jl(J8 

1113 e f1UCMI texture ilA'.JIXICClt8 Ile laa:e 
poGgooaff nSlita!D. ~mente bt.ooro, 
ma non al Hvelb dele straordmarie llfimaron1 
lacci.li~ mlde In EA Spof1s •. ~. In 

IJgl! P:tJ $p()l1Ml eh! si ~ la c.mmest 
11l!-'a Qllll.I rela!tla'nanle: rdilt>. la ~ 
llMti è ~ ll10fU di mao, 1 coore di ~ 
Slrru'atooe di basebal L 'lnllrl.!caa lariciato­
relbett1tllle pmposra in Sammy S<m Hl{Jll 

Heat 8Jseb8H 2001 il $COllllCemente lama 
nica I conl!Ollo 11 batMa o In tase di lancio 

è staJ0 Ul1el'OOT'altB ITiglioralO e per1azbla10 

rtspeno &11 veosione della f)iB!lata ~ 

Coruqie li~ dlsputn partf.d di 
esiblicn, Slagilll illllll1l Cl~ ct.ersa. 
play-di e I claSSQ) derby degli hOme run. 
E' S1a!a agg.uma una nuova sezione prallC8 
per prova<e le battule, per cen:are magari di 

tnndet• C)Jella rreledettl pala o.m 

SITI DEDICATI 
IA Mftt """' Hut 11111""111 Ile 
lii- ...... w11.-­
..... sua 1111111 , 11 ct1n 1•· 
lllflltt ......... ............ 1111 
11Clri1-. 
Gin lii ,ncll 1.1 elle Il CIBI~ ...... ~, ....... 
..... circa), pali••·-
... di nuowl, -· '""" ._. 
gloclto.1 • 111111art ........... 
... lllgl•nt - I IMJdl ... 
1111111 ... UllA'llzlgllstl-: ..... ,.:am. 
...... I I !•&e t 
ww;p.C9lllAldplN ........ ..... _ .. , .... , 
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L 2001 

l'bJo.o r8Sl',le ard18 per gli Slacli c:!le beoef1 

Clim di oo iet 151C1~ PII r9lllsà::tP.! ma che 
~:leligono lratin'> I ba la3cnl'. I pro 
gcyi111llvrl. poi, SI sono~ ardando a 
1~re anche alcuni can1)t leggendari 
che 11.Yro lano 111 storia di quesw Sll0'1 nel 
Qltlllblam Slale e Slll9Ce 

Sc:l1o Slale fll!lliTolS u.::inormen:e e étllll'lil­

lloni del QIClC8lOO 1ne 11J110 strte lllSflfile on::a 
un eenllnalo compleiamenM flUO'le) e I grll!icl 
hanno pensato bene Cli lllJmentare Il numero 
di• poi>gall per Ol1li raQilZID 111 camoo. per 
hl.oonoJ'done la detlizb Il!: insorrvna ~ 

bi dal li5itll ~ aime Mn 
McG.we SI lisllr,µ;l<l'llO netamerite da 
lancaalorf dalla linea loogilinea AlltJiamo 
nobill 1113 buona l11MJi1gerva llftlfdale PII 

cµMllD nguarda I go:ala1 (X)f'Ctik dilla 
CPU. carm d lllllere im ~ ns-..iarorì 
sind alla rtCl e di ltlOO'e una ooona mn:i 
anche dal moota di lanc10 
Decisamente vall!IO ~ 11 roosllno delle sta • 
che ed è dd1de trovare OOofP che~ 
llbll.G*nenle la cµ:ea dcl~ rane M a sta 
giotle ~delle 20 l*1ae W1le nel caso 
dei t.n:i.ltoo Si seg11a00i poi per la spe!ta­

OOlanlà uoa serie di l'Ul'l8 lr4Jactalure In 
~ di renclerl! uJ ITllJ9liO l'EWOOe d QIOCO 

E' SlalD deasamoole mglU'ato I gD:o sulle 

baSI vero e prq 110 tallone d Amlle dela 
passata ver!'IOOe· ora dovrelB rronteggl.1re 
corrQxl IJIÙ ICJl.)resmi 11111 (Al!lacl al IJl'll)O 

lilessod-nere ~ ;wnn_ ~ 

~ - SIJ mJrle o lsl:j) oatiO. 
SllQl131 del \'QSÌtl ~ • 

Ilo oman:are ~ latto c:!le è oomentno a1C01a 
n modo oonsidel'8\'0le I rurero dolle stati>11 
che dedailB, Cll'IWlPtJISl\\l 0 pnrTi PII 

" ~~ staQIOllll e di rrdJ alto 
Oaeom Slµl(t3 hll pa Utl prlftl tmllgel' 

TRIP HAWKINS 
Seann 1 glaclll "111111,• ..... 
......... - po111d1te ..... 
un Siftllllo CO dlii EA s,1111, I 
-· • di 11 ..... _ dlt hl flln­
datu e Cf'At1 u colosso CIMtllle e 
succ•1tvamente lii capito l'lmp«· 
tuaa cl llWallnl cl CMIJll1111~ .... 
,, '""'" .,.., .... - lllzto 
..... 1173, - In Clii .,,., .. 

Cile repa lii ~~ nel ruOOro le rosi. oel 
forz:lre l1T.le M e '113 dlCendO 

S1.-à ixmHe ~e il Cl!lllJIOnajo 
che n /ft;1> Htlfl &J~ &Xl 
arde rum 'llll3Cllll 

E ~Ila P'de 1 go::o onm, cm 
paru.i d filr<Al o par111e di c:arromdO. a 
pat.J d-ini cooness.ooe veloce e 
stlble 

ti- PIOflWIWID I - ....... "'*' lpOltllo. lltl 1976 91oc' .... la 
PI• •• Vlllla a - ta11tasy INIAllll, Ire 811111 primi cflt qunlO llpo cl glDc:e 
'-lanciato/mentito negl Stati Uniti. Negl1 IMI 'IO ha crut1 11 eolos­
IO Ber:llunlcl Al1s del qlNllt n n ~-lllwt, .,......,_ 
Ml .... Plu,._t e lancllre 9" scala pi• tMa I wldeagloclll 1,lftlwl. I 
«•ztco 1ltft 1111 in- a ••u~ cm4lanl - ••chalf JordM o 911111 
1111 llll'l _ Eall1 __ .... ll'llWll• •'•'* ljlOitiwl ..... Pavww• 
,. .,.,. ... con la cmllGll 300, I c-11uente allllaftdono clll'U t la 
"aeclta" della 11a-... campllgllil (datlU 1998} eia con 111o11- la 
terle llllfM lllld Allt*f ,,,, _ ot Mlght Miti Mlfla • ultlmamtntl oon Nlf1b 
,,_, a.lllbdst • ......... ru1 mwc.alll -1cano e-. 
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PC COMMENTO 
Sammy Sosa H/gh Htat Bosebatt 
2D01 Il corrfenn.a, senu ombra di 
dubbio, c:ome la migliore simulazio­

ne sportiva di baseball .,,_,1111 Sili 
mercato gratle a un'eccellente gio­
cabllilè, a una grafica migliorata e a 
una pletora di stailstlche/optlonl che 

accontenleranno anche I fan più esl· 
genti. Pur non essendo belo come 
Trtplt Play 2001 della EA, 11 titolo 
della 300 lo batte a livello slmulaU­
vo, nonostante una certa lmpostazlo· 
ne arcade, e a livello geitlonile, ele­
vandolo cW gradilo più alto delle 
sll!Mazlonl spor11'1e. 
Comunque, qualche piccolo bug è 
ancora presente, peni vi baster.l 
scaricare la patch 1.1 per sistemare 
soprattutlo u problemlno con I 
replay. Se amalll 11 basellall o siete 
semplicemente ana caccia di un 
gioco sportivo di ottima fattura, non 
!asciatevi sfuggire questa produzlc>. 
ne 3001 
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Ho fraggato anche il dirigibile, che pacchia! Ecco uno shooter originale, ma allo stesso tempo 
molto attento alle tendenze attuali ... Fateci un giro, se a Ouake lii siete già troppo forti 

INfO 
G1ner1: Sparalutto 30 
~u: 1 a~e 2 lntoract;ve 
SvMuppalo<9: 11usioo Salr~ l'lel1xlo<l 
OlslribWn: CkMrle let Ol31 2269)) 
Prum: AQ 

s1sn1U COllSIGlllTO 
Sls1Mla .,.,._ !Mlii 

rroc-t '.!Un A 2fl6 f.IH.! 
RAM 
Gnlllca: u .. rtlO comp;1hl>lle 
CD·flOM: 1 liX 
Spilla au HD: 500 I.e 

M appassoonalJ di Sllooler. queli 

di W(;tlll3 data non l)(XiSOllO 

non IÌCOldal'e il primo, milllX> 
Desa!nt f\\:ln c'erano t~mml ai 

p.:i1agone era qualcosa di veramente loon 
Cl.igh sthell'I I seguiti. poi I CIOOI, si sono 
succeduti negQ anni. e Ilei lratt~mpo Il 
genere vvoj.w.i In Qli3lCDSa di ~ta 
mente rw;o c.lie oggi ctiarnl3mo llllitual 
mente • '.:ll3li:ll' Non ta.'b aoesso IJ!la 

crnn'slor'ia deg!i shooter llU:i~ ma 6 
Oll1l8i "1 dato di lato che è QUeStl b 
mod.1 I.i pm IO wga, e dublt~ Che basti la 
tanlo ooctamata moda! ta single player di 
0.1 kJtallil a Imporre up cambio di t~nddfl 
za In questo seflSO F!ying HerOiJS casca. 
ccme sl suol dire. a laQ•olo Per descnverlo 
~ che lm~nate una ~le di 
O <e ma a Indo di asMdl ve!P.oll ~e 
hWl hJz; • 

SI WI 03i llr3glll alle anatre. dalle boli di 
legoo a e telere lliplr.:e e ? l'illliale (lfen· 
mento a Oescen! è aoesso t10 men1e com· 
prenslbile : COOle nel capol3110ro dolila 
lnte1play do\'remmo votare olt1e che spara · 
re. e 110la1e con una oe<ta ma;$!1'13 ~1 di 
ptu Per klc'tuna non e sia~ e:nentato ~ 
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-..oto IO'lesoo:o: scoog1urat1, 1nsomma 
COl131i di 110m1to e 1 glrainenll d• testa 
lo s~le che pe!1TlCll questo liM:lo dei 
seml·sconoslJtl Plerodon (mal nome 1.1 '"-' 

approp0a!D) e deasamenle una seria di 
·steam pui1< •• n>IS!tato e $tral/Olt~ da cero 
buf1e trovate (com~ le te1t11e vula ti, per 
l'appunto), ma comunque abbastanza~ 
ren1e. e placevo(mente dlveiso d.111 om131 

tnto e ntnto gonco lulunstJCO di 0-JIJ>Jl 
lloolemente t programmJtor1 pre'elisaJIO 

lklreal . . ) Dalla presentazJone. discreta 
mente realiuata emerg! s111 da subito l'O· 
r'Qinalitj d flying Heroes 1n lii an!teatro 
rcrnino un òtigible, i.ala 1eiera e U'e grossi 

'«llallll se le ctinno di santa ragione, spa 
ra~ adllom e lnS8guenjosl per ra,_ 

VOLI, lUClltTOLl lllllCA, VOlAI 
~ primo menu cilE! appaia. dopo aver lotto 
pa11re Il QIOCO, cl cluede educatamente ta 
lisoliJZJ008 a ct.1 vog1tamo giocare e da 
anclle un PlllleQOIO al lllStro PC per deci 
defe Qt.Dle dellagio gra'ICO ~ ria 
l"alfl:o. 9elll()ra che SJipp(Jtl O 
Traslorm&l.lgh1nlllQ ~ chispet vldeO conie I 
Gcforce di nVldia o 11 Savage 2000 di SJ 
Da qui decidiamo anche se giocare in sin 
golo o In multlplayer Nella modalità per 
singol(I oioca1ore llOV!amo ahre due 9"110 
111 ·eamt'f" e ·s1ng e Matcll' Se -.oglramo 
rotoccare tutte le aiene da Q10C3lll n.!lta 

l!lCOf1da CIPllOllll, dollllQroo fillll'e le -

leghe che oosb1ulscono ta pnma F 1n qui, 
tutto bene. ma anchil l)OChe flO'llta Q bruno 
della modalità carnet è ctie per Ime 1113 

~ biSOgna af'roniare oo gtan r'ltllt'fO SI 

scor.lri e mlssilri 111terme<ie. da guarsl IO 
"1 numero abbaslanza pcM)rO di scenari. 
che si ripetooo quindi abOOstania di lre­
quente Per llnire Ot13k8 IH, per lo meno. si 
cambiava sempre arena •• La stupidità di 
certe mlSSlorn, poi è assolutamente lncom 
pretisjbcle, 'llSto che c'è anche un apposrto 
tll!Olial per allenalSI La J1)e~tn là non 
aiuta I cMrùmenb. llSOIMla. ma ~ 
meno d si ll!V<ltchSce vlSlO ar.ctie che le 
leghe piu Mlll3te sooo ~te da pesaare, 
e non poco I motore orahco è !atto tutto 10 
cnsa. e inlatll si chiama Ptero Engl'le. e 
sembra gestire abbastanza bene scenari 
anche vasti senza mostrare li llilnco a enti 
che. Awblandosi a oggeul e pareb al oota 
pero che la nscimone delle te•11Jrt noci è 

de9e pou elevate I ClllllO d"ocelio, nel 
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compleSSo è comunQue cromo luci colo 
raie, nubl>1e, lumt lrasparenze e b0111 d'ar· 
I licio Marica giusto Il bump lll3PP•llQ. Che 
torse sulle rul'lde pareti rocclllStl, o sulle 
SQUamose Z3'1"4>8 de dra9n1 avrlitlbe tirto 
1111 tigura no!e'l!lle Nean;11e M roJmem di 
poligoni con CUI sono reaimU 1 mem la 

OrèJtl! lii rnrac!llo. ma va ancl1e dello che 
i goa P1U di QUJnto a~ 

E poi ~ qraf1ca non è runo 1tanl0 per tirar 
fuori un luogo comune). Andiamo qu1nd1 
dalle parti del gamcp4ay, e ve<Mmo che 
succede 

l'AllAnUUllTO DIUO ZIPPlllll 
All!lua' Ollllill frenesia Ili OuaM Il. 
alle prime pat:e ain FHSl!ll'àa Cile gll 

scerorl siano '/\.1lli As;::llale di pass::ira 
a S8COOda leç:J per ril!MM In oo clelo 

fin lrtlllPO allollalo 
I prol>leml. In questo gioco. rÌSledOOO plu 
che altJo nell'equd1hrlo deg 1 scoot11 e QOl1 

SOio a causa OBI numeio di pal1«ip:I l.e 

cl~ di ·w1m11° che possiamo o 11ro1e. 
nfalb, d1lleosCOfo tra loro per pOtenz.a, 

eg1l1UI. vetocita. res1sten1a, e sono d0ta1e 
anche di armi differenti Il gioco si mi11a 
~di a disiaccare dal canoni c•el!o $hoo­
ter do>oe 11Jt1J I Pll1fCll*1 tam> le stes 
ae, ldentdle, posStbiila d• v.::orla e si 
8'MClna. per cert vetsi, a un arcade di 
oooa Possiamo scegliere àl con ~ttefe 
per una delle quattro tazlOOi In lotl.1 e per 
ciascuna ai esse dcwremo scalare I grad nl 
del successo. guadagnando punti e sokJ1, e 
mlQllOrando. con QU<t$h ulllmt Il nostro 
mezzo. Og,. v.liYolo e ogol arma, ha qual· 
tro !MDI di LW1!00. generatmenk mo110 
cos•06i. e noi SIBSSi PQSSl3tnO "tWaàlld' 
~ralldo a.bnl cecniclle cl COlrba!tl­
mento. sotto toona d1 m.lQle !Uarca gli 

sçontri avremo, qu.ndr a di>P<161Zlone le 

nosrre armi coo due modalila d1 luoro (la 
soconda è ge11erall11Cllte ~u f)Ofijnte della 
Pl'l!Tlil ma plit lenta a nearic1re), le inire 
magie a ak:une dfrnr da usare ·una I.in· 
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lUl'I aine le mine Le armi. O'Mamen1e. 
consurr.;m '11Jlliz!onl, mentre le magie 
consumro m.lll3' 

le arene saremo QUlndl disseminate. 
come Il di nUllllOnt (nOO di armi, 

Q!Md COl!VcllB l)mla e the 
~x re:::cre llis;lcrtii). scoo mana e 
poter -. •!S31-..1~ tnvls~i:a.i. pore!1Zl3· 

IOl1. '<fl.:tt:zl!!lll. I Ancht> f'arnlliefl:e. a 
votte. g;oco: se loctlliamo per 
enrn polZll tl lava prenderemo 
f~ basle1i tuffarci in acqua per 
"sP<':J'Erti' 

1ra 19"essarle ma.'1Cl'lfe 1n 'IO!o. uso ron • 
t=r"4XAllO WITI e maoie e cace1a a 
DCnlS Flying Hetrl8s RSCll3 di 

1:1.::iestD"p;J«JOOe" dì genen 
cMlsl. nonos1aote r~ 
focse non si può negare agh 
P. a-.er com1J11qUe dalO alta luce 
1J11 i-acto:> ri:eressnnte. Non privo, owla· 
mer • u'l<l di quelli che balzano 
!lii al° dopo un J:O', è che I van 
ner.11:1 1IOllPO prevedibili I lltngtbi 
l ad hlmO la bocca di fuoco 

DOS!a la cabila. e li!odonO 
~re oai In altl:J pos$bl8 Par 

menersl SOlllll e inillare a 
u Ollkllle al.<llSta~co, anche 

con I arma leggera, dopo una manciata 
<11 secoodi 8"l!!ll10 abbattuto. 

I vol.Jt , ni/8C8 tendono a lare arar.t e 
Indietro. 1n linea retta: basta menerSi di 
rronte e sparare, voorate che non si schlO 
doranno dJlla IOro tratettoria. Giusto I tap· 
peli volarltt eooo minuscoli e wnp1t1ndiblll 
C>w.amoo:e, andando avanb, IUtlJ I nerlicl 
si tamo '*' liJr!Ji, ~ POI non dcbbi3mo 
llimentlcn Che nel ~ lvver 

ra.1 saramo umari 
Tra I P18Q1 per coocluòt'fe. vanno iìvece. d 
design dl.118 arene. veramente belle e 
variopinto, a lr8tll motto suggostMI, Il desl 
gn dt'I vehvoll. che. come già detto. è tao 
laSIOSO e oltremodO drvertl'l\te ìl sonoro, 
ctie r.lrutla l'EAX per tJi effetti d• llUdo 30. 
ed 6 anche dolalO di 1113 spede di COionna 
sonora cinamìca. Cile la pallire 13 rruslca 
non appena ~nr C<J"I',- .,, uno sccn 
IJO. per Poi farla lertamente ofun"~ • 

Sebastiano Pupillo 

PC . J, COMMENTO 
Non • facile definire un gioco come 
F/'yfnQ Htt-. pel'Che sembra un 
glol;o 1111 Qllak11 Ili, ma impone 

l1IClle una certa pratica nella 
"glilda". L'unica modalità di gioco 
presente, il dealhmatch, ne condlzlo· 
na Ira l'allro parecchio il Dameplay, 
decisamente poco vano e lnclln1 alla 
rlpelltlvlti. 11 mio conslgllo, come per 
tutti I giochi orientati al multipl1yer, 
• di aspettare un po', per vedere se 
li cna o meno una comlinltà di glo­
ca!Gri online. Se cio non do-
1celldefe potete sempre giocarlo con 
I bot ma t la stessa cosa? 
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Il campionato delle stock~car è il più seguito e amato negli Stati Uniti: 
riuscirà a conquistare anche la platea esigente del vecchio continente? 

INFO 
Genere: SrllJlallooe d1 guoda 
Caso: EA Spor1$ 
SvttuP11at«e: St«mm Slidcs 
Dlstr- e: Il - le!. OSl-t167711 
Prezzo: 

s1snu CONSIGLIATO 
Sls1tnll IJ I abwa: ~ 11!>'98 
ProclllOJO: ""1Wn 1450 MHl 
RAM: e~ MB 
Gnllca: Oretl30 
CO· ROM: 8X 
SCIUlo eu HD: 600 "'8 

a tomUI Nastas. come 1 pcu appas 
sixl:lll 113 'IO! sapra:m, 6 I camplO­

nalO a quamo Mie pou amato In 
Amerb ed è t)JlndJ irnN<t1Me Cile 

le soltwara ho use di ll'I certo bl3SC{1t: cer · 
et.no di azze<:care n 11tolo che possa lar 
ve~e loro cent111a1a di mlg!iala di cop1t1. 

Oues1 Ol>&l&!JOOe • per ora • è nusc ia saJ 
~ geniali me"' del t.laln Pa;Jyrus Cile con 
L'I sMe N;l;:;a Rac:itJ; ha domil31o pei 

ct\'91 SI Imi le das&f!Clle di ..erdl.I ameri­
cane Per 00 8l.fCPel illlilua1l alla F I è 
lfllll!M:lbote prowre un po' di ~ento, 
nel Vll~e queslll macchine denvat~ dalla 
sene sfidarsi su degli ovali .. Sull'ond:I dt~ 
tnoor1 !algali Siena/Papyrus anehè l'EA SI O 
gettJta a capofitto Il\ auesto seomento di 
mercat:> cercando di aveccare ~ JOiiy. do(Jo 

le •mazza1.i• beccate con AMll!lb Racing e 
con I arilie 'èsl:ar ~dillo SCO'IO 

8l'f10 f sì perché di damolasa saritma 
doblltamo pattare a propos.io dl:ll prOQen in 
re del nll(M) Nascar 2IW elle non n~lva 
a sollevalSI da urui generale medlocrltil 
Oue~ta velta le cose sono andate certamen 
te meglio V1s10 cile alla EA 50llO 11usc1U a 

proporre un prodotto gtob.Jlmente 1:::·~ rn,; 
a QUl!llo della Papyrus (se alll'ront.111> aJ'l 

I ùtlnl> Nascaf Racing ~. 1111 con nD:elid 
1$Pettl ~ di ~ lnsorm1a I !IO'" 

duziMe degli Slllrmtrtlnt Studlos non ~ 
C()rlllelBre QU3l1IO a realismo con Il! ir.m­
zlonl <I Davld Kaemmer. ma si segnata 
come proaono Ideale per un pubblico d3 
rlClllca dj sano divertlmooto. che non \'UCli! 
lllll8ZZlre nel settare la macchina o ne! 

capire come ~mnare <J.oe1 lastklolO sono 
= In CJiesta nwva versione dedicata alla 
fcmUa delle 8lock ca-alla Sbmf11111 
Sllm himO pr!S$1ta w po' di lerllXJ ne1 
rrod!;c:n 8 OOITl!Ooer8 I rati 18109 bug Che 
allliggw:J.'10 la passala versione facendo 
teSOn> degli error1 e Mor1 cooipillJ In passa 
to In Nast:at' 2000 avre1e a dìsposlZIOOe ben 
28 gare su 18 ClfCUIU ufftlaN polendo dlSJlll. 
tare cosi comptetameme la WistDn C;.f>. In 
plstl ~ potrete cai'rontare con 33 plod uflJ 
ciali t..u:ar e con sene ilWeOOe di l)iesta 

3'fle ques11 ldta. ~ cmere Sin dlii 1· 

l1IZIO COOllO ·1enomen· dcl caltM> di Dille 
Eamnarot. Kyte Petty. TllflY Laboote, Geolfrey 
Bocine ea:etera In Nascar 2000 potrete 
lnsenrh addlnnura nel campionato u«n11e e 
dlspUlare un;i stagione alta grande! 

•Oll _, Pl&CCIOMO $U OYAU 
I arcul!J lnselll CXfflllenWno ovali rronal 
e llltra ..etocl. pl$te IXJl1e e stradali 1n 

agolUlfta a cinque circu u oompletamente 
~ntab Oltre che a IM!llo graloeo, 11 lavoro 
d ·sorasso· de! team di ~ è stiio 

lnclu il1alO al lligfiolamet.io dell'in:clllgenla 
art.fidale. ll10 del PIJllJ dlller1ll dela pma 
ta "9ISIOl1e Anzi Si puO lranqulll:lment~ 

alfemiare che I pllob lo Nascilr 20CO npro­
ducano quasi fedelmente I oomportameoh 
delle controparti reali. Se 'li troverete di 
Ironie a un pilata del calòro d Jelf Gordon 
(SOprannominato Tue lntllnidatOf) occhio a 
qo;wido chlllle la OOl1A la In laccia 
lnla:1 I "fulllOn!!" Pl6 d ~ roeorre al 
più ~ lnn:lli e a dc!ie s:ine toccati­
ne • oo vi allbarno &""53~. 
l 1ntclhgenza artlftciale è comjllolSSl'lalTiente 
progred•ta In modo srgnlllcatovo, anche se 
per ottenere una S11da vemmente "h1gh' 
dovrete settare l'abll•til del pMou al massimo 
tl IO'll.l C4lfnw.que, avrete a ~on& 
Ul8 flllCSlla nela quale pouete i.etlare a 
\IOSlrO piacimenlO I ca<.1il dlll motore I 
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btlalldamento dl'lla wtt .. a. la sel'l:;ll)k1à Ciat8 adeguatamen1e la 'lll11in, CBltalldo di 
dello stl'fZO 0113 ~ e mono auro I tnre al meglio la PlesslOOll de le gom-.e. 
~ fisloo ~dai PllJOial'll· le SIJ!ill8llSIOR, lrMnCi> la ~ 
~tori concede molU> ili goocaton. nel Ideale dei pesi, 1 rajJpClti dele ~. ran 
S01SO Cile perdona rrollJ enoo nella guida; gotvDie deg8 alet!Onl. i fU11elO dei ~ 
IO poCll8 parole, ptu.uelt I esatlO contrano li~. b rigo(l1à dello Slelll> e mollo 
di QtJelo che sua:eoe ilbttJalmenle con al1ro. Tra le opD011 dlspood>iB o sono (1.leile 
l'eng1ne <i N:lscar Racing 3 Naturalmente reiaWe al carrcioonato Nd3c-òi' che 'Il per 
pnm:i di scendefe in J)ISta potrt!1e deCldere mettOOlllno ci atwJl9 o disal1ior.ire baodiere 

• 
di dlspu1(lle una gara 'lelOce, provalll l'eb gialle o nare, erro11111 bo~. 11 controllo da 
brezza dt un weekftrld di gare, Impegnarvi parte del computer nona rase di nlorrwriento 
allo spasmo nej o:ireggiare per tutto 11 e nei gin di 1111loo1amento per le bandiere. 
campionato oppure sfidai\< coo un gnuppo 
di amici gtaD& al13 SOiida mod3lo1à multi- lA CIS Sl'OITS ,llSlllTA. •• 
player. Comunq1111, tra le modal4à ìmple- Grahcamenle ~ 2000 ria !arto ~ 
mentale si 1eg!lilla ·1a g:n CXl1tro I re· passo 11 ava1111. rl'Ul.indo in luce un boOll 
neAa ~ po1re1e ~e. ooo Wl1Jo ooo. frame rate su macmne dt media l)OteNa. 

ooa delt leggende oo ~ ~ Le al OOl'ltrano del "llJn!tone" FI XWgrazie 
rip2IOl'li per la ge!Ullle della llllCCIW13 nel al ~ I SOllCSCl11to ~ lr. tJ neD'ìl'emo 
'I06l10 garaQe con111Rll13no cMlse po5Silì- dei ranson maledelll ()Jesja volla. 
k1à e vi ttMele inQegnare per capn bllan· mece, w moiore grafico ·~ia· senza 

. , .. ~ 
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grossi a parto dtsallil1tare gN 
spea;tllO per la sene I lenm di sviluppo 
deta EA 11.uano con computer modesti • 
Prova:!> n:zi3knente m 800JC600 su un K6 
11 di)() Mliz ctiJto di 128 MB di RAM e di 

una. NJsaN 2000 si è d mostralo 
pt.;:;e ser.:a grossi P!ObienV di scarti o d1 
maOOre (mao3l1 fosse cosl FI 
2fXX). ~~SIJlll 

A':ùl r.tti con la 11essa con:~ 

""ala 10241768 con IUtll I 
~ m r."..ssn10 Na$CIJ1 2<XJO non era 
lralaa:io Conln)Je, sembra ctoe Il mou> 

re grafico sviluppa10 dagli Sloontro<11 
StudlO& abbia una IXlrtlCOlare ptedi!eZIO!le 
per le schedeVoodoo .. Tra asciando que­
sto ·1osigo1licante' dellagho, Pfdparat.wl a 
go®re lii gtOCO dal notevole i~no VISIVO 
'li sara dfffale distinguere una gara com 
Plltelll23 da una trasmessi via sat~I 1,1 
Ellettivarnettte I Oenagbo gllllCO ragglUOIO 

è OClmo ed è ooo spettacolO da non l*OO· 
re ~ !Jooa ~~si~ la pos­
sll:Lla o giocare al llaScar Racing Onh 
della EA Spcrts dOYe polret.! lnOOlltr.n 111 

sacco o PllotJ ptOOb a sflda"ll. a patto di 
avere una oonnessiooe ~IOce. cosa non 
f.Jcile si.li suolo rtaliC:o 

Raffaello Rusconl 

PC COMMENTO 
Che strano recensire un gioco dedl· 
calo alla formula Nascar sulle p1gl­
ne di PC Zetl: doj>o 1wr recensito 
rollimo Nascar Racing 3 delll 
Papyrus un palo di numei1 ta. on ml 
ritrovo a dover giudicate M solito 
avversario made In EA 5'>ofts. Che 
dire? Ceno, NISCH 20006 U11 gioco 
clscreto più che una ralfiNta almu­
laz:ione, Ideale per chi 11 cimenta per 
la prima volta contro campioni del 
cafibro di Oale Eamhardt o Jetf 
Gordon: comunque li reallsmo di 
Nascar Racing 3 • di un allro piane­
ta, però nel caso del titolo dona 
Papyrus slamo alll presenu di una 
slmula:done con I llocchl, mentre nel 
caso della EA Spor11 quello che 
abbiamo davanti • un g.iocllklo, sem­
plice, bello da vedere • dìlcntlmen· 
te longevo da giocare. 
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Microsoft ci porta nuovamente a sgasare sullo sterrato ... 

INFO 
~ Qlllll llta:lo 

Swllu11111101e: Raintlow Sllidal 

Oll1rlbu1Dtt: Mcnxiott llalia 
Prtm: L 9!l 900 
SISTEMA CONSIGUAJO 

Slslonu opntlwo: ~ 9'. '9.1 
Proc-•; p, ...., ..00 f,tiz 

llAM; 128 Ltl 

Gnftca; Dieci :Il 
CO-llOM: 16X 

Spulo ., HO: 62'2 MB 

I primo Motocross Madnoss è sUJto 
un gioco ompotlanle sollo più Punu di 
vista Ot:re a essere uno del primi 
vlcleoglodli yerameme buoi» plOClo!IJ 

dalla Maosclt. Ila anche lano tor-a'll d 
moda I '/lde09ilme dedicati alle molO da 
IUOOStrJda ed è sta.'O i l)Otlle Cli lancio i:iet 
Il Sid<lwlnder Freesfyle Pro. un pad doldto 
di un sensore do mo'llmento al suo Inter 
no. che permeue di utilizzarlo come se 
lossa un manubrio muovendolo su plu 
aSSI A d re 1 vero, in mamera quasi para 
dossale nonostante pad e glOCO venlsstr~ 
'lel1duto tn bundl• in r"3'ta d Cllntroller si 
è rivelato moltJ pru ada!lll ad altri goochi. 
come SupertJi/<@ o TdCl<szyte. QtJeSIO l10ll 

petthé non Sl8 dlvenenta g100lfe a 
Motocross MJdness col Freestila, ma per 
lo stupelacents suppono del protoco4h 
Force Feedback otteno dal o oco che ren 
de\13 I ut luzo di un buon 1oYS! k decisa 
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mente rrughoce ()qn1 Singola a:;peflà del 
terreno wem'/3 perteuamente fll>lildol!J 
dal contro41er e senarn al massimo • •~:eo­
s1tà degli eftetU s1gnot1cova ntrovarst 
un bracoo a peni al 1e1m1ne della seZlooe 
do gioco. ()w1ameo1e la stessa sltuazJone 

so rtptte puntualmente col secondo eposo­
della S"fl 

LA FISICI Cl Pl UN llFFO. 
Motocross Madness 2. esattamente come 
i piedec8SSOle non puO vantare alcuoa 

pieiesa stmulatNa 6 un arcade dcJro e 
puro coo tutte le cooseguetlle del caso 
Se qualcuno potrebbe torse stortere 11 

naso do fronte alle Improbabili evolurlonl 
cna I COlrldort sono m grado do compiere. 
va slcuramenle dello che I immeifoateua 
e la giocab~ tà guadaQl'l.'lno paiocc~1 punU 
giade alla sempiclla de!b l&Sb e del 
sistema a aintrollo Accelera10!9, tieoo e 
due tasti per esegtllfe le acrooane sono 
tulio clO che serve a goocat<lfe per but1ar 
Si in PtSla e gareggiare con1ro 011 avversa­
ri E lo so può tare senza preoccuparsi di 
troppi fronnill A onor del vero va detto 
che è poSSlbole scegUerij Ira val1 hpi di 
moto e che si possooo re~re aloJni 
paramelt1 nguardan!J l'assetto delle stes-
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se, ma le variazioni SUI campo sono ~ra 
menta minime e siamo ben lonta nl dJ 
quel giochi in cui pe1 battere 01 awersarl 
è necessario passare delle ore al box In 
oOnt caso per vmcere le vane compelll!O 
1111100 & elle Cl SII da sudare molto 111 

Qenefll!O l'll>lç 'lletlla amfalJe deq! 
a'lllllS3rl è voramen1e piatta e l'uM:o 
modo per 1ron111ggr.11e una sfida lleceote 
è rendef11 pressoché lnfan bili alzando al 
massimo Il livello d1 dlff1coltà. Anche 1n 
questo caso, oerO la vera stldJ oonsis1e 
solamente net paoiOMggiare ~sistema d1 
controllO e Imparare bene a memo(la le 
varoe p1s;,, 

o altra P111e re~ sono P8r8C 
chle e mono vane ma a!la lunga ootrelll>e 
drvenlare nolo&o n tmvars a cooere sem · 
pre e costan1emente iwatitamao1e da SOii 
Ollre alle classiche oiwoo ~t ptayer tè 
suppor1a10 Il glooo 111 LAN e n,;t mare 
della grande Rele), grunge ln a ~t~ del 
taUO(e IOogiMtà la oossibihlà di ~ 
dert une ctnlera p00ando un pilola sco­
l!Oldlotl> a vmc:ert le vane ~tllicol 
guadagnare sddl con cut comprare nuove 
me•o t a11remture te pagaie mediti e 
meccanl~i) e salire nella graduatoria m<>11· 

d aie. Puruoppo, oerò, anclle a causa del 
I estrema lungllezza di alcune oompellvo 
nl. d problema della scarsa 1111e11ogen~ 
ar: t1C1ate si la S8flbre aocne qui e non 
iarda a too iere moroonle al IUtto 

t&llf Al.Jll &UE Pllillltl, 
t&l IUMZAllAlll Al llMO ••. 
Grat1C&men!8 11 glooo è dlscreto. C'è 
parecchia roba su schermo e, 1n linea 
generala, s1 è cercato dt owlare al fondali 
SllOOll che aV9Vllno caratterizzato 11 prece­
Clen!8 epiSOdlO Cionooostante. la gran 
quar.!Jla di rn:;:ertaJe che Si vede non è 

O tr _ oonostanle non o si tr0V1 pro 
prio di a un orgl,1 grahca. ho dovuto 
abbassare di parecchio Il tiro nel menu 
ngJ3/llarni IO dJ detlagho. per olle· 
n« • I uldi là sul rruo lido PU 
333 la sua VoodOo 3 2000 e I 
SLllC 1 AAM non sara certo 
massl!!IC Il Ql0010 ò'ogg • ma 
non eanthe un talOlCIO djl 
bllt:arf 
Fane le cnt Che ~I mo1ore grafioo, 
ml aovere di elogiare Invece la 

re~ ila colonna sonora Al di la 
de e degne di un pro 

poi sia un ~h­
i.:t:~ decklet1oj rJ. ef!eru 

r:onxlO:U mollD belle e e é un 
del IUOOO lricJ mensiooale 

realizzala propno a1 massimi l1v~1h e. 
anche a causa di alcune pessime scelte 
di design, retfetto generai~ è pcco reali· 
ihco e lmmers 'IO La resa non 6 cornun 
que malvagia. ma siamo ben lon1aol dal 
llvel di dettaglio oUerti da 5up#rtJll" (ma 

anche Moto Rllcet 2 non è cne Sia mollo 
V1CIOO • ) le amllienl.lliOlli SOOO COITIUll­

Que molto vane e la gran quant11a di 
oggem presenti In g ro per lo ac11ermo 
1nlluenza anche la g1ocabil11a visto che se 
si vogllOOo teniare lag I e scorci 1101e cl si 
ritrova spesso a combattere con alben e 
ostacoli van, oltre ~ con le aspern.I del 
lerreno AJ di la <lei problemi Cli ~nagtlO, 

I mollln! grafico solfre anche di llltre 
tmpelfezlOOI. come H bad clpplng, serrc>re 
presente in caso di collisioni con ostacoli 
o ann pdoll, e la pessima oesuone dP.lta 
1e1ecamera (tanlo per fare un eseml)tO, In 

con delle moto awersane che, a 
seconda delle tu'3Z•onl, arrivano vera-

caso di 1~e lnversJorn d1 marcia c1 mente oa le oarh 
la3da per alcurn secondi senza Li pesslb1· 
tlà Cli vedttre dove ci ~bamo d1rig~ndol Andtea Madama 

TORNEI E COMPETIZIONI 
lfofoc:nm MMlnas Z -Ile a tlll,11izio."W .,.. cinqul tipi cl c•iijNlf­
zloftl a cui • possilllle pertlClplre li..,,_.la a al'lnlamo tlella 
modalità Pro-Cltcult. .. 
IA clHslca consa contro 1• a'fWrSllf, 
ltllnl .... , 
fondina 1 .._la qui al tntta di ralizzllre le~ più dlspame 
,_ ....,..,.,. I maggior .._cl punti pou•l1 
f , .. 

In ,111ta lllOCalM dli 1lllwa • eot••• • drti!lll 1111'I1pmtcl11111111 ai 
111 .. ,uc:aw can run1cO abl1111wt • antv .. ..-dlii~ 
•m .... , n1nuno dli dlldtpoint. C.1ttleillllu ufta1oi1 c1 1slste 
illla ,. 11 &m ti lnlfftco aulDinobllsllco elle VI atl oàacolart • ,_CCII IO. ............. Cl_ 
LI Cll-*111 .- di motocross, outdoor le pMM I Indoor le HCOllde, 
pllM ftilo •l'arto ti dltllveltl nel tlll i!lllO I Cllratlaftzull U •n pen:anG 

ben dellinltate u .... .,. .......... - li peli lllClrt, ....... pentita 
••41pnzieso. 
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PC COMMENTO 

MolDCtoss Mlldness 2 6 una mezza 
ltttualone. Le ,,..re- per un ottl· 
mo gioco, almeno sulla cart.I, c'en· 
no tutte, dall'approccio arcade sem· 
pllce e Intuitivo ana gran quantità dl 
circuiti e competizioni. 
Alla pnova del fatti, però, un po' per 
una reallzzazione tacnlca non com· 
pleblmente all'altezza e un po' per la 
.-iotoclll delle situa.noni dl gioco, I 
rlsultatl non sono entusiasmanti 
com1 ml sani aspettato. 
Attenzione, non si tratta assoluta· 
mente di un gioco da scartare a 
priori, e il voto che trovate in questa 
pagina 6 ampiamente meritato. 
Pero, come lt vademecum di PC ZETA 
ln11g111, 11 ltltta londamenbllmente 
di un prodotto per appasslonatl del 

genere chi manca, purtroppo, del· 

l'lncredJIJtle appeal tipico del dlle 

4kllrnctr. 
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E' solo una versione beta, ma ha già riscosso un grandissimo successo: si tratta di 
Ouake 3 Fortress, riedizione di Team Fortress per l'ultimo capolavoro di id Software 

INFO 

~SJ.~30 

S\'llllppab e: OJf Tl3m 

0own1 .. c1: 42 ~ti fl :.com 

SISTEMI CONSIGLIATO 
Sllùml _.b... dow$ 9' ...... 
...... _ • «Xl I.Oli 

llAM &I I.e 

Gnftca. (j" 

CD·ROM: 8X 

SpniosuHD: IOOMS 

1'!818 rol3:0 CC111111 su PCZ 
COl!lllCllO • la:care recensioni 
dei pi:J bmo5I MOO per I mrna1 
speratutto 30 presenU S1Jfta refi! 

Non poteva passare Inosservato, quindi, 
questo Ouake 3 Fort1ess che. cilJ)O una 
lunga attesa amva rona1ments sui PC dei 
quakers di meno m<Jldo Lo l.!lle adottato 

da ~ rTX'Jd4':a è groacJTIOdo iiaraoc>­
na!Jlle a Qtdl di TtMm Fonms a,;se per 

Hl!f -IJ{e, dotalo di .ma mect'"" :a " """O 
che rulla spa.'10 all a:lone in lai1ore di una 
magooore presenza di stra1eota T 1tla\lla, è 
tiene cllianre fin da sulllto. 0.1Fnon rag 
gk.r1ge I li.eli òStrerri ~ sua ~ 
per Hall.LJfe, ~ piulXJS!O lllil 

S!lllnl1a SOl1ll ad 8$1;0 

GAME MENU 
A dlsooslzlone. si ~1Mll10 dillerenU llp1 dt 
OioCO et.e vanno dal ~ Caprure The 

Flag jCTf) al~ Domm!.00 ptlf1llT!l'ill& 

po1 a lllil rum mod3Ltà che 'lede 1 gioca 

tllff rmpegnab nel pcazzaro la bandiera a,, ila 
propria squadra In un punto prestabilito 
delta mappa 0t1re a oueste ~ogfe di 
~IOCO ne veml'lllO quasi slclnmente llllplij 

men'.ate delle &tre dal momento che catW 

illldle acxemato neff lllJra<lJlllll'.e, 03Fè 
ora tn uno stadio di S'/lluppo BETA ma 
nonostante dO è goocabll1sslmo e stra-90" 
cato SI.Ila Retei e r"'1la S1Ja r!Jlaase de!:rO­
va lllMlranno Jl(JSlo molte &Jbe novo:a per 
ora SIDI05tl.Jle 

Ul.., 
Molto importante Il, nel g1och1 :li aues:o 
hpo. l'mtroduzlooe di un ampio ventag'".JO Cli 
am1, In modo da poter dlvers lca1e proton. 

Cla<rente le vane daSSI che si Wtn> batta­
glia Outl.e 3 Fon1ess ID lJl!SlO punto di 

la si compona p1u che bene. l'l~to che 
Oltre alla dotanooe bellrca d1 deloult che si 
trova 1n Oual<e Hl Atena, fanno capolino 
alcin anrt aggeggi davvero niente male 

oarticola<e mellZJOOtl menta I lnia!iamme 
18dnI'il!IDgìà'VISID1n o~ ltMXlol!o 
con un pallrCOlare MOO altune settimane 
ta. avw.i perO l'aspeuo 8S1ec1ore di un sem­
plK:e PtasmaGun), che è spcttncolnre pur 
essendo dotato dt un nstreno raggio d'aro­
ne.• che lo rende m'arma OOsl!nata agi 
SCOOI~ raw'tina!I. ~. 11111 >dia ccl· 
p: I nemioo QUeSID tof1lll1uerà a bruciare 
inesaabllmente, tiro a quando trovera una 
pom d'acqua neha quale es1mgue1e le 
fiamme, o un medico <lolla Jl(Ojltla SIJ)adra 
c./le r'leSca a guanrto Ben realll78lo anche 
lo Shotgun a s.ngola canna che flUf easen 
do meno deYaslan1e è me1:o più veloce 
nella npet2lone del ~ e tao permetten­
do, SI rrveta oo·arma Che.lii usata In con-
g Uf'ZIOl18 con lo strale, ptt<l lare Li dilleren 

za 111 t.rlO ICOlllrO <lre!ID. e è po11 Mingoo 
che per poldllZ3 e qua1C01a 11 8S1dulamer>-

1e Sl)avenlllGo: paraglll1abile all"arma 1'1$1a 1n 

anone ntll film 'lhe Jad<al" i Mlligun Sl)ara 
una raffica di prOlerulf ~esslonante, In 

OradO di lare stragi se usaia In luoghi dal 
rarrcxezza csCOKrJta. tm svan!JOOI sono 
l'ec:cessfr.t lenwza del pelSOflil99iO che lo 
ubl m (il M~ l!llll\l1101 e I lallO che 
per S!Xllllle tisogna rimanere assoiulJn>ellte 
lerrrn u posto, pctendo solo ruotare lo 
sguardo. SpictallO tra gli allll aggeggi deva 
Slal11ì IMlci ft le llilf18 granal8 (che possooo 
858818 arche pranate e lallB ewtodWe al 
passagoio dei nema 11 modo dii rell•mt 
vere e proprie 1raPPOle monai1. i 13ncl<UTIS· 
sii al nap.11m che pt.- esseo<IO sensl>ilmen 
1e piu lenlo òl quello standard. ha Il pmglo di 
apprecare fuoco al nemlCO 1n manlora srmlle 
al ln:la'iamme 1 inflle ~ lucle da cecd1 
no, oo:aio di 111a ll.IUIOlle d morn {eh! ~ 

_. all1Vòl3 ~IO O meno) 

che a!Ula non llOCI> ' Quatore na ~ 
obletttvf dii lunga drstan2ll 
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QUE.STIOlll a1 CWSI 
SI diceva poco sopra che le armi deYono 
flJSClre a d fleren21are le varie ctassl ore 
senti e le otto lino a ora Incluse, hanno 
ognuna le plOIJ08 peculla11ta. Si trova ~ 
Recon. molto veloce. ma dot.ito di una 
potenza di luoco estramllmente ndotta; lo 
Snlper Che fa largo uso ciel I JClie d1 preci· 
S100e e ha qllllldi Il COlll>lto di ami&tJtsl in 

llJlOhl elev31I per megliO co pwe I nemd; 1 

SOder, un pefSCI lil09IO Clldl13do. dolalo 
<Jele ami standard già 'tisi! nei V1JI 

QJaks, aaario per assan1 di grlCllJO C'è po1 

M Grenadier. un lt'rll esiieno In tatto di 
leslale esplosive (ha 111 dola2lone 
pressoché tutlil le ~ d. granale pr&­
senu nel MOO) e I ParameOC elle con la 
sun siringa è tn ll1'300 di lrJenare 1 nemici. 
ma anche d c:ur.we praort compagni 
evootuatmen:e Grande lmptirtanza 
rM!Sle 11.'Jnigi.mer ~. dotato di grellde 
forza, I! 11 gratJ d s;:Qna'e !a strada al 

compeQIÌ IJO!ò> llil IUlto·ch a.-e attor 
no~ Qla!e ~ a.ime d'assarto, qlllf.I· 

re di dolm:ler! Il~ da ~en 
nenicil alll'e Oli 1 SOldaa lanaafiam-
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me o anche l'Agenl 1capace ai camuHars1 e 
lnfìllra!si tra le fila nemlC:he) DI grande 
peso su-ategico è senza O\t>bK> I lr>Qe<Jllele 
Che llUO edltae (e upgraoare) OMslant 
postiirri cifenSNe e Su~ty Slatm alo 

quali I SIJOI ~ di SQU3dra Pll$SCO) 

racupellll8 lllJ1lJ vota e r.imr.ra fin atrema 
tJva. u1'lil2ando la sia cha"ll! inglese puO 

fCJ3r&f8 rarmalln ai~ 

'10«'' Al lllGUO 
Oualle 3 Fol&ess è nenamente pu Slrd'eg> 
CO 513 di OcJake • Afent lii della SUI 

modaJ1ta CTF t11!BO la Qll8le mo1!1 gtOca1lll1 

!I Ouai<e2 hannO a-.anzato al!IChe P<OP'IO 
per ta sua mancaraa d spessore) ed e 
qwldl necessarlO lare Qtr.liche part11a per 
apprendere al meglio 1 comandi CUne 
pm1él cosa è ua I altro lnd spensab1le 'btn 

dare· I taSli più comooemente usati Che 
oorrlspondono gtossoroodo a quello per 
edificare C05llUZIOlli, per lancoare te varie 
granate per uhhzzare ta fooilooc speciale 
della classe che si sta ubl1zzando, ma 
anche 11 lasto che consente d1 call'blare la 
classe In uso (una vo«a pre1111;to appanra 
s~ schenm un piCcolo merw e sen"4]11ce 
mente premendo I iasto numerico com 
soonaente. al successrio respaMt si farà 
parli! della Classe scefla I 

FUTllUS 
Le vane nwoe presero in OuJ>.a 3 
FMtess sano stnza d;Jbbk> ben reaflmle e 

DUE PASSI ONUNE 
Al -• rio ,_ ~ In 1911111-
player a '111M• I F•tJwww t pes­
llllile 11tllltt.1 .. 1 ... ,,,_. 
...-Udi IMt 51N•1 ..... (lG:......., * •"'­
... lllllM ,.111artee1 8llC:l!e - ··-·El ... 111 ............ 
p1111il1 1pp11gln al••• 
.. , .... s,,~ 
elle- I pnc1'Mll _..... 
.11u111e ........ .. 
111 lw ........ - •• -11. 
...., H '* lflldale .. MOO 
al'Ull m~,,.... (Nltli 
r1cM 111 llllemulonl) .......... 
llU•lo ti Fllepl11 et (www.flle. 
~) ... e.i ....... .,,.._ 
...... un c .... ftW!llalll dela 
IMdlftca. 

••- uwlgaztlnel 

molle hanno un chlaro 'CTf Slyle • che le 
ooniradd1st1ngue: 11 numero di qoosle 
mappe è In com1nun crescita. visto che 
nelle patch tino ad ora rilasciate. ne erano 
contenute olClllll Qn particolar modo dadi 

caM al duO)f, n•llle Qllah perO ta slllltogla 
decanlata si nduce drashcallltlnle) 
L'aspetto sonoro della rnod1f1ca e buono. 
dill momcri11 che gli eHett1 do.~ a11n1 sono 
reallzzad con cooi e in maniera ootJ rtlall • 
sta Per ~IO ngu;rda po11 aspetto gra· 
fco, cmlMloot OWJ.1r 3 Fcttrl!SS non 
del!~ facerd:> uso dalO SltlSSO molOre di 
<>JllllB •Atena Qar1l1llSCe la pr8Stlfll.I di 

un gran runero d deWQli e le am• hanno 

un aspeuo ~.come~· 

mcd dello d.11e:mi cimi 

PC COMMENTO 
Pur non essendo dotato dello stesso 
1pes!IOl'e di Tum Fortress Classic, 
OUa/113Fortreu6 Ile un mente uno 
del migliori MOO usclU e oggi P8f 
Qua/le 3 Arena. Eccellente dal punto 
dl vista graflco, 11 difende bene 
anche dal lato sonoro, offrendo 
un'ottima esperlonll! di gioco. Unica 
piccola pteçl la mole del file da 
ac1rlcare: Il MOO si aggira sul 35 
MB. senu coniare le llue patch (al 
momento di andare In stampa la 1 b 
e la 1cl llhe portano la quanlltè glo· 
bile di MB da acaricare 1 42. Ma ne 
vale aema llubblo la penai 
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• 

Ritornano i soldatini di plastica, divertenti quanto mai agguerriti, contro una nuova minaccia, 
stavolta proveniente dallo spazio profondo. 
Ma dallo spazio giungerà anche un inaspettato quanto gradevole aiuto ... 

INfO 

"""" lldDI ~rs 
casa: 'O" 
Sviluppa to11: IO~ rno 
DIJl!lbul0rt: 11'Jllaii - lei 01 ~13031 
Ptluo: L /b 900 

SISTEMI CONSIGlllTO 

- -""""' l'tì11bor ,i; 
l'loc•10re: r ~ 200 ~'lii 
llAM; 6-1 r.tl 
G<.llca: O- .IX 

CO· ROM:liX 
Spazio IU HD: ~MS 

ncne se sono solo SOldalllli di p1a 

s:ica. passero numtSI ~ 

~ conc:.:we da Idi o In 
SIJl3Ci3 us:n wic:oli wm:s:n e 

ravall e 111nnm.te mere I O. In cast 
e.IJOITi.~ 

I 00<!0 e<o sorio 1mpegna11 1n una dozzina di 
m .o1~ mortali che st svolgmo 1n vari 
ambli'llll dorrestlCI. dal prato alla vasca da 
bdgoo r.h per le dlllleflSlont di un soldatino 
d ~.::a di.eotaro aTlll~n~ "8SliSSim, irti 
di OS1aCdl e msconciçi 
<:osi. ~ dsOe amn lcfmdle da pdi 
111 dNerr!ano mos1n capaci di libnlale e 
~ 
In Questo épiSOOO I comandante SGrgii e 1 

sux non dovraMO froo:egglJ/ìl solo dej nor· 
mali nemld terrestr1. ma 811Chtl del lemlblll 

al~ 11\lif ttttorn~ prOYl!t1telllJ dallo $pii/IO a 
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bordo di ~n asco >OOntd slmila a 111 hi&!Jee 
coo tampadltie COiorate Ma M e do a.va 
anche tJOO nll0\'3 armata 01 soklallni 8ZZ1I?! 
amlchevoll e beo attr~uatl, capegg:Jll daf.a 
prorompente e ao111~ 11na T~ 
seoondo la !1'llda o ttuale Che ll1W1il l'ilsen­
mento di km di l6l etemefl1o term:de 
t:he Idi allba da i"4d3re Ila~ 
rmm;., 11 oOOI situ:l1ilM 
Tutto lo spr1to ~ sa0o1 dt!<Jll Army M- è, 
con U:ida etf1CJC1a. rtaSSOOto dall3 frase ere 
leggiamo sotto Il btOIO <El gioco. ·Real 
Combat. PlastJc Mon' Comti.1n1mer1u reaii, 
ma coo UOO'llni di pl<l-'tica tr !JIU la tonaa­
merue caratlllrru:a d1!l ttà ~iglnablll a1 
~. U10 Si;)1eglCO In letTl'O reale è la 

presenza di DiliJni al Pl5fO di essen 
1~1lill1I. e d1 Jmnlenb 111 scala ridotta. nk1 
adattati a la dlmenslooe del protagQO<:;U. E 
se iµ11dare quesb tfond può far sorgere un 
GOlll90, perctié SI puO pensare che 111 tornlo 
li llli:i. di un moo:isiro poco IOlJOflanle 
~ alla lllCeOOO del mrnb raro. IUlta 
113 ~I nos2l soklallrO ~ wra 
me11ce Ol9Jl1ll3l'SI e coomaere a ~ di 
hnl'e In un OfU110 cli plastca fusa noo IM 
noo lsplftlre un molo di solidafleta e armii 
raiow> Non ~11Jl0r1a che nessuno sappia o 
che a nessuno lntcreSSI delle sorti del toro 
pa:oto moneto e la loro casa. e la drlendoro 
con coe:no coraggio Notardl soro di t;tug-
9"1 <hl anche noi OOlilA il l3lle e ossa 

<;pesso Cl ~110 sadlllni m un rrmdo 
!.ffill)fe plu vasto e canpl=. ~mo 
v~llere Army Men come lll'allegona del 
mistro vivete élSSlll più nusc1ta di Quanto 
olill:ro tatto mol~ alti1 btdl piJ pcjlbii=ti 

la Sll'Utt..n del giooo è claSSica per ono 
~eglco: attùro ~I romarmi:.i 

delle rosi/e arnia.li! e <J'msl ~ seilalri, 
r.peoafazali In base al arma che usano. 
Abbiamo I tucmen. dli ha I tiaioa<a, I mor 
talo ~ l<WlClallamme. le 11anatd; anche 
sargo può usale tutte Q1Jesle armi, ~la 
che siano nel suo Inventano. mo se PE.~ 
5arge le munlzm sono contale, per I 80lda11 
~ non rnscono mai Anni e rruolronl 
Si irovano SIA troeno Sllllll torma d casse 
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di legno~ power·upJ ella contengono anche 
medlklt. metal detecter per I camp1 minlltl 
campi di fona, e strumenti olfenSIYI panlCIO· 
tan, come marteill barattoli d'111seltJC1da e 
mmcsche glg:in11 fO megliO, ooro della 
Omenslon8 normale per noi. ma giganti per 
IOIDI cne Sarge p00 radlocomalld.n 111 un 
pumo qualunque l1ta mappa Sob 5.Yge 
ouo raa:oot1e<e i POl~·te> E possit>lr rag 
1JW1l818' sddatn in SQU311e. e lfll>al1Je 
ordri al Ql'l.ClllOc anaccare. Slal8 lenni e 
ciJeodere, ll1Se'1JQ i f16fl10) llU)',\~sl e 
rispondere al tuoco SOkl se aggnòU 
Pr!ise•;ll ar.:fle p:M'tlMC> per ~ 
l'Ul'i Sllldatri, per ri1lol!ire • 005llO esefdlO 

e per ontnare all3CCli aerai cm bOITm'ite 
rl o efialt1sri. Atlb8m:l degll otlewil da l1IO 
guigere, Ollenli11 QUali.111 ni1331orie temi 

na automatcunenta con LII si a:esso. in 
~ I fallinenlo • OOvtQ 81'.a mcrtrJ cl 
SafQil o Tina anche se non mancano n 1·1 
casi I nosm soldati possono ~L'lzzare ~ 
Yl'ICCAI come jeep. cam llm1ab o ~ 
te la grafica e In 5tQ da cartone DIWTIJID 
pulita. curata e dettaghata, Il fOlorealtSmo 
qui non agglungll(ebbe nulla alla llf'Ofondllà 
del gioco. Mewo amllreob e pe1sonaggl 
dEMlllO COfM\'!llB con la 11slreh0llll cl una 
risoluzione dr 640x480, non rnOdlflcabile. I 
soldallnl sono monocromailci, e sono dlSCr&· 
lall'ente ben del1neab. (Jlilnlo basla per 
distinguete la loto funzione In casi panlcola 
rl. come SOidato che pena I balooka. o lo 
Sll\Jlre11o usa10 da Sarge n quel momemo. 
per ese"1)0 I metal de1ector Lo SlalO e 11 
gn1110 sono c!WamPOt& mcao aotto ~ 
ri•• La l'ISUal8 e tsomelliCa. g11 ~u 

IJBÒS8lll\1U sono eslr8mlmln18 val~ IUt1I 
Q'ade\d alla .ns1a e 1e sfl#nat>1e c1 caore 
fe cntte e I ~degli OQOe.'ll dome 
oa IDIO raft'!ll'l~ con~~ 

Presenti alcuni filmati a pleoo scllermo.111 
Ca30 di succe.;.so, failimMto della 1T11SS10ne 
o In momenu panlrolan dello Mlglmeoto 
delta campagna, croo1J con tecniche d am 
mazione 30. gradt!YOll a di affetto, che non 
possono non 1111 pensare al f-m Toys, da 
alctJi me9 passato nelle sale clnematogra 
hch&. 111 cui nio preseMI anna1• d• SOlda 
llri dr plasbca M:llll la eolorlla S0103, 

cor.tlill8 da f;;e '11'3~ ~per dasaJna rns 
Pn1 o111e a1 am pa111C01an. è di 8leWla 
C)Blil~. con ll1ltM eprr:i e alOllldgarlli. Sili> 

i:u lalldla sono troppo brevi e OillYlO ~ 

l'ìllcires:siJ lll do ~ re>e~!Mtl del sor.ilon 
~ rMiCafe. ~ manca agli effelll SOIOl 

S00ll ed ~. e ili WTfllri wcall r:re 
SI~ di QUilfQJ in~.~ 
quando SJ@ fOll8 LII IJC1>'1e! ·lJP. e Sllld­
nea I Mrtocon LII D10di wcebaldanlO· 
so Buono ord-.e retfetlo radto a barda 
strelt3 delle '«ICI che C01TU1icaro gti c0$vl 
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ala SQlJaO'a La QIOC!lld>ta è o~ con 
a1cn oaitk:Olilll rrorner 11 o albllà Mii'/ 
l.letl è comp1c11ame11te COl'lOOt.lbile con 11 
mouse. "'la non mancano I controlll perso 
r<:?nd eh t!Sliera In gtll'ler.tle, li clic ain1 

sU'O • i ruoco. W elle Clllslro su un pooto 
de::a mapoa ~ oo...e spostare 11 soldato 
o lii ~àra E' facrle lomt3fe e ncompone 
SQUillta diverse Il movlll\'nto del $Oldali 
ver;o I punto indicato è fluido a 81>pl'OPnoto, 
lra'llle alcu11i casi In CUI nmangoro inceppati 
rlie:ro &Jcunj OS1acoll e oocorrd mlcaro loro 
la s:rada con plèJ elle consecutM Tafloclta I 
sollla1. bmo Lfl gwo cM aPP31e Ull po' 
~ allllO e poco renlfineo. llSCtiando di 
f:rWe SX10 a wo nemico Ancne 1 'lele<ll 111 

~ sue· rollt1àloo CJ,lllclle manovra 
òeh:S. ma per fanJna noorosca o aut>­
rn;t.13·1i:n:e IJ,ellrlO cle'<or1o mentlf~ la 

rfll oou W In base a drMJ :11 la CIC I 
~ • Slµllie ll:hieOOllO allsUlone 
pr.aiare 111ani esse sooo aaate pe1 

~ gli s;xlS1ame!t , di llCJP9, me nel 

= det:ba attraversare i.I" C31l1XI nina 
ti ari crflVli iµ MJenmo da 
Si!lll' pass>lO dD SOkl con I rnetJl delo!CIDI 
si rilcha 11111 carnebl!. perché I liQif.1!l 

non PISSI o lll soli alllll'IO aie l!IO~ biSo­
gnera Ql::à'D hr jlilSSaf8 I sclda LllO per 

im w illct:anil pen;mo atter.l.lmenlll. 

~I varll;);ig-o OOgfl spost3melÌl il 
ll'14lPO CiO è In pa!1e owiato dal Sl)ijattt 

con I bomoka. i CUI COlpl tarrD saltare le 

mim per t..tt.113 q llilta del protetl!e Gli 
span non BOro mo to precisi. e sopraltlJtlO 
spesso si Wlne atlacl:at da noma luon 
dalla v1<;11ale. quìodi ~ spendere 
lslal u prelios; per capore da oove pnweOQ.1 
ro11acco. La gittata oet COipi ~ irt<hcata oal 
cursore del l110lJ$e con ettoni lnleressanu 
por Il pun1ame1110 di granatB e mcrtJ1 

Not8Yllle l'tntorazonc con l'ambtente.1 cui 
oggol1J si anneriscono e SI dannewano a 
secoroa dell'arma usata per ~lrll 
lmll068i>lie flUM«lO saMlfe cuanrn una 
p.1lbtJ 

PC COMMENTO 
Questo nuoYO epltodlo della saga 
d191l Anrry MINI 6 ricco di ncmU, 
scenari, anni, powtr-up • personag­
gi. u grafica 6 dawero gndevole, le 
entmazlonl fluide e piace'foll, ta 
colonna sonora • quamo dt meano 
abbiamo poMo ascoltale da un po' 
di llmpo a questi parà. Ottima glo­
cablfltà, qualche eserclzlo necess1-

rto per Imparare a gestire clic destri 
e slnl$tr1, con un ottima miSslone di 
tralnlng con car1lllli ed esempi. Il 
variegato m.ultiptayer supporta rati 
TCP, IPX, modem e cavi serlall, 
offrendo 10 Upl di scontri su 14 
mappe ditterentl con al più 4 gioca· 
tori. Anny ~n • un gioco completo 
e accurato, e t tanallcl della strale· 
gia reallsllca e degli scenari di guer· 
ra rimarranno di sicuro piacevol­
mente sorpresi dalle missioni del 
soldatini di plasllca, mentre gli altri 
giocatori venenno avvinti dagli sce­
nari colorati• curloll, trovando un 
dlvet1frnento lnneglbllt. 
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PC PHOVESU TIGER • • 

• 

La fenomenale tigre della EA torna sulla scena golfistica 
con un'interessante novità multiplayer in grado di rivoluzionare il gioco via Internet 

INFO 
Gentrt: Sportw 

casa: l « Otllt Ani 
Svl\uilPltan: Rlil «;;> Slu1iOG 
~C.lO lelll>1~167ì11 

Pruzo: 

SISTEMA CONSIGLIATO 
SII- operoliw: Wn "'"' ~ 
,,_....., p R .Q;, I.I~ 

RAM: I 

Gn!IQ: Oir..ct JO 
CO· AOM:8X 
Sparlo IMI KO: 600 '-ti 

Il lil1e LO Jcila casa 1J1U prolitiea 
In ambito spon/>/o del pianm 
non poteva mancare un btolo 
di> llicato al golt s lrrulatione cne 

(I!)~ vant! llllUllefDSiSSlll1 llJ!l­
bllcO :li 'ictonaoos I gol! è tr.a cisc*>1i 
na del 1u110 particolare dJ simlllate anche 
nell'arn1>1en11 compul80s1ico qualldo sl 
imbuca O si ~ tamente. W1!0 SI 

riduce a una questDl!l dò cenwnein e di 
sen$bilì I.i Anche su un PC deft utllma 
generazione è dilf1c11e ricreare ad hoc que 
ste scnsar1ooj_ anche pe1C!>é nel pu113re 1n 
lloca soesso. lnlsr;enoono 1a11.e11 esnnel 
al g:oco &tesso ~a. quando si cc pi 

sce questa benedotta pall n.1 si doviamo 
caltobfe la oendelllil del green. l'e1ba nel 
f81fW8V I ICX> di teno utillzroto. ~ Yl!llto, la 
luce ~ I possbll t1b.1!zl dela pa:tna 
st~ Come •-ooete. $lleSSO prona è ca11 
care un colpo io:erveogono èverst lattDrl 
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che si deve prendere in consl~ Le 
traspor ' r1lJaij sai1 nostri PC s.:t.::: 
mente presentw> ~ ~ wo 
specifico é lmponante per 1 ~ 

riuscire a ncroare quena sensazione di 

essere davanti a un amlllen1e completa 
mente trldlme1isiooa1e. magart su un gre.>n 
del bellissimo Plll>Ole Beacll Nel corso 
dl!QI anni. sam!WIOll del ~ di LJnl<s 
I S 1999, .A'l(;}< Nlddal.lli 6 o la s1assa sene 

PGA Tour della EA cl hanno dato r r11us1one 
!li eswre peffeltllnL'!lte su un call1lO da 
golf, coo I noslJO 1-<lato caddre. coo 11 
ll0$lra automoOli!na e con u pOOblico PfOO 
10 a sostenerei. Tra queste selle, quella 
creata dalla leggendaria Access Software (I 
fl4U ~ tra llOI si rieonleranno 1 00. ~ 
mi Lllldtlttltmf per C11nmocbe 64 I é 
quella elle a mio av.1S0 è nuscita mBO!l'OI · 
mente a queslo Intento. Forse. l'awre 
come 18stJmonlal una • capoccoa • del cali 
blo di Arrdd Pa. OM: l'lf!t dltalu non 
poco Qll 5\111.clpJIOO A essere s!rl:tlll 
torse le Ire serie soproccttal8 potrebbero 
C(IOSl(flllaisi complementan tra !Oro ad 

~. I tantastJCO ed tot dl percol'Si 
rnplemc11tato 11 ..bclc NlcJd3us 6 non 6 mai 

Slato inserito nena serie Lm LS Dopo 
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11\'tl~I p1ovab per parecchio te~ tuttJ o 
tre, ammetto che la S9fl9 Unks LS è per 
me 1nd1scubbllmente la numero uno 

GUDITO COMPUAllllO 
F«se. non W!ll IO samo ma la EAQUe· 
sranno ftlSleggra I dea!Male della sene 
PGA rw. nata nel 1ontaro 1990 per 
Amlga e SUCCllSSMll1lfll1te trasposti su PC 
Il successo d1 Qllel gioco ru enorme anche 
presso Il pubblico eurOl)eo: ooa grafica 
tuon d-01 mondo (almeoo per chi era abl 
tuato a Leadt.Yboa/'4. possbl11à di avere 
U11 vreen t11 CQfllJlelo 30 per studiare ogni 
pe1IClenla e sqllattut1o m. in1l!rtla:ia 
11WS8 lntredrbilmeme user-frierl<ft. In 
~t1 dieci a111. di ~ 111 buca ne att>1a 
mo messe e ora 11 nUOl'O Tigerltbods 
2000 6 giunto all'OOUllllle, nell'anno in cui 
la se11e LmkS l.S (passala sul finire dell'99 
In mano M1cro Soft) stecca per la prima 
l/Olta • Sarà un caso fortwto. ma que 
sfaooo Lm l.S 20()() non appena IUla di 
pa'1Jallamlenle IOOO'latl'IO a la collaudala 
meccnca 11 QIOCO: lllSOO'm1, per arn 1a 
Microsolt o ha nt1Ja10 le sue smilallool 
golfistiche che non erano né carne né 
De'Ctl. e poi g11 uornlm mal1<ebng del 
"81llone' hanno deciso dr comp!arsl la 
migliaia casa In comm8fclo nel campo 
delle slmulaoonl ti golf ComullQU8, 
wllt i btolO maoe in EA Spofts non pre 
santa rmla clmnorose, a parte un l1lilSSIC 

do S\ClC)Ol10 dellca 'j) al n'lJfl.pta)'lll Cl18 
l!3lia lliHIOWneole SI polr3 sfruttare com 
i;ile1.:imer1te. P9f ta cronaca TJger e SUOi 

1111Clle«i che sono 9 In 10tale e Cile 
nastondono la guest star Mlchaet JeoUry 
J:lloa.~. al seçolo Alr, sono compleiamen1e 
Cgltl:matl come la moda ~e; I green, 
~ I eroaccaa atta <rou~ e ogni 

Ml!llrr.er~ ln'«e sono stati sapoenld· 
mente re!ldel'lua' mentre I pOObltco, gli 

llllerl e Wt: I resto \'efl9000 pre·rendenz 
dal canputer n llJTU> per d.1re al g«a· 

a:re Il complel3 1llust00e d1 essere su un 
C*lllO da Qcif e 1n un ambcente pertetta • 
r:l!!le! 3D l lmDOSlallone dl questo PGA 

:mln a: :es+.imon!al globale del golf' 
~ l!XXls r9!lde omaggio on modo 

ai;,.:r;~ a:r·cr::e:einlil!lll!ll ti ~ glonoQ 

sene: ampie possiblhlà dl persona11aanone 
gr311e all'esclusiva lecnlca 'Foce In tlle 
game· 11e1Ja linea EA Spofts, sound apra 
cere inserendo le tracce audlo prefettle 10 

loonalO ~ e un nlelfuccla semplice e al 
IBfl'4lO S1esso llJ1ZJOMle lnmma. Tl{/ll( 

14\Ws 20()() può vantiie 111 conwtD 
menu/opzrcrufmooaf1ta di pnmis31mo 
piano In piu, Ja possrb hlà d• Qt0Caf8 con li 
grande MJ su un campo da gOlf potreblle 
incentivare I numetoslsslml lan deU'eK· 
Chicago Bulls ad ooqul51are una copia di 
questo gJOCO. Ma la grandt llCMtà, a n-.:i 

eWISO, è la modalctil "Play aoa•nst llll! 
Proa• che ha Mte le po&.lnliahlà per rr...., 
Donale U gioco golf!SllCO e non Sii l!Umet. 

l' AUGUSTA MASTI lS 
In cosa consiste questa lllavolena? I gioca 
torl umani potranno competere grazie a 
riger ~s 2000 conlro I veri camplO!ll 
della PGA. In tempo reale. e 110P1at1uno net 

tornei uttlClali del CllrutO p!Oh:$SloniWCO 
amencalO. Come sarà possb'lo? I IUllO SI 

n'lllla alJIJa$tlnla semplb! gra."8 a 111'e· 
Qt11pe di llOl'Olll della EA Che ~endefaMO 
e trasporteramo sut "1deo ogni 51ngola QIO' 

cala che questi campioni faranno sur green 
durante lo svolgimento dt questi tornei uffi· 
clah La grossa no.ilà è che li lutto potr~ 
-e gestito/gustato In ·real tinlll" QUlll· 
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<li se liSpO! iete di una valida COl\Oessione 
llft;:iarare;; alle llSlclogiche pause di g«o 
Cile ne;t S131eS non rappresentano un 
prOOlema Che non si paga la chiama· 
la ll!Bll. ma uie da noi sano 111 wro e 
PDlllO eocnonw:o. llCl1Che ftrlle 
dr l'agede fJmigt3rl lnsctnma s.'nltlao 
O:> lllXtl iU ong nate potrete gioca 
re contro I m<l5tr1 sacn del gott 
stl!';;: a &OIUllone plu efficace ed 
econorrc:a ~ noi europei è la coslddetta 
·~ • ovvero giocare dopo che uno di 
qt.-t lci3M SI j;ta concluso In 
IJ.EQ ll'llOJ. I ~ e le stlbstldle 11 og .. 
~e llOllO gìa st.itl canea' net 5ef1lef 

llled ~· EA. reooenOJ ~ glOCO 

rrec ra;ilo la llslca della pai!Jna 

lflD aspel!I chla•e d1 una sunutazione 
golfis: à GleiSamente valida e nspec· 
ctua ~temente la reali~ I percorsl 
lnserd llOllO 0110 e sono stati nprodo1ti con 
l.lli! cu:ir.a laclellà. grazie alt'ublizzo Il 

rn1ppe topografiche e d1 nprese lijfi!\'lsrv~. 
la grnhca complessivamente non 6 di 
Mvellc> straordinario e come è accadulo 
quesl'a'1f10 con Unks LS 2000, sembra 
!l'ICI fatto Il suo te~ aJlCha slruttJndo le 
schede vl<ieo del'Wl.llla generanine fino 
lllb rrosslma R90lu2ione 1600Jt1200 si ha 

la ~ ci Oi!ja VII Come tJI l"'1 

cll1ccn Sl!!J113liamo l'aggiunta del ·course 
archllect • con 11 quale potrete ptogettare Il 
percorso dlll sogni. se l'lllele rifare 
SCottsdale. avrete a!lll13 libertll d':ulone. 
Infine da nmarcare le accessib•li richlestt 
hardware si palla dì 1111 P16ò con 32 M., 
di RAM P8f ellat'Jl3re uno 9Mno SI.i Wftll 

oreen c1e1 PGA amencar" 

Raffaello Rusconl 

PC> . COMMENTO 

Quest'anno Il buon llger se la gioca 
alla part con l'llcinemlco (In ambito 
commerciale) Amokl Palnw, uomo 
Immagine della serie LJnb u lnllt· 
ti, l'ultimo nato della Acc:ess 
Software/Microsoft non presentll 
1lcuna novltl, sembrando plu un 
costo data disk che una nuova flam. 
manie slmutazlone. 
Invece, Il nuovo Tlg6f Woods 2000, 
pur non avendo una veste grafica 
1bMdln1tla, con qualche piccolo 

aggiustamento e soprattuttD con Il 
nuova modalità di gioco online si 
tllndlda al podio delle piiJ belle 
slmulaztonl golflstlche dell'anno. 
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Dopo il successo conseguito con The Sims, la Maxis torna con una nuova versione 
del suo mitico Slm City 3000 

INFO 
Glllll'I: ~ 

CW Ulllali:~ 

s ........ 11n: "'° 
Dlflnbutofl: C T O Tel t.61 6167711 
1'19uo: 'l'l in 

SISTEMI CONSIGLIATO 
Slslema IJll8rtUvo: WfldO'NS 9:>'98 
"'-tort: P., • 1111 200 Ml. 
RAM: '4 Ml. 
Gntlcc Dm:I :Il 
CO-ROM: llX 
Spulo ea HD: 300 MB 

I nuovo ~tolo appartenente al p1u lor 
lunalo filone ideato dalla Maiis si 
presenta lln dalle prime bamne come 
un seg1J1to estrernamem~ som1g ia~te 

al suo P1elll!cessae Cer.J pica>le 
~ie SI V900llo un oo· ovunque a pa 

1.:e éJ!J mseumer.to di qualdle nuovo 
1>3lano S!*ia!e pmseouendo con una 
magg Of C\Jfll In w1111 ctetuoll minori e 
term nando con una sene di scenan drver 
tenll e abbastanza simpallcl da giocare 
C'è anche da dire che Il geniale coocept 
d1 gioco riesce ancora a manrenere intatto 
quel lascll'IO che aveva saputo incantato, 
mol:l 8MI fa, llllQllaia d1 glOCIJt!lfl e che 
QWd ISOluarsi un camvo lii~ sarei> 
be SlalO lnve!o$irrile Pef I poc/llsSlmi Che 
8llCOf'a non coooscono Sim Ory vaie la 
pena d1 rJCordare btMmente In cosa c0t1 
s1s1n Il gioco vero e Pfllll'lO La slmulJriQ· 
no della Maxis. nata p1u d1 un docennlo 

la, .. mene neo 1 scomodi panni di un szn 
dJCo "nuale. imponendovi d1 tron1il99111e 
tun. I llUllltl031 Plcbteml di una città 
cr esc11a AmmllllSll'andO IMI boclget spesso 

lroppo Urrntato. rarm10 1Jim1te le tasse 
sara vtl51ro cOJnplto quello di espandere 
metropoli aumentando ta popolazione e 
rendemto lelltl gli abllantl 
Ow;amente ~ tut o è molto p;u tacile a 
dlrSJ elle a farSI, e rea ir.za1e uoa c.tta cne 
riesca a essere autosufficiente e ben 
<Jrga11Z23ta sa'à IMI Impresa a du ooco 
P10illdt'3. almeno neWe p<1me 13 d 

gooco. lndiSpensabd1 a nouar00 si ri'ie!allo 
N tu!Ofial. simpatico ma. Ione, poco esau­
riente a causa della sua brevità. e 11 oon· 
nuo a1u1D da parta del cooslgllerl della 
vos"ra giunta comunale 
E" bene prepararsi, qulrO, a pensai e a 
Ll1il casa come Ll1il costrUZIOOe da lonr­
di ICQUa ed energia piuttOSIO Che come a 
lii edificio m;>enden!e ed ai.lJSUftd 
E rassegnarsi di 11onte al !alto che la 
genie spClC'ca, si arrnbllle prot<JSIJ .,is:J;; 

lavorare, muoversi I beramenie, dlvertìrSI e 
che l'unica persona responsabire d 0!;'1I 
loro problilma e proor10 quella di lrllli·e al 
mooit0< l'impresa sembra Manica? 
elfett. lo è, ma la graWJCaZicne del'lYat:e 

ClaJ successo. per fMuna é dlletlam!tte 
P10l)Oflionate 
E noo po<rà non dare SWlOdisla.:iooe veoe 
re gh um i C•ttad nt, linJ mente contenli 

lulto Il vosiro sgobbare, ripagare ~ 
Interminabile Impenno e le ore dl lavoro 
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5;JeSll per lar fUlll10flar8 • tut10 con la 
a:s:nafclle di una statua. o a dono di una 

Ciie d re ancOJa? 
idea ana baSd del tltolO è a dir poco 

~f11hca. e lo dimostra al di fuori di ogni 
cLIJl>jo Il fatto che, a tum questi anni di 
~anza la passione del grande pubbhco 
per• capola>'Ol'o della Maxls sa sia tut1'at­
llO cne attellUata 
llunrlle te porne laSI di g00>, sa nsclMa di 
~e nel tetnat vo d• trorrteugiare 
c:on.'e!l1XJraneamen1e I mllle probleJTll ctw 
semcrano accavallarsi e sountare dal 
nut a Alla lunga, però. non è troopo dilli 
Cita impadronirsi dello logica alla base del 
L'OIO o iniziare ad apprezzare l'assolula 
rzzional1tà uamite 1a quare bisogna plani 
tcaie u la>'Ol'o se SJ vuole Che le cose lun 
=-senza lngllJlllJI 
Resa. cane p1eeo1o neo negativo. a tatto 
Cile la produllOOe non propoooa lle$$Ulla 

umovaz10ne degl\3 d1 nota (supporto della 
re•a escluso). nonostante la distanza dal 
predecessoro sia stata, tutto sommalo. 
p1u che suthclente per lasciar cotbvare 
lec re e rnaogoor1 aspettatl\16 

Mauro Butl 

PC COMMENTO 
Squadra che 'rince rm ti carNllL LI 
Maxls sembra aver capito ell perle· 

zlone I vecchio adagio e propone al 
pubbUco un prodotto che sa decisa­
mente di già visto. Ciò nonostante, 
passati momenti rl delusione lnlzlale, 
dovuti a.D'assenza di nuove Idee 
llgnificative, rm 1111 potulD mancare 
rl apprezzare lutti quel plccoll detti· 

1111 d1e, Invece, sono stati mlgllonll • 
comttl. DI cefto si lnltta di lii gloc:G 
mlgllote, rispetto al predecelllOl't. OI 
certo, allo stesso modo, ti tratta di un 
tltOlo del quale non conslgllenll l'ac­
Cllllsto al possessori det vecchio Slm 
City :nn • voto finale tiene conto di 
ques'9 considerazioni .. lnM!abil­
men•e, anc:he del'ec:cezlon* con­
cepl alla base della selle e detl'artet­
IO che cN seme po11a da anni veno 
Il caposllplte di un Intero genere. 
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Fate un piccolo salto nel passato di circa sei secoli e preparatevi a dare un'occhiata diversa 
alla città di Parigi: tra morti inattese, •irabili invenzioni e pagine su pagine di testo ... 

INFO 
Genero: Edo.Cll1rmsit 
casa: ~·iCroOds / Carw • Mult'"­
Svilu1>t11t1n: 0t-. 
Diltri!Mllo<W! Lead'W- TOI 800-821177 
Pnszzo: I 99.900 

SISTEMI CONSIGLIATO 
s1.- _.uvo: w ldows 'l!i/98 
P1oce1eons: P.,,. m 200 lotil 
RAM: 321118 
Gntlca: 514* \\'4 
Cll.ftOlll: 16X 

5j)eM .. HD: 200"" 

a Frafll',a del 1313. e p1u precisa· 
mente la cattedrale di Notre -Dame. 
la d3 sfondo alle VlCende namne 
nel nuovo prodolto •edutalnment' 

(educatlon ed entenalnmenQ della 
Mlcrokls Nella Pang1 di Filippo 11 Bello. 
Imperatore famoso per Il proprio smlsura· 
to orgoglio (che io porto a 1COOtrarsi più 
vone con ranora mponeote potere della 
Chiesa), dovremo seg.Jre le vtciSSltudlni 
di n perJ00a091, JacQues Plelre e 
RosemonOe UllltJ neo loro destlri da un 
MOIO Cile afldrà a camblan n COl10 

della Slona e. pou 1n partlQ)late, le loro 
vite. L:Mnto dt cul si parla è la costruzio­
ne del primo OlolOQIO meccanico, decisa 
dal re d1 Francia atto SCOIJO di dimos11are 
al propri suddlli la grandezza del proprio 
potere: un orologio dal lunzlonamento 

' 11a1TestalJl'8. rin contra.lo con clessidre 
e campanrl, che necessitavano dr cooll· 
nua manuteflZIOne) avrebbe teSbmoo1ato 
la capacltA del re di controllare lo stesso 
scoirere del tempo E qunte posto miglio­
re per posizionare questa mirabile lnven 
zlone, se non la magnmca cattedrale di 
Notre·Dame, uno del simboM più Impo­
nenti dello splenoore dell antlca Parigi? 
Uoa tragedia 1na• J)ettata arma perO a tur • 
bare ta reallzlaziooa del ITllralMle progetto 
raruoiaoo responsatlle della creancre 
defl'orologro IJ'eopda In pieno Qloml, da 

una delle ouutte de 'alll$Sll!l3 chiesa. llO 
vando una morta temll le e spa'lfl!ltosa. I 
fatto sembrerebbe, all'apparenza. un 
semplice 1oc1dente ong.nato ùa una 
distrazione del m31c3p1tato In realtà, altri 
Interessi Si celano dietro atm morte del 
l'artigiano. evento che va a costituire il 
mistero che dà Il nome at gioco. 
Ouesl"ultlma dellnlliOne, gioco. oon è 
propoamente esatta, dato Che Il Mistero 
111 Norte·031116 cost•tul&Ce t'unrona di due 
genen, vldeOgame e muitlmedia dldattiço. 
SOlilamente ben dlstal1 b tra loro 
A fianco defl'a~lura vera e propria 

basala su un me1'Xlo d controllo punta e 
clrcca 11m>le a ogni esponente del genere 
~re (seppu• molto meoo 1nteratu· 
vo), c'è un'1mpooente sezione dedicata al 
periodo st0<100 In cui si svolgono gli even­
u narrati poco sopra Tramite alcuni menu 
darta navigaZJOne molto Intuitiva (e lornltl, 
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nel lestxJ ... .;o1tegamenll a Immagini, 
IOU>grifie ed a1tn documenu originali} è 
DOSst~ IPIJ!Olondlra la ooooscellll del 
peri:ido mediMle. analizzando tutti I 
d~ as;ietiJ della SOCletà europea del 
XN *'*> PII' nella sua COl1'{llitena 
l):lffll> ta:XOll3 d documeol ll$Ulta lrop 
po ·ma:ara. eia quello che, In teona. 
do'l•ettie essere l'argomento pnncipale 
del proo:;;:a C7>"fllro I awentura vera e 
propna ~ ul!Jma risulta es.,ere, fin 
da~e porne lll!ttute, troPPG approsslmab 
va, a causa d• una narrazione Inutilmente 
confusionaria e di una reallnazrone tecnl 
ca arretrata Che flll'OIJ008 1'01mal datato 
sistema a base 01 filmati precalcolatl, ore 
di dialog1ll (seJlptJ! ben locallllaU} ed 
enigmi In puro S1Jle F/Nen, dalia rlsolullO· 
ne fin tropllO com;ifessa Inoltre. t'aspeno 
grarrco e motto OOiesso, con modell in· 
calCOl3ll ngid. e rnesp<essM ·llJPICXIC3~· 
su lmml!gmt 11!!10MZZate che non brinano 
né per design ne per realazazione. oltre a 
essere quaS1 lnterameote st3hche. 

Alessandro Martinl 

' 

PC COMMENTO 
Seppur carente sotto l'aspetto 
"giocoso", li titolo prodotto di 
Canal + Multimedia rlnct Id evita· 
re la stroncature grazie alla r1cca 
~ponenle lnformatlvo·dldattlca, 
che fornisce un ottimo mezzo Cli 
apprendimento a chi 6 lntlfKAlo 
ad approlofldlre le proprie cono­
scenze stonche. I difatti di tnidu· 
zione si tanno pero sentire In tutta 
la parta scritta, cosi come, nel 
complesso, si fa sentlre la realizza· 
zlone tecn.lca sicuramente a"etrata 
(d' altra parte Il sls1ema minimo • 
un Pentium 133 MHz ... ). 
L'eventuale acquisto dipenda dal­
r1ntmsse elle rlponele In un pro­
dotto di questo tipo, pl(I Ylcloo a un 
"compendio" di un'enc:lclopedla 
multimediale che a un btolo di 
avventure, genere Clii cerca di avvi· 
clnarsl, ma che l'llllnca clalllOfosa· 
mente a c:Hsa di una struttura di 
gioco vecchia e llmltata. 
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Poche novità questo mese, ma corpose. 
In area simulatori entra di 91ran carriera 
f /A· 1 B della Jane's, ennesimo 
simulatore dalla fedeltà praticamente 
maniacale. Altrettanto eccellente 
l'ingresso di Shogun: Toto# Wor, titolo 
che sa unire in maniera eccellente 
un motore gestionale e un sistema di 
combattimento in tempo reale. Infine, 
non poteva non essere considerato 
l'ottimo Messiah, che propone, 
cosa più unica che rara1 innovazioni 
in un 9enere sempre più ancorato 
ai suoi capisaldi 

• ~·· 'ì'!'·~· .. : rr , . ·' -- " - ., . . 
'%1"- - ' 
'~-- . ,,._ 

. -·~ 
~ , . -* · . . ,.,,, 

' . 

h · ~~: ·"~ A··-. ~, , . ' " } .. ,. '• . . ' . ,• ". • ;. . 
\._ 

GIOCHI I I I; l 1 ( 11 '. I 

Uttfma Online Origln 
lìl ~tn::1 PII in: ,,... lo JUO di n.ob eh: P1111Ct9 lii !llC­

m crr.o mn llrepa- '"""" UlOlftD'Cb. ~· 
l1l3SllWlll i'ltlt per 111 lltDIO rl'.•JWOrwlrll t ambl2!0sissiru ~I 
SISlema oe11r 51111 che setgono ll11QVTiefl1B se ""'PlO lllll'lcal• 

Uttfma VD ongin 
~ iÌ' - f,. I CCI•- (lei goodli Il nlll:J Il PlilO" 
IO. li ... lem.-n& lor1ll'e t llWllD dolia lr8me M~ I a.cm, 
OOLl ionQIMt3 lmironsa e SO!lfllltui.> della lnctedi>ie lbe<t.I Ciie llSCà 
ol g~t"'e li lime <I Brita11~ sono nvnense e le <Mi~ 
USCiie in "'llUllD b hiwlro <CIO l1mlnaie 

Piane scape: Tòl !IG'l 111111rplay 

lìl ~--WD53 • orvim. 1n1 nma nn..i.. "'' u:ma 
cara1'8rllWlone det peisanagQI Oli SI Jl90ll10lll10tJOll g1all:tl lf t 
date mu.1<11e colnvolDenll, ser.ono a lat enlnwo quesio b!OIO nel~ 
del g.lf\èrt Non è rtduknltlO como w. ne li>efo come IJr"" ~ m1 

è~"' pile glOOO 

Baldur's Gate lntefplay 
Ptr et•."'~ di A<IY8ltced ÙU1QBOO & ~:s."' ~ 
6ID dlblogslo Amb.,.ttalO net f oroottoo Real111S. propone t11 llV"ll1t.n 
epoca e 11CdliSS<ma di sotto·CJ*L 1111,1- di QlmDlln"*11 IMIWD­
nario è N t'1lt;iltx 1W8QiO di un~ ICQl01Clal1ll.l ~ oa 111a 
glfta lido <inia 

Nox EJtctron1c Arts 
I Wl!SIWIJOd Sl\JOO$ con No• 8"'10 en~aD di P'9llQIBnlll nel arena del 
Googll di Ruolo lllf1emenle 'YWU oll'adere' scllbefll 111 mod.1 IA a OQ1e 
playat MAli PSI et. godlllle è f1d iru111l41yer Chi 11 lalli<ll IUlll la 
llOil!IVa ir*n~'VI ci !be ~ I IJf91e - n:Jlh.rm lii Sir· 

•"'"' ~ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

.. 
~ . "' .. . . . 

' .• .. · ·,·, . . · . \.. . .. . .. 

~- Pii 
\;: ~~\ .. 

GIOCHI 1 : ·. 

NHL 2000aectronic A1ts 
uecronc Ani ID _,.,. /#1. ~ trw 11 "'ilfliDr 111g1 
..,..... elle attil N •'*'Il m •IOOlrl PC. Acanlòa3 roefizr.IJNa 
e pide d""'1<nert10 ~le le tnlMIStdte pmcipal ella lamo cl 
lll 2000 un b1Dlo da consigflm ooche a chi vlYO in 1118 C3Cl3f1l'(I a 
ca·1alkl della U111t dell 'equatore 

Cbamplonship Manager 99/00Eldol 
I lfllll Cdljl!l d'..,_,. poleiua a tllf'O liltll ctte .. _,,, ains>-

011at1 ag• ~Il dcl genere 91!11lll llll10fl dt r.;e.ere .....:tt d1 
m<J1e· CM99IOO è uno <I QUeSti, DCffennireiie adalto a 111 poj)OIO Che 
la del f'aneacalclO 1114 ~ di "'" (ncn di11""1leharr0 che que!Ja • 
11111 rMsta d!'llO S~ooVI"' 

Total Socc• 20001ffdlon 
l 111a ltlCr11ll CJlOlll cito YUdlart0 are t ,.., palld v""1? tllbenl 
si, e la lacrima dlJll.1 nos1a1Q1a No5131g!a <fui bei tempi <I Kk:I< Oll, QUardo 
1 QOl 91 segnavano IOlo por feffetllva ablll l~ del QIOC81Dr11 Bene. non 
dlspe11 .. : 1 un prouo di realll2o potMo OQ91 pc)t1alvl a casa 1.111 OO(lll 

Il bai sa::a.r ed-e lek:ii 

NBA Llve 2000 Electronlc A1ts 

Non al lrlllllo d1 llC(Jt[ltflU Cile caranoniia I 11loil llodicaU all'tb:ileY w 
dJlacclo, ma 11«11111ono modlocfe nell'l•lP0$1a!IOll8 come I giochi Il COI 
CIO per PC NBA lM 2000è un o4lll!'O b1'llo t"""'1Jco. d?IDt> cl tul10 
OJ&10 pu0 mandare I toaJCdlMl,, ~Il Clt"' lega Pfl'I 11D1i 
$lad'l6-IO. 

Virtual Sklpper llll• Son 

Per (Jlaml 11 SOllO am.inau alla vela laoen<10 le ore PICCOie e t0nrcndo 
i:u le awennre di Ltm Ro$!.l ma non i-io porrnet!e1$1 111 voro 12 
IT9i. • g10CO llll Son 6 1111 - - - di 1t;1 I •e uio I 
•ier.•1•1018 W111>111Je ~ llJOl1 à1'!no-. e per br 

a glie Oln '""°*'Il.I I CllO Rica cl1t dlerga 11 UL l10i 

GIOCHI " .. . · , 
Homeworld Sierra 
I CllllQla\00 m ò oggi. 18 I Ql!Nl'I dclfli 511WQ1a _, llll'l'O 
Niio: l'tlSO del :1111 ~ glOCO IDI è llW1•'*l IRI balla. N 

esp3/lde erau--ti•-e~ Grali;a t llJ'IOr01!'81 
t;icola<i e 1.111 S10rla ~. c:uorono un b._, ct>e non pucl mancare rda 
CQleziore di qu.'l!a1Si "1(fooglocalOIO llCQnO di IOie nocne. 

C&C: Tlllertan SUn Westwood 
l'IAmopttdoe.)cb~ - hnlOdato>dll 
<Jll!*l genero jlj d 16"""" l'IOl.ii f13lict' ~ lnlllliellll DlltlllJI. 
menlll la strullla del iuo prldecesoote llad Al!ft Slamo plu o meno 11 
ltveftl d1 StJ/r:Ja/I pa Clii li puc1 consderare rs Qltne la pr1r11a attema~'lll 
ul 111o10ne lllmlll 

Total AnnlbUaUon: KrgdCIG1S Cavec1og 

Ca'8dog fl1IUk'imlerlt da 5Cia di l!illZJld I~.­
lant111maz10fll Ili~ che llnta lorl1n pctr1I) 1 w.waatt llllfÒI IAA 
IJ sedia «le;ile 18 chi vugje g1CC918 a 111 mod<lfno RIS ed è -
1a1men1a 1ega1o a spade a 1ncan1csm OU!nn> rane e t11a marea cl 
11111à sono 111 bel blQl.Uo di ..sita 

Shogun: Total War E1ectron1c: A11s 
Ot1i::ie. Ml ~10• ~ l.J llll!IOll~ Le«Mè ct.1511 n 
selle tam le rcn ocro prai.llat <I ano!!\ I gioclb9 Cl:M8 QBS118 li arn 
Wllll c1 cn'<)lls1a 11 evo ll.1W> e 1 _.., ciile t\41lll su ~ l11llqll ere 
rlJtW;a I~ IUIP••e le<I« la-, m l:XrlooslSUTll a..._ 
tµadt•_. tt 111fT1lf)-per 1311111-llOdl CV'l 111..Mn. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



. . . 
·}~·-- . 

. i··~ 
. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

GIOCHI i . : i . ; I 

Qnake • Arena Id Softwn 
llMDlllMO del mane ID I llrlO di u 11 ie elle Ili ca 1 ltlia!o I IRlOl d 
.,. _ I 'fl""9001. • llfltidll3 con 111 motcre gr:aftco li Qlande 
~. 111a WilO!~ t lronela giocli)llQ e 111'11Chlllla.I Ula 
dedicala Il QiXO In rete. lmpenlblt 

Half·Ufe vatve 
COn$1(11)(8lQ""' del '*'bel {llClCl1I di ~ 11.111 lllt ha dalO pro4ondoia 
e atmosfera al gMC1e degli SllDOler 11 prima pcMtn grw a un'ef!m 
trama awolWlle DI *'10 u,. dc IO 111*itn18 di 01JCO prlJ immersi\4! 
ed-degll IAIJ11i...,. 

Messlash Slllny 
t• ...... IO b !3A)l 111'11 ftll'9t Il ..,.e.,. d-.-nl nal 
C311110 dagli spaoUID. GoallcaM*l o::iM0. "'1$:J:/ll IU"lla UID d11-
aedllle-d azìn possll .. mel!t1rQ) I o«aQt di troni• I pro­
tilen> C118 poEOrlO _. ,_~ --

Sotdier of Fortune Activlsion 
Trenta mlsslon In iutu> 11 moldo •nwsonando 11 merccftiJl1o ~ 
r.timns (leOllO a Mntn uro tetTllJIO 0<ga111llll!lone ll!flonstlc4 cho 
monaccia 11mordocon1113 calaS1role nucleJ!u. t 111'a;10nt galvanizzan­
le. adrenlll111iea, con1DIMll di un roall.oo hMco i11"4lresso1anto. !l:m 
SOio abllle delle car1C ""'*1U d So/d"'1 d FOtaJllll UlO lllliWUJllO gran­
dlOllO. ""SOio per -j 
Doom id Soltware 
l.n 190 e lllJlllO ~ Ha~ 111oenaie Siamo am-
111t11t111t lenomslodl- .. -.,,~·-*'*•Ile 
_,.,.,., t.n•-11 ctie i. ...,.m ,_,e Il~ t i;1ie.on 

Dll!ll 1'11 PIS'O Sl4llJlllWl e "' p ,,.,,.,,, di bi 

,-
l 

-

G llA o, O V 

J • ·-. ,,.. __ , 
·1._ ,. .... -- I 

• 

11CZETA DORSINO PC. 

GIOCHI · . I. . · , 
\ • I , : , : •• l i 

6rancl Prbc Woc1d MicroproM 

1.nf A'·• 111>-tte"' balgooco °',.,_non per m mm rea ..... 
ll!lllNW dli O!'f'el9 ai qar1tllll: • RIC ~i.lrm Cl fUllllAI I 
9 d ....-geri31i 6 un ""l'*'*'--11tl ~I?, .. VI rbNllD 
cne la kenll i11~ 6 CJ.Jell dt!ll 1Llgiall 1'l'.l8 o che nel com 
plesao la longev!tl tlOll è lli mas6tml I ... 

1be Slrns Electronlc AJts 
l1(ipo arr; paS$lll a 00$1run Slm·c.na, la M&Jc11 d attida lo a.re ool Slm 
c1nadl"l un'esponenza di guo In Cl.il non 51 risdlia llOIO i maS#llOoori­
llòl;llllll<*>. rna r. .. nedesi1lllll00e ~'Ili I IMQl1 anOIWe, cu:inant. 
ripo::WU, ...--n IU!lòthenta gllXll dli! sOnul! la rea11à lii tallOl1 
><l<0 """'10D la~ ndtllOnt-

Theme Park Wortd eu1ttrog 
in gillD 30 ....... Clllorall. .... i.fll't3efl. I* lii gllQI 

ICrse rm COi1\Glgtlle Il IU1D pn. l l'.lN d - ~ dMiia. q 

WllUQJl~ileho-111 atrrog "-"' ...,_ 
-gtOClbk! • di lacie "ll!JIOCOl 

Street Wars: ConstrudDr Uncl1rwarld 
S1udlo 3 
Ure slfOOiazlOne gestionale sielnmcrtlll d6<1ll di nola Gi gvi14JPOl011 
""'° llJ3Clb e vw.ire U gioslO ~llbiO 1m òl1.col1.I o Qtllllllcazione 
Un'OCltma aJmoslara Che si tondo con""' ~1111;111biQlflt.1 •elci per~ 
nagg1 ben caralllln22'3tt lii rrust per g1 -~...,.u del geruu 

RoUercoasler Tycoon Mic:roprose 
~e 11 Pt8dl "' l*to dllt iM>m-puo non_..,,,,, .... 
11e1c ·-llil olne "'"dlvelU••lll Lt cnaua ll Clwll 
!>?•.,.,, t cmm. dlllkit • ~ 111 PII*>~ U1 - r:er st 
-dolon<• 

GIOCHI ! . ! · ., GIOCHI I . ; ; 1 t' ' · i• I, 
•! •;;\~· !· i ' 

• 

Rollcage Stage 2 Psygnosls 
• secoroo t!lllSOdlO OClla selle ~porla a compimenlO 11 progcno 
Che In nuce s'nllllYede\la gol nel pnmo Cll;er\ette cap<MJIO La glacallìllta 
• ta stessa e 51 anBSta °' massimi~. Il orahca, se posKiie è ancor 
!lii cdarala e ~. ma la pane dli l<Ulll 6 00ioll1111a dalle 1u11mere­
ltlil modllilà chi rtl1dOrlO 11$2111lab<l110111Ìlll0 d d-

Neod for Spa:d: Porsd1e Unleasbed EA 
·-~dtlaS1Q1N8«JlctSilliOd1"1 ~ .... 
awta do .....-.11..aa P1111idie. tlOll - "*'-' "*-­

' 

IO SPIQoll rM1C811-.Dle Cl 111là>11-b1na Cli*» et l!';r'"" 
- .. - .... -PIQIOl<Morit-ldilllbn 
rUl'll !DXI> d - La pica, poi, ell'f,'llat:Olare come dli re&IO Il gu 
'*>ltlatldMlr.mlrlD '--~~~~~~-' 

Supa bike 2000 a.etron1c Arta 
l.tleslllne si rtorlfelma"""" I nomo <1111len1,....10 ,...le Stmll.azlonl 
apor1M! .!Il dui li.Cli! I iwJlo GI r1!8ISlrO >'isl«> è lmprll&iormlo. Il com· 
partamon10 del me1216 nprodono '" matm leooie pi.-gan1nteroo 
lll

0

0ll.ml glocabl1.l. lii"""' glOlelO 

Rally Mastet'S oio11a1 1n1151on1 

I ram svedeSe d>t ha lllOMllO ar cMlll"'•"""'*'"' • CPtllrO "'*con 
1.U>f»ad. 1Drn1 ala stv • .,. """ "' ~ - per Rlllr 
0.-Q• '°"" M,• /IM,.. Aro - - di Coi! Mdlae 2.1 
rano del SIÙllDll Cl r1lllY • ~ il NtO Il -• 1)9111 --
Formula 1 Grand Prbc 2 Micn>plOSCI 

• cairotami <i Geofl Cr3mcnor"d DIP!lr1n11 ll1oiisslmo, poi 918ilal0 
~ assolJla fedeltà rei mooelO et QUda re ha !atto r1:1o1o111 "'1laJ0 !lt 
oppassblati llla cosa è cena GP2l'IO 911)M10,.... punlO cùMl1a per d 
genere Assolut3mel119 irCJ!tet1t1dilld@ 
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Fllght Slmulator 2000 MJerosott 
Ar1ro lllO'IO, f"1tl Slmuf.Jlor000<0: oncte ~ 1$\D•flO ili Mlcruoofl S1 
contenna leader rdbcusso nel campo delle~"' et llOCO Potro1e 
111""11/e. 'llllllre • tutlo u p1..netl Come IMl!'I'. 1rlll1~ d• prodotto 
mollo~ e rdrlzZato agli ~u dti llOCO 

Jane's F-15 Electronlcs Arti 
~ b • piOtca&lin 1 U- I"'! rar.o~cl rOlll 
- Sia.-rnallO~.de I l>J• I eh li nflrll di "O· 
gere 11111111111 d rp:ll. per eh ha len"ClO Cl Cbicat .. CDl1UQ.e • dtlei­
- 1"'80IJlll"ile t 11 IJU>dl rçt:n tJtiS30 IO-

Gunship! Hasbro lnterac11ve 
Sono lfi'lwero llOd>! SlllJlil2IQ cl1t IX> iOllO vanirue IO r.1>:m eQtJI 
br'IO Ira rtJatsmo e Qpacr.il <Il d>len<e elle car.111<:nm (j,,,.,,,_., J 
logll!Jndo un po· dt 11pa2i1 al' avionica, Gu1.'i/tl/J 3 rwooe '"'"'nJl>tlol li 
P'OCJOQIO dell'elicottoro, senza pci (!JeSID tlJOllln(j.lfl • gllXlllMl a 
tlOOr>:iare a modlllll ll .o!O dedsMltll1l& redsfl(ll e a uo 8'.per100la di 
combatt11nG1110 SOl40a e 'lelosim'8 

Jane's F/A·18 Electronics Atta 
1.11~dola.11ns."""11 or-. ,_.,, Non por Ul! a cau del 
rn1'11dbfellcl:Jlldel,,_,., Ji•W ~·-~ 
,_ leCJllOO 1ga:o5111* r\»ijlle I OOJNe-Wli une_. 
one t>elica 1tCOC.11n1t1 •""'"' _., cuet6:>del ~teina te 
~ Oi 8-lll'IMllJil*.....,. n~lllJCOl*Wprr laàdli"A 

Falcon 4.0 Microf'rose 
Ollpo un IMO t 111 CC<I I 8"'Uoil!lll di ..;lo l1llli!lrt llltl Q!Oall) di l.Jl1l 
ge ~b del genera Le~·• li hantw;n sono deàliMnlorolll 
llievat.1, me I Q100> 6 senza~ I l!llQ klte IUI ntOfi:alO Tra ~ 
omo lo 11 glocliOrn ancora e anco11 Ure plellll m•lkllt d! I goll'Oll, noo 
8"111•. peri). da qualehc d1letlo, coocuo 1.tlf• ~ potrh 
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Dopo tutti questi mesi di indottrinamento con Alter Ego vi siete finalmente convinti a coMprare 
una console: si, la volete intensamente, o quanto meno l'idea vi titilla alquanto. 
E allora io non posso che gioire cli questa scelta, però ... 

na cosa i;.'18 ni l3sd:J sempre 
Pf.r])lesso é 111 fTell3 ADllena esce 
una cosa ll00\'3 BAMI la 111 me, 
ora wblto. no, non ll05SO proprio 

aspenare. In questa trappola sono ca~Jtl In 
mol~ a colpi di hype (sarei plu onesto a dire 
'slamo1. d viene rano aedt.1e elle un 
l'IUCM) prodl)tlo fa JllllPl10 !>« rn. anche 88 

in~ non~ bene pelthé l)l 

amo la Ilo w;10 getJte usore clii negozio 

con un lllllamcast sotto • braccio pagati> 
la di so1001 d IUtto coo1110 1o1o oa una 
cop111 di Godzilla. ciarpame vldeolu<llCO d1 
pnma scelta Due mesi la ho sentito d1 
oente elle 1111 pagati> una PtaySlahon2 
ali lata ò.le miitn e P9SSI per OOi QlOC8 
re a Ridfr Raref V 8Sl*l3ndOSI di prw.ire 

'emadori Vtir:t>e IT/81 (m'3t8 prima. 

a.lo!io come le 001M1 emozioni •-.essetO 

oo 5 CXll11e 5llffisoo.. NatiJalmerr!c a volte 
capita che una console esca Slbto llXOIT1 
pagnara da un capola~iro. si peflSI al va~ 
Mari() per le console N1ntendo, ma li linea di 
massima non valflllM MAI 1 SOidi r'ICl1 osb 
al'inlZJo, ~ttutlO quanoo si parta di 
ll!1)0l1aZIOne parallela Ouesto mese ~ PII! 

lcrO di iJlil tecnica un po' aWele un po 
lldlc8 111 PO 1ll3me 111 po· mollO ame 
noente. roba da aWOllOI \lldeoludicl. ma t 
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meglio passare p.;r JWOltoo che per pollo 

dice lt saggio Le con.<;()la hanno qooslO 
enorme p<eglO che col tempo mlg 10rano o 
megtJo mlg!IOl'8 la qu;it1ta q1J3'1tomeno te:: 
r«:a dei gocli dli: escono Curoeoo ma 
'MQ. spesso I giochi lii~~ C)aò; 

ormai la console Sia trarnillltlndO. Ql.llrdl 

sta per \ISCfB ~ della generazione su: 
cessiva. E '° 1111 aoman00 e di eoo. perdll! 
SIMlnd<lre una llertll 01 sokl per una ccmo­
le nuol/3 di pacca che spesso è acxompa 
gnaia da una line l4J scarsa. che poco 

strutta le sue C34l3C là. quando invece 
spenderd> mollo meno si può COlflllill! 
una oonsol~ dela !jellllr8Z"OOe precedei"'• 
con 111 parco gioCli vasio e spell30llate ra 
CUI sguamre? Pw a'l'!lll Il coosae 

._. quella con cu lare gli smargiassi 

con gli am1CI? Ma ~ sembra uoa grande 

1llOOla $1lendt:re uoa barca di soldi per un 
fltW(IW:V8 che quando verra sfruttato a 
a:wre costera la metà? Ora come ora lo ml 
1JE1111tno <J consighilM il segUMta p111no 
crmine orvaiiuiato In mo00 tale da venre 
Rn' DO a Dg:: esigel1l3 deSldelio Vdele 
scxcne IO con$0le? Perché noo pensare a 
lii ~ Nin1'll'llJO? l)l pattO giOCl1j dam:>­

raso, pieno di capolavori. che potete trovare 
u:;a!o o in svend ta nei negozi a prenl tilt· 
S011, e non voglio senllte la scusa degli 
emu1<ito11 (andatovi a nleggera il capitolo lii 
che non amo npet&rm~ Amate I ptCChiaW­

'° Capçom ala lolla? l)l Sa1IJn usato è 
oJe!b Che la per '«li, senza lllflLlrB I OiOCl'i 
a:t:1 sene Sllking ffJtr:s o Ng/lls. I tutto ai 

COOD dJ Il\ declll10 dala Play2. Vi semllfa 
roba troPPO retro per I 'IOslTl gustJ? Peccat0. 
vi peroete delle gemme. ma posso capirvi 
AIWa questo è 11 momento dell'N64 e della 
PlayStation, entrambe costano ormai 
poclllSSimO e contano tra le toro hla di'i8rsl 
capola\j()(j che magari tl'OW1e anche a prez 
z1 scontati o usa · se w!!'!e consig1 su dei 

btolt lfl pel1ICOlaf8 SCIN9Ulml ptlfl. Vole18 

a.ssolu1alnente qualcosa di un m nomo 
nUOllO con ctri lucrlaM le ~Ile? Ok 111 
COl"ICtldo R Dreamcast. 1f0Vllteoe uno usato 
giapponese che 'Il costa la metA ootla ver 
slone ~. e godetevi Saul Ciltw, 
Sonlc M;enture e NBA2X:. D1I poco arrr.-a 
anche la 'l8ISIOll8 amemina di Sllllll Mue. 
per oonnte SOio gli~ Sia 
thialo. se siete del nababbi • ciscolso da 
me fallo fino a questo momenlO non v.lle 

nulla, corrvatevl IUtto ciii che più 'Il eggra 
da quando prefeme, ma altnmeoti ocehlo a 
non farvi trasanare dalla runa consumtstJca 
con acqulstl lrellojosi dettati solo dalla pub 
blitl1A. Scuramerne è bello trw.llSI davanti 
a oo giOCO dala iµra àle ~ ta 
maxella, ml é megM> lllMWsl d3varb ad 
oo guo chertllnl8 e ben tano e queste 
1000 cose che ~ ~ non carrola Augn1 

l'.S. lt1d0vlrli1~? Bral'il L 1ndlrtzlo a cvi man· 
dilf8 le VDS/lfl 1811818, gf/ spun/1 8 le Cl)llCJIB 

/oo dal. le cnl1Clle no ) rtmane txmlll Dlfl· 
n.ocamen/8 5'8blle, OW8ID tl!JO'llfixne com 

UQo l.IYlano 
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rarena U FAVI DI fU<A DI AIJll (GO 

dei lettori 
Cwloso Il •••do, •"•'• _ .. • I scrfv- •• ,.1o di ... .n ••Id -•"• iaweco • 
•ttM • Gi.1111•• ... •i i glu•ta ..... U•• cortollao, dHtl•• doke •••ro •"sto 
cu •I ,.,.,. do weccltl coinp•t•I di wl•ttlo ,., f•r-H hKHtr•r• di ••owl 
(Ui •tti, ui Gl•llà, •• Il mese prosal- ao11 wl tote 1e11tire •I offe11dol). 

CllrlSSJmo u,o. 
111/llO quesl4 miSS/Vs facendoti '1!raf118(1/B tanti compllmentonl per la tua nJ/Jt1ca 
che da QUBJch6 mese allie14 le mie leltJn •eta ~ • o Non so quanro la rrJa 
O(JllWXl6 POSSa llSSefll llllelliQllnte o 111/eteS$a/11B fJIJI (}I altri lelT(}fl. ma nemmeno 
fili~ piJ che tanlD. Ho S8f1VXB ainsidenlro ~ niXiche coms uno spa-
110 "lbllro• /11 cli fosse posSlble espmlt1fB I (JBfllf1 a /JJlt. OuinO. BCCOf1ll qual A 
dlt8 I l'llro. oo come ora Jo nm e ·en1ro molto cm 16 ~- MSto che /'ullmo 
f1llO llCQ(is:o tn Ql.J6SfD CBff90 nsaJe ai tempi d"<XrJ dtl!la Sega {Master ~tsm. 
MBgactrveJ. ma conuJ<µJ Wllet'O ccgflere l'occ<lslone per parlate cl oo Bfg(!fTlefl· 

ID magari bana/lsslfTIO ma che fili ha sempre fatto riflettete (B "rosicare? nm 
poco lA1 ·norma111· possesscre d PC {sono CNV18lll6flte e5tlusl gl/ •smane1ta11• di 
maximo (Jf!Jdo e I mll1arrJarl) deve da sempre sonosratri 8d una regola "de faclD", 
non scritta, ma COf11IJf1(/IJe conosciuta da tutrf· In un tempo che varia dal quattro 
si d/6cl mesi la bes&a fJIJl185Ca e/re hai COfTl{Jf81o. ultimo proaiSSIJf/1, tonnellate 
di memMa. SCheda grafica da urlo, ABS, airbag e coodizionatcxe, perdtl stnaho, 
~- toniO/à .. ti ritrovi a caitemplare il •pupo· per cui flat penato tanto, per U 
QUB/8 1181 ~ID pesanti deaJrtl al magro stipendio per N qua te magari hai rom· 
battuto oo 'aspra bBllBglla 111 faml{Jfla, cm 1H10 sgttarrJo che 6 oo llllSto di noslal· 
g;a e Il rammanco. e cm 111 rerroguslrl 111 txxx:a a ITadtmBnlD I momentD fJIU 
brutto è quando 1'1111111118 mn I pfìmo •IJllX:O'lll• rega/atD (O, oiwJo, ()(}(Tfl(llD/ 
chi 'SC41TA ·Idi. f1llO dio J e quando conlncJ a nowe negt occN degl WT'lia 
CQMjtJIJt1 'per lnl pa1)1Jn8. 11111 U:e ti cornpass#le AllCra llllt1 I blll momenll. 
MIB 161/fimers soddlsfazxxlt, sfumano 111 gngio IJla consol6 flCXI è cosi A parte 
rare 8CC8lionl. cht ~ 1111J Il 1µ15111 maa:June pu0 stn StCUO (~ Il caso pili 
/Bmpanrs e quello della PtaySta/JOfl) che ne1 axso del tempo le flSOrse della sua 
beroamlfla tlflmJl1llO spremute. che ogni singolo &t di memcns O(lfll Hettz, O(/fll 
KIYsec di traflsfer-rate. VfJfrafJflO slnJttati al masstrna, S6fJl8 tregua, ftneM l'unica 
so/Ullone sia la CfJPlto/azione maxtma, e l'uscita di un nuol'O model/O (5-6 8!1111 
s questo non vuol d'lfe, natvralmente. che Il pmcedents sia mo!IOQ. Non so ... pro­
/Jabllmente questo e derivato dalle di'lflfSe strategie di marketing, ma è sempre 
stal8 una ()l1Jf1 rotturs'll Ml renai conto che qui non cl sono domilnde. M spunti. 
né nf/llSSICXli, ma so.Il oo mero sfogo, s nemmeno tanto lftlaJ/ato. ma lo spazio 
ml ssmblr di capire Sia poco, e la rabbia è tanta flBI conslll1are. al paragone, 
QUBf1ID 16 flSIOfSe a 111 PC smo spreca!B ... l1Jt1o l1JIJ • Spero Il non aver scx:edtl· 
ID 111 111 senso o rtlll'aiùo t.tr saluto. e a preslD llSMM:t!J' 

Allei F. 

sa ·us mistenoso Ai<el r oiey 
qu1 siamo 1un1 amiconi qooe1 la prossima 'IOiia firmau con I tuo W110 oome. OI(? 

Per oomodilll t1 ClllamerO Emiiano. va bene? Si dal, lo so che non b lormaliZzi 
AllOra fmohano. Interessante man la nia che mette 1n evldenl3 un C1ll060 contra 
sto Ira PC e console. l.kl PC pi\J passa i lampo più Invecchia da Il meglio di se 
art'lnlzlo poi cala, le console Invece col lempo olfrooo giochi sempre plu rlfll\rtl e 
{1<lflcamenle speHacolarl, mento del tempo passalo dal programmalorl a sfruttar­
ne ogni antratto di mcmooa E' lnctedlbtle ciò che llWIOOe nel mondo PC; Il rendi 
como che un powretto che si è comprato una scheda con c;er oo:e per ~ suppcx • 
ID T&l 'lia ll3rdwin lo vede suppor1ato dal glOCho SOIO ora Q 13/ldo ormai è USCiii! 
ta Geforce 2? Tuno ciO sembra perverso solo a me? 
Pef M resto elle dite? Se tanlO hai amato le console Sega perdle non bulli oo 
ca:llio at ll!eamcasl? Sa-ebbe come lomare a casa e volendo IO si pul) lrOVare a 
poco (lacclielB. guarda che rwra Ido perfetlD alla lemat ca del mese' A wite ml 
tacoo '*"' da solo I lnh mo cotento di aiit.are la tua dUesl e la tua d;ie 
soone. sono sodclsfCIZIOIJ mica da poco quesre. ml tanno serrln venimen1e Ulite 
In CJ13k:11e modo Ciò e mato bellO, anzid1eoo 
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CiaoU,O 
t scmo In mento al capi/Dio rv di Alter E(JO, quello riguarrJantB 111 penfllrlr:m 
moncvso ti sembra onesto che una casa prrx1uca un CXJfltro/lw elle SI flO&S8 poi 
usare SOio per un giOco? M4 ~ regaJatJI Non sarebbe il aw che~ 
lJJl:a 1111sene11 troll c/18 $/rumno tal flBlZÌ" amiceria ltlBllid;a? 
1 ~e la tl!lltalJCXl9 tJ l/a1UISl3f* c·a ma per oo SOio gioc:o f11I sam~""1tnra oo 
po lii la:rocno •• 

Caro Dlscepoio del Garatsu. 
lrlzio ccmphmentado/114 con te, il Garatsu è una delle tacnlche N n11a piu d ffiCil1 da 
3llll'endeo'8, hai !Utili la mia stima Veniamo cxa alla questione da te sollevata nes 
suno to obbliga a comprare tali glocN qU111di, se la spesa ti sembra esagerala, nvol 
g ~ llUrB ad altri giochi ... AHAtWI no dal stavo scherzando, una soluzione comun 
que e è e ti reco quindi la buona novella. Per Dance Dance Rsvolu/Jon è uscrto uno 
scatenallSS•mo Second Remlx che è In pratica oo galvanizzante et dimagrente data 
et;; mrre dovrebbe essere 1n dwittura d'amvo al1Clle una nuova sbnlkJcciocosa 
Yl!BIOnl! di Gul14r Freal<s. Infine sili per vedete la luce anche oo glOCO d nJ()jo della 
Kcmml. t11e Reisebtld (in l.edla a Luglio 1n r.iappone1 che PEfl1letlerà di slruttare. 
in a::u S01tooaochl. la ITl!lca ctwtarma orfana d coroe.1 gìoct1I nJS!Cal sooo 
orma una delle JmC1P81 IOllu (j eooate della Konani. che net'afnl lìsc:JJe 1999 
ha lr.tr.!ì auma11lil!O gll uti di un boon 30'- (sqnttutlo "3ZJe a C)l8StO ruovo 
geme C'ellltjl. lllC3llll!rllll 23.500.000.000 cl yen se noo sapete QUanll SOICI 
9000 119 b dco IO' 5000 j)iolecchi assai Gli utenb 0reamcast lino ad <1111 ~ 
no o:JI lr!'ncla ai Rythm"n Games per PlayStabon, ma adesso anche loro possono 
gio.re e tlllto. lnfatll la penlertca plu al ucinanle è prevista propno per la console di 
casa Sega una mlrabolante y colorata y Ialina maracas con tanto di lappetm alle · 
gato una chicca per verf feticisti. Nel gioco allegato a questa perllenca dovevano 
anclle ~rei del brani di quel nano petaso di Ridly Martin, ma la Sony, da bravo 
SQUalO protezionista qual è, non ha naturalmente concesso i diritti. Sono belli Q\le$ti 
reiroscera Che VI f0<nlsco, vero? 

LA PERLA DEL MESE 
Ecco u11 novo antofo tvtto ,.r voi. 
a.. Perla del IMff llti è 1tata i•Yitita da tale 
A11to11io Marhv•llo sotto poto•t• coerchiloM. 
A co1a 11 rlferl1co qvo1to c•rio10 oleaco di 
aggettivi e1t19erataM•BI• pertiaeatl? 
A voi scoprirlo, chi •I risponderà per priMo 
apparirà coM• vl•cltor• del coacono or ora 
iadotto sul prossiMo capitolo di Alter 190. 
V1 potrete lt•llar• coa 911 a•ichettil fico eh? 
A11•log 11•, 111911•1•1 lrlt•r•ul•, ffl••tkoso, 1/g/0••110, 
us•rdo, 1o•l••por•11H, la .. dl•t•, 1loUo1 di,.rio••I•, •t•, ,,,.n.. ••rH, d•t•t•, N11ut, lat8Hn1e11I•, 
............ ,..,.,.,.,., fffO•••ko, m••o, t•..d•, 
dlff•r••I•, •tt•tll••l•1 H•l•ltlto, iaftr•tiro, /mllolo, 
pr•tlso, ,; ... ,.. 1., .... ,a1i., <•••o,ilo, •I••••· 
Il ,orl•I• ,., ••• urlo di •oadl m•orlll••rL 
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Bolletta telefonica? Chi era costei? 

111cordate 11 pnmo apponta 
menlO con 1n1eme1 Wtaoe in 
moda IA QUal!IO pag;ne? 
OuandO perta111110 Cli Ouake3 e 

UnreJI TOUm:JmBnfl Br. Ric:orda!e cosa 
dicemmo a propos11c ila1 on me oammg 
1n llalla? La Sltuaztone non era dillle 
tn•QtlOI El3 appena lllfvata ADSL. ma 
IOlo 111 poc11e c.na e a un prezzo ancora 
tullO sorrma1o paco aaçresslvo 
Beh. a qualthe mese di distanza torniamo 
cor piacere sufl'rugomento perché di 
novttà ce ne sono, eccome! 

GIOCARE ONllNE 
Al di .3 del fano Che • '"lQllllXI e un·ar. 
le. giocate vuol ~11 fondamoou!menle 
diveft1rs1. E da che mondo• mondo. 
divertirsi 1n compagnia 6 sempre sl.110 p1u 
bello che divertirsi da soli Questo vale 
anche per Il vldeoglOCO E. In ettettl. f'e 
YOlulllloe del mondo oei glOdll per PC 
(cou cl>e pliJ a inleressa da •idno) sem 
In conlennare questi teoria Giochi 
come Wima Online OuaXe 3. Unteal 
Tournamenr e alln sono esempi 1ampan11 

d1 coma Il muluplaycr Sia una re<illà. Negli 
Slates lo è già da d1v1•rs1 anni, per un 
mo11w mollo semplico la telefonata 
lllbana neg USA è gralUila In carrbo di 
una abbllldabtlìS$ ma somma fissa da 
pagare penodicamen1e In 113 ia purtropl]O 

~, situazione noo è co~I La telefonata 
urbana [che è quella che generalmente si 
la al provìder per awre accesso a 
lnl me!) si paga eccome con un prezzo 
che sl aggira 111U1mo a:ic 1500 lire alfora 
CIJ!Ja sera alla manina durallle la g101na­
ta Il paga llOppio) Questi è la p1u 
grande l1m11aIJOne che yn viòeogoocatore 
lnleressato al mul11playe1 possa a>'l!re 
ConlrOllare l'orologio mentre si &la alle­
gramente frag!)3lldo con gh amici non a 
propno il massimo detti vlla llOll larlo 
pot·e!llle però essere la causa d1 una bOl­
lena lelefonica poco orad1ta lr1$0mma 
dlclamocelO c111aramen1~- cosi non va. 

lE SOlUZIONI? 
r vlun<1tamente "' ' oggi ci sono 
fnna!llrtutto ADSl. Cli CUI pa!l.1 •1llllO 

prima Questo seMzio, offerto 1n Italia eia 
diversi provider naoona 111ra cui no e 

[.lo lii-- V• e- 1 

+- • ... • ;) -~ Q fl !.!1 ~ ~ ~ J ml 
ir•' a f!)Ntrr-IJlrwMgd ~bua...'lndioet_, 

CllACTICI 
lllATil Il Mlii lll TEMPI. 

e o.. ... 

4!.l ()poo-....... •• •s ... I :!) ~ !i a • l!J BY :!l : 
3J>10 • ~T ~!.HOllllA!hl 

Ga1a<;1ica • consente al llltlflle d nma:iere 
onlllle 24 ore su 24 con una vetoclla d 
do'/lnload d1 641Jkbps (mettre I !10( 

modem, come ben saprete, arrivano rr.as­
slmo a 56kbps). Maravlgll-OSO, vero? 
Purtroppo, però, c"è qualcos'altro Ila 

tellefll m considerazoooe. Oltre lii pregi 
della cosa U costo d1 AOSI. $1 l!Qljira 

lnt:irno alle 150 mia Ire mensili e ser 
VIZIO è dlSj)Oll bile solo on pocl1e ZOile 

d'llah:1 Ma n1en1e paura Se ADSL rap­
presenta senza ombra di dubbio la solu­
zione più "prolessoonale' per online 
08'1\lllG altre illlngantlSSlme ~ 
sono ora alla portata dei vi~ 
Alcuni prOY1òer e/o gestori t OlllCI ira 
11an1 (su tut11 Wmd e Gab lica hanno 
pensato che olfnre un servlllo lnt~m•t No 
Stop In cambio di una sonima fissa men­
s1re p01eva essere una buona Idea f 
I hanno fatto. In cosa CllllSisle I lutto? 
~ Si paga una cifra tpo 60 

mila e al mese e si ubl!Zl3 una connes­
sloM a Internet per tulio 11 l~mpo che sr 

Vide senza PIU preoccuparsi di cen1elli· 
r.:ire il temrio di connesslooe. tanlO • gli 
llJltO pa9310. A..endO a casa una hnea 
telefornca ISON non s1 ha neppure la 

··--- .. ...... 

preoccupanone di teriere per lungo 

tempo occupalD ~ lelefono di casa a li 
gode del vaniagg do una maqgiore '<9to 
cita di connessrone (64kbps ìn dlgllale) 

• 

• 
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rispetto a quella consenttta dal comuni 
modem analoQ1cl 

Il IEllO DI ESSERE 
NO STOP 
• Stasera ti coonett1? 
• Non lo so, guarda. l'ultima bolletta 
telefoolca è stata p.um .sto pesante 
• lii, volevo fare una fraggaJJna a 
OuaAe3 

Dal, se ne parla un'altra votta 
Massi. dai, stasera risparmiamo 

Duante votte vi è capitato di prendere 
palle a un diatooo del genere? 
TantJSSllTle, ~ro? una Wfll t0f11Jfa • 
A'illfe un PC coo la possiblhtà d connet 
tersi a lntarnet è una cosa, avere un PC 
costantemente connusso a Internet è 
tutta un'altra cosat Con U No Stop Il per 
sonat computer dl'lenta 1#1() sttumellto 
diversissimo da quello che era'l3lll0 abl 
t~1 a ultll223/e 
I nuovi drlVer per la sciloda video •. che 
taccio. Il scaflco o non 11 scartco? Quanto 
aooo grandi? Ouanto tempo doYrò stare 
online per scanca'11i Ml C011Y1eJ1e farlo <IO 

none? T une domandd che con una con· 
nessione continua non hanno alcun 
senso. Sono usciti I nuovt driver per ta 
scheda Y>deo? Bene U sto già scancan· 
do Slasara de.o connettermi per scan 
cate la posta .• Quel tlllO ha detto che 1111 

a'/febbe mandato una ma1l 1mportante. 
Errore 
Stasera accendo Il PC e mentre finisco di 
acr!Yefe ranico1o mi amverà la mait d, 
QUci bliO Gtl nsoonao e poi magan file 
cio una paru~na a Starcratt con gfl am1C1 
La stessa parola ·connessione· cambia 
abbondantemente di signlhcato. Dite la 
verità .. quando peosat• alla parola 
·c:onoess1one· eo&1 \'\ voene In mente? \1 

o a d m 

~_..,. ,.....con 

quatcono - a li>1W1u? 
Sc:opn • ""°"' .....,,_, Tln?•M 
V\too orgWllllllrt una 

• • lnWN9"" "'lampo 
........... ...,mondo 

•Anu~i.t• • Etttn 
• Cottumt e 1ocie1• • PolAlct .. deOC..m-n CO<> ,., p<lfSooe? 

llillzu le ilnzlonllc• li 
rlllR<loms 

• ECClftOlnll • SpOlt 

Ouolo che - . quando - · 111 _....,. 
Gli "'"'"'"~ ... oW -una wnpllce rnlà 

aiuto lo i;catto alla risposta. poss1b1tmcn 
te mai la rnattma. poco tempo sennò 
P3llO troppo Pet ctu è No Slop 1nvoce. 
·connes~iooe" è una parola com~ un'al · 
tra, che non la assolutamente paura. E' 
come ·scans10ne d1 un'1mmag1ne·, ·copia 
di un file", "lancio dl un programma· 
Oive1113 insomma 111i'Ql>efall00e da PC 
come una qual la<t altra 
Niente piu traumi. 
La stessa concentrazione dell'utente 
cambia Quando id è onl ne con una con 
ness;one a pogamenro non si riesce qiai 

.. . .... " .. .. . . l 

... 
lrrterntt Llght 

NoSIOf' ............... 
• 

a Qre completamellte a cuor sereno. 
C'è ~· In bad<grouod Quella pessi· 
ma voana che suggensce "Oli, guarda 
elle stai pagilndo•" Quante vette avete 
salutito gtl amici in chat dicendo ·11aga, 
'° ho nn110 di scaricare quello elle mi 
serm-a wcco•". Con una conne&51one 
wl!il:ua 1CCendefe I computci ·oom· 
prende" lo Ilare 011lme. 
U PC diventa un terminale della 01ande 
rete •111net diventa una me1av1~llosa 
eS!er.Slone del proprio hard disk e le pos 
slJillla Glfelte daff'ut 1ZZO del PC si mottl· 
i:; 

FETEGGIAMO, AMICI! 
FESTEGGIAMO! 
l!L n • Vlilage ra D$Ullaodo 

per re ...,,isibli.U 'llti dbblamo 111 
lta Cl llU! e u una connessione ~nza 
limrti a Internet E ci mancherebbe cha 
non lo tacesse !I sogno di qualurique 
utente Internet ma anco< d1 pju di qua· 
lurque Wldeooocatore amante del muti· 

= 11Al 
player è abbasl3nza prossimo alla realtl· 
lazione E. quello Cile ptU coota. già ne SI 
pu(> godete Come dite? Sono ~ finite 
le due pagine deU'anoolo Internet dedtea 
te al Web e non avete ancora visto un 
link segnalato? Beh, è cosi Questo mese 
a..,... mo uoppo 11 bisogno di tare uis.eme 
1 ~ q-..a nllessione SU!e nuove passi 

b1 11.i Che abbiamo noi ~IOC3!Dll li 
coltivare la nostro past.1ooe Insieme a 
gente di tutto Il rnondo 
Md n ente paura. Eccovi un po· d1 hnk 
Andilre a goanj<wltl ~ otf'1f111 ADSL do 
TeMa f;fww.telVl1.lt Cl> T111 !ldsl.tln.111 
e di Galactica (WWW.gafaçtlca.llJ e le 
offerte Flar d1 Galac11r.a r.vww.galactl· 
c1.lt/fl1trate/1ndlce· l.html) e di Wind 
www.wlnd.ll l.E.na ome ora fKJnda. 

N1.o www.ngl.ll .u ~IM 
(WWW.gameonfine.lt1 e s11 Gamers' 
Rev~tt (WWW.gamerarevolt.com). sca· 
g 1818 Il gioco che p1u Y1 aggrada. mette· 
1ev1 a accordo con 1 'IU$tn llllllCI e si 
per la ITll>èlla. giocate"! 

INTIUET VILLAll IO SIOP 
Allr.lll l:l&111tm111 tlll .... 1 Fl 11 ..... rillHSll IS :&IJSCltl­

_l_..1 Ull HIOllSLllmrlllilHll• Et Il 11 11115 

.. , ...... 11fF1:1l11l1•1 ..... 11 .... PLJllll F1111M1&11ur I 

a1c111 U1l1 • mllltl tu N1' lse.•u1•11t o wlnh lii PC Z'llll • 
...... ,, ................ & 1' ., 
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' ' Del sottogruppi di it.comp.giochi se ne salva un altro. Forse ... o aira di Glallluca loggia 

RIASSUNTO 
DELLE PUNTANTE 
PRECEDENTI 

11• • OOl'lO ~............a 

"'' --~gii(llfh_~ .......... 
- lOClfl'llPgioc:H_--., • u.. pocH--

2•n • <lOlllllO 9'ICh 11110 
12111 i <o.p QllOdW. CIO • ... t 6 • 
1295 IOOfil'IP~--·1·1 
11'14 • COl!llP~ .............. 
1ro. -~ SJl*lh, ..... 

• 

•• 

,. ... . •. 
I l A .. t fll 'i ~ _.VG 4 ... , ................ ,. ' --4' R• f•-=ch~ ... .,l...-• Z 

f-11 fOAW I • z p,,.. ? 
• .. tl'll --A 

r~v• - • .. ....... __ .. ... 
12.)( ,.,...._ .... ... .... .. 

Dopo la parentesi tum..llara d· mese 
SCOISO tonwamo Il ~so SUI SOllJ!1UP· 
PI di n.COO"C> giochi Cll<'"str."a.'llO pOrtarioo 

Mnh 11a qll3lldo QUeSla rutn:a e llilla 

Per chi li fosse P1!Dlizzali3 solo adesso 
r13SSUl'nla'llO IQl'!1!lellle la SlluaDO<le. 

~, • .._~jll'Olh-~ 
4l81 ._~... .. ··-7 f-.. - · ...... . -Un anne~ Il (o Olll di 1 nacquero. da 

chllm coSlOle di 11.comp giochi. dlllelSI 
n~group 1ema11c1, dodlcau crascuoo a 
un genere d1 vldeog1Cen1. 

~- ..._.. otH·~ 1 

Ml è ,,..nvto un nash M1 ncordo Che~~ awl'O l)fovato a 
costruire e1eme mura intorno al mercato e1e1 •, ., btooa.ndo loro 

Come gl~ detto In dlvnrse occasronl, que· 
sta ·nvoluzione· da una pane Ila consenl~ 

10 agli amanti di generi speahel di discu­
tere In seremta evilalldo gll lnvaden" 

l"aoc:osso Il nsuttato è stato ~ 10<0 paraL-za•""''" 101..ie (nmanevano 
basth o 1mmobll1 davann allo toro t>aracct>e) e sopmttutlo nonwrwano a 
spaccare I maron1 nei m•el mercau pogliandOSI prowlgt0n1 per 4 Mre 

messaggi di l)trall e •cracke!s" (sempie 

PIU pr818nti SU 11 COl"lll.QtOCNI, dall'a tra è 
staia causa di malcor.tento per bJlll queti 
che C81CdvanD dallll gerarcNa Il• un 
PDSIO ~ discutare di Yldeoglodl1 a 
360'. senza lim11aliool di genere o piat -

1arnrma 

L'ALTRO NEWSGROUP 
VALIDO? 
Bene. Due mes1 la abbiamo parlato Cli 

11 comp.glocil1 rpg, Il sottoorullPO di 1cg 

dedicato al Giochi di Ruolo P8f PC (e alle 
awerue grallChe). definendolo M poù "riu­
SCllO" tra I figli OPllO stooeo e "aotipatico" 
newsgtOUP llallano SUI lrideoglOcti. 
Ano a due mesi la lliMl'llO COll'llllli che 
anche I newsQllllc> di cui d occupiamo 

QUeS!l:l mese. - k COl1"C> gooclt1.suate 
g1t1 fc6Se uno i:lei rlSU lati più valkfi della 
·nlOll118 d• lcg" ma ora ci viene Il fort8 
dubbio che lt C068 non slJ<lno proprlO cosi 

Q 9"0te mai provalo? 

zatutiaa 

GRUPPO 
DI DISCUSSIONE? 
MAH ... 
Come ben sapote. •gruppo di discussio 
ne• è la lradullOne comune men le u\J ii 
zara del termine newsgroup 
Beh. a lcgs quella tradUZIOf1e noo mn­
bra propno calzare b-. 
Dando uno sçuardo al newsgroup ne1-
l'U1bmo perlOdO SI ha come f1mpressro­
ne d1 stare ouaroandO una bacneca 
molto d1sord naia Ok. gll ·011 topoc" llXl 
sono tantlS!Jml. ma non 6 quelto I 
punto 
Ciò che rende Il gruppo un qualcosa 11 

Subscrlbed Groups 21 I 12570 
ll:l 719 t.comp.giochi.action 
ll:l~ 1040 llcomp.giochi.annunci 

9_ 595 llcomp.giocliavventure.testuali 
~ ! 292 il COITW,l.giocli mud 
i::!t. 77 Ileo~ gioclipbem 
~ ~ 2608 llcomp gioclirpg 
~-i 1328 tlcomp.gioclirpg.ubnaonfrie 
~ 1288 ~.comp.gioctiS11Tlulato11 
i:=! 1661 ~. comp. giocti simulatorL volo 
~ 1078 it.c .gioclisportivi 
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~nle distante d.1 quella elle può 
mi e una placeYOte lellura è Indubbia· 
111!nte 11 tallo cho all lnlemo 1 lcgs la 
disc\Jsslone stenta a decollare. 11 dibatti 
• 6 praticamente quasi sempre assente 
e ~ scambi di oprn1onl tra I lrequentato· 

non dCCllPrebbero neenche il meno 
smal'118to tra I lurl\er della gerarchia u • 
E llel espressione "gruppo d1 o scussio· 
ne' non 6 solo la parola "dlSC1JSSIOOe" a 
es:;~1e poco adatta a icgs, ma anche 
"grullPO" pare c entri poco 
Se tacciamo. lanto per essere catbYI, un 
veloce coolron10 con lcO rpg cl rendiamo 
stJl>Uo conto di come. per esempio, Il 
gruppo dedicato al Giochi d1 Ruolo sia 
molto più •gruppo• rispetto a lcgs 
Il fano stesso che 11requen1a1011 abbiano 
fondato un canale ire per chiacchierare 
anche "in diretta• la dlee lunga su come 
ci sia un ceno reelmg tra d1 essi 

SIAMO SEMPRE QUI 

DI lcgs. Invece, non solo non esiste un 
canale Ire (non che sia necessono a 
dare a un newsoroup la qualifica di 
•gruppo·), ma le cosa plu grave è che I 
messaggi danno semPte quella poco 
placevole sensazione d1 essere scritti a 
persone che non si coooscooo 
·eiao a 1um. SOl10 Tl1lo 11 vole~ cfll«Je­
rs 111fOflTl8llOfl/ cirr:a Il nUOW> g«0 • 
e il modo 111 cuj molti llvead si aprono 
Tliread che spesso mlJOIORO In una df!ci­

na di 11sposte e niente p1u 
In pratica p1u che d sc~lere del mondo 
del giochi strategici cl si scambia 1nlor­
maz100I e notizie sugli stessi 
Cosa che, per carità, è una delle mao· 
glori utllllà di un newsgroup tematico, 
ma non aiuta (Quando, come nel caso di 
lcgs, non stocla In un sano d1batt1to) I 
frequenlalorl a conoscerS1 tra loro e a 
lare realmente •gruppa• 

I ,,llllrll W ( ..... Wll•• •1• 5 1 .. ) &thjJ I r~1 I lii 
M1 I 4.1i1;i j1 •1-1r .. a I 11 ... *l 1M11r11QIL 
...., .. Il rtoor••n • cwlllclwec1111111 • ••nla ru~ •-1111ç;1 
- --~ ..... Dlllll c .. •clllcalll ............. .. 
•lllll•ct), I •11l••Olawlllll.I o ....... lro ma (IWIOr. lrc.,. •Il••). 
A rts.tlroll 
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Produttori di giochi co•tro la censura: una questione d'interessi econoNici o cw1 Il Altssa4ro lllfO 

~ allro oomoco è cadu!D al oosrn p111CJ1 
nuscoamo a scorgere, con sodd.sfanone. 
ranaccatura mozzata dell'omero con la 
51>alla. Pixel per pixel. 
Scena scandalosa o Innocuo eseiclZlo di 
giaf1a? In questi mesi, a pan.re dal 
n11mero <I PC Zeta di maggìo. d mterro 
glllarno sula loodatezza della cellSU!ll nei 

'lldeog ioehl Il web è Il OO$l11) ll$dWVO 

campo d'indagine 
11 mese scorso. a1traverso le cnuch~ subi 
te da Deer Avenger' d1 S1mon & Schuster, 
abbl8mo elaborato n primo conceuo sulla 
diatriba· coloro che nvendicano la I berta 
di produrre gioctu vt01ent1, non sono ani· 
mau di una mollone ìdeolOgica. ~ dli 110 

alla ibera 8Sllf8SSIOne è Sl)eSSO, "*'· 
un pretesto per mere motivallOOI econc> 
miche In allre parole. poiché I giochl vlo­
lenb vendono molto, offrendo facile e 
Immediato dwertlmento, 1 pubhsher non 
vogliono essere ostacolati da ragioni 
mornll nel propri aHarl. 
A tale proposito, Citiamo Walter Waltle1 
vice presidente e dlrettm del mmetlng 
de la casa produttnce di Oeer A~ 
·Non llbbl:lmo nulla comro 1 caa:btoo 
Abbiamo cacdiiton elle tawrano 11111 

nos110 ulticlO f / Sl1Jmo panando di uru 
parodia d1 un 1}10CD, non di dlsqtllSllronl 
po/1tlch8 sul caCCIJtori• 
Prima di proseguire la nostra Indagine su 
vari C3Sl C11 censura al videogame e sune 
motrYiUIOni del sociologl favotevol o con 
tran a"a consura. 6 utM ncorda'• Che Il 
questione d<!tla C8llSUf8 r1V8$1e, Q'JISI 
IOlalmente, Interessi ecort01111C1 

I manager delle sooetà di video<13me 

Il diritto alla libera espressio•e 
è spesso un pretesto 

per mere motivazioni economiche 

sono pienamente consapevoli che I giochi 
vtolenU vendono molto. 
~ dMloper, ch8 ha voluto COOS!!Mre 
l'anoo.mato. ha alfelm."lto 1nll!Nlstato da 
nME'. che •111 Mdrlogamo i S01nttutlo 

un tatto di atkefuim ' # mooo IT'llgllate 

ptlf mantenere a/IJ i li!SSt di adrenalUJa i 
far credere di stare fNH monre· 
La produzione cerebrale di dopamina 
(neuro1Jasme1111ore). conllnua l'Intervista 
del Time cresce In modO lnversameme 
PlllPOf2IOll3 e ana treQuenza del batllto 
dele agile llel goocalore: un OtOCO 6 
divenente qua-n:> nesce a ralent.ire I 
balblo e a dlatare le pup4l1e 
Tah dtClliar.l2loni conlennano la prolooda 
relazione esistente ira marl\llbnQ, le inda­
gini di marcalo e le neuroscienze: conosci 
l'uomo e ne raia1 un olllmo consumatore. 
Alla luce di questo. Il messaggio di John 
Pe<ry Batlow, cofoodalore del a Eletlronic 

• Fron!Jer Fwldation, 6 pregno di poesia e 

utoixa ucvernl del mondo Industrializzato 
[ I ID ~ dal ryt1erspa110. nuova casa 
della l!'.'ttltC. 

A name dl!I l$;Jto vi Chl6do di tasciatcJ 
~ b t!idJiaro b spali() sociale DID­
tla18 elle $1JatnD costruendO came na111r.11-

men:.i /nlipendentl1 dillfe hrannie elle~· 

resre /nvXlrd { J Non sapete nu/13 de/rJ 

nosflll cvl/iJra dP/1.1 nostro morale f .. .( 
Stiamo pteparando un nostro contratto 
socra e I J I lflStrl concetti legali di pro 
pneIA. ~. identità, mollilnento e 
C«llCSIO non po$SDf10 tsSl!/8 appl/cJll I 

1101 Tai conctJtti SI 'Jlldarc sulla matCf1a 

e QUI la ma:ma non BSiS/a• 
Nonos'.ana quesie dochiara.zlont. la llllera 
espressl008 la pcss1bil IA d1 raffigurare 
scene vlofen1e nel vodeog1ochl senza cen 
sura alcuna, dal pun10 di viSla dl chi Il 
produce, è una r1ven<1lcaz1011e dovuta a 
intllfess. economtel 
Un'ecceoonc è cos!llu :a da Rad k.il 

/Jf!PllllJ det 1996. Prodotto dal gruwo 
Internet Golem {dec1sam~nte gauchiste) e 
d.slrll>u1to lree...are consisteva In un sem 
ptoce uro a bersaglio bld1me11S10nate a 
personogol dello spe11aoo10 italiani (come 
Maurizio Cosian.roJ Scandanuo la violAn· 
ra vortu31e contro pefSOlle es!sten11 e<l 
anche llll'C)llSSibWla di controll.lre ta 
ds1rilJuziooe del videogioco vista la relal • 
v:i anarchia de a 'ete. ll'lpotta nota e 
come 1'k1ten10 deOh autori non tosse SOIO 
pr1MJC31orlo, ma retto dall'1dea1e 01 ionare 
conuo Il potere 1e1ev1s1vo (sebbene siano 
d1sc:utiblli l'elflcaaa e la maturità del 
111~110 

Tultavla, Fiaolkal lapf)llllJ non conluta 
realmei"e Il da!o seconao cu I~ lmrmgtnl 
In ca;llino con la morate dominante sono 
solo rrutto 11 IX\3 sce:ta di marl<ellflO in 

quanto treeware. non è un ese~ d1 
prodotto culturale sia esposto ane legq1 d1 
mc1ca10 sw c0Stru1to su Idee emancipate 
da quelle, con Il sigillo della 500geltiY1ta 
dell'autore 
La ques1ìone della marunu creativa dei 
cootcooti ar!G:ie• 1non tecna) di un ~ 
glOCO nspeno ad at:re lonn- o a'1d, d 
po1terellbe lontam <lal tema che C1 swno 

J>IO!JOSl 
11 mese prOSSlmo com1nueremo la nostra 
a1~111sl sul 1ema "videogiochi e censura', 
con vari esempi dJ giornahsll neo 
'>ovonarola. 

Nm 
1 r m Che si tratta d1 un OICICO 
111 cui paroOOndo Dee' Hlllrer, ~ 
Sl8SSi autori, si ;mpersona Il ruclo di 
un cervo elle uccide i cacciato11 
E' uscilo Il secondo episodio da poco e 
già si annuncia ~ AV1111ger 3 
2 Clr h!lp ll1°1WN.wlfed convnewSlcul 
11ne/O 1284.1n12 oo hlml 
3 ht'41 Jlwww lllTl8.comllìne/magan­
nelarudesl0.3266 23885-3.00 html 
4 J P 8;lf1ow I VllUS delta lbefltl 

dichiarazione detl 8 febbraio 1996 da 
Oavos Svonera, m B Parretla. Il Oio 
vedi nero dl Interne!, 'Virtual', n 29, 
pagg 32 37. marzo 1996 Cfr. 
t.ltpl/balOO lub.1Vtetema/TELEMA7 /Noc 
rki7 html 
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la 111aledl1lone Caraibica è tornata, ed è più cattiva che mal! 

Olllll? Ar.tony Tumeo Ila ~ce'>'\I 
IO una GeForce2 GTS da 
recensire? AllO!a chieda a 3C!fx 
una vooooos 5500, perché 

sapere che quaieuno O<Jil'Arena va p1u 
veloce di me è alquanto fastidioso . : 
Questo scriteriato dialogo telclonieo tra 11 

sottoscntto e Sfmono Soletta 113 proceduto 

di poco l'am\'O den·aneso quanto sosprra 
lo Voodoo5 5500. o1t1mo rappresentante 
della rigenerata tamiglla Voodoo con cu 
3dfx Intende stregare I PC di meuo pia­

nela Dopo due nnvtl uf11c1all che ne 
h.'lnno ntardato l'uscita di 6 mesi abbon· 
danti (ebbene si, li lancio era onginana 
m~nte fissato per Il dicembre '99) e i 

rzr,; dl parole spesi senza B'll!ft Il S1l1C10 

sc:::mano, 6 arnvato 11 momento di moo 
in nuow pargolo su di un PC d1 rango 

lll!l'lfi:ame le effeltlve capacità 
..l! scr.eoa da noi ricevuta non è una 

·~ board'. ma un modello defln111vo 
a:x:ar.c>aQnato però da driver beta presu 
mtiimerte un po' drf1ercn11 da quelli che 

::amo nserlu nelle coorezionl Il 
~ 1n quesllOne è Il modello 5500, 

coo 2 ci1'1) VSA100 111 mod.1111~ SU e 
6.e MS Cli SORAM sarà presum1blimen1111 
~e di vendite neWaml>lto della 
DID~ !am!glia Il 5500 1mpress10na ancor 
pm:a lii essere ut1lmto a causa delle 
u .Qe11e10S8. dimenslorll 

"'3!lil di 24 cm dl 1Lw91ena (un filo 
sct:o I record della Jl,VE32 l'1lP di 
Cleat!..e la Cli versiooe ISA eta _,1193 
~· IN 11391113 della no&lra nvista). 
necuun a cooteriere elle llfOCllSIOll gra 

o dliii di SORAM da 8 Mega8ytt eia 

saro e r.noresso per l'almeol3Zlone 
separata Si avete leltO bene. la 5500 1lOO 

~ renergia dalla l)OitaAGP ma si aff da 
1d un coonettofB odelltJco a quello degli 
H3ld Disk e dej CD ROM per riceYere la 
• cossana quan~tà d1 etertront dllelta 

mente dall'alimentatore del case. 
Cuesta scelta sembra essere di tipo cau 
··tatiVO 'listo elle l'aSSOlbimento medio da 
n01 nlevato durante una sesslOlle 30 
111tensa è stato di solf sw. un consumo 
che non dovrebbe dare problemi nemme 
no con gff economici alimentatori da 
230W coml)leSSl'lf inollre Il calore nta 
SCtato dalla scheda è sorprendentemecite 
basso: In piena atlMtà è appeoo. tiepida, 
racendo sembrare GeForce e Voodoo3 
delle stufe a carbone 
Gti stessi cnteci di scurezza non semlllano 
invece alla base delle spee1hche tecniehe. 
pii IS!lf3te al conceltO d• "di p.u, p.u bello 
e plù VlllOCe •• U nlJO'IO chip I/SA I 00 
NoodoO Scatable Arcll1tec1JJ(e) à p<O<IOtto 

coo una geomelna a 0.25 micron da 6 
straU e con 1 SUOI 14 molionl di transistor 

• 
I Qll'I • Onide Gilllvi 

lavora per ottnre le seg1111nll funnon1 
• Doppia Plxll Plpellne 
• Doppia Texlure Pipeline (parallele) 
• 32 bll Rellderlng 
• TeKlure di 2048"2048 Pixel 
• Compressione TeKlure DXTC e FXT1 
• T·Butter, comprendente Full Screen 

Anll Allaslng, Deplh o Fleld, Mollon 
Blur e Solt Shadows 

• Emboned Bump Mapplng, Blllnear 
• Trlllnear Flllerlng 

• A6P 4X con SldeBand 
• 24bll Z·Butter 
• Per Pixel MIP Mapplng 
• Planar lo Packet Pixel (riproduzione 

del lltmall DVD) 
• 128 bll VGA 
• 350 MHz RAMOAC 
La Ili 13 I ,13 d nom esocu Cl1I! accom­
P39'18 ogni W acteleralllf9 30. I piu 

anem di voi noteranno però ta pt&Senia, 

ac:cant~ aie tunziom che è lecito aspettar· 
SI da ogni Clllp modemO jblinear, tnlinear. 
rnop mapp no e Z ·Butt111 sono omiai datJ 
per SCOnUlb) alCun8 OOVil.\ I T-Buffeir ad 
~.una tecnica che 3dlx definisce 
"C!j)a(:e di oflflla effen1 YlsiVI dl tipo clne· 
malografico" Affermazione att1sonante 
che ~te ad lndiea!e un nuovo scampano di 
memona pensata per consen11re 11 Full 
Scfeen Anti Allasing. Che cosa é l'A11aslng 

• '-· •• ,,p r.r:: 

•'*'·-~I..,• \e' 
11 sf 

1 · 
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e perché e tanto odiato da richoe(f<jfe lo 
studio di qualcosa che lo elimini d3 tutto 
lo schermo? l"aliasing altro non è che la 
•pixehnallone· delle •mmaolnl. un difetto 
cl>& attompagna I OOOC:hi per compull!I $111 

dai tempe del Commodote Vie 20 
Utffia.ando le nsoluzionl oonsenhle dal 
monitor odierni è lnfattJ possibile notare 
delle •sca1e11ature' composte dal singoh 
pixel con cui sono disegnate le Immagini 
Essendo I pnel dlsposll COl!le 1n una IJl­
Qlia. a-Mene Che un Qt.13 Sl3sl aogetto. se 
IOlalO di 45• mostn 8V'denti dcl latr 
seghettJl• Se 811C()(8 non avetd capiio di 
co.~ stiamo parlando s1gmf1ca che non 
avete giocato mal a un vldoogloco. qui 
Si parla di que l'artJhciale ·ottetto Lego· 
ella 1mpeM1S3va lo141t: al tempi delle 
partite a NASCAR su VGA a 320"200 e 
elle ancora 0001 è a1111li11men1e OS$81V31Ji­

oe In quats1as1 gaoco llCX!l4erato e 
1024"768. 
AJ di là del numero di pOll{)Ont Che Il com· 
pongono (lallore altrettanto lmpooantel la 
differenza tra I POD di Eplsode 1 e I v..­
coll <11 Wlpeout su Playstat (11'1 • oefla VISl­

bd ta det piJcel. Ouanto S3!ellbero stall 
paurosi 1 Velociraptor d1 Jurassic Park se 
nel digrignare le z.anne fossero comparse 
le tipiche scalenalure v1s1blll In lutto 
Trespassefl u Full Screen Anll Allaslng è 
Malo per anni conSldefato M 'Santo Gmal' 
della grafca 30 IO I~ "8IC Pf01JOO pe< 
labisso che Vl'ert:Oml tra 1 nsultll tr otteli 
bi 1 da una WOfkSlal!On SGI e quella osser· 
v~blll In un livello di IJnrlUI/ Tournament. 
Per Implementare L'Antl AJlaSlf1il (d'0<a in 
poi FSAA per bravllà) non c'è un solo 
metodo In l80na una scheda dotata di 
una atto FiJI Raie pwebbe, VIII sottware. 
proceclere a rendenmre piu lmmaq1m ad 
al1a riSolUZJon1 (bptcamenre 4), senza 
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l'ISUahzzarle sullo schermo, per po1 mixar 
le Insieme hno ad ottenerne uno soltanto 
da Inviare al monitor. L'FSM cerca lnfuttl 
d1 soppema alla comparsa de e scalettare 
strunando la rtll'Q'8 sensibilil.1 che roc­
chio umano ha nel pertepore Wevl PllSS89 
g di sfumature 
Due p!JU>I d1 IOllahla notevolmente ctlerse 
se afhancau sono facilmente d1st1ngulblll 
con Il risultato che un quadro gu]rdato di 
sl)jaco m Ga/Jrll// Knight m().';trera ~ 18 cor 
nace ~Il! da un lungo sus=cours1 lii 
seghellalllre Se fmiece U bordo della cor 
mce è c1rcooaa10 da p<xet di un colore 
1ntermedl0 tra quellO del legno e quello 
della pa1e1e l'occhio ve11à Ingannato è 
non noterà l'aruhc1osltà dell'Immagine 
Un altro eflctto del'AJ13Sing e IO spensi· 
la"""110 decJl1 oggetti \t!S~ In IOlltanalllll 

cte lillO ad unJ certa distanza hanno parti 
p u pieeole di quelle di un singolo pl~cl 
OJesto è li 1nolavo per cui I pala111 d• 
FligJrl Simu/alor sono. se osservati da 
Q:J3lChe mlglJO di distanza. piU Simili ad un 
a<ml3SSO di qoaùretll OOloral SV!Jlamnb 
Chi non ha 1J11 ed flCll di maucni r#I 

r A ~Ai aslf1il attivato questo d1let10 (chia­
ma10 Cl Pop-up) scompare del lutlo 
mostrando una figura uniforme che 
rros:ra le o•u~te 1>1oporzlon1 anche se 
\'!st! CIJ bl~ 
1 llCOlllema del FSM è M suo cc::U> In 181-
mllll ~·là Si parla di diseqnard 4 
mnlilQlm sepurate per nprodurne una sol 
ta"to ocsa cho menerebbe 10 ginocchlO 11 
f ra!:l dì qualsiasi scheda uscita fino ad 
oqgi (leWJsi velocità da movlOla ncj ola· 
dli) I T.eurler ldea10 da Jdfx atlli In 

111• ..-i hrrJosft p-'c.th. l"f<Ctt• IN!Miii le 1 ....... -. ,,,, ... clw ,.., •fVillìM 
,.. 1. J,f, .,,,,tWN '' ,,1, '- .,.,,_ "'''''a <••tt11 4.1-..,.,.,,,-.,_ 

gran parte da Gary larolli. da qui la l) us.1 
un FSM di tipo Rotated Grld Super 
Sampllng che. senza entrare eccessiva 
men1e 11e1 delt.lQll 'ne npar1eremo nella 
recensione della 6000) oltre una QUahlà 

Y1SN.1 che se ~- t.llll vta sottwa e 
p1ovoche1ellbe un calo prest3llonale del 
75% ma che nel Voodoo5 ·cosra' mOlto 
meno e consente. se nprogrammato In 
modo d1ve<so dal <k1vcr, anche 1'1mple 
mentazione <11 elfelU di sfoca111ra guidata 
nella immagini Se men.i1e fuon luoco 
parti dello schermo "' semOra poco $20\llo 
non avale ben p1G$8111e quali Siano gli 

aspelll che fanno si mbrare una Immagine 
reale al nostro cervello. 
Il n05lro occhio è capace di met1ere a 
fuoco solo una pomone pernate del 
nostro~ vtslV!l. pouiooe ~en 
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deme sol tamente ciò che è al centro detta 
nasua anenzione. Tutto 11 re:;tanle rimane 
stuocaio (perché anche I nostro cristamno 
si pieoa alle 1~1 dell'omca) ma con un 
rtsu talO posll<l'O I ceMilo stl\Jlta questa 
sfocatura pef meo!iO valtJtare ta profondtta 
llel' amboerl!9. 
l/el 30 ..,enetalo dal C01r4>Uler tutti ~ 
ogoeru sono 1l'N9Ce perfettamente • 
luoco. cosa che diSl>lienta le nosue C8llll 
a:à dì valutazione della dlSlanz.a la slo­
catura 10 BlurJ di determol\3le oartJ dello 
schermo è quindi utile a ridare la correna 
sensaziooe d• spaml là. come I gr.ifld 
della Prxar sanflO da anni visto che IJi!IZ· 
ZllllO il Oepth of AelO dai tefTI!ll del f)!1mo 
Toy StO()' P T ·Bcfter corume anche la 
craazlOne del l.tltJCn Blur. (sfocatura Visi 
bi e nella realt3 QUilnllO osser;iamo un 
oggetto cne passa a grande veloc1fà) e le 
Sott Shadows l1a sluma1ura osservabile 
nal contorni delki ombre) ma queste fun 
lionl, cosi cooie Il Oeplh ot Fleld, dovran 
no essere attivate dal programmatori nei 
prossimi giochi. per cui non potremo che 
mettere nel lreezer le valutazioni nouar 
danti la !Oro enc1acia 
L'Ano Allas1no invece è Invocabile dlll drl· 
ver del~ e mostra I sooi ettelti su 
tuttl I vostri glOCl11. Out>sto slgmhca, consl 
derando anche I nuovo Reodemg a 32 
&t che I nalmente porta I Voodoo al livello 
ragg ulllo da Nv'di8, elle la f1UO'll scheda 
òi 3dlx consente migtiOramenU unmeo.;au 
alla qua Ila delle rnmag 111 1rivete dì kml­
tarsl ad "andare più ..coce· come taceva 
no I modeft precedent Ma I dato lecNci 
conosaut già da terrw Ime Inizieranno 
ad annoiaM e voi. come noi IO eravamo. 
sarete CUllOSI di sapere come si COlllClO(ta 

d Voodoo5 alla prova dei ra111 ~ volta 
1nstat1a1a la scheda e lantlato ~ Selup del 
driwr cl slamo nlrovah con U pannellO di 
controllO del 3dlxTOOIS nchiamablle che 
cando suffa icooa prese11te nella barra 
delle appl cazoon1 
I 3dfx Toos oitre alle trp1che 1ntormazlonl 
SUI driver e sull Hardware daMO 13 POSSI 
b1hla di settare tumioOSlta e 1empera1ura 
del colore del Oesklop, 1M1rrnettono di 
modificare alcuni parametri delta vlsuallz 
zaz1one del 30 ma soprattutto consentono 
l'aUM1zlone del due tipi di Ant1 Aliasing 
con un sempllCe click in un menu a tendi· 
na I due tipi di FSAA si distinguono per Il 
hvellO di Samp/mg, che può essere di 2X 
(romparablle a QuetlO che Nvld a usa sul 
GeForce2) e 4X, di QuahtA assolutame11te 
rnlQloore. L'attMlliOne awlerle senm nav 
V10 del PC ed e aM el!ettuabde anche a 
gioco oia la11C1ato 
I pllll1 tesi i a!lblamo coodott m moda! là 
slarldard D Vodoo5 5500. con dlJe 

VSA100 da 166 Mlil "spara" 667 
Me93~te.Bl al secondo che ll!g­

gono I daij da U11a memona d1 circa so 
MegaByte di pan velootà Se VI chleoete 
dove siano andab a rin re 1resturJ14 ~., 
che 13 scheda monta dobbiamo aweruNI 
che la modalità SU a dopplo chip necessi· 

la della duplleazlone delki Texture, elle 
vanno cosi ad occupare uno spazio dq>pio 

nspetto al solito 
Ouesto schema raddoppia pero anche la 
largheua del Bus, che passa da 128 a 
256 bit. raggiungendo I valori offe!ll dalla 
ODA Ram delle GeForce2 I rlsultat, sollo 
schermo fanno lede alle a51>ettab'<e D 
Voodoo5 è un vero campJone à1 'lelaci~ 
che a 800"600 32 ti.I non è stalJ s;linlO 

ai SOOi ~miti nemmeno dal Coppemine 
733 • cui lo abbiamo aboonato 
La sensazione e che ta si;heda dia I 
meo10 di sé alle alte nsoruzoon, .isto Che 

• 1024"768 • 32 bd nm.-ie abbooaallte· 
mente SOllfll I 60 lps che mo1t rl(X)llOStO­
no come 11 solco della goocabildA 
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li 5500 si compona meno bene coo I 
processon piu loob, un Celeron a 500 MHl 
o::.i!!le gli slESsl nsuttau sia a 640" 480 
che a 1280'1024. segno che I due 
VSA 100 rimangono ln!JP8(ost In attesa di 
1!at1 dalla CPU. UtHlzzare la Voodoo5 coo 

qualcosa lii meno di un Penbum3 o di un 
AlhlOn a !>50Mhz sembra veramente uno 
spreco. solo usando le IStruZIOfU 3dNow• e 
sse SI ottengono rtslJttaij degfll di ann1en· 
tare U111 Geforce OOA. I Celeron di media 
danno mfatll nsu113ti migllOl1 con la Gl'U 
d Nvidla V\SlO che VllllOOllO arutad (nel 
pochi oiocl1' che la ~noi dalla 
seZIOneT&L 
La QUakta delle 1nmag rii senza Anb 
Al13$1110 • ci eccelleflte iveUo, ìndìs:ingui · 
bile da quella del grà citato awersal10 d 
Nvidla nel Redellng a 16 t 32 bit, sia 
sotto OpenGL che sotto 01rect30. 
01menbcatev1 la tendell23 al gngio, le 
stnalure d<l le ombfe e IO scarso contrasto 
che u Voodoo3 nporta'/3 nel 11'11lftl di 
Oua/..11, 11 Voodoo5 mostra COiori bf1hant1 e 
slumature delicate gla In Questa primlSsl· 
ma versione del driver, dnver che ci hanno 
dimostrato anche una buona compalibllltà. 
Slamo riusciti a lanclara praticamente tutb 
I titoli Giide. Olrec130 e OpenGL In nostro 
possesso senza riscontare anomalie di 
sorta Ma sa In modalità slanoard Il 
VOOdooS si comporta ne p1u ne meno 
come un veloclsslmo TNT2 è nell'attivare 
l'FSAA che mostra realmente la sua clas· 
se Fhght IRJ/1m1ted. Need for Speed, 
llomeworld SI trasformano IStantaneamen· 
te 111 uno speltacolo per gli occhi. 
Niente peu P"et VISlb 11, niente GoJden Gate 
a pezze11J al· OllllOllte. solo immagini otti­
mamente dehllltt e 1.118 sensazione di 
·so1idiù· che tanno serro-are 13 vecctHa 
dratnbe del~ a 16 o 32 b4 una 
f)Ul!llle aottighena 

l'Antl AJia.ing 4X t A11U ombra di 
dubl>lo la caranenstr.a pou 001evo1e tra 
qu.,Ue apportate dal Voodoo6 
Tornare ali3 modaktà starldard dMl!ta dii · 
tic1le dopo aver passato qualche minuto 
tra curve raaimente tonde e scale real· 
menle drotte 
Il soo utihuo non è pero per nulla grallri· 

• .._,.,.. .. ,"t''°"'• YN, 7.i1,,, ... o·.eao J\&& 

&.clw • ....,..,, ..,,..., 11 ,.,_. 111.tte!! • rilint 
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to La scheda è abbastanza veloce da per 
mettem di ul1Jizlal1o 111 1u11 i gicchi cli 
guida smul3ton di volo et Sl'lliari, 1'118 SCt 

viene attivato In un FifSl Persoo Sllcoters 
Il tramerate crolla passando da 120 tpa a 
65 In KlngPln (a 640'480, se si sale a 
t 024 W framemte scende aocne sono I 
30) Ci si ntllMI cosi davanti ad una scel· 

lacunosa 640'480 • t6 bi1 (X)l1 Antl 
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Aflasmg o 1024'768 • 32 bll senza? cne 
ci crediate o no la pnma sotu1ione risolta 
essere ~te mogflOl'I! pur oflrendo 
una vetocita 6lmìle AJla 3dix lnslsrooo nel 
due elle OuaheJ, a causa de ll"la ta 
gng10-ross1CC1e cne lo coottadd1st1nguono, 
non è un buon CGmpo per l'Anti Allaslng 
AtfennazlOOe pawatmeme vera condo 
not, perc!MI anche nel QiOCO della id I lfll· 
rnag ne lii' ouada<lna parea:ruo 1111 non 
s1curamenre Q1Janto in Fa/con .1 O 
Una cosa cho invece si può osservare nel 
gioco di carmack è la compressione delle 
Te.ture FXT t cne Viene llùfimra 111 luogo 

ala S3TC Conc8fllrandosl sae l1IMJle è 
poss Ili~ no1.>re cne la coflllJ(essione eletta 
3d1x crea ellem d 'band1ng' minori 
rispetto a quelli ~blllsslml nel GeForce 
con dover 5.22 
Coosideraooo elle ori utliml Oerooator non 
sono nemmeno star mascian uf1clalmen 
te non è ti c:io;o d1 sbllanc1arSt in glud<11 
cene nnvlercmo olla recensione def1mtl11a), 
resia Il fano che sotto Il pjano eslelJCO per 
ora 3dfx 11 aggiudlca un punlo, s~ 
il nsu tato ottena a""1e 113 Voer2 tdl 
poco) e ATI fUl'f MAXX (di motto Allri go· 
chi qualt Supreme SnowBcarrling, 
RoJJGage Staoe2 e SuperBikB 2000 incon­
trano, sulla 5500, ij paradosso di 111rare 
megltO tn llirectJO Cile IO Glìde, data la 
possibiìla dl atr.Jre la profondila d colore 
I dover Installano la verslooe 3 x di Gilde . 
la stessa usc11a un anno ra per Voodoo3, 
segno che la ~cecilia API sembra essere 
Slata accaruon:.ta aimeoo sono W<0001·1s, 
111 ta.ore di un migllofe ~ O!rettJO 
Resta comuoque llTllllutata la totale com 
pabbllilà del vecchi 111011, per cui gh 
appassionati di Ultima IX potranno proce­
dere an'acqu1sta ad occhi Clllusl 
IOsomma • Voodoo5 si è rano SOSIJ!llle 
per mesi ma al suo amvo a maotenlllo le 
promesse 
Fosse uscito conlomporaneamenle al 
pomo GeForce avrebbe agguantato la 
s:ragrande macioaanza del '™reato 
senza eccessM P'otilemi. ogg cSe<; tare I 

CXl:I con u GrForce2 che ottre un po' di 
ve IA più 11n teoria motta dt più. ma I 
~dicono altro) e n T&L in 
Har:tl:3rll 
()Q!Ja SUI I ~ ha una qu.i~la YISl'/3 

mogfae QlllZlll all'fSM e ctt11nl nsuHatl alle 
atta ririuzm ma nmane oomuoque meno 
iwet.tìle per ~ (i ll'IJ lilntB. 
P~e vlslil U p1eno 01 819 000 

lire non verrà acquistato dai possessori di 
k6 2, lasciando spazio neua fasCta bassa 
ai modelb 4500 e 5000 Cile Ot:M'ellbero 
offrire una otoma altttna!M ai Geforce 
OOR ... in attesa dalla 6000, che le jll1me 
voci 11anno come assoruta dominatrice nel 
can1po d9Ua vetoc1ta 
Una sfida dt•etta tra I gtad 3 ton ciel rTl8fCa 

IO t In &I IO Il!!\ P'OSSUlll nuroon. 
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NVIDIA si prepara alla nuova battaglia con le Voo4oo5 di 3dfx !anelando s•I mercato 
il nuovo Geforce 2 GTS. Verifichiamo quanto • superiore aJ •vecchio"' Geforce 256 
con I' escl•slvo test della R1fer1nc1 Board missaci a disposizio111 da NVIDIA 

Lfllllte i Wll'lliEC <I Ntr.t< Or1eans 
sooo stah presentati doe del dli· 
pset gr aflcl di 11001a generazione 
che faranno parlare di sé in ~ 11Sla 

socmla mBlil del 2000 e SI SCOOllel'DlO 

con t llm (ma l)l.10$!0 r.::iroa~ YooOOo 
4 e 5 ci 30fx. Si uao oer ~ti> Rage(; 
Cli ATI. che ha 8SSU"b I ncma i.tfidaJe <I 
113'1'01 '511 ~ dell aneso • relre$11" prnnave­
rte dl!I •r ori .e, chiamato col nome tn ero 
ce d• NV15, che a~be dovuto permettere 
a IM>IA <I mantenere I ciclo di lnll'oduzio. 
ne di 111 nuoYO eh p ogni sei mesi e che ha 
assuoto i nome di Geforte 2 GTS Ma ae 
per vedere I Radeorl 256 nei no$ll1 ~· 
Idi CXMarnl passare atm1I alali mesi. 
per ~ llQWlda I oooo.o ll'oOOl1D NVlJIA 

à ermo pochi gimi già possilJle iltqll• 

st<we le prime schede bas.lte su di esso 
Ow1amente, te re1erence lloard Oe schede 
PfO<*Jtte da NVll:MA come 'modell1' per gN 
&ltn produttOI' e per le v.lfle proy~J. sono già 
pronte e PC zeia ha a'/Llo ta f)OSSlblli~ d 
prMme 1111 Ma aròimJ con ordine 
mw. 11.«lD ~iesm Gerort:e 2 GTS M 
essere colSidela:o sii> ..i ·senctu• relre 
SII del Y'JCChlO processore gratco? 

Pote1t1 Ql\JÒCarij YOI stessi dalle spec1fchc • 
Geforce 2 GTS è, per usare la dd11MOOe 
COOlalll da INIOIA, una GPIJ (Graphle 
l'loces.:x ~il) di~ OOMHl.!1008. 

Reamata con tecnologia eostrunMl a o. 18 
mocron ~ 111 ~di raggal1Qel8 ooa tre­
~ <1 ben 200 l.tit conuo I "loll" 120 
t.ftz Ilei Ce:'-orte 256 pur ..antnlo ben 25 
mdm Cli 11at1$1S10r conuo I 21 del p<ocbtto 
prec00.."1te BenCl1é reoocamei.:a ~ Geforte 
2 GTS possa supponare anche memo1ie 

SOMM, NVIDIA ha preYlstO cile suite sd16<le 
ros.11e sul nuovo chip wnga ut. tl2313 solo 
memoria di llllO 000 (lloWle Data Fti1e) 

Ptrtroppo, al momento non eslslOOO mem>· 

rie ODR coo lretJlt)Clle 814>CflOll al 166 Mi1Z 
(<:Ile vamo. come al sor 10. molllpkati per 2 
vista 13 partlXllare rollJtll di QU0$10 1lPO li 

RM1 La ·~ boerd a ros1ra cl!p&­
ZIJOe rmrt'tM 32 Mli ci OOR RAM ~ 11'• l!!Cll 

a 6 ns ~b per l'8llflU010 a 166 Mril. 
Presltl dcMebbero uscue 1 prrrm ~ di 
memoria in gradO d1 airrv;ue (uttidalrr.e!ù 
Cioè senla Ol'erctock) a 200 MHz. ma COO· 
Slderarrdo I gl3 vari Problemi di largheml ci 
b.ll1dil eVldcnzlav OOl Cì<ifolte 2~ CIO 

rm l:!Scla presagire nulla di lloo!10 per Il 
w;o prOdotlo. In quanto le lrequenze <Il 
~e RAM non soro assolut•menle 
a:metla!ll In JTlalller3 prOpOOJ003]e 

""° emo pru SOiio ee r 1111pes:siooe sarà 
mtennll13 
Olrne I predoc 111 n, I GeForte 2 GlS 
l.".1eg!a i rnoton <Il lrasforrnmJl1e l,pe< la 
Qe1lllfaDO!le del poligoni Cile costillilcono la 
scef'a 111dlme11sionille) e di llluminazlone 
!Per la gesbOOO delle ronti e degli elldttl d1 
la:) scancaOdo cosi la CPU dall onere <Il 

U r..t., ... , h.tt f.,•111<1 • NVIDIA 
liii .... ll'flll' i...tw.t ... ff01'0'lt~ 

• 
• 

occt.ClQISI <I ques1l aspettJ della gf\lftca dr un 
gioco. r nllCM motQrl, pero, sulla cartl 
iloYrellbeo'o essere In oraoo di generare 111 

massimo di ben 25 rMoni di pollgolll oontro 
I 1 O miOR dela .ecdltl ~ Sono 6l3IJ 
falli nh8 pldi lllglmmeOO per QID1ID 
19J8fde i rendenrQ (ClOé •a 'l\Wlllizza2IOn 
steaa Ilei pilali sulO SCllermo) tifatll, se 
rronwnon:lo la struttura del voo:flto GeForce 
(In grado di generare quattro l)ixlll con sin 
gota teXllJre e due rexel, aoe plxet oon òoP 
pia lextiJre, per ciclo cf ciocl</. st 581Wbe 

•nva:l a ~ r 1 rate tecim massimo ci 800 
~ l200 t.f1z X 4 Il~ 9 di 80() 

Mff~ (200 MHz x 4 tt.el x 2 le •tln), I 
llJ(M) processoie Qf!S!OIC8 SI 4 pixel COO 
aingda tex1ure per ciclo di dock. ma SI p.e 
occupare di ben 4 !Bxal oonteMporanea • 
mente Invece d1 2. arnvando cosi a un note 
vollssJmo Texei Frl Rate di 1600 MTexel 
(200 MHz x 4 texel x 2 1.6 OTe•l!IJ per 

sewnoo. Un saJlO mortolnwessame Cile 
Clila!IJ >W1e Mler12l3!D anche nel rone 
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(lnfatL, I G1 de la sigla GTS sb a indicare 
P"1!i0 "GigaTcxcl") 
Ma e IJOljQ llCl grosse flll800nO tene riel 
eosklde!UJ NVOA ShadinQ Rasterizer (e la S 
di GTS Indica propri> Questo 'suppor!D' per 
lo Shading) L'NSR è Ull nuovo molùre IOse· 

11tO 11e Geforce 2 GTS e11e.11 acwa. 
permette. oPefillldO ttren.nent8 sul S111Pl 
plxsl. d1 applicale partloolan ettetu di 1Uurm· 
r.azlone atti e rendere le lexture che ncopro· 
no gl oOQet:J mcllD llCl Sll1llll a delle S\.C)811'1· 
Cl rea.I 
I me1nd1 ClaSSlCI ublazati per ge$11re 1'1iluml· 
nazione e le luci 10 I.Ila scena 30 sooo due: 
le IOhtmaP e d Yertex lqltJno Ciascuno di 
essi p-esençi del vaol3ggi e ctlgl Ml1l3ggl 

Le lglibnap sono, sostinnalmentu, COSli:aie 
da delle bftmap che vengono ncplicate sopia 
le texture ain zone cne presem.ano diversi 
"valon' di •Q 9000, ad esempio più Cllele 

doYe e è più luce e più SCll8 do"9 kMICe 
essa non atl1va SlcClllTMl nella nlaPllil ci 

aooo owtamente I dati per ciascun pixel 
de la teXliJf8 (poiché 'li si deYll appun10 

~~ rlfll118g11811Sl'1.We na I.Ila 

buona •ta ora'lca Ptnoppo, ctvenia 
piut1D51o problematioo gest•e l'lll111111nazione 
ain un slsti:m:i di Questo upo Quando ci si 
llM fl l.ll8 scena OOl'I oggetti O 11.d 11 

fllCl"11elllO. il (J.llf«l la mwa dcMebbe 
C011bnuame111e VUll're SOSlllu•la 
lncldentaJme010. uno dei mol11'1 della nascita 
del muh.texturlng è stato ~ QIJl.•sto 

Jlfanj_ srooome la lighllnap pui essere a 
lilli gl elft<lli oonsìdel'ala 008 seconda ll!x 

1IJre che viene applicata aJ polgono, per 
poter COllllletare l'Immagine di un poligoro 

non baslava un SOio clCb di ~- ma 
di'lenlav3 necessaria 111a ·seca da• passa-
13 Oggi tutti I ch11> grarx:i 9000 dot.IU di 
l/Mà In grado d1 suppomue rl mutt texiuring, 
e certamente. w.te le specildle. proprio M 
~ 2 GTS non dowftlbe sattv pena 

lnazwn da queslo IU1IO ò 1/ISa. Il. a 

l9f'lt (..,., ...... 

....... --
-

I ,..,,._..,, Mtl ,.,,,., ._., '9 ,.._ 

Cli I nlufftfl """ ,,l'ff Ml "'(Ztt• o.alty", 

• 

GOi' ITIOdo, ll>Ulla ~ SCXll1000 
real122318 mimd ci mappe dlvetse e H OOl'IL• 

nuo pnssagoio di aau non tarebbe altro che 
Incrementare I Plllbl~n• di lalghena a. 
b.1rdJ anche OOl'l I IUNO jlOC8SS(llt giafi· 

CO Per nsoMlte QUeSlJ lrmM!nllintl oià 
anni la era oom111que stJta approntala la 
11et1ex 11{,lhting. In sostanza, per ogr.ino OOI 
lrtlngoll che coshtuìSCOno I modBilo !XillJO­
nale dli9'ogoeUD. vengoiio km~ I d3IJ ~ 
normai a1 ~ tCJJildi n mu per ogni 
potigo.io), Cloe Quelie Informazioni che. In 
SO$tll12il r1,)uarda110 l'Otientamcnto del poli 

gooo Sl8S9> nello llP32iO In base a ~ 
0. I IRmìte Ull"IC;IJ ~ e '81e IJ< 

-
• 

-----
• 

• 
• • o-,,,,, IJ".hc• •1frt c•t .....-. lt jNHt ... 

,,... 11trw..de e •i..11rv-. I' brt-U.1..,. 
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geneia:a 1n1 rre;ipa per llJ!ll I l:l>cl raa:liu 
• OOl'IQitJigen!J ài QOeSll "'1lllCI (mcm 

me ~iae del ~100001 Dato che le 
r • :ma1io111 passate aono 1elat111ameme 
llCJChl. l'lllnlnalicne OOl'I QUeS10 

Sl!!el'na r1s1:aa llltl06IO mxe e permeno 
an:re di oontrdlare tont. di u:e dimmtclle 
E pero bdmont~ CClllJlerlSlbcle cho. essen 
oo ~ tu111 I plxo. a1·1n1emo del 
jdplO per ir.'tlfllCll2IOl1e. 500 
t&znt> "Dia11go1· llfU piccoll, e~ 

mr:ideru ITIOllll OOl11Jlessi (con lJll maggfOI 
rnrnero di p::5g0fl~ si 1iescono a ottenere 
ns::::1~ ~aueae sroettacolaN Ma sarei> 

i. C8flJr.1er.t w~e llSI le 1111 

.. 
.., .. ... 

• 

" 

·-"" 
• ..__. __ -

sta:1cri d 111 gioco do'l!lr rdl1.are 111 llll'O 

QU3d'alo oon. ad esel!lll!O tre11Lldue tmn 
goll invece che sdo due 
Ecco, <bique, oove enua w1 QIOO) INSR. 
(.Ile SI ~ di llWe I vantawJ di eMatll­

be le recnk:he: la '9ocllà cl:!~· li,f~ 
e la Qoa Id l'1sN3 delle litJh!m.ip In llllltca 
ln>'OOl che lornira 1 da" rtlla!IYI sOio alle nor 
n.w de• 'Aftid, 'llelle appromntn uoa 
mappa dlbm:ll3 'nooral map', àle OOllbe­

ne t~:ll I dalJ relalr11 alf orientanenlD di OA· 
SCUN ~ nspetto a I.Ila lento di luce. 
Queste maPPe non OOOlf>llQOOO. oomc lnve· 
oe ~ lr;ltmlP. le elleltMl i'J~ SIA 
l'ilUni1al'ione ci ~ pxe1 de!l;i le~ ma 

" 

-
0-1'9 1.n. •'"''-'I Gtof•ct 1 GfS e..,...1 , .... llelQI• 1 Mf.,,.li fr....-11, -llt ÌI t.ce r 

,..w.w. _ ............ -· 
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per l'apwtta, Ido dJ!i Che rlglmilno la 

loro direzione. n QUeZ!.!I rno00 gli el1 tu di 
~ po5liOllO wnore calClllìlll oino 
mcamer:o dal prtJCeSSllf9 Qfafloo secondO 
I angolO defta VlSUl!le, e Sil;(;all8 sooo pas· 
sab '/llJol1 0et1rnu per ciascun pl•el lnvace 
che dab estrapolali co111<1 nella vertex llQh • 
11ng la rll$l gmllca nsuha Pi1r1JC0larmo~116 
buooa 
~ Questo. 1n sostanza. il pnndpoo 8IJ cui m 
llasa la p.;l·IJl•tll lghhflg SIWOltlla 
<laJl NSR. nelle ~nro diverse ~1se d per 
P«~ drtltlss. 91J«UW, SOOI. e poont lighhng 
tapphcalllQ tune ccntllf~Jll00(11•nte 8IJ 

uno stesso pixel nella swssa llOSSil ta 111 

quanto si parte 98fl1l'8 cla.'la stessa normai 
map a C001l1Q.le mc;~ ètt:de veoere 
un pcw CXJl llS q.ll!Sll e!fetll att.Y.lll, mii 

nel'M!lletl23 ) Siar.rnen:e, per6, I 

~ e11auo masso a c::pos1ro111 Cla1b 
per pixfl ~ dell' ~ è CJJC90 tecnica 
metta più inlel essar!l!l m tralla del per Pf!rA 
lU1l> maqilng In pa<Ole mollo se11~ I 
burr4> "'-111 per Cli 100 i;e lo rwdl è 
1113 tecnca li rtlfldelli"G basala 9lile le '11111 
Che permene cll All(.jare g1 etw di u:o 

causau Oillle •rragolanta presenu sulla 
wperficie ù un ll\IQetto 11t1 crepe o le rll}O­
SJtà ao un mllfO t gmll1 su un metaloJ senza 
,\Umentare la complessità Oel roodelo. 
Rammeobamo che Matrox aveva lntroclottD 
cosldcletto Envronmenlal Mapped Bu~ 
Mapplng proprio per cetcare di aumenta/8 1 
f)fu POSSlblle la qualità ...SMI Ma, sebbene 
pou penacolare. J'fMBM di Marrox ere oom 
pletamenle dlp.indenw dal punto do visti 

come U vecchio Bunp Mapping SIJPPOl1il10 
dJ GefO!te e VoOdOo3 Ora l""'8Ce, con I 
Geforce 2 G TS, graiie ala per Ptlllll l\!tt ng 
I piogrammaton possono creare dele nor 
rT'lll map Cile cootel1gOllO le lllltifrnUl<n 

!).'Ile wr!e ~ta e ~e:IJRI o 1113 

Q.Cletf;c;e $;Ile come nela realtà. si rst.'l>­
no, per r~. In lll dverSI> mooo di 
~e L1 tic() e 11 QUeSID ITcxlo essa 
serrorerà reJll)l'e re;ac:iea nlil>en1<c"'­
mente dill IU!IO cl 'Vl$la 

In e!IC!IJ aveocil potJID IJR)Wle la refmnce 
boafl1 di lo\IOA. JXl$ll3t1lO ~ ere I s:s:e­
rra lunzlcna, e mono berle a 01udicara <lai 
lllrra>Uat..,, messa a~ 
L' ctflC8Cla di QUeS10 apcllOCaO al bll11l 
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~~p:i•e l'!!entvarnente S14'tttoae a 
att:e tecraog1e anualmente 1n creo 

b....,,,. IPOfSte costata~o dalle foto gpaiw 
per mli:IO*>). ma. cer1Jmtlnle, al mo~to 
11 solo li lech demo Cl voml arcora 
~tempo perche le fu1ll1onl doll'NSR, 
ngC11iìSiille11le accelera!~ In hardware e utl · 
1zza C011unque già a partire da 01rectX 
6 CXJl 13 flinrone 030TOP OOTPRO· 
IU:'T3 e coo ()penGL sf11Jttando restensio 
ne INJeglSlllr_canblners, Ye"'f3no petO 

0:!'.'3tllellle sfruttate da progrummat011 li 
~Ili. e SOio al!ol'3 {lOlrernmo conw 
~li ·~e elflC8Clll. anche se le premes 

~IÒa'lO ottme lOO dcg aspetll the 
~ p;wlioobre llllaresse nell'wr1t.b 
~ <n!lCllD cl.ile stheOO JO e wl!> sentii 

SLQlOl1D per I FUI Scene Arti 8hJ3i1CJ 
"lTlel1bl per chi 111Ctn non sa o a:asa 

SI tra:?a. I FSM è lJl8 t.lClliC3 elle permene 
~le tasldose "sca!ellaue' del 

lxrtt dei vari oggetti che WC> SIJGISD 'll1;llli 

regi! ~ 1l1dmensionlli In Platlca. 

l'irmlaglne. pmia dì esse<e vlsuaflnata a 
- dati mOimcrie, Vl:roe elaborata dal 
poce5$1)Ce grafico a una r1Gollzme modlO 

alla (sot 1MT18me I doppio sia n llltw:a 
c11e n klr1Qhel2a. nsu!QnOo CO&i rttc11iva 
meme ~nro YOtte più oranae> e Yltlnl! PCll 
"ndlmenSooala" alla nsoluzooe rlctiJesla Un 
camto cenamente molto oneroso 34fx 
'IQ!eva assera la IJflma società a portare W 
fSAA nel meicato hoole. lrwtJCe, lil prima 
società a tarto è stata NVlDIA Intani, glA con 
gli unimi crlwr non ulflclall (gl stessi, per 
111Clso, che sono anualmente fo<n1il con w 

Geforce 2 GTS), anche• vecchio GeF<wce 
2!>6 poceva $UllPOf1ilf8 (pU( con pesanu per· 
d 18 di pr116!atlonl). quosta featura, OW1a· 

monta punsal3 da NVlOIA pe1 u nUO'IO pro­
dotto I ~sultati però, non sono torse al 
momento DllOOla quelli sperati, come potrete 
venf1COrc poco plu sollo 

Altre piccola novt13 del Geforoe 2 GTS 
(se~re rntat1va et driver, per la venlh) 
nguarda l'inclusione del suppMO per le tex • 
ture oominsse In S3TC ~rullo dei recenu 
,ICOOfdl tra S3 e tMOIA). anche 1n OpelQ: 
l<llattl ~ formato S3 è lncllso In 01rectX, ma 
deve llllSete aooxa pieso In lttdriza per 
IAPI SGI 
P11ma per0 <li pmsare alla par1e certimente 
plU lnteressanill ~artìoolo. doè un oom­
meoto Ilei llll!lell lomJ dal prm lest del 
rum chip grafi:o cxn:utamo la iwesen 
t•'iorie k'mC8 rrodaudo che~ 
sono S1ati manceruti turu Oli alln 3SIJet:. 
salicnlJ "'1ldoUJ con I Gefort9 256. CXJll!! I 
Cl.òe ~ MJ"*1ll I Ylll1eX 
Blefdtig e~. i Q.QlOf10 per r~ 
4X con fa:;t WTUes e lii pcdii5U per t 
costMtOO di SChecle Yidao Cl momare tutte 
ki eventu:JI lllÙlille e ll9Clte Yidao Una noia. 
irrllne me11ta ll!lCll8 I l)!OCeSSOla HOlV (per 
la dccoo'11llll5SIORll • 'llsuail77:lllOllll dei lkJs· 
st Hi)jh Oef1flllt00 IV. cioe Oella 1V ad a la 
deflnizlon<: che sta prendendo piede negli 
USA). o•~ Incluso n.i rieruoe 256, ma note­

volmente migliorato nel nuOYO processore, e 
non per niente tMOIA ha deciso dJ porre su 
d1 osso una grande enfasi E acfaSSO, slamo 

pron11 per parlare dei primi rtsultall ottenu11 
con ti rek~ence board del Geforce 2 GTS 
rnt!S&ICI e disposlllone da No/IOIA 
I ltl$l sono Stall swlu su lll1 f'llfltjum IH 650 
Mttz (towrwrooe . con 128 MB Cli AMI 
PC t 33 e Hard Disk IBM OPTA da 20 GB I 
dl'Nel che abbiamo ~tr•uato, sono s1J11 tn 
tutti I C11S1i5 16, 111 Qu;)lllO sono CJ.d ltimiti 
U;J NVDA per I !lU!1IO processore gra!ico e 
sono Qùetll che. ~ alla panioolOfe otli· 
~. permem:no al v!lCdlo Gehxce 
di endafe piu ~ ~ partlCdare, 
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allOOmo ooncentrato la nos1ra 8tlenm18 su 
O<me nt. banco di PrM per le scllede 
Video serlll'8 ll<ù looctamootnle per lUt1a la 
SlamPa oneld31a ai Vldoogiod1i I numeri 
IOflO 11'1 po' CXll1ll'MISI per la ~ Con la 
llOi5l1ll oramai cmsica PCZeta o.mty 
(1024•768X32 bit con n.111 pal1ITllÙ1 

nguartlal1tl geomeltla e telC!Vr8 f11ll001aU al 
massimo). Intatti, abl>lamo ottenuto valoo. 
Slll con I DemoOOO 1 che con 11 Demo0002 
~ al 'l9CChlo Gef«c:e 256 con OOR 
RAM jla :ichBà! dlii alillllWno ~lo Qlf118 

lef11llie d paragone è IN CtlalNe 
Arnllllalllr PRO) d 11 12 fili tela crea 60 a 
poco l*J di 70). lkl ~di IUttO nspet· 
to, sempre nell'ordine del 15%, Cile rende 11 
Gel'orce 2 GTS Il !lOOYO re delle prestazioni, 
ma che l'ISUlta peroentuaintllte inleoore al 

l8l:D Cile c'è Sl3I> passando con I >'8Cài:> 
GeForte da S1JW,4 a 000 RAM. 
La spoegaD011e è ~ ollre al tatto che 
~ dlj)j)iQ 1 dnwr per I Gefoite 2 GTS 
(o meglio le OU, vislo che l'lntcl1aooia e li 
pecçheno da inS1allare è sempre lo stesso) 

10110 moao llMlilù.rl. a ctfferwa di quelli 
del Gefute 256. ama~ o«lJ 
nmali. pesano senza G.cioo I paverna 
problemi d ampezza di banda della memo­
ria Lo SC811o SORAM-OOR RAM lo Sl'ElVil Olà 
dlmo6trato con I vecchio eh_,, e ci possiamo 
mnaglnare le Offk:oltll dt11 l'IUO'IO processo. 
re Che tuimoa a una ~ dt ben 80 
INll maggue. Per assntaro di twer rollo 
.a 11910. aliti9ro prvm:> a IMltlOclrate 
la memona ed ellettrr.ltnenie, come potrei! 
eost.ltlle dal gralloo che llOVefelB Ira que 
Sie pagine. più si aumeo1a la frequonz.a più 
I Chip ciYelua 11 grado di espnmere le sue 
~~. 

u. noca lido IXJQ!Na menti 1a 'llliOolà 
mostrata a 128()1(1024 con llSJitllJ semp-e 
~non lii 40 fps 11 1une le S•IUallOOI 
(quasi dOppla nspeno al vecchio Gefclce 
con SOP.AM), si pub dire Che I GeForce 2 
GTS è j pnmo e attualmente l'UlllCO prodot 

to SUI mercalD a penre~ere di giocare a 
Qldl risoklzìorle con IJ'e$1a'"" Che b ren­
<llro ~gotit:.le 
Mooo conVincenlll è lrM!c8 SIJIO 11 IBSt ese­
guilo atùvando Il Fui Scene A11tl AJiasing già 
a 800X600. IO High Ouahty, la perdita di pre­
Sta1ior1i è piutlOSIO netta e con 1 driver 
al1Ulll è~ eseQU(e solo~~ 
oe1·~ a 4x taoè ~e po1 

l'lf11l.Uiole111i> 111 rnmaglne l)lltlro ~ 

plu grande). a cflfferenza del !U1YI VooOOo5 
Che J)06SC)f'IO gestire Il sa~lng anche a 2x 
(qualilawamente 1nre00re. ma un po' più 
wloceJ. klsa 111 Id. per ora I FSAA. pe1 lo 
meoo 11 lllldaliti ()iierQ. ~ UINzabie 
allo a ndJzlOll ~ f64C •4a0 e, al mas· 
llTIO. 800x600) 

Interessante è, ilfìle, va11J1a1e 1 numCl1 ror • 
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Ml dalle prCM! con I livello per Ou.11.81# 
creato 8IJIJ(lSltamenll! da IMllA per rnittere 
111 kJce le rwve caratlensllche del G!fofte 
2 GTS. es1re11a1.,te ~dal IU'IO 
cl vlsl3 geometrico e Occhsslmo di chicche 
gialictie 
In effetb sembra addirittura che NVOIA 

abllla esagerato con la Cllll1JICSS1Ll ooome· 
tri:a I nsultJU. a qualsiasi l1Soluziooe, sooo 
SllmlJl'I wm ili 20 fps, ed soro scosti 

meno cl 1o11 llOCh Ol!Cl!1 di flllmc n le 

v:wie sctecle. 
tnsi:mna. posslJITIO confermare che, a par· 
tlre d3 QtAA;tl !tisi sulla versione pr1J111111naie. 
le schedG basate &A Gerorce 2 GTS d<Meb­
bllfo 11sultare le più veloci SlA morcato 
Quasi SIMll1le018 doYrebbero ns.Jla'e pru 

vekJo dei iu:M ~ 5500. anch& se 
non con I FSAA alti>lllil. e ~e 
manttJrramo I llt!llo di ~ 1n canea 
fino all 'lltfiVO def Voodoo5 6000 
In p~ l)!lfO. M praootto di NVIOIA Pf!lSllf1W la 

pnma MUllOllll di qu et molOll di 
Trasloonation & UghUng che Hnalmentd 
ainadano a essete slruttat da qualche 
g1oco. I li.CM etletli ~ uamil8 r NSR. 
~ SIL'td:Jno mollo '1leresse 
E1J1U8 IDI è tun oro CJJe1 che lllXIC3 

lnlalb per QUCI llf'Oblemi di ampieua di 
bard.1 OOb memoria che abbiamo CVl(bl 

lJillD I i:rocessoie gratrco riSulta 111 po' 

~ pol1ando a prestl.lioni SI attuai 
met2 rì ~ ma piutlDslo lllfa-oo aie 

ast'el' ;:we. alle enelllYe pcieratmi!à d1e ha 
~ COl1l.l"qll! lire che se non posa 

, 
• • 

Jf ' ~ • • • 

- • • • 
• 

• 
• ... 
• 

det8 ancora un acx:oleratO!e 30 di nuow 
geooraziooe, d Geforc:e 2 GTS dovrebbe 
senza dubbio ristAUr8 111a bwna 9Celta 

Se invece Mlii già 111 GefGlce 256 ll'ClllJl'I 

con 000 AAM, kne cn ~non bull.Y 
SI Slbto a pesce au ooovo ct-.p d NVlllA. 
per lo meno bno a quando non saranno 
dl.lponlblf schede con memoria a friique111a 
più al1a e drlVel p1U OltimlZlllU 

Ma Clll"lat1mte, pr11113 di U6 111 giudil!O 

~ al1mbro 8IVle di llOl8I im:iro 
le sd1ede rea!im:e dai V'Ml inlegr•t.:ri elle 
saramo desbn<1te 3ll3 Yl!l1dta_ 

• ' I 

• • • ti 

-~ • • ' • ~ ' • 
~ • ' ' 

' 

-
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l• 11 •••• 11. pii 1 ............ lii 
11••110 .... rlt"'" le ••ove 
l•ltrf•cc• llltlt•fi ,., I llo•llor. 
C•H cli• • I Ile spl•lo • rlflettere 
sei v•lore tielle l•••tml, cli• 10•0 
,. t••llo lii lp•otl11 ... , COI .. ,., •• 

llole lu•l•••c••ll tlpldte di •• 
leplll•, 1•1110 111 •llorlt••I 
Auslr•ll••I 11u•11lo I po.t•l•ri lii 

11••1 trlll811 clo•doll chl•••ll cl'8w811• cli• •ff•ll••• 
l•t•11t SlrMI I• Oo111e11lc1 pomerlnlo. All01'8 per· 
cli6, Ml chlelle, si we11don• cesl poche G<tForc• 111 
Etiopi•? Follie l11co111pre11sllllll, I• ste111 <h• cl f11110 
c111tlcchl1r• l'wltl•• c•111011• di lrltn•J 5. sotto le 
doccia .• 

Wella OaYlde' 
TI snl'IO Implorante per overe 13 
1ua ()IJlnooe ri~uatdo a uo pasllC· 
CIO Che asslla I mtO PC da QOOO 

do matJogurJtamcnle i mei;e 

scmo ho deciso di SOSf1lulre irl 

'll1a:lio Pen!lll112 333 con un 
Pentitm3 650 In palka da 

QUlrQl rho ~IO c;pi!a che 
dal case del PC esci un beep 

lolle e llfolungalo. che non sairn 

pare fino a quando non riawlo 
l)1a Y011a reM'llD pe.o ~ re 
sembra arme mcao lenlo, addl 
rrtlln poO lcnlO dt QUalllo non 
aroasse con u Y\lCd1io processo 
re• I nego11a11te ml ha CDflSlQh.110 

dt leneie I PC aperto petcilé 
pensa che sia un problema d1 
calore Pur1roppo temo Che dd1ba 
avere r~gior1<1 visto Cile I b<os 
1ndoca 130 gm,111 M1 sembr~oo 
tantissimi pei una CPU, e cred• 
~nbrino 111011 JllChe ~ltll motllCr 
board vrsto che nernmeno a PC 
apcr1o Il n001ero del gradi cola 
Cosa posso lare? Oooo una sotlJ 
mana dt questa tortura ho prO\lato 
a mstlllare un altro PenUum3 e 
irldo'<ìna? Stesso ll'oblemal 
Insomma dovrò tenermi 11 W!Cthio 
P2 che sembra I UOtro a non 
da1111 llfoblerril 
Spero ti alJIJia Quat:he klea. la 
mia cooto.razione è 
P3 650 Ccl!Jpernine {caflucda} 

Asus p3b I 

A cura di Davide "Ouectex• Giulivi 
dglullvtOlol.11 

192MO Ram 
A.'118 vrì600 s1andatd 
VideOloQC \lortcl(2 
Lea0<e Ast., 50xt 
tlard disk Maxtor 
01a111on1JM ~· 1 7 G8 
Ciao 

EflO Da Rozn 

...----.,....----., wo Ll!l • 

problem3 non 
~~ndlaCPU. 

nella 
u..u :......a..J~rd La 
P38 F ha tìt:nfJda I newsgtOl.fJ 

fi9radJnli I prookVTr 1tln1113IB 

m1111111010 piob/em8 d !Prtura 

t1rJfl.J 1«nrpt1111hxa segrW.11.1 dJI 
fllO<'flSS(){B La n/em!tone dPI 
CIJM SU /IJN1 / l1fl)Ce$SOll /nidi 
<111xtssM al P'2 266 a al Ceit,>ton 
300 e aff!dJlil J un dlOdo posmo­
twto proprio a ridosso dtH Kllfer 
cor1ttff~111111 ii CPU n mos 11J 
corild 1/1)/(;;/ 1ntount1110M 13 r#e­
Vlll/000 olfo1t113/J da questo sen 
sarti. Mo/18 P38 F. peraltro g1udl 
C'J/8 d.1 mtirt COITlt! /Il ml{/liotl 

sch•>de 8X rwe11llifl (ma non dite­
lo al t.lrutlcl SC5fefllton dcH'<M!r 

clocXl'!{}"owr.oiring coo hanno 
f;J/t(/ della Aelt 8H6 ff Ioni Idolo 
prt, toJ. non tfe\:mo In modO 
aitre/tO que:s(j) segnalo n>b1<1 
àJ:tJ c:amcda SECC2 La solum 
ne piv sef1fJ/iCS consiste net/ il1I 

~ nel 8lcs Il ds30tillJ d b flln. 
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Z10t1e i; mo.., d!tl ~i:t"rar:>­
ra Stltt3lù> I dn ne/IJ 
l'OC'l1 T/lermaJ AbQ.1' del M!!'u 
f'rJwpr 1.1.magemett SU. 
Sa\l'lfl!i? la - t:pia:U1" 

l'!!lta elle al Bm'C a• tr5$tO 

non inCappefal r-i ;J 

cfl8 taceva ~ all!:a la 

MoBo. awts.md::llp-.mr cm 
8eet> lungo nttr· " 
CPU Hear ·e 11 rn ll!llilO 
aw'8flòo la l118IXliRa t;1 

•s11ta mode" a 200 jìial) 

petCflè tu/to tt St'lr.à:na "'1Jle 
piano). Un a11ra ..,.,~sarebbe 
quella cJI imt:Jatta~r.rS'st ll!~111:SU:t1 · 
l'JOne dJ un SC(OrrU:lh ,...._ .. 

QtJeSlll '/0/13 cdEfjlÉ lllW 
a verso atla r:ar-
llJCCIJ 111.1 se non illl1llml!! 
di Overr:toAAam la a:u S1fJfl ,, 

chefeabe SCl::JttD !PID'f pre­
l/OSO r~ c1t: ~ 
dedicate agi m3'D!!~· nc~ 

H3/f f'rlle et,; m:i 

Ciao CltJedel. 
dtr.in1e lii perjCQ) cl lawcro negli 

Strtes ho aYUtJ Il ci 

OSSMQl8 I fUM CisltaY con 
tngresso D9t*' c!le a::eoceano 
stmo SIJOl.da; m nei irogauir1I 

• d dellronica Alll!IO IMlll> già 

-

• 

modo O "9C!efe del mooeti LCO 
c:ol!egab oon QUeSto nuu'IO sm 
dard. ma petSOl\'!lmlllllt UM'IO 
cl1\> I aJlo!i o!'olllJ <I.li c:risla!J 
liquidi non lossero ancora gernkoi 
(:(tlTle l!ld ti 00 tllJon 11.C>O calO· 

cico I 010 ll!efesse si è pero 
ooestato quando ho seopeno Che 

erano 11 'lene! ti anct>e modoll 
dassk:I coo appuolO que~la 
nuova connessione Quando poro 
ho chteSto a uno del commessi 
quale scheda vtdeo pol•:sse esse 
re COIT!)alib1le ho ricevuto come 
risposta uno sproloquio d1 slulo 
che ml hanno follo wp11e che 
non c'è uno standard boo preci 
so. Puoi foro chiarezza o nguar 
do? Ho aipoto che cl sooo due 
collega,nen11 che &1 lanrio concor­
renza Fwewne e DVI.e VISlO 11 
ll'fll10 d1 un disl)lay $lrellhe ooa 
wra 1raoeoo 111t1Joctaie ~ Stra 

da P3{d.Jrlhl 

CcofldanOO nella IUa pl~fOo'lC 

b sallJ10 

Michele Hucbon Or1oltl 

.---.""'""-. !"10 lulsw, 
i:Na d defillirf 
• 

llllO A1llClllfd"" 

-.. ..... - .... .. te 

mam; nalll ne1 1997 qwna, 
la 6ffusione cJ SC/lelml LCD rese 
{1lfactmafl l'ut4iml ti un ssgna 
,, ~ che lllldaYa COIM!f1J­

IO roe vor.e In senso ffll'8l'SO (da 

tllgi1318 ad anatooJCO 11111 RarrOac 
del/B VGA I 111 serJUIO dli analogi­

co a dlgttilte lii tntemo del 
rtlsp/aYJ Ciononostante, questa 
SJ/11<1:10r111 Cfld PfWJ()(/J la QW&lb 
dcl16 tmmaglf)I e lllza ; prerz1 d8I 
momtor SI ~ tmsclnata fìno a oggi 

pet f'assqnza di uno standard wn· 
cente che convincesse tutte le 
lo/Jby dei ptodt11torl Tutto /IJ/Jlò 
nel 1997 qwndo ~1 VES4 (Video 

llectr0111C Standard Assoc/aliOf'I) 
1111 COl)S()r ll(l lorma to da tulll 1 
m:J{}(JIOfl marth1, dls8gnò I.i porta 

Plug&Dl.çpt;iy (P&DJ con /'J(t/en/JJ 

di rend1.1rl3 UtlO slllndJrlJ Il pro 
/J/l!ma "'11 costo· $t!bbllrt6 18 
P&O /10les9111D trastenre Sia dati 
dt{}ilillt che analofpcl (C•'ISICCllè un 
~ .1dilttatore pennett<f'IJ 

I l!llJizzo ciel l«tlll "'°"''°" ,.,,, _ 
smnento nell potta d una m>­
__, tSJ' d una EfE 1394 
"F•eW~d· ri!ndt"t3 ti si.e~ 
nica rj COf'Jrollo, dedSanet!l9 
flOP(JO oo::Il.l!:t I prmo lllevll1D 
$llM(llÒ taments I prrldJtCon che 
~ flMJoliorcl dde P&D 
sebbene quos/11 uri/fzzass8ro pt!f 

-"" , -t: ~ &.- • ,. ~ .. t ~ , ,. a .. ~ 11 a- -r. .a r.. ,1: .a 

- - - - - -} t r t T 
I 

T t - .,_ .. _ 
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11 tfllSffllSSiOflfl del dau una tl!Cfll 

ca TDMS (TrllllSitJOn Mlflifr08d 

0.lfeoolial S"!)na!ngJ. dllamat.J 

PaneUlk. In l/fB<b di arnilale 
IOIJinente I ~ elettToma 
gnellCI Ch8 ltitt'<n lllvei:e dOO­
blJmo evrta1e attrawso I grossi 
n1111 di teme~ del cavi VGA. Non 
1nrsressa11 a//e lu111JonaNlll 
sggiunr1.-e olfffie dalle P&D, i 
ptOdutton SI rMs8to 111 una 1111118 

di d IJ'UfXll ouruio llllenlU a 
CfB8fe i;ro sundard poro COSIDSO 

e lnl:onpl/JO/le con gl altri ltvso 
la hm del '98 ti (lflJpllO Otgi131 
Flat Pane!, ero cui splCCilvano I 
nomi di Compaq e An. propose 10 
COINWS:.'ione DFP 1.8 potls 0FP 
8fllllO di tatto 'liglie •delle P&D 

l/'edl/atldo la sezione rJiJd;1Je,. 
Il dl$play ma l//JtJi1ndrxral le 
capw:zli Bl'l31ogChe e le cosrose 
~ IJS8 e FlreWfre 
58mbfava la ;o113 blAnl, vtsw 
che An. D<amond e S(J{J(Bttutto 
3dfx /niliarono a prodvlre schedlJ 
dolore della noova /]Ol1B, ma un 
//mite 111rnnsew atia nuova a1chi 
tetnxa Cliii /lllJllJva la risolWoM 
llW$ll'lll a 1280"1024 P<'« 
scoraggiò I Jll(IQJtton di mn;;Jt; 

tanto chi la 3l1lx tkJpo zver me­
mo le lntorfJCC8 DFP SI.li pnmi 
MxJOOo3 3SOO docis8 di 10(J/ie118 
perc/16 Inulti/ 
Nl>ll'a111t1J delle Interfacce (lal­
mente alfOltata da eJencare qual 
COS8 CDl1'll! , 2 c1BsJgn divefsl} 

SMt.11'1 ~ 01J1J1 spwt;,e un 
~ la porla CM /1)lgft3I 

l1siBI t>WrtaceJ è stata lllkJttBJ;J 

dli m..1ftfl( rome Ph/llps, ADI, 
Samsung NWdì8 , Ccmpaq, La 
stessa 0e11 na messo 111 /istmo PC 
dOtatl di monitor digita/i DVI 
~quella ane sembnl 
-~ una l'8l8nga che potrebbe 
Cllf'IÌ)/;Jte I {)tsplay d /VIie 18 SCII 

V8fllll nel fJ1IO di 5 anni {o /lii/ {)lfO 

ti Ile mesi, se SllllB def}i fJllly 

Ail<fllt!!S}. La f}OITa ""' llltlaa ,, 
SlòSSil. omma. /BC1lir;a Pane/Lini< 
Che ccnsegrta al mMltX àJ~ privi 
cl QUJISlast lntelf8f81fla e QUllllit 

di 111~1 QUJhttJ cns/81/ina, ma 
supsra 111111111e Ilei/a llSCIU110f16 
SXG4 tromilil una~ 
doppia Clii/ CIJllS8/11e di raggttlll· 

geti IO SlJlld8trl ~TV formato t1a 

1~?0"1080 P•t!I Al:t)lislalW un 
nmta e ooa s:~ ~ lM 
(la Propl'« CM cl Gullemol e 
st.JtJ tTa lfl pnmeJ non avrete fJIU 
bisogno di sellale valori QU3h 
fl80l1llllr•1. cvntrostD e /umlnos!IA 
Sarb il PC a Impostare subito 
I imrna{Jt1lll in modo da utJIJllare 

" /Tlag(/IC( dlagonaJe pqssitJilB 

s.nza " ~ "t1iStDrs1Crt. 
llSSJaX1itllJo ~­
Id che I COOt1 (l)tnSpOlll1anO 8 

quelli fiel'l$;Jll dai grafici. lf pas 
SilQ!JIO Silr.l lento ~ graduale ma 
sa /OSSI In re romprando la rua 
prossima scllildJ o # tuo PfOSSi 

mo rnon.t01 dare1 una allenta 
oa:/1/ara a QUBSta nuova tecno/o· 
013 lii {JfwJo ti far sembnfB Of 
odtJtrr monltDr 1-CD e flOfl) dei 
rJnosaurl del passa/lJ. A.~. !a 

AprJle produce prdla/lllmerlte H 
migliar /)iS(Jlay del mondo lf118f· 

fiJCClan<Jo/o con I G3 G4 11ra 

FlreWire, ma l/llBSta 6 un '8llra 
s/Ofl3 

Gen:t!sslfno ()a'll(le 

pr ma cli oassare ata deStloZIOl'le 
do!l moo problema allgo l'cccasio 
lltl. anche se plJ6 sembrare scon 
taro. per tare 1 compllmenb a te e 
a rutta la redaiiOOe per l'o!llmo 
la'IOl'o che stare tace11d:l coo PC 
Zera· personalemente non mi 

irll6r- se a1111te aoglllllO M pre 
• 
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ftsso"PC" per i.nlotlreM a PC 
Zone o cos a.110. Dò elle ronta è 
che " vedi> che la rivisti e 100% 
11at1ana e~ è la piu plaC8YOle e la 
plu comoeteme Ira rutte quelle 
d1spoo bili In par1ir:Olare oompH 
mootJ vivlssunJ a re per la llJ3 

<ittma ~lenla IBcnica 

~ aa alle note dolen:i 
Poaewo un verusm Penlun 
MMX 166MHz ~!J a 
188MHl. con 32 MB di 
RAM,dlsc:o hsso Ol1311tllll1 l'lreb.il 
oa tOGB. scheda Video IO 
Blasr"*' Banshee deffa Cteatve, 
sct18da alldio se 1 s (noc 

~- r1S3le al IOnt3'0 
19941 lettore CO·ROl.I Florcer 
12x e mastenuatore HP CD 
Wnlllr Plus 7500 11ll!mo. 

Entrambe le un11à CO sooo DE 
ATAPI. COllegatB al BUS seconda 
riO coo nlilS1er1ua10re COii hgrn!D 
come masler e lettore CD cane 
stMI Per quanto li SiSlema di Cl.I 

dispongo aa molto wa:tiO per 

ora oesco •wa ~Id 
accoo!eutarmi. Chiarametr-'i non 
lo appesantisco ea:essminw:. 

quindi ho Installalo WinOO!ls 95 
verslooe 4 00.950C e O!f;ce 97 
non ho lnstlllato Plus' 
Penodlcamente (dlClamO 1n1 

wita a•·armo1. oplD per ia lor 
trottazDle g- dell'l9lll 
Olllc cosi da rpe la macàlnl 

daffe &poltllre lascia'.a da 
grammi rnstallal e 111 
po' come capilllva e no:' ho mal 

avuto problen1 
Recentomenle, Invece ml I! api 
tato un tatto singola!e B e 
CO ROM PiOneer non r~ 
pii) I CO audio. o me-;illo. i ~ 

QJC8 m1 senza eira::.e:e 

suono! Ho CXll1T/Cllal.'> le ~ 
zforn delle penJe..:he e l'O'I 

rl:icootrato nes;un c:onftit!o ed 
anche oojlegando un Pé!IO di cuf 
lte al1'uscr1a audio antanore del 
leltDre non si sente niAla 
Premetto che entrairoe le 
CO ROM dproOOc:ono I segnale 

audio 1Jll!lilol appll6!:<1 cave:ID 
~IOie per comer.m 
en!lllmbi ana oona de!la Sauna 
Bl~t"f, e tutto ciO h3 sempre 
lunzlooato, fino a poco prima di 
rirormanare 11 disco rrsso. qu odi e 
da escJud.n un guasto hanllvare 
del dlSpOSitM> li inforrro Che ho 
lnsl<J:bt;i come progranvn1 di 

mastenzrn1oxie NllfO 4 O 75 e 

COR WIN 3. 71. Cile ho P1M1D a 
dtsiostaltlre per venficare se pro 
'IOCassero conflitto, ma senm 
onooore esito lavorevole. Come 
programmi mu1t11nedlall ho invece 
111SlallaU OuJck Tome 3.0 e 
Wro.Aml;J 2.5e. oltre owlamente DI 
l!:!L)'e nUllmediale di Won95 tor 
n11o 1XJ1 Eiip1orer :. o emr~ 
In una tua nsposta b nnno.o I 
c:ompt1ment1. anche al resto della 
rQ11one. Ciao e grazie 

rndy 

r---.::=--i Ciao lndy, I! gr&1<: 

fJlil I ~netl/i. 
fbllanda~ 

liSpOSt:J btM In 
U..i.li ;..;Q..JtBBIU sentx 
«JS~re vrltlma di una SHSt:I llil/IJ 
/ti che affligge molto uhll.ltalr111 di 
~1/dows Ho scelto di r1spondo1e 
a"J tw Jerte1a p!oprlO perché g1A 
nlrr1 lertort ml hannO po:;ro lo 
~ ques,ID, W m •Ili' rt;trlJtna 

1* dilrK:Cna a torma di 11PC3/r.ef 
~ da#a nela b:Jfra r1ele ~ 
aW1fJ mos/la I IOlNllll asse 
l/llJ ro a l!Jl!e te SOtgenti suao. 11 
kxo /turTJdfO VJria /Il base il ile 
Ci.llallenstlClle della schtlda ma 
l'f!IJllCO minimo comprende. 
lii/uro Con//OI "qen«aro ".11~1'8 
OIJl.Lm m e aJ-ROM W {JtVIJe 

ITlll e prcpno nella wx:e CD./KJM 
chi dt:fio la lamaJti11ione con 
/JJ..'!8 le 5Cllld8 Clea~~-e ha la 
10C11 "Disarvva· se/elJ()llJ'1 con 
un check box. Nella magqiOI 
pane dlii casi é sulflclenle toglie 
re //J graffetta pen;h6 magica· 
menta la rìprotkJl/om! riroml. 

Porrebbe essere necessatlO. dJI 
I txw:o mero sele:1otlabiJe rte1 
M..•lr. $CS(Jlief8 à Mn! 

"Pr(lflfle/J •e In S8(Jt.IJQ I~ 

·~r3l10fle" Dail'elr!ml rlSul 
tante po1 f)isogna seleZIOlllJfe 

CD·ROM e control/iJ· 
1e ch6 anche In 
(/UflS/O CllSO 

llOfl sia 
ds.'!llJ\lllrl 
perc:h6 se la 

pt1ma l'CQ /I 

cli ab/JlaJrtO 
parlulO SI li/e· 
llSC8 JI 

VQ/ume di 
rf)lodu 
/loll6 
questa 

lndicamB l llib? 11 ""11. fil ç::Jtl 
61J]Oft;m;,a PolleCbl1 non ISW8 

11 tuo c.•so specifico fsa1ebbe 
st.lto u/Jle sapere se Il m.1st1;r11 
ldtom, collegalo Bila St8SS8 

entrata CCIII ti cavo a Y. f!1V1X11 

tunzronaJ ma ll8le la pen.1 cot'llol 
late I disco<so r3IOOla d poco 
fJlf cotlro che urJJzzano la pana 
SPOIF·l'I dlgilale ptdSiKI' • lld 
estNTIPO. ne/13 U1t1/ In Wllta 
entrao nel menti Proprie/a 

Fleg1strazìone!Rl{J!Odt.~"'iOM ed 
avv1e reso vislb1/1 TUTTE kl l'OCI 
1to'f161'1e nascoste, anche se 11Jut1 
.uaJB puo portant solo a Questi 
fllllle/ll) //isogner.l 8'X811Jrsi Che 
I en1r.1ra 1Jigital CD" sia attiYJLJ 
lkl CMStg;:io a tut:J I fJO:>$eS$(!ll o 
schlldB 8ldb che oltttrJO dlMlt 
wn Mixllf a.temah~I r11f .1s(ldttu 
'tecno·· se potere tMtare rn fase 
di HIS/aHJlione /'ut1h110 di con 
trOllr per H volume dtWJrsi d:J quel 
h sJanr/ald tatelO Non Silpera 
QIDll/8 IG/8 I problema nsieda. 
{!tir esenpo, 1t1 un "MIDI Output• 

errato ™ 11a fJll sfldtt Qllb­
ra & di queste it"'1rfacal nihl che 

poi si nvoigooo ISS8 SIBssd I 

quetla meno 81!PiJnscente m..1 p1t1 
lurulolrale rR Wlrn:klws. 

• 

1·=· ·-- ., 
adlfab., ' --.. 

• • • • • • • d. ~ • 

----



PC NEL 1:11 

ATIENZIONE 
M a! · Hl<n Cile I CO-l()M :Be 
gaio e PCZETA presenb del pro­
blemi di maslilllZZallooe. M 
risultare. quindi, ltlegg1bt e o oos 
sono mancare atunl elem8J In 
caso st venfich1no protlemi d 
qut'SIO Upo, fDl<Qdili 8 citer" 
della lllllP!ia Cll!lil. bisoµ r!S;le­
O<re I (lJ lii ceoi:e:=e idi ll:!O 
,.çrrà • nel IJU tle'ie 

' V eTi lb-' 
.,,., S060.J!Ml 

STl/010 VIT - PCZETA CO 
Via R/cqtt/ 15 • 2Ql58 Milano 

ISTRUZIONI PEll l'USO 

Per lanclaie l'lnler1accla che vi 
permeue d• 'lislonaie u cootenulo 
del CD non <IOY!<le fa! anro Cile 
late doppio dici< sul file 
f>cZeta e•'- Polete !ff!mlale ora 
dal piAs3slll ll06IJ on alto la cate 
~ Che v! rireressa, de!m, cm 
sic• dnver, espansioni, patcll e a 
volte uriche vane. L utJnm de• 
me11u è aooo1a plil sem~. 
POlcte installare ~ pr0gramma 
desidelato facendo ~ dc:k 
su di esso o 00po a'll!f10 se1ez1o. 
ro:o premere pulscr!lB "llslal­
ra· Una IR'I€ e:~ del 111e 
O MfllW) ISlnlZiOri per I uso 
~IO essere lette nel box sot 
lllf.Lln1t• N;it.nlmetlte n'*t v! 
vie la ci esplorare Il COOlèrlUIO del 
F'Cleta CD da "RtSOr.>e del 
eonw1er· e andare alle consueto 
directory per Installare quello che 
CC!tate. Abbiamo scelto un'1nte1 
taccia sempltce e Immediata In 
moOO dlO Il suo Ulilìz2D sia I pio 
lnme03:o ~ se aveie a1 
llCllo Qiggerml!lll o allro .. pre­
glleret ci ln'l!ar1e ad 
~.am OIJIJU'8 8 
n ~ 

REQUISITI DI SISTEMA 

Ave1e bl!llgno di atrneno 1n 
Punuum 166 con 32 MB ci. AAM 
e. owiamente. un lettOCe ro OOM 
per POI« aftlontlre oon serent:à 
I ins!iU1aioone del demo Pesel111 
sul a> Ttt!av!a quesaa è 1n1 
ridicsla rrÌl1dlla per ottenele I 
ml\)llor1 risult.it occorre un pro 
ces:we dJI P200 111 su con 32 o 
64 MB di RAM, Uf13 scheda sono 
ra Ira le p1u dflfijse, un lel101e CO­
ROM 4x una scheda 'lid80 SVGA 
e o a cile ci siete uria scheda 30 
Corruiq.ie, leggendo I r e d ICSlo 
a!koatJ a ogni gKJto pcxn!IB Oll&­
nere magr;.oo nanmzm. 
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le seconda demo di Oailratana 
fa presagire un prossimo rilascio. 
Dogs ol War è da provare, punto 
e basta; i Lemmlngs sono tornati •··· 
lucidatevi le pupille con i filmati 
di Commanclos 2 e Halo! 

DEMO GllJl:AlllLI 
DAIKATAHA 
Eldol 
5embf8 projlllO che la lunga 31tL'S:J per il plt11inonw= ild.;n:;J 

~ IClmln.'lta 
f'tnalmenle potete IJIMll anche VOI I ptoOOtt:J o ~ 
po, &pei...00 che non ne rarmniale ec:cessNameree Cle!IJL!i. Bil:lQ11 
COITUlQUll considerare Che SI traua IJlS S8fT'4ll'9 dli 111 wen!D-
ne non detniV3. e St Slleli che poma dcli usot1 -ve1Q'3!0,r;g11e•Xlle 
le piccole 1~rfeziclll 
Nel demo sono incluse tni mappe che corrlspooaooo ai petbll 

In cui Il glooo si svolge Potete giocare ogni l!Vtlllo 111 slrp e. 
de<11t101alch o 1n verslone coope1ativa che <tMeUbe e ""' 
sione dehntl1va, uno deì puotl d I01z.a d1 Dail..ltana 
Oltre a hell $Olllll CllaU, nal cbno l!OllO anche inCtZ: 
de3bnalch 8JllJa. Rlcoldatl"ll Che 6 ~sano 115131are te ~IG... 
[)a• rr-11 di Awro, nella Cl!le!la ci Dll!aL:llll ~ l)ef arl-
t.1111, lr'>lall3r1e drellllm8tlte sul 'lllS!ro sistema 
llequlsltl: PeflUll!l 200 \1Hl 32MB dt RAM Scheda 3D 

DOGS OF WAR 
Talonsoft 
Dalla Take 2 lnle<aclrve arrfva Questo Dogs o/~. Uf1 OIOCO Ctle unisce 
I c:lasi>tCO slile di uno iillal egico io tempo raale. alla possf)I! Li d1 sce­
gjlere uria viSuale 11 pMll persona (corre 11 uno sparatul10 ar.a lMlllt 
al t.oetlo delle siigole tnU. ~ lii SI.I) ..mente ti ga:o rea'ìmlO 
C00'4)1etlmen!B 111 30 PoC!lle zoomarn e ruocare lo mt0 come 
meguo crede!e. In tal modo avrete sempre 13 VISIOf1e onim:lle di quelo 
che succede e potete decidere la stralegt3 Ptll adeguala da applicare 
alla situazione che SI propooe. 
In questo demo dovele nusc1re a sconltggere le pericolose ammte nomi· 
che che presadlano un j)Ollte, nodo tondamentale per il passaggio delle 
~. che può drvernre una lomidabrle trajlpOtl n CUI imltOl!lg lare~ 

nemico e riUlo 11 bnCJolc 
t bene che pres11a1e 1n1 ~e atreruiJne 111 mezzi cl 8l1Jg!Jef1a 

che ~ad a'>'tlfe 1n1 polellZa di fuoco devaslanle, sono caciati di oof­
?M anche ita una klnghì;;ma clSIJllZa. 
Requisii!: Pentium 266 Miti, 32MB di RAM, Scheda 30 
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lEMMINGS REVOlUTION 
Talea 2 lntlrlCll•• 
I mltX:f lemm1ngs :iOllO lOmatil /llicaa una wlla oo;onerè H 'VOSlro otuto 
per nuselre B me1ter111n soivQ Potete auontanare o awtcl!We la V1SU.118 
a IWITO piacimento per riuscire a dare I van comar1dt d1SP0111btl1 BI 

momento giusto o per capire meglio la slnJtturo del livello, che può 
essere ruol3l0 IO ogni lr.tante 

Come se non beslasse tenere a bada i loll Lemm nos. sempre inclini al 
Sllicdo. dovn:te lare 1 OOf1IJ anche con I ~. capace di rtndervl la 
Vita dffldlt se non progetlate alla S\lelta un percorso ef1ace in grado 
a. saivare WtU i pjc:ai lerrmngs 
111-.•lt Pentun 266 ~ 32\18 ci RAM. Scheda 30 

NASCAR lEGENDS 
Slem Studios 
111 NtlSC3f Legends aw.•~ fa pmbr •j d1 garegq1a1e coni/O 1 J)lu gran<I 
corrldor1 nel mondo <lell.: aulO di Fotmub NaSCJl e po:rconera I tracclaU 
che hanno ratto la stona <Il QUl!S10 camp1ona10. coma purn salì10 sulle • 
macchine ormai diVen1ai. leggEnda. C-OrtO, l'appoal noo ~ queftO della 
r or muta 1 cui siamo affl!Zltll1lll. e allllllab lllil è mteresMnte pater sco­
pnre, !Jvertendosi, Q1J8St1 dsdplirla Cile neg~ S1a1es furoreggia. 
La Qlll'ica è discreta e anche per chi non tia un CIOmpu!.11' poten~SSllllO. 

è possillile etlllll13le QUilSI detl3\)1i In fOOòo da rendere M gloCO P1U 
r do 
lleqldsltt Pa1:Un 200 Mttz. 321.lil d RAM Scheda 30 

NEL 1:11 PC 

PATl:H 
TlllEf. 
ttlief2Paldl107 118 exc 
QllWMuaA 
q3av117 zip 
llAICM llACfflll 2GOO 
nascar2000p. tch01 exo 
TACHYOll • THE FlllllGE 
ttfupd8e till 
TIGEI WOOOS noi 
f'tiA TIMI 
IW21<V1_1 llp 

ESPANSIONI 
Tra le e:pnklol potete 
1rovare ben 17 nuove 
mappe per Not menlre 
per 1J11a.1/ Tor1mJm8nt un 
pa~ lnst 1lleril nd vostlo 
sistema unJ serio d1 nuOV1 
I l'ell 
Nella sezione vane. oltte a 
lii 8f1llll0 limato (i 
ComniJnlbi 2 e di ui 
!UNO glocO de!:e 8lrlgie, 
Hil!D, pctete ll'Mfe ui 

P1t19rarronlno di ncerca di 
file MP3 ruti rete e !Il 
1nteressan11ssttn0 demo dì 
Muslc 2000, ed lo do la 
Codemastllts, V1Sto ba k 
anteprime d<Jt numoro d• 
MagglO di f'Cl[ TA 
Apriamo una paientest 
per spiegare 11 perthé dei 
pochi demo prtlSl:nd su 
questo n\Jllero del CD 
OOre al prOOlcma rie 
<irnenslll!li amal lll 
den1o meCio Voi dai 70 lii 
110 MB (e anc11e le 
patch non llclicrnn> 
quella dt Thiel, per escm 
PIO ft da 34 M6). rlsiehla 
mo M resio e ''·rclllamo 
semp1e di aqqlungt!re 
qualche filmato inlerns 
sante o un programma 
che va ii di t.'l ool solito 
gioco Diteci oosa ne pen 
sa:.i al oue lnd rìzZl pre 
sooti nella COionnina delle 
0 1SlruZioni per I 1D0° W1 
modo d.l creae lii ro 
che sia serl1lll! plJ CXllTlC 
lo volete wi IWlChe se si 
distacta oa::;, I.ma del 
ctassico WM CD grescn 
1e <Jma1 su Q\13$1 tune e 
ri'ltste del ~~ttore 
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Ecco la soluzione delle prime 
sei missioni di Dork Pro/•'' Il 
(alias Tltief 2). Il testo è dettagliato 
e permette di essere seguito passo 
per passo, ma lo spazio 
a disposizione ha Imposto alcune 
limitazioni. Talvolta è stata omessa 
la descrizione del bottino, 
riportando solo la posizione, seppur 
sempre il valore. Non tutte 
le stanze sono qui incluse, ma nelle 
missioni in cui era richiesto 
un certo bottino; le sole stanze 
tralasciate sono quelle vuote. 
Tutti i segreti sono inclusi. 
Indispensabile la patch (che trovate 
nello Z CD) per aggiornare il gioco 
alla versione 1. 18. 
Il gioco è stato risolto a livello 
di difficoltà uexpert" 

MISSIONE 1: 
RUNNING 
INTERFERENCE 
OllmM: 
1.Aweltar• .... qllllldo .. 
v11 •alcun. 

2.~·-· Jenlvere luor1 ........ 

3. Rublrt allneno 600 denalt, 
di cui almlfto 200 In gtn11• 

4. Non ucclder9 nu•-· 
s. S1llnder'll lllnlao I pno11& 

Entrate da esl Prendete le mono 
te sol tavo11ro (bollino 341 Nella 
SW1la a fi.Jnco. aprite la l)Qlta a 
SlnìS!ra con la ctrave 1tt1o 
(ntr(lr. a !llliSlla. in tooil c·.i una 
cassa con ~ rronete lbollmo 
39). Poi SIJl comdOio a gnl:;lra 
~la IOrtia a destra 
Entrale a ~ poi nell3 goor 
Ilda O'nof1llB le IUl ~ 

(pc:3000 s1csc 2) Ajlri1e le n 
casse lb<JIW10 54). A llOfd ne 1111 
mena 9000 111)iant c·6 una lewl 
la ISt'91eti 1, bollino 104, 
gu1r111e 50) Nrl oonidolo prillcl 
p~ln, a de61ra Tramorl te la ouar 
dia (J)coooe &hlse: 3). cl• ha un 
1:.1td~ uo (bcetlno 129). AvanU. 
sulla paru1e a destm aprile la 
pana, l1 l111(1f11to il dollli'sticO (per 

sooe s1ese 4) Ila un saoc00110 d1 
1TI011et~ [bOlhoo. 145). Sili lavalo 

sud Ol'\.,,t c'è un s.ia:hur.o (bOm 
rio 190) ~Ila stanza a est 1r0va­

:e t:o bolbglie di WlO Pf\1!113!0 
11Jol1irl0 250) Nel VJOO ~ !Amo a 
deSn c'è t.1\11 porone per la 
velocità ISeglell. 21 ~ e a 
destra lrll'l3l8 ... mootaari:N ~ 
Pl1llO pbno, Pfentl!.'ltl gft CJ9ljettl 

~ 4~ e la dllave clella 
~ G!u 111 cuana parete 
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<MSI. pana a -:3reisate 

• rn.igr2lllO guWa 
~ QeSè: ptna porta 

a oesna IXRb2 :sd!:Je dei 
domestli 5'0llCI a deslra 
a soro 3 tas$8 txe;:l:l: : 15) Nel 
ccmloicl PfO"iljaP, I Clew.I c'6 
la pena di cu • OM ax..-e 
Basso Tenei! amno enllale 

a s l1iSlra spistw le =e pren 
<lete H peZ2ll d'ciro ro: 5 t 5). 
A destra e è IW1CtJe un criS1allo 
prezioso botDno: ~ Nella pros-
sima stanra a dntt1. e sul 
lavohoo e è $3CCll>l 10 (bottino 
615) Uscita. d.l scale 
ollre la po113 a sns:ra stendete 
la guatlia ~ stese: 6). 

prenèGh! la Sl3 saa:occia (botti 

no: 655) Açt.:s la llll'l3 a destra 
SI~ la guarti3 ~ 
stl!Se 7) Pr .;in:- la sua cOO>'ll e 
sante 1e scale E!llralB a snstra 
SU casset!Of1 e e ~ IJ1a clj;M!, 

dl?::o Il wso di fai. In basso, e è 
una llMi. et.e ap-e b cassalOfle 
sopra I leol segr ' 3 b::IlnCI: 

830. gen111ll 15()1 Scende1e ~ 
carWo pnnalJlll!. lerza p00a a 
snstra SIA 13'/0lioo 111 lordo Cl 
8CllO <!;:Ile llllnle (bonlro· 840) 

SU pat:o e è oo'llfJ)a Cile si puo 
suonare w non avendo I !lll11PO 
né I blt>J to. e un llaulo d argento 
(bottlllO 890) P10511CJU118 nei 8BIO 
ne pnnc1pa~ Sul ~iegno a 
destra del camoo no1ate t.111'8P<1f • 

tura con due dli&lil iobiell vo 

' 
' 

bOOUS ok) i\plll8 I ponone e ool 

pite le guardie~~ nel 

COllile è btana ~ stase: 8 
• 9 dllEitWo 5 ok) ScendelB 
dalle 9C8le e nasconde~ nel-
r CllT1bfa d• 111 albero e aspenate la 
guardia poi ~olla (llersooe 

s1cse: 1 O). Nl!I centro del cortde 
llOV31e un vassoio (bOttino 965) 
Nt?lla VIiia a destra Aspeltlte la 
llU'lfd>a nel saklOe e steroetela 
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(persone stese I I). In fondo a! 

coo1doio pr1rq)ale c'è una Ql.Clf· 

dia, colpctela (persooe stese 12). 
Avanti, sotto Il p1ceolo colonllato, 
10 camera sul comodloo c'è un 
sopr.vnmotllle d'OIO (bott1110· 
1015) Sa!rte. ~a destra M 
la'dno c ·è 111 pendagliO flli!l10 
1135, geuwne 22S. obietlrio 3 
ok) A ilestra $J IX)ll10drno della 
~.cola Sl.Wa c'è~ anel!O a>out· 
no 11 15, gemme 250) Andate 
ad awcrtlre 8'1sso tobiellJ'IO 1 cl(), 

seguitelo alla stanza dt Je111vere 
Se 1111trdte In QUeSla, che cxmun 
Qua e V\JOC.1, Jt>ntvere uscendo 
con grallde Sllll'tlO, la nchude a 
dl:.1\/ll e dowilo usare la Cbave 
sU IJdno. USCiie cl.ila Wla 
~ITM 2e 4 ok) 

MISSIONE 2: 
SHIPPING. .. 
AHD RECEMNG 
OllETTM: 
1. 1' DI- • 'llllctoalt.i ,... 

cwldll • .n.ccate IUllll 
-llllltua 
z. .. _.. --5 NCCllll Il .... 
3. llublrt 11-8SO dlnll1. 
4, Non llOCldere lllllUllO. 

s. llltomtre ti punto di llntzlo 
ml1 ....... 
A llUd. Oltre u nuo di casse. apn­
te Il cassa a sinislla ~ 15) 
Stande'l! la gu.'lldla ,_.,_, all'811 
gelo sud, Slendete le due gwnie 
ti ronda Al~revf sule 
casse a sud. pnmdete gli oggetti 

nelle ca:;so operte Andate a est, 
stord1ltl l'orelere davand al 
magarMO 6937 A'lallU a est. a 
desua e è lllil 9UW0ia SIStemate 
la Arcola a est ~llall! che I 

c1Je cil'll a Sll1IStra SI allDn:anino 
~ 1 a'1g0(0 &od est e ~te 
la guard.a Anw'e a oord e siste 
mat~ la gwrd1a dopo la parete Ili 
casse. Prendete la sua chiave, 
salite SI.lite casse a nord· est e tro· 
vate una cassa aperti (bottmo: 
3()1. Salite sulle casse w:ino alla 
parete, scen<)>t! oer I n.rnore I 
soldato rosso SI llUJYe. ~· 
IO AA::he rallro, Che l100 SI è 
mosso A O'<llSt trarnortJle la guar­
da sull.1 sçahnata Forzate la 
POl1a. s1oodelo la guartia di 
ronda Sahle al pn1T10 plano 
Prendete la chiave dal bancone e 
oo~te l'arciere 111 piedi &lirate 
nelUlldO Prinapale. Otaldll 

ctalb porui sud -owst esce una 
ginrd111, stendetela Andate a 
CMlS I. 10pra lo scaffale trovale 
ll'lil 9Catola (bottro· 1 ObJ Poco 
~ 8lliva 1n1 ouama. ~re. 
la e prendels la ci-. ~le I 
CMle dela stanza a sinSlra. slA 
t.MflllO c é 111 !llljlt'3"11l00ile 

lbo«lno 155) Enll'llte nella ouar · 
diola a destra, prendete la chiave 
nel vano delta lastiera, componete 
I van numeri, scendete atl ingras· 
so di ogni fl13gaZZll10 0457 vuo 
tate SC<llta!i. vasca. e bllnoone 
«>o1!i10 230) I poa111 rlillla!O è 
VOOID 0624 scaffale Il tondo, tre 

poz10l1I Pial10 rJ sopra, apr'tle la 

pona e u;est, 11ll1110rt1te la guat • 
d111 Sulla passerella, a sinistra 
Saltate sul cornicione. risaltale 
su la l'ln()hiera saltlt! suita cassa 
aper1a In straoa fsegreu: 1) 7732 
SIA! Kl"'3nia e è la targhetta da 

usn 6937 prllll05f S011D i barl 

eone e sa'lo SQlflaJe IOOt!lf10 
340) A destra In londo ana Q311e­
rla. OJlplle l'ultimo dlpmto ame 
Indica la largllett.'l (bo1t1110: 355). 
Colplts con una treccia 11 pulsante 
dtlll'a9Censore (Segreti 2), sai te 

Nella sta11Zet1a a sud~ ap.'1te 
la &caìa da SC11'1311a lbolln>· 
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405) Sopra il comodino c:·e una 
111011111a, sotto 111 SOll<3JTimobilo 
(bottlllO: 435) 0928· sca'!a!e il 

fondo. 2 ud lbollll'O: 485) 
Ultoo Cl sopra StAla SCf1VlnOl d 
sono ~ ocdlalì lbOtl-'IC 5351. 
0590: oetro I nu::ct1i:> di casse 
c'è una cassa (segreti 3 tJcttino 

a parte 

S(iO) 6013: uccidete 11re rngol, 
prendete la statuella (bottino 
575) per tena. apr11~ la~ dcl 
Oros&o ~ UcddelBlo. d an 
gelo ., tor100 a d8sUa ~ ~ 

00 111713'~ .... cnslallo ~ 

62.5l S.'llile con l'3SC811S018 di 
Ironie entrate nel fngo Prllmtt~ M 

I I ~ 

pulsante a deSlra della porta, 
prendete la chtave elle esco dalla 
111ata Clalla parete nord 1Jsc1te dJf 
sott '11<>. tlJma1e al primo piano. 
prendelil I allro aS001 iSOi C, aill!le 
b ~ isegrelr 4, bolti10: 
675). 5188: usalil cngranaogio 
suna a1osole con ~ mecca~ 
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Netla slanrn trovale un ohndro da 
fonografo (bollino· 725) e un flau 
IO d argooto (b0n1no 750) 0266 
sul tavot> ci sono monete !bottino. 
7601, nella cuccetta a dcslra un 
caodelJbro ibolth:l 810). salile 
SlAla SCl'Mlrwl a SlnlS!la. sa.1.11e 
do SC11131e. c'é a Cllla';e delle 
=1orle, Che W!liCnl1 due dadi 
d (lfO !Segn' 5 bc::lno 860 
obie.'t ~ 3 oll) 

7933. B!t\UID L1 tarvtlClla llfli 
cassa a sm113 (obeltr'-' I oll) 

nea uftlCIO ma squarciale rnz 
20 ltè91V 6, bolltlO: 960) AJ 
SllCOldo plano. $lJI llllJCChO cl 
casse a SiRSlra In cima e· è 11'111 

cassa ~no 985), scendere da 

dietro e ne lrCM!te un'altra lbolti 
no 10351 Sulo scalfate 8 llOld 

ovest trovata van plal!i flolt ro 
1115j 
Ora. a sud VlllSO H varco !lavanti ai 

maoaritno 1933, et1mlnata la 
guaroo a desua S\'Ollale a sinl 
wa. stenoete l'arcll're. Avanti, 
an·angolo dcolla parale sud deil'e 
01fico B. atlerl<lo>le la guardia e 
lle11dt lilla. Andale wrso il SOidato 
fermo. colpit~IO. JJ(ll1atelo dietro le 
casse. Enlri!tc per l'ape!IUl8 dOlle 

jl:lSS3nO I Ouo SOld3TI ~temi '!lii 
Uno h3 lllll ~ 

~ la lroo:ia di ~da per am­
vare a 1113 CMS3 a FOO·est. con 
un sacthellO cl IPl!lll lbclDtlo 
11351 1 1111 cassa a suJ-est 

(segreti 7), a una cassa a !MISI A 

nord e=. vmo le sca!e. a A1ll>lra 
e è una~ ~ nel tu:o del 
solr .no con le due lrecte Cli CIJda 
(segreti 8l Stendete la gwrcia 
cho pa!!ugha le i;i:aJe salite ~· 
pnmo P'JllO 
SI n(Jete le due QOOrdlfl nello 
SWllOne pnnc.,a!e, una ha una 
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eh.a.ve. I sei uffici &lll a 
parte QUeJkJ a~ è lllll 
cassa con un spezia 

(bottJllO I t 55ì e nord 
ovest con le lew del su;:n. :.. 
terzo prano ignaata la 
c:aoca oolla 11trc1 a 
te monete e 111 ::io: 

1185), nerh"3 In làena con 
un pulsan:i! IXX!lfO: 

1235 Se<: Jtlet,i! lll o,,= dlii 
mnian. rad.\'! ~ 
1340). Usc..-e, s"Jrtn; con la 
Sll8da f lw:maru 5UHSl tJut 
lalevi,aptelamsa. con:ie­

ne 003 saa:a !i soea jbcl!irll) 

1360), E' tempo d'lf11tlercaBl 
St.Jndele la guarilia sul pon1 e, che 

ha un saa:hellO d• weZla (bottino 
13aOI Nella SW\Zll 111 Jogno di 
lnln:e piendele ~ sacchtrn> Cl 

$l)t.lll ~Cli. 10, bottrl0:1400. 
Obiel?t.'O 2 oll) A desini nel \4l!tt() 
Clel Q!ll<lanO e·• 111 candei3lllO 
l!XJ!linO 1425) Usato la spada sul 
dr3llPI e epn:e le ~ segret.: 
11 I 12, bcA".mo I S!iOI la cma 
gr1111$ si apre us:indo I tebeo 
poo e I bmone in plilnCla. e coo 
ll8n8 un·a11ra saa:a di speu 
(segre~: 13, bottino 1570) 
Tornate al punto di panenza 
tobielt<V1 4 e 5 Ol<l 

MISSIONE 3: 
FRAMED 
OBIETTIVI: 
1. Non 1111 llUllllre r111a,,.... 
2. Non uccidere n6 "-tiri 
n-no. 
3. l'l•lldln .. .....,. del 

Ttn. llage11 dal suo u1llclo. 
4 . .......... ot111t18 Mia 

Clii•• blllldlta. 
5. P1•Mllla la CMllttl 
mttllllc:I dlla Cl-. ...... 

dlCa t jiOIUI .... lllll'uflldt 

cl 1119••· 
L Usdtt rida dltadtll&. 
ùrosita se al lfl1ZJO bultrll ai di 
1a del canoiao a sindra 111 ocmo 
mecx:anco. Wdr&te 1111 O<JS101R1 
acenem Fotzate la POl1a oaV3llll 
Nel bS llOl/ate oele ~ • 
003 boUJglla (bollrlo 75} Ftmte 

la pona melalllca a S111stra aprite 

Q poneMo rotondo. Saltale dentro e 
S8Ql.l18 le condu11IJre Nella caver • 
na. potete andn a ovest o a 
no«!. gll llgl8SSi sono caitrolab 
da IOlce de pweb (segreti 1 e 
2l S#Jl8 a O'l8Sl 
~ 11111 a Ol!stl3 nella SlanZlllta a 
dE::.lril ll'OVatl degli octhali (IJotu. 

no 175) Nell'u!'..ao a sud òsalll· 
vate ra11ar1ne e aprrte i ca1Clllo 
pnllQPllle CIWii, 5P0tgelev\ in 

avanb 8 Pfemel8 I pulS3rlte sotto 
R P011nci1o, SI 81Jre ~ pav.mento 
n'llliJnllo dele monete (bolllnO: 
225, seQreb· 3J Se incappate 
nelle guardie, basla stare immobili 
e lnclllnaa davam1 al pamello Net 
distributore d'acqua nel'allQOlo 
Cletro ci sono sei lrecce d'acQua. 
Uscile e sinistra. 
Andate e sinistra, oltre la porta, 
poi a destra. proprio QUalldo la 
guardia gira. Entrale nella sala 
delle guardie e rdugwtevi a 
destra Quando la 'Ila è lbelll llfO' 
&flVlllte a Oestra, 1J11ma porta a 
51nrs1n1 racccighete le lrecce in 
tonoo e scoccatene una sul cemro 
del bersaglo piu lontano 54 apre 

1113 POila su1·armena (Segreti 4). 

Sacdleogettlla. lllm3le ala sala 

delle guardie. sa: te u monticart· 
ctj, ~ P1300 Sl.C>8fl(lr8. pterdlle I 

ÒJ9 caiO:blln sui l3'd (bollllo: 

3251 Apn1a la POl1a a deslra. 

quando la guardia i V'Clna. Pflll• 
detll la ... çtqw ..,.tela. gira 

le subilo I destra Sotto i J3'IOlo a 
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deslm c't un l'llSO d'ao (bomno: 
425) Quando le guardie sono voi· 
late, na1• ~·ufficoo del V1Ce 

Pleodc!t le - sul tavolo 
1!1000>: 4 7 4 f°«l31B hAfao lii 
Hagen P111ndcte I suo blgF;etlo da 
vlstla dal 13.00 $lblettiw 3 olQ. 
p!lSS3te all'ufficio di MOSley 
Prendere la ClllaVe Sili tavolo. 
Andata nelle scale. a sinistra sul 
tavOlino c'è una bottiglia «ion no: 
5241 forzate l'ufficio d1 Truan. 
prendete le monete dal tavolo 
(bol!ll) 599). pren!W gl oggotll 
da llJPll I tatalO tb0\ll10' 709), 
spegnete I fucco, IOCCate la sta· 
tua lii Slni:Stra e SI ap.-e un pas · 
saggio (segreti 5) che da sijta 
stanza dllOh allenamenti al l)lano 
di sono. Uscite e andate agii uffici 
della dlrwooe a suo est Ne!IO 
SCilffaH.< a $1111Slla c è un intemll· 

tote (Segrl!li 61 
I pamgglo porla al'irthWJ de 
pnm.. lanJ!a lnOe:ro al pomo 
plano e IO • ij la scala a md-est. 
speoneodo la toma e aggirando 
la guardia. che ha la Chiave alla 
clntu1a Se \Il vede vi nascondete 
un attimo i nel sottoscala. Nella 
stanza e Cle'..tra c'è un lllt1! con I 
OOdce per ta camera blrolta. 

4026. In fondo e azionalll l'mter· 
ruttore netta lllxena al C81ltro 
{segreb 7) Amvata 1n fonò:J 

(seo<ell 8J ButtatrA nell'u.'li:lo 
pr11dpafe 

1)1 t;!ro n 1 la't'OI rM!l3 t.m sta 
tuena \llOl!mO: 724. SUia co1ome 
a sud 9*I c·e una leva per acce 
dcre al settore ctele Q1J3rdle 
(segreti: 9J. Nella stanza m capo al 
couidoto e·~ una bomba accecan 
te dietro I• casse. lnfilate'<i nella 
stll\lll 8 Slnisùa. In queste Slafl.'8 

d SllllO "*SI oggett. Ulii Apnte 
I PClf1!)nll a ovest Ajlnte I por1one 
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a destra con la \llCloa leva, passa 
te nel conile. rientrate dalla pana 
a nord est AndatB ali archivio 
fli<lle prove passando da!I "~tdo 
direliooole In tcroo al axrlòJlo a 
deSlra c è t.m l8Sl3 ll'lllCC3f a 
Ouando e gitata andate e ferm:i 
leVI PrtlP<IO sotlo, e qt.QJ100 e 
girata ancota fate l'aJlra meta 
della stanza. 
Seguite Il cimloio, andata a 
destra Nella camera blindata a 
11011011911ett1 preziosi /lxlt..ro 
1113J e la acamlel'.a metaltta 
I.asciale I IJ9i!UD li H.1Qen 

o porte 

(obi 1111'/0 4 olQ, portate la sento 
letta nel suo ufficio (àlletovo 5 
e ~). Andatevene per dove siete 

vesllJt (ObitlllM 1. 2 e 6 (j(i 

MISSIONE 4: 
AMBUSH! 
OllETTIVt 
1. r ..... a casa 
• nonl-Clftll 

2. llon ucddere --· 
A destra. girate 1·a~. 11 fonao 
S31tte sulla cassa e scala1s la 
03tetB En11itt clda porla. sagoJtt 
I c:omdoo sal:ale dalla fineslJa 

I 

Anti e'~ la IJiaml dlii metta!.). 

1n roooo burutev' 1n acqua a SITT1 

stra. a nord fioo a grande cat1CIM 
IO. fate 11 cunleolo a s1111s1111. poi a 
destra. e dnttJ sino al gradini 
Salite. nascondetevi. aspettate che 
le IMI gualdie St11110 pess:ii~. 

ltlCtlle a deslra. ancora a desta. 
pas&;te i palle e I P!Q)Olo artO 

&OOilo a tlestra In tondo, a de:tra 
Stllllde!tl la guardia AndW a lini 
stra, entra Id nel Vicolo a -..nistra 
NUOVI OlllET'TM: 
3. l'renclent la clllave del 

ca•cello llHCGAI a cua. 
4. Andare a Slllla-l'ldge. 
Entra .. sotto ·e areai • 'lfda:e 
avar.t 6"118 a dòs!ra poi a sinl· 
Stra. prendele 111a cassa e usareta 
per lllMl'e ar pt11r1 di legno 
Owndo la 9'13fll1a SIA piaoo scen 
de ed esce. entrate. En11ate oo"a 
stanza In fondO (obiel!l'/O 1 Ok) 

quando la guardia è voltala entra 
te a sinistra 

ll(X le I r1CJOSbgllO Tocailt I gan 
CIO I SlllSÌlo, p!8Rle:.l 1UCl> 

ICJIJie1!M> 3 Cli<) Ora a-iete anche 

1113 OOnati. ma non • tCCllica 
mente un botbno perthll e111no già 

nel ~ro CIMl. R1fa1e la sbildn a 
ri1roso Sino a doYe vi siete buttali 
1n acqua Usate dall'acqua per I 
grad 111 che 'ledetB a S111istra, cm 
sate 1 arto 
Siele nella piazza dlii metta IO fTl3 

sulla 11J0110a noni AitatllatB, cle-
110 I ar:CJ(llo c è una lllma sten­
df'tela. lòel'l per la guardia Sili 

ponta, ha un sacchetto d1 monete 
(bottu10: 1213). Passate il ponte, 
and~tr a Sinistra Seguite la Stra 
da, all'IOCfOCro a sinistra. ancora a 
sin!sU a poi a destra. IO IOO!IO COI 
ofte la guan». ...ia1e a c»stra a 
~a~ le we QUlltJie 
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ferme e spostate I corpi M•'om 
bra. AndJle a destra 4'J.lndo la '18 
è hbela. nascondoodOVI all'ombra 
del pilasln, Ohrepa'lSllM 11 portico 
e quando le due gua1tte <klla 
strada si VOltal10 metl• te~ ml 
l'ombra a deslia Ouor>OO le gu31 

die romaoo llldietro seguile 1a 

strada e passat~ l ~ (Cbjet 

IM2e4~ 

MISSIONE 5: 
EAVESDROPPING 
OiatlM: 
1. Alcalll• 11-11'111 '4 n• -·li iiWWWIGtla 

2. 111••• ... , •• 1200 clllwl. 
3. Naft ucdd•• 11 111 m111. 
4. lìit•e .t,..,.. cl p I .. IZL 

A sinistra poi a destra fornite la 
potta a silllS!la stendete H dome 
stico M cada11ere aen•oomo ha un 
saGCllt!no 1bon no 25) Forr.ite 
anche l'altra porta Quando dopo 

vorrete ripassara. la seconda porta 
11.'l a sinistra In basso una le•a 
cha nvela una fosse (searno 11 
Onttl, alla porta entrate e lljnle lo 
ceste (boWno 1001. 
Uscite e g:rate a sm:stra a: aoor· 
lo anni, su per le scala a destra 
Asroltate lo scenlfo (obielWO 1 
o!<) Scendete 1e scale, aspettate 
elle la guaidia passi Entrai, dalla 
flMa da cui è UICJta scende•e le 
sca e a deslra 
Nel !OOOSCllla c'è In! W!Uetla 
lbol!JJIO 1251 Siate I QUandO le 
ooe QUilldil VllVID VIII 111dilte a 
deslra A 61111Sn e è 1:1 DOrta per 

te c.11acombe. uno sct1ei<!lro è nel 
cintomi. stendetelo con la spada. 
VISCO che è g:3 rrono. 
la ca1Jt0mlle nvetano una cassa 
to11 contlcno un bicchieri d'oro 
tiou ne· t 40 llllll cesta oon 111 

marttlllO iboruno 215). due casse 
con moo~w (bottino 220). una 
cassa COl1 IJ13 Pol10N rM!aliz. 
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zante. Aspettate IO sd:elào elle 

esce dalla porta a~ 

stendetela con 111 c:c1;x1 111 s;iada 

ala nuca 
Trovate una cas:;.3 !Xll penda 

QllO (1lOttino ~ llCUN &:la 

tuet1a (1xX:ùG ~35) e 111 martello 
preroso (b:On 51 
Fazali la per.a I ~ 

D'ora~ poi colp1e tu11e le guardie 
tlle l!Olòhl Q rooot si lllSalllvallO 

con due frea:a d'acqua nella f811· 
1llC8 dietro 
tlJCM OB.Ei llW~ 
5. Fare..i~ 

dllllcM1" ... oa-111 
• alclnml. 
.. l'Ot1are wll lo au.n,o. 
'lcc.l fWy Où.3tt.'fl. fa CN:Ml 

oe!la ~ di sicurezza SI trov:1 
111 PQSll d "1111 per ogni par!ltl nel 
gioco Yiene deno ~no 14 ma 
non In lllttJ 51 llUY8 une chlavd 

twa Ouc sonc state l!Mte 
nove cllia'v1 ognuna puO essere 
quella giusta. RICO!date <JcWe tro· 
vate 18 clliJve perthé dllvrete 
r:p01t1rl1 a posto. 
Ap111~ le porta nlll pllastn, c'è una 
chiave (1). Cl1nr,11/ldata ali altare, 
c'è una choava (2). del soprammo· 
bfH e due candelabrf (!)Citino 
675) Dana porta a sud·est. drrtb 
per Il C01rld0io, sai to te scale a 
destra, entra1e e scendete le 
scate.1n fondo c'è un mobfla con 
una cn ave (3). 111 taYOfo con un 
sqirammoblle jbo«IOO 725) 
En1ra1e oo 1a ponidna. nOI blll30 
passaggo c ·è una 9Cllola tbotti· 
no 825) Usdte c1a1rartra i:erte. 

sul ta"® c'è una ctiave {4). 
Sat~e. SIA mobile a sooo tre blC­
dllen praDOSI (bottino• 870). 
Rrllllnate netta canedtaie 
r.J lllClfca a meta accucciat<M e 
preridele la pergamena e i pe11-

dagllo tra lt panche (IJOtbllO'. 995). 

llscile dala caneoaie dala fl(l1ll 

sud-MSI. a 5'!llS!ra poi drd . 
Entrale nelle ClJe C8Sl.CX*I. Cile 
COI tengor-o monu1i1 e una cesti 

~ 111!1. 
SibilO a noni-est c'è una scala 
Sa te e quar>do le IM guardie 

sooo lont.lne. COIT8te nel plC(:olO 
magazuo Prendete la cOOie (S). 
I prell<l$11bottlno 1184), e fa 
Po1IOOll nena cassa Apòte le 
cassa vicino alla parete sud del 
maganiro (botllilO• 1209, obletti­
\/0 2 ok). entrate nana cattedrale e 
mettetevi net punto oocuro vicino 
allo scattale. elle contiene una 
statuetta (bottiro: 1229). Poi 
entrate a s1111stra. piende1e ta 
chiave {6) e te ctJe bonJgha Slj 

ta\/Olo (bottino• 1324). Salite. rrell3 
gtanz.a c'è una cesta (boWno 
1524) e una pergamena 
Tornate gru, usate a sin:stra e fate 
l>J!ll 18 navl!ta Quando ta OUilfllla 
nella r.t.wa è grata. colprlela, alla 
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cintura ha una pc.zlone. Scendeto NUOVI OllETIM: 
ctana ala e fooote la cassa (bot- 7. Rlmett .. .a suo posto a. 
tino 1624) Rasahte. usate la scala chine dllll cassetta di sic• 
ctie va on a :o Prendete ~ ca1IC9 -~no 15391. e la dlla...e (7). ElefUltl (obtsmvo 7 lk). 
Tcimaltl giù. ap!lle la porti a CMlSI 'butl 1J czace• Wrlll 
8 l*COO'UIO I COIÒllO Nella (oblet1M 3 ' 4 .,. 
stanza c'è t.ro guama. qua00o è 
grata colpitela &ino scalfale nel- MISSIONE 6: 
l'angola c'è un candelabro (botti FIRST CITY BANK 
no. 1689) Come prima, ci sono ANO TRUST 
due scale a rooro Scendete, sul OBIETTIVI: 
tavolo c'è U11 sacchello (bottJno 1. E.n1nrt nella llanca. 
t 739) Poi wie c'è un ca1ee Z. n.v.,.. I ••o dlla 
~ 17541. e 1111clla\le181 Cllllttl di sianzza .... 
Usote 'f11110 la na..a:a e prnJete Hall DI R«adl. 
la s!.11\ieaa sullo scaffaje (botnno 3. Rublre Il Nt1s1ruJHe 
t 769). Tomaie alla scala da cui dllla camen1 bllmlata. 
s1etc saliti vicino alle casupole, 4. Uscire d1la banca. 

nell'all!JOIO del cornicione c'è un 5. Non uccider• nessuno. 
calice lbolllflO 1784). Tcimate Mis;;Jooe ~liVa. non é 
ali 111gresso delle catar::orme. ma nct....u> bonrno. Andate a est Silo 
non flr:l'l!te, ..iate a des:r8 nel a 1rw.we una lllllil d'ombra 

laboralOOO Prendew le fr8cce e Aspe:U:e ere passi1o 111 3 ~ 
I oa:llio meccanico dal bancone a e cor'1i111Jate nela siessa dlr800llll 
destra Or1ttl >etSO I rtJbQt. w:mo .Alm:lll a un nuo. a SIOISlra il 
c'è una clliaw (9) basso c'6 una finestra. forzalilla 
A destra, ancora a destra. POI a (oblettrvo 1 ok) ScelmtB a deslJa 
Sinistra usale la chiave del deposi- girate l'angolo, nella prima stanza 
IO CXII\ la cera 1-0bielt!Yo 5 ok), a Slnr.tr a e· 6 un candtrlabro ibOtti 
prendete I col!!.olo a sulStra e usa no 25). 1n tonci> a CO!Tldolo. gll'il 
Ido cxin IO sD11>0 fOOoel1M> 6 ~ te l'angolO. En1ra:e net magamno, 
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nella palle nalzal<l a deS1ra c'è 
una cassa con un piatlO d'oro 
(bottino 501, 111 fendo andate a 
S11C;1ra e n:ooi a Sllistra AndaJ 
cl cor• e SCh vare ua 1 tllllOl 

~I amlOO pmacde $lnO 
a una Sillil maa:hne. prendete I 
p1JSl1.l'J a Sll'llSlra, girat~ a 
do$tra, prosegU11B e "' trova~ In 
un largo corndotO. a111Jale a ~,.. 
stra VC<SO una sala macdwne 
girate a trustra e segU1te I nuu-.o 
COfl'idoio Nù1la sala andate a 
desUa e i;,'Olla:D l'aigOO aM11e 

IUJlll> llllCli> la leS1a rnea:ara. 
usate la t>va ed enlr.lta nela Sl3fl 

za Ajxlla I p.1ln'llo, della camera 
b 1nctata, e per lellta~~ full! si che 

Mli I clllndrcttl siano r'enlrlib. 
lomat~ al punto di pa~eoia e sta 
110lta &alite a ~ln1sua Apme la 

pona e au:mo t'aaere esce 
IRl:l'" ci corsa W1SO la porti a 
nord poi a doslnl. apr ? ta pana a 
de:ll!a e st31e da SOO".a Otr.YU> 
le due guardie smetlDOO di perfin 
e se ne VJnno ardate a nord 
Entrate e i;pegnate le luci. 5'thl~ I~ 
scale sulla sinistra. se volete disaf 
hvate I robol con delle frecce d'at· 
QU8 Andate a sud. nell'angolo c'è 
un~ (bWilo 100] La 

HJM of Aecoids è dietro la port.1 u 
est Spegnete fa lllrtl.'l vi0na 
Apr118 ta porti e quando la 1~1a 
mea:arwca è girata dal'a!tra parte 
imate ara pooa a SllSlta cl 
a:na • C'lllòU,'\t AIJ1l8 la pana 
~e anda:e a SlrlSlia, sala 
per IO SCf,()IO e prendei.i la per113 
mena SUiia scrl'/300 AppruOOote 
che la cassetta da apnre è la n• 
11 (obiot1Ml 2 ok). Usoite e andato 
a ovust. m un C01rldolo sc:conttJrio 
a g,rt;ua c'è l'lnlBIMIOle delle 

ld Se -.dele pra;egUt8 -
sud &rTlv'Jle illa ca1era neD'an 
goto sud-est dlii piano, salile Bill 

~ semoo:olart, LISah) la IC'l3 
m basso a Sinistra. scena.'! • e i 
IJijloo nvela rue pclllOlll e Ull1 

freccia c:i muscil10 (segreti 1) 

Altrvnenn, igiWOJldo leste mecca 
niehe e robot, passa!\' nella &Lwa 
a "'osi. poi a sud e a est Salrta al 
tarm piaro Anttilte a dcslra. POI 
ancoia a des:ra e ~ al p:is 

saggo OOIQlio, pass:.10 ci an:a I 
comòJio ~la~ è IOn 
tana e a destra c'è la Sila cJeCe 
Slalue Dietro ta seconda stdtua a 
s1111stra c'è una levetta, che apre 
una camora (segrell 2) vuota di 
prenosl, d>etro al'uttioo a est In 
fonoo trovate un vaso d'oro~ 
no: 175) Andale a $lllslra e POI a 
deslra. sislemate la ptia d 
ronoa e andale >etSO Ol'llSl sh> 
alt Uffa> della Slcixeua Nel 00n 
cooe a destra c'è un blcct11e1e 
d'oro e sul rrob1Je un f)lntto prl!Jlo 
ao (bottlnO: 200) Entrnte e spe 
gnete M sls1ema cl controllo nella 
sala d accasso Tornata al pr mo 
piano salt:lllO:l gj allelo d3:la 
b:llcoRala ci CClln Arid:lle a sud 

e:st e PQI a Olll!SI. pl!!l1Òl!te le 
monete dal bancOlle Oiodno 
?79), attrawrsatr la s.iln d acces 
so La cassaforte a lato comiooe 
delle frecce d'acqua Andate a 
nord, POI di COl'S8 a ovest. aspetta 
w che un nbJl apra la l)Olta a 

nord e ilfllate (l!l!I - • c:amc 
ra tinbla Oisa::Na!B 1a tesla 

mea:ri:a C1J1 r1111'111111n neb 
slJJUetta a snsra A destra c è 
un SOf)f'ilmmablte ibottm 304) 

fo4lnte ~ portello e salite al tooo 
prano, prendete la rcgistraz1on11 
(oblettM> 3 ok) e usclts Il corsa 
atlnMlf10 la sala d'accesso 1Wil.~ 
hl4 e Sol<) 

• 
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AllllY llO: Alll TACTICS 
•q ?CO i"'ll" -sPACE e 

ligl.a!à .,cgudl. .... ""' COiici 
Callct Elledo 
lrtpoff blue EnefgQ al 111i1S$1110 

!rtpoff l'Id Saliltl inf>nil3 
lrfpafl lllllte Per petOerll la l!1ISSl()ll(! 

MESSIAH 
Premel'e Ml Ql1CO 11 13.'10 Escape e d1<)1t.1re 
se<113 afo"l! jl81J.>a I Sl!llO'?nlo codici 
CGcllce EffwltD 
UClntldllmt lovooobolilà 
llethnblood Toghe 1·on,,ncùJl1ota 

bralndead lntclhgoow Art1hna1e 
spenia 

alnatetn f,J lnlelllg-Onza ArtlflOtalr 

accesa 
frwuclm Bloc;c.1 la l~lt!tJfll!lla 
toohardlonM hr•sce 11 gioco 111 Cllfso 
c:ll.wlreon Worelrame riel perso· 

naouo0 .neso 
chanrileoft Wwcframe OOI perso 

naooo spento 
-vw11- Y/uld \V11t1ramc On 
-tdwllMff Wa1d 1" 1remwne 011 ...... '°' ùal rnrillcn per I~ 
woedeoell- Crea I Ba.'OOka 
softwar .... ,. ~ le granalll 
wzlt• Crea la flarmll 06SicH::a 

1Mu"'1ar:t 

lleonlsllc* 
rapldtlr9 ...... 
fltllln*'ll 
coa«df ........ _.. 
~ 

llllllllack ...,_ 
lcop 

mcop 
hcep 

n:op 
guncmndr 

lnchlrgt 

mynlghlmartl 

•lllleemyflct 

y - ·--
.... 

~ 
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Crea ~ Ruzzsaw 
Crea il fucie a DOl1llll 

Creailm~ 
Ctaa I Millllllr 
Cleail~ 

Crea il Pak Gun 
Crea il Balda 
CtaailM.-
Crea I HatJJOOO GiJI 
Craa ITUilm l)er l'llml 
Crea graoat> 
Crea un 1.Jghl Cop 
Crea un Medum Cop 

Crea un Hea..y Cop 
Crea un R«JI Cop 

Crea un Gm 
Commandel 
ùea Domina 
Crea un Anno!ed 
Bchemoth 
Crea un Welder 

- • -· • • • 
-~ & 1 

Q . :V 

~ 

eggl 11d 

"°•stie* 
.. ,.oc ......,, 
-.vi-
... ,tela-ce 

wwllllCllel 
c:botlllg 

smen,.teroldl 

Clea un Woò.81' 
Scien:.st 
Crea un Rildo;.tilJl 

Wol1<er 

Crea unM«k 
Crea un Cllll 1 

Cr9a In Chol 2 
Crea In Chol 3 
Crea un Chot 4 
Clea un Clx>t Owa!f 
Crea un Oot Bel>emotll 

...... , Crea una Fungwl 

-tclt Crea un Pros: 1 .......... Crea IJ1 Pr06t 2 
1p1i:lll9uy Crea IJ1 Huno 
•••llflloe Crea IJ1 Male Dweler 1 ....... Crea 1J1 Male Dl'leller 2 

••.....-n Crea un Male !Meller 3 
jlnlpla .. Craa un Female Dwelel' 1 
jlllpl1l1 Craa un female Owellr 2 .. .,,.tale Crea un Subgir11 
nutyune Crea un Subgil1 2 
vannini Crea un Aal 
btltfol11d Crea un Barman 
bflftlll 111•rlnk Crea una Waltress 
bullllMw• Crea un O;incer 1 
cutaru1 Onncer2 
mllUlltt [)J 

IDplull Crea un Pvnp Daddy 
entt1ttkl1 Crea un Bellemottl 
•d•111t111p- Crea un OffensMl Bot 
k1epw1c1n1111nrCrea un Comp.lnoon Bai 
11t1::1lrl Crea un llooncer 

METAL 001'UE (ODIO) 
V1d11• bitta la 1U9111a 
Pn."'lltt f9 ..,. una l1'ISSIOll8 per 

wdere la ~ C:Oiil*'13 per Clft:8 2 
rninJ!j 

In CJl8SlO ~ énhe I nemeo -~ 
vodr""° 
lloccarlllulula 
f'lem..e F 11 per l*Jttare la sakite d' MtJ i 
QlllCJloO ~I ltldusi ~) 
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S1Ml.AllCfJI 
Salt.11"1 a 11ualslasl llwetlo t volal"I 
qualSlnl 118VO 
Nena sctiermata di llllllO tenere premU1o 
Cml e d1g11are ·potalo'. 
Quando l'lnd1Catore di m1Sskicltl rosso appa­
re nell'angolO In alto a sinistre dello scher 
mo ('Ml· lodle<J che è sclez1011ata la mls 
SIOfl8 11. digitare I nume10 della ml~I006 
elle sr vuole giocare 
re· d sono 24 miSsloni In SIJr/.iJflC()r Pv< 
scegliere quelle dalla 1 alla 9 digitare I 
n1111ero precedu10 dalo zero 
Dopo aver selezlone:o la mi:;:;IOOO che SI 

VUOie giocare selezionate la na..e che si 
desidera Piiotare 
feto alwli nixl pet far1o: per &eleron:n 
le navi normalmeritl a11Natll per la triss!o­
ne stella pnirne1e CRll•fHTfR per 11\1()­

wm dire11amente oell8 saà dlii Br1ef.og e 

sdelioriare lii nave 
Pet' selellOrriJle IOvece una QI obasl nave 
ienere prerooto SHFT e prsnere rawro· 
pnalO Ta:.10 fullliClne pet i.t 113 ..e de$lllerata 

fa:o Un.'! tabella OOll le naVl ~ 

assoaatB ad ogr lllSlo: 
TISID hmzlone Nave 
F1 Predator 
F2 Naglnala 
F3 Grendet 
F4 Crusaoer 
F5 Coyote 
F6 MrmgsN 
F7 Ten-.iest 
FB Pa1no1 
Ft WoMlllM! 
F10 Reaper 
F11 Sllrood 
F1Z POOenix 

STAll TIIB: AllllW 
Premere ENTER dur:>nl ilfCCO e digitlte· 
Ctdb 
ElleftD 
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tolllylllimaN 

Si:faeéilntWes~ 
1howmethemooey 

A11men1aro M denaro 
phonell-
Cl\1t llst In modahta MurlJtllayer 
canolwhoop1s1 
Attiva limite pr>r 1'~1telll!JOOl3 Artlfci:.tlfl 
sull• proprie flavi 

lmouttastepwlllnallty 
Entra ne~ Ou.idmn~ Gamma 
~ 
~"""~~la produzione di fl8'll 

•wolll•-
Velodzza la Jmil1fooe di ~paogio 
......... 11111i 
~te innaruilu!!O I tè RTS_CfG H.A/We 
sula lii lnlla sotto • dolfcll!y se!!iigs • e 
rrocHare 13 riga 'bi EA.5Y_~: 
o s· ClPPl'9 'ltlll HAAD_OAMAGE - 2 o· 
oon 'Wat EA.5Y OAMAGE o.o· oppure 
"tkrlt HAI() OAMAGE o.o· 
haporbn pii.,..._ 
M IO ~ tr-ll I le di pnrna 

~.CFG H.J e cercare la nga oon TRAN· 
SPORTEll_MAX"' 5 Carrbiare queslO 

nuffil'ro oon QualOOSa di più altO per porwe 
un ma9Qlor numero di persone 
Saldl Infiniti 

Con QU•"<IO 1rucco • giOcalOfe po4Jà aoce­
clcro a una nave stellare di classe t.EBULA 
con 11 GEMINI EFfECl Parchegylare 111nan­
z11utto lil propna NEBULA accanto a un'attra 
nave 1meo1ro se um appartenente role 
pnme tre classi) mollo V!ClflO Sparare 11 
GfMll~ f~ffCI Strlla seconda nave e una 
volta di.lplicala farla smanleHare. Se SI ope­
rero r!lllldamenle SI otteminno molb Sllldl 
senra perdcl"tl a1wia .,.ve Owiame'11e n 
P•CX"-.O può essere rvMo a rnhn 10 

Modlfic.tr I pil'Ullftf della raccolta 
.. rtson& 
N. Il fil<>_ CFG Il anttire 111 basso In> ajja 

l1IJil 
Il /CSCU'OO galller'.-.i paJllmelt!rS 

Oli ci sono c.nque paramelll cf1<l si posso­
no mod licare· 
1. Il massimo Dlitlhrum che si puO racco 
gllere 
z. Il massimo ammoolilre di 11thc11111 
3. Il massimo ammontare di eqUll)agglo 
4. l'ammoniate tnlZJale d• 01hlhlum 
5. l'ammontare Iniziate dell'equipaggio 
lnl chJMa.dlllilh um = 11 massrno O I 1h um 
cne si puO mocogfiete 1111 ctg'-la110tt cers • 
I massamo ammonla18 et ufftelal 
rii clgMaxCrew = Il massimo ammonlafll dr 
equrpaggro 
i1t cfgStaningOil 'tùn • L'amoon!Jre 1111· 
ZJale (j CliitrlllTI 
1111 ctgSl3ft;ngClew = l'anvnc:r.tJte inlzii e 
del'~ 

tMAOI 
toc;a!::;:are I file l'tlarim IJ.oOOj - -
Normai tlC eci entrare nele Propnelà 
Oese4e2ionare rapzlone read iriy' e Pld 
mern OK 
Ajlnre 11~ oon un editar d1 teslo e, 
seguendo le ISlrulionr q.i o SC11J IO, cam 
blare le ÌfTCJ()5tL'IOOi a IJIOjlftO piacimen10 
Salvare• Ire e assicurarsi che sia allCOlll 
read·Ollly' prima do giocare 

VlnCll"I all'lstantll 
Duran1ll li groco P1emero 
Ctrl+A11+Sh1ft t-C e drgrtmi 
Pllaraohs Tomb' 

Del anabblaU 

Ouranta W gioco premere 
Ctrl+Alt+Shrft+C e digilare 
·Fury ol Selh' 

lllOVI Dellefl 
Durante W gioco premere 
Ctr1•Alt+Sluft+C e diQ1lald 

·rreas..recte1 
Attacco da lllrTa 
lluran' I ;in;o pn re 
Cln+Alt-Slll!+C e Cigit.1re 
"mod<anad<1" 
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Attacct dal mtl"I 

Duranle 11 gioco premete Clrt+Alt+Slult•C 
e dlQ tare •moci<JrtacK2' 
llloadaztonl mlgll0f1 
Our.inle • gu:x:o premere Ct~; A11+Sh1t11-C 
e dlg11are 'Bounl'( 
Inondazioni peggiori 
Curante 11 gioco pr '118n> Cui •All tSflltt+C 
ed QJL1r; "Mummys Cur:ie' 

Espcwtulonl -1tlte 
O. 1nt~ 'OIOd> IJl91ll81B Clrl+Alt 1-Shlt.C 
e é<J11Jfe 'Ptiaraolls (l1o(y' ---de 
Ouranltt I giocr 1""11"'18 C'1+AlhSttdt.C 
e clgitlm 'Brtl ol Plet 
,,, .... ., t I llldatl 

!Manl<l I oroc; r- °'Tl+Alt+Shli+C 
e cjgitlro "T)tlhOI rtan Relef. 
llls1nuloet 
Olnrile I 9(1(() Plerllele Clrt+An +Shft +C 
e dlgit.lre 'Selh Slr ;,es· 
Cute Sanar 
[Mante • !)IX1> p.-emere Clrl+Alt ·Slif1+C 
e 1tare ·ea1 Nlp" 

Pntenusslnl 
Ouraruo i gooco premere Ctrt+Alt+Sltrfl+C 

"191lar Kitty I n•r' 
HlllPOS molto ambllllttl 
Otta111e I! gioco prerMre Ctrl+Alt+Sh1thC 
e dlgr1<1re ~po SIOmp· 
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l'IU di un valcnl uomo è stato 
ndot10 liUI lastileo da 1113 cblRI. 
sa;pra"3 Chim 11'1 un wW<y ~ 
una bon,gli:i cl birri Ci eme 
gona Più !i un valetll uomo Le 
dame del resto sono dc le cooe 
betrisslme, nulla di PI~ Ooone e/I!! 
oggi mutano In codici bonari del 
destderlO, J1 mllesse vi~11111. 
irrtrattenitrlci nel S•h weò. PtC!'.hia· 
IJ'lcl dru muSI dur1 e glutt!i nlJlmo 
rei. c)tlef erooe cho sembr~no 
dare booane pacdie S\Jlle spano 
dei van lf11iana .Jones, Sohd Soakd 
ed eroi da ilser1re a sce 1.1 dt~ lel 
lllle. tutt oggi reH>03U liliii lac:ceo 
de OOmes!dle. dietro I fomd. 
bigOOn IA 1esla • grmtUfi W'I 

su SCI' 1111, re Clela ctdla scm 
io. u "brlllla. peoa c:hl prese 
llfi' llllort deQI a:ri nownta la 
rrduzione W1mlo al temi•• 
8Selti:.l IO lus pmee tn:li.$ IU 

OOJ tn:i.Ca del Sol lrloW'<:l, 

•ddO >i.lo d3gi oo:l1 a 
mancb'e. krmatJ eta allil 

~di zeri. rune1I Ulll fl 

graim di C3111319, presentare. 
essere deejaf e QU!r.t'IWO potcs 
se f~e da coommo per la rete 
web ancora tl erba. e relatM 
uler I piococol1 !i trai.f~rlmento 
lpe!teStuaid W'lt ntl<Mm 8 laYOrar 
sodo, i mouse a dlccare rrenel1d 

nel'hlml, slnO a QUafldo uno di 
essi flOl1 ebbe una svfsta e, con un 
fl10\'lmenl0 brusco e repenhno 
(cosi rtterlscono I testlmon11. dlll<ltl 
vita 81 seno p1u Pf1161>1llOSD della 
S1orla Yldeolidoca, un liOOO Cllll 
sltdava <µllunQUe iewe llSICI 
Blo 1ermod1narnca NeMoo ora 
soo un poyero sdoc:co. peflSO 
la Signonna Crol1 Tomi> 
R:lil1c1f irllerwrsava nele 
consae prima e m PC llOi. 
rt:mm a QIC1ia1 ~ 

ton eieUJOlllCI irlQu:mnure 
tra I ClauS!1*tlloo e I e­
r*°. giù per QUO 

' I 
' I 

cunooll rnoruJ;in prolar.311 in nome 
del an:tmtig.a U.i e flllZI seQll3 

lalal SI SttSMg\.lrono puntualrren 
te nel oorso dolQ anni oon numeri 
ll!'Ollrl!SSM e stesse nllSure di or· 
conferenza loracic.1 Ow che curva 
ti Btl!"''r oveva solamonla reso 11 
lUlto PllJ oradevae. nss1erne a una 
trecrla dondoiJnte e ritocchi este­
!Jci qua e tà Orlen1a11 dai linea 
menti aoct 11. nasini all'1nsu e OCchl 

811 :atJ At FUl.lni e P.cS;o ll3g3Se 

~In ~R?r;et­

seg~. nmd ~ dt ~ileno 

d.lgl ir1'CJrCWIS.J '*'1i I a 
che ~re cm la 63:ia e san­
gue freddo elle 1J01im iantare una 
cel1a Jllt Valer.une 11 ~ di 
Racoon ùty Venne por la 'IOltl Cl 
Ananova. gelida prt!Se!:tl!lk:e Vlr-
1\Jale daglr occhi verd. composta 
na rnoo d• tare e net 11r9Jagg10. 

' 
' 

lin llOIW la doma ~ tllil lall3 
na si cmma o001 514Jetl:va abtl 
tra le irigine web ~'li orron11110 
POrtale dej f)IO'lidt.v Dada. lll leg 
gero somso p.eno di promesse e 
serv111 ora1u1h previa prote.ione di 
password e use<!d Donnine deror 
mare tecnofiJgic:amente all 1n1cmo 
del ma11'Al11ng SOny, oo'lmprobabi 
le Fl Fl che si faceva f)Ol1a'IOCe, 

mesi orsono, di conquiste a bJse 

di mentJJ .-t'l. U1e ria OOllC)i· 

!'tiro eo eneigia per IOIJ13ra 
Cred:> catJXllco e saifll della gene· 
nwone dig lale. 
lMl'aoor11$$la ò.IJbla che clavla 
dil!la sollSbcata reallmlzlorle dt 
glutei, coace e tronco di donne 
quali Ama, Nina e retauve compa· 
gne, decane matrone di l!ICll 
Namco su P1aySlal!Ofl e 
Oreamcas1. distante dalle Clr.lle 
posture 111 Doad or Al/vtJ 2 e dal 
moV1menu fiSicl onwlato~ e sus· 

S<Atcn, att1..abtl1 a PQOmtlllO 

dallO 5l)!'llatore 
E con~nuaie con Mya. pl'r113 

doma del Si10 Motaola T Babe. 
ainlilf1te btondlllil plasmata 

dalla Glascolv Recodso 
WSbbie. messa su per 
I ageM1 li modi! 
Eile Morall SllllcX:he. 
CIQ:N bionici che non 
glliWdilro ma che 

5ellùa!lO ~-
"littlrl cranaltl. 
rtaa 58rlal. emo­
rxn e"' 1UM> 

i7Jl/<1lllD sessuale·. 
~lufTllste 

da sarvare non se 
ne vedono gran­

chol. oml.11 
Gli 1rtaii1e1 baffub 

hanno ben altro a cui pe11· 

sare, Il bovansmo ludico 
lmpeM?rsa e noi, dal can10 
nos1ro, non possiamo e non 
dobbiamo lare molto per 
arrestir1o Almeno fino a 
qllilndo non S811lremo di 

webcam e \Vjl!Ullsmo 
ludiCO wi XJaou o la stessa 

CIQncnn8 Croft Solo allool 
oonverra preparars a far1o 

online, Wl I joypad so(b. 

bracdo e I mlJlU8le d'istruro-

11 ben '" vl&la 
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