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trano numero questo aprile 2000 di PC Zeta sembrava, a inizio lavorazione,
un mese di calma piatta, di quelli in cui il mercato dei videogiochi pare andato
in ferie come se fosse a prima quindicina d’agosto e invece. .. lentamente sl
& popolato di giochi: perfino tre o quattro blockbuster hanno deciso di venire
alla luce in questa tiepida primavera e, incredibile a dirsi, anche se non & presente su
queste pagine per guestioni di spazio-tempo, addirittura Messiah sembra aver definiti-
vamente abbandonato la famiglia dei titoli vaporvare, ma in essa c'e sempre Daikatana
che non smette di darci grandi soddisfazioni. ..

E' il mese di Gunship Il un titolo che ben concilia simulazione e giocabilita e che per
guesto raro e magico mix s'e guadagnato la coperting; e il mese dei Digital [llusions,
che si riconfermano fra i migliori del monda nel far girare veicoli a quattro ruote nei
nostri sogni digitali. E' il mese di Rollcage Stage I, non un semplice sequel ma un'e-
splosione infinita di circuiti, nuove modalita di gioco e bouns: una vera consacrazione
per chi ha amato il primo episodio. E' il mese di Soldier of Forfune senza commenti
aggiuntivi, perche sono ampiamente presenti nel testo della recensione.

Anche in zona anteprime ci sono alcuni titoli da inserire nella top ten dei pil attesi
come Heavy Metal FA.A.K. 2 gioco che vi fara dimenticare le curve di Lara e che per
primo sfruttera fuori dalle “Arene” quelle di Quake I,

Shogun: Total War aggiunge invece un notevole contributo al panorama degli strategici
prossimi venturi, che appare ricco piu che mai anche grazie all'espansione di
Homeworld: Cataclysm e al folgorante Dogs of War, che sulla carta e da quanto abbia-
mo potuto vedere, dovrebbe scontrarsi testa a testa col bellissimo Ground Control che
abbiamo presentato sullo SCoro NUMEro,

Prima di lasciarvi a queste 127 pagine preparate con cura e passiong per ciascuno di
voi, approfitto delle ultime righe per ringraziare tutti quanti, attraverso la posta istituzio-
nale, elettronica o i newsgroup hanno fatto pervenire complimenti, attestati di stima o
critiche costruttive; sia io che il mio staff redazionale di Gamesldea vorremmo davvero
darvi la luna, ma la dura legge del mercato pone dei paletti che neppure tutte le nostre
forze unite riescono a sradicare.
(arazie dungue e buona lettura.

Matteo Camisasca
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IL VADEMEGUM DI PGZETA

| redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli
sviluppatori stessi.

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos-
sono impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti.
Ciononostante una recensione presente su queste pagine e
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco.
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan-
do la recensione del titolo in questione.

LA REGENSIONE
IL TESTO

Il testo e sezione pil importante della recensione, Pambiente
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco
e le sensazioni che il titolo in questione @ in grado di procura-
re. Nel testo troverete | motivi che dovrebbero spingervi a con-
siderare o0 meno ’acquisto del gioco, commenti sulla realizza-
zione tecnica e tutto guanto sia necessario dire, per dare un
panorama a 360° del gioco in esame.

IL COMMENTO

ll commento é il giudizio finale che il recensore esprime a
proposito del gioco.

E’ in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio-
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso.

IiL VOTO

Il voto riassume Je prime due voci, ma non pud mai sostituirie.
Il voto é il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va
considerato un parametro assoluto di valutazione.

PG ZETA CONSIGLIATO

E il riconoscimento che viene assegnato ai titoli che meritano
assoluta attenzione.

http://www.oldgamesitalia.net/

LA LEGENDA DEI VOTI

Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa
scala di valori e sul commento che li accompagna.
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un
gioco che ha preso 60, cosi come non si deve correre
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg-
gendo la recensione, potra capire se il gioco in que-
stione pud comunque risultare interessante nonostante
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva-
to, il gioco non pud essere preso in considerazione in
guanto non rispondente ai propri gusti.

100

La perfezione. Come noto, non & di guesto mondo.

Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco & da
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere.

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un fitolo
consigliabile per le sue grandissime qualita. Un gioco che
lascia il segno e viene ricordato con piacere per molio tempo.

1078

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall'essere
considerato un classico. Si piazza ai piani alti della classifica
del suo genere, senza perd brillare per originalita,

60-69

Un gioco che pud essere anche realizzato tecnicamente
bene, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune
che ne minano il divertimento e la giocabilita.

a0-08

Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena,
a causa di problemi di giocabilita e di concetto.

Non e divertente, non propone grosse sfide: un titolo che
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali
dei negozi in nessuna maniera,

4049

C'é poco da salvare in un gioco che prende un voto come
guesto. Forse giusto un'idea, un concetto che perd é stato
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure
una caratteristica innovativa in un mare di banalita.

ol-38

Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare
anche il pill grande appassionato cultore del trash.

20-28

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima
espressione del proprio ego.
|l foro in mezzo lo rende poco adatto pure a questo.

10-19

Un costosissimo freesbee.
Non lo vorremmo in casa nemmeno gratis.
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POTETE MANDARE
LE VOSTRE MAIL A...

| lettori di Zeta non sono certo
gente da poco. 51 mormora che
ne siano stati scorti alcuni nel-
I'atto di devastare il portone
redazionale, con oggetti contun-
denti come scalpelli, punte e
mazzette varie. No, ragazzi, non
¢l slama.

Ci mette veramente male legge-
re le vostre lettere Incise sulla
porta, anche perche ormai sono
anni che lo fate e non si legge
pitl niente! Poi se becco quello
che mi ha scritto "Scamu Loves
Sylvia"... come minimo gli tocca
un intero paiolo di zoppa del
casale corretta con la Nutella.
Applicatevi, quindi, come tutti gli
altri dotandovi di client oI posta
elettronica & indirizzando | vostri
cuneiformi caratteri a zeta@stu-
diovit.com.

Papiri e tavolette di cera posso-
no essare inviati via corriers o
posta ordinaria a PCZETA MAIL
¢/o Studio Vit - Via Ricotti 15 -
20158 Milano.

I Newsgroup & sempre 1, inva
50 0a simpaticl amici provenient
da it.discussiond. fitigd. Inutile dire
che il tenore delle conversazioni
sta rangiungendo vette di stile
mal toccate prima.

In compenso stiamo cercando di
importare la mappa di Britannia
in Sim City; 1a nostra casa nan
Cl place piu, siamo gente che
dorme sotto le stalle (si, e arri
vato quel famoso pignoramen-
to...) & le comodita ci avevano
imborghesito

Quindi, sotto col bulldozer, se
solo evitasse di calpestarci
anche il prato all'inglese!
Chattando chattando molti di noi
possono essera raggiunti sul
canale #zeta del server IRC
ire.fnat.it

Enter at your own risk... in
genere I'accoglienza ai nuowi &
molto simpatica, quasi come un
torrone al pepe verde.

Ma, si 5a, alla fine sono solo
goliardate! E ora ridatemi subito
il mio polmone d'acciaio!

http://www.oldgamesitalia.net/

FORSE NON TUTTI

SANNO CHE...

Ma tu guarda come riesce anco-
ra a sorprenderci questo pazzo
pazzo mondo di intrallazzl!
soprattutto nel multiversa delle
pubblicita, dove niente & come
sembra! Pensiamo a esemplio
alla reclame della tri-lama
Gillette: sl vede bello chiaro che
la prima toglie il grosso del pelo,
la seconda rifinisce & la terza
arriva alla radice. Ma solo o noto
urna stranezza in tutto questo?
Beh, quando ¢'era la bi-lama,
nello spot la prima lametta
tagliava il grosso del pelo, men-
tre la seconda completava |'ope-
ra a tutti gli effetti.

E nella reclame della monolama?
Faceva tutto lei; tagliava il pelo
direttamente alla radice! Ed era
una lama sola! Allora cosa e leci-
to pensara? Beh, non bisoana

Curiasita corfico-vestibolore:

per forza essere Armando Testa
per capire che la qualita delle
lame si & abbassata. In verita |a
Gillette & ancora in tempo per
farsi perdonare, ma solo se la
quadri-lama che uscira, invece
che Mach IV, sara chiamata
Lakota | e pubblicizzata coms “la
prima lama scamificante usata
da 9 assassini seriali feticisti su
10! Naturalmente questo assio-
meftto e faciimente applicabile
anche ad assorbent!, pannolini,
detersivi & dentifrici,

Ma poi vi sembra possibile fare
I'esame a un pannolino facendo-
gli assorbire un bicchiere di
metano (o liquore all'anice) come
nella reclame? Senza parlare poi
dei messaggi subliminali nella
pubblicita dello yogurt Miller che
vorrebbero indurci al sesso con-
tro natura; 1o slogan principale
parla pit chiaro che tondo: "fate

http://www.oldgamesitalia.net/

I"amare con ! sapong”, Ma sono
tanti gli intrallazzi su cui biso-
gnerebbe indagare: che dire di
Richard Connolly, citato nel
Guiness Dei Primati 2000, solo
perche e stato I'unico pallese
mancino che abbia albergato,

nello scorso ferragosto, alla pen-

sione Cesira di Ladispoli? E che
dire del fatto che la scena dal
film Tenebre (questa & vera. ..
come |e altre del resta), che
vede l'uccisione violenta (con
testa mozzata in bundle) di
veronica Lario, moglie di Silvio
Berlusconi, risulta puntualmente
tagliata ad ogni trasmissione del
film sulle reti Mediaset? Ma il
vero scandalo arriva solo con la
notizia della saracinesca abbas-
sata del web: una chiusura non
definitiva, questo & chiaro, ma
solo parziale, che fara in modo
che la grande rete resti aperta

Team Fortress 2 & I'ottesissimo “sequito” di Half-Life pensato per il multiplayer e per gli studenti lovoratori.

“Non siomo ragazzini tirati a lucido.

Siamo gente seria, che fo buona musica”.
(Ritchie dei Five)

s0lo nei giomi lavorativi dalle
8.30 di mattina alle 19.30 di
S&ra, con mezz'ora di pausa
mensa degli operatori dalie
12.30 alle 13.

Gl sono rimasto malg io per
primo quanda ieri, mentre visita-
v un sito sulla storia del sudore,
ho sentito dalle casse un
“diindlon” seguito dalla frase “fra
10 minuti I'esercizio chiude, pre-
ghiamo la gentile clientela di
appropinquarsi varso |'atto stes-
50 della sconnassiane in se.
Grazie.".

Questo in variegate lingue, lin-
guaggio universale del corpo
COMpraso.

Poi proprio oggi ho sentito, men-
tre il Web era aperto, altri avvisi
tipo “pezzi da cento alla cassa
4" *"Carlozzi Nando al reparto
cancelleria® o “sconto del 20%
sui cubetti di ghiaccio surgelati®.
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Curlesitd semantice: & stato omnunciato che gli scenari di Temb Raider V avronne mokti pii poligeni che nom mel capitele precedents, por utilizzonds lo stesso motore grofics.
Per rimsdre im questo intento diminuiranne perd | triangoli a compesiziene della figuro della protogonista: Lere Creft sard infotti menesena.

Beh, deve dire che non c'e piu
creanzal Ormal & lecito attender-
si di tutto anche dall’edulcorato
mondo dell’informatical
Anche un sistema operativo che
soppianti il DOS 4.0 o un brow-
ser che detronizzi il Mosaic 1.0
Si fa per dire, owio, ma nan
sarebbe poi cosi strano se un
giorno succedesse. ..
Alessandro “Gizmo” Gori

COME TI VIVO LO I-CD
Salve a tuthi, spero che guesta
possa essare latta ga futta la
redazione. Mi sono rotto di avere
tra le mani un cover disk tanto
inutile & vecchio!!! | demo sono
risalentl all’epoca del 286, Tac-
Cio prima & scaricarmell in
-omode rate da due minuti al
giorno per due mesi. E' vero che
a rMvista e quello che conta, che
tempi editoriali sono ante guer
ra Punica, ma almeno cercate di
riempirto con “materiale alterna-

tivo", come nello spirito dello

otudioVit!

Mi propongo seriamente come

collaboratore, sono sicuro di

saper fare un lavoro migliore,
Marco

Non voleva dilungarmi, ma credo
che lo fard, almeno per quelle
due o tre cose che volevo farti e
faryvl sapere.

Prima di tutto complimentoni a
te, Alessandro “Gizmao" Gori: le
tue battute e i tuol commenti
alla Z-Mail mi fanno *capottare”
(terming piuttosto dialettale...)
dal ridere

Continua cosl, tanto piu che nel
numero di marzo sei nuscito ad
unire una parte di risposte
scherzose ad altre sere, come
successo alla lettera di Andrea
Manni, con alcune riflessioni sul
camming della rivista che in
parte condivido (soprattutto, con
te, la questione dei mazzi voli).
Ma veniamo all’argomento prin-

“Nel futuro ognuno sara fameso per quindici minuti”.

(Andy Warhol)
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cipale di guesta email: sempre
sullo stesso numero di marzo
¢'e un'altra graditissima confer-
ma & cioe quella di recensire
moduli per giochi che si possono
trovare gratuitamente. In
particolare parlo di pagina 86
(sperando che il numero delle
pagine sia uguale sia al Nord
che al Centro ltalia... ;) & cioé
dell'espansione intitolata They
AUngar.

Bane ho letteralmenta shavato
sulla rivista {I'ho asciugata per
benino pel perd...) quando ho
visto di che si trattava, e ancora
di piu dopo aver visto che |'e-
spansione era gratuita... fino al
collasso avwenuto quando ho
visto la dimensiona: 50 MB! Una
vita per scaricarlal: Bene Il con-
siglio {o meglio la supplica)
molto appassionato & valido sia
per il prossimo cd nguardo que-
sta espansione, che per le pros-
sime, & ciog quello di Insenre
questi stupendi e GRATUITI add-
on nel vostro Z-cd carente
secondo me di sfiziosita ma
eccellente dal punto di vista di
"utilita® con programmi come

miRC, Viruscan, Gamespy,
Getright etc... So che forse non
sara possibile questo enorme
sforzo, ma chissa, magari met-
tendowi d'accordo con le case di
questi add-on (non 50 se mel-
tendolo in rivista sia come una
pubblicita o simili) voi che era-
vate & siete la migliore rivista
per gualita/prezzo (vi pare poco
777 potreste fare questo sforzo,
Ciao ciao, g grazie per |'atten-
zione.

Davide “Skorpio”

Due leftere e una solo risposta.
Minimalismo? Beh, PCfela e
anche guesto. Iniziamo dal
Marce e colnvolgiamo strada
facenda anche il Davide, ma
sopraftutte facciameo una super
ficiale e tirata via panoramica su
guello che sara e che gid é l'og-
gefto 2-CO.

Ahial Troppo tardi caro 1l mio
Marchettino! Nel senso che i
pubblico troppo tardi 10, perche
dal numero scorso il buon vec-
chio Z-Ciddp, accortosi della fua
e-mail, sta cambiando nelia
forma e nel colore.,

Ci siamo posti alcune domande
gsistenziali: perche 8i nasce, per
pof morire? Perche sprecare
venti Mb df spazio per inserire
ognt mese il Communicator? Fer
quale mofive ogni CO deve
includere il sug bravo Paint Shop
Pro, anche se si fratia delfa
sfessa versiong asl mese rece-

. ’
dentey ADDiamo gl

non poterli sfruttare it in
piena fibaerta perche quel tot

eve per forza essere usalo per
contenare gii stessi immancabill
programmi
Anche gui vale lo stagso discor-
50 che per If Borsing: doversi
\imitare ag aggiornare ogni
mese Il medesimo CO gia mezzo
pieng sarebbe di certo piu age-
vale che ricominciare ogni volia
da zero & sorbirs! puntuaimente
qualche giaciazione of dowrioad
Ma si sa, PLZgta € un po  aufo-
lesionista e vuol comphcars! 1a
vita per agevolarla a VOI! Vai fo
fareste per lei? lo credo che lo
fareste.
Comungue, & scusacl se é poco,
abbiamo l'ambizione df creare

n disco che sia allo stesso
tempo funzionale, accaltivante &
argenfec. Tu Marco chied!
“materiale alternativo”? Beh,
nan ne mancherd, stanne certo.
i Mantovani, attuale scaricators
geqli elementi ciddifer!, conosce
la Rete pit di quanto io conosca
i migf famigli psichici, e & sforna
la finezza con 1a stessa facilita
con cul noumenizza I'anamnesi
il primo mercoledi def mese. Del
mese di Offobre
Dgil'anno 1982. Per farla breve
ha noumenizzato una voita

A gige]
wldid

Ouingi aspettati di rinvenire fra |
sofchi delfo Z-ciddo lutlo & d
tutfo ancora: nutrimenti per una
corretta crescita, come badilate
df driver per ogni scheaa grafica
in circofazione, folo o Carig
Pistaring, stafilococchi, gadgeth-
stica assortifa ed altro ancora,
Anche e espansioni che cf chie-
de il Davide troveranno posto nei
prossimi mesi suflo Z-CD.

E oltre alle espansioni, vista che
Prleta e sempre troppo avanti
pofremo sollazzarci anche con
nuovissime “impansion” dedica-
te af gicchi pitr gettonatt: owvere
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Curiesita multimediale: U'engine di Ultima IX & state mutuate da un’Alfe Sed.

dei fife che una volta instalafi,
renderanng inutinzzabili alcune
modalita o gioco e abbasseran-
o di netfo anche W livello di
interazions del prodotio ludico in
guestione. Canismaticol!!
Tornando ai discorsi seri, anche
per le gema le case, in parte,
carmiieranig,
Daremp la precedenza a quelle
di pit mastodontiche dimension,
guelle che fanno paura a fufti
franne che al sulfureo Studio Vi,
e potra di tanto in tanto capitare
che qualche rachitica demo
salti, per lasciare spazio a qual-
che fralello maggiore. insomma,
nell'era di Infernet, della carne
di soia, e dei pannolini col sofco
in mezzo, downloadare quel
pochi MB della versione dima-
strativa dif un simulatore o pas-
egaiata non spaventa piv nes
suno, mentre scaricars: fantasti-
fioni di ME per (3 demo dello
screen saver di Ultima X, mefte-
rebbe in soggezione anche Burt
gacharach
Lomungue, cara il mic Marco
personale, prend! una cantonata
quando dici che nel clddone
inseramo solo demo “risalenti
all'epoca del 286",
Sinceramente (a fua mi sembra
L affermazione un po' azzarda-
ta. Qualcune meno sveglio di me
poirebbe anche intenderia come
una baftuta, tanto @ assurdo
guello che dici. Quando era in
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auge if 286 le demo mica erano
tanto diffuse, sal? £ non ¢ 'era
mica mado of scaricarle dalla
rete, eh! Pensa che intemet
manca esisteva per il gra.rru'e
pubblico!

A quei templ ¢ 'erano fe BBS, Ia
BBC e {a 551, Erano | temoi di
Zuck MacCracker delfa Lucca
Arts, of Horror Zombies From
The Crypt della Nestle, nonche
del primi dug Tomb Raider
(ancora me li ricordol), e ram-
menio con disprezzo misto a
tenerezza il mio primo PC (sigla
di personal computer): un pac-
cosissimo IBM P51 a cherosene.,
E non dimentichera mai il cofore
del mio primo tapgpefing per il
mouse, che era rosso o blu,
Tornando a nol, bisegna dire che
in definitiva il Ciddone & un ele-
mento assolutamente in fieri (ho
fatto il Classico, signori).

Quindy scriveteci & dateci consi-
gif e dritte su come strutturarlo:
il COZ Io fate voi! Va beh, gue-
st'uitima cosa mica @ particolar-
mente vera, ma va defta. ..
Intanto, godiamoci la morte delia
vecchia pagina hitml che faceva
da menu af C0, e rallegriamoci
per if ritorno deila tanto richigsia
interfaccia grafica, nuova e bella
fresca come la fronfe del cada-
vere i un criceto.

Ma le vere novita verranno nei
prossimi numerd, fn uno i essi
potrema frovare anche 1a demo
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di un atfeso gestionale di 1
Gigabyte!!! Aspettate, forse
avele capito male. No, non I3
versione dimostrativa da 7 GB di
un gestionale - che pol mica
entrava in un solo CO! - ma pro-
pro un gioco in cwi §i deve niu-
scire a gestire 1 GB di spazio su
disco fisso. I gioco e in fase
pre-ginha, e ra 1 alfro s fratta di
una rofling demo testuale: appe-
na 150 k di downioad,

Certo che siete propric of palis-
sandro, eh? Insomma, era come
gire "un acquario ai pesci tropi-
cali*. Che non va inteso come

n acquaric CONTENENTE def
pescl tropicali ma, e mi sembra
chiaro, un acguario FATTO dj
pescl trapicali, di spigole keniote
brasate, mantecale, essiccale e
infine incastrate I'una con I'altra
fing a formare un acquario
{quattro volte in due righe) di
dimensioni regolamentari,

Credo che sia Marco che Davide
possang dormire fra due cusel-
netti a sfera,
Specialmente Davide, mio pro-
tetto, che mi ha subissato di
compiiment. £ non sia mal che
ig non pubbiice uno che parla
pene di me! £ chi sa fare due
pit due lo faceia. ..
Vistosi saluti.

Gizmo

L'ULTIMA SU ULTIMA
Redazione di PCZ, sono un
vostro lettore fin dal mitico
NUMera 1 e perd viscrivo parche
ho trovato SCANDALOSA la
recensione di LIX.

Fremettendo che il suddetto
gioko &, a mio avviso, uno di
quel giochi che o si ama o si
odia, non posso pero lascianyi
passare il voto finale: ggHllIIII
=0no rimasto semplicemente
basito & inarridito nonche schifa-
toltHHHINT Subito mi ' sorto un
[‘:'uﬂl_‘uin' ma a che versinne aveta

pongo e datu che anessa siamo
a 1.18 {ormai da pi' di due

settimane e ogg! siamo al 16
febbraic} le cose sono un attimo
cambiate: il memory leak &
scomparso totalmente cosi come
| game block e i corrupted save,
insieme a un‘altra pletora di
bug; cid perd, devo ammettere,
nan toglie il fatto che la Origin
sia stata scorretta nei confronti
dei consumer facendo uscire a
prezzo pieno ia beta del gioko,
Ma adesso sto benedetto gioco
gira da dio sul mio K6-3 450
con G400 MAX in 1024x798x16
con tutti 1 dettagli settati al mas-
simo a 30-35 FPS (quindi il
minimo per avere |a giocabilita
in 800x600x16 dovrebbe essers
un P2 300 con Voodoo 2)

Volevo poi pariare di alcune cose
dette In sede di recensione
riguardo il motore grafico del
gioco.

La nebbia che nella recensione
si va decantando effettivamente
c'e 22 non fosse un effetio volu-
to!!! mi spiego meglio: sl arriva a
Britain & tutti ti guardano storto,
I'atmostera & cupa, grigia, |l
clima (definito superbamente in
UIX a mio avviso) com'e??
Nebbioso!! Tant'e’ vero che nella
foto prima si vede Eritain a ciel
sereno e |'effetto & decisamente
bello (vedere per credere); non
siamo ai livelli di Quake 3o di
stpreme Snowboarding ma va
anche detto che intorno
all'Avatar c’& un mondo che vive
di vita propria tutto rigorosa

RUE WIRD LHEGLE

“luna Rosso guodagna, guadogne, guadagne... quanto abbiomo guadognate?”
“Cine, abbiome perse trecento metri” “Ah! Allora CAZZA IL TANGONEEEE!”
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| protogenisti di MDKZ, in origine, dovevane essere “Qualcosa di nuove”, “Un giocn” e “Del doccolata”. Poi lo trattativa
con la Kinder & follita e noi d ritrovieme sto sotlospede di Emmed Brown.

mente in 301! Se vogliamo
ezsere pignoli poi esiste nella
directory di UIX un file di testo
che confiene un valora che, se
madificato e sattato al massimo,
ti fa vedere le gesta di Gennaro
il panettiere abitante nell'isola di
ironte a Britain (e badate, non
sto scherzando) anche se ovvia-
mente a questo punto le presta-
7igni 8l riducono pesantemente
vicing ai 5-10 FPS.
Un'altra cosa detta in quella
recansiong e che francamente (e
decisamente e precisamente
nonche pesantements) non ho
capito, e quella riguardo
all"Avatar che si sveglia nel suo
etto: dico, MA STIAMO SCHER-
ZANDOZ?PPPer i Quelle
e come se fosse il training d
Thief o la primissima missione di
Starcraft; solg allenamento, la
vera avwwentura inizia non appena
entrati in Eritannia, qui finisce
Fagan e comincia Ascension.
Difetti grossi come balene azzur-
re in LVX ¢l 5000 ma non seno
assolutamente da ritrovare nal
motore del gioka (versione
1.18): sono I'lA dei nemici scan
alosa (e tutto cio che ne denva,
zombattiment inclusi) € la gia
discussa politica della Origin
yeramente infame) che pero ora
5| & riscattata almeno in parte.
Uitime due cose prima della fine:
1) Carl redattori mi avete vera-
nente deluso con guesta recen-
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gione ma voqlio rifarmi al noto
praverbio che dice: "Anche i pil
grandi pestano le merde”,
2) Un appello ai lettori di Z, utile
58 mi pubblicherete: ragazzi
andate tranquilli LIX & un capola-
voro, il miglior GdR d'azione
(anche [0 m'aspettavo quaicosa
dl piu ponderato da Richard
Garriott ma dobbiamo ammettere
che 1l termine piu calzante € que-
5t0, usato anke nella recensiong)
in circolazione, prendetelo e non
vi deludera (o senno’ tenete via i
soldi per Diablo 2 ma tenete
presente una cosa che valse
ormal 6-7 mesi fa per
frespasser: questo gioco, o sl
ama 0 sl odia. £ tutto & bella vol,
Boval

TERZA LETTERA

Carfssimo lettore, la questione of
Uitima IX e semplice, g e la
vado... BZZZ.., ora a spie. ..
BZZZGGGRAR. EN?!?! Non senti
come un'interferen, .. BZZ7-
GRARRSCARR... 'ome se qualcu-
ma... DRRRGRRRZZZ. .. 'olesse
entr....BZZ7. .. In guasta mail. ..
SCRRRARARRAA. .. Oddie, non tf
sen... SBRARA piul
DARRSGRARR ‘mbuto

SVRRRZZS “aniele Fiombi DRRR

GRAAAAUIUUM ‘onfindusiria
BYZUNCZBRTT. . .

C'e unad cosa che vogllo specifi-
care subito perche mi sembra

importante, ed &' il significato, oel

“GE"
Fc Zela utilizza ancora 1a vecchia
scala “scolastica” del vott, sem-
Micemente con un puniicing di
pit & fianco che ne apprafondi-
sc@ il valore, In questo senso
‘66" 8 pit che "6 1/2" g quasi
67", e ciog un gioco pil che
sufficiente o, “che presenta alcu-
ng facune che e minang 1a con-
cezione &0 1a giocabilita” - il che
g gsatfamente il vola cioe voreva
dargh.,
Per fare un aitro esempio,
Diplomacy deflla Hasbro (s non
fosse salfala la recensione per
motivi i spazio) avrebbe preso
417 Per guanto riguaraa i resto
deile obigzioni posso, parlare
defla versione of UIx che fo
recensita 1o, ovvero con applicata
la seconda patch.
* Quando dico che le "case di
Britannia sono dimezzate” non
parlo aell'effetfo nebbia, of per
58" comune e comprensibile, ma
oroprio of case raffiourate solp
per meta’, e che appaiono e
scompaiono ai botto quando si
rugta il campo. Wsivo.
Ma c'e di pig: alcuni elementt del
paesagogio apparivano © dopo
che erano stati calcolali elements
che sf trovavano alle loro spalle -
una roftura della “sospensione
dell'incredulita” per me inaccet-
tabife.
* Il manda non “vive o vifa pro-

pria” perche lo "scheduling” dei
Dersenaggi non giocanti non ¢ 8.
Su questo punto ¢'e stata una
¥erd e propna gara fra program-
matar e appassionat ar Ulima
per vedera chi riusciva a imitara
meglio Digone abbandonata da
Enea, ma ormal non si pud pio
tornare indietro,

* Che il falto che ["Avatar si sve-
gif nel suo letto sia una magagna
narrativa un pa’ imbarazzante o
ha ammesso Lord British stasso,

aggiungendo che & unm “lascito” di

guanda X avrebbe dovito esse-
re Ia prima parte di una saga di
aue gfﬂﬁ."‘ﬂ' (la seconda sarebbe
stata UX).

Cosa poi significhi nel deftaglio
fon lo 5o, ma mi sembrava
comungue strano che il “tutorial”

non fosse stato stato fafio magar

in un piccolo gungeon in
Hritannia nel guale Avatar riap-
pariva proveniendo da Pagan - la
funzione sarebbe stata la stessa
ma si sarebbe mantenuta la cog

UN LINK

renza narrativa.
i J"?J:{.I'J.-'El' go all affermazione esca-
iofogica “1)°, concordo perfetia-
enle con essa, ma a me weng
in mente quando penso ag aicuni
aspatti gf UIX A___ A Riguardo
all “2)", invece: carf leftor], ora
avele avulo due pareri, la scefta
g’ solo vostra! Ciao!
Vince
Ehm, io lo sto glocando strapat-
chato, ma il gloco continua a
insuftara ia mia GeForce con
scatti al imite dell’'umano (e
vabbe, fo sappamo che serve
una Voodoo) ma, quel che & peg-
gig, confinua impertemito a Uscir-
mi al deskiop senza ragione
apparents.
in maniera random, & assoliia-
menfe inaspefiata,
Ho deciso of metterlo da parte e
a attendere fempl mighion.
Tristerments, visto quello che
costata questa Dragon Edifion.
simone Soletta

CHE TI EVOLVE DENTRO

Ci ha fatto ridere ogni sera,
con |a sua comicita fout
court, intelligente e raffinata,
ma sempre comprensibile a
tutti, Ha dato alla televisione
quello che Mozart ha dato
alla botanica. Inventore di
(lasciatemelo dire) geniali ma
alla stessa tempo spontaned
tormentoni che ci hanno fatto
sudare chinotto dal ridere.
“Ma lo sa che lei & un bel
volpino?®, "Presto, che &
tardi!", "E" lui o non e lui?",
*50' stanco, so’ stufol®,
Sembra incredibile che possa

Luomo

{L"] [anno

Lm

gsistere dawvvero una persona fout courf come |'Ezione
(Greggiclone nazionale, un womo mezza giornata avanti a tutti,
Eclettico ed epilettico: show man, atiore, regista fout court, non-
ché ottimo coiffeur. Un genio, un umorista evoluzionista, un illu-
minista commercialista. L'inventore della comicita aziendale,
nonche defla penicilling. L'uomo che ha reso Mel Brooks un
moderno Jimmy | Fenomeno. Il re dei tormentoni, il Rick & Gian
della satira politica, il Polaroid del calcestruzzo, il brachidattilo di
Singapore, un po’ mamma & un po' gatto a nove code. Un parto-
ritora fout courd di freddure a raffica, che non sacrifica mal la
qualita delle stesse in funzione dell'indubbia alta quantita.
Woody Allen e Martufello avrebbero tanto da imparare da fui! £
anche Rita Levi Mantalcini, che guanto a comicita 'nsomma

. Ma Ezio & imparegaiabile: sublime quando ride, insleme a
tutti noi, delle battute autoprodotte, fiero quande si fa difensore
della povera gente, esilarante quando imita Maldini & Galliani.

Pit che un uomo, il bagnasciuga.
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..2VRAR ‘vindi SCARA ‘ocabilita
B7777GRRRDARR ttima IX.
Z0RRRZZE ‘nsomma il mig pen-
siero e questo, Ti e futto chiaro?
Cosa hal detfo?!?! Berefta mi ha
coperto il segnale durants futfa la
mia risposta?i?! E pure i malsdet-
to Wrastler sf @ messo in mezzo?
Ah sl ah?!?! Bene bene, questa g
f'ultima che mi fa, il Vince!
Ma fu guarda, c'e 1a sua Duna
parcheagiata proprio qua sotto. .
8 pol Ce ne sard anche per I'altro
soggetio, ze.

Gizmo

QUELLO CHE LE DONNE
NON DICONO

salve, mi chiamo Fabrizio, seguo
le pubblicazioni dello Studio Vit
dal 1986, ed ho sempre letto con
grande interesse |a rubrica della
posta, da quando si diceva "
(64 fa anche il caffé mentre lo
Zx & concime per chip”... Non @
che non vi abbia mai scritto, in
genere non ho gran che da dire
che non sia detto + o - bene
dalle lettere che trovo pubblicate.
Ripeto: sono un grande “fan”
della £ mall... Purtrappo in que
cto periodo mi trova un po’ splaz
zato dal modo di rispondere di
Gizmo, che trovo spesso delle
divagazioni sul tema piuttosto
che risposte mirate... Posto che |l
buon Gizmo ha il diritto di rispon-
dere come meglio crede e |l
dovere di soddisfare |'utenza
PcZeta, che senna’ che ci scrive
a fare alla £ mail. Mi sa che sono
rimasto froppo a lungo lontano
dal newsgroup & non mi sono
accorto del cambio di tendenze
nel modo di affrontare gii argo
menti... Non sto facendo facia
ironia, forse 10 o anche 2 anni fa
¢'era un altro modo di fare la
rubrica della posta... il fatio che
non mi ci riconosca pid tanto, al
limite, pud essera affar mio +
che di Alessandro, Quello che mi
ha fatto scrivera adesso, e che
mi trova solidale con Gizmo,
che non trovo affatto giusto che
e sue risposte siano giudicate
“superiiciali” e “non intelligenti™!
Non & vero, non lo sono, 10 sono
d'accordo con lui che le definisce
“poco seria, shilanciate, snob,
onanistiche, compiaciute”, potrei
agoiungere “sui generis, allarga-
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Curiosita cotastole: ol posto deflo screenshot di Thief dovewo esserd la fato i Fronk Zappa. Una sola porela: Selettocddentotel

te", magari pure “fueri tema”, e
un pa' “sfottenti®, ma che siano
delle risposte scame mi dispiace,
ma non sl pud dire... e s& 8l SC0-
moda a ribadirlo uno che onesta-
mente non le apprezza appieno,
Insomma... Fer cul, si abituino a
questa nuova fendenza | fettori
che si trovano in disaccordo con
'attuale conduzione della Z mail,
magari glielo facciano presente in
mado pit educato... avremo delle
cose da rimproverargl, ma non
credo cf sia da dire che siano
*stupide”. Saluti! :-)

Max Murdock

Caro Max, ti ringrazio per le belle
paroie, ma sopratiuiio per if fatto
che, dai, si awerte fontano un
miglio che la posta & place. E
anche parecchio. Su ammettilo: a
parte tutto If piace, neh? 5i che I
place, eceheccaspiol Buongustaio
malricolato che non sef altro!
Comunagie voglio efargire piiole o
saggezza a tuthi quelli che ¢ 'han-
na da criticare qui e 14, i probie-
ma sta futfo nel saper distinglers
quelio che “non mi va df laggere”
da quello che "e pessima”, Per
BSeMpI0, 10 o leggoe granche

vvenlien le opere ai Ludovico
Ariosto, mentre mi capita spesso
di interagire (Oddio, no... ora
aftacea a patfare come Francesco
Carla!!f A me una scure. Nd Sole)
con qualche libro df Clive Barker,
Forse ritengo fl secondo mighore
gel primo? Assolutaments no.
Non ¢'é paragone. E' Ariosto che
ruia! Trovo Ari un grande artista,
& Barker “solo” un brave scrittore.
Credo, senza falsa modestia, che
questo & cio su cw dovrebbero
rifiettere anche | lettord. Insomma,
magari uno snobba me preferen-
do, che so, Toammaso [Aguing,
Dante Alighteri, o magari anche
Ariasto stesso. Insomma dal,
avete capito dove voglho arrivare.
Penso che uno dovrebbe rifletter-
ci un po' su chi sia effettivamente
migliora, andando al di fa df
"guelic che leggo volentien”,

A me comunque & criiche catti-
ve interessano fing ad un carto
punto. Quando ¢'é qualcosa che
non mi piace, di sofifo tendo a
fiugiarmi mel mio mondo persa-
nale. Un magico universo che
abbiamo 5010 nol persgnge pam-
cotari, Ecco aftora che chiudo gif
occhi @ divenfo if capo of questo

mio mondo, Il ammazzo tutll
quedli che mi prendano in giro e
mi danno noial!! Li spedisco nel
foftuto inferno, grazie alla magi-
€8 aigbarda del monfi Kroglah,
che fio ottenuto defronizzanao I
malvagio Imperatore Skinjikhali!!!
E insiteme a me, & farmi compa-
g, il mio umico vero amico: Sir
Fipca, T mio oggelto psichico
favarito.

Un hipo davvero strambo amici,
perd fortissima, ehilf

E che ci voglio un sacchissimo

di banissime, of vogliol!!
E ora scusate se mi fermo gui, ma
fra mezz'ora mi operana. Hanng
gette che e I'uitima spiaggia:
godicl anni of analist buttati al
vento, E comungue dai, ridendo e
scherzando, | avete capito uttt
che fa Z-Mail non va intesa come
servizio o intratfeniments, ma soio
come Arte con tutll | erismi del
caso, La Z-Mail non wuole cam-
Diare il mondg. Quelio no.
Ma modificarlo si!

Gizmo

QUESTO MESE GIZMO

IL PEGGIO

DELLE BARZELLETTE
STUPIDE E CATTIVE
(Truly Tasteless Jokes)

di Blanke Knott

(iraduzione di Lorena Palading)
sonzogno, 142 pp., L.12.000
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MONDO Bt

n cura di Alessandro E:Hm

IL PROFUMO DEL 610CO

Una periferica che aggivngera una nvova dimensione al divertimento... e non solo

Gli esseri umani sono dotati di cinque sensi;
di questi, qual & il pit evocativo di tutti? E il
oitl sensuale? E quello pit coinvolgente?

Gia. .. l'odorato. .. Tutti gh altr sensi risve-
gliano qualcosa di razionale mentre I'odorato,
stranamente, colpisce direttamente ke emo-
zioni & gl istinti pid primitivi. E andando pid
nel prosaico, pensate al pane calda, oppure a
un croccante polko arrosto. . . cosa vi vieng in
mente di questi? Gia. .. il profurmal £ i arriva
direttamente 'acqualina in bocca. . .

Evitiarmo di scomodare Marcel Proust e la sua
“madeleing” nefla “Recherche du temps
perdu” & guardiamo al giomi nostr,
Lintrattenimento modemo non ha mal preso
in considerazione I'olfatto come un senso da
coinvolgere, se si eccettuano forse alcuni libri
tda bambini dotati di apposite superfici da
‘grattare” e "annusare” in corrispondenza di
ben precisi passaqqoi della storia. Tutte le
forme di intrattenimento e anche di arte si
SO0 sempee limitate, tfranne esperimenti par-
ticolari {I'ulimo concerto di Jovanotti, “Capo
Hom", denso di profumi), a due sofi sensi: la
vista e I'udito. | videogiochi sono stati i primi
a scavalcare la bamiera del “tatto” grazie alle
periferiche dotate di *Force Feedback™,
Adesso pare che | videogiochi stessi siano
finalmente pronti a superare anche il muro
gell olfatto: e in preparazione una nuova pern-
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terica in grado di gestire gl odon! Mon ridac-
chiate! Lo so che questo & il numero di
Aprile, ma nol non abbiamo Fabitudine o
confezionare “pescl per 1 nosin ketton, quind
quello che vi stiamo per dire @ assolutamente
vero. La Digiscents (raggiungibile all'indirizzo
Internet www.digiscents.com) ha presentato |l
prototing di un dispositive in grado di simuka-
re pli odori! || principio su cul si basa la mac-
chinetta & abbastanza semplice: ¢l sono 128
composti che vengono mescolati in varie per-
centuall e diffusi nell"ana circostante tramite
una ventola, sintefizzando cosi I'odare richie-
gho. In reafta le cose sono meno banali di
quanto sembi: il nostro olfatto e molto sensi-
hile ancha a minime sfumature @ a minimi
cambi nella miscela di molecols che ricona-
sciamo come “odore”. .. miscela che da
parle sua spesso contiens una quantita enor-
me di companentl. In et |l lavoro che sta
svolgendo in questo periodo la Digiscents &
guello di catalogare | vari odori & trasformarli
in un *file” (in cul saranno presumibilmente
indicati i dosaggi dei singoli composti. ., e
che quindi sara di piccolissime dimensioni)
che, una volta inviato all'apposito appares-
chietio, sia in grado di sintetizzare I'odore ori-
ninale. .. 0 almeno qualcosa che gli somigli,
|'apparecchietto in questions sl chiamera
iSmell g, come detio, ne & oia stalo presenta-

to un profotipo che ha, pil o meng, le dimen-
sioni di un telefono. | videogiochi sono esplici-
tamente uno dei campi in cui frovera impiego
'ISmell: pensate all'everiualita di agairand in
una palude, magari al buio, sentendo il carat-
terls.’rlpn sgradevole odore di acqua imputridi-

.. oppure sentire |'odore di polvere da
sparo dopo aver usato un fuckle. .. o ancora
'cdore di fomma surriscaldata durante i3
frenata in un gioco di corse. La Bidos ha
subito *annusato” la novita e si @ gia mosira-
ta interessata a questa nuova tecnologia. ..
Ci sono altri setton, nel campa dell'intratteni-
mento, in cul iSmell potrebbe dare |l megho
di 32: un DVD visto al computer potrebbe
accompagnare e immagini con 1 giusti odon,
oppure in un disco di musica i profurni
potrebbero essere usati per completare Fat-
masfera. Non parfiamo pol degli ambiti in cul
iSmell potrebbe divenire una vera e propria
miniera d'org; kA pubblicita e i web piu in
generale! Collegatewi al sito di un nistorante e
cercale di resistere all'aroma dei manicarett
se ¢i riuscite. .. per non parlare dell'immagi-
ne di una bella plzza fumante accompagnata
dal carattenstico profumo. .. Pensate anche a
una ditta di cosmetici che potra cost far
*testare” in diretta i propei prodotti ai poten-
ziali acquirenti. Per | progetiisti 0 paging web
sard sempre possibile includere un file “pro-
fumato” come background delle proprie pagi-
ne, CoSi Come per un innamarato inviare un
e-mail “floreale” alla propria fidanzata. Alla
Digiscents hanno fatto bene i propri calcoli, e
oltre ad aver lavorato duramente sullo studio
dell olfatto {per tirare fuon quaicosa di funzio-
nanta) hanno stretto una prima impotants
partnership con la Heal Networks, che inclu-
dera il software ScentStream nel notissimo
Real Piayer, il pil diffuso programma di ripro-
duzione audio e video In tempo reala per il
web. L'odore & dietro I'angolo: |'uscita
dell'iSmell, pronta per essere annusato, e
prevista per la stagione MNataliza. .. occhio a
rnon avera il raffreddore per quella data.
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PC| NEWS

Il Giappone impuzzisce! E arrivata la regina tanto attesa

FOLLIA PLAYSTATION 2

Dopa oltre cingue anni la mitica

PlayStation (Psx per gli amici) i avvia a
VIVere una serena guanto gloriosa vecchiala.
Messuna macchina da gioco & stata cosi
importants come lo & stata ka PlayStation: il
boom dei videagiochi & arrivato sottobraccio
con lo scatolotto di casa Sony. Oggi console
& PlayStation sono quasi sinonimi (con
buona pace delle case cha hanno fatto la
“stona” delle console, surclassate dal potere
di marketing della Sony). Come poteva, con
quests premesse, amvare in sordina sul
mercato la PlayStation 27 || Giappone &
Impazzito per 1a nuova console prima anco-
ra di averla vista all'opera. Sony aveva
annunciato di pensare di nuscire a venders

LN milione di Consale nel primi due glomi
ci lancio (a questo proposito, avevamo detto
DUE miliond il mess scorso, ma era un
nostro emrore) & ha mantenuto le promesse.
Le PlayStation 2 vendute tra ll 4 e il 5
Marzo sono state 980.000¢ La console ha
iniziato le vendite il sabato mattina, ma la
folla ha cominciato ad assembrarsi fin dalla
sera di venerdi, con alcune incredibili ecce-
Zioni che hanno atteso ben 36 ore davanti
al negozio. Curiosa I'eccezione di Hokkaido
dove coloro che avevano prenotato 1
Console nei negozi hanno potuto ritirarla a
mezzanotie & un minutol Come era prevedi-
bile la PS2 si & esaurita subito quasi dap-
pertutto, non cosi i giochi disponibili, visto

che | negozi avevano fatto enormi scorte di
questi. Nelta scatola della console si trova
gid il Dual Shock 2 (il discendente del con-
trofier analogico disponibile per Psx) e una
Memory Card da B Megabyte che contiene
anche il driver per la gestiong del lettore
OVD. Purtroppo | primi acquirenti hanno
avuto una non troppo piacevole sorpresa: le
Memory Card erano difettose! I risultate era
che ARidge Racer V corrompeva | dati salvati
sulia scheda. .. compreso il driver DVD ren-
dendo la P52 incapace di visualizzare | film!
... Doops.... Tra I'altro il gioco pit venduto
all'uscita della console dovrebbe essere
stato proprio Aidge Racer V. Le previsioni
delle Sony per la nuova console in certi casi
sembrano sfiorare la fantascienza: il prossi-
ma anno si pensa di rendere possibile il col-
legamento delia console alla rete costituita
dalla televisione via cavo ad alta velocita.
Con quasta rete (che evidentemente per-
mette |3 bidirezionalita) sara possibile acce-
dere a Internat tramite PS2, nel frattempo
perd Sony renderd disponibile un accessorio
in grado di permettere la connassione ad
Internet tramite Il cellulare (guestione d
pochissimi measi),

Una curinsita: un acguirente stranierg inter-
vistato da un giomalista ha affermato candi-
damente che era I per portare la console a
Taiwan per studiarla e tentare di crearg il
chip pirata! Un altro effetto dell’enorme
“hype” suscitato; alcune console sono state
vendute ancora nuove sui siti di aste infor-
matiche, con un enorme realizzo per 'ac
quirente ornginale. Le PSZ che sono arrivate

CHI L'HA VISTA?

“Ho potuto dare una prima occhiata alla nuova console non appena & giunta in un negozio
della mia citta e deva dire che il look che tanto avevo odiato nelle foto si riscatta prepoten-

temente nella visione dal vivo. Non cosi, purtroppo, 1 primi giochi, che mi hanno abbastan-
za deluso. Il problema principale e quello del *flickering”, ossia un tremolio piuttosto persi-
stente che e dovuto al mancato utilizzo dell’alta risoluzione in Aidoe Racer Ve Strest
Fightar EX. In pratica la risoluzione ufilizzata ricorda i famesi interfacciamenti delle alte riso-
luzioni PAL di Amiga. | giochi, in generale, hanno un odore di “lavori in corso” piuttosto
consistente, ma si tratta sempre & comunque i pime uscite: avremo modo di vedere neai
mesi a venire quali saranno le reali possibilita del nuova hardware Sony”.

Simone Solettn
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in ltalia, tanto per fare un paragone, tramite
importazione paraflela sono state messe in
vendita a cifre che, in alcuni casi, hanno
raggiunto anche 1 due milioni & mezzo di
lire! Oltre tre volte il prezzo originale. Che
dite. .. meglio aspettare no?

LE SPECIFICHE
TECNICHE

NOME PRODOTTO
PlayStation2

PREZZIO SUGGERITO

(in Giappone)

39,800 Yen (circa 750.0040 lirs

0 386 Euro)

DISPONIBILITA

4 Marzo 2000

ACCESSORI INCLUSI

Dual Shock 2° controller analogico
Memory Card 8MB

Connettore AV Multi cable
Connettore di alimentazione

Disco di Utility

DIMENSIONI

301mm x 178mm x 78Bmm

PESO

2.1 kg

MEDIA SUPPORTATI
PlayStation? CD-ROM, DVD-ROM,
PlayStation CO-ROM

FORMATI SUPPORTATI

Audio CD, DVD-Video
INTERFACCE

2 porte Joypad

2 slot per Memory Card

Uscita per il cavo AV

Uscita oftica digitale

2 porte LISB

i.Link (IEEE1394)

Siot per scheda PCMCIA Type i
HARDWARE

CPU 128 Bil "Emetion Engine”
Frequenza di Clock 294,912 MHz
Memaoria 32 MB

Chip grafico "Graphics Synthesizer” fun-
Zionante alla frequenza

di 147,456 MHz

Memoria grafica VRAM 4 MB
sonoro SPUZ con 48 voci integrate piu
software

Memuoria per il sonoro 2 MB

IOP 'O Processor

CPU Core PlayStation CPU+
Frequenza di clock 33,8688 MHz o
J6,864 MHz

|OP Memory 2 MB

Lettore CD-ROM 24X e DVD 4X
R ———————
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Il dopo Ultima Online 2 si preannuncia scottante

}

Gli occhi di molti sono puntati sul prossi-
mo Uitima Onling 2. | pensien di Garriof
sono gia ben oltre: in una recente intervi-
sta apparsa sulla rivista online italiana
Mextgame. it (www.nextgame.it), Lord
British ha svelato alcung interessantissi-

me novita sul gioco a cul comincera a
lavorare tra pochi mesi, che sara di fatto
il successore di Uitima Online nel mondo
dei giochi multiplayer di Massa & su cul
Garriot punta per rivoluzionare nuova-
mente il mercato.

IL RITORNO DI
LORD BRITISH

Questo nuovo gioco, che come ha fatto
Garriot chiameremo in codice “X”, awra
un'ambientazions futuristica in stile Blade
Runner o Il Quinto Elemento e una strut-
tura completamente nuova.

Garriot dice che “X & piv che una sempli-
ce realtd alternativa, X & anche un vero
gioco di narraziong, ed @ comemporanea-
mente un mondo MMP come UQ ed ha
‘missioni’ che tu svolgl con If fuo party” 8
ancora "X non & basato sull’avanzamenio,
ma sul confributo creative e sull'evoluzio-
ne defla storia”,

Un'idea nuova & non una semplice evolu-
zione come sara U0Z, un gioco in cui |'a-
spetto dei personaqggi cambiara a secon
da del loro comportamento, & |'atmosfera
dei luoghi sara fortemente determinata
dal tipo di persone che ci vivono
Rivoluzionaria 'introduzione della possibi-
lita di guadagnare soldi ver per i giocato-
ri: potranno aggiungere storie o realizzare
lavori artistici e venderli in cambio di
gualcosa. A una precisa domanda, Garriot
ha risposto; “Molte persone lasceranno il
loro vero lavaro e vivianno per tulto il loro
tempo mel mondo virtuale che io sto
creando”. Inquietanta o fantastico?

Angelina Jolie pronta a farsi la treccia

TOMB MOVIE |

E' armai parecchio tempo che si paria del film di Tomb Raider, ma per ora tutio e

rimasto nella nebbia pid assoluta.

Non parliamo poi del nome della protagonista destinata a indossare | panni della

coraggiosa archeolega: i soliti bene informati hanno tirato fuor tutte le attnici di
Hoolywood e anche qualcuna in pid... Finalmente un po' di nebbia si e dissipata e

Lara Croft ha un volto... e che volto!

L attrice scelta per la parte sta vivendo un momento di grande successo grazie

alla nomination agli Oscar ricevuta per “Girl Interrupted”: si tratta di Angelina
olie. Nata nel 1975, I'attrice @ |a figlia del famosissimo Jon Voight &, per assi-
~urarsi la parte, avrebbe sconfitto la concorrenza di un’altra "bellissima’;

Catherine Zela Jones,

£

formosa, bellissima non e mal stata.
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ueste ragazze sono pure troppo belle per interpretare Lara che, per guanto
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Il paradiso
del multiplayer
e una refe lotale

SONY
INTEL
VANNO
IN LAN

sony & Intel hanno siglate un accordo
che potrabbe preannunciare un gros-
50 “flop”, ma che potrabbe anche
cambiare il nostro modo di giocare
antro pochi anni. Come ricorderete
dallo speciale pubblicato pochi mesi
fa, il "LAN party” esalta all'ennesima
potenza il gioco in multiplayer; ridu-
cendo a zero | costi di connessione
ed eliminando i ritardi (i cosiddetti
“lag") che colpiscono il gioco via
internet. Un gruppo di amici dotati di
computer puo farsi una rete locale
con una spesa veramente trascurabile
nspetto ai vantaggi ottenibili. Sony sta
decisamente puntando in questa dire-
zione estendendo il concetto al di
fuori del mondoe PC (& da grande pro-
duttrice di console & di elettronica
non poteva fare altrimenti). Il colosso
giappanese pare deciso a essera pre-
sente quando esplodera il fenomeanao
delle LAN "casalinghe™ che connetie-
ranno console, apparecchiature alet-
troniche e TV digitali, Coma si nota
tutto questo estende il concetto di
"home-LAN" molto al di |a del video-
gioco o della connessiong tra compu-
ter: immaginate di avere le vara
apparecchiature elettroniche connes-
se in rete € in grado di scambiarsi
informazioni & comandi tra loro.

La prima partnership messa a punto
dalla Sony e quella con Intel.

Tra 'altro Intel dovrebbe mettere a
punto una piccolissima espansione di
memoria adatia a vari dispositivi alet-
tronici destinata al trasferimento di
file, musica ed Immagini.
Immaginiama che un tale oggetto serva
per portarsi dietro | propri dati esterna-
mente alla LAN. .. Curioso: in guesto
caso la tecnologia per fare i tutto cl
sarebbe gia adesso... ma manca anco-
ra nell'acquirente la mentalita da vera e
propria “casa del futuro”.

AELLE [REH|
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Collezionisti all’arrembaggio: arrivano le edizioni speciali

SCATOLE DA COLLEZIONE

|'appassionato di videogiochi non & diverso
da futti gli aitri; appena esce un titoko che gli
suscita ['acquoling in boceca non guarda |l
prezzo e DEVE acquistario appena disponibi-
le. In realta 'atiesa spesso permette di fare
buoni affari: si pud acquistare un gioco usato
pagandolo la meta, oppure si pud attendere
I'uscita delle edizioni economiche (g "bud-
get") che con una confezione un po’ pil
compatta permettono di risparmiare parecch
biglisttoni. La terza opportunita & che I'attesa
porti a trovare autentiche edizioni speciali, sa
non da collezione, ad un prezzo veramentes
molto interessanti. Tra gl esempi potrei citare
Balgurs Gate (uscito in edizione specials
insieme all'espansione Taies of Sword Coas
0 Hai-Lite (uscito in edizione “gioco dell'an-
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no' insieme a Team Forfress Classic, 'inno-
vativa espansions multiplayer). Tra i fitoli
destinati alla “confezione speciale”, due ven-
gono dall'interpiay, in particolare Fregspace 2
Uscird come Freespace 2: Sim of the Year
Edifion, comprendente 10 missionl aggiuntive
sviluppate dagl utenti, alcune missioni di
Frepgpace 1 importate nel nuovo, una nuova
missione multiplayer e materiale aggiuniivo
{immagini, sfondi, suoni), Oltre a quesio awre-
mao un fitolo per gli appassionati di Star Trek,
la odd Edition di Starflegt Command, com-
prendente alcune missioni aggiuntive che ne
prolungano |a longevita. La Eidos da parte
5ua ci propone |'ennesima versione della sua
gallina dalle uova d’oro:; Tomb Raider Trilogy,
in cui vedremo ta famosa Lara Croft nei primi

tre capitoli della fortunata saga. Si dice sem-
pre che la fretta sia cattiva consigliera. ..
Paradossalmente un gioco ha successo per-
che gli appassionati “puri” lo acquistano
appena esce. .. Proprio lom, che meritereb-
bero I'edizione speciale per la loro passione,
51 trovano ad avere l'edizmone originale. .
lasciando la “chicca” agli altri... Non e un
caso che titol di sicuro successo (come
Uitima 90 Quake 3 siano usciti subito in edi-
zZione limitata speciale. .. proprio per i fan. Su
questa linea si inserisce I'utima novita dalla
Blizzard: Diabio 2 Collector Edifion sara
un'autentica ghiottoneria per tutfi gli appas-
sionati, Pensate che la scatola conterra: il
gioco su 4 CO, un DVD con un filmato a
schermo pieno di 24 minuti, la colonna sono-
ra-con 70 minuti di musica, un gioco di rucko
“carta e penna” della Wizardry of the Coast
basato su Aovanced Dungeon & Dragons,
infine il manuale firmato dal team di sviluppo.
Leccatevi pure | baffi; tutto questo verra
messo in vendita negli USA ad un prezzo di
60-70% (qualcosa meno di 150,000 lire).
incidentaimente vi posso anche dire che
I'uscita di Dfablo If e prevista per | primi di
piugno. Affrettatevi a prenotarla se siete
inferessati. .

Carmack in difesa del GPL

L'IRA DI

La id Software, creatrice di giochi famosa
in tutto il mondo per il suoi sparatutto 30
{tanto per gradire: Wolfenstein 30, Doom,

PR
TR
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QUAKE

Ooom 2, Quake, (uake 2 e (uake 3:
Arena) ha |'abituding, trascorsl alcuni anni
dall'uscita di un titolo, di rilasciarlo sotto
GPL (GNU Public Licence), la licenza di
pubblico dominio della Free Software
Foundation. In pratica il codice sorgente
viene rilasciato come fosse di pubblico
dominia, permettendo a chiungue di modi-
ficarlo a patto che il risultato del suo lavoro
5ia reso ancora una volta accessibile a
tutti, Sostanzialmante e 1a licenza con la
quale e stato sviluppato Linux: chiungue

pud mettere mano al codice a patto di non
mantenere sagreto il proprio lavoro

Pachi mesi fa John Carmack, gran capo
della id, ha reso disponibile il codice di
Quake, invitando tutti | licenziatan a fare
altrettanto. Cosi non & stato fatto: gli autor
del progetto Cuakelives si sono nfiutati di
procedera in 1al senso dicenda che anche
koro avevano °i boro dinitti®, Mon |'avessero
mai fatto! Carmack stesso ha minacciato
esplicitamente: o |'abbandono immediato
del progette accompagnato dal rilascio del
codice dell’ultima versione oppure imme-
diate conseguenze legali, con |a id pronta a
finanziare qualsiasi iniziativa intrapresa
dalla Free Software Foundation.
Evidentemente Carmack “fragga” anche
nella vita reale!

LE CLASSIFICHE
ITALIANE
E STATUNITENSI

R EEEEEES S S EREEEE o EEE

Iniziamo con la classifica di
COMPUTERONE (wwvvw.computerong.if),
relativa alla settimana del

12 marzo; irompono The Sims

g Il Manageriale di Formula 1 che,
guarda caso, arriva in contemparanea
con il mondiale . ..

1.  The Sims

2. Grand Prix World

3. Superbike 2000

4. Nox

5. Ultima 9 Ascension

6. Hali-Life Opposing Force

7. Police Quest Swat 3D

8. Final fantasy Vil

9. Scudetto 99/2000

10. Foothall World Manager 2000
11. Rally Championship 99/2000
12. Age of Wonders

(LA R E R ENNEENEREEENENENERNENNSENRENER-RSEHNH;NH;N]

(Juesta invece e la classifica Mensile
di PCDATA relativa 2 gennaio 2000

1. Who Wants To Be A Millionaire
2. MP Roller Coaster Tycoon
3. Age Of Empires II; Age of Kings
4. Centipede
4. Parker Brothers Classic
Card Games
6. Milton Bradiey Classic Games
f. Starcraft
8. Quake lll Arena
9. MP Roller Coaster Tycoon
Corkscrew Follies
Tanto per dare un risultato diverso
vi fornisco |a sorprendente classifica
delle schede video di PCDATA per
gennaio 2000
Ci si nferisce al mercato retail (quello
degli acquirenti casalinghi) & non al
mercato OEM (quello degli assembla-
tori} dove invece 3dfx non e certo fa
dominatrice.

1. 3dfx Voodoo3 2000 16 MB PCI
2, 3dfx VoodooZ2 1000 12 MB PCI
3. 3dixVoodoo3 3000 16 MB PCI
4. ATl Xpert 98 Rage Pro Turbo
PCI 8 MB
5. 3dfx Voodoo3 3000
16 MB AGP
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Finalmente I"annuncio ufficiale Microsoft

X-BOX C’E

Esiste.. non esiste. .. esce... ma quand'e-
sce.. . A fnga Micrasaft ha mantenuto un
comgpieto riserbo sulia console che dovrenbe
garantire il successo dell'azienda di
Redmond nel mondo dei videogiochi. C'era
addirittura chi dubitava dell'esistenza dello
scatolotto, Finalmenta @ arrivato |'annuncio
ufficiale insieme alle specifiche tecniche. Nl
portatore dell’annuncio & stato Il gran capo
in persona: Bill Gates. Sostanzialmente A-
Box non & altro che una PC-Console!

SPECIFICHE
TECNICHE
X-BOX

CPU: Intel da 600 MHz

CHIP GRAFICO: Nvidia (non dovrebbe
comunque essere un GeForce 256, ma
un chip 3D sviluppate in futuro. .. forse
il chip NV25)

MEMORIA:

64 Megabyte compresa quella video
Chip audio 30

Hard Disk (I!l) 8 GB

Lettore OVD 4X

Porta di espansione

4 porte per il controller

Connettore Audio/Video proprietano
Porta Ethernet da 100 Mbps
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Le specifiche tecniche, come potete vedere
nel box apposito (anzi nell"™X-Box apposi-
to...), sono da PC di fascia afta, con tanto di
hard disk! Inutile far notare come I comver-
sioni da PC a X-Box si riveleranno moito
semplici; anche se Microsoft ha fatto notare
che non vede x-Box e PC in concorrenza,
visto che i giochi da computer e i giochi da
console appartengono, normalmente a tipo-
IGQlE decisameants diverse (2 non si puo dar-
gh torto. .. finara). Microsoft ha subito coin-
volto una grossa quantita di sviluppaton nel
suo progetto, accanto a grossi nomi abrtuak
del mondo PC, spiccano 12 Konami e la
Capcom da sempre legate al mondo console
*Made in Japan®, La prima curiosita e che
I'annuncio delia Microsoft & stato unautenti-
ca sberla per AMD: le prime specifiche tra-
pelate dicevano che X-Box avrebbe montato
un Athlon 600, ma molti erano rimasti sor-
presi di fronte alla possibilita che Bill Gates
voltasse |a spalle all'alleato di sempre Intef
{ricordate il "cartello” Wintel?). .. ora le cose
sembrano ritornate “a posto” e X-Box mon-
tera una non meghio spacificata CPU a 600
MHz. .. pero si sa che dovrebbe essere di
intel (vista la scarsita di dati nlasciati da
Microsoft slamo comungue costretti ad
usare il condizionale). Molti osservatori riten-
gano che sard un Pill, ma di qui a 18 mesi
questa sarebbe una CPU obsoleta. Grosse
perplessita invece suscita la data di uscita; si
parla della stagione natalizia del 2001! Non

Ancora una rivoluzione dall’Inghilterra?

ADDIO
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capiamo perche sia necessano andare cosl
in 1a, visto che il sistema &, a ttti gli effett,
uno stracollaudato PC, assemblabile gia oggi
stesso, sia pure con componanti meno
potenti. Gates prometite una capacita grafica
doppia rispetto ai concomenti ed e ovvio che
sta pensando alla PlayStation 2 appena
lanciata (e sul sito Microsoft ci si lancia in
confronti, abbastanza gratuitl, tra | dus
hardware): questo perd non vorra dire
necessariamente successo di vendite, visto
che la concorrenza (nelia fattispecie PS2 e
Dreamcast, mentre il Dolphin & ancora,
pericolosamente, awolto nelle nebbia. ..
tanto che rischia di uscire in contempora-
nea con la macchinetta di Gates) sara gia

|'ltalia & gli Stati Uniti sono agh antipodi dal
punto di vista del'accesso a Intemet. Megli
LISA le telefonate sono gratuite mentre s
paga un cangne per |'accesso alla rete, in
Italia i pagano le telefonate mentre I'accesso
& gratuito. Tutto questo awiene da pachi mesi
gui da noi, ma la cosa & originanamente parti-
ta dalla Gran Bretagna, pnma paese dove le
freenat hanno preso piede. Adesso alcuni pro-
vider inglesi hanno deciso, in accordo con e
compagnie telefoniche, di offrire un accesso
"flat” in cambio di un canone fisso. .. ossia
secondo | modelo statunitense. MNon sappia-
mo se a qualcuno verra queste idea anche in
talia, ma di sicuro dovra farko con un canonge
inferiora: in UK chiedono 80 Euro (circa

saldamente insadiata nelle case degll utanti
per quella data. Se non ¢i saranng cambi in
corsa la Microsoft rischiera di far uscire
una macchina gia obsoleta. .. A mena che
non sia stata una scelta precisa progrio per
evitare di sovrapporsi al mercato PC: tra
diciotto mese | PC saranno molto piu
potenti dell’X-Box.

Comungue si pub solo tacere e attenders d
fronte ad X-Box: [a potenza di marketing
della Microsoft & gigpantesca (probabiimente
nuscirabbe a vendere, a un certo pubbico,
anche una scatola di legno con una lampa-
dina dentro) e per di-piu |'hardware
Microsoft 8 sempre stato di pnmissima
gualita. Diciotto mesi perd sono tant,

150.000 lire), da noi con poco di pit o si
paga un accesso full time ADSL a 640 kb al
secondo in download. .. una specie di sogno
insomma. .. Senza dimenticare che da poco
gli utenti milanesi (ma dovrebbe estendersi
anche al resto di talia) possono usufruire d
Nopay (www.nopav.it) il provider che per-
mette di collegarsi tramite un numero verde
gratuito in cambio di un po’ di pubblicita a
schermo. Infine, proprio in questi giomi si
parla di una possibile taritfa “flat” offerta
anche in falia da Infostrada, E' veramente
imperdonabile, al giorno d'oggi, non essere
connessi alla rete. .
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Un mese caldissimo per La Microsoft

L'HARDWARE

E IL SOFTWARE

DI BILL GATES

Strategir:
Commander

Mon wi sorprenda troppo la quantita di
annunci per il mondo videoludico rilascia-
ti dalla Microsoft in guesto mese (X-Box,
anteprima DirectX 8 ecc.); c'é un motivo
per tutto guesto, Il "Microsoft
Gamestock”, I'annuale presentazione per
la stampa che si tiene ogni anno a
Seattle. A questo si & aggiunta la Gaming
Developers Conference (nella quale ¢'é
stato I'annuncio di X-Box), Stavolta I'im-
pegno della casa di Redmond nel campo
dei videogiochi @ veramente notevole. ..
Mon & difficile pronosticare che i grossi
nomi del videogioco (Electronics Arts, Ubi
Soft, Activision, Eidos, Interplay e compa-
gnia bella) ben presto dovranno fare i

conti con Bill Gates. Iniziamo dal
Software: Midtown Madness 2 e
Motocross Madness 2 saranno i seguiti
dei due omonimi giochi di corse (ricordia-
mo che il primo simulava la guida all'in-
terno della citta mentre il secondo era il
gioco i motocross pensato per essere
giocato con il joypad Sidewinder
Freestyle, con il quale infatti era in
“bundle”).

A fing 2000 potremao mettere le mani su
MechWarrior 4, ennesimo capitolo della
saga di MechWarrior, incentrata sulle
pattaglie combattute da enormi robot
{appunto i “mech"); sempre a proposito di
robot aspettate Mech Commander 2 per
I'inizio del 2001. Tanto per esagearare
sono gia stafi annunciati due titoli della
serie sportiva di Microsoft {ancora “segui-
ti, naturalmente); il primo @ MS Baseball
2007 e presumiblimente, in Italia, incon-
trera pochissimo interesse; |'altro titolo @
invece |l fiore all'occhiello della produzio-
ne sportiva Microsoft, ossia quel Links
20017 che appartiene al ciclo dei giochi di
golf piu famosi del pianeta. Inoltre, per gii
amanti del simulatori di valo, € in arrivo il
Combat Flight Simulator 2. Finito? Ma
nemmeno per idea, ora tocca all'hardwa-

Il titolo Origin continua a rappresentare un must

IL RECORD DI
ULTIMA OLINE

Non e difficile capire perche alla Origin
abbiano deciso di completare in fretia e
furia il loro Utima Ascension per dedicarsi
alla preparazione di Uitima Onling 2. A fing
febbraio alla Origin hanno annunciato il
famosissimo gioco on line, datato 1997,
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aveva superato la soglia di 150.000 utenti!
Pensate che tutta questa popolazione &
pagante e scuce una decina di dollari al
mese. Fatevi due conti da soli, .. si supera-
no i tre miliardi di lire in quest'ultimo mese.
Come gia detto tempo fa ad aprile dovreb-
be rendersi disponibile I'ultima espansione
per Litima Online (proprio “'ultima” ... il
prassimo passo dovrebbe essere Uifima
Online 2, si chiamera Renaissance e, tra le
altre cose, raddoppierd |a quantita di terre
emerse utilizzabili, Naturalmente gli utenti
registrati potranno scaricarsela comoda-
mente. ..

rel La prima cosa che salta agli occhi e
la cuffia stereo dotata di microfono da
usare in congiunzione con i titoli che per-
mettono la comunicazione vocale, la
SideWinder Game Voice... 8 non & un
caso che le DX8 adesso supporting in
maniera nativa la comunicaziona multi-
player,

Altra periferica in vista  la nuova versio-
ne del joystick dotato di ritorno di forza,
chiamata molto semplicemente
Sidewinder Force Feedback 2 in questa
nuova leva di comando il sistema di ritor-

no di forza dovrebbe essere pil realistico
e preciso. Infing ¢'e una nuova periferica,
da comandare con la mano destra, che
dovrebbe consentire di rendere pil
immediati i comandi dei giochi controlla-
bili via mouse &/o tastiera: si chiamera
SideWinder Strategic Commander, avra
sei tasti programmabili, tre tasti “shift”™ e
un interruttore a tre posizioni; sara quindi
in grado di replicare ben 72 diverse com-
binazioni di tasti! Microsoft sta gonfiando
i muscoli... & sembra essersi allenata
bene prima...

LA MAGLIA NERA

Questo mese & quasi banale I'assegnazione della duplice maglia nera; ne ahbia-
mo gia parlato nel corpo delle news e quindi mi limiterd a un minibox. La prima
va alla Sony: non si puo mettere in circolazione una console stra-attesa come la
PS2 e scoprire subito dopo un incompatibilita della Memory Card con uno del

fitoli di punta come Ridge Racer V.

Le voci si sono inseguite: si e detto che la Sony avesse intenzione di ritirare tutte
le memory card cosi come si e smentito che tale ipotesi sia stata anche solo

presa in considerazione.
Il giudizio perd non cambia.

La seconda va alla Blizzard: Warcraft 3 poteva essere qualcosa pit che una ven-

tata di novita nel mondo videoludico.

Cosi non sara & non pessiamo che esserne delusi: non hanno avuto |l coraggio

per lentare una nuova via.
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Un po’ di soccer per giocatori affamati

TUTTE LE NOVITA’

DAI CAMPI DI CALCIO

Videocalciatori di tutta ltalia a rapporto: pro-
testiamo energicamente per I'assenza di
giochi di calcio da ormai ben SEl mesil
Dopo AIFA 2000 non 8i & pil visto nienta.
Va da sé che, a defta di molti, FIFA 2000
non sia pol questo gran che come gioco di
calcio: divertentissimo, ma essenzialmente
arcade e senza alcuna vellgita simulativa,
Se desidearate il calcio allo stato puro I'unica
soluzione & ripiegare sulla Playstation con il
su0 155 Pro Evolution. Eppure dobbiamo
ancora da valutare I'edizione 2000 di quello

che, nel 1999 s| propose come ['unico
gioco in grado di attaccare il predominio di
FiFA su PC: Uefa Champions League. In
realta il titolo non riusciva a proporsi come
alternativa simutativa a FIF4 ed era meno
interessante come arcade... ma era
comunque un buon lavoro, Uefa Champions
League 2000 sta per amrivare sui nostri
monitor e, benché dalla press release non
si nesca assolutamente a capire se | miglio-
ramenti siano solo cosmetici o no, lo atten-
diamo con grande curiosita.

Questo mese sembra perd che Eidos, 300
& Infogrames si siano dati appuntamento:
se Eidos si e lanciata sul calcio giocato, le
altre due ¢l costringeranno a sedercl in
panchina.

Usciranno, quasi in contemporanea, due
manageriali calcistici che si scontreranno
(& il caso di dirlo) sul campo. Sono, appun-
to, manageriali e come tali entrambi pro-
pongono cose abbastanza simili; gestione
completa, anche economica, del team
(all'inglese, tanto per capirsi), possibilita di
vedere la partita giocata 0 solo una sua
descrizione testuale, controflo degl allena-
menti eccetera.

Il titolo della Infogrames si chiamera Uefa

Il Film di fantascienza dell’anne diventa un videogioco

PRI TV AT ET T
1!'!1*! 8 LLATH MBI l‘-i

| i
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ARRIVA “THE MATRI

The Matrix & stato uno dei cavalli da bat-
taglia defla Warner Bros nell'attuale (o
dovrei dire "passata”) stagione cinemato-
grafica. |l film ha fatto ancora piu pariare
di s& quando & uscito in versione DVD,
offrendo una gualita e degli *extra” diffi-
cilmente riscontrabili negli altri titoli sul
mercato

Da un accordo tra Warner Bros e
interplay nascera il videogioco omonimo,
The Matrix appunto.

otate gia pensando che, come awiene
spesso in questi casl, la trasposizione
informatica rischi di non essere all'altez-
za? Shagliato! Interplay ha convinto

Manager 2000 e ci permetiera di prendere
il controllo di quasi tutti | club europei di
serie A e B; il gioco 300 invece, sviluppato
dalla ANCO, & Calclo Manager 2000 e, sulla
carta, si presenta pil interessante.
Beninteso: maaari poi il gioco ci smentira,
ma questo titolo & stato sviluppato con
I"aiuto di alcuni importantissimi tecnici della

premiership inglese e promette di avere
una credibilissima LA nella gestione delle
squadre avversarie. Aspettatevi quindi
cambi in corsa per contrastare una vostra
azione o magari per sfruttare il punto debao-
le scorto dal PC nella vostra squadra

Lerto. se sl desse ascolto alle prass release
tuttl | gliochi sarebbero favolost. . .

g e e e R —

Warner Bros mettendo sul tavolo delle
trattative uno dei sui team di punta per la
preparazione del titolo, la Shiny di Dave
Perry.... Gia... proprio quelli di MOK, di
Messiah e del futuro Sacrifice, Pensate
cha fino all'ultimo erano stati in lizza la
Bungie West di On/ e Hideo Kojima di
Metal Gear Solid

Il titolo dovrebbe uscire in contempora
nea con il film The Matnx 2, anche per-
ché Shiny ha assicurato di potersi mette-
re al lavoro da subito.

Speriamo che tutto cid non ritardi ulte-
riormente Messiah... Ma no. .. dovrebbe
@ssere quasi pronto. ..

La 3D Realms si copre per I'E3

Il E DUKE

FOREVER?

Sono ormai vari anni che si parla di
Duke Nuxem Forever, sequito dell’ottima
Chike Nukem 30 che tanto successo ha
avuto grazie alla sua vena ironica. Le
voci sul maleducato "maring” si fanno
sempra pil preoccupanti: niente Dyke
Nukem all'E3. 3Drealms ha annunciato
I'intenzione di non mostrare niente del
proprio gioiello (e nemmeno di Max
Fayng se non qualche filmato. A questo
punto molti osservator iniziano a pensa-
re ¢he |l gioco, per essere cosl ben
nascosto, rischia di NON essere poi quel
titolone atteso da tutti.
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Clamorosa decisione della Blizzard: si torna al classico

WARCRAFT 3:
RITORNO AL PASSATO

La nostra news di aperiura dello scorso
mese riguardava l'innovative Warcraft 3
della Blizzard. Un gustoso mix tra i generi
strategico & gioco di ruolo ne avrebbe fatto
un titolo veramente innovativo. Come avre-
te notato fa foto allegata era scandalosa-
mente piccoda e non sl vedeva niente. In
realta e foto allegate erano ben TRE in alta
risoluzione ma la news era troppo lunga e
nan & rimasto spazio per le foto... ed & un

bene. Almeno non vi state mangiando le
mani come stanno facendo tutti quelli che
le immagini le hanno viste bene: sulla rete
per aicuni giorni non si @ parlato di altro!
La Blizzard, proprio in contemporanea con
I'uscita nelle edicole del numero di Marzo
(quale amaro tempismo) ha deciso di but-
tare tutto all'arial | team di sviluppo (non si
tratterebbe quindi di una decisione imposia
dall'alto) ha preso una decisione clamoro-

Il colosso americano si assicura la sofiware di Spielberg

DREAMWORKS AMD VA SUL MOBILE

Per anni AMD si & accontentata di raccogliere le briciole del gigante Intel. | vari 486,
K5 o K6 prodotti da AMD erano processori che avevana lo scopo di raggiungere la
fascia di utenza economica, quella che Intel non considerava interessante perche poco
redditizia. In effetti | suddetti processori di AMD non erano adatti per le applicazioni pit

PASSA AD EA

La Dreamworks Interactive non & forse una delle Software House pit note del
panorama videoludico, ma non & nemmenao I'ultima: la sua storia, se non andiamo
arrati, inizid pubblicando lo scadente The Neverhood sotto etichetta Microsoft, Da
allora ne hanno fatta di strada, soprattutto nel settore PlayStation (Medal of Honor

tanto per citare un fitolo)

Adesso la Dreamworks @ a tutti gli effetti una branca dell’'Electronics Arts, Non
sono stati resi noti | termini dell’accordo che ha coinvolto due tra i nomi pil grossi

dell'intrattenimento; Steven Spielberg e Electronics Arts. Gid.. Steven Spielberg. ..
& lui il fondatore della Dreamworks! Sorprendente che rinunci al mondo dei video-

giochi, vero?
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sa: Warcraft 3 torna ad essere uno strate-
gico puro! GIi elementi di GdR verranno
decisamente ridotti se non eliminati, il
gioco tornera a svilupparsi a missioni e
non con un “plot” unico. Dulcis in fundo (si
fa per dire) la telecamera tornera ad allon-
ianars| per essere plu consona a quello
che dovrebbe essere uno strateqgico (ricor-
derete che nel progetto originario ia teleca-
mara seguiva il leader del party). Lo stu-
pendo motore 30 rimarrebbe solo ad ani-
mare |g cul-sceng. Insomma un clamoroso
passo indietra su tutta la linea. La giustifi-
cazione portata avanti & stata quella che
Warcraft 3, In quanto discendente della
“stirpa” di Warcraft doveva essere uno
strategico a tutti costi per poter portare
quel nome. Perplessi?. Vediamo di metters
insieme | pezzi: quasi in contemporanea
con questo annuncio tre elementi chiave
(ma chiave dawvero, si parla di gente che
guidava | rispettivi team) della Blizzard
hanno lasciato la casa madre per fondare
una propria Software House, 1a Triforge. Tra
| fuggitivi ¢'e addirittura quello che aveva
personalmente sviluppato il motore 30 di
Warcraft 3 Non solo: uno di loro stava
lavorando al “prossimo” titolo Blizzard, di
Cul per ora non si sa assolutamente niente.

Le ipotesi plausibili sono tre; la prima e
che questi se ne siana andati per dissapori
interni lasciando la Blizzard parzialmente
scoperta e costretta a tornare a uno stra-
tegico classico. La seconda & che la
Blizzard si sia resa conio che, con la sua
caratieristica lentezza, non sarebbe mal
rivscita a fare tutto quel ben di Dio (rileg-
getevi il numero scorso per maggion det-
tagli) per la fine dell'anno, dungue “passo
indietro e torniamo a fare quello che sap-
piamo fare"... e | tre se ne vanno per
sfruttare altrove il bagaglio di esperienza
maturato. La terza e che effettivamente il
passo indietro di Warcraft 3 non nasconda
segreti e sia stato un'autentica scelta “di
principio”, quasi “politica”, in cui | leader
della fazione perdente hanno tolto il distur-
bo. Resta il fatio che la scelta presa e la
pill conservativa, la piu sicura, la piu facile
ma anche la meno interessante. Certo: la
speranza che il *gioco sconosciuto” sia in
realta quello che avrebbe dovuto essere
Warcraft 3 resta ad & forte, ma non ci cre-
diamo troppo. .. Come giormalisti dovrem-
mo comunaque essers contentl: i hanno
dato materiale per rifare da capo tutte le
preview. .. Una o due foto di quello che
avrebbe potuto essere Warcraft 3 ve la
passiamo lo stesso.

La sfida ad Intel arriva anche per i portatili

affamate di potenza di calcolo: i giochi. Con ['uscita del KB-2 e le sue istruzioni
JDNOW, pensate esplicitamente per | giochi, AMD lancio un autentico guanto di sfida
al colosso Intel, che a sua volta reagi con la produziong del Celeron. Con |'Athlon poi il
primato della potenza di calcolo & finito nefle mani di AMD, nonostante il mercato restl
saldamente in quelle di Intel. Il passo successivo & ora lo sharco sui portatili, dove il
“Mobile Pentium Il rappresenta il fop della potenza: AMD ha messo a punto la tecno-
logia PowerNOW, che promette una migliore gestione del risparmio energetico. Tale
tecnologia troverd posto entro fine anno sul Mustang, versione mobile dell’Athlon, che
tenterd di ritagliarsi uno spazio nel mondo notebook, soppiantando 'ormai obsoleto KE.
La guerra dei processori ci portera a trovare portatili @ basso costo?
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Un nuovo RPG online da Mythic Entertainement

AD

La storia di Re Artd ha sempre stimolato la
fantasia popolare.

Chiudiamo un attimo gli occhi e immagi-
niamo che quel mondo di fiaba sia vero... '
che il misterioso Merlino abbia steso la sua
mang protettiva sul giovane Re, capace di
tenere unita e pacificata I'lnghilterra, rac-
cogliendo sotto 1l suo stendardo una moiti-
tudine di tribd minor.

Un Re tanto grande come governante,
tanto grande come uomo, quanto assoluta-
mente sfortunate negli affetti familiari. Un
epopea tragicissima, conclusasi con la
morte in battaglia di Artu e di tutti | suoi
cavalieri, meantre la I’[’IE‘:Il;liE“EI spada Excalibur

Everguest. In realta Camelof sara molto pid
basato sul combattimento contro gli altri
giocatori rispetto agli altri RPG: non sara
un mondo commerciale, ma un paese in
piena guerra. .. magari pieno di Player
Killer.

Da notare che avra grossa importanza il
combattimento a squadre mentre non ci
saranno compattimenti contro NPC (perso-
naggi controliati dal computer): tutto sara
fatto contro persone “vere".

Il giocatore che decidera di combattere per
il suo regno (aiutando a difenderne i confini
come un buon soldato), ricevera dei punti
ulteriori da spendere nel potenziamento del
proprio personaggio.

| giovani cavalieri potranno usufruire di
“zone franche”™ dove potranno impratichirsi
senza essere aggrediti & uccisi dal player

ahbandona per sempre Il nostro mondo
perche piu nessunc e degno di portaria. E
adesso? E adesso 'impero sl smembrera a
causa delle lotte dei pretendenti al trono
(Artl muore senza lasciare eredi) nei tre
regni di Albione, Hibernia e Midgard ... e
voi vi troverete a vivere in questo monda,
ora che 'eta dell'oro & passata e che
Camelot sta vivendo la sua era piu nera.
Dark Age of Camelot prende le mosse dalla
morte di Ariu per condurcl in un mondo
online 30 con un background che non avra
nulla da invidiare a Libma Online & che
potra tranguillamente “fare le scarpe”
all'altro grande gioco on line fantasy

AD ARTU’

killer; in un gloco basato sul combattimen-
t0 tale misura si mostra necessaria,

Dark Age of Camefot rischia di essere pig
riduttivo di Uitima Onling. .. ma probabil-
mente pil adatto ai giocatori “hack ‘n
slash™: quelli che amano prendere una
spada & menare tutto quello che si muove.

Non tutti gli strategici sono in tempo reale...

Si fa per dire... La terra da sogno & solo nel titolo, che e appunto The Dreamiand
Chronicles: Fregdom Ridge. Sl tratta di uno strategico ma non di uno "strategico in
iempo reafe”, visto che In questi mesl sembra non s pensi ad aitri generi; i creatori del
titolo sono, infatti, | Mithos Games, quelli di Magic e Mayem, gli stessi che hanno crea-
to la trilogia di UFO X-COom per la Microprose. .. e lo stile di UFD appartiene alla pil
classica tradizione degli strateqgici a turni.

Facciamo un piccolo ripasso per quei pochi che non o ricordano; ogni nostra unita
dispone di un certo numero di “punti movimento” da consumare nel proprio turno; ogni
azione da compiere consuma questi punti... pit e complessa |'azione e pil punti con-
suma, alia fine del turno il gioco passa in mano all'avversario (anche se posso aver
tenuto qualche "punto movimento® di scorta per effettuare eventuali azioni difensive).
La componente strategica presente in titol del penere normalmeante & molto piu eleva-
ta della corrispondente presente nei cosiddetti strategici in tempo reale, dove la frene-
sia non permette di pianificare vere faftiche.
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UNA TERRA DA SOGNO

All'inizio dl Dreamiand scopriamo che la razza umana e sull'orto dell’estinzione a causa
di una sanguinosa guerra, durata appena settanta giorni, scatenata da una razza aliena
che sta tentando I'invasione della Terra.

Il giocatore sara alla guida dell’Armata di Liberazione Terrestre, I'uitima sacca di resi-
stenza che sta tirando avanti con un'esigua scorta di armi rubate ai nemici. E visto che
la situazione & ormal disperata non vi si chiede altro che di ricacciare indietro gli inva-
sarl liberando la Terra.. . magari cercando di aiutare | civill sopravvissuti.

Tutto semplice no? Da notare che ci sara un'autentica storia, decisamente complessa,
che si sviluppera seguendo le nostre gesta: ne faranno parte | misteriosi alieni di
Rosewell, I'area 51 e | *Men in Black™.

L'uscita del titolo & ancora molto lontana: si parfa dell'inizio del 2001.... C'¢ tempo. li
publisher sara la Virgin e non la Microprose: non vi inganni infatti I'ambientazione e lo
stile "alla X-Com", questo non & un seguito del famoso ciclo. .. o almeno non lo e uffi-

cialmente.
http://www.oldgamesitalia.net/ '
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Novalogic parcheggio a tempo indefinito il suo 3D

MAXIMUM OVERKILL...
MINIMUM LUCK

Microsoft ci fo assuggiare
la prossima versione...
e Nvidia esvlta

ANTEPRIMA
DX8

La casa di Redmond ha fatto vedere un

originali previsioni... per non parlare di
Heart of Darkness che si & distinto per un
clamoroso lustro di ritardo! Lo sparatutto

“assagoing” della prossima versione
delle sue librerie grafiche. Le novita
erano annunciate da tempo e, per

30 Maximum Overkill della Novalogic si &
trovato nella condizione di diventare un bel
pezza di Vaporware: annunciato per I'estata
del 99 e successivamente ritardato fino alla
primavera oi quest anno, & stato “sospeso
a tempo indeterminato” per permettere alla
Novalogic di completare 1a sua avventura
ambientata nello spazie Tachyon: The
Fringe. |l publisher si & rifiutato di commen-
tare fe voci che volevano Maximuim Cversill
definitvamente abbandonato,
Fffettivamenta |a scelta di cancellare un
gioco cosi avanti nella lavorazione pare
strana, .. d'altra parte se fosse stato vera-
mente quasi pronto (come la data di uscita
lasciava intendere) non sarebbe MAI stato
s0speso completamente a un passo dall’u-
scita. Solo il tempo dird chi aveva ragiong,

quanto ci riguarda, sappiamao pil o
Meno cosa aspettarcl: pieno supporto
per gli effetti delle nuove schede 30 e
pEr (e !EEI’IDHJQ[E di comunicaions
vocale (ve ne abblama parlato il nume-
ro scorso, ricordate?). In pratica le
DirectX 8 sono state fatte apposta per
Nvidia! Sorpresi? Non tanto se andate
a leggere la news sull'x-Box in questo
stesso numero. Microsoft ha deciso
che la parte grafica della sua console
si basera sui chipset di Nvidia, ma
naturaimente questa decisione & stata
il frutto di un accordo reciproco a pid
ampio respiro che potrebbe trasforma-
re istantaneamente Nvidia nello stan-
dard grafico (finora costituito da 3dfx).
Tra I'altro Nvidia era lo sponsor della

vanire rinviati innumerevoli volte, Il famoso
*Vaporware" che contraddistingue titoli
usciti, talvolta, con anni di ritardo. Forse

Cl sono giochi che sembrano destinati a
non uscire mai: magari sono anche maolto
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attesi da parie del pubblico ma, vuoi per
scelta della Software House, vuol per
ogoettive situazioni sfortunate, si trovano a

ricorderete che capitd anche a Dungeon
Kegper, che usci quasi due anni dopo le

questo Shooter 30..

Torna lo strategico a turni dell’Activision

['ALTRO “CIVILIZATION 2’

CIVILIZATION

C A L L=T"O=PQ VAE R

Crilization & un titolo che risale ormai a una decina
anni fa (al 1991 per |'esattezza), eppure grazie al suo
geniale "gameplay” € diventato la base su cui, con
poche modifiche, sono stati strutturati tutti | giochi
(appunta) "alla Civilization” come Colonization,
Civilization 2, Call to Power e Alpha centauri, ma anche
Master of Magic... |l sistema di gioco va avant da
dieci anni eppure & sempre “fresco”. Mesi fa, in gueste
news, abbiameo anche fatto notare come nessuno, tra i
veri appassionati abbia mai considerato Lhwilization.
Call to Power (a tutti gli effetti seguito ufficiale dotato
di licenza) come un vero seguito del gioco di Sid Meier,
assicurando tale "status" solo ad Aipha Centaur, Alla
fine la Hasbro (proprietaria del “marchio” Civilizalion) si
& decisa ad assegnare alla Firaxis di Sid Meier il com-
pito di programmare Civilization 3. Al di la di guesto,
Call to Power era comungue un bel gioco, molto
profonda che, in ogni caso, ha riscosso il successo che
meritava. Ecco che dalla Activision se ne escond con
I"annuncio del seguito ufficiale del “loro”™ Civilization. |l

titolo? Ma naturalmente Civilization: Call to Power I
come il predecessore dovrema accompagnars la civilta
dall'epoca delle capanne di fango fino al 2300 AD
Grosse novita non ce ne saranno se non una “ripulitu
ra” generale del titolo precedente con vari migliora-
menti  |'eliminazione dei difetti pit fastidiosi,

oara migliorata la parte diplomatica con una decisa
attenzione alla personalita dei leader nvall, oitre a que-
sto para che | giocatori piu pacifici (quelli che adorano
le costruzioni e la ricerca e che regolarmente si dimen-
ticano di preparare un adeguato esercito per
respingere le invasioni) potranno, con un sapienie Uso
delia diplomazia, realmente tentare di vivere in
pace... e sarebbe la prima volta in un titole del gene-
re, Oltre a tutto questo I'introduzione dei "sindaci”
automatici permettera di non perdere troppo tempo
nella gestione di ogni singolo insediamento, eliminan
do cosi uno dei piu grossi difetti del primao Call to
Power, Certo; tutti attendono Civ 3, ma questo titolo
merita la giusta aftenzione.

ma sul sifo Novalogic non ¢'e traccia di

presentazione. ..
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Una guardia del corpo molto “famosa”

PAMELA ANDERSON
IN DIGITALE

gine di Pamela Anderson, ma a futt'oggl
non si sa quasi niente di questo gioco
|'unica cosa certa & che sara strutturato
a missioni in ognuna delle quali dovremo
proteggere un VIP utilizzando varie armi.
In Italia la serie & inedita, mentre negli
LUSA & stata trasmessa per la prima volta
nel 1998.

Fermi tutti! Lo 30 cosa state pensando!
No! £ un videogioco “vero”, adatto a
tutti! Pamela Anderson Lee, divenuta nota
in tutto il mondo con i telefilm Baywatch
(@ambientato nel monde dai “guardaspiag-
gia”... ossia dei "bagnini”), & la protago
nista del "serial" americano WP, in cui
interpreta una guardia del corpo incarica-

LARA: NON SE NE PUO PIU

Un recentissimo sondaggio condotto
dalla rivista online IGN su un eventuale
QUINTO episiodio delle avventure di
Tomb Raider (si parlava dell’edizione
PlayStation ma poco conta) ha dato un
risultato clamoroso: solo il CINQUE per
cento delle risposte erano favorevoli...
tutte le altre erano decisamente contra-
rie. E’ finita I'era di Lara Croft?

BLACK & WHITE A SETTEMBRE
L'annuncio & giunto in maniera ufficiosa

da fonti “vicine"” alla LionHead, anche se,

come al solito, non é per niente certo
che sia l'ultima parola in proposito:
Black & White, I'innovativo titolo di Peter
Molyneux, dovrebbe mancare, seppur di

&

to molto il favore dei
teenager d olfreoceano.
Ubi Soft ha subito colto
|'oCcasione per aumen-
tare la sua penefrazione
nel mercato americano,
assicurandosi |'esclusi-
va per |la pubblicazione
di un videogioco ispirato
al telefiim.
Maturalmente la
software House france-
se 5i avvarra dell'imma-

poco, I'uscita nella prima meta dell’anno.
Si parla percio di settembre anche se
alla LionHead si continua dire che il

'I‘I"

gioco uscira “quando sara pronto”!

LA PLAYSTATION SBARCA SUL PC

Il Virtual Game Station della Connectix,
noto emulatore PlayStation per MAC (ne
avevamo parlato anche lo scorso mese a
proposito della sentenza che ha dato
torto alla Sony) & uscito anche in versio-
ne PC.

Il Bleem, adesso, non & pit I'unico emu-
latore commerciale di Psx per i nostri
computer.

Evidentemente in casa Connectix si
aspettava solo la sentenza favorevole
per lanciarsi nel mondo PC.

ta di proteggere, appunto, alcuni VIP.
| telefilm mescolano azione, ironia ed
umarismo in un cocktail che ha incontra-

|'uscita e prevista ad Ottobre per PC,
mentre le versioni Psx e DG dovrebbero
seguirla a breve.

HALF-LIFE SPOPOLA AL MILIA
L'annuale convention francese ha visto

uno strepitoso successo dello sparatutto
Valve.

Tra i cinquecento giochi iscritti al Milia
d'Or I'indiscutibile dominatore & stato
Half-Life, che se ne e tornato a casa por-
tandosi dietro il premio di Gioco
dell’Anno e di Gioco d’Azione dell’Anno,
assegnati dagli esperti, inoltre ha vinto il
premio della giuria popolare (che ha
votato online).

Una vittoria su tutta la linea.

Sempre a proposito di premi, & solo una
curiosita, ma Unreal Tournement si e
aggiudicato il premio di Computer Gaming
World come miglior gioco di azione e
miglior titolo multiplayer. Naturalmente lo
sconfitto & stato Quake 3.

J
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AVVENTURE

“"RAZL

on si pud negare che il giappone rappre-
senti un vero e proprio calderone di
nuove idee. Sia applicate ai videogiochi (il
topic che pill ci interessa), sia applicate ad altre
branche del divertimento. | giapponesi mettono in
pratica cose che noi occidentall non possiamo
che marchiare come *fuori di testa®, salvo poi
innamaorarcene perdutamente... spesso pil de
giapponesi stessi! Qualche esempio? Beh, chi si
& scordato il ciclone-Tamagochi? E la piu recente
moda dei Pokeman? Viogliamo forse negare di
aver passato un lungo periodo della nostra infan-
zZia a immaginare di essere ora il pilota di un
bicornuto & gigantesco robot, ora un famoso cal-
ciatore impegnato su un campo vasto guanto la
superficie terrestre, ora un allegro
pescatore/pugile/Terence di Candy Candy?
Chiaramente la diffusione planetaria che le con-
sole da gioco nipponiche (e importazioni final-
mente piu puntuali) ha contribuito a diffondere la
curiosita per giochi tipici giapponesi e la voglia
da parte di molti giocatori di mettersi a studiare
la cultura tipica del paese del sol levanta, se non
altro per poter godere appieno delle avventure
dinamiche che gli amici nipponici song in grado
di realizzare

I problema, pero, € che i giapponesi sono egoisti!
scherzosamente, s'intende, non vorrel mai essere
la causa di un incidente diplomatico, ma & inng
gabile che essi guardine al resto del pianeta
(mica bruscolini) quanto meno con sufficienza, se
non con sfiducia.

Per fare qualche esempio pratico, legato al nostro
genere preferito, posso citare la saga di Resident
Evil. Questa lunga storia ha ormai visto la luce su
pgni console in commercio, € con che nsultat:
basta dare un'occhiata a che sollucchero grafico
& Resident Evil Code: Veronica per Dreamcast.

E per PC? Le briciole! Alio stato attuale sono stati
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Resident Evil Code: Veronico... speriomo che la conversione

0” NIPPONICO

a cura di Simone Soletta

(sempre che venga faie...) sio a livello della bellissima versione Dreamcost!

convertiti per PC 1 primi due titoli usciti su
PlayStation e sono stati semplicemente adattati
dalla versione Psx. Non che pretendessi che, nel
caso del primo titolo, | programmatori della
Capcom si mettessero a rifare futto per sfruttare
il nostro hardware, ma resta il fatto che, al
momento della sua uscita, Hesident Evf per PC
richiedeva espressamente una scheda accelera-
trice per funzionare e, 01 fatto, presentava un
motore grafico largamente insufficiente.

Stesso discorso si pub fare riguardo alla Square e
alla sua pluripremiata saga Final Fantasy: final-
mente con il settimo titolo siamo riusciti a vedere
anche su PC questi bellissimi giochi, ma a che
prezzo? La versione PC di Final Fantasy Wi non
poteva certo essere considerata lo “stato dell'ar-
te", dal punto di vista tecnico. Si pensd: "beh, & il
primo passo, vedremo Finaf Fantasy VIIF... e ora

Final Fantasy poteva cerlamente essere un po’ pil corato dol punte di vista temico.
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che I"abblamo visto ¢i viene il dubbio che | sim-
patici giapponesi ci stiano goliardicamente pren-
dendo per i fondelli.

Sinceramente non so quali considerazioni di
marketing avanzato possano portare alla realizza-
zione di fitoli che, pur imanendo estremamente
validi, potrebbero, se maggiormente curati, esse-
re dei veri e propri capolavori, Abbiamo a disposi-
Zione schede grafiche in grado di muovera piu
poligoni di quanti possiamo immaginame, abbia
mo schede audio capaci di immergerci in scene
sonore estremamente dettagliate e coinvolgenti,
abbiamo la possibilita di usare una moltitudine di
controller, a partire dal mouse, la migliore inter-
faccia uomo-macchina di sempre. E allora?
Perché muoversi con la tastiera o uno scomodo
pad nei ramificati menu di FFWIR Costava tanto
implementare |'uso del mouse? E fare qualche
rendering a risoluzione pil elevata, sapendo che |
giochi saranno convertiti anche su PC, per dotare
| propri titoli di un look&iesl migliore? Non sareb
be solo a vantaggio delle vendite?

Francamente non riesco a capire,

Gli sviluppatori nipponici sembra che deliberata-
mante snobbino una moltituding di utenti, rila-
sciando per loro titoli poco rifiniti 8 non in linea
con le aspettative del pubblico. Non solo, I'ama-
rezza per quello "che avrebbe potuto essere e
non e stato”, spesso, coinvolge anche noi cha
questi giochi li recensiamo in maniera spesso cri-
tica, Eppure resto convinto che, senza voler scon-
finare nel campo di Raffaello, se uscisse un IS5
Pro Revolution per PC venderebbe tanto da far
pirare |a testa, Qualcuno vada a spiegario, ai
giapponesi!
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L’ANGOLO DELLA POLEMICA

a cura di Daniele Dellafiore

vesto mese voglio affrontare due argo-
menti cha ho sempre voluto trattare, e
che non hanna nulla in comune |'uno
con I'altro.
Il primo & il problema dei Player Killer, 1 PK, nei
Glochi di Ruolo Online, alla Litfma Onfine per
intendercl.
Le vie proposte per ovviare a questo problema
SONQ sempre soluzionl "esterng”.
In Asheron's Call solo in alcuni server & possibile
combattere contro parsonaggi umani, negli altri
no. In Utima Online 2 ci saranno delle aree dove
si potra combattere contro un'altra persona dopo
che sl e stabilito che ci si scontrera.
Dove sta il realismo in tutto cio? Dove & 1l bello
di queste scelte?
Queste sono imposizioni che mostrano solo 1'in-
capacita dei creatori de! mondo di trovare solu-
zioni adatte e che derivino dal mondo di gioco,
che siano verosimili,
Ci & sempre stato detto che il problema dei PK
deriva dal fatto che molti giocatori vanno nei
mondi online solo per prendersela con | pil
deboli. Ura, per quale motive non possono farle?
Soluzioni come quelle adottate sinora sono limi
tanti e tolgono 'illusione di essere in un mondo
vero, In UWiima Onfine 2, per esempio, non Si
potra mai tendere un'imboscata a qualcuno.
Assurdo. Perché semplicemente non consentire
a tutti di attaccare chiungue come avviene nelia
realta? Dite che i giocatori deboli ne paghereb-
bero le conseguenze?
Forse, ma se in citta c'é un quantitativo di guar-

Epell Cast: Magic Missile

Spell Ca=+: Power of One

Azione in Torment. Ma sotto ¢'¢ ben n!'rrn....
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die tale da sopprimere all'istante qualunque PK,
voglio proprio vedere chi avrd il coraggio di
andare a prendersela con i nuovi arrivati

Non e forse una soluzione verosimile? Se poi
qualche novellino decide di avventurarsi da solo
in zone pericolose, vorra dire che e proprio
andato a cercarsela.

Soluzioni simili st possono trovare per ogni
mondo & per ogni realta, senza dover quindi
ricorrere a stratagemmi insulsi, Questo e uno dei
(tantl) motivi per cui, personaimente, non gioco
ai GdR onling.

Visto che & mese di polemiche, affrontiamone
subito un'altra; gli Action RPG. Sono un altro
qenere.

Non ¢'antranc niente con | Giochi di Ruglo di cui
parliamo in questa rubrica. Il nome pud trarre in
inganna, ma e stato scelto male e non ha alcun
significato reale, anzi & una scelta pessima e chi
I'ha fatta evidentemente non capiva nulla di
Giochi di Ruolo,

Definire cosa & un Gioco di Ruolo per computer
non e affatto facile e non tentereme I'impresa in
questa sede, ma scartiamo per cominciare tutte

" le definizioni semplicistiche quali *avventura con

statistiche e combattimenti®.

L& statistiche e i combattimenti sono solo una
parte comune alla maggior parte dei giochi di
ruglo, Praticamente a tutti in effetti, ma non e
affatto necessaria.

La parte centrale del GdR & la creazione & I'eve
luzione del propric personaggio all'interno di un
mondo che reagisce in maniera verosimite alle

]:11_'|{:rr| agqaed &

—r

nostre azionl, & all'interno del quale il nostro
personaggio vive una storia.

Ora, gli Action RPG altro non sono che dei giochi
d'azione. Semplici e, permettetemi, banali gioch
d'azione.

Divertenti senza dubbio, sopratiutio quando gio-
cati in multiplayer, ma non hanno una storia, non
hanno un mondo, nan hanno evoluzione del per-
sonaggio,

Molti si ricorderannd di parecchi giochi da sala,
in cul 51 guidavano del personaggi chiaramente
ispirati alla letteratura fantasy: in questi si dove
va uccidere una serie di mostri che si incontra-
vano durante i vari livell,

Ora, a qualcuno & mai saltato in mente di chia-
marli Action RPG?

Mo, perche questi giochi erano Final Fight in
ambientazione fantasy, ma cid non voleva affatto
dire che fossero GdR, né tanto meno GdR d'azio-
ne, che & oltre tutto una deafinizione senza alcun
Senso in quanto tutti | GAR sone "d'azione” dato
che I'azione stessa & una caratteristica normale
della vita d"avventura, che | GdR tendono a
simulare,

Probabilmente & un‘inutile discernere su una
definizione data male, ma non credo che sia un
fatto chiaro a tutti la differenza che passa, per
esampio, fra Torment e Nox,

Quest'ultima non e semplicemente un Torment
piu facile, o con pid azione,

Vow & un gieco d'azicne puro e semplice e
molto piu simile come concetto a Juake che a
Tormernt.

Senza contare che si puo in realta glocare a un
gioco come Torment come se fosse un pid sem-
plice Mox, mentre il contrario non sara mal pos-
sibile. Detio questo vado a concludere: avrei
voluto trattare con calma anche un argomento
complicato quale 'evoluzione del GdR single
player dopo Torment, | nuovi sistemi di gioco che
potrebbero nascere & |'importanza che avranno i
giochi multiplayer con il master. in tutto guesto.
Argomenti complicali su cui ragionare, ma il
prossimo mese (io un bel “forse” lo aggiungerei.
NdMatteo) esce Vampire e cominceremo a
schiarirci un po’ le idee.

Affrettatevi a finire Torment, la nuova stagione
s5ta per cominciare e sara ancora piu calda di
auella precedente!

Vorrel ricordare che o spazio delle Opinioni e nato
anche per offrire spunti df discussione, ed & quindi
aperto a quaiungue infervento aa parte gg! lettorr.
Attendo missive riguardantl | teri frattatf

in quasta paging, il mio indinzzo é deffa@fechnolo
gist.com.

GIOCHI DI RUOLO
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STRATEGICI

VWETND 58 Il Mese SCorso
abbiamo parlato di Juake | y J‘gi";l.
nella rubrichetta dei giochi |
sportivi, perché non parlare di o
Baldur's Gate in quelia dei giochi
di strategia?

Provate a indovinare I'argomento
piU "caldo” di usenat nel mese di
Marzo per quanto riguarda | giochi
di strategia. “Se The Operational
Art of War pud ricreare con suffi-
ciente accuratezza storica le ope-
razioni aviotrasportate russe sul
fronte del Dniepr nel 19437
DING! Sbagliate! La risposta che i
fara vincere 1.000 copie di
Tiberian Sun (non ridistribuibili
ovviamente) &: Baldur's Gate.
Tutto e partito con la dichiarazione
della Blizzard che Warcraft (if non
sara pit I'BPS (Rale-Playing
Strategy Game) che era stato
annunciato, ma rimarra fedele alle
radici della serle sposando una piu
tradizionale struttura RTS.

Mentre fa reazione del pubblico
per la maggior parte e stata “Ah si? Doveva
essere un RPS?!", una fetta sostanziosa di gio
catori ha perfettamente compreso il brusco cam-
bio di rotta della Blizzard, interrogandosi sulle
ragioni. Il nisultato & stata un'interessante
discussione su presente e futuro dei titoli in
tampo reale.

In verita, se veramente si desidera analizzare da
vicing la strana serie di eventl cha ha coinvolto
uno dei titoli pio attesi del nuova millannio,
pccorre ovviamente notare come i cambi di rotta
in verita siano stati due: l'originale distacco dal
filone di Warcraft! & Il con la decisione della
Blizzard di realizzare un Bole-Playing Strafegy
ame e |'attuale “ritorno alle origini®. Entrambe
la scelte meritano atlenzione.

Cos'a un RPS? Senza dilungarci, & un gioco di
strategia in tempo reale con meno unita rispetto
a quelle di un normale RTS, ognuna di loro molto
caratterizzata (magan oa una storia personale
che ha impatto sulle sue capacita 2 sul sua ruolo
nel gioco) e strutturato su una sene di mission
legate da una trama “forte” nella quale le storie
personali delle unita si intrecciano con quella del
mondo di gioco aumentando ['esperienza narrati-
va e il coinvolgimento del gioco stesso

In sostanza si tratta di un ibrido fra Gioco di
Ruole per Computer e Gioco di Strategia in
Tempo Reale, un geners non NUOVD ma — anzi! —
di ampio successo nel mondo delle console,
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Titoli come Shining Farce su Megadrive (1990f)
o il pili recente Final Fantasy Tactics per
Playstation (1999) non solo si basang su questo
concetto, ma lo hanno evoluto e raffinato al
punto che esso ha generato un “ritorno alle ori-
gini® GdRistiche con Art Book che raccolgona gl
studl del mondo & del personagqi, CD con le col
gzioni delle musiche, e aitri fenomeni tipicamen-
te “ruolistici®,

Trasferire tale concefto su PC, sfrutfando fra I'al-
tro il traino di un nome blasonato come Warcraft,
avrebbe dovuto rappresentare |l pimo passo
VErso un sicuro successo — soprattutio conside-
rando che gia Age of Kings con le sue campagne
incentrate su Giovanna d'Arco e altri personaggl
ben caratterizzati aveva dimostrato le sue poten-
zialita.

Ma, a un certo punic, e senza apparent ragion
“ssterne” | responsabili della Blizzard hanno
deciso di fare marcia indietro. Percha?

La risposta pit semplice & che |'esperienza inse-
gna come il mercato per PC e quello per consols
slano tradizionalmente differenti e quelio che
funziona in uno non necessariamente avra suc-
cesso nellattro.

Cit perd non spiega il doppio cambio di rotta
della Blizzard.

A guesto punto e subentrata, secondo alcuni, |3
considerazione di una componante "psicologica”,
ovvarg |""etichetta” con la quale un gioco viene
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Baldur’s Gote... temuto rivale di Operotional Art of War?77?

a cura di Vincenzo Beretia
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distribuito. Esiste gia, infatti, sul mercato un tito-
lo con la struttura di un BPS che ha riscosso un
immane successo, e tale titolo & Baldurs Gate.
Messuno naga che BG sia, in essenza, una colle-
zione di scontri in tempo reale collegati da una
trama molto aperta: il punto & che Baldur'’s Gate
viene venduto (a puro livello di marketing) comea
RPG "pura”, e come tale viene giocato.

Warcrarft (Il al contrario, sarebbe acquistato
come RTS, e variazioni alla formula tradizionale
potrebbero “allontanare” il giocatore che, magari,
con BG sl e pure divertito moltissimo, ma che in
un titolo della serie Warcraft cerca ben altro.
Hesta un dubbio, e ciog perche la Blizzard e altre
societa non cerchino di implementare [a riuscita
formula di Final Fantasy Tactics in una linea di
giochi per PC completamente “nuova”, almeno
come espenmento.

L'idea e bella, stimolante, e gia abbondantamen-
te testata, perché non provare. La risposta — ma
Ci auguriamo di no — potrebbe essere “mancan-
Za di fiducia”; gli RTS sono qui per restare: fin-
che vengono migliorati e arricchiti, ci sara sem-
pre gente disposta a comprarli

Massuno mandera in pensione fa gallina dalle
uova d'oro “per fare un esperimento”... questo,
almena, finché qualcune non produrra una pape-
ra dalle uova o oro!

Fate un fischio alla Interplay: lcewind Dale
potrebbe essere il prossimo QUA GUA!
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a cura di Roffaello Rusconi

on & possibile pariare di un gioco per con-
sola in uno spazig dedicato ai PG, ma la
bellezza di questo titolo sfugge a ogni
regola. E' finalmente uscito il piu bel gioco di cal-
cio In assoluto per qualsiasi plattaforma videoludi-
ca presente sulla faccia della pianeta Terra. Dopo
aver giocato per mesl a Winning Elsven 4 (la ver-
siong giapponese di (55 Pro), ora pofremo giocare
con la versione europea che si segnala negativa-
mente per la pessima telecronaca e per la localiz-
Zazione non proprio esaltante, Comunque, |'amivo
di tale gemma calcistica ha provocato | classici
‘mega partiton!” redazionall, nonche una serie di
urla e di mazzate a destra e a sinistra. Se posso
permettervi di dare un consiglio, compratevi una
Play e I55 Pro Evolutior: sarete ammaliati da que-
sto straordinario gioiello di programmazione nippo-
nica. Questa produzione targata Konami si pone,
per giocabilita & longevita, a livello delle fortunate
produzione amighiste quali Sensibile Soccer, Goal
e | vari Kick Off. Tornando al campo di nostra com-
petenza, si segnala I'arrivo di Euro 2000 da parte
della solita magnifica/prolifica EA che altro non &
che un Fifa 2000 truccato ad hoc per la manife
stazione europea: speriamo che olire a rinnovare la
cosmesi grafica | programmatori abbiano passato
un po di tempo a giocare con il capolavoro della
Konami. Gli sviluppatori della Infogrames, a esem-
pio, ¢l hanno confessato di amare mollissimo 1S5
Pro e di aver implementato molti aspetti di questo
gioco nell imminente Hanaldo V-Football. Forse I'u-
nico modo di superare questo capolavoro di marca
nipponica, & quello di sfruttare i suci punti di forza:
I'impresa ci sembra per ora di portata titanica. . .
Tra le uscite negh States sagnaliamo un nuovo
course pack dedicato a Links 99 e Links 2000
che metieranno a disposiziona degli amanti del
golf diversi percorsi, Buone nuove da Stunt GP
programmato dal leggendario Team 17 (chi di voi
possedeva un Amiga sa di cosa stiamo parlan-
do...} e prodotto dalla Infogrames: si sta awici-
nando sempre di pid la data dell’uscita. ..
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RISCOPRIRE LE ORIGINI

« E stato letteraliments riscoperto in questi wltimi

mesi sul suolo amencano 'eccezionale Grand Prix
Legends della Payrus: il gioco & venduto a 20 dal-
lari, & con 'ausilio dei nuovi processori e la possi
bilita di provario ad alte risoluzione con un eccel-
lente frame rate rendono questa simulazione sem-
pre piu affascinante e appetibile, facendogli sco-
prire una nuova giovingzza. Per la cronaca, anche
in ltalia potrete trovare questo “giocone” in edizio-
ne budget a 32000 lire, grazie alla linea economi-
ca della Leader Spa.

Sul fronte golfistico le software house sono in
fibrillazione: la Microsoft ha recentemente annun-
clato di aver raggiunto un accordo con Sergio
(3arcia, astro nascente del golf mondiale, nonché
antagonista principate di Tiger Woods e probabile
erede del grandissimo Severiano Ballesteros nei
cuorl degli appassionati spagnoli e non,

" Quindi, 5i profila un grosso scontro tra titani a

livello di green tra Microsoft e Electronic Arts. Ma
tra | due litiganti il terzo potrebbe godere. ..
Purtroppo, uno dei miglori titoli in circolazione,
Jack Miclaus 6; Golden Bear Challenge, che aveva
tutte le potenzialita e le carte per dettare legge,
vede in pericolo la sua tradizione causa le scarse
vendite (circa 22000 copie vendute e 16.mo posto
raggiunto nella speciale classifica delle simulazion
golifistichet).

Speriamo che all"Activision non ¢l sopprimano una
serle leggendania come quella del grande Jack:
vedremo di fare una petizione a base di e-maill Tra
| titoli in fase di sviluppo ci ha incuriosito malto
Flasma Ball, una sorta di basket futuristico a base

[ e i

di armi al plasma in una sora di riedizione del
vecchio Fufure Baskethall uscito una decina di
anni fa per Amiga,

Il gioco e programmato dal team Liguid Fire: un
nome, un programma! Nuova paich, la 3.72 per la
precisione, disponibile per OV 992000 provate a
indovinare chi & il signora nella foto che trovate in
questa pagina...

Segnalo anche la nuova versione dell'editor (v3.3)
di Tri Wasono sempre per questa simulazione
FFIEI'IEIQE:FiE:lE.CDﬂ‘IiﬂEf:E{ﬁD a fiorire car set per Grand
Prix 2 e per le altre simulazioni motoristiche; su
fronte Crammond invece I'ultima data ufficiale
parla di fine Luglo...

Calcisticamente pariando, sona in fibrillazione per

il nuovo Champions League 99°2000 pubblicato
dall’'Eidos: la prima versiong mi era piaciuta assai,
rivelando una giocabllita notevole ma anche una
scarsa cura grafica e una programmaziong non
eccezionale se confrontato al vecchio Fifa "29. Da
quanto ci hanno assicurato, il nuwovo gioco dedica-
to alla Champions League dovrebbe avere un
motore grafico totalmente nuove e delle richieste
hardware un po’ piu umane. . ,

_OPINIONI PCZ
IL DOMINIO DI ISS PRO

SPORTIVI
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NOSTALGIA DOLCE MALIA

o spunio per guesta riflessione me I'ha
dato il caro vecchio Scamu, Infatti mentre
per questo mese ci si attende un’abbuffata
a base di Soldisr of Fortune (anche se il sottoscrit-
to & pil interessato all'uscita del Mod Rocket
Arena per (234, a dirla tutta), la mia intenzione & di
annegarvi in un mare di nostalgici ricordl, riportan-
do a galla nella vostra broda cerebrale {questo e
quello che accade quando invece di dormire si
gioca tutia la notte in rete!) il *nonno” di tutts gl
sparatutto 30,

Mo, non Wolfenstain 30, il vero patriarca, ma quel
prima DooM che ha fatto esplodere il genere.

Se, infatti, credete che il mondo ingrato releghi a
tenui fantasmi quei giochi che hanno fatto storia,
beh sappiate che non sempre & cosi: il materiale

che a tutt'oggi possibile reperire In rete sul capola-

voro defla id @ incredibilmente vasto, & sopraftutio
non si tratta di materiale, per cosi dire, "enciciope-
dico”. Intormo a DooM ructa una vera @ propria
comunita di appassionati, vivissima e fervidissima
che, anzi, nuova linfa ha tratto dal rilascio dei sor-
genti del gioco awenuta nel "97. Nuove mappe,
espansioni, livelli da giocare in sigle/cooperative 0
per DM sono, infatti, all'ordine del giomao (uhm...
farse non proprio del giorno in effetf. . ), cosi
come tutta una serie di interessanti progetti quall
Giloom (httpe/fwww.frag.com/doom/) &
Zdoom (hitpy/f zdoom.notgod.com/). || primo,
probabilments, |'avranno sentito nominare in tanti;
si tratta del tentativo di creare una versione del
matore di OooM con architettura client/server, in
grado di poter essere giocata su Internet, e che usl
I'OpenGL come renderer grafico. |l progefio,
ahimé, & stato dichiarato chiuso il 5 maggio defio
SCOrs0 anno, per tutta una sene di ragioni, tuttavia

sul sitn & possibile scaricare I'ultima verstone com-

pletata da Bruce Lewis, la 0.94¢ (una beta, In
effetti). L'idea non & comunque andata sprecata,
ma & stata ripresa con DoomGL
(http:/'www.doomworld.com/doomgl/), 2l
cui sito potrete trovare anche tutta una serie di
altre sfiziosita, tra cui la piu gagliarda e forse il
Windows Doom Mulfi-Player, un DooM a pil gio-
cator in split screen sullo stesso computer.

DOOM GENERATION

Rapida camellata di link, per chi volesse farsi un
po’ di sana navigazione senza bussola nel mare
di DooM e carca solo un punto O parteénza.
http://doomworid.com
http://www.doomshack.com/
http://www.doomnation.com/

Solo tre siti, ok, ma ognuno ricco di
“Hosted Site”, notizie @ naturalmente altr link.
Happy Surfing!

E veniamo a Zdaom, che € un port estremaments
elaborato e arricchito su piattaforma Win9x/NT (ma
credo che esista anche una versione funzionante
per Dos). La caratteristica sovrana di Zdoom & it
fatto che rende possibile il gioco via Internet in
manigra pits che discreta, ma i miglioramenti intro-
dotti sono assai di pil. Tra tutti cito I'adozione del
Free ook, I'uso dell’alta risoluzione e di trasparen-
ze g trasiucenze assortite, il supporto a MOD e
MIDI, & un miglior supporto per mouse e interiac-
cia (possibilta di binding e una vera e propria con-
sola), per non parlare del fatto che si puo pure sal-
tare... pare strano, eh, ma all’epoca era impensa-
bile, 0 quasi.

Ottre a tutto questo esistono una marea di alin
progetti, gruppi di sviluppator. .. decisamente
troppi per parlarne in maniera approfondita su
questa paginetta, ma se 'argomento i interessa
mi riprometto di tornarci su in un futuro pid o
meno prossima,

Mel fratternpo vi lascio un boxettino con una man-
ciata di link, ma giusto una manciata, per dare un
punto di partenza a quanti tra woi son0 madem-
dotati e vogliono approfondire e scaricare futto

a cura di Gabriele Ciaccasassi

Lﬁlﬂmhr! Ani iﬂﬂ ﬁ:ﬂ il

I'immaginabile. Per chi non ha possibilita di con-
nettersi alla rete, vedrema se si polra mettere
qualcosa in uno dei prossimi sottobicchier argen-
tei di PCZeta, anche se prevedo difficolta; tutti
questi progettl, infattl, sono assolutamente gratis,
pochissimi shareware, [a maggior parte freeware o
licenze apertz, il che implica anche che la loro dif-
fusione sul CO di una rivista (che freewara non &)
non sia in generale molto ben vista dagli autor.
Per concludere voglio segnalare a chi di voi si
sante incling alla filologia, o solo curioso, il sito
hitp://Syears.doomwerid.com/. A questo indi-
rizzo & disponibile la Dool Bible, che altro non &
che il documento originale scritto da Tom Hall gelia
id nel lontano 1992 e che contiene tutte le idee, le
bazze, le riflessioni e i ripensamenti da cul ha
preso forma e sostanza il OoolM che conosciamo.
E interessante vedere come non tutte le idee siano
state sviluppate e molte cose siano state messe
da parte in attesa di tempi migliori; un interessanta
“dietro le quinte” sulla genesi di una pletra miliare.

Per sounti, critiche, sputf ed insulti l'indirizzo & il
solito: ciccasas@tin.it Byaz
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Da qualche anno a questa parte, una schiera di
persone sempre piv nutrita ha deciso di lasciarsi
alle spalle tutti i malfunzionamenti di
Windows, passando a un sistema operativo
magari non altrettanto intuitivo e semplice
da usare, ma in compenso decisumente piv
affidabile: Linux. Nato quasi per gioco agli
albori degli anni “90, il dialetto Unix di
Linus Torvalds si é evoluto e diffuso al di
la delle piv rosee aspettative,
diventando la scelta piv ovvia per chi
deve allestire e gestire reti

di computer. Oggi, grazie ad applicativi
straordinari come StarOffice della Sun
(una suite del tutto analoga

al blasonatissimo Office della
Microsoft, totalmente gratuita),
e a una quantita di giochi
sempre maggiore, inizia ad
attecchire anche nel mercato
consumer. Yuol dire che
possiamo finalmente buttare
via Windows? Ni...

.... T

lllustrazione:
Alessandro Martini
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positivi 0 negativi a seconda dei casi:
innanzitutto, gl sviluppatori hanno ia

HEROES OF MIGHT'N"MAGIC 11l
LOKI ENTERTAINMENT

Gli omanti della strategia saranno lieti di poter
giocare o questo recente coposaldo anche sul
loro sistema operafivo preferito. Lo scopo del
gioco & naturalmente lo conquista, ottenibile sol-
tanta dimostrando una certo abilitd nell’equili-
brare tutte le infinite variabili (economiche, stra-
tegiche, sotili, etc) che possono portare al suc-
tesso in battoglia o comprometiere l'esito della
partita. Otfimi i singoli scenari, divertente lo
“campaign”, ma soprotiutto deliziose le possibi-
lita offerte dalla modolita multiplayer: mai pii sessioni snervanti che durane il friplo del previsto
sola perché oltrimenti anche gli omici devano smettere di giocare! Quando ce ne andrema, il com-
puter prenderd il nostro posto simulondo ['esistenza di un giocatore in corne ed osso. Questo vuol
dire che potremo anche decidere di salvare lo parfita in un punto e di riprenderla pid fordi: i nostri
amici verranno chrettanto simuloti dol PC. Ottima per poter provare strofegie sempre differenti.
L'unica nea della versione Linux, cosi come di quello Windows e Mac0S, é che potra diologare solo
con altri client per o stesso sistema operaiive: niente inferoperabilita, quindi, tro Linux, Mo e
Win, Peccato. Per il resto, il gioco si &
dimostrato bene o male veloce quanto lo
versione Windows, fornendo risultoti poco
entusiagsmanti su macchine dotatucce
come un Pentium 150, e vioggiondo a
razza con un qualsiasi Pentium 11. Per gie-
care & necessorio disporre di un Kernel di
fipo 2.2.x, 32 MB di RAM, XireeB6 3.2 (0
superiori), & una qualunque scheda video
copace di andare o 800x600 punti di riso-
luzione e 16 bit di profondita cromatica,

Games Entertainment (autrice delle con-
versioni di Quake 3 Arena, Civilization

matori nen hanno a che fare con qualche
DirectX della situazicne, & se da una

Linux, ma forse sarebbe meglio chiamario
GMNU/Linux, & un sistama operativo free,
(Juesto significa essenzialmente una
cosa: & portato avanti gratuitamente da
volontari. Non esiste una Microsoft della
situazione e guesto si risolve in molteplici
aspetti che possono essera giudicat

massima liberta nell'impiego di tecniche
di programmazione e librerie. Linus
Torvalds, ['unico nome a cui si pud fare
riferimento, non ha mai imposto standard
di alcun genere e si & sempre occupato
unicamente del kernel, il cuore del siste-

ma operativo. Di consequenza, | program-

CIVILIZATION: CALL TO POWER

LOKI ENTERTAINMENT

Delusi doll vite? Il mondo vi odia quanto voi

parte questo aggira tanti limiti, dall‘altra
pstacola la nascita di una piattaforma
comune di sviluppo. Non & un male, per-
che di solito in questi casi & il tempo a
decidere: come per le specie naturali,
dove non circolano soldi alla lunga s'im-
pongono solo le soluzioni migliori. Linux
0gai pud fare affidamento su alcune
famiglie di librerie che, assieme, possono
tranguillamente far dimenticare fuite le
varie DirectSound, Direct3D e DirectCrash
sparpagliate in giro dalla Microsoft: si

Call to Power, Railroad Tycoon 2 e molti
altri ancora - Il vedremo in seguito), delle
Glide di 3Dfx e delle ormai collaudatissi-
me Mesa, un “porting” non ufficiale delle
famosissime OpenGL di Sgi. In cosa con-
siste questa “conversione”?
Semplicements, | nomi delle chiamate e
le loro funzioni sono esattamente identl-
che alle OpenGL originali, il che permette
di compilare correttamente la magaior
parte degli applicativi sviluppati per
OpenGL, perd I'autore delle Mesa non ha

odiate lui? Lo societd @ ingiusta? Bene, con
Givilization chiungue potra costruirsi o sun civilta
madello, ispirandesi alla realta oppure andanda
o creare un'Americo comunisia o una Cina futio
consumismo & Coco-Cola. A dire il vero questa &
un pa’ una forzatura, ma si tratta del mode
migliore per sintefizzare in poche righe lo spirita
del gioco. Civilization: Call to Power & davvera
affascinante, & nella conversione sul pinguina non ha perso nulla, anzi, 'vso delle librerie Sdl in
luogo delle DirectX gli ha permesso di guadagnare in velocita d'esecuzione, cosa non da poco visto
il “peso” del server grafico XfreeB6, sicuromente maggiore del desktop di Windows. Call fo Power
funziona egregiamente tanto a schermo intero quanto in finestro, alle canoniche risoluzioni d
BO0x600 & 1024x768 (anche se o sentire queli
dell Loki, potrebbe benissimo spingersi olire).
Per giocare & necessario un Kernel 2.0.x, un pro-
cessore Pentivm o PowerPC o 133 MHz, 32 MB
di Rom, B0 MB di Swap space e almeno 400 MB
liberi sul disto fisso. Sono consiglioti anche un
bell'accesso o Internet (per poter opprezzare
gioco in multiplayer) & una scheda audio compo-
fibile coi driver 0SS (hitp://www.oss.org).
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mai chiesto e ottenuto la costosissima
licenza di Sqi. Tutte queste informazioni,

trafta delle librerie Sdl (Simple
DirectMedia Layer), sviluppate dalla Lokl
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& da sempre abituato a "sbattersi” per
vedere qualungue cosa funzionare a
dovere sul proprio PC: poiche non esisto-
no accord a livello commerciale, né tanto
MENo sl possono avers stime sicure sul-
I'effettiva diffusione del sistema, le case
produttrici di hardware difficiimente pro
ducono driver per Linux e molto spesso si
rifiutano persing di fornire le specifiche
tecniche dei propri prodotti a chiungue ne
volesse sviluppare uno. Questo principal-
mente perche |a maggior parte del
software sviluppato per Linux & sotto la
licenza GPL, che prevede che il codice
sorgente sia chiaramente sotto gli occhi
di tutti. La conseguenza di tutio questo &
che Linux difficiimente riesce a stare die
tro a futte le novita hardware: | driver
generalmente ci sono parché qualcuno si
B messo Il di buzzo buono e, provando e
riprovando, & riuscito a fare andare una
scheda acguistata qualche tempa prima,
DEr Cui a volte passano dei mesi prima di
poter sentire qualche suono uscire da una

comunque, si trovano sul sito ufficiale
delle mesa, alla pagina hitp://mesadd.
SUUTCEfUIgE.ﬂEI. L utente Linux desidera
a0 di giocare deve sobbarcarsi 'onere di
scaricare @ compilare sul suo sistema
tutte gueste librerie. Non & un gran lavo-
ro, fortunatamente, perche in assenza de
comodi archivi Rpm, tipici di alcune distri-
buzioni come AedHal, Suse e Mandraks,
basta leggere i file README presenti nei
pacchetti. E poi esiste sempre un ottimo
sito da cui partire: http://www linuxga-
mes.com. Per il "pinguino” che vuole gio-
care, una visiting a questa pagina web &
a dir poco Indispensabile, poiché non solo
contiene 1link a tutta la produzione ludica
esistente per Linux, ma dispone pure di
oftimi *how-to" che spiegano anche,
eventualmente, come far girare i giochi
piu assurdi con wine, un emulatore delle
Api di Windows in costante sviluppo (s
hanno notizie del sicuro funzionamento di
Unreal, Starcrafl e, udite udite, dell’emu-
latore MtraHLE). D'altronde, |'utente Linuy

RAILROAD TYCOON 2
LOKI ENTERTAINMENT

Come contono i Gem Boy sul ritornello di
“Back for Good” dei Take That: *...e foceio-
ma un giochino che si chiama il frenino, doi
vieni... fai ciuf ciuf insieme o me! (foi ciuf
ciuf, fui civf ciuf, e fai ciuf ciuf con me!)",
Railroad Tycoon rientra nella cotegoria dei
giochi puramente gestionali, quelli dove I'a-
zione si limita o qualche dick con il mouse e
dove il piu gronde spavento pud derivare da qualche messaggio di poche righe sulla scherma (e,
trattandosi di Linux, almeno siamo sicuri che non si iratti dell’errore di protezione generale).
Davvero il mossimo per omanti di freni e ferrovie (costora non fanno i pendalori sui ren Fs, fjue-
st & poco ma sicuro), possibilmente pincevale per chi & sempra impozzito con i plastici Lima (ah,
che struggente nostalgia! Nd Sale), risulta inesorabilmente di una noin martale per futti gl alri.
Nulla da eccepire, comungue, sulla qualita dello conversione; é esottamente identico alla contro-
parte Windows.

Per giocare sono necessari: Kernel 2.2.x, 16 MB di RAM, }{heeﬂﬁ 3.2, un processore Pentium e
una scheda capace di andare o 1024x768, indifferentemente o 8 o 16 bit di profondita di colare.
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LOKI ENTERTAINMENT
Qual'e il gioco per Windows pit fameso in
pssoluta? Quake? No, troppo violento.
Endorfun? Mo, troppo eclettico. Lulo 27 No,
troppo. Stiomo parlande ovviamente del
Solitaria, I'ottivita preferito di tuMi i dipen-
denti pubblici dotati di Personal Computer, il
passatempo occasionole delle pio offoccendo-
te segretarie, nonché I'unico programma da

non mosirare ossolutomente mai alla mamma: potrebbe non staccarsene pio.
Or bene, quei pachi pinguini che ne sentissero lo mancanzo, e questo sarebbe davvera strano
visto che in tutte le distribuzioni di Linux & incluso I'onnipresente freecell, passono finalmente

SoundBlaster Live!, o addirittura degli
anni prima che qualungue dispositivo USE
possa essere supportato. Per fortuna,
almano per noi videogiocatori, anche gli
sviluppatori di Linux spesso e volentieri si
dilettano coi lore computer: le schede
video sono e periferiche pio veloci ad
essere “assimilate”. |l discorso & che,
purtroppo, negli uitimi tempi le generazio-
ni di hardware dedicato al 30 si seno
susseguite a velocita a dir poco disar
manti, rendendo sempre piu difficile la
vita dei pinguini: meglio disporre di un
sistema stabile e totaimente funzionanie,
0 stare a tutti | costi al passo coi tempi?
Fortunatamente, anche le case produttrici
di schede video & chipset si sono accorte
del problema, 8 sono corse al ripari.
Creative Labs e 3dix sono le azienda che,
con maggiore celerita, hanno provveduto

SPACE RACER

metterci le mani sopra, ossieme ad altri 22 gio-
chini sui generis. Come? Comprando il “fanta-
stico” Eric’s Uliimate Solifare, ovvero F'unico
gioco di questa rassegna che nessuno ha moi
reclamato o gron voce. Pud overe il suo pubbli-
¢o... Kernel 2.2.x, 16 MB di RAM, un processo-
re qualsiosi (e con qualsiasi s'intende proprio
QUALSIASI: Intel, PowerPC, Alpha, Sparc...) e
davvero nient'ultro do fore.

a inciudere Linux nella lista dei sistemi
operafivi supportati,

Tutti questi problemi, comungue, non
hanno scoraggiato ne gli utenti, né tanto
menao | programmataorni di Linux: & cosi i
giochi in cantiere spuntang fuor come
wngni. La prima software house per
eccellenza a muoversi in guesto senso &

perply | Heved Wty | i Flas
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http://spaceracer.sourceforge.net/

Space Rocer non & un progetto supportato da olcuna sofiware "
house, ma dispone di una sun poging web sul fomesa sito di =
Source Forge, un paradiso per gli smonetioni del C, del C++,
o di qualsiasi altro linguoggio di programmozione che passa
servire o fore i giochi, Come si dovrebbe dedurre dulle foto-
grafie, Space Rocer sora un gioco di corse futuristiche, ma
avrd un impianio simile al caro buon vecchio Stunt Car Rocer

di Geoff Crommond.

Come cit sin possibile non o @ assoluia-
menle dato saperlo, perd i progrommato-
ri sembrana del tutte convinti della cos,
¢ chi siomo noi per insinuare futfi i dubbi
del caso? Comunque vodana le cose, i
baldi giovani dietre questo progefio
hanno bisogne di una mano: chiungue si
senfisse progrommatore in erba, pug con-
tattarli oll‘indirizzo di cwi sopra.

http://www.oldgamesitalia.net/
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JITAU AL TINCOUINU

PARSEC

htip:/ /www.parsec.org/
Questo & sicuromente uno dei progetti pid infe-
ressanti legafi (anche) al monde Linux.
Siluppoto @ partire dal 1996 da un team di
volontori indipendente, Parsec sard un gioco di
combatiimento spoziake in mulfiplayer, e sara
disponibile per Linux, Windows e Mac0S. Il bello
& che di questo gioco fino ad ogai si sono viste
solo un mucchio di fotografie, un paio di filmati _
¢, do qualche setfimana, & possibile scoricare una versione dimostrativa che gioc da sola. Einfe-
ressanfe notare come ogni server dedicofo o questo gioco sia infer-operante con futti gli altri {pid o
meno come ovviene nell'Internet Relay Chat), e che dioscuno di essi rappresenti una galossia “a
54" combiare server eguivarrd a compiere uno sposiamento spozio-dimensionale tramite uno star-
qute. A giudicare da quel poco che si & visto, la grafica é sicuromente notevole: il motore fa vso

el

i ' ‘ .

MYTH Il: SOULBLIGHTER

LOKI ENTERTAINMENT

Fcco un gioco che potrebbe piacere sia agli amanti della pianificozione { Givilization) sia o quelli del
massacro ( Quake), dato che ha tutie le corte in regolo: permetie di scegliere una proprin strategia,
di trosfarmare | nemic in guazzabugli di songue e budella, ed & pure in treddi! Myth I purtroppa
non & un campione di velocita, ma su computer di foscia medio alta (Pentium Il & Ké-2 da 300
MHz in su) si comporta egregiomente, dondo il meglio di sé nello modalita mulfiplayer. Per gioco-
re & necessario un Kernel 2.2, 32 MB di RAM e un minimo di 15 MB di spazio sul disco fisso.
Uinstallazione minima, tutiavia, richiede lo presenza di un buon lettore di Cd-Rom per limitare le
pouse dovute oi caricamenti, .

stata la id Software, che gia al tempi di
Doom sviluppo una versione ad hoc. La
‘magia” si @ ripetuta anche con futtl |
titoli successivi, QuakeWorld e Quake 3
Arena inclusi. Anzi, 8 ben vedere [a ver-
sione Linux defla demo di quest'ultimo e
uscita addirittura prima di quella per
Windows. Cuor di leone o lungimiranza?
Sara soltanto il tempo a deciderlo. Mel
frattempo, & possibile anche giocare a
Kingpin, Unreal Tournament, Rallroad
Tvcoon i, Civilizalion Call to Power, Myth
2 Heroes of Might And Magic 3, Herefic
2 e Sim City 3000, g questo soitanto per
rimanere nell"ambito dei grandi successi
commerciali (per | quali verrebbe sponta-
nea dire “pochi ma buoni, anzi, othimi").
Cit che colpisce, al di 13 di cgni sogoeth
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delle librerie Glide e OpenGL per comunicare
ton ['hardware di oceelerazione, e per quanto
riguarda |'ustita del gioco vero e proprio non
51 sa nulla di preciso: “nonostante sia un pro-
dotta complefomente gratuito - hanno detio |
programmatori - desiderioma che sia qualifoti-
vamente competitivo con gli atfuali stondard
dei prodotfi commercioli. Quindi, il gioco
uscird soltanto quondo sord pronfo o tutti gl
effeti”. E cosi sia...

va partigianeria (chi scrive ha raso com-
pletamente al suolo tutte le partizioni
Windows del suo PC domestrico, piallato
senza pieta qualungue cosa assomiglias-
se a un filesystem di tipo Fat, e adesso
vive decisamente meglio), & come quests
conversioni siano spesso qualitativamente
superiori al giochi originali per Windows:
girano pit velocemente (e Il caso di
Civilization 1), oppure danno risultati pid
confortevoli nel multiplayer (Quake et
similia), merito probabilmente di un
approccio molto piu “classico” alia pro
grammazione, & a un sistema operativo
che gia di per se riesce a ottimizzare le
risorse a sua disposizione. || tutto, natu-
ralmente, condito dalla classica ciliegina
sulla torta: il sistema non s'inchioda mal.

Aretha Franklin probabilmente non pensa-
va a Linux quando cantava “Think!", ma
la parola "liberta” sembra proprio essere
quella che meglio dipinge fufta la comu-
nita linuxiana. || movimento di program
matori che si e radunato attorno alla
licenza GPL, stilata dalla Free Software
Foundation (http:/fwww.fsf.org), fa
impressione: & passibile ipotizzare che, da
qui a cingue anni, nessung di nol spen-
dera mai pid una lira nel software pil
comune, & che quindi nmarranno a paga-
mento solo | programmi di nicchia e le
maxi-produzioni ludiche. Se i giochi sha-
reware e freeware non sono una novita
(ce ne sono una valanga per tutti | sistemi
operativi esistanti), intorno a Linux stanno
nascendo fenomeni nuovi come “motor
30 gratuiti", “librerie di programmazions

ANARCHY ON-LINE

gratuite” e, cosa davvero incredibile a
dirsi, "giochi on line del tutto gratuiti®,
titoli che spesso non hanno nulia da invi-
diare alle loro controparti commerciali,
Facendo una capatina su
http://www.freeciv.org, per esempio, 8
possibile scaricare il codice sorgente di
FreaCiv, un clone di Civilization pensato
unicamente per il multiplayer via Intemet.
Daltronde, & il minimo che potremmo
aspettarci da un sito che ci accoglis con
le seguenti parole: “because Civilization
should be free”, e che spertica lodi smi-
surate sul capolavoro di Sid Meier,
FreeCiv pud essere compilato su tutte le
piattaforme, Mac e Amiga inclusi, @ sotto
Linux puo disporre di diversi client capac
di adattarsi a questa o a quelia interfac-
cia grafica, perche va doverosamente
agqiunto che Linux di per se non prevede
un set di finestre "standard” come MacOs

Lo FunCom & una software house molto famosa tra i passessori di PlayStation, tuttavia nell'ombito
dei computer non sembra godere di altrettanta foma,

Poco importa: ultimamente ha deciso di lanciare un gioco di ruelo on-line con una trama fonta-
stientifica & una grafica o disegni animafi. | dient sono a disposizione per Windows, Macintosh e,
ovviomente, per il pinguino. Ah, o proposito: breve digressione sulla scelta del pinguino come sim-
bolo ufficiole di un sistemn operativo: narro lo leggenda che si stato lo stesso Linus Torvalds a
sceglierlo, dopo che un pinguino vero lo ha morse in un vioggio in Antortide... Mah, in ogni coso,
|'esemplare fumettoso che troneagia in tutte le distribuzioni di Linux si chiama Tux. Uindirizo di

Anarchy On Line & http:///www.anarchy-online.com.
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QUAKE 3 ARENA

LOKI ENTERTAINMENT

Ed eccoln, la vera star di questo speciale!
Praficomente indistinguibile dalla versione
Windows, questa & il “gioco Linux” per eccellen-
z0. Non soltanto perché nella sua versione test &
ustito oddirittura prima, ma perché presso lo
Loki Entertainment & pure possibile reperire

un'edizione speciale con scatola in alluminio, una
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vera ¢ propria chicca che al core-quaker non pud assolutamente mancore! Certa, le richieste
hardware non sono da poco (Pentium 1l con 64 MB di RAM, Kernel 2.2.9 o superiore, 480 MB se
non si gioca diretfamente do (D), e le schede video correntemente supportate sono solo quelle

o Windows, ma si pud appoggiare agli
slementi (detti "widget”) di diverse fami-
glie di librerie grafiche, le pid comuni
delle guali sono ormai Ot (su cui si basa il
desktop Kde), Gtk (Gnome) & le ormai sto-
riche Tcl/Tk e Lesstif (Motif).

FreaCiv, tanto per non uscire dal semina-
to, non & comungue |'unico progetto che
circola in rete; collegandosi a
nitp/fwww.parsec.org, & possibile addirit-
tura trovare un intero gioco spaziale on-
ling, dotato di una trama robusta, di ofti-
ma grafica e di tutto cio che oagi & indi-

spensabile per fare Il successo di un
ridecgiocn. Un progetto in fase ancora

compatibili OpenGL (stavolta non si parka di Mesa, ma pro-
pric delle OpenGL “ufficiali®, reperibili sul site
http://www.opengl.org): quoksiasi scheda 3dfx voodoa, &
le Matrox 6200/6400. Per i prodotti nVidia esiste un
breve vademecum sul sito della Loki. Non & detto comun-
que che la situazione non si evolva nei prossimi mesi in
direzione di una moggiore compafibilita.

ambrionale, invece, & Space Racer
(http://spaceracer.sourceforge.net/), che
si propong di diventare nientemeno che
un clone dell’indimenticabile Stunt Car
Racer di Geoff Crammond.

Cambiera soltanto |'ambientazione
(forse)...

Allontanandosi poi dal mondo del free
software, @ possibile imbattersi in un
gioco di ruoclo commerciale via Internet,
sviluppato per ogni piattaforma: la
FunCom propone Anarchy Online,
ambientato in un futuro remoto lontano
dal pianeta lerra

Il client per Linux si avvale delle librene
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(t, il che fara certamente la gicia di chi
ha adottato il deskiop Kde,

Non ci & dato pero sapere se quest ultimo

g richiesto o mano,

Chiaramente no. Nei box che affollano
queste pagine sono illustrate le maggior
produzioni attuali per Linux, con qualche

succosa anteprima su ¢io che ci aspetta
nel prossimi mesi.

siamo convinti che il pinguino sia tutt'al-
tro che un fuoco di paglia, & che le novita
In campo ludico per questo pramettente
sistemma operativo non siano destinate a
asaurirsi

Paolo Besser

MA DOVE MI PROCI.IIIG 'I'I.ITTO QUES'I'O"

Purtroppo gl importatori italioni non sem-
brana aver ancora compreso |'importonza
strategico di Linux... oppure, pil semplice-
mente, sanno che per il momento lo mag-
gioranza degli utenti PC usa ancora
Windows, almeno per giocare.

In ogni caso, tutti | giochi della Loki Games
song reperibili presso o Holsel di Bologna
[Via Lugo 1, tel 051.320.409,

hittp://'wwew itaksel.com), che fra ['aliro rin-
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graziomo per lo gentile collaborazione. Altrimenti, su Infernet & possibile effettuare anche acquisti
oll'estero, semplicemente collegandosi ol sito di TuxGomes, hitp://www.tuxgames.com.
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n ltalia manca la cultura dei video-
giochi? Non & un "signor nessung” a
dirlo (2 meno che mai un giornali-
sta), ma Io afferma in coro una delle
pits promettenti software house nostraneg,
i romani N-Side.

Siamo andati a trovarli nel loro stanzone
gremite di computer aperti, monitor e
pentoloni fumanti per saperne di pit sul
loro primo gioco, ancora in fase di svilup-
po, & per scambiare quattro chiacchiere
in esclusiva per voi affamati lettori di
PCZeta. ..

L'accoglienza & ottima, e nonostante
siano tutti reduci da quarantott'ore filate
di lavoro si sottopongono volentieri alla
nostra raffica di domande.

Del loro primo gioco, Melson Piguet Gran
Prix Evolution (GPE, per gli amici) dovre-
ste trovare una ricca preview proprio in
queste paging.

Iniziamo subito con le presentazioni: lo
staff al completo & costituito da sei per-
sone pill un musicista (non presente al
momento dell'intervista) e ciog, in rigoro-
so ordine casuale: Ranieri (grafico e
supervisore), Fabio e Marco (i due “maghi
del codice”), Giovanni e Claudio (i due
baldi grafici) e da Giacomo (game desi-
gner).

Nell'intervista che seguira spesso non
verra fatto il nome di chi risponde alla
domanda, e questo perche la magaior
parta delle volte ad una domanda sequi-

Una bella immogine da GPE. .
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Pensate che in Italia esistuno solo
Milestone e Protonic Interactive?
Vi shagliate, ormai non esistono piv
neanche quelle!
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Motare la sogoma ispirata alle Formula 1 di oggi.

vano piU risposte, un po’ da parte di tutti.
Le risposte sono quindi da considerarsi un
pa' il “pensiero collettive” degli N-Side (che
tra I'altro sembrano andare molto d’accor-
do tra di loro, altro che lon Storm. . .}

3 ..-'q._.
—
L =

PCZeta: iniziamo con le domande dl rifte:
da quanto fempo esistete come soffware
house?

N-Side: || gruppo esiste da tre anni, ma
lavora attivamente da un anng, in particolar
modo sul progetto che stiamo ultimando,
cioe Nefson Piguet Gran Prix Evolution, un
"simulatore” di Formula 1 futuristiche che
viaggiano a mille all'ora su campi magnetici,

PCZeta: Ouall sono f vostri progetti per il
futuro?

N-SIDE: Sicuramente il seguito di GPE, che,
come i evince dal titolo, sfrutta la licenza di
Nelson Piguet ed esce per la Bright Star.
Abbiamao in progetto anche un altra gieco di
corse, ma su qguesto abbiamo delle idee
particolarmente originali e preferiama man-
tenere il pid strétto riserbo.

La distribuzione di GPE awerra
principalmente in Europa &d in America del
Sud. Per gli Stati Uniti dobbiamo ancora
trovare un accordo, forse con un altro
publisher.

Il gioco sard comungue ultimato tra non pid

di un mese, Per il futuro, pensiamo di
espanderci prendendo uno o due
programmatori, & di fare molto
probabilmente il sequito di GPE (|'altro
progetio & appunto top secret).

Fablo: Per sviluppare un videogioco Ci
vuole un budget iniziale enorme & anche
per questo stiamo cercando, con GPE, di
capitalizzare sul motore di fisica € sulla pro-
grammaziane intorno al motore grafico: il
seguito di GPE sard sicuramente meno
costoso da realizzare di un fitolo ex-novo e
ci permettera, se andra bene, di lavorare pid
tranquillaments in seguito.

PCZeta: Pensate dif dedicary ad altn genen?
Ranieri: Si, pensiamo proprio di si.

Certo, una cosa & realizzare un gioco di
guida, che & fondamentalmente qualcosa
di chiuso: fai le magcchine, i circuiti, e hai
finito; altro & realizzare un avventura. . .
owvio che abbiamo tante speranze per il
future, ma non possiamo certo andare
avanti con guesto organico, e queste risor-
Se risicate.
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... mentre qui fo decisamente lra.ddnl

PCZeta: niziamo a vedere GPE in azione.
Su che haroware sta girando?

N-Skde: Su di un Celeron 400 con TNTZ,
Non & fluidissimo ma stiamo lavorando gior-
no e natte per renderto il piu veloce possibi-
le. L'imprassione della velocita sara sicura-
mente una delle attratiive del gioco, che
avra in tutio 12 livelli, ambientati su vari pia-
neti, e di crescente difficolta.

PCZeta: 0K, ma che ¢'enira Piguet?
N-Side: Nelson Piguet I'abbiamo frovato per
caso, grazie al nostro publisher. Ha visto il
gioco e gli & placiuto; oli & sembrato origina-
le. Del rasto, anche se ambientato nel futu-
ro, sl tratta sempre di Formula 1, senza
bonus né armi (8 quanta pare voagliono evita-
re a tutti | costi 'effetio WipeQut. .. NdR).
Spenamo comunque che qualcuno parli del
gioco, che vada beng,

PCZeta: Cosa ne pensale gel circuito della
distribuzione a basso costo nelle edicole?
Credete possa aiufare chi @ meno conosciu-
fo adf enlrare nel mercato?

N-Side: Di sicuro pud essere un buon
mezzo per farsi conoscere, per entrare
appunto nel mercato, ma e chiaro che non
puoi vendere per sempre a 35.000 fire qual-
cosa che in teoria dovrebbe costare molto di
pil, sopratiutto s2 sviluppi offimi giochi,
come stanno facendo, a esempio, | ragazzai
delia Dinamic. ..

Non puoi vendere, insomma, a 30.000 lire
un gioco che valga “solo” guella cifra: non lo
comprerebbe nessuno, & soprattutto non hai
la certezza di vendere molte piu copie di
quante non ne venderest normaliments

In definitiva pensiamo che sia un buan
mezzo per farsi conoscere, ma il mercato
Vera e un altro.

Un‘immagine tratta da Thrust Twist ‘n Torm,
il gioco da cui GPE ha ereditato buona parte
del motore grofico...
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Ogni pista é ombientata su di vn pioneta diverso. Qui deve fare molto caldo. .

PGLeta: Fensate o) swiluppare per alire
piattatorme, oftre af PC?

N-Side: Faremo guasi cerfaments una ver-
sione light di GPE per Linux. Per il resto,
qualunque piattaforma fornisca un compila-
tore C++ pud essere adatta al nostro caso.
Mon abbiamo un motore grafico nostro,
quindi I'unico problema & trovame uno
disponibile per quelta data piattaforma: il
porting del codice non si dovrebbe rivelars
poi un problema. |l problema e, sammal, che
le CPU delle console sono generaimente
meno potenti di guelle dei PC, al confrario
dei processori grafici, che vanno nomal-
menta molto meglio sulle console (basti
pensare alla longewita del Power VR su
PlayStation. .. NdR). Nel caso di routine di
fisica complesse, la CPU di una console
potrebbe quindi trovarsi parecchio in diffi-
colta. Le console di adesso sembrano
comunque molto potenti, sia la Playsiation?
sia il Dreamcast, e nulla esclude che pid

...mofore che non sembro aHotte malacde.

Gli N-Side I'hanno comunque in buona parte
riprogrammatio.

avanti fiusciremo a muoverci anche in guel-
I"ambito. Speriamo, piu che altro che il siste-
ma delle licenze si semplifichi un po’; &
molto difficile alio stato atiuale, oftenare una
licenza per sviluppare un gioco per la Sony,
e anche passando “attraverse” quakcun aliro
dotato di licenza, dovremmo comungue met-
tergli a disposizione il codice per fare il por-
ting, & per adesso preferiamo fare tutto "in
casa”.

PCZeta: Cosa ne pensate del mercato
itallana?

N-Side: Mah, il nostro mercato & pareschio
strang; pensa che di solito non fanno nean-
che le stime di vendita, qui da noi, perche
pare che ogni previsioni nsulti comungue
errata, anche per una certa diffusione dalla
piratena. ..

PGZeta: E che ne pensate della situazione
delle software house nostrang?

N-Side: La situazione & triste i coro 8 una-
mime. .. NaAk a parte Milestone, natural-
mente, che ormal fa parte della Electronic
Arts...

Fahio: secondo me e anche un problema
cutturale.

E' inutile dare la colpa allo Stato, o a chic-
chessia.

Finché non si diffondera anche da nol una
cultura sera sul mondo dei videagiochi,
resteremo fermi al palo, non c'é niente

da fare.

PCLeta; £ adesso una domanda un pa’
proviocatona,; pensate di far uscire delle
patch?

Marco: Si, 2 non ci sarebbe nulla di male!
A patto, certo, che si tratti di aggiunte di
poca conto, & noen gia di mighorament]
sostanziali. GPE, Insomma, ustira completo
g senza bug.

Abbiamo finito l'intervista e Fabio decide di
splazzanmi Con una domanda: secondo te
perche si sviluppano giochi, ogg:, in Ralia?
Ingenuamente nispondo; per passione! Vadi?
— ribatte — & questo il problemal in Italia non
siamo ancora entrat nella mentalita che lo
sviluppatore di videogiochi & una professio-
na, oltra che una passione, e come talg
andrebbe ben retribuita. Non & certo un
caso che 1 pid bravi sviluppator italiani siano
alio stato atiuale impegnati all'estero. . .Devo
dire che, onestaments, non Immaginavo |3
gifuazione italiana cosi grave, e sopratiutto
non per questi motivi. Ma mi assicurano: col
tempo le cose cambigranno! Beh, uscendo
dal palazzone di periferia dove si e svolta
I'intervista non posso che ossarvare perplas-
50 la Fiat 126 su cui i nostri baidi program-
matori si allontanana. Se futto va come dico-
no loro doveanno tra non molto sostituire 1a
scalcinata utilitaria con la Ferran di Johin
Carmack. ..

Sebastiano Pupillo

http://www.oldgamesitalia.net/




Nel panorama dei giochi di corse futuristiche si
e l"acciaio con cui e forgiato é tutto italiano...

Genere: Guida

Gasa: Bright Star
Sviluppatore: N-SI0E

Sito Web: wvawv.n-side.com
Data di uscita: Frimavera 2000

I Urante |a visita agll uffici della -
=I0E, di cui poche pagine fa
avete trovato il resoconto, siamo

/

i AL
Griglia di partenza, meglio iniziare
riusciti a soraffignare una versio- o scaldare | motori visto che siomo gli ultimi
ne preliminare del loro primo titolo: Medson
Figuet Grand Prix Evolution
A prima vista potrebbe apparire come uno

i classici giochi di guida arcade di

ambientazione futuristica che affollano il te. ...
mercatn, pieni di bonus & armi varie con come quell vist n
cul martirizzare gh avversati, ma in realta portano seguendao u
di guesto baldo gruppo i pro- o con accuratezza che lascia poco Spazio
grammatori italiani e diversa: trasportare la  alla fanfascienza. Le
Formula 1 nel futuro. lorg interno anche due tasce di energia
magnetica che costringono Il veicolo a
restare nella zona centrale del tracciato,

comportamento in maniera realistica {per

quanto pud essere realistica da ricreare
una situazione del genera, naturalmen

| mezzi quindi non scivolane docili
MipeOut, ma si com

n modelio fisico ricrea
Iintenzione

piste contengono al

Il sistema di guida & molto particolare, | ricacciandolo indietro nel caso uscisse
troppo fuor. In gara bisogna stare moito

attenti anche perche il veicolo uscendo dal

veicoll fluttuano sulla pista di gara grazie a

un campo magnetico che ne condiziona il
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| menu sono oncora da completare. Mella versione finale le lettere e i simboli
saranno interamente in 3D (e noturalmente onche in itoliono...).
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affaccia un nuovo concorrente
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Una derapata controllata con !ﬂﬂ invidiabile, rimanendo perfeﬂmenle dl'lltemu

del compo mognetico delimitato dalle barriere rosse.

campao magnetico creato dalle due fasce
rallenta in maniera inesorabile perdendo
preziosi secondi. || motore che gestisce |l
gioco & cosi aderente alle legoi della fisica
che la forma dei vari veicoli ne condiziona
'aerodinamicita e lo si pud notare anche a
seconda della posizions del velcolo in
Ouando si curva bruscamente, il

si sposta di lato perdendo aerodi-
namicita e rallentando di conseguenza. Lo
stile di guida & abbastanza distante dai
classici modelll presenti nel titoli arcade
ed & sicuramente originale, costringendo il
giocatore a una curva di apprendimento

corsd.

veicolo

Emm sulla Luno e possiomo gumftn
con commozione la nostra madre Terra,
dietro ol cartellone ’é I'ltalia!

piuttosto ripida. Inizialmente ¢i si ritrova,
infatti, un po’ spaesati ed e difficile con-
trollare al meglio e v
DONUS pone ancora o pn.- I"accento sulla
guida vera e propria, tralasciando gingilli
nutil

Durante le gare sara possibile imetters a
posto |a vettura sostifuendo le plastring
magnetiche (come 10s5ero e gomme) o
riparando il motore eventualmente dan

gtture. L assenza qai

neggiato, Inoltra, con il prosequire delle
gare, sara possibile acquistare in un'offici-
na nuove parti che mighionno le prestazioni

della wettura

Sfrecdame a folle velodtd, ignorando

con arrogante sikemera i suggerimenti
espressi in maniera piuttosto esplicita dai cortelli
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Siamo sul pioneta dﬁm-iuh ¢ abbiomo,
con eleganza un po’ dondy, scelto una macching
in finte. Che dosse rogazzi, che daosse...

Gli avwersar hanno e nostre stesse possi-
bilita di vitloria & nal gioco sono stati eli-
minati 1 trucchi tipici di questo genere: le
vetture che si trovano indietro non "bara
no”, raggiungendo con maggior facilita chi
si frova in testa e cosi via. L'unica cosa
che conta & I'abilita del pilota nel destreq-
giarsi lungo le curve. | percorsi della ver-
signe tinale saranno dodicl, noi abbiamao
avuto mado di provarne cingue.
|'ambientazione futuristica ha permesso ai
grafici di spaziare in lungo e largo nella
galassia. Siinizia sulla vicina Luna per pol
ritrovarsi & correre su esotici planeti roc-
ciosi, desertici o ghiacciatl come nel
migliori classic della fantascienza, La gra-
fica non & male ed & abbastanza veloce
icome si addice ad un titolo che vuole
mettere in scena mezzi che sfreccing oltre
la-barriera del suono), ma gli elementi a
bordo pista sono rarl e tuth un po’ simili
tra laro, danda a chi gioca un'impressicne
di desolazione generale. | menu & il design
nenerale del titolo invece e guello classico
trendy-futuristico fipico del genere e non
sfigura davanti a gquelio delle produzions
piu blasonate. Le martellanti musiche
techno new age che accompagnano le
nostre sfrenate corse sono di ottima fattu-
ra & non deludono. GPE & ormai in dirittura
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Siomo fuorivsciti dalle fasce mugnalith.z,
meglio non urtare le barriere esterne,
pena lo distrezione del veicolo.

di arivo ed entro un mese verra rilasciata
una dema giocabile sequita poco dopo dal
gioco completo vero e proprio che dovreb-
be, in futuro, fare una sua apparizione
anche su Linux in versione freeware (natu-
ralmente non conterra twtli i livelli della
versione “completa” per PC). Il gioco sup-
portera il multiplayer via LAN, ma purtrop-
po non quelto su Internet. Questo nuovo
prodotto promette bane, ma naturalmente,
prima di espnmere giudizi, @ meglio aspet-
tare. Se non altro & piacevole vedere come
anche nel desolato panorama italiano si
stia movendo gualcosa, dopo | Protonic
una nuova software house italiana prova
ad affermarsi e, dopo i successi della
Milestone (ex Graffit) ormal decollata
verso lidi internazionall, non possiama che
sperare bene

Ugo Laviano

Il design delle vetture ricorda molto la Formula 1.

LA PAROLA AGLI AUTORI

Chi meglio di un genitore pud conoscere il proprio pargolo?
Abbiamo quindi deciso di lasciare la parola diretiamente agli
N-SIDE per scoprire cosa ne pensano della loro prima creatura
e per entrare diefro le quinte di questa nuova promessa made
in Italy.

PCZETA: Come'é nato GPE?

N-SIDE: GFE e nato come un progetto a basso costo, da fare in due mesi
@ senza tante pretese. Durante lo sviluppo pero si e andato evolvendo:
abbiamo trovato un publisher, si & aggiunto il nome di Nelson Piguet, noi
ci siamo gasati, e abbiamo iniziato ad aggiungere e perfezionare. || moto-
re di fisica, a esempio, @ stato progettato al meglio, € niente di esclude
che possa essere usato anche al di fuori di un gioco di Formula 1.

PCZETA: A cosa v siete ispirati?

N-SIDE: Se ci concedete la presunzione, ci siamo ispirati molto poco a
cit che c'e attualmente in giro, & pensiamo di aver fatto qualcosa di origi-
nale. Gia Il fatto che non ci sono armi e bonus, ma si tratta di pura e
semplice guida, ci allontana decisamente dagli stereotipi tipo WipeCOut e
Roficage vari. .. noterete che il tipo di guida & molto particolare, | modelli
sono ispirati parecchio alla Formula 1,

PGZETA: Cos allro potete dircl sull'intelligenza artificiale?
N-SIDE: Per come e fafta adesso e difficiimente riutilizzabile, e non da
comunque alcun vantaggio agli avversari gestiti dalla CPU.

PCZETA: Cosa cif potete dire riguardo al sisfema di controllo?

N-SIDE: Tramite il publisher siamo riusciti ad avere un contatto con la
Logitech, che forse mettera in bundle GPE con i suoi nuovi volanti. L'uso
del force feedback sarad molto interessante, visto Il motore fisico basato
sui campi magnetici. Abhiamo avuto anche supporto hardware dalla
Matrox che ci ha mandato regolarmente schede e materiale.

PGZETA: Avete implementato una qualche forma di felemetria?

N-SIDE: Si, abbiamo sviluppato un sistema GPS (Global Positioning
System. .. NdR), che fornisce in tempo reale i dati su tempi e intertempi
alla strumentazione di bordo.

Sempre per la politica della assoluta parita tra giocatore e avversari gestiti
dalla CPU, hanno tutti accesso agli stessi dati. ..

PCZETA: Quanio sara personalizzabile il dettaglio grafica?

N-SIDE: Mon molto, ma quanto basta per farlo girare anche su macchine
non potentissime; diciamo che un Pentium |l @ una scheda Direct3D da 8
ME dovrebbero certamente bastare. Certo, per adesso non riusciamo a
farlo andare a pio di 40 fps, ma per la data di uscita contiamo di renderlo
il pit fluido possihile ottimizzando molto il codice. |l livello di difficolta e
seffato in modo da far mighorare il computer in modo graduale, rendendo
in definitiva non pochi i 12 tracciati del gioco complsto. ..

PGZETA: Che ci dite del motare grafico?

N-SIDE: || motore grafico e vecchio di un anno & mezzo, e finlandese ma
una volta per le mani abbiamo preferito rimmgrarnmarlﬂ al 40% dal no
stessi per meglio adattarlo al nostro titolo. Anzi, i ritardi sullo sviluppo
sono principalmente dovuti all’enorme lavoro che abbiamo svolto sull'en-
gine per “ripulirlo” e migliorarlo.

PGLETA: £ per quanto riguarda /a giocabilita?

N-SIDE: Lo stile di guida e abbastanza diverso dai giochi convenzionali:
a esempio, WipeOut & molto meno realistico, mentre il motore di fisica
utilizzato da GPE e assolutamente realistico, e difatti speriamo di riutiliz-
zarlo. Anzi, nulla vieterebbe di usarlo, a esempio, per un gioco in soggetti-
va, ma dovremmo lavorarci almeno quattro anni, facendo uscire nel frat-
tempo altri due titoli, magar meno impegnativi ma che ¢l alutine comun-
que dal punto di vista prettamente eccnomico.
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Genere: Action Adventure

Casa: Take? Interactive

Sviluppatore: Ritual/Gathering of Development
Sito Web: www.ritual.com

Data di useita: Estate 2000

robabilmente gli appassionati di
fumetti e di animazione hanno gia
infuito il sogoetto di questa ante-
prima: nell'aprile 1977 gh ameri-
cani importarono negli Stati Unitl una rivista
di fumetti fantascientifici francese intitolata
Mefal Hurlant ribattezzandola Heavy Metal
I successo fu talmente clamoroso che negli
anni successivi venne finanziata 1a produzio-
ne di un omonimo film di animazione spirato
a tale testata, Nel 1981 Heawy Metaf irruppe
nelle sale americane & portd contenuti adult
in un territorio che fing a quel momento
aveva visto solo Cenerentola arrossire timi-
damente per le discreta attenzioni del
Principe Azzurro.
Gli 87 minuti di Heawy Metal furono una
bomba atomica: strutturato a episodi colle-
gati da un fil-rouge conduttore, It lungome-

traggio riproduceva I'atmosfera fantascentifi-
ca fipicamente francess defla nvista & non si
rispanmiava sull'altra componente principake
della testata fumettistica: 'erofismo e la pro-
cacita delle protagoniste femminili. Alla bel-
lezza dell'animazione (se non |'avete mai
visto ve o consiglio caldamente, esiste
anche in versiona DVD) si aggiungeva anche
la colonna sonora diretta da Elmer Bernstein
con ia partecipazione di gruppi metal famosi
come i Black Sabbath e | Devo

In guesti vent anni trascors! dalla sua produ-
zione, il film & entrato di diritto nefla catego-
ria dei cult movie & talvolta capita di ntrovar-
o citato in modemi film di fantascienza.
Tutto questo preambolo per dirvi che dopo
vent'anni fHeavy Meral sta per tomare con
un secondo episodio (estate 2000): Il seguito
si basa su Meffing Fot, un fumatto di Kevin
Eastman (il co-creatore delle Minja Turtles) e
avra come protagonista Julie, che dovra sal-
vare sua sorella e sconfingere Il diabolico
Lord Tyler, Anche in questo caso la colonna
sonora metal (con Billy Idol, Paniera,
Bauhaus e altr} accompagnera 1a nostra
groina In guesta sci-fi.

Cioo bel panione!

http://www.oldgamesitalia.net/

Prima che vi offendiate senza motiva,
FAKK. & ['acronima di *Federation Assigned
Ketogenic Killzone", un awiso di biohazard
per tutte le creature viventi delio spazio
posta in 2one ad alto nschio, 8 FAKK.2
rappresenta una zona talmente pencolosa
da non lasciar uscir vivo nients e nessuna.
Durante il secondo film, la protagonista
assumera Io pseudonimo di EAKK. 2,
lasciandoci intuire che 1a sua attivita princi-
pale non sara di carto il ricama (e che hai
contra | icami? Nd Sale).

Il titoker che s va a presentare e un 30 action
adventure in terza parsona in cul assumere-

d

| soliti problemi di dlitosi...

mio be vesti di Julle guakche anno dopo fa
sconfitta di Lord Tyler: in pratica e un sequel
del film, e le indiscrezioni sulla storia ci rive-
lano che stavolta Julie dovra sconfiggere
Gith, un tizio dalle velleta divine.

(Gli sviluppatari della Ritual hanna ottenuto in
esclusiva il diritto di utilizzare a grafica e
soprattutto la colonna sonora del film che
uscira contemparaneaments.

Anche in questo caso la supervisione di
Kevin Eastman nefla frama risulta essere
una garanzia di non poco conto (in una
recente intervista Eastman ha dichiarato di
essere un affezionato giocatore di SiN e, per
|3 gioia di tutti nol, di Fatioud.

http://www.oldgamesitalia.net/



Pare che la Ritual Entertainment (recente-
mente alla ribalta con S, gioco moito con-
testato per | numeros! bug e che ncordg
soprattutto per Il mega paginone che a suo
tempo PCZETA dedict a Elexis, la diabolica e
mezza nuda avversarnia di gioco) si sia data
da fare per rendera al meglio su PC la carat-
terizzazione di Julie.

| filmati che abbiamo visto mostrano una
Julie che avrebbe necessita di un I’quiSEﬂD
sportiva: poveretta. . . deve correre, saltare e
sparare come Lara Croft e il seno I8 ballon-
Zoia continuamente (il personaggio, tra I'al-
tro, € in ongine ispirato ad una aftrice di B-
movie che ci risulta essere stata pure moglie
di Eastman stesso, ma sinceramenta non i
siamo preoccupati di indagare piu a fondo).
Gli interessanti moti sussultori non sono
casuali, bensi sono general dal motore gra-
fico di Cuaked (acquisito dalla id e adattato
per meglio rappresentare il mondo visto in
terza persona tramite telecamere mobili). Ma
non limitiamoci a osservare il fisico di Julie
perche, anche se sara la protagonista princi-
pale, non sard 'unico elemento che incan
trerema nel gioco!

LE SUPERFICI CURVE

La grafica 30 e il gameplay sono controllati
dal motore di Quaked con risultati che, alla
vista delle immagini e dei filmati pervenuti,
sembrano dacisamenta buoni. Non lascia-
moci ingannare dalla natura di @3, che
tende a escludere gli elementi di contormo:
in un‘arena deathmatch non conta |l trascor-
rere delle ore e 'imbrunire, non esistono
personaggl non interattivi, dakoghi e decora-
zioni particolan,

Questi elermenti appena descritti saranno
invece presanti in FAKK.2: da una prima
occhiata le mappe sembrano vaste, detta-
gliate, dai colon vivacl, e il mondo circostan
te & rappresentato in modo placevole grazie

Rogazzo... il fumo fo male allo salute!

al buon sistema di realizzazione delie super
fici curve (@bblamo visto strane creaturs
agqirarsi per le paludi, .. e non erano esage-
ratamente poligonali). La Sky Portal
Technology permette |a transizione dal gior-
no alla notte & |a resa di futti | fenomeni
atmosferici (nuvole, piogagia e neve, menfre
la nebbia sara sempre volumetrica).

A questo vanno aggiunte aitre caratteristiche
personalizzate dalla Riteal come il Morphaus
Script System, gia collaudato in SV, cha
permetts l'interazione dei personaggl glo-
canti con 'ambsente circostante e il Babble
Dialog System per sincronizzare suono &
mavimenti labiali ed eliminare le ripetizioni.
L'atmosfera e decisaments provocatoria:
fontane con busti di donna che zampillano
latte, abiti discintl, mostrl verdi che fumano
enaemni spinell, teste mozzale che volano e
sangue a volonta; 1o stesso manuale pro-
mette di essers poco cometto offrendo come
features principali del gioco Smoking, Biood,
Impaling, Feracious Kick Boxing. .. “Kids!
Only evil monsters impale people. Be smart
Givi it up by not taking it up. Impaling peo-
e can cause serious health problems..”

£ BT RROTA VIR EUTA
LEl " MOLIO VIOLEMNTA. .
[MAGAKI B PURE INTELLIGENTE

E SA RISOLVERE QUALCHE PUZZLE...)
Eh sl... il sangue scorre a fiumi sia nei due
film che nel gioco, e la violenza viene
aumentata dalla possibilita di imbracciare
ben due armi al colpo; perd niente Rockst
Laucher o Railgun.

FAK.K.2 supporia |'ascia, la spada, le lance
g alire armi da taglio. Oltretutto il sistema di
combatiimentn & elaborato e vengono citati
titoli tipo Tekken per rendere l'idea del coin-
volgimento e |'opzione di generare combina-
Zioni di attacchi,

Inoltre Julie interagira con |'ambiente per
risoivere qualche puzzle, giusto per tenere in

http://www.oldgamesitalia.net/

Guordatela negli occhi... ho detto NEGLI OCCHI!

allenamento anche la nosira intelligenza:
perd il gioco & principalmente d'azione,
quindi gl sviluppaton stessi hanno dichiarato
che | puzzie non ci faranno penare pid di
tanto. Giusto per inquadrare & aspettative
riguardo Heavy Metal FAK K. 2, vi awisiamo

Chi & costui?

che c'e molta attesa, e che alcune riviste gia
sl shilanciano nel giudicarlo [l gioco d'azione
che dominera il 2000,

Aspettiamo fiduciosi,

Elena Avesani
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La lon Storm si prepara a lanciare

il suo nuovo titolo che fa della contaminazione
tra generi il suo stendardo.

Siete pronti a calarvi in un futuro prossimo
invaso dal terrorismo e dalle nanotecnologie?

Benere: Gioco di Fuodo
[iasa; Fidos Interactive
Sviluppatore: lon Storm
Sito Web: 1
Data di uscita: Pu mavera 2000

AV e LsER, Com

a ¢asa di John Romero si sta princi-

palmente facendo conoscere per |

ritardi imbarazzanti accumulati dal

B tanto atteso e annunciato

Daikatana, ma in realta in cantiere c'e
anche un altro titolo che sembrerebbe
armai quasi completo e che promette
molto bene: Deus Ex. || team di program-
maziona e completamente indipendente da
quello del tanto atteso shooter, quindi
dovreste potervl tranquillizzare rguardo la

504 presunta uscita.

|l giocatore st frova calato in un Tuturd
prossimo, un futumo malato, dove 1 terron-
smo, linquinamento e le aroghe seno ia
punta dell’iceberg di un mondao decadents
g decaduio. La itica non & d
certo stabile e nell'ombra si muove anche
pEr anni

siuaziong po

un arganizzaziona rimasia segrela
Quast'sroanizzazions ha ora deciso di
prendere in mano le redini del potere con
o0nl mezzo necessano. |l giocatore veste |
panni di J, C. Denton, un agente dell’agen-
zia antiterroristica internazionale UNATCO
(UM Anti-Terrorist Coalition). Con il proce
dere della storia si scopriranna le reali
intenzioni dell’organizzazione segreta e |'o-
rigine del misterioso wvirus Gray Death, ma

naturalmente non sara tutto cosl lineare. |

| dialoghi saranno tutti doppiati. G chiediomo che voce verra assegnata al tipo a destra
visto che parlare con un socco dell'immondizia in festa & porticolarmente difficle.
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Non vi ricorda in moniera incredibile le simil nijio di Half-Life?

colpl di scena sono parecchi e dovrele
muovervi con cautela, visto che gli amici
potrebbero rivelarsi ben presto nemic
terroristi che combattete potrebbero essere
meno cattivi di quelip che |l sistema vuole

farvi credera. ..

La parola d'ording che sembra distinguere
guest'ultimo perodo della storia videoludi
¢a (e non solo) e la contaminazione tra
genert, Le ragioni possono essere moltepli-
ci, ma probabilmente la risposta e da indi-
viduare nella ncerca di un qualcosa dl

nuave, in un monde che invece froppo
spesso ncicha all'interno di uno stesso
genere sempre |a stessa pappa nscaldata
I\ mescolarsi di idee e generl divers! porta
magar come risultato un qualcosa di orgl-
nale ed & in questa direzione che si &
mosso il team di programmaton capitanato
da Warren Spector (ex dipendente della
Looking Glass e della Origin). Deus Ex
pare riesca a mescolare con tranguillita gl
sparatutto in prima persona con | giochi di
ruglo. | punti di riferimento sono da ricer-
carsi in titoll del calibro oi Uftima
Underworld, System Shock 182, Thiefe
Half-Life. |l fatto che Deus Ex utilizzi il
motore grafico di Unreal (imaneggiato e
ampliato, come sempre in questi casi) ci
fa subito capire che fa visuale utilizzata
sara quella in prima persona, ma questo
non deve fare storcere il naso a quelli di
vol che non amano gli shooter in prima
Persona e preferiscono un approceio piu
riflessive.

Le abilita del proprno personagoio aurmen
tana in base al loro uso effettivo: wsando
malto le armi le abilita relative al combatti
mento aumenteranno di conseguenza e,
allo stesso modo, se trafficherele spesso
con | compuater e le tecnologie diventerete
ben presto dei provetll pirall informatici
capaci di infiltrarsi in ogni sistema di sicu-
rezza esistente. A guesto si aggiungano
anche le nanotecnologie di cui vi parleremao
In un box apposito.

Cid che pare caratterizzare principalmente
questo nuovo titolo e la iberta che lascia al
giocatore nell’affrontare le varie situazioni
Le scelte non saranno solo guidate o obbli-
gafe dalla trama, ma dipenderanno anche
g sopratiutio dal comportamento e dalle
scelte pil 0 meno morall ntraprese da chi
gioca. Questa liberta e costata moltissimo
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La Stotwa della Liberta non se la possa molto
bene. Lo Venere di Milo almene ha la testa...

in termini di progettazions iniziale del titolo,

poiche & chiaramente molto piu facils
costruire un gioco che si-basa su binan
rigidi che non uno che fasci al giocators
diverse possibilita. Vi trovate davant ad
una cassaforte, cosa fate? Volendo potete
mettere dell"esplosivo e far sallare il tutto
senza porvi troppi problemi, oppure potre-
ste utilizzare |e vostre abilita informatiche
per oltrepassare | sistemi di sicurezza elet-
tronici & aprire il tutto senza colpo terire
(uesto sistema e applicabile anche negli
eventuali scontri con altri personaggi. Se
dovrete infiltrarvi in un posto sorvegliato
potrete agire seguendo la vostra coscienza.
Non sarete obbligati a uccidere la guardia
di turmo, potrete magari prima controllaria
da lontano con il binocolo ed entrare in
azione quando si allentana per andare a
prendersi uno snack al distributore auto-
matico.
Cuindi, al contrario di Sysfem Sfock 2 in
cui bisognava scegliere dall'inizio (e senza
1
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Una guordio si allontana e d da le spalle.
Pessimo scelto omico, pessima scelto...

possibilita di tornare sul propn passi) se
afirontare 'awentura puntando piu sulle
ahilita scientifiche, quelle psioniche o guel-
le di combattimento, in Jaus Ex potrete
decidere di volta in volta come affrontara
Ln problema.

Un altro degli obiettivi che si sono prefissi |
programmator e di creare un mondo o
gioco realistico o quantomeno coerente,
Questo si vede anche dalla cura preposta
nella creazione delle ambientaziont che vi
vedranno scorrazzare per New York, Hong
Kong & Parigi.

| grafici e | progettisti dei livelli 51 5000
basati sulle topografie reali delle citta, sui
piani urbanistici e su un archivio fotografi-
Co, cercando di riproporle leggermante
madificate, cosl come potrebbero esseare in
un futuro nen troppo distante.

| motore di Chreal & stato modificato

agoiungendo un nuovo sistema per la

gestione della fisica molto piu sofisticato di
quello originale. In moiti casi | programma-
tori sono rimastt stupiti per & consequenze
che sl venivano a créare in maniera auto-
matica nel gieco. Per esempio, uno de
programmatori si trovava sul tetto di un
palazzo di tre piani, sotto di lui c'erano
delle guardie che pattugliavano la zona,
decise quindi di sparare un palo di colpl
con la pistola equipaggiata di silenziatore
per vedere cosa succadeva, Sacondo logi
£a |e guardie non avrebbers aovuto sentire
nulla, ma in realtad una si giro di scatto e
INZI0 @ MUOVErsi Con circospeaziong
Cos'era successo? Semplice
colpi esplosi dalia pistola gl erano cadu
vicini e i aveva sentfit!

Anche | personaggi non giocanti (PNG) si
comportana in maniera coerente, non solo

oeenli dei
|.--\.-:ll\. il Lied

GLI GNOMETTI NEL TELEVISORE

La tecnologia sta facendo passi da gigante, e il ramo scientifico delle prote-
si artificiali non @ da meno. Gli arti meccanici si sono molto evoluti negli
ultimi anni, e la donna bionica & una realta pid vicina di guanto non si possa
credere. Deus Ex prevede che nel futuro sara direttamente la nanotecnologia
a farla da padrone. Il corpo umano potra essere potenziato ricorrendo a
gueste particolari molecole tecnologiche capaci di aumentare i riflessi, la
potenza muscolare, di permettere la visione nottuma o di visualizzare infor-
mazioni aggiuntive sui bersagli puntati, La crescita del personaggio dipen-
dera molto quindi anche dalla nanotecnologia e si potra decidere se diven-
tare piii veloci 0 magari avere la possibilita di spiccare salti degni dell'uomo
da sei milioni di dollari (che, diciamocelo, al giorne d'oggi sei milioni di dol-
lari non sono poi questa cifra iperbolica...).

Vi interessa saperne di piu sulla nanotecnologia? Leggetevi Squadra
Speciale Ghost di Masamune Shirow e sarete accontentati.

si ncorderanno delle vostre azionl passate,
ma potranno anche scambiarsi informazio-
ni fra di loro sul vostro conto e tutio que-
sto, com'é facile intuire, si ncollega all'im-
portanza delle vostre scelte di cui si parla-
va prima. Comportarsi in maniera scorretta
con un PNG potrebbe causarvi guindi pi
guai di quanto non crediate, e cid non solo
aumenta il realismo dell' esperienza di
gioco ma serve anche a responsabilizzare |l
giocators,
Per concludere vi snoccioliamo un po’ d
dati strettamente tecnici, tanto per dare
maggiore sostanza al futto. Il motore grafi-
co & stato potenziato non solo per quanio
riguarda fa fisica, ma ancna nell ilumina-
zione e nell'intelligenza artificiale degli
avversari, | PNG saranno quasi duecentn
(considerando perd anche quelli pid inutili)
1 dialoghi saranno doppiati e si potra deci
dere tra le varie frasi da pronunciare, |
tutto accompagnato dalle animazioni fac-
ciall dei personaggi. Tra le armi con cui ¢
si potra divertire figurano la classica pisto-
(a, Il fucile ai precisione, dalle mine, ur
lanciamissili @ persino il lancianamme
| personaggi inoltre reagiscono in maniera
diversa a saconda delle zone del corpo in
CUl vengona colpill & Questo nguarda natu
raimente anche voi. Se vi gambizzano vi
ritroverete a strisciare per terra alla ncerca
di cure mediche
Quest'ibrido vi attira’? Non i resta che
aspetiare ancora un po' per vederne |
risultati

Ugo Laviano

Perdersi tra i canali di Hong Kong nel futuro
sard un’esperienzo poco piacevole.

http:ffww,ﬁldgamesiféIlia:net;’
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Ecco tornare sui nostri monitor i simpaticissimi e imbranatissimi Lemming,

the hanno ancora una volta bisogno del nostro aniuto per sopravvivere...

Genere: Sirategico

Casa: Taka 2 Interactive
Sviluppatore: Psygnosis

Sito Web: vwwvw.psygnosis.com
Data di uscita; Fine aprile 2000

emming. Che dire di loro? Chi non

ha provato almeno una voita a salva-

re queste tenere e buffe creatura con

una spiccata tendenza al suicidio?
Dalla loro prima comparsa nel lontano
1991 fino a ogai non hanno sicuramente
perso la tendenza a cacciarsi nei guai e a
farci impazzire nel-tentativo di trarli in
salvo. Per coloro che non sanno di che
sto parlando, ecco una breve descrizione
dei Lernming. Il nome parrebbe gssere di
fantasia, ma non e cosi. Sono dei roditori
tipici delle parti settentrionali dell'emisfero
boreale & hanno la curiosa abitudine di
compiere vistose migrazioni in seguito ai
farti aumenti delle popolazionl. Uurante
guestl spostament! senza meta, |
Lemming attraversano monti, valli, fiumi &

tratti di mare, dove finiscono col perire. Ed
e proprio la parte relativa alle migrazioni
che & stata trasformata in gioco (owvia-
mente con tutti | cambiamenti del caso), |
Lemming sono rappresentati come degli
strani esserini (bipedi) con | capelll verdi
che hanno la peculiarg caratteristica d
camminare perennemente, incuranti dei
pericoli che li circondano.

Il nostro compito consiste nel cercare di
salvarne il pid possibile, sfruttando di
volta in volta le loro abilita per fargli supe
rare | pericoli pit disparatl, Dopo aver
fatto la loro comparsa praticamente su
tutte le piattaforme videoludiche del
mondo, alla Psygnosis hanno evidente-
mente pensato che non era ancora tempo
di mandarli in pensiong, per cui eccoli tor-
nare sui nostri schermi per I'ennesima
volta. Vi dico subito che il concept del
gioco & rimasto praticamente immutato.
La struttura & a missioni di difficolta pro
gressiva, In cui dovremo guidare un
numearo minimo di creaturs verso la fine

Panoromica generale di imizio livello. Quei teleirasporotori non prometiono nulla di buono.
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Ecco uno sfondatore in azione. Le frecce rosse indicono lo direzione in i si pud sfondore la parete.

del livelio {rappresaentato da una zona in
cui & presente una mongolfiera che pol

trasportera | Lemming in salva), facendo
loro superare | var ostacoli che si trove-

ranno di fronte durante il loro peregrinare,

All'inizio di ogni missiong il gioco stabili-
sce di che abilita possiamao usufruire nel
elio @ In che numearo.

I Lemming possone scalare le pareti,
cadere smorzando la discesa usando un
ombrello come paracadute, esplodera per
creare buchi nel terreno e via di guesio
passo. Naturalmente il non aver a disposi-
Zione tutte le abilita contemporaneamente
costringera il giocatore a ponderare atten
tamente ogni singola mossa per ottimizza-
re | passagqi e salvare il maggior numero
di creature possibili. Al tutto va aggiunto 1l
fattore temporale, nel senso che ogni
livello andra completato entro un limite di
tempo oltre il quale, se non avremo salva-
ta un numerno sufficiente di Lemming,
saremo costretti a navviare la missione. ||
gioco, dunque, richiade un mix di logica,
precisione e velocita nell'impartira | vari
compiti alle nostre creature,

¥ __smarili
| costruttori spesso si riveleranno fondamentali
per la sopravvivenza del gruppo.

¢
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Questi simpatici topi con la panza e i guantoni da pugile non sono propriomente degli amiconi...

Fortunatamente sara sempre possibile
mettere in pausa, per evitare di perdere
tempo prezioso e studiare attentamentz la
composiziong del livello per progetiare
accuratamente il da farsi. Saranng pre-
senti cinque livelli difficolta cui corrispon-
deranno una sere di missioni a difficolta
progressiva; il primo e praticamante un
tutorial, ci verranno spiegate le varie abi

lita dei Lemming & prenderemo confiden
za con |l sistema di controllo, | livell
saranno abbastanza lineari e con poche
frappole. Quello intermedio offre una sfida
un po’ maggiore, con architetture pid ela-
borate e trabocchetti di vario genere pre-
senti con piu frequenza. Al livelli difficile
g, soprattutto, moto difficile, la situazione

comincia a farsi parecchio complessa e

MILLE E UNA ABILITA

E L = -_-. | | | '
T T T P T e

completare ogni singola missione sara
davvero un'impresa.. C'e anche un ultima
livella di difficolta, quello Speciale, che
purtroppo non e stato possibile visionare &
che dovrebbe introdurre anche qualche
nuova abilita per | nostri Lemming.

A mano a mano che aumenta la difficolta,
vEngono aggiunti ovviamente nuovi osta-
coli da superare, trappole da evitare, @ |
Lemming inizieranno Spesso il livelio in
punti diversi all'interna di esso, rendendo
la componente tattico-logica ulteriormente
pil stimolante

fronzoll, ma si atatta benissimo atla tipo-
logia del gioco, consente sempre di avere
sotto controllo la situazione & di agire in
madao preciso, rapido ed efficace. Gli- spri-
te sono piccoli ma ben animati (caratteri
stica questa, comune a tutti i titoli prece-
denti]. Anche le brevi sequenze di *morte”
gelle creature sono molto simpatiche e
sufficientemente varie, tanto che pidl di
una volta vi strapperanno qualche sorriso.
Il gioco & concettualmente bidimensionala
e i livalli sono disegnati intormo a una
struttura cilindrica, che potrets ruotars in
ognl momento per studiare la strada piu
breve e proficua per trarre in salvo le
vostre creature. Sono previsti due tipi di
visuali, una allargata utile per avere un'i-
dea generale del Iivello e farsi una pnima
idea delle mosse da compiere; |'altra
invece & piu ravvicinata e permette di
selezionare con sufficiente precisione il
Lemming che ci interessa controllare (gl
“ingorghi”, infatti, sono una caratteristica
presente anche in guesta nuova versiong).
| titelo del gioco sembrerehbe far presa-
gire chissa quali cambiamenti e/o miglio-
rie, ma da quel che s'e potuto veders,
poco & cambiato a livello di gameplay
rispetto agli altn Lemmings

Certamente ci sono state delle piacevol
agoiunte a livello di enigmi (anche se certl
livelll rasentano quasi la paranoia), ma
nulla di particolarmente eclatante (almano
sembra). Pur essendo piacevole e ben
confezionato Il gioco corre quindi il nschio
di essere semplicemente uno del tant
Lemmings usciti fino a ora.

Manca comungue poco all’uscita de
gioco nei negozi, per cul ¢l sara senz altro
mado di parfarme ancora in ambito di
recensions.

Claudio Ghirardi

el L I
=t

| nostri Lemming sanno fare davvero un po’ di tutto. Non ci credete? Ecco una
breve carrellata delle azioni che potremo far compiere alle nostre creature,

La grafica e pulita e funzionale, priva di

Scolotore: usando questa abilita, i Lemming pofranno scalare le pareti (quan-
do queste lo permettono, naturalmente).

Galleggiatore: grazie a questa opzione potrete far planare tranguillamente le
vostre creature utilizzando un ombrello, per evitare che finiscano male dopo
una caduta da un piano troppo elevato.

Bloccatore: serve per bloccare il cammino dei roditori, o per far cambiar loro
direzione di marcia.

Costruttore: quando c'é un baratro da superare o un piano superiore da rag-
giungere attivate questa abilita per far costruire delle scale al vostro
Lemming.

Sfondatore: serve per sfondare certi tipi di pareti, funziona solo in senso oriz-
zontale.

Minatore: idem come sopra, questo pero funziona solo in senso diagonale.
Scovotore: anche quest'abilita serve per scavare le piattaforme, funziona solo
in senso verticale.

Abilita Speciale: & attiva solo nei livelli speciali, che purtroppo non & stato pos-
sibile visionare.

Bombo: fa esplodere il Lemming selezionato, utile per aprire buchi sulle piat-
taforme.

Super Bomba: disponibile solo in certe missioni, provoca un’esplosione ad
ampio raggio.

http://www.oldgamesitalia.net/
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A cosa potranno mai servire questi cartelloni luminesi? Lo prima velta lo scoprirete a vostre spese...
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Resident Evil nello spazio? Si, ma con uno spessore indubbiamente piu sostanzioso.
Con una raccomandazione: non giocatelo da soli in casa, al buio...

Genere: Action Adventure
CGasa: Take 2 Interactiva
Sviluppatore: Creative Heality
Sito Web: vaww.cidiverte.it
Data di uscita: Maggic 2000

assato e futuro, Terra e Marte,
archenlogia e astronautica, reperti
g computer. Martian Gothic spazia
su oftre 10.000 anni di storia del-
I'umanita, traendo spunto dal ritrovamento
di pochi anni orsono & un antico meteorite
in Antartide, le cul analisi lascerebbero sup-
porre una -:mn_s:u:s.i?r:us simile a queifa oel
suolo marziano, e con alcuni elementi che
sono stali indicati come prove dell’esistenza
di vita extraterrestre. Avremo modo di riper-
correre - nei log del computer - tutta la sto-
na deil'esplorazione dello spazio, con parti-
colare attenzione alle sonde che hanno
awicinato prima e toccato pol 1a terra rs-
sastra del planeta cha, come una macchia

mitol h.hj classica come sim I‘I“Ir‘J L.LI dic
della guerra. Ma in Martian Gothic la stona
va avantl, sino all’anno 2019, La Terra @
cambiata, gli stati sovrani sono guasi scom-
parsi di fronte a una Compagnia sovrana-
Zionale di inusitate dimensioni & potenza,
nefip siile delle compagnie di tim come
Robocop o Alien. La Compagnia si estende
sino a Marte, come preludio per la coloniz
zazone dello spazio pid lentano, ma la Base
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Sembra una finestra F-Il;'l;';l:;,
ma ¢ solo un grosso display o cristalli liquidi,

del resto su Marte non ¢ sono melti poesoggi
da contemplare.

Vita da alcuni mesi non da piu segnall,
\iene inviata una sonda, con equipaggio di
due vomini e una donna, con il compito di

ristabilire- | contatti e investigare sulle ragio-

ni- ci- questo prolungato ancrmale silenzio.
cosl, I'uomo niscoprira | ancestrale denomi-
natore comune tra I'oggi e lo ien, fra gl
asplorator del vuoto interplanatario e { pro
genttor cavernicoli che ogni notte uscivano
dalle grotte in cerc

paura

a di cibo: 13 p

La missione nschia quasl di terminare
prima di essere inizata, perche | tre mem-
biri dell'equipaggio dell'astronave Zeus (in
Martian Gothic | riferimenti al I_'Ir_..,:l‘h.lL.- 2 alla

le, seppur L'asi i|T||1-=rEeIti*J:lﬂ che |jn;—l'i*
riemerge di tanto in tanto in momeanti ina-

Gli effetti di luce, ancordhé stafici, sono molteplid e realizzati con temica impeccobile.
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Uesperto di computer If&mu Uji, immerso nell’ oscurita dello comera di decompressione.

spettati, aumentando l'inquietuding e la
tensione) scampanc per miracolo a un
atterragoio di fortuna causato da una tem
pesta di sabbia, sollevatasi all improwiso
sembrerebbe un presagio

manitestazione della

Ln Segno, una
forza cieca e maligna
che permea quel luogo, ma | tre astronauti
NN 86 Ne avvedana, o 10rse Non possono
percepirio, perche loro sono un prodotio
della tecnologia, hanno la migliore attrezza
tura, hanno alle spalle la struttura socioeco-
nomica piu potente che la storia terrestre
abbia mai visto, e sono addestratl a domi-
nare le emozioni, £ a nascondere gl incub
Ma lo spettacolo che si presenta ai tre e
ternficante: cadaver dappertutto, orrenda-
mente stiguratl o mutilat, abbandonati

nei corridai, negl allo

vLIncue, w0, nel luo

ghi di ricreazione. E | segni di una devasia-
Zione che porta le tracce di una follia colket-
tiva, di un qualcosa che abbia trascinato

E ﬂ'ﬂ II *?;.-

._l-.-ullm-

| quadri appesi dlle pareti seno

un vero tocco di casse

e meritano qualche istante di contemplazione.

I'intera colonia della Base Vita al fondo o
sconosciutl abissi sepolll nella psiche
umana. | sistemi automaticl sono ancora
funzionanti, iluminazione, aria, portelli,
tubature idrauliche, guindi la cosa piu logica
oa fare e consultare il computer. [l sistema
ettronico d'intellioenza artificiale & ancora
I:'f.'!LilE'I];ﬂ. Come in 2007: Odissea nello
Spazo, & sopravvissulo ai suol creaton; gl
uomini sono mortl, ma il computer & ancora
vivo & senziente.
La hase funziona ancora, come se la linfa
vitale degli occupanti si fosse trasferita ai
lunghi corridon iluminatl da luce rosso
cupo, enormi vasi sanguigni di una creatura
meccanica che sembra aver succhiato la
vita agli stessi esser umani, ormai ricotti a
inerti gusci soraziati, per restare attiva nel
silenzio, unico simulacro di una biblica
ambiziong, la fame di conoscenza, che non

pUO essere perdonata,

L' opparecchiatura per lo decontaminazione
ha vna parvenza sinistra, come dimostrano
le contorte tuboture metalliche.

http://www.oldgamesitalia.net/
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La microbicloga Diane Matlock ha un'espressione sempre corruccota, ma é precisa e competenie.

MATIIR Al MAEMTE
THI LI ALIFIED G E

DEGLI SCAVI ARCHEOLOGIC

|l diario personale dei ricercatori permette
di ricostruire i fath antecedenti la tragedia:
la vita quoticiana alla base, 1 ncerca sclan-
tifica, le incredibili scoperte venute dagli
scavi nel sottosuolo, che testimoniana in
modo inequivocabile la presenza, almeno
nel passato, di una civilta marziana avanza-
ta. Tuttavia, si passa inspiegabilmente da
distaccati rapporti scientifici, seppur colmi
di stupora e compiacimento, a narrazioni
registrate i atrocita, viclenza @ morte
Lunghe indagini attendono i tre sventurati
astronauti, per scoprire il mistero poco a
poco, anche se alcuni accadimeanti iniziana
sin da subito a dare 'idea di cio che li
attende: alcuni dei cadaveri disseminati per
la base non Sono propro mort, ma si alza-
no e diventano Improvvisamente aggressivi,
come gh zombie tanto celebratl dalla cine-
matografia.

In pitl, mostruose creature, a prima vista
impossibile capire se arrende mutazion
genetiche o esseri alieni scaturiti da leg-
gende di un lovecraftiano passato, mettono
a dura prova ia sopravvivenza fisica ed
emotiva del tre personaggl.

Ma il mistero maggiore resta l'ultima comu-
nicazione radio della Base Vita, I'ingiunzione
di tenere lontani tra loro | membri di un
eventuale equipaggio di esplorazione, diret
tiva che deve essere scrupolosamente
osservata durante il gioco: Il giocatore pud
controdlare | tre astronautl passando da uno
all"altro, entro una vasia e diversificata
mappa, ma il tentativo di riunirli avra conse-
guenze nefaste.

E se uno solo dei tre muore, [a missione
termina immediatamente. Cosl, si fa strada
'idea che mettere piede nella base sia
stato solo I'inizio della fine, per loro, che la
folla che ha cancallato I'insediamento

http://www.oldgamesitalia.net/

umano sia annidata nell’ana, nelia luce, nel
terreno, sino alla scoperta di un segreto
sepolto pill antico dell’'umanita stessa,

FEALST ST T
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mensionall prerenderizzati e fissi che fanno
tla stondao al movimento di personaggl - e
mostri - patigonali. Quando | personagai si
muovono, cambia |'inquadratura, secondo
lo stile inaugurato dal vecchio Alone i the
Dark e ripreso da molte awenture grafiche.
Ognuno del tre personaqgi ha abilita parti-
colan, per cui occcorre bilanciare accurata
mente 'attenzione a essi dadicata; esiste
nel gioco wn ingegnoso espediente che per-
mette o scambio di oggetti tra di loro, ma
talvoita bastera non far raccogliere a uno
un certo oggetto, lasciandolo per colui che
passara dopo.
Per rendere |a Base Vita piu accoglente, gl
alloggi del personale sono stati armedat
secondo diversi stili del passato, il che ha
permesso al graficl di realizzare un’innume
revole varieta di stanze e ambienti, tra cui
predominanc, ovwiamenta, queli dotati di
arred vittoriani, pertefto scenario per una
vicanda che richiama le antiche store di
fantasmi. E pur in tanta diversita, |'attenzio-
ne per | deftagh, che scorgiamo nel croma-
tismi di un antico dipinto tante guanto nei
riflessi matallicl di una lampada di amer-
genza, & sorprendente, Anche la colonna
sonora e coinvolgente, la musica € a volte
Inquietante, a volte siumata, mentre gl
effetti sonari si awalgono delle pil avanzate
tecnologie di sonorita 30,
Dato che i programmatori della Creative
Reality affermano che Martian Gothic richie-
dera almeno 40 ore di gioco per assera
ultimato, attendiamo con Impazienza la ver-
sione definitiva.

Roberto Aresu

Martian Gothic @ costituito da ambienti tridi-

camn read the crypbic clrowitry of thall dbig,

Alcune immogini dell’interessante filmato introduitivo,
che gia basta per metterd addosso una buona dose d'inguietudine.
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DOGS OF WAR
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Aspettando gli assalti alla corona per la categoria FPS,
é guerra aperta sul fronte degli strategici. TalonSoft scende in campo con Dogs of War

Genere: Stratagico 30

Casa: Talonsoft
Sviluppatore: Silicon Oreams
Sito Web: wonw cidverte
Data di uscita: Aprile 2000

a bagarre per |l trono degli shooter
si @ teoricamente chiusa con l'uscita
di 03 e UT, lasciandosi alle spalle
solo |'attesa per Soldier of Fortune e
Duke Nukem Forever. Adesso pare proprio
che il genere pit gettonato sia quello a cul
appartengono capolavori del calibro di Age
of Empires, Commana&Conguer & Warcrart,
Proprio lultima incarnazione del capolavoro
dei Blizzard & sicuramente uno dei fitoli pid
attesi, ma la concorrenza non 5ta certo a
guardare, cifrendo alternative piu che valide
e ricercando soluzioni piuttosto originali, |
Silicon Dreams, famaosi per i loro titol calci-
stici con licenza LEFA, tenteranno di dire la
loro con Dogs of War, un fitolo sviluppato in
sording, ma che pare presentare caratten-
stiche davwera innovative. |l concetto alla
base del titelo & quello di fondere gl strate-
gich in tempo reale con gli sparatutto 30, un
progetto ambizioso che tuttavia rappresenta

http://www.oldgamesitalia.net/

Un veicolo si oggira solitario in ricognizione.

|a strada che quasi certamente dovra infra-
prendere fa maggior parte del titoll ventur,
Owviamente la cara vecchia visuale 20 iso-
metrica va in pensiong, lasciando campo
lierg alle meraviglie della terza dimensio-
ne. Come detio prima si tratta di una scelta
coraggiosa, in quanto a livello di gusti dal-
I'utenza il 20 gode ancora di una folta
schiera di adepti. Lo dimostra il successo di
Tiberian Sun, che, nonostante |'accoglienza
pit che tiepida da parte della critica, si
gode | vertici defle classifiche oi vendita da
diversi mesl,

LA SFIDA E' APERTA

Dogs of War riprende l'idea dell' imminente
Ground Control di Sierra, spostanda I'atten-
Zione piu sul piano dell’azione che su quelln
di raccolta e gestione delle nsorse, La stona
di Dogs of War comincia nel 2114 guando f
governa della Terra decide di commissiona-
re [a costruzione di una colonia sul pianeta
Primus IV, Il pianeta, infatti, & ricco di SL18,
Ln prezioso minerale dervato oal silicio 2
I'intenzione del governo centrale terrestre e
guella di installare una miniera. A distanza
di un anno | coloni raggiungona la loro
meta e dopo alcuni mesi trascorsi Senza
problemi, vengono attaccati dal Mantai, una
razza di insetti giganti, abitanti onginan del
pianeta. Lo scontro tra umani & alieni dura
circa quattro mesi e sl conclude con la
sconfitta delle forze aliene. Nel frattempo
sulta Terra alcuni scienziatl scoprono che
I'SL18 & uno dei materiali pil resistenti
conosciuti dall'vomo e la richiesta del pre-
Zioso minerale aumenta considerevolments,
in relazione ai sugi nuovi utilzzi bellicl, Net
giro di una trentina d'anni le condizioni dei
coloni vanno pegaiorando, 1a richiesta di
minerale aumenta vertiginosamente, mentre
| rifornirmenti dalla Terra arrivano sempre

Andiomo o prendere la collina!

piti scarsi e sempre pid di rado. | malcon-
tento s spande a macchia d'olio finche, |
1% Gennaio 2160, Primus IV dichiara la
propna indipendenza dalla Terra.
Owviamente al Governo Centrale nessuna @
d'accardo & 'esercito Imperiale sl prepara a
colpire duramente 1 dissident], al fine di
riportare 'ordine & porre un maonito alie
eventuali ribellioni future. | rivoltosi non
son0 futtavia in grado di competare con 'e-
sercito regolare, motive per cul affidano la
propria difesa ai War Monkeys, un esercito
di mercenari specializzato nella guerriglia.
Owviamente anche | Mantal, rimasti sinora

nascosti nelle loro tane, hanno intenzione i
dire la loro approfittande del caos e del
conflitto tra le due fazioni umanea,

A questo punto entra in ballo il giocatore, il
quale potra decidera con quale fazione
scendera in campo, ovwiamente scegliendo
tra Imperiali, War Monkeys & Mantai. Gli
lmiperiali sono la fazione piu avanzata tec-
nologicamente, ma nettamente Inferiorg in
numern (circa il 20% delle forze in campo).
| War Monkeys possiedono unita pio deboli
e basano molte delle proprie potenzialita
sulla fanteria; il 40% delle forze impegnate
in guerra appartiena a loro. Il restante 40%

&

Qui la vede dura copird quolcosa... meglie contare i morti allo fine.
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Ho l'impressione che tre dei miel stiano per entrare in wna valle di lacrime...

& appannaggio dei Mantai, che non possie-
dono alcun tipe di armamento o tecnologia,
ma solo potenti mascelle in grado di dila-
niare anche I'acciaio. La strategia di batta-
glia cambia quindi a seconda deli’eserciio a
cul il giocatore decide di affiliarst, Gl
mperiali impongono |a propna supremazia
lecnologica affrontando gl avwersar in
campo apeno, dove 18 loro unita hanno un
impatto maggoiore rispetto a quelle del
nemico, | ribelli devono invece cercare o
sfruttare le caratteristiche del territorio per
preparare trappole e agguati, cercando di
mporre 1a stpremazia numerica, mante-
nendo nel contempo una ditesa ordinata. La
sirategia dei Mantai consiste nel lanciarsi

nel corpo a como, sebbene alcune delle
loro unita possiedanc anche alcune moda-
lita d'attacco con proiettili “biclogici®
(meglio non indagare sulla natura di tali
armamenti)

Il numero di partecipanti in clascuna batta-
glia dovrebbe agoirarsé attorne alle 200
unita, tutte realizzate in 30 & con il nspetto
delie giuste proporzioni {niente omini aki

giianto un carro armato), con tanto di ufiliz-

730 del motion-captura per e animazion
della fantena. Il futto per trentacingue tpl
gdiversi di armamenta, da veicoll asre: e Ler
restri a forme di vita aliene, parecchio

Questo gingillo fa buono guardio alle mie installozioni.
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inguietanti qualora decidano i attaccare un
singolo malcapitato fante, In alcuni casi e
possibile anche prendere Il controllo diretto
di un'unita, passando a una visuale in
prima persona, cosa che =i rivela parecchio
uftle nell'utilizze dei cecchini. Inoltre & pos-
sibile ordinare ad alcune unita di sequirs il
soldato che stiamo manovrando In pnma
persona, ottenendo fuoco di copertura, non-
che un valido aluto & sbarazzarsi piu in fret-
ta dei propri bersagh. Come detto in apertu-
ra, Dogs of War vuole distaccarsi dallo stile
classico del tipo raccogli-costruisci-distrug-
oi, ogni singole militare diventa quindi una
risorsa preziosa da gestire con cautela,
Infatti, durante le 25 missionl presenti nella
modalita single player, le unita di fanteria
passand da uno scenario all"altro, guada-
gnando esperienza, che si riflette in una
magaiore abilita e capacia di comanco sul
commilitoni. Un’ulteriore carat-
teristica di questo fitolo &

la linea visiva. Il campo
visivo verra, infatli, calcola-
to tenendo presente cibd che
la unita possono affettiva
mente scorgere, In questo
mado un nemico nascosto die-
LD Ly LG O Wng roccia,
non verra visualizzato nem-
meno se siutilizza una
yisuale dali’alto.

Da cio che abbiama vista il
gioco sembra muoversi pid
che dignitosamente, permettando lo svoigi-

Ecco uno scontro bello massicdo.
Sullo sfondo o scenario rbano.

mento di battaglie di dimensioni notavoli
senza accusare rallentament) di sorta. Le
mappe, la cui dimensione riporiata in scala
reale dovrebbe aggirarsi sui 10 Km quadra-
ti, comprendono ambientazioni che vanno
da aree desertiche e distese innevate, sing
ad ambientazioni urbang, che ncerdana non
poco quelle viste in Syndicate. Sul fronte
del multiplayer sono supportati sino ad un
massimo di 8 giocator.

Alla Talonsoft sono convinti delle potenzia-
lita di questo prodotto & del motore che o
muove, tanto da azzardare |'ipotesi oi una
sene di titeli con diverse ambientazioni sto-
riche. Dogs of Wardovrebbe assere in usc
ta verso la primavera e un Pl 400 equipag
giato con 64 MB di RAM, dovrebbe essare
sufficiente per poterseio gustars

Daniele Antona
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Lo strategico in tempo reale che I’anno scorso aveva stupito tutti ridefinendo i parametri
dell’intera categoria, ritorna con un’espansione che promette scintille....

Genere: Strategico in tempo reale

Casa: Siara Sludics

Sviluppatore: Barking Dog Studios

Sito Weh: hitp://sierrastudios.com

Data di uscita: Seconto fmestre del 2000

i ccade sempre, per qualunque
' B genare di gioco. Dopo un periodo
B (i stanca piu 0 meno prolungato,
I W qualche software house esce
fuon con un titolo che non solo si rivela un
capolavorg, ma che rnesce anche ad
ampliare gl orizzonti e a rivitalizzare tipolo-
gie videoludiche che parevano essersi
mestamenta incamminate syl viale del tra-
monto. Gl appassionati di strategici'in
tempa reale {a dei bei giochi, naturalmen-
tg), ricorderanno sanz'altro Homeworld, un
AT5 rivoluzionarnio sotto molti aspetti,
amblentato nefle profondita dello spazio.
Una trama solida, un sistema di controllo
relativamente semplice, ma molto flessibile
ed appagante, decine di astronavi perfetta-
mente caratterizzate e mille alin |',|1r' okan

[

hanno decretato il successo planetario de
titolo !;-'_r;;;ih.- Ralic FI':[E-I'T.’:I!]“:EI‘-L-HHFFH.

Come da copione ecco quindi arrivare a La kellsxze dollo texters ¢ la cora per | particolerl caratierizzeramno enche q"'“"’ wovo dta dsk.

brgve distanza ['axpansion pack, che (comsa

al solito) prametie faville. Questa volta | di che si tratta. Gli avwwenimenti avranno che. Anche su Hiigara stessa |a situazione mezzi, tecnologie & migliorie dellinterfaccia
Helic hanno fasciato 'incombenza aun altro luogo 15 anni dope il ritormo dei Kushan a non & propria delle migliori. Dopo breve i gioce non mancheranno, Gia daall inizio,
team di programmazione, | Barking Dog Hiigara. Le cose non sembrano andare ternpo, le famiglie pid potent hanno nuava- dovrete scegliera in che girezione far pro-

otudios € le premesse sono decisaments roppo bene: I'impero dei Taidan, un tempo mente preso il sopravwento (come gia era gredire il vostro vascello minerario, che pian

buone, a cominciare dalla cura riposta nel vasto e fiero, & tormentato dalle guerre civili - accaduto su Kharak) & nuove lotte intestine piand si trasformeara in una vera e propria

packground della vicenda, Vediamo in Dreve e si e spezzetialo in tante piccole repubbli- semorano essere alle porte. Mol clan astronave madre. Durante Ie missioni (che
mingn hanng abbandonato Higara per cer saranno 17), potrete costruire del modull di
care altr planeti in cul vivere, A tulto questo  ricerca, uno diverso dallaltro, il che impli-
S a0oienge 12 minaccia di un nuove ed chera tutta una nuova serie di decisioni da
antico male, di cui nemmeno 1 5a0gi e prendere a livello strategico: sara meglio
potentissimi Bentusi avevano mai sospetta-  potenziare prima le armi o sviluppare gl

10 I'ﬁ'_cisll:n:a' Proprio in mezzo a tutto que- scudi difensivi nella speranza che reggano
sto "Cataclisma” galattico si ritrova [a Kun- all'urto quanto basta per sconfiggere le navi
Laan (voi), un'astronave mineraria dei Kiith nemiche? Scelte di questo tipo saranno
somtaaw, un clan minore di Hilgara, Nor maolta frequenti e vi permetteranno di impo
Il design delle nuove astronavi I giochi di luce che fanno da sfondo al nostro male come situazione... Owiamente I stare le partite secondo la vostra attitudine
sembro dovvero occottivante. peregrinare saranno come sempre d'effetio. novits anche e sopratiutto in fatio di nuow Esempio lampante di tutto questo saranno
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ﬁluslu dovrebbe essere la vostra nuova

astronave madre. Dovvero imponente,
non ¢'é che dire...

vostri colletton di risorse. Molto piu versatill
delle controparti in Homeworla, potranno
non solo raccoglera minerall, ma ancha
effettuare e riparazionl e catturare le astro-
navi nemiche.

(uesto comportera scelte tattiche precise a
livello di gameplay: non potendo fare ovvia-
mente tutte le cose contemporangamenta,

ge preferite concentranv nella cattura delle
navi nemiche par pol studiarle, dovrete gio-
coforza rinunciare alla raccolta di minerali. |l
team di programmator sia inolire lavorando
per migliorare la componente tattica degl
scontri, con una serie di sottili, ma signifi-
cativi, cambiamenti. Un nuovo tipo di "fog of
war" obblighera i giocaton a esplorare
meglio lo spazio circostante, invece di man
dare semplicemente | collettori verso il gia-
cimento pil vicino in linea d'aria. Sembra
inoltre che verranna ridotti it pio possibile i
templ morti del gioco, che si presentavano
soprattutto a fine livello, quando si perdeva
un mucchio di tempo per finire di raccoglie-
re gl ultimi minerali imasti. Ogni tipo di
astronave sara poi dotata di messaggi
vocali univoci, per cul potremo immediata
menta inanduare e unita cne si trovano
sotto il fuoco nemico e attuare con rapidita
ed efficacia (I spera) le gluste coniromos-
e, saranno finalmente introdoft | waypaint
(una delle poche mancanze di Homeword),
per impostare con precisiong assoluta le
rotte dei nostri mezzi & potrete pure impar
tira gli ordini alle navi direttamente dal
menu sensor. Cambiameanti significativi
verranno apportati anche nell'ambito della
struttura gerarchica delle vostre astronawi,
L& unita di supporta avranng unincidenza
maggiore, nel senso che ogni vascello

i

Struttore i punti deboli delle navi nemiche

per fare pii donni possibile sord essenziale
se vorremo sopravvivere il pid a lungo possibile.

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/ M

Gli scontri o fuoco si onnundiano piv adrenalinic e frenetic che mai!

richiedera un certo numero o unita di sup-
pOra Per poler essere operainvo. In Quesio
e viene dungue limitato il potere dell’a-
stronave madre, poicheé senza un numero
adeguato di unita di sUpporto non sara pos
sibile costruire ultertor navi, e a nulla ser
vird In tal casa il disporre di grosse risorse
mingrarie. Proprio a proposito di minerall, &
stato aggiunto un nuovo tipo di cristalio,
molto redditizio, ma anche altrettanto
rischioso: | vostn colletton non potranno
procassario sul posto ma saranno costrett
a tornare all’astronave madre a se un
nemico l colpisce, esplodaranno (In mult
player ne vedramo delle belie).

C'e dell’altre. Nella campagna single-player,
non solo potrete costruire nuovi tipi di cac
cia, corvette e fregate, ma avrete anche la
possibilita di upgradarle a diversi livelli. Per
Bsempio, i sensori di prossimita, un tipo
unita abastanza statica, se agglomat
potranno lavorare assiemea per creara fre
file di scudi difensivi. Al livello massimo di
potenziamento diverteranno in grado di
respingera quasi ogni tipo di attacco

Inutile sottolineare come guesto imphichi

N ulteriore aumento della componente k
tattica durante le partite. £ stato fatto

pUre un certo lavorg per aumentare ia
varieta del nemic, altra pecca del gicco
onginale. La novita pid importante &
senza dubbio 1a “Bestia®, un'entita alie
na tecno-organica che infetta le nawi
nemiche e ne modifica struttura e tec-
nologia (un po’ come | Borg di star lrek

o | Centri di Comando infestanti di
StarCrafy). Gli occupanti dei vascelli vithme
dell'infezione saranno assimilati dall'entita
aliena e trasformati in parte integrante della
circuiteria organica della *Bestia”. Le nawi
infettate maniemanno g loro caratteristiche
primarie, ma subiranno delle alterazioni,
probabilmente oftenendao armi piu potenti o
pitl veloci a scapito perd di una diminuzione
del potere degli scudi, tanto per fare un
esempio. Quest tipl di vascelll, oltre che a
rendera pill interessante e varia la maodalita
in singolo, avranng una grande importanza
nelle partite In multiplayer, In cui | giocaton
govranno valutare attentamenta se intra-
prendere cerfi tipl di ncerche o upgra

de, visto che comeranno il rischio =
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attaccati e assimilati

Come avete wvisto, di novita interessanti ce
ne sono davvero molte & se verranno imple-
mentate come si deve renderanno

Homeworld ancora piu stimolants, appa-

gante e immersivo, || gieco dovredbe uscira
durante la primavera, per cul non c g anco

ra molto da aspettare, Incrociate le Qi3 &
Iniziate a schierare la vostre asirons

Iarmazione...

Claudio Ghirardi
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“Semplicemente il piv ambizioso, epico e spettacolare gioco di guerra in tempo reale mai creato...”

Genere:; RTS 30

Casa: Electronic Arts
Sviluppatore: Creative Assembly
Sito Web: www totalwar.com
Data di uscita: Primavera 2000

_f,_.;';.u ebbene si tratti di una anteprima
‘-;',,;,_-. " Shogun: Total War non & un video-
"B gioco annunciato il mese scorso,
B hansi un progetto di cui sappiamo
da tempo |'esistenza e che sara disponibi-

Ig sul mercato prima oi quanto 1 continui
rinvii avessero fatto supporre. Sviluppato
dalla Creative Assembly, software house
nota per aver dato vita a conversioni quali
Stumt Car Racer pee PC & Shadow of the
Heast, Total War siproporra sui nostri
monitor I guerre interne che hanno scos-
50 |l Giappona nel XV] secolo, pericdo noto
ai pit per le incredibili imprese e lo straor-
dinario valore dei Samurai, Animato dal
proprietano engine fridimensionale, capace
di rendere a video fino a 5000 singoli soi-
dati, il titolo di Creative Assembly € un mix
decisamente ruscito di strategia e azione,
cui viene lasciata al giocatore a possibilita
di configurare a propric piacimento quale
dei due aspetti privilegiare maggiormentea
nelle missioni storiche, nelle campagne o
durante le sfide a due giocator.

Le differenze fra le due modalita di gioco
song marcate, ma nel complesso pertetia-
mente fuse. Durante le campagne strate-

CREATIVE ASSEMBLY:
UNA SOFTWARE HOUSE

POLIEDRICA

Un breve box informativo per presentarvi

L'eserdito & pronto per lo stonire... o meglio per lo carneficina!

giche, infatli, dovrete raccogliere risorse,
ricercare nuovi tipi di unita, metter su il
vostro esercito, intraprendere azioni diplo-
matiche per eventuall alleanze oppurg
inviare spie per meglio conoscers | vostr
avversari destinati a perire sotto it vostro

(7T

EATIVE,

una software-house con numerosi titoli
nel suo portfolio, che hanno contribuito a scrivere la storia videoludica

fino ai nostri giorni.

Fondata nel 1987 da un piccolo gruppo di giovani talenti, si & subito fatta
strada nel mercato PC con |a conversione di due giochi che ebbero un
grande successo: Shadow of The Beast e Stunt Car Racer. Passata nel
1993 a lavorare per PElectronic Arts (negli uffici del Regno Unito), ha con-
tribuito alla realizzazione di numerosi titoli sportivi come FiIFA
International Soccer, Rugby World Cup 1995 e con I"australiana EA al
campione di vendite Ausiralian Rules Football 98 (AFL '98), di cui nel

http://www.oldgamesitalia.net/

primo giorno d'uscita in commercio furono vendute oltre 30.000 copie.
Dal 1995 in poi Creative Assembly ha continuato a lavorare su titoli spor-
tivi della collana EA Sports e dal 1998 a Shogun: Total War, di cui ci siamo
occupati nell’anteprima. | progetti della software-house per il futuro pre-
vedono titoli non piua espressamente focalizzati sullo sport, a partire dal
loro sogno di realizzare un RPG tridimensionale e uno sparatutto in prima
persona con dettaglio grafico fotorealistico.

diseano di un totale controlla dal
Giappone. L'azione invece, e quanto di piu
realistico sia mai stato proposto in un
videogioco di tale portata, con battaglie

che saranno decise non sulla base di chis-

sd quali statistiche a livello di esercito, ma
sul valors & I'apporto di ogni singola unita,
di ogni singolo uomao Ottenare questi rsul-
tati & stato possibile grazie all'intelligenza
arfificiale che si "evolve peneticamenta”,
owvero che impara dai propri errori & dal
vostro stile di gioco offrendo una sfida vir-
tualmente infinita poiché sarete sempre
alla ricerca di un metode di approccio ori-
ginale e creativo per affrontare le nuove
battaglie. L'lA sara individuale, ovvero ogni

vostra singola unita agira coerentemente
alle proprie abilita, al morale e al proprio
onore, come realmente accadrebbe nel
corso di una battaglia, e non brancoleran-
no pit irrazionalmente, come purtroppo
abbiamo avuto modo di sperimentars su
altri giochi, cercando di ragglungers una
locazione assegnata, non colpiranno erro-
neamente i propri compagni & non reste-
ranno a contara | colpd inflitti dal nemico
sul proprio corpo durante gli attacchi a
sShrpresd.

Si potrebbero addurre altri esempl ma cid
che & importante evidenziale & il “realismo
complesso e imprevedibile” che sara
carattenstico ai tutto il gioto.

Gli effetti di fumo contribuiscono perfettomente
al coes dell’ azione.

Domandina: secondo voi si tratta
di una soluzione o di un composte?
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Un’ozione ben pianificota @ sinonimo di sicera vittoria sul campo di batteglia.

|| solo materiale interattivo disponibile del
gioco & la "Battle Trainer Test”, una demo
scaricabile del sito della software-house
con cui e possibile verificara di persona a
che punto procede lo sviluppo del gioco e
di cui mi sono servito per esprimere le
imprassioni ¢he di qui a breve saranno
esposte. Trascurando che in guesta versio-
ne ¢l sono elementi non del tutto bilancia-
ti, come le differenti unita in campo, le
statistiche dei combattimenti, gli effetti tat-
tici delle formazioni o della conformazione
del terreno, I'lA, la velocita delle unita, ci si
trova a proprio agic con |'interfaccia grafi-
ca concepita, Pensare di dover gestire bat
taglie con mighaia di vomini sul vostro
schermo sarebbe stato impensabile utiliz-
zando gl schemi di controllo divenuti
canonici negli strategici in realtime ed &
per guesto che merta un plauso I'ottimo
tutorial Iniziale che passo dopo passo vi
guidera dai movimenti base alle tattiche di
attacco piu avanzate. Le formazioni impar-
tibili sono numerose, e lasciano spaziare
I'ingegno forse anche troppo considerando
che con lincalzare dell’azione le decisioni
da prendere avranno templ frazionati, pena
una disastrosa sconfitta o una piu umilian-
te resa. La risposta delle umita al vostr
comandi sara direttamente proporzionale
al loro stato di salute, vale a dire se per
prendere il nemico dalla retroguardia fare-
te loro circumnavigare un'intera monta-

Il nemico cerca disperatamente di nascondersi
tro gli alberi, ma la sva ora @ orrivota!
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gna, quando vi si troveranno dinanzi
saranno talmente stanchi da nvelarsi
meno che un passatempo per gli avversa-
ri. In totale sono circa una decing, indivi-
dualmente caratterizzate dai parametn su
cul ci siamg soffermati in precedenza, con
cavalleri, moschettieri, ninja e cosi via,
anche se per ognuna delle vane “classi c
sono ulterior suddivisioni (a esempio
Samurai Leggeri, con costo e tempo di
addestramento contenuti, & Samural
Pesanti, con tempi & costi piu che doppl
dei precedent]) accessibili non tutte dalle
prime pariite. Sebbene | bug e le imperie-
Zioni non tardino a mostrarsi dopo le fasi
piu avanzate del tutorial, Total War riesce a

CONSIDERAZIONI HARDWARE

Shogun: Total War utilizza un engine grafico molto avanzato a tal punto
che se il gioco fosse uscito lo scorso anno avremmo potuto definirlo “rivo-
luzionario™, ma proprio in questo periodo abbiamo visto altre validissime
offerte di software house concorrenti (in primis a mio avviso I'engine gra-
fico di Ground Control) e gli entusiasmo vanno opportunamente ridimen-
sionati. Lo scenario di gioco @ reso in modo realistico, ed il dettaglio per il
paesaggio si perde sulla linea dell'orizzonte, per lasciar posto ad un cielo
tra migliori mai visti anche se si tratta purtroppo di un‘immagine statica
(almeno fino a ora). L'engine & scalabile per risoluzione e profondita di
colore, per garantire fluidita sia su sistemi di ultima generazione sia su PC
meno recenti, ma con un gran numero di unita sullo schermo si notano
rallentamenti anche a risoluzioni non elevate. Il gioco é stato testato su di
un Pentium Il a 466 MHz con 192 MB di RAM, G400 MAX e Sound Blaster
Live! a 1280x1024 garantendo un frame rate accettabilissimo (a vista mai
sotto i 30 fps).

| requisiti minimi fanno testo a: Pentium Il con 32 MB di RAM, scheda gra-
fica acceleratrice 3D, scheda audio compatibile DirectSound e le DirectX7
(queste ultime sono indispensabili altrimenti il gioco si rifiutera di girare).

awincenti, Fer It resto si tratta di un pro-
getto enorme che merita di essere apprez-
zato e acquistato s2 siete amanti degi
strategici ma anche se avete sempre
avuto un debole per la storia del Giappone
nel XV secolo, poiché ogni aspetto nel
nioco fa realmente fede alla storia, o forse
legaenda, di tal periodo. Una curiosita
prima di concludere; sia la demo utilizzata,
sia ooni fonte ufficiale online di riferimento
al gioco erano presanti anche nella nostra
lingua, per cul malta probabilments sara
possibie gustars il gioco interamente
l[ocalizzato (partalo compraso)!

catturare completamante all'interno dei
supi suggestivi scenari, g avere una visio-
ne del campo a 360° su varie quote @
angolazioni rende il tutto molto piu godibi-
le. Alcunt aspetti che tuttavia non mi
hanno molto convinto riguardano le anima-
zioni della cavalleria, che nisultano essere
scattose e poco fluide e torse un limitato
set di animazioni delle unita cadute in bat
taglia che alla lunga, se assarvate In get
taglio, peccano di varieta

| tempi non sono ancora maturi per fare
commenti sull'intelligenza artificiale, come
del resto ha tenuto a sottolineare la stessa
software-house, ma i presupposti sono

attimi per regalarc sfide memorabili 2 Fabrizio Degni

Tra una missione e |"oltra verrete ripogati da splendide sequenze pre-calcolate.

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

L'universo di Star Trek e pronto a ospitare (finalmente) uno strategico i
di questo nome. Vediamo in anteprima cosa «i aspetta...

Genere: Stralegico in lempo reals
Gasa; Aclivision

Sviluppatore: Infermo
Distributore:

Sito Web: www. activisaon com
Data di uscita: Non precisata

vero; una buona fetta del videongio-
chi prodotti su licenza di grandi
omi” sono sviluppati con 1unico
scopo di tirar via 1 guattrini dalle
tasche dei fan piu accaniti di questo o quel
film. Eppure pare che per | fan di Star Trek
sia armvata 'ora di farsi quattro grasse risa
te alle spalle di chi denigra i “loro™ giochi.
E anche vero che alcuni di questi prodott
sono stati sottovalutati per oscurt motivi
quando invece avevano parecchio da dire.
Indipendentemente da dove risieda la verila
assoluta, diamo comunague uno sguardo a
questo prometienta titolo della sempreverde
Activision, alle prese questa volta con uno
strategico in tempo reale, sviluppato niente
mene che dai ragazzi di Battlerone e Dark

Reign (il che dovrebbe gia essere una y e e , f
{ < o

garanzia, ma finche non esce il gioco,

eglio andare con | piedi di piombo. . ). . : =
ik R e e To— ul ultimo mgﬁ sullo stondo di una sebolosa o 32 bit di colore. .

mente paligonale, ma con una imitazione che  cie Immaginaria comodamente suddivisa in

Star Trex: Armada e costruito su diun mofore andreme subito a vedere; il campo di batta- quadranti, | motivo di questa scelta & deacisa-
grafico completamente nuowo, che gli svilup- gha, pur 52 ambientato nello spazio, non pre- mente plausibile, se solo s tiene conto dell'al-
paton hanna chiamato Storm 30, & non a vede oel moviment, per cost dirg, “in vertica- trimenti insormontabile complicazione che
caso, Trattasi infatti di un engine completa- b2, Ma S0l In orizzontake, suU o una superi- avrebbe richiesto lo sviluppo di un *vero” 3D,

rattandosi di uno strategico. Come negli altn
giochi del genere, quind, osserveramo tutto
da una visuale privilegiata, potendo comungue
In qualsiasi momento decidere di spostare [a
tefecamera per osservare I'azione da punt
diversi e piu spettacolar. Quanti di voi si sta-
ranna a questo punto iIMMmagnando una spe-
cie di spazio vuoto con le navicelle abbando-

Le nipdusmi sono davvero
una pacchia per le pupille.

& A—— Ay, T i T T T {0, W e, T iy, -l e A,

In prima piano I*Enrn:hﬂe del preziosissimo Diﬁlhrm.
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nate nel nulla hanno di che ncredersi. Lo spa-
Zio di Star Trek: Armada e infatfi gremito di
oggetti pil o meno utill, che rendong il campo
0l gioco vano e stmodante, esattamente come
negli strategici ambientati sulla cara, vecchia
terre. N particotare gil sviluppaton hanno inse-
rto una certa varieta di nebulose, ognuna
dalie diverse caratteristiche, che influira non
poco sulla profondita strategica dell’azione,
Viogliamo infilarci in una nebulosa gialla? Cli
ritroverema con tutti | membn deli'equipaggio
mort all'istante. Vogliamo velocezare 1l npnst-
no degli scudi e le riparazioni?
Basta enfrare in una nebulosa verde scuro. La
nebulosa blu chiaro prowedera invece a disa-
bilitare tutte le armi comprese quelle speciall,
mentre quelia violacea disabilitera tutll | sen-
501, costringendoci ad andare "a nasa”. Un
aliro elemento del paesaggio che deliziera non
poco ke nostre papile strategiche saranno gl
asteroidi: otiimi per nascondersi dietro & per
tendere un bell'agouato. | fan di Star Trek tro-
veranno anche i famosi tunnel per trasportarsi
istantaneamente da un punto a un alfro, e i
temibili buchi nen, che nsucchiano le basi
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spaziali & |e astronavi in avaria, Owviamente
tutto cio O cui stiamo parlando perde di
SENS0 52 Non 1o S accoppia a una buona
gestione dell'inteligenza artificiale. Come in
ogni strategico che si rispetti, si potranno
quindi impartire degli ordini precisi a singo-
le unita o a gruppl; ardini che vanno dal
semplice “stal ferma™ a “cerca il nemico e
annientalo” ecc. Una volta impartiti ghi ordini
si incrociano le dita e si spera che non
vadano tutti a finire in un BUGO nero.

Contraramente alla guantita spesso notevole
di risorse “indispensabili® da procacciarst in
altri giochi dello stesso genere, in Star Irek:
Armada ['unico matenale da scavare e usare
con parsimonia & il Dilithium, Senza di esso
tutto si ferma e le astronavi iniziano ad anda-
re a pedali. Una volta individuato un pianeting
colmo di Dilithium da sfruttare ci si costruisce
vicing |'apposita base per 'estrazione, e S
guarda felici la propria cassaforte rimpinguar-
5i. Nulla di nuowo, dira qualcuno, e cerfamen-
te-non € questo il pezzo tore del gioco. £
facile intuirg, che s& la components i ncerca
delke nsorse e stata tanto semplincata il moti-
Vo pub essera uno solo; l'enfasi e stata
messa sulle battaglis. E difatti, da questo
punto di vista, la carme al fuoco non manca
Tra Federati, Klingon, Romulan & Borg avremo
a disposizione una quantita di mezzl enomme
ciascuno con ke proprie peculianta, e qualcuy-
no assolutamente inedito (cioe mai visto nella
serie televisiva Star Trek; Deep Space Nine da
cui I videogioco trae spunto). In effett c'e
un‘attra nisorsa oltre al Dilithium che non va
assolutamente sprecata: gli equipagoi! Ogni
mezzo ha un suo numers minima & persona
le, senza il quale non & in grado di funziona-
re; per reclutare nuovo personale basta tra-
steririo dalle basi alle astronawi. Ira | membn
dell equipaggio, particolars importanza hanno
gli ufficiali: anche la loro presenza e assoluta-
menta indispensabile se non si vuole finire
arrostiti dai Borg. Tutti | mezzi sono rigorosa
menta in 30 & riproducono fadelmante lo
stile della “fazione” di appartenenza, con in
il una dotazione di armi assolutamente
micidiale. Gl effetti grafici implementati
sembrand di buon livello, 2 non credo man-
chera di che lustrarsi gh occhi., In particola-

Uinterfoccio cambia ol combiore della razza.

Questa é quella dei Klingon.
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Un aliro splendido effetio grafico
da restard basiti.

" bui, il mitico copitano Picord!

re le “armi speciali” vantano tutta una serie
di giochi di luce e trasparenze che accen-
dono letteralmente il monitor

Gli screenshot di queste pagine mostrano
quella che dovebbe essere 'interfaccia defi-
nitiva del gioco, ed & anche quella che abbia
mo avuto modo di provare. Limpressione &
senz altro positiva: sl ha semgee sott occhio
cio che serve e | comandi sono sempre ben
piegati dal futonial mentre si gioca. Non
manca ovviamente una gran quantita d
comandi via fastiera, ma si 52 che per impa-
rare quedii ci vuole temipo. . . Uno strumento
di cui gl sviluppaton vanno maolto fier e la
“cinematic window”, che in effelti, per questo
genere, & una vera novita, Si tratta, in pratica,
di una finestrella di dimensioni ridotte, che
pud mostrare, in qualungue momento, cio
che awiene in un determinato punto della
mappa. E' praticamente come avers una
SeCOonda telecamera sempre attrva: nel caso
SEMVESSE [a nostra presenza basta un doppio
clic sulla finestrella, e il suo contenuto diventa
automaticamente la visuale principale del
gioco. Purtroppo questa bella novits pesa non
poco in termini di hardware, quindi sul com-
puter pit vecchiott pud essere disabilitata, a
vantaggio delle fluidita, | resto del gioco non

Quei dannati Borg avranno pane per
i loro denti (si fo per dire...).

Alcuni schizzi preparatori per i veicoli dei Romulon.

desta poi grandi sorprese; le missioni saran-
no assolutamente lineari & da swolgersi in
sequenza. Saremo inizialmente a capo delia
Federaziong, per evitare un’invasione in
massa dei Borg, pol guederema | Klingon in
una guerra civile in nome dell'unita, quindi |
Romulan e infine | Borg stessi. In ogni missio
ne sara possibile spenmentare il diverso
accento che i programmatorn hanno dato alla
gestione delle unita in battaglia: ke navi della
Federazione sono infatth meglo dotate sul lato
difensivo, all'opposto delle nawvi Klingon, deci-
samente votate all attacco, & della naw
Romulan, agd e oftime per e imboscate; e |
Borg? Beh, sono i piu cattivi, quindi spernamo
anche che siano i piu forti. .. o no?

P
|4

Come ogni videogioco modemao Star Trek:
Armada cerca di andare decisamente
verso i gusti degli appassionati, con una
grafica all’avanguardia e un‘interfaccia il
piu possibile immediata e intultiva, Il pro-
blema &: sara divertenta? DI sicurp ¢l tro-
viama di fronte ad una bella variazione sul
tema degli strategici real-time, con in piu
una modalita multiplayer ricchissima sin
dall'inizio di mappe pronte all'uso,
Alluscita del gioco sapremao dungue se
sara divertente ¢ mana, ma e premeasss,
come si suol dire, non mancano

Sebastiano Pupillo
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E' in arrivo un altro action-RPG!

Genere: Action RPG

Casa: Infogrames LIK

Sviluppatore: Grembin

Sito Web: www soulbringer-game.com
Data di uscita: Secondo trimestre 2000
:'?.r.-.'i::';-_'r g nelle menti dei suc
sviluppaton da piu ai tre anni; daila

o s o o
ne i Healms of me

lJ=J'Z:I.-il-.;i's.'.'..-
Haunting, alla Gremlin stanno lavo
finalmen

e i s i el i AT
randa su guesto action HFG che,

te, potremo giocare entro |'estate 2000
Nche una certa Impressione leggers 1@
1998 dal

prima intervisie niasciate ne

produttore Kim Blake, il guale affermava
che il gioco avrebbe supportato e

Lirectdb e

Saren

1@ minimo di riferimento
Tanta acqua &
| ponti, | computer sano

il sistar
be stato un P150.
cambiall alla velocita della luce, come al
s0lito, & adesso il sistema minimo per gic

a Sou! Bringer dovra .’f-.'_I:||L-'!.’|'|'II;’IFE al
minimo un processore a 233 MHz con 32

A ALk I}

VB di RAM, Cwwiamente -'9 CONS g' ata una

Siomo in pieno combattimento...

scheda 30 accelerata.
i

ferma dell'attenzione che gl sviluppatoni
siamo awvicinati a S5 giocando una ver- ideggiochi

poOnNgono su questo filone di videoios

quasi-beta e non abbiamo frovato inaugurato da thablo

,_.| } --.
wlla di particolarmente innovativo nal

pancrama degl action KPG: la sensazione
fitolo molto simile (per & cercare o insernre S8

di giocare ad un Il primo pensiero

iercato attuale, dove sta furoreggiando

come vi abbiamo racconiato nello

visivo) & Revenan! e stata fortis el m

sima. Partiamo quindi con una breve pre Nox.

I Mo

scorso numerg df PCZETA, IF multiplayer

supportato da Nox sta tenendo sveglie

> del gioca, che rappre

II.._,_

santa nient aitro. che una con

.J'l.#

moile Persone sul Servel
di Westwood On Line,
ed & proprio |'espe

Rele a ren

renza in
gara |l gioco della
Westwood cosi spe-

ciale. La campagna solitaria
(che giochiamo sempre notle
tampo, ma 1sokall aal resto oel
nondo) & poco impegnativa e
velocemente nsolvioie

58 si propong diversamente

oal bestseller dal momento:

niente multiplayer, tanta storia,

e grafica 3D.

Il racconto di fondo si snoda su
un percorso fantasy scenegoiato
per | OCCasione: un nuowe maondo,
una terra chiamata Bathenna, e la

sua cronofogia. Rathenna si sta

http://www.oldgamesitalia.net/
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nsollevando da un cataclisma distruttivo: |
grandi imperi sono crollati e oli uomini devo
no difendersi da s& nei piccoll villaggi in cul
vivono. Ed & proprio in un piccolo villaggio
CNEe avranno INo e nostre awwenturs.

Senza possibilita di scelta, ci troveremo ne
panni di un giovane ragazzo il cui padre ha
appena lasciato |3 vita terrena e, ovviamenta
JOVTEMD elimeinare il maligna che, subdoio, si
annida dentro

|'ambiente circostante & molto umanizza-

Ol Lomind.

fo: ¢ imbatteramo in pochissime craature
tipiche dei Giochi di Ruclo come gnomi,

L

alfi @ orchi. | principali nemici saranno |
il T1000 di

memaria) acquistano le

demoni che (come
Terminatoriana
donna seminando

semblanze di uomini e

a salita zizzania che a noi spetiera risolve
ra. |l bestiario contempla inoltre ragni

scheletri @ golam asserviti al Male

58 mira alla storia e, quindi, la componente
awenturosa & stata curata con attenzione: il
QEXCO SIsudomviae in ofto sezioni, clastuna

i, -
=, " ' T,

S || e— —_—t

- L

& Tk

j 5 TLE -

T T

- ___-—--'-I-n-,_a

i 11-

Eﬂma ol Seculorum, com un tnhn d*occhio Hﬁunn |:h| siomo molto focosi.
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Il povero ragno ha i secondi contati....

delle quall deve essere completata per
piungere alla successiva

=l alternang elementl di lineanta (leggi: per-
corsi obbligati) a liberta di azione: anche
nella struttura, S8 sl rivela un classico:
quest cbbligatoria, necessarne per giungere
ai titoli di coda, quest secondarig non obbli-
gatorie che alutano a capire meglo la stra-

da da sequire e, infine, guest di terzo livello,

per il divertimento di chi non disinstalla il
gioco finche nen ne ha succhiato fino

all o550 futte le nisorse

Tutte le quest sono registraie automatica-
mente sul classico Journal, quindi avremo
comunque mado di non perdere il senso
dell'anentamento nel procedere dell avwen-

lura. Dovremo invece affidarci alla sola bus-

sola per muoverci nelle varie locazioni,in
guanto non & stata pravisto il sistema di
automapping. Non formeremo neanche un
party (e questa & una costante negli action
RPG), ma ogni tanto qualcuno si unira per
collaborare con noi, saquendo comungue il
proprio autonomo percarso d'azione.

ALLARMI. Mitl PRODI

Nonostante le dichiarazioni ufficlali calching
la mang sul 1atto che "Soulbringer rémains
a pure CAPG", il sistema di combattimento
tradisce |a natura arcade tipica di questi
giochi che mescolano I'avwentura, il fantasy,
la magia e il combattimento in tempo reale
La parola d'ording in S8 & MACRO, e l'indi-
ce delle macro & in bella mostra, occupan-
do bugna parte della sezione di interfaccia

nedicata alle azioni possibili (12 rascia
destra dello scherma), Possiamo impostare
una gecina di macro In cul combinare fing
a quindici azionl contemporaneamentes. Le
azioni combinabili sono tutte quelle possibi-
li: incantesimi, attacchi con arma, ulilizzo di
oggethl. Fotremo quindi stordire il nemico
con un Bolt, poi infilzario con la spada da
Sinistra, pol un-afondo, pol mangiarc! una
mela per ricostiuire | punti ferita e cosl via.
Unico limite (per forfuna, altnmenti si tratte-
rebbe solo di nsservare passivaments e
evoluzionl del giovane protagonista premen-
do un solo tasto) & qualla di aver posto in
mana al nostro gli ogoetti o gh incantesimi
richiesti per esequire la macro. Avrema cosi
modo di preparare le nostre macro basate
su armi, sulla magia, su un mix di tutto
questo e poi restare a guardare felici il
nostro bell gmimg che 51 dimena da solo
addosso al nemico.

Squardo intenso e copello vnficdo. ..chi sorg mai?

La magia & gestita dal Seculorum, |'indica-
tore del cinque elementl basilan che com-
pongono Il potere magico delle creature
viventi: Terra, Acqua, Aria, Fuoco e Spirito

ar [mparare gl incantesimi dovremo obbli-

gatoriamente possedere | pochl spell book

sparsi par il mondo {Ciascund dei quali con-

tiene cingue magie).

| Seculorum e un sistema grafico motto
infuitivo per visualizzare | poterl magici del
personaggio: o vediamo tra le immagini di
questa anteprima come una forta a spicchi

in cui ciascun spicchio rappresenta un ele-

mento pnmordiate. Man mang che avanze-
remo nel gioco, il Seculorum avwertira la
nostra predilezionsg per gh incantesimi ali-

i | S T LR T
| B i = ——— -
N e y i — " T

- -
e pid et a e

L

i — e i ———————

oyl

neafl con L Acqua piutiosto che con |l

Funco. indebolendoct di consenie =
LIGE0, INGEDHENALE O CONSEHUENZE Nefd

componente trascurata (questo Seculorum
mi avrebbe fatto molto comodo in Fina
Fantasy WL ).

Gli elementi sono collegati tra di lor

modo tale che la prevalenza di uno causa
immediatamente il diminuire di quello adia
cente: nell'ordine il Fuoco prevale sullo
Spirito, lo Spirite sullAria, 1'Aria sulla Terra,
la Terra sull’Acqua e 'Acqua sul Fuoco
(detta cosi sembra “Alla Fiera dell'Est” di
dranduard...)

Linterraccia oi gioco e molto semplice e
mtuibiie anche senza il supporto del
manuale, e importante sara la gestione fra-
mite lastiera delle macro e delle telecamere
(I'area in esplorazione pud essere visionata
da otto punti di visione differents)

5B e stato, fin dall'inizio, sviluppato per
girare In modalita software, anche se sup-
porta le scheda acceleratrici 3D: noi
abbiamo testato 1l gioco nell unica moda-
lith disponibile in preview (ossia |a softwa-
rej, e I'abbiamo trovata alguanto scarna
“cubetiosa’, Quindi e vivamente consigla
ta I'accelerazione 30 per non nmangre
delusi e andare oltre | minimi 20 fps prey
sfi per il sistema minimo

Il gioco supportera anche

ambientale 3D.

Elena Avesani

La colonna s;II; destro lascia ampio spazio ule- ﬁuuu:
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ATV LIRAU,

Piv brutti di un Fiend di Quake, piv cattivi di Darth Vader e piv truccati della Carra.
Alzate il volume dello stereo, perché i Kiss stanno per dare inizio allo spettacolo

INFO
Genere: Sparaiutio 30
Casa: Take 2 Interactive
Sviluppatore: Tf o
Sio Web: www cidiverte it
Data di uscita: Primavera 2

anitre |'intero settore dei first
DErson-shooter e rvolto verso
2 “Nnova via® aperta da
(uake i e Unreal foumament
i aspanenti del genere completamente
ficati alla rete), la Take 2 si prepara a lan-
-iare sul mercato uno sparatutto 3D dai ton
nuantomai classici, @ lo Ta sfruttando la
ficenza di un nome conosciuto nall intero
ambiente musicale, r|.|el.n felia band
Gene Simmons, ovwerosia | Kiss, Quale pud
essere |l legame fra un complasso rock e il
genere di videogioco pil apprezzato dall'u-
tenza PLY Apparentements nassuno e, infat-
t, Il videogame s rifa al fumetto omonima,
incentrato sempre su Gene
& pubblicato negli USA dal re mida dei
comics, quel Todd Me Fardane venuto alla
ribalta con la sua creatura demoniaca,

SIMIMONS & S0CH

Spawn,

Lambientazione che fa da teatro al nuovo
titolo Take 2 pesca a piene mani dalla prima
serie a lelﬂPﬂl dei Kiss, riproponendone fe
tematiche horror & inserendole nel contesto
tipico degli sparatutto “old school”™. Net panni
di uno fra | quattro personangi a disposizone

i stess| componenti delka band), sard com

+
~ it .

a7

el

E'm:nglien:n non & delle rligﬂnri, e siamo ancora nll'ur.irnin!

pito nostro attraversare il regno dell oscunta
& raggiungere, nonche sconfiggere, il figlio
deghl incub (quel nightmare child che 1a da

sottotitolo al logo del gioco) affrontando inte-

re legioni di demoni e creature grottesche di
ogni tipo, pronte ad assalirci con gualsiasi

Questo tizio fo sembrare il Joker vn moestro delle elementari.
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mezzofarma a loro disposizione. A seconda
del personaggio scelto, Si percomera una
strada diversa all'intarno del gioco, con
ambientazioni particolari per ognuna dei pro-
tagonisti selezionabili @ suddivise secondo il
Classico schema oegll elementi naturali (vale
a dire terra, aria, fuoco ecc). La distruzione
del figho degli incubl non & comungue 1a sola
“missione” da compiere per completare con
successo Fsyehe Cireus, dato che sara
Anche Necessano recuperare g cingue par
di una misteriosa armatura, indispensabile
per affrontare lo scontro decisiva con il
signore delle tenebre, Larmatura in & non @
aitro che || costume 01 Scena i 0gni Compo-

. -
i b |
. - -d‘.
| ’
L

-

1-,_ s

W trionfo del kitsch: date wn‘occhiata all }.;pp.;

nente del Kiss, che andra fcostruito scovan-
done 2 vare "companenti” sparse lungo le
mappe. S va dal guanti, che aumenteranng
|a potenza di fuoco dell'arma selezionata,
alla cintura che funzionera da potenziamento
ner il salto fino ad arrivare al pezzo definitivo,
owerosia la maschera, che riunira tutte le
parti trastormando il protagonista in un esse
re sovrapnaturale dotato dei pit incredibil
pater, e aftrezzato di tutto punto per risped
g il figho degll incubl &l SU0 pagse di criging
{ofi incubi, appunto). Levolversi delle vicende
verra narrata tramite |'uiilizzo di intermezzi
animati che faranno Uso, COM'e ormal aa
copione, dello stessa maotore grafico del
gioco, & che saranng quindi perfettaments
integrati con lo stile grafico di quest’ultimo,

arncchendone ulteriorments |"atrmosfera

Le opzioni disponibili in Kiss: Psyoho Circus
saranno le classiche di ogni esponente del
genere, owero il single-play “a missionl” e
'immancabile multiplayer. Sulla prima moda-
lita ci slama gia dilungat! peco sopra & non
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Posso garantire che il sangue della foto non & il mic...

resta altro da dire s2 non che ognuno dei
protagonisti avra a disposiziona Il proprio
campionang di armi, che andranng dai clas-
sici shotaun & lanciarazz (ripresentati in una
VErsione pid gotica rspetto al rasto della
categoria) a strurmenti di morte un tantino piu
Inconsusti come alabarde, spade e vari
ogaetti da lancio, La cosa che rendera il
gioco in singolo di Kiss: Psycho Circus diver-
so dalla concorrenza sara l'enorme quantita
di nemici che ¢i froveremo ad affrontare
contemporaneamentea, con interi esercit di
demoni che aspetteranno il giocatore dietro
oagni angolo. Guesto aspetto del gameplay
costituisce il punto cardine della programme
Zione dei Third Law Entertainment. dato che
I obiettvo principale dello stesso team i svi-
luppo era (ed & tuttora) il sorprandere il gio-
catore in ogni momento del gioco, tenendolo
costantemente sotto il tiro dai nemici.
|"aspetto multiptayer del ttolo sfruttera alcu-
ne fipologie di deathmatch costruite intomo
dlie carattenstiche del gioco in singolo. In
alire parole, sara possibile sfidarsi nel classi-
c1 “tutti contro tutti® di ogni first person shoo-
ter che si rispetti, cosi comea affrontare alir
amicinemict in alcune modalita particolar,
che andranno dalle rivisitazioni pit o meno
fantasiose del Capture the Flag, a uno scon:
tro tra personaggi divisi per classi. Ogni clas-
28 costituira un grado, atinbuito casualments
dal gioco a ogni partecipante: quanto piu alto
sara il grado del giocatore ucciso, tanto pil
allo sara il “premio” assegnato all'uccisore
nedla forma di preziosi frag. C'é comunque

http://www.oldgamesitalia.net/
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da softolingare che ogni singolo aspetto della
sezione multiplayer sara personalizzabile dal-
I'utente, che avra ka possibilita di deciders
"asseqnazione del puntegal, delie classi e di
tuth | bonus present all interno di ogni

arena

Per lo 5'.'|Iuppu di Kiss: Pspcho Cireus |a
Third Law Entertainment ha scalto di riutiliz-
zare il LithTech Enging, motore grafice pro-
gettato a suo tempo per il discreto Shogo e il
meno che mediocre Bfood 2. (Questa decisio
ne, che va contro la tendenza allo sirutia-
mento imtensivo di Juake 2/Unreal, & stata
motivata con la necessita di avere su scher-
ma il numera pid alto possibile di modelii 30,
cosa Irrealizzabile (a detta del programmato-
ri) usando il motore grafico degli sparatutto
di casa kiEpic. Le routing LOD (Level Of
Detail) del LithTech Engine hanno reso possi-
bile I'uso di decine e decine di personaggi in
Un'unica scena senza impatti nievanti sulle

Bel colpo, anche se lo vera minaeda
non veniva proprio dalla finestra...

prastazioni grafiche del gioco, grazie alla
riduzione automatica dei dettagli garantita da
questo motore. Le agaiunte del team di svi
luppo al Lithtech Engine riguardana 1'illumi
nazione dinamica, gestita interamente trami-
te lightmap, e I'uso del goraud shading su
tutti | personaggi, al fine di renderil piu real|-
stici mantenendo allo stesso tempo (o stile
dark gia visto nel fumetto originale. Per
guanto nguarda | 'aspetto sonoro, com era
prevedibile, saranng inserite alcune delle
track piu famose della band di Gene
simmons, che arricchiranno la colonna sono
ra con alcuni stralei musicall suonati dalie
radio e dal juke box abbandonati all'intemo
aal e,

i ; _‘

Dl sicuro nom rlmhfmnl nemid..

U'otmostera non é propriomente da pianic nel profi,

Il guadra che si definea dalle informazioni
diffuse vede in Psycho Circus un prodotto un
po’ anomalo, indinzzato specificatamente &
fan della band cost come agll appassionati
del genere sparatutto, che avranno una
5CUSa in piu per imbracciare un lanciarazzi e
prodigarsi in una festa di gib svolazzanti. La
presenza di una colonna sonora di prim'ondi-
ne {le capacita delia band sono note a futli) &
di uno schema di gioco basato esclusiva-
mente sull'azione (che va un po' in contro-
tendenza con |a “scuola Haff-Life") potranng
fare di Psycho Gircus un otfimo esponente
det genera, cos| come spedino direttan

nef dimenticatoio come 13 pegoiors delle
performance live. Per sapere a guale dells
due ipotesi fara fede il prodotto finito, non ¢
resta che attenders la fine delfla primavera
quando verra l'ora per | KISS di lasciare
palco “reale” e salire su guelio, ben pil sci-
voloso, dei videogame

Alessandro Martini

C"é da sperare che la nebbia velumetrica sio usata solo per creare atmosfera.

http://www.oldgamesitalia.net/



Genere: Sportivo
Casa: Electronic Arts
Sviluppatore: Software Creations
Sito Web; www easport com
Data di uscita: Giugno

tienzione, Signore e Signori: nen
appendete 'antenna parabolica
\ 4l chiodo alla fine del campiona-
W to! Quest'anno abbiama i tempi
supplemeantan... | campionati Europed!
Del resto | calciator], schiavi del videopailo
na, hanno giocato appena 60 & rott partite
quest'anno, non vorrete mica che abbiano
gia finito a birra? In bgni caso i nostri
baniamini, agli ordini di “faccia di pietra”
Dinone Zoff, saranno pronti a scattare al
via di questa nuova manifestazione e, con
lorn, anche l'immancabile trasposizione
elettronica di casa EA, chiamata per 'oc-
casione, con incredibile sforzo di fantasia,
Etire 2000,
La casa canadese, infatlti, si & aggiudicata
la licenza in esclusiva per la produzione
del tie-in calcistico € | programmator
inglesi della Software Creations stanno
dlacramente [avorando per scrivere un
altro capitolo della storia della sarie calcl-
stica piu famosa di sempre.

Beh, l'impostazione di gioco della serie
FIEA la conosciamo tutti: arcade, frenetica,
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Questo fizio non ha ' espressione
parficolormente intelligente. Saranno le texture...

spettacolare... spesso a svantaggio del
realismo di gioco, Solo una volta nella sto-
na della "simulazione” di casa EA ci si g
trovati di fronte a un gioco pil convincen-
te: in World Cup 98, infatti, alcune piccole
Innovazion! avevano spostato 1| gameplay
un peling verso la simutazione (giusto un
peling) ma, purtroppo, guesta strada non &
stata seguita nel successivi Afa 99 & Fifa
2000. Chissa se questo nuova titoli di
meta anno riprendera soluzioni troppo
rapidamente scartate.

Dal punto di vista delle squadre troveremo
tutte le partecipanti alla competizions, a
partire dai gironi di qualificazione. Sara
necessario, infathi, saguireg 'iter di qualifi-
cazione per accedere al gironi finall.
saranno inserite alcung nuove modalita di
gioco che, a quanto ci e dato sapere dalle
informazioni in nostro possesso, dovrebbe-
ro migliorare il feeling di gioco in maniera
consistente formendo nuove e rapidissime

Sy
S EE :
4

Tuffo di testa e, per il tapine in porta, non ¢é piu niente da fare.
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Una bella finta o ;i;;frnle.

mosse da effettuare in diverse situazioni,
1utto sta a vedere come questo nuovo tito-
lo verra realizzato dal punto di vista delia
ghocabilita.

Francamente temiama che nignte possa
distogliere | programmaton di MﬂrrEhEEtE[
dal reallzzare il solito gioco frenetico e pér
nulla simulativo.

=arebba un peccato, visto che di simula-
zioni caleistiche su PC se ne sante un
gran bisogno.

BEL LOOK!

La serie FIFA non ha niente da invidiare
alla concorrenza dal punto di vista tecnico:
la-grafica & il sonoro del titolo precedente
avevano gia lasciafo a bocca aperta tutti
guanti, Le cose verranno ancora migliorate
in questo Furo 2000, che e dotato di un
nuova generatore di espressioni facciali in
grado di combinare le texture per realizza-
re fing a 4000 diverse esprassion|,

Molta cura e stata posta anche nelle ani-

.. 1l tiro! Owviomente in bocco ol portiere.

mazioni di contorna, come i giocatori che
si apprestano a battere una rimessa late-
rale o un calcio d'angolo: il tutto sembrera
ancora piv vicino alla realta. Un'altra idea
carina e quella di rappresantare la tensio-
ne che precede una gara: awicinandos
alle finali il gioco mostrera via via delle
“cutscene” che ci mostreranno |2 tappe di
avvicinamento alla partita da parte dei
nostn giocaton. La matting del match, la
tensione del pomeriggio, |'eletinzzante
sensazione procurata dall'awicinarsi del
fischio d'inizio e il relax post partita saran-
no rappresentate da queste animazionk
che contribuiranno a immergerci nelle
incredibili atmostere dell’evento calcistico
dell’anno.

A questo punto non ci resta che attendere
ancora un po’ e venticare con mano se la
realizzazione di un nuovo FIFA era vera-
mente indispensabile.

Simone Soletta
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A nove anni di distanza da Gunship 2000, lu Microprose porta su PC un nuovo episodio
di questa memorabile saga. Il risultato un gioco da non perdere...
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Genere: Simulaziong di volo ey e s L o : e R R L s S 2 i £h
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Sviluppatore: Intems | S : il
Distributore: Leader - Tel. 800-B21177 i s
Prezzo: g L

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/08
Processore: Pll 400
RAM: 64 MB

Grafica: Direct 30
CD-ROM: 16X

Spazio su HD: 200 MB

ard il suo aspetio oftremodo minac-
Cioso, 5ard il su0 immenso canco
offensmo o la sofishicata avionica che
lo contraddistingue. . . Fafio sta che
'elicottero AH 64 Apache Longbow € rapida-
mente assurto a simbola dello strapoters
militare statunitense ed & contemporanea-
mente divenuto oggetto di culto & "collezioni-
smo” di milioni di appassionati di tecnologia
bellica
A rovinare la fama dell’elicottero d'aftacco
pitl simulato del mondo, non sono Dastate
neppure alcune defle pld clamorose defaillan-
ce che ne hanno accompagnato il battesimo
del fuoco. Nel 1991, I'Operazione Desert
Storm dimostrd, per esempio, come le potenti
turbine dell’Apache vadano poco d'accordo
con la fine sabbia del daserto. E come | siste-
mi di puntamento delle armi di bordo tenda-
0 a confondere, spesso e volentier, gli amici
Difficile da dimenticara anche
la modestissima performance esibita dagli AH

64 amencani al tampl non gistant del tragica

I'apache & pronto ol decollo: sta per cominciare una nuove avventura nei deli di Gunship 3

conflitto nel Kosove. Dell'unica azione a cui 1o
sguadrone di Apache partecipo — dopo una
preparazione e uno schieramento insplegabil-
mente durati mesi — si ricorda soltanto un
improwwiso boato e un bagliore dietro una
colling. Incidente o abbattimento che sia
stato, dalla culla in titanio del Longbow furo
1o pol estrafte le uniche due vittime statuni
tesi dell'intero conflitto
Fallimenti a parte, I'Apache Longbow si e
ritagliato una posizione di assoluto prvilegio
anche nel settore delle simulazioni ludiche
Posizione che ha mantenuto per molt anni
pparendo come “guest star” del prodotii
Mu“hp pse. | Gunship 3 che swviscaramo

ogqi, & infatt soltanto 'ultima incarnazione di
una lunga saga, inziata addirittura quindici
anni fa, guando il Gunship capostipite
debuttt sui personal 8086 e sull'indimentica-
hile Commodore 64, | suo sequito, Gunship
2008, risale ancora al 1991, guarda caso
progeio ai tristi ma ruggenti anni della coali
zione planetaria contro il tiranno iracheno co
baffi, Solo nella meta deghi anni 90, la .,-a:|r3'5
riuscird a riscrivere le regole del gioco, pro
ponenda con Longbow prima e Longbow 2
poi, Il pit sofisticato & fedele “rifrafto aerod-
namica” di un velivalo che un personal com-
puter possa gestire,

Il naffacciarst di Microprose nell arena oe

| pit attenti, e coloro dotuti di parecchie
diottrie, noteranno sent’altro i riflessi calcoloti
in tempo reale sulla superficie metolliche

degli sporfelli copri carrello.

Cortesia del Direct3D TEL...
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Gunship 3 & in grodo di soddisfare anche

le esigenze dei cultori dells vodka, coviale e
alfabeto dirillico. Il volo o bordo di un micdiale
Mi-28N Havec & un offimo passatempo per
coloro che ce I"hanno o morte con lo NATO.

LY e R L

In volo radente attravers le vie

di una cittading di provinda. Le texture

che ricoprono gli edific sono di qualita
fotografica, e conferiscono un tocco davvero
realistico olle aree densamente popolate.

simulatori d'elicottero pareva proprio il tenta
tvo di reclamare una supremazia ritenuta
oramai un progho esclusivo retaggio. Ma ora
che abbiamo messo ke mani sulla versione
definitiva di questo Gunsiip 3 dobbiamo rico-
noscere che le intenzioni del capo progetto
Scott Spandburg (lo stesso che ci ha regalato
I'ottimo M7 Tank Flatoon 2 arang Iﬂn alire,
Anziche shdare Longbow 2 sul piano del rea-
ismo e deli’accuratezza simulativi, Gunship 3
o attacca softo il profilo del pid puro diverti
mento. E - giochiamoci subito le carte miglo-
1l - vince a mani basse

Cit non significa, i badi bene, che Gunship
3, rinunci afla simulazione per adottare, come
si suol dire, "un'impostazione arcada”,
Tutt"altro, Piuttosto possiamo dire che getla-
glic & realismao, pil che a riprodurre il realisti
¢o comportamento di un velivolo, Sono stat
accuratamente finalizzati al divertimento del
glocatore,

Gunship 3 peraltro, pur incentrandosi sulla
simulazione del solito AH 64D Apache (e sulla
siia versione britannica, il WAHB4LD Apache,
prodotto dalla GHL Westiand), lascia spazio
anche all'inedito UHT-2 Eurocopter Tiger di
fabbricazione tedesca, e persing a un elicot-
tero di oltre corting, il micidiale Mi-28N
Havod, Non sond riusciti ad entrare neppure
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nelia *chorus line” glhi attessssimi AH-1W
Cobra e il futuribile RAH-66 Comanche,
rimasti tra | buoni propositi ded signor
Spandburg. Limpostazione multivelivolo, &
sposa perfettamente con gli scenan bellici
proposti al giocatore, ricchi & ben sceneggia-
ti, Le pale sono destinate a girare sui territor
afl'Europa deli'Est ai confini di Polania,
Lcraina e Bielorussia, proprio 1a dove la
Federazione Russa sta dando il via a un'e-
scalation militare pronta a sfociare nellincu-
ba dello scorso e dell'attuale millennio; la
Terza Guerra Mondiale, A ricondurre | discen-
denti di Viadimir Putin a pio miti consigl
sono chiamate le forze NATO congiunte di
Germania, Inghiterra e Stati Uniti, .. Da cul la
ragions dei modell di elicottero simulati, A
giustificare la presenza del’Havoc, c'e invece
la possibilita di sostenere (con la forza) le
ragioni del russi in una delle cingue ngide
campagne previste in Gunship 3.
Prima di addentrarsi nelle meccaniche e
nedle peculiarita di questo prodotto, & dovero:
50 sottolineare |e straordinarie sormiglianze
esistenti con il gia citato M7 fank Platoon 2
Dall'impostazions dei menu alle schermate
statiche, daiia disposizione dei comandi sino
all'editor di missione, ogni singolo aspetio G
questo goco s nfa palesemente al buon
vacchio simulatore di carmoarmato targato
MicroProse. E da M7 Tank Platoon 2 e stato
preso a prestito anche il motore grafico, sep
pure con un abbondante dose di correzion e
revisioni. Un lavoro, guest ultimo, dawero
ben fatto, 52 si considera che Gunship 3 &
uno dei simulator meno esigenti in termini di
hardware che cl sia mai capstato di provare,
persing alle alte risoluzioni e wilizzando | non
troppo usuali 32 bit di profondita di colore.
Sara forse mento anche del supporto per il
Direct 30 Transform & Lighting?
Comunaue sia, le somighanze con M1 Tank
Platoon non sl fermano al puro aspetto tecni
co, ove sl consideri che da quel titolo
Gunship 3 nprende anche le filosofie di
fondo, come, per esempio, quella particola-
nssima attenzione alia realistica nproduziona
gl armamenti e corazzature. Un aggancio
questo che ci sarve per sottolineare come
Microprose abbia lavorato alacremente per
ricreare |l realismo del combattimento pie sul

= -
" L]
\)
Lo strumentazione di bordo dell’Apache

non é riprodotia occuratamente, ma I"abitocolo
in 3D é semplicemente delizioso.
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Una veduto “alta” doll‘interno dello corlinga di
wn Apache AHb4. Questo tipo di visuale non per-
methe di fenere sotto controllo lo strumentazione
mentre si scrutn all’esterno dell’obitocolo:

molto suggestiva, ma poco comoda.

campo di battaghia che all'interno defla car-
linga ¢ Clascung oel velvall simulat,

| singoli cockpit tridimensionali degli elicotter
sond piacevolmente realizzati, ma, oltre a
non consentire la benche minima interatti
vita, non tentano neppure di nprodurre fadel
mente | loro omologhi reali, Le semplificazio-
ni & le lacune sono davweno numerose (e
grossolang), e la strumentazione restituisce
giusto il *feeling” di quella reale, piuttosto
che tentare di riprodurne.la funzionalita.

Un discorso analogo vale per I'avionica,
ampiamente sfoltita rispetto alle reali capa
cita del mezzi, Ci sono, cero, If buon vecchio
TADS e | consueli MOF (Multi Function
Display), ma, per quanto riguarda il radar,
possiamo scordarc la pletora di modalita
sperimentate in Longbow 2 qui c'e soltanto
la piu classica scansiong a 360 gradi e con
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Il picnificotore di missione & estremomente semplice do sare,
ma non é completo quanto sorebbe stato ledito aspetiorsi. Pecato.

so0 due livelli di distanza selezionabili. Il rea
lisrmo & salvato in extremis dalla possibilita di
costruire una lista di barsagli (ma al massi-
ma Quattro) cul sparare in sequenza quando
gl aftacea in modalitd di “fuoco rapido”
ATGM,

Ma sempre il realisma fa nuovamente capol-

no sul piano operativo, [l sistema FLIR per
esempio, permette di individuare | veicoli che
si nascondono tra ke asperta del lerreno

sulla base della loro traccia infrarossa, avi-
denziandone le partl pi calde. Se si conside-
ra che grazie a questo sistermna (di cul & si
puo calibrare anche la polarita, cioe il contra-
sto fra il "bianco caldo” & il “nero freddo”) e
addinttura possibile-identimcare comettamen-
te [a parte postenore di un carroanmats, e
che questa sezione & effettivamente — come
nella realta — la pid vulnerabile del veicolo,
ecco che |l realismo diventa effettivamente

||}II';| iaflllliu?HTrl?

Con una sogoma nervosa e ogile, molto simile o quella del SuperCobra (di wi @ Gunship 3 é rimasto orfano),
il Tiger Ewrocopter UHT-2 esibisce un “eleganzo minacdosa” di stile puramente evropeo,
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Una delle viste disponibili per I"artigliere-puntatore. La visuale monoculare é pi stabile
di quello ottenibile dall’obitacolo e consente di zoomare sul bersaglio, ma impedisce di oftenere
la famigerata e irrinunciobile “situational awarness”.

"praticabile” dal giocatore

Fuori dal cockpit 'attenzione al dettaglio con-
tinua. Le armi instailate su ogni velivoko
Nanno un preciso coefficiente di penefrazio-
ne, dverso a seconda deflo specifico tipo di
munizionamento installato, | veicoli al suolo
vengono distrutt! in base alla combinazione di
tre fattori: la distanza dalla quale si sta
facendo fuoco, la porzione del mezzo colpita
(plt vulnerabili | lat, il retro, e la formetta) &,

appunto, il tipo di munizionamento uftilizzato.
Si pensi per esempio, che le razziere dispon-
gono di ire differenti aree | cui alloggiamenti

poSsonn essar caricati con un diverso e spe-

cifico bpo di munizon.

| razzi MPSM sono i piu “pirotecnicr”, e e dif-
ficile resistare al fascino dalle decine di sub-
munizioni iberate da ciascuno i 2ssi, per
portare dolore e misena tra le truppe appie
date e | veicol dotati di una corazzatura par-

e e e ———— e =

= E =B -
Tra i compiti del buon comandante di squadrone
¢'é anche lo micro-gestione del personale
di volo. La fotica pud rivelarsi pii letale
del nemico...

ticolarmente feggera. E quando | proiettili non
rescono a penetrare la corazzatura del ber-
sanglio i vedremo rimbalzare via, in una nuova
direzione. ,

|| plocatore puo affrontare il campo di batta-
olia occupando tanto 1a postazione del pilota
quanto quella delartighera puntatore. A cia
sCUn ruolo comspoende un differente cockpit
g, di conseguenza, una diversa visuale. Vestiti
| panni dell artigherea ci st pud avwantaggiare
della vista particolare consentita dall’ORT
(Uptical Ray Tube), una specie di mirino che
restringe |a visuale, ma consente di oftenare
un'immeagine del bersaglio relativaments piu
stabile e o usufruire di un potente zoom a
piu fivelli di ingrandimento. Con i controlli a
disposizione (che, ancora una volta, ricordano
da wicino quelli dell’artigliere di A7 Tank
Platoon 2) & possibile utilizzare il designatore
per dirigere un missile in gualungue punto

Un‘immogine che permette di apprerzare I'occuratezzn con la quale sono stafi realizzati i veicoli terrestri.

Persino fumo ed esplosioni oppoiono alquanto realistid.
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del terreno, anche non coincidente con un
bersaglio vero e proprio.

Va da se che, onde evitare di sfracellare
alcunt milioni di dollari sul terreno, quando il
gincatore occupa la postazione dal puntatore,
Il pilotaggio viene gestito dall'intelligenza arti-
ficiale del programima. A questa, comungue,
possono impartiti una dozzina di ordini diffe-
rentl, del tipo "vai In questa direzione”, “cerca
copertura”, “rallenta‘accelera”, “prendi
quota”, “vai in hover" e via dicendo. Per
quanto possa appanre strano, questo siste-
ma funziona adeguatamente, e ci si pud
abbandonare ai piaceri del tiro a segno sanza
il patema d'animo di doversi schiantare da
un momenta all'altro contro un edificio. Al
contrario, coloro che preferiscono dedicarsi al
solo pilotaggio, pessono demandare al pro-
prio compangno di volo il compito di selezio-
nare ¢ attaccare | bersagli a proprio piaci-
mento. Analogamente & possiamo impartire
ordini anche agli altri membn della nostra
squadrnglia, grazie ad un menu che contiene
un vasto assortimento di opzioni e sotio-
opzioni. Il giocatore pud anche chieders I'in-
tervento dell'artiglisria sia rimanendo nel
cockpit, sia ricorrendo alla mappa topografica
che, peraltro, vieng aggiormata in tempo reale
con in movimenti dei meza impegnati sul
campo di battaglia. E proprio qui & possibile
modificare, in qualungue momento, il piano
del waypoint precedentemente fissati per la
propria intera squadriglia.

Chi si aspetiasse di ritrovare in Gunship 3 un
modelio di vl che possa fare concorrenza a
quelln di Longbow 2 rimarra deluso, Mentre
con | livelli settati al minimo del realisma si
pud usufruire di una maneggevolezza alla
Wing Commander, ai lnvelli pit-alti si possono
comunque apprezzare |""effetto suolo”,
|"effetto cuscino™ e altre raffinatezze che |
maniaci ded vollo sapranno apprazzare.
Tuttavia il modelio dell’Apache inserito in
Gunship 3 non ¢i pare rispondere alle speci-
fiche dichiarate dalla McDonnell Douglas,
perlomeano non quanto quello realizzato dai
Jane's. Si notano comunque differenze
sostanziall tra 1l comporiamento dei different]
elicofteri simulati. In particolare, una superio-
re maneggevolezza del Tiger Eurocopter, &
una maggiore potenza del WAHB4D rispetio
al fratello americano, giustificata dai superion
motori Rolis Royes Turbomeca RTM322,

Cio che tuttavia rende Gunship 3 un prodotto
assolutamente esaltante & la combinazione
tra il suo aspefio estetico, ['accezionale livelio
di dettaglio & lo straordinario spessore di ogni
singola missione. Sotto il profilo grafica, que-
sto simulatore & semplicemente delizioso. |l
terreno & ricaperto di texture - ricche di sfu-
mature e particolari - che fimangono stabill e
definite ancha a distanze rawicinate. E que-
ste texture sono a loro volta puntegoiate da
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Una suggestiva immagine della WAH-64D Longbow, la versione britannica del fameso Apache.
Il sistema di lluminozione in tempo reale di Gunship 3 fa davvero miracoli...
La colonna sonora non comprende comunque canzoni di Clawdio Baglioni.

una gran varieta di instaltazioni che rendono |
voli a bassa quota vera e proprie gare ad
ostacoll. Gl stessi edifici dei centri abitati
sfoggiano texture davvero realistiche che
confenscona alle zone di guerra un aspetio
decisamente inquietante. Cunica nota stona-
ta e costituita dagli alberi, peraliro gioia e
dolore di ogni simutazione di volo. In realtd, i
solo fatto che gli alberi siano presenti
dovrebbe farei gioire, dal momento che que-
sli possong essere effettvamente utilizzati
come copertura: nasconders: dietro un filare
di alberi significa non solo sottrarsi alla vista
del nemico, ma anche al suo puntamento
radar o infrarosso, Tuttavia c'e da rievare
come questi atberi siano semplici figuee bit-
map DIdIMEansonall, generaiments ammas-
sdate le une contro le aitre: s2 da lontano 'ef-
fatto & piu che soddisfacente, un wolo “nap of
the earth” ne rivela immediatamente 'orrida

AR

natura “carfonata”,

| mooeil des veloll che fanng da protagonist

gella simuiazione song invece realizzafi in
maniera esemplare, con una quantita i def-
tagli che non abbiamo mai visto in nessun
aitro prodotto analogo. Dal giuntl di raccordo
del rofore ai tergicristall: 1a quantita di parti-
colan inseriti nella rappresentazione ded
modelii & dawero infinita, Vedrate pilota e
artigliere runtare fa testa alla ricerca di nuavi
persagh, | missili fasciare correttaments ke
rotaie subalan, e sullHavoc potrete verificans
come 1 fubi di lancio “usati” imangono effet-
tivamente privi del copritubo. . .

Analogo traltamento e stato rservato ai 114
veicolk terrestri presenti nel gioco che recano
le insegne della propria fazions, realistiche
colorazioni mimetiche, & una gran guantita di

parti In movimento quali antenne radar, ruote,

cingoli iche sollevano polvers durante gl

La consueta schermata dedicata oll’ ormomento dei veliveli.
Per quanto completa, non pud essere definita esatiomente infuitiva.
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| modellini degli elicotteri protogonisti

della simulazione seno riprodatii con

una quantita di particolari ed un livelle

di dettaglio che lascia @ bocco aperta. Rivsdte
a controllare il colore degli occhi del pilota?

spostamenti), torrette, rampe missilistiche &
via dicendo. E non e affatto raro assistere a
battaglie campali condotte dalle truppe di
terra con rara nteligenza artmciale ad eccel-
lente senso fattico. .. Da sottolingare anche
la presenza delle truppe appiadate che gio-
CAN0 un ruclo primario, soprattutto per ia loro
capacita di brandire lanciamissiii spalleggia-
bili &, guindi, di trasformare in un incubo | voli
a bassa quota: in mezzo ad ogni foresta e
dietro ogni edificio pud dawero attenderc il
nostro desting. .

A completare il quadro cf pensano poi gl
effefti di iluminazione; tanto per fare un
esempio vedrete | colpl defia mitraghatnice
illuminare I'area circostante il punio di impat-
to, mentre |a luce dei traccianti nempira |'a-
rid, Nella simulazione trova posto persing
un‘accurata riproduzione degll agenti atmo
sfenci e, lungl dal ricoprire un puro rucho
estetico, nebbia e pioggia hanno spesso un
impatio decisivo sull efficacia dei sistemi
darma. In particolare ¢l s puo accorgers di
guanto cambing le prestazon del puntamen-
to all'infrarosso a seconda dell'orario del
gino (12 notte segue il ginmo i maniera
dinamica) e delle condizioni atmosferiche.
Tanto di cappello anche all'intelligenza artifi-
ciale oel nemico, che, sebbene sia seleziona-
hile sulla base del livelio di sfida che si desi-
dera affrontare, non esita ad ulilizzare tath
che anti-elicottero da manuale, imanendo
sempre un discreto oss0 duro.

Gunship 3 & una simulazione a tutto tondo,
moito equilibrata e che baratta una piccola
percentuale di realismo per nereare un espe-
renza di giocoe davvero ricca ed esaltante. Un

------

Due Evrocopter Tiger in formazions ravvicdnato.
Una corretto gestione dello proprio squodrone
é un elemento tattico fondamentale

per la buona rivsdita di ogni singola missione.

compromesso decisamente riuscito, che
potrebbe non andare a genio soltanto a colo-

riproduziona — nel bensa & nel male — dei
sistemi d'arma, piuttosto che un gioco diver-
tente e dotato di grande spessore, Non
sarebbe dispiaciuto avere campagne com
pletamente dinamiche e un planificatore
missioni piu ratfinata, ma gueste limitazion;
ben poco Wigono a un prodofio cosl comple
t0 & ricco di possibilita. Gunship 3 non deve
essere considerato come il concorrente d
Longbow 2 - secondo un'ipotesi dai no
stessi prospettata in fase di preview — bens
come unalternativa dedicala a coloro che
viogliono provare |'emozions di un realistics
combattimento agren, ma non desideranc
addentrarsi nei misten dell'ingegneria elettro
nica. E' il tassallo che mancava net comples
50 “puzzle” delle simulazioni dell'ala rotante.

Andrea Maselli

Sono davvero poche le simulazioni
multivelivolo che possono vantare lo
stesso equilibrio tra realismo &
capacita di divertire che caratterizza
questo Gunship 3. I gioco pone in
primo piano le attivita che hanno
luoge sul campo di battaglia, facen-
do della topografia del territorio e
delle caratteristiche dei mezzi ele-
menti tattici di grande spessore con
i quali e effettivamente possibile
confrontarsi. Tegliendo un po' di
spazio all'avionica, Gunship 3 rende
avvicinabile il pilotaggio dell'elicot-
tero, senza per questo costringere il
giocatore a rinunciare a modelli di
volo decisamente realistici e ad
un'esperienza di combattimento
solida e verosimile.

Le missioni singole e le stesse cam-
pagne - per quanto sceneggiate e
non dinamiche — sono state realizza-
te con lo specifico obiettivo di tenere
il giocatore sempre impegnato e con
il fiato sospeso. | livello di difficolta,
amplamente personalizzabile sotto
ogni profilo, rende questo Gunship 3
davvero per tutli, indipendentemente
da esigenze, preferenze e abilita. Un
rarissimo caso in cui cio che acqui-
sta in estensione non perde (quasi)
nulla in profondita. Storceranno il
naso, e inevitabile, i cultori delle
guattordici modalita radar di F15
della Jane's. Ma, se dovessero rinun-
ciare a questo acquisto, anche loro
si perderebbero qualcosa di davvero
favoloso.
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MAJESTY
THE FANTASY
KINGDOM SIM

Mamma, da grande voglio fare |’eroe!
0, al limite, il benzinaio...

_ quanti e piaciuto dawero titolo. Certo, la Cyberlore non & la Bulifrog,
Dungeon Keeper If? Beh, certo e non ha quindi modo di contare su di un

Genere: ATS

Gasa: Hodnn NiaAG che alla Bullfrog, forti del gran nome che, per associazione di idee, puo
Sviluppatore: Cyberlore Studios numero di fan del primo gioco, scaturire molti bei pensieri e ricordi nella
Distributore: Leader - Tel, A00-821177 hanno scelto davvero il modo meno rischio- mente di tanti videogiocator

Prezza: L. 99 000 S0 per crearne un sequel: un semplice Ed ecco Mafesty. |l fratello povero del simu

aggiornamento grafico e via! Un alto nume-  latore di male targato Bullfrog? Beh, no. Se

SISTEMA CONSIGLIATO ro di copie vendute sarebbe stato comun- da parte del team di sviluppo ¢'era 'inten

Sistema operativo: Windows 95/58 que garantito, quindi perché mettere in zione di creare un gioco DK-style, sarebbe
Processore: Fil 233 MHz discussione un concept di gioco gia ben stato deleterio proporre il perfetto clone del
RAM: 32 Wb rodato e apprezzato? Morale della favola; iratello maggiore. Ma, awantaggiati dalle
PRI, ENECHA £X [paCEi Dungeon Keeper If ha venduto tanto & aspettative deluse da DKW, la Cyberlore ha
GD'HIUM: h sl bene, e ha pure avuto le sue recension! a pensato bene che la via giusta da percorre
S TR ol e favore (perche comunque di un bel gioco si e fosse quella di creare un gioco che, sulla

tratta), ma non ha entusiasmato altrettanto carta, fosse associabile al blockbuster di

il pubblico, specialmente | fan del primo casa Bullfrog, ma che in realta rivelasse un
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feeling molto diverso e offrisse qualche
variazione al tema. Che non guasta mai.

NOI, UOMINI DURI

(Questa volta, & bene dirlo, saremo dalla
parte del buoni. Nignte demoni bilost &
migtitori cornuti, ma paladini senza mac-
chia, né peccato. In Majesty partiamo con
una brava lista di missioni da compiere.
Lina mappa ce le identifica futte, sotto
forma di cittadelle da fondare nelle terre di
Ardania (un po’ come in DK, appunto, solo
che qui manca la mitica voce simil-ZioTibia
del primo 0K a illustrarci il tutto). Ogni loca
Zione/missione ha un suo diverso grado di
difficoita, e nsolvendone alcune se ne
shioccano altre,

| nostro compito sara essenzialmente quel
lo di creare la citta perfetta per I'eroe stan
dard, coi suoi bravi negozi, gilde, luaghi
sacri e locali tipici. Questo per poter arriva
re a disporre della nostra buona manova-
lanza eroica, con la quale contrastare il
male incarato che e laggio, nell'angelo in
basso A destra della mappa, sotto forma di
quella apparentemente innocua comunita di
contadini e ragni gigandi. Non pofrema con-
trollare gli erol di cui disporrema, non avre-
mo mada di dargli ordini precisi, ma solo
stabilire un premio da assegnare a chi "fara
gualcosa”, Decidere come e se farlo spet-
tera poi a loro.

Un vomo rotte ol ottocce della villa
dell assessore. Ma si tratia di uno seconda
casa, quindi lo lasciomo fare.

http://www.oldgamesitalia.net/
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I nostri erci hanno distrutto a colpi di doga un megocastello deluxe. Ammazza quanto picchiono questi .

Le costruzioni da poter erigere sono molte,
piu di trenta, e fra queste troviamo tampli,
gilde, biblioteche, osterie & cimiteri. Proprio
come succede in Dungeon Keeper, ogni
edificio ha delle sue specifiche funzionl &
rende disponibill certi personaggi (eroi di
diverse classi in questo caso).

Molte delle costruzioni sono inoftre upgra-
dabili per due o pil livelli, e se in una
hiblicteca di base s| possono ricercare
modesti incantesimi, incrementare fa resi-
stenza degli eroi alla magia e ridurre | costi
della ncerca tecnologica, con una di secon-
do livello avremo modo di ottenera magie
piu potenti, che pofrema usare noi, ma che
potranng essers assegnate anche aglhl enod.
E a proposito di questi ultimi, ¢'e da ricor-
dare che ognuno di loro accrescera di livel-
Io a seconda delle proprie esperienze, che
gssanzialments saranno combattimenti,
asplorazioni di zone vergini, scoperta di
tesori & distruzioni di edifici. Ma oltre agll
erol troveremo anche contadini @ guardie,
nenche una proto-versione degli odierni

agenti def fisco e dei corrler aspresso.
Ogni vomo ha una vita propria, ed & davwe-
ro entusiasmante vedere questa fauna di
paladini e popolani aggirarsi per la citta
che noi abbiamo creato, andando a rifocil
larsi in una locanda o ad acquistare ammi,
armature, pozioni e oggetti i varo genere,
al mercato o dal fabbro di fiducia. In questo
senso sara fondamentale investire dei fondi
anche nella ricerca, questo per far si che i
nosir erol possano contare sempre sulle
attrezzature mighon, con le quali, nei ritagl
di tempo e se ne avranno woglia, potranno
difendere casa nostra dall'attacco di quel-
I'orda di minotauri imbufaliti.

Eh si, diversamente da 0K qui non potrema
punire o prendera per il bavero un eroe
scansafatiche e spedirlo in prima linea. No,
al massime avrema modo di annunciare
degl obbiettivi, come un edificio nemico da
distruggere o una zona da esplorare, posi-
Zignando uno stendardo sopra di assi,
Stara poi all'eroe decidere se impegnarsi in
Una pugna o se inveca fregarsena & conti-

k) '1..‘ -|.!

T Bl e Baoob, amd e Canudlle

Lo sforzo di un palazzo imperiale ¢ attorno miseria e morte. Majesty é anche efico.
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Lo gildo dei maghi & molto...

come dire... onni 707

nuare a ubriacarsi di Grog Plus nell’osteria
all'angelo. Mon esagero - o almeno non pid
di tanto - se dico che si finisce per affezio-
narsi a qualche sprite. Certo non scatta la
sindrome Jagged Afllance, anche perché |
Van personaggi non sono certo cosi diffe
renziati, ma comungue si tende molto,
durante Il gioco, a sequire e a prendere In
simpatia un cerfo eroe, uno che magari e
tutto casa e ostena.

UN EROICO 2D

Majesty sfogaia un motore grafice comple-
tamente bidimensionale. Un gran bal 20,
che non fa nmplangere (tutlaltrol) qualsiasi
engine tridimensionale, di quelli cor foro
bravi milioni di poligoni nonche effetti spe-
ciall a tutto spiano, come sembrano iniziare
ad andar di moda anche in questo genere
di gioco, Ogni edificic o unita & stata dise-
gnata superbamente, con gran gusto e
cura dei particolari, Senza parlare degl
artwork oel gieco volutamente e placevol-
mente retro nefla loro essenzialita e pulizia,
che ¢i nportano alla mente guelli di cert
miticl titoll della Silmaris, come Stor
Master, Iransarctica o la trilogia di /shar,
Forse le animazioni dei personagal non
sono proprio eccellenti, ma sembrano
comunque miglion di quelle che avevamo
avuto modo di vedere nella beta del gioco
testata quaiche mese 1a. Non male anche
I'accompagnamento musicale, i uno stile
epico invero piuttosto sobrio, quasi softo
tono, mofto piacevole, suggestivg e non
invasivo. Verrebbe quasi da aggiungera
“deresponsabilizzante”. Gli effetti sonari
invece sono abbastanza dimenticabili:
basta provare a escludere la musica, per
accorgersi di come questi non rendano

v ECER

Il castello, il mercato, lo torre di guardia,
un forziere d'oro e un soldato che shadiglia.

Che guio quotidienita.

LE L]

Quanta simpatia nel buan vecchio
Lightning Storm!

[EnOere

assolutamente |'idea che vogliono
Poco vari, mal campionati & sopratiutto
maokto anoniimi.

La giocabilita & molto alta, grazie anche a
un interfaccia praticamente perietta, che
riesce a non far pesare sul giocatore |a
complessita/completezza di Majesty.
Un'attima longevita & poi garantita sia dal
multiplayer (modem, seriale, TCPAR, inter-
net), sia dalla modalita di gioco *Freestyle”,
praticamente un generatore casuale di
stage di gioco, in cui noi dovremo limitarc
solo a stabilire del parametri come il tipo di
terreno, la forza del nemico, i nostri fonds
inizal e e condzioni di vittoria.
Apprezzablie anche |intelligenza artificiale
che fa muovere ogni personagoio, Sempre
elastica, vara e a tratti sorprendente.

Alessandro Gori

In bilico fra The Settlers e Dungeon
Keeper, Majesty riesce davvero a
conquistare il giocatore, vuoi per la
sua ottima giocabilita, vuoi per i
suoi grandi numeri (tipi di eroi,
creature nemiche ed incantesimi).
Un plauso alla Cyberlore per la
grande cura dei particolari, e
soprattutto per aver snobbato un
motore 30 “all’avanguardia” in
favore di un superlativo 2D, di
guelli “come non se ne fanno piu”.
Majesty puo considerarsi un gioco
ben riuscito sotto praticamente
ogni aspetto, ma soprattutto diver-
tente ed intrigante come pochi se
ne vedono. Quindi, che importanza
volete che abbia se forse non si
distingue per originalita fra i titoli
del suo stesso genere, mutuando
aspetti ora dall'uno, ora dall’altro?
A Majesty manca solo quello scat-
to di genio che lo renderebbe un
must assoluto, perché per il resto &
un gran bel gioco, da provare e
invaghirsene.
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SHADOW WATG

Personaggi e atmosfere da fumetio per questo elementare strategico a turni
basato su personaggi scaturiti dalla vulcanica fantasia di Tom Clancy

Genere: Strateqico
Casa: Take 2 Interacti
Sviluppatore: Fed 5
Distributore:
Prezro: 5449

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operative: Windows D5/58
Processore: Pantium 1| 300 MRz
RAM: 32 ME
Grafica: Directy compatitale
CD-ROM: 324
Spazio su HD: 650 MB

a Terra & ormal sovrappopolata, inqu
nata, caotica. €' giurto 1l momento di
troware: nuowi oFizzont, o colonizzare
Io spazio. Tuttavia l'impresa e troppo
costosa & impegnativa per essere affrontata
ta una singola nazione, quindi |a maggior

appoggiare |3 creaziong dl una compagnia
miuttinazionale con il compito di sviluppare il

BIRTE 3
WRRE RGN
i Ll

Tale compagnia ha poteri @ sorse eccazio-
nali, adequatl al compito di costruire una sta-
7ione spaziale in pochi anni.

Ma naturalmente, qualcuno non & d'accordo
terroristi, fanatici religiosi, leader politici di
stati poco democratici, che odiano |'occiden-
1e, sono attratti dal progetto come insetti dal
migle. | gaverni hanno troppa inerzia, doven-

Pattugliore uifid deserti di notte

sembra noioso, mo anche questo fa parte
della normale omministrazione

di un ogente segreto.

do rendere conto anche alla parte pil refro-
grada deli'opinione pubblica, le forze di pole-
Zia son0 impastoiate dalla burocrazia, | gior-
natisti non esitand a criticare e diffamare
chiungue comunque e ovunque

Cosl, la compagnia crea in segreto una squa-
dra di specialisti, dedicata alla propria difesa
g all'attacco dei nemici se necessario:; la
shadow Watch

Il giaco si dipana attraverso una decina di
missioni tathche {quind con poche persone
cotrvolle & in spazl ndoth), [a cur sequenza
vana a ognl nuova campagna e in base alle
scelte del giocatore,

STRATEGIA CHE PASSIONE!

Shadow Watch & uno strategico a turni con
visuale iscmetrica, all'inizio di ogni missione il
giocatore scegle alcuni del component i
sguadra @ H guida entro 1l lvedlo, sino alla

Mel tempio dei fanatic religiosi, gli adepti sono velod e pronti a tutte:
& bene olla fine di ogni turne for assumere ai personaggi la posizione di copertura,
in modo che sparino outomaticamente se qualcuno si avvidina.

conclusione. Dopo ognl missione | personagal
guadagnano punti esperienza da usare per
accrescere le proprie specifiche abilita. | per-
sonaggi detla SW sono sei: lan Archer, il lea-
der & coordinatore, combattents prafessioni-
sta pacato ma deciso, Lily Yu, vicecomandan
te ed esperta in arti marziali, efficace ove
ocCcorra agire nell ombra e Senza sparare,
Bartholomew Berinsky, enomme massa di
muscoli, micidiale con le armi pesant e nel
corpo a corpo, Rafasl De Anano, esperto di
gsplosivi e demolizioni, preferisce e granate

| membri della Shadow Watch honno tutti sterie interessanti alle spalle, e come testimonia il disegno dalle pose esasperate in stile fumetto da supereroi,

alle pistole, Maya Knight, ex-maring, taciturna
a fedale, dalla mira guasi infallibile, & infing
Gennady Roshinko, hacker & tecnico di com-
puter, I'unico che gira disarmato, ma che con
sofisticati strumenti localizza il nemico anche
52 nascosio alla wista.

La campagna inizi in uno qualunque di fre
scenan; Rio de Janairo, Hong Kong, e un
pASSing russo, che contengono ciascuno sel
ambienti. Prima di ogni missione & parla con
| contatti locali: il dialogo e una saquenza i
tre scefte fra fre risposte predefinite, in base
dlle quali il gioco decide dove & come dovre-
mo agire. Le missioni sono di otto tipi: assal-
tare una locazione ad armi spianate, difende-
re un luogo con le armi, rapire Lna persona
ostile eliminando | nemicl, recuperare un
pstagogio o un prigioniern, distruggers un edi-
ficio con esplosivo (si deve usara Rafaed),
entrare in un Iuogo per impossassarsi di un
pgaoetio eliminando | nemici, rubare un
oagetto senza farsl vedere ne far scattare
allarmi, piazzare di nascosto microspie In un
adificio (si deve usare Gennady). La missione
fallisce 22 uno dei membn della SW muore o
5@ scattano allarmi ove previsto.

Melle missionl SUCCesSIVe | perscnaqot avran-
no capacita magoiori grazie ad abilita frutto
di punti esperienza o resistenza ndofta se
sona stati fariti. Esistono tre livelli di difficolta,
che detarminano Il numero e l'aggressivita

sembrano inarrestobili, E' possibile consultare | dossier personali dei personoggi per conoscere le loro obilita e scegliere quelli pid indicati per ogni missione.

dei nemici, E' possibile consultare dossier sul

http://www.oldgamesitalia.net/
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Per copire contro chi ¢ stiomo muovendo nel gioco & presente una parte di documentazione dedicata ai vori gruppi o organizzazioni, che descrive la loro erigine e le loro risorse.
Spessa il profilo psicologice di un singelo individue non basta o copirne le motivazioni, quindi abbiamo una descrizione delle offivita delle organizzazioni con cui presumibilmente dovremo scontrard.

personaggi della squadra, sui contatti, su
organizzazioni ostill o amiche

S| PRESENTA BENE?
La grafica e semplicistica. Nessuna sfumatu-
ra cromatica, nessuna rncorsa al realismo
30, nessun esasperato conteggio di frame
per secondo. | livelli sono da cartone anima-
to, stilizzati, con pochi dettagl & spesso diffi-
cill da interpretara a colpo d'occhio sia per la
scarsa risoluzione, B40x480 non modificabi-
le, sia perche pareti e oggetti diventano
semitrasparent! ogniqualvolta un personagaio
si celerebbe alia nostra visia,
| personagygl sembrano usciti da un fumeiio
defla Marvel: nel dossier Il vediama in
uniforme blu con varie apparacchiature e
rrmament], in disegni di bueona fattura,
mentre in azione sono roppo piccoli per
avere dettagli di rilievo, seppur si distingua
bene a loro orientazione e postura. | contat
e le porzioni di citta nei dossier e nelle
mappe sono disegnati con il medesimo stile

ety I e T L H
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simpatiche |2 animazioni del personaggl che
5i spostano da una cella all'altra, camminan-
do © cormendo, che alzano le anmi, S inginoc-
chiano, e s nalzano, Una nota di mento per il
buon filmato infroduttivo, che da ['idea di
quelio che dovrebbe essers | gOCco, come [a
sigla di un telefilm presenta rapidi spezzoni
di situazioni e personaaggi. Buona la colonna
sonora, 1 brani sono un gradevole sottofondo
all'azione, mentre gli effetti sonor si limitano
a span ed esplosionl. Presente qualche frase
di crcostanza del personaggi durante | azio-
ne, non molto comprensibile, ma | sottotitoli
VENQONo in aiu. Lintroduzione alle missioni
vieng letta da una voce namante, in ingless
chiaro, ma piuttosto piatto.

E LA GIOCABILITA™?

sembrerabbe che la giocabilita non debba
presentare problemi, vista la struttura ele

mentare del gioco, invece purtroppo alcu-

ne pecche dellinterfaccia rendono talvolta
fastidioso il controllo della situazione

LA G P LR S S e T Sl B R R S By

Innanzitutto, il gioco ridisegna il cursore del
moUSe, ma purtroppo || punto focale del cur-
sore e per emore nel centro defla bitmap
anziche nelia purta della freccia, per cui o cl
si abitua a puntare | pulsanti con | centro
della freccia o, meglio, si disabilita questa
opzioné. | personaggl possono muoversi nalle
quattro direzioni, avanzare diagonalmente o
saltare avant di due passi seguendo una gri-
gl disegnata In tesmpo reale nel dintom) del
personapgio ativo. Ma spesso | passaggi
sono streth cormdol o cf sono ogoeth come
tavoli che ostruiscono il percorso, e se un
PErsonagoio esaunsce | propn punti ai movi-
mente mentre aitn sono dietro di lui in fila
indiana, se guesti hanno ancora possibiita di
avanzare restano oloccatl, Inolire, Msogna
sempre tenere d'occhio ||l contagaio del
maovimenti fatli da un personaggio, perche
alta fine della possibilita di azione di un per-
sonapgio I controllo passa automaticamente
a un altro membro del team, e se ¢i si lascia
distrarre dalla vicenda pug capitare, specie
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MAIN MENU

Entrare nelle fredde e buie caserme russe non é stato piacevole, e c'e la possibilita che qualche militare ben oddestrato decida di usare le armi contro di nol.
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agll inizi quanda sl ha poca pratica dell’inter-
iaccia, di dare un comando di movimento
nen woluto al personaggio sbagliato, I che
significa che |'azione & lenta, frammentata, e
sembra propric di avere davanti un gioco da
tavolo provvisto di dadi e caselle. Anche col-
pire | nemici e solo questione di probabilita,
mediata dalle caratteristiche del personaggio
2 dalle posizioni nell'ambiente, mentre capire
quanto un Nosiro personagaio € dannegaiato
non & per nulla immediato, non essendoci
punt salute, ma una complicata combinazio-
ne di punti azione e maorale, In sostanza, |
gioco risulta davvero semplice e poco com-
volgente, tenando conto che |e varie mission
gi riducono a girare in un insieme di stanze
alla ricerca di un oggetto, come topolini da
laboratorio in un labinnto cercano il formag
0io, oppure ad aprire porte chiuse e sparare
a futti quelli che ci sono dietro, aspettando
che compaia la scritta ‘Mission Completed',

Roberto Aresu

PC . COMMENTO

Shadow Walch ¢ un prodotto
mediocre. Un gioco strategico

a turni che nella sua limitatezza

e nella sua semplicita ricorda |
vecchi giochi da tavolo con dadi

e mappe, in cui I'emozione veniva
pil dalla fantasia del giocatore che
dalla ricostruzione fisica di un
ambiente.

Crediamo che oggi la maggior parte
dei giocatori desideri qualcosa di pid
dall'intrattenimento videoludico.

Se lo stile dei disegni, e della grafica
in generale, appare originale, non é
sufficiente a colmare le lacune della
trama troppo esile (e in fin dei conti
fuori dal controllo del giocatore)

2 dell'interfaccia, come pure i lunghi
e dettagliati dossier appaiono fini a
sé stessi.
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Genere: Siralegco/azone
Casa: Virgin Interactive
Sviluppatore: Computer Arworks
Distributore: Halifax - Tel. 02-413031
Prezzo: 97900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows S5/98
Processore: Pentium

RAM: 128 ME

Grafica: Directy 30

CO-ROM: 47

Spazio su HD: 350 MB

n un periodo dove |'originalita & un maie

da combattere a tutti costl, dove bisogna

gssere "politicamente corretti”, dove clo-

nizzare & il verbo, dove il marketing
impane gust @ mode, nasce spontansa una
domanda: ma cosa centra Evafva con futto
questo’?

QUESTIONE DI ORIGINALITA'

Sinceraments me lo stavo domandando pure
io & con me tutto I resto defla redazione di
PC Zeta: Fvolva trasuda di originalita da ogni
poro & posta un po” di novita nel mondo stan-
dardizzato e stereotipato dei videogiochi
Camunque, nessuna inventa nulla; in poche
narole @ guello che hanno fatto astutamente
alla Computer Artwarks nel creare Evolva che
& 51 un titolo originale, ma ricorda in moft
franpenti vecchi giechi del passato recente
dei PC. Non vi voglio assolutamente illudere:
guesto Fvoiva non & un prodotio facile da giu-
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Se vi state chiedendo come nuscono i bambini,
sotto quale tipo di cavolo, forse per rimediare
a questa confusione mentale é meglio

se giocate un po’ con il vostro PC...

ol ' .
n e S S
_—_—--JO_-I_-__I-"P !

Insalata di granchi per sei?

dicare ed e il classico gioco per i quale sl
pud provare un'attrazione viscerale o un'indif-
ferenza profonda.

Alcuni di vol dopo averlo provato potranno
liquidario semplicemente come un mMero
clone di MOK defla Shiny con una grafica
scintillante; alin ko ameranno alla follia
entrando in simbiosi perfatta con gli alter ego

mutanti che sono | protagonist delle wicende
di questa produzione targata Computer
Artworks.

(Questa precisazione andava fatta, e anche no
in redazione abbiamo avuto diverse opinioni
in proposito, & non proprio concordant, .. Nel
presentanyi questa recensione, dove un breve
consulto redazionale (il cosiddstto “gabinetto”
di PC Zeta.. ) ho deciso di tenere un atteg-
giamento piutiosto neutrale, cercando di evi-
denziare | punti a sfavore e quelli a favore di
guesta procuzions piutiosto controversa e
sogaoetta a diversa interpretazioni.

QUESTIONE DI FEELING
Allora, Evolva & un gioco veramente ongina-
le/geniale? Possiamo fregiaro del termine

Un'e;plnsim.lurlibila.

“rivoluzionana” tanto caro ai programmaton,
auto celebratisi come | salvaton def panorama
videoludico per PC? Possiamo considerare
guesta produzione Computer Artworks come
un qualcosa di assolutaments innovatvg,
geniale; perd in pit di un‘occasions ho avuto
la sensazione di mix o di una "shakerata™,
Prima ipotesi: secondo il mio modesto parere,
gli sviluppator e | game designer hanno
preso dversi element comuni di MOK e |
hanna aggiunt alla struttura o goco che ave-
vana in mente, mescolandol con gualche
altra components preso da uno strategico in
tempo reale (Syndicate???), farcendo { futto
con una grafica di grande impatio (grazie alia
(aeForce).

i risuftato & nel complesso un buon ibrido
dalla cosmesi visiva notevale, dall’azione sira-
tegica con una buona componante fattica
inon troppa perd.. ) e una carta "monctonia”.
Tesi awalorata dal fatto che un paio dei pro-
grammatorn appartenanti al team di sviluppo
provenivano dalla Bullfrog & avevano fomito
un contributo consistente nello sviluppo di
giochi come Syndicale Wars & Dungeon
Keeper. Seconda ipotesi: Hvolva nasce come
gioco creato ad hoc per dimostrare a futto i
maondo le enormi potenzialita delle scheda 30
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alieni sono pericolosissimil

Fey
Gl
della nova generazione, in paricolare della
GeForce creata dalla Nvidia. Infathi, il demo
dimostrativo del suddetto titola viene dato in
bundée con diverse schede che si awolgona
del famoso chipset.

NON C1 CAPISCO PIU" NULLA...

Ma la verita dove sta? Probabilmerte, e
COmEe Spesso accade, sta esattamente nel
mezzo; ésigenze commerciali di marketing
coniugate a ideg innovative dei programma-
tor. .. Infattl, 32 siete dei veterani dei video-
game, troverete sicuramente Evofva un buon
mix o diversi stili di gioco ma, sotto sotto,
eon Wi troverete nulla o particofarmente: mo-
IUZFIONaNo. .

o stesso la prima volta che 'avevo visto o
avevo semplicemente liguidate come un
MOK mottiplicato per quattro: poi nel provarlo
per questa recensione, devo ammetterla, mi
sono in parte nicreduto. .. | miel dubbi sono
indinizzati soprattutto a Iivello longevita, in
particolar modo sutla struttura i gicco che
alla lunga non appare in grado di galvanizza-
re il giocatore, finendo con |'annoiario con le
“solite” cose di routing.

Altro punto debala mi & sembrato | multi-
player: ma qui ke mie impressioni potrebbero
essere traviate dalle sessioni abituali a Ouake
JArena. .. Dopo queste disguisizionl pseudo
filosofiche sulle onigini non troppo “nobili™ di
Fvolvg, direi che e il momento di passare ad
analizzare il gioco in s, le sue potenzialita e |
suni difetti.

La storia che fa da comice a questo gioco
non & nulla di eecedionale a fivello di trama e
ncalca in pleno || canovaccio tipico del gene-
re strategico in tempo feale mescolato a uno
shooter 30. Nol, al nipasd su una bellissima
astronave, siamo | comandanti di un gruppo
di quattro Genchunter {mutanti) pronti a com
battere il termbile Parassita che ha deciso di
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nproaurst, lasciando fracce di 5& su tutt |
paaneti deila galassia,

Dopo una stupefacents presentazions in
FMV, rimarrete con I'acqualing in bocea per
diverso tempo pregustando I'azione contro
guedla incommensurabile “schifezza™ aliena,
Le sequenze video sono di livello assoluto,
sicuramente d'atmostera e sembrang essere
tratte da un film di fantascienza. Quindi un
plauso al gruppo di artisti che hanno elabora-
to & montato questo gioiello visive. Non con-
tenti, alla Computer Arworks hanno deciso di
fare |e cose in grande e wi bastera dare uno
sguardo al comparto grafico preposto per
strapparsi | capell; con una Geforce gli effetti
di luce, le esplosioni sono assolutamente fan-
tasticl. Beh, direte voi, con il magico chipset
clefla Mvidia e facie strabiliare ol poverac-
Ci... Anche con una pid “umana” Voodoo3 o
con qualsias alira scheda di una nuova con
cenone il nsultato complessivo & degno di
nota. Gl unici appunti che mi sento di muo-
vere sono a livello cromatico: 1a scelta dai

GENI MUTANTI

a un massimo di dieci).

Il Genohunter rappresenta il prototipo del soldato del futuro ed & in
grado di adattarsi e assumere qualsiasi forma in pochi secondi; inoltre &
capace di estrarre materiale genetico da gualungue sostanza che assor-
ba. In guesto modo pud manipolare il proprio DNA e mutare cosi la pro-
pria forma fisica. La grande innovazione consiste nel poter acquisire
ahilita e caratteristiche proprie dei nemici, in modo da riuscire ad avere
una superiorita. In questo modo si potranno realizzare milioni di possibi-
li combinazioni e, di conseguenza mutazioni, che permetteranno ai
Genohunter di progredire. Inizialmente i vostri eroi avranno solamente
“mani nude” con le quali dovranno affrontare i terribili parassiti. Per
apprendere nuove facolta e nuove armi, i Genohunter devono assorbire i
resti dei nemici uccisi. Quando guesta fase di assorbimento & stata
completata, potrete mutare geneticamente il soldato prescelto. Le capa-
cita che potrete “ereditare” si suddividono in “gene attributo” e in “gene
arma”. Nel primo caso queste qualita dovranno essere assorbite da
creature indigene; nel secondo invece si dovranno abbattere molti
parassiti. Una volta che avrete ottenuto I'agognata arma, dovrete poten-
ziarla costantements, e grazie all’ausilio di un raggio che pud essere
ulteriormente caricato, si potranno realizzare attacchi speciali. Sono
presenti nel gioco dieci differenti tipi di armi con livelli multipli di
potenziamento. Ogni membro del vostro team d'assalto @ monitorato da
quattro barre colorate che vi mostreranno lo stato di salute, 'energia
dell’arma, la carica del raggio e il numero di mutazioni disponibili (fino

colori & un po' troppo indinzzata verso il
“pastelloso” e 'effetto nebbia non e un gran-
che. In generale i livedli creati dai program-
mator ci sono sembrali in alcuni casi privi di
mordente, forse, un po’ troppo abbandonati a
ge stassi, denotando in alcuni casi I'assenza

Siamo in fose di mutazione?

el proverbabe fuocoe sacro dellispirazione
Dopo aver costatato che I'apparato visivo fa il
suG dovere in modo piu che efficace, quind
¢i conviene ritornare alla storia vera e pro-
pria, anima di questa gicco. Il buon Parassita
ha deciso di espandarsi, e allora noi, con |
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EI'I sard mai questo simpaticone?

nastri fedell Genohunter, dovremo impedire
che cit accada. Noi, al comando di una
squadra di quattro creatura mutanti, ci trove-
remo ad affrontare |a pericolosa "bestia”
potendo contare su una straordinaria peculia
rita; la mutarione genetica.

‘. : andato alla
ricerca dei possibill giochi che
hanno ispirato guesta creazio-
ne. Non riesco tuttora a spie-
garne il motivo, ma oltre a MDK
mi & venuto in mente 'accop-
piata Syndicate/Syndicate Wars
delia Bullfrog. Il primo titolo,
uscito nel lontano 1993, otten-

ne un successo strepitoso gra-
zie a un'ambientazione cyber-

punk perfettamente riuscita,
alla visuale 3D isometrica tipi-
ca dei giochi della Bullfrog
(Populus su tutti...) allo straor-
dinario spargimento di sangue,
alla pianificazione tattica e alla
prontezza dei riflessi richiesta.
Per quanto riguarda la gestione
delle telecamere, il mio primo
pensiero é andato a Hired Guns,
un vecchio gioco di ruolo crea-
to dalla Psygnosis per Amiga
con un'ambientazione pseudo-
cyberpunk (che sta per tornare
su PC fra qualche mese Nd
Matteo). Insomma, il gioco
della GComputer Artworks ci ha
fatio fare un bel ripasso di sto-
ria dei videogiochi!
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Uiclea alla base di Fvlva & 'evoluzione stes
=a degli esseri gestiti dal giocatore: infatt,
durante le missioni, scnnﬂggendu altre crea
ture potremo assorbire il oo codice genetico
ottenendo mutazioni a nostro vantagoio.

In questo modo potremo sviluppare IF nostro
essere secondo le esigenze: estraendo un
particolare tipo di Dna potremo alterare alcu-
ne caratteristiche basilan delle nostre creatu-
re. Se vogliamo incrementare 1a velocita,
potremo modificare questo parametro.

3"”.‘;! "‘"‘m .4?3:
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Un simpatico onimale do proteggere.

Qualche frutln pur'rlmlure

La stessa cosa vale per futte le abilita specifi-

che dei nostri Genohunter; & un peccato che
guesta “mutazione genetica” sia stafa resa
semplicemente schiacciando un tasto. ..
Comungue, sono possibili milioni di possibil;
combinazioni, aspetio che conferisce al gioco
maggiore appeal e consistenza a lvello lon
gevita.

MA CHI SONO GLI X-MEN?

Quindi la possibilith di equipaggiare con gen
|2 nostre creature confensce maggione spes-
sore anche dal punto di vista prettaments
strategico: se dovete raggiungers una posta-
7ione a una determinata altezza e if vostro
Genahunter non ce a fa, aliora dovrete
potenziare [a sua abilita in salto.

Comungue, | guattro membr della vostra
squadra saranno intercambiabili e si rivele-
ranna utili nelle pill disparate situazioni: infat-
ti, avrete a disposizione il “forzuto” per | mas-
sacr fotali e per aprire strade bloccate, i

.'_}T'LT Vs . L ﬂﬁ# __Tl e g

| ragni lfliipnngmn d rogg midial...

“carvellong” per capire da dove i nemici
attaccano e pronto a reagire efficacemente, 1l
tipo “agile”™ per sfugaire in qualche situazione
delicata e il "weloce™ utile per tendere mbo-
scate. Stara a voi sfruttare e creare la giusta
combinazione per risolvere le situazioni pid
intricate e infuocate.

Sappiate che i vostn soldat potranno bruciare
superfici infiammabili, spuqtare pietre & s5Ci0
gliere il ghiaccio. Il gieco & diviso in livelli e
ogni missione & collegata a quelle precedent;
In alcuni casi dovreie profeggere una man-
dria di bestie indifese, in altri dovrete diverting
a massacrare la tarribill e schifose creaturne
del Parassita.

|| sistema di controllo e malto immediato &
facile da gestire: potrete controllare un solo
Genohunter se vorrete, o witta la squadra uti-
lizzando appositl tast scorciatola, S dovranng
utilizzare diverse strategie come attacchi Qi
gruppo, accerchiamenti e ritirate strategiche.
Uintelligenza artificiale delle creature di
Fvofva & buona; infatti, la CPU & sempre
pronta ad affondare il colpo nel caso che |
nostri Genohunter siano in difficolia, Se avre
te un membro della squadra in pessime con-
dizioni, le creature avversarie fiutaranno ka
sua debolezza e cercheranno di accerchiario
per finidp. La visuale e in terza parsona e con
la semplice rotazione del mouse 31 potra
selezionare ['inguadratura che piu aggrada o
utile negli scontr dirett,

Deve si saranno imboscati?
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Abbiomo arrostite qualdhe simpaticone...

Avrele comungue a disposizione quattro web-
cam che monitoreranno costantements a
situazione degli altri membri della squadra.
Guidare il team biogenetico & una sfida maito
interassante @ una buona coordinaziona si
rivedera dote essenzlale per proseguire nel
gioco. Le missieni sono state predisposte
seconda una difficolta crescente € in alcuni
casl govrete lefteralmente Impazzire per por-
tare in sahvo 3 vostra squadra. |l cruento
speftacolo offerto da Fwolva & farcito da una
buona dose di sangue, che scende in abbon-
danza conferendo un colore “"caldo” al pae-
saggio circostante. Gli scontri vi attanaglie-
ranno e calamiteranno la vostra attenzione:
questi maledetti alieni parassiti sono vera-
ments infami. .. Iniziaimente, vi divertirete &
vagare per | paesaggl fantasiosifantastici
creafi dai ragazzi della Computer Arfwarks,
ma dopo un po w chiederete perche non
abbiano aggiunto questo o gueast altro.
Insomma, il titolo dimostra una buona paten-
Zialita in single player; nall’ambito multigioca-
tore sia in rete locale, sia via Internet non ci
ha entusiasmato. Sono state sviluppate 9
apposite mappe per | deathmatch, ma finirete
ben presto a mutare il vostro Genchunter e a
vagare per questi pianeti misteriosi cercando
I'avwersario. La novita pit eclatante in questo
seftore & rappresentata dalla possibilita o

¥ &

ﬁii effetti di trasparenza sono molte bueni.

scambiare il proprio mutanta di iducia via
Intemet & di giocare con la progria creatura,
forgiata da numerose missioni in single

player, Graficamente abbiamo testato Aol

alla neoluzione 800xE00 su un Pentivm I

500 MHz dotato di Voodoo3 ed equipaggiato

con 128 MB di Ram: il nsultato era buonissi
ma... Con una scheda basata su GeForca,
Come ampiamente previsto, esplosioni, neb-
bia volumetnica e la fluidita generale hanno

dato responsi otimi. S non disponete di
hardware aggiomatissimo, per gustare questo
gioco vi servira solamente un Pentium 1, una
vecchia Vioodoo? e 64 ME di RAM,

hulla di clamoroso da segnalare per quanto
riguarda il comparto sonaro che fa onesta-
mente il suo dovere: menzione speciale per |
grugniti del Genohunter quando sono faritl.

Raffaello Rusconi

La califerniana Shiny capitanata da Dave Perry deve il suo successo commerciale grazie alle gesta del verme
Earthworm Jim che spopolé anni fa sia sul Megadrive, sia sul SNES. Il suo debutio in ambito PC avvenne con
MDK, un titolo che ridefini nel 1997 il genere dei giochi 3D. li titolo del gioco fece scervellare migliaia di redazioni
per cercare di capire che cosa volesse dire quelia sigla. Inizialmente si pensava significasse Murder Death Kiik
oggi a distanza di tre anni e in attesa di MDKZ abbiamo scoperio che le tre lettere non erano altro che le iniziali
dei personaggi... L'unicita di questo titolo era la sua principale fonte attrattiva che si segnalava per I'enorme
varieta dei sei livelli creati dal geniale team di Dave Perry. In un mondo animato da texture e da poligoni, il prota-
gonista -~ Kurt - era impersonato da uno sprite bidimensionale animato. Cid che rendeva MDK un gioco speciale

era I'azzeccato design dei livelli, ricchi d'azione e di sfide sempre
nuove; molto imporiante nella stessa economia di gioco era la
scelta dell’arma giusta per ogni situazione. Senza rendersi conto
venivamo risucchiati in quest’avventura che poneva la Shiny anni
luce avanti alla concorrenza sul piano tecnico. Comungue, Dave
Perry e soci non si sono fermati a MDK: entro quaiche mese
dovremmo vedere finalmente I'incredibile e attesissimo Messiah
che sta lottando con Daikatana per il titolo di “fantasma” del
mondo dei videogiochi... Ditre al deludente Earthworm Jim 3D,
MDK 2 dovrebbe vedere la luce tra breve grazie agli sforzi della
Interplay che se ne assicurata i diritti per la realizzazione.

http://www.oldgamesitalia.net/

Come nella recensione, la stessa
opera di mediazione é stata effettua-
ta anche in sede di votazione. Pur
riconoscendone |'originalita, il fasci-
no nascosto, come avrete potuto
comprendere dal leggere questa
recensione, il buon Evolva non @ un
titolo assolutamente facile da com-
prendere e giudicare. E anche in
guesto caso la verita sta nel mezzo:
ad alcuni il voto sembrera basso, ad
altri sara eccessivo. ... Fate vobis...
In un periodo di idee povere, forse
vale la pena di superare I'empasse
iniziale facendo uno sforzo per stu-
diare attentamente il gioco proposto
dalla Computer Artworks. Nel com-
plesso, a parte il concetto geniale
delle milioni di mutazioni possibili,
Evolva mi @ sembrato un buon titolo
a cui un po’ di varieta in pil, sia
nelle missioni sia nelle ambientazio-
ni “colorate”, avrebbe sicuramente
giovato. Comungque, & un titolo da
provare.
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WILD WILD WEST
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(YILLY YVEJ

Un’altra licenza cinematografica approda nel variopinto mondo dei giochini elettronici.

Ci siamo calati per voi negli scomodi panni di Kevin Kline e Will Smith...

Genere: Auwventura

Casa: Lbi Soft

Sviluppatore: SouthPaak Interactive
Digtributore: 30 Planst - Tel 02-4886711
Prezzoc 84,400

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operative: Windows 95/08
Processore: Pentium | 266 MHz
RAM: 64 MB

Grafica: Directx compatibile con 4 MB
CD-ROM: BX

Spazio su HD: 300 MB

On & ormai raro vedere tilm o
successo approdare alla traspo-
sizione videcludica, e cosi anche
Wild Wild West, "filmone” della
scorsa stagione cinematografica, ha dato
alla luce questa awentura, abbastanza ati-
pica per |a verita. La storia che fa da sfon-
do al gioco cerca di riassumere un po le
atmosfere a meta tra il westemn, il noir e la
fantascienza che caratlerizzavano il filim
con protagonisti Kevin Kline & Will Smith
{reduce da campioni di incassi come Man
in Black e Indipendence Day). La trama si
dipana seguendo le indagini del due prota-
gonisti, a partire dall'assassinio di Abramo

coln, alla scoperta di un complotio che
ovviamente non sto qui a svelarvi (altrimen-
ti che awentura sarabbe?).

UN'AVVENTURA CHE NE VALE DUE

Ho detto che, come awentura, Wild Wi
West & un po' atipica, e in effetti ha | suoi
glementi di originalita. | motore grafico uti-
lizzato non & nulla di particolare, in quanto
sfrutta fondall pre-renderizzati e personaga
poligonali, esattamente come visto In aitr
titoli pitr blasonati {Grm Fandango, ma
anche Resident Evil), con la differenza che,
mentre | fondali sono di oftima fattura, |
personagaol lasciano un po a desiderare;
soprattutto per quel che figuarda lg anima-
Zioni & la quantita di poligoni sembrano
appena passati sotto un autocarro. .. Le
inquadrature, ovviamente, sono fisse, &
cambiano abbastanza raramente; il pas-
saggio da un'inquadratura all'altra &
comungue abbastanza fluido e i tempi di
caricamento si fanno apprezzare per bre
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vita. Detto questo, vediamo in cosa invece
Wild Wild West si differenzia dalla concor-
renza; innanzitutto clascuno del due perse-
naggi che useremo ha un approccio diffe-
rente all'ambiente di gioco, e in particolare:
il personaqgio interpretato da Will Smith e
decisamente piu incline all'uso delle armi,
@ & trovera spesso e volentien a doverle
usare, menftre lo scienziato interpretato d
Kevin Kline ripudia, per cosi dire, le armi, a
favore del raziocinio. Ci troveremo cost di
fronte & a due "modus operand” abbastan-
za diversi: nel caso dl Jim West alla classi-
ca risoluzione di enigmi & rompicapo Si
aggiunge la necessita di una buona mira, g
nella fattispecie di una certa abitudine
all'uso del mouse come strumento di pun-
tamanto (per 1 giocaton di Quake I, rasse-
gnatevi a non sbagliara un colpo.. . ), men-
tre nei panni di Artemus Gordon non dovre-
mo fare altro che analizzare oggetti, combi-
narme tra loro, dedurre, obiettare, intuire,
Immaginate quindi Il gioco come suddiviso
in dus sottogiochi: uno un po’ alla Resioent

s

Un bel set di ormi & quello che d vuole!
Beh, dipende dalle armi...

Ewil {ma moooalto pio rilassato) & altro
decisamente pid sul Tilone classico del
punta-e-clicca.

MI CHIAMO WEST... JIM WEST!
L'awentura prende awio dentro Il vagone
di un treno, cha rappresenta pot la “base
operativa” dei due protagonisti, @ sul treno
dovremo tornare alla fine di ogni capitolo
per rilassarci & fare il punto della situazio-
ne, Ognuno dei due personaggi ha il suo
vagane personale, con dentro tutto cio che

- i ’ _*..
3 8 "‘I"ﬁi .‘

Ingegnoso: quelli non d vedono e nei passiome indisturbati.

Il poligono di firo: probobilmente
la parte pii inutile del gioco.

puo servirgli; nel vagone di Jim, non a
£aso, ¢i sta un utile armadietic con dentro
un bel po' di armi, gualcuna convenzionale
gualcun’ altra un po' meno, E' anche pos-
sibile recarsi a un poligona di tiro per eser-
citarsi con la mira {e per far crudelmente
fuori quattro inermi galline). Ma sara anche
possibile repenre altre armi durante i gioco
veramente strambe e fantasiose. L'accento
messo sulle armi non vuol dire perd che i
nostro irruento Jim non sappia usare la
testa, & non dimentichiamoci del resto che

£
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sempre di un'avventura grafica stiamo par-
tando. Anzi, gli enigmi che ci roveramo a
risolvere nei panni di Jim rappresentano
proprio un classico esempio di “uso di
oggetti” nelle avventure. Da questo punto
di vista l'interfaccia & chiara e semplice da
usare: con la mano sinistra si usano gl
pggetti, con 1a destra le armi. Linventario &
rappresentato da una capiente borsa, e il
puntatore del mouse indica sempre con
puntualita il tipo di azione che si sta svol-
gendo: MuUoversl, 0Ssarvare, usare.
Durante il gioco vedremo ogni tante appa-
rire I'icona di un diario; cio accade quando
Jim ritiene i dover fare un riassunto della
situazione, o guando quakcosa di parficoka-
re cattura |a sua attenzione, Se pensiamo
di esserci bloccati, un‘occhiata al diario ci
llumina spesso sul da farsi.

Dani volta che completiamo una corretia
sequenza di azionl segue solitamente una
sequenza filmata che ci mostra il risultato
delle nostre tatiche. Uin appunto swi filmati:
nonostante possa sembrare |l contrario, in
realta sono realizzati con lo stesso motore
grafica del gioco, @ il risultato non fa di
certo gridare al miracolo. Non mancana,
owviamente | dialoghi: anche aui, nulla di
particolare né da lodare ne da rimprovera-
re, raggiungono il kero scopo e nulla piu,

MI CHIAMO ARTEMUS (PURTROPPQ)

Mei panni del saccente dottor Gordon, dal-
I'accento impeccabilmente “british”, ci tro-
veremo invece a ripudiare |'uso della forza
bruta in favore di tutta una serie di gadget.
Per chi non avesse presenie la pellicola di
origine, I'awentura & ambientata in una
specie di west iper-tecnologico, dove 'uso
delle macchine a vapore ha raggiunto vetie
che nella realta sono state appannaggio di
ben piu evolute tecnologie.

Gli strambi aggeggl del dottor Gordan
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Qua il mistero si infittisce: che sono guesti strani simboli per terra?

richiamano quindi in futto e per tutto questo
stile un po da archeologia industriale, e
effetto e onestamente placevole & diver-
tente. Ogni volta che il dottor Gordon si tro-
vera di fronte a qualcosa da osservare ini
ziera a parlottare tra se e se, svolgendo
guindi quell'opera raziocinante che eviden-
temente gli & pit congeniale. L'interfaccia di
gioco & identica a quella di Jim West, con la
differenza che al posto delle armi troviamo i
preziosi strumenti di Artemus.

CHI VUOLE SPARARE AL PRESIDENTE?
Abbiamo dungue visto come | due protago-
misti operino sempre separati, ma questo

L
m—

Linterno dei vogoni é pivtiosto lssuoso & appariscente.
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non vuol dire che non i tengano in contat-
to: tra i1 tanh accessorl del nostro treno ¢ e
una specie i proto-registratore, che per-
mette a Jim & ad Artemus di lasciare req|
strate al compagno le informazioni prezio-
se di cul & entrato In possesso. A gualcuno
di voi questa macchina non sembrera poi
tanto originale, e in effetti ricorda molto da
VICING [0 sfortunato prototipo del geniale
[homas Edison, che pensava con la sua
invenzione di velocizzare il lavoro d'ufficio.
Basto sostituire i dischi ai cilindri af voilz;
eccoti inventato il grammofono! A ogni
mado, non sara questa 'unica macchina
veramente esistita e "rivisitata” che trove-
rate lungo |'avventura.

in conclusione, Wild Witd West si presenta
sicuramente con |e carte giuste per non
deludere | fan della pellicola da cui & frat-
to, e anche guaiche “awenturero” alle
prime armi. La realizzazione tecnica &
discreta e la trama si lascia gustare senza
troppt Intoppi.

Per il resto, beh... non possiamao di certo

“Chi va la?” Una scena dal filmato introduttiva.

attermare di trovarci oi fronte a una nuova
pietra miliare del generg; chi ol voi 8 cre-
sciuto a "pane e Monkey island” difficil-
mente frovera gualcosa di esaltante in
guesto titolo, che del resto non pretende
forse nemmeno di competera con | capola-
worl della Lucashrs.

sebastiano Pupillo

PC . COMMENTO

A parte | giudizi pit 0 meno persona-
li, mon si puo negare che Wild Wild
West nel portarsi dietro lo strambo
mondo del film, acquisti decisamen-
te in personalita e non sfiguri, per lo
meno a prima vista, di fronte a titoli
ben piu blasonati. Purtroppo, e come
si suol dire non & una novita, rara-
mente | giochi su licenza assurgono
al rango di capolavori, concentran-
dosi piu sul fumo che sull'arrosto.
Nel nostro caso, ci troviamo di fronte
ad un gioco “onesto”, ben realizzato
e senza pecche evidenti, con una
grafica piacevole e un buon parlato
nei dialoghi. La sua immediatezza lo
rende decisamente consigliato ai
neofiti del genere.
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LU T THE STADUYY U ULTINE U

INVIGTUS
INTHE SHADOW

OF OLYMPUS

Allora vediamo... Rossi I’ho sentito gia ieri...
Si, ecco... Esposito, elencami gli irregolari
della seconda e dimmi come si costruisce

la perifrastica passiva!

Genere: FPGHTS

Casa: interplay

Sviluppatore: Quacksilver Software
Distributore: Halifax

Prezzo: 86.900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 9588
Processore: Pentium Il 266 MHz

RAM: &4 MB

Grafica: SVGA 2 MB [Directx 6.0 0 superiore)
CD-ROM: 4X

Spazio su HD: 370 MB

I & pensato di scomodare anche
Omero per offrire una storia inte-
ressante al gioco del Quicksilver
{gia sviluppatori del due divertenti
capitoli di Casfies e del discreto Conguest
OF The New World). Le vicende di fnvictus,
niatti, prendono [l via proprio da dove ter-
mina 1'0Odissea.
Ma cosa si dice 1a nell'Olimpo dopo i1l fitor-
no di Ulisse da donna Penelope d'ltaca?
Beh, Athena, Dea della guerra e della sag-
gezza, e piu felice che mai per le tante wit-
torie dell'ottimo Odissen, e 1a nostra gid in
tempi difficili era stata I'unica fra le divinita
a-sequire le gesta di questo coragioso ma
sfortunato mortale. Era arrivata perfino a
vantarsi con gli altri Dei della propria capa-
cita di poter evolvere qualsiasi semplice
uomo fino a renderio un Eroe di epiche
proporziont. Ma Poseidone, che la nel
Monte Olimpo non e certo I'ultimo arrivato,
non crede in questo presunto talento di
Athena. Certo, dice lui, Ulisse ha superato
mille insidie da vincente, ma se e riuscito
a sopravvivere & solo perche il Destino ha
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voluto cosi, e non certo per mento di
Athena, che non riuscirebbe mai, da sofa,
a rendere ergica un'anima che non lo &
Ma nelle parole di Poseidong, c'e in realta
un guanto di sfida; riuscirebbe Athena a
treare un nuovo Eroe, se la vita 0 la morte
di tutti gli womini dipendesse dalla riuscita
o dal fallimento di questa impresa?
Athena non ci pensa due volte ad accetta-
re guesta scomimessa: un Eroe? sia fatto!
Poseidone, sprezzante e sicuro della pro-
pria posizione, decide anche di agevolare
Athena in questa sua disperata scommes-
sa, & di mettere a fianco dell’anima sem-
plice prescelta, un paio di veri Eroi, che
almeno, cosl dice il Dio del mare, potranno
ritardarglh di un poco una comundque Sicura
marte. E' superfluo dirg che, naturalmente,
prenderema noi le redini del mortale in
guestione. E Il suo scopo andra ben al di la

Sento odore di grigliata...

Eroi alle prese con vno sorta di gigante di muco. O é forse Hulk?

dal salvare una cittadella in pericolo o dal
ritrovare un potente artefatto che se fosse
caduto nelle mani sbagliate bla bla bla. ..
o, questa volta si parla di diventare un
Erae, un Semi-Dio. Anche perche |'alterna-
tiva & la distruzione di tutta la razza
umana. Un plot ambiziosetto, vero?

E CAPITAN AMERICA DOV'E'?

Imactus si presenta come un ibrido fra il
genere dei giochi di ruclo e guello degli
strategici in tempo reale. Forse il titolo che
gli & pil simile & il bel Myth (e il suo
seguito} della Bungie, e questo non tanto
per |l feeling del gioca, quanta per le situa-
zioni che spesso ci troveremo ad affronta-
re, dove & pill la tattica che la strategia a
gssere utile. Si inizia con fa costruzione di
un party, composto da due Eroi e da uno o
piu mortali (fino a quatto).

o i T
“ATTAc |
=Evor Ik

Patremo scegliere | primi da un gruppo di
dieci figure mitiche sia di origine greca sia
romana.

Troverema, infatti, personalita pit 0 meno
note quali Ercole, Ippolita, Icaro, Orione,
Atlanta, Persea, Achille, Aracne, Cadmus
ad Elettra. Una volta sceltene un paio,
avremo a che fare con una sorta di ufficio
di collocamento di aspiranti Eroi.
Troveremo qui una lista di uvomini da poter
assumere e, a nostra scelta, ogni elemento
‘comprata” potra esser inserito fra le nser-
ve o direttamente nel party di gioco.
Durante I'avventura avremo poi natural-
mente modao di incontrare NPC che sl
aggregheranno al nostro party, Nella fase
iniziale invece, potremo costituire le nostre
forze assumendo uomini scalti fra cavalie-
i, spadar:r:ini_. arpionatori, arcierl, centauri
g scheletri. Interessante e [l fatto che, pro-
pric come in Myth, dovremo prestare una
buona dose di attenzione a quella che sara
la costituzione del party, che dovra essere
perfettamente bilanciato, senza particolari
mancanze & composto da vomini del tutto
complementari I'uno con Ialtro. Tuttavia,
oltre a essare sicuramente opinabile 1a
scelta di tale commistione di classi e
razze, ancara pid discutibile & la possibilita

S i

Scenario brulle e, invero, un po’ inquietante.

e
-
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| miei vomini contro i soldatini verdi di Army Men?

di “*upgradare” | componant! del party (ma
non gli Erol) durante il gioco, Con 1o svol-
gersi dell'avventura, infatti, saremo pre-
miati con deil pezzi d'oro una volla portata
a terming una missione, UCCISO UN NEmIco
o scoperto un tesoro, Gueste rnicchezze
pofranno essere impiegate per far cresce-
re i nostri vemini nel campi che noi sce-
glieremo, fra attacco, difesa e allenamento
fisico. Chi ha giocato anche una sola voita
a Carmageddon potra notare in tutto que-
sto una triste similituding

Lina volta arrivati al gioco vero e proprio,
potreme notare come gli elementi RPG di
Invictits stiano in realta, nel bene & nel

male, piu dalla parte di Diablo che di
Ufttma. Linterazione & davwero ridotta
all'osso e non si fa molto di piu che maz-
Zulare bestiacce qua e 1a.

| nostri uomini, olire che camminare,
attaccare e interagire con elementi dello
scenario quando ne & data la facolta,
potranno nascandersi, pattugliare una
zona e mettersi in riga. | dialoghi con gli
NPT sono, per quanto ben strutturati e
non particolarmente tediosi, solamente dei
poco naturali e prevedibili monodoghi, @
anche |a meccanica di gioco risulta essera
piuttosto ripetitiva. Per fortuna ¢'e una
buona elasticita nel compimento di cam-

FETE T LR e e
L v W, g, o b
TN
e -

AL 2 Ev 2

H'.ll.'..

[0y
LA RSN HIEP

Un infernale ramarre gl'gu;lte che si obbevera od una fontana di songue umanoide. Tenero.
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pagne e missioni, & questo garantisce, piu
che una buona giocabilita, una certa ri-
gincabilita.

|'aspetto grafico delude abbastanza,
dando una percepibile impressione di pre-
carieta, causata da una traballante unione
di voxel, elementi 30 e sprite 20. Certo, &
possibile ruotare e zoomare a piacimento
ogni ambiente, ma creda che pochi avreb-
bero sentito davvero |l bisogno di un
motorg di questo tipo se il gioco fosse
stato completamente in 2D. Apprezzabile
I'ambizione insomma, mano il fsultato,
Certo e che i difetti, pur se piccoll, sono
tanti, ma nonostante questo, Invicius ne-
sCE a essere, a modo suo, abbastanza
divertente.

Mon che sorprenda o che appassioni, ma
sl lascia tranquiflamente giocare, vuor per
il gustoso kitsch di una trama da peplum
all'italiana, vuci per una difficolta medio-
bassa del gioco, vuoi per una modalita
multiplayer che supporta fino a guatto gio-
catori, via modem, rete locale o Internet.

.| con Invictus. Non si tratta del classi-

Mon si pue certo dire che | Quicksilver
abbiono lesinale quanto o songue

Ci si diverte ad incontrare nuove razze e
classi, a sperimentare diversi assetti di
combattimento, a provare I'efficacia des
pochi, ma azzeccati incantesimi di cul
dispongono gli Erol

Niente di clamoroso e originale, ma solo
un titolo dignitoso, che si gioca forse un
po’ per inerzia, ma che finisce per essere
almeno piacevole. Tra I'altro invictus &
pure abbastanza awicinabile, grazie anche
a un tutorial che, pur se abbastanza
superflue, risulta sempre dettagliato &
completo.

Alla fine il grosso problema di questo titolo
& quello di arrivare nel negozi proprio dopo
Ultirna (X, Planescape 8 Nox, e soprattutto
alla vigilia dell’uscita di tanti altri attesissi-
mi RPG. Insomma, in guesto momenta chi
vuol giocare a un gioco di ruglo ha modo
di scegliere fra pochi, ma buoni titoli, e
difficilmente andra a investire la stessa
cifra per fnwictus, un gioching si diverten-
te, ma non certo all'altezza della concor
renza, Forse sara diverso quando questo
titolo uscira in versione budget

Alessandro Gori

Ci sono RPG che possono risultare
divertenti, posto che uno ne accetti
degli indubbi limiti.

A me & successo con Rage Of
Mages, ed ecco che mi capita ora

co gioco che si fa amare od odiare,
come spesso succede in un genere
che meno di altri accetta mezze
misure, Al contrario, Invictus potra
risultarvi abbastanza piacevole, se
va bene, o noiosetto, nel caso peg-
giore. Non e di quei giochi che, nel
bene e nel male, ti cambiano la vita.
In una parola: potabile. Magari pro-
vatelo prima di acquistarlo.
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Un altro strategico in tempo reale? Bah... Somiglia ad Age of Empires? Lo compro!

Genere: Stratagico real-time
Casa: Ubi Soft

Sviluppatore: Philos interactive
Distributore: 30 Plangt - Tel 0
Prezzo: 82 900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 9598 o Linu
Processore: Pentium 233 Mhz

RAM: 64 MB

Grafica: 500x600, 16 bit di colare
CO-ROM: 10x

Spazio su HD: 200 Mg

J-2880611

ullo scorsa numero di PCZeta ebbi
I'onare & l'onere di scrivere la pre-
views di un gioco molto prometiente:;
Theocracy, per I'appunto, degli
ungheresi Philos Interactive. Il gioco ha final-
mente visto la luce nefla sua incarnazione
definitiva (publisher la Ubl Soft) & sl appresta
a scendera agouerrito in campa, rivale diretto
di titoli ben pio blasonat quall Seven
Kingdoms i e Age of Empires . Va subito
detto che alla pan dello strategico di casa
Microsoft, Theocracy privilepia |'accuratezza
delia ricostruzione storica alle spesso sin
troppo fantasiose rielaborazioni di Trevor Chan
& del suo "multirazziale” Seven Kingdoms. In
nuesto caso o troveremo, infatti, a condurre
un unico @ fiero popolo, gh Aztechi, alla con-
quista e al mantenimento della liberta, contro
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Una splendida piromide dol fimate di presentozione.

orde di nemict vicini e lontani. La mole docu-
mentaristica a cui | programmaton i 500
gvidentemente appogaiati ha dell ncredibile,
vista la sicurezza e il detfaglio con cul sono
niprodottl edificl, abitl, fregl e quant altro.
Come nella miglior tradizione degli strategici
2D la visuale & isometrica dall'alto, a tre fvelli
di zo0m, & permette di gustarsi appieno la
magnificenza della grafica e delle animazioni,
Senza scomodare | blockbuster di cui sopra,
basta dare un'occhiata a questo titolo per
capire che i ragazzi della Philos, in quanto ad

La visvale pii comoda per tenere tutto sotto controllo.
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engine grafici bidimensionali, ci sanno dawe-

ro fare. Raramente ho avuto modo di osser-
vare una tale cura del dettagl unita a un'ec

cetlente fluidita defle animazioni e dello scrol-

ling. Ma andiama con ordine. ..

COMINCIAMO BENE...

Il filmato di presentazione ci introduce subito
a uno degli aspetti pil interessanti & cruenti
del gioco, owero | sacrfici. Sebbene un po'
sgranato, amiva comunague a destinazione il
Messagoic: e c'era una cosa che gli Aztechi
non mancava, qualla era il fanatismo religio-
0. Mettiamoci una pietra (fombale) sopra e
proseguiamo. Innanzitutio il gioco & tutto pia-
cevalmeants tradotto in italiano, compreso |'e-
saustivo tutonial e le namazioni d'intermezzo.
Le modalita di gioco sono due, entrambe
introdotte degnamente da filmati, briefing,
racconti e chi pil ne ha pit ne metta. La

"
¥,

Lo moppa genercle delle provinde. In alte
é visibile la barra per far scorrere il tempo.

prima & costituita da un "patter” di otto mis
sioni, mentre la seconda racchiude in un
unico filo narrativo quella che dowebbe gsse-
re |a "campagna” principale del gioco, in cul
guiderema gli Aziechi alla conguista delle
altre civilta, nonche alla definitiva cacciata
dei conguistadaores. Sull’aspetto longevita,
quindi, bisogna dire che Thaocracy non
teme la concorrenza, anzi quasi la sovrasta
per cura nei dettagli e completezza. Gli
aspetti di gestione dell'economia & degli
scambi commerciali tra province sono stati
anch'essi otimamente curati, & rendono
questo fitolo divertente da giocare gia cosl,
senza bisogno di far guerra a nessuno (tat-
tica poco utile visto che, dopo un po’, qual-
CLNO MUOVErd comungue guerra a noi).

ALLA RICERCA DELLA MAPPA

Come detto poc'anzi a visuale e isometrica a
tre livelli di zoom, pii un quarto nassuntivo
della situaziona di futte le province. Da que-
st'utimo quadro € possibile fare avanzare il
tempo, piu 0 meno velocemente, spostare le
carovane e gli eserciti, richiamare le scher-
mate riassuntive delle province in nostro pos-
sass0, Come avrete intuito, quindi, nonostanta
I'appartenenza a uno specifico genere,
theocracy ha un modo tutto suo di inferpre-
tare il concetto di “tempo reale” (abbastanza
simile, per la veritd, a quanto visto nel medio-
cre Bravehear), che ne rende la giocabilita,
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Questo tizio non promette nulla di buono...

comungue, profondamente diversa da guanto
visto finora. Per costrudne, per esempic, una
scuola, dovrema impaostame 'edificazions
nella mappa della provincia, assegnare gl
schiavi e | capomastr, facendo nel frattempo
aftenzione alle risorse disponibili, guindi pas-
sare alla mappa della regione, metlare il
temnpo in “play” e aspettare che |a costruzio-
ne sia ultimata, Un apposiio sistema di mes-
saggestica prowwede a tenercl informati, nel
{rattempo, se qualcosa va sioro (possono
esaurirsi le risorse, 0 pud sopraggiungers
una carestia), Nella mappa della provincia, i
tempo e quindi, per cosi dire, congetato.
Come si ripercuote tutto cid sulla giocabilita?
Beh, di prima acchito direi molto bene, visto
che non ho mal amato |'eccessiva frenesia
che spesso toglieva (dal mio personalissimo
punto di vista) non poca profondita strategica
a titoli comungue splendsdi, come il gia citato

Age of Empires. In Theocracy c'a tutto i
tempo di pensare, programmare e costruire,
nella nostra bedla mappa a tempo bloccato.
LUna volta mossa guerra a qualcuna, pero,
non si pud pit tormare indietro (idem se un
nemico ¢ Invade); abbandonars il campao d
battaglia equivale insomma a perders (fipico
orgoglio azteco?). Del resto, si capisce sin da
subito che la frenesia non e i punto forde di
Theocracy. in prafica ogni cosa va impostata
manualmente, e non ¢'é molto spazio per gli
automatismi, E qui, purtroppo, veniamo ad un
punto dolente; una fenta aperta {0 un tallone
d'Achille, fata vai) che sembra non risparnmia-
ra, con e dovute eccezioni, l'inteéro genere
deqgli strategici; 'intelligenza artificiale.

SU, VAl AVANTI TU...
Come gia accennato, in Theocracy C'e poco
spazio al’autonomia decisionale del nostro

VERCEEEEE
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Senza pietre do scavare & impossibile costruire alcunché.
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Senza lama é impossibile trasportare
materie prime do una provinda all’altra.

popolo, e questo purtroppo s riflette in modo
abbastanza drammatico sulle routing di intel-
Iigenm artificiale, in special modo (& 5! capi-
...) durante le battaglie.
|"-.|4}I'I mi lancero adesso in filippiche contro
questo o quel modo di programmare I'lA nej
videogiochi, ma una cosa & certa; se uno dei
miei uomini sta a un palme di naso da un
guermiero nemico, che gli tira instancabilmen-
ta frecciate alla schiena, @ non & gira nean-
che a guardarlo, preferendo morire cosl,
come un creting, beh, c'e gualcosa che non
va. 0 ancora, se dopo aver faticosamente
mess0 gli uomini in formiazione (a proposito,
il menu delle formaziond in battaglia & com-
pletissimo), scopriamo che basta ['assegna-
zione di un obietiivo per farli andare nel pani-
co, disintegrando I'ordine delia formazione,
anche qui, qualcosa non va.
Sembea, ogni tanto, che gualcosa funzioni e
vada per il verso giusto, ma cio che accade
una volta,< spesso la volta dopo insplegabil-

M"T‘_’f‘ VR0 ’T

mente non accade pill, Come 58 gl esencit
recepissero gl ordini un po’ a caso.
Problema insormontabile? Niente affatiol
Basta sequire |a regola d'oro degli strategici;
meittere su un esercito imbatiibie e andars
fare brutalmente scempic deghi awwersari. Cui
purtroppo si arena | 'onginalita che fino ad
adesso soffiava indisturbata nelle vele di
Theocracy, come In qualungue altro strategi-
o0 |a forza bruta |a fa sempre da padrones. in
cosa fisieda questa forza, s2 nelle lame o
neqll scamani, pol, e un altro discorso e qui
k3 trama e Fambientazions prendono decisa-
mente Il soprawento sulle pur evident lacuns
di programmazione.

COLOMBO, CHI ERA COSTUI?

La trama di Theocracy ¢l portera infatti dritt
dritti nelle fauci deghi spagnoli, ai quali dovre
mo nspondere con ben pid di un paio di lame
affilate. Af loro ordigni a base di polvere pirica
risponderema con l'unica arma che gii dei ci
hanno concesso: la magia! A parte | problemi
all'intefligenza artificiale di cui sopra, | pro-
grammaton ungherasi sono nuscili a ricreare
con grande maestria I'atmosfera e il furzio-
namento della societa azteca, basata quasi
esclusivamente sull' chbedienza & F'osservan-
religiosa e ruotante attorno a figure mist
cheggianti quali gli sciamani. Dalia corretta
gastiona dell'economia e delle risorse di
“mana” {che non saprei definire altrimenti, se
(O COme "quﬁﬂli[ii di energia mistica accu-
mulata”...) dipendera praticaments I'esito
delle nostre fafiche, visto che senza il favore
degl dei sard difficile avere la meglio sugli
avversari gestiti dalla CPU. A proposito di
awersan, da segnalare anche 1a presenza di
Una sazione dedicata al multiplaver su
Internet, tramite il protocollo TGP/

Sebastiano Pupillo

Nonostante le gia segnalate pecche
nelle routine di intelligenza artificia-
le, Theocracy merita comungue |'at-
tenzione degli appassionati del
genere: I'impegno profuso nell’accu-
ratezza della ricostruzione storica e
sugli aspetti religiosi lo rendono,
comungue, originale, a dispetto del
gameplay “classico” e della grafica
bidimensionale. Peccato solo che tra
sei mesi un ciclone chiamato
Warcraft I avra gia sconvolto le
nostre vite...
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SOLDIER OF FORTUNE

| tempi delle magie di Herefic 2 sono ormai lontani, ma la classe della Raven Software
brilla piv che mai nello sparatutto piv bello e violento che la storia dei videogiochi ricordi...

Genere: Sparatutto 30

Gasa: Activision

Sviluppatore: Raven Software
Distributore: Leader — Tel 800-821177
Prezzo: |.. 59900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 85458

RAM: G4 MB

Grafica; Scheda 30 OpenGl compatibile
CD-ROM: 8X

Spazio su HD; 400 MB

no dei giochi piu attesi del 2000
e giunto nel negozi fortunatamen-
te senza grandi ritardi (si permat-
ta guest appunta, visto come va il
mercato modemo dei videogiochi; giusto
per sparare sulla Croce Rossa, recente-
mente si rumoreggia di un nuovo slittamen-
to per Daikatana: si parla del 2007...). I
ciclone Sof & in vendita e certamente &
solo questione di tempo, prima che 1'igno-
rante bomba della polemica sulla violenza
“insita™ nel suddetto, esploda fragorosa-
mente sulla stampa quotidiana, nai telegior-
nali, nei talk show, nelle chiacchiere da
bar. .. “lgnorante” avete letto bene e non
un aggettivg Messo a caso: gui i tratta ol
una grossa questione dignoranza.
Chi scrive e molti di quanti stanno scorren-
do gueste righe a causa della comung,
sana passione per | videogiochl, sono decl-

OLUR MNEXT
VIETRAMY

JERRUR LN THE HIGH SEAS

SAVING THE HORN OF AFRIC
BOB DENARD: MERGS DN TRIAL

Lo coperting di questo mese del mogazine
Soldier of Fortune
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New York, tutto inizi qui....

samente stanchi nel vedere che questo
passatempo {tanto per essera noi stessi
ingenerosi nel definirlo), nonostante si sia
fatto strada da fenormeno di nicchia a realta
di massa, debba ancora subirg la violenza
di quella massa ancor piu granda, grigia e
benpensante capace di classificario altama-
tivamente (secondo le necassita del
momento) come “cosa da bambini” o
“distillato di tutte le violenze e | mali®, con-
tinuando a negare che un oggetto frutto
della creazione di decine o a volte di centi-
naia di menti non pud che trascendera e
categorie estreme e banall sopra citate &
necessanamente deve posizionarsi altrove,
piu in alto: senza scomodare | discorst sul-
I'arte, il videogioco, ormai giunto a una fase
di intrinsaca maturita, continua a non trova-
re il giusto spazio di collocazione nel comu-
ne pensare e scontrarsi drammaticamente,
almeno in ltalia, con un cultura dominante
{e dominata gal mass media generalisti)
capace di associare indistintameante alla
parola videogioco | volgan “videopoker” o
delle gemme come Final Famiasy W o il
qui presente Sof.

o8 questa non e ignoranza. .. lgnora, poi, la
redlta delle cose chi mette all'indice un tito-
lo come il qui presenta, solo perche contie-

ne scene di efferata violenza, mettendo in
tal modo una pietra tombale sulla capacita
di discernimento che alberga nelle menti di
centinaia di migliaia di giocatori adulti; la
violenza, oltre ad essere una drammatica
realla che accompagna la storia dell’'uomo
e che per guesto inevitabilmente vuol esse-
reé narrata in tutte le forme di espressione
craativa umana, ha fatto da comice a innu-
merevoli opere, che senza di essa non
sarebbero state tali: v'immaginate Guemica
senza quello smembramento di corpi che la
pervade? E Full Metal Jacket? Senza la
narrazione di tutta quella violenza, sarebbe
ugualmente quel devastante pugno nello
stomaco anti-guerra, anti-militansmo? Con
cid non si vuole fare di Sof un palading del
pacifisma, perche non lo &, ma semplica-
mente si vuole sottolineare come la scella
di visionare, leggere interagire con espres-
sioni di violenza pura, fa parte delle compe-
tenze di una mente sana e adulta (la mag-
gior parte pare...) e da questa scelta d'inte-
razione, come nel caso di Full Metal Jacket
(o della crudezza di Schindler’s List) puo
anche scaturire un monito 0 Un INsegna-
mento capace di farci miglion

Lo ripetiamo, Soldigr of Fortting non i
eleva a tanto, & non & cenamente fra i

Della serie “le donne mon si foccone neanche

con un fiore

videogiochi con velleita artistiche o anche
indirettamente morall, pero & un progetto
onesto, & con estrema onesta inteliettuale
merita di essere trattato,

ISTRUZIONI PER L'USO

| maestr della Baven Software, dismessi |
panni o paladini dell’entertainmant fantasy,
hanno deciso di fare un gioco che narrasse
la dura reatta di un mercenario & hanno
scelto di realizzare il tutto al meglio delle
loro possibilita espressive: consci di ogni
potenziale impatto de! lavoro che stavano
per portare sul mercato, hanno dotato i
gioco di un lucchetto virtuale che permette
di selezionare quattro diversi livelli di reali-
smo: deselzionando ogni contenuto violento
Soldier of Fortune si trasforma In uno 5pa-
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John Mullins in fenuta adatte o pungente freddo siberiono.

ratutto del tutto asattico, sterilizzato che
presenta lampl di luce & nessun graffio
nefle zone d’impatto dei colpi, quasi che |
personagol nel gioco avessero corpl in tita-
nio purissimo,

Giocato in tal modo, lo shooter 30 che pid
si awicina a SoF-nonviolento & quel giocal-
tolone per famighe chiamato Nerf
ArenaBlast g, in confronto, sparatutto 30
coma Quake Il Arena o Unreal Tournament
svettano fra | campioni dell'ultraviolenza
pura,

| produttore del gioco, I'Activision, ha fatto
valutare il titolo dell'ESEE e ha posto sulla
confezione il verdetto espresso da que
st'ente di selezione contenuti; 'indicazione
data & “Malure” con descrizione aggiuntiva
“Animated Blood & Gore, Animated
Vinfence ™ che secondo la scala ESRE indi-
ca un titolo adatto a un pubblico adulto, dai

17 anni in su a causa della presenza di
contenuti animati di estrema violenza (la
voce di commenta "Animated Blood &
Gore" calza a pennello su SoF; secondo la
scala dell'ESBR significa “Animated/pixila-
ted or cartoon ke depictions of mutilation
or dismemberment of body parts"). Con
tutto cio, a parere di chi scrive, lo SCorso
28 marzo Soidier of Fortune si e potuto
presentare sugli scaffali dei negozi italian
nel modo pid trasparente g onesto possibl
le: ora & chiaro che se un gioco cosi
dichiaratamente indirizzato a un pubblico
adulta {I'unico in grado di approcoiarko cor-
rettamente e di apprezzame pignamente i
tocchi di classe che in 550 non mMancanoy,
finisce nelle mani di un bimbo, questo & un
problema che va oltre il gioco in e e che
piuttosto fa nferimento all'ignoranza di chi
compra un titodo del genere & lo shatte

Il connone o microonde in azione, in modalita primaria.
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allegramente sul PL def figholetio o ai ¢,
magari, al figliolo affibbia un “centong” per
farlo star franquillo, senza curarsi dell'uso
che ne fara, Infine, per concludera con un
ultimo spunto I'ampia parantesi sulle que-
stioni sociali che potenzialmente circonde-
ranng SoF, SCriviamo un promemaoria; non
appena scattera (e succedera. . ) il primo
caso di polemica per un ragazzing che
gioca con Sof, ricordiamoci di andare a
vedere chi ha comprato il gioco: probabil
menta si finira nella casistica sopra citata o
con altrettanta probabilita in un terzo caso,
quello dell'acquiste di un anonimao, in-nes-
sun-modo-garantito cd dorato... Ma que-
sta & altra ianoranza & altra storia. ..

LA RECENSIONE IN TRE RIGHE

Soldier of Fortume & Uno di Quel giochi che
PC Zeta ha sequito fin dagli inizi, dedican-
dogli grande spazio e attenzione: grazie a
news, prime immagini, anteprime, un affe-
zionato lettore di queste pagine dovrebbe
conoscere ogni aspetto di questo titolo: a
beneficio di questi aficionado, diciamo
immediatamente che Sof, conferma piena-
mente le aspettative emersa in fase di afte-
sa/anteprima e si colloca senza ombra di
dubbio ai vertici della classifica degli spa-
ratutto 30 tradizionali (per intendersi qualli
con impianto classico con gioco singolo e
multiplayer — non va certo confrontato con
gli shooter a vocazione solo multipiayer
come O Arena o Unreal Tournament).

Par tutti queth che invece aprissero oggi
queste paging o che in passato avessero
sorvolato su tutte quelle immagini di teste
che schizzavano via ecc., & meglio fare
gualche passo indietro e narrare cos'é
Soldier of Farfune,
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Una sequenza d’infermezzo in cui Mullins
mostra quanto & brave o fare il svo lavoro...

UN MESTIERE COME UN ALTRO,

UN GIORNALE COME UN ALTRO,

UN TEAM COME UN ALTRO...

Soldier of Forfuna &, prima ancora di esse-
re un videogioco, un modo d'essere, uno
stile di vita, un mestiere, probabilmente
lontanissimo dalla maggior parte delle
nostre quetidianita, ma si tratta pur sempre
una realta viva & attiva di questo monda. |
soldati di ventura, | marcenan sono da
secoll una presenza costante ovungue cl
sla una guerra o qualche “affare sporco”
da sistemare con 1a forza: guardando al
passato, basta citare i lanzichenecchi di
ManzZoniana memaona, mentre net prasente,
Kossova, Irag, Medio Oriente sono fra | luo-
ghi caldi da dove, di tanto In tanto, giunge
natizia di qualche “blitz” portato a termine
da corpi speciall non ben identificati, [i
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queste e di altre realta di contorno (armi,
tattiche da combattimento et similia) narra
ogni Mese un magazine americana, pre-
sente anche in ltalia nelle edicole meglio
fornite; i suo nome ¢ Soldier of Fortune e
presenta un logo assolutamente identico a
gueilo che troverete sulla scatola i Sor-
Scicgliameo subito 1 dilemma su quale dei
due sia venuto prima (uovo o gallina?
magazine o gioco?): Soldier of Foritne &,
fra le tante definizioni possibili, anche un
gioco su licenza, non di un film, di un per-
sonaggio, ma di un giornale, quello sopra
citato, dal quale prende il marchio e |'ispi-
razione per |'atmosfera generale. Un secon-
do tassello importante nella genesi di SoF e
un baffuto tipino (da non sottovalutare) in
carme e ossa, chiamato John Mulling un
consulente militare con un cumiculum di
missiont in zone calde da far spavento. Non
vogliamao dire altro di Mulling se non che @
lui ad aver fornito alla Raven |'ispirazione
par il protagonista del gioco, nonche-tutt
gii elementi di supporto che hanno reso
possibile I'estremo realismo delle situazioni
implementate in esso. Per altre rinofrmazio-
ni vi rimandiama a PC Zeta di gennaio
2000 in cui brilla, nel contesto dell'antepri-
ma di Sof, un‘indimenticabile intervista a
John Mulling in persona. Terzo pilastro del
DNA di Soidier of Fortung & rappresentato
dalla Raven Software, il geniale gruppo che
i'ha sviluppato: tacciatl ingiustamente in
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Lo Shop consente di riarmarsi ol meglio fra wna
missione e |"altra e di leggere il briefing delle
prossime azioni do compiere.

passato di essere un team “bravo solo a
campare sul lavoro degli altri” (essendo
licenziatan stoncl degli engine 30 della d
Software) gia con Heretic 2 e ancor di piu
con Sof, hanno dimostrato 'estrema bra-
vura nel saper trarre dalia grezza materia di
base (il motore di gioco di Quake M) dei
capolavori modemi, attualissimi, capaci di
far impallidire il progenitore da cui fraggono
parte del codice genstico,

IL MEGLIO DEL MEGLIO

Da questo mix di elementi & nato Soldier of
Forfune, uno sparatutto 30 di stampo clas-
sico si diceva, ma guesto & solo lo schele-
tro & I'impressione superficiale, perche Sof
esprime in s& tutto il meglio del meglio che
gli shooter 30 hanno saputo raccontare in
questi anni; basta riportare le mente alle
Innovazioni piu riuscite o alle richieste
insoddisfatte espresse anche negli ultimi
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Come lavare velocemente il povimento del bagna.

tempil, per vedere come in moltissimi casi
queste siano presenti in Soldier of Forfune.
(:'e per esempio chi in questi anni ha
lamentato pid realismo e interazione con
"ambiente circostante; in SoF molto & stato
tatto in merito (moltissimo se si ricorda che
I'impianto di base e quelio di G2 con bos-
soll che si spargono copiosi per terra, velo-
cita delle armi simulata al meglio, segni
realistici dei proiettili sugli ogoetti & iper
realistici suil corpi, per non parlare di chic-
che come | bagni della metropolitana nel
prima livello, dove i lavandini o le tazze
prese a colpi di fucile a pompa dapprima

s'incrinano poi vanno i mille pezzi dando
spazio alle tubature dell'acqua che si sfo-
gano nell’ambiente circostante.

Per quanto riguarda il meglio ripreso da
altri shooter, basti citare |'importanza del-
I'approccio silenzioso venuta in evidenza
con Thief: The Dark Project. nel gioco della
Raven guesto elemento diventa fondamen-
tale per portare a casa la pelle; la scelta
delle armi secondo il grado di rumore che
emettono, la scelta delle zone d'ombra per
| percorsi di gioco, danne spessore a
Soldier of Forfune innestando sul concept
classico una delle miglion Innovazioni
implemantate in quest anni.

Altra nowita, apparentemeante banale, ma
capace di fornire ulteriore spessore e un
nuovo moda di giocare & la possibilita di
sporgers: da dietro gl angoli: gestita trami-
te due tash, per inclinarsi a desfra o a sini-
stra, quest'oppartunita, oltre a consentire di
esporre una minor superficie del proprio
corpo al fuoco degli avversari, permetie un
ApProceio ancor pid furtiva in tutte quelie
situazioni in cui voltare Io spigolo o fare
uno strafe (spostamento laterale) completo
fuori da esso metterebbe in completo allar-
me una guardia, magar molto meglio
armata di noi. La possibilita di sporgers
consente invece di annullare lo svantaggio
della minor potenza di fuoco, parché basta
un colpo piazzato furtivamenta, sporgendos)
da uno spigolo, per mettere a tacers anche
un tipaccio iper-corazzato, armato col qua-
druplo lanciarazzi, A tal proposito, non s'e
ancora datto che una delle fipicita di Sof
consiste proprio nella riposta realistica dei
corpi (e degli oggetti d'abbigliameanto) alle
“sollecitazioni” dei proiettili: sempre per for-
nare al caso precedente una volta presa la
mira dalla nostra posizione semi coperta, si
pud decidere se finire subito il malcapitato
con un colpo alla testa, se disarmarlo con
unao alla mana o alla spalla, se renderlo
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Quatire razzi in un colpo (da una sessione deathmatch):
vederseli venire incontro é uno spettocolo impressionante, che di solito dura un po’ troppo poco...

inattivo con un colpo al braccio che sostie-
ne I'arma, se fargh semplicemente tanto
male con un proiettile bene assestato in
una rotula, o se ridicolizzarlo facendogli
saltare via gli occhiali con un colpo ben
preciso da cecching; in ogni modo la rea-
zione allo sparo sara esattamente quelle
che ci si aspetierebbe che fosse nella
realta, con la morte istantanea nel primo
caso, fino ad arrivare all’azzoppamento nel
penuitimo,

(uesto dovrebbe far intendere anche che
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13 fipica sindrome da dipendenza da una
singola arma (classicamente || lanciarazzi)
che affligoe buona parie degli shooter
(compreso il fantastico QA), non tocca
quasi per nulla SoFin cui, anche il posse-
dere un solo set di coltelli {I'arma apparen-
temente piu scarsa) pronti al lancio, puo
trarre d'impaccio in situazioni che potreb-
bero sembrare inestricabili. La presenza di
tutte questi elementl “intelligenti™ regala un
sapore del futto particolare a Soldier of
Fortune che, pur mantenendo un retrogusto

di azione pura con alcuni momenti di asso
luto delinio frenetico, come nel pid classico
dei suoi progeniten (da Doom in poi), si
profuma di tattica, ragionamento, astuzia
che unite al realismo degh effetti visiv,
fanno di SeF uno degli sparatutto pid com-
pleti che mai abbiano soicato il mercato del
videogiochi

Half-Life, capostipite degli sparatutto 3D
dotati di spessore e profondita, vacilla di
fronte a SoF che forse non svetta sul capo-
avore Valve per quanto riguarda la trama e
ta narrazione cinematografica, ma che car-
tamente lo surclassa sul campa della tecni-
ca, dell'immersivita ambientale, della
profondita di gameplay.

TIRANDO LE FILA

Trenta missiont in tutto il mondo nai luoghi
piu caldi, impersonando | mercenario John
Mulling dedito a sventare una temibile orga-
nizzazigne terroristica che minaccia il
mondo con una catastrofe nucleare, un set
di dieci armi con doppia funziong (imperdi-
bile il cannone a microande che fa agli altri
guanto fa un gualsiasi forno a microonde a
un uovo frasco — mi raccomando NON fate
I'esperimento dell'ovetto bum bum...) una
storia non originalissima, ma ben narrata
da intermezzi spettacolari realizzati con I'ot-
timo engine grafico, un'azione galvanizzan-
te, adrenalinica, contornata da un reafismo
fisico impressionante, sono solo alcune

.Mluuﬂmre-rl non mi!;nrln grande simpatio per il ﬁ!lﬁme iracheno e i svoi scognozzi.
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delle carte vincenti di Soldier of Fortune,
Tralasciamo per esempio del tutto il com-
parto multiplayer {sei modalita fra cul alcu
ne molto interessanti) su cui tomeremo,
magan nella pagina di opinione sugli spa-
ratutio, perche merita ung spazio che qui
non & possibile dare; tralasciamo di citare
altre chicche di cui il gioco trabocca, come
Il passaggio autormnatico dell'arma da una
mano all'altra in alcune situazioni in cui,
nella realta, faremmo lo stesso, magari per
Non sparare come dal beotl contro un
muro. ..,

E' tempo, editorialmente, di lasciare SoF
pssia e giunta |'ora dopo innumerevoli anti-
cipazioni & questa recensione di lasciare lo
spazio delle parale, ma lo facclameo unica-
mente per immergerci finalmente nell’azio-
ne di gioco, un'esperienza che auguriamo
di provare a tutti quanti (secondo le indica-
zioni sulla confezione citate all'inzio) perche
rappresenta un punto fermao, un titoko indi-
menticabile nella storia dei videogiochi. Ci
lasciamo con la speranza che guanti mette-
ranno d'ora in pol mano alia panna per
parlare di Soldier of Forfune lo facciano
documentandosi (anzitutto su cos'e dawern
un videogioco) e in un'ottica corretla, one-
sta, anti-scandalistica, percheé un titolo cosi
qualitativamente rilevante, merita un'infiar-
mazione altrettanto valida.

Matteo Camisasca

PC/. COMMENTO

Soldier of Fortune si fregia di un otti-
mo voto e del riconoscimento di
gioco consigliato da PC Zeta: guesto
“consiglio”, va ribadito e ben sottoli-
neato, e rivolto esclusivamente a
quel target di puhhl]{:n indicato chia-
ramente anche sulla confezione del
gioco, un pubblico adulto, capace di
rapportarsi correttamente con le
scene (alcune eccessive) che questo
titolo a tratti esprime. Chiarito che
non & una valida alternativa educa-
tional a Toy Story 2 o Alex Costruisce
la sua Fattoria, non si pud che offrire
una standing ovation alla Raven che
irrompe meritatamente nell’olimpo
delle grandi software house e che
temiamo possa davvero I'nlgarami
definitivamente con quell’ Elite Force
che sta sviluppando sulla base dello
stralucentissimo engine di Quake i
Arena...
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Yippie Ki Yay fratello, John McClane é tornato!

Genere: Sparatutto 30

Casa: Fox Interactive

Sviluppatore: Interno

Distributore; C.T.0 - Tel 051-6167711
Prezzo: L 99.900

Sistema operativo: Windows 95/98 o Linux
Processore: Pentium 233 MHz

RAM: 64 MB

Grafica: B00xB00, 16 bit di colore
CD-ROM: 70«

Spazio su HD: 200 MB

opo ung dei cappelll pit scontati
della storia, eccoci a parlare di
questo e Hard Trifogy, giunto al
seconda episadio & ambientato,
come avrete potuto immaginare, in quel di
Las Venas.
Ebbene si, John MeClane & tornato ed &
pronto come sempre a servire la giustizia
can i suoi modi non sempre raffinati e
indossando |'immancabile canotta bianca.
Il primo gioco, uscito circa due anni fa su PC
& PlayStation, e riuscito a vendera circa due
mifioni di copie in tutto il mondo, con uno
storyline che seguiva abbastanza fedalmente
le vicende narrate nell' omonimo film intepra-
tato da Bruce Willis. Die Hard Trilogy 2 si

discosta invece dalla sene cinematorgrafica,
narrando una stona del utto nuova, ma che
vede sempre come protagonista John
McClane, guesta volta contra un gruppo di
terroristi che vuole cancellare Las Vegas
dalla faccia della terra.

Per chi non avesse giocato al primo Lig
Hard Trilogy possiamo ricordare che la senie
si basa su tre differanti tipi di gioca, uno
sparatutto 3D da giocare in terza persona,
uno sparatutto stile Virtuia Cop & una sezione
cli quida.

Accedendn al menu principale & passibile
scegliers se fare pratica in una delle tre
sezioni di gioco, interpretara |'arcads mode
o il movie mode. | movie maode 2 il corpo
centrale del gioco, commenti filmati realizza
ti in-computer grafica faranno da intermezzo
g trait d'union tra i vari livelli, che si altame-
ranno in modo costante richiedendo noteva-
le abilits in tutti & tre gli stili di gioco.
Mell'arcade mode si pud invece scegliere |l
tipo di gioco preferito & avanzare tra | livelll
sempre con fa stessa modalita. | primo stile
di gioco che incontrerate durante il movis
mode e quello dello “sparatutto 30°, con
visuale alle spalle del giocatore

Prima di ooni livella vi verranna elencati gl
obiattivi per- terminare vittoriosamente 1a
sessione di gioco: normalmente saranno del
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DIE HARD TRILOGY 2
VIVA LAS VEGAS

tipo “trova l'ogoetto e escl dal livello®, ma
potranno anche richiedere il salvataggio di
ostagai, la liberazione di prigionier, 'apartu-
ra di porte segrete o l'eliminazions di un
particolare [IIEI’SUI!HQQi-;J.

Questa modalita di gioco e forse la piu com-
plessa e, sotto certi versi, curata; gl
ambienti sono realizzati in grafica 3D e John
pud muoversi in tutte le diresonl, ruotare su
Se 5lesso e avanzare o indetreggiare, puo
interagire con gli ambienti In maniera limita-
1a, ma & possibile aprire porte, sfondare
vetrate, sparare agli arred e utilizzare sem-
plici congegni.

La telecamera e fissa dietro le spalle del
protagonista, e nel caso wi troviate spalle al
mura quest'ultime diventera trasparente in
modo da evitare girl pirotacnici delle ingua-

Le parti di quida si svolgone tutte di notte,
quella con il mirino & I'outo do eliminare.
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drature. Girovagando per | livelli o eliminan-
do gl avwersari si potranno raccogliere
nuove armi come fucili, mitragliatori, granate
di varia tipo, lanciafiamme e lanciamissili,
dagli effetti estremamente efficaci ma fornite
di un basso numero di munizioni, in ogni
caso potrate contare sulla fida pistola dalle
munizioni infinite. G avwersari non paiono
dotati di una intelligenza artificiale accelsa,
infatti, sara frequente awicinarsi fino a pochi
passi senza che il terrorista si accorga della
nostra presenza.

Come detto, la visuale & esterna alle spalle
del protagonista, ma & possibile passare a
una visuale in prima persona tramite |a
semplice pressiene di un tasto, in questo
modo sard possibile alzare o abbassare |a
mira, ma sara impedito ogni movimento al

e - -
Gli effetti di luce sano pregeveli, ma tolvolta
possono essere Tastidiosi.
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La difficoltd sta mel non colpire gli estaggi.

personaggio con la conseguente vulnerabi-
lita in caso di fuoco nemico.
La seconda modalita di gioco e forse la pi

riuscita dell'intero e Hard Trilogy £ s trat-

ta di uno shooter del tutto simile alla sene
Virtua Cop della Sega (la visuale & in prima
persona); |'unica possibilita di interazione &
quella riguardante il movimento del mirino
sullo scherma, tutti | movimenti infatti sono
precalcolati e | nemici si pareranno di voita
in volta di fronte a vol, cercando di Nascon-
dersi & & spararvi,

Uunico metodo di controllo disponibile &
rappresentato dal mouse: muovete |l miring

sullo schermo, sparate con il tasto sinistro e
ncaricate Farma con Il tasto destro. | nemic
in avvicinamento saranno evidenziatl da un
miring blu, quelli che si preparano a fare
fuoco da un mirino rosso

L& animazioni sono realizzate molto bene, &
colpire in punfi diversi | nemico sortira
effetti differenti, gran parte dell'ambiente
pud essere danneggiato, da arredi che
vanna in mille pezzi a bidoni esplosivi molto
utili da colpire in caso di sovraffollamento
sulle schermo. Alcuni Nipi di casse conten
gong armi, armature o ricanche di energla
da ottenere sparandowvi sopra. Come nella

I losco figuro dietro al vetrata ira poco spuniera dalla porfa.
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Il prime & gig eliminato,
il seconda lo sequird immedialomente.

tradizione del genere, alcuni nemici vi ber
saglieranng con armi da lancio o granale,
che potrete abllmente deviare prima che v
CORRISCAND.

Ma passiame alle note dolentl della tnlogia
la sezione arcade di guida. | mezzi a dispo-
siziong sono numerdsi, dalle autoboth ad
auto della polizia, fuonstrada e furgoni, tutt
tristemente accomunati da un modelo di
guida che definire semplificato pare guasi
esagerato.

Potrate solamente accelerare & frenare,
pltre a girare nelle due direzioni destra e
sinistra, |a fisica pare essera un elemento
sconasciuto al programmator, in quanto
potrete guidare in maniera del futto indiffe-
rente mezzi di grosse e piccole dimension,
il raggio di sterzata appare unico per tutt |
mezzi & gli ambienti nel-gual vi muoverete
sono realimente poveri di elementi di spicco
Le missionl tipiche conssstéranng nel recu-
perare DOMDE prima che gueste espiddano

0 eliminare a sportellate e tamponamenti gil
automezzi nemici, All'inizio della missione
disporrete di un esiguo tempo che potrete
ampliare foccando apposite ICONE Sparse
per i livelli, icone simill serviranno pear ripa-
rare il vostro mezzo che si danneggera pro-

accelarazione,

| a realizzazione tecnica dei livelli, oltre che
guela defla fisica degli automezzi e del
madello di guida, appare troppo Approssi-
mativa, con I'utilizzo di un numerg di poligo-
ni ben al di sotto della media del ghochi
pubblicati attualmente.

Le texture son0 abbastanza varie, ma
costruire gran parte degll edific: con un
semplice paralielepipedo a cui applicare le
texture & realmente troppo poco. Un'utile
busscla v parmettera di orientarvi tra le
citta e | desarti, indicandovi costantemente
la direzione che dovrete seqguire per giunge-
re al vostro obisttivo

In ognuna delle tre sezioni di gioco potrete
verifscare il vostro livello energefico osser-
vando un Indicatore in alto a sinstra rappre
senfato da un distintivo nelle prime due
parti di gioco e da una auto nelle sessioni di
guida, man mano chg verrete colpitl |"indi-
catore comincera a cancellarsi, quando spa-
rira del utto sarete eliminati,

Un gludizio univoco per il gioco & estrema-
mente difficile da esprimere, & 58 & vero
che e prime dug modalita i Qicco Sono
realizzate in modo tutto sommato soddisfa
cents, |a terza & a mio parare veramente
poca divertente e sotto tono nspetto allo
standard dalle produzioni attuali

Daniele Borgna

Die Hard Trilogy 2 si rivela un buon
passatempo per i giocatori in cerca
di relax, tre modalita di gioco sono
un traguardo forse ambizioso visto
che ai giomi nostri gia i giochi
monotematici non sono tutti ottimi.
Se dovessimo esprimere giudizi sulle
tre separate sezioni potremmo dire
che il gioco merita un "buono” la
parte in terza persona, un “ottimo”
la sezione in prima persona e uno
“searso” per la parte automobilisti-
ca. Tutto sommato si rivela adatto
solo a un pubblico che cerca I'arca-
de puro o al giocatore incallito per
un momento di relax.
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THE OPERATIONAL ART OF WAR
WARGAME OF YEAR EDITION

TOAW: WOTY (la Talonsoft ha certo scritto un capitolo importante nella storia degli acronomi...)
e, essenzialmente, il primo volume di Operational Art of War (1939-1955), con il motore
aggiornato a guello del secondo titolo. Seguiteci per scoprire come un 20% di cambiamenti puo
condurre a un gioco nuovo al 100%!

OUEE  T pc E E peration Barbasossa (20km] 7,01

Genere: Strateqia

Casa; Talonsoft/Take Two A e e, =
Distributore: CD Verte - Tel, 0331-226900 14 _
Prezzo: L §9.900 u— '

SISTEMA CONSIGLIATO ! t.

Sistema operativo: Windows 95982000

Processore: Fentium _HI.JL] MHr I Il"-l
RAM: 32 MB ﬁ --'"
"“' ’u..-f l *‘h—d
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Grafica: 5V
CD-ROM: 4% =rend ‘-1’ Rl "
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Spazio su HD: 120 ME un

ubblicato nel 1998, The
Operational Art of War era il pid

Al Lo
completo e dettagliato simulatore .l F;rﬁ

O guerra operazionale modama

b AL A
mai redlizzato. Con un database di centi- "

naia di unita del periodo 39-55, una scala yﬁ-ﬁ
ti gioco variabile tra 2,5Km & S0Km per E@?; i"-ﬂ-I’

esagano, & da 12 ore a una settimana per r 2 ':?{_&ﬁﬂ '_._'"_i. =)

tumao, e un editor di scenar che permette- ‘ “ . ‘i-:rﬁ
va di ncreare gualsiasi situazione storica o aC "}}
ipotetica awenuwta in quegli anni, TOAW - --—'.-5“"-"" — m m_
rappresentava un sogno divenuto realta.
Mai sordo alle richieste dei fan, il suo pro-
gettista Norm Koger raffing ulteriormente il
sistema di gloco con una sere lunghissima

Il “Gruppo Armate Nord” nello scenario Operation Barbarossa, di Brion Topp: 25Km per esagono, una settimona per turno. Ispirato al dassico wargame
della GDW Fire in the East, & uno dei pii vasti e opprezzati tro quelli sviluppati dogli appassionati.

di patch, e infine 1o elevo al livello superio-  Volume 2 sono stali riportati al periodo cost importanti da trasformare TOAW le sue unita’, e usava il risultato finale nel
re con I sud sequite, FOAW 2, dedicalto storico coperto dal primo titolo, € il risulta- WOTY in un gloco completamente nuovo. combattimento. Cio significava, per esem-
alle guerre dal 1956 al 2000. Ora, con la to & un capolavoro assoluto. Quali sone tall  Miglioramenta importante 1: TOAW "som- pio, che 1000 jeep potevano avera ragione
WOTY Edition, tutti | miglioramenti del miglioramenti? Essenzialmente tre, ma mava" | valori dei mezzi che componevano  di 10 Tigre “sommando” le loro forze, Ora

TOAW: WOTY calcola individualmeante il
fuoco di ogni singolo mezzo, 1000 jeep
con potenza di fuoco 1 che sparano cantro
un Tigre con corazza 20 vedranno proba-
bilmente rimbalzare tutti i loro colpl, come
nella realta.

Miglioramento importante 2: Il movimento
delle unita maccanizzate e stato alleggerito
& velocizzato. Sembra un fattore seconda-
rio, ma miglioramenti 1 @ 2 sommati risol-

5¢. Lo 44 & vno dei nuovi scenari forniti con War in the Desert di Matt Moyer era nato ik T R e g
TOAW: WOTY - una ricastruzione tattico delle come scenario “omatoriale” per TOAW. ([PTTTSTT  ———— vono finaimente quello che era i it ros

battaglie avvenute tro tedeschi ¢ omericoni In WOTY Mutt ho avuto la soddisfozione di End of the Reich che copre gli ultimi mesi del s0 difetto di TOAW, owero la difficolta di
intorno oll omonima dtteding della Normandia vedere il suo lovoro ocquisioio e pubblicate conflitto o livello di reggimento, con tre giomi efiettuare siondamentl corazzat e appil-
nell’ estate del 1944, dalla Talonsoft! per turno di gioco... care |e tattiche di blitzkrieg. Ora una din-
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L'ordine di battoglia dello 10 Divisione 55 Lisbstandarte Adolf Hitler all"inizio dello compagna

nei Balconi, primavera 1941.

sione corazzata SS lanciata all'attacco puo
dawvero aprire una linea di fanteria nemica
come se fosse di cartone, & seminare il
panico nefle retrovie.

Miglioramento importante 3: inteliigenza
artificiale pud avere fino a tre “piani di
battaglia® programmabill dal creatore dello
scenario, Tali piani possono essere appli-
cati casualments {rendendo o scenano
ancora piu’ imprevedibile) o in base agh
avvenimenti della battagla. Per esempio,
in uno scenario di “Barparossa” |l compu-
ter che gestisce | russi puo "valutare” la
situazione sulla mappa una volta giunti ai
mesi invernali, e decidere se passare a un

HEIT

AcLivates on o LYiarn 3.
Aab i L aleE

piano di “contrattacco” o se mantenere il
sug piano “difensivo”. Tale opportunita &
una manna per tutti quegli scenari, dove
le scelte strategiche der due contendent
cambiana in continuazione a causa della
fluidita della situazione.

Il gioco contiene tuth gli scenari del primo
volume e quelli del Battlepack, pit alcuni
nuavi (in tutto oltre trenta) L unico mugu-
gno, qui, e che alcuni scenarl universal-
mente considerati "sole” (come Tvofoo
47) sono stati convertiti senza alcun lavoro
di miglioramento. Ben pit benvenuta & la
possibilita di convertire in modo rapido e
incolore fufn gli scenan creatl dagll appas
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Ogni veicolo, squodra di fonteria e pezzo di
equipaggiomento roppresentaio nel gioco &
identificato da un complete sef di coratteristi-
che. Qui vediamo lo “scheda™ di un Tigre “E”...

sionati e reperibili in rete. Tali scenari devo-
o essere compatibili con la versione 1.07
di TOAW: Se lo scenario € aggiornato a tale
versione, basta aprirle con l'editor di WOTY,
risaivarlo, & voila, uno scenario in pid! Se
invece era stato progettato per una versio-
ne precedente di TOAW occorre prima
aprirlo con I'editor di TOAW aggiomato alla
1.07 e risalvarlo, poi la conversione puo
awenire normalmente. Inoftre, alcuni auton
(come Brian Topp di barbarossal hanno gi a
pubblicato versioni aggiormate del lorg sce-
nari miglon
Quali difetti possono rimanere al sistema
di TOAW dopo due anni di espansioni @
cambiamenti¥ Se escludiamo |a rappre
sentaziong astratia della guerra navale
(una precisa scelfa da parte di Koger, che
vorrebbe preparare un'espansione specifi-
ca sull'argomento), il pit grosso problema
| TOAW coincide con il suo pio grande
pregio: la profondita. In WOTY il giocatore

che attacca una compagnia di fantena con

due battaglioni di corazzah appoggiat: da
artiglieria & aviazione, s0l0 per vederli sva-

: l.'_l.l"l a
LR o o

nire dalla mappa come souffie mal nusciti,
potra essere dilaniato da una trustrazione
che riterra legittima. Legittima, almenag,
fino a quando non notera che:; A}l carri
dei due battaglioni erano statl distruth
quasi twtti negli scontri precedenti; B)

| 'artiglienia non e stata schigrata in pos:-
zione di fuoco, ma & ancora trainata da
camion; C) E' notte & c'e maltempo, e
quindi gli aerei non si sono alzati in volo; e
che in definitiva D) L'attacco ha in realta
visto | rasti di due battaglioni di famteria
assaltare senza alcun supporto (di notte
sotto la plogoia) una compagnia di mitra-
ghatricl avversarie ben fortificate, e che
quindi il suo esito non & stato affatto stra-
no come poleva apparire in un primo
lEmpo

TOAW, In definitiva, richiede una qrossa
concentrazione da parte del giocatore, che
& costretio in ognl sua scelta a tenere
conto di tutte le infinite variabili considera-
te dal programma. |l che & esattamente
cid che un comandante affronta nella vita
reale... sigle stati avvertiti!

Vincenzo Beretia

<. COMMENTO

Se esiste una classifica dei migliori
giochi di tutti | tempi, TOAW: WOTY
vi rientra di diritto al pari di Pac-
Man, Doom o Ultima VI, purché si
tenga ben presente il complesso
settore di nicchia a cui appartiene.
Il sistema di guerra operazionale
moderna di Norm Koger non solo ha
raggiunto la sua massima maturita
(gia acquisita con il Velume 2 della
serie), ma I'ha riportata al periodo
pii interessante per I'appassionato
di storia militare: la Seconda Guerra

G177 FPeEpfia ¥ FPanbhes

SErendgths

Mondiale e dintorni. Con un motore
di gioco impeccabile per ogni scala
geografica e temporale, un database
che include ogni singolo mezzo
aereo e terrestre apparso nel periodo
39-55, e decine e decine di scenari
di ottima qualita sviluppati dagli
appassionati e reperibili gratuita-
mente sulla rete (alcuni dei quali
davvero immensi), TOAW: WOTY &
un titolo davvero imperdibile nel pid
completo senso della parola per
chiungue abbia un interesse piu

che passeggero per i wargame e la
storia militare.
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Ogni unita in TOAW: WOTY é mmpmln du un mnishcn numero :I‘ ;qundre :I: fﬂﬂ'l!ﬂll; vmnh ] umh: I nq:-pmtu. Ogni elemento, a sva volta, é definito da
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VIRTUAL SKIPPER

Se la sconfitta con Black Magic ha aperto una ferita profonda nel vostro cuore,
se guardate in cielo alla ricerca della fantomatica Luna Rossa, allora preparatevi
a salpare con I"'uviltima produzione targata Ubi Soft.

Genere: Simulazione sportiva
Gasa: Ubi sof
Sviluppatore: Duran
Distributore: 20 Planat
Prezzo: |89 3900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/98
Processore: Penfium Il 233 MHz
RAM: 64 MB

Grafica; Directal

CD-ROM: &x

Spazio su HD: 150 ME

- Tel, 02-4886711

uanti di voi hanno passato notti
insonni a vedere le imprese di
Luna Rossa in Nuova Zelanda,
prima nella semifinale vinla con-
tro American One di Paul Cayard e pol
nelia finale persa contro la fortissima Black
Magic di Russell Coutts. Forse, proprio di
“magia nera” possiamo parlare: sembra
stregata queila Coppa che ha risvegliato in
noi italiani I"anima dei grandi navigatori. .,
Insomma, dopo un paio di mesi in comple-
tata simbiosi con il Team Prada ¢l siamo
scoperti velisti, ormai pronti a effettuare in
completa scioltezza una strambata, a caz-
zare 0 a sceghere o spinnaker giusto,
(uanti di nol hanno soqnato di essere al
posto di De Angelis al timone di quest'im
barcazione per portare all'ltalia nella
Coppa America; quanti di noi hanno criti-
cato le scelte del tattico Torben Grael?

LE MURA A DRITTA?

Per rispondere a questo enorme interesse
suscitato dalla Coppa America nel vecchio
continente, anche le industrie del diverti-
mento interattivo si sono accorie delle

e e W
Una simpatica regata di gruppo: il gioce
in rete e on fine & do provore assolutamente.

_ 1L

potenzialita di questo campo e hanno deci-
50 ) siruftare guesta Importante nicchia.
Ed ecco quindl amivare Virfual Skipper, una
simutazione che vi consentira di solcare |
mari “virtuali" dei PC domestici nel tentati
vo di vendicare |a barca italiana. Vediamo
£osa cf offre dettaglatamente Virtual
Skinper. patrete innanzitutto disputare due
tipi di regate, una collettiva (fino a 8 gioca-
tori) oppure il famigerato "Match Race”
che ha dominato |e scene della recente
Coppa America. Awrete a dispaosiziona tre
tipi di imbarcazioni: pit specificataments
barche 24 piedi, 45 piedi e 70 piedi. Sono
stati inseriti tre livelli di difficolta in grado
di accontentare anche | piu esigent
appassionati velisti. Naturalmente, se vi
awvicinate a questo genere di simulazione
pEr |a prima volta, avrete DiBﬂgl]E- di un
buon maestro: vista che Cine Riccl (Son
gual Nd Sole) non & dispanibile, vi dovrete
accontentare del buon tutor implementato.
L'ambientazione 3D e di sicuro impatto e vi
permetterd di gareggiare in alcune delle
pit belle bale famose del planeta riprodot-
te con un buon uso di texture, poligoni ed
effetti speciali (vedi il nflesso del sole...):
guindi, potrete innalzare il vostro spinnaker
per velegoiare a La Trinité sur mer, a

B &
D) wsn

Stiomo andando olla cocda del vento: ko troveremo?

&
FRUE Wimd LWELI

Ok, stiamo veleggiondo: ma perché lo barca ondeggia cosi tanto?

Cowes e persino a Auckland, nel Golfo di
Hauraki dove si & disputata recentemente
la Coppa America. Se invece non volete
gareggiare contro barche computerizzate,
potrete collegaryi al sito preposto @ parte-
cipare (www.virtualskipper.com) a una
delle regate organizzate on-line. Insomma,
se volete divertirvi a emulare le imprese di
Luna Hossa, Virtual Skipper sembra avers
tutte e carte in regola per 1arvi apprezzare
guesto stupendo sport. I limite pib grande
di questo prodotto perd € la sua estrema
semplicita; infatti, questa simulazione &
stata studiata per attirare le simpatie del
grande pubblico. Ok, affronterate | migliori
skipper del mondo, dovrete sequire tutte le
oscillazione del vento, dovrete padroneag-
giare le correnti marine, pard il tutto si
risolve in maniera troppo semplicistica e
non impiegherate molto tempo per prende-
rete possesso della vostra barca e condur-
la direttamente alla vittoria.

Certo, grazie al multiplayer il gioco guada-
gnera molto in longevita e non & detto che
UN prossimo tuiurn non vengano agoiunts
nuove baie per aitre grandiose sfide via
internet o in rete locale. In attesa della
prossima Coppa America, forse ¢l converra
fare un po’ di allenamento per battere
finalmente | neozelandesi.

Raffaello Rusconi

PC.. COMMENTO

Se volete vendicare Luna Rossa,
se vi avvicinate per la prima volta
a una simulazione velica, se volete
divertirvi senza ricercare un'ec-
cessiva fedelta simulativa, Virtual
Skipper & forse la scelta ideale.
Buona la veste grafica, semplice e
immediato da giocare, vi troverete
in breve tempo al timone della
vostra imbarcazione pronti a
veleggiare per le piu belle baie del
mondo.

La sua estrema accessibilita e al
tempo stesso il suo limite pia evi-
dente: forse il computer non
strambera sempre in modo effica-
ce, ma la possibilita di giocarlo
on-line e in rete lo rendono appe-
tibile per grandiose sfide con altri
“skipper della domenica”.

Se siete dei super appassionati di
vela, forse lo troverete eccessiva-
mente semplice, ma sapra
comungue catturare le vostre
attenzioni.
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FIGURE SKATING

Pronti a entrare nel mondo del pattinaggio artistico? Con questo titolo potete farlo.
Ah... vi serve anche una bambina piccola (figlia o sorella) visto che questo gioco é pensato per lei

Genere: Pattinaggio

Casa: Electronics Arts

Sviluppatore: Gonzo Games
Distributore: C.T.0, - Tel, 0571-6G167711
Prezzo: L. 99.50(

SISTEMA CONSIGLIATO
Sistema operativo: Win 595/98
Processore: Pentium || 300 MHz
RAM: 64 MB (minimo 32|
Grafica: Scheda acceleratrice 30
[non cbbligatoria, ma caldamente consigliata)
CD-ROM; 8x
Spazio su HD: 100 ME

ichele Kwan Flgure Skating @
un gioco indirizzato alle bam-
bine che adorano il pattinag-
gio. Nel caso in cui stiate cer-
cando un “gioca” in quanto tale potete salta-
re a pie pan questa pagina. 0'altra parie, s8
la figlia/sorella‘cuginalnipote di cui sopra &
un‘autentica adoratrice del pattinaggio arti-
stico allora avete trovato pane per | suol
denti (sempre che non 1i stia cambiando).
Tenete conto che AMichelfe Kwan e un gio-
cattolo, pid che un gioco. Lelemeanto “video-
ludico” vero e propno e assolutamente
banale: la pattinatrice si muove in pista
secondo il programma predefinito e, In corri-

spondenza dei salti, il giocatore deve preme-
re la barra spaziatrice. In questo & aiutato da
un cursore mobile che appare sullo scher-
ma: pid & preciso I'lstante di salto (con uno
scarto, badate bene, di frazioni di seconda) £
piu sara aito il puntegaio che i giudic gl
assegneranno alla fine. Naturalmente i salti
pitl facili avranno un marging di errore molto
ampio rispetto a quelli pio difficili. ., ma pre-
sumibilments vemranno anche valutati in
maniera meng entusiastica dalla giuna
Riuscire ad andare sul podio in una gara
significa qualificarsi automaticamente per
guella successiva, In cul serviranno punteggi
miagaior per vincere (in ogni caso sono soko
4 1 *turni” disponibiliy. Tutto qua. Sembra
banale, ma non lo & piu di tanto, parche il
programma da presentars dovia preparario
il glocatore stesso: andare in pista con le
impostazioni i default significa prendere
subito alti voti con bassa difficoita, ma pro-
babilmente e una scelta legata al tentativo di
non scoraggiare subto le piccole giocatrici,
Creare un esercizio proprio, per quanto rela-
tivamente semplice, significa anche cercare
di farlo ben equilibrato, con un giusto grado
di difficolta, ma evitando sequenze ripetitive
o bhanall. Niente di complicatissimo, per
carita, ma un programma mal hilanciato, per

Qui possiomo creare il “programma”... Il corpe della ragozza @ lo “mise”

scelta sembrono pensati per | maschietti...
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Caoliforniana, ventenne, Michelle Kwan pué vanlore due compionali Mondiali, altrettanti secondi posti
e un argento Olimpico. Nella confezione é indusa una copia della medaglietta che ha al collo.

quanto esequito abbastanza bene, puo por-
tare a punteggi abbastanza deludent.

E’ comunque la parie "giocatiolo” quelia
gove 1e nosire piccole amiche froveranno &3
lore realzzanione: sara possibile abbiglare
Michelle con B0 diversi body e 25 gonneliini
Ditre a ouesto sara possibile cambiare fa
struttura fisica della nostra pattinatnice, |
colore dei capelli e della pelle. ., Soprattutto
sara possibile adattare una propria foto al
posto del volto di Michelle! Le bambine
potrannd cosi scendere In pista in prima per-
sona! Oltre a questo e prewsta la possibilita
di raccogliers foto della pattinatnice che ven-
gono automaticaments raccolie in un apposi-
to album a fianco a quelle di Michelle. Da

s ' CREATE
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La creazione di vna pattinairice: come potele
vedere il corpo scelte @ molto poco atletico ma,
visto il “target” del gioco, ¢ un'oprione che
permetiera a tutte le bimbe di identificarsi.

notare che la parte grafica & veramente ben
realizzata; la qualita delle immagini ha poco
da invidiare alle riprese televisive, la paftina-
tnce s muove, danza e saita in maniera
assolutaments realistica, Se vi soffermerate
ad-ammirare 1 gettagl wi accorgerete che |'a-
Heta profetta ombre perfette sulla pista, che
1a saltara scaghe di ghiaccio durante |a sua
egsihizione, che i gonnelling sembra in halia
denl spostamenti d'aria in maniera assoiuta
mente realistica,

Alessandro Billeri

PC COMMENTO

Non & un videogioco, ma un giocat-
tolo per bambine appassionate di
pattinaggio. Garantira alle piccole
lunghe ore di divertimento, ma non
possiamo giudicarlo seguendo la
nostra scala e quindi preferiamo non
mettere il voto. Se la bambina in
questione adora il pattinaggio diffi-
cilmente trovera di meglio in circola-
zione. Tenete conto che sulla scatola |
non ci sono specifiche, ma possiamo
supporre che I'eta giusta sia quella
della scuola elementare.

http://www.oldgamesitalia.net/
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RALLY MASTERS

Dopo una prometiente anteprima é giunto il momento di convalidare il successo
della Gremlin che, assieme ai Digital lllusions, sforna un altro ottimo titolo di stampo

automobilistico. Ac«cendete i motori, si parte

Genere: Guida

Casa: Infogrames

Sviluppatore: Digtal Husions
Distributore: C0 Verte - Tel (331-226900

Prezrzo: | 85000

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 98
Processare: Pentium I 266 MHz
RAM: 64 MB

Grafica: Scheda Video 16 MB
CD-ROM: 8X

Spazio su HD: 30 ME

ell'ultimo perodo una serie di
nuove interessanti uscite nal-
I'amibito dei giochi di rally ha
dato nuova linfa a un genere
che, fino a pochi anni fa, annoverava tra le
sug fila pochi e assai mediocr titoli. Lina
svolta decisiva la si e avuta con Screamer
Rally dell’attuale Milestone che, per cosi
dire, diede il wia alle danze. A ructa vennero
poi sviluppati diversi validi progetti tra |
quali spicco 'ormai leggendario Coli
Mchae, il cul sequitc ufficiale tiene ormai in
trepidante attesa, da diverso tempa, sia la
stampa sia il pubblico.

Recentemente, pero, su queste stesse pagi-
ne di PCZ 1| sottoscritto ha Incoronato come
valido successore al regno dei simulatori di
rally il bellissimo Rally Championship che,

"y &
N,
1*1 1"‘."“ 4 1:: =
Ny R B

L'immagine dimostra in questo caso come, sterzonde froppo bruscomente in corva,
& facile shilonciore drasticamente 'oulo che rischia cosi di ribaltarsi,

http://www.oldgamesitalia.net/

dopo mesi di incontrastato dominio, ha
saputo finaimente spodestare | egemone

Con Rally Masters, seppure cio compaort

SR g: ==
ot w M b : =

HZET

Una immaogine trafta dalla splendida introduzione che roffigura in questo casa I'immancabile salte.

un‘inevitabile ripetizione da parte mia,
siamo di fronte a un nuovo protagonista, il
quale, allo stesso modo del titolo Europrass,
assurge a fitolo di punta del settore,

SQUADRA CHE VINCE...

Come gia & stato accennato nell’anteprima
dello scorso numero di PCZ, I motore gra-
fico alla base di Rally Masters, pur essen-
do inizialmente nato dalla riproduzione di
quello, peraltro ottimo, di Motorhead, &
stato invece successivamente riprogram-

Il fumo & le sirisciate lascate sull’asfalte
dolle gomme sono riprodotti molto bene,
cosi come lo & lo texture del terreno.

Eormiputsmr E Wicloaogioceki

CONSIGLIATO

mato ex-novo, a beneficio di tutti coloro in
possesso di un sistema dell'ultima genera-
zione (e per ultima si intende proprio di
pochi mesi) che potranno godersi cosi “alla
goceia® ogni pit piccolo dettaglio offerto.
Le differenze tra la versione dimostrativa e
I"attuale versione definitiva non sono,
come era lecito aspettarsi, percepibili in
maniera rilevante. Il dettaglio massimao
della riscluzione rimane quello di
1280X1024 a 32 Bit con le gia citate
opzioni attivabili nel menu di setup (Triplo
Buffering, Texture Truecolor, Filtro Trilineare
etc) che offrono al giocatore la possibilita
di ottenere la necessaria fluidita per
affrontare decorosamente |a sfida posta
dal gioco. L'impatto visivo @ sicuramente
d'eccezione (per la cronaca le immagini di
queste pagine sono state prese con |a
risoluzione e i dettagli al massima) tanto
che i primi minuti di gioco si trascorrono
soprattutto ammirando le mirabili acroba-
Zie dell'engine, che compie un ulteriore
progresso rispetto al gia mirabile lavoro

http://www.oldgamesitalia.net/
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Indubbiomente il dettaglio degli interni & assai inferiore o quello di Rally Championship dove,
oltretutto, ogni outo aveva riprodotto con cura il proprio cruscotto originale,

dei Magnetic Fields in Rally
Championship, BM, infatti, seppure in
alcuni casi nsulti inferiore dal punto di
vista del deftaglio & della qualita visiva
all"avversario, offre perd una sensazione
che si potrebbe definire di "maggiore pie
nezza’, un po' come accade con Quake 3
se paragonato a Unreal Tournament. La
polvere alzata dalle ruote, le condizioni
atmostenche, | danni sulla carrozzena
sembrano in un certo senso pid solidi e
magaiormente legati all'ambiente circo-
stante, in un legame che solo attraverso
I'esperienza diretta si riesce a percepira
appieno. Piuttosto scadente & perd il det-
taglio con cul & stato ricreato 1o scenario a
bordo pista il quale, attraverso un pubblico
sfacciatamente bidimensionale e un pae-
saggio (a volte) decisamente povero, risul-
ta spesso assai lontano da quello proposto
da Rally Championship. Di ottima faftura &
pai il sonoro che, una volta tanto, riesce a
entusiasmare anche in un genere (inten-
dendo | giochl di guida in generale) che
solitamente non offre particolan spunti.
Aldila del suono del motore, paraitro di
ottima fattura, e possibile godersi (a patto
di possedere una scheda sonora rispetio
sa) una serie di effetti piu o meno utili che
perd, indiscriminatamente, contribuiscono
a rendere grande |'atmosfera del gioco,

La polvere alzota dalle outo &,
anche in quesio cose, di offima fottura.

http://www.oldgamesitalia.net/

gia splendida grazie al prezioso dettaglio
grafico. Sfruttando pienamente I'A30 e
I'EAX infatti, sono stati implementati effetti
come |l riverbero del suono, riscontrabile
al passaggio deli"auto nelle gallerie o |'ef-
fetto Doppler, che & invece prodotto dalla
folla ai bordi della strada o, a esempio,
dagli elicotteri televisivi che spasso volano
sopra le auto durante le gare
Lonsiderando l'importanza e il livello tec-
nologice che nell'ultimo periode il sonoro
ha raggiunto nella stragrande maggioran
Za dei giochi, fa senz'altro piacere osser
vare come, forse per la prima vola, anche
in un genera cosi ostico a preziosismi
sanari come questo, si @ invece riusciti a
offrire, oltre alla solita grafica, anche un
sound valido e convincente.

MORBIDA FRUIT JOY
Una deile critiche mosse a Rally
Championship & stata I'eccessiva rigidita

PAOLO, LA POMPA DELL'AGIPPE

NON ME LA DARE IN TESTA!

Ecco e auto che prenderanno parte ai nostri massacri su quatiro ruote.
NOME CILINDRATA CAVALLI
Ford Escort Cosworth 2000 300
Skoda Octavia F2 2000 270
Citroen Xsara F2 2000 280
Peugeot 306 F2 2000 280
Hyunday Coupe EVOII 2000 254
Skoda Octavia WRG 2000 300
Corolla WRC 2000 300
Mitsubishi Lancer WRC 2000 300
Ford Escort WRC 2000 300
Peugeot 206 WRC 2000 300
Audi 51 2000 500
Peugeot 205 T16 2000 423
Toyota Celica GT4 2000 400
Lancia Stratos 2000 320
Lancia 037 2000 350
Lancia Delta 54 2000 400
Lancia Delta Integrale 2000 380
Toyota RAV4 2000 169
Renault Megane 2000 280
Buggy 2000 200

nel comportamento delle auta, che sem-
bravano, a parere di alcuni, “scivolare”
eccessivamenta sul fondo stradale, a sca-
pito del realismo. Con Hally Masters que-
sta affermazione diventa tutt'altro che
ripetibile, vista la tendenza delle auto in
questo caso a dondofare molto piu marbi-
damente sulle sospensioni, dando vita a
derapate e shandate da manuale. Risulta
moito importante, a conferma della reali-
stica risposta dei mezzi, |'ufilizzo di un
controllo analogico che dosi sterzo e
acceleraziane; se si voglono otteners
risultati rispettosi infatti (sopratiutto ai

Ecco lo modolitd di gora

pith Arcode del gioco. Quatiro oute sullo stesso percorso s affrontanc

in contemporanen, senza risparmiorsi sportellate e scorrettezze di vario fipo.

1 SOLITI NOTI

E ti ripiglio, tanto ti ripiglio!

Alister McRae
Andrea Aghini

Ari Vatahen

Armin Schwarz
Bjorn Waldegard
Bruno Thiry
Carlos Sainz
Colin McRae
Didier Auriol
Francois Delecour
Freddy Loix

Gilles Panizzi
Gustavo Trelles
Hannu Mikkola
Henri Toivonen
Jesus Puras

Juha Kankkunen
Kenjiro Shinozuka
Kenneth Eriksson
Marcus Gronholm
Massimo Biason
Neal Bates

Rui Madeira

Stig Blomguist
Thomas Radstrom
Timo Salonen
Tommi Makinen
Valkan Isik
Walter Rohrl
Yoshio Fujimoto
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livelli di difficolta pis alti, dove gli avversa
ri sono particolarmente osticl) & bene riu-
scire a dosare pedale e volante, guada-
gnando cost preziosi secondi al cronome-
tro. Un elemento molto importante nel
controlio dellauto & pol anche la struttura
della pista, le cui curve, dossi, salite e tor
nantl influiscono realisticamente sull auto,
che arriva persino a capottarsi nelle curve
a4 gomito, qualora le si affronti a velocita
gccessivaments elevats

Il controllo del mezzo, comungue, non
deve spaventare, in quanto risulta un ope-
razione assai immediata &, sin dai primi
minuti, capace di divertire anche il gioca-
o al caratteristico stile di
Rally Masters riprende

lore meno avweziz
guida del rally
dunque, volendo fare un paragone, quanto
si & visto (e apprezzato) in Cofin McRae
Rally che, proprio grazie a un sapiente

dosaggio tra realismo e arcade, ha saputo

proporre una guida adatta alla maggior
parte del pubblico.

MODALITA" DI GIOCO

Ennesimo punto di forza di Aally Masters,
a conferma dell'intelligente dosagqio tra
simulazione e arcade, & la presenza di
numerose modalita di gloco, piv 0 meno
attinenti al rally vero e proprio, Oitre alle
canoniche corse contro il tempo, presenti
ovviamente in ogni gioco di quida che si
rispetti, sono state aggiunte altre tre

i ==y — )
il e s |l el

Le outo sono riprodotte, grazie alla ficenzo

oitenvta dalla Gremlin rispettondo ogni
pariwdiare, sponsor compresi.

diverse modalita piuttosto interessanti e,
in un certo qual modo, innovative. MNella
prima si cofre in una sorta di campionato
affrontando direttamente sul campo re
diversi avversar, cliascuno munito gello
stesso modeilo di auto In nostro possesso.
Come & facile immaginare questa moda-
[lta & in tutto e per tutto simile a guella
del mitico Sega Rally, con il quale ha in
comune fa stessa dose di rapidita e
Immediatezza

La seconda, decisamente piu consona allo
stile rallystico, prevede |a gara tra due
auto sempre dello stesso fipo, che gareg-
giano su una pista dalla doppia corsia
sgparata, proprio come accade nella mag-
gior parte di manifestazioni di stampo
motoristico. Ciascuna di queste modalita
offre un numero inizialmenta limitato di
auto, che vengono pol, proseguenao con
successo nelle competizioni, rese dispomibil
in qualsiasi momento.

01:31:14

Abbiomo rotte entrambi | fanali ma, inspiegabilmente, |'auto brilla comungue di luce propria. ..

Misteri della fisica.

PASSAMI LA CHIAVE INGLESE

Un'ultima consideraziona, prima di passa-
re al commento, va fatta alla sezione di
configurazione dell'auto che probabilmen-
te, & |'unico punto debole del gioco, a
seconda delle interpretazioni.
Diversamente, infatti, dai un titoli concor-
renti, le possibilita di modificare ia propria
auto prima della gara sono veramente
ridotte all'osso, permettendo al giocatore
di influire personalmente su sterzo, cam-
Dio, tipo di gomme e rigidita delle sospen-
sfonl,.. ma nulla di pit! GH amanti dei

Limmancabile effetto Lens-Flare non poteva mancare nella miriode di oltri obbellimenti grafic offerti da Rally Masters.

motori storceranno indubbiamente il nasc
di fronte a un si limitata gamma di valorn
ma & facile scommettere che la Digital
llusions abbia voluto rendeare cosi essen-
ziale questa sezione proprio per mantene
re il gioco estramamente immediato e
accessibile, frovando propno nel giusto
mezzo |'equilibrio che dovrebbe, cosi
come & stato con Colin McRae, contribuir
a rendere il titolo campione di incassi pel
| MESE-a Menire.

Luca Cominel

PC ' COMMENTO

Non & troppo rischioso, a nostro
parere, shilanciarsi affermando la
superiorita di questo titolo nei con-
fronti dei suoi antagonisti. Le qualita
offerte dal gioco sono molte e rico-
prono abbondantemente ogni suo
aspetto pil importante: giocabilita,
longevita, grafica e sonoro si atte-
stano su livelli molto alti, raggiun-
gendo in alcuni casi livelli attual-
mente sconosciuti ad altri titoli del
genere. |l giusto dosaggio tra simu-
lazione e arcade, pia volte citato nel
corso della recensione, & il punto di
forza di questo lavoro che si presta
cosi a essere apprezzato e giocato
da una vasta categoria di giocatori,
composta sia da appassionati di
rally sia, pii semplicemente, da
gente che ama divertirsi, possibil-
mente al volante di potentissime ed
emozionanti auto.
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MLRULENE AUNUA MUTULKUL.)

SILKOLENE HONDA
MOTOGROSS GP

Dopo Motocross Madness e Motoracer 2 il panorama delle due ruote
rischia di nuovo di essere sconvolto? Forse...

Genere: Simulazione motoristica

Casa: Midas IMeractives

Sviluppatore: The Dawn Interactive
Distributore: CD Verte - Tel. 0331-226900
Prezzo: L. 79.500

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 55/95
Processore: Pentium Il o equivalente
RAM: 32 ME

Grafica: Scheda 30

CD-ROM: 8X

Spazio su HD: 500 ME

2 avete giocato all'infinito a

Motocross Madness |l capolavoro di

casa Microsoft in ambito due ruote

per PC, s& vi sigte trastullati con la
serie Motoracer della francese Delphing, se
amate il Motocross in generale, questo fitolo
presentato dalla Midas Interactive potrebbe
interessarvi. Dopo il deludente Edgar
Torrentaras’ Estreme Biker, |'attesa per Il
nuovo sequel targato Microsoft e ancora
lunga. .. quindi, per ingannare | aftesa, tuti
In pista con SHMGF!

L'ATTERRAGGIO NELL'ERBA

E'importante non caricare questo titolo di
eccessive responsabilita; trattasi, nel com-
plesso, di un gioco di livello piu che discreto,
coadiuvato da una efficiente veste grafica
fotorealistica, da una giocabilita buona e da
una valida longevita. Il problema di SHMGP
& quelle di non avere adeguato “cansma
per competere con tifoli dal grosso blasone
(soprattutto con Motocross Madness). La
parte grafica non & affatto male presentando

un engine 30 velocissimo & moito dettaglia-
to: se dobbiama cercare il classico pelo nel-
I'vovo, gli alber sono un po” troppo bidimen-
sionali e e stesse moto non ci sambrano d
straordinario livello & ci sono alle volte delle
strane collisioni tra poligoni; al contrario e
piste vantano una buona caratterizzazione
con cunette, fango, diverse condizioni
meteorologiche (realizzate cosi cosi. . ), tex-
ture, ombre, effetti di lens-flare e poligoni,
ttti pronti a rendere al meglio la sensazione
di gareggiare su una vera pista da moto-
cross... se non fosse per quel maledetfissi-
ma guard-rail! Le animazioni dei pilod, la
definizione delle mota e in generale il o
numero di poligoni implementati non sem-
brano poter regoere il confronto con Il Capo-
lavoro assoluto di casa Microsoft, || sonoro,
in particolare il rombo potente del motore
rientra nella normalita assoluta. Se da un
ounto di vista audio/visivo il gioco sviluppato
dall'italiana The Dawn Interactive riesce a
limitare i danni con il meglio del panorama a
due ruate su PC, | modedlo fisico sviluppato
imveca non ol ha convinto pienamente. In
gioco e fendamentalmente un arcads
"mascherato” da simulazione; il sistema di
controllo swiluppato per riprodurre le gesta e
| numeri tipici di questo sport mi hanno
lasciato alquanto dubbioso: giocato con |3
tastiera il controflo & Spesso iImprecisn, men-
tre- con un joypad 0 con un joyshick dotafo di
rntorna di forza la situazione & mighorata... |l
prablema & che la moto & troppo sensibile al
cambi di direzione & vi nchiedera una sana
dose di allenamento per padroneggiare al
meglio il gioco & per evitare quel “stramale-
detto” guﬂrd-rail..

Un'impennata dedsamente mal rivscita. ..
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Un bel ptimnpinnn delle moto.

PROVE SU SCHERMO PC

Attenzicne dlle cunette sono molto insidiose. Potete anche vedere il moledetto quard reil...

L'IMPORTANTE E' GAREGGIARE

Comunque, come primo fitolo, SHWGF non &
affatto male; il talento c'e, bisogna affinarlo
g lavarare duramente. Lraltronde, competere
contro team i sviluppo che wvono sotto le
all protettive di Microsoft, EA, Hasbro,
Infogrames eccetera, non e facile per nessu-
no. Ma se guardiamo agli eccellenti nsultat
consequiti ultimamente dall'italianissima
Milestone (vedi Superbike 2000, Il futuro
nOn puo che esserse roseo. ..

Questo gioco, sviluppato con il team Rw)
Silkolene Honda, vi offrira molteplicl opzioni
in grado di soddisfare la vostra voglia di gas:
potrete cimentarvi in tre diverse categone
(125, 250, 500) selenonando gare veloc!,
un campionato suddiviso in 12 prove, gare
singole e provando I divertimento di cimen-
tanvi contro otto amici nella valida modalita
multiplayer. Segnaliamo inoltre |a speftaco-
lare la gestione dei replay che calamitera le
vostre attenzioni anche nel dopo corsa,
Potrete selazionare il numero dsi piloti (fino
a 20), settare la moto in base alla conforma-
zione delld pista, variare la compressione del
motore, la geometria dello sterzo, |l tipo del
pneumatici: il tutto, sempre, CON UN approc-
cio semplicistico. Provato su un KE Il 400
MHz, con Voodoo3 & 128 MB di RAM, con

20 piloti sui tracciati il gioco schizzava di
brutto. .. Per il multiplayer, supporto garanti-
to via Internet (fino a B giccatori), in rete
locale e tramite collegamento seriale.

Raffaello Rusconi

Il gioco proposto dalla The Dawn
Interactive & interessante ma al
tempo stesso limitato sotto alcuni
aspetti: insomma, gareggiare in una
categoria dove ci sono giochi del
calibro di Motocross Madness,
Motoracer 2 & un'impresa ardua.
SHMGP non esce distrutto dal con-
fronto impari, ma limita i danni: a
parte un sistema di controllo che
non ci ha convinto del tutto e soprat-
tutto la scelta opinabile del guard-
rail lungo la pista, questo titolo ha
fatto intravedere delle buone poten-
zialitd. Quindi, allacciatevi il casco e
buon divertimento...
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PG - PROVE SU SCHERMO

F1 2000
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La stagione nuova di F.1. ha aperto i battenti
con la clamorosa doppietta del cavallino
rampante. E’ finulmente arrivato |'anno
del trionfo o dovremo aspettare ancora

una decina d’anni?

Genere: Simulazions di guida

Casa: EA
Sviluppatore: Image space
Distributore: C.T.0. - Tel. 051-6167711
Prezzo: 62.000

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/08
Processore: Pentium || 400 MHz
RAM: 128 MB

Grafica: Direct3D

CD-ROM: 58X

Spazio su HD: 350 MB

N questa recensione mi sono proposto
(ebbene si ho fatto un fioretto...) di
non partare assolutamente di GF3, un
fitolo che per me & pio di una certez-
za: probabiimente e un'ossessione. Dopo
aver subito diverse minacce redazionali, nel
recensire il nuovo acquisto della EA in que-
sto line up targato 2000, non troverete su
gueste pagine alcun riferimento a
Crammond & al suo imminente gioco (&,
intanto, ci sei gia cascato due volfe... M
Sole),
Alla partenza del nuovo mondiale di F.1 non
poteva mancare Il colosso amencano che
si ¢ accorto di quanto seguito g Interesse
muove il “circus” guidato dal geniale Bernie
Ecclestone. Com'e nello stile della casa
dominatrice del mercato mondiale del
videpgiochi, per presentarsi al pubbiico |
responsabill del marketing Si 50N0 accapar-
rati a suon di doliaroni la licenza ufficiale. |l
buon Bernie, si 34, al fascino dei soldi non
resiste e in guest'annata videoludica & riu-
scito nella grandiosa impresa di piazzare

Visvale da dietro.
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tre licenze in ambito PC per tre annate
diverse. .. comunque, poteva fare di
meglio... Inutile dirlo ma la licenza che
conta se I'e guadagnata la EA che potra
cosl edificare la linea dedicata alla F1 nel
sua prestigioso catalogo di prodotti.
Insomma, con il mondiale appana iniziato,
vedere nei negozi una scatola bianca con il
marcio EA con I'immagine della Ferrari fa
un certo effetto; quindi prepanamaoct 8 ven-
dite cofossali! La casa amernicana, per la
quale nutro profonda ammirazione sin da
templ di Larry Bird and Julius Erwing One
o (ne, & ormai sinonima di qualita: a
parte qualche titolo controversa (Fifa
20007 la media dei prodotti & sicuramente
elevata; visivamente ci vengono proposti
sempre prodotti ineccepibili da questo
punto di vista, ma | dubbi sui titol targat
EA sono a livello giocabilita e profondita
simulativa. Anche a guesta regola non -
sfugge il nuovo F1 2000, titolo affascinante
sotto molteplici aspetti, ma che nvela
un'immediatezza e una semplicita che ci fa
intuire che sia stato sviluppato piu per |
naofiti che per | fanatici delle simulazioni di
guida. Se pensate che non ci siano set up
da sviluppare, vi sbagliate di grosso; sono
stati implementati molteplici parametri, ma

Attenzione oi tagli!

Mancano gli sponsor del tabacco!

non riescono a dare quella profondita,
guell'incidenza che ci s aspetterebbe da
un fitolo di questo calibro, La filosofia ai
piani alti della EA e quella di cercare di
creare prodoffi di facile accesso per un
vasto pubblico, e quindi tutte quelle raffina
tezze, quei tocchi di classe, quella costante
applicazione richiesta da simulazioni come
Grand Prix Legends non sono presenti. E
una scelta effettuata dal colosso america-
no. (Questa nostra tesi ci é stata conferma-
ta anche da Antonio Farina che ci ha con-
fessato che |'unica richiesta da parte della
cA nello sviluppo dello strabiliante
Superbixke 2000 & stata-quella di avera un
prodotto pio semplice, immediato.

E cosi e stato anche per F7 2000...

SPERIAMO CHE SIA 'ANNO BUONO!
Dopo il solito strabiliante filmato in FMV
arriviamo al menu di gioco e troverete cin-
que diverse modalita pronte per essere
provate. Innanzitutto, notiama con sorpresa

la presenza del “Test day” che ci dara la
possibilita di provare | circuiti g l& macchi-
ne con le quali affrontare questa stagione
di F.1.

(uesta modalita e una sorta di allenamen-
to, di anticamera per imparare a padroneq-
giare questi bolidi a ruote scanalate.
Insomma, se caricate F7 2000 per la prima
volta, vi converra sperimentare questa
modalith, almeno per saggiare la durezza
gelle barriere laterall. ..

Se invece vi sentite pronti a sfidare cam-
pioni del calibro di Schumacher, Hakkinen,
Barrichello, Villenueve & compagnia bella,
allora vi converra provare il classico "Quick
Race" che vi permettera di indossare
casco, tuta e guanti scegliendo un Gran
Premio fra i 17 disponibili.

1 2000 offre, come In una simulazione
che si rispetti, 1a possibilita di giocarsi
un'intera stagione di F1 nella modalita
*Championship”; speriamo che almeno la
vostra ricorsa al titolo non debba terminare
in malo modo come accade ultimamente
alla Ferrari nel GP “maledetio” del
(siappone... Oltre a guesta opzione, poirete
giocarvi un singole Gran Premio nella
madalita “Gran Prix” selezionando ogni
parametro del gioco. Infine nel menu inizia-
le troverete 'opzione “Multiplayer” che vi
consentira di sfidare amici in rete locale e
via Internet: Il worldwide web & 1'asso nella
manica di F72000 visto che permette a 22
giocatori di sfidarsi in un GP interattivo.
Notevoli anche le possibilita offerte dal col
legamento via rete. Insomma, Il gioco delia
EA a livello opzioni e modalita non sembra
inferiore a nessuna. . .

DEVO FERMARMI Al BOX

Appena scenderete in pista vi basteranno
pochi secondi per capire che il giocone di
mamma EA e dannatamente veloce e pre-
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senta una buonissima fluidita; la guida e
frenetica, forse anche troppo per una
simulaziong. . .

Dopo aver macinato chilometri su chilome-
tri avrete la sensazione che il gioco e vera-
mente OK ma gli manca qualcosa per rag-
giungere quella vetta di assoluia eccellen-
za che un litolo del genere dovrebbe sem-
pre avere. Se la BA si & sempre distinta
per ['enorme cura riposta anche nel pid
piccolo dettaglio, ebbene in F7 2000 ho
avuto personalmente l'impressiong che
guesto prodotio sia stato sviluppato in frat
ta e furia dal team Image Space (hanno
avuto a disposizione circa un anno...) con
la politica del limitare | danni, Infatti, il
gioco & decisamente buono, ma con la
solita cura maniacale made in BA il risulta-
to sarebbe stato sicuramenta ottimo.
Calcolando che gl uomini della EA hanno
ottenuto questa licenza esclusna per la
durata di tre anni, nei futun Fi
2001/2002/2003, probabiimente, affine
ranno questo prodotto elevandolo verso
quelle vette di eccellenza che ci aspettia
mo solitamente dalla casa canadese. Se la
sensazione di velocita e di fluidita & ben
resa, anche la cosmesi grafica fa ampia-
mente il suo dovere: graficamente, F7
2000 & molto bello da vedere. Noi |'abbia-
mo testato su Pentium I con una TNTZ
alla risoluzione standard 800x600 e il
frame rate era veramente molta convincen
te & costante. Naturalmente, come per |

| sorpassi sono un evento raro in fv...

forse e chiedere un po troppo..

| programmatori hanno implementato effet-
ti speciali come |'environment mapping,
gmbre in tempo reale e una diversa lumi-
nosita delle luci; egni monoposto vanta |a

chietti, abbassara la definizione del cock-
pit, togliere gii alberi lungo la pista, | ponti,
| cartellon, la tribune eccetera.

sul fronte grafico non ci pud propno
lamentare. Molto belli sona gli effetti di

pariodo di superaccelerazione 30, gue-
st'attenzione per i computer poco dotati fa
onare alla EA. Per gustarlo appieno e
richiesto almeno un Pentium I e una sche-
da tridimensionale dell'ultima generazione.

vari Fifa e soci, i giochi sviluppati da EA

sono destinatl al grande pubbiico & acces
sibili anche per computer di fascia bassa:
infatti i requisti minimi parlana di Pentium

Per quanto riguarda le risoluzioni, & mini-
ma & a 512x384, mentre quella pid "high”
&a 1024x768.

Per fare andare piu veloce il tutto potrete,

lens flare, le nuvole di ghiaia (quando Tinite
fuori pista) e il fumo del motore guando sta
per esplodere. .. Se poi volele lasciare

gualche incisione lungo la pista, vi bastera

hellezza di 1200 poligoni.
Grande novita per guanto riguarda i piloti:
ora a seconda delle telecamera utilizzata

potrete ossendare | caschl che sf sposiana

233 MHz, 64 MB di RAM, CD-Rom 4x ¢ comunaque, ridurre un po’ di dettagh come far pattinare un po' le ruote e il gioco @ in avanti g indietro a seconda dell’accele-

una scheda video 20 dotata di 4MB. In un il numero di oggetti presenti negl spec- fatto. Molto riuscito @ 'effetto di surriscal- razione e della decelerazione: finalmente
damento dei dischi frenanti; a essere potrete imitare Jean Alesi, sicuramente |
pignoli manca solaméante la nuvoletta nera pilota pit caratteristico da guesto punto di
costituita da milioni di particelle... ma vista.

COME GUIDARE IN SICUREZZA

L'aderenza & considerata come la capacita di percorrere velocemente le
curve. Guidando al limite, facendo un curvone veloce a 200 Km/h, le quattro
ruote tendono ad avere una diversa distribuzione dei pesi e, di conseguenza,
a perdere aderenza una alla volta e non tutte contemporaneamente. Se in
curva la monoposto gira poco e tende ad andare dritta significa che le ruote
anteriori tendono a perdere aderenza prima di quelle posteriori e ci si frova in
condizione di sottosterzo. Se in curva la monoposto tende a mettersi di tra-
verso significa che le ruote posteriori tendono a perdere aderenza prima di
quelle anteriori e quindi ci si trova in condizione di sovrasterzo. La soluzione
ideale & guella di riuscire a creare un assetto neutro in modo da non dovere
continuamente effettuare correzioni prima o durante le curve. Limportante e
uscire veloci dalle curve e non entrarci e poi frenare... quindi regolatevi di
conseguenza. Se vi trovate di fronte a problemi insormontabili per limitare o
eliminare del tutto il sottosterzo, provate a irrigidire le barre antirollio poste-
riori @ ammorbidire guelle anteriori. Se non ottenete miglioramenti, provate a
scegliere una mescola pil morbida per le gomme anteriori e piu dura per
quelle posteriori. Un altro utile consiglio & quello di aumentare la pressione
dei pneumatici anteriori e diminuire guelli posteriori. La stessa cosa la potrete
fare a livello ammortizzatori. Se non ottenete miglioramenti consistenti, pro-
vate a intervenire a livello alettoni caricando quelio anteriore e alleggerendo
guello posteriore. Per il sovrasterzo dovrete effettuare le stesse operazioni
pero al contrario. Buona aderenza!
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Che ne dite di questi 1200 poligoni?
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Lo BMW di Ralf Schumacher.

DAMMI UN CAMBIO LONGITUDINALE
Per guidare queste monoposto avrete a
disposizione diverse possibilita: abbiamo
spenimentato il gioco con |a tastiera, con
un joystick analogico e con un volante
Microsoft Force Feedback. Naturaimente 1a
soluziene migliore ¢ il volante, ma anche
nei primi due casi 1l sistema di controlio si
e rivelato preciso e affidabile.

Certa disputara un intera Gran Premio con
la tastiera & un'impresa da campionissimi

g vi richiedera un allenamenlo specifico a

base di flessioni sulle dita... Buono, ci e

PILOTI

sembrato il supporto del Force Feedback e
vi bastera salire su un cordolo per sentire il
vostro volante tremare come una foglia.
Sono previsti moltephict ati per | piloti
novizi e non: quindi se non ve la sentite
potrete lasciare I'assistenza allo sterzo, Il
cambio automatico, il controlio della trazio
ne, I'assistenza nella frenata, naistruttio-
it della monoposto, | consigl dal box e |a
forza degli awersari (fino al 120%).
Accumulando espenenza potrete fogliere
questi aluti e gustan appieno, nella gioia
2 nel dolore, tutte le raffinatezza offerte 0a

F1 2000 nell'ambito della pura guida. Un
appunto che mi sento di muovere riguarda
|'effetto scia: se stiamo dietro a una mac-
china per molto tempo non riuscendo a
superarla, ¢l beccheremo tutto lo sporco
sollevato e il calore delia vettura che ci
pracede, danneggiando equilibrio genera-
le della nostra monoposto

Questo & quello che succede nella realta
ma che non ha riscontro in F1 2000; infatti
sentirete |a scia solo nella fase di sorpasso
g |'effetto non crea poi cosi tante turbolen-
28 come accade nefla realta. Un alira pic-

F1 2000 pur presentando un notevole supporto a livello multiplayer vanta anche un’interessante intelligenza artificiale.
Piu specificatamente i programmatori hanno sviluppato un particolare tipo di IA che differenzia il grado di abilita di ogni
pilota, Infatti, i vari Hakkinen, Schumacher, vengono suddivisi dalla CPU in base a diversi parametri come aggressivita,
abilita nel effettuare curve veloci, lente eccetera. Il tutto cercando di ricreare a video le prestazioni abituali di questi

cola mancanza di realismo riguarda | uscita
dalla traiettoria ideale, dove si dovrebbe
notare ['assenza del tanto agognato grip:
|'effetto, anche in questo caso mi sembra
che debba essere ulteriormente sviluppato
e affinato.

Giocando con le telecamere ci siamo diver-
titi @ provare a simulare qualche Gran
Fremio utilizzando una delle numerose
visuall & disposizione; abbiang notato alcu-
ne differenze.

Mer giocare alla grande & non aver aicun
problema a migliore tra le telecamere g
sicuramente quella dall’abitacolo; decisa-
mente scomaoda e imprecisa nella risposta
ai comandi si e rivelata quella estermna
posizionata da dietro in perfetto stile arca-
de. La macchina utilizzando la suddetta
visuale sl nvela Imprecisa @ soggetia a
scarti improvvisi: un vero e proprio mistero
della programmagione. .. Le inquadrature
proposte offrono uno spettacolo degno
della TV: 'unica lamentela che o sentiamo
dl muovere in questo caso riguarda la
gestione un po’ macchinosa dei replay
che, pur offrendo numerose visuali d'affet-
to, non garantiscono un'adeguata facilita
0 accesso al manu.

VOGLIO AFFRONTARE HAKKINEN
Comunque in pista la sensazione di velo-
cita resa dal motore predisposto dal ragaz-
7i della Image Space e buona e sembrera
di disputare realmente una gara di R1. Una
gradita novita e I'inserimento del giro di
ricognizione (disabilitabile), finora relegato
a ogoetto del mistero nelle simulazione d
F1 per computer

In questo giro di formazione Ie macchine
saranno gestite dal computer, al fine di evi-
tare qualche numera alla Coulthard (vedi
Monza del 1995...). Quando giocate per 1a
prima volta potrete creare il vostro profilo:
tutti | dati e | cambiamenti nal gloco ver-
ranng mantenuti & in quasto modo verran-
no memorizzare automaticaments tutti |
giri veloci e le vittorie,

Per ricrears una ceria fedelta simulativa,
alla Image Space hanno raccolto migliaia

di dati e di statistiche sulle nuove macchi-

fenomeni che corrono in Formula Uno. Ma il lavoro effettuato dai programmatori della Image Space non si & limitato solo
a questo, ma hanno efficacemente lavorato in profondita. L'approccio & stato molto ambizioso: solitamente per simulare
il comportamento dei piloti si ha una linea tracciata lungo la pista. | piloti dotati di intelligenza artificiale seguono questo
percorso. In F1 2000 i piloti gestiti dal computer hanno un cono di visione e loro reagiscono all'interno di questo campo.
Il sistemo fisico reagisce agli oggetti/ostacoli presenti in gquesto spazio definito: grazie a questo approccio innovativo nel
campo delle simulazioni di guida, il pilota guarda direttamente all'interno di questo cono e pensa reagendo in base alla
presenza di qualche ostacolo sulla sua strada, Se ¢’é una macchina davanti a lui, il pilota pensera a schivare la monopo-
sio o0 a frenare. In questo modo non ha un percorso prefissato. Se non ci sono macchine sulla sua strada, ovviamente le
monoposto gestite dal computer seguono Ia linea ideale che non sempre corrisponde al percorso piu breve lungo il cir-
cuito. | programmatori hanno studiato attentamente diversi racing book per implementare al meglio le traiettorie ideali
per superare una chicane o per percorrere una curva veloce. L'obiettive dichiarato @ quello di far guidare il pilota virtuale
come la sua controparte reale: il risultato & buono ma richiedera ancora una lunga d’opera d’affinamento nei prossimi F1
200X. Comunque i piloti cercano di simulare i loro alter ego umani, cercando di ottenere piazzamenti decorosi e combat-
tendo per la difesa della propria posizione. Il grosso problema é lo sviluppo della personalita e dello stile di guida: |
numeri imprevedibili di Coulthard sono difficile da ricreare anche per un computer. ..
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ne della nuova stagione e hanno passato

Il tornantine di Montecarlo
affrontote da uno Mcloren.
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Un'immagine dolla Prost di Alesi.

pitl di due mesi e mezzo per testare atten-
tamente guesti parametri per inserirli con
SUCCESSO nel gioco.

Sono previsti diversi upgrade nel corso
della staglone per sistemare il livello delle
manogosto e quello dei piloti. Cltre a que-
sto si sono awalsi dell'aiuto della Benetton
che ha fornito per ora un aiuto piuttosto
marginale ma che, dal prossimao anno, con
la benedizione della Renault e di Briatore,
potrebbe fornire un contributo pid consi-
stente magari nello sviluppo della teleme-
tria, assente nelia versione da noi provata.
Questa lacuna, soprattutto se comparata al
vecchio GP2 (salvato in corner! Nd Sole), &
grave & testimonia, ancora una volta, la
natura arcade di F72000.

La telemetria & basilare per comprendere
dove modificare il proprio set-up, per con
trollare Fusura del fondo piatto, per capire
parché si rallenti in un determinato punto
della pista oppure se usando una mescola
piU dura o una pressiong minare delle
Gomme possiamo guadagnare traziona in
una curva particolare, Questa mancanza
rande piuttosto “accessoria” la venting di
opzioni di regolazioni per il settaggio della
monoposto: finche si tratta di aumentars |l
carico delle ali nessun problema, ma guan
do dovrete intervenire sulle molle la situa-
zione si complica. .. Oltretutto & proble-
matico capire In quale parte gel circuito
riuscite a guadagnare e dove invece vi
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Lo Jordan oll’insequimento...

beccate regolarmente il distacco. Peccato:
gperiamo che venga Implementata il pros-
sima anno!

Se F71 2000 ha qualche lacuna, pud vanta-
re anche qualche altra novita: e il primo
gioco ad avere la ripartizione della frenata
settabile direttamente dall'abitacolo, un
glemento che i piloti reali possono cambia-
re in corsa. Un‘altra novita e data dalla
possibilita di cambiare l'inclinazione dell'a-
la anteriore ai box: se nella realta serve un
cacciavite, qui w bastera il semplice clic
del mouse. Unica nota stonata e la nprodu-
Zione del circuiti che non 1 rivela - a mio

La grefica di F1 2000 é di bvona fottera.
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ayviso - precisa e maniacale con guella di
GP2, Grand Prix Legends e, sconfinando in
ambito due ruote, a Superbike 2000 dell’l-
taliana Milestone. Ho provato spesso la
sensazione che le piste qui inserite slano
troppo stretie, che alcuni cordoli fon siano
dove dovrebbero essera, cosi come cartel-
loni pubblicitar e cost via.
E’ una mia sensazione e potrai anche sbha-
aliarmi, pero provate a girare a Monza e
poi fatemi sapere. .. | sali e scendi, gli
vallamenti e | passaggi sui cordoli sono
rési bene sembrano essere assoriit altret
tanto bene dalla monoposto: non sara diffi-
cite restare in pista come accadeva con Il
capolavaro di casa Papyrus, ma le macchi-
ne non saranno nemmeno telecomandate.
Man male neanche |'lA dei piloti che 51
dimostrano abbastanza intelligent & non si
limitano a svolgere solamente i “compiti-
no”. Per maggion delucidazioni legaetew Il
box presents su queste pagine,
Un'altra piacevols sorpresa riguarda il
comparto sonoro, che delizia gl appassio-
nati con un rambo estremamente realisti-
co: pur non avendo conferme utficial, e
facile ipotizzare che sia sta la Benetton a
permettere |a registrazione del propno
V10. Comunque, quando le altre macchine
entreranno nella vostra scia sentire il
rumore assordante del lorg motore: il futto
vi regalera l'incredibile sensazione di gui-
dare realmente un bolide di F.1. E come
ciliegina sulla torta rimarchiamo i com-

menti tecnicl nel pre e dopo gara di Ivan
Capelli, telecronista sulle reti Rai nonche
ex pilota Ferrari in F1

Raffaello Rusconi

PC’ . COMMENTO

Insomma, F1 2000 & un buon gioco a
cui manca quel qualcosa per diven-
tare capolavoro. Molto giocabile e
godile anche su computer non parti-
colarmente potenti, I'ultima aggiunta
al line up imponente della EA ha
come attrazione principale la possi-
hilita di farvi disputare il mondiale di
F.1. di questa stagione. La grafica é
buonissima, cosi come il sonoro che
offre un rombo dieci cilindri molto
entusiasmante. Numerose le opzioni
e modalita di gioco offerte (il multi-
player via Internet); pero la mancan-
za della telemetria e I'impostazione
decisamente arcade potrebbero far
storcere il naso ai puristi delle simu-
lazioni. In definitiva, FT 2000 merita
di essere acquistato come antipasto
in previsione dell'arrivo sul pianeta
Terra dello stratosferico GP3.
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VENELZIA
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La Cryo si lancia con coraggio nel mercato

dei giochi online.

A voi il compito di scalare il potere
nell’affascinante Venezia del XVI secolo.

Genere: Gestionals Onling

Casa: Cryo

Sviluppatare: Cryo

Distributore: C.7.0. Tel. 051-6167711
Prezzo: L 75.500

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 95/98
Processore: Pantium 200 MHz
RAM: 32 MB

Grafica: Scheda Video con 4MB
CO-ROM: 4 '

Spazio su HD: 280 MB

uesto Venezia: Fortuna & Glona
mefia Cifta dei Dogi appartiena
alla ristretta famiglia dei titoli
creati unicamente per essere
giocati ondine, Vol impersonate il giovane
rampolio di un'importante famiglia venezia-
na caduta in disgrazia e il vostro compito &

naturalmente guello di riportare in alto il
buon nome del vostro casato, lavorando sia
sul piano economico che su quello politico.
L a Vienezia in cui vi ritroverete ad interagire
& guella del XVI secolo, quando il suo stra-
potere economico sul mediterraneo iniziava
ad essere messo in discussione dall ascesa
dell'lmpero Ottomano e dalle conquiste
oltrepcean di Spagna e Portogallo.

Si tratta di un'ambientazione storica dal
fascino indiscutibile, ricreata dalla Cryo con
una certa cura, anche se in realta manca
degli approfondimenti cul la casa d'oftralpe
ci aveva ormai abituato con 1a sua sere
educational storici,

In guesto caso hanno preferito puntare
maggiormente sul gioco vero e propo ed e
sicuramente una scelta che apprezziama,
visti i trascorsi, ma in definitiva qual & il
risultate di questo tuffo nel mondo del gio-
chi onling? Scopriamola insieme. .

Un conale veneziano, le texture non sono meolio varie, ma denotaono
una certa cera da parte della Cryo. Peccate non si possa dire lo stesso di tutto il reste...

SPECULAZIONI SUI BACHI DA SETA
Iniziando a giocare ci si ritrova completa
mente spaesati: cosa bisogna fare e soprat-
tutte come bisogna farlo? | piu furbetti tra
vol diranno "Beh, potevi anche leggert il
manuale...", ma la realta delle cose & che
lo striminzito manuale (ben nove pagine in
bianco & nero senza una foto...) presente
nella confezione si tiene molto sulle genera-
li: non un accenno alla funzione dai tast,
non uno alla spiegazione dell'interfaccia.
otara al vostro intulto scoprire cosa e come
farlo. Il primo obiettivo da raggiungere &
guello di rimpolpare un pa’ il vostro strimin-

Piazza San Marco in tutto il suo splendore, sicuromente la locazione meglio riuscita di tutte il gioco.
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Zito patrimonio, i converra quindi investire |
primi ducati nell'acquisto di alcune materie
prime da lavorare o da rivendere a seconda
delle oscillazioni del mercato. Per lavorarle
avrete bisogno di macchinan appositi da
acouistare negli uffici di produzione, quind
dovrete azionarle e aspettare il risultato.
Volendo, invece di acquistare le materie
prime al mercato, potrete finanziare delle
spedizioni nel vari porti del mediterrango &,
a seconda del ducati investiti, potrete fare
affidamento su imbarcazionl pil © meno
robuste efo veloci cormendo pero il RsChio
venire abbordati perdendo imbarcazione
Carco.

Lina volta che le imbarcazioni saranno tor-
nate in porto, polrete rivendere le mercanzie
recuperate lucrandoci sopra o scambiando-
le con altri giocatori, magan tenendo d'oc-
chip la situazione del mercato per non farvi
buggerare (che belli questi termini un po’
rusticl, un po’ da nonna, nevvero?),

SCAMBIO DI FIGURINE

Altro aspetto molto considersvole del gioco
sona |e collezioni d'arte. Nella Serenissima
sono simbolo di prestigio & poters, & ogni
giocatore fara bene a cercare dl creare
delle collezioni d'opere d'arte da scambiare
o rivendere al migliore offerente. |l metodo
pil semplice & quello di rivolgersi & uno dei
tre antiquari presenti in laguna e vedere
cosa hanno da offrirci, ognuno di questi &
specializzato in un cero tipo di opere: anti-
chita classiche, mediorientali o italiane, ma
volendo ci sono altre vie per ampliare Ia
propria collezione, Ogni setfimana & possibi-
le partecipare a delle aste pubbliche dove
comprare le opere che mancano alla pro-
pria collezicne privata o dove mettere all'a-
sta opere che ci interessano poco. Un altro
metodo per recuperare manufatti e opere
consiste nellinviare delle spedizioni con il

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Y LIV

:Ihu-.tpl;_\-{u-u-.l um-.'ﬁ:q"
oucia h

Siamo al porto, in lontananza partono le navi per le varie spedizioni in giro per il mediterraneo, speriamo che tornino...

preciso compito di recuperare oggett d'ar-
te. Una volta ottenuta una collezione “com-
pleta” & possibile rivenderla in cambio di
ingenti somme di denaro.

Una carattenstica curiosa di Venezia consi-
zte nell'uso che fa di alcunae care speciall, |
giocatori, volendo, possono acquistare que-
ste carte per ottenere dei poter particolan
0 per proteggersi. In certe occasioni € pos-
sibile infatti venire derubati da altri giocato-
i, conviene quindi munirsi subito di una
carta per difendersi dai furti. Le varie carte
hanno un diverso valore di rapidita che ne
gdatermina I costo e 1l potere, inoltre
aggiungono un tocco di imprevisto al gioco,
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Il che non guasta. Lol proceders del gioco
si ampliano anche le possibilita offerie al
proprio avatar: ¢l saranno cacce al tesoro
con enigmi da risolvere e potrete intrapren-
dere la camera politica per scakare H siste-
ma gligarchico vigente a Venezia fing
magari ad ambire alla canca di Doge.

E' SOLO QUESTIONE DI TEMPO

Una delie cose che piu ci ha lasciato per-
plessi di Venezia & la gestione del tempo. |
tempo di gioco & contratio rispetio a quelio
reale, ma le vane operazioni necessitano
comungue di un tol pnma di essere portate
a termine, Una volta messa in funzione ia

macchina per lavorare i tessutl e frasfor-
marli in abiti, bisogna aspettare delle ore
prima di poter mettere le mani sul prodotto
compieto. Una spedizione nel mediterrango
pug impiegare una settimana i tempo
prima di fornare, magari saccheggiata. Con
intelligenza da parte della Cryo, il tempo nel
gioco prosegue anche quando (I giocatore e
disconnesso (pensate a dover stare con-
nessi realmente una settimana per vedere
tornare una nave canca di argilia. . .), ma
resta il fatto che tutto si dilata comungue
troppo rendendo il gioco profondaments
noiosa. A questo bisogna aggiungere che
l'interazione con | giocaton si nducs alio
scambio di merci, o alla creazione delle
cosiddette Scuoie (associazioni che riumi-
scono Il patrimonio di piu giocaton in una
sola associaziong), ma nulla piu, il che per
un gieco online & piutiosio un controsenso.
Oltretutio, ogni volta che ci siamo connessi
erano presenti onling ben pochi giocator,
per di pil quasi esclusivamente francesi il
che ha reso la comunicazione piutiosto dif-
ficile. Col tempo probabilmente si svilup-
pera anche una comunita italiana con cul
giocare, ma per il momento abbiamo incon-
trato giusio fre o guatire connazionali.
lecnicamente parlando, Venezia e piuttosto
sottotono, |a ricostruzione di Piazza San
Marco & degna di lode cosi come o & il
lavoro di ricerca, ma il motore 30 € vera-
mente troppo imitato ed & nstissimo vede-
re i giocatori rappresentati da dei manichini

PROVE SU SCHERMO

FACCIAMO
UN BRINDISI

Il motore del gioco si basa intera-
mente sulla tecnologia SCOL (Non
tutti sanno che: questa parola in
danese e svedese va gridata ad
alta voce in fase di brindisi; e
cosi PGZETA fa, ancora una volta
cultura!

Questo linguaggio molto partico-
lare, probabilmente non riesce a
mostrare il meglio di se in questo
gioco ma sembra molto interes-
sante per la creazione di siti inte-
ramente tridimensionall grazie
all'apporto ulteriore del linguag-
gio SCS.

Si tratta di un qualcosa di simile
al VRML ma potenziato all'ennesi-
ma potenza tra le cui doti va
sicuramente segnalata la sempli-
cita d'uso e I'elasticita.

Chi di voi & interessato alla
costruzione di siti che sfruttino il
linguaggie SCS, sappia che & in
uscita Gryonics, un prodotto crea-
to apposta e corredato di una
vasta libreria di oggetti tridimen-
sionali, texture e audio pronti per
essere usati.

sanza gambe che fluttuano sul terreno con
due frame di animazione. Il sonoro, infine,
si nduce quasi esclusivaménte a un brusio
di fondo che dovrebbe darci la sensazione
di trovarci in una Venezia piena di vita e
che invece crea unicamente uno stridenta
contrasto con le calli spesso deserte che cf
troviama a percorrere.

Ugo Laviano

PC’/, COMMENTO

Venezia & un gioco sicuramente
ambizioso, immerso in un periodo
storico molto affascinante e dalle
interessanti potenzialita. Il risultato
perd non e dei migliori: la struttura
lenta e per nulla snella rende il tutto
poco giocabile e godibile. Da un tito-
lo esclusivamente online, ci si aspet-
ta poi un'interazione maaggiore tra
giocatori che si riduce invece a ben
poche operazioni. Sorvoliamo infine
sulla realizzazione tecnica, assoluta-
mente non all'altezza degli standard
odierni. Preferiamo considerarlo
come un esperimento su cul lavorare
per proporre titoli migliori.
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La saga Need for Speed non conosce limiti e i delizia

anche quest’anno con un prodotto decisumente all’altezza della sua fama

Genere: Guida

Casa: Electronic Ars

Sviluppatore: Intemo

Distributore: C.T.0. - Tel. 051-6167711
Prezzo: L. 99.900

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows B5/08/2000
Processore; Pentium Il 300 MHz

RAM:; &4 MB

Grafica: 30 con & MB di RAM

CD-ROM: B

Spazio su HD: 200 MB

lectronic Arts ha la buonissima abi-
tudine di nlasciare nuove release
dei propn titol o punta ogni annda,
la sezione sportiva, con FIFA, NHL &
Superbixe in testa, & giunta alla versione
2000, ma pur non seguendo la stretia
numerazione annuale, anche a saga Meed
for Speed torma puntuala ooni anno per
regalare nuove emozion
Giunti al 2000 con un ottima fama alle
spalle & con tanta voglia di stupire, | ragazzl
della Electronic Ars hanno deciso par que-
sta volta di abbandonare | numeros! e pre-
stigiosi marchi automohilistici per affrontar
ne approfonditamente soltanto uno; la tede-
sca Porsche, ricca di oltre 50 anni o storia
e di circa 80 modelli che hanno calcato e
piste e le strade di mezz0 mondo.
La sfida e aperta: oftre a nprodurre | model
recenti si sono studiati tutti | modelll prodot-
i, dalla gloriosa 356 prodotta in pochissimi
esemplan fino alla 911 Turbo del 2000, un
vero bolide dalle forme impressionanti.
Le innovazioni rispetio al pur ottimo High

-

Wl cruscotto & disegnato pnlignnnhnnnie.. :
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Stakes non riguardano solo il parco - macchi-
ne, ma l'intero concetio di gioco @ di design
delle pista.

Le modalita di gioco singolo sono inizial-
mente solo tre; una gara arcade veloce su
un esiguo numero di pisie & con una decing
circa di modelli guidabili, una gara di tipo
knockout nefla quale ad ooni giro 'ulimo
concorrente che taglia il traguardo viene eli-
minato e un tormeo knockout nel quale inve-
ce |'ultimo viene eliminato dopo ogni gara.
La maodalita multiplayer & ricca, ma paga un
nesante dazio, la perdita della modalita spiit
screen, le rimanenti modalita di gioco sono
via Internet, con connessione diretta tra
modem, con connessione diretta via IP e la
importante versione per il gioco in Rete
Locale (Local Area Network)

Sempre dal menu principale & possibile
accedere alla Porsche Chronicle, una galle-
ria di informazioni ed immagini che celebra-
no 'olire mezzo secolo di vita della
Porsche, dalla fondazione ai giorni nostri.
Ma il vero cuore di Parsche Unleashed e la
madalita Evolution: qui non potrete limitarvi
a correre ma dovrete, con i pochi soldia
disposizione, acquistare uno dei primi
modelli della 356 e partecipare all'unico
campionato dispamibile.

Uina voita terminato & vinto il campionato
potrete procedere alle riparazioni o alla
sostituizione delle parti dannegaiate &, in
caso abbiate messo da parte abbastanza
soldi, potrete acquistare un modelio succes-
sivo @ affrontare nuovi campionati, sovente
riservati a un solo moedello di auto. | cam-
pionati sl succaderanno rapidamente, ma
per arrivare ad acquistare gli ultimi modell
attualmenta in commercio dovrete sudare |e

Sfreccare ol tramento é proprio il massimo.

NEED FOR SPEEI
PORSCHE UNLEASHED

Il sogno di noi tutti: guidare una sfavillante Porsche gialla!

fatidiche sette camicie. Owiamente il
modello di guida vanera nel tempo & se
sara semplice guidare | recenti bolidi dotati
di trazione integrale e assetto da fare invidia
ad una Formula 1, altrettanto non si potra
dire dei modelli anni '50, completamente
privi di assetto, con la forte tendenza ad
imbarcarsi in curva e dotati di pneumatici
strettissimi

Se & vero che fino a Need for Speed 3 le

quick race

i G ECE

auto sembravano viaggiare su binari, gia nel
4 i erano notati miglioramenti nella fisica

di gioco... ora la fisica e stata completa-
mente reimpostata e non sara raro vedere
le auto sbandare o sovrasterzare, pur
restando la componente arcade caratteristi-
ca della serig. Per impedire comportament
anomali dei vari mezzi impiegati sara oppor-
tuno tenere una condotta di guida maito
lineare e impastare nel modo cometto |

logatsan...
opponants
nppanents
Cal COMyare...

La schermata dove si seleziona ['outo prima della corsa.
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parametri di frenata, | rapport del cambio &
'assetio, Qlire ad acquistara pezzi di
ricambio sara possibile aumentara 1a cilin
drata & |a potenza, installare barre antirollio
& altre decing di accessaori in modo da ren-
dere la vostra Porsche imbattibile o sola-
mente pit accattivante esteticamenta,

La modalita di gioco imanente @ la cosi
detta Factory Driver: in essa avrete |'oppor
tunita di diventare collaudatorn della casa
tedesca, dopo un semplice esame d'ingres-
50 sarete chiamati ad effettuara le manovre
pil spettacolari ed estreme, affrontare sene
di curve al limite delle capacita del mezzo,
test dell'alce, slalom tra i birilii, fino alle
dimostrazioni al pubblico e alle fughe dalle
forze dell’ordine,

Il Factory Driver si rivela estremamente
divertente e pud di fatto costituire una sfida
nella sfida specie per le spericolatezze alle
guall obbliga, manovre che probabilmente
non vi trovereste mai a provare in una serie
normale di gare.

Uno deqgli elementi che, pard, hanno sem
pre distinto la saga di Electronic Arts e la
sezione grafica e di design, uno dei capi
saldi della serie.

Innanzitutio le auto: riprodotte alla perfezio
ne, con gli interni poligonali, elemento for
temente apprezzabile nei modelli cabrio nei
quali & facile distinguera anche la strumen-
tazione di bordo.

Lo stesso pilota € poligonale & muove le
braccia sterzando, portando la mano destra
sul cambio al momento opportunc e, tra le
finezze, si pud notare come il pilota si volt
nel caso 51 sha ingrananda la retromarcia.
Le auto, come gia nel capitole precedents
sono dotate di comandi per clacson, luci,
indicatori direzionali e luce di retromarcia &,
durante |a presentazione, & possibile aprire

Lo visvale esterno é molto tppngm'lu-..
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Lo 911 sembra non tenere al me-glin la stroda: che si sio immedesimato in una Classe A?

le portiere, il cofano & il portabagagil. |
maggiore sforzo realizzativo @ perd quello
impiegato per la realizzaziong delle nume-
rose piste: finalmente si puo o0sservare un
riterne all'antico, con eliminazione parziale
delle piste a circuito in favore di ben nove
tracciall in linga

| circuiti sono comungue presenti, nel
numera di cingue, tra | quall & d'obbligo
citare guello cittadino di Montecarlo, in
parte sviluppato sullo stesso tracciato utiliz-
Zato per il Gran Premio di Formula 1.

Tutti 1 ivelli sono creatl con un cura pratica-
mente maniacale, ogni singolo aspetto e
stato studiato e difficilmente due curve si
assomigliano, ogni sezione di circuito pre-
senta caratteristiche uniche a livello di pae-
saggio, di texture, vegetazione, costruzioni
ad effetti sonon

Per esempio nella pista ambientata sulla

Il futura delle utilitarie...
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Costa Azzurra, oltre al notevole dislivello
affrontato tra la partenza e 1a fine del trac
ciato, & impossibile non citare gh ottimi
suoni d'ambiente comprendenti per asem-

pio Ia risacca nella baia sottostante, | river-

beri nei tunnel, o gli ottimi effetti visivi con
le navi che i rifleftono sulla superficia del
I'acqua con la nebbia all'orizzonte.

Su di un sistema che soddisfa al minimo |

requisiti consigliati la distanza di visualizza-

zione si attesta su valon decisamente
bunni, con decing di metr visibili ai lati
delie piste, i riflessi sono otfimi, e anche |

danni alle auto sono creafl In maniera sod-

disfacente, gli oggett al contorno sono
numerosi & ooni elemento del paesaggio e
ottimamente caratterizzato dalle texture
molto colorate.

Tra le meraviglie possiamo citare le condi-
zioni atmosferiche variabili dinamicamente

e |la possibilita di cambiamenti di visibilita
tra una sezione del percorso e la successi-
va, con nebbia capace di fare capoline die-
tro I'angolo.
Need for Speed V' si attesta su livelli di gio-
cabilita e longevita decisamente alti, la fisi-
ca delle auto appare migliorata, elementi
come |a gestione della scuderia, la camera,
e la modalita Factory dnver aggiungono
nuovl tasselll per un mosaico dai rarissimi
difetti.

Daniele Borgna

Porsche Unleashed & un'oftimo
gioco, divertente e complesso, le vel-
leita simulative sono smussate a
favore di un modello di guida che si
attesta a meta strada tra quello
dichiaratamente arcade dei primi
capitoli della saga e che man mano,
negli anni, si sta evolvendo sempre
piu verso una simulazione.

La grafica e come al solito da urlo,
un passo avanti rispetto alle produ-
zioni attuali, che si scontra con
requisiti di sistema abbastanza alti,
ma comungue nella media.

La longevita e ottima e sinceramente
gli amanti dei giochi di guida non
dovrebbero farsi sfuggire un titolo di
guesto calibro.
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E’ tornato il simpatico coccodrillo Crog,
tra livelli coloratissimi e gameplay
collavdato riuscira a ritrovare tutti i Gobbo?

Genere: Flatiorm

ono passatl ormai due anni dal prima
episodio che vide (Yoo salvare tutt |
(s0bbo & sconfiggere il malenc

Baron Dante, ma la stona sembra

Casa: Fox Inferactive
Sviluppatore: Argonaut
Distributore: C.T.C

.....

Prezzo: L. 52300

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo: Windows 495/98
Processore: Pantium 2

RAM: G4 RAM

Grafica; Direct 20

CD-ROM: 53X

Spazio su HD: 40 M8

sonagagio principale di un platform 30 dalla
grafica coloratissima e accattivante, samplice
ma allo stesso tempo esaunente; pubblicato
recentemente per PlayStation, Croc 2 & ormal
pronta anche in versione PC

LA STORIA CONTINUA
Croc & un cucciolo di coccodnllo, vissuto
peranni tra i Gobbo, dei piccoli batufioll di

ripetersi, Per chi non lo sapesse Croc & il per-
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pelo che sistematicamente riescono a cac-
ciarsi nei guai e a farsi rapire dal cattivo d
lurno: tale Baron Dante.

La missione del giocatore e faciimente
imtuthile e del tutto simile a quella del primo
episodio, salvare gli amici @ sconfiggere
tutti i boss di fine livella.

In effetti | Gobbo rapiti non sono gli stessi
del primo episodio, quest abitano in t&rre
diverse, e guesta volta Croc avra un motivo
in piu per sconfiggere Baron Dante, Improv-
visamente redivivo: il cattivone ha rapito
anche i suoi genitos

LUorganizzazione di gloco sara leggermente
divarsa rispetto al primo titolo: ora | 40
livelli non dovranno necessaramente esse-
re affrontati in maniara lineare, ma sara
possibile girovagare avanti e indigtro all'ls
terno defle quattro sezioni di gioca, corri-
spondenti ad attrettante tribd di Gobbo,
carafterizzate da ambientl e condizioni cli-
matiche differenti, in modo da poter avan-
Zare comungue nel caso si nmanga bloc-
catl in uno specifico punto.

QUALI CAMBIAMENTI?

Groc mantiene la grafica fumettosa del
primo capitolo, il dente acuminato che
spunta dalla bocca non fa certo paura, & lo
zaino portaoggetti & sempre presente sulle
spalle det nostro eroe.

| movimenti sono tutti molto fluidi e realisti

Il nostro eroe puc oggropparsi
in caso di salio froppo corto.

Fortunatamente sotto ol nastro traspertatore ¢'ero questa struttora.

ci, il sistema di controllo & indiferentemente
costituito da pad o tastiera, entrambi libera-
mente configurabili, Durante le prime ses-
sioni di gioco le difficolta principali riguarde-
rannd Il metodo di.rotazione el parsonag
gio, infatti premendo | pulsanti di movimen
to sinistro o destro, Croc, non solo girera su
38 stessn, ma in Caso di pressiong profun
gata Comincera a Cofmers in cerchio, ren-
dendo difficoltosa le gestione negh spazi
stretti tipici del platform. Un‘altra difficolta
alla quale potrebbers andare incontro |
nuovi utenti, & guelia della gestione dei
salti: 1a posizione della telecamera alle spal-
le del giocatore non permette un'esatta
valutazione della lunghezza del salto ed &
causa di frequenti ermari, spacie dopa le
hrevl sessioni di volo o in caso di salti parti-
colarmente lunghi.

Oitre a muoversi nelle quattro direzioni,
Croc potrd usare lo strafe laterale, 1l salto
e Il colpo di coda per eliminare gl avwersa-
ri, potra distruggera casse e altri ogoei
effettuanda il super salto (una volta in ana
bastera premera nuovamente Il pulsante
del salto), oppure un salto con capriola
pttenibile tramite la pressione dei due tasti
di strate e della freccia in avanti, Un punto
dolente che affligge il gioco, come quasi
tutti guelli del genere, e I'utilizzo delle tele-
camere: la visuale in terza persona con
camera alle spalle el protagonista per
mette una buona visiona del livello di
gioco, ma sovente si fa trovare in difficolta
nel caso di movimenti repentini o qualara
Croc sl trovasse con la schiena al murd, La
presanza di un pulsante per far tornare la
telecamera alle spalle non giustifica del
tutto | pasticci creati talvolta del sistema;
la scelta dei programmatorl, infatti, & quel-
ia di basare i movimenti sulla visuale della
telecamera e non sul personaggio, quind
nel caso di inquadratura frontale | comandi
saranno praticamente invertiti: per far

http://www.oldgamesitalia.net/



Un t-rex!! Ehm... chi ha deto Lora?

gvanzare il personaggio dovremo premers
il fasto indietro, per farlo girare a sinistra
premere il testo destro & cost via.

VITE E COLLEZIONI

Le vite dispanibili sono inizialmente cinque
espresse come frazioni di un cugre, ogni
volta che si shaglierd un salto, si verra col-
piti dagli avversari 0 ¢i si pungerd si per-
dera una frazione di vita: per acquistare
frazioni sara invece necessario raccogliers
una dei cuori sparsi per i livelli o riuscire
collezionare | 100 diamanti presenti in ogni
livalla,

| diamanti, normalmente ritrovabili per tutio
il livello, ci indicheranno ancha la strada
principale da sequire: per trovar futh perc
sara necessario prestare estrema attenzio-
ne a ogni seziona del livello, rompere tutte

le casse presentl & raggiungere luoghi ele-

vati, magari visibili solo attraverso il binoco-

lo: oltre ai diamanti normali i dovranno
raccogliere anche cinque gemme colorate,
iz quali, una volta raccolte, daranno 1'ag-
CESS0 A nuove aree di gioco

Lo scopo finale del gioco & perd la libera-
zione di tutti | Gobbo rapiti da Baron Dante
g dai suoi malefici alleati, da affrontare uno
a uno come boss di fing livello; peregrinan-
da per i livelli, oltre a liberare | Gobbo,
situati in punti strategici o all'interno di
gabbie, si dovranno cercare anche dei
Gobbo d'org, che ci permetteranno I'acces-

1
T

't": 4
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Eceoci ol negozio di Swop Meet Pete

s0 a ulterion lvelli segrefi. Dgni sezione
superata ¢i fornira poi degli speciali crediti
a spendere a propro placimanto nel nego-
zio di Swap Meet Pete, come alcuni power
up o rifornimenti di energia.

| livelli sono realizzati con un buon numMero
di texture estremamente colorate & applica-
te decisamente megho nspetto al prmo
episodio: | colori sgargianti contribuiscono a
creare un'atmosfera giocosa, coadivvata da
una cotonna sonora azzeccata e da buoni
efretti di nverbero ed eco.

Anche | nemicl nan sembrano particoiar-
mente paurnsi, Nessuno muore In manera

cruenta, anzi le sequenze netle guall vengo-

2

i ] =

Aiutati da wn pallondne sorvoliome un’area troppo ostica.

http://www.oldgamesitalia.net/

no eliminati consistono narmalmente nella
scomparsa dell'avwersario a eccazione degii
occhi, che cadono a terra scomparendo
pochi istanti dopo. Per arrivare alla sfida
finale con Dante, ¢i si potra awalere di un
grande numerc di congegni e oggetti con |
guali interagire, trampolini, palloncini per
sorvolare aree pericolosa, carrelli mineran
in puro stile montagne russe, & ancora pul
santi, pontl levatol, gare su moto ad acqua,
piattatorme mobili, a scomparsa o che si
distruggono, corde, nastri trasportatori
mezzi di trasporto e alti ammennicoli vari.
La difficolta del gioco, si attesta su lvelll
medio alti e, a parte i primissimi livelli, si
pOSSON0 notare numerosi passaaggi difficill,
che richiedono una buona coordinaziong ed
una notevole padronanza nei controlli

| regquisiti minimi i sistema si attestano su
di un Pentium Il 266, scheda video da 4
mega, almeno 32 ME di RAM e altrettanti
mead di spazio su Hard Disk.

In sostanza Croc 2 aspira al fitolo di migho

La divertente corsa con le moto od acque.

re platform 30 per PC ma, scontrandosi
con |I'attuale leader e pur ottenendo sicur
Consensi, non sembra avers Ig carte In
regola per sorpassare Rayman 2, che pre-
senta livelli pid complessi & una grafica piu
ricca i dettagll, |1 ivello & comungue netia-
mente al di sopra della media e per gl
amanti del platform sarebbe un delitio
lasciarselo scappare.

Daniele Borana

PC - COMMENTO

Gli amanti del platform non dovreb-
bero farselo sfuggire, questo Groc 2,
pur non rivoluzionando il genere
compie il suo dovere, migliorando in
parte gli aspetti del predecessore e
conservando una buona giocabilita.
| sottogiochi permettono di smettere
per un attimo di saltare da una piat-
taforma all'altra, e alcune idee sono
decisamente originali.

La longevita si attesta su livelli clas-
sici per un platform, se correrete per
finirlo non ci vorra moltissimo, ma
se cercate la perfezione, allora avre-
te filo da torcere.
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Ve o IS I

ROLLGAGE STAGE I

Vi ricordate di quel gioco di corse futuristiche che usci un po’ di tempo fa?
No, non Pod, no neanche Power Slide. Dai, quello con le armi! No, non WipeOut 2097,

ma sempre della Psygnosis. Suvvia ragazzi... Si, bravi proprio Rollcage!

Genere: Guida Arcade
Casa: Infogrames
Sviluppatore: Psygnoss

Distributare: C0 Verts
Prezzo: L 52 50C

SISTEMA CONSIGLIATO

Sistema operativo; Windows 95/98
Processore: Pentium || 266 MHz
RAM: &4 ME

Grafica: Scheda Video con 4MB
CD-ROM: 4X

Spazio su HD: 50 ME

Tel. 0331-226900

bbene, incrediblie ma vera, & giu-
stappunto Uscito il sequito. Ironia a
parte, bisogna ammettere che il
penera delle corse futuristiche, daove
ci 5l situra piu o meno in allegria, inizia a
essera piuttosto inflazionato. Negli ultimi due
anni song uscil una marea di giochl apparta-
nenti a questa categoria. Tra i pochl che sono
riusciti a distinguersi in qualche modo, vuoi
per il divertimento, vuoi per qualche asso
nefla manica in pid rispetto alla concorrenza,
¢'2 sicuramente da ricordare il primo
Rolicage. |l gioco spingeva I'acceleratore a
massimo sul fattore velocita e sforacchia-
menta acrobatico, ottenendo come risultato
un titolo divertente & adrenalinico. Come |
‘mister” tra v sapranng, squadra che vince
non sl cambia (vallo & dire a Eriksson!!! Nd
Safé) e questo secondo capitolo non si disco-
sta piu oi fanto dalia neetta originale, aggoiun-
gendo piusto qualche spezia per arricchire il
sapore onginale. Lo scopo del gioco & uno
solo: wincers, G obiettivi, perd, variano a
SEConca delle modalita (i gioco: e a voite

DASIA Arrvare prmi in una gara per salire su

Z81

iy

Psichedeliooonanaaa,
futte le teste 1i porti vioooooooooa!
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Sfrecdomo lungo le pareti di un tunnel sommerso: la grofica dei percorsi é pregevolissima oltre che veloce.

podio, in altre occasioni bisognera mandare
una roccla in gol {che sciccheria, eh? Avele
notato come &i lega alia frase sui CT di
prima?) oppure riuscire a distruggere un
certo numero di obiettivi entro un tempo: limi-
te. Confusi? Un attimo e v verra spiegato
tutto con calma...

TAGATA" MON AMOUR
La struttura base del gioco e piuttosto sem-
plice: ci sl ritrova a bordo di bolidi futuristici

¥ 212

Che mira sopraffina: colpito e offondato
dallo lunga distanza durante una curva.

- e

che hanno non solo Ia possibilita di montare
armi di vano genere (vedi Box), ma posseno
anche infrangere |2 legol delia gravita, ini-
Ziando a correre a testa in giv o lungo le
pareti dei percorsi. La cosa all'inizio puo
risultare disorientante, anche perche vedere
tutto il mondo che ci ruota intorma fa spesso
rimpiangeare 1 robusti sacchetti delle compa-
anie aeree (& fortunate scengtle lralfe da

Amici Miei Atto Il - Mg Sofe), ma dopo un po'

di tempo ci si fa 'abitudine 2 ana, diventa

162

Shfern A iz

126

Lo modalita Calcie Bizzarro: riusdreme
o infilare in porta quel macigno? Dubito. ..

387

MPH

importante rivscire a sfruttare la cosa per
raggiungere | bonus oelle anmi & |8 vane
frecce acceleratici (essenziali per raggiunge
re velocita improbabili), che si trovano lungo |
tracciati. Un altro elemento divertente e dato
dalla possibilita di distrugoere le diverse
strutture che corredano |e piste, in modo da
farle croflare addosso ai propri avversari per
rallentarli, Divertente e spettacolare allo stes-
50 tempo.

campionati possono essere affrontati sia in
modalita “Classica” sia in modalita "Totale
Mella prima & essenziale piazzarsi primi g,
almeno, esserlo in graduatoria aila fine della
lega; nella seconda non conta solo || plazza-
menta, ma anche | punti che s fanno mazzo-
lando oli avversan,
Naturalmente non mancano le altre modalita
classiche come le gare Arcade, quelle a
Cronometro & le piste al contrario, ma sono
altre Ie chicche del gioco.
La madalita Allenamento serve per Imparare
a giocare e ci pone davanti a delle gare in

http://www.oldgamesitalia.net/
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CONTINUIAMO COSI’, FACCIAMOCI DEL MALE.

Le armi e i vari bonus messi a disposizione dal gioco sono tutti efficac, e se alcuni erano gia presenti nel primo Rollcage,
altri fanno qui la loro prima comparsa. Vediamo un po’ cosa ci permettono di fare:

PROVE SU SCHERMO PC

chic & non impegna.

Missili rotanti:

(2)

Bomba globale:
) v

.ﬁi Il turbo:
(A} fenomenale per schizzare a velocita smodate. Pud essere pericoloso se
usato in situazioni poco chiare visto che la vettura diventa un missile.

: Il mitragliatore:
Q attivandolo si inizia a sparare a raffica per un tot di tempo in linea retta. Fa

questi gingilli spazzano via gualsiasi cosa si venga a trovare sulla loro
= traiettoria. Difficile mirare bene, ma di sicuro effetto.

"/ con quest'arma si sprigiona dalla propria vettura un’esplosione atomica

che fa saltare in aria qualsiasi avversario nelle vicinanze.

" Lo scudo energetico:
L'] ottimo per difendersi dagli attacchi degli awversari.

Meglio attivario subito, non 51 5a mai.

Le sfere rotanti: _
sono uno scudo ma anche un'arma. Vi proteggone dalle bombe globali
|:|Eg|i avversari, e fanno sbandare chi le focca.

solitario con degli scopi particolan come
tenera la strada o frenare al momenio giu-
sto. In un certo senso ricorda ke patentl della
serie Gran Turisme, che spopola ormal da
secoli su Playstation, La modalita (ara e

invece dedicata al pid smaliziati & cl costrin-

ge ad affrontare dei compiti molto ostici; cor-

rere a velocita folli su delle piste senza hord
assal strette, compiere dei salli sfruttando |

bonus della super velocita, Boc

GIRO 1/3

GIRO 00:09:23

Compietando le leghe e le vane modalita, si
shipccano nuove opzioni di gioco e vetture
sempra pid velod (e incontroflabili. ..

Ci 5i ritrova ben prasto a poter giocars con
un amico anche al Calcio Bizzarro in cul,
all'interno di wn'arena, si devono usars le
macchine per spingere una roccia dentro (a
porta dell avwersano; oppura a divertirs con
la modalita Distruzione dove si ha un tempo

limite per demodire un Carto NUMErD di

1 missili a ricerca:

A tilizzandoli in coppia con il tasto per la mira sono perfetti per sbarazzarsi
b & dei nemici che hanno I'impudenza di starci davanti.

Il campo eletirico:

del miglior Leary. Cosmico!

Raggio della morte:

dalle vostre ruole spuntano dei raggi elettrici, Gli incauti che ne vengono a
contatto si ritrovano con una tenuta di strada degna di un casco di banane,

P || rallentatore: _
(’) rallenta gli avversari e li immerge in una dimensione psichedelica degna
""'-. -

(‘r una scia gialla parte dalla vettura che lo lancia e travolge tutto e tutti. Un
consiglio: se non siete voi a lanciarla, statene alla larga. Dico davvero.

Il missile speciale: _
[:l) utilizzandolo si lancia un missile che lpgsurahile raggiunge & devasta chi
si trova in prima posizione. Un vero sfizio.

7y i buco nera:

.
attivati dagli avversarn.

oggatt sparsi lungo una Msia. VoIEndo, esl-
ste anche il Combattimenta in cui ci 5 maz-
zola, tra piu giocator, all'interno di un’arena
farcita di ammi.

Rallcage Stage I, grazie a questo proliferare
di sotto giochi, ne guadagna in divertimento
e longevita, e vi ntroverete a ripetere alcuns
competizion! piu e piu wolte, pur i ottenere

la medaglia d'oro

La cosa che kascia impressionati e I'assurda

MIGLIORE

GARA

http://www.oldgamesitalia.net/

00:09:23

L=

{]j\ davanti alla vettura si crea un buco nero che ci teletrasporta piu avanti
lungo il percorso. Se si e abbastanza rapidi si possono usare anche quelli

velocita che riesce a raggiungere il gioco in
certi frangenti, Attivare il turbo, quando si
guida una delle macchine piu potenti, puo
portare a delle vere @ proprie esperienze
mistico-visive, in cul le sinapsi s squagliano
come Il pongo lascaato su un terrazzo an
agosto. La grafica supporta questa scella
attivamente, fornendo delle cramie accesis
sime che fanno mivere |a cultura psichedeli
ca a pieno schermo. Il tutio & pol accompas
gnato dalle classiche musiche Tunz-Tunz che
fanno coppia con questo genere tanto quan-
to lo fa Gianni con Pinofto.

| multiplayer, infine, & supportato in ogni
forma & salsa, compreso lo split-screen (fing
a quattro glocatori su uno siesso FL)

Ugo Laviano

PC” COMMENTO

Globalmente & senza dubbio uno dei
migliori titoli del suo genere.

Lo schema di gioco sara ormai clas-
sico, ma si deve dare atto alla
Psygnosis di aver farcito il suo ulti-
mo parto con parecchia roba.
Grafica veloce e giocabilita alle stel-
le. La domanda da porsi in questi
casi & una: il gioco & divertente e
adrenalinico? E la risposta é: si!

Se non ne potete piu di questo gene-
re, lasciate pure perdere; per gli
appassionati si tratta invece di un
must!

= - .ll"..
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BUDGET

La nostra amata rivista vuol farvi risparmiare i soldi delle “mancette” settimanali,
e quindi date un’occhiata a quello che vi proponiamo questo mese

Easa ACTIVESEoN

I]isl:r]hutnm: Laades

Prezzo consigliato: L. 39 90
Uscita originale: Agosto 19499
ZETA TEST #52 - Voto 9

cco |'ultima simulazione di Mech
nata In casa Activision e, come ¢l 8l
poteva immaginare, siamo di fronte
al'ennesimo capolavoro. Fin dalle
prime immagini della presentazione ci 51 puo
rendere confo della qualita e dalla quantita
dell' azione che sara presente nel gioco. La
missioni di allenamento non Si poSsoNo
assolutamente evitare se si vuole
imparare a controllare a dovere |l
proprio Mech, che dowvra diventars
come una seconda pelle se ¢l si
vuole salvare quella vera... Heawy
(ear 2 ha un'atmosfera che tiens
sempre sulle spine, dovrete guar-
darv sempre alle spalle, pronti a
essera sforacchiati alla minima
distrazione; strategia e tattica sono
& component] principali defle cam-
pagne e non vi CONVieng Muovers

'I:nsa. Emipire

Distributore: Leader

Prezzo consigliato: L. 359 500
Uscita originale: Marzo 1594
ZETA TEST #47 - Voto 8

8 pur con quaiche difetto, Apache vs

Havoe siva ad accostare al miglion

simulaton di volo: e fproduzion de

dua elicotten piu potenti sul mercato
bellico sono riuscite decisamente bene, ric-
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ENEMY ENGAGED:

Un passo e non sapete cosa state facendo
di praciso,
Piccola nota fecnica: i programmatori della
Activision, vista la complessita e 1a pracisione
grafica del gioco, hanno praticamente stabil;
o che I'unico modo per godere appieno delle
meraviglie grafiche di Heavy Gear 2 sia quel-
lo di essere dotafl di una scheda acceleratr
e e hanno cosi deciso di non rilasciara
neanche un driver di rendering via software,
In definttiva, per non lasciarsi scappara gue-
sto titodone, & meglio risparmiare gualche
soldino per fare un bell'upgrade &l proprio

(., se ancora non ['avete fatio.

che di particolari e realistiche quasi all'inve-
rosimile. Il contoma non € da meno: | mezzi
da guerra tarrestri, sono 1a riproduzione esal-
fa e pariicolareggiata dei modelll reall &
molte volte sono composti da parecchie parti
meccaniche 3D totalmenta mobili
L'atmosfera € gli ambienti possiedono un
accurato aspetto grafico che rende maofto
piacevole svolazzare sopra | centr abitati e
ammirarne il paesapgio prima di essere
abbattuti per troppa distrazione... Gli agenti
atmosferici sono riprodotti con molta accura

HEAVY GEAR 2 WARZONE 2100

Easa Eidos

Distributore: Leader

Prezzo consigliato: L. 39 900
Uscita originale: Aprile 1999
ZETA TEST #48 - Voto 9

hiudete la porta, sbarrate le finesire
€, C0S4a ancor pit indispensabile,
riempite per bene la dispensa;
cominciare una partita a Warzong
2100 put farvi perdere la cognizione del
tempo, & non solo; a vostra vita sociale
potrebbe essare sconvolta dall’introduzione
di questo titolo in casa vostra. Le miglorie
portate in questo genere di giochi da
Warzone 2100 non sono affatto rilevanti e
danno una rispolverata a giochi strategicl i
tempo reale che ultimamente &l andavano un
pa' applattendo sullo stesso livelio, Passereie
are ed ore a sperimentare nuove armi e ad
gscogitare nuove strategle per nuscire a
sconfiggere il nemico, dotato ormai di una
Intelhigenza Artificiale decisamente avanzata:
finalmanta le unita nemiche agiscono Secon-
o una “legge di sopravvivenza” che evita

tezza e ricoprono un rudke molto imporante:
infatti la poca visibilita pud giocare qualche
brutto scherzo e s tenebre della notte ¢ una
fitta nevicata possono nascondere trappode
terribili per un pilota. Le differenze tra i due
elicotteri si possono avertire chigramente:
'Apache & molto pit agile e maneggevole,
mentre il colosso russo, pesando quattro ton-
nellate di pid, nsulta di conseguenza un po’
restio ad alcune manovre. Non resta che pro
vare di persona |"esperienza di maneguoiare
uno di questi velivoli e incappare in tutto co

PACHE VS HAVOG

che puo renders difficile la wita di un pilota,
aspetti che sono stati accurataments imple-
mentati.

azioni avweniate e suicida. Moit gli aspetii
grafici diversi da un normale gioco strategi
oo, come ad esampio la possibilita di zooma-
re su alcuni particolan o di ruotare (2 rivol
Zionana visuale 30 in modo da teners sotlo

controllo al meglio tutta la stuaziong che Cl
si presenta, Nel gioco sono stati inserite una
varieta Impressionante di unita, altrettante
armi, e la possibitita (che nel gioco diventa
praticamente una necessita) di mighorare |'a-
bilita delle proprie truppe, rendendo possibile
I'aggiomamento delle tecniche e delle abilita
che, al momenta defla creazione dalia singao-
la unita, non erang ancora dispanibili.
Warzome 2700 si pud tranquillamente defini-
re un titolo decisamenta nuovo @ Interessan-
te, che sard capace di frattenervi davant al
computer per parecchio tempo,
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THE SETTLERS Il

Casa: Blue Byte

Distributore: Leader

Prezzo consigliato: L. 39,500
Uscita originale: Marzo 1995
ZETA TEST #47 - Voto 7

hi ha gia giocato i fitoli precedenti
della serie giura d| essersi ritrova-
to parecchie volte all'alba con
ancora il mouse in mano e la
voglia di costruire ancora qualcosa..,
Ebbeng, I'ultimo episodio della serie Seltiers
non poteva certo deludere e aspettative: e
stato migliorato parecchio sotto I'aspetto
grafico e anche la giocabilita ha fatto note-
voli passi avanti. Le mappe ¢i gioco sona
state ingrandite parecchio, aumentando cosi
la voglia di scoprire @ di esplorare; la cura

of Gun Hormet's Nest comprende
un misto di missioni aria-aria e
aria-terra, che il famoso Mavernck
dell’altrettanto fameso film Top
Gun, questa volta alla cloche di un Hornet
F/4-18, dovra svolgere lungo 1a sua carie-
ra ci pilota della manna ameancana.
Semplicita di utilizzo e di manovrabilita &
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con cui sono stati disegnati tutti gli elementi
del gioco come case, alberi, barche e simili,
permette |a creazione di citta e regni di
tutto rispetto, ogni edificio al suo posto, agni
omina nelle sue faccende affaccendato.
Chiungue, probabilmeante, ha sognato di
yriare "IL MONDO E' MIDDOO!H™: questa e
'occasione adatta per vedere Se si @ vera-
mente all'altezza di gestire un regno di
dimensioni cosi vaste e per quanto potrete
mantenario nell'ordine. A voi la scelta della
civilta con cui cimentarvi in questa ardua
impresa con i Romani, gli Asiatici o con gfi
Egiziani? Una pecca che mapgari limita un
po’ 1a longevitd di questo titolo da collezio-
ne: le strategie da condurre, purtroppa,
sono praticaments identiche anche cam-
hiando la civilta con cui si sceglie di colo-
nizzare il monda.

grafica non troppo COMpressa possono
assare considerati | punti a favore di que-
sto fitolo, mentre potevano essere magari
sviluppate maggiormente la trama & la lon-
gevita.

A testimoniare I'estrema semplicita che
permea il gioco c'e il fatto che le prime
missioni si possono tranguillamente com-

FIGHTER
SQUADRON

acheda video di ultima generaziong
Americani, Tedeschi e Inglesi si contendono
il predominio dei cieli di tre regioni distinte
a suan di mitragliate; I'Africa del Nord, i
Canale della Manica e la Renania.

E' consigliabile svolgera le immancabili mis-
sioni di allenamento per prendere confiden-
za con quest uccelli metallici e, una volta
raggiunto una livello di esperienza tale da
permettervi di manovrare al meglio il vostro
velivolo, non dovrete fare altro che scegliere
una fazione e buttarvi nella mischia,

Solo voi potete decidere a chi consegnare la
vittoria.

l:asa. ACtivision

Distributore: Leader

Prezzo consigliato: L. 39900
Uscita originale: Marzo 1999
ZETA TEST #47 - Voto 8

iamo di fronte a una riproduzions
dettagliata dei velivoli protagonisti
della seconda guerra mondiale, un
realismo del tutto rarg, reso possibi-
le dal praticamente totale rispetio delle
leggl della%isica. Gli ambienti sono stati
riprodotti altrettanto fedelmente, anche se
I'aspetto grafico globale poteva essere un

po’ migliorato, Ma & DRTH AMERICAN o510
proprio grazie al fatio iy T
che la grafica non e Mar Speed 13Tmph

cosi complessa che
Fighter Squadron non

=z
!
ha bisogno di grandi q E’%’

requisiti hardware, in +

mado 1ale che gran
‘ ﬂ Ll' Il i i

parte dei videogiocator "
, i.'-

possano godersi le
meraviglie di guesto
simulatore anche senza
dover spendere fior di
guattrini per aggiungere
al proprio computer 'ul-
timo potentissimo pro-
CEssore o la velockssima

Casa: Microprose
Distributore: | eacds

Prezzo consigliato: | 32900 °
Uscita originale: n.d.

ZETA TEST n.d

obbigttivi, dieci missioni per ognuna delle
tre campagne; ancora pil frustrante & sco-
prire che la missione termina bruscamente
appena si raggiunge 'obbiettivo primario,
come la distruzione di un velivolo nemico...
Insomma, Top Gun Hormet's Nest non & un
gran capolaverg, ma fa sempre 1a sua
scena in una collezione di videagame.,

pletare senza neanche |'ausilio del manua-
le, cosa che in una simulaziona di volo
abbastanza complessa risulterebbe impos-
sibile. Peccato che I'erding delle missioni
sia decisamente fisso, & sia impossibile
variare minimamente sulla trama. Si &
costretti a svolgere le missionl sempre
nello stesso arding e sempre con gli stessi
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Il borsino di PC Zeta del mese di aprile
é caratterizzato dalla temporanea
scomparsa dei giochi d’avventura,

a causa dello stagnare quasi
permanente di questo genere,

un tempo invece ricco di spunti e di
nuove uscite. Entra cosi una carrellata
sul meglio dei giochi sportivi e si movi-
mentano le altre classifiche con

il meglio del meglio sia fra i titoli
usciti di recente, sia fra qualcosa

di piv attempato, ma che merita
assolutamente di essere della partita.

GIOCHI DI RUOLO

Ultima Online origin

massimi lwelll per un fitolo ivoluzionano & ambiziosissimo, Geniake il
sistema delie skill che salgono unicamente se vengono applicate.

Ultima VN origin

Ia. La sua sempiterna forfuna & mento della trama compisssa e curala,
della longewita immensa & soprattutto della incredibile lberta che lascia
al giocatore. Le lande of Brilannia sono immense & @ due espansion
Lescite in sequito lo REnno reso immaoriabs

Planescape: Torment interplay

Un'amb¥eniazione curiosa & oniginake, una trama robusta & un'ottima
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Un esperienda piv unica che rara. Un geco di ruols che permetie di gio-
care online can altre parsong sparse in tutto il mondo. Coinvolgimanto ai

Monostanta gli annd, rimane il re incontrastato dei giochi di ruols in singo
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caratlerizzanang dei personaggl cul 5i aggiungond una grafica d effetio a
dedle musiche coimvolgenti, servono a far entrare guesto titolo nedl'Olimpa
del genere. Noa & rvaluzionario come U0, né libero come Uitima W ma
& COMUNGUE LN grande gioco

Baldur’s Gate interplay

Par chi & un appassionato di Advanced Dungeon & Dragons & un acqui
sto obbligato. Ambientato nei Forgotten Healms, progone un aventura
epica e ricchissima di solto-guest. || sistema di combattimenio rivoduzio-
nario & il miglior pregio di un QIoCo accompagnato comungue da una
granca molto turala

NOX eiectronic Arts

Westwood Studios con Moy, sono entrati di prepotenza nell'arena dal
Gioghi di Ruclo fortiemente votafi all’azione: sebbene la modalita singhe
player risulii piu che godibile & nel multiplayer che S scatena tutta B
potenza imerattiva di Mox, preparatevi a lunghe sessioni mottume sul ser-
wver di Westwood

Hl'“- Zﬂﬂﬂ Electronic Arts

Elecironic Aris non si smentisce: MHL rappresenta forse [a miglior saga
spartiva che ahbia mai visto la luce sui nosiri PC. Accuratezza realizzativa
2 grande diverimento: queste le caratieristiche principali-che fanno di
AHL Z000 un tifodo da consigliare anche a chi vive in una capanna a
cavalip della linea dell’equatore

Championship Manager 99/00 kigos

| fratelli Coliyer all'ennesima potenza. Ci sono fitoli che si possond consi-
pfiare agh appassionafi del genare senza timore di ricevers minacce di
morte; CM38/00 & uno di gquesti. perfettaments adatio a un popole cha
fa del Fantacalcio wna ragione di vita (non dimentichiamo che questa @
und rivista dello Studio Vit

Total Soccer 2000 rigion

£ una tacrima quella che vediamo solcare | vostr pallici visini? Ebbene
si, & 1a lacrima della nostalgia. Mostalgia dei bei templ di Kick Off, quando
i gol si segnavang solo per 'effettiva abilit del giocatore, Bens, non
disperate: a un prezzo di realizzo potrete gl portaryi 8 casa una copsa
di fofal Soccered essers felic!

NBA Live 2000 eiectronic Arts

Mon al livello di eccellenza che carattenzza i titoli dedicati all'Hockey su
ghiaccio, ma nemmeno mediocre nell’ impostazions come | giochi di cal
cio per PC. NBA Live 2000 & un ottima titolo cestistico, dotato i tutto
quanto pwd mandare il sollucchero gli appassionafi della kega professioni-
stica d'oliredceans.

Links LS 2000 wmicrosoit

Che ¢'e di meglio di una passeqoiata nella natura? La stessa passegoia-
1a in compaomnia di un Caddy! Un simpatico personagoio disposto a fra-
sportare ke vosire pesanti mazze mentre, fra uno swing & |'altre, vi ferma-
18 beandovi della bellezza del green & del canto deqli uccallng, E senza
dover pagara incredibili rette d'iscrizions,

GIOCHI STRAT

Homeworld sierra

[f capolavaro assoluto, ad ogai, per il genere degli strategicl in tempo
reale: I'uso del 30 in quasto gioco non e finalmente una forzatura, ma
gspantde enormements divertiments & giocabilith, Grafica e sonoro spet-
tacolari  una storia epica, coronano un titoéo che non pud mancare nella
collezione di quaisiasi videogiocators degno di 1ale nome

m: Tiberian Sun Westwood

L'uRimo prodatio dei Westwood, evwera coloro | guall hanno dato vita a
questo genere. Al di la delle nowita grafiche, il gioco mantiens sostanzial-
ments la struttura del suo predecessors Red Alart, Siama pid o meno ai
livelli di Starcraff, per cui si puo considerare 75 come la prima altermativa
al titolone Bizzard

Total Annihilation: Kingdoms cavedog

Cavedog Enterteinment sulla scia di Blizzard e Westwood
L'ambientazione fantasy che tanta fortuna porto a Wareraft lirende TAK
la scelta ideale par chi vuole giocare a un moderno RTS ed & sentimen
talmente legato a spade e incantesimi, Cuatfro razze & una marea di
unita sono un bel bighetto da visita

Alpha Centauri riraxis

Dal genio indiscusso di Sid Mesier crealore di capolavor! come- Chitzation
e Civilization 2 arriva Il vero seguito della serie sopra citata: dopo avercl
condotto dall'sta della pietra alle conquiste spaziali, 1a creativita di Sid
Meler ci regala uno strategico a turni indimentcabile ambientato nel din-
torni di una stella lontana. Semplicemeante anni luce avant!

The l]!mratmnal Art of War raionsott
WARGAME OF THE YEAR EDITION :

Se esiste una classifica del miglior giochi di tutti | tempi, TOAW: WOTY v
rientra di diritto al pari di Pac-Man, Doarm o Litma W purché i tenga

ben presente il settore di nicchia cul appartiene. i sistema di guerra ope-
razionale modarna di Norm Koger non solo ha raggionto [a sua massima
maturits, ma {"ha riportata al periodo pid interessante per I'appassionato
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GIOCHI GESTIC

Quake Il Arena id software I Grand Prix World wicroprose
Il fenomeno del momento, Il terzo di una serie che ha cambiato il modo di 3 RRREl  Grand Prix Worid & un bel gioco, owiamente non per Wil data l'esirema

concepire il videogeoco, si presenta con un matore gratico di granoe
impatto, una straordinaria e frenefica giocabilita & un'architettura futia
dedicata al gioco in rate. Imperdabile.

Half-Life vawe

Considerato uno dei pid bel giochi di sempee, Half-Life ha dato profondita
e atmosfera al genere degli shooter in prima persona graze a un'efficace
frama avwincente. Di sicuro una delle esperienze di gloco piu IMmersne
ed emozionanti degli ultimi temps.

Descent 3 interplay

Con Descent il classico shoot “em up si converte al 30 reale. E Descent 3
rerdde Il processo ancora pil radicale. Ambéenti asterni, angusti cunicoli
giganteschi rabot nemici, esposioni fragorose per un gioco irenetico ed
esteticamente validissimo

Unreal Tournament Epic

i grande rivale. Gli shooter in terza persona hanno trovato [ loro dimen-
sione nel multiplayer, E Unreal Tournament ng & una delle massime
eapressioni. Motevolissima la concazione defle armi e delle modaiita di
gioco. Ecceliente il design delie mappe

Doom id Software

Lin vero & propric capostipite, Ha inaugurato un genera. SUCCESSO Com-
merciale, fencmeno di massa, ma soprattutto un gicco radicalments
divertente. Un classioo che ha saputo resistere al tempo e che ancora
00l ha pleno supporto & un gran numero di fan

GIOCHI DI GUIDA
Rolicage Stage 2 psygnosis

l secondo episadio defla serie Bollcage porta a compimenta il progetio
che In nuce 5'intravedeva gia nel primo divertente capiiolo, La giocabilita
& |a stessa e sl attesta al massimi livelfi, ka grafica, s& possibile @ ancor
pits colorata & iprotica, ma la parte del leone & costituita dalle innumere-
yoli modalita che rendong 52 un labirnto infinito di diveriimento,

F 1 2000 Electronic Arts

Uscito in concomitanza con |'intzio del campionato 2000 di Formula 1, £7
2000 & l'unico a disporre delle licenza FIA ulficiale di quest'anno: se
dungue volete emulars in folo ke gesta di Bamchelo o di Schumacher o
se volete provare la Jaguar di Indine, questo & il titolo che fa per vol,
gvviamente attendendo il capolavora annunciate: GP3, ..

Superbike 2000 Etectronic Arts

Milestone s riconferma come il nome di fiferimento nelle simulazioni
sportive su due ruote. | fvello di realismo visivo & impressionanta, | com-
portamenta del mezzi & riprodotto in maniera fedele pur garantendo
un'ottima giocabalith. Un viero gioiekio

Rally Masters bigital lllusions

Il team svedese che ha regalato copioso diventimento a quatiro ruotes con
Moforhead, torna alla stragrande con un degno rivale per Rally
Championstip e Colin Mc Rae Raty. Fino all’amiva di Colin Mofae 2, 1l
trono dei simulatori di rally & saldamente in mano al titolo dei Digital
Husions,

Formula 1 Grand Prix 2 Microprose

|| capolavarn di Geoff Crammond. Dapprima attesissimo, pol esaliato,

L assoluta fedeita nel modello di quida ne ha fatto Fidolo di migliaia di
appassionati. Una cosa & certa: GFZ ha segnato un punto di svoita per i
genere. Assolutaments imprescindibile
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selorialits del geners cul appartiene: se siete appassionati di Formula 1

e di manageriall & un acquisto assolutamente obbligato, ma va ricordato
che ka licenza implementata & quella della stagione 1998 e che nel com-
plesso b longevits non & ai massimi Tivel)

The SIMS Electronic Arts

Dopo anni passati a costruire Sim-citta, la Maws ci affida le cure del Sim-
cittading: un’esperienza di gioco in cul non si rischiz solo 1| MAassIm Coin-
valgimento, ma I'immedesimazione totale, Lavorare, aredare, cucinare,
riposare, innamorarsi: futto diventa gioco che simula ia realta. Un capola-
voro secondo ka miglior tradizions Maxis.

Theme Park World suiifrog

Una grafica 30 semplice ma colorata, una bella atmostera, per un gioco

forse non coinvolgente al punto giusto, Lidea di base gk sfnuttata, ma

comunoue attrasnte ha consentite alla Bullirog di creare un fitolo scura-
memnte giocabile e di facie approccio,

Street Wars: Constructor Underworld
Studio 3

Una simulazione gestionale sicuramenta degna di nota, Gl sviluppaton
sano riuscitl a frovare i giusto equilibrio tra difficolta e gratificazione.
LUn'ottima atmosfera che sl fonde con una trama intrigante & del perso-
naggi ben caratterizzati. Un must per ghi appassionati gel geners

Rollercoaster Tycoon Microprose

Mettere in piedi un parco ded diveriiments pud non BsSere un IMpresa
facile, ma sicuraments pied offrire gran divertimento, La creatura di Chns
Sawyer & colorata, difficile e intrigante al punio giusto. Un must per gh
amanti del genere.,

Flight Simulator 2000 wmicrosoft

Anno nuavo, Flight SiraiEior noove: anche quest'anno la Microsoft sl
conferma leader indiscusso nel campo delle simulazioni di volo. Fotrete
atterrara, volare su tutio il pianeta. Come sempre, trattas) e progotto
maolto completo & indirizzato agli appassionati del volo

Jane’s F=15 Electronics Arts

Probabilmente lo si pud accostars & Longhow 2 per ['alto grado oi reaki-
smo. Sicuramente molto difficile 8 non accessibile a chi sl Afiuta di leg-
gere i manuall di gioco; per chi ha tempa di dedicarvicomungue & deci-
samente impareggiablle & in grado di regalare grosse soddisfazion.

Apache Havoc Empire

Un eccellente simulatore di elicottero. Raramente @ capitato 0 giocare a
un 1ok cosl equlibsato in termini di spessore, Ncchezza gralica e acces-
ahhilita, Apache Havoc st dimostra un prodotto "a tutto londa”, che si fra

sforma in puro divertimento & grande atmosfera

Flight Unlimited Il Electronics Arts

MNan pud certo competers con Flight Sim 2000, futtavia offre una grafica
p un’ area di gioco pid dettagliati. Sicuramente pid immediato e diverten-
te dell'avversario di cui sopra, consighiato a chi non ha infenzione di
imparare centinaia di tasti a memoria & vuole godersi un sano & rlassan-
{e wolo.

Falcon 4.0 MicroProse

Diopd un anna & ancora il simudatore di volo militare piv giocato da tutl
gl appassionati del genare. Le nichieste di harthvarg  Sond tdecisamente
elevate, ma il gioco & senza dubbio il migliore sul mercato. Tra qualche
anno lo si giocherd ancora e ancora. Una pietra miiare del genere, non
asente, perd, da qualche difetto, corretio dalle numerose patch,
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PERIFERICHE, GHE PASSIONE!

Che utilita possono avere una cunna da pesca senza canna, una chitarra senza corde e una pistola
che non spara? Nessuna? Risposta shagliata...

no degli aspetti che piu mi incu-
riosisce del mondo delle console
& la passione con cui gl svilup-
patori creano periferiche. Se su
PC siamo abituati al massimo a utilizzare
un joystick o un volante (volendo anche |

pad, ma stranamente sono quasi tutti infe-

riori a quelli presenti nel mondo console)
su console esiste una selva di giochi che
fa utilizzo delle periferiche piu strane. Le
origini di guesta abitudine risalgono alla
notte dei tempi: chi pud dimenticars il
guanto o il robottino futuristico (aliro che
Emilio. ..) per NES? Spero molti, ne va
della vostra salute mentale.

Ogai e cose sono naturalmente su vasta
scala. Le pistole sono esistite per quasi
oani console e tra le periferiche “particola-
ri” sono ke uniche utilizzabili con it
divers

Per Dreamcast ¢'é |a pistola da usare con
House Of The Dead 2, un po' pesanta @
imprecisa, ma di sicuro effetto, Nel merca-
to Psx esiste invece un vera e proprio traf-
fico di armi virtuali che viena incontro al
feticismo guerrafondaio di ognuno: pistole
con effetto rinculo, con I'impugnatura in
legno, di metallo o in tinta mimetica

Il titolo che consigho ai pil curiosi & senza
dubbio Point Blank {1 & 2. s8 vi esaita '

dea di tosare una pecora a colpi di pistola,

g di centrare una minuscoda foglia che
cade da un albero, non dovete farvelo

2 5
1 -
I| -

LA

2

Lo confezione del tappeting di Donce Damce
Revalution. Siete pronti o ipotecare lo coso
di vosiro nonno per overlo?

mancare. La vera perversione del genere e
perd costitulta dalle penferiche “usa
getta”, quelle create per un s0lo e unico
gioco. | possessori di Dreamcast si posso-
no sollazzare con la canna da pesca in
bundle con Stiper Hass, un vero gicielling
con tanto di sensore ottico che permette di
lanciare la kenza virfuale a mana.

Nella categoria del superflup-essenziale
sono senza dubbio | Rythm'n Game a farla
da padroni. Questi titeli si basano tutti sul
concetto di ritmo (chi lo avrebbe mai
detto!), sullo schermo appaiono e seguen
Ze dei tasti da premere, a voi il compito di
farlo seguendo la musica di sottofondo.
Sembra una bufala, ma in realta e esaltan-
te, Dance Dance Revolution per essers
gustato al meglio necessita del suo bravo
tappetino su cul eseguire passi degni del

¥
kL, i

il 2he ,
£

VAT e A

Sullo schermo appoiono i tasti da premere o tempo (con i piedi...) con lo musica.
La grafica psichedelica & un must di ogni Rythm'n Game degno di tole nome.

Le chitarre di Guitor Freoks in azione. Volgono il loro prezzo?
Osservate attentumente I'espressione di questo misterioso membro redazionale primo di decidere.

migliore John Travolta. Le partite con un
amico su due tappetini non sono solo esi-
laranti, ma hanno anche |'utile compito di
bruciare calorie (sta riuscendo a farmi pes
dere svariati chill, & non sto scherzando Nd
aole). Guitar Freaks vi promette di trasfor
marvi in provetti schitarratori {niente a che
vedere con la pennata scout), ma per farlo
non potreta esimervi dall’acquistare la chi-
tarrina in vera plastica senza corde.
L'ultimo arrivato, Orum Mania fa anch'esso
sfogqio di una sua periferica con cul stura-
re le orecchie dei vicini, una gajarda hatte-
ria degna del miglior figlio di Mario Brega.
| beflo & che qgueste penferiche sono vera-
mente uno spasso da usare e galvanizzano
|| giocatore come poche altre cose; il brut-
to & che costano quanto un gioco e inoltre
hanno la perversa abitudine di offrire il
massimo solo se usate in coppia. ..

La domanda da porsi & sempre |a stessa:
vale la pena spendere tuth quast soldi? La
risposta @ altrettanto immuotata: se I avete si!

Tra | consigli pid inutill di sempre vi proping |
sempitemno “se potete, provatele pnma o
acouistarie”, vale un po" per tutte ke cosa,
quindi lo riciclo volentieri in questa sede.
Naturalmente non & tutto oro ¢id che e
periferica: assolutamente da evitare Il
guanig-cazzottiera-pad per Psx, tra le sue
qualita non espresse sulla confezione
sono da citare la scomodita, 'inutilita & il
prezzo.

Speranzoso di avere almeno incuniosito |
meng scaettici tra voi vi saluto e lascio spa-
7io alle vostre elucubrazioni che ormai
stanno restringenda sempre di piu la rubri-
ca vera e propria. Neanche 1 bucati piu
infelici di mia madre hanno potuto tanto!
PS.

La rubrica é la catfedra di voi lettori.
L'indirizzo a cui spedire le vostre idee
e (tristemente) cambiato in
ego@rome.com.

Ugo Laviano
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ALTER EGO

Come avrete intuito shirdando nel post scriptum ho cambiato indirizzo di posta. Anzi, a dirla
/ tutta mi sono perso tutte le missive inviate da inizio febbraio in poi. Quindi, se ne avete
I-Grenu spedite da quel periodo fino ad oggi rimandatemele nella nuova casella aromatizzata al
muschio e cvoio che tanto piace alle donne, altrimenti consideratele come M.LA. (Missing In
Action, ignoranti! Ma Chuck Norris non lo guardavate mai da picini?). Se i tempi vi sembrano
sappiate che Vindirizzo & cambiato quando il numero dello scorso mese era ormai

. &
del Ie"orl in stampa... Questo mese do spazio, come promesso la scorsa volta, al cadetto Corona
Matteo (poi magari si scopre che & una letirice di nome Corona...). Mi riservo di intervenire
Fihmmmﬁhﬂmwﬂndl,whuhmﬁ-ﬁi
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pit comodo (mica pizza e fichil).

PC E CONSOLE

mi diverte troppo! NdUgo) e volevo dare un mio personale contributo alla
rubrica Alter Ego, augurandomi che cid che segue possa darvi qualche
idea 0 qualche buono spunto su cui scrivere !

Tranquillo non ¢'é problema, tanto mi pagano a caratteri, non a seconda
della qualita delle missive pervenutem,

Comungue puoi darmi anche del tu, suwia (si, si tranquillo lo so che Ui
rivoigevi alla redazione in toto, era solo per ischerzo...)!

Un appassionato di videogame che vuole assaporare la crema dei diversi
generi videoludici dovrebbe munirsi di almeno un PC e una console. [...]
Chi possiede solo una macchina da gioco, che sia questa un PG, una
PSX o un N64, avra sempre un'incompleta panoramica sul mondo de
giocattoli virtuali.

| capalavori creati in questi ultimi anni, veri esempi di tecnica e creativita
umana, purtroppo sono disseminati fra diversi sistemi. [...]

Non puoi che trovarmi d’accordo! Ottimo inizio, compliment:!

Coloro che si negano, per motivi imprescindibili o per pura volonta, il
settore PC ludico, subiranno non solo la grave mancanza del Multiplayer
(che rappresenta ormai il futuro dei videogiochi) ma si priveranno anche
di grandiose esclusive.

Titoli come TA Kingdoms, Alpha Centauri, Giants, Black&White g aitri
ancara difficilmente verranno convertiti al mercato consoliano; almeno
non in tempi brevi. Gli ultimi 2 titoli faranno fatica a rispettare la data di
uscita anche per il mercato PC...

Il muitiptayer si sta affacciando anche nel mondo delle console, e il
Dreamcast 5i gonfia d'orgogiio come la mamma di un {acchino che e
stato servito nel giomo del ringraziamento a casa dei Clinton, peccato
che per il momento questo servizio se lo godano solo in Giappone

(i Clinton se ne godono altri, curioso il mondo, eh?).

Per quanto riguarda le conversioni, sono propnio gl uftimi due itok oa le
citati quelli che vedranno Juce anche su consale. Che libido dolce-amara
che é l'ironia!

Questa constatazione si adatta anche al settore console.

Come si possono dimenticare gli imperdibili platform targati RARE e
Nintendo, dalla giocabilita eccelsa, dotati di una struttura impeccabile e
capaci di divertire talmente tanto da non poter essere raggiunti da nes

sun altro titolo del genere? Capolavori come Zelga: Ocarina of Time o
Super Mario Kart 64 non potranno mai essere assaporati appieno senza
possedere un NintendoG4 e il suo fenomenale joypad (anche le periferi-
che di controllo si differenziano molto fra le diverse macchine da
gioco...).

Si esistono le ROM scaricabili da Internet (mi riferisco alle ROM dei
videogame pill recenti, non sto parlando del fenomeno del “retroga-
ming"), ma faccio finta di ignorarle, evitando di parlare di illegalita, di
scarsa qualita, di inconsistente sicurezza di funzionamento, di un feno-
meno simile se non identico alla pirateria... [...]

E qui mi parli di periferiche venendo a foccare anche la tematica ael
mese, sei un veggente! E' vero, Zelda senza tricorno e un aliro gioco.
Sono il primo a dire che i titoli per console vanno giocati con una conso-
le se I si vuole godere appieno.

Altrimenti si rischia di vederne solo un'immagine sbiadita (notato ['ele-
gantissimo doppio senso? Che poésia...)

Coloro che dispongono della nuova console SEGA possono vantarsi di
aver giocato allo straordinario Soul Calibur di Namco, al bellissimo nuovo
episodio di Sonic e metteranno presto le mani sul nuovo capitolo di Big
Hazard: Code Veronica che gia si appresta a essere un successo.

Per concludere e riassumere, chi possiede solamente un PC puo godere
del Multiplayer via Internet, ma si perde capolaveri come il picchiaduro
Tekken3 per Psx, coloro che giocano solo con la console Sony si sollaz-
zano con Metal Gear Solid ma forse ignorano che con Donkey Kong 64
ci si pud divertire in egual modo...insomma optare per un solo sistema
di gioco comporta grandi esclusive ma anche pesanti mancanze.

Cian!

F qui riassumi perfettamente quello che ho cercato goffamente di espor-
re nel primo numero di After Ego: a parte i soldi, perché privarsi di espe-
rienze tanto diverse guanio divertenti e meritevoli?

Il mio tempo videoludico lo divido volentien tra una fraggata in rete con il
Maestro Quedex e il Fratelio Solettane a Quake Wll, una niassante Sessi0-
ne di pesca a Zelda, la vita del mio Gionni che non tira mal 1o SCiacquo-
ne in The Sims e un paio di schitarrate afone a Un Jammer Lammy...

PS. Scusami se ho mutilato la tua missiva peggio di Sherilyn
Fenn in Boxing Helena, ma o cosi 0 cosi.
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IL RITORNO DI CRAMMOND

L'affetto dei fan di Geoff nei tanti siti dedicati a GP3

ome avrete ormai notato, intemet
Village dedica, di mese in mese, le
sue die “p a uno dagli
argo cipali trattati nel
nun ji PCZgeta. £ stato cosi
per |a diatriba (uh, guesto termine una
spessissimo sulle pagine
jelie miste di wdeogiocht) Quake3 vs
nreal Tourmament dopo 1a cover story
O 1ps, Cosiper Liiima (X dopo il numerng

quasi interamente dedicato ai GdR per PC.
=0 & COSi, anche guasto mese (dopa 1o
speciale del numero scorso sul panorama
dei giochi di Formula 1), per GP3, LA simu-
lazione di Formula 1, IL gioco di guida per
accellenza. Beh, per i momento tutto que-
sto e ancora sulla carta, visto che il titolo in
questione non & ancora uscita, ma propno
il sta Il pello! Non song mica tanti | glochi
che possano vantare un bel gruzzoletto di
fan site a essi dedicati gia diversi mesi
prima dell’'uscital GP3, il prossima kavorg
dell'idolatrato Geaff Crammond, @ una dai
geochi attes! con gran trepidazione da molti
dppassionati e non

Uitimamente si vocifera che la data d'uscita
sia fissata intorno al 30 givano prossimo,
ma, visti i tempi EI]E intercorrono tra la ste-
sura di quest'articolo e 'uscita del numero
di PCZeta su cui sara pubblicato (tempi
neanche troppo dilatati, a dire |l vero, wsto
I'enorme ritardo della mia consegnal, e
anche possibile che i sla un annuncio pid
o menao ufficiale indicants una nuova data
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o cura di Gionluco Loggia
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ralassad on J0th June. It based on season 1994 featuring all
drivars and tracka. [t contain highly detailed vahida/track 3D
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ALPHA F1 - GP3

per |'uscita del Qioco. Staremo a vedere

Iintanto diamo, come di consueto, uno www.alphaf1.com/gp3
sguardo a qualcuno dei il (Sono veramen- Se ce Ia fate a superare il brutto impatto
te tantl, lo npetiamo) che aspettano 'uscita  wisivo (1a grafica del sito, oltre ad essere

orutting gia di per se, & nén poco rovinata
dal gran numera di banner pubblicitarl
sparsi gua e |a in maniera piuttosto fasti-
diosa all'occhio), visitando questo sito riu-
scirete a ricavare qualche informazions

el ginco.

GRANDPRIX 3

T LT T e

utile circa il capolavorg annunciato di
Crammaond e anche, perché no, qualche
simpatico gadaoet.

Dalla pagina Game Launch, per esempio, &
possibile scarcare due filmati dimostrativi
del gioco & un bel po” di screenshot. Roba
che puo calmare gl animi di chi con ansa
attende |l gioco, O infervorard] ancora di pid,
gerto. La sezione Inormation e una raccolta
di articoli su GP3. Tra le cose pit interas-
santl ahbiamo trovato un'intervista a Geoff
Crammond risalente allo scorso febbraio,
Nelle FAQ & possibile “scoprire” che Hasbro
e I'etichetta sotto la quale si “nasconde” da
un po" Microprose, che GP3 girera sla in
madalita software, sia servendosi dell’acce-
lerazione 30 {strana scelta, ma tant'el), che
| requisiti minimi di sistema si aggirano
intormo al Pll 266 (ahahahahahl), che
Crammond sta lawarando alla realizzazione
del gloco insieme a un nuovo team di svi
luppa dal nome di MicroProse Grand Prix
{tohf) e altre cosucce piu © meno interas-
santi, Le news sono sicuramente il piatio
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forte di questo sito. Olire a essere sempre
abbastanza aggiormate, song faciimente
consultabili, per un motivo molto semplice.
Melle due pagine a esse dedicate, sono
presanti tutte le notizie relative a GF3 dal-
I'autunno del 1997 a oggi. Ottimo. La zona
Download ci ha invece lasciati con un
palmo di naso, offrendo al visitatore
nient'altro che la possibilita di scancare la
Direct X 7. Evidentemente da quando un
periodico tra i piu venduti in italia ha indi-
cato il fantomatico "Direct X Drivers” come
gioco di guida pit gettonata dagli internau-
ti, le AP Microsoft hanno incrementato la
loro popolarita tra gli appassionati di simu-
lazioni di guida. Completano il sito gli spaz
dedicati alla chiacchierata tra amici, Gli
autori del sito promettono faville in occasio-
ne dell'uscita di GF3. Ah, a proposito, quasi
dimenticavama fa vera chicca di Alpha F1!
Esiste ung versione interamente in italiano
di ouesto sito (o meglio una “ltaliana
Versione", come recita il titolo stesso della
pagina) della quale non possiamo fare a
mena di farvi leggere la presentazione.
Occhig, eh? Non e facile da interpretare:
“Grande Prix 3 & un nuovo Geoff
Crammond F1 che corre il sim. Sara libera-
to il 30 giugno. E basato sulla stagione
1998 che caratterizza tutti | driver e piste,
Contiene | grafici attamente dettagliati di
vehicle/track 3d e, naturalmente, le condi-
zioni atmosfeniche variabili, dal sole che
lucida alla pioggia di monsone.” Sé volste
leqgere altre finezze del genere fatevi pure
un giro a hitp:/Awww.alphaf.com/gp3/it/ e
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poco accattivante. Per il resto ha una
buona sezione per quanto riguarda le news
nella quale, tra le altre cose, & possibile
dare uno sguardo al design che dovrebbe
avere la scalofa del gioco e al logo dello
stesso (se tutto va bene dovreste trovare e
due immagini anche in quests paging). La
simpatica Wish List & un elenco di tutto cid
che i fan vorrebbero trovare in GP3. Se
avete qualche desiderio in particolare da
chieders a Geoff “Babbo Natale™
Crammond, mandate pure |a vestra letterina
a wishlist@grandprix3.com e sperate... non
si sa mai! Anche GP3.Com offre al wisitatore
una folta raccolta di screenshot del gioco
(senza disdegnare i soliti filmati dimostrativi)
con cui rifarsi gl ccchi in aftesa della pros-
sima estate. Se poi volete proprio esagera-
re, allora passate per la seziong Themes e
tirate gid qualche Desktop Theme di GF3 0
sulla Formula 1 in generale, ce na sono sia
per Windows, sia per Linux {almeno

credo, .. insamma, ho letto Linux da qual-
che parte, d'altra parte — e facciamolo que-

st'omaggio a Mastro Quedex! - cosa volete
che me ne freghi di un sistema operativo
che non serve a giocare a Quake 37} (& guf
ti shagl... mai sentito parfare o Loki? ARl
ahi ahi ahi! Nd Solg).

MORE GP3 WEB SITES

E' indubbio che dovremao tornare sullar-
gomento quando il gioco sara uscito,
allora sara ancora pit divertente farsi un
giro tra le pagine web dedicate alla pro-
messa di Crammond. Tanto per farvi un
esempio, il sito GP3.org Sprint
Competition (hitp://gp3comp.grand-
prix3.org/index2.html) esiste gia @ per-
mette ai giocatori di sfidarsi, ma, per il
momento, con GPZ. Il nome del sito,
comunque, cosi come |'avviso che s
lzgge sulla prima pagina (“We will race

this championship with GP2 until GP3 18
released.

Then we will use GP3 for this competi-
tion.") non lascia dubbi su quanta attesa ci
sia per questo gioco, Chiudiamo segnakan-
dovi il papa del sito delia Sprnt
Competition, owero GrandPrix3.org
(www.grandprix3.org/index2 . shimi), che
accoglie il visitatore con il sempre emo-
zionante rumore della macchina che ci
passa davanti in velocita. Anche qui gra-
fica bruttina, ma cosetline interessant
qua € la. Agli stessi maniaci che hanno
trovato interessante i Desktop Theme su
GP3.Com potrebbe far placere scaricars
lo screen saver presente su quasto sito.
Ultima indicazione: Ia grafica del sito uffi-
ciale di GP3 (http://www.grandprixga-
mes.com/grandprix3/english/Indsx. htmi)
@ veramente carina

non ve ne pentirete... — ...-n-
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GRAND PRIX 3.COM

www.grandprix3.com

Brutta storia, amici miei. | siti di questo
mese, a quanto pare, sono tutti bruttini da
guardare (almeno per gquanto riguarda |a
grafica), Grand Prix 3.Com, pur non essen-
do infestato dai banner come Alpha F1,
presenta comungue una grafica scialba e

http://www.oldgamesitalia.net/
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IT.COMP.GIOCHI.RPG

Non tutto il male viene

mese 3corso analizzammo la situazione di
L.oomp.giochi e dei suoi sottogruppl. E' arri
fatn ora |l momento i dare da vicing uno
sguarco a quelio che, secondo (| sottoscritto,
gil n‘ligliDI'-E tra | newsgroup nati dalla riforma
di it.comp.giochi,
it comp.gioct.rmog e il posto ideale per 'ap-
passionato di giochi di ruolo per computar
che voglia discutere di questo o quell’aspetto
di un titako, ma anche una SUCCosissima
fonte di informazioni per chi, poco interessa-
to al dibattito, volesse semplicemente cono-
scere ke ultime sul mondo del CRPG
\Computer Role Playing Game). La grande
mole di notizie che vengono postate sul ng e
|2 competenza con cul queste sono scritte 2
commentate, infatti, rende icg.rpg una lettura
piacevole e sempre interassants,
Maturalmente limitarsi solo a leggera | mes-
sanol (fermo restando quanto defio soora)
significa godere solo in parte delle possibilita
offerte da guello che & veramente un bell'i-
solotto felice nella gerarchia it.comp.giochi.”.
Sond le discussions, infatti, il meglio che gue-
sto gruppo pud offrira. E, indubbiamente,
parteciparyi & meglio che leggerle
'8 quaicosa che rende i dibattiti di icg.rpg
particolarment intriganti. Se dovessi azzar-
dare un'ipotesi direi che & sicuramante meri-
to dell'eterogeneita del "nuclen” di abitudinan

del gruppo. Su #.comp.giochi g e possibile
infatti imbattersi in personaggl molto
tra loro e ottimamente caratterizzati, proprio
come succede nei migliori giochi di ruplo,
guarda un po’. Si va dalla persona compe-
tente n matena (alcunt "poster” sono vera
mente degli esperti nel campo dei GAR per

diversi
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A Free Agenl - Iil comp.guochi. rpo)

a cura di Gianluca Loggia
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allora leggo il eitato arficolo di pczeta (in cul si parla della vicenda
delia mancata localizzazione di torrment) e mi sono incazzato un po'...
senfirmi accusare di essere uno che roving Il mercato perché compro
dimportazione parallela? . premetto che spesso. anche quando i giochi
vengono localizzat, prefensco acquistare l'edizione inglese e per questo
vengo accusato. . vabbe che in italia linglese & diffuso come I'arabo
(anzi. forse & pit parlato I'arabo per la presenza degl immigrati) perd se
una preferisce il titolo in inglese per tenere in esercizio la lingua

Cloe

rbadisco non credo di fare nulla di

male anzi. forse se facessero futti cosi linglese sarebbe conosciuto un po
meglho {come negli altn paesi europei per altro).. visto che mofti
redattoriicollaboraton della rivista bazzicano il ng attendo risposta e

[

PL & molti del messanai da koro postati sono
validi quanto o pit di un articoko pubblicato
su una gualungue rivista del settore) che
espone le sue idee in maniera composta al
novizio interessato, ma sprovweduto; dal tizio
dotato di una spiccata inteligenza e di una
grandissima verve palemica al tizio che nve-
o possiede solo quest'ultima e fa utilizza
pure male; dal ragazzino pomposo fino ai

limiti del ridicolo alla persona di mezza ata,
tutta d'un pezzo, che invece quel limiti Il ha
gia superati, Mon mancano infine interventi
ta parte di collaborator a riviste di videogio-

chi & (provare per crederel) p
CRPG in persona
Sembrera chiaro a chiungue che mescolando
guesti elementi non si pud che ottenere un
prodotto decisamente stuzzacante. E in effet
g J_}n:lprin cosl. Le discussioni di icg.rpg ne-
scono a infrigare il leftore coinvolgendolo
5pesso In und stmolante botta e risposta con
I'interlocutore di turno. Il tono qualche volta
diventa quello acceso tipico delle “flame”,
ma I3 cosa non guasta affatto, anz. Oddio,
forse guakche thread in crosspost con altn
newsgroup potrebbe risultare scarsamente
Interessants per chi vuole giustamente para-
re 500 di quello che e Pargomento principale
del gruppo & non ha voglia di stare a scari-
care messaggl inutill, dal momento che il
numero di post che quotidianamenta arrivano
sul ng & gia notevole di per s4.

In definitiva ribadiamo guanto detto in aper-
tura: ftcomp.giochimg e il pid piacevale tra i
sotteqruppl di it.comp.giochi.

rogrammator ai

| Offiee I_I_

| N T

1758

Come gia detio il mesa scorso, pit che dei
sottogruppi i piacerebbe vedere un naw
Sgroup in cul parlare del mondo del videogio-
chi in lungo e in largo, strada completamente
opposta a guela indicata dalla riforma del-

| 8NN0 SCOrs0, ma.. . come dire. .. non tutto
il male viene per nuocere e ico.rpg, pur

essendo frutto di un'idea discutibile, risulta
essere una bella realta.

Ah, il ng ospita anche | dibattiti sulle avweniu-
re grafiche, visto che per il momento

non esiste un area di discussione dedicata

a queste,

LO SPAZIO E" TIRANNO

i sarebbe molto altro da dire su
itcomp.giochi g, A chi volesse
approfondire il tema non posso che
consigliare di a) scaricare il newsgroup
g leggeria per un paio di settimane,
quindi di partecipare alle discussioni; b
scrivere a PCZeta — Intemet Village
{oppure a ualone@tin.it) chisdendo tutto
quello che vi passa per la testa; c) con-
tattarci su irc (irc.filmaker.it, #zeta) e
fare lo stesso del punto b.

Alla prossima.
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*.-JERNET VILLAGE PC

EYES WIDE SHUT!

Diablo, Baldur’s Gate, Ultima V e la filosofia taoista... che mix!

Chi ci seque dai tempi del mai dimenticati
RDF (il miglior “resa per spesa” della nvista
negli ultimi cingue anni, in nostra Numbe
apirmion :AD) sapra che c'e solo una tradi-
zione pid forte dell’annuaie gara di canof-
taggio Owford vs. Cambridge o del Palio di
Siena: tale tradizione & che gueste righe
vangono regolammente scritte all' ultimissi-
mo momento possibile, nel mezzo della piu
profonda ;ji:_;[:-E[ag.DF!E creativa, & con la
redazione fumante e alla porta con la lette-
ra di licenziamento gia pronte.

Vi & cosi, a nostro avwiso, una components
miracolistica nel fatto che ogni volta trovia
mia un mada per riempirle in maniera piu o
meno degna, e tale fatto diviene cosi una
sorta di "prova” non teorica, ma tangibile
che anche nella nostra gquofidiana attivita
informatica vi & un aspetto tra lo spirifuale
g il sovrannaturaie puro che anche in quest
anni di ipertecnologie e concretizzaziong del
cyberpunk non e possibile ignorare
Sebbene non ¢'entri assolutamente nulla, il
cappeliotto tecno-new age di cul sopra ci
permette di collegarct a uno del piu stmo-

lanti esempi di onanismo mentale che ci sia
capitato di incontrare durante k8 nostre
navigazioni in rete, ovvero la lunga ritlessio-
ne fatta da Brett Told nella sua rubrica Go
Rant (su Gamesdomain su come, in sinte-
si, la Filosofia Tacista possa venire in s0c-
corso del moderno giocatore di videogiochi
Senza tentare (ne desiderars) di scrivere un
bignami su tale filosofia, diciamo che tra |
punti fondamentall che | suoi adepll Cerca
no di frasmettere con maggiore passiong
sono: abbi pochi desiden, rifugai |'egoismo,
cerca la semplicita.

Forse lo scopo del Tacksmo & minare ia
struftura consumistica della civilta occigen-
tale proponendo al tempe stesso una flo-
sofia di vita spartana e minimalistica? Forsa
s, ma & nostra opinione che al tempo stes-
so 550 cerchi di restituire all'espenenza
guotidiana cio che ogoi e sempre pid
messo in secondo piano a favore dell'og
gettivo: la partecipazione spirtuale dell'ind
viduo all’esperienza

Prendiamo Diabio, o Baldur's Gale; sono
bellissimi. Ma riflsttetect un momento: dav-

m... ehi, & lo stesso bellissimo! HonesH
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vero il mondo graficamente splendido di
Baldur's Gate ha pit impatto nelia vostra
fantasia del mondo a mattonelle & omini
atilizzati di Litima V? Con ogni probabilita
N,

Anzi, memorie, emazioni & addirtiura
immaginl vividissime scaturiranno nelia
vostra memoria con maggior intensita
quando pensate a quella grafica spartana
in CGA che quando tornate con la mente
alla grafica renderizzata di BG. Perche?
Perché titoli come Uitima Vo Pool of
Radiance richiedevano una partacipazions
ativa da parte della fantasia e della creati-
vita del giocatore, un fenomeno Junghiana
noto come “trasposizione” nel quale i
mente di chi partecipa a un’esperenza
“vede” in tale esperienza una combinazione
delle immagini pid intense & delle pulsion
pitl profonde provenienti dall'inconscio. In

una situazione “definita”, come un GdR fan-

tasy, fali pulsioni saranno Incanalate verso
un obiettivo specifico (ovvero Immaginarsi
un mondo fantasy), ma semprée senza che
venoa tolta loro la liberta, |l nsultato con-

crato di cid & che Imoen di Baldurs Gate e

a cura di Vincenzo Beretta

senza dubbio canna £ simpatica, ma non
potra mal sostituire |'immagine di Mariah di
Uitima I come la nostra fantasia I'aveva
rappresentata: questo perche Mariah era e
restera sempre il miglior prodotto della
nostra immaginazione.

Tutto cid significa che dovremag abbandona-
ree Quake 3: Arena e Nox per tomare al
“cart & vecchi” Doom e Gauntiel! No,
anche perché.la verita & che questo oggi
non e pid possibie.

In-un certo senso, Il nostro carvello i Sia
abituando a essere sempre piu “spattatore”
£ Sempre meno “parte attiva nelia compa-
nente creativa insita in ogni videogioco.
Uitima | nan suscitera in noi il desiderio di
immaginare un mondo distante, ma un
“Bieah! Dawvero glocavano cosi?”

Qual & la conclusione di tutto cio? Che a
noi sarebbe piaciuto avers piu Spazio, & che
in Planescape; Tarment, uno del giochi piu
ricchi d'atmosfera degli ultimi 5000 anni, la
maggior parte di tale atmosfera viene resa
attraverso 13 parola scrifta, Forse, dopoiut-
ta, non & ancora troppo tardl... dov'e quel
dizionario ftaliano-ldeogrammi?

Forse lo scopo del Taoismo & minare
la struttura consumistica della civilta occiden-
tale proponendo al tempo stesso una filosofia
di vita spartana e minimalistica?
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ATl RAGE FURY MAXX vs
CREATIVE ANNIHILATOR PRO
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ATi sale sul “ring” con una scheda dedicata escusivamente ai giocatori. Riuscira a battere

a cura di Antonio Tumeo

le attvali campionesse dei “pesi massimi” in carica, le schede basate suv GeForce con DDR RAM?

LL'ANGOLO DESTRO...
Senza dubbio, il mercato degli
acceleratori 30 per | videogio
chi vede al momento come
indiscusse protagoniste le schede grafi-
che basate su GeForce e dotate di
memaria DOR (Double Data Rate). Grazie
alla maggiore larghezza di banda garanti
ta dalle memorie di questo tipo, infatti, il
chip di Nvidia pud effettivamente arrivare
molto vicino al fill rate teorico dichiarato
di 480 Mtexel/Mpixel per secondo, con
dei notevoli benefici soprattutto alle alte
risoluzioni con alte profondita di colore,
(ussta memoria, insieme alle caratieristi-
che evelute del GeForce, tra le quali spic-
ca ovviamente la presenza dei motori per
trasformazioni e illuminazioni integrati
[ancha se ancora poco sfruttati, @ sempre
piu evidente che molto presto | motori
T&L on board diverranno indispensahili),
fa quindi di queste schede gli acceleratori
30 attualmente pid potenti ed evoluti,
Nello scorso numero, abbiamo focalizzato
I"attenzione sul nuovo prodotto DOR di
Guillemot, la 3D Prophet DDR-DVI, Questa
volta & Il turno di Creative, che al prezzo
di circa 600.000 lire propone la
Annihilator PRO, una scheda basata su
GeForce con memoria DDR ma senza |
ironzoli” (uscite SYHS per il televisore e
OVI per i monitor LCD digitali), del prodot-
to Guillemaot. Si tratta, in sostanza, come
ome 51ess0 lascia intuire, di una ver-
sione piu evoluta dal punto di vista veloci-
stico della precedente Annihilator, studia-

ta per tuth coloro che vogliono giocare
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senza compromessi. Come nel caso della
30 Prophet DDR-DVI, i 32 MB di memaoria
DDA sono prodotti da Infineon
l[echnologies (Siemens) & sono impostati
alla frequenza di 150 MHz (equivalente a
300 MHz, poiché la paculiarita delle
memarie DUR & proprio la capacita di
poter gestire due operazioni di
lettura/scrittura per ciclo di clock). Le
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Le impostozioni OpenGL dei driver ATi: qui si

possono modificore molti parametri.

o | ks | |

A 5

Lo qualita dei colori del GeForce (desira) rimane imbattuta. La At ho colori pii slovati.

Un particolare dei driver della Rage Fory.
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funzioni grafiche supportate dalla scheda
dipendono ovviamenie dal GeForce, e
visto che ormai le sapete a menadito,
rnpetiamo solo quelle fondamentali; oltre
ai motori T&L in hardware, il chip di
Nvidia propone il supporto per Cube
Envirenmental Mapping, il supporto per
texture compresse DXTC e bump map-
ping e 4 unita di rendering che, alia fre-
quenza di 120 MHz, danno come risultafi
| 480 Miexel/pixel al secondo di fill rate
massimo teoarieo sopra ricordato.

| driver forniti con la scheda sono quelli,
In classico stile Creative, basati sul
Dietonator uificiali di Nvidia con interfac-
cia blaster-control che permette di bilan-
ciare finemente futti | parametri di velo-
cita e qualita grafica sia in Direct3D, sia
OpenGL (anche se bisogna dire che non
sona particolarmente ordinati). A parte il
discreto WinDVD e un CD con gli ormai
classicl dimastrativi fomniti da Nvidia, non
B incluso nessun altro tipo di software.
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ALUANGOLO SINISTRO

ATi non & certo rimasta a quardare ['ofti-
mo lavoro svolto da Nvidia, e per riempire
Il vuoto tra la buona, ma un po' datata
Rage Fury Pro (dotata del chip Rage 128
PRO) e la scheda che utilizzera il chip di
nuava genarazione (dal nome in codice di
“Ragee”) attualmente in sviluppo, dotato
di motori T&L hardware e in grado di
accelerare le funzioni grafiche che costi-
tuiranno quello che fa stessa sociela ha
denominato "Charisma Engine”, ha pen
safo di proporre una scheda dalle carat-
teristiche e dalle specifiche piuttosto inte-
ressanti: la Rage Fury MAXX, La Rage
Fury MAXX, in sostanza, € una scheda
basata sempre su Hage 128 Pro, ma ha il
piccoio particolare di utilizzare due chip
grafici in parallelo. Grazie alla tecnologia
denominata Alternate Frame Rendering,
infatti, ognuno dei chip montati sulla
scheda & in grado di elaborare confempo-
raneamente all'altro fotogrammi alternati.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Sk A su F3 T3 Mhz

FCTwin Quaiity 10242768 PLIsta Ciestiny B0H20

In pratica, mentre il primo processore sta
elaborando il fotogramma 1, Il secondo
elabora il fotogramma 2

Quando | due fotogrammi saranna pronti,
verranno visualizzati uno di sequito all"al-
tro'e il primo chip passera all'elaborazio-
ne del fotegramma 3, mentre |l secondo
del fotogramma 4, che verranno a 1oro
volta visualizzatl, e cosi via. .. Ghi sta
nensando al buon vecchio SLI (Scan Line
Interleaving) di 3dfx (che verra utilizzato
in forma potenziata ed evoluta nelle
nuove Vioodoo 5), non ha colto nel segno:
la tecnologia di 3dfx fa in modo che dus
chip diversi elaboring e visualizzing inge
alternate di uno STESSO fotogramma
mentre la tecnologia proposta da ATi
assegna a ciascuno del due chip il com-
pito di elaborare due fotogrammi DIVER-
Sl. Si tratta in sostanza di due tecnologie
molto differenti dal punto di vista concet-
tuale, & sl pud dire che quella piu recen-
te, I'AFR di ATi, non risulta necessaria
mente la migliore. Infatti, benche in teoria
il risultato in termini di prestazioni
dovrebbe essere lo stesso (quasi un rad
doppio del fillrate effettivo), con la tecno-
logia ATi, se un chip, per qualsiasi ragio-

el b - FUALE FURY Mg [Iraka
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| risultafi di Creative Annihilator PRO e ATi Rage Fury MAXX con Quake [l u confronto.

ne, impiega qualche istante in piu a ela-
borare un fotogramma rispetto a quelio
(successivo) che sta venendo elaborafo
dall'altro processore grafico, si puo verifi
care una situazione nella quale c¢i vuole
magaior tempo perche un fotogramma
sia visualizzato, mentre quello seguente
viene visualizzato molto rapidamente. Cid
genera un aifetto "scalio” che rende
incostante il framerate, e, inevitabilmente,
danneggia I'ezperienza di gioco

Un problema coennesso con tutte e tecn
logie che utilizzano pit chip grafici in
parallelo, e dal quale neanche la Rage
Fury MAXX & esente, e il fafto che per
ogni processore deveno essere replicatl |
dati delle texiure.

Questo significa che per ogni chip & pre-
sente della memoria dove sono ripetut gli
stessi dati utilizzati dagli altri processor

grafici utilizzati. Quindi, 1 64 MB di cul e

A0Marks

R Fury W

i

el pr FERD

dotata la MAXX, si riducono effettivamen-
te a poco pitk di 32 MB (poco pit perche
c'é una parte, guella dedicata al frame
buffer, che & comungue condivisa tra |
due chip). Inoltre, per del limiti progetiuall
intrinseci al bus AGP, non & possibile
sfruttare |'AGP texturing con schede
come la MAXX che montano due chip
video, e diventa quindi impossibile per |
giochi estenders la memoria locale con
guella di sistema per immagazzinare le
pexiurg, Sa Necessario.

Si rende percid moito utile, s non Indi
spensabile, supportare degli algoritmi di
compressione delle texture che parmetia-
no di ridurre |a loro occupaziane in
memoria locale e, conseguentemente,
diano la possibilita di immagazzinarne in
guantita maggiore,

E ATi ha proprio fatto cosi, prendendo in
licenza la tecnologia S3TC (53 Texture

I risultati con 3DMark 2000... Una differenza di 800 punfi in favore della Annikilator PRO.

Compression, che @ gia inclusa nelle
DirectX) da 53 anche per OpenGL {men-
tre ricordiamo che 3dfx, per | suol Yoodoo
5, 1 guali utilizzeranno da due a quattro
VSA-100, ha deciso di realizzare un
sistema di compressione completamente
nuave, FXT1)

Precisate queste sostanziali differenze,
che permettono comungue alla Rage Fury
MAXX di raggiungere con i suoi due Rage
128 PRO (alla velocita di clock di 125
MHZ ciascuno) il fill rate teorico massimo
di 500 Mpixel/s (250 per chip), le carat-
teristiche restanti della sgheda coincidono
con quelle della sorella “pill anziana”, la
Rage Fury, dotata di un solo Rage 128
PRO alla frequenza di 103 MHL. In breve,
gsse prevedono: rendering a 16 e 32 bit,
bilinear/trilinear filkering, line & edge anti-
aliasing, specular highlights, Z-Bulfering
e Double-buffering, Bump Mapping, fog

Una delle finestre per le regolazioni del
monitor dei driver AT | driver permettono

di impostore posizioni, dimensioni, risoluzioni
e colori, per ottenere il mossimo dal moniter
o nostra dispozione.
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La AT Rage Fury MAXX in tutto il svo splendore. Notare i due Roge 128 PRO (coperti con rispettive ventoline) montati a bordo.

http://www.oldgamesitalia.net/

< = @
.................




PC.

http://www.oldgamesitalia.net/

 HARDWARE

effects, textures lighting, textures video,

reflections, shadows, spotiights, LOD bia-
SING & Texiure morpning

t inoltre possibile utilizzare |a scheda
anche con AGP 2x e 4x (con le limitazioni
s0pra evidenziate) e sono ovviamente
presenti le complete famose e acclamate

noni di motion compensation di AT
e accelerano la riproduziong dei filmati
1 MPEG2 su DVD. E evidente come
anche questa scheda (al pari del prodotto
ii Creative) sia destinata esclusivamente
a coloro che vogliono giocare senza com-
promessi: non & infatti presente nessun
altro tipo di uscita oltre a quella per il
maonitor, a differanza di quanto ci aveva
ormai abituate AT con tutti | suoi prodot-
ti, sempre dotati almeno di una uscita per
Il televisore (per non parlare delle scheds
della serie All-in-Wonder, che hanno pra-
ticamente tutti i tipi di entrate e uscite
immaginabili).
| driver forniti a corredo con |a scheda
presentano una sene abbastanza ricca di
opzioni sistemate in maniera chiara e
ardinata, anche senon sono cosi comple
li come | programmi di gestione di molti
prodotti concarrenti. Particolarmente
Cunosa la presenza di una tabella di pro-
prieta tramite |a quale e possibile disabi
litare il secondo chip grafico sulla sche-
da, rendendo cosl ol fatto la Fury MAXK
una "normale” Rage Fury, A dimostrazio
ne dell"attenzione che ATi pone al merca
to dei film in formato MPEGZ, sona inclu
si nel pacco due CD dimostrativi (uno per
gh utenti di lingua tedesca, |'altro per
inglesi e francesi) che contengono alcuni
spezzoni di filmati
Tutto guesto viene venduto ad un prezzo
non proprio economico, di circa 700.000
lire.

ED IL VINCITORE F'...

Uopo fa presentazione dei due "conten-
denti” e arrivato Il momento di passare al
confronto diretto sul *ring" dei test per
poi dare un vardetto sul loro valore, sicu-
ramente quello che interassa di pid al
giocatore indaciso sul prodotto da acqui-
siare.

Considerando che si tratta di due schede
dal costo non indifferente, abbiamo pen-
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Un po” di azione con o Maxx.
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Lo Creative Annihilator PRO. Massicda, vero?

sato di provarle su sisteml “adatti” al loro
rango. FPer quanto riguarda i giochi
UpeniGL, abbiamo, come al solito, preso
Guake 3 come riferimento, creando un
apposito demo per I'occasiona e utiliz-
zando come sistema un Pentivm Il con
tecnologia Coppermine, alla non indiffe-
renta frequenza di 733 Mhz, dotato di
128 MB di RAM.

Possiamo dire che o “scontro” non ha
avuto storia. Utilizzandao le impostazioni
da nol denominate "PCZeta Quality”
(32bit con texture e dettaglio geometrico
pompati al massimo e trilinear filtering
attivato che, come "mastro Quedex”
sostiene, sono il “minimo necessario” per
chiungue voglia acquistars schede di
guesto prezzo), la GeForce DOR ha mas-
sacrato il prodotto ATi: come potrete
notare dal grafico con | risultati, media-
mente lo scarto si e assestato a circa 20
fps a tutte le risoluzioni provate (da 640 a
1024). Abbiamo anche provato le impo-
stazioni “standard” High Quality di id
Software; il “distacco” & leggermente
diminuito, ma & rimasto comunque piut-
tosto netto (circa 14 1ps)

Sfruttando |'opzione messa a disposizione
dal driver ATi, poi, abbiamo esaguito il
test anche disattivando uno dei processo-
ri della MAXX, e se a 1024x768 abbiamo
ottenuto un risultato che si avvicina effet
tivamente alla meta (18,7 1ps), a
G40x480 & stato di molto superiore (50
fps), mettendo in evidenza come la tec
nologia AFR sia maggiormente efficace a
risoluzioni alte. Sempre per quanto

I_H-.H

" !E
:

riguarda la ATl, da notare come il passag-
gio da 800 a 1024 comporti perdite pre-
stazionall percentualmente superiori a
quells della GeForce (un collo di bottiglia
che gia fa Rage Fury PRO evidenziava), e
come, effettivamente, la tecnologia AFR
non sia sempre efficace. Infatt abbiamo
potuto verificare che il problema del
irame rate incostante tra varie sceng 8
reaimente prasente: ci e qualche volta
capitato di vedere rallentamenti improvwi-
s in scene non molto impegnative, quan-
do Invece in situazioni apparentemente
piu complesse [a scheda sembrava fun-
zionare abbastanza rapidamente.

Anche dal punto di vista della qualita gra-
fica, 1a scheda di ATi ci ha un po' deluso:
I"ICD OpenGL ha generato dei piccoli pro-
blemi di visualizzazione nel menu, e nel
gioco | colori erano visibilmente pit “sla-
vatl® rispetto a quelli forniti dalla
eForce,

Il verdetio & inclemente per la MAXX pure
in ambito Direct3D: utilizzando il 3DMark
2000 a 1024x768x 32 bit (risoluzione
alla guale, con questo particolare test, |
penefici del motori T&L hardware del
Gerorce cominciano a diventare minori),
con £-Buffering a 24 bit su un Pentium Il
Coppermine a 550 Mhz, la Annihilator Pro
ha prevalso per 3802 30 Marks a 3088,
Vittoria “all’'unanimita”™ per la GeForce
DOR, quindi? Pare di 51... Intendiamoci,
la ATl tornisce delle prestazioni piu che
onoreveli (in generale si piazza un po’
sotto le schede dotate di GeForce e "nor-
male” SDRAM), permettendo di goders

T T 1|
3 bioww T0 | o Vicken Coniol | 6L Oigenit S Dt Dot |

- Hirdes Torarny

Mot [T -
q" Myricey
T | Wb

I i hdersie o shes it 3 ) of curns

[T | e |
ot ARl
i i ] i i 1 o gl
orea G " ] i [ i ]
pondana a 300 p
i LI ] ] i
BErATIG ¥ i b

B0 « B0 Ptz = 1 Bt Cokaz

# L

2 W P o 000 Poorks 1 256 Cokens
s L 8 B4 s 3200 Paedy o 16 Eits Colors
E IR0 = EDD P = 165 Bty Colord
B0 TR Pl w 18 Biln Cokoes
V05 5 Pt o 16 Btz Colons
i 1290 & E024 Frosdy w 16 Bty Cobors
1506 & 1200 Peass 15 Bies Cokenn
I 1280 0 Pleeks o 16 Eifs Colors
M 1600 SO0 Phels x 16 Bty Colory
B 0 ) Prueis i 32 s Cndeas
200 i SO0 P 0 22 Bis Codons
B 1074 » TEH Fhesdi & 52 Bity Colior
1B 7150 o 054 Ples & 10 B Cokionz
B 1230 » 1024 Pl x 32 Bty Cokns
B NEOD & 1200 Phesks = X2 iy Colory
[ 2200 w5050 Proastls 0 1 By by
W 10N ) Poosiis T Hids Cooenr

Lo ] e |

Tutte le risoluzioni supportate dalla
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Annihilater PRO.

pienameante, con un processore veloce,
dei 32 bit fino alla risoluzione di
800x600. Ma, purtroppo, un prezzo un
po' 8ccessivo unito a un'uscita troppo
ritardata, la rendono poco competitiva
rispetto ad un prodotio come la
Annihilator PRO, che in questo momento
fa parte di quel lotto di schede in grado
di far la felicita del giocatore “professio-
nista” che vuole |a massima velocita pos-
sibile.

Si ringrazia Thunderbolt Computers
(hitp://www.thunderbolt.it) di
Morbegno (S0) (tel. 0342/615761)
per aver messo a disposizione la
ATi Rage Fury MAXX.
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ASUS P3C-2000

Abbiamo dovuto aspettare qualcosa come 6 mesi di troppo ma finalmente é arrivato Camino!

aming, come maoitl di voi sapranno,

& il nome con cui la Intel identifica-

va internamente 1820, il chipset per

desktop che avra I'onere di sostitwi-
ré il glorioso 4408 nei nostri case ATX. I
BX & stato praticamente |a scelta cbbligata
per tutti gli utenti di Pentium/3 per quasi
18 mesi, una eternita nel mondo dedla infor-
matica attuale, a causa dei continui rinvi
della serie S di cui 1820 & il capostipite. |
salto tecnologico & valso la nostra paziente
attesa? Guardando le specifiche tecniche
sembra proprio di si: sulle schede basate su
id20 avrema come feature il controtier
ATABE in grado di sfruttare al massimo gi
Hard disk attuali, memorie Rambus con
clock fino a B0OMhz e una porta AGP 44
che dovrebbe dare un'ulteriore spnnt a
schede come le GeForce.

LA SCHEDA “CONVERTITA"

|L.a motherboard da nol provata & una delle
prime a integrare un MTH ai compaonenti
standard di i820. | Memory Translator Hub
le consente (o la obbliga, da un altro punto
di vista) di utilizzare le normali DIMM
Sdram da 100Mhz invece delle pil costose
Rambus. La P3C-2000 & guindi utiizzahile
immediatamente e non soffre della cronica
carenza di moduli Rimm di cui soffre |l
mercato. Cosi facendo se ne va pero una
delle caratteristiche piu notevoli del chipset
IB20: |'elevatissima quantita di dati ottemibi-
le dai moduli Rimm da B0OMhz (3,2Gb al
secondo, una vera manna per la condivisio-
ne dell’AGP), Il design della scheda & piut-
tosto classice, completamente priva di jum-
per (tutte le impostazioni si svolgono dal
Bios) la scheda monta 5 slot PCI e uno I5A
pltre all' AGP. Gli slot per la RAM sono 4 e
possono acconliere fino a 512 MB i
memaoria di sistema. Appena al di sopra
dello slot AGP & presente |'ineditc connetto
re breve AMR su cui sara possibile montare
delle schede molto economiche capac di
svolgare le funzioni del normali Madem.
L'Audio Riser Madem & in grado infatti di
accogliere delle semplici schede di conver-
sione dei segnali digitall in audio analogico,
lasciando la gestione del protocollo VA0 al
processore. Una cpzione che fara storcere Il
naso ai giocaton della rete ma che sard
ben accetta negli uffici dove perdere il 5%
del calcolo della CPU in un programma di
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emulazione del modem non infastidisce
affatto, considerando il risparmio. Si trova-
no poi in bella ewidenza | tre component
principali del Chipset ig20:

MCH - che controlla AGP 4x, RAM g bus
PCl (max & schede).

ICH - che gestisce il controller [DE ATAGE (4
le unita collegabili come e consuetuding
delio standard EIDE), |2 due porte USB 1,1 &
le “legacy devices " terming con cul si rag-
gruppano tastiera, floppy, seriali & paraligla.
FWH - per il mantenimento del Bios,

E' inoltre visibile un bridge PCI-ISA non
Intel, in teoria sulle schede con 820 non
dovrebbero trovare spazio schede I1SA ma
alla Asus hanno pensato di offrire anche
questa opzione. Linstallazions della scheda
& piuttosto samplice, al primo awio
Windows trova una nuova “penferica di
sistema”, a guel punto sara sufficienta indi-
care la cartella contenente gli inf par far si
che il nuovo chipset venga nconasciuto.
Saranno necessarl almeno due riavii per-
ché il sistema riconosca anche Il nuovo
controller IDE e installi | cosretii driver per il
Bus Mastering. Nel caso vogliate affidarvi a

it Wotherbog e

un sistema ancora pil semplice potrete
lanciare |' utility ASSETUP (reperibile sul CD)
che si ocoupera di aggiornare (i sistema
automaticamente.

IN AZIONE

La prima sensazione che si prova dopo
aver installato la scheda & che nulla sia
cambiato sul piano delle prestazionl. E in
effetti | risultati dei Benchiark confermano
che negl utilizzi normali | nsuital sono
pressoche identici a quelli conseguibill da
una normale BX. Questo per tre mativi prin-
cipalmente:

- Atualmente non ci sono applicazion|
grafiche né giochi che traggano vantaggio
dall'aumentata velocita dell'AGE. La
maodalita 4X non raddoppia soltanto la fre-
guenza di trasmissione dei dati ma inte-
gra anche la modalita Fast Write, attraver-
g0 cui la scheda video potra ricevere |
dati dalla CPU senza che questi ultimi
debbano transitare dalla RAM. Per ora
solo il GeForce sfrutta questa capacita,
ma i suoi progressi sono difficiimente
osservahili perche perfino | glochl pid

a cura di Davide Giulivi

“esosl” per ora non spingono i1 Bus AGP
2% al suol lmiti.

- I'MTH ideato da Intel & disegnato per
utilizzare soko DIMM a 100 MHz, vanifi-
cando in parte | vantagai apportati dal
nuovo Front Side Bus a 133,

- Il controller ATAGE da dei vantaggl sol-
tanto con gli Hard Disk dotati di molta
Cache onboard, In questa situazione viene
gfruttata la magoiore velocita altriment) il
limite & dato dalia rotazione dei dischi
che, nel caso di unita a 7200 rpm S
assesta sul 20 Mboyte/sec (non raggiun-
gendo nemmena 1 limiti dellATA 33).
Tutto cid non inficia pero le qualita della
P3C-2000, qualita che verranno sottoli-
neate con il tempo. L acquisto della sche-
da Asus vi permettera di montare Pentium
3 fino a 1066 MHz (sia E che EB, con bus
da 66 a 133) e con l'arrivo delle prossime
generazioni di acceleratorl 3D fa modalita
AGP 4X diventera probabilmente indi-
spensabile. Sara interessante confrontar-
ne le prestazioni con le schede basate su
Apollo Pra 133A in grado di sfruttare le
Dimm a 133 MHz.
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In questo numero della TecnoMail abbiamo rispo-
sto ad un po’ di lettori che <i chiedevano delle
soluzioni riguardanti alcuni problemi di sofiware.
Certo sarebbe stato piv bello dilungarsi sullo
splendore delle immagini mostrate da Microsoft in
otcasione della presentazione dell’X-Box, dove
Bump Mapping, Texture cubicthe e altri gingilli tec-
nici ¢i solleticano le orbite dandoci una idea di
quali fantastiche meraviglie <i attendono nei pros-
simi due anni, ma parlare di Nvidia NV25, Rambus
e console dotate di 8 GB di Hard disk quando ¢’&
gente impantanata tra i Vxd corrotti é I"equivalen-
te di mangiare Croissant e Nutella in facwia ai
bambini del Mozambico. Coscienti delle nostre
responsabilita morali diamo spazio a chi non rie-
ste o installare I'enciclopedia, meditando peré su
un fatto: la stragrande maggioranza dei problemi
che ¢i vengono sottoposti sono faciimente risolvibi-
li consultando le pagine del supporto Microsoft,
dategli una occhiata quindi, o dovrete attendere
per le risposte i pachidermici tempi editoriali tipici
di una rivista che usa un materiale inventato 700
anni orsono e che dedisumente necessiterebbe di

un vpgrade: la carta.

Spettabile redazione di PCZeta,
i quatidiani taliani sono pieni di
una pubblicita di Telecom Italia
riguardante un nuovo tipoe di con
nessione a Internet chiamata Fast
ADSL, Sapete di che cosa si trat
1a? E Necessario comprare un
NUavo modem o come mi g stato
detto e possibie collegarsi attra-
VErso una scheda direte? E' vera-
mente utile a nol videogiocatan?
scusats [a tempesta di domande,
ma penso che |a cosa possa inte
ressars moile persons.
Distinti Salut

Lucio “krapp” Frigerio

Liao Krapp,

13 hia domanda
giunge "a fagiuoio”
Darche o consanta
o descrivere con
gsaltezza in che cosa consiste
Moo senviao ADSL e quall vantag-
g apporta. L acronimo ADSL sigrif
ca Asymmetric Digital Subscriber
Ling & sta a indicare g disparita di
velocitd ira Finvio (upload) e fa rice-

A cura di Davide "Quedex” Giulivi

dgiulivi@iol.it

Zione (downioad) di gatl. i sistermna si

5d S0 Una tecnica chiamaia
Ciscrete Mulli Tane (DMT) che sfrut
8 1a (ea Utiosio Semohice: |
normall cavi of rame felefanici pre
senti in fufte fe nosire abitazion
Sono potenzialmente in grado i
povtare un spetfro dif frequenze che
passada 1 Khza 1,1 Mhz; per il
funzionamento del cosiddetti POTS
(Flain Oid Telephone Services 'uso
normate def tefefono e del Fax) ven
gang Lsaft soltanio | o 4 Kh2
LASCIANGD Lna quarntita o requenze
potenzialmente siruttabif 2 fare
nula. I sisterna DMT ha sudaiviso in
256 frazioni e frequense comprese
dai 5 ai 1. 100 Khz destinandole aila
frasmissiang of gab. Sirutiando al
Massima e freqienze disponibli
sarebibe teoricamente possibile
craare un fusso confinuo of dati
capace i 1,5Mbit al secondo in
uncedd & 14,9 Mot in dowmioad. If
termine “fepncamente” non e
casiaie perche fino 2 oggl fa velo-
cifa massima raggiunia & stata of
B40KbiT & EMDIT ispetiivaments, La

cosa pitl stupefacente di guesto
sisterna @ che ullizzando frequenze
diverse e passibile inviare & ricevers
dali senza in aicin modo infasticie
le normal cormunicazion fefafon-
che. E' possitife quindi continuare a
corteggians la ragazza o palazzo
dccanio mentre scancale un centi-
naio of Mp3. Tullo questo sul piano
feonico, ora passiame alla situazions
aftuate nel nastro paese. Dal mese
i febbrata fin offre un abbonamen-
to Fastinternet ADSL 640 che per-
mette una velocita of T28Kbit in
umioad e af B40KDIE in downiaad.
Sebbene | due valor siano lontanf
da quelll massim teanic! ranoresen-
tana i modo regiistico quells che
S0n0 fe capacita medie dsi Prowdler
europel. Uina vorlta soffoscrto i con-
fraito vierra a casa \vosira un fecnico
che Instaliera uno “sofifter”. tna
borcihia che viene applicata allz
presa felefonica e che isofa | due
gishinti segnall callvoce in modo
che man of siang mterferenze, Una
vilta instaliata fa borchia & nacessa-
fi L ferminale (non & pin corretio
parare di moderny ADSL.
Atttialmeante soil suolo patnio non
S0 ancora in vendita adaftaton of
guesto lipo prodalli da terze parti ed
& Quindll necessario acoguistare (g
dler aue modell offerti dafla stessa
Telscom: | due modelli sf distinguo-
o per il fipo df connessione che
pud sfruttare kg porta USE o una
scheda Ethemet da 10MGIL Se sigts
privi df porte LSS (rosa aspettate a
cambiare PC7) dowrete quingl prowv-
veders anche all acquisto delia sud-
delts scheda df refe acguistahile
oritial con tna oifra abbordabilissi-
ma (s possong frovare schede da
1 OOMbit di prodiutton taiwanesi 3
cifre fferion atle 50.000 Lit ).
Scordatew ['utilizzo defle vecchis
forte senial armal indoatte alle vela-
oild aefle DS, Dopo essena mumily
of futto il "necessaire” 8 aver impo-
siato & connessione in Windaws
potrele lanciand nel magico mondo
delle connessionl & banda larga. La
pima cosa da soffolineare é che
utizzando ADSL non e necessario i
Chal-up del modem, Non dovrefes

COMPONTE NESSLN Mumers, in realis
non dovrefe neanche stabiire alcun
fipo di connessione, con ADSL sare-
fe SEMPRE online dall accensiong
allo spegrimento dal PC, i wn
moda def futte simile a quelo fino a
o sperimentato nalle Lan azien-
dal. La magia uleviors é data dalia
velocita df nicezione dati che & 12
volle maggiore a quela massima o
Ln maderm 8 568, in base al tipo oi
contratfo ¢l verra assegriato un
nanzzo 1P statico o dinamico (i
secondo & prefenibite dall ufente
meic perchis rende pitr difficolfosa
Finirusione da parte of guaiche sim-
pakico programima Guals Back
Ciifice o NetBus). MNon avendo aicu-
na spesa fefeforica aggiuntiva
{scoroatew ka fanffa urbanal il con-
Irafto prevede un cifra forfettaria
fohe nel casa dell'offerta Tin 5 aggi-
ra sulle 290.000 + fva). i realtd
pariare ogal di costi med & quasi
privo df senso; dal mese di giugno
qualsiass provider potra offrire ibe-
ramente abhonamentt ADSL facen-
o sgonfiare if prezzao of qualli attual
cie sono offerti da wn numero fimi-
talo of aziende (Tin, Galactica,
infermet Vilage, Unidata e Enter],
inoitre | primi ptenti ADSE che
hanno avut la possibilita of provare

Propiietd - Rispamio energia

e

Combinazioni risparmio enetgia IMIMHI

Lin paano di isparmio snergetico & o

lmrgli praimpastate, E-ll:im:r ll':n mpia
pﬂ Ie proprie esigenze,

:nmmmm-mnrm———--—- —

Eﬂlmmmll

if servizia hanng soltolingalo fe fimi-
tazion fpiche of tn senizio ancora
In fase nizale; velocia of comumi-
cazions moitp lenta nalte ore punia
(per colpa df un soffodimensiona-
mento delle nee Tin guando moll
Utentl sono collegali fa velocita
affeliiva scende anche al di soffo of
Lina narmale ISON) e tempi df instal-
azione naon propriaments tempesh-
vi. Malti etenti che hanno sipulato ¥
contratio in gennaio noR Kanno
ancova ncevito la visita del fecnico
per linstaliazione oella Solittar, .,
Insomma ADS!. e sicuramente il
fultro prossirno delle connession a
HEmE, Per il VIgeogiacaion Signi-
fichera potercl insenre in modo per-
pefun in una partita 8 Everquest
SenZa preoceuparcl defla bolistta e
af usufrure di Ping dai valon molto
bass! (35-50) consentendo guind
una oftima giocabilita nef ol arca-
e, Anche i modo df comunicars
con glf altn giocaton cambera, nien-
te piu Frasi di lesto ma comunicazio-
i audiovideo da scamibiars! in fing-
stra durante una partita a Soldier of
Fortune, Una tecnologia sicuramen-
[ valida quindi, che pero i rendera
godibie e ttiizzabile al meglic solf
tanto verso ka fing dell anne guando
concomenza fra provider fara st

- Impotazioni pet i plano Semere altive:

| Standey [Ma

Epegni || panilar M al

Elesttiva | dischi ngidi [ ai

Ok

Annilla l

Etco come dévono essere impostate le vod nella finestra riguardante

il risparmio energetico per evitare problemi con il masterizzatore.
La sdeta di disattivore la gestione del monitor & perd ininfluente.
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che la banda minima per ogm uten-
te sia ampitata/‘assicurala e Il prezzo
df tin contratto scenda al di sotfo
dafig 150,000 lire mensii.
Dopodiché polremo indossare fe
nostre cuffie dotate of microfono &
dire, Maire o agQINaima in L cor-
rigioio Miuminato da un Yoodood,
“Cane Rosso, sono nell'ala de! Aifie
Gun e sto andando a catfurare i
bandigra”

Esimio Davide “(Quedex”
Chissa che tu possa aiutarmmi con il
mio assiliante probiema. Immagina
che, in occasione della tua entrata
negli “enta” i venisse regalata una
luccicosa & monumentale Omnia
2000 De Agostini su DVD, Come i
sentirest s2 nell'atto di installarla
comparisse | messapgio:"ERRORE
PROTEZIONE GENERALE causato
da ISSET_SE™, errore capace di
farmare l'installazione & di rispedirt
nel DeskTop? E' esattamente quel-
lo che e capitato a me, e a me sol
tanto! Perché una volta riportato |
CD dal negoziante |'installazions e
proceduta senza problemi. ..
Premetio che sul PC ho installato
solo un paio di giochi (fmpenum
Galactica e Planescape Torment),
Office 97, Norton Anfnirus 2
WinAmg, || mio PC & composto da
scheda madre  Aopen AXGEC Pro
Gold, Celeron 366, TNTZ Uitra di
Creative,SB Live! e lettore OVD
Sony. Se tu nuscissi ad aiutarmi
non solo aveesth la mia gratitudine
ma anche quella di mia mogle che
sembra pit ansiosa di me di pro-
vare |'enciciopedia,
Ciao

Antonio Pariso
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Ok avevamo d.h*lln che non ne avremmo parlate ma guesio irrlmginz-pl'uﬂ .
dalla presentazions dell’X-Box é troppo impressionante. Mon é un filmate,
@ quello che & in grodo di fare la prossima scheda Nvidia,

1 Ciao Antonis,

| st Sifo Y SUppono
Micrasoft & speci-
ficaio che {'ermore
ISSET_SE & cal-
safo da Norton Antivirus 4.0 e non
coinvolge soltanto la fua enciclope-
dia ma qualstas! instaliazions G
progranymi creall con Director ohie
richiedano durante 1 fovo utiizzo
'accessp a dali audfo o video pre-
senll sl CO-DVD. Per agoirare if
prablema dovrebibe essere suffi

cienie disattivare 'opaiong
AutoProtect sefezionande (icona o
MNorion daila barra defle applfcazion
& cifkkando su Disabie

Nel caso I'errove persisiesse

Safa NEcessano scancare N pro-
grarmma Livelipaale direfiamerie
daf sito della Symantec

(http: i Symantec. com)
Congratulazioni per la sceffa della
Motherboard, che si distinse ai
ternpi par la placcatura dovata del
dissipatore sormaontants i
NarthBridge. Quandy diventera
ohsoleta polral estrame un grazioso
ciondole per fua mogihe. . .

Tecnicissimo Davide,

insieme al complimenti par la
rivista, che di numero in nUmero
migliora sempre piu, voleva sol
toporti un problema; penso i
assere una delle poche persong
in Italia che all'inizio del 2000
usa ancora Win28 con Explorer
4.0 e non g passato alla versione
5. E' una scelta forzata pero,
perche quando faccio partire
I'upgrade che ho trovato su una
rivista fa dirla tutta ne ho provate
almeng tre diverse, PCMagazine,

PCWorld e anche qualcun‘alira)
ml esce |'errore
“IEWZD ha provocato un errore
¢0010000h nel moguio
misjava.di®, Mi viene il dubbio
che gualcosa nel mio lettore di
¢d litighi con con Windows, hal
qualche sugaernmento o dovro
continuare ad usare [a vecchia
versione fing all’arrivo di Win
20007

FloodHellen

Crao FlooaHeten,

[ 'arrore in cuf fu
incapp! & provoca-
fo dallimpossibilita
o aggiarnare in
modo corretto fa JVM (ava Virual

Maching) che hai ora presente sl-

I'hard disk. £' U errore con ol 81
scontrant molti utizzaton quanao
51 impegnana nell upgrads a
Explover 5 ed e dovuip &l 1allo cng
df version defta VM & piena la
refe g molt programmi uava a
sostifuiscona senza che | uterle se
ne accorga, Dowest provare a
cancellare il { fig preseni naia
cartella Downloaded Program Flles
g filanciare 'upgrade, Nel caso i
prablema st preseniasse It Sesso
puoi britalmente cancellare | inferd
directory Java dentro Windows. A
qguel punfo i programma ai instal-
lazione oif Explorer si ocoupera of
ricreare la cartelfa @ o INSern |
componenti necessar standard
Attenzione perd che con i secondo
metodo non poiral ustiriire in
alcun modo def programeni Java
utilizzali da alcuni S NG 8 Guan
do non effeftueral I'upgrade. Sappl
incitre, nel caso U voless! proceds
re a8 una reinstaliazione [olale agl
sisterma, che anche in Win 88
Second Edition i browssr af defalt

& Exniorer 5.

Gentill addetti alla Tecnomail,

Mi chiamo Michele e legao da
alcuni mesi la vostra nvista. Ho
pensato di sottoporre & voi un pro-
blema che ho quanoo Bnlo o can-
cellare tn disco riscrivibile: sia
itlizzando Easy CD Creator 4 sia
Nero Burning Rom 4 ottengo sem
pre il medesime errore ERROR
WRITE DATA,ILLEGAL START
BLOCK ADDRESS (T4 0H00)450),
Ho provato ad agoiomare | pro-
grammi (aveva delle versieni pre-
cedenti di entrambi), a sostituire i

firmware del cd e preso dalla
disperazione perfing a cambiare
del tutto masterizzatore. Pensavo
infatti che fosse un problema tra il
mio primo COR, un Philips 404, e
la scheda madre (una Farga
NLX440) ma pol son0 passaio a un
Waitec e con ororg al primo tenta-
tiva il problema si & ripetuto! A
quesio punto temo che il problema
risieda in gualche altra periferica
visto che dopo avere provato |
Philips su un altro PC tutto & anda-
to a buon fine. Ho letto su alcuni
sifi che & necessanio toghiere |'op-
zione DMA da PROPRIETA' PERIFE-
RICHE & I'ho fatto, per sicurezza
I"ho tolto da tutti § dischi, compresi
gh HD. Che cosa possa fara? Sono
costretto a formattare tutto? M
hanno detto che a installare due
programmi di mastenzzazone
diversi si creano dei problemi, iz ho
disinstallato Easy CO pnma i pro-
vare Nero ma forse qualcosa che
da fastidio & nmasto, devo cancel-
lare gualche file o qualche voce oal
reqgistro?
Spero che abbiate gualche idea
Distinti Saluti & buan lavoro
Michele - Fiorese - Sassari

oo s
Michele,
Abbiame it i
qualche idea,
labbiamo la solu

zione. L efrore da lel nscontralo
non ha nulfa a che iare con fe
guestion da lel ventilate, sebbeng
alcune i 8558 530 SpEss0
causa di problemi df gestione def
COR. Esso & invece dovulo a una
funzione di sicurezza che | pro-
grammi af masterizzaziong hanno
nel confronti el Sistema
Risparmio Energetico ai Windows.,
I modulo APM (Advanced Powsr
Management] € una esfensions
de! sistema che colloguia diref
tamente con i
Bias clefla sche-
da madre &
consente df spe
grere aopo Lin
periodo ai athiwla
defimibie mamtor &
umita aischi, In
realta le pen-
feriche non
ENQON0
complela-
imente

HARDWARE PG -

spente, vanno in una situazions di
Stangby che nel caso deght Hard
Disk cornsponde a farmare fa
rotazione del dischi 8 a Speanere
alcuni componenti elettronicl, Se
aftivata, questa funzione collide
palesemente con athvita of
masterizzazione del CORW, pel
sidenti motivi (s duranta id
seriftura |'alimentaziong vemssea
meno, ..}, Ecoo quind che per w-
tare il messaggio oi errore e suff
ciente andare in PANNELLG D
CONTROLLO/RISPARMIO ENERGIA
2 spegliere la voce MAI nelle vocr
StandBy, Spegi Monitor &
Disatwva dischi Rigicl, Una volta
rigvviato non avra pio aleun pro-
blema con la formattazione del
C0. E' piuttosto nprovevale che
dopa 20 mesi dall'uscita df Win
98 | programmator! del suddetti
rogrammi nan sk siano prodigall
a infarmare 'utente di guale natu-
ra sia il proplema, ma lant (]
Defto questo ['idea di disattivare i
Direct Memory Access dalla fing
sira of proprieta ael masienzzalo
re @ comungue valida, Tenendoa
aftiva ¢'é il forte rischio di perdita
df cfati fino ad arrivare al cormplefo
fallimento guando s/ tenfa una
copia ‘on the fly” senza creare
g immaging sul disco mgiaa.




Pul accadere che il CO-ROM alle-
gato a PCZETA presenti dei pro-
blemi di masterizzazione. Pug
rnsultare, quindi, llegoibile o pos-
=0no mancare alcuni elementi. In
caso si verifichino problemi di
questo tipa, riconducibili a difett)
della propria copia, bisogna rispe-
dire il CD al seguente indirizzo,
verra sostituito nel piu breve
ternpo possibile. Vi verra subito
inviato un CD sostitutivo.

STUDIO WIT - PCZETA CD

Via Ricotti 15 » 20158 Milano

ISTRUZIONI PER L'USO

Per lanciare l'interfaceia che vi
permmette di visionare || contenuto
del cd non dovete far altro che
fare doppio clhick sul file
Pc/eta.exe. Potete selezionare ora
dai pulsanti posti in ako la cate-
goria che vi interessa, demo, clas-
sici, driver, espansioni, patch e a
volte anche vane. Lutilizzo del
manu & ancora pid samplice,
patata installare Il programma
desiderato facendo doppio click
su di esso o, dopo averlo selezio
nato, premere | pulsante “instal-
la”. Una breve descrizione del file
0 eventuall Istruzieni per 'uso
pOssSoNo essere lette nel box sot-
tostants. Naturalmente nulla v
vieta di esplorare il contenuto del
Pc/Zeta CD da "Risorse dal
Computer” e andare alle consuets
directory per installare quello che
cercate. Abbiamo scelto un'inter-
faccia semplice e immediata in
mada che il suo utilizzo sia il pid
immediato possibile. Se avete cri-
tiche, suggerimenti o aitro vi pre
ghered di inviarte ad
alpidioEyahoo.com.

REQUISITI DI SISTEMA

Avete bisogno di almeno un
Pentium. 166 con 32 MB di RAM
g, owiamente, un lettore CO-HOM
per poter affrontare con serenita
Vinstallazione dei demo presenti
sul CD.

Tuttavia, questa & una richiesta
minima, per ottanare i miglicri
risultati occorre un processore dal
P200 in su con 32 o 64MB di
RAM, una scheda sonora tra le
piu diffuse, un lettore CD-ROM
4x, una scheda video SVGA & gl
che ci siete una scheda 3D,
Comungue, leggendo i file di testo
allegati a ogni gioco potrete otte-
nere magaoien Infarmazioni.
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SOLDIER OF FORTUNE

Activision

Il demo che vi apprestate a giocare & realizzato in versiong non violenta,
OVVero non st vedono schizzare sangue sulle paretl e | cormpl smaciuliati
delle vittime, ma i vostri avversari vengono colpiti da innocui lampetti
Iurminos

Per il resto il gioco & in tutto || suo spiendore, con la sua eccezionale
grafica e giocabilita. Cercate di non essere troppo delusi,  testate con
mang uno degh sparatutto 30 piu belll in circolazione.

Gontrolll: Mouse/Tastiera

Requisitl: P200 64 ME Scheda 20

NOX

Westwood

sebbene questa demo sia giocabile solo onling o in rete, non potete per-
dere la possibilita di provare questo Action-BPG, che dopotutto ha nel
multiplayer propeio 1a sua arma migliore

La prospettiva isometrica lo rende un po' simile & stoi concorrenti, ma
non vi preoccupate, I'espenenza che vi aspetta @ molto pid avwincenta,
Immergetevi dunque nel pericoloso monda di Nox e sconfigoete la temi-
bile regina Hecubah.

Controlli: Mouse/Tastiera

Requisiti: F200 32 MB Collegamento Intermet

. e

Preparatevi a incredibili sfide in
rete con Nox e a far piazza pulita
di malviventi in Soldier of Fortune.
Tra i giochi di guida potrete trovare

il bellissimo Superbike 2000 e
l'interessate Rollcage Stage 2

STAR TREK: KLINGON ACADEMY

interplay

In questo ultimo nato della famiglia Star Trek, impersonate un giovane
guerriero Klingon pronto a battersi per I'impero fino alla morte. Grazie ai
consigl del vostro mentore, Il Generale Chang, vi apprestate ad imparare
| primi ruclimenti bellic fino a diventare degno di combatters contro le
altre razze dell’'universo. In guesto demo potete giocare sia la missione
veloce, che si consiglia ai principianti, che le due missioni piu toste per i
Dl espeart.

Gontrolli: Joypad/Tastiera

Requisiti: P233 64 Mb Scheda 30

IMPERIUM GALACTICA 2

GT Interactive

Costruito sulle ottime basi del suo predecessore, imperium Galactica 2 vi
porta in un universo 30 davvero coinvolgente, sia per | principianti sia
per | pio esperti del genere. Come |eader del vostro impero avete il con-
trollo su tutto quello che succede, costruendo delle colonie per ingrandi-
re ancora di piu il vostro impero. Se instaurate buoni rapporti di vicinato
potete anche intraprendere rotte commerciali e diplomatiche, come pure
dedicarvi alio spionaggio.

Gontrolli: Mouse/Tastiera

Requisiti: F233 32 ME Scheda 3D

s

Nox & uno dei migliori Hpnle;ﬂi del neo-genere degli Action-RPG: da il meglio di sé in multiplayer e proprio queste ¢ lo modalita di gioco disponibile nella demo allegata.
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D:0:0-

Mission Oblectives
isson: Combat - H

gitroy Lhe Federatlon vessel

1k/s

R =

AT |

http://www.oldgamesitalia.net/

In Klingon Academy finalmente & una nave della flotta stellare od essere nel mirino...

SUPERBIKE 2000

Electronic Aris

Preparatevi a provare (| miglior simulatore su dug ruote disponibile
sulla piazza.

Decisamente un must per gli amanti del genere & una buona oppor-
tunita a chiungue vuole awicinarsi a questo fantastico ghaﬂﬁrE'. Tutto
& curato perfettamente nel minimi dettagli, e anche fa giocabilita &
senza dubbio ottima. Non attendete quindi altri indugl & instaliate
subito il demo.

Controlli: Joypad/Tastiera

Requisiti: PZ00 32 ME

ROLLCAGE STAGE 2

Psygnosis
Siete alla guida di velocissime macchine capaci di correre su gl lalsiasi
terrenn e in qualsiasi situazione. In questo demo potete cimentarvi in un

percorso fuoristrada, dove si possono collezionare varl Donus che vi per-

mettono di aumentare ancora di piu la velocita o di raccogliers armi da
utilizzare contro i vostri avversari. Non ¢'& che dire; il diveriimento &
assicuraio

Controlli: Joypad/Tastiera

Requisiti: P200 32 ME Scheda 30

ommirare in lmperium Galoctica 2.

http://www.oldgamesitalia.net/

SHADOW WATCH

Red Storm Entertainment

Fra dai tempi di incubation che non si vedeva un gioco a tumi del gene
re. Purtroppo siamo lontani dal capolavoro della Blue Byte, ma la grafica
fumettistica aggiunge sicuramente una ventata di novita, o per lo meno
di curiosita, questo titolo. Dovete comandare una squadra speciale
capace di introdursi in ogni luogo, ed eliminare tutli | nemict ai loro
interno per portare al terming la missione,

Controll: Mousa/Tastiera

Requisiti: P133 32 ME

RALLY MASTERS

Infogrames

Nella versione finale potrete gustare oltre venti macching, piu di cin
quanta circuiti, auto che si danneggiano in tempo reale e tutta [a spetia
colarita della grafica 3D.

Per ora gustatevi questo percorso sulla neve e cercate di ascoltare.con
attenzione tutte le indicazioni che vi da il navigatora per affrontare a
meglio il tracciato.

Controlll: Joypad/Tastiera

Requisiti: P200 32 MEB

Mon verremmo mai avere un incontro cavvidnate di questo tipo.

PATCH

ABOMINATION
abo264it.zip

AGE OF WONDERS
aowl_31.2p
MIDTOWN MADNESS
tvrZkr.zip

NEED FOR SPEED IV
nfsdvdd? zip
MICROSOFT NFL
FEVER 2000
mm_pat1.zip

X-WING ALLIANCE
xwaup2lZ.aip

TOTAL ANNIHILATION:
KINGDOMS
takva1bb.zip

ESPANSIONI

Eccoci giunti all'angolo dells
aspansioni, dove cerchiama di
offrirvi |2 ultime novita dalla
rete. A vosira disposizione c
s0n0 alcung mappe agoiuntive
e gualche editor per i giochi
elencati di seguito.
Ricordatevi di leggere | file
readme allegatl agl zip per
procedere correttamente Con
I'installazione.

HERETIC 2

Aggiunge 12 livelli deathmat-
ch da usare con Herefic /f
Enhancement Pack, Dovete
installare quesla espansiong
netla stessa directory del
gioco.

TRANSPORT TYCOON

C'e stato un errore a posizio-
nare qui guestao file, In verita
questa e s0lo una patch di
agoiornamento del gioco &
non |'editer indicato nellinter-
laccia

THIEF: THE DARK PROJECT
Scompattate il file zip in una
nuova cartella, dopodiche lan-
ciate |l file dromed.exe per far
partire | editor

MECHWARRIOR 3

Installa cingue nuove mappe
da giocare in muliplayer.

Vi bastera lanciara Il file ese-
guibile per installare le singols
mappe,

FLY?

Editor di scenarl, Lanciate
semplicemente |l file
setup.exe per installare il
programma.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Avete incontrato problemi

con gli sparatutto 3D

piv in voga del momento?

Allenatevi! Non basta? P
~ Allora <i pensiamo noi _ by,

di PC Zeta a tirarvi

fuori dai guai...
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[Q3DMI1T]

Questo occumulo di bounce pad puo conduryi dovungue...

L r
& 1T
[Q3DM17]
... i un quad domage...

QUAKE Ili ARENA

Lo sparatutto della id ."-.-nf'.'-:mr-.a_
rispetto al suo concorrente, e
caratlenzzato da un Impostazione
maggiormante votata
L'architettura defle ambientazion
favorisce scontri continul dando
a8 tatticismi o strate-

uesto, unio alla

poco spaz
gie attendiste g q
magaiore velocita (elemento rego
labile nel single player, ma nsso In
multl) dona al tutto una maggiora
frenesia, Questo non significa che
un approccio strateqico non
paghi, ma solo che & richiesto un
allenamento di gran lunga mag-
giore, atto ad affinare riflessi
manualitd. Consaguenza di questa
pappardella & che la qui presente
guida, pur suggerendo alcung tai-
tiche di gioco comuni, pud essers
utile fing ad un certo punto

|'unica cosa che conta e far prat
Ca senza tregua s.r'u‘.lar.L'Iu Il pitl
possibile || multiplayer. Il gioco In
singolo & comungue un discreto
allenamenta, sopratiutto per |
quaker alle prime armi. Avrete a
disposizione sei livall di difficolta
fra cui scegliere che vanno da “Ca
la fa anche a Avesani” a “Perfing
il Ciaccasassi ha difficolta”; In
linea di massima vi conviena
optare per il terzo e |l quarte che

nur ﬂltreu ido una shida considere

http://www.oldgamesitalia.net/
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g
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[Q3DM17]
.. da un railgun...

4o 1w
~s100®
[Q3DM1 7]
... 0 un mego health.

YOI, Non Sono (Quast mal insor
montahill. Al contranio di quanto
awiene in Unreal lourmameant, 1a
i 0 QIDCo Ins MO0 VI
paone ._|| fronte ad un gruppo di
sole sfide in deathmatch al termi-
né defle guali vi scontrerete con
KABro, forte In assoluto
del railgun. E'
sibile, tramite 1a

| SEIFTTIST

i DOt
maesiro nell’uso
comunque pos
nooahts
scontri in tutte le ||;r_I|:I':L'-j-
0 o bot & pia-

organizzare
modalita
INSErenda un numer

b i
CHTIEnL,

PRIMI PASSI
Nel corso delle pnme partite &
sicuramente ¢ obbigo cercare di
sisternare | comandi coma meglo
Si crege. L assegnaziona dai tast
di default difficilmente trova
riscontro positivo nel gusti dei gio
Cator & Spesso 58 ne cambia la
quasi totalita, Owviamente non &
mio compito stare a ginvl come
organizzarli; ¢ e chi usa Il secondo
tasto del mouse per saltare e chi
per 2o00mare, chi cambia ke arm
con la rotella e chi col tasto cen-
trale... A ognung il sug

fondamentale consiste nell accor-

= =
P L
.d COSH

pare il futto nel minor spazio pos-

sibile in modo da avere tutto sotto
). Date orita alle coss

fondamentali e, se avele un'arma

Che usate pid 1 spes50 dele-altre

100 7

atta del lanciarazzi)

un tasto. Cercate

[in genere si b
assegnalele
inoltre di utilizzare un'alta velocita
di movimento per [l mouse
Inizialmente pud essere dimclie da
padraneggiare, ma e necessaria
veloci col minimo movimento detla
manda

La scelta del personaggio g quasl
puramente accessora, dato che e
dimensioni del bersanlio effettivo
non camblang, La differenza prin-

Cipale consiste nal rumare che

Boom was ralled &y The Hunl

You

producong gironzolando per i livel
li. Si va dal casinaro Orbb al silen
rki che, volteggian

ra, fa rumore

ziosissimo Ana
do sul suo hovernoa
solo guando salta (2 quando viene
colpito. ..}

TATTICHE BASE

Ci sono una sene di movimeanti
fipici che e utile saper padroneg-
giare per potersela cavarg al
meqglio nelle varie situazionl di
gioco, Owviamente si salo di
indicazioni di bass, pol ognuno
tiene il comportamento che prafe-

risce in base al suo stile oei gioco.

Una cosa fondamentale per
sopravvivere consiste nel muowver-
si in continuazione, In modo oa
evitare di costituire bersagli facil
(sorvolando sul fatto che |
peggiatori” che si appostano ad
libitum neflo stesso luogo per ten-
dere imboscate sono banditi dal
nostri tornel redazionali). Un
sapients utilizzo di salto 8 movi-
mento laterale (il cosiddetto strafe)

".:am_

& basilare per padroneggiare al
meqglio ie tecniche di assalto &
fuga. Saltellars continuamente
permette di rendersi un bersaglio
difficile per le armi di precisione &
di muoversi con maggiore velocita
(8 guesto & particolarmente utile
s& sl uniscono salto e straig).
Dwiamente sallare a caso com
delle cavallette ubriache serve a
poco: e fondamentale iImparare a
balzare wia ai momanio -“Jlu:.tlf- peT
ayitare esplosiont e infidi colp
railgun. Sempre a proposito d

salfi, una tecnica importantissima
g quella oel “rocket jump” che
permette di raggiungere altezze
netevoli sparando un razzo ai pied
del personaggio mentre si sta sal-
tando, Questo permette di arrivare
a zone altrimenti irragoiungibii in
cUi sono nascoste anmi particoiar
(coma il BFG della mappa
(Q3DM15), o da cul plazzarsi pel
simpatiche operazioni di cecchi-
naggio. Tenete conto che I'esplo
sione vi leva praziosi punti d
energia, per cui sappiate regolary
g utilizzate il rocket jump solg in
casi di necessita. Giocaton esperti
ufilizzano questa tecnica in parti-
colari pccasiont per sottrars! al
fuoco nemico € assalire dall'alto o
pEr percorrere In Dreve t\empo iwn-
ghe distanze. Tenete perd presen-
te il fatto che quando venite spa-
rati in aria la vostra capacita di
mavimento diminuisce parecchio.
Questo implica il farvi diventare
bersagli piu facili per gente esper-
ta nell'uso di armi di precisioneg
come il railgun. Questo discorso &
riguarda
utilizzo dei bounce pad che offro
no le stesse potenzialta e gl stes
5| rischi del rocket jump. Nelle
mappe particolarmente aperte e
vaste, sono spesso presenti pad
che conduccno a bonus aliettant
(come il quad damage in
(3DM17), ma che rendono 1o
sprovweduto giocators facile preda
del railgunner pid abil
Lin altro elemento proprio deile
ambientazioni utile da sfruttare a

valido anche per quant

fragged Doom
place with 4
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1eila maggior parte dei casi riu

scirete a
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al

ato di uno di questi portall
differenti vie di fupa

[tberarvi del fastidinso

Inseguitore, Utilizzare un leletra

sporto puo inoltre

gSsare

ItHe per
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continuamenta occhiate

tore apposito o,

Hieshk
with 1

18MIco Che vi
inseqgue a tesla bassa: potete tuf
farvi in un portale &, appena usci
attarlo pronti a fu
minarte col vostro BFG (cosa ci 813

lenaere aqauatt ai

tl, girara & asp

ol da scappare quando s
mbraccia un'arma di quel
g tutto un altro discorso.

Una cosa fondamentale per
i fuoco consist

calibro

LISCIFE
'|.'| L-r..L-|| SCON l.”
nel tenere sempra sott occhio il

[velle della munizionl, Ritrovars

IMProvwisamenie a Secco a8 sentire

Il classico “click” generato dalla
pressione a vuoto del orilletto, &
una delle principali cause di morte
alle prime armi
lanciare

: all'indica

par 1 gQocaton

Cercate di abituarvi a

QuUaNIOIMENOo,

L' attacco uln nave & una delle prime mappe in undiitl ﬂ!HIlL

recuperate piu munizeoni possibile
(oftre che armature & medipak) fra
Ino scontra e altro, Per poter
mantenere continuameante elevatl
livelli di salute, armatura e muni-
Zioni & necessario conoscera bene
l2 mappe & la collocazione del vari
oooett. (uesta conobscen
owviamente, sl pud ottenere solo
zon |a pratica) permette di sapere
n ogni mamento dove si i

quello che cl serve e, olfr

Za (Che,

trova
elutto, da
al giocatore la possibilita di tenera
saldame radini dello
scontro (sopratiuttio ner duslli) por
tando via all’avversano | bonus pib
importanti. Addirittura ci sono
alcune mappe (come la Q30MT)
In cul seguendo per tutta fa partita
[0 Sl8ss0 percorso ci 8l ritrova
confinuamente carichi e *quadda
"l Per mettere in atto tattiche di
questo tipd pud esserg utile cono
scere | tempi di ricomparsa degll

ogaetti che sono precisi & ben

Nie in mano le

definiti;
Armi 5 second
Armature 25 s-.-Jr:Dr.[h

Munizioni 40 -sﬂr:Dnrh
Oggetti 0 second
Mega Health 120 second
Power Up 720
Tutto & disponibile nella mappa
dall'inizio del match tranne |
power up che appalono in un
'_-3'1'.p|;- variabile dai 40 ai 60
acondi, Questi templ valgono per
|J normale modalita deathmatch e

secondi

POSSON0 variare In aitn tipl di
gioco, Esattamente come per gli
oggetti, anche il respawn dei gio-
catorl avviene In un cerfo numern

di luoghi ben definito. Ogni arana

na una serie ai punti In cul pOSs0-

e el tutto
dell'ubi-

no avvenire e |a scefta e

casuale. La conoscenza
cazione di questi luoghi di rimasci-
ta, unita a un fortuna

pUD partarct ag afimontare nemic

pizzZIco di

appena nati e, quindi, |
disarmati, |l respawn & anche
caratterizzato da un suono tipico

...............

che pe

dersi conto se & appena "nato” un
nemico nelle vicinanze e di attac-
cario di conseguenza, Questo ci
porta ad una sene di considera-
Zioni riguardo allo sfruttamentn
gell"aspetio sonora del gioco; pre-

stare attenzione ai rumon 2 utilis-

simo per renderst conto della
posizione degli avwersarl. Sentire
un bounce pad in lentananza,
piuttosto che del passi alle spalle
0 uno scontro a fuoco & basilare
per cercare di cogliere di sorpresa
gl avversari. In guest'oftica diven-
ta spesso utile il tasio che per-
mette di camminare eliminando il
rumore dei passi. Utilizzo ancora
pil importante degl effetti sonor
g quello che ¢l permette di capire
(al versi emessi lo stato di salute
di un personaggio. Ggni model
lancia urla differenti a seconda
deile situazioni, per cui ci vorra un
po’ prima di padroneggiare il tutto
{anche se nsutta abbastanza evi-
demte quandg un umang sta
urlando dal dolore), ma renderst
conto dal suono di quali sono |e

condizioni del tipo che si sta sfio-

[HYPERBLAST] In questa mappa selo lo parte all’esterno della nave
é o gravita ridotta.
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[MORPHEUS] Questa arena & il trionfo della bassa gravitd.

racchiando e spesso molto utile.

Da non dimenticare, pol, {2 possi-
hilita ci utilizzare o stesso metodo
per capire al volo le proprie condi-
ZiDnl Senza gover spostare | oc
chio sull'indicatora di salute
Sulla base di questa indicazioni si
puUD decidere sul momento se
traftenarsi 0 meno sul iuogo ¢ un
duello,

saro agonizzante 0 se scappare

se insistera su di un avver-

alla ricerca di cure e di un riparo
Tenete comunque conto del fatto
che scappare a gambe levale
dando le spalle all’avversario nan
& guasi mal la cosa migliore da
fare. Spesso risulta ulile controlia-
re con lo sguardo cosa fa linse-

guitora In modo da poter anche

rispondere al fuoco, Seguendo
guesti consiol dovreste riuscire a
muovera i primi, decisl, passi nel
mondo di Quake If Argna
Chwwiamente questa non & che una
minima parte degl attegaiamenti
che & possibile tenere nel gioca,
Incompleta e comungue maltd
basilare. U atfra parte leggera una
n ogni caso limitante per
ché poi ognuno si crea il propric
attegoiamento tattico ben preciso
(dal campeggiatore, alla cavalletta

umana, al maniaco del raligun e

guida e

cosi via...). In ogni caso & consi-
gliabile non essere troppao ngid:
ma saper anche camblare ed
adattare il proprio stile di gioco a

seconda delle situazioni e delle

."1‘:T|t| idin f1[—?-2j| avversari che ci si
ova di fron

UNREAL
TOURNAMENT

Hispetto a Guake Wi, Unreal
Tournament & un gioco sicura
mente piu abbordabile oa parte
del neofiia .._.._'Z._.| '§.|'| aratutto
Sebbene inizialmente il maggior
numeso di comandi @ armi (olira-
tutto dotate di un doppio sistema
di fuoco) possa lasciare spaesat
basta poco per rendersi conto che
[a minore
feremte costruzione delle mappe

rende piu facile h_'IJJI INGETE LIN

!:' -

14

[G3TOURMNEY 3] Un rocket jump ben esequito e vi ritroverete lo sopra...
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velocita di gioco e la dif-

Taumament Deathbatch

discreto livello di preparazioneg. Le
architetture del livelli sono, in
genere, moito piu articolate e, a
parere di chi scrive, meglio studia
te in quanto offrono molte pid
possibilita per un approccio stra-
tegico al combattimento
Owiamente, come glocare a

(Juake fif non richiede solo nflessi,

auesti risultano necessarn anche

in Unreal Tournament,

Semplicementa in questo caso
I'ago della bilancia pende mag-
giormente sul lato della strategia
(bast pensare ancne al gran

i COOperauve
|-res::~:.*'1- assanti in 0.3)
L'allenamento in single player &

molto utile anche col gioco delia

GT Interactive g, oltretutto, risulta
assal piu divertente grazie alla
magoiore “umanita” el bot
fanche se, purtroppo, song mend
caratterizzatl grafical =1.—'a-1|-ﬁ.: g al
fatto che, prima di giung
gognato scontro finale, dovrete

gere all a-

competera in un gran nuomerg d

di pioco different, | livelli

nodalita

Ligains

di difficolta fra cul scegliere Sono
malto numerosi, ovwiamante pid in
alto si punta, maggiore sara la
gualita deli’allenamento che
andiamo ad affrontare.

MODALITA DI GIOCO

Oltre al classico deathmatch,
dovrete competere nelle varie
modalita di team play messe a
disposizions dal programmator
ritrovandovi come compagni d
squadra deil bot. Chiaramente
anche in questo goco & possibila
prganizzare oelie partitg in una
modalita qualsiasi inserendo il
NUMEero oi E-i-t_-:'n-: si preferisce
grazie all'opzione “practice”
imparare a gestire
to dei bot nells modalita di squa
dra & basilare nel gioco in singolo.
Per faro potrete dare futta una
serie di ordini tramite | apposito
menu a tendina

in inea di massima

al megio aiu

A dire il vero
1on sl fa altro che dire di ditende-
g 0 attaccare {a saconda del

cast), ma e sicuramente importan-

B__‘

[Q3TOURNEY3] ... pronti ud wna sessione di mthiuqmlm

http:ffww,uldgamesitaIia.net;‘




PC_ SOLUZIONE |

Rank;
Spread: -4

ahpastanza inutil

guardia alla base oa difer

nel manoare i ;'_;| |

fo del nemico. Poi dipends

dal tipo di missione: nel Capture SItuazIone e

the Flag

gia da luaghi ben copertl (€1 sono
paracchie mappe, come la Facing

5 con Zone chiaramente pra
disposte per i cecchind). Godersi i

r compagni che, bandiara

+

i 2 Y

[FAGING WORLDS] Ouniabtiemapps 5 fatie cugeria por
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- .' -l - L]

diidre a recuperang

[d gVWErsarsd E|"|'l-'l"'..|'.'|': ;

sl cammina per ouest

del colora nella

#ﬁhh_

P UNENONC Nol s1esst al
rarchlaannin mnd
Lo LT RO TETHAE

ANCHE 1a mancan

produttivita, L Assault e jorse g

vanante piu inte

a base difesa dai bot

i per poi, ritrovarsi a

nic'e un tempo limite a
Fione. In questn caso, mi
sembra fin troppo owio come al
ardini da dare consistano nell’at
2l prima parte
conda. In
1ella fase di assalto e
consighiabile sfruttare i propri

COME “Carme o3

andare avant

3| lavorn dedicancos!

interrutton & all'apertura delle
porte. Per quanto riguarda le fasl
difersive, tutte |2 mappe hanno
dei punti di passaggio ben precisi
che, se presiciall a dovere, v
daranno faciimeante la vittoria

) per livelio

problemi di sorta

Owiamente tutte gueste modalita
raggiungono 1a loro vera dimen-
sione nell’ambito del gioco in
rete, grazie all'imprevedibilita del
fattore umana e alla bellez:
I'organizzare le azioni di squadra
NSiame ai propr compaani in
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[ﬁi‘ﬂl DREAM] Questo e I'unica mappa nello modalita Domination
in cui ¢ si puo dedicare al cecchinaggio.

NEese prossimo, per ¢l non m dicLIng m di muri scoravoll Cecching
dilunga pid di tanio .| ; bili vari livelli di ingrandimento
regolabili tramite il tasto al fuo
secondano. Ma anche per quesh
fatewi trarre in inganna: mitragiia- misura nettaments ming
tore & lanciarazzi nan hanno nulia a Quake 3. A dire il vero, quasl 2

e = Tl AL e el e By - i 5 R
a che vedera con quelll di (13)

Ba s . A s m 3 annrnfnedg -
(dato che nal ¢ 2 ne ullizz A BRI cata alla conoor- BEEMPIO CUL GONFSai g 318 1, M Skl S0 aproranana

una sola, st
privi di protethii) ed essere 0eg muovers il pio possibile, saltare | Situaz ASSErE S a A van, Inoftre, bultereme
ottimi incontristi, nolie & bene imilare al maglio yostro personagoio sara nefia-

nente supenore a queila offerta
TATTICHE E MOVIMENTI BASE
Come avrete notato, per Unreal - Intorno al nemict (sop 10 58 mentl, cecchin & A vetiamo Ira renia giom
Tournament ho preferito dedicarmi gestire bene le dug modalita al sono alle pime a

maggiormeante alla zione funco che ogni & di proiettili da grandi altezze s dicato allo 2z00m che puo Andrea Maderna

delle vane modalita d

struttura di gioco In singoio, Sa
perche, in fondao, e tattiche e |

mowiment 4 Das

TR B
L el [1]a

| TR @

flank
Spread 0

c5

5
=
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OABOLE

BOARDER ZONE

Codice

Effetto

siipiveikkoliitelee

abilita | fraccratl dimicil

lee

Abilita | tracciati difficili
hiihtoope

Abiiita un nuovo comaoore
ope Enable

At un nuovo cormidore
imhotepmaailmojentuhoaja
Modalita Debug

(Premere “E" durante il gioco)
seivaavideograbhi

Scatta una fofo
exterminaattori

Effetto sconosciuto

DIE HARD TRILOGY 2

Per utilizzare § trucchi mettere il gioco in
pausa (premendo ESC) g inserirli;
Fer tuite le modalita;

Codice

Effetto

painless

Invincibitita

fogging

Mebbia on/off

followme -

La telecamera si sposia

Modaiita Sharpshooting:
Codice

Effetto

weapons

Tutte le-armi

ammo

Munizioni infinite

http://www.oldgamesitalia.net/
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Conrral -

autoreload

Ricarica automatica on/off
autofire

Fuoco automatico on/off
slowmo

Nemici pil lenti
slowrocket

Bazzi piu lenti

Modalita Driving:
Codice

Effetto

ghost

Guidare attraverso | muri
nitro

Nitro infinito

freeze

Attiva il tempo limite
chantastic

Guidare pitl velocemente
snow

Neye

susonly

Si vedono solo le ruote

Modalita Action/ddventura;

Codice

Effetio

weapons

Tutte le armi

ammao

Munizioni infinite
freeze

Blocca | nemigi
targeting

Abilita ia mira asiomatica
laser

Ahilita ta mira al laser
ghost

Cammina attraversa | mwri
followterrain

Saltare a qualsiasi altezz
mrbones

Uiventara uno scheletro
shocked

Diventare elettrico

fps

Visuale in prima persana
fragyuck

Fiu sangue
pillowmode

Teste piccole

bighead

Teste grandi

GRUSADERS OF MIGHT & MAGIC
Premere ENTER durante il gioco & inserire |
codici seguenti:

Codice

Effetto

-EMBIGGENM

Invincibilita

-CRAZYGUY

Tutti gli incantesimi & la mana
-WHOAH

Volare

-UBERLOAD

saltare ad un livello casuale
-SHOWFPS

Mostra Il Framerate

-CALCFPS

Calcola il Framerate

-DEBUG

Mostra informazioni di debug

-3DNOW!

Ahilita/Disabilita il supporto per 'AMD
3DNaow!

CSWIRE

sfondo On/Off

Attenzione: il segno meno (-) deve assoluta-
mente essere digitato.

DEMOLITION RACER

Accedere a tutte le auto e ai tracciati
Nella schermata per la selezione del nome
inserire BIG CHEAT prima di inserire il pro
pric Nome.

Tutte le auto nella “Demolition League™
Nella schermata per la selezione del nomea
insarire LEAGUE CHEAT prima di insarira il
proprio nome.,

RAYMAN FOREVER
Codice

Effetto

raylives

99 vite

raypoint

Potenza al massimo
POWer

Tutti | normali poter)
gothere

Selezione libera del livelo
gimmelumz

5 Lumz

ok il B
|

|
F Y e R
-_.\:.'--_l-l.'r-t."-
ped — s

e F I s o

oS, s

[.-""'I
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gimmelife
Recuperare |'energia

Tenere premuto TAB e inserire
| seguenti coaicr:

Codice

Effetin

points

Energia al massimo

goldens

Vedere tutte le monete d'ore
lives05 [backspace]

5 Vite extra

lives20 [backspace]

20 Vite extra

lives50 [backspace]

50 Vite extra Extra Lives
moveray [backspace]
Usare le frecce del cursore per muovers

liberamenta.

SOUTH PARK RALLY

Modalita Cheat

Completare con successo la modalita cam
pionato senza utilizzare gettoni. Si attiveran-
no cosi futte le piste, le auto, | personaggl e

altre opzioni

Giocare con Bebe

Perdere la corsa *Cowdays” senza racco-
gliers NemmEND LN pPowWer-up

Giocare con Big Gay Al

Vincere la corsa “Fink Lemonade”

Giocare con Cartman poliziotio
Codpire il "Chicken Lover™ cinque wolte con |8
“salty balls™ nella gara "Head A Book Uay .
Giocare con Damian

Vincare la gara “MNew Year” essendo |'unico
concorrente a toccare la chiave del millennio.
Giocare con la morte

Vincere la gara “Halloween" dopo aver sca-
ricato quattro dodci alla volta

Giocare col nonno

Vincere la gara “Halloween”

Giocare con lke

Raccoglers il power-up nascosto nella parte
alta dell’aerecplano nefla gara * Memorial Day”
Giocare con Jesus

Vincere la gara "Christmas”,
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Giocare con Marvin

Vincera la gara “Thanksgiving™ Senza racco-
ghere nemmeng un tacching,

Giocare con Mephisto

Vincere la gara “Independence Day”,
Giocare con Mr. Garrison

Attivare tuthi | quattro checkpoint nefla gara

del secondo giomo,

Giocare con Mr. Mackey

Vincere |a gara "Spring Cleaning”,
Giocare con Ned

Raccoglie piu di dodicl turbo (caffeina,
Trombino, Pompadur, ete.) nella gara
“Independence Day”

Giocare con Pip

Atfivare | checkpoints 1 e 4 nelia gara
“Rally Cays 2",

Giocare con Satana

Vincere la gara "New Year

Giocare con Shelly

Raccogliere i tre bonus nascosti nella gara
“Valentine's Day”.

| primi due si trovano nelle tom

Il terzo invece dietro la foto dello Skater
nelta gungla

Giocare con Trombino e Pompadur
Haccogliers i quattro bonus nascosti neila
gara "Christmas Race".

Giocare con Tweak

Raccogliere cingue bonus “caffeina” nella
gara “Spring Cleaning

Giocare con Visitor

Raccogliere | power-up nascosti sopra il
checkpaint 1 & Faltro power-up tra |l check
point 4 & Il ponte di legno nella gara
“Wemonal Day .

VR POWERBOAT RACING
Eceo le password per il gioco.
Codice

citetto

FAN

Minnow

1]

Fike

URN

Barracuda

EPS

Maodalita camplonato
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PBR

Slalom

PDL

lracciato segreto
BIF

Motoscafi piu velocl
BAD

Maotoscafi piu lenti

Irucchi 0a insenre al posto ol noma.
Codice

Etfetto

SML

Modalita *Small Boat”
BIG

Grandi teste

POW

Grandi motar

BAA

Pilota autornatico
WIN

Vincera sempre

WHEEL OF TIME

Inserire i seguenti nella console di gioco:

Codice
Effetio

god
Invincibdfita
amphibious

Respirare soft acqua

GABOLE

compietelovol

Finire tutti 1 hvell

allammo

Tutte e armi & munizioni

ghast

Passare attraverso | mur

fly

Volare

behindview 1

Vedere Il personagaio da dietro
behindview 0

Visuale normale

playersonly

Bloccara il tempo. Digitare nuovamente per
riattivarlo

invisible 1

InvisiDilita

invisible 0

Par tornare visibil

killall [class]

Uccidere tutti | nemici di una certa categoria
[class]

killpawns

Uccidere tutti § mostri

slomo #

Impostare la velocita di gioco al livello #
(1.0 & normale)

summon [class]

Evoca una creatura della categona [class]
specificata

LAP 743

ENRAENT ORJECTIVE
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PC ~ ULTIMA PAROLA

UN FUTURO
DA CYBORG

“Will we evolve into a cyborg ¢ dconaun
community? Linking people via ... .05 oo
chip implants to superintelligent
machines seems a natural

s > P parriere culturall, e accantona le
progression - creating, in effect, .o
SUFEI'I'HII‘IIIH‘IS" Una realta macera che, para

. dossalmente, muta e cerca di

adattarsi controvoglia

Anno 2000, Wired 8.02 esce al have the power to change...” Anyway, 'uomo e il computer
pupblics con una cover che par- rringa e chiara, sintetica mbi scambio di linfa vital
rebbe dordinanza, se non fosse lgente Ll le 1dee & 1 imori spera
PEr Un inguistanite €0 erMmetco n 5l adatta alla pigra & clerl gal professor Warwick
segnale: |, ROBOT, Si tratta di cale realtd che trama g accusa osta 1998, un chip vi
revin Warwick, professore d al di fuor del mondo postmoder impiantato nel braccio sinistro di
cibernetica alla University of no & agisce al suo Intérna, Ipo Wanwick
Reading, UK critamente a ben vedere Foli allo stadip attuale della sua

I Was Dorn human Ld stessa realta che leme ogn [ICErca comunica via onde radlo
But it was an accigent of fat: rarma i nuova tecnologia, cani con il diparfimento di cibernatica
conaiton mereiey of time ang s0luZione intormatica che si dove puo scaricare su un disc

place. | Daeve Il 8 somedinng we mastr alla massa, ben distante rgido di un computer le sensa
ioni & gh Impulst che || carvell gni forma di morale, se ma re plastico”, lontana da ogn
impartisce all'arto in questiol sista, del risultati: 1l chip e “gesting romantico”, ma che di
N sistema avanzato di storag stato collocato, solo inizialmen certo fa capire agli addetti ai

e | P
FECHE TTHEU S ey LEl LTkl

e quello d

gda qul a otto mes)

poter reintrodurre

& BT R '”I
=L T | P

ol fnenr i .
Hl R LT FIE)

O L it anml i lmm
|8 conseguenti applicazion ¢

Hativi impleghl asito studio
Cybernetics pioneer usando un appropriato con
Kevin Warwich

is upgrading the a b
hlmn h“ i ;- LUELE
ihl'ﬁllﬂ with hlﬂli!" . nita |'.r:.1|!“-; bero scony

nale, polrebbera rimescolare

file di sistema u
» ; nugve soluzionl di realia
Fotrebberc

:'._":a :'_:'-_.l]rd-!'| il-.:' i!.:!:.| che viene

......
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e carte in gieco dall’ uma-

-I.'l'll B Agr vita o
il o Bhcel WILGE o

te, nal praccio sinistro (Warwick
dichiara oi essere righthanded,
per evitare afla base aventuali
CiSFLENZion!), ma prasto verra
spostato tra la spalia e ['0ss0
retativo, colledgata alle nbre ner-
YOSE. Warwick nan sembra
preoccupato, nient'affatto, con-
vinto e assuefatto a una prossi-
ma & felice applicazione del
fanameno alla cura di malattie
Una garme sintetica e un micro-
chip emozionale, come vogliono
| Subsonica, che sapra attirare a
2 del benpensanti, de
maralist ostinati e del pubblico
disinfarmato € manotond inguisi
[ora

Che si ricollega a un anello
mmaginario dell evoluzions
dell'tA, sempre piu vicina alla
nell’ ete-

P ale i3l "L
UTET TR, COTiLSd

lavari-e-non che Il Tuturg della
specie umana non e Internet: 8
pen altra cosa.
Un presente & un destino auto-
referenziale che rinfresca la
geniale opera di Mary Shellay,
Ne stnzza "'occhio al superuo-
mo di Nietzsche, che decide di
nkare esserl umani tra lorg, d
collegarll magari in rete locale
via LAN, per giocare un giomo
chissa, a Unreal Tournament ne
panni di un BOT, contro qualche
altra forma di Intelligenza artifi
Clale certamenta piu evolula ael
I"attuale idiozia reale.
E rimarranno solamente ricordi
senal delia passata solugione o
vita & qualche disco di ripristing

del nostro sistema operativo.

Lorenzo Antonelli

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/
wsd
i

EDIZIONE 1999-2000
L SITO UFFICIALE DELLA FEDERAZIONE FANTACALCIO

utto quello che ti serve per giocare
a Fantacalcio® e seguire la Serie A
a portata di clic.
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