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trano numero questo aprile 2000 di PC Zeta sembrava. a inizio lavorazione, 
un mese di calma piatta, di quelli 1n cui il mercato dei videogiochi pare andato 
in ferie come se fosse la prima quindicina d'agosto e Invece .. . lentamente si 
è popolato di giochi: perfino tre o quattro blockbuster hanno deciso di venire 

alla luce in questa tiepida primavera e, incredibile a dirsi, anche se non è presente su 
queste pagine per questioni di spazio· tempo, addirittura Messìah sembra aver definiti­
vamente abbandonato la famiglia dei titoli vaporvare, ma in essa c'è sempre Daikatana 
che non smette di darci grandi soddisfazioni ... 
E' il mese di Gunship lii, un titolo che ben concilia simulazione e giocabilità e che per 
questo raro e magico mix s'è guadagnato la copertina; à il mese del Digitai lllusions. 
che si riconfermano fra i migliori del mondo nel far girare veicoli a quattro ruote nel 
nostri sogni digitali. E' il mese di Rollcage Stage Il, non un semplice sequel ma un'e· 
splosione infinita di circuiti, nuove modalità di gioco e bouns: una vera consacrazione 
per chi ha amato il primo episodio. E' il mese di Soldler o! Fortune senza commenti 
aggiuntivi, perché sono ampiamente presenti nel testo della recensione. 
Anche In zona anteprime ci sono alcuni titoli da inserire nella top ten dei più attesi 
come Heavy Metal F.A.A.K. 2 gioco che vi farà dimenticare le curve di Lara e che per 
primo sfrutterà fuori dalle "Arene' quelle di Ouake lii. 
Shogun: Tota/ War aggiunge invece un notevole contributo al panorama degli strategici 
prossimi venturi, che appare ricco più che mai anche grazie all'espansione di 
Homeworfd: Catac/ysm e aJ folgorante Dogs ot War. che sulla carta e da quanto abbia­
mo potuto vedere. dovrebbe scontrarsi testa a testa col bellissimo Ground Contro/ che 
abbiamo presentato sullo scoro numero. 
Prima di lasciarvi a queste 127 pagine preparate con cura e passione per ciascuno di 
voi, approfitto delle ultime righe per ringraziare tutti quanti, attraverso la posta istituZJO­
nale, elettronica o i newsgroup hanno fatto pervenire complimenti, attestati di stima o 
critiche costruttive: sia io che il mio staff redazionale di Gamesldea vorremmo dawero 
darvi la luna, ma la dura legge del mercato pone del paletti che neppure tutte le nostre 
forze unite riescono a sradicare. 
Grazie dunque e buona lettura. 

Matteo Camisasca 
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NON PERDERE I DEMO DI ••• 

NOI 
l I t 

ROLLCAGE STAGE Il 
' I ' -

I ~· ' • ' 
' ' • 

SUPERBIKE 2000 
I I 

IMPERIUM GALACTICA 2 
' 

RUBRICHE 
3 EDITORIALE 34 NELSON PIQUET 

GRANO PRIX EVOLUTION 

6 PCZETA MAIL 36 HEAVY METAL F.A.K.K.2 

38 DEUS EX 
11 MONDO BIT 

40 LEMMINGS REVOLUTION 

22 OPINIONI 
42 MARTIAN GOTHIC 

106 ALTER EGO 44 DOGSOF WAR 

108 INTERNET VILLAGE 46 HOMEWORLD: CATACLYSM 

112 HARDWARE 
48 SHOGUN: TOTAL WAR 

so STAR TREK: ARMADA 

S2 SOUL BRINGER 

120 TRUCCHI E SOLUZIONI 54 KISS: PSYCHO CIRCUS 

128 ULTIMA PAROLA 56 EUR02000 
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PROVE SU SCHERMO 
sa GUNSHIP lii 

62 MAJESTY 
THE FANTASY KINGDOM SIM 

64 SHADOW WATCH 

66 EVOLVA 

70 WILD WILD WEST 

72 INVICTUS 
IN THE SHADOW OF OLYMPUS 

74 THEOCRACY 

76 SOLDIER OF FORTUNE 

80 DIE HARD TRILOGY 2 
VIVA LAS VEGAS 

82 THE OPERATIONAL ART OF WAR 
WAR WARGAME OF THE YEAR EDITlOH 

84 VIRTUAL SKIPPER 

85 MICHELLE KWAN 
FIGURE SKATING 

86 RALLY MASTERS 

89 SILKOLENE HONDA 
MOTORCROSS GP 

90 FI 2000 

94 VENUIA 

96 NEED FOR SPEED 
PORSCHE UNLIASHED 

98 CROC2 

100 ROLLCAGE STAGE Il 

102 BORSINO 
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I[ VAllEMEl:llM lii 111:ZETA 
I redattori di PCZeta ricevono dagll svlluppatorl le copie dei 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuall, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatort stessi. 
Un redattore di PCZeta prova Il gioco a fondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stntH pos­
sono lmpedln al recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su Impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utlllzzato per scrivere anteprime, posticipan­
do la recensione del tHolo In questione. 

LA llEl:ENSlllNE 
IL TESTll 
Il testo è sezione più Importante della recensione, l'ambiente 
in cui Il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che Il titolo In questione è in grado di procura­
re. Nel testo troverete I motivi che dovrebbero spingervi a con­
siderare o meno l'acquisto del gioco, commenti sulla realizza­
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco In esame. 

IL COMMENTO 
Il commento è Il giudizio finale che Il recensore esprime a 
proposHo del gioco. 
E' in questo spazio che vengono fatte le uHime considerazio­
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e dHettl dello stesso. 

IL VOTll 
Il voto riassume le prime due voci, ma non può mal sostituirle. 
Il voto è Il rlsuHato ponderato di migliaia di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 

PC ZETA CONSll;LIATll 
É Il riconoscimento che viene assegnato al ttton che meritano 
assoluta attenzione. 
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LA LEGENDA DEI VOTI 
Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, così come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg­
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in que­
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva­
to, il gioco non può essere preso in considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusti. 

100 
La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

90-99 
Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patio che vi piaccia il genere. 

80-89 • 

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità Un gioco che 
lascia Il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

70-79 
Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall'essere 
considerato un classico. Si piazza ai piani alti della classifica 
del suo genere, senza però brillare per originalità. 

80-89 
Un gìoco che può essere anche realizzato tecnicamente 
bene, ma che a rivello di concezione mostra alcune lacune ----.._..J 
che ne minano il divertimento e la giocabllità 

50-59 
Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa di problemi di glocabilità e di concetto. 
Non è divertente, non propone grosse sfide: un titolo che 
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera. 

40-49 
C'è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un'Idea, un concetto che però è stato 
realiuato In maniera assolutamente Inadeguata, oppure 
una caratteristica Innovativa in un mare di banalità. 

30·39 
Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare 
anche il più grande appassionato cultore del trash. 

20-29 
Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. 
Il foro in mezzo lo rende poco adatto pure a questo. 

10-19 
Un costosissimo treesbee. 
Non lo vorremmo in casa nemmeno gratis. 
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POTETE MANDARE 
lE VOSTRE MAIL A. .. 

I letton di Zeta non sono certo 
gente da poco. Si moonora che 
ne siano stati scorti alcuni nel· 
l'atto di devastare il portone 
redazionale, con oggetti contun­
denu come scalpelli. punte e 
mazzette varie. No, ragazzi, non 
cl slamo. 
Ci mette veramente male legge­
re le vostre lettere Incise sulla 
porta, anche perché ormai sono 
anni che lo fate e non si legge 
più nientel Poi se becco quello 
che mi ha scritto "Scamu Loves 
Sylvia" ... come minimo gli tocca 
un Intero paiolo di zuppa del 
casale corretta con la Nutella. 
Applicatevi, quindi, come tutti gli 
altri dotandovi di cllent di posta 
elettronica e indirizzando I vostri 
cuneiformi caratteri a zeta@stu· 
dlOV11.COm. 
Papiri e tavolette di cera posso­
no essere lnVla~ via corriere o 
posta ordinaria a PCZETA MAIL 
e/o StudlO Vit • Via Aicolb 15 • 
20158 Milano. 
o Newsgroup è sempre là. 1nva • 
so da simpatici amici proven enti 
da it.discussloni.11tig1. lou~le dire 
che Il tenore delle conversazioni 
sta raggiungendo wtte d1 stile 
mal toccate prima. 
In compenso stiamo cercando di 
importare ta mappa d1 Bntannla 
in Siro City. la nostra casa non 
ci piace più, slamo gente che 
dorme sotto le stelle (si. ò arri 
vato quel famoso pignoramen­
to ... ) e le comodità cl avevano 
Imborghesito. 
Quindi, sotto col bulldozer, se 
solo evitasse di calpestarci 
anche il prato all'ingleS!J! 
Chattando chattando molti di noi 
possono essere raggiun1i sul 
canale #zeta del server IRC 
lrc.1net.11 . 
Enter at yoor own nsk . • In 
genere raccoglienza ai nuovi è 
molto simpatica, quasi come un 
tooone al pepe wrde 
Ma. si sa. alla fine sono soto 
goliardate! E ora ndateml subito 
11 m10 polmone d'awal01 

FORSE NON TUTTI 
SANNO CHE ••. 
Ma tu guarda come riesce allCO-
ra a sorprenderci questo pazze 
pazzo mondo di intrallazzi! 
Soprattutto nel multiverso delle 
pubblicità, dove niente è come 
sembrai Pensiamo a esempio 
alla reclame della trHama 
Gll'ette: si vede bello chiaro che 
la prima toglie il grosso del pelo. 
la seconda rifinisce e la terza 
arriva alla radice. Ma solo lo noto 
una stranezza In tutto questo? 
Beh, quando c'era la bi·lama. 
nello spot la prima lametta 
tagliava Il grosso del pelo, men· 
tre la seconda completava l'ope-
ra a tutti gli effetti. 
E nella reclame della monolama? 
faceva tutto lei: tagliava il pelo 
direttamente alta radice• Ed era 
una lama sola• Allora cosa è leci· 
lo pensare? Beh. non bisogna 
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per fooa essere Armando Testa 
per capire che la qualità deUe 
lame Si é abbassata. In venia la 
Gillette é ancora in tempo per 
farsi perdonare, ma solo se la 
quadri-lama che uscirà, invece 
che Mach IV, sarà chiamata 
Lakota I e pubblicizzata come ·1a 
prima lama scarnificante usata 
da 9 assassini senali feticisti su 
1 O! Naturalmente questo assio-
metto è facilmente applicabile 
anche ad assorbenti, pannolini, 
detersivi e dentifrici. 
Ma poi vi sembra possibile lare 
l'esame a un pannolino facendo· 
gli assorbire un bicchiere di 
metano (o liquore all'anice) come 
nella reclama? Senza parlare poi 
dei messaggi subliminali nella 
pubbllcitil dello yogurt Mùller che 
vorrebbero indurci al sesso con-
tro natura; lo slOgan principale 
parla pìù chiaro che tondo: "fate 

"Non siamo ragazzini tirati a lucido. 
Siamo gente seria, c.he fa buona musica". 

(Ritchie dei Five) 

l'amore oon u sapone·. Ma sono solo nei giorni lavorativi dalle 
tanti gli intrallazzi su CUI bcso- 8.30 di mattJna alle 19.30 di 
gnerebbe Indagare· che dire d1 sera, con me22'0<a di pausa 
Richard Connolly. citato nel mensa degli operatOri dalle 
Gu1ness Del Pnmau 2000. solo 12.30 alle 13. 
perchè è stato l'unico gallese Cl sono rimasto male io per 
mancino che abbia albergato, primo quando ien, mentre visita· 
nello scorso ferragosto, alla pan vo un sito sulla stona del sudore, 
sione Cesira di Ladispoli? E che ho sentilo dalle casse un 
dire del fatto che la scena del "dlindlon· seguito dalla frase "fra 
film Tenebre (quesla è vera ... 10 minuti l'esercizio chiude. pre-
come le altre del resto). che ghlamo la genllle clientela di 
vede l'uccisione violenta (con appropinquarsi verso l'atto stes· 
testa mozzata In bundle) di so della sconnessione in sé. 
Veronica Lario, moglie di Siivio Grazie.". 
Bertusconl, risulta puntualmente Ouesto In variegate lingue, lin· 
tagliata ad ogni trasmissione del guaggio universale del corpo 
mm sulle reti Medlaset? Ma Il compreso. 
vero scandalo arriva solo con la Poi proprio oggi ho sentito, men-
notizia della saracinesca abbas- tre Il Web era aperto. altri avvisi 
sata del web: una chiusura non tipo ·pe22i da cento alla cassa 
delinit1va, questo è chiaro, ma 4", ·ca~o22i Nando al reparto 
solO parziale, che larà In modo cancelleria" o ·sconto del 20% 
che la grande rete resti aperta sul cubetti d1 ghiaccio surgelati". 
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Beh, devo dìre che non c'è più 
cteanza• Ormai è lecito attender· 
Si dì tutto anche dall'edutcora10 
mondo den'•nformatica! 
Anche un sistema operatNO che 
soppianu il OOS 4 O o un brow· 
ser che detron1m il Mosaie 1.0! 
Si fa per dire, OWIO, ma non 
sarebbe poi coSi strano se un 
giorno succedesse .. 

Alessandro "Gizmo" Gorl 

COME TI VIVO LO Z·CD 
Salve a tutti, spero che questa 
possa essere lena da tulla la 
redazione. Ml sono rotto di avere 
tra le mani un cover disk tanto 
inutile e vecchio!!! I demo sono 
rlsalenu all'epoca del 286, lac· 
c10 prima a scarlcarmell In 
comode rate da due minuti al 
giorno per due mesi. E' vero che 
.a rivista è quello che conia, che 
tempi editoriali sono ante guer · 

ra Punica, ma almeno cercate d1 
~emp1~0 con ·matenale alterna· 

tavo•, come nello spinto dello 
StudloV1t! 
Ml prOl)OllgO seriamente come 
collaboratore. sono sieuro di 
saper fare un lavoro migliore. 

Marco 

Non volevo d1lungarm1, ma credo 
che IO taro. almeno per Quelle 
due o tre cose che volevo farti e 
farvi sapere 
Prima d1 tutto complimenlooi a 
le, Alessandro "Glzmo' Gori: le 
lue ballute e I luol commenti 
alla Z·Mall ml fanno ·capottare· 
(lermlne piuttosto dialettale ... ) 
dal ridere. 
continua cosl, lento più che nel 
numero di marzo sei riuscito ad 
unire una parte di risposte 
scherzose ad altre serie, corna 
successo alla lettera d1 Andrea 
Mannl, con alcune rillesslonl sul 
cammino della rivista che In 
parte condivido (soprauutto, con 
1e, la Questione dei mezzi voto. 
Ma veniamo ali' argomento pnn· 

"Nel futuro ognuno sarà famoso per quindici minuti". 
(Andy Warhol) 
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cipale di questa emaU: sempre 
sullo stesso numero d1 marzo 
c'è un'attra graditissima confer· 
ma e cioè quella di recensire 
moduli per giOchi che Si possono 
tr<Ware gratuitamente. In 
partlGOlare parlo dl pagina 86 
(sperando che il numero delle 
pagine sia uguale sia al Nord 
che al Centro Italia ... :) e cioè 
dell'espansione intitolata They 
Hunger. 
Bene ho letteralmenle sbavato 
sulla rivista O'ho asciugata per 
benino poi però ... ) Quando ho 
visto di che si trattava, e ancora 
di più dopo aver visto che l'e­
spansione era gratuita ... fino al 
collasso awenuto quando ho 
visto la dimensione: 50 MB! Una 
vita per scaricarla!: Bene il con· 
siglio (o meglio la supplica) 
molto appassionato è valido sia 
per 11 prossimo cd nguardo Que­
sta espansione, che per le pros· 
sime. e cioè quello di insenre 
questi stupendi e GRATUITI add­
on nel vostro Z-cd carente 
secondo me di sfizJOSltà ma 
eccellente dal punto di 'lista di 
"uli1rtà• con programmi come 

mlRC. Vlruscan, Gamespy, 
Getnghl etc ... So elle lorse non 
sarà possibile Questo enorme 
sforzo, ma ch1ssa, magan met· 
tendovi d'accordo con le case d1 
questi add-on (non so se met· 
tendolo rn nviSta sia come una 
pubblicità o siml 1) voi che era· 
vate e siete la migliore nvlsta 
per Quahtà/preuo (vi pare poco 
???) potreste fare questo sforzo. 
Ciao ciao, e grazie per l'atten 
Zione. 

Davide "Skorplo" 

Due lettere e una solo rlsposla. 
Minlmallsmo? Beh, PCZeta 8 
anche questo. Iniziamo dal 
Marco e coinvolgiamo strada 
tacendo anche Il Davide, ma 
soprattutto facciamo una super· 
ficiale e tirata llla panoramica su 
quello che sara e che gl~ e l'og 
getto Z-CD. 
Ahia1 Troppo tardi caro Il mto 
Marchettlno! Nel senso che ti 
pul!blieo tropp-0 tardi IO, perché 
dal numero scorso il buon vet· 
chio Z·CidlJO, acconosi della tua 
e·mail, sta camb<ando nella 
forma e nel cotore 

Cl slamo posti alcune domande 
esistenzlall: perch~ si nasce, per 
poi mome? Perché sprecare 
veni/ Ml! di spazio per inseflre 
ODnt mese il Ccmmunicator? Per 
quale motivo ogni CO deve 
mcludere il suo bravo Pamt Shop 
Pro. anche se s1 tratta della 
stessa verst0ne del mese {Jf8Ce· 
dente? Abbiamo 11101 concluso 
che 8 SCIOCCO avere 650 /.Jb e 
non poterti sfrull818 tull m 
piena l1berl8 perché quel ic; 

deve per forza essere usato per 
contenere gli stessi immancao 
programmi. 
Anche qui vale lo stesso discor­
so che per Il Borsino: doversi 
!Imitare ad aggiornare ogni 
mese il medesimo CD già mezzo 
pieno sarebbe di certo piiJ age· 
vole che ricominciare ogni volta 
da zero e sorbirsi puntualmente 
qualche glaciazione di download. 
Ma si sa, PCZeta (! un po' auto· 
/es/on/sta e vuol compllcarsi la 
vita per agevolarle a VOI! Voi lo 
fareste per lei? to credo che lo 
fareste. 
Comunque, e scusaci se è poco, 
abbiamo /'ambizione di creare 
un disco che sia alto stessa 
tempo funzionale, accattivante e 
aroenteo. Tu Marco ch1ed1 
•matenale altemahvo "? Beh. 
non ne mancllera. stanne ceno. 
Il Mantovani a/tua/e scanc.itore 
degli etemenb cidd Ieri conosce 
la Rete plil d ouan:o IO conosca 
I miei fem1g1r ps!Ch et e li sforna 
la finezza con 1a stessa tac11'tà 
con cui noumen ZZil I anamnesi 
Il primo mercoledi del mese. Del 
mese d1 Ollobre. 
Dell'anno 1982. Per farla breve 
ha noumenlziato una volta 
sola . 
Oulnd1 aspettati d1 rinvenire fra i 
solchi dello Z·clddo tu/lo e di 
1u110 anco1a: nutrimenti per una 
corretta cresci/a, come badilate 
di driver per ogni scheda grafica 
in circolazione. foto 01 Carlo 
Plstarino, stalilococch1, gadget/i· 
stica assorttta ed altro ancora. 
Anche le espansioni che cl chie­
de il Oavi<Je troveranno posto nei 
prOSSimi mesi sullo Z-CD. 
f oltre alle espansÌOlll, visto elle 
PCZeta è sempre trOflPO a1-anti, 
porremo sollazzarci anche con 
nuoVJSSJme •1mpans10111 • dedlCll­
te al gtOChi f}liJ gettonati: OW!ml 
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dei file che una volta Installati, 
renderanno inutilizzabili alcune 
modalità di gioco e abbasseran· 
oo d1 netto anche il l1vello d1 
Interazione del prodotto ludico In 
questione. Cansmat1co!f1 
T0<nando ai d1SCtJrs1 seri, anche 
per le demo le cose. m parte. 
camtJteranno. 
Daremo la ptet:edenza a quelle 
dJ p1ti mastodonl!Che cl1mens10<Ji. 
quelle che fanno palJfa a tu/ti 

ITanne che al sulfureo $111(1JO Vii. 
e potriJ di tanto in tanto Cilf)llare 
che qualche rachitica demo 
sa/11. per lasciare spazio a qual· 
che fratello maggiore. Insomma, 
nell'era d1 Internet. della came 
d1 soia, e dei panoollm col solco 
m mezzo, clownloaclare quel 
pochi MB della versione dlmo· 
stratwa di u11 slmulat0<e dt pas· 
segglata non spaventa piu nes 
suno, men/re scaricarsi famosti· 
/ioni di MB per la demo dello 
screen saver di Ultima IX, metto· 
rebbe In soggezione anche Burt 
Bacharach 
Comunque, caro Il mio Marco 
personale. prendi una cantonata 
quando d1c1 che nel clcldone 
inseriamo solo demo "risalenti 
all'epoca del 286 . 
Sinceramente la tua mi sembra 
un'affermazklne un po' azzarda· 
ta Oualcuoo meno svegllO d1 me 
potrebbe anche intenderla come 
una battuta. wito é assurdo 
quello che cliet. Ouando era 111 

auge il 286 le demo mica erano 
tanto diffuse, sai? E non e 'era 
mica modo di scaricar/e dalla 
rete, ehi Pensa che Internet 
manco esisteva per il grande 
pubblico! 
A quei tempi c 'eraoo le BBS, la 
BBC e la SSI Erano i tempi di 
Zuck MaCCracker della Lua:a 
Atls. d1 Horror Zombles From 
The Ctypt della Nestlè, nonché 
del pflmi due Tomb Raider 
(ancora me /i rieofdo!J, e ram· 
mento con disprezzo misto a 
1enereaa il mio pnmo PC (sigla 
d1 persona/ computer): un pac­
cos1ss1mo IBM PS r a cherosene. 
E non dimenticherà mal il colore 
del mio primo tappetioo per il 
mouse, che era rosso o blu. 
Tornando a noi, bisogna dire che 
/IJ definii/va Il Cldclone è un ele­
mento assolutamen/e in fieri {ho 
fatto Il Classico. signori). 
Oulndl scnvetecl e dateci consi­
gli e dritte su come strutturarlo: 
Il CDZ lo fate voi/ Va beh, que· 
s/'ultlma cosa mica e particolar­
mente vera, ma va detta. . 
Intanto, godiamoci la morte della 
vecchia pagina hlml che faceva 
eia menu al CD, e rallegriamoci 
per 11 momo della ranto 11ch1esta 
Interfaccia grafica, nuova e bella 
fresca come la fronte del cada­
vere di un cr1Ceto. 
Ma te vere novità verranno nei 
pross1m1 numen In uno di essi 
potremo trovaf8 ancne la demo 
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di un atteso gestionale di 1 
Gigabyte!!! Aspettare, forse 
avete capito male. No, non la 
versione dimostrativa da 1 GB di 
un gestionale - che poi mica 
entrava in un solo CD! - ma pro· 
prio un gioco m cui si deve rlu· 
sare a ges/ffe 1 GB d1 spazlO su 
dtSCO fisso. H glOCO è m fase 
pre-alpha, e tra raltTO si tratta di 
una rol!ing demo testuale: appe­
na 150 k di dolvnload 
Certo che siete proplio di pa/is­

sandlo. eh? Insomma, era come 
dire ·un acquario di pesci ITopi· 
cali•. Che oon va inteso come 

un acquario CONTENENTE del 
pesci tro(llcalt ma. e mi sembra 
chiaro, un acquario FATTO d1 
pesci tropica/I. d1 spigole keniote 
brasare, mantecate. essiecate e 
lnfme mcastrate l'una con rattTa 
fino a f0<mare un acquarlO 
(quatlTo 'IOlte m due righe) di 
dimeflSIOlll rego/amentan. 
Credo che sia Marco che Davide 
possano dormlfe fra due cusc1· 
nettt a sfera. 
Specialmente Davide. mlO pro· 
retto, che ml ha subissato di 
complimenti. E non sia mal che 
io non pubblico uno che parla 
bene di me1 E chi sa fare due 
pii! due lo taccia .. . 
Vistosi saluti. 

Glzmo 

L'ULTIMA SU ULTIMA 
Redazione di PCZ, sono un 
vostro lettore fin dal mitico 
numero 1 e però vlscrlvo perché 
ho trovato SCANDALOSA la 
recensione di UIX 
Premettendo che Il suddetto 
gioko è, a mio avviso, uno di 
quel g1och1 che o SI ama o si 
odia, non posso però lasciarvi 
passare li voto finale: 66!!1!!!!!!!! 
Soro rimasto semplicemente 
basito e lllOrndlto nonché schifa­
to!!!!!!!!!!!! Subito 1111 e' sorto un 
dubbio: ma a che verslOfle avete 
glol<atom????? Alla 1 05 SUP· 
pongo e dato che adesso siamo 
alla 1.18 (0<ma1 da p1u' di due 

settimane e oggi siamo al 16 
febbraio) le cose sono un attimo 
cambiate: il memory leak e 
scomparso totalmente cooi come 
1 game block e 1 corrupted save. 
mS1eme a un'altra pletora di 
bug: ciò però, devo alTVllettere, 
non toglie il tauo che la Origin 
sia stata scorretta nei confronti 
dei consumer tacendo uscire a 
prezzo pieno la beta del gioko. 
Ma adesso sto benedetto gioco 
gira da dio sul mio K6·3 450 
con 6400 MAX 1n 1024x798x16 
con tutti i dettagli settaij al mas­
simo a 30·35 FPS (quindi il 
minimo per avere la g1ocabìlità 
In 800x600x16 dovrebbe essere 
un P2 300 con Voodoo 2). 
Volevo poi parlare di alcune cose 
dette In sede di recensione 
riguardo Il motore grafico del 
gioco. 
La nebbia che nella recensione 
si va decantando effettivamente 
c'è se non fosse un effetto volu­
to! !I mi spiego meglìo: si arriva a 
Brltain e tutti ti guardano storto, 
l'atmosfera è cupa, grigia, Il 
clima (definito superbamente in 
UIX a mio avviso) com'è?? 
Nebbioso!! Tant'e' vero che nella 
toto pnma si vede Blitain a ciel 
sereno e l'effetto e decisamente 
bellO ("edere per credere); non 
siamo ai tivefll di Ouake 3 o di 
Supreme Snowboarding ma va 
anche deno che intorno 
all'Avatar c'è un mondo che vive 
di vita propna tuuo rigorosa· 
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mente in 30!!11 Se vogliamo 
essere pignoli poi esiste nella 
directory di UIX un file di testo 
che contiene un valore che, se 
111-0dificato e senato al mass mo, 
ti fa vede1e le gesta di Gennaro 
li panettiere abitante nell'isoia di 
fronte a Bntaln (e badate, non 
sto scherzando) anche se OVVI a· 
mente a questo punto le presta· 
ziooi si riducono pesantemente 
'Jic1no ai 5· 1 O FPS. 
Un'ahra cosa deua m quella 
'ecens1one e che francamente (e 
decisamente e pcecisamente 
nonché pesantemente) non ho 
capito, è quella nguardo 
all'Avatar che si sveglia nel suo 
erto: dico, MA STIAMO SCHEA· 
ZANOO???mm!l!!!I!!! Quello 
è come se fosse il training d1 
Th1ef o la pnmissima missione di 
Scarcraft: solo allenamento, la 
vera awentura Inizia non appena 
entrati in Britannia, qui Unisce 
Pagan e comincia Ascension. 
Difetti grossi come balene azzur· 
re in UIX cl sono ma non sono 
assolutamente da ritrovare nel 
motore del gioko (versione 
1 18): sono l'IA dei nemici scan 
dalosa (e tutto ciò che ne deova, 
combattimenti Inclusi) e la glil 
discussa politica della Origin 
veramente infame) che però ora 

si è nscattata almeno IO parte 
wne due cose pnma della r~· 

• can redattoo rru avete vera­
~eme deluso con questa recen-

slone ma voglio rifarmi al noto 
proverbio che dice: "Anche i più 
grandi pestano le merde·. 
2) Un appello a1 leuori di Z. utile 
se ml pubblicherete ragazzi 
andate tranquilli UIX è un capola­
voro. il migllOI GdR d'azione 
(anche lo m'aspettavo qualcosa 
di più ponderato da Rlchanl 
GarrJOtt ma dobbiamo anvnettere 
che ~ tenn1ne piil calzante è que· 
sto. usato anke nella recellSOle) 
IO or(Xljazl()ne, pcendetelO e non 
VI deluderà (o senno' tenete via 1 
soldl per Oiallkl a ma tenete 
presente una cosa che valse 
Ollllai 6· 7 mesi fa per 
Trespasser· questo gioco, o si 
ama o si odia E' tutto e bella voi. 

BovaZ 

TEIZA lEnEIA 
Corlsslmo leuore. la questione di 
Ultima IX è semplice. e te la 
vado ... BZZZ ... ora a spie ... 
BZZZGGGRRR. Ehi?!?/ Non seni/ 
come un'interteren ... BZZZ· 
GRRRSCRRR . 'ome se qualcu­
no.. DRRRGRRRZZZ ... 'o/esse 
entr. .. BZZZ . in questa mail .. 
SCRRRRRRRRR.. Oddio, non ti 
sen. SBRRR più/!/ 
DRRRSGRRRR 'mbuto 
SVRRRZZZ ·an1ele Piombi DRRR. 
GRAAAAWIJM ·onfmdustria 
8VZVNCZ8RT1 
C'è una rosa che voglia specifi· 

care subito perr:llé mi sembra 
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tmportanle. ed e' Il significato.del 
'66". 
Pc Zeta utilizza ancora la vecchia 
scala 'scolas&ca" del voi/. sem· 
plicemente con un punticino di 
più a fianco che ne approfondi· 
sce 11 valore. In ques/f! senSD 
'66" IJ piil che '6 112· e quasi 
·611" e cioè un gioco fllÙ che 
sufficiente o, ·che presenta atw­
ne lacvne che ne minano la ron· 
amone &lo la gioca/Jllita · il che 
e· esatta.meme il ~o che mlM 
dargli. 
Per fare un altro esempio, 
Oiplcmacy deHa Hasbro (se non 
fosse saltata la recensione per 
mo/JVi d1 S(JaZIO) avrebtie preSD 
"41 ". Per quanto riguarda 1/ resto 
delle obiezioni posso, parlare 
della versione di UIX che li-O 
recensito io, owero con applicata 
la seconda patch. 
• Ouando dico che le ·case di 
Brilannla scmo dimezzate' non 
parto del/'effe110 nebbia, di per 
se' comune e comprensibile. ma 
proprio di case raffigurate solo 
per meta', e che appaiono e 
scompaiono di botto quando si 
rvota il campo vrs1vv. 
Ma c'è di più: alcuni elementi del 
paesaggio appanvano • dopo • 
che erano stati ca/colali elementi 
che si trovavano alle loro spalle • 
una rottura della S(JS{lensione 
detrincredu/Jra· per me inaccet· 
tabi/e. 
• /1 rnon<Jo non -..ve di vita pro-

• 

pria" perchli lo •scheduling• de1 
personaggi non giocanti non c'e. 
Su queslo punto c'è stata una 
ve1a e propria gara tra program­
matori e a{lfl8ssionati d1 Ultima 
per vedere chi riuseiva a imitare 
meg/JO Didone abbandonata da 
Enea. ma ormai non si può {)IU 

/{J(/)8f8 ìndierro. 
• Che R !arto che l'Avatar SI m· 
gli net suo teao Sia una magagna 
narralN8 un po· imbarazzante IO 
ha ammessa Lord BnliSh stesso, 
aggi1H1gendoche e un ·1aSC111!" d1 
quando UIX avrebbe dovuto esse­
re la prima parte d1 una saga d1 
due giochi (la seconda sarebbe 
stara UX). 
Cosa poi significhi nel detr.aglkl 
non lo so, ma ml sembrava 
comunque strano che Il •tutorial" 
non tosse stato stato fatto msgart 
in un piccolo dongeon In 
Britannis nel quale l'Avatar rlllfJ· 
pariva provenienlfO da Pagan la 
funiione sarebbe stata la stessa 
ma si sarebbe mantenuta la coe· 

UN LINK 

renza narrativa. 
• Riguardo all'affermazione esca· 
tologiea • 1 r. concoroo perfetta· 
mente con essa. llli! a me viene 
m mente quando penso ad alcuni 
aspeltJ di UIX "_" Riguardo 
aN ·21 •• invece. cari /el/Ofl, ora 
avete a1v10 due pareri. la scelta 
e · S()I() vostra 1 C.ao! 

Vince 

Ehm. IO IO sto g«ando Slrci(llll· 

e/lato, ma il glOCO continua a 
1nsullare la mia GeForce con 
sca/11 al l1m11e dell'umano (e 
vabbè. lo sappiamo che serve 
una Voodool ma. quel che è peg· 
gio. continua imperterrito a USCJr· 
ml at desktop senza ragione 
apparente. 
In maniera random, e assoluta· 
men1111naspettata. 
Ho deciso di me//er/o da parte e 
di attendere tempi migliori. 
Tristemente. visto quello che è 
costata questa Dragon Edltion. 

Simone Soletta 

CHE TI EVOLVE DENTRO 
C1 ha latto ndere ognt sera 
con la sua comicità tout 
court, intelligente e raffinata. 
ma sempre compcens1biie a 
tutti. Ha dato alla letevisiore 
que to che Moza11 ha dato 
alla botanica 1nvent01e d1 
(lasoatemeto dire) gemal ma 
alto stesso tempo spontanei 
tOO'llentoo che c1 hanno fatto 
sudare chinotto dal ridere. 
"Ma lo sa che lei è un bel 
volpino?", "Presto. che è 
tard 1", 'E' lui o non è lui?", 
·so' stanco. so· stufot'. 
Sembra incredibile che possa 

•• . ......... . '"" "" .. •• ··­. ,~\. ,.. ....... 
"'' •e--. . '"' .. ._ 

esistere dawero una persona tout coun come l'Ez1one 
Greggiolone nazionale, un uomo mezza giornata avanti a tuu1 
Eclettico ed epilettico show man, auore, regista tout court, non­
ché ottimo coiffeur. Un genio, un umorista evo1uzton1s1a, un lllu 
mlnista commercialista. L'Inventore della comicità aziendale. 
nonché della penicillina. L'uomo che Ila reso Mel Brooks un 
moderno Jlmmy Il Fenomeno Il re del tormentoni, Il Rick & Gian 
della satira politica. Il Polaroid del calcestruzzo, Il brachldatt110 di 
Singapore un po' mamma e un po' gatto a nove code. Un parto­
ritore rout court di freddure a raffica, che non sacrifica mal la 
qualità delle stesse In funzione dell'Indubbia alta quantità. 
Woody Allen e Martufello avrebbero tanto da 1mpa1are da Iuli E 
anche Rua Levi Mootalc1nl. che quanto a comicllà 'nsomma 
dai.. Ma Ezio è impareggiabile: sublime quando nde. Insieme a 
tuttJ nel. delle battute autoprodotte. !iero quando s1 fa dìlensore 
della povera geme. esilarante quandO Imita Maldini e Galliani 
P1u che un uomo. •I bagnasciuga 
HOME PAAìE UFFICIALE DI EZIO GREGGIO: 
http twww.eziogregg10.Jf 
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.. ZVRRR 'uindl SCRRR ·ocabilità 
8ZZZZGRRRORRR ltima IX. 
ZDRRRZZZ 'nsomma 11 fT1I() f)en· 

siero è questo. Ti è tutto c/Jlaro? 
Casa hili detto?!?/ Beretta ml hil 
copef1o il segnale dunlnte Mta la 
IT1li1 liSpOSla?!?/ E pure d maledet· 
to Wrestler Si é messo in meao? 
M si, eh?!?! &1nB be1111, ouesla è 
/'l//wna che mt fa. I i.m;e1 

Ma tu guanJa, e 'é la sua Duna 
parr;11egg1ata proplio qua sono 
e p(j ce ne sara anche per l'altro 
soggetto, tzè. 

GIZJTio 

QUELLO CHE LE DONNE 
NON DICONO 
Salva, mi chiamo Fabrizio, seguo 
le pubblicazioni dello Sludlo Vii 
dal 1986, ed ho sempre letto con 
grande interesse la rubrica della 
posta, da quando si diceva "Il 
C64 fa anche Il cattè mentre lo 
lx è concime per chip' .. Non è 
che non vi abbia mai scrltlo, In 
genere non ho gran che da dire 
che non sia detto + o • bene 
dalle lettere che trovo pubblicate. 
Ripeto: sono un grande 'fan· 
della Z mali.. Purtroppo in que • 
sto penodo m1 trovo un po' sp1az· 
zato dal modo do nspondere di 
G1Zmo. che trovo spesso delle 
divagazlOfll sul tema piuttosto 
che rispOSte mrate. Posto che il 
buoo Gizmo ha il dintto do nspon­
dere come meglio crede e 11 
dovere di soddisfare l'utenza 
PcZeta, che senno' che cl scrive 
a fare alla z mail. Ml sa che sono 
rimasto troppo a lungo lontano 
dal newsgroup e non ml sono 
accorto del cambio di 1endenze 
nel modo di affrontare gli argo· 
menti.. Non sto facendo facile 
Ironia, forse 10 o anche 2 anni la 
c'era un altro modo di lare la 
rubrica della posla ... Il tatto che 
non mi ci riconosca più 1an10, al 
limile, può essere attar mio + 
che di Alessandro. Quello che ml 
ha fatto scrivere adesso, e che 
mi trova solidale con GiZmo. è 
che non trovo aftallo g1us10 Che 
le sue risposte siano giudicate 
·superficiali" e ·non intelligenb'! 
Non è vero, non lo sono, 10 sono 
d'accotclo con tu1 che le definisce 
•poco serie, sbdaooale. sooo, 
onan stiehe, COfllliae1u1e·, potret 
aggilJ119Bre ·sui gene11s, altaroa· 

le". magali pure "fuori tema·. e 
un po' •sfonenli". ma che siano 
delle nsposte sceme 1111 dispoace, 
ma non si può dire ... e se si sco­
moda a nbad1rto uno che onesta· 

men1e non le 31lP<ezza appieno, 
insomma ... Per cui, si ab11Uino a 
questa nuova tendenza i lettori 
che si uovano in disaccordo coo 
l'attuale conduzione della Z mail, 
magari glielo facciano presente in 
modo più educato ... avremo delle 
cose da rimprova1argl1, ma non 
credo cl sia da dire che siano 
'stupide" Salull! :·) 

Max Murdock 

Caro Max, ti ringrazio per le belle 
parole, mo SOf)f'Bltutto per il fatto 
che, d81, si awerte lontano un 
miglio che la posta ti piace. E 
anche parecchio. Su ammettilo: a 
parte tutto /I piace. neh? Si che ti 
piace, eccheccaspio! Buongustaio 
matlfCOlato che non sei altro' 
CCmunque vog/Jo elargire pillole di 
saggezza a tulli quelh che c'llan­
no da cff/icare qui e la. H proble­
ma SIB tutto nel saper dis/JngUere 
quello che ·non mi 13 di teggere• 
da quello c11e ·e pess111l)" Per 
eseflJIÌO, io non leggo grancllé 
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VQ/enlieri le O{Jere di LuckNiro 
Ariosto, men/Te mi caim spesso 
di interagire (Oddio. no. . . Ola 

acraa:a a parlare rome Francesco 
Garlà!!! A me una scvre. Nd Sole) 
coo qualche libro di ave 8arlc8f: 
Forse ritengo il secondo mìg/iore 
del primo? Assolutameme no. 
Non c'è paragone. E' Mosto che 
ru//a! Trovo Ari un grande arlista. 
e Barker "SIJ/o • un /Jra'IO senti ore. 
Credo, senza falsa modestia, che 
questo e cio su cui dovreb/Jero 
riflettere anche i lettori. Insomma, 
magari uno SJ'/Obba me preferen· 
do, che so, Tommaso O 'Aquino, 
Dante Alighieri, o magari anche 
Ariosto stesso. Insomma dal, 
avete capito dove vaglio arrivare. 
Penso che uno dovrebbe rifletter· 
ci un po' :w chi sia effettivamente 
migliore, andando al di là di 
'quello che legl)O volentieri". 
A me comunque le cotiche catti­
ve Interessano fino ad un certo 
punto. Ouando c'è qualcosa che 
non mi piace. di solito tendo a 
nfvg1armi nel /1VQ mondo perso­
nale. Un magico univef'SQ che 
abbiamo SQ/o noi pefS()IJe parti· 
rolari. Ecco allora che cluudo gli 
occhi e divento il capo di questo 

mio mondo, e Il ammazzo tutti 

quelh Cl1e mt prendono in giro e 
m1 danno nOl8'!! LI spedisco nel 
fottuto 111temo. graM alla magt· 
ca alabarda dei monn Kroglah, 
che hO ottenuto detronìlzando il 
malvagia Imperatore Skin1·kl1a~!!! 
E insieme a me, a farmi compa· 
gnia, 11 fTllO unico vero amico· Sir 
Pipco, il mio oggetto psichico 
fBV()(l/0. 

Un tipo davvero stramoo amici, 
però fort1ss1rno, eh!!! 
E che ci vogllo un sacchlsslmo 

.... . /lii ul .,.,mss1mo, Cl WJg IO ... 

E llfa scusate se mi femlO Q1i. ma 
tra mezz'lxa mi operano. Hanno 
detto e11e e l'ullJma spiaggia: 

dodici anni ti analisi buttati al 
WNlto. E COt1Ut1U9 dai. ridel100 e 
scherzando, l'avete cap1ta llJt/J 

che la Z·Maà llOll 13 1r1tesa oome 
S8fVllJO O inll'i1"81llmBnlO, ma so/1J 
come Arre con tultJ i crismi del 
caso. La Z·Ma11 non vuole cam­
biare 11 mondo. Duello no. 
Ma modificar/o si! 

Gizmo 

IL PEGGIO 
DELLE BARZELlEnE 
STUPIDE E CAnlVE 

(Truty Tas/e/ess Jokes) 
di Blanke Knott 
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a cura di Alessandro Bi/Ieri 

Una periferica che aggiungerà una nuova dimensione al divertimento ••• e non solo 

Gli esseri umani soro dotab di CllQU8 sensi. 
di questi. qual è I più 8\0:atNO di M1l'I E I 
piÙ sensuale? E quello piÙ ooirMJlgente? 
Già ... rodorato .. Tutti g11 al!rl sens11lsve· 
gliano quak:osa <I ramnale mentre l'odorato. 
straname1te. ~ oonamente 1e emo­
zm e ~ i5tit1ll pli pnmilM. E andando pt(J 

net pros<ioo. pensate al pa11e caldi:>, oppu111 a 
un crocc<Wlte pollo cwrosto ... cosa ~ viene In 
mente d1 questi? Già. • I profumo' E ~ arriva 
direttamente l'acquolina in lioCca ... 
EYillalro dì scanodare Mattel Proust e la sua 
•madeleif1e• neRa 'Reche!clle du ten'4lS 
perc1u· e guardiamo ai gìoml nostri. 
l'intrattenimento moderno non ha mal preso 
in consideraziolle l'olfatto come un senso da 
coinvolgere, se si eccettuano forse alcuni libri 
da bambini dotali di apposite wperflci da 
'grattare' e 'annusare• in CQ(riSpondenl'a di 
ben precisi passaggi della storia. Tutte le 
forme di intrattenimento e anche di arte si 
sono serlll<e lìmltate, uanne espenmenti par­
tJcolarl O' ultimo concerto di .Jovanottt, 'Capo 
Horn", denso di profumQ. a ooe sol sensi: la 
visti e l'tdto. I videogiochi sono stati I primi 
a scavalcare la barriera del 'tatto• grazie alle 
!lllllferì:he dotate di 'Force Feelbd<. 
'.desso pare che i w:leogiocl1 st8SSI siano 
''llillrneille pronti a ~ nne I muro 
aell' o.1atl0: è il p-epata2iooe 1J1a llUOY3 peli· 

lenca 11 grado d1 gestire gl odonl tbl ridac· 
cnate! Lo so Cile questo è i runero di 
~. ma noi roo albamo l'ai:.tudine di 
coofezx>nare "pesci• per I nosUl letlori, <PrJCi 
quale) che vi sbamo per Ore è asrolflanente 
vero. La OigoscenlS (laggaJngble a1·ineii= 

Internet www.~.COlll) ha presentato I 
PI010C4>0 d IJl dlspooi!M> il gr<Kio <i sirlila­
re gli odori' n prilciplo su cui si basa la mac­
Chnetta è alibaslafllll ~: ci sooo 12a 
composn c11e vengono mescolab 111 vane per· 
cenwall e diffusi nell'aria circostante tramite 
una ventola, sintetizzando così l'odore richie· 
sto. In realtà le cose SOilo meno banali di 
quanto serrbll: Il nostro olfatto è molto sensi· 
bile anche a minime sfumawre e a minimi 
cambi nella miscela di molecole che nC0110-

sciamo come "odore" •.. miscela che da 
par1e wa spesso C0111iene una quantitli enor · 
me di comp~b. In effetti li lavoro che sta 
svolgendo in Questo periodo la Oig iscenlS è 
quello di catalogare i vari odon e trasformarli 
in un •file· On cui saranno ptesumibilmente 
indicati I dosag(j dei s.ngolì composb ... e 
che quindi sarà d1 pìcoolìssme dimensionij 
che, IJla volta inviato all'apposito apparec· 
Cllletlo, sia in grado dì sintelalare l'odore ori· 
gnale ... o almeno Qualcosa che gl mW,ji. 

l'~no 11 questione si c:liamera 
iSmell e. aime del10, ne è gia slaD presenta· 
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to un prototipo che ha, più o meno, le dmen· 
sioni d1 un telefono. I videogiochi sono esplicl· 
tamente uno dei ca~ In cui troverà impiego 
l'iSmell: pensate all'evenl\lalità d1 aggirarvi In 
una palude, magari al buio, sentendO il carat· 
teristico sgradevole OdOra di acqua lmputl1dl· 
1a ... oppure sentire l'odOre di polvere da 
sparo dopo aver usato un fucile •.. o ancora 
l'odore di gomma suniscalda1a durante la 
frenata in un glllCO di corse. La Eldos ha 
Sllllito •an11usato• la llOlltli e si è già mostra· 
1a interessata a questa~ tecnologia .• 
Ci sooo altri setton, nel ~ dell'intratteni · 
mento, in cui iSmel plJtrOObe dare i meglio 
di sé: un DVD IÀS!o al canputer potrebbe 
acoJfll)agnare le inmagini con 1 gJUSIJ odofi, 

qlllll'0 Il lll <fsco d rrusica I prollJlll 

ixtrtttiao essere usati pef ~ l'at· 
rrosfera tbl patbno poi ~ amblb 11 cu 
iSmel potrebbe liverwe una wra e JJopna 

l1lriera d'oro: la pWbilcltà e I weò più 11 

generale! CoilegatEM al sito ci un nstorante e 
ceitate di resistere all'artma dei manieareltl 
se ci riuscite .. per non par1ate lie!l'immagì· 
ne cli una bela pizza ft.mame act00'll3gnata 
clal caratterJStico profumo .. Pensate Mche a 
una ditta di oosmetici che potrà così far 
"testare" in diretta I propri prodotti ai poten· 
ziali acquirenti. Per I progettìsti di pagine web 
sarà sempre possibile lnciulie<e un file "pro· 
fumato" cooie baci<ground delle ptoprie pagl· 
ne, cosl come per un innamofato inviare un 
e-mail "HoreaJe• alla propria fldanl'ata. Alla 
Oigiscents hanno fatto be~ I propri caleoll, e 
oltre ad aver lavorato duramente sullo studio 
dell'olfatto (per tirare fuon qualcosa di funzlo· 
nante) hanno stretto llla ptima importante 
partnersll~ con la Real Networl<s, che lnclu· 
de<à R soflware ScentSrream nel notissimo 
Real Player, ~ piiJ dlf1uso ptogramma di npro 
wrone au<io e 1'ideo 1n l8fl1lO reale per I 
web. l:od<Je è cietro l'ang00: l'uscita 
delliSmel. pronto per essere amusato. è 
prevista Jlef la stigme Natarma •• occhio a 
non <M!fe i raffreddore pef QUela data • 

, 
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' Il Giappone impazzisce! E arrivata la regina tanto attesa 

Dai» 00re cVlQue annl la mitica 
PiaySlation (Psx per on a111CQ SI awia a 
viYele tJl3 serena <µllllD glOnosa vecchaia 
Nessllla macchina da giocO è Slala cosi 
imponante come lo è slatl ta PtaySlaoon: i 
boom dei YideoglOChl é anivato SOltOllracdO 

con lo scatootto d• casa Sony 0Qo1 console 
e PtaySlation sono Quasi SlllOlliml (con 
buona pace delle case cha hanno fatto la 
•stooa• delle oonsole. surclassate dal llOtere 
dì marketing della Sony). come llOteva. con 
queste premesse. arrivare m sord•na wl 
mercato la PlayStation 2? Il Giappone è 
impazzrto per la nuova console prima anco· 
ra di averla vista all'opera. SOny aveva 
annunciato dl pensare di riuscire a vendere 

UN mollone di Console nel pfirni due gìom 
di lanoo (a questo proposito. mvamo deno 
M mm i mese scotSO. ma era un 
nostro lllnlre) e ha manteruto le promesse. 
le PlayStatJon 2 verò.Jte tra il 4 e il 5 
marzo sono state 980.000! La console ha 

m!Zlato le vendite I sabato rriattm, ma la 
folla ha comiooato ad asserrilrarsi fin dalla 
sera di venerei. con alcune incredibili ecce­
ZiOni che hanno atteso beo 36 ore davanti 
al negozio Cunosa l'eccellOlle di Hok!<aido 
dow coloro c~e avevaoo prenotato ta 
COnsole nei negozi hanno potuto ritirarla a 
mezzanotte e un minutol come era prevedi· 
bile ta PS2 si è esaurita subito quasi dap­
pertutto, non c-OSì i giochi disponibili. visto 

CHI L'HA VISTA? 
'Ho IJO!Ulo dare una prima occhiata ana nuova console non awena è giunta in un negozio 
della mia cltta e devo due che 11 lool< che tanto avevo odiato nelle foto si riscatta prepoten· 
temente nella vlsiooe dal vivo. Non così, l)Urtroppo, I primo giochi, elle mi hanno abbastan· 
za deluso. • prolllema principale è quello del 'fbcketing ·, ossia un tremotio piuttosto persi­
stente che è dowto à mancato utJhzzo del'alta risotuziOne 111 RKJge RacerVe Street 
Fighter EX In prallCa la riSduZlone ublimta riColda i famosi 1nteòacciamenti delle alte riSG­

IUZXllli PAL <i Amlga. I goochl, In generale. hanno un odore li "tavori U\ corno· piunnsto 

0011s1steme. ma si tratta Slil1llfl! e ~ <i f)lime USCiie' avrerro moro <i vedere nei 

mesi a Yl!f'lre ~saranno le raatl possibc•là del ruwo tiaW.•iare Sonf. 
Simone Soletta 

elle 1 negoz1 avevano fano enorm scorte di 
questi Nela scatola dela oonsote SI ltO'la 

già il IJual Shock 2 (li dlscendeote del con· 
troller analogioo aisponble per Psx) e una 
MelllOI)' CNd da 8 Megabyte che conbene 
anche il dfiver per la gestJOne del 1enore 
DVD Ptstroppo I primo acquorenti hanno 
avuto una non troppo piacevole SQl'presa: le 
Memory Card erano difettose' Il risultato era 
che Ridge F/acer V oooompeva I dati salvati 
sulla scheda ... compreso Il driver DVD ren 
dendo la PS2 incapace di visualizzare I fi lmi 
.. . Ooops ... Tra l'altro li glOCo più venduto 
all'usctta della console dovrebbe essere 
stato proprio Ridge P.acer V. Le previsioni 
delle Sony per la nuova console in certi casi 
sembrano sfiorare la fantascienza· Il prossi· 
mo anno si pensa d• rendere possibile Il col· 
legamento della console alla rete costituita 
dalla televiSIOne via cavo ad alta velocita. 
Con questa rete (che evidentemente per· 
mette la bidirezionalità) sarà possibile acce­
dere a Internet tramite PS2, nel frattempo 
però Sooy renderà d1spombile un accessono 
in grado d1 permettere la coonessione ad 
Internet tramrte U cellulare (questione di 
poclù.5simì meSI) 

tm curiosità: un acQIJlrente straRero riter • 
IAstalO da 111 giornalista ha affermato candi· 
damellte Che era fi per por1a1e la console a 
Taiwan per sb.dar1a e tentare do creare i 
chip pirata! Ul altro effetto dell'enorme 
·11ype· suscitato: alcune console sono siate 
vendute ancora nuove SOi siti di aste 111for· 
maliche, con un enorme realiZzo per l'ac· 
quirente originale. Le PS2 che sono arrivate 

tn hafla, tanto per lare un paragone, trarTile 
importallone parallela sono state messe in 
vencita a otre che. in alcuni casi, hanno 
ragglUnlo anche i due miliOOI e mezzo di 
lire! Oltre Ire YOlte 11 prezzo originale. Cile 
drte ... megtio aspettare no? 

LE SPECIFICHE 
TECNICHE 
NOME PRODOTTO 
PlayStation2 
PREZZO SUGGERITO 
(In Giappone) 
39,800 Yen {circa 750.000 lire 
o 386 Euro) 
DISPONIBILITÀ 
4 Marzo 2000 
ACCESSORI INCLUSI 
Oual Sllock 2· controller analogico 
Memory Card 8MB 
connettore AV Multl cable 
connettore di alimentazione 
o.sco di Utllity 
DIMENSIONI 
301mm x 178mm x 78mm 
PESO 
2.1 Kg 
MEDIA SUPPORTATI 
PlayStatiOn2 CO-ROM, !Ml-ROM, 
PlayStation CO-ROM 
FORMATI SUPPORTATI 
Audio CO. OVO·Vldeo 
INTERFACCE 
2 porte Joypad 
2 slot per Memory Card 
Uscita per il cavo AV 
uscita ottica digitale 
2 porte lJS8 
1.Unk QEEE1394) 
Slot per scheda PCMCIA Type lii 
HARDWARE 
CPU 128 Bit 'Emollon Englne· 
Frequenza di Cklek 294,912 MH2 
Memoria 32 MB 
Chip grafico 'Graphics Syntheslzer" fun­
zionante alla frequenza 
do 147,456 MHz 
Memoria grafica VRAM 4 MB 
Sonoro SPU2 con 48 voci integrate più 
software 
Memoria per il sonoro 2 MB 
IOP VO Processor 
CPU COre PlayStatlon CPU+ 
Frequenza di clock 33,8688 MHz o 
36.864 MHz 
IOP Memory 2 MB 
lettore CO·ROM 24X e DVD 4X 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Il dopo Ultima Online 2 si preannuncia scottante 

Gli occhi di molti sono puntall sul prossi· 
mo Ultima On/'"6 2. I pens1en d1 Garnot 
sono già ben oltre: in una recente imervt· 
sta apparsa sulla r!Vlsta online italiana 
Nextgame.it (WWY1.nextgame.it) LOC'd 
Bribsh ha svelato alcune 1nteressant1ss1· 

me 110V1tà sul g!OCO a cui comincerà a 
lavorare tra PoCh1 mesi, che sarà di fatto 
1t succeSSOC'e d1 1Rt1ma Online nel mondo 
del giochi mulllplayer d1 Massa e su cui 
Garnot punta per rivoluZìonare nuova· 
mente il mercato. 

Angelina Jolie pronta a farsi la treccia 

E' ormai parecchio tempo che si parta del film di TomlJ Ralder. ma per ora tutto é 
rtmasto nella nebbia più assoluta. 
Non parliamo poi del nome della protagonista destinala a Indossare I panni della 
coraggiosa archeologa: i sohll bene Informati hanno tirato fuori tutte le attrici di 
'ioolywood e anche qualcuna In più .. Finalmente un po' d1 nebbia si e dissipata e 
uira Croft ha un volto .. e che volto! 
.:annce scelta per la parte sta vivendo un momento di grande successo grazle 
a la nomination agli Oscar rlcevuta per ·Giri lnterrupled": si tratta di Angelina 
Jot.a Nata nel 1975, l'attnce è la figlia del famosissimo Jon Volght e, per assi· 

curarsi la pane. avrebbe sconfitto la concorrenza di un'altra "bellissima·; 
Calhenne Zeta Jooos. 
0-.ieste ragazze sono pure troppo belle per interpretare Lara che, per quanto 
•oonosa Ilei isslma non è mal stata 
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Questo nuOYO gioco. che come ha fallo 
Garriot chiameremo in codice ·x·. avrà 
un'amb1entazi0ne futunsuca in stile Biade 
Runner o Il Quinto Elemento e una strut 
tura completamente nuova 
Garrlot dice che "X è più che una sempli 
ce rea/la alternativa. X 8 anche un vero 
gioco di narrazione, ed 8 contemporanea· 
mente un mondo MMP come UO ed ha 
·missioni' che tu svolgi con Il tuo {)8rty' e 
ancqra 'X non è basato su/l'avanzamento, 
ma sul contributo creativo e sul/'evoluzlo· 
ne della storia'. 
Un'idea nuova e non una semplice evolu 
zione come sarà U02, un gioco In cui l 'a 
spetto dei personaggi cambierà a secon· 
da del loro comportamento, e l'atmosfera 
dei luoghi sarà fortemente determinata 
dal tipo di persone che ci VÌYOOO 

Rivoluzionaria l'imroduzlone della poss1bi· 
lìtà di guadagnare SOidi veri per 1 giocato· 
rt: potranno aggiungere Siorie o realizzare 
lavori a.rllsllCì e venderli in cambio di 

qualcosa. A una precisa domanda Garnot 
Ila risposto: "Molte persone /asceranno Il 
loro vero lavoro e vivranno per tutto il loro 
tempo nel mondo virtuale cne IO sro 
creando' Inquietante o fantastico? 

Il paradiso 
del multiplayer 
è una rete locale 

SONY 
INTEL 
VANNO 
IN LAN 
Sony e lntel hanno siglato un accordo 
che potrebbe preannunciare un gros­
so 'flop·, ma che potrebbe anche 
cambiare Il nostro modo di giocare 
entro pochi anni. Come ricorderete 
dallo speciale pubblicato pochi mesi 
fa, li "LAN party" esalta all'ennesima 
potenza Il gioco In mulliplayer; rldu· 
cendo a zero I costi di connessione 
ed eliminando I ritardi (I cosiddetti 
'lag") che colpiscono Il gioco via 
Internet. Un gruppo d1 amici dotati di 

• 
computer pub farsi una rete locale 
con una spesa veramente trascurabile 
nspetto al vantaggi ottenibili. Sony sta 
decisamente puntando 1n questa dire­
zione estendendo 11 concetto al d1 
fuori del mondo PC (e da grande pro­
duttnce d1 conSOle e di elettronica 
non palava fare attnment1) Il colosso 
giapponese pare deciso a essere pre­
sente quando esplO(lera il fenomeno 
delle LAN ·casal nghe" che connette· 
ranno console. apparecchlatùre elet­
troniche e TV dlg1tah Come si nota 
tutto questo estende 11 concetto d1 
"home·LAN" mollo al d la del video­
gioco o della connessione Ila compu· 
ter Immaginate d1 avere le varie 
apparecchiature elettroniche connes· 
se In rete e In grado di scambiarsi 
Informazioni e comandi tra loro. 
La prima partnership messa a punto 
dalla Sony è quella con lntel. 
Tra l'altro lntel dovrebbe mettere a 
punto una plccoliss1ma espansione di 
memoria adatta a vari dispositivi elet · 
tronlcl destinata al trasfenmento di 
file, musica ed Immagini 
Immaginiamo che un tale oggetto serva 
per portarsi dietro I propri dab esterna· 
mente alla LAN . Cunoso in questo 
caso ta tecnologia per fare il tutto ci 
sarebbe già adesso .. ma manca anco­
ra nell'acquirente la mentaMtà da vera e 
propna ·casa del 1u11ro· 
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Collezionisti ali' arrembaggio: arrivano le edizioni speciali 

L'appassionato di videogioclu non è drierso 
da tutti gli altri appena esce un lrtoio che g~ 
suscita lacquolina in bocca non guarda Il 
prezzo e OEVE acqu1stafl0 appena dlsponibi • 
le In realtà l'attesa Sl)eSSO i;iermette ci fase 
booni affari: si può ~ un OLOCO usato 
~la roolà. ~e SI può attendere 
l'tmta delle ediZiOrll EiQJllOll1iche (le "bue!· 
get1 che oon una contemne un po' piiJ 
OOIT!liltta pennenono di nspatT111ate ~ 
~.La terza~ è che l'attesa 
~ a trovare au1entiche ediZiOrll special, se 
non òa oolleziooe, ad un prezzo veramente 

molto 11118lllSSillti. Tra gi esefll)l potrei Cl!Me 
BakM's Gaie (tooto In edLzlone speciale 

lllSieme all'espansione Tates ol SllCl'd ~ 
o Half-1.Jfe (USClto 111 edlZlol1e "gioco dell'an· 

Carmack in difesa del GPL 

La id Software. creatrice di giochi famosa 
in tutto Il mondo per Il suol spaiatuuo 3D 
(tanto per gradire: Wotfensteln 30. {)o()m, 

no" insieme a Team Fortress Classic. l'inno­
vativa espansione multlplayel). Tra i titoli 
destinati alla "coofezione speciale". due ven­
gono daft'lnte!play, in paitiOOale Freespace 2 
userà aime Freespace 2: Sim of tfle Year 
fritiOll. comp-endente 10 missro aggiuntNe 

s.iliwate dagi utenti, abile mis1iiool di 
Freespace 1 ifrcl0na1e nel ooow. una IWi3 

missione~ e marenale ~ 
onmign. siero. SOOlll). Oltre a quesro <Me­

rro 111 btolo per~~ di Stir Trek. 
1a Gal! Eaoon di Slartfee1 Cammt. com­
prendente abJne missioni agglJntive che ne 
prolungano la longeWà. La Bdos da parte 

sua Ci propooe lennesima versiooe della sua 
gamna dalle uova d'ero: Tomb Raider Tn7ogy, 
1n c:U vedremo la fwnosa Lara Crofl nei plimi 

Doom 2, Ouake, Ouake 2 e Ouake 3: 
Arendi ha l'abitudine. trascorsi alcuni anni 
dall'uscila dl un titolo, di rilasciarlo sotto 

GPL (GNU Publlc Ucence), la li~za d1 
pubblico dominio della Free Soltware 
Founctation In pratica il codice sorgente 
viene rilasciato come fosse di pubblico 
dominio. permettendo a chiunque di modi­
ticatto a patto Che 11 rìsunato del soo la-«llo 
sia reso arw:oia una volta accessble a 
h.rtb. SoslanZialmente è la !ieenza con la 

quale è Slato ~to Lilux: Chiunque 

tre capìttli dela fCl11mta saga SI dice sem· 
pie che la fretta sia ca!1lv3 consighef11. 

Paradossamenle un gioco ha soocesso per· 
ché gl ~ •poo" lo acQUIS1anO 

~esce ... Proprio loro. che mentereb· 
bero redizilne speciale per 1a IOlo passione, 

si trovano ad avere l'ed1ZJ011e onglllale ..• 
lasCiando la "cha:ca" agU a.'tri. .. Non è 111 
caso che titot1 di S1C1.10 successo (aime 

l.Rtìma 9 o Ouake ~ siano uscib subito in edi­
zsone limltlta speciale ... pllll)lio per I fan. So 
questa linea si inserisce I' ulbma novilà dalla 
Blizzard: Diablo 2 CQ/lector Edi/IOll sarà 
un'autentica ghìottooeria per tutti gli appas· 
sìonati. Pensate che la scatola conterrà: 11 
gioco su 4 CD. un DVD con un filmalo a 
schermo pieno d1 24 minuti. la colonna sono· 
ra con 70 minuti di musica. un gioco di ruolo 
"cal1a e penna" della Wizardly ol the Coast 
basato su ArJvance<f Dungeon & Oragons, 
infine il ma11uale firmato dal team <f swuppo. 
Leccatevi pure I baffi: tutto questo verrà 
messo In vendita negli USA ad un prezzo di 
60-70$ (qualcosa me110 d1 150.000 lire). 
lneidenta1me11te vi posso anche dire che 
l'uscita di Oiablo R è prevista per i primi dt 
gmgno. Alfrettate.,; a prenolalla se siete 
interessati .. 

può mettere mano al codice a patto di non 
mantenere segreto 11 proprio la\IOl'o 
Pochi mesi fa John cannack, gran capo 
della id, ha reso disponibile Il codice di 
Duake, invitando tutti I licenziatari a lare 
altrettanto. Cos1 non è stato fatto: gli au10!f 
del progetto OuakiJ/ives si sono nfiutall di 
procedere In tal senso dicendo che anche 
loro avevano "I loro diritti". Non l'avessero 
mai fatto! C8rmack stesso Ila minacciato 
espficttamente: o l'abbandono immediato 
del progetto accompagnato dal rilascio del 
oodJce dell'ultima vetSLOne oppure imme­
diate conseguenze legali, con la Id pronta a 
finanziare qualsiasi IRZlatJva intrapresa 

dalla Free Software Foundatron. 
Evidentemente C3nnack ·tragga· anche 
nella vita reale• 

LE CWSIFICHE 
ITALIANE 
E STATUNITENSI 
••••••••••••••••••••••••••••• 

lniZiamo con la cfaSSifica di 
COMPlmRONE ~v.v.v~.iO. 
relatiVa alla setnmana del 
12 marzo: urompono The Sims 
e Il Manageriale di Formula 1 che, 
guarda caso, airiva in contemporanea 
con il mond1Sle 

1. The Sims 
2. Grand Prix Wo~d 
3. Superb1ke 2DOO 
4. Nox 
5. Ultima 9 Ascension 
6. Half ·Ufe Dpposlng Force 
7. Pollce Ouest Swat 30 
8. Rnal fantasy VIII 
9. Scudetto 99/2000 
1 o. Football Wortd Manager 2000 
11 . Rally Champlonship 99/200D 
12. Age of Wonders 
••••••••••••••••••••••••••••• 

0\9 rMJCe è la ClaSsiflca Mensile 
di PCDATA relativa a gennaio 2000 

1. Who Wants To Be A Mll~onaire 
2. MP Rollar Coaster Tycoon 
3. NJe Of Empires Il: fs<Je o! Kings 

4. Centlpede 
4 . Palker Brothers Classic 

CardGames 
6. Milton Bradley ClaSSic Games 
7. Starcraft 
8. Ouake lii Arena 
9. MP RO!ler Coaster Tycoon 

Corkscrew Follies 
••••••••••• • •• • ••• • ••••• •••• 

Tanto per dare un nsultato drverso 
vt fornisco la sorprendente classifica 
delle schede video di PCDATA per 
gennaio 2000 
Cl si riferisce al mercato retail (quello 
degli acqulreoti casallnghQ e noo al 
mercato OEM (quello degli assembla­
tori) dove Invece 3dfx non è certo la 
dominatrice. 

1. 3dfx Voodoo3 2DOO 16 MB PCI 
2. 3dfx Voodoo21000 12 MB PCI 
3. 3dfx Voodoo3 3000 16 MB PCI 
4. ATI Xpert 98 Rage Pro TurtJo 

PCJ 8 MB 
5. 3dfx Voodoo3 3000 

16 MBAGP 
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Finalmente l'annuncio ufficiale Microsoft , 
• 

Esiste .. oon esiste .•. esce .• ma quancfe· 
sce .. A Uigo Mìcrosolt ha mamenuto 111 

C001)1elo riseftJo sUla coosae che dooin!l>be 
garal1bre i soccesso detl.azleoda di 
Rednml nel roondo dei Wlecgìoctt C'era 
addirittt.ra cti dubitava del'eslstenza delo 
scalOlotto. Anatmente è amva10 l'Cll'roflcio 
ufficiale insieme alle speorlChe leCllicl'le. I 
portatore deD'aoouncio è sta10 il gran capo 
in pefSOfla: Bill Gates. Sostanzlalmeflte X· 
Box non è altro che una PC-Console• 

SPECIFICHE 
TECNICHE 
X-BOX 
CPU: lntel da 600 MHZ 
CHIP GRAFICO: Nvidia (non dOvrebbe 
comunque essere un GeFolce 256, ma 
un chip 3D sviluppato in futuro .•. forse 
il eh ip NY25) 
MEMORIA: 
64 Megabyte compresa quella ~ 
Chip audio 3D 
Hard Disk O!? 8 GB 
Lettore DVD 4X 
Pelta dr espansiooe 
4 porte per i controller 
Connettore AudioN'tdeo PnJll081allO 
POl1a Ethemel da 100 Mbps 

I 
Le specifiche tealtche, come potete vedere 
ne1 box awosi10 (anll ne1·x-aox awosi· 
IO ... ). sono da PC di fascia aJ1a. con 1an1o di 
hald dlSl<l I001ie far notare come le conv« · 
SIOllt da PC a X·Box si riW1eranro ~ 
~- ailChe se l.loaosoft ha fatto notare 
che oon vede X·Box e PC 11 coocorrema. 
vtSto che i giochi da OOlll>Ule! e i giodti da 
coosole 3jlpaltengooo, normalmente a bpo· 
logie decisamente diverse (e noo si può dar· 
gk torto .. floora). Microsoft ha subtto coin· 
volto una grossa quantità di sviluppatoli nel 
suo progetto, accanto a grossi nomi abituall 
del mondo PC. spiccano la Kooami e la 
capcom da sempre legate al mondo console 
"Made In Japan'. La pnma curiosità è che 
l'annuncio della Microsoft è stato un'autentl· 
ca sbe~a per AMO: la prime specmche tra· 
pelate dicevano che X·Box avrebbe montato 
un Athlon 600. ma molti erano rimasti sor­
presi di fronte alla possibtlrtà elle Btll Gates 
voltasse la spalle all'alleato di sempre lntet 
(~eoldate ••cartello' Wintel?) ... ora le cose 
sembrano rrtornate ·a posto" e x.aox mon· 
1erà una non meglio specificata CPU a 600 
MH:z. . però St sa elle dcM'ebbe assere di 
lntel t-'tSta la scatSltà di dati rilalaiti da 
MICIOSOlt Sl3lllO COl1UllJlll costretti ad 
usare I cond0onale). Mdli osservatori nten· 
ooro che sarà un PII, ma dl(J.i a 18 mesi 
questa sarebbe 111a CPU OOso1e1a Grosse 
perplesstà 1wece SUS01a 1a data cli usala: si 
patta dela Stagoooe nataizia del 2001 ! Non 

Ancora una rivoluzione dall ' Inghilterra? 

} 11"1-'"'I' d Il l'lltMO UI lfRNf I Vl RAMI NI{ t'.ìAAlli l ii • H•• "' 

t!. · ..... 

Benv enuto au HoPayJt, n•ola r.11ca 01•n1arnat 

c ..... nan • p 1 nula. IQ111m1no d c=b:I 
lbQll IDallb ltllfDllCI d&nrà Il CDmftllOM. 
h•t• l• C,.N• ,. .... SC• l'<C• t'• . Ol"OOf"• tnme 

e ev,.. lfmondlo •Ol•I• lt.I• dite. 
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capiamo perché sia necessatlo andare cosi 
in là, visto che 11 siste!na è, a tutti gll effetti, 
uno stracollaudato PC, assemblabile già oggi 
stesso, sia pure con componenn meno 
potenti. Gates promette una capacità grafica 
OOpf)ìa rispetto ai conc:ooenti ed è (}VIII) elle 
sta pensando alla PiayStation 2 appena 
lanciata (e sul sito Microsoft ci Si lancia in 
conironti, abbastanza gratuiti. tra due 
hart:!Ware); questo pero oon \OO'a d re 
necessanarnente successo di venàite. 1'1Slo 
elle la concooenza (nella latllspecie PS2 e 
Dreamcast, mentre i Oolphin e ancora. 
pericolosamellte, awolto nelle nebbie .•• 
ranto Che rischia di usore 111 contempora· 
nea con ra macdlinetta d• Gates) sarà già 

L:ltalìa e gli Stati Uliti sono agi antipodi dal 
punto di vista del'accesso a Internet. Negli 
USA le telefonate sono gratuite mentre Si 
paga un canooe per l'accesso alla rete, in 
Italia sì pagano le telefonate mentre l'aocesso 
è gratu~o. Tutto questo awiene da pochi mesi 
Qli da noi. ma la cosa è ooglnallamente parti· 
ta dalla Gran Bretagna, ~mo paese dove le 
freeoot harro preso piede. Adesso alcuni pro· 
vider 111glesi hanno deciso, In acro-do con le 
()Of$agflie telefoniche, di otfrire un accesso 
·nar in cam00 di 111 carone lisso. . ossia 
secondo l rnodelk> statunrtense. Non ~­

mo se a (J.lalru1o 1oeml (J.teSle idea anche 11 

ltlia. ma cli snro dcMà taro con 111 canone 
illenore: Il li< ctiedooo 80 Etio fCìta 

saldamenle insediata nelle case degli utenti 
per quella data. se non Ci saranno cambi In 
corsa la Mlcrosott rischierà d1 far uscire 
una macchina già obsoleta ... A meno che 
noo sia stata una scelta precisa proprio per 
evttare di sovrapporsi al mercato PC: tra 
dlciorto mese 1 PC saranno mollo più 
potenti dell'X·Box. 
Colrunque si può solo tacere e attendere d· 
fronte ad X·Box la potenza di marketing 
deUa Maosolt è gigantesca (llrobabtlmellle 
nuscneòbe a 'lelldere, a un certo pubbbco. 

anche una sca1ota di legno con 1J1a tamoa· 
dina denlJO) e per dt IJIÙ l'hardware 
Microsolt è sempre stato di pnm SSlfllél 

quaRtà Diciotto mesl però sono 1ant ... 

••• 150.000 1ire), da noi con poco dt più d si 
paga un accesso fui time ADSL a 640 kb al 
secondo 111 download. . . una specie di sogno 
Insomma ... Senza dimenticare che da poco 
gli utenti milanesi -OTia dovrellbe estendersi 
anche al resto di Italia) possono usufruire cl 
Nopay (www.nopay.I~ Il provider che per· 
metta di collegarsi tramite un numero verde 
gratuito In cambio d1 un po' di pubblicità a 
schermo. Infine. proprio in questi glQflli si 
parla di una pos51b1le tantfa 'flal" offerta 
anche 1n Italia da tnlostrada. E' veramente 
mperdOnabile. al gtOmO d'oggi, noo essere 
connessi a la rete. . 

· a . ·· ~ · 111 
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Un mese caldissimo per La Microsoft 

Strategir 
Commander 

Non vi sorprenda troppo la quantira di 
annunci per Il mondo videoludico rilascia· 
ti dalla Microsoft In questo mese (X-Box. 
anteprima OlreclX 8 ecc.): c"è un molivo 
per tutto questo, Il "Microsoft 
Gamestock", l'annuale presentaziOlle per 
la stampa che Sl !lene ogni anno a 
Seattle. A questo si è aggiunta la Gaming 
Oevetopers Conference (nella quale c'è 
stato l'annuncio di X-Box). Stavolta l'im­
pegno della casa di Redmond nel campo 
del videogiochi è veramente notevole ... 
Non è dlfhclle pronosticare che i grossi 
nomi del videogioco (Electronics Arts, Ubi 
Soft, Actlvlslon, Eldos, Jnterplay e compa­
gnia bella) ben presto dovranno fare i 

conti con Bill Gates. Iniziamo dal 
Software Midtown Madness 2 e 
Motocross Madness 2 saranno i seguiti 
dei due omon ml giochi d1 COise (rieordia· 
mo Cile il pnmo simulava la gU1da all'io· 
temo della cilla mentre 11 secondo era il 
gioco d1 motocross pensato per essere 
giocato con il ioypad Stdewlnder 
Freestyle, con Il quale Infatti era 10 

"bundle"). 
A fine 2000 potremo mettere le mani su 
MechWarrlor 4, ennesimo capitolo aena 
saga d1 MechWorrlor, Incentrata sulle 
battaglie combattute da enormi robot 
{appunto I •mech"): sempre a proposito dl 
robot aspettate Mecfl Commander 2 per 
l'inlz10 del 2001 Tanto per esagerare 
sono già stati annunciau due titoli della 
sene Sl)Oftrva d1 Microsoft (ancora •segui­
n". naturalmenie)· 11 pnmo è MS Baseball 
2001 e presumibilmente, in Italia, incon­
trerà poch1ss1mo Interesse; l'altro btolo è 
invece 11 liore all'occhiello della prod11Zio­
ne sportiva Microsoft, ossia quel Unks 
2001 che appartiene at ciclo dei giochi di 
goll più famosi del pianeta. lnollre. per gli 
amanti del slmulaton di volo, è in arrivo il 
Combat Fllght Slmulator 2. Finito? Ma 
nemmeno per idea, Ofa tocca a l'hardwa-

Il titolo Orlgin continua a rappresentare un must 

Non è difficile capite perché alla Origin 
abbiano deciso di completare in fretta e 
furia li loro Ulffma Ascension per dedicarsi 
alla preparazione di Ulffma Online 2. A fine 
febbraio atla Oògln hanno annuociato il 
famoslwmo gioco online. datato 1997, 
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aveva superato la soglia di 150.000 utenti! 
Pensate che tutta questa popolarone è 
pagante e scuce una decina dì dollari al 
mese. Fatevi due conll da soli ... si super.i­

no i tre miliardi di li<e In quest'ultimo mese. 
Come già detto tempo fa ad apnle doYreb­
be reodelst <lsponobile l"ultlma espans00e 

pe1 UtJma Online (prOpnO ·rurnma· .. • 
prossimo passo do'lrèbbe essere l.HTlma 
Online<), Si chiamerà Renaissance e, tra le 
altre cose, 1addopj)ierà la quantità di terre 
emerse u1illzzabil1. Naturalmente gli utenn 
registrati potranno scar~rsela comoda· 
mente ... 

re1 La pnma cosa che salta agli 01Xhi è 
la cuffia stereo dotata dì microfono da 
usare in congiunzione con i titoli che per­
mettono ta comunicazione vocale, la 
SldeWinder Game VOiee. e non è un 
caso che le DXS adesso supportino in 
maniera nallva la comunicazione multi­
player. 
Allra periferica In vista è la nuova versio­
ne del joystìck dotato di ritorno di forza. 
chiamata molto semplicemente 
Sldewlnder Force Feedback 2' In questa 
nuova leva d1 comando iJ sistema d1 ritor-

no di fooa dcl'/rebbe essere più realistlCO 
e preciso. Infine c'è una nuova penfefica, 
da comandare con la mano destra, che 
dovrebbe C011sentire di rendere più 
immediati I comandi dei giochi C011lrolla­
bili via mouse e/o tastiera: si chiamerà 
SideWinder Strategie Commander, avrà 
sei tasti programmabili, tre tasti "shift' e 
un interruttore a tre posizioni; sarà quindi 
in grado di replicare ben 72 diverse com­
binazioni di !asili Microsoft sia gonliando 
i muscoli . e sembra essersi allenala 
bene prima ... 

Questo mese è quasi banale l'assegnazione della duplice maglia nera; ne abbia· 
mo già parlato nel corpo delle news e quindi mi limiterò a un minlbox. La prima 
va alla Sony non si può mettere In circolazione una console stra ·attesa come la 
PS2 e scopnre subito dopo un Incompatibilità della Memory card con uno del 
btoh d1 punta come R1dge Racer V. 
Le voci si sono inseguite: si è detto cheta Sony avesse mtenzlO!le d1 nt11a1e tutte 
re me11101Y card cosi come Sl è smentrto che tale ipotesi sia stata anche solo 
presa in considerazt00e 
Il g1ud1Zio pero non cambia 
La seconda va alla Bhzzard. Warcraft 3 poteva essere qualcosa più che una ven­
tata di novttà nel mondo v1deoludico. 
Cosl non sarà e non possiamo che esserne delusi: non hanno avuto Il coraggio 
per tentare una nuova via. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

Un po' di soccer per giocatori affamati 

Videocalcialori di l\Jtta llalia a rapPorto· pro­
testiaroo energicamente per l'assenza di 
giochi d1 calcio da ormai ben SEI mesil 
Dopo FIFA 2000 non si è più visto niente. 
Va da sé che. a detta di moltJ. AFA 2000 
non sia poi questo gran the come glOCO d1 
calcio: diveftootissiroo. ma essenzia1menie 
arcade e ~ alam Y1?Ueità siroolal!Ya 
Se desidetate i calcio alo stilo puro 1'1111C3 
roUziorle è npiegare sulla PlaystatJOn con i 
suo ISS Pro flfllv/J()(I. Eppure dollbiaroo 
ancora da valltare l'ediOOne 2000 di que!IO 

che. nel 1999 si JllOllOS8 rome runia> 
g10CO In grado di attaccare i predominio di 
AFA SIJ PC: Uefa Champions League. In 
reallà il titolo non riusciva a propotSi come 
alternativa slmulatlva a AFA ed era meno 
interessante come arcade.. ma era 
comunque un buon lavoro. Ueta Champioos 
League 2000 sta per arrivare sui nostri 
monitor e. benché dalla press release non 
si riesca assolutamente a capire se I miglio· 
ramanti siano solo cosmetici o no, lo atten­
diamo OOl1 grande curlosilà. 
Questo mese sembra però che Eidos, 3DO 
e lnfogrames si siano dati appuntamenlo: 
se Eldos si è lanciata sul calcio giocaio. Je 
altre due cl costringeranno a sederci In 
panchina. 
Usciranno, quasi In cootemporanea, due 
manageriali calcistici che si scontreranno 
(è Il caso d1 dlrto) sul campo. Sono. appun· 
to. ma11agenah e come tali entrambi pro­
poogooo cose abbastanza s1mm: gestione 
compie la anche economica. del team 
(all'1ngfese. tanto per capolSll, possibifllà di 
vedere la par!Jta giocata o solO una sua 
descllllOOe testuale. controllo degi allena· 
menti eccetera 
I b10lo della lnfogrames si ctuarnera Ueta 

Il Film di fantascienza dell'anno diventa un videogioco 

MA T ·R. ' 

Il 
The Matrlxè stato uno dei cavalli da bat· 
taglia della Wamer Bros nell'atruale (o 
dovrei dire 'passata') stagione clnemato· 
grafica. Il film ha fallo ancora più partare 
di sé quando è uscilo in versione OVD, 
offrendo una qualita e degli ·exlfa' diffi­
cilmente riscontrabili negli altri titoli sul 
mercato 
Da un accordo tra Wamer Bros e 
lnterplay nascerà Il Videogioco omonimo, 
The Matr/JI appunto. 
State già pensando che. come aYV1ene 
spesso 1n quesb casi. la trasposizooe 
lnlormatlea rischi d1 non essere all'altez­
za? Sbagliato! fnterplay ha convtnto 
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Manager 200:> e ci permettera di pn:ndere 
~ cootrollo di quasi tutti i doo europei di 
sene A e B; 11 gioco 300 mvece. sviluppato 
daOa ANCO. è Gateio Manager 2000 e. suita 
carta, si presenta più interessante. 
Beninteso: magan poi il giooe ci smentirà. 
ma questo titolo é stato svilllPPato con 
l'aiuto di alcuni importanbsslm1 tecmet delta 

premie!Ship inglese e promene l1J avere 
una crediblllssima tA nella gesoooe Oè e 
squadre avversane Aspettate\/! QUlnòi 

cambi 1n corsa per OOlltrastare una vostra 
azione o magari per sfrut1are Il punto de!Jo­
le scorto dal PC nella vostra squadra. 
ceno. se si desse ascolto alle press release 
tuttJ I giochi sarebbero favolosi .•. 

La 3D Realms si copre per l'El 

Il E DUKE 
FOREVER? 

Warner Bros mettendo sul tavolo delle 
trattative uno dei sul team di punta per la 
preparazione del titolo, la Shlny di Dave 
Perry .... Già .. . proprio quelli di MOK, di 
Messiah e del futuro Sacr1fice. Pensate 
che fino all'ultimo erano slali in lizza la 
Bungle West di On/ e Hìdeo KOJfma di 
Metal Gear So/id 
Il titolo dovrebbe uscire In contempora 
nea con il film The Mal!fx 2, anche per· 
ché Shiny ha assicurato di potersi mette· 
re at lavoro da subito. 
Speriamo che tutto ciò non ntard1 ulte· 
riormente Messia/I ... Ma no ... dovrebbe 
essere quasi pronto .. . 

Sono ormai van anni che si parla di 
Duke Nakem Fo1ever, seguito dell'ottimo 
Ouke Nakem 30 che tanto successo ha 
avuto grazie alla sua vena Ironica. Le 
voci sul maleducato "marine· si fanno 
sempre più preoccupanti. niente Oake 
Nul«lm all'E3. 3Drealms ha annunciato 
l'lntellllOne di non mostrare niente del 
proprio gioiello (e nemmeno d1 Max 
Pa~ se non qualche filmalo. A qtJesto 
punto motti osservatoo 1n1ZJano a pensa 
re che 11 gioco, per essere cosi ben 
nascosto. rischia di NON essere poo QtJel 
tllOlone atteso da tutb. 

. ' 
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Clamorosa decisione della Blizzard: si torna al classico 

La nostra news di apeitura dellO SCOISO 
mese riguardava l'mnovatlYO watcralr 3 
della BllZZard Un gustoso 1111x Ira i generi 
strategico e giOco d1 ruolo ne avrebbe ratto 
un titolo veramente 1nnovatrio Coole avre· 
te notato la foto allegata era scandalOsa· 
mente peccota e non sJ vedeva niente. In 
realtà le foto allegate erano ben TRE 1n alta 
nsoluzlOOI! ma la news era lfOllflO lunga e 
non è rimasto spazio per le foto .. ed è un 

bene Almeno non vi state mangiando le 
mani come stanno lacendo tutti queUi elle 
le immagini le hanno viste bere: sulla rete 
per alcuru glOOlÌ non si è par1aro ci allro! 
La B11zzard, proprie> in contemporanea con 
l'usota neDe edtCOle det numero di Marzo 
(quale amaro tempismOJ ha deciso di but -
tare tutto all'aria! Il team di sviluppo (non si 
tratterebbe quindi di una decisione imposla 
dall'alto} ha preso una decisione clamoro-

li colosso americano si assicura la software di Spielberg 

DREAMWORKS 
PASSA AD EA 
La Dreamworks lnteractive non è forse una delle Sortware House più note del 
panorama v1deoludlco, ma non è nemmeno l'ultima: la sua storia, se non andiamo 
errati, iniziò pubblicando lo scadente The Neverhood sono etichetta Microsoft. Da 
allora ne hanno fatta di strada, soprattutto nel settore PlayStation (Meda/ of Honor 
tanto per citare un t1tol0} 
Adesso la DreamworkS è a tutti gh eflettl una branca dell'Electronics Arts Non 
SOilo stati re51 nob 1 termini dell'accordo che ha c01nvolto due tra i nomi p;ù grossi 
dell'intrattenimento. Steven Spielberg e ElectronicS Alts. Già .. S1even Spielberg ... 
è lui 11 londatore della Dreamv10fks1 Sorprendente che rinunci al mondo dei video­
giochi, vero? 
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sa: Warr:rafr 3 tonia ad essere uno strale· 
gioo puro! Gli elementi d1 GdR verranno 
decisamente ridotti se non ehm1nati, il 
gioco tornerà a svilupparsi a miSslonl e 
non con un ·p1or unico. Dulcls in fundo (Si 

fa per dire} la telecamera tornerà ad allon· 
tanarsl per essere più consona a quello 
che dovrebbe essere uno strategico (rlcor· 
derete che nel progetto originarlo la teleca· 
mera seguiva il leader del party). Lo stu 
pendo motore 30 rimarrebbe solo ad ani· 
mare le cut-scene. Insomma un clamoroso 
passo Indietro su tutta la linea UI glustih· 
cazione portata avanti è stata quella che 
warcmtt 3, In quanto discendente della 
"stirpe• d1 Warcrafl doveva essere uno 
strategico a tutti cosu per poter portare 
quel nome. Perplessi?. Vediamo di mettere 
insieme I peni: quasi in contemporanea 
coo questo annuncio tre elemenb chiave 
(ma chiave dawero, Si parla d1 gente che 

guidava i nspeltlvi team} della Bhzzard 
hanno lasciato la casa madre per fondare 
una propna SOltware House. la Tnforge. Tra 
i luggrtM c'è addmttura quello che aveva 
personalmente SVIiuppato Il mot0!1! 30 di 
Warcrafr J Non solo: uno di loro Slava 
lavorando al ·prossimo· ttolO BlilZard, di 
cui per ora non si sa assolutamente nlenle. 

Le lpotesJ plausibili sono tre: la prima è 
che questi se ne slano andati per dissapori 
Interni lasciando la Blizzard panialmente 
scoperta e costretta a !ornare a uno stra­
tegico classico. La setOllda è che la 
Bl1Z2ard si 513 resa conto che, con la sua 
carattensU:a lemezza. non sarebbe mai 
nUSClta a fare tutto quel ben ci Dio (rileg­
getevi • nL'llero SCOfSO per magQIOli del· 
taglij per la fine dell'anno. dunque ·passo 
Indietro e torniamo a fare quello che sap­
p.amo fare· ... e I tre se ne vanno per 
sfruttare attrove 11 bagaglio di esperienza 
maturato. La terza è che ettettiVamente 11 
passo Indietro ci Warciafr 3 non nasconda 
segreti e sla stato un'autentica scelta ·d1 
pnnclplo", quasJ "politica", in cui 1 leader 
della fazlone perdente hanno tolto il distur­
bo. Resta Il fatto che la scelta presa è la 
più conservativa. la più sicura. la più facile 
ma anche la meno Interessante. Certo: la 
speranza che Il ·gioco sconosciuto• sia in 
realtà quello che avrebbe dovuto essere 
Warcmfl 3 resta ed è forte, ma non c1 cre­
diamo troppo ... Come giornalisti dovrem­
mo comunque essere contenti: ci hanno 
dato materiale per rifare da capo tutte le 
prevlew ... Una o due foto di quello che 
avrebbe potuto essere wawrafl 3 ve la 
passiamo lo stesso. 

la sfida ad lntel arriva anche per i portatili 

AMD VA. SUL MOBILE 
Per anni AMO si è accontentata di raccogliere le briciole del gigante lntel. I vari 486, 
K5 o K6 prodotti da AMO erano processori che avevano lo scopo di raggiungere la 
fascia di utenza economica, quella ci1e lntel non cooslderava Interessante perché poco 
redditizia. In effetti I suddetti processori di AMO non erano adatti per le applieaZionl più 
affamate di potenza di calcolo: I giochi. Coo l'uscita del K6·2 e le sue istruzioni 
3DNOW, pensate esplicitamente per I gochl. AMO lanciò un autentico guanto di sfida 
al colosso lntel. che a sua volta reagi con la produzione del Celeron. Con l'Athlon poi il 
primato della potenza di catcolO è finito nene mani di AMO, nonostante d mercato resti 
saldamente in quelle d1 lntel Il passo successivo è ora IO sbarco sui portatili. dove il 
"Mobile Pentium 111· rappresenta il top della potenza AMO ha messo a punto la tecoo· 
IOgia ~. che promette ooa mig iOre gestooe del nsparmio energeliCO. Tale 
tecnol0g1a troverà posto entro fine anno sul Mustang, versione mobUe dell' Alhlon. che 
tenterà di n1Bgfl3SSI ooo sparo nel mondo notebool<. soppiantando l'oonai obsOleto K6. 
La guerra dei processori Ci porterà a trovare po1131111 a basso costo? 
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Un nuovo RPG online da Mythlc Entertainemenl 

la stofia di Re Artil ha sempre stimolato la 
fantasia popolare. 
Chiudiamo un attimo gli occhi e lmmagl· 
niamo che quel mondo di fiaba sia vero .. 
che il misterioso Merlino abbia steso la sua 
mano proteltiva sul giovane Re, capace di 
tenere unita e pacmcata l'Inghilterra, rac 
cogliendo sono 11 soo stendardo una mo1t1-
tudile di tribù mulOli. 
Un Re tanto grande COOltl oovemanie. 
tanto grande oome uomo. quanto assoluta· 
mante sfortooato negti affetti famt11an. Un 
epopea traglcisSama, oondusasl con la 
morte in battaglia li ArtU e di tutb t suoi 
cavalier!, mefllre la magica spada Excal1bur 

abbandona per sempre li nostro mondo 
perché più nessuno è degno di portarla. E 
adesso? E adesso l'Impero si smembrerà a 
causa delle lotte dei pretendenti al trono 
(Artù muore ser1Za lasciare eredi) nei Ire 
regni dì AlbiOne. H1bem1a e Midgard .. e 
voi vt troverete a vìvere in questo mondo, 
ora che l'e1à dell'oro è passata e che 
GamelOt sta vivendo la sua era più nera. 
Darle Age ol Carnelot prende le mosse dalla 

mone li Artù per coodura 111 un mondo 
on•ne 30 con un background che non avtà 
nulla da llMdiare a l.ltlima OIUre e che 
potrà tranqutllamente "fare le scarpe" 
ali' altro grande gioco on hne fantasy 

Non tutti gli strategici sono in tempo reale ... 

SI fa per dire ... la terra da sogno è solo nel titolo, che è appunto The Oreamland 
Chronicles: Freedom Rldgs. SI tratta di uno strategico ma non di uno "strategico in 
tempo reale". visto che In Quesu mesi sembra non si pensi ad altri generi; I creatori del 
titolo sono, Infatti, i M1thos Games, quelli di Magie e Mayem, gli stessi che hanno crea· 
to la trilogia di UFO X·COom per la M1croprose ... e lo stile di UFO appartiene alla più 
classica tradizione degli strategici a turni. 
Facciamo un piccolo ripasso per quei pochi che non lo ricordano: ogni nostra unità 
diSPone di un certo numero di "punti movimento" da consumare nel proprio turno: ogni 
azione da compìere consuma Questi punti. . pìù è complessa l'azione e più punti con· 
suma. alla fine del turno 11 gioco passa In mano all'avversarlo (anche se posso aver 
tenuto qualche "punto movimento• d1 scorta per effettuare eventuali azioni ddensìve). 
la componente strategica presente 1n htoh del genere normalmente è molto p1il eleva· 
ta della corrispondente presente nei cos ddetti strategici in te~ reale. dove la frene­
sia non permette di p1andteare vere !altiche 
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EV!lfQ!Jt!$l In realtà Gamelol sara molto più 
basato sul c:onllatumeoto contro gli aHn 
giocatori nspetto agli ahri RPG· non sara 
un moodo commerciale, ma un paese in 
piella guerra .. . magari pieno dt Player 
KiHer. 
Da notare che avrà grossa importanza Il 
combattimento a squadre mentre non ci 
saranno combattimenti contro NPC (perso­
naggi conlroOatl dal computa": tutto sarà 
fatto contro persone ·vere". 
Il giocatore che deciderà di combattere per 
Il suo regno (aiutando a difenderne I confini 
come un buon soldato), riceverà dei punti 
ulleriori da spendere nel potenzìamento del 
proprio personaggio. 
I giovani cavalieri potran110 usufruire di 
"zone franche" dove potranno Impratichirsi 
senza essere aggrediti e ucc1s1 dal player 

killer; in un gioco basato sul combattlmen· 
to tale misura si mostra necessaria. 
Oark Ags of Came/ot rischia di essere più 
riduttivo di U///ma Online.. ma probabil­
mente più adatto ai giocatori "hack ·n 
slash"· quelli che amano prendere una 
spada e menare tutto quello che si muove. 

All'inizio di Dreamland scopriamo che la razza umana è sull'orlo dell'estinzione a causa 
di una sanguinosa guerra. durata appena settanta giorni. scatenata da una razza allena 
che sta tentando l'invasione della Terra. 
Il giocatore sara alla guida dell'Armala di liberazione Terrestre. l'ultima sacca di resi­
stenza che sta tirando avanti con un'esigua scona di armi rubate ai nemìci. E visto che 
la situazione è ormai dìsperata non vi si chiede altro che di ricacciare Indietro gli inva· 
soli liberando la Terra ... magari cercando di aiutare I civili sopravvissuti 
Tutto semplice no? Da notare che cl sarà un'autentica storia. decisamente complessa. 
che si svtlupperà seguendo le nostre gesta: ne faranno pane i misteriosi alleni di 
Rosewell, l'area 51 e I "Men 1n Black" 
l 'uscita del titolo è ancora molto lontana· si pa~a deil'1nizt0 del 2001 . .. C'è tempo Il 
publisher sarà la Virgrn e non la Mteroprose: non vi inganni 1nfatt1 i'ambientaz10ne e IO 
stile "alfa X·Conf, questo non è un seguito del famoso aclo .• o allMOO non lo è ulfi· 
aalmente. 
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Novalogic parcheggia a tempo Indefinito il suo 3D 

••• 

Ci sono giochi che sembraoo deSt1nab a 
non uscire mar magan sono anche molto 
attesi da parte del pijlblìco ma. YUOi per 
scena della Software House. vuoi per 
oggettrie situazioni sfonrnate. SI trovaoo a 

venire rinviati mnumere'IO!i volte Il famoso 
·vaporware" che cootradd1Sbngue titoli 
usciti. lalvOlta. con anni d1 ntardo. Forse 
ricorderete che cal)flò anche a Doogeoo 
Keeper, che usci QuaSt due anm dopo le 

ooginal1 pre'liSionì. per non parlare d1 
Hean or Garl<ness che si è distinto per un 
clamoroso lustro d1 ntardo! Lo sparatutto 
30 Maximum Ovelkill della Novalog1c si è 
trovato nella condizione d1 diventare un bel 
peno di Vaporware: annunciato per l'estate 
del 99 e suetessivamente ritardato floo alla 
primavera di quest'anno, è stato ·sospeso 
a tempo indeterminato' per permettere alla 
Novaloglc di completare la sua awentura 
ambiBiltata nello spazio Tachyon: Tlle 
Fringe.11 publisher si è rifiutato di commen· 
tare le voci che volevano Maximum Overk/11 
definitivamente abbandonato. 
Effettivamente la scella di cancellare un 
gioco così avanti nella lavorazione pare 
strana ... d'altra parte se fosse stato vera 
mente quasi pronto (come la data di uscita 
lasciava intendere) non sarebbe MAI stato 
sospeso completamente a un passo dall'u· 
sella. Solo 11 tempo dlrà chi aveva raglOlle, 
ma ru sito Novalogic non c·è uaccla di 
questo Shooter 30 .. 

Torna lo strategico a turni dell' Activision 

Cilliflzatl0f1 è un htolo che risale ormai a una decina d1 
anni fa (al 1991 per l'esattezza}. eppure grazie al suo 
geniale "gameplay" è diventalo la base su cui, con 
poche modiliche, sono slall stnitturati tutti I giochi 
(appunto) "alla Civillzatlon· come Colo11/1a11011. 
Clvlllzatlon 2, Gal/ lo Power e Alpha centau11. ma anche 
Master of Magie ... Il sistema di gioco va avanti da 
dieci anni eppure è sempre ·fresco·. Mesi fa. in queste 
news. abbiamo anche fallo notare come nessuno. tra i 
veri appassionati abbia mai considerato Clvillzation. 
Ca// to Power (a tutti gli etlettl seguito utflciale dotato 
di licenza) come un vero seguilo del gioco di Sid Me1er, 
assicurando tale ·status· solo ad Alpha Centauri. Alla 
line la Hasblo (llfopnetana del ·marchio" Civil1zat10lft s1 
è decisa ad assegnare alla F rax1s di Sid Me1er il com· 
pilo di programmare Civr/ization 3. Al di là d1 questo. 
Canto Power era comunque un bel gioco, molto 
profondo che. in ogni caso. ha nscosso 11 successo che 
meniava. Ecco che dalla ActMSlOO se ne escono con 
l'annuncio del seguito ufficia e del "IOro" CMbta/1()(1. Il 

titolo? Ma naturalmente Civilizat/on: Ca/I lo Power lt. 
come Il predecessore dovremo accompagnare fa civllta 
dall'epoca delle capanne di fango lino al 2300 AD. 
Grosse novità non ce ne saranno se non una 'ripulitu 
ra· generale del titolo precedente con vari migliora· 
menti e l'ellm1nazione dei d~etti più fastidiosi. 
Sarà migliorata la parte diplomatica con una decisa 
attenzione alla personalita dei leader rivali, oltre a que· 
sto pare che i giocatori più pacifici (quelli che adorano 
le costruzioni e la ricerca e che regolarmente si dimen­
ticano di preparare un adeguato esercito per 
respingere le 1nvasi-0nQ potranno, con un sapiente uso 
della diplomazia, realmente tentare di vivere 1n 
pace .. e sarebbe la prima volta 1n un utolo del gene· 
re. Oltre a tutto questo l'introduzione dei 'sindaci" 
automatici permetterà di non perdere troppo tempo 
nella gestione d1 ogni singolo insediamento, eli1111nan· 
do cosi uno dei più grossi dttetli del primO Gal/ 10 

PotWI/'. Certo: tutti attendono Civ3. ma questo titolo 
menta la giusta attenziOOe. 

Microsoft ci fa assaggiare 
la prossima versione ... 
e Nvidia esulta 

ANTEPRIMA 
DXI 

• 
La casa d1 Redmond ha fatto vedere un 
·assagg oo· della prossima versiooe 
dene sue librerie grafiche. Le novità 
erano annunciate da tempo e, per 
quanto c1 nguarda, sappiamo più o 
meno cosa aspettarci: pieno supporto 
per gli effetti delle nuove schede 30 e 
per te tecnologie d1 comunicazione 
vocale (ve ne abbiamo parlato Il nume· 
ro scorso, ricordate?). In pratica le 
D1rectX 8 sono state fatte apposta per 
Nvldlal Sorpresi? Non tanto se andate 
a leggere la news sull'X·Box in questo 
stesso numero. Microsoft ha deciso 
che la parte grafica della sua console 
si baserà sul chipset di Nvidla. ma 
naturalmente questa decisione è stata 
il frutto di un accordo reciproco a più 
amplo respiro che potrebbe trasforma­
re istantaneamente Nv1dia nello stan­
dard grafico (fioora cos11tu1to da 3dfx). 
Tra l'altro Nvidia era lo spollS()( della 
presentazione. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ •• I .... CtWi''W 

Una guardia del corpo molto "famosa" 

LARA: NON SE NE PUÒ PIO 
Un recentissimo sondaggio condotto 
dalla rivista online IGN su un eventuale 
QUINTO episiodio delle avventure di 
Tomb Raider (si parlava dell'edizione 
PlayStation ma poco conta) ha dato un 
risultato clamoroso: solo il CINQUE per 
cento delle risposte erano favorevoli. .. 
tutte le altre erano decisamente contra­
rie. E' finita l'era di Lara Croft? 

BLACK & WHITE A SEnEMBRE 
L'annuncio è giunto in maniera ufficiosa 
da fonti "vicine" alla LionHead, anche se, 
come al solito, non è per niente certo 
che sia l'ultima parola in proposito: 
8/ack & White, l 'innovativo titolo di Peter 
Molyneux, dovrebbe mancare, seppur di 
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Fermi tutti! lo so cosa state pensando' 
No! E' un videogioco ·vero·, adatto a 
tutti! Pamela Anderson lee. divenuta nota 
In tutto il mondo con i telefilm Baywatch 
(ambientato nel mondo dei 'guardaspiag· 
gia" ... ossia dei ·bagnini"), è la protago 
nista del ·serial" americano VIP, in cui 
interpreta una guardia del corpo incarica· 
ta di proteggere, appunto, alcuni VIP. 

g1ne do Pamela Anderson. ma a tutt'oggi 
non si sa quasi niente do questo gioco 
L'unica cosa certa è che sarà strutturato 
a missioni In ognuna delle quali dovremo 
proteggere un VIP utlhzzando varie armo. 
In ilalla la serie è Inedita, mentre negli 
USA è stata trasmessa per la pnma volta 
nel 1998. 
l'uscita è prevista ad Ottobre per PC, 
mentre le versioni Psx e OC dovrebbero 
seguirla a breve. 

I telefilm mescolano azione, Ironia ed 
umorismo in un cocktail che ha Incontra· 
to molto il favore dei 
teenager d'oltreoceano. 
Ulli Soft ha subtto colto 
l'occasione per aumen· 
tare la sua penetrazione 
nel mercato americano, 
assicurandosi l'esclusi· 
va per la pubblieazoone 
di un vodeoglOCO ispirato 
al telefilm. 
Naturalmente la 
Sottware House france· 
se si awanà del 'imma· 

poco, l'uscita nella prima metà dell'anno. 
Si parla perciò di settembre anche se 
alla LionHead si continua dire che il 
gioco uscirà "quando sarà pronto"! 

LA PLAYSTATION SBARCA SUL PC 
Il Virtual Game Station della Connectix, 
noto emulatore PlayStation per MAC (ne 
avevamo parlato anche lo scorso mese a 
proposito della sentenza che ha dato 
torto alla Sony) è uscito anche in versio­
ne PC. 
Il 8/eem, adesso, non è più l'unico emu­
latore commerciale di Psx per i nostri 
computer. 
Evidentemente in casa Connectix si 
aspettava solo la sentenza favorevole 
per lanciarsi nel mondo PC. 

HALF-LIFE SPOPOLA AL MILIA 
L'annuale convention francese ha visto 
uno strepitoso successo dello sparatutto 
Valve. 
Tra i cinquecento giochi iscritti al Milia 
d'Or l'indiscutibile dominatore è stato 
Half-Life, che se ne è tornato a casa por­
tandosi dietro il premio di Gioco 
dell'Anno e di Gioco d'Azione dell'Anno, 
assegnati dagli esperti, Inoltre ha vinto il 
premio della giuria popolare (che ha 
votato online). 
Una vittoria su tutta la linea. 
Sempre a proposito di premi, è solo una 
curiosità, ma Unreal Tournement si è 
aggiudicato il premio di Computer Gaming 
World come miglior gioco di azione e 
miglior titolo multiplayer. Naturalmente lo 
sconfitto è stato Ouake 3. 
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Il Il ZISMO'' NIPPONICO 

N 
on si puO negare che 11 giappone rappie­
seou un vero e llfOPOO calderone dì 
nuove idee. Sia applicate ai 111deogiochl 01 

topic Che più Cl Interessa). Sia applleate ad altre 
branche del diveromento. I giapponesi mettono m 
pratica cose che noi occidentali non possiamo 
che marchiare oome •fuori di testa". salvo poi 
Innamorarcene perdutamente ... Spe$SO più dei 
giapponesi stessll Qualche esempio? Beh. chi si 
è scordato Il ciclone-Tamagochi? E 1a più recente 
moda del Pokemòn? Vogliamo forse negare di 
aver passato un lungo periodo della nostra infan­
zia a Immaginare d1 essere ora Il pilota di un 
bicornuto e gigantesco robot, ora un famoso cal­
cfatore Impegnato su un campo vasto quanto la 
superficie lerrestre, ora un allegro 
pescatore/pugllefTerence di Candy Candy? 
Chiaramente la dlNusione planelarla che le con­
sole da gioco nipponiche (e Importazioni 1inal­
mente più puntuali) ha conlribuilo a dlttondere la 
curiosità per giochi llplci g1appoMSi e la voglia 
da parte di molti giocatori di menersì a studiare 
la cultura tipica del paese del sol levante, se non 
altro per poter godere appieno delle avventure 
dinamiche che gll amici mpponic1 sono in grado 
di reallZZ8re 
Il problema pero, è che 1 giapponeSi sono egoisti! 

Scherzosamente. s· mtende. non vorrei mar essere 
la causa <i un incidente <11p10mah<XI, ma è inne· 
gablle che essi guardino al resto det pianeta 
(mica bruscolini) quanto meno con sufficienza. se 
non con sfiducia 
Per fare qualche esempio prabco. legato al nostro 
genere prefento. posso citare la saga d1 Resident 
Evi/ Questa lunga stona ha ormai visto la luce su 
ogni console In commercio. e con Che nsultab: 
basla dare un'occhiaia a che sollucchero grafico 
è Reslclent Evi/ Code: Veronica per Oreamcasl 
E per PC? Le briciole! Allo stato attuale sono stati 
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convertiti J*ir PC i primi due titoli usciti su 
PlayStation e sono stati semplicemente adallall 
dalla versione Psx. Non che pretendessi che, nel 
caso del primo titolo. I programmatori della 
Gapcom si mettessero a rifare 1\1110 per sfruttare 
il nostro hardware. ma resta d fatto che. aJ 
momento della sua uscita, f/esident Evi/ per PC 
richiedeva espressamente una scheda accelera· 
triCe per funzionare e. di fatto. presenta·ia un 
molll<e grafico largamente insuffìelente. 
Stesso discorso si può fare riguardo alla Square e 
alta sua pluripremiata saga Rna/ Fantasy f1nal· 
mente con il settimo titolo siamo riuscili a vedere 
anche su PC quesb belhss1m1 glOChi, ma a che 
piezzo? la versione PC di Final Fantasy VII non 
poteva certo essere considerata lo "stato dell'ar· 
te", dal punto di vista tecnico. Si pensò: "beh. è Il 
prnno passo. vedremo Rnal Fantasy Vllr ... e ora 

a cura ai Simone Soletta 

che l'abbiamo visto cl 111ene 11 dubbio che i sim­
patici giapponesi ci stiano goliardicamente pren­
dendo per I fondetti. 
Sinceramente non so quali considerazioni dì 
marketing avanzato possano portare ada reatizza­
ZJOl'le d1 btoli che. PUf nmanendo estremamente 
validi, potrebbero. se maggl()fl11ente curati, esse­
re de ven e propri taj)Ola-.ori. Abbiamo a dlSflOSI· 
zione sehe<le graflChe m grado d1 moowre ptù 
poligoni d• quanb possiamo immagmme, abbia· 
mo sche<le audlO capaci di immergerci in scene 
sonore estremamente dettagliate e coinvolgenti, 
abbiamo la poSSlblhlà d1 usare una moltitudine di 
controller, a partire dal mouse. ta migliore inter­
faccia uomo-macchina d1 sempre. E allora? 
Perché muoversi con la tastiera o uno scomodo 
pad nel ramificati menu dt FFVllf? Costava tanto 
Implementare l'uso del mouse? E lare qualche 
renderlng a risoluzione più elevata. sapendo che i 
giochi saranno convertili anche su PC, per dotare 
I propri titoli di un look&teel migliore? Non sareb· 
be solo a vantaggio delle vendite? 
Francamente non riesco a capire. 
Gli sviluppatori nlpponiçi sembra che deliberata­
mente snobbino una moltitudine di utenti, rila· 
sciando per loro titoli poco rifiniti e non in linea 
con le aspettative del pubblico. Non solo, t'ama· 
rezza per quello "che avrebbe potuto essere e 
non è stato", spesso. coinvolge ançhe noi che 
questi giochi lì recensiamo in maniera spesso cri· 
llca. Eppure resto COOV1nto che, senza \'Oler scon· 
f1113re nel ca~ di Raffaello, se uscisse un JSS 
Pro Rel'Oiution per PC venderebbe tanto da tar 
g11are la testa. Ouak:uno vada a spiegarlo, ai 
gtapponesi I 
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L'ANGOLO DELLA POLEMICA 
a cura di Daniele Dellafiore 

Q uesto mese voglio affrontare due argo· 
menti che ho sempre voluto trattare. e 
che non hanno nulla 1n comune l'uno 

con l'altro. 
Il pnmo è il problema dei Player Kdler, I PK. nei 
Giochi di Ruodo Online, ana Utuma On/me per 
intenderci. 
Le vie proposte per ovviare a Questo problema 
sooo sempre soluiioni ·esterne·. 
In Asherons Cali solo in alcuni serVllr è possibile 
combattere contro personaggi umani, negli altn 
no. In Ullima Online 2 ci saranno delle aree dove 
si potlà combattere contro un'altra persona dopo 
che si è stabilito che cl si scontrerà. 
Dove sta Il realismo In tutto ciò? Dove è Il bello 
di queste scelte? 
Queste sono Imposizioni che mostrano solo l'ln· 
capacità dei creatori del mondo di trovare solu· 
zioni adatte e che derivino dal mondo di gioco, 
che siano verosimili 
Cl è sempre stato deno che li problema dei PK 
deriva dal fatto che molli giocatori vanno nel 
mondi online solo per prendersela con I più 
deboli. Ora, per quale motivo non possono farlo? 
Soluiioni come quelle adottate sinora sono limi­
tanti e tolgono l'Illusione d1 essere in un mondo 
vero. In Ultima On/me 2. per esempio, non si 
potrà ma tendere un'inboscala a Qualcuno. 
Assurdo. Perché semplicemente non consentire 
a IUllJ di attaccare chiunque come awiene nella 
reahà? Dite che i giocatori deboli ne paghereb­
bèro le conseguenze? 
Forse. ma se in cittil c'è un quanbtatl'IO d1 guar· 

d1e tale da S01JPOmere all'istante qualunque PK. 
voglio proprio vedere chi avrà u coraggio di 
andare a prendersela con i nuovi arrivati 
Non è !orse una solUZ100e Vero5lmile? Se po1 
qualche novellino d8Ctde di awenturarsi da solo 
m zone perlCOlose. vonà dire che è proprio 
andato a cercarsela. 
SotuZtoni s1mlh S• possono trovare per ogni 
mondo e per ogni realtà. senza dover quindi 
ncorrere a stratagemmi insulsi. Questo é uno dei 
(tanti) motivi per cui. personalmente, non gioco 
al GdA online. 
Visto che è mese di polemiche, affrontiamone 
subito un'altra: gli Action RPG. Sono un altro 
genere. 
Non c'entrano niente con I Giochi di Ruolo di cui 
parliamo In questa rubrica. Il nome può trarre in 
Inganno, ma è stato scelto mate e non ha alcun 
significato reale. anzi è una scelta pessima e chi 
l'ha fatta evidentemente non capiva nulla di 
Giochi di Ruolo. 
Definire cosa è un Gioco di Ruolo per computer 
non è affatto facile e non tenteremo l'impresa in 
questa sede, ma scartiamo per cominciare tutte 

• le dehnlZionl semplicistiche quali ·awenlura con 
staustiche e combattimenti". 
Le staUstlche e i combattimenti sono solo una 
pane comune alla magglOf parte dei gJOChi di 
ruolo. Praticamente a tutti in effetti. ma non è 
allatto necessaria. 
La parte centrale del GdA è la creaZiOOe e l'evo­
lulione del proprio personaggio all'interno di un 
mondo che reagisce in maniera Vllrositlllle alle 
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nostre anonl, e a I interno del quale 11 nostro 
personaggio vive una storia. 

Ora. g 1 Acoon RPG auro non sono che de• giochi 
d'azione. Se~liCt e. permettetemi, banah giochi 
d'azione. 
Divertenti senza dubbio, sop1attutto quando 010· 
cab in multiptayer. ma non hanno una stona. non 
hanno un mondo. non hanno evoluilone del per· 
sonagg10. 
Moltl si rieorderanno d1 parecchi g1och1 da sala, 
In cui si guidavano del personaggi chiaramente 
ispirati alla letteratura lantasy: In questi si dove· 
va uccidere una serie di mostri che si Incontra· 
vano durante i vari livelli. 
Ora, a qualcuno è mal saltato In menle di chla· 
marll Action APG? 
No, perché questi giochi erano F/nal Aghi in 
ambientazione fantasy, ma ciò non voleva affatto 
dire che fossero GdA, né tanto meno GdA d'azlo· 
ne. che è oltre tutto una dellnlzlone senza alcun 
senso In Quanto tutti i GdR sono "d'azione· dato 
che l'azione stessa è una caratteristica normale 
della VIta d'awentura, che I GdR tendono a 
simulare. 
Proba!Jilmente è un onut le discernere su una 
definlZione data male, ma non credo che sia un 
fatto chiaro a tutti ta differenza che passa, per 
esempio. fra Tormente Nox. 
Ouesrulbmo non e semplicemente un Torment 
più facile, o con pru azione. 
Nox è un gioco d'wooe puro e semplice e 
molto più simle come concetto a Ouaksche a 
Tonneni 
Senza contare che s1 poo in realtà giocare a un 
gioco come Tonnent come se losse un più sem­
plice Nox, mentre Il contrarlo non sarà mai pos­
sibile Detto questo vado a concludere: avrei 
voluto trattare con calma anche un argomento 
complicato quale l'evoluzione del GdR single 
player dopo Torment, i nuovi sistemi di gioco che 
potrebbero nascere e l'Importanza che avranno I 
giochi multiplayer con Il master in tutto questo. 
Argomenti complicati su cui ragionare, ma Il 
prossimo mese Qo un bel "forse" lo aggiungerei. 
NdMatteo) esce Vampire e cominceremo a 
schiarirci un po' le Idee. 
Affrettatevi a finire Torment. la nuova stagione 
sta per cominciare e sarà ancora più calda di 
quella precedente! 

VClm'i rlaxdare Cile le spazio delle Opinioni 6 nato 
anche per offnre spunti al discussione. ed (J qu1n11i 
apet1D a qualunaue mtel\'flntu da parte del lettori 
Al/endo miSsAfl riguardanti 1 tet111111Jttati 
in questa pagina. il 111JO llllMao è del/aOtechllOlo· 
giSlcom. 
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TERMINAL ROLE·PLAYING 

O wero ·se 11 mese scorso 
abbiamo pal1ato d1 Ouake 
ne la rubnchena dei giochi 

sportivi, perché non pal1are d1 
BalCklr's Gaie 1n quella dei giochi 
d1 strategia? 
Provate a lndoVJnare l'argomento 
p1i1 "caldo• d1 usenet nel mese di 
Marzo per quanto riguarda I giochi 
di strategia ·se The Operat/onal 
Art of War può ricreare con sutt1· 
clente accuratezza storica le ope· 
razioni aviotrasportate russe sul 
fronte del Oniepr nel 1943?" 
CINGI Sbagllatol La risposta che vi 
farà vincere 1.000 copie di 
Tlberlan Sun (non ridistribuibili 
owlamente) è: Ba/dur's Gaie. 

Tutto è partito con la dichiarazione 
della Bllzzard che warcrafl lii non 
sarà più l'RPS (Role·Playlng 
Strategy Gam~ che era stato 
annunciato. ma rimarrà fedele alle 
radlCI della serie sposando una più 
1radlz1onale s111Jnura RTS. 
Mentre la reazo0ne del pubblico 
per la maggior parte è stata ·Ah si? Doveva 
essere un RPS?1·, una fetta sostannosa di giO· 
catoo ha perfettamente compreso il brusco cam· 
bio di rotta della Blizzard, Interrogandosi suae 
ragiona. Il nsultato è stata oo'interessante 
discussione su presente e futuro dei lltoli •n 
tempo reale. 
In ventA. se veramente si desidera analizzare da 
V1c1no la strana sene d1 eventi che ha ronvollo 
uno del titoli più attesi del nuovo millennio, 
occorre ow1amente notare come 1 cambi di rotta 
In ventA siano stah due: l'originale distacco dal 
filone d1 Warcrat1 I & Il con la decisione della 
Bllzzard di reahzzare un f/ole·Playing Stralegy 
Game e l'attuale "ritorno alle origini· Entrambe 
le scelte merllano attenzione. 
Cos'è un RPS? Senza dilungare!. è un gioco di 
slrategla In lempo reale con meno unità rispetto 
a quelle di un norrrnile RTS. ognuna d1 loro molto 
caratterizzata (magari da una storia personale 
che ha Impatto sulle sue capacita e sul suo ruolo 
nel gioco) e strutturato su una serie di missioni 
legate da una trama •torte• nella quale le storie 
personali delle unrtA si intrecciano con quella del 
mondo di gioco aumentando l'esperienza narrati· 
va e il colnvolg1mento del gioco stesso. 
In sostanza sJ tratta d1 un ibrido tra Gioco di 
Ruoto per Computer e Gioco di Strategia 1n 
Tempo Reale, un genere non nuovo ma - anzi! -
d1 ampio successo nel mondo delle console 
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Tnofi come Shinmg Force su Megadrive (1990Q 
o it più recente Fmal Fantasy rac11CS per 
Playstatioo (1999) non solo sJ basano su questo 
concetto, ma lo hanno evoluto e raffinato at 
punto che esso ha g;merato un ·n1orno ane on­
gini· GdRisliche con Art 8oo/c che raccolgono gh 
studi del mondo e del personaggi. CO con le col· 
lezioni delle musiche. e altri fenomeni 11picamen· 
te ·ruoristici·. 
Trasferire tale concetto su PC, sfruttando tra l'al· 
tro il traino di un nome blasonato come Warcrafl, 
avrebbe dovuto rappresentare Il pnmo passo 
verso un sicuro successo - soprattutto conside· 
rando che già Age of Kings con le sue campagne 
incentrale su Giovanna d'Arco e allrl personaggi 
ben caratterinati aveva dimoslrato le sue polen 
zialltà. 
Ma, a un certo punto, e senza apparenti ragioni 
·esterne" i responsabili della Blizzard hanno 
decrso di rare marcia Indietro. Perché? 
La risposta più semplice è che l'esperienza lnse· 
gna come Il mercato per PC e quello per console 
siano tradizionalmente differenti e quello che 
funziona in uno non necessariamente avrà suc· 
cesso nell'altro. 
Cio però non spiega il doppio cambio d1 rotta 
deUa Blizzard. 
A questo punto è subentrata. secondo a1Cuo1, la 
considerazione di una componeme •psieotogica", 
ovvero r·el!Cllena· con la quale un goco VJene 

a cura t!i Vincenzo Beretta 

d1stnbu1to. Esiste già, infatti. sul mercato un t1to· 
to con la struttura di un RPS che ha riscosso un 
immane successo. e tale titolo è Baldu<'s Gaie. 
Nessuno nega che BG sia. in essenza, una colle· 
Z1one di scont11 in tempo reale collegati da una 
trama molto aperta ~ punto è che Baldur's Gaie 
viene venduto (a puro lwello d• marl<ebng) come 
RPG ·puro·. e come tale viene gloeato. 
Warcrah lii, al contrario. sarebbe acquistato 
come RTS. e vanaziom alla formula tradizionale 
potrebbero ·allontanare" Il giocatore che. magari, 
con BG si è pure divertilo moltissimo. ma che In 
un titolo della serie Warcraft cerca ben alllo. 
Resta un dubbio, e cioè perché la Blizzard e altre 
società non cerchino di Implementare la riuscita. 
fo1mula di Final Fantasy racllcs In una linea di 
g1och1 per PC completamente "nuova", almeno 
come esperimento. 
L'Idea è bella, stimolante. e già abbondamemen· 
te testata. perché non provare. La risposta - ma 
ci auguriamo di no - potrebbe essere ·mancan· 
za di fiducia·, gll RTS sono qui per restare: fin· 
ché vengono mlglioratl e arricchili. ci sarà sem· 
pre gente disposta a comprarli. 
Nessuno manderà 1n pensione la gallina dalle 
uova d'oro •per fare un esperimento· ... questo, 
almeno. finché qualcuno non produrrà una pape· 
ra dalle uova d'oro' 
Fale un fisehlO ana lnterplay: /cewrnd Da/e 

potrebbe essere Il prossmo OUA OUA! 
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Il DOMINIO DI 155 PRO 
a cura di Raffaello Rusconi 

N 
on è possibile parlare di un gooo per con· 
sole m lllO sparo dedicato ai PC. ma la 
bellezza di questo ~Iulo sfugge a og11 

regola E' finalmente usoto d più bel gioco di cal· 
cio In aSS()luto per qualSlaSI pianafOfllla ooeaud1· 
ca presente sulla faccia della pianeta Temi Oopo 
a>1er g10Cato per mesi a Wlfllllng E/even 4 (la ver • 
SIOlle giapponese <11 ISS Prr>,. ora potremo giocare 
con la versione europea che s1 segnala negativa· 
mente per la pessima telecronaca e per la localiz· 
zazlone non propriO esaltante. Comunque, l'arrivo 
cli tale gemma caJcislica ha provocato I classici 
·mega partitonl" redazionali, nooché una serie di 
urla e di mazzate a destra e a sinistra. se posso 
permettelVi di dare un consiglio, compratevi una 
Play e ISS Pro Evolutim sarete ammaliati da QlHl 

sto straordinario gioiello di programmaz10ne nippo· 
nica. Questa produzione targata Konami si pone. 
per giocabllltà e longevità, a livello delle fortunate 
produzione amighisle quali 5ens1b1fe Scccer, Goal 
e i vari Kick Off Tornando al campo di nostra com· 
petenza, si segnala r arrivo di Euro 2000 da parte 
della solita magnrtica/prol1fica EA Che altro non è 
che un Fifa 2000 truccato ad hoc per la ma11fe 
stazìone ei.ropea: spenamo che Oltre a rinnovare la 
cosmesi grafica i programmaton abbiano passato 
un po• di lellllO a giocare con~ cajlOl<M>ro della 
Konarrì. Gli sviluppaton della tnfogrames. a esem­
pio. ci hamo confessato di amare moltlSSlrno ISS 
Pro e di aver implementa io moiu asi>elb di questo 
gJOCO nel'imminente RonakkJ V·FcclbaH. Forse f'u· 
mco modo di superare ~o capolaYOrO d1 marca 
nìppornca, è quello di sfruttare 1 SUOI l)\ml1 di tooa 
l'Impresa c1 sembra per ora d1 portala 111an1ca .. 
Tra le uscite negli States segnaliamo un nuovo 
course pack dedlcato a LlnkS '99 e LlnkS 2000 
che metteranno a drspos.zlone degh am.1ntl del 
golf divers. percorsi. Buone nu<m da Stu11t GP 
programmato dal leggendario Team 17 (chi di voi 
possedeva un Amiga sa di cosa stiamo parlan 
do ... ) e prodotto dalla lnfogrames: si sta avvici· 
nando sempre dì più la data dell'uscita ... 

RISCOPRIRE ll ORIGINI 
• ~ stato letteralmente riscoperto in questi ultimi 

me5' Sili SIJOlo americano l'ecceziooale GraM Prix 
LBgllrlds della Payrus: li gioco è venduto a 20 dol· 
lari. e con l'ausilio dei nUO'fi processon e fa possi· 

bol tà di provam ad alte nsolUllOlle con un eccEI· 
lente frame rate rendono questa sunulazione sem­
Pll! piU affascinanle e appetJbi'e, tacendogt sco­
pnre una nuova glOYlflllzza. Per la tfllllaCa. anàle 
In ftaha potrete floYare questo "giocone"'" edilio· 
ne budget a 39000 lire. graZJe alla lmea economi­
ca della leader Sila. 
Sul fronte gottistiço le software house sono in 

l1br1llaoone: la Microsoft ha rece111emenle annun· 
clalo d1 aver raggiunto un accordo con Sergio 
Garcia, astro nascenll! del golf mondiale. nonché 
antagonista principale di Tiger Woods e probabile 
erede del grandissimo Severiano Ballesteros nei 
cuori degli appassionali spagnoli e non. 

· Quindi, si profila un grosso scontro tra titani a 
livello di green tra Microsofl e Electronic Ar1s. Ma 
tra I due htiganli il terzo potrebbe godere ... 

Purtroppo, uno dei migliori lilolr in circolazione, 
Jack Niclaus 6: Golden Bear Challenge, che aveva 
tulle fe potenz1ahlà e le carte per dettare legge, 
vede In perieolo la sua tradivone causa le scarse 
vendite (circa 22000 copie vendute e 16.mo posto 
raggiunto nella speciale classffica delle simulazioni 
golihst1che11. 
Speriamo Che all'ActiVlslOn non ci soppnmano una 
serie leggendana come quella del grande Jad<: 
ve<temo dt fare una pebzlooe a base di e·mai! Tra 
I btOl1 fil fase di MUllPO ci ha illCUllostto molto 

Plasma Bai. una sooa di basket futurisoco a base 
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di am11 ai plasma in una sooa dt nedizione del 
vecchio Future BasJ<ecball uscito una decina d1 
anni fa per Amig<I 
Il gioco è programmalo dal team Liquid Are un 
nome, un programma! Nuova patch, la 3.72 per fa 

precisione. d1spomblle per CM 9912000 provate a 
indovinare chi è Il signora nella foto che trovate 1n 
questa pagina ... 
SOgnalo anche la nuova vers10ne dell'editor (v3.31 
di Trì Wasono sempre per questa s11nu1az1one 
manageriale.Cominciano a lioore car set per Grond 
Prix 2 e per le altre simulazioni mo1orlsllche; sul 
fronte Crammond invece l'ulllma data ufrlclale 
parla dt fine Luglio .•. 
ca1e1sbcamente parlando, sono In f•bflllaz1one per 
11 nuovo Champions League 99/2000 pubblicalo 
dall'Eidos: la prima versione m1 e<a piaciuta assai, 
rivelando una glocabll1la notevole ma anche una 
scarsa cura grafica e una programmazlOlle non 
ecceZIOnale se confrontato al vecchio Fifa ·99 Da 
quanto Cl hanno asstCUratO, I nUOYO OIOCO dedca 
to alla Champoons League <IMellbe avere un 
rm!Ofl! grafico totalmente nUOYO e delle rieheste 
hardwale un po' plÌJ umane . • 
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NOSTALGIA DOLCE MALIA 

L o SIXJlllO per questi nflessione me l'ha 
dato Il caro vecchio Scaroo lnfani menire 
per questo mese ci si attende un'abbuffata 

a base di Solrlter ol Fortune (anche se il sottoscrit­
to è più Interessato all'uscita del Mod Racket 
Arena per 03A, a dlrta tutta), la mia Intenzione è di 
annegaNI In un mare d1 nostalgici licordl, riportan­
do a galla netla vostra broda cerebrale (QUesto è 
queno che accade qua/Ido invece di dormire si 
goca tutta la notte 111 reteQ il ·nonno· di tuttJ gb 
sparatutto 30. 
No, noo 'MJ/fenstem 3D. 11 vero patriarca. ma quel 
pnmo DooM che ha fatto espkldere Il genere. 
Se, Infatti, credete che il mondo Ingrato releghi a 
tenui fantasmi quei giochi che hanno fatto storia, 
beh sappiate che non sempre è così: Il materiale 
che a tut1'ogg1 possibtle reperire In rete sul capola­
voro dena ;q è inaedibilmente vasto. e soprattutto 
non si !ratta di materiale, per COSl dire. "enciclope­
dico· 11110mO a OooM ruota lllèl vera e propna 
comunità di appassionati, Yivisslma e fervidissima 
che, anzi, nuova hnfa ha !ratto dal rilascio del sor­
genti del gioco awenuta nel '97. Nuove mappe, 
espansioni, livelli da giocare in sìgle/cooperatlve o 
per DM sono. infatti, all'ordine del giorno (uhm ... 
forse non proprio del giorno in effettJ ... ). cosi 
come tutta una sene di interessanti progettJ quali 
GIOoom 1111tp:t/Www.frag.com/dooml) e 
Zdoom (http:// zii-n.notgocl.coml). • pnmo. 
prnbabdmente. l'avranno senhto nominare 1n tanti: 
si tratta del tentativo di creare una versiOne del 
motore d1 OocM con architettura cllent/server, in 
grado di poter essere giocata su Internet, e che usi 
l'OpenGL come renderer grafico. Il progetto, 
ahimè. è staio d1Ch1arato cl\ìuso il 5 maggio dello 
scorso anno. per tutta una serie di ra!,1oni. tuttavia 
sul Sito è DOS$lllde stancare l'ultlma velSIOlle com­
pletata da Bluce Lewis. la 0.94e (una beta. in 
effettij. L'Idea non è comunQtJe andata sprecata, 
ma è stata ripresa con DoomGL 
(http://www.doomworld.com!doomgl/), al 
cui sito potrete trovare anche tutta una serie di 
altre sfizios1tà, tra cui la più gagliarda è forse 11 
Windows Doom Multi-Player, un OooM a più glo­
caton 111 spl1t screen stilo stesso co~er. 

DOOM GENERATION 
Rapida carrellata di link, per chi volesse farst un 
po' di sana navigazione senza bussola nel mare 
di OocM e cerca solo un ponto di partenza. 
http://doomworld.com 
http://www.doomshaclc.com/ 
http://www.doomoatlon.com/ 
Solo tre srtl. ol<. ma ognuoo ri:X:o di 
"Hosled Slle •• notlZie e natura mente ahn ink. 
Happy Surf111g! 
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E veruamo a Zdoom, che è un PQf1 estremamente 
elaborato e arricchito su piattaforma Win!lx/NT (ma 
credo che esista anche una versione funzionante 
per Dos). La caralterlstlca sovrana di Zdoom è Il 
fatto che rende possibile Il gioco via Internet In 
maniera più che discreta. ma i miglioramenti !ntro· 
dotti sono assai di più. Tra tutti cito l'adozlone del 
Free look. ·uso deG'alta òSolUZIOlle e di trasparen­
ze e traslooinze assortJte. M suppolto a MOO e 
MtDI. e un miglio< supporto per mouse e intelfac­
cia (possibiltà di binding e una vera e propria con­
sole), per non parlare del fatto che si può pure sal­
tare ... pare strano, eh, ma all'epoca era impensa­
bile. o quasi. 
Oltre a tutto Questo eStStono una marea di aJtn 
progetti, groppi dl SviluppatOli.. decisamente 
trOlllli per parlarne tn maniera approloOOita su 
questa paginetta, ma se l'argomeflto Vi interessa 
ITll nprometto di tornarci su in un futuro più o 
meno prnsslmo. 
Nel frattempo vi lascio un boxettino con una man­
ciata di link, ma giusto una manciata. per dare un 
punto di partenza a quanti tra voi sono modem­
dotati e vogliono approfondire e SC8ficare tutto 

a cura Ji Gabriele (iaccasassi 

l'immaginabile. Per chi non ha possiblhtà d1 con­
nettersi alla rete, vedremo se s1 potrà mettere 
qualcosa In uno dei prossimi sottobicchieri argen­
tei di PCZeta, anche se prevedo difficoltà: tutti 
questi progetti, Infatti, sono assolutamente graliS, 
pochissimi shareware, la maggior parte lreeware o 
lleenze aperte, il che unplìca anche che la loro dif­
fusione ru CO di una m;sta (che freeware non è) 

noo Sia In generale molto ben vista dagli auton 
Per concludere vogijo segnalare a chi di V()I si 
sente Incline alla filologia, o solo curioso, ìl sito 
http://Syears.doomwortd.com/. A questo indi· 
rizzo è disponibile la OooM Blble, che altro non è 
che Il documento originale scritto da Tom Hall della 
Id net lontano 1992 e che contiene tutte le Idee, le 
bozze. le nfleSSioni e i ripensamen~ da cui ha 
p.-eso forma e sostanza ~ OooM che conosaamo. 
t Interessante vedere come non tutte le Idee Sl3llO 

state SVIiuppate e molte cose siano state messe 
da parte in attesa di tempi migliori; un interessante 
'dietro le quinte• suita genesi di una pietra miliare. 

Per spunti, crlliche, spuli ed Insulti l'fndlrlao è Il 
SOiito: ciccasas@tin.il Byez 
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Da qualche anno a questa parte, una schiera di 

persone sempre più nutrita ha deciso di lasciarsi 
alle spalle tutti i malfunzionamenti di 

Windows, passando a un sistema operativo 
magari non altrettanto intuitivo e semplice 
da usare, ma in compenso decisamente più 
affidabile: Linux. Nato quasi per gioco agli 

albori degli anni '90, il dialetto Unix di 
linus Torvalds si è evoluto e diffuso al di 

là delle più rosee aspettative, 
diventando la scelta più ovvia per chi 

deve allestire e gestire reti 
di computer. Oggi, grazie ad applicativi 

straordinari come StarOffice della Sun 
(una suite del tutto analoga 

al blasonatissimo Office della 
Microsoft, totalmente gratuita), 

e a una quantità di giochi 
sempre maggiore, inizia ad 

attecchire anche nel mercato 
consumer. Vuol dire che 

possiamo finalmente buttare 
. w· d ., N° via 1n ows. 1 ••• 
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Linux, ma forse sarebbe meglio chiamarlo 
GNU/Linux. è un sistema operativo free. 
Questo significa essenzialmente una 
cosa è portato avanti gratuitamente da 
YOlootari Non esiste una Microsoft Clelia 
situazione e questo si risolve in molteplici 
aspetti che possono essere giudicati 
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positivi o negativi a seconda dei casi: 
innanzitutto, gli sviluppatori hanno la 
massima libertà nell'Impiego di tecniche 
di programmazione e librerie. Llnus 
Torvalds, l'unico nome a cui si può fare 
nferimento. non ha mal imposto standard 
di atcun genere e si è sempre occupato 
unicamente del kernel, n cuore del s1ste· 
ma operativo. 01 cooseguenza, i pcogram· 

CIVILIZATION: CALL TO POWER 
LOKI ENTERTAINMENT 
Delusi dallo vtto? 11 mondo vi odio quonlo voi 
odiole lui? lo società è ingiusto? Bene, coa 
Gvfzation <himque polra coslruirli lo sua cmta 
modtlo, Ì!jlirondo!i olla reohò oppu1e ondonclo 
o creare un'America comunista o uno Gno tutto 
consum~mo e Coca-fola. A dire il vero quHlo è 
un po' uno forzatura, mo si !rotto del modo 
mÌjjliore per sinletinore in poche righe lo spirilo 
del gioco. Gvilizalion: Cali lo Power è davvero 
af101Cilante, e nello conve™one wl pinguino non ha perso nullo, anli, l'uso delle librerie Sdl in 
luogo deUe DiredX gr. ho permesso dì guodagoore in velocilò d'ese<uùone, coso noa do poco visto 
a •peso• del lefYer grofico Xlree86, sicvramenle moggiore del desktop dì W"1ncloM. Col to Powe1 
fUJUÌOllO egregiamente lanlo o schermo inteio quanto il lineslra. aie cononKhe risoluzionj dì 
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800x600 e l024x768 (an<he se o sentire queli 
dello Loki, polrebbe benissimo spinge™ ohre). 
Per giorore è neceoorio un Kernel 2.0.l<, un pro· 
cessare f&ntium o Powe1 PC o 133 MHz, 32 MB 
di Rom, 80 MS di Swop spore e almeno 400 MS 
liberi sul disco li1so. Sono consigliali anche un 
beY'occesso o lnleinel (per poler opprtZZDle il 
gio<o in multiployei) e uno si:hedo oudio compo· 
libile coi drivef OSS (http;/ / www.OS\.org). 

HEROES OF MIGHT'N'MAGIC 111 
LOKI INTIRTAINMINT 
Gli ornanti dello slrolegio saranno lieli di poler 
giocare o questo recenle coposoldo anche sul 
loro sistemo operolivo pieferito. Lo scopo del 
gioco • noturolmenle lo conquisto, ottenibile sol· 
Ionio dill10llrondo uno ceno abilità neU'equi~· 
lwoce Mie le inf11~e voriabti (economidie, Slto­
legi<he, SO<io~ ele) che possoao por1ore ol SU<· 

CtslO in bottog5o o compromettere Yesilo dtlo 
partito. Otlìmi i lingoli S<enori, divertente lo 
'compoign•, mo soprattutto det.ziose le poslib~ 
lilà allerte dolio modohtà muhiployer: mai più sessioni snervanti che durano il triplo citi previsto 
solo perché ol!rimenli anche gli amici devono smellere di giocare! Quando ce ne andremo, il com­
puter p1enderà il nostro poslo simulando l'esistenza di un giocolare in come ed osso. Questo vuol 
dire che potremo anche decidere di salvare lo partilo In un punto e di riprenderlo pi~ lordi: i nostri 
amici verranno ohrettonlo simulati dal PC Ollima per poter provare slrolegìt sempre differenti. 
~unìco neo dello versione linul<, cosi carne di quela Wmdaws e MocOS, è che polrò dialogare solo 
con allri 001 pet lo stesso sistemo operatrlo: nìente inleloperobità, quindi, Ira Linux, Moc e 

materi non hanno a che fare con qualche 
DireclX della situazione, e se da una 
parte questo aggira tantì limiti, dall'altra 
ostacola la nascita di una piattaforma 
comune di sviluppo. Non è un male, per· 
che di solito in questi casi è il tempo a 
decidere: come per le specie naturali, 
dove non c11colano soldi alla lunga s·un 
pongono solo le sohmorn migliori. Linux 
oggi può fare affidamento su alcune 
famiglie d1 librane che. assieme, possono 
tranquillamente far dimenticare tutte le 
varie DlrectSound, Direct3D e DlrectCrash 
sparpagliate in giro dalla Microsoft: si 
tratta delle librerie Sdl (Simple 
D1rectMeC11a layer). S\1luppate dalla Lol<J 

, .... ....,_ .. e t• 

Win. Peaalo. Pet a reslO, ~ gioco si i 
d'llllOl!rolo bene o mole veloce quanto lo 
versione Windows, fornendo risuholi poco 
enlusiosmanli w macchine dotolucce 
come un Penlium i 50, e viaggiando o 
rono con un qualsiasi Pentium Il. Per gio· 
core è necessario disporre di un Kernel di 
tipo 2.2.,., 32 MS di RAM, Xhee86 3.2 lo 
superiori), e uno qualunque si:hedo video 
capace di andoce o 800x600 punii dì riso­
haione e 16 bi! di profondità cromalico. 

Games Entertalnment {autrice delle con­
versioni di Ouake 3 Arena, Clvillzatlon 
Ca/I lo Power, Rallroad Tycoon 2 e molti 
altri ancora • Il vedremo In seguito), delle 
Glide di 3Dfx e delle ormai collaudatissi­
me Mesa. un •porting' non ulflciate delle 
famosissime OpenGL Cli Sgi In cosa con· 
s1ste questa ·converslOOe'? 
Semplicemente, I nomi delle chiamate e 
le loro funzioni sono esattamente identl· 
che alle OpenGL originai!, Il che permette 
dì compilare correttamente la maggior 
parte degli applicativi sviluppati per 
OpenGL, però l'autore delle Mesa non ha 
mai chiesto e ottenuto la costosissima 
licenza di Sg1 Tutte queste lnformaziooi. 
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comunQue. si irovano sul sito ufficiale 
delle mesa, alla pagina http:f/mesa3d. 
sourceforge.net. L'utente Linux desidero 
so di giocare deve sobbarcarsi l'onere di 
scaricare e compilare sul suo sistema 
tutte queste llbrene. Non è un gran lavo­
ro. fortunatamente, pen:hé in assenia del 
comodi archivi Rl)m. upic1 dJ alcune distn 
buz10111 come RedHat Suse e Mandrake. 
basta leooere I file RfADME presenti nei 
pacchetti E poi esiste sempre un ottimo 
sito da cui partire: http://www.linuxga­
mes.com. Per il 'pinguino· che vuole glo· 
care. una visitina a questa pagina web è 
a dir poco Indispensabile. poiché non solo 
conbene 1 link a tutta la produZ10ne ludica 
esistente per Linux, ma cfispone pure d1 
ottimi ·11ow·to• che spiegano anche. 
eventualmente. come far girare r giochi 
p1u assurdi con wlne, un emulatore delle 
Api d1 Windows In costante sviluppo (si 
hanno notizie del sicuro funzionamento di 
U11rea/, Starcrafl e. udite udite, dell'emu· 
latore UltraHLf). D'altIOnde. l'utente Linux 

RAILROAD TYCOON 2 
LOKI ENTIRTAINMENT 
Come canhlna i Gem Boy wl ri1ornella di 
' Back lor Good• dei Toke lho1: ' ... e loccio­
ma un gio<hino che si chioma il trenino, dai 
vieni... fai <iul ciuf illlieme o me! (lai ciul 
dul, lai cìul ciuf, e loi ciul ciul con me!)'. 
Rai/rooJ Tycoon rienlro neOo cotegOJia dei 
gio<hi puramtnte ge1tiono&, quel& dove l'a­
zione si &mito o qualche didt con ~ mouse e 

è da sempre abituato a "sbattersi" per 
vedere qualunque cosa funzionare a 
dovere sul proprio PC: poiché non esisto· 
no accordi a livello commerciale, né tanto 
meno si possono avere stime sicure sul­
l'effetllva diffusione del sistema. le case 
pr0duttric1 di hardware d1fflc1lmente pro­
ducono dnver per Linux e molto spesso SI 

nflutaJIO perslllO d1 fornire te spec1hche 
tecniche dei propn prodo1t1 a chiunque ne 
volesse sviluppare uno. Questo pnnc1pal· 
mente perché la maggior parte del 
software sviluppato per Linux è sollo la 
licenza GPL. che prevede che Il codice 
sorgente sia chiaramente sotto gli occhi 
di tutti. La conseguenza d1 tutto questo è 
Che Linux difflciJmente nesce a stare die­
tro a tutte le novttà hardware: 1 dnver 
generalmente ci sooo perché qualcuno Si 

è messo li di buzzo buono e. provando e 
riprovando, è riuscito a lare andare una 
scheda acquistata qualche tempo prima, 
per cui a volte passano dei mesi pnma di 
poter sentire qualche suono uscire da una 

- -O - ---- --~- .. -- . 
_ .___.. __ _ __ .. ___ _ 

-----

• • • 

cJov. a più gronde lp!Yeato può derivore do quoldie messaggio di pcxhe righe sullo schermo (e, 
trait~ di tmx, almtn0 liomo !Ìturi che non si tratti del' errare di proiezione generale). 
Davvero~ massimo per amanti di treni e lenavie (tostaro non lonno i pendolari sui lrllli fs, que­
sta é po<o mo skuro), pos1ib~mente piacevole per 1hi é sempre imponilo con i ploslici limo (oh, 
che slruggente n011algia! ~d Sole), risulta ine1D1obilmonte di uno noia morlofe per lutti gli altri. 
Nullo do e<Cepire, <omunque, sullo qualità dello conversione: è esottomenle identico allo conlro· 
po~e Windows. 
Per giocare sono nece1sori: Kemel 2.2.x, 16 MB di RAM, Xfree86 3.2, un p1o<essore Pentium e 
uno uhedo capace di andare a 1024x768, ìndillerenlemente a 8 o 16 btt di prafondìta di colon. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

ERIC'S ULTIMATE SOLITARE 
LOKI ENTERTAINMENT 
Qual'è il gioco per Windows più fomcxo in 
assoluto? Ovoke? No, lroppo violento. 
fndorfun1 Ilo, 1roppo eclettico. Iulo 'li No, 
troppo. Slìomo po1londo ovviamente del 
Solttorio, l'ottivit6 prele1ito di lvtti i dipen­
denti pubbli<i dotati di PenMOI Computer, ~ 
passatempo o<casioncle dellt più olloaendo-
te segierorie, llOfl(he runico progrOIMlO do 

ID ~IJJ Cl .:: 

11111!11 

noo most101e assolutamente mai aRo mamma: potrebbe non llocto~ne più. 
Or bene, queì po<hi pinguini che ne seotisle10 lo mon<onzo, e questo sarebbe davvero stiano 
vislo che in IVlle le distribuzioni di Linux è incluso l'onnipresente lreeceii, possono finalmente 

--~~=------~ 

--·--·--·-.. ---. -. -

metterci le mani sopra, assieme od oll1i 22 gio 
chini sui gener~. Come? Comprando il ' Ionio· 
slico• fric's Uhimote So~tate, ovvero l'unico 
gioco di qufllo rassegna die nessuno ho mai 
redomoto a gron vo<e. Può overe a suo pubi>&. 
to ... Kernel 2.2.x, 16 MB di RAM. un pro<euo-

-- - ~ •• re qualsiasi (e coo quokiasi s'intende proprio ·----·-....... -- J --1! 

SoundBlaster Uve!, o addlfittura degli 

QUALSIASI: lntel, POft!PC, Alpho, Spare ... ) e 
dovveio nient'altro do fare. 

a mcfudere Linux nella lista ael s1s1em1 
operativi supportati. 

( ..... anni pnma che qualunque dispositivo USB 
possa essere supportato. Per fortuna, 
almeno per noi videoglOC3too. anche gli 
svlluppaton di Linux spesso e votenberi si 
diletlano coi IDIO compU1er le schede 
video sono le periferiche più veloci ad 
essere ·assimilate". Il discorso è che, 
purtroppo, negli ultimi tempi le generazio­
m dr hardware dedrcato al 30 si sono 
susseguite a velocità a dir poco disar • 
manu. rendendo sempre plu difficile la 
vita dei pmgu1n1 meglio dispo<re di un 
sistema stabile e totalmente ful\Zl0ll3nte, 
o stare a tutb 1 cosu al passo coi tempi? 
Fortunatamente. anche le case produttrici 
di schede video e chipset si sono accorte 
dei problema. e sono corse al ripari. 
Creative Labs e 3dfx sono le aziende che, 
con maggiore celerità. hanno provveduto 

Tutti questi problemi, comunque, non 
hanno scoraggrato ne gt1 utenti. né tanto 
meno I programmatori di Linux: e cosi I 
giochi In cantiere spuntano fuori come 
funghi La prima soltware house per 
eccellenza a muoversi In questo senso è 

SPACE RACER 

• • .. .. • "' '.Il • . ---­;_, ,_,_.,_,_li_ 

--~'l. -
....... ·-·-··-~ _ _..,...,.... ......... __ ... ... ..-. ______ ., -....-..--.i­___ ...._ __ ..... 
-· .__(4T•-·""""* 

http://spaceracer.sourceforge.ne t/ 
Space Rocer non é un progetto suppCll1o1a da alcuna sohwo1e 
house, mo dispone di uno suo pagina web sul lamolG s~o di 
~uree fOJge, un paradiso per gti smonettoni del~ del C++, 

. 

o di qualsiasi ollro linguaggio di programmazione che posso 
servire o lare i gio<hi. Come si dovrebbe dedune dalle lolo­
grofie, Sp0<e Roter sarò un gioco di corse lvturistidie, mo 
avrò un ìmpionto simile ol tara buon •«<hio Stvnt Car Ractr 
di Geoll uammond. 
Come 06 sio po!libi'le non a è asiohrlo­
mente dola sopeila, però i programmato­
ri sembrano ciel luno convinti dello coso, 
e chi siamo noi per Insinuare lutti i dubbi 
del cosa? Comunque vadano le cose, i 
baldi gi<lvonl diolra queslo progetto 
hanno bisogno di una mono: chiu11<1ue si 
sentisse pra91ammotore in erba, può con­
to11ar& all'indìrino di cui sopra. 

e . -
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PARSEC 
hHp:/ / www.parsec.org / 
Ou&slo è sicuromenle uno citi progelli più inie· 
ressonli ~oli (onche) ol mondo Unux. 
Sviluppolo o porlire dol 1996 do un leom di 
•olonlori indipendente, Parse< sorò un giaco di 
combottwenlo spaziale in mvlliplayer, e SOJà 
'5pooDle pe1 lmx, W'indows e MocOS. Il belo 
e <he di questo gioco fino od oggi si sono risi• 
solo un mlJ(chio di !olografie, un paio cli fìtmali 
e, do quakhe settimana, è pCKsibile uorilore una versione dimostrativa che gi0<a do solo. E inle­
res.scmle notare come ogni server dedicalo o questo gioco sio inler·ope1onre con lutti gli olrri (più o 
meno come ovvillne neR'lnlernel Reloy Chor), e che ciascuno di essi roppresenli uno galassia 'o 
sé': cambiare server equivonò o complero uno sposlomenro spozio-dimensionole lromile uno stor­
gore. A giudicare do quel poco che si è vislo, lo grafico e sicuramente notevole: il molare lo uso 

stata la id Software, che già ai 1emp1 d1 
Dcom sviluppò una versione ad hOc la 
magra" sr è npetuta anche coo luttr r 

illoli successivi, OuakeWorld e Ouake 3 
Arena inclusi. Anzi. a ben vedere la ver­
sione Linux della demo di quesl'ulllmo è 
uscila addirittura prima di quella per 
W1nc!OWS Cuor dr leone o lungimiranza? 
Sarà SOitanto tempo a deciderlo. Net 
trauempo, e possibile anche grocare a 
Kmgom. Unreal Toumament. Rallrrod 
Tycoon ti, Civ1/lzation Ca// 10 Power. Myth 
2. Heroes of Might And Magie 3. Heretìc 
2 e Sim City 3000, e questo sollan10 per 
rimanere nell'ambito dei grandi successi 

delle librerie G5de e OpenGL per comuni<ore 
con l'hardware di a<celeiazione, e per quorilo 

riguardo Yosòio del gioco veio 1 proprio noo 
si so nulo di pre<iso: •nooos1on11 sio un pro­
dotto completomenle graluito • hanno detto i 
programmatori · dtsideriamo che sia qualitati­
vamente compefìlivo con gli attuali slondord 
dei prodolli commerciali. Quindi, il gioco 
ustirò sohanlo quando sarò pronlo o lutti gli 
effetti'. E così sio ... 

va parttgianeria (chr scnve ha raso com­
pletamente al suolo tutte te partczoo 
Windows del suo PC domestrrco, piallato 
senza pietà qualunque cosa assomiglias­
se a un fllesystem di llpo Fai, e adesso 
vive decisamenle meglio), è come queste 
conversioni siano spesso qualitativamente 
superiori al giochi oliglnall per Windows: 
girano più vetocemen1e (è ti caso di 
CiviliMtion Il). oppure danno risultati più 
c;onfortevolr nel multrplayer (Ouake et 
simJlia), merito probabilmente dr un 
approccio mollo più "classrco' alla pro· 
grammazione, e a un sistema operativo 
che già di per sé riesce a oltimlzzare le 

commercialr (per I quali verrebbe sponla· lisorse a sua disposizione. li tutto, natu-
neo dire "pochi ma buonr, anzi, ottimi"). ralmente. condito dalla classica ciliegina 
Crò che colprsce, al di là di ogni soggetti· sulla torta: il sistema non s'rncll1oda mai 
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MYTH Il: SOULBLIGHTER 
LOKI ENTERTAINMENT 
Ecco un gi0<0 che potrebbe piacere slo ogli amonli dello pionificozione (Gvilizolion) sia a quelli del 
mossocro ( Quake), doro che ho lutte le co~e In 1egola: permette di 1<eJ1liere una prop1ia slralegio, 
di lroslormore i nemici in guozzobugli di sangue e budello, ed è pure in ireddil Mylh Il purtroppo 
non 6 un campione dì vel«ilò, mo su compuler di fouio medio olio (Pentium Il e K6·2 da 300 
MHz io su) si comporlo egregiomerrte, dando~ meglio di sè nello modoli1ò mulliplayei. Per giD<a­
re ì neclllOria un Kemel 2.2, 32 118 di WI e un mioimo di 15 118 cli spazio siA diuo fisso. 
rlllllallazione rrinimo, M1D'licr, richiede lo 111esenza di un buon lettore di Cd-Ram per trnitare le 
pause dovvle oi roricomenli • 

Aretha Franklln probabilmente non pensa­
va a Linux quando cantava "Thinkl". ma 
la parola "lrbert~ • sembra proprio essere 
quella che meglro dipinge tutta la comu­
nrta linuxrana Il movimento di program· 
matori che si è radunalo attorno alla 
licenza GPL. stilata dalla Free Software 
Foundal1on (htlp:/fwww.fsf.org), fa 
impressione: è possibile lpollzzare che, da 
qui a cinque anni, nessuno di noi spen· 
derà mal più una lira nel software più 
comune. e che quindr rimarranno a paga­
mento SOio I programmi di nicchia e le 
maxl·produzronl ludiche. Se i grochr sha · 
reware e freeware noo sooo una novll.il 
(ce ne sono una valanga per tuttr i sisleml 
operallvl esrslenlr), intorno a Linux stanno 
nascendo fenomeni nuovi come ·motori 
30 gratulll", "librerie di programmazione 

ANARCHY ON·LINE 
FUNCOM 

gratuite' e, cosa dawero incredrbile a 
dirsi, "giochi on line del lutto graluiti'. 
ltloli che spesso non hanno nulla da invi­
diare alfe loro controparti commerciali. 
Facendo una capatina su 
httpJ/www.freeciV.org, per esempro. è 
poss1bife scaricare il codice sorgente di 
FreeCiv. un clone di Civrli1at/Ol1 pensato 
unicamente per Il mult1player vra lnlemet. 
D'altronde. è il minimo che potremmo 
aspettarci da un silo che cl accoglie con 
le seguenti parole: because Clvllization 
should be free·, e che spenica lodi smi­
surate sul capolavoro dr Sld Meier. 
FreeCiV può essere compilato su tutte le 
piattaforme, Mac e Amrga inclusi e sotto 
~rnux può disporre dr diversi clrent capaci 
dr adatlarsi a questa o a quella Interfac­
cia grafica, perché va doverosamente 
aggiunto che Linux di per sé non prevede 
un sei di finestre ·s1andard" come MacOS 

la FU11Cam e uno soltwure house molto fomoso lro I ~ridi PlaySlolion, Mtavio nel'ambilo 
del computer non sembro godere dì ahrettonlo forno. 
Poco Importa: uhimomenle ho deciso di lonciore un gioco di ruolo on·tine con uno lromo fanla­
uientiflco e uno groliw a di5egni onimoli. I ctienl sono o disposizione per Windows, Mocint«Kh e, 
ovviamenle, per il pinguino. Ah, o proposito: breve digressione sulla scello del pinguino come sim­
bolo ufficiale di un sistemo operativo: nona lo leggendo che sio sloto lo stesso Linus Torvolds a 
ueglierlo, dopa che un pinguino vero lo ha morso in un viaggia in Anlortide ... Mah, in ogni caso, 
l'esemplcn fumettoso dre Ironeggio io luHe le d'ISlri>uziolli di Linux~ citiamo lux. rindiriuo di 
Anarchy On lile i http://www.onorchy-Mnt.com. 
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QUAKE 3 ARENA 
LOKI INTIRTAINMINT 
lii e<!ola, lo WefO Slor ' questo spe<iole! 
Pro1ialnenle indislingutile dolo •emone 
Windows, questo i Q 'gio!o Unux• per eiuflen. 
w. Kon sollonlo peuhé nello suo wer1ione lesl è 
uscilo oddi1illuro piimo, mo pe11hé presso lo 
Loki Enlerloìnmenl è pure possibile reperire 
un' edì1ìone spedo le <on stololo In alluminio, uno 
vero e proprio 1hluo che ol core.quoker non può ossolulomenle mon<0rel Cerio, le ri<hiesle 
hordwore non sono do poco (Penlium Il <on 64 MB di RAM, Kernel 2.2.9 o superio11, 4BO MB se 
non~ 9i0<0 direllomenle do COI. e le S<hede video co11enlemtnle supporlole sono solo quelle 

1ompo1ibili OpenGL (stovolio non si po1lo dì Mfso, mo pro­
prio delle OpenGL 'uffiòo~·. reperibai sul silo 
http:/ / www.opengl0<g): quol5iosi S<he<lo 3dlx woodoo, e 
le Mo1rox G200/ G400. Pef i prodotti nV'riro elisie un 
brm ..deme<um sul !ÌIO dela I.oli. Non è deno 1omu11-
que che lo si1uazione non si tvolva nei piossimì mesi in 
direzione di uno moggio<e 1ompotibtidà. 

o Windows, ma si può appoggiare agli 
elementi (detti "wldget") di diverse fami­
glie di librerie grafiche. le più comuni 
delle quali sono ormai Ot (su cui si basa Il 
desktop Kde}. Gtk (Gnome) e le ormai sto­
rrche TcVTk e Lesstrf (Motti). 
FreeC1v, tanto per non uscire dal semina­
to, non è comunque l'unico progetto elle 
circola rn rete: collegandosi a 
http://www.parsec.org è possibile addrnt· 
rura trovare un intero gioco spaziale on· 
ne, dotato di una 1rama robusta, di otti· 

ma grafrca e di tutto ciò che oggi è indi· 
spensabile per fare Il successo di un 
videogioco. Un progetto In fase ancora 

~--..- - . ----
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embòonale, Invece, è Space Racer 
(llttp://spaceracer.sourcelorge.net/), che 
si propone di diventare nlenlemeno che 
un clone dell'lndlmentlcablle Stunt Car 
Racer di Geolf Crammond. 
Cambierà soltanto l'amb1entaz1one 
(forse) ... 
Allontanandosi pOi dal mondo del lree 
software. è possibrle imbattersi 1n un 
gioco di ruolo commercrale vra Internet, 
S'llluppato per ognr peattafonma la 
FunCom Pfopone Anarchy Online. 
ambientato in un futuro remoto lontano 
dal pianeta Terra 
Il client per Linux si avvale delle librerie 

-fl Cl lii Il - - ... 
~,· tllW\ ""-" 
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Ot, Il che farà certamente la gioia di chi 
ha adottato il desktop Kde. 
Non cl è dato però sapere se quest'ultimo 
è richiesto o meno. 

Chiaramente no. Nei box che aflollano 
queste pag ne sono illustrate le maggrorr 
prodllZJom attuali per Linux, con qualche 

succosa antepnma su ciò che cl aspelta 
nei prossimi mesi. 
Siamo convinti che Il pinguino sia tutt'al· 
tro che un fuoco di paglia, e che le novità 
in campo ludico per questo promettente 
sistema operabvo non siano destinate a 
esaurirsi 

Paolo Besser 

MA DOVE Ml PROCURO TUTIO QUESTO? 
.. -·- -I:! ...... . ......... .. . - - -- - -

Pumoppo gl'impono101i i1alioni non sem· 
brano avef ancora compreso l'importanza 
stro1egko di Unux ... oppure, più sempliie· 
menle, sonno dre per il momento la mog· 

·-·----- ~~---== ·--

gioronzo degli ulenll PC uso onco10 . -- :i;:..>r:.:..-:.--~~ .. :=r=:.::. 
Windows, almeno per giocare. ;:====-........ , ___ ... __ 
In ogni caso, luHi i g.iochi dello loki GomM :$-':... ::.:::::. ... - ..... - ....... -._,... .. _ . 

...._._ ----
sono reperibili piesso lo ltalsel di Bologna S: ==--·--· -- - - ----
(Yio lugo 1, tel OSl.320.409, =:F =.=.=:;:.--"" .. '"'"'-·-------htlp:/ / www.i1olsel1om), 1he 1ro rahro rin- ~·---------------~ 

graliamo per lo !lefllile 1olob«aziooe. Altrimenti, so IR18'nel è ~ effenuare ~ 0<quisti 
al'eslefo, sempliieme11le tolegondasi al !ÌIO di luxGames, hllp:/ / www.luxgornes.10111. 

--·-. -·- • 
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n ttaha manca la cultura de• video· 
giochi? Non è un ·signor nessuno· a 
dirlo (e meno che mal un giornali· 
sta), ma lo afferma In coro una delle 

più promettenti software house nostrane, 
romani N·S1de. 

Starno andati a trovarli nel loro stanzone 
grelllltO d• computer aperti, monitor e 
pentoloni fumanti per saperne d1 pcù su 
loro pnmo gioco, ancora In fase d1 sv!lup­
po, e per scambiare quattro Chiacchiere 
In esclusiva per voi affamali lettori di 

PCZeta ... 
L'accoglienza è ottima, e nonostante 
siano tutti reduci da quarantott'ore hlate 
di lavoro s1 sottop0ngono volentieri alla 
nostra raffQ di domande. 
Del loro primo gioco, Nelson P1que1 Gran 
PrlX Evolu//()(I (GPE, per gli am1c1) do'll'e· 
sie trovare una ricca preview proprio 1n 
queste pagine. 
Iniziamo subito con le presentazioni: lo 
stai! al completo è costituito da sei per· 
sone più un musicista (non presente al 
momento dell'intervista) e cioè, 1n ngoro· 
so ordine casuale: Ranien (grafico e 
superV1sore), Fabio e Marco (1 due ·maghi 
del cochce"), Giovanni e Claudio (I due 
baldi grafici) e da Giacomo (game desl· 
gner}. 
Nell'Intervista che seguirà spesso non 
verrà latto Il nome di chi risponde alla 
domanda, e questo perché la maggior 
parie deUe votte ad una domanda segui· 
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vano più risposte, un po' da parte di tutti. 
Le risposte sono quindi da considerarsi un 
po' il ·pensiero collelllvo" degli N·Side (che 
tra l'altro sembrano andare molto d'accor· 
do tra dì loro, altro che Jon Storm .. ). 

Pensate che in Italia esistano solo 
Milestone e Protonic lnteractive? 

Vi sbagliate, ormai non esistono più 
neanche quelle! 

PCZeta: Jniliamo r;O(l /e domande df rito: 
da quanto tempo esistete come sotrware 
/louse? 
N·Slde: Il gruppo esiste da tre anni, ma 
ia'iofa attivamente da un amo, m paltJcolar 
l1lOOO SIA progetto che stiamo tAOOlando. 
cioè Nelsotl Piquet Gran Prbr &OODoo, lll 
·s;mutatore• di Formw 1 Mi.risticlle che 
viaggiano a mille all'ora su ~I magnebcl. 

PCZeta: Ouall sono f vostJI progetti per Il 
futuro? 
N·SIDE: Sicuramente u segutto dl GPE. che, 
come Sì evince dal btao, strutta 1a licenza di 
Nelson Piquel ed esce per la Brighi Star. 
Abbiamo In progetto andle 111 altro gioco di 
corse, ma su questo abbiamo delle Idee 
particolarmente orlginafi e preferiamo man 
tenere Il più stretto nserbo. 
La distribuzione di GPE avverrà 
principalmente in Europa ed In America del 
Sud Per gll Stati Uniti dobbiamo aocora 
trovare un accordo. forse con un altro 
publisller 
I gioco sarà corrunque ultimato tra non piu 

di un mese. Per Il futuro, pensiamo di 
espanderci prendendo uno o due 
programmatori, e di fare molto 
probabilmente Il seguito di GPfO'attro 
progetto è appunto !op secreu. 
Fabio: Per svi~ un VldeoQiOCO Cl 

~e oo budget ruiale enorme e anche 
per questo stiamo cercando, con GPE, di 
cap1tahzzare sul motore di ilsica e sulla pro­
grammazione intorno al motore grafico: il 
seguito di GPE sara sicuramente meno 
costoso da realizzare di un btolo ex-novo e 
ci permetterà, se andrà bene. di lavorare più 
tranquillamente in seguito. 

PCZeta: l'!lnsalB d d8dcatvl ad altn ge11e1i? 
Ranleri: Si, pensiamo proprio di Sì. 
Certo, una cosa è realizzare un gioco di 
guida, che è fondamentalmente qualcosa 
di chiuso: fai le macchine, I circuiti, e hai 
finito; altro è realizzare un awentura ... 
ovvio che abbiamo tante speranze per il 
futuro. ma non possiamo cerio andare 
avanti con questo organ1CC>, e queste risor · 
se nsicate. 
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PCZeta: ltlziamo a ~ GPE 1t1 amne. 
Su Che trarrN;are Sii! girando? 
11-Slde: So cl liii Celeron 400 con TNT2 
Non è flUdissimo ma snamo la~ndo QI()(· 

no e notte per renderlo il piil veloCe poss1110 
le. l'impressione della velocità sarà Sicura 
mente una delle attratTJVe del giooo, cne 
avrà in tutto 12 livelli, amblemab su vari pia­
neti, e di crescente difficoltà 

PCZeta: OK, ma che c'entra Piquet? 
N·Slde: Nelson Piquet l'abbiamo trovato per 
caso, grazie al nostro publisher. Ha visto Il 
gioco e gli è piaciuto; gli è sembrato orlgtna • 
Je. Del resto, anche se ambientato nel futu· 
ro, si tratta sempre dl Formula 1 , senza 
bonus né armi (a quanro para 1'()()/Jono evita· 
re a tuW I costi l'effetto W/peOul . NdR;. 
Speriairo comunQue che Qualcuno parli del 
gioco, che vada bene. 

PCZeta: Cosa ne pensate del cirwto della 
distribuzione a /Jasso costo nelle edi<:cl6? 
Credete possa aitJ!Ere chi è meno conoscJv· 
h1 ad enuare neJ men:ato? 
11-Side: Ili sicuro può essete lii buon 
mezro per larst <XJOOSCere. per entrare 
appt.11to nel mercato. ma è Clliaro elle non 
i>W veroere per ~e a 35.000 lire QUal 
cosa che in teona dol'rebbe COSlare molto di 
più, soprahlltto se sviluppi ottimi giochi, 
come stanno facendo, a esempio, 1 ragarn 
deha 01namlc ... 
Non puoi vendere, Insomma, a 30.000 bre 
un gioco che valga "solo" Qu~la cifra: non lo 
comprerebbe nessuno. e soprattutto non hai 

la certezza di vendere molte plil copie di 
Quante non rie venderesti normalmente 
In delinttiva pensiamo cile sia un btlon 
mezzo per farsi conoscere. ma Il mercato 
vero è un altro. 

PCZeta: Pensate di SVIiuppare per altre 
pl/ltratorme. Oltre al PCI 
N·Slde: Faremo quasi cerlamente una ver· 
siOne tight d1 GPE per Linux. Per resto. 
qualunque piattaforma lonusca un ~­
m C++ può essere adatta al nostro caso. 
Non abbiamo un rncme grafico nosllo. 
quindi l'uroco problema è trovarne uro 
disponbie per quela data piattalonna i 
portJll(l del codice non SI do'lreblle nvelare 
poc llll prolllema Il problema è, semmai. che 
le CPU deUe console sooo generarnente 
meno potenti d1 Quelle dei PC. al centrano 
dei processori grafici. che va11no nonna!· 
mente molto meglio sulle console {ba.sii 
pensare alla lorigevr~ del Power VR su 
PlayStation .. NdRJ. Nel caso d1 routine di 
fisica oomplesse. la CPU di una console 
potrebbe Quindi trovarsi parecchio 1n dìffi­
coltà. Le console dr adesso sembrano 
comunque molto potenti, sia la PlayStation2 
sia Il Oreamc<1st. e nulla esclude che più 
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avanti riuscrremo a moovercl anche 111 Quel· 
l'ambito. Sperlamo. pìù che altro che ì1 slste· 
ma delle tieenze si semptrhctu un po'; è 
molto diffde aito stato attuale. ottenere una 
licenza per ~re un gtOCO per la Sony, 
e anche passando ·attraveoo• qualcun altro 
delato di licenza, do'lrenvoo tal10rqJe me! 
tergi a d1SpOS1Zme 11 cmce per lare M por· 
ting, e per adesro prelenamo lare tutto "in 
casa· 

PCZeta: Cosa ne pensate del men:ato 
·;,.r--? 
'""'"''"" 
11-Side: Mah, Il nos11o mercato è parecchio 
strano: pensa che di solito non fanno nean­
che le stime d1 vendita. qui da noi, perché 
pare che ogni previsioni nsultl comunQue 
errata, anche per una certa diffusione della 
pirateria ... 

PCZeta: E che ne pensate della situazione 
delle software house nostrane? 
N·Slde: La situazione è triste ~I coro è una· 
nime .. . NdR;. a parte Mllestone. Mtural· 
mente, che ormai fa parte della Electronic 
Arts ... 
Fabio: seconde me è anche un problema 
culturale. 
E' 111utile dare la colpa allo Stato. o a chic· 
dlessia. 
Rnché non si diffonderà anche da noi una 
cultura seria sul moOOI dei videoglOdli, 
restereiro fennt al paJo, non c'è niente 
da lare. 

PCZeta: E a<Jessc una domanda un po· 
provocatoria: pensate d1 far usore delle 
patch? 
Marco: SI, e non Ci sarebbe nulla di male! 
A patto, certo, che SI trattì d1 aggiunte d1 
poco conto. e non già di miglioramenb 
sostanzJalj. GPE. insomma. usarà alfll)lem 
e senza bug 

Abbiamo lnto rmtervista e Fabio tleode di 
S(llazZarmi con 1.11a domanda secondo te 
perché SI svituppano giochi aoo •n .talia? 
Ingenuamente nspoodc: per pa5S100e' Vedi? 
- ribatte - è questo I problemal tn Italia non 
slamo ancora entrati nella mentaltté che lo 
sviluppatO(ll d1 videogiochi è una prolessio· 
ne, oltre che una passione, e oome tale 
andrebbe ben re111001ta Non è certo un 
caso elle I più bravi sviluppatori italiani siano 
allo stato attuale Impegnati all'estero ... Devo 
dire che, onestamente, non Immaginavo la 
Situazione italiana cosi grave. e soprattutto 
non per Questi motivi. Ma ml assicurano: col 
tempo le cose cambieranno! Beh. uscendo 
dal palazzone di perlfe1ia dove SI è svolta 
l'inteivlsta non posso che osservare pell)les­
so la Flat 126 su cui i nostri baldi program­
matori si allontanano Se tutto va come dice· 
no loro dovranno tra non mollo sosbtuire la 
scalcinata utthtaoa coo la Ferran d1 Joho 

cannaci< 

Sebastiano Pupillo 
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PC~ 

I 
Nel panorama dei giochi di corse futuristiche si affaccia un nuovo concorrente 
e l'acciaio con cui è forgiato è tutto italiano ... 

INFO 
Genere: Grnda 
Casa: Bnght Star 
Sviluppatore: N·SIDE 
Silo Web: vN~• n·slde.com 
Data di uscita: Prln1n-..eri1 2000 

uranle la vlsìla agli uf1icl della N· 
SIDE, d1 cui poche pagine 1a 
avete trovalo Il resoconto, siamo 
nusc1tl a sgrafllgnare una versio-

ne preliminare del loro primo lltolo: Nelson 
P/quet Grand Pllx Evolution. 
A prima vista potrebbe apparire come uno 
dei classici g1och1 d1 Q111da arcade d1 
ambientaZiOne futuristica che affollano ti 
mercato. pjeOI Cli bonus e armi varie con 
cui matlJfiZZare gli avversali, ma m reallà 
l'tntenZIOne dì questo baldo OllJllllO dì l)IO· 

grammatoo 1Ialian1 è dr<ersa: trasponare la 
FOlmula I net fututo. 

I MA SMO 
O Sistema di guida è molto partlCOlare. I 
veicoli Outtuano sulla pista d1 gara graDe a 
un calllj)O magnehco che ne cood1z1ona 11 

comportamento m maniera realistica (per 
quanto può essere realtsllca da riereare 
una situazione del genere. naturalmen· 
te .. ). I mem quindi non scivotano docili 
come quelli visti in WipeOut, ma Si com· 
portano seguendo un modello fisi:O ncrea· 
10 con accuratezza che lascia poco sparo 
alla fantascienza l e pLSte contengono al 
loro interno andie due 1asce dì energia 
magnetica elle costnngono ti veicolo a 
restare nella zuna centrale del tracciato. 
ricacciandolo indietro net caso uscasse 
troppo luOfi In gara bisogna stare molto 
attenti anche parche 11 veicolo uscendo dal 

campo magnellCO creato daKe due rasce. 
raaenta in maniera ineS01ab1le perdendo 
preziosi secondi. Il mot01e che gesltsce il 
giooo è cosi aderente alle leggi della f1stca 
che la IOl!Tla dei vari veicoli ne condiziona 
l'aerooinamicità e lo si può notare anche a 
seconda della posizione del veicolo in 
corsa. Ouando s1 curva bruscamente, Il 
veicolo si sposta d1 lato perdendo aerod1· 
namicilà e rallentando di conseguenza. Lo 
stile di guida è abbastanza distante dal 
classici modelli presenlt 11el titoli arcade 
ed é sicuramente originale, costringendo Il 
giocatore a una curva di apprendimento 

piunosto ~ lrnzialmente ci Si ritrova. 
1111att1, un po· spaesab ed è d1ffic1le con· 
trollare al meglio le vetture L'assenza dei 
bonus pone ancOla di più l'accento sulla 
guida vera e propna, tralasciando gingilll 
1nu11h 
Durante le gare sarà possibile rimettere a 
posto la vettura sostituendo le piaS111ne 
magnetiche (come fossero le gomme) o 
nparando Il motore eventualmente dan· 
neggiàto. Inoltre, con Il proseguire delle 
gare, sarà possibile acquistare in un'olficl · 
na nuove parti che migliorino le prestazioni 
della vettura 
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Gli awersar1 hanno le noslre stesse possl· 

bltità 01 vrttOlia e nel giOco sono stall 1!11· 
millab 1 trucchi llpicl di questo genere le 
vetture che si llOVaJlO indietro non "bara 
no", ragg1oogenoo coo magglOI facilllà chi 
si trova in testa e COSI Vlél L'unica cosa 
che conta è l'abl llà del (Mlola nel destreg· 
giarsi lungo le curve. I percorsi de la ver · 
siooe tinale saranno dodici, not abbiamo 
avuto modo di provarne cinque 
!.'ambientazione futu~sbca ha permesso ai 
grafici di spaziare in lungo e largo nella 
galassia. Si inizia sulla vicina luna per poi 
ntrovarsi a correre su esollcl pianeti roc 
ciosi, desemci o gh1accia\I come nel 
migliori classici della fantascie11Za. La gra 
hca non è male ed è abbastanza veloce 
(come si addice ad un lltolo che vuole 
metlere in scena mezzi che sfreccino oltre 
la bamera del suono), ma gli elementi a 
bordo pista sono rari e tutti un po' slm1h 
tta loro, dando a chi gioca un'Impressione 
d1 desolazione generale. I menu e il design 
generale del titolo invece è quellO classico 
trendy·futunst1co bp1co del genere e non 
sfigura davanti a quello delle produzione 
ll!il blasonale Le martellanll musiclle 
techoo new age che accompagnano le 
noslre sfrenate corse sono di ottima fattu· 
ra e non deludono. GPE è ormai 1n dlntlura 

d1 armo ed entro un mese verra nlasciata 
una demo g1ocab le segu ta pcco dopo dal 
g10C0 completo vero e Jl'OPflO che do'/reb· 
be, 1n futuro. fare una sua appanoone 
anche su Linux in velSIOlle freeware (naltl­
ralmente non cooterTà tutti I Mvell1 de la 
verslOOe "completa" per PC). I gKJOO sup­
porter~ ti mult player via LAN. ma purlrop· 
po non quellO su Internet. Questo nuovo 
prodotto promette !lene. ma naturalmente, 
prima d1 espnmere g ud1Z1. è meglio aspet· 
lare Se non altro è piacevole vedere come 
anche nel desolato panorama italiano si 
slla movendo qualcosa. dopo i Protonic 
una nuova soflware house italiana prova 
ad alfermarsi e, dopo i successi della 
Mlleslone (ex Grattlti) ormai decollata 
verso lidi Internazionali, non possiamo che 
sperare bene. 

Ugo Laviano 
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LA PAROLA AGLI AUTORI 
Chi meglio di un genitore può conoscere Il proprio pargolo? 
Abbiamo quindi deciso di fasciare la parola direttamente agli 
N-SIDE per scoprire cosa ne pensano della loro prima creatura 
e per entrare dietro le quinte di quest.9 nuova promessa made 
in lt.tly. 

PCZETA: Come 'è nato GPE? 
N-SIDE: GPE e nato come un progetto a basso costo. da fare in due mesi 
e senza tan!e pretese. Durante lo sviluppo però s1 é andato evolvendo: 
abbiamo trovato un pubhsher. s1 è agg1un!o 11 nome d1 Nelson Piquet noi 
ci siamo gasati e abb amo iniziato ad aggiungere e pertez10nare. Il moto· 
re di fisica. a esempio. è stato progettato al meglio. e niente d1 esclude 
che possa essere usato anche al di fuori d1 un gioco di Formula 1. 

PCZETA: A cosa vi siete 1sp1rat1? 
N-SIDE: Se cl concedete la presunzione, ci slamo isp11ati mollo poco a 
ciò che c'è attualmente in giro, e pensiamo di aver fatto qualcosa di origi· 
nale. Già il fatto che non ci sono armi e bonus, ma si tratta di pura e 
semplice guida. ci allontana decisamente dagli s!ereollpi tipo WipeOut e 
Rollcage vari. .. noterete che Il tipo di guida è molto particolare. I modelli 
sono ispirati parecchio alla Formula 1. 

PCZETA: Cos'altro patete dirci sull'Intelligenza artificiale? 
N-SIDE: Per come è fatta adesso è difficilmente riutilizzabile, e non da 
comunque alcun vantaggio agli avversari gestiti dalla CPU. 

PCZETA: Cosa c1 potete dire riguardo al sistema d1 controllo? 
N-SIDE: Tramite il pubtisher siamo rlusc1U ad avere un contatto con la 
Log1tech, che forse metterà in bundle GPE con I suol nuovi volanti L'uso 
del torce feedback sarà molto Interessante, visto Il malore fisico basato 
sui campi magnetici Abbiamo avuto anche supporto hardware dalla 
Matrox che ci ha mandato regolarmente schede e materiale. 

PCZETA: Avete implementato una qualche forma dt telemetria? 
N-SIDE: Si ablJiamo SViluppato un sistema GPS (G/obal Pos1t1onmg 
System ... NdRi. che fornisce m tempo reale i dah su tempi e mtenemp1 
alla strumentazione di bordo 
Sempre per la politìca della assoluta pantà tra giocatore e avversar gesi' 
dalla CPU. hanno tu!ti accesso agli stessi dati. 

PCZETA: Guanto sara personaflzzab1/e 11 dettaglio grafie& 
N-SIDE: Non molto. ma Quanto basta per farlo girare anche su macch ne 
non potentissime, diciamo che un Penhum Il e una scheda D rec:3D oa 8 
MB dovrebbero certamente bastare. Certo. per adesso no~ nusc1amo a 
farlo andare a più dì 40 fps, ma per la data di usc11a contiamo d renderlo 
il più fluido possibile ottimizzando molto Il codice. Il livello d1 d1fficolta e 
settato in modo da far migliorare Il computer In modo graduale, rendendo 
in definitiva non pochi i 12 tracciati del gioco completo. • 

PCZETA: Che ci dite del motore grafico? 
N-SIDE: Il motore grafico è vecchio di un anno e mezzo. è finlandese ma 
una volta per le mani abbiamo preterito riprogrammarlo al 40% dal noi 
stessi per meglio adattarlo al nostro titolo. Anzi. I ritardi sullo sviluppo 
sono principalmente dovuti all 'enorme lavoro che abbiamo svolto sull'en· 
gine per "ripulirlo" e m1gliorarlo. 

PCZETA: E per quanto riguarda la g1ocabil1tà? 
N-SIDE: Lo stile di guida è abbastanza diverso dal giochi convenzionali: 
a esempio, W1peOut è molto meno realistico, mentre il motore di fisica 
utilizzato da GPE è assolutamente realistico. e difatti speriamo di riutiliz· 
zarlo. Anzi. nulla vieterebbe di usarlo. a esempio. per un gioco in soggetb· 
va. ma dovremmo lavorarci almeno quattro anni. facendo uscire nel rrat· 
tempo altri due bloli, magari meno 1mpegnativ1 ma che c1 a1utmo comun· 
Que dal punto di vista prettamente econormco. 
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• 
Fumetto, animazione e videogioco ... Heavy Metal torna col suo sequel anche su PC! 

IHFO 
Genere: Actm Ad>omlre 
casa: Take2 lim-:M 
Sviluppatore: R •111UGameting oj ~I 

Silll Web: l>Wlv.rltual com 
Data di uscita: Estate 2000 

rollabDmente gh appasslonab di 
lumett1 e d1 an mazione hanno già 
Intuito 11 soggetto d1 questa ante 
prima, nell'aprile 1977 gli amen 

cali importarono negli Stau Uniti una rivista 
dl fumetti rantasclentiflci francese Intitolata 
Métar Hurlanr ribattezzandola Heavy Metal, 
li successo fu 1a1me11te clamoroso che oogll 
anni successivi ven1ie llllanzlata la produzlo· 
ne di un omonimo lilm di animazione ispirato 
a tale testata. Nel 1981 Heavy Metal irruppe 
nelle sale americane e portò contenub adulu 
in un temtorio che hoo a quel momento 
aveva ~o solo Cenerentola arrOSSlre timi· 
damente per le discrete artel\ZIOOI del 
Principe Aziurm. 
Gh 87 mimro di Heavy Metaflurono una 
bomba atomica suultir.lto a epiSOdi ootle· 
gati da t11 li·rouge COllilu!too'e, n tungome· 

• 
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traggio ~ l'atmosfera faniasrenbfì· 

ca ~pecamente francese della rivista e non SI 

rispalmiava d'altra ~te IJiiqJa>e 

della testata flmltllSoca: l'erollsmo e la pro­
caota dille protagcnste lemmiliti Alla llel­
lena deWarnmazione (se non I avete maJ 

visto ve lo consiglio caldamente, esiste 
anche In versione OVOJ s1 aggiungeva anche 
la colonna sonora diretta da Elmer Bemstein 
con la parte1;1pazione d1 gruppi metal ramosi 
come i Black Sabball1 e I Devo. 
In questi vent'anni trascorsi dalla sua produ· 
1i0ne, li lilm è entrato di dilitto nella catego­
na del cult mov1e e talvolta capita di ritrovar· 
lo citato In moderni film di fantascienza. 
Tutto questo preambolo per dir\IÌ che dopo 
vent'anni Heavy Metal sta per tornare con 
un secoooo episodio (estate 2000): il seguito 
si basa su Melffng Poi, un fumetto di Kevin 
Eastman (li co-creatore delle Nìnja Turtles) e 
avrà come protagollist! Julìe, che dovrà sai· 
vare sua sorella e sconfiggere il diabolico 
Lord Tyler. Allche 1n quesw caso la COionna 

sonora metal (con Bily ldol, Pantera. 
Bauhaus e alln) ~la nostra 
eroina io questi sd-fi. 

• 
Pnma che 11 offendiate senza mobvo, 
FA.K.K. è l'acronimo di ·FederationAssigned 
Ketogenic Killzooe", un 3VVISO di //iohazard 
P0' tutte le aeatu1e vivena det_, spazio 

posto IO l.000 ad a to riSclio. e FA K K 2 
l'3IJl)f'esema una zona talmente pefiallosa 

da non la1iaar USCI' VNO noema e nesstllO 

Durante n secoooo tilm, 1a prot3900ISla 

assumerà lo psetxklrlmo di FAKK.2. 
lasciarOlcl 111tuire che la sua attMta p1ro­
pate non sarà dì certo 11 ncamo (e che hai 
contro I ricam(/ Nd Scie). 

11 lltolo elle si va a plllsentare e un 30 action 
adventure in tena persona 1n cui assumere· 

mo le 1'0S11 di Julle quathe anno dopo la 

sconf na dt Lord Tyler Jn pratica è un sS(JJet 
del film, e le lndlSCfel10lli sulla stona ci rive· 
laJlo cne sta\1llta Juhe dovra scmfiggere 
Gill1, un bZIO dalle vellertà dMne. 
Gli ~ton dela Ritual hanno ottenuto m 
mJSiva M dinno di Ullizzare la grafica e 
soprattutto 1a caonna sonora del 11m che 
userà cmtt1fi1)0faneameote 
Anche In questo caso la~ di 
Kevin Eastman nella trama nsUta essere 
una garanzia di non poco conto rrn una 
reçente inteMStl Eastman ha Ochlararo di 
essere un affeZIOl13to giocatore d1 SiN e, per 

la g 01a di tulh nOI. di Fa/IOU~. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Pare che la Ritual Entertainmenl (recente· 
mente alla nbal1a con SiN. glooo molto con· 
testato per 1 numerosi bug e che rieordo 
sopratturto per il mega paginone che a suo 
te~ PCZETA dedico a Elexos. la diabolica 9 

mezza nuda awersana di glOCO) SI Slil data 
da fare per rendere al meglio so PC la carat • 
le!IZl3ZJOOE! di .ltlie. 

I filmatr che alJbiamO vislO mostrano una 
Jurie cl1e avreblle necessl!à di un regg~ 
SJl(lltM>: Jl(M!retta •• deY9 correre. saltare e 
sparare come Lara Croh e a seno le ballOn· 
I.da COOTJnuamente ~ personaggio, tra l'al· 
tro. è In ongme ISP rato ad una attnce di B· 
movie che ci 11S<Jlta essere stata pure moglie 
di Eastman stesso, ma sioceramente non cl 
siamo ix-eoccupati di Indagare plu a fondo) 
Gli ìnteressanu moti sussulton non sono 
casuali. befis1 sono generau dal motore gra 
fico di Ouake3 (acquisito dalla id e adattato 
per meglio rappresentare Il mondo YISIO In 
terza persooa tramite telecamere mobili). Ma 
non limitiamoci a osservare Il fisico di Juhe 
perché, anche se sarà la protagonista prlncl 
pale. non sarà l'unico elemento che lncon 
lreremo nel gioco! 

LE ~UP' f''I CU ~ 

La grafica 30 e i gameplay sono controllali 
dal molore d1 Ouake3 con nsultati che. alla 
vista defte 1mmag1111 e del r.Jmab pervenuti, 
se!IDrano decisamente buoni. Non lascia 
moci ingannare dalla nattl'a di 03. che 
tende a esdll:lere gli etemeou di contorno: 
il un'arena dealhmatch non conia I trascor • 
rere dele ore e lìnilnllire, non eStStonO 

personaggi non lllteraltM. dialoghr e decora· 
zm parbcxilan. 

Questi elementi appena desaltt1 saremo 
invece presenb t11 FAK.K.2 : da una prvna 
occhiata le mapee sen'brano vaste. detta 
ghate, dai COiofi vivaci. e il mondo circostan 
le è rappresentalO in modo piacevole graue 

al buon Sistema di realizzazione delle super· 
lici CUIVe (abbiamo Y1Sto strane creature 
aggirarsi per le pa.luàl. e non erano esage­
ralamente pojigonalij. La Sky Portai 
Technology pennette ta tranSIZione dal gior­
no ana notte e la resa d1 tu1111 fenomeni 
alJllOSft!fid (nwole, pioggia e neve, mentre 
1a nebbia m SE!Ol>f8 Vlllumetoca) 
A QU8S10 'llWlOO agglUllte altre carattenstdie 
petSOnalazate dalla i.1ua1 come i Morplieus 

Scnpt System. gia colaudato 11 SiN. che 
permette l'interazione del personaggi go­
cant1 con I a!Tl)oente circostante e 11 Sabbie 
Dialog System per smcronfZZare suono e 
mownenti labiali ed efiminare le npetilioli. 
L'atmosfera è decisamente provocatooa 
fon1ane con busti di dcnna che zampillano 
latte. abiti dlSCinU. moslfl verdi che turnano 
enom11 spinelli. leste mozzate elle volano e 
sangue a \/OIQlltà; lo stesso manuale pro­
mette di essere pooo corretto olfrendo come 
features prlnclpah del giooo Smol<ing, Blood. 
lmpallng, Ferocious Kick Boxing ... "Kicls! 
Only evi/ mo11sters impate peopte. Be smart. 
Give 11 up by noi taking il up. lmpat/ng peo­
ple can cause serloUs J1eatlh prob/ems .. • 

LEI • Mi.i.IO v 1A ••• 
MAGARI E' PURE lffTfillGttlTE 

E SA R SOLVERE OIJALffi' 'Z~lf 

Eh si . • 11 sangue scorre a fiurlll Sia nei due 
r11m che net g10CO. e la YIOle!123 V100e 

avmootata dalla possb1 1tà di 1mbracclare 
befl we arma al colpo: però mente Rlx:kel 
l.aucher o Raigun 

F.AKK2 Sl4lPOf1a l'ascia. la spada. le laooe 
e altre al'llll da laglto. Oltretutto ì StSterna di 
combat11meoto è elaborato e \'ellQOllO citati 
btd1 bpo Tei<i<en per rerdere l'idea del coin· 
Vlilg1R181lto e r opziooe dì gerierare coot.lila -
D0111 di attaa:hi. 
Inoltre JullEI Interagirà con l'alli>lenll! per 
risolvere Qualche puzzle. giusto per tenere in 
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allenamento anche la nostra lnlelligenza: 
però il gioco è pnnc1palmente d'azione, 
quindi gli sviluppatoli stessi hanno dichiarato 
che I pllZOO non ci faranno penare più di 
tanto. Giusto per inquadrare le aspettalive 
riguardo Heavy Metal F.AKK.2, vi avvisiamo 

che c'è molta attesa. e che alctine nviste già 
si sbilanciano nel giudicarlo Il g10C0 d'azione 
che dominerà Il 2000. 
Aspettiamo fiduciosi. 

Elena Avesani 
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la lon Storm si prepara a lanciare 
il suo nuovo titolo che fa della contaminazione 
tra generi il suo stendardo. 
Siete pronti a calarvi in un futuro prossimo 
invaso dal terrorismo e dalle nanotecnologie? 

INFO 
Genere: Gioco di RU(iO 
Casa: Eidos lnt ;ract1•,'8 
Svlluppatore: ton St<Vm 
Sito Web: wwv1 deusex.com 
Data di uscl!JI: Primal/flta 2000 

a casa cli John Romero si sta plincl· 
palmente facendo conoscere per i 
ritardi lmbaraz~ant1 accumulati dal 

...__ tanto atteso e annunciato 
Daikatana, ma In realtà In cantiere c'è 
anche un altro titolo che sembrerebbe 
oonal quasi complelo e che promette 
motto bene: Deus Ex Il team di p1ogram­
maZJone è completamente 11ldipeodente da 
quetlO del tanto atteso sllooter, Quindi 
d<Meste pote!VI tranquilazare riguatdO la 
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sua piesunta uscita 
Il giocatore si trova calato in un Muro 
prossimo. un tuturo malato. dove 11 terron­
smo, l'inquinamento e le droghe sono la 
punta dell'iceberg di un mondo decadente 
e decaduto. La sttuaz1one pohbca non è di 
ceno stabile e nell'ombra si mllOlle anche 
un'organizzazione rimasta segreta per anni. 
Quest'organizzazione ha ora deciso di 
prendere In mano le redini del potere con 
ogni mezzo necessano. Il giocatore veste i 
panni di J. C. Dent011. un agente dell'agen­
Zia anMerroristica lnlernazionale UNATCO 
(UN Anti· Terrorist Coalrtion). Con il proce­
dere della stona si scopriranno le reali 
1ntenzl0111 dell'orgamzza210ne segreta e l'o· 
119100 del m1stenoso v rus Gray Death. ma 
naturalmente non sarà tutto cosi lineare. I 

colpi d1 scena sono parecchi e dovrete 
muovervi con cautela, visto che gli amiCI 
potrebbero llvelarsl ben presto nemici e I 
terroristi che combattete potrebbero essere 
meno cattivi di quello che Il sistema vuole 
farvi credere ... 

l'O T {flOtoCKO 
La parola d'ordine che sembra distinguere 
quest'ultimo periodo della stona vldeoludl· 
ca (e non solo) è la contaminazione tra 
generi. Le ragioni possono essere moltepll· 
ci, ma probabilmente la risposta è da indi· 
viWare nella licerca di un qualcosa di 

nuovo. In un mondo che Invece troppo 
spesso ricicla all'interno di uno stesso 
genere sempre la stessa pappa riscaldata. 
Il mescolarsi dì idee e generi diversi porta 
magari come risultato un qualcosa di origi­
nale ed è In questa dìreziOfle che si è 
mosso il team di programmatoo cajlltanato 
da Warren Spector (ex dipendente della 
Looklng Glasse della Origln). Deus fx 

pare nesca a mescolare con tranquillità gli 
sparatutto m pnma persona con I giochi di 
ruolo. I punti d1 rdenmento sono da ricer­
carsi 1n titoli del calibro d1 Ullim8 
Underworld. System Shtxk 1&2, Thiefe 
Haff·ltfe. Il fatto che Deus Ex ublizzl 11 
motoie grafico di llnfea/ (nmaneggiato e 
ampliato. come sempie 111 Quesb casi) ci 
la subito capore che la VISUale utilizzata 
sara Quella in poma persona. ma questo 
non deve lare storcere il naso a Quefij di 
VOI che non amano g 1 shooter 1n poma 
persona e preferiscono un approccio più 
ntlessivo. 
Le ab1l1tà del proprio personaggio aumen· 
tano In base al loro uso effettivo: usando 
molto le armi le abilità relative al combatti· 
mento aumenteranno d1 conseguenza e, 
allo stesso modo, se trafficherete spesso 
con I computer e le tecnologie diventerete 
ben presto del provetti pirati intormaticl 
capaci di lnfillrarsi in ogni sistema di sicu­
rezza eStstente. A questo si aggiungooo 
anche te nanotecnclogie di cui vi parleremo 
In un box apposito. 

PO >l r 

Ciò che pare caratterizzare principalmente 
questo nuovo titolo è la I berta che lascia al 
giocatore nell'alfrontare le vane situazioni 
Le scelte non saranno solO guidate o obbi· 
oate dalla trama, ma dipenderanno aoche 
e soprattutto dal C(llllportamento e dalle 
scelte piu o meno mo<ali intraprese da chi 
Q10ca Questa libeftà e costata molbSSlmo 
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in lelllllni dr progettaZIOne 1nillale del 1rlOlo. 
poiché è chiaramente mono piu facile 
costruire un gKlCO elle si basa su blnan 
rigidi che ooo uno che lasci al giocatore 
diverse possibllita. Vi trovate davann ad 
una cassaforte. cosa fate? VolelldO potete 
mettere dell'esplosivo e far saltare 11 tutto 
senza porvi troppi prollleml. oppure potre 
ste utilizzare le vostre abilità informatiche 
per oltrepassare I s1stem1 di sicurezza elel· 
tronicì e apnre il tutto senza colpo ferire. 
Questo sistema è applicabile anche negli 
eventuali sconlri con altri personaggi. Se 
dovrete Infiltrarvi In un posto sorveglialo 
potrete agire seguendo la vostra coscienza. 
Non sarete obbligati a uccidere la guardia 
di turno. potrete magari pnma comronarla 
da !Ontano con ti binocolo ed enuare In 
azione quando Si allontana per andare a 
prendersi uno snaci< al distributore auto· 
mat>co. 
Ou1nd1 al contrano di S}Stem Shock 2111 
cui bisognava scegliere Jlall ruJO (e seoza 

possòlllà di tornare sui propn passi) se 
affrtllltare l'avveolllra puntando JJIÙ sulle 
ab1 1là screnlrtr:he. quelle pslOlliche o quel· 
le d1 comba11rmen10, 1n Deus Ex potrete 
decidere d1 volta in volta oome affrontare 
un problema. 

Un attro degli obietlivi che si sono prefissi 1 
programmatori e d1 creare un mondo d1 
gioco reallsllco o quantomeno coerente. 
Questo si vede anche dalla cura preposta 
nella creazione delle amb1enlaz1onl che vi 
veclranno scorrazzare per New York. Hong 
Kong e Parigi. 
I grafici e I progetlisti dei livelli SI sono 
basati sulle topografie reali delle città, sul 
piani urbanistici e su un archivio fotografi· 
co. cercando d1 riproporle leggermente 
modihcate. cosl come potrebbero essere in 
un futuro non tJoppo distante. 
lt motore d1 Unreal è stato modmca.to 
agglUllQendo un nuovo Sistema per la 
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GLI GNOMETTI NEL TELEVISORE 
La tecnologia sta facendo passi da gigante, e Il ramo scientifico delle prot&­
sl artfficiall non è da meno. Gfl arti meccanici si sono molto evoluti neglf 
uttimi ami, e la donna bionica 6 una realtà più vicina di quanto non si possa 
creder& Dtlus Ex prevede che nel fu1uro sarà d• ellamen18 la nanoteooologia 
a fiuta da padrone. I eorpo wnano potrà essere potenziato ricorrendo a 
queste partlcolal1 molecole tecnologlclle capaci df aumentare I rfflessl, la 
polen2a muscolare, di pennettere la visione notturna o di vlsuallzzare lnfor· 
mazioni aggiuntive sui bersagli pwitall. La etesclta del penonagglo dipen­
derà molto qWICll anche dalla nanotecnologia e si polnl decklere se .._-.. 
tare più veloci o magari avere la posslbll1tà dl spiccare salti degni dell'uomo 
da sei milioni dl dollarf (che, dlclamocelo, al giorno d'oggi sei mUioni dì JW. 
laff non sono poi questa cifra lpettlollca .. .). 
Vi Interessa saperne di più sulla nanotecnologia? l.egge'tevt Squadra 
Speciale Gllost di Masam&lne Shlrow e sarete accontentati. 

gestione della fisica molto plu sof1shcato d1 
quello originale. In mom casi I programma· 
tori sono rimash slup11i per le cooseguenze 
che si venivano a creare m maniera auto 
malica nel gioco. Per esempio. uno del 
programmatori si uovava sul tetto di un 
palazzo di tre piani. sollo di tul c'erano 
delle guardie che pattugliavano la zona, 
decise quindi di sparare un palo di colpi 
con la pistola equipaggiata di silenziatore 
per vedere cosa succedeva. Secondo logl 
ca le guardie non avrebbero dovuto senure 
nulla. ma in realtà una si girò d1 scatto e 
iniziò a muoversl coo circospezJOne. 
Cos'era successo? Semplice: 1 bossoli de1 
colpi esplosi dalla plstola gli erano caduti 
Vicini e n aveva sentiti! 
Anche I persooaggi noo g.ocant1 (PNG) SI 

comportano in maniefa coetente. non solo 

si ncorderanno delle vostre aziom passate. 
ma potranno anche scambiarsi mtormano­
n1 tra di IOro sul vostro conto e tutto que­
sto. com'è facile intuire. si ncollega all'im· 
l)Onanza delle vostre scelte d• cui si parla· 
va prima Comportarsi in maniera scorretta 
con un PNG potrebbe causarvi quindi più 
guai di quanto non crediate, e ciò non solo 
aumenta Il realismo dell'esperienz~ dì 
gioco ma serve ~nche a responsabilizzare Il 
giocatore. 
Per concludere vi snoccioliamo un po' d1 
dati suettamente tecnici, tanto per dare 
maggiore sostanza al tutto. Il motore grati· 
co è stato potenziato non solo per quanto 
nguarda la hsica. ma anche nell'illumina· 
zJOne e neft'intelligenz.a arllficiale degli 
awersari i PNG saranno QuaSI duecento 
fconsiderando però anche quetlr p111 rnuu 
1 dialoghi saranno Clopplati e SI f)Olra ded· 
dere tra le vane fraSI Ila pronoociare ~ 
tutto accompagnato dalle animaziOIU ·~· 

eia 1 dei personaggi Ira le ann con CUI t1 

sr f)Olrci divenire figurano la classica psm­
la. 11 futile cl prec•SIOfle delle l1lllle un 
lanciamiss111 e pe!Slno lanciaf13111me 
I personaggi inoltre reagiscono 111 maniera 
diversa a seconlla ct.iUe zone del corpo m 
cui vengono OOIPth e questo nguarlla natu· 
ralmente anche voi Se vi gambizzano l/Ì 
nuoverete a stnsciare per terra alla ncerca 
d1 cure mediche 
Ouest'1brido vi attira? Non vi resta che 
aspettare ancora un po· per vederne I 
risultati .. 

Ugo laviano 

. . . . . . 
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' ' 
Ecco tornare sui nostri monitor i simpaticissimi e imbranatissimi lemming, 
che hanno ancora una volta bisogno del nostro aiuto per sopravvivere ... 

INFO 
Genere: &rategoco 
Casa: Tal-e 2 klreracrrie 
Sviluppatore: Psilill"l.IS 
Silo Web: v.ww psygnos1S-com 
Data di uscita: Fine aprile 2000 

Lemming. Che dire di loro? Chi non 
ha provato almeno una volta a salva 
re queste tenere e bulle creature con 
una spiccata tendenza al suicidio? 

Dalla toro prima comparsa nel lontano 
1991 fino a oggi non hanno sicuramente 
perso la tendenza a cacciarsi nei guai e a 
farci impazzire nel.tentativo di trarli In 
salvo. Per coloro che non sanno d1 che 
sto parlando. ecco una breve descrizione 
dei Lemming. Il nome parrebbe essere di 
fantasia. ma non è cosi. Sono dei rod1tor1 
tipici delle parti settentnonal1 dell'emisfero 
boreale e llanoo la curiosa abitudine di 
compiere vistose migrazioni 1n seguito ai 
forti aumenu delle popolazioni. Durante 
questi Sl)OStamenh senza meta. 1 
Lemming attraversaoo monti, val 1, ft0m1 e 
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tratti d mare. dove f1rnscooo ool perire. Ed 
é propflo la parte relativa alle migr32Jonl 
che é stata trasformata 1n gioco (ovvia­
mente con tutti 1 camb1amentt del caso). I 
Lemming sono rappresentali come degli 
strani essenni (bipedi) con i capelli verdi 
che hanno la peculiare caratteristica di 
camminare perennemenle. incuranti dei 
perlcoh che li circondano. 
Il nostro compito consiste nel cercare di 
salvarne Il più possibile. sfruttando di 
volta in volta le loro abilità per fargli supe­
rare i pericoli più disparati. Dopo aver 
fallo la loro comparsa praticamente su 
tulle le piattalom1e videotudiche del 
mondo. alla Psygnos1s hanno eVidente· 
mente pensato che non era ancora tempo 
d1 mandarli m pensione. per cui eccoli tor­
nare sui nostri schermi per l'ennesima 
volta VI d100 subito che il concept del 
gioco è nmasto piabeamente immutato. 
La struttura è a m1SSoon1 dr difficoltà pro­
gressiva. m cui dovremo guidare un 
numero m111mo d1 creature verso la fine 

del liveUo (rappresentato da una zona on 
cui è presente una mongolfiera che P<M 
traspo<terà lemming m salvo). tacendo 
loro superare 1 van ostaC011 che s1 trove 
ranno di fronte durante 11 loro peregnnare 

AJl'm1z10 d1 ogni missione 11 gioco stabili­
sce do che abilità possiamo usufruire nel 
ltveflO e tn che numero. 
1 lemnung possono scalare le pareti, 
cadere smorzando la discesa usando un 
ombrello come paracadute. esplodere per 
creare buchi nel terreoo e via di questo 
passo. Naturalmente Il non aver a d!sposi-

21one lulte le abilità contemporaneamente 
costringerà Il giocatore a ponderare atten 
tamente ogni singola mossa per ottimizza­
re I passaggi e salvare Il maggior numero 
di creature possibili Al tutto va aggiunto il 
fattore temporale. nel senso che ogni 
llvello andrà completato entro un limite dr 
tempo oltre Il quale, se non avremo salva· 
to un numero sufficiente d1 Lemming. 
saremo costretti a riavviare la missione. Il 
gioco. dunque. nchiede un mlx di logica. 
precisione e velocità nell'impartire I vari 
compiti alle nostre creature. 
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fortunatamente sani sempre posS1b1fe 
menere 1n pausa, per evitare d1 perdere 
tempo prezioso e studiare attentamente la 
composiZione del INello per progettare 
accuratamente 11 da farsi Saranno pre· 
senti cinque 1,-,eu1 difficolta cui comspoo · 
deranno una sene d1 miss1om a difftcof1a 
progressiva; il pnmo è pia11camente un 
tutorial, ci verranno spiegate le vane abt 

lita dei lemming e prenderemo confiden· 
za con 11 sistema d1 controllo. I livelli 
saranno abbastanza 'inean e coo poche 

ttappote Quello nlermedio offre una sfida 
un po· maggoore, con architetture più eia· 
borate e traboccher .. di vano genere Pfe­
senh con pou frequenza Ai livelli ddfttie 
e soprattutto. moto d thc1 e la situazione 
comincia a farsi parecchoo complessa e 

MILLE E UNA ABILITA 
I nostri Lemming sanno lare davvero un po' di tutto. Non et credete? Ecco una 
breve carrellata delle azioni che potremo far compiere alle nostre creature. 

Scalatore: usando questa abilità, I Lemming potranno scalare fe pareti (quan­
do queste fo permettono, naturalmente). 
Galleggiotore: grazie a questa opzione potrete far planare tranquillamente fe 
vostre creature utilizzando un ombrello, per evitare che finiscano male dopo 
una caduta da un piano troppo elevato. 
81o«atore: serve per bloccare 11 cammino del roditori, o per far cambiar loro 
direzione di marcia. 
Costruttore: quando c'è un baratro da superare o un piano superiore da rag­
giungere attivate questa abilità per far costruire delle scale al vostro 
Lemming. 
Sfondatore: serve per sfondare corti tipi di pareti, funziona solo In senso oriz­
zontale. 
Minatore: Idem come sopra, questo però funziona solo in senso diagonale. 
Stavotore: anche quest'abilità serve per scavare le piattaforme, funziona solo 
in senso verticale. 
Abi6tii Speciale: é attiva solo nei livelli speclall, che purtroppo non è stato pos­
sibile visionare. 
Bombo: la esplodere Il Lemming selezionato, utile per aprire buchi sulle piat­
taforme. 
S<iper Bomba: disponibile solo In certe missioni, provoca un'esplosione ad 
ampio raggio. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

completare ogni singola missione sarà 
dawero un'impresa. C'è anche un ulllmo 
livello di ddficotta. quello Speciale. che 
purtroppo non è stato possibile visiOnare e 
che dovrebbe lllllodurre anche qualelle 
nuova ab•rta per 1 oos111 Lemm111g 
A mano a mano che alJITlenta la !ltttCOtla. 
vengooo aggiunti OVV1amente nuovi osta· 
cofi da superare. trappole da evitare. e i 

fronzoli, ma si adalta benissimo alla tipo­
logia del gioco. consente sempre d1 avere 
sotto controllo la situazione e di agire in 
mooo preciso. rapido ed efficace. Gh spn­
te sono pK;Cot1 ma be~ an mati (caratteri· 
Silea questa. comune a tulli 1 titoli prece· 
denti) Anche le b11M sequenze d1 •morte• 
delle creature sono mo 10 simpatiche e 
suff1c1entemente vane, tanto che più di 
una VOita vt strapperanno Qualche sornso. 
Il gioco è concettualmente bidimensiOnale 
e t INellt sono disegnati t0torno a una 
slluttura cil1ndnca, che potrete ruotare in 
ogni momento per studiare la strada pou 
breve e proficua per trarre in salvo 1e 
vostre creature sono previsti due bp1 di 
vtsuall. una allargala utile per avere un'i­
dea generale del hYllllo e farsi una pnma 
Idea delle mosse da compiere: l'altra 
Invece è più ravvicinata e permette di 
selezt0nare con sufhclente precisione il 
Lemming che ci Interessa controllare (gli 
"lngorglll", Infatti. sono una caralterlsllca 
presente anche in Questa nuova versione). 
11 lilolo del gioco sembrerebbe far presa· 
glre chlssa quali cambiamenti e/o miglio­
rie. ma da Quel che s'è potuto vedere. 
poco è cambiato a livello di gameplay 
rispetto agli allo Lemmlngs 
Certamente cl sono state delle piacevoli 
aggiunte a livello di enigmi (anche se certi 
11\'elll rasentano quasi la paranoia), ma 
nulla d1 particolarmente eclatante 1almeno 
sembra) Pur essendo piacevole e ben 
confellOOalO ti QIOCO corre qu1nd1 11 nscht0 
d1 essere semplicemente uno de tat L 
Lemmings usati fino a ora. 
Manca comunque poco a 'use :a dd 

Lemming iniZJeranno spesso a livellO m gooco rni. negozi. per cui c• sara senza tro 
punb diversi a 1nterroo d1 esso. rendendo mo00 di pa~ame ancora m amll<to o 
la componente tattiro·tog1ca ulteriormente recensiOne. 
più stimolante 
la grafica è pulita e funzionale, pnva d1 Claudio Ghirardi 
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Residenl Evi/ nello spazio? Sì, ma con uno spessore indubbiamente più sostanzioso. 
Con una raccomandazione: non giocatelo da soli in casa, al buio ... 

INFO 
Genere: AcllClll Menl\Jre 
Casa: Tal<e 2 lmllfllCtNe 
Sviluppatore: CmatNe Reality 

Sito Web: Wlvw.adM!ne 1t 

Data di uscila: Maggio 2000 

assato e ful\Jro, Terra e Marte. 
archeologia e astronautica, reperti 
e computer. Ma/'tkw Gothic spazia 
su Oltre 1 o.ooo anni di stona del· 

l'umanità, traendo spunlo clal ritrovamento 
di pochi anni orsono di un antico meteorite 
In Antartide, le cui analisi lascerebbero sup· 
porre una composlz1ooe s11111le a quella dol 
suolo marziano. e con alcuni elementi che 
sono stati lndiCaU come prove dell'esistenza 
Cli vita extraterreslfe. Avremo modo di nper· 
correre • nel IOg del computei • tutta la sto· 
na dell'esplorazione dello spazio. con parti· 
colare attenziooe alle sonde che hanno 
aW1C1nato pnma e toccato poi la terra ros­
sastra del pcaneta che. come una macchia 
d1 sangue caldo nel cielo oscuro. ispcri> la 
m~otogia Classic:a come SimllOIO del cio 
della guerra Ma 1n Alatrian Golhic la suina 

va avana. Sino all'anno 2019 La Terra è 
cambiata. gli stab 50'llani sooo quasi SCOOl· 
parsi di fronte a una Compagnia sovrana­
Zionale dr rnUS1tate d1mensoon1 e potenza, 
nello shle delle compagnie dr film come 
RoboaJ(J o Alien La Compagnia SI estende 
Sino a Marte come preludlO per la colornz· 
zanone dello spazio più lontano, ma la Base 
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Vita da alcuni mesi noo dà più segnali. 
Viene rnl'lata una sonda. con equipaggio Cli 
due uomini e una donna. con il compito Cli 
ristabilire i contatu e investiqare sulle ragio· 
n1 d1 Questo prolungato anormale silenzio. E 
così. l'uomo nscoprnà l'ancestrale denomi· 
natore comune tra l'oggi e lo ien, tra gli 
esploraton del 'llJOtO 11terptanetario e i pro­
geniton cavemc:oti che O!llll notte UStlY3llO 

dalle grotte in cerca di cilo: la paura 

la llUSSIOlle rischia quasi di terminali! 
pnma d1 essere llUZlilta. perdle 1 Ire mem­
bn delf'equipagglO dell'astronave Zeus ~n 
Mart1<1n Gcrhte1 rdeflmenti al passato e alla 
cultura classica sono una venatura oostaJl· 
te, seppur quasi impercettibile, che però 
riemerge di tanto In tanto In momenti ina-

spettab, aumentando I inqulewo111e e la 
tenSione) scampano per miracolo a un 
atterraggio d1 fortooa causato da una tem· 
pesta di sabbia. solevatasi ali ~ 
Semèrere!Jbe un presagiO, un segno, una 
manrfeslazlone della forza cieca e maligna 
che permea quel IUogo ma 1 Ire astronauti 
non se ne awedono, o forse non fl05SOllO 

pen:ep~fo. perehè loro sono un prodotto 
della tecnologia. hanno la migllOle atlfezza 
tura, hanno alle spalle la struttura soct0eeo 
nornica P•ù potente che la storia terreSlfe 
abbia mai Visto. e sono addestrati a domi· 
nare le elllOllOni. E a nascondere gli incubi. 
Ma lo spettacolo che si presenta a1 tre è 
terrificante: cadaveri dappertutto, orrenda· 
mente sfigurati o mut1lah, abbandonati 
ovunque. nei corridoi, negli alloggi, nel luo 
ghl di ricreazione. E i segni di una devasta 
zlone che porta re tracce di una follia collet • 
tiva, di un qualcosa che abbia trascinato 

I intera colonia della Base Vita al fondo di 
sconosciuti abissi sepolti nela pSiche 

umana I sistemi automatici sono ancora 
fullll0f1ant~ 1IUllllnazione, ana. pol1eli, 

IOOature letau!Che. quinci la cosa p11i logica 
da lare e 0011SUttare ~ C0111Mer n siStema 
etettlOlllCO d'11teligenza artiliciale è ancora 
etticlentd. Come 11 2001. Olkssea nello 
Sp;uio, é sopravl'ISSUto a1 SUllt creatorr. gli 
uomini sono moltl, ma n computer è ancora 
vivo e senziente. 
La base lunZiona ancora, come se la hnfa 
vitale degli occupanti Si fosse trasfenta ai 
lunghi corndor 1llum1nab da luce rosso 
cupo, enormi vasi sanguigni di una creatura 
meccanica che sembra aver succhiato la 
vita agii stessi esseri umani, ormai ridotti a 
Inerti gusci sgraZiall, per restare attiva nel 
sllenz10, unico simulacro di una biblica 
ambizione, la lame dì conoscenza, che non 
può essere perdonata. 
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ll•TUPALn. C 
OtGt S<AVI A .Il li 
Il diario personale del ricercatori permette 
di ricostruire I lattl antecedenti la tragedia; 
la vita quotidiana alla base, la ricerca sclen 
tifica, le incredibili scoperte venute dagli 
scavi nel sottosuolo. Che teslimoolano In 
modo inequivocabile la presllnla, almeoo 
nel passato. d1 una c1'lllta marziana avanza· 
ta. Tuttavia. si passa lnsp1egabolmeote da 
01Staccat1 rapporti soent1flCI. seppur COimi 
di stupore e compl8Ctmento. a narraZJOn1 
regtStrate d1 atrootà, violenza e morte 
Lunghe 1ooa9ini attendono i tre mnturab 
astronautr, per scopnre il mistero poco a 
poco, ~ se alcuni accadunenh lfllllaflC 

sm da Slbto a dare l'idea di ciò Cile 11 
attende: alctri dei cada'lell <fissemllab per 
la base oon sooo propri() morti. ma SI alla· 
no e diventaro 1~0W1samente aggresSIVI, 
come gli zombie tanlo celebrati dalla cine 
matografia. 
In più. mostruose creature. a prima vista 
impossibole capire se orrende mutazioni 
genetrci1e o esseri al enl scaturiti da leg­
gende di un lovecraftlano passato, mettono 
a dura prova la S()j)rawlvenza llslca ed 
emotiva dei tre personaggi. 
Ma il mistero maggiore resta l'ultima comu 
nicazione radio della Base Vita, l'ingiunzione 
di tenere lontani tra loro I membri di un 
evenluale equipaggio di esploral!Ona, direi 
trva che deve essere scrupolOSamente 
osservata durante il gioco: Il giocatore può 
controllare i tre astronauti passando da uoo 
all'altro, entro una vasta e diversificata 
mappa, ma 11 tentativo di rluni~I avrà coose· 
guenze nefaste. 
E se uno solo dei tre muore, la m1sslone 
termina immedialalllenle. Cosl, SJ fa strada 
I idea Cile mettere p.ede nena base Sia 
stato solo l'inizìo della fine, per IOro. che la 
1olia che ha cancellato l'insediamento 

umano sia annidata nell'aria, nella luce, nel 
terreno, sino alla scoperta di un segreto 
sepolto più antroo dell'umanità stessa. 

HC ' [ I 

Ma1tlan Gotlllc è costituito da ambienti tridl· 
menslonall pre1enderizzati e tissl Che !anno 
da sfondo al mo'llmento di personaggi· e 
mostri • poligonali. Quando i personaggi si 
muovono, cambia l'mquadral\Jra. secondo 
lo shle inaugurato dal vecchio Alone m /Ile 
Darli e npreso da molte avventure grafiche. 
Ognuno del tre personaggi ha abil 13 paru­
eolan, per eut occorre ll4laocwe accurata­
mente rattenliooe a essi dedM:ata; esiste 
net gioco un ingegnoso espediente che per· 
mette IO scambio di oggeltl tra <i toro, ma 
tal'IOl1a bastera non far raccogiere a uno 
un cel10 oggetto. lasctandolo per COiui Cile 
passerà dopo 

Per raooere la Base Vita p.u accogliente, g11 
auaw1 del personale sono stah arredab 
secondo d1vers1 s!JU del passato, a Che ha 
permesso al grafici d1 rea~uare un'mnume· 
revole varietà d1 stanze e ambienti, tra cui 
predominano. ovviamente, quelli dotati di 
arredi v1ttoriam, perfetto scenario per una 
\r!Cenda che richiama le antiche storie di 
lantasrnl. E pur In tanta drversità, l'attenzio­
ne per I detlagll, che scorgiamo nei croma­
tismi di un antrco dipinto tanto quanto nei 
rlllessl metallici di una lampada di emer­
genza, è sorprendente. Anche la colonna 
sonora è coinvolgente, la musica è a volte 
lnqUJetante, a volte slumata, mentre gli 
effetti sonori si awalgono delle più avanzate 
tecnologie dr sonontà 30 
Dato Che 1 programmaton della Creative 
Reahty alfermano che MartJan Golhìc nchie­
defà almeno 40 ore dr groco per essere 
uttrmato, anenaiamo con 1""'3Zienza la ver­
Sione defrnllJYa 

Roberto Aresu 
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Aspettando gli assalti alla corona per la categoria FPS, 
è guerra aperta sul fronte degli strategici. TalonSoft scende in campo con Dogs ol War 

lllFO 
Genere: StrategtCO 30 
Casa:Tallnsofi 
Sviluppatore: S.licon ~e3111$ 
Sito Web: WYIW CldNCne .I 
Data di US(:ita: Apnle 2000 

a bagarre per li trono degli shooter 
Si è teoricamente chiusa con l'uscita 
di 03 e UT. laSC1andosl alle spalle 
solo l'attesa per Soldier of Fortone e 

Duke Nttkem Forever. Adesso pare proprio 
che il genere più gettonato sia quello a cui 
appartengono capolavori del calibro di Age 
of Empires, Command&Conauer e Wa11:rah. 
Proprio l'uluma lncarnaziooe del capolavoro 
del Bllzzard é sicuramente uno dei utoh più 
attesi, ma la concorrenza non sta certo a 
guardare, offrenelo a1tema11ve più d1e valide 
e ncercando so!uzlom piuttosto ong1nal1 I 
Si icon Oreams. famost per l loro titoli calci· 
sllci con hcenza UEFA. tenteralVlO di ()re la 
loro ooo Oogs of War. un lltolo sviluppato in 

sordina, ma Che pare presentare caraner• 
stiche dawero ilnovatl'le Il concetto alla 
base del titolo è quello 11 fondere gi sttate· 
goa 10 tempo reaie con g11 soaraiutto 30, 111 

progetto ambizioso che tuttavia r31>Presenta 
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la strada che quasi certamente dovrà intra· 
prendere la maggior parte del titoli venturi. 
Ovviamente la cara vecchia visuale 20 iso· 
metrica va in pensione, lasciando campo 
libero alle meraV19he della terza dimensio­
ne. Come detto prima si tratta di una sceHa 
coraggiosa. in quanto a livello di gusti del· 
l'utenza 1120 gode ancora d1 una folta 
schoera d1 adepb. Lo <11rnosura il successo di 
Tlbllr1an Sun, che. nonostante l'acoogl enza 
Pili che tiepida da parte della clitica. Si 
gode l vertici delle c1ass fiche di veo<tita da 
<fl'le!Si mes1. 

lASFnAE Aft A 
Dogs o/Warnprende hdea del'imrlllnente 
Ground Centro/ ci Sierra. spostllldo l'alleo· 
ZIOOe piu sul piano dell'azicoe che su quello 
d1 raccolta e gesbOOe delle nsooe. La stona 
d1 Dogs or War comincia nel 2114 quando il 
governo della Terra decl<fe d1 comm1SS1ona· 
re la costruziooe d1 una colonia sul pianeta 
Pnmus fV. Il pianeta, infatti, è ricco di SL 18, 
un prezioso minerale derivato dal silicio e 
l'lntenz10ne del governo centrale terrestre è 
Quella d1 install<lre una miniera. A d'5tanza 
di un anno i coloni raggiungono la loro 
meta e dopo alcuni mesi trascorsì senza 
problemi, vengono anaccatl dal Mantai, una 
razza di Insetti giganti, abitanu originari del 
pianeta. Lo scontro tra umani e alieni dura 
circa quattro mesi e si conclude con la 
sconfina delle forze al ene. Nel frattempo 
sulla Terra alcuni scienZiati scoprono che 
l'Sl 18 é uno dei materiali piil resistenti 
conosciuti <!all'uomo e la richiesta del pre· 
zloso minerale aumenta considereYDlmente, 
1n relazllloe ai SUOI flUIM utllZZi bel ci. Net 
giro d1 una trentma d'anni le coocizioni dei 
COfofi vanno pegglOralldo. la riClliesta di 
m11ll!fale aumenta vemg nosamente, mentre 
I nfomrnenb dalla Terra arrivaro 5e1Jl)fe 

plil scarsi e sempre più d1 rado. 11 malcoo· 
tento si spande a macchia d'olio flflChé, d 
1° Gennaio 2160, Primus tv ddljara la 
propna irdlpendenza dalla Tena 
Ovviamente al Governo Centrale nessuno é 
d'acaroo e l'eserato ~le sì jl(epara a 
celpi'e duramente 1 diSSldenll, al fine di 
riponare l'Or<!ine e porre 111 mon1t0 aRe 
6'1efltual1 nbelion1 future. I nvo11os1 non 
sono tutta'lla in grado d1 competere con l'e· 
sercito regolare. motivo per cui affidano la 
propria drresa a1 War Mookeys, un esercito 
eh mercenari specializzato nella guerriglia. 
Owtamente anche I Mantai rimasti sinora 

• 

nasoosu roelle loro tane. hanno intenzione di 
dire la loro awrofrttando del caos e del 
coofllt1o tra te due fallllli unane. 
A questo ponto entra 11 baio d giocatllre, Il 
(J.1318 potrà decidere ooo quale fazione 

scendere in ~. OV'/lamente scegiendo 

tra impeoa.W, Wat Mookeys e Mantaì. GF 

lmpenah sono la lazione più avanzata tee· 
nolOgicamente, ma nettamente Inferiore in 
numero (circa d 20% deae forze in campo). 
11/'/ar Monkeys poss1eelono unità più delloli 
e basaoo molte delle proprie potenziatiti 
sulla fanteria. Il 40% delle forze lllllltlllnate 
In guerra appartiene a loro. Il restante 40% 

• 
' 
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è appannaggio dei Mantai, che non possie 
dooo alcon lillO di armamento o tecnologia. 
ma solo JlOlllflti mascefle In grado Cli olla· 
mare anche l'acci3JO. La strategia d1 batta· 
g ia cambia qulllOi a seconda delreseroto a 
cui i glOCatore decide on atti ia!SI. Gli 
lmperìai ·~la propna ~emazia 
iecoologiea affrontando gti aweisari in 

ca~ aperto. <love le loro unità hanno un 
impatto maggiore rispetto a quelle del 
nemW;o I ntlelli devonO ITTYeCe ceicare di 
sfruttare le C3lattensoche del territoro per 
preparare trappole e agguatJ, cercando d1 
1mJ)Orre la supremazia numeriea. mante· 
llll!ldo nel cootempo una 01fesa ordinata la 
strategia dei Mantai coosiste nel lanclars1 

nel corpo a corpo, sebbene alcune delle 
loro umt~ possiedano anche alcune moaa-
1 là d'attacco coo pro1ett1li 'btologici' 
(meglio non indagare sulla narura di tali 
arma meni~ 

NCA POCO lA 
11 numero di pan~nu in ciascuna batta· 
glia dovrebbe agg ra1S1 attorno alle 200 
umtà, tutte realllr.lte 111 30 e coo il rispetto 

dehe ~uste JllOllO'Z10lll (nlente on111ll alb 
quanto un carro armato), coo tanto d1 uthz· 
zo del mollOll-caplure per le an mazm 
delta fanteria Il Mio per trentacinque tipi 
d1vers1 d1 armamento. da 'll!tCol1 aeret e ter· 
restrl a forme d1 vita aliene, parecchio 
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inquietanti qualora decktano di attaccare un 
singolo malcapitato fame. In alcum casi è 
possiblfe anche pre00ere ti controllo diretto 
di un'unità, passando a una 1<suale IO 

prima persona, cosa che si n>'f?la parecchio 
Ullle nell utilizzo de• cecchini. lnottre epos· 
sillile ordmre ad alcune unita dì segwre li 
soldato elle stiamo manovra!ldo in pnma 
persona, ottenendo fuoco di aipe!1Ura non­
Ché un valido aiuio a sbarazzarsi ll'U 111 fret • 
ta dei propri bersagfL Come detto in a0011u 
ra. Dogs ot l't.ir'IUOle distaccal'SI dallo stile 
CiasslCO del tipo raçoogfl·COS1J\JlSCl·dlSlrUQ 
gi, ogni singolo m1htare d1Vl!nta quindi una 
risorsa preziosa da gestJre coo cautela 
Infatti, durante le 25 miss1om presll!ltl nella 
modahtà single ptayer, le unità cfl fanteria 
passano da uno scenario all'altro. guada· 
gnando esperienza. che si riflette IO una 
maggiore abilità e capacttà d1 comando sul 
commilitoni. Un'ulteriore cara!· 
teristica di questo titolo è 
la linea visiva. Il campo 
visivo verrà, infatti, calcola­
to tenendo presente ciò che 
le unità possono effettiva· 
mente scorgere. In Questo 
modo un nemico nascosto die· 
tro un muro o una roocia. 
non 'lllflil visualizzato nem­
meno se si utiliZza una 
visuale datralto. 
0a CIÒ che ablJiamo VISIO I 
gioco sembra O'lJOVelSl P1U 

che digOOosamente. permettll!ldo IO SVOigi· 

t....,. i ••Il• •ll•<O. 
Bi•- ,, ..... "' 1.,.mti --

mento di battaglie di dimensioni notevoli 
senza accusare ralientamenll d1 sorta. Le 
mappe, la cui dimensione rlpo1tata in scala 
reale dovrebbe aggirarsi sui 1 O Km Quadra­
ti, comf)lendono ambientazioni che vanno 
da aree desertiche e dJStese innevate, sino 
ad amblefltazlom urbane. che ricordano non 
poco quelle vtste in Synd1Cate Sul fronte 
del rwlt1player sono supportati Sino ad un 
massimo di 8 giocaton. 
Alla Talonsoff sono C011Y1nb deMe J)Oten:ia­
l1ta di questo f)lodouo e del motore che lo 
muove. tanto oa azz.Mdare I ipotesi di IJl3 

sene d1 tJlOli coo drietse ambienlazxn s:o­
nclle ~ ol War diwrebbe essere usa· 
ta verso la fllllllél>'t?ra e 111 PII ~ 00 eQUl!lil9· 
giato coo 64 MS d1 RAM <IO'.rellbe essere 
suffic1eme per poterselo QuSta!e 

Daniele Antona 
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lo strategico in tempo reale che l'anno scorso aveva stupito tutti ridefinendo i parametri 
dell'intera categoria, ritorna con un'espansione che promette scintille .... 

INFO 
Genere: Strategico In terrcio reale 
Casa: Sierra Stua100 
Svfluppatore: Barklng Ooo Sl\Jdloo 
Sito Web: hllp:l/sierrestudl>S com 
Data di uscita: Secondo trimestre del 2000 

ccade sempre, per qualunque 
genere di gioco. Dopo un periodo 
d1 stanca più o meno prolungato, 
qualche sottware house esce 

fuori con un titolo che noo SOio si rivela un 
capolavoro, ma che r1esce anche ad 
ampliare gli OIÌZ20nti e a OV1tall2Z3re bl)OIO· 

91e YKieolodlChe che parevano essersi 
mestamente incamminate sul 'l1aJe del tra· 
monto. Gli appassooab d1 stratllQICI 111 

terrcio reale (e del bei giochi natura/men· 
te) rieorderaMO senz'aJUO Homewotlrl. un 
RTS riYOluliOnano sotto molta aspt:tt1, 
ambientato nelle profondta detlO sparo. 
Una trama SOiida, un sstema d1 conUllllO 
relativamente semplice. ma motto fless1bl e 
ed appagante decine dr astronavi pertetta· 
mente caratterizzate e mille altr1 paroOOlan 
hanno decretato il successo planetario del 
utolo targato Rellc EntertalmenVSlerra. 
Come da copione ecoo qumdr arrivare a 
breve drstanza l'expanslon pack, che (come 
al solrto) promette faville. Questa volta I 
Rellc hanno lasciato l'incombenza a un al!Io 
team dl programmazione, I Ba1klng Oog 
Studiose le premesse sono decisamente 
buone, a oomlncìare dalla cura rrPOSta nel 
background della vicenda. Vediamo In breve 
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di che si trat1ll. Gli awenlmenti avranno 
luogo 15 anni dopo ti ritorno dei Kushan a 
Hllgara. Le cose noo sembrano andare 
troppo bene: l'Impero del Taidan, un tempo 
vasto e fiero, è I01111entato dalle guerre civill 
e Si è spezzettato in tante piccole repubblì· 

I giodii di loct dMt 1-do sfooclo al ooslro 
pert?i-e Mlf...O COiie sempre d'effetto. 

che. Allche su Hllgara stessa la situazione 
non è proprio delle migliori. Dopo breve 
tempo, le famiglie più potenti hanno nuova· 
mente preso Il soprawento (corne glè era 
accaduto su Kharak) e nuove lotte Intestine 
semblano essere alle porte. Molti clan 
mi noci hanno abbandooato Hrigara per cer • 
care altri pianeti In cui vivere. A tutto questo 
sr aggrunge la mlnace1a di un nllOl'O ed 
antico mare, d1 cui nemmeno I saggi e 
potenusslmr Bentusi avevano mai sospetta· 
10 l'esrstooza PrQllro 1n mezzo a tutto qua· 
sto ·catactlsma" gaJaltJCO si ritrova ta Kun· 
laan VOI), un'astronave 111111erana dei Ki1tn 

Somtaaw, un Clan minore d1 Hiigara Non 
ma e oome Slluaziooe Owiamente le 
novita, anche e soprattutto IO fatto di OUOVI 

meZZi. 1ecno10gie e migliorie dell'interfaccìa 
di gioco noo mancheranno. Già dall'inizio. 
dovrete scegliere In che direzione far pro· 
gredrre Il vostro vascello mineraria, che pian 
plano si trasfonmrà in una vera e propria 
astronave madre. Ouranle le missioni (che 
saranno 17), potrete costruire del moduli d1 
ricerca. uno drverso dall'altro. il che 1mpll­
cher3 tutta una nuova serie di decisiooi da 
prendere a lrV1lllo strategico: sarà megllO 
potenziare poma te anmr o sviluppare glr 
SCUdl drfllflSrvi nella Speranza che reggano 
al'uno quanto basta per sconfiggere le navi 
nemìche? Scene d1 questo~ saraooo 
molto frequenti e va permetteranno di ll11l0· 
stare le parote seooodo fa llOStra attitudine. 
Eselr4l'O lampante di tutto questo saranno 
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vostri col ettOO d1 nsase. Molto pu versatali 
dene controparb m Homeworld, potranno 
non solo raccogliere m1neraJ1, ma anche 
effettuare le ~razioni e calt\uare le astro­
navi nemiche. 
Questo comporterà scelte tattiche precise a 
livello di gameplay: non potendo fare ovvia 
mente tutte le cose contemporaneamente, 
se preferite concentrarvi nella cattura <!elle 
navi nemiche per poi studiarle, dovrete glo­
cofo17a rinunciaie alla raccolla di minerai!. Il 
team di programmatori sta Inoltre lavorando 
per migliorare la componente lattica degli 
scontri, con una serie di sottili, ma slgnlfl· 
cativi. cambiamenti. Un nuovo tipo di "fog of 
war" obbligherà i giocatori a esplorare 
meglio lo spazio circostante, invece di man­
dare semplicemente I eolletton verso 11 gla 
cimento Più vicino in linea d'aria sembra 
lnolt!e Che verranno ridotti il pù possibile I 
tempi morti del gooco, che si presentavano 
sopraitutto a fm livello, quando Si perdeva 
111 mucchio di tempo per f'1lre d1 raa:oglie· 

re gt1 lAtinV mr.erai rimasti. ~ bpo di 
astrollaV!! saril poi dotata <i messaggi 
vocali unMXi, per ru potremo mnediata 
mente individJare te uMà Che SI trovano 
sotto Il fuoco nemico e attuare con raptdllà 
ed efficacia (s1 spera) le giuste contromos· 
se Saranno finalmente lntro<lottl I waypocnt 
(una delle poche mancanze di Homel\'Of/dJ, 
per impostare con preciSIOne assoluta le 
rotte dei nostri me221 e potrete pure lmpar 
lire gli ordini alle riavi direttamente dal 
menu sensori. Cambiamenti significativi 
•1erranno apportati anche nell'ambito della 
struttura gerarchica delle vostre astronavi. 
Le unità di supporto avranno un'Incidenza 
maggiore. nel senso che ogni vascello 

richiederà un certo numero di unrta di sup­
porto per poter essere operatrvo In QIJ".sto 
ITI()(10 'lllllle dunque liffillato Il potere dell'a· 
strooave madre, poiellé senza un numero 
adeguato d1 unità di suppono non sarà poS· 

Slblle COSUU1re ultenon lkM. e a nulla ser­
virà 11 tal caso Il cispofre di grosse risolse 
mllefane ProprlO a PfOll()Slto di minerali, è 
stato agg111110 un fUMI bpo di Ctistlllo, 
molto redd1112io, ma anche altfettanto 
llSChioso: 1 vos;n coileltoO non potranno 
pnassarto sul posto ma saranno costreltr 
a tornare al'astronal'I! madre e se un 
nemico b cotprsce. esplodefanno On mulb­
player ne vedremo delle belle). 
C'è dell'altro. Nella campagna sìngle-player, 
non solo potrete costruire nuovi bpi d1 cac · 
eia, corvette e fregate, ma avrete anche la 
possibrhlà di upgradarle a drversi lil'lllli. Per 
esempio, 1 sensori di prossimità, un tipo di 
unità abbastanza statica, se aggiornati 
polranno lavorare assieme per creaie tre 
file di scudi drfensi'll. Al lrvello massimo di 
potenziamento diventeranno In grado di 
respingere quasi ogm tipo dr attacco. 

o 1 Centri di Comando 1nfestanb <li 
St3ICraf~. Gli occupanti dei vasce!O v1tt1111e 
dell'infezione saranno assimolati dall'entrlà 
aliena e trasfoonati in parte integrante della 
Circu1reria organ1ea della 'Bestia" Le navi 
iniettate manterranno le loro carattensticlle 
pBnarie, ma subiraruv:> dele alterazioni. 
prollabilmente ottenendo ami piiJ potenti o 
più veloci a scaprto peri> di una <fmìnuZiooe 
del potete degli scudi, tanto per lare un 
ese~. OueSIJ ~ dr vascelf~ Oltre elle a 
rendere più intetessante e YlWla la modal11à 
in sinQOb. avranno una grande importanza 
nelle parute in mufoplayer, 10 cut 1 giocatori 
dovranno vaMare attentamente se 1ntra 
premere cerb tipi d1 ricerche o upgra 
de, visto che correranno Il rischlO 
di consegnare quel 

-
lnullle sottolineare oome questo implichi 
un ultenore aumento della componente 
taltlca durante le partite. E' stato fatto 

•'-·--· .. e> ._ ..... ._ r .. e• .. •••• ..... ••••• r;' • •ti.·.: ___ ,_ __ , ~ .... 
pure un certo lavoro per aumentare la 
vanetà dei oemlCI. altra pecca del gooco 
oog1nale La nov1la p1il importante è 
senza dubbio la ·Bes11a·, un'entità aie· 
na tecno-organica che infena le na'll 
nemdle e ne mod1f1ca struttura. e tec­
OOIOgra (un po' conie 1 Borg dl Stlr Trek 

... " ... • -... 
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I po di tecnologia al nemeo se verranno 
attaccali e ass1m1tat1 
Come avete \isto, d1 novlà interessanu ce 

ne sono davvero molte e se verranno ·~­
mentale come SI deve renderanno 
Homelvorld ancora piu stunolante. alJl)a­

oante e m-ne~. n 11ooco dovTeblle USCiie 
dulante la prwnawra. per CtJ non e è aroo­
ra motto da aspettare lnctCClillol re d:ta e 
t!lllate a schiefare le vostre astrOlla'• m 
foonanone .• 

Claudio Ghirardi 
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' • 
11Semplicemente il più ambizioso, epico e spettacolare gioco di guerra in tempo reale mai creato ... " 

INFO 
Genere: RTS 30 
Casa: Eleo;UorM; M$ 

Sviluppa ID"': Crea~ Assen'llly 
Sito Web: Wlvw.roialwat.CIOm 
Data di uscita: Prl!!'a....a 2000 

ebbene si tratti d1 una anteprima 
Shogun.· Tota! War non è un video· 
gioco annunciato Il mese scorso. 
bensl un progetto di cui sappiamo 

da tempo l'esistenza e che sarà dlsponlbl· 
le sul mercato prima di quanto I continui 
rinvii avessero fatto suppo1 re. Sviluppato 
dalla Creative Assembly, software house 
nota per aver dato vlla a conversioni quali 
Stunt car Racer pef PC e Shartow of me 
Beasi, Toral War riproporrà sui nostn 
monilor le guerre interne che hanno scos· 
so il Giappone nel XVI secolo. periodo noto 
a1 più per le incred1blli Imprese e lo straor · 
dinario valore dei Samurai Animato dal 
proprietaoo eng1ne tridimensionale, capace 
d1 rendere a video 1100 a 5000 s1ngot1 sol· 
dati. il titolo d1 C<eatrve Assembly è un mrx 
decisamente riuscito d1 strategia e azione, 

cui Yiene lasciata al giOcatore ta possibt 1tll 
di configurare a prOl)riO piacimento Quale 
dei due aspe1t1 privilegiare magglOl'mente 
netle miSS1001 storiche. nette campagne o 
durante le sfide a due giocaton. 
Le differenze tra le due modalità d1 gioco 
sono marcate, ma nel complesso perfetta· 
mente fuse. Durante le campagne strale· 

CREATIVE ASSEMBLY: 

giche, mfatb. d<Mete racrogtiere risorse, 
ncercare lllJOYi tipi d1 umtà. metter su ~ 
vostro esercito, intraprendere azioni dìplcr 

ma11che per eventuali alleanze oppure 
inviare spie per meglio conoscere i vustri 
awersan destinati a perire sotto il vostro 

UNA SOFTWARE HOUSE 
POLIEDRICA 
Un breve box lnfonnatlvo per presentarvi 
una software-house con numerosi titoli 
nel suo portfolio, che hanno contribuito a scrivere la storia videoludica 
fino al nostri giorni. 
Fondata net 1987 da un piccolo 9111ppo di giovani talenti, si è subito fatta 
strada nel mercato PC con la conversione di due giochi che ebbero un 
grande successo: Shadow of TIHI Buste Stuntcar Racer. Passata nel 
1993 a lavorare per l'Electronlc Arls (negli uffici del Regno Unito), ha con­
tribuito alla realluaz.lone di numerosi titoli sportivi come FIFA 
lntematlonal Soccer, Rugby Wortd CUp 1995 e con l'australiana EA al 
campi- di vendite Austral/an Ru/llS Football 98 (AFL '98), di cui nel 
primo giorno d'uscita In commercio furono vendute oltre 30.000 copie, 
Dal 1995 In poi Creative Assembly ha continuato a lavorare su titoli spor­
tivi della collana EA Sports e dal 1998 a Shogun: Tota/ War, di cui ci siamo 
occupati nell'anteprima. I progetti della softwa,.house per U futuro pre­
vedono titoli ~ più espressamente localizzatl sullo sport, a partire dal 
Ioni sogno di realizzare un RPG tridimensionale e uno sparatutto in prima 
persona con dettaglio grafico lotoreallstlco. 
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disegoo d1 un totale controllo del 
Giappone L'azione invece, è quanto d1 più 
realistico sia mai stato prOf)OStO m un 
videogioco d1 tale portata, con battaglie 
che saranoo decise non sulla base di chls 
sà quali statistiche a livello do esercito, ma 
sul valore e l'apporto d1 ogni singola unità, 
d1 ogni singolo uomo Ottenere questi rlsul· 
tali è stato poss1b1le grazie all'intelligenza 
artificiale che si "evolve genetlcarnen1e·. 
ovvero che impara dai propri errori e dal 
vostro stile di gioco offrendo una sfida vlr 
tualmente infinita poiché sarele sempre 
alla ricerca di un me!D<lo di approccio oro· 
ginale e creativo per affronta1e te nuove 
baltaglie. L'IA sarà individuale, owero ogni 

vostra singola un ta agirà coerentemente 
alle propne ab1htà, al morale e al proprio 
onore, come realmente actadrebbe nel 
corso d1 una battaglia, e ron brancoleran· 
no pu:i irrazionalmente, come purtroppo 
abbiamo a'l\lto modo di sperimentare su 
allri giochi, cerca!ldo d1 raggiungere una 
locazione assegnata, non colpiranno erro· 
neamente i propri compagni e non reste· 
ranno a contare i colpi inflitti dal nemico 
sul proprio corpo durante gli a11acchi a 
sorpresa. 
SI potrebbero addurre altri esempi ma ciò 
che è Importante evidenziale è Il 'realismo 
complesso e Imprevedibile" che sarà 
caratteris11co dr tutto ti gioco. 

• 
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Il solo materiale Interattivo disponibile del 
gioco è la "Battle Trainer Test', una demo 
scaricabile del sito della sohwara·house 
con cui è possibile verificare di persona a 
che punto procede lo sviluppo del gioco e 
di cui mi seno servito per esprimere le 
impressioni che di qui a breve saranno 
esposte. Trascurando che In Questa verslo· 
ne cl sono elementi non del tutto bilancia· 
ti, come le d1tterentl unità in campo, le 
statistiche d01 combatt1mentt, gU effetti tal· 
lici delle formaZioni o della conformazione 
del terreoo. l'IA, la vetoc1ta delle unità, c1 s1 
rrova a propno agio con I' nteffaccia grafi· 
ca concepita. Pensare d1 dover ges~re bai· 
taglie con mighaia di uom1111 sut vostro 
sdlerrno sarebbe stato unciensab.te uuiz· 
zando 911 sche1111 di contrOllO d1venu11 
cano111c1 negli strategici in realtime ed è 
per questo che merita 111 plauso l'ottimo 
tutoòal iniziale che passo dopo passo vi 

guidelà dai movimenti base alle tattiche dt 
attaoco più avanzate. Le formazioni 1mpar­
bbtli sono numefose. e lasciano spaziare 
l'ingegno forse anche troppo considerando 
che con l'1nca1zare dell'azione le de<:1sion1 
da prendere avranoo tempi frazionati. riena 
una disastrosa sconfitta o una più um11ian· 
te resa. La risposta delle unità al vostri 
comandi sara direttamente proporzionate 
al loro stato di salute, vale a dire se per 
prendere Il nemico dalla retroguardia fare· 
te loro circumnavigare un'intera monta 

gna, quando v1 si troveranno dinanzi 
saranno talmente stanchi da nvelars1 
mano che un passatempo per gli avversa· 
rl. In totale sono circa una decina. lndivi· 
dualmente caratterizzate dai parametri su 
cui cl slamo soffermati in precedenza, con 
cavalieri, moschettieri, nlnja e cosi via, 
anche se per ognuna delle vane 'classi· c1 
sono ulteriori suddivisi-On! (a esempio 
Samurai Leggeri, con costo e tempo di 
addestramento contenuti, e Samurai 
Pesanu. con tempi e cosu più che doppi 
dei precedenU) acceSS1b1ll non tutte dalle 
prime partJte. Sebbene i bug e le imperte­
ZIOOI non tardlllO a mostrarsi dopo le fasi 
piu avanzate del Mortai. Tota/ War nesce a 
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CONSIDERAZIONI HARDWARE 
Shogun: Tota/ War utilizza un englne grafico molto avanzato a tal punto 
che se il gioco fosse usctto lo scorso anno avremmo poMo definirlo "rivo­
luzjonario", ma proprio In questo periodo abbiamo visto altre validissime 
offerte di software house concorrenti (In prlmls a mio avviso l'englne gra· 
fico di Grouml Contnll) e gli en1uslasmo vanno opportunamente ridi~ 
stonali. l.D scenario di gioco à reso In modo reanstlco, ed Il dettaglio per il 
paesaggio si perde sulla nnea dell'ottzzonte, per lasciar posto ad un cielo 
tra migliori mal visti anche se si tratta purtroppo di un'Immagine statica 
(almeno fino a ora). l'engfne è scalabile per risoluzlone e profondità di 
colore, per garantire fluidità sia su sistemi di ultima generazione sia su PC 
meno recenti, ma con un gran numero di unità sullo schenno si notano 
rallentamenti andte a risoluzioni non elevate. Il gioco è stato testato su di 
un Pentium n a 466 MHz con 192 MB di RAM, G400 MAX e Sound Btaster 
Uve! a 1280x1024 g.arantendo un frame rate accettablllsstmo (a vista mai 
sotto i 30 fps), 
I requisiti minimi fanno testo a: Pentium Il con 32 MB di RAM, scheda gra­
fica acceleratrice 30, scheda audio compatibile Dlrectsound e le Dlrectx7 
(queste uttlme sono indispensabill allrlmentl Il gioco si rifiuterà di girare). 

catturare completamenle all'interno dei 
suoi suggestivi scenari, e avere una v1slo· 
ne del campo a 360° su varie quote e 
angolazioni rende 11 tutto molto più gocl1b1· 
le. Alcuni aspetti che tuttavia non ml 
l\anno molto convinto riguardano le anima· 
zionl della cavalleria, che risultano essere 
scanose e poco fluide e forse un limitato 
set di animazioni delle unità cadute in bai 
taglia che alla lunga, se osservate In del 
taglio, peccaoo d1 varietà 
I tempi non sono ancora matun per rare 
commenti sull'intelligenza aruric1ale. come 
del resto ha tenuto a sottoltneare la stessa 
software-hoose. ma 1 presupposi sooo 
ottuni per reçalarcl sfide memorabC e 

avvtncenll. Per 11 resto si tratta di un pro­
getto enorme che menta di essere apprez-
1ato e acquistato se slote amanti degli 
strategici ma anche se avete sempre 
avulo un debole por la storia del Giappone 
nel XVI secolo, poiché ogni aspetto net 
gioco fa realmente fe<Je alla storia. o forse 
leggenda, di tal periodo. Una cunos1ta 
prima d1 concludere· sia la demo uhlizzata. 
sia ogni fonte ufficiale online di nfenmento 
al gioco eraoo presenti anche nella nostra 
lingua. per cui motto probabilmente sara 
possibile gustarsi il gtOCO interamente 
locahuato 1par1ato compreso)' 

Fabrizio Degni 
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• 
l'universo di Star Trek è pronto a ospitare (finalmente) uno strategico in tempo reale degno 
di questo nome. Vediamo in anteprima cosa ci aspetta ... 

IHFO 
Genere: Slralegllr In 1en1JO te.ili 

Casa: Acl1'11Sm 

Sviluppabn: Interno 
Dlslributore: 
Sito Web: 1w.w JCI •ISOl com 
Data di uscitll: llon prec1&1l 1 

vero una buona fetta del Y1deog10· 
chi prodotti su licenza di grandi 
·nomi" sooo sviluppali coo l'unico 
scopo di tirar via I quattrini dalle 

tasche dei fan più accaniti di questo o Quel 
ftlm. Eppure pare che per I fan d1 Star Trek 
sia arriVala l'ora di farsi qua1110 grasse osa 
te alle spalle di chi dènlgra i "loro· giochi. 
E' anche vero che ak:uni di questi prodoltl 
sono stati sottovalutati per oscuri motivi, 
quando Invece avevano parecchio da dire. 
Indipendentemente da dove 11sieda la venia 
assoluta. diamo comunque uno sguaido a 
questo promettente Dtolo della seml)leverde 
ActMsioo. alle l)l'ese questa VOita coo uno 
strategico in tempo reale. SVIiuppaio noente 
meno che dai ragazzi <lt BatrJezone e Datk 

f/eìgll (i Cile doYre!>lle già essere una 
garanzia ma finché non esce 11 gioco. 

megio andare coo i fJledi di ptOIT'bo. ). 

» CllE PASSIOlllJ 
Slar Tre/e Arrnaw è oostru1to su di lKl mo1ore 
grafico completamenta nuovo. che gl SVikip. 

pallln hanoo chiamato Storm 30, e non a 
caso. Trattasi 111fatti d1 un englne toolJleta· 

mente poigonale, ma coo lKlB lmtaOOne Cile 
anctemo Slbto a vedere: 11 campo a balla· 
~ia. pu- se arnllientalo nelo sparo, non ~ 
vede del movimenti, pe.- COSI dire, "1n vertx:a· 
le". ma soto In ortl200tale. stJ di una superfi· 

cie inmaginalia cxrnodaneme SOOdMSa 111 

~ti I molMl d1 questa scelta è decisa· 
mente plausilltle. se soto si !lene conto dell'al 
trimenh lnsoonontalitle complca.oone elle 
a<lfebbe richiesto IO SY1l~ dt un "Velo" 30, 
trattandosi di uoo strategico. Q)fTle negli ann 
giochi del genere. Quindi, ooserveremo lutto 
da una viwale l)l'ivilegiata, potendo comunque 
In qualsiasi momllflto decidere di spostare la 
telecamera per osservare l'azione da punti 
dlv€rsi e pili speuaoolarl. Quanti dt llOi si sta· 
rafVlo a questo punto Immaginando una spe· 
cle di spazio vuoto con le navicelle allbando· 

nale nel nulla hamo di che ncreòersi Lo spa· 
ZIO d1 Star Tf'llk Armada è ilfalli gremito a 
ogget1J p!U O meno utjf, che reoOOno ti campo 
d1 gioco V<ltiO e st111dante. esattamente come 
negH sflatega::i antitentati sulla caia, vecchia 
temi il partioolare gli sviluppato<i hanoo inse· 
nto una ce11a vaneta dt nebulose, ognuna 
dalle <ivet'se carattensticlle. che inllulrà non 
poco sulla proloncm strategica dell'azione. 
Vogliamo inhlarci in una nebulosa gialla? Cl 
ritroveremo con tutti i membri dell'equipaggio 
morti all'istante. Vogliamo velocizzare il nptisti· 
no degli scudi e le riparazioni? 
Basti entrare In una nebOOsil verde scuro. La 
nebulosa blu chiaro l)roWederà Invece a disa­
bohtare tutte le armi 00fl'IPl'e58 Quelle speciali, 
mentre quella 111olacea dlsOOihterà tutti i sen· 
son. costnngetl(b;a ad andare ·a naso" t.11 
alflO elemento Ilei paesag<JO che deliZielà non 
poco le nostre ~le stratega::tle ~ gli 
asteroidi. ottmi per nascoodetsi dieiro e per 
leOOere lKl bel'aggualo I fan di Star Trell tro­
~ anche I ~amosi llrnel per traspOOarsi 

istrltaneanente da lii fllJllO a lKl altro. e i 
tefTtil btlClf neo, che nsuccilaro le basi 
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spaziali e le astronavi m avaria. Owlamenle 
rutto ciò di cui stiamo parlando perde di 
senso se non lo si accoppia a una buooa 
gestione dell'lnteligenza artificiale. Come in 
ogni strategico che si rispetu. Si potranno 
quilldi impartire degl oro1111 precisi a singo· 

le ootà o a Qfllllll4; ordini che vanno dal 
semplice ·sia! termo· a ·cerca •nemeo e 
annienlalo" ecc. Una volta i~u gli onilll 
si incrociano le dita e SI spera che non 
vadano tutL a finire 111 un tuo nero 

CHE e (PER CENA' ntUIU:tlU• 

Ct1ltranamen1B alla quanht.!l spesso OO!evole 
di risofse '1ndispenSab11· da jl'OC3CClalSI In 
aJtfi goohl dello stesso gooere. in SJar Tre/< 
Annada l'unìco malenale da scavate e usare 
con parsunooo è il Oilitllilm. Senza di esso 
tutto si !erma e le astronavi iniziano ad anda­
re a pedali. Una volta lnd1l'ldllato un pianetino 
colmo di Oilithium da sfruttate ci Si cosùulsce 
vicino l'apposita base per l'estraZJOne, e si 
guarda felici la propria cassafafte rimpinguar­
si. Nulla di nuovo, dirà qualcuno, e certamen· 
te l10!l è questo Il pezzo fooe del g10CO. E' 
facile intuire, ohe se la oomponoote ci ricerca 
delle lisorse è stata tanto semplilicata il moti 
vo può essere uno solo 1'011fasl è stata 
messa sulle battaglie. E d~attJ, da ques10 
punto di vista, la carne al luoco non manca 
Tra Federab, Klingon, Aomulan e Borg awemo 
a disposaJone una quanbta di mezzi eootme, 
ciasClro coo le prqioe pecuianlil, e <µlieu· 

no ~e nedlo (cioè ma1 YISIO nella 
sere lelewiiYa Stir Trek: Oeep Space Ni1e da 
ai I 11deoQioco trae spllllOI. tn effetli c'è 
t11'ahra risma cttre aJ OiJllilln che non va 
assOOtm!nte sprecata· gl eqoipaggi! Ol,n 
mezzo ha un soo runero ll1l1l1lO di PllOOlll 
le, senza i quale non è in gr.!00 ci flJl2llllla 
re: per reckJtare IUl'IO pel'SOllale basta tra· 
sferirlo dalle basi ane astrona'll. Tra I meoon 
dell'equpaggio, partJcolare Importanza hanno 
gli ufficiali. anche la loro presenza è aSSllluta • 
moote indispensabile se non si vuole fin~e 
arrostiti dai Borg. Tutti i mem sono rigorosa 
mente in 30 e riproducono fedelmente lo 
stile della "fazione' di appartenenza, coo In 
più una dota2ione di armi assolutamente 
micidiale. Gli effetti grafici Implementati 
sembrano di buon livello, e non credo man· 
chera d1 che lustrarsi gli ocelli In particola· 

re le "armi speciali" vantano tutta una serie 
di giochi di luce e trasparenze che accen­
dono letteralmente ti mooitor 

' IN A l A I A 
Gli screenshot dJ queste pagine mostrano 
quella che dovrebbe essere l'lntedaccia defi­
nitiva del gooo, ed è anche quella che aHlia 

mo awto modo d1 rxovare Limixessione è 
sentartro llOSltMl' si ha S6fTllle sott'ocdli> 
ciò che seive e . comard smo sempre ben 
spiegan dal tumi1 memre si gioca. Non 
manca O'Malllel1le t110 gran ~di 
comandi Viii tas1Jera. ma si sa che per Ìlll)il­
rare <µlii a 'llJOle b!l\llO .•• lklo sm.memo 
di cu gi ~ton v;mo mooo fieri è ta 
·anemauc window •• che in effettJ. per QUeSIO 

genere, è t110 vera OCMtà Si tratta 111 prattCa. 
d1 t110 finestrella di Om0l1Sloli nd:>tte, che 

pu0 mostrare, 10 ~uncµl ll10fT1elllO, 00 

Cile awiene In oo determinato pU11to della 
mappa E' praticamente come avere t110 

seconda telecamera~ albva: net caso 
SeMSSO la nostra presenza basta un doppio 
che sulla hnesttella, e Il suo C011tenuto diventa 
automaticamente la visuale p1inclpale del 
gioco. Purtroppo questa bella novit\ pesa non 
poco ln termini di hardware, quindi sul com­
puter più vecchiotti Pttò essere disablfitata, a 
vantaggio delle ttuidità. Il resto del gioco non 
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Alcuni sdiini preparatori per I veicoD del Romulan. 

desta pcl grandi sorprese: le missioni saran· 
no assolutamente lineari e da svolgersi In 
sequenza. Saremo inizialmente a capo della 
Federazione. per evitare un'Invasione In 
massa dei Borg, poi guideremo I Kllngon In 
una guerra civile in nome dell'unità, qu1ndt I 
Romulan e infine i Borg stessi. In ogni mlSSIO· 
ne sarà possibile spenmentare 11 diverso 
aocl!llto Che i ixograrrvnatori hanno dato alla 
gestione delle unttà in battaglia. te na'll della 
F1!<lera2tOne sono inlaru megho dotate sul lato 
d~ensivo. arropposio dette navi Kfllgon, deci· 

--....·. ·-

P I 

Come ogni videogioco moderno Star Trek: 
Armada cerca di andare decisamente 
verso I gusti degli appassionati, con una 
grafica all'avanguardia e un'interfaccia Il 
più possibile Immediata e lntulhva. Il pro­
blema è: sarà divertente? DI sicuro cl tro­
viamo di fronte ad una bella variazione sul 
tema degli strategici real-lime, con in più 
una modalità mult1player ncch1ssima sin 
<lall'inizio d1 mappe proote ali uso. 
All'USC1ta del gioco sapremo dunque se 

samerne VOiate al'allacro. e dela navi sarà divertente o meno, ma le premesse 
lb1Uan. ag;i e Ol1J11e per te intJoscate; e I come Si suol d11e, non mancano 
8org? 8eh. soro i più cattM, <JJind spell3ll10 

aOOie che saio I piit 11X11. o no? Sebastiano Pupiflo 
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E' in arrivo un altro action·RPG! 

INFO 
Genere: k.l RPG 
Casa: I logo • nes lA< 
SV11uppato..e: Cìfemk! 
Sito Web: 1wN1 llUlblnJI< IJllne ccm 
Data di uscita: Secondo ~1meslftl 2000 

ot11 Bringe1 è nelle menti dei su0t 
sviluppal011 da p1u di tre anni dalla 
pubblicazione d1 Rea/1115 of tfle 

-~ Hauntmg, alla Gremlln stanno lavo 
randa su questo actlon RPG che, Unalmen· 
te. potremo giocare entro l'estate 2000 
Fa anche una certa Impressione leggere lo 
pnme interviste rilasciate nel 1998 dal 
produttore Kim Blake, li quale affermava 
che 11 gioco avrebbe wpponato le 
DirectX6 e Il sistema minimo di nfer1men10 
sarebbe stato un P150. Tanta acqua è 
passata sotto 1 ponti, I computer sono 
cambiau alla ve10c1tà della luce. COfne al 
solito. e adesso 11 sistema minimo per 910· 

care a Saul Brmger dovra contemplare al 
mi~mo un procesS01e a 233 MHz con 32 

MB di RAM. Ovviamente e consigliata una 
scheda 30 accelerata 
Ci siamo awcinat1 a SB giocando una ver • 
Sione QUBS1·beta e non abbiamo trov.ito 
nufta Cl< partJCOlarmeote 1nnova11YO nel 
panorama degh acuon RPG ta sensaziooe 
di giocare ad un t tolo molto sun1le !Per 
I •mpatto vlSM>) a Reverunt è stata rorus 
s1ma Partiamo qu1nd1 con una breve pre 

sentaziOne del gioco. che rappçe 
senta nient altro che una con 

lenna dell"attenziooe che gij sviluppalOfi 
pongono su questo htone d1 vXleogioch1 
inaugurato da Oia/Jlo. 

• primo pensiero è cercare ci iflselire SB 
nel mercato attuale. dove sta furoreggiando 
Nox: come VI abbiamo raccontato nelle 
scorso numero d PCZETA. 11 mulll>!ayer 
supportalo da Nox sta tenendo sveglie 

molte persone w1 server 
d1 Westwoo<I On Une. 
ed è proprio l'espe­
rienza in Rete a ren­
dere il gioco della 
Westwood cosi spe-

ciale. La campagna solitaria 
tche giochiamo sempre notte· 
tempo, ma isolati dal reslo del 
mondo) è poco impegnativa e 
velocemente r1solvib1le 
SB Si Prw<JOO diversamente 

dal bestseller del mOfneOID: 
mente mul1iplayei, tanta storia. 
e grafica 30. 
I racconto di fondo Si snoda su 

111 pen;mo fan1aSy sceneggiato 
per l'occasiooe: un BJOYO moocb, 

ll1il terra chiamata Ratllema, e la 
sua crono1og1a Ralhenna Si sra 

risollevando da 111 caladlSma tislrultMl I 

Qfandi lmpefl sono crolab e gli uonn re.o 
00 d!teodefsl da sé net proli vilaggi il Cli 

YiVllm. Ed è JYOllfi> 111 un piXolo vlla9QIO 
che aVYaflOO irlro le 005lre awenture 
Senz.a possll1I là ci scella . ci troveremo net 

peun ci 111 glOVane ragazzo i CUI P<'ldr1! ha 
ajlpena lasciato la vrta t~rrena e, OWJamente. 
O:Memo el1m1nare Il mahgno elle. subdolo, si 
anrnda denlro gh uomini. 
L'ambiente circostante è molto umamzza 
lo: ci imbatteremo in pochissime crealure 
tipiche dei Giochi di Ruolo come gnomi, 

elfl e orthi I pnoopah nemici saranro i 
demom che (come il T1000 di 
0 Termll\lllonana· memona) acQU1stano le 
sembianze ci UOITllm e cfollne seminando 
la sohta Z1zzama che a 001 spetter~ nsolve· 
re. Il bes~aflo contempla inoltre ragni 
scheletri e golem asser;iu al Male 

1TIOOtJfST 

S8 mira alla s1or1a e, qumd1, la componente 
awenlurosa è staia curala coo at1enzlone: il 
gioco s1 suddrvide in otto sezioni, ciascuna 
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delle quali deve essere completata per 
giungere alla successlva 
Si alternano elemenn di Jioeanta (leggi per· 
corsi obbligatij a iberta d1 azJOlle; anche 
neUa slruttura. S8 sJ rivela un classico: 
quesl oòlJligatofie. necessane per g1oogffe 
ai titoli di ceda, quest secondane non oblllo· 
gatone Che a11Jtano a capore meglio ta stra· 
da da segute e. inhne. quest d tlltlO lrieUo. 
per il divertJmento di eh non dis.nsia11a 11 
gioco lìnehé non ne ha SLCClllato flOO 
am·osso tutte le oscrse 
Tutte le quest sono registrate autorna~ca­
mente sul classico Joumal, quindo avremo 
comunque modo di noo perdere U senso 
detl'onentamento nel procedere dell'avven­
tura. Dovremo invece affidarci alla sola bus­
sala per muoverci nelle varie locaz1onl,ln 
quanto non è stata previsto Il sistema d1 
automapplng. Non tarmeremo neanche un 
party (e questa è una costante negli aclioo 
RPG), ma ogni tanto qualcuno si unirà per 
collaborare coo noi, seguendo comunque Il 
proprio autonomo perOO<SO d'az10ne. 

l' 

Nooostante le dichiarazioni ufficiali calchino 
la mano sul fatto che "Soulbonger remams 
a pure CRP6', 11 sistema do combattimento 
tradisce la natura arcade tipica d1 questi 
giochi che mescolano l'avventura, D fantasy, 
la magia e ~ combanlmento 111 tempo reale. 
la parola d'ordine in SB è MACRO. e l'llldl· 
ce delle macro è in bella mostra. occupan 
do buona parie dela seZiOne di vitelfaooa 

dedicata alle az1Q01 f)OSS1bili (la lascia 
destra dello schermo). Possiamo impostare 
una Oeeina d1macro1n cui combinare fino 
a quindo aziool contemporaneamente Le 
azioni COl!bnabill sooo tutte quene possibi· 
lr. 1ncantesmli. attacchi con arma. ulilZZO d1 
oggeltl. Poetemo QUinO• stordire 6 nemico 
con un 8011. PDI mlilarlo con la spada da 

sinistra. PDI un affondo, PDI mangiarci una 
mela per ncostrture 1 punb lenta e cosi via 
U1ico ~flllte (per forttllla. attnmen11 SI tratte· 
rebbe solo di osservare passivameme re 
e'IOIUZIOfll del govane ptOlagomsta premen­
do un solo tasto) è quello d1 aver posto m 
mano al nostro gl oggetti o gh incantesimi 
richiesti per eseguire la macro. Avremo cosi 
modo di preparare le nostre macro basate 
su armi, sulla magia, su un mix di tutto 
questo e poi restare a guardare lell<:i il 
nostro bell'omino che SI dimena da solo 
addosso al nemico. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

la magia é gestita dal Seculorum, l'indica 
tare dei cinque elementi basilari che com· 
pongono 11 potere magico del e creature 
viveflb: Terra. Acqua. Aria, fuoco e Soonto 
Per ~re gl 111cantesimi dovremo Ollbl1· 
gatonamente possedefe pochi spel booJ< 
sparsi per D IOOOOo (ciascuno dei quali con­
tiene CÌIQOO magie) 

P SecuJorum è tJl sistema gr.tico molto 
1ntu tM> per 'llSIJ3i!Za(e 1 poten magc1 del 
personaggio: IO ve<fiamo Ira le mnagllll 01 

questa antepnma come tJla torta a spiCC!l1 

in ctJi ciascun splCdl<o rawesentJ un ele· 
mento pnmord1ale. Man mario Cile avanze 
remo nel gioco, li Seculorum awerbrà la 
nostra prediterone per gh 1ncantes1m1 alh· 

neat1 con L Acqua che con 
Fuoco, Indebolendoci d1 consegue:-za netta 
componente trascurata q, ~ 
fili avrebbe !ano molto comodo 
Fanrasy Vl/J . . ). 
Gri elementi sono oolegat1 tra cl! IOrO n 
modo tale che la prevalenza d1 uno causa 
lmmed1<1tarnente Il diminuire di Quella ao1a 
cente: nell'ordine Il Fuoco provale sullO 
Spirito. lo Spmto sull'Aria, l'Aria sulla Terra. 
la Terra sull'Acqua e l'Acqua sul Fuoco 
{detta cosi sembra "Alla fiera dell'Est" di 
Branduardi .. ). 
l'lnlertoccla d1 gioco e molto semplice e 
Intuibile anche seriza Il supporto del 
manuale, e lmportanle sarà la gestione tra­
mite tastiera delle macro e delle telecamere 
(l'area In esplo1az10ne puO essere v1s10nata 
da otto punii di VISione d1fferenb) 

HOvtTC~ n 
SB e stato fin dall'imZIO, s11luppato per 

girare In modalità sottware. anche se Slll>· 

porta le scheda acceleratnc1 3D· l10I 
abbiamo testato I gioco neU unica mOda­

lità disponibile in preview (OSSla la u 3. 
re) e t'abbiamo trovata alquanto scarna e 
•cubettO&il" Ou Ildo è vrtamen a coclSlgf'J. 
ta l'actelerazione 30 per ne r < 
!!elusi e andare o tre fili 2 fµs : 
s per 11 sistema mir mo 
d gioco supportera .;nche 
ambientale 30 

Elena Avesani 
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• 
Più brutti di un Fiend di Ouake, più cattivi di Darth Vader e più truccati della Carrà. 
Alzate il volume dello stereo, perché i Kiss stanno per dare inizio allo spettacolo 

INFO 
Genere: Sparar JllO 30 
Casa: ~ 2 IOlact'\'ll 

Svilup~tore: ll>'nl Law Elllellairnent 
SilO Web: www .mrt • 
Data di uscita: Pir iera 2000 

efllle illtero settore del hrst • 
pef'SOll·ShOote< è rivolto verro 
la ·nuova via" aoerta d.1 
Ouake PI e Unreal Toumament 

!Pflllll eSjlOflenb del genere completamente 
ded1cab alla rete). la Take 2 si prepara a 1an· 
oare sul mercato uno sparatutto 30 dal toni 
quantomai classici, e lo fa sfruttando la 
licenza di un nome conosciuto nell'intero 
ambiente musicale. quello della band di 
Gene SJmlllOllS, awerosia I Kiss. Ouale può 
essere il legame tra un oomplesso rock e 11 
genere di videoglOCO più apprezzato dal'u 
lenza PC? ~emememe nessuno e. infat· 
ti. i videcgame si rifa al f001eno omooomo, 
111Centra10 serrcire su Gene S.mroons e soci 
e pùlblieato negH USA dal re milla dìll 
COOlics quel Todd Mc Fallane YllflUIO ala 
rhi!ta con la sua creatuoa demoniaca. 

~ 

l llllCO UA FOOM 
l'arnllielllazjoo che fa da ieatro al nUOYO 
btolo Take 2 pesca a piene maR dala l)fma 
serie a fumeru dei Kiss, nl)IOl)Clllefl(lone le 
temaoche hooor e inserendole nel contesto 
t>PiCO degli sparatutto ·oid schOOI" Nel panni 
d uno tra 1 Q1Jattro personaggi a disposirone 
1gM stessi COl11lOflenn della band), sarà com 

l)llO nostro attraveisare i regno detl oscurità 
e raggiungere. nonché sc;onfiggere, il figlio 
degf1 111Cltl1 (Qllel mghtmare ch11d che fa da 
sottotitolo al IOgo del gioco) affrontando mte· 
re legioni d1 demoni e creature grottesche d1 
ogni bpo, pronte ad assalirci coo qualsia.si 

mez20/anna a loro dl$p()Sl2Wll'le A seconda 
del personaggio scelto, si percxnerà una 
strada à>iersa all'interno del gooco, con 
amt.antaDonl pamcolari per ogoono dei pro· 
!agonisti selezionabili e suddMSe secondo li 
classico schema degli elemenb nat\lrah (vale 
a dire terra. aria. fuoco ecc). La distrunone 
del figfio degli Incubi non e comunque la sola 
"missione" da compiere per completare con 
successo Psycho Circus, dato che sarà 
anche necessario recuperare le cinque parti 
di una mìsteriosa affilatura. indispensabile 
per affrontare lo scontro dec1Slvo con 11 
signore delle tenebre. L'armatura In sé non è 
altro elle il costume di scena di ogni compo 

nente dei Kiss, elle ma ricosUulO scovan· 
done le vaie ·co~enb" sparse loogo le 
mappe SJ va dal guallli. che aurre11teranno 
la JX)tenza d1 fuoco dell'arma selezionata, 
alla cintura che funzioneril da potenziamento 
per il salto fino ad arnvare al pezzo definitivo, 
ovverosia ta maschera, che nunirà tutte le 
parti trasformando 11 protagomsta in un esse· 
re sovrannaturale dotato dei più incredibili 
poteri, e attrezzato dì tutto punto per rispedi· 
re Il figlio degli Incubi al suo paese d1 origine 
{gli incubi. appunto). l'evolversl delle vicende 
verrà narrata tramite l'ublizzo di intermezzi 
animati che faranno uso, com'e ormai da 
oopione, dello stesso motore grafico del 
gooco, e che saraooo qu1ndl perfettamente 
Integrati con k> stila grafico di quest'ultimo. 
amcchendone ulteriormente l'atmosfera 

JERW~TO 

Le opzioni Cisponb~ on Kiss. Ps,d1o Circus 
saraMO le ctaSSIChe di OQlll esponente del 
genere. O'MlfO il oogle-play ·a llllSSlllll" e 
l'lflllOOncabile ~yer. SiAla pnma moda· 
htà Cl siamo già cWoogab poco S<Pa e non 
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resti altro da dire se oon che ognuno del 
protagJOisti avrà a disposaiOne il proprio 
campionaoo di anm, che andraooo dai clas· 
Si:! Shotgun e laociarazzt 1npresent1b 111 una 
veisiooe più gotJc:a tiSpe1tO al resto dela 
caiegolja) a sllumenn d1 morte m tantllO più 
ilooosuell come alabarde. spade e van 
oggetti da lancio. La cosa che render.I i 
gro> Il~ ci Kìss.• Psyr;IJo Cin:tJs Bver· 
sodala cm:ooeoza sara reoonne <µlfllttà 

dt nemio che Ci IJooleremo ad affrontate 
cont~. con inteò eseittO dt 
derooni che aspetteranno Il giocat<We dietro 
ogni angolo. Questo aspetto del gameplay 
<X1Sbt1nsce 11 punto cardine della progranvna 
Zione dei Third Law Entertainmenl, dato che 
l'obiettivo principale dello stesso team di svi 
luppo era (ed è f\lttora) Il S<WPrendere Il gio· 
ca!Dre in ogni momento del gioco, tenendolo 
costantemen1e sono 11 llro del nemici 
L'aspetto multipiayer del blolo sfrutterà alcu· 
ne tipologie di deathmalch cos1ru11e Intorno 
alle carattelisllche del gioco In singolo. In 
altre parole, sara possibile sfidarsi nel classi· 
ci "tutti contro tutti' di ogni first person shoo· 
ter che si rispetti, cosi come affrontare altri 
amicVnemlci lll alcune modahlà panicolari, 
che andranno dalle ri\l!Sitazlonl più o meno 
fillltlSlose del CapttKe tlle Flag. a uno scon· 
tro tra personaggi clviSI per ciassl Ogm e las 
se costJfljra un grado, attributo casualmente 
dal QIOCO a ogrv paneopante: QUill110 piu alto 
sarà i graoo e1e1 grx:alole UCCISO, mo più 
aho sara il 'Jlfllnllll" assegnale ali uccisore 
nella lorma di prellOSI lrag C'è ~ 

da sottol neare che ogni singolo aspetto della 
seZJOOe mull_.ilaye< sarà personallzza.b<le dal. 
l'utente, che avrà la poss;bllità di decidere 
I ~e de• puntewJ, delle classi e di 
lutti i borus presenti at1'11temo di 09111 
arena 

UN M i stMJllOOlro 

Pel' lo s'ltll4lllO ci Kiss Psyr;tJo Dlcus la 
Thtrd Law Enteftlmlef1! ha scelto ci oobiz­

lale i l.lllll ech Engine. molo'e graflCO pro­
geUato a suo lempo pej' ~ discreto srogo e 11 
meno che mediocre 8kxxJ 2. Ouesla deeiskl­
ne, che va cootro la lendenia allo slnJna · 
mento 1ntensrvo di Ouake 2AJnrea/, è Stila 
motivata con la necessità d1 avelll su sctier · 
mo Il numero più allo possibile dt rnodelh 30, 
<XISa lrreahzzablle (a detta dei programmato· 
rO usando 11 motore gralico degli sparatutto 
di casa id/Epic. le roullne LOD (level Df 
Detall) del lithTech Eng1ne hanno lllSO posSi· 
~te l'uso di decine e decine di personaggi in 
un'unica scena senui impatti nlevantl sulle 
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prestazioni graflClle del g10CO, grazie ana 
tiduziooe automatica dei dettagM garantlla da 
questo motore. le aggn.aue del team di SVI 
luppo a1 li!htech EnQlne 0guardano 111.m 
fl32ione dinamica. gestrta inte1M1ente trami· 
te tiglllmap, e l'uso del goraud shadtng su 
tuttJ i persooagg1, at fine IJ reodef1 Pili reali· 

sOCi mantenellOO alo o.esso ten-cx> lo stie 
dark già ~ nel luretlo OOginale. Per 
QUill1lD nguarda l'aspetto SOOJro, com'era 
prllYll<ibile, saramo 1nserrte alcune delle 
lrack più famose della band dì Gene 

Slmroons. Che ank:chramo la colonna Slll10 
ra con atuni stralci IOOSicafi suooau dalle 

radio e dai 1uke box abbandonati all'lllle<no 
dei rr1e111. 

Oh 
Il quadro che si dellnl!ll dalle Informazioni 
dllfuse vede In PsychO Clrcus un prodotto un 
po' anomalo, lndmzza10 specll1ca1amente ai 
fan della lland cosi come agli appassionati 
del genere sparatuno. che avranno una 
scusa In più per Imbracciare un lanciarazzi e 
prodigarsi In ooa festa di gib svolazzanti. La 
Jl(esl!MI di una colonna sonora d1 prim'ordi· 
ne (le capac:rtà della band sono note a f\ltù) e 
d1 uno schema d1 gioco basato esclusiva· 
men1e SUii'azione !che va un po' 11 contro­
teroenza coo 1a ·scuota 11a11-1.ite1 p00arro 

t:v:e di Psyr;IJo ClfCus un onmo esponer ·e 
del genere, cosi come spedillo d1e::arre'.1:!1 
nel dlmentJcatOIO come la peggiore ~ 
perlonnance he Per sapelll a quale ~-

<bi ipotesi tara fede • pro00e;i rai -

resta che attendere la hne della JJ!ma'lera 
quando veml l'ora pe11 KJSS d lasCìare 
palco 'reale' e salire su QUello ben PfJ so­
voloSO, del Vlde<igame 

Alessandro Martlnl 
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Ci risiamo: altro evento calcistico e altro, immancabile, FIFA! 

INFO 
Genere: Spn!ìtl<' 

Casa: Eiw:tm Ms 
Sviluppatore: Sorrwaca Cr l!OllS 

Sito Web: '"vw sport aJ1T1 

Data di uscita: ~ 

llell!IOne Signore e Signori non 
appendete l'antenna parabOhca 
al chrodo alla fine del campiona 
10! Quest'anno abbiamo i tempi 

supplementari I camp1onab Europe11 
Del resto I calcia1011, schiavi dcl vldcopallo 
ne, hanno giocato appena GO e rotti partile 
quest'anno, non vorrete mica cne abbiano 
g à finito la birra? In ognr caso 1 nostri 
lltiniam1nl, agli ordini di "faccia di p1011a· 
Dlnone ZoH, saranno pronll a scanare al 
via di questa nuova manifestazione e, con 
loro, anche l'immancabile trasposmone 
e~nronica d1 casa EA chiamata per !'oc 
cas1ooe con 1ncred b 1e sforzo d1 fantasia, 
Euro2000. 
La casa canadese infaru, SI è aggiudicata 
la lieenza 1n esclusiva pe1 fa p!Odunone 
del be 111 caleisbco e 1 P109rammaton 
111gles1 della Software CreatlOllS stanno 
alacremente lavorando per scn..ire un 
attro capitolo della stona della sene calci· 
st1ca più lamooa d1 sempre 

O 1111 PIHCE llTI 
Beh. l'lmP<15ta11one d1 gioco della sene 
AFA la conosciamo tutti· arcade, frenetica. 
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spettacolare ... spesso a svantaggio del 
realismo di gioco. Solo una volta nella sto­
na della "simulazione" di casa EA ci si è 
trovati d1 fronte a un gioco più convincen­
te: in World Cup 98, Infatti, alcune piccole 
innovazioni avevano spostato il gameplay 
un pehno verso la simulazione (giusto un 
pelino) ma. purtroppo, questa strada non è 
stata seguita nei successivi Fifa 99 e Fifa 
2000. Chissà se questo nuovo lit()jì O! 
meta anno r prendera solUZJoni troppo 
rapidamente scartate. 
Dal punto O! vista del e squadre uoveremo 
tutte e pattecrpanb al a oompetiZJooe, a 
partire dai g roni d1 qual llC3.!l0ne Sarà 
necessano. infatu, seguire l'iter di quafifi· 
C3Z100e per accedere ai g rom I naJi 

Sa/anno 1nsente alcune nuove modalità Cfi 
gioco che. a quanto c1 e dato sapere dalle 
1nformaz1001 In nostro possesso. dovrebbe· 
ro migliorare Il feeling dl gioco 1n maniera 
consistente fornendo nuove e rapidissime 

mosse da effettuare m drverse s11uazlonl 
Tutto sta a vedere come questo nuovo hto· 
lo verra rea 1zzato dal punto d1 vista della 
giocabitita 

Francamente tenlamo che niente PClSS3 

distogtiere i p!ogrammaton dt Manchester .. 
dal reaJIZZ3re 11 sohto QIOCO frenellCO e per 
nulla SimulalJVll. 
Sa/ebbe un peccalo. vislo Che d1 Slmula­
ZìOfl calcistiche su PC se ne sente un 
gran bisogno. 

La sene FIFA non na niente da Invidiare 
alla concorrenza dal punto d1 vista tecnico: 
la grafica e il sonoro del htolo precedente 
avevano già lascialo a bocca aperta luth 
quanli. le cose verranno ancora migliorate 
In questo Euro 2000, che è dotato di un 
nuovo generatore di espressioni facciali In 
grado di combinare le texture per reallua· 
re fino a 4000 diverse espressioni. 
Motta cura è stata posta anche nelle ani 

maz10m d1 contorno. come 1 giocatori che 
si apprestano a battere una nmessa late­
rale o un calcio d'angolo: 1t lutto sembrerà 
ancora più YIClllO alla realtà. Un'altra idea 
canna è que a d1 rappresentare la tensio­
ne Cile precede una gara· aVY1C1nandosi 
alle hnah 11 gioco mostrerà via via delle 
·cutscene" che c1 mostreranno le tappe di 
avvicinamento a11a partita da parte dei 
nostn g10taton La mattina del match. la 
tensione del pomerigg10. l'elettmzante 
sensazione procurata dall'avviclnarSI del 
fischio d'inizio e Il relax posi partila saran· 
no rappresentale da queste anlma21oni 
che conlllbulranno a immergerci nelle 
lncredlbll1 atmosfere dell'evento calcistico 
dell'anno. 
A questo punto non ci resta che attendere 
ancora un po' e venflcare con mano se la 
realizzazione di un nuovo FIFA era vera­
mente Indispensabile 

Simone Soletta 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



/ 



A nove anni di distanza da Gunship 2000, la Microprose porta su PC un nuovo episodio 
di questa memorabile saga. Il risultato un gioco da non perdere ... 

INFO 
Genero: Slmularone di YOlo 
Casa: Mlcrwrose 
Sviluppatore; '11lml 

Distributore: ,eaoer Tel 800·821177 

Pretto: 

SISTUIA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: IVmdm"' 95198 
Pnicessore: PII 400 

RAM: 6J MB 

G11flca: Omlcl 30 
CD·ROM: 16X 

Spazio su HD: 200 MB 

arà ~ 500 aspe!IO dtremodo IOOaC· 

Cioso, sarà i 500 ilmlellso canco 
olferlSMl o la sofisticata aV100ica Cile 
lo conltaddiStingue .. Fatto sta che 

l'elicottero AH 64 Apache Longbow è ra1>1da· 
mente assurto a simllOlo dello straf)Otere 
militare stallJn~erise ed è contemporanea· 
mente d1Venuto oggello di cuno e 'collezlonl· 
smo· di ITlÙlfi di appassilnab li leroologia 

bollica 
A rOV1nare la lama dell'elicottero d'attaa:o 
pili slmulalO del mondo. non sono bastate 
neppure alcune delle più clamorose defa1llan­
ce che ne hanno accompagnato Il battesimo 
del fuoco. Nel 1991. l'Operazione Desert 
Stomi dimostrò, per esempi:>, come le Potenti 
lllbine delr~e vadano poco d'accoroo 
con la lfle sabbia del deserto. E rome 1 SISle· 
ITI di ptJllalnenlO delle armi al borOO tenda • 
no a eoolonaere. spesso e YO!enllefl, gH croo 
con I nemici Difficile da dimenllcare 8llChe 

la modesllSSima pertonrance esibita dagli AH 
64 amencanl ai tempi non distanti ciel tragico 
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cooftl!IO nel Kosovo. Detl'tnea amne a CUI lo 

squa<iooe dì Apache~ - OO!JO ma 
preparaziJne e lllO sdllefamenlO insplegabi· 

mente durati mesi - si OClllda soltanto un 
improvviso boato e un baglm dietro Ul1a 

collina. Incidente o abbattimento che sia 
stato, dalla culla In titanio del Longb01•1 furo­
no poi estratte le uniche due vrttime statuni· 
resi delfi\tero oonfl no. 
Fallmenb a parte l'Apache ~ si è 
ntagiato im po51Z100e di ass>:*Jto pnWegl> 

<lll:he nel settore delle Slrrulalkn luciclle 
Posilixle che ha mantenuto per mol1J anni 
apparendo come • guest star" dei prodotti 

Microprose. Il Ganship 3 che svìsooriamo 

I I~ 'iò 
I l t~ 1 1 ) 1 1 

oggi, è llllaru sa1an1o l'ul1ìma i1camazione li 
1.11a looga saga. raata aitirittura quirdci 

anm fa. Qlmclo i GJnship capostip11e 
debutto su persona! 8086 e sun·1oomentiea· 
bile Commodore 64. Il suo seguito, Gunshlp 
2000, risale ancora al 1991, guarda caso 
prO(lllo al tristi ma ruggenti anni della coall 
zlone planetana contro Il tiranno iracheno col 
batti. SOio nella metà degN anm 90, la Jane's 
nuscira a nscnvere le regole del gioco. pro 
ponen00 oon LOOJ;Ww'Jrtna e Longtx:w 2 
poi, 11 piu sofisticato e ledere 'litratto aerocl­

namiCO" d1 un velivolo che un pe!SOnal com· 
puter possa gesllre. 
li liaffacciarSì d1 Microprose nell'arena del 

smutatori d'elicottero pareva PIOllf10 11 terna· 
tM> di reclamare ll1a $4llema21a nteouta 
oramai ll1 prq:iOO esclJSlvO retaggio Ma ora 
che abbiamo messo le mani SUiia 'lelSIOOe 
defin1bva di questo Gansh1p 3 dobOOmo riro­
nosce<e che le intenzioni del Caf)O pr011etto 
Scott Spandburg (lo stesso che cl ha regalato 
l'ottimo Ml Tank Ptatoon 2/ erano ben altre. 
Anzichè sMare Longbcw 2 sul pcano del rea· 
risroo e dejj'airuatezza SlmtkWI. GwshfJ 3 
lo au.aa:a sorto i profilo del J)liJ PllO <Miti· 
menlO. E giochamoo StbtO le carte mgio­
n vWl<:e a ma11i basse. 
C10 non significa. si badi bene, che Gunship 
3, rinunci alla simulalione per adottare, come 
si suol dire, ·un'lmpostaziooe arcade". 
Tu1ra11ro. Plurtosto possiamo dire che detta· 
gtio e realismo. pili elle a riprodunre ~realisti· 
CO <mqlCl1amenlO di lll vellVOlo, sono Slab 
acctJalamente finalz2ab al dlvertmento del 
gJOca!CJe 
Gunshìp 3 peraJtro, pur Incentrandosi sulla 
simulazione del sarto AH 640 Apache (e sulla 
sua versione britannica, li WA!-1640 Apache, 
prodotto dalla GHl Westland), lascia spazio 
<lll:he all'inedito UHT·2 Eurocopter Tiger di 
fabbricazione tedesca, e persino a un ellcot· 
tero di Oltre ccrtJna. i ITlcidlille Ml·28N 
Havoc. Non sono ru;oo ad entrare neppure 
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nella ·c11orus hne" gW attesissimi AH· IW 

Cobra e il futuribBe RAH 66 Comarche, 
rimasti tra 1 buool prOi)OSltl del SIQllOI 

Spard>utg L:imposlaZÌooe mulweti'lolo. si 

spooa pertenameme con gli scenan belllCi 
~ al QIOCatllre, nero e ben sceneggia· 
11. Le pale soro destinate a grare sui 1errrton 
òel'Eoolpa dell'Est~ confili dì Poma. 
Ucratna e Bielorussra. llftlllCIO la dcM! la 
Federarone Russa Sia ctrQ) i \13 a oo'e· 
scalabon milllare IWllflla a sfociare nel llCU 

bo dello sono e defl"attuale mlemo la 
Teaa Guena Mordale. A rieonc11re i dìscen· 
deOO di Vlacilllf Pulll a piU mm COOSiQl1 
sooo chiamate le forze NATO 0011g11.11te dì 
Gefmania. Inghilterra e Slatt Urutt. Da cui la 
ragione dei roodelU cli elcottero Simulau A 
guJStifcare la presooza dell'Havoc, c"è lnwce 
la possibllllà d1 sostenere {con la forza) le 
ragioni del russi 1n una delle cinQtJe rigide 
campagne pre'liste 111 Gunsh!p 3. 
Pfima di addentrarsi nelle meccaniche e 
nelle peculiarità di questo prodolto, Il dovero 
so sottolineare le straorduiarle somiglianze 
esistenti con Il già citalo MI Tao/< PlatOOIJ 2. 
Dall'impostaziooe del menu alle schermate 
statiche, dalla dlSl)OslZione dei comandi sino 
all'editor di missione, ogru smgolo aspetto di 
questo gioco Si rifà palesemente al buon 
vecchio Simulatore di carroaimato largalo 
MicroProse. E da Ml Tank PlatOOtl 2. è slato 
JllllSO a prest110 anche Il motore grafico, sep· 
pu-e con 1.11 abbondame dose di corrllllOllt e 
revisioni. lil lavoro. quest l.MlO, dawt!ro 

ben 1ano. se Si COOSidera Cile G/.fls/19 3 e 
1.110 del sinufatorì mero eSigenli 111enm di 
tmt.·ia-e che a sia mai ca,pilato dì prtMW. 

persioo alle alte nscklzro e utJlillando i non 
tJtWO usuali 32 bit dì proton01à di oolore. 
Sarà folse mento anche del supporto per M 

Dlrect 30 Transloon & LìghlJlO? 
Comunque sia. le somigfianze con Mt TJni< 
Ptal1XXI non Si fermano al JllrO aspetto tecm 
co. ove si consideri che da quel utOlo 
Guns/lip 3 nprende anche le filosofie <11 
tondo, come, per esempio, quella partlcoo 
rissima attenzione alla reahstica nprodu110ne 
di armamenti e corazzature. lil aggancio 
questo che ci serve per sottolineare come 
Microprose abbia lavorato alacremente per 
ncreare Il realismo del comballlmento più sul 
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C.1flll0 di bartagfla che ar 'interno della car­
hnga d1 ciascuno dei veltVOli S1111Ulab. 
I smgoh ooekp1l 1T1dlmensiooai ctegh eltCOttllfl 
sono ptaeel'Olmente reaflmb, ma, dtre a 
non consentire la benché minima interalti 
vilà. non tentano neppure di nprodurre ledei 
mente I loro omologhi reah. Le sempltficazio­
nl e le lacune sooo dawero n1M11tlfose {e 
grossolane), e la strumenlazione restituisce 
giusto 11 · foofing" di quella reale, piuttosto 
che tentare d1 riprodurne la funzionalità. 
Un discorso anaki\jo vale per l'avionica, 
ampiamente sfoltita nspello alle reati capa· 
cltà dei mezzi. Cl sono, certo, il buon vecchio 
TADS et OOOSIJeb MDf fMulb Fooction 
Dtsplay), ma, per quanto nguarda il radar, 
possiamo scoroan:1 la pletora di modallta 
sperimentate in Longbow 2. qu c'è soltanto 
la ptu classica scansione a 360 gradi e con 

solo due livelli di distanza selezionabili Il rea 
lismo è salvato in extremis dalla poss.blhtà di 
oostnure una lista di bersagli (ma al massi· 
mo quattro) cui sparare in sequenza quanoo 
si attacea in moclalità d1 "fuoco rapido 
ATGM. 
Ma serrcn i reatisiro fa nuovamente capoli· 
no sul piano operativo Il SISlema FLIR per 
eserrpo, pemiette di 111C1Mduare i ~elcoli che 

s1 nasaxmno tra le asperità Ilei terrero 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

sulla base della loro traccia Infrarossa. evi· 
denzlandone le parli f)lù calde. Se si conside· 
ra che grazie a questo sistema (di cui è si 
può calibrare anche la polantà, cioè il contra· 
sto tra Il "boanoo caldo" e il "nero freddo") e 
add1nttura possibile Identificare oorrettamen­
te la parte postenore di un carroaimalo, e 
che questa sezione è effetti1o;imente - come 
nella realtà - la Più vulnerabile det veicolo, 
ecco che i 1eal1smo dl'lenta effettivamente 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



PC:::_' 1•RllVE SII Sl:HEllMO .ill~~~p://www.oldgamesita li a.net/ 

"praucablle" dal giocatore. 
Fuori dal cockpil ra11en1lone al ttenagllo OOll­

tinua. Le armi Installate su ogni velivolo 
hanno un preciso coetficiente di pene11azi0 
ne. dtverso a seconda della specihco tipo di 
munizionamento mslallato. I vetCOh al s11olo 
vengono d1strutu 1n bilse alla comooa1101ie Oi 

tre fatlDli la distanza dalla quale SI sta 
tacendo fuoco, la pomone del mezzo colpita 
lpll mneralllh 1 lat i retro, e la IOO'ella) e. 
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appunto, 11 tipo di munizionamento utilizzato. 
Si pensi per esempio, c:lle le raZZlere clispon· 
gono d1 tre d1fferenb aree 1 cui alloggiamenti 
possono esseri caricati con un diverso e spe­
cifico !JPO di munlll001. 
I razzi MPSM sono i più piroteC111C1', è e drt­
ficlle resistere al fascino dalle decine di sub­
munill001 iberate da ciascuno o essi per 
pottare dolore e miSena tra le truppe appie 
date e I~ oorati o tJla corazzatura par· 

• • • z; Il .. ~ . t - -

•] ... * ... Il :i;. 4 : I • ti.e' -- • • • . I ~' • • • j • 
• 'T T : • 
• • • • • • ::; • 
Tn i <•.P•i Ilo! ..... ( !tcl•,...._ 
c'è ..... lo llÌao-go<tiHt Hl ,... ..... 
• volo. la ftli<o pH rivtlcni phi lt1olt 
4.1 .... 1co ••• 

tx:olarmen1e leggera. E quando I P10lel1Jh non 
nescono a penetrare la corazzatura del ber· 
sagho h vedremo nmbalzare vta, 1n una nuova 
Oirerone. 
11 giOcatore può affrontare d campo di balla 
glìa oocupando tanto la postazione del pilota 
quanto quella dell'artigliere ptintatore. A eia 
scun ruolo corrisponde un differente oockpd 
e, di conseguenza. una diversa \lisuale. Vestiti 
i panni dell'artigliere cl SI può awanlllgglare 
della 'lista partieolare consentita dall'ORT 
(Optieal Ray Tube). una specie di mlnno c:lle 
restJilll)E! la \lisuale. ma consente di one11ere 
00'1mmaglne del bersaglio relatNamente più 
stabile e d1 usufruire di un potente zoom a 
più live/ij dì 111Qrandimento. con I cootrolh a 
cisposiZione (che. ancora una volta. ncordano 
da 'OCino quelli deN'ar!Jgllere di Ml Tank 
Platoon .'.') è posst>ile ut1l1Z2<1re ~ destgnatllfe 
per àngere un mlSSlle 1n qualunque ~ 

del terreno, anclle non roncideflte C(ln un 
bersagliO vero e prOp!lo. 
Va da sé che. oide ll'lllare di sfracellare 
alcu11 m11ion1 di dollan sul terreno. quando il 
giocatore occupa la poswme del puniatore. 
I pik)taggiO viene geslltO dal'1nteligenza alti· 

llciale del programrre A questi, ~. 
possono 1~11 una òJl2ll1a dì orcili dìffe­
renu. del t4JO "vai 11 questi dfellone". ·cerca 
cq>or1w", ·ra11enwacx:e1era·. "Jl(eodi 

QUOCa ·, "Yi!l 111 hOYer" e 'lia dicendo. Per 
quanto possa appanre strano, questo siste· 
ma lunziona adeguatamente, e a si può 

abbandonare al piaceri del llro a segno senza 
11 patema d'animo d1 doversi schiantare eia 
un rT10Jne11to an'altro contro un edificio IJ 
contrario, coloro che preferiscono dedicarsi al 
solo pilotaggio, possono demandare al Jl'O· 

prlo oompagno di volo 11 compito dr selezio­
Mre e anaccare I bersaglì a proprio pèaci· 

mento. Analogamente è possiamo imparure 
ordini anclie agli allll membn della noslra 
SQuadliglla, grazie ad un menu che contiene 
un vasto assortimento di opzioni e sotto­
opzioni Il giocatore può anche chiede<e l'in · 
tervento dell'ar!Jghella sia rimanendo nel 
coekplt, sia rleorrenoo alla mappa topografica 
che peraltro, Vtene aggiomara in teflllO reale 
con in lllOYlmenb dei mern impegnati sul 
ca~ di bana~1a E proprio QUI è possble 
modificare. 1n ~lunque momento. 11 plano 
dei waypont p!ece<lientemeote !issati per la 
propna lfltera S(JlaOOg!ia 

Ùl SI aspettasse di nlJMle 111 GIJnslip 3 IJl 

modelo di VOio che possa fare concooenza a 
CJJelo 111 L1Xl(jJcw 2 nmarra deW>. Mentre 
coo 1 livelli sena11 a1 1111rwro del realismo si 
può usufruire d1 una maneggevoleZZa afta 
11fqi Comman<Jer, a1 live Il più alb SI possono 
CXlfTllJfqle awrezzarn r·etteno sim·. 
l"etteno cuscino" e altre raffinatezze che 1 
maniaci del volto sapramo a~rezzare. 
Tuttavia Il modelkl dell'Apache Inserito in 
Gunslllp 3 non ci pare nspondere alle speci­
fiche dichiarate dalla McDonnell Douglas. 
perlomeno non quanto quello realiZZato dal 
Ja1ie's. SI notano comunque differenze 
soslllnz1all tra Il comportamento dei differenti 
elfconerl slmulatf. In partieolare, una superio­
re maneggevOlezza del Tiger Eurocopter. e 
una maggiore pote11za del WAH64D rispeno 
al fratello americano, glusbficata dai superiOli 
moton Rolts Royce Tu!bomeca RTM322. 
Ciò che rutta'lia rende Gunshlp 3 un prodotto 
assolutamente esaltante è la combinazione 
tra 11 soo aSl)etto estetico, l'eccezionale rivetto 
et. denaglto e kl straordinano spessore ci ogni 
singola miSslone. SOito il profilo gra'ico, ~e­
sto srnulatore è semplicemente detlZIOSO n 
terreno è llC()jlerto dì textLre · ri:x:he <i slu· 

martJe e l)artOlfarl • che nmangooo sialiil e 
clefnte anche a dtStanze ra1Mc:Slate. E que­
ste textunl sono a loro volta PIJl(eggìate da 
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uoo gran varietà di installazioni che rendono r 
voli a bassa quota Vllre e proprie gare ad 
ostacoli. Gli stessi edrllcl del centri abitati 
sfoggiano texture dawero reallstiehe che 
conferiscono alle ZOile di gue1Ta un aspetto 
decisamoote inquietante. !.'.unica nota stona 
ta è costrtutta dagli alben. peialtro gioia e 
dolore di ogni siJTOOzJ)ne dr volo. In realtà. ~ 
SOio fatto che gli allen siano P1'9senti 
OOvrebbe farci gioire. dal momooto che que. 
sn possono essere erfeltNOOlenle utimab 

oome ~ nascoodersi cietro oo frlate 
li alleft sigflliçi non SOio sottrarsi <Mia~ 
del flellloo. ma ardle al suo flllltamenlO 
radar o marosso. Tuna..ia c'è da ~e 
oome q.iesti alberi siaro ~ ligure bit· 
map bdmenslonalr, generahlenle ;mnas. 

sale le llll! cootro le altre se da loo1ano r el • 
tetto è !lii dle sOOflsfacente, 1Jl volo ·nap ol 
:he eai111· ne nvela immediatamente J'orooa 
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natura cartooata". 
I modelli dei velrvofl che fanno da protagonisti 
della s/mulailone sono Invece realizzati in 
maniera esemplare, con una quantità di det­
tagli che non abbiamo mai \listo In nessun 
altro prodotto analogo Dai giuntt dr raccorcio 
del ro1ore ai 1erg1Cnstalb: la quanbtà di parti­
cotan lnseriu nella rappresentazione ~ 
modelfi è dawero rnf~ta. Vearere prlota e 
artrgliete ruotare la testa alla ricerca di nuoo 
bersaçu. 1 f'lllSSr 1 lasoofe oorretwnente le 
roia.e subalan. e sUt Ha;Q; potrete '<lllt.care 
oome 1 tlÌ)I di lancio "usab • ll1lilf9Jf10 ettet­
l!Vamente plM del~· 

Analogo trattarnef-.o è Sla!O nseivato ai ' 14 

veiaili te<restrl presenb nei groco che recam 
le llSBglle della~ farooe. reaisbche 
OOIOralllll1I nwnel!Che, e tm p quanl!1à dr 
parti on moWneoto (Jlai antenne radar. ruote, 
cingoli (che sollevano polvere durante gti 
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spostamentrl. tooene, ~ fRSSI <Sllelle e 
via licendo. E non e attatto raro assistete a 
battaglie CM1pali condotte dalle IJuppe d1 
1ell3 0011 rara intel 1genza art11rciale ed eocel • 
lente senso lattico.. Da sottolmeare anche 
la presenza delle !ruppe appiedate elle glo· 
cano un ruolo primario, soprattutto per la loro 
capacità di brandire lanciam1ssi~ spaOeggia· 
bili e. quindi. clJ trasformare in un 1ncu1Jo I voti 
a bassa quota in mezzo ad ogni foresta e 
dietro ogni edtticio può dawero attenderci 11 
nostro destino .. 
A completare il quadro ci pensano IJQi glr 
effel!i di illuminazione: tanto per fare un 
esempio vedrete i colpi della mrtraghalnce 
i lurTllnare l'area cuwstan1e 11 punto di unpat· 
to, mentre la luce dei traccianti nemj)lra ra­
na. Nella Simula!lone trova posto persino 
un'accurata npHxluzrooe de9• agenb atmo 
sleriei e. lulg1 dal ricqlore un pso ruolo 
estetico. nebbia e progga hanro spesro 1Jl 

impal!o dtlclSNo SI.Il' efOCacia Ilei SiSlem1 

d'anna ti~ a si poo accorgere di 

~ CCllÌ)ÌllO le preslazi(n del PIJltamell· 
to all'infraosso a secam llell'çrano del 
gromo Ila notte segue I gono 11 manoera 
dinamica) e delle cornzm atmosferiche. 
Tanto di cappelo arche all'ontellrgenra artifl 
Clale del nemico, che, sebbene sia selezilllla· 
bile SI.ila base del IMJllo dr snda che si desl 
dora affroolare, non eS11a ad ublruare tatb­
che anti-eflCOtlero da manuale. nmanendo 
~ un discreto osso duro. 
Gunshlf} 3 è una Simulazione a tutto tondo, 
molto equilibrata e che baratta una piccola 
percentllale di realismo per ricreare un'eSl)e­
rienza di g1000 dawero ricca ed esattante. Un 

comprooiesso decisamente riuscilo. che 
IJOII~bbe non anelare a genro sottanto a colo­
ro che In sl11111 atore cercano piir un.1 fedille 
nprOdUDOlld nel bene e nei male - dei 
srstem d arma. piuttosto che un groco drver -
tente e dotl10 di grande spessore. Non a 
sarebbe disp(lauro avere ca~ cooi 

ptetame!Ue Clnamche e un pr31lifcitore di 
msscllll più ra.'finato ma ~PS!e lirnrtallOll 

ben poco 10igoflo a un ~ rosi comole 
to e ncco di posstji:t.i Gmstij13 non <Je,e 
esse1e consideralO come c:orcm e di 

Longbo.v 2- secondo 1Jl ~esi dal ro 
stessi prospctlòta 11 f~ dr preview - bensi 
come un'altematNa dodrcata a coloro Che 

vogl()OO provare l'emozione di un real.suco 
cormattrmento aeieo, ma non desiderano 
addentrarsi nei mrst91i dell'ongegner1a elettro 
mca. E' 11 tasse"° ci1e mancava net oomples 

so "puzzle" delle simulazlOlli dell'ala rotante. 

Andrea Maselli 

PC "/; COMMENTO 
Sono davvero poche le simulazioni 
mullivelivolo che possono vantare lo 
stesso equilibrio tra realismo e 
capacità di divertire che caratterizza 
questo Gunsh/p 3.11 gioco pone in 
primo piano te attività che hanno 
luogo sul campo di battaglia, facen­
do della topografia del territorio e 
delle caratteristiche del mezzi ele· 
menti tattici di grande spessore con 
I quali è effettivamente possibile 
confrontarsi. Togliendo un po' di 
spazio all'avionica, Gunsh/p 3 rende 
awiclnabile il pilotaggio delt'eticot· 
tero, senza per questo costringere il 
giocatore a rinunciare a modem di 
volo decisamente realistici e ad 
un'esperienza di combattimento 
solida e verosimile. 
Le missioni singole e le stesse cam· 
pagne - per quanto sceneggiate e 
non dinamiche - sono stalB realizza­
te con to specifico obiettivo di tenere 
il giocatore sempre Impegnato e con 
il fiato sospeso. t livello di difficoltà, 
ampiamente personaitzzabite sotto 
ogni profilo, rende questo Gunshlp 3 
davvero per tutti, Indipendentemente 
da esigenze, preferenze e abilità. Un 
rarissimo caso in cui ciò che acqui­
sta In estensione non perde (quasi) 
nulla In profondità. Storceranno il 
naso, è Inevitabile, I cultori delle 
quattordici modalità radar di F15 
della Jane's. Ma, se dovessero rinun­
ciare a questo acquisto, anche toro 
si perderebbero qualcosa di davvero 
favoloso. 
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' 

Mamma, da grande voglio fare l'eroe! 
O, al limite, il benzinaio ... 

INFO 
Genere: RTS 
Casa: flaSb<o lntoreclivc 
Svfluppolore: C)1lel10re Sludlos 
Distributore: Leador lel 800·821177 
Prezzo: l. 99 000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: wmows 95198 
Processore: PI 233 ~l!z 
RAM: 32 le 

Grafica: D<ec:IX compatòle 
CO-ROM: 4X 

Sparlo su HO: 314 MB 
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quanti è piaciuto dawero 
Oungeon Keeper Ili Beh. certo 
che alla Bullfrog, forti del gran 
numero di fan del primo gioco. 

hanno scelto davvero Il modo meno rischio­
so per crearne un sequel. un semplice 
aggiOrnamento grafico e via• Un alto nume­
ro di copie vendute sarebbe slato comun­
que garanbto. quindi perché mettere <n 
dìscusslone un coocept di gioco già beo 
rodato e apprem10? Morale della favola: 
Oungecn Xeeper H ha venduto ianto e 
bene. e ha pura avuto le sue recens1on1 a 
favore (perché comunque d1 un bel gioco si 

uatta). ma non ha entusiasmato altrettanto 
il pubblico. S{Jecialmente I fan det primo 

btolo. Certo. la Cyberlore non è la Bulffrog, 
e non ha quindi modo di contare su di un 
nome che, par associazione d1 idee, può 
scalunre molli bel pensieri e ncoidi nella 
mente di lantl Vldeoglocaloci 
Ed ecco Ma)esry. Il fratello povero del simu­
latore d1 male faroato Bui lrog? Beh, no. Se 
da parte del team di sviluppo c'era l'inten­
rone d1 creare un giOCO DX·style. sarebbe 
stato delf!teno proporre I pelfetto Clone del 
tratello maggiore. Ma. awanlaggiab dal e 
aspettat111e deluse da DXH. ta Cybellore ha 
pensato bene che la via g1usla da perccrre· 
re fosse quella <11 creare un gioco che, sulla 
carta, fosse associabile al blockbuster di 
casa Bullfrog, ma che in realtà rivelasse un 

feeling molto diverso e offrisse quatche 
variazione al tema. Che non guasta mai. 

NOI, UOMINI DURI 
Questa volta. è bene dirlo, saremo dalla 
parte del buoni Niente demoni biliosi e 
mietitori cornuti. ma paladini sellZa mac­
chia. né peccato In MaJ(!Sty partiamo con 
lll3 llrava lista d1 m1SS1001 da compiere. 

Una mappa ce le 1deotrlica Mte. sotto 
tonna d1 cittadeile da londare nelle terre di 
Ardania (un po' come in DX. allPUnlO, solo 
che qui manc3 la mitica voce simil-ZìoTìbia 
del primo DX a illustrarci il tutto). Ogni loca· 
zione/misslone ha un suo d111erso grado d1 
dillìeollà, e nsolvendone alcune se ne 
sbloccano altre. 
Il nostro compito sarà essenzialmente quel· 
lo di creare la città perfetta per l'eroe sian· 
dard, col suoi bravi negov, gilde. luoghi 
sacri e locall lipici. Questo per poter amva­
re a disporre deMa nostra buona manova­
lanza erOica. con la quale contrastare 4 
male 1ncamato àle e laggiù, nell'angolo in 
basso a deslra della mappa. sotto tonna di 
quella apparentemente innocua comunità di 
contadini e ragni g oanb. Non potramo con­
trollare gli eroi d1 cui disporremo, non avre· 
mo modo di dargli ordini precisi, ma solo 
stabilire un premio da assegnare a chi "farà 
qualcosa". Decidere come e se larto spet­
terà poi a loro. 
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Le costruzioni da poter erigere sono molle, 
più di trenta. e fra queste trmlamo templi, 
gilde. biblioteche, osterie e cimiteri. Proprio 
come succede in Dungeo11 Keeper, ogni 
edificio ha delle sue specifiche funzioni e 
rende disponibili certi persooaggl (eroi di 
diverse classi in questo caso). 
Molte delle costruzioni sono inoltre upgra • 
dab1h per due o più livelli, e se In una 
b1bboteca d1 base s1 possono ncercare 
mooesti Incantesimi, 111C1ementare la resl· 
stenia degli erOi alla magia e ndurre 1 costi 
della ricerca 1ecnofogica con una di sacoo· 
do livello avremo modo di onenere magie 
po;, poreoti, che poiremo usare noi, ma Che 
potranno essere assegnare anche ag~ er0t. 
E a proposito <Il questi utumì, c'e da riCOI' 
dare che ognuno di loro accrescerà di fivel· 
IO a secooda detle propne esperienle, Che 
essenzialmente saranno coo'Oattunen11. 
esplora2iOni di zone verg1lll, scoperta d 
tesori e distruziolll d1 edifici Ma oltre agli 
erOi troveremo anehe conladim e guardie. 
nonché una proto·versione degli odierni 

agenti det fisco e dei corrlen espresso. 
Ogni uomo ha una vita propria, ed è dawe­
ro entusiasmante vedere questa fauna di 
paladini e POJ)Olanl aggirarsi per la città 
che nOI abbiamo crB<1to. andando a ritocil· 
larsl in una locanda o ad acquistare armi, 
armatu1e. pozioni e oggetti di vano genere. 
al mercato o dal fabbro cli fiducia tn questo 
senso sarà fondamentale Investire det foooi 
anche nella ncerca. questo per lar si che i 
nostri eroi possano contare sempre sulle 
attremture mig11on con te quali. nei ntagti 
d1 tempo e se ne avranno \IOQha, po1ranno 
difendere casa nostra dall'attacco di quel· 
t'Olda d1 minotaun inW!akh. 
Eh si. diversamente da DK ,µnon potremo 
poore o prendere per • baYero un eroe 
scaosafattche e spedtrlO in pnma tinea No. 
at massimo awemo modo di annuroare 
degi otlbiettM, come un edd1cio net111CO da 
<lS1rugoere o una ZOfl3 da esplorare. posi· 

zionando ll10 stendardo sopra dr essi. 
Starà pot all'eroe decidere se impegnarsi in 
una pugna o se invece fregarsene e conb· 
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nuare a ubnacarsi di Grog Plus nell'ostena 
all'angolo. Non esagero • o alnieno non più 

di tanto - se dico che SI f1msce per affe2t0· 
narsi a qualclle spnte. Certo non scatta la 
Sindrome Jagged Affiance. anche percllé 1 
vari personaggi non sono certo cosi d1ffe 
ren.ziati, ma comunque si tende malto, 
durante il gioco, a seguire e a prendere In 

simpatia un certo eroe. uno che magari è 
tutto casa e osteoa. 

UN EROICO 20 
Ma/esty sfoggia un motore grafico compie· 
tamente bidimensionale. Un gran bel 20, 
che non fa rimpiangere (tutt'altrol) qualsiasi 
englne tndimenst0nale, di quelli col loro 
bravi milioni di poligoni nonché etfetti spe· 
ciall a tutto spiano, come sembrano fniZlare 
ad andar di mooa anche 10 questo genere 
di gioco. Ogni edificio o umtà è stata dise· 
gnata supertiamente, con gran gusto e 
cura det parttco!an. Senza parlare degli 
artvicò< del gtOCO volutamente e p;acevol· 
mente retrò nella loro essenzial1ta e pul121a 

elle ci ripOftano ala mente que 1 d1 ceftt 
màicì moo della S.tmaris, come StOfm 
Master. rransarcuca o 1a rntogia di ls/lar 

Forse le anmmoni dei personaggi non 
sono propoo eccet eno, ma sembrano 
comunque migliori d1 quelle che avevamo 
avuto modo di vedere nella belil del gioco 

testata Qllalcile mese la Non male anche 
l'accompagnamento musicale, d uno stile 
epico invero piuttosto sobno, quasi sotto 
tono. molto p;acevole. suggestivo e non 
invasivo. Verrebbe quasi da aggiungere 
"deresponsab1hzzanle Gh effelli sonon 
Invece sono abbastanza dimenticabili: 

basta provare a escludere la musica, per 
accorgersi di come questi non rendano 

assolutamente l'idea Che vog IOl10 fendere 
Poco van. mal calJllOC)l13b e sop<attutto 
molto anonimi. 
La gtOCabthta è motto alla. grazie anctie a 
un'1ntertacc1a praticamente perfetta, che 
nesce a non lar pesare sul gioeatore la 
comf)4essltà/completezza cli MJJeSly. 

Un'o1t11na longevità è poi gar~ntita sia dal 
mulilplayer (mo<lem. seriale, TCP/IP, inter· 
net). sia dalla modalità d1 gioco 'Freestyte', 
praticamente un generatore casuale d1 
stage d1 gioco, In cui noi dovremo lltnltarc1 
solo a stabilire del parametri come 11 lipo di 
terreno. la forza del nemico. I nostri fondi 
mlZÌali e le condttlom d• vittoria. 
Apprezzabile anche l'intelligenza artilic1ale 
che fa muovere ogni personaggio. sempre 
elastica. vana e a tratti sorprendente. 

Alessandro Gori 

PC:; COMMENTO 
In bllfco fra The Settlers e Oungeon 
Keeper, Majesty rieS« davvero a 
conquistare li giocatore, woi per la 
sua ottlma glocabllltà, vuoi per i 
suol grandi numeri (tipi di eroi, 
creature nemiche ed incantBsimi). 
Un plauso alla Cyberlore per la 
grande cura del particolari, e 
soprattutto per aver snobbato un 
motore 30 "all'avanguardia" In 
favore di un superlativo 20, di 
quelli "come non se ne fanno più". 
Majesty può considerarsi un gioco 
ben riuscito sotto praticamente 
ogni aspetto, ma soprattutto diver­
tente ed Intrigante come pochi se 
ne vedono. Quindi, che importanza 
volete che abbia se forse non si 
distingue per orlglnalltà fra I titoli 
del suo stesso genere, mutuando 
aspetti ora dall'uno, ora dall'altro? 
A Majesty manca solo quello scat· 
to di genio che lo renderebbe un 
musi assoluto, perché per il resto è 
un gran bel gioco, da provare e 
Invaghirsene. 
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Personaggi e atmosfere da fumetto per questo elementare strategico a turni 
basato su personaggi scaturiti dalla vulcanica fantasia di Tom Clancy 

INFO 
Genere: Stra!Bglco 

Casa: lal<IJ 2 1n1e1ac11ve 
Sviluppatore: Red Slam 

Distributore: CO 'e!1e 

Prem: 

s1m1U CONSIGLIATO 
Sist.nai operabvo: ,•, ~ Q5IQ 

Proceuor.: Pen<Jm 300 MHL 
RAM: ., '1-1;.i 

Grafica: 01rectX compallb<lc 
CD·ROM: 32X 

Spazio su HD: 650 MB do rendere conto anche alla parte più retro· 
grada dell'opnione pubblica. le fooe di poi~ 

a Terra è amai ~la. lllQll 21a sooo ~toote dalla luocrazla. I Q«· 

nata, cao1ica F gÌJllO I momento di 
lroYare mxM OOZlllOO. d1 colonlrnre 
lo spaiio. Tuttavia l'i!lll'esa è troppo 

oostooa e Impegnativa per essere at1ronta1a 
da una singola nazione. Quindi la maooJor 
parte del paesi del pianeta si unisce per 
appoggiare la creazione dì una compagnia 
01/ll nazionale roo d compitO d1 SViltWilf8 I 
progeno. 
Tale ~ ha l)01lln e llSOISe ecceZJO­

nJij adeguab al oofl131to di costrurra una sta· 
nooe spanale In poch• anni 
Ma, naturalmente. ql.Jalcuno non è d'accordo 
terroristi, fanatici religiosi, leader politi<:I di 
stati poco democratici, che odiano l'occlden· 
I< sono attratti dal progetto come insetti dal 
'1lle.e I governi hCllllO tToppa inerzia doven· 
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nalis1i non esolallO a tntX:<W'e e diffanat'e 
cl1iunQue comll1qlle e CMllQUe 

r.os1.1a ~gnia crea 1n segreto 111a SQUa· 

dra di specialisti, dedicata aHa propiia difesa 
e all'attacco del nemici se necessario: la 

Slladow Watcl1. 
Il gooo si dipana aitraverso ooa decina di 
mtSSioni taruche 1qutodl con poche peroooe 
tOimd1e e in spa21 r1d00ì). la cur ~ 
vana a cgrv ooova ~e 11 base aie 
stel1l! del giOCatore. 

STRATEGIA CHE PASSIONE! 
Shadow Watch è uno strategico a lurnl con 
visuale isometrica, all'lnlziO di ogni missione il 
gtOCalore sceglie aleum dei compollE!fili la 
~ra e guida oolro ~ livello. smo alla 

conclusione. Dopo ogni missione I pllfSOnaggl 
guadagnano punti espelienza da usare per 
accrescere le propne specillche ab1 i1à I per· 
sooaggc della S'N sooo sei: lan ArdlEI'. rl lea· 
del e cooldiuatore. c:omlla1ten1e prolesscn· 
sia pacato ma deciso. Lily Yu. w:ecomarmi 

te ed esperta in artr marziali, effcace O'ltl 

occorra agire nell'ombra e senza sparare, 
Bartholomew Berinsky, enorme massa di 
muscoli, micidtale con le armi pesanu a nel 
corpo a corpo, Ralael De Ariano. esperto di 
esploSrvi e demllizioni, preferisce le granale 

alle pistole, Maya Knight, ex-marine. taciturna 
e fedele. dalla mira Qllilsi mfalhbile, e Infine 
Geonady Roshlnko, hacker e tecnloo di com­
puter, l'l111CO elle gra disarmato, ma che con 
solisnc;ab stn.mlnll locaizza 1 nemeo anche 
se nascosto alla wsta 
La campagna irliZJa In uno qualunque d1 tre 
scenali: Rio de Janeiro, Hong Kong, e un 
paesino russo, che contengono ciascuno sei 
ambienti. Prima cR ogni missione si parla con 
I contatti locai: il dialogo è una sequeraa di 
tre scelte tra tre nsposte Jl(edefirnte, in base 
aie quai I gioco decide dove e come OOY!e· 
mo agre Le ITissiooi sooo cl otto 14JC: assal­
tare ooa locarolle ad arm spianate ofencJe. 
re un luogo con le amv, r31J1re una persona 
ostile eliminando i nemici, recuperare un 
ostaggio o un prigiooiero. distruggere un ed1· 
ficlo con esplosivo (si deve usare Rafael), 
entrare In un loogo per impossessarsi di un 
oggetto elminando I nemici, rubare un 
oggetto senza farsi vedere né far scattare 
allarm poaziNe cl nascosto moospe in un 
edfm (si deve usare Gennad-J!. La msoone 
fallisce se uno dei membn della SW muore o 
se scattano allarmi ow P<evlsto. 
Nelle missioni soccessive I pers011agg1 avran· 
no capeclta maggiori grazie ad abllllà frutto 
di punlì esperienza o resistenza nllotta se 
sono stab lenti. Esistono tre livelW di d1ffrcoltà, 

Che determinaro 11 numero e raggressìvrlà 
dei nemei E' possillle ccnsuJtare dossier sU 
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personaggi 0011a ~. su contan~ su Sm1130Che le anmazJ001 del personaggi che 
aganaz32J001 ostlil o amiclle SI Sl)051anO da una cella aJf altra. camminan-

do o correndo, che alzano le armi, si ioginoc· 
SI PRESElfTA IENE? chtano, e si nalza110. Una nota d1 mento per il 
la grafica è ~licistJca. Nessuna sfumatu· buon filmato intr~Ml. che dà l'idea d1 
ra cromatica. nessuna ri11C01sa al realismo quelO Che <IOvreblle essere R gioeo, come la 
30, nessun esasperato conteggio di frame sigla di un telefilm presenta rapidi spezzoni 
per seconrkl. l livelh sono da cartone a111ma di situa.noni e personaggi. Buona la colonna 
lo, sttliuati, con pochi dettagli e spesso ddf1· sonora, I brani sono un gradMle sottofondo 
ciii da interpretare a colpo d'occhio saa per la all'azione. mentre gli effetti sooori si limitano 
scarsa risoluzione, 640x480 non mOdlllcabl· a spari ed esplosioni. Presente qualche frase 
le. sia perché pareti e oggetti diventano di circostanza del personaggi durante l'aZio· 
semitrasparenti ogniqualvolta un personaggio ne. non molto comprensibile, ma I sottotitoli 
si celerebbe alla nostra vista. vengono 111 aiuto L'introduzione alle missioni 
I personaggi sembrano usciti da un fumetto viene letta da una voce narrante, 111 inglese 
della Mariel: nei dossier Il vediamo In chll!fo, ma ptu1tosto piano. 
undorme blu con varie apparecchiature e 
armamenti, in disegni dl buoll3 fattura. E lA GIOCAllLITA'? 
mentre 1n azt0ne sooo 11oppo piCCOll per ~mbrerebbe che la giocab lità non debba 
avere dettagli di rifievo. seppur si dtSttOgua presentare problemi, vista la struttura ele-
bene la loro OliemaZlOOtl e postura. I contam mentare del gioco. invece purtroppo aicu· 
e le porzioot d1 Città nei OOssier e nelle ne pecche dell 111terf11CC1a rendono lalvolta 
mappe soro a~ti con I medesrno stie fas1idioSO 11 controilo della situaziooe 
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fmanzltutto. i QIOCO OOisegna K cursore del 
mouse. ma purrroppo I punlO focale del tir· 

sae è per errae nel centro della bltmap 
anzidle nella punta della freccia, per CUI o ci 

si abitua a puntare 1 pulsanti con W centro 
della freccia o. meglio, si disabilita questa 
opzione. I personaggi po5SOflo lllJOversl nelle 
quattro direzioni, avanzare diagonalmente o 
saltare avanb di due passi seguendo una grl 
gl1a disegnata In tempo reale nel dintorni del 
personaggio attivo. Ma spesso I passaggi 
sono stretti corridoi o ci sono oggelti come 
tavoli che ostruiscono Il percorso, e se un 
personaggio esaurisce I propri punti d1 movi-
mento mentre altli sono dietro di lui in fila 
indiana, se questi hanno anrora poSSJbililà di 
avanzare restano bloccab. Inoltre. bisogna 
~tenere d'occhio a conteggio dei 
movimenti fatti da un peisona09 o. perché 
alla fine della possibirllà di aZJOOO di un per· 
sonaggio il controil:> passa automatcamente 
a un alro meiOOro del team. e se ò SI lascia 
alSbalre dala w:eim p00 caf)llare. speoe 

agfi 111121 cµindO SI ha poca prauca 001·1nter-
taccia. dt dare un wnanoo dt nmmento 
noo YOluto al personaggio sbagliato. I che 
Sl9fllfica che l'azione è lenti frammentata. e 
sembra proprio d1 avere davanb un glOCO da 
tal/Olo prowlsto di dadi e caselle. Anche col-
pire I nemici è solo q\lesbOne ci prollabtlita. 
mediata dalle caratterlSliche del personaggJO 
e dalle posizioni nell'ambiente, mentre capire 
quanto un nostro perso11agglo è danneggiato 
non è per nulla Immediato. non essendoci 
ponti salute, ma una complicata combinazio-
ne d1 punii 1!2100e e mornle. In sostanza, 11 

gioco nsulta davvero semplice e poco 00"1· 
YOlgente, tenendo conto che le \l'dne missioni 
SI riducono a girare In un lnSieme di stanze 
alla nceica di un oggetto, come ~mi da 

laboratorJO in un lablnnto cercano .i rormag· 
glo. OllPUfe ad apnre porte chiuse e sparare 
a tut1J quelli che c1 soro dietro, aspett.;ro> 

che C0111J318 la SCl'ttta 'M1SS100 ~letll(f'. 

Roberto Aresu 

PC~ COMMENTO 
Shadow Watch è un prodotto 
medloçre. Un gioco strategico 
a lumi che nella sua limitatezza 
e nella sua semplicità ricorda i 
vecchi giochi da lavoro con dadi 
e mappe, in cui l 'emozione veniva 
più dalla fantasia del giocatore che 
dalla ricostruzione fisica di un 
ambiente. 
Crediamo che oggi la maggior parte 
dei giocatori desideri qualcosa di più 
dall'intrattenimento videoiudico. 
Se lo stilo dei disegni, e della grafica 
in generate, appare originale, non è 
sufficiente a colmare le lacune della 
trama troppo esile (e In fin del conii 
fuori dal controllo del giocatore) 
e dell'lnlerfaccla, come pure i lunghi 
e dettagliali dossier appaiono fini a 
sé stessi. 
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INFO 
Genere:Slra~ 

casa: WQl1 ~·eractl\'I! 

Sviluppatore: ~er AmlCrtS 

Distributore: tt; '" Td 02 4 l 3031 
Preno: 9790.J 

SISTtMA CONSIGLIATO 
Sistema operabvo: io • .,. ~98 

Processore: PeflWn 
RAM: Ptl 
Gra Rea; (} • 10 
CD·ROM: ~~ 
Spazlo su HO: 150 MB 

n un periodo dove l'origlnalrtà è un male 
da combattere a tutti costi. dove bisogna 
essere "pohtlcamente correttJ", dove c:IO· 
nizzare è Il vertio. ilO've 11 marketing 

impone gusti e IOOde. nasce spontaooa una 
domanda· ma cosa centra EllOll-a con tutto 
questo? 

QUESTIONI DI ORIGINAUTA' 
Sinceramente me IO Sla\O ~ndo pure 
io e con me tullo 11 reslo dejla reda1IOne di 

PC Zela bdva trasuda di ongm là da ~ 
pan e pena lll po· di ncMtà nel mondo Sian· 

danmato e stereollpato dei \'i:leoglocli 
Cant.nque, OOSSlJlO irnenta Ida Il poClle 

pame è ~IO che lm'O fatto astutanente 
ala Ùlll'(lUter Artl•.aks nel Cte<We E'-f!MI elle 
a si lii titolo onginate ma rwua 11 molti 
frangeoti veccll giochi del passato recente 
det PC. tbl vi voglio assokrtamente l ludere. 
QUeStO Evolva non é un prodotto facile da gilJ 
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dicare ed t I da.5slco glOCO per I quale SI 

puO provare un' attrazrooe VIStlllale o lii" Rfif • 
lerenza IJQflllda 
AtOO di ~ dopo averlo provato po1ra1ro 

lquldarlo sempllcemeM! come lii mero 
clOlle di MOK llela Slltny oon ma grafica 
&:imillante; altri IO ameranoo alla fdlia 
entrando in slrrhosl perfetta con giJ alter ego 

Se vi state chiedendo come nascono i bambini, 
sotto quale tipo di cavolo, forse per rimediare 
a questa confusione mentale è meglio 
se giocate un po' con il vostro PC ... 

llWl1b che 5000 I~ dl;jle ~ 

ci questa pnxìaime tatgata Coo1>uler 
Alll'ms. 

Ouesta irecisaZlone andava lana. e anc11e rn 
il redalìooe abbiamo avum diverse ~OIOOI 
il ~ro. e non propno coocordanu. Nel 
presentarvi ~esta recensione. dove un bleve 
consulto redazlooale (I COSlddetto "gablootto" 
di PC Zeta •.• ) ho deciso di tenere un atteg 
giamento piuttosto ooutrale, cercat1do cli evi 
dellZÌare I punti a sfavore e Quelli a favore eh 
questa produZione piuttosto controversa e 
soggetta a diverse lnterpre1a21on1. 

QUESTIONE DI FEELING 
Allora, El'(llva è un gioco veramente onglna· 
le/geniale? Possiamo freglal10 del tem1ine 

"rrdJ2ionano" tvllO caro ai programnatuO, 
auto celeblatlSI come i salvalOò del parnarra 
vìdeoWco per PC? l'olssaro conslderare 
questa prodJZIOne Coo1>uler M.>iOO<s come 
un Q\l3IC05a ci assolutamente iMovatiYo, 
geniale; però 1n più di un'occasione ho a'Mo 
la sensazione di mx o di una "shakefata . 
Prima ipotesi secondo li mio modesto parere, 
gh sviluppatori e 1 game designer hanllO 
preso <iVersi elemoou C001UllÌ di MOK e li 
hanno aggiunti alla struttura cli gioco che ave· 
vano In mente, mescolandoli con quald1e 
altro componente preso da uoo strategico in 
tempo reale (SyndlCiJt&.??), farcendo Il tutto 
con IJla grafica di grallde impatto (grazie alla 
GeF<lrce). 
Il risultato è nel complesso un buoo ibrido 
dalla cosmesi visiva notevole. dall'azione stra· 
tegica con una booia componente tattica 
(non troppa però .•. ) e una certa "roonot<na'. 
Tesi awaiorata dal fatto elle un piOO dei pro­

grarmiatOfi appaftenenti al team di Sl'll\WO 
prown1vano dalla ~llrog e avevano tornito 
un contrbJIO C01lSISlellte nellO svil.PPO d1 
glOCh come 5'/rldGite ~e ~ 
Keepet. Seconda ipoleSI: El'Olva nasce come 
gioco aeato ad hoc per dmJstJae a Mkl i 
mondo le encmi potenzialitl dele schede 30 
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dela nip;a geoorarone, 111 pMICOlare della 
Gefttce creata dalla N'<ldia Infatti, I demo 
dm:l51ra!M> del sueklellO boob VIOOe dato 11 

buncle con dverse schede che Si a'MJlgonO 
del larrooo chipset 

NON O CAPISCO PIU' NUUA ••• 
Ma la verità daw sta? Probabolmente, e 
axne spesso accade. sta esattamente nel 
mezzn esigenze oommefClélll d1 mail<ellng 
coniugate a Idee Innovative del programma· 
ton .•. Infatti, se siete del vetera~ del 'v1deo· 
game, troverete slCt1ramente EVOiva un l>uoo 
mix di diversi stili di gioco ma, sotto sono. 
llOl1vitroverete111Jlla di particolarmente JlVO· 

luzionano ... 
lo stesso la J)fima volta che l'avevo visto lo 
avevo ~icemente IJQtJldato come un 
MDK moltiphcato per Quatù'O: poi nel proval1o 
per questa recensione. devo ammettimo. mì 
sono in parte ncreduto.. I mìel dubbi sono 
indirizzab soprattutto a livello loogevllà. In 
panr;OOr 11\?do Wla stnmura di ga:o Cile 

a1a 111iga llOl1 aware 11 Qradl> di gat;aima­

re i giX:al!lre, finendo con l'arrmlo con le 
•scjte• rose di roullle. 

AAro JlJlllO debole 1111 è smbalo I rrub· 

p1aye1: ma CJi le mìe fl'ClfesSicn potrebbero 

essere traviate dalle sessm abituai a OwM 
3 Mina ... Dopo queste dsQ11is1zm pseucb 
filosofdle stile onglnl llOll 1/'0ppo •noo.t1• di 
EIO\a, drei che è I 1!11lmerlto d1 1)3SS8re ad 
analizzare ti ga:o in sè, le sue potenz1ahta e 1 

suoi dlfetb. 
la stona che fa da cort11Ce a questo ga:o 
llOl1 è nulla di eccezionale a >ivejlo di trama e 
r1Calca in pieno Il canovaccio t1p1eo del gene 
re strategico in tempo reale mescotato a uno 
shooter 30. Noi, al np,lro su una belhsslma 
astronave, siamo I comandanti di un gruppo 
di quattro Genohunter (mutanti) prootl a oom· 
battere i tenibole Parassita che ha deciSo di 

~. lascia'do 1JaCre 11 se su rum , 
pianell della galassia 

Dopo lJ13 stupelaceote presentarone In 
fMV. rimarrete oon I' acqllllina In bocca per 
cliverso tempo pregustancb t arone contro 
Quella mcommensl.13bile "schdezia • aliena 
Le sequenze video sono di livello assoluto, 
sicuramente d'atmosfera e sembrano essere 
tratte da un film d1 fantasclel123. Quindi un 
plauso al grUllllO d1 artisti che hamo elabora­
to e montato Questo glOlello viSNO. Noo coo­
tenb, alla Computer Anwoil<s hanno deciso di 
fare le oose In grande e ,,, bastelà dare uno 
sguardO al compano grafico preposto per 
strappmsl I capelli: con una Geforce gli eftetti 
di luce, le espl05ion1 sono assolu1amente lan-
1asticl. Beh, direte voi. con 11 magico chipset 
della Mil<Jla è facHe strabollare llOI poverac­
ci. Anche con una più ·umaM" Voodoo3 o 
con quals1aS1 altra scheda di una nuova oon· 
ceZJOlle • nSIJltlto C01T1>lessivo è degro di 
noca Gli uoo appunti Che m1 sento di 1111JO­

vere seno a friello aomatm: ta scena dei 
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GENI MUTANTI 
li Genohunter rappresenta Il prototipo del soldato del futuro ed è in 
grado di adattarsi e assumere qualsiasi tonna In pochi secondi; Inoltre è 
capace di estrarre materiale genetico da qualunque sostanza che assor­
ba. In questo modo può manipolare Il proprio DNA e mutare cosi la pro­
pria forma fisica. La grande IMovazlone consiste nel poter acquisire 
abilità e caratteristiche proprie del nemici, In modo da riuscire ad avere 
una superiorità. In questo modo si potranno reaflzz:are mlflonl di (IO$Sibi· 
li combinazioni e, di conseguenza mutazioni, che pennetteranno al 
Genohunter di progredire. lnlllafmente I vostri eroi avranno solamente 
•mani nude" con le quali dovranno affrontare I terrtblll parassiti. Per 
apprendere nuove facoltà e nuove armi, f Genohunler devono assorbire i 
resti dei nemici uccisi. Quando questa fase di assorbimento è stata 
completata, potrete mutare geneticamente Il soldato prescetto. le capa­
cità che potrete "ereditare" si suddividono In "gene attributo" e In "gene 
anna". Nel primo caso queste qualità dovranno essere assorbite da 
creature Indigene; nel secondo Invece si doVTanno abbattere molti 
parassiti. Una volta che avrete ottenuto l'agognata anna, dovrete poten­
ziarla costantemente, e grazie all'auslllo di un raggio che può essere 
ulterlormente caricato, si potranno reallzz-are attacchi speciali. Sono 
presenti nel gioco dieci differenti tipi di armi con flvelll multipli di 
potenziamento. Ogni membro del vostro team d'assalto è monitorato da 
quattro barre colorate che vi mostreranno lo stato di salute, l'energia 
dell'anna, la carica del raggio e Il numero di mutazioni dlsponlblfl (lino 
a un massimo di dieci). 

colOO è un po' trqipo minzzata V0fSO i 
•pastefloso" e l'effetto nebbia non è un gran· 
ché. In generale i ivefll creati dal program­
matori ci sono sembrab 111 akunl casi pnVI di 
mordente. fOISe. un po· lroClllO abballdonau a 
se stessi, denotando 11 akun1 casi I assenza 

del pl'O\'eltllale f lXXO sacro delf'lsp1razione 
Dopo aver costatalo che l'apparato visMl la il 
soo dovere 1n modo p1u che efficace, qumd1 
ci conviene ntomare alla slolia Yefa e pro­
pria. anma di C)Jesto ga:o. I buon Parassita 
Ila dociso di espandersi, e alfOra roi. con 1 
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nosl!I fedeli Genohunter, dovremo Impedire 
che ciò accada. Noi, al comando di una 
squadra di quattro creature mutanb, cl trow­
remo ad affrontare la pericolosa "besba" 
potendo contare su una straordinaria peculla 
rità: la mutazlolle genetica. 

SYNDICATE 
Dopo aver 
giocato a 
Ettoltra, sono 
andato alla 

ricerca del possibili giochi che 
hanno Ispirato questa creailo­
ne. Non riesco tuttora a spie­
garne Il motivo, ma oltre a lllOK 
ml è venuto In mente l'accop­
piata Synd/Qte/Syndlcat11 Wars 
della Bullfrog. Il pt'lmo titolo, 
uscito nel lontano 1993, otten­
ne un successo strepitoso gra­
zie a un'amblentailone cyber­
punk perfettamente riuscita, 
alla visuale 30 Isometrica tipi­
ca del gloohl della Bullfrog 
(Populus su tutti .. .) allo straor­
dinario spargimento di sangue, 
alla pianificazione tattica e alla 
prontezza del rlllessl rtchlesta. 
Per quanto riguarda la gestione 
delle telecamere, Il mio primo 
pensiero 6 andato a Hlred Guns, 
un vecchio glooo di ruolo crea­
to dalla Psygnosls per Amlga 

con un'ambientazione pseudo­
cyberpunk (che sta per tornare 
su PC tra qualcbe mese Nd 
Matteo). lnsonwa, li gioco 
della Computer ArtwOlb cl ha 
tatto tare un bel ripasso di sto­
rta del vkleoglocbll 
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L'Idea alla base di Evolva è l'evoluzione stes· 
sa degli esseri gesUti dal giocatore: lnlat1i, 
durante le missioni. sconfiggendo altre crea· 
ture potremo assorbire il loro codice genetìco 
ottenendo mutazioni a nostro vantaggio. 
In questo modo potremo sviluppare Il nostro 
essere secorllil le esigenze: estraendo un 
partieolare tipo d1 Dna potremo alterare alcu­
ne caranenslidle bas!lan delle OOSlre creatu­
re. Se \IOQllamo mememare la ve!001à. 
pouemo mo<iticare <µlSto parametro. 

La stessa cosa vale per tutte le abilita specifi­
che del nostri Genohunter: è un peccato che 
questa "mutarone genetica" sia stata resa 
semplicemente schiacciando un tasto ... 
Comunque, sono possibili m1llonl di poSSlblh 
combinazioni, BS!letto che conferisce al gioco 
maggiofe appeal e oonS1Stenza a IMlllo lon 
gevna. 

MA CHI SONO GU X-MEN? 
Ouindì la possi!iili1à di equipaggiare con getV 

le noslJ'e creahl'e oontoosce maggo-e spes· 
soce ai1Che dal PlJllO di ~ prenamoote 
SlraleQIOO: se d:lYele ragguigere trii! poisla­

llOOe a trii! determnata altezza e I YOSb'o 
GenohJntef rm ce ta la. alaa doYrete 
potenziare la sua abita In salto 
~. 1 quaruo merr00 della \'05113 

SQU300l saranno 1num:amblabi1 e si nvele • 
ranno utJi nelle più disparate situazioni 111fat 
ti. a'lrate a dlSpo5lllOOO il 'forzuto" per I mas· 
sacri rotali e per aplire strade bloceate, I 

"cervellone" per capire da dove i nemici 
atlllccano e p1onto a reagire efficacemente. il 
tipo "agile" per sfuggire in qualche situazione 
dellCata e i "veloce" urne per tendere imbo­
scate. Starà a voi sfruttare e creare la giusta 
comblnaoone per risolvere le situazioni più 
1ntncate e infoocate 
Sawiate Che 1 l'OS!ii soldab potranno bruciare 
~lei 111f1<Mllmab1I. spostare pietre e scio· 
gtlere i glllaecio. I glOCO è di\'ISO ìn Ulllllli e 
ogni flllSSiooe e collegata a quelle preceOenb: 

111 alcu1i casi ~e proteggere trii! man· 
di1a Ili bestie iOOtfese. 111 altn diNrele <ivef1IM 
a massacrare te leilbli e schilose crealln 
del Parassaa. 
I SISlema <i c:ontdl è mdto lnrnedato e 
facile da gesbre potrele controllare IJl s<*> 

Genolillltllf se vorrete. o OJtta la~ uti­
llZ2lll1do apposib tasb SCOfClaroia. Si dl:Manno 
ultlll2a'1l diverse strategie come attledl1 d 
gruppo, accerchiamenb e ritirate strategiclle. 
t:lntelllgenza art1ticiale delle creature d1 
EVO/Va è ooana: infatti. la CPU è ~e 
pronta ad atrondare il colpo nel caso che i 
nostl1 Genollunter siano in dfficoltà. Se avre· 
te un membro della squadra in pessime con· 
dlzloo1, le creature awersarie fiuleranno la 
sua debolezza e cercheranno di accerchiailo 
per finlilo. La V!Suale è In terza persona e con 
la semplice rotazione del mouse si potrà 
setez1onare l'Inquadratura che più aggrada o 
utile negli scontri d retti. 
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A'lfetrl COOUlQU9 a <isposi2IOl16 ~ttro ylf'b. 
cam che momoreranno costlntemefl(e 1a 

SltlJamne degli attn memlJn della squad'a 

Gtidate R team biogenebco è una sfida molto 
interessante e U11a buona cooroillaziooe si 
rive!età dote essenifale per proseguire net 
gioco. Le missiooj sono srate pred1$iX151e 
seconda una difficoltà crescente e In alcuni 
casi wrete letteralmente impazzire per po1 

tare in salvo la vostra squadra. Il cruento 
S11et!aoolo offerto da Evolva è farcito da una 
buona dose cB sangue, che scende In abbon· 
dall23 cooferendo un colo<e "caldo" al pae· 
saggio circostante. Gli scontri vi attanaghe· 
ranno e calamiteranno la vostra attenzione: 
questi maledetti alleni parassiti sono vera 
mente infami.. iniZJalmente, \Il dlve111rete a 
vagare per 1 paesaggi fanlaslOSll'fantasllci 
creati dai ragazzi della Computer Artv/Ol1<s, 
ma 00po un po' 11 ct11ederete perché non 
aJ:biano 3gglll1to q.oesto o ~'altro 
losomlre. i lilDlo d1mosara una bwna poten· 
ziaità Il Slflgle player; nel' arrbto mUtìgioca. 

mre sia in rete Jocae. sia ~ ln1emet non et 
ha entuslilSmato. Sono Slale S\'itWale 9 
awooi1e mappe per 1 deallmatch. ma rmete 
ben pres1o a mutare i vostro Ger.oluner e a 
vagare per <µlStJ pianeti 1111Stenos1 certallOO 
rawersaoo. la~ più eclatante 11 questo 
settore è rappresemata dalla poss0111a <i 

MDK 

scalTbiare i propro Olltante <i fiducia Yia 
Internet e di giocare con ta propria creatura. 
lorgiata da runelOSe mssioni Il Slllgle 

player. Graficamente abbafro tes1a1o EVOiva 
ala l'IS002J(lle 800:'600 su lll PentltJll I 
500 MHz dotalO di 'AJoOOo3 ed~ 
con 128 ~Il <i Ram: I llSlilato era lluofissì· 
mo. Qll una scheda basata su GeForre. 
come ~te pr8'/1Sto. esploOOli neb­
bia ~001etnca e la flllldita generale hanno 

dato responsi ottJlll. Se non disponete di 
harctware aggQtlatJssmo. per gusuve QUeStO 

go::o 11 serwà solameote oo Peot11.m I, una 
wa:hia Ycxxbll e 64 MB di RAM 
IUa di clamoroso da segialare per~ 

rii;)lilflla i COOllaf!O SOIXlrO che fa onesta· 
menie i soo doYere: menzione speaaltl per 1 

!JUQlllD dei Geooluller ~ sooo foo1! 

Raffaello Rusconl 

La callfomlana Slllny capitanata da Dave Pmy deve Il suo succeS110 commerciale grazie alle gesta del venne 
Earttlwonn Jfm elle spopol6 anni fa sia sul Megadrlve, sia sul SNES. Il suo debutto in ambito PC avvenne con 
MOK, un Utolo che rldeflnl nel 1997 Il genere del giochi 30. Il titolo del gioco fece scervellare mlgllala di redazioni 
per cercare di capire che cosa volesse dire quella sigla. Inizialmente si pensava significasse Munler 011ath Kiit, 
oggi a distanza di Ire anni e In attesa di MDK2 abbiamo scoperto che le tre lettere non erano altro che le lnlzlall 
del personaggi ... L'unicità di questo lltolo era la sua principale fonte attrattiva che si segnalava per l'enorme 
varietà del sei llvelll creati dal geniale team di Dave Perry. In un mondo animato da texture e da pollgonl, Il prota­
gonista - Kurt - era Impersonalo da uno sprlle bldlmenslonale animato. Ciò che rendeva MOK un gioco speclale 
era l'azzeccato design del llvelll, ricchi d'azione e di sfide sempre 
nuove; motto Importante nella slesu economia di gioco era la 
scetta dell'arma giusta per ogni slluazlone. Senza rendersi conto 
venivamo risucchiati In quest'avventura che poneva la Shlny anni 
luce avanu alla concorrenza sul plano tecnico. Comunque, Dave 
Pmy e soci non si sono fermati a MOK: entro qualche mese 
dovremmo vedere finalmente l'lncredlblle e attesissimo Messfah 
che sta lottando con Oafbtana per Il tltolo di ''fantasma" del 
mondo del videogiochi ... Oltre al deludente Earthwonn Jfm 30, 
MOK 2 dovrebbe vedere la luce tra breve grazie agli sforzi della 
lnlerplay che se ne assicurata I diritti per la reallzzazlone. 
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PC COMMENTO 
Come nella recensione, la stessa 
opera di mediazione è staia effettua­
la anche In sede di votazione. Pur 
riconoscendone l'originalità, il fasci­
no nascosto, come avrete petulo 
comprendere dal leggere questa 
recensione, Il buon Evolva non è un 
titolo assolutamente facile da com­
prendere e giudicare. E anche In 
questo caso ta verità sta nel mezzo: 
ad alcuni Il voto sembrerà basso, ad 
altri sarà eccessivo .... Fate vobis ... 
In un periodo di Idee pevere, forse 
vate la pena di superare l'empasse 
Iniziale facendo uno sforzo per stu· 
dlare attentamente Il gioco proposto 
dalla Computer Artworks. Nel com­
plesso, a parte Il concetto geniale 
delle mlllonl di mutazioni possibili, 
Evolva ml è sembralo un buon titolo 
a cui un po' di varietà in più, sia 
nelle missioni sia nelle ambientazio­
ni "colorate", avrebbe sicuramente 
giovato. Comunque, è un titolo da 
provare. 
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Un'altra licenza cinematografica approda nel variopinto mondo dei giochini elettronici. 
Ci siamo calati per voi negli scomodi panni di Kevin Kline e Will Smith ... 

INFO 
Genere: ~tura 
Cas.i: lli Sol• 
Sviluppatore: SoulllPe.ll< lnlet3cllYe 
Distributore: ? Pllret Tel 02 4886711 
Prezzo: 89 9u 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W1nd0ws 95198 
Processore: Pe.,11um Il 266 MHz 
RAM: 64 MB 

Grafica: Dtrectx compallb1ie con~ MB 
CD·ROM: BX 
Spazio su HD: 300 MB 

on è ormai raro vedere lilm d1 
successo approdare alla irasPO· 
siilone videoludlca. e cosi anche 
Wild W1ld Wes1. ·111mone' della 

scorsa stagione c nema1ograhca. ha dato 
alla luce Questa aw~nlura, abbaslanza all· 
pica per la ver tà La stona che fa da sfon­
do al gioco cerca d1 nassume1e un Po' le 
allrosfere a metà ira t western. Il noor e ta 
fanlasaenia Che carattennavano I film 
con prolag(lnlsb Kevtn l<Jine e W•I Smith 
!reduce da campt0r11 d lnCaSSi come Man 
in Btack e lnd pendence DaY). La irama si 
d pana seguendO le mdagm1 dei due fl'Ota · 
Q<llliStl, a partire dal1 assassinio di Abramo 
Lincoln, alla scoperta d1 un complOtto che 
OWtamente non sto qui a svetal"ll (alirimen· 
ti che avventura sarebbe?) 

UN'AVVENTURA CHE NE VALE DUE 
Ho detto che, come avventura. Wild Wtld 
West e un po' atipica, e In effelti ha I sulll 
e1emeot1 d originalità. Il motore grafw:o utl 
1122ato 0041 e nulla di particolare, In quanto 
sfrutta fondali pre-renderlzzatl e persollilggl 
poligonan, esattamente come visto In altri 
titoli più blasonati (Grim Fandango, ma 
anche Resldent E1·1~, con la differenza che, 
mentre I fondati sono d1 ottima fattura, t 
personaggi lasciano un PO' a desiderare. 
soprattlltto per quel Che riguarda te anima· 
Ziooi e la quant tà d• poligoni sembrano 
appena passati sono un au1ocarro Le 
1nquadra1ure. awiametite, sono fisse. e 
cambiano abbastanza raramen1e; 11 pas 
saggio da un'inquadratura al'al1ra è 
rom~ abbastanza ftUKlO e 11~ d 
caricamento si fanno aPfl'ezzare per bre 
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'lita Detto questo, vediamo in cosa in'll!Ce 
Wìld Wìkl West si diffe1eniia dalla ooncor · 
renza: innanzitutto ciascuno dei due perso­
naggi che useremo ha un approccio diffe­
rente ali' ambiente dt gioco, e in particolare: 
ti personaggtO interpretato da Will Sm1th è 
decisamente più incline all'uso delle armi, 
e si troverà spesso e volentieri a doverle 
usare, mentre lo scienziato Interpretato da 
Kev111 K!lne ripudia. per cosi dire, le armi, a 
favore del raziocinio. Ci troveremo oosi di 
fronte e a due "modus operandi' abbas1an-
2a diversi: net caso di Jlm West atta classi­
ca rlsoluZJone di enigmi e rompicapo si 
aggiunge la necessità di una buona mira, e 
nella fattispecie di una certa abitUdine 
all'uso del mouse come strumento di pun­
tamento 1per i giocatori di Quake lii, rasse­
gnatevt a 0041 sbagliare un colpo •.• ), men­
tre nei panni di Artemus Gordoo noo dovre­
mo fare altro che analizzare oggatli, combi­
narne Ira loro. dedurre, obiettare. intuire. 
tmmag11ate qumdf H OIOCO wne suddiviso 
., due sottog1octw uno un po' ala Resident 

Evi/ (ma moooollo più nlassato) e l'altro 
decisamente più sul filone classico del 
punta-e-cllcca. 

Ml CHIAMO WEST ••• JIM WEST! 
L'avventura prende avviO dentro Il vagone 
d1 un treno, che rappresenta poi la ·base 
operatJVa" det due protagornsti. e sul ireno 
dovremo tornare aHa fine d1 ogni capitolo 
per nlassam e fare I punto della SltU0ZIO· 
ne. Ogruno dei due personaggi ha 11 suo 
vagone peJSOOale, con dentro tutto ciò Che 

può sel"llrgli; nel vagone di J1m, non a 
caso, ci sta un uble annadietto con dentro 
un bel po' di armi, qualcuna convenzionale, 
Qualcun' altra un po' meno. E' anche pos­
Slb1te recarsi a un poligono di 11ro per eser­
citarsi coo la mira (e per far crudelmente 
fuori Quattro inermi gallme). Ma sarà anche 
possibile repenre a tre anm durante ~ gioco 
veramente strambe e fantaSlOse. L'accento 
messo SIJ9e anm non vuol dire però che il 
nostro 1nuento Jtm non sappia usare la 
testa e 0041 dimenbdliarnoci del resto Che 
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sempre di un·awentura grafica stiamo par· 
lando. Anzi, gli enigmi che cl IJ'overemo a 
nsolvere nei panni d1 J1m rappresentano 
propno un classlCO esemp11> di ·uso d1 
oggetti" oelle awemure. Da questo punto 
d1 VJSta l'Interfaccia e chiara e semplice da 
usare: oon la mano si"stra si usano gli 
oggetti, oon la destra le armi. l'inventano e 
rapjlfesenlato da una Céll)lente bofsa. e I 
pmtatore del mouse indica sempre con 
pmtualrtà il bpo d1 arone che sa sta svol­
gendo: llllOVBfSI, osservare, usare 
Durante Il gioco ve«emo ogni tani o appa • 
rire l'icona di un diano; cK> accade quando 
Jim ritiene di dol'er rare un riassunto della 
sttuaiione, o quando qualcosa di particola· 
re cattura la sua attenrone. Se pensk1mo 
d1 esserci bloccali, un'occhiata al dla111> cl 
illumina spesso sul da farsi. 
Ogni volta che completiamo una corretta 
sequenza <Il azioni segue solitamente una 
sequenza fi lmata che ci mastra il risultalo 
delle nostre fatiche. Un appunto sul lìlmatl: 
nonostante possa sembrare Il contrarlo, in 
realtà sono realìzzab con lo stesso motore 
grafico del gioco, e Il risultato non la di 
certo gridare al miracolo. Non mancano, 
ovviamente 1 dialoghi: anche QUI, nulla di 
particolare né da lodare né da nmprovera 
re. raggiungono 11 loro scopo e nulla più. 

Ml OllAMO ARTEMUS CPURTROPPOJ 
Nel panni del saccente dottor Gordon, dal· 
l'accento impeccab~meote "bn!Jsh", c1 tro· 
veremo lllVOCe a npudare l'uso della forza 
bruta IO fal'C(e di tutta una sene di gadget 

Per chi non avesse presente la petlieola di 
ong1ne. l'awentura è ambientata 11 una 
specie di west iper-lecnologieo, dove l'uso 
delle ITl3<:(;hine a vapore ha ragg unto vette 
che oella realtà sono siate awannagglO di 
ben più evolute tecnologie. 
GIJ strambi aggeggi del doltor Go1don 

nchlamano qu1nd1 in rutto e per tutto questo 
stile un po' da archeologia industriale, e 
reffeno è ooes1amente piacevole e dive1-
1ente Ogm VOita Che I dottor Gordon si tro­
verà d1 flOflte a quaJoosa da osservare i"· 
zìera a par1ottaie Ifa se e se. svolgendo 
quindi quel 'opera razoonanle elle 6V'dell· 

temente gij è ptu congeniale. L'intelfaccia dì 
g10C0 è Identica a quela di JlfTl West. con la 
d1ffeienza che al posto deRe 3lllll t1oviamo i 
preziosi strumenti di Artemus. 

CHI VUOLE SPARARE Al PRESIDENTE? 
Abbiamo <lunque visto torne I due protago­
nisti operino sempre separab. ma questo 
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non vuol dire che non si tengano In contat· 
lo: tra i tanti ateessorl del nostro treno c'è 
Ulla speae d1 proto-iegistralore, che pe1· 
mette a Jim e ad Artemus d1 lasciare regi 
strate al compagno le informazioni pre210· 
se di CIJi e enlJ'ato ln possesso A qualcuno 
di VOì questa macchina non sembrerà poi 

tanto onguiale. e IO effelb lieorda molto da 
"cino lo sforrunato protoopo del geniale 
1homas Edlson. che pensava con la sua 
ill'l8llZIOlle di veklclzzare I lal'C(Q d ufflCIO 
Bastò sostitui1e i dischi ai cilindri et KJtt.1 
eccolJ inventato i grammofoooi A ogni 
modo, non sarà questa l'u"ca macchina 
veramente esistita e "nvisllata" che trove­
rete lungo l'avventura. 
In oonclus1one. Wild W17d West s1 presenta 
sicuramente con le carte giuste per non 
deludeie I fan della pelilcola da cui é trai· 
to, e anche qualche "awenturiero· alle 
prime armi. La realizzazione tecnica è 
discreta e la trama si lascia gustare senza 
troppi intoppi. 
Per Il resto, beh ..• non possiamo di ceno 

affermare di t1ovarci d1 Ironie a una nuova 
pietra miliare det genere, chi di Y01 è cre­
sciuto a ·pane e Mookey Jsland' d1fficJl­
mente t1overa qualcosa di esaltante 111 

questo titolo. che del 1esto non pretende 
IOIS8 nemmeno di ~te1e con 1 capola­
von della LucasArts 

Sebastiano Pupillo 

pc ,; COMMENTO 
A parte I giudizi più o meno pe1SOna­
li, non si può negare che Wild Wlld 
Wes~ nel portarsi dietro lo strambo 
mondo del film, acquisti decisamen­
te In personalità e non sfiguri, per lo 
meno a prima vista, di fronte a titoli 
ben più blasonati. Purtroppo, e come 
si suol dire non è una novità, rara· 
mente I giochi su licenza assurgono 
al rango di capolavori, concentran· 
dosi più sul fumo che sull'arrosto. 
Nel nostro caso, cl troviamo di fronte 
ad un gioco "onesto", ben realizzato 
e senza pecche evidenti, con una 
grafica piacevole e un buon parlato 
nei dialoghi. la sua immediatezza lo 
rende decisamente consigliato ai 
neofiti del genere. 
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Allora vediamo ... Rossi l'ho sentito già ieri ... 
Sì, ecco ... Esposito, elencami gli irregolari 
della seconda e dimmi come si costruisce 
la perif rustica passiva! 

INFO 
Genere: APGIRTS 
Casa: lmerplay 
Sviluppatore: OU!Cksl~cr Sol1w111e 
Dlslributore: Haldax 
Preuo: 86 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Simma operativo: W'"°"'vs '151'98 
Processore: Pe'1ldll I 2ti6 l.IHz 
RAM: 641.19 

Gniftca: SVGA 2 MB lllwectX 6 D o Sl.Cl8fl0<8l 
CD·ROM:4X 

Spazio su HO: 370 MB 

i è pensato d scomodare anche 
Omero per ottnre una stona lnte· 
ressante al gioco dei Oulcks1lver 
(già sviluppatori dei due d1verten11 

capitoli di Cast/es e del discreto ConQuest 
Of Tne New Wor/l1). Le vicende d1 lnvlctus. 
1nfatt1. prendono Il Vla propno da dove ter· 
mina l'Odissea. 
Ma cosa s1 dice là nell'OllmPO dopo il ritor· 
no di Ulisse da donna Penelope d'Itaca? 
Beh, Athena, Dea della guerra e della sag· 
gena, e p1u leilce che mal per le tante vit· 
torle dell'ottimo Od1sseo. e la nostra già in 
tempi d1flic111 era stata l'unica fra le dlvinllà 
a seguire te gesta d1 questo coraggioso ma 
sfortunato mortale. Era arrrvata perfino a 
vantarsi con gli altri Dei della propria capa· 
cità di poter evolvere Qualsiasi semplice 
uomo lino a renderto un Eroe d1 epiehe 
proporz10m. Ma Poseidone. che là nel 
Monte Olimpo non è certo l'ulhmo arrivato. 
non crede in questo presunto talento Oi 
Attlena Cefto, dice lui, Ulisse ha superalo 
mite insidie da v111cente, ma se è nuscito 
a sopravvivere è SOio percné t Deshno ha 
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voluto cosi. e non certo per merito di 
Athena, che non riuscirebbe mal. da sola. 
a rendere eroica un'anima che non lo è. 
Ma nelle parole dt Poseidone, c'è in realta 
un guanto di sfìda: riuscirebbe Athena a 
creare un nuovo Eroe. se la vita o la morte 
dr tutti gli uomini dipendesse dalla riuscita 
o dal fallimento di questa impresa? 
Athena non cr pensa due YOne ad accetta­
re questa scommessa un Eroe? Sia fatto! 
Poseidone. S1Ji6Z2ante e SicUro della pro­
pria poswone. deC1de anche di agevolare 
Athena in Questa sua disperata scommes· 
sa. e di meuere a fianco dell'anrna sem· 
plice prescella. un pa;o d1 veri Eroi, che 
almeno. cosi dice Il Dio del mare. potranno 
ntardargh d1 un poco una comunque sicura 
morte. E' superfluo dire che, naturalmente, 
prenderemo noi le redini del mortale in 
quesuone. E Il suo scopo andrà ben al di là 

dal salvare una cl\tadella m pencolo o dal 
ritrovare un potente artefatto che se fosse 
caduto nelle mani sbagliate bla bla bla .. 
No, questa volta si parla di diventare un 
Eroe. un Semi·Dio. An<:he perché l'allerna 
tiva è la distruZ10ne di tutta la razza 
umana Liii plot amb1zlosetto, vero? 

E CAPITAN AMERICA DOV'E'? 
lnvictus SI presenta come un •bndo Ira i 
genere dei gtOChi d1 ruolo e Quello degli 

sfraleglci 111 tempo reale Forse Il lllolo che 
gli è più Slmile è w bel l./yth (e n suo 
seguttol della Bung e, e questo non tanto 
per il feeling de giaco, quanto per le situa· 
Zion1 che spesso Cl trowremo ad affronta· 
re, dove è più la tattica Cile la strategia a 
essere utile Si m111a con la costruzione d1 
un party. composto da due Eroi e da uno o 
più mortai• (tino a quattro). 

Potremo scegliere I primi da un gruppo df 
dieci hgure mitiche sia di origine greca sia 
romana. 
Troveremo. intatti, personalità più o meno 
nolo quali Ercole, Ippolita, Icaro, Orione. 
Atlanta, Perseo. Achille. Aracne, Cadmus 
ed Elettra. Una volta sceltene un palo, 
avremo a che fare con una sorta di ufficio 
di collocamento di 3sp1ranti Eroi 
Trowremo quo una ista dr uomini da poter 
assumere e. a nostra scelta. ogm elemento 
•comprato" potr3 esser lllSellto Ira le nser· 
ve o direttamente nel party di giOco. 
Durante l'avveoluta avremo poi natural· 
mente modo d• mcontrare NPC che si 
aggregheranno al nostro party. Nena fase 
iniziale invece. potremo costituire le nostre 
forze assumendo uomm1 scelti Ira cavalie· 
ri, spadaccini, arp1onaton, arcieri, centauri 
e scheletri Interessante è Il fatto che. pro­
prlO come in Myth. dovremo prestare una 
buona dose d1 attenzione a Quella che sarà 
la costituzione del party. che dovra essere 
perfettamenle bilanciato, senza particolari 
mancanze e composto da uomini del tutto 
complementari l'uno con l'altro. Tuttavia, 
oltre a essere sicuramente opinabile la 
scelta d1 tale commistione di classi e 
razze, ancora più discultblle è la possibilità 
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dì ·upgradare· ì componenti del party (ma 
non gli Eroi) duranle 11 gioco. Con lo svol 
gersi dell'avvenlura, 1nfa1t1, saremo pre· 
miati con del pe22i d'oro una VOita ponata 
a tenmlne una 1111SSione, ucciso un nemieo 
o scoperto un tesoro Oueste ncchezze 
potranno essere lflllllegate per far cresce­
re i nosui uomini nei campt che noi sce· 
gfìeremo. fra attacco. difesa e allenamento 
hSico. Chi ha giocato anche lllél sola VOita 

a Carmageddoll potrà notare in runo Que 
sto una tnste simil tudine 
Una votta arnvah a1 gioco vero e proprio, 

po11emo notare come gli efemenh RPG di 
lnvìctus stiano 10 reattà, nel bene e nel 

male, plu dalla pane di Diablo che di 
Ultlma. l interazione è dawero ndotta 
a1rosso e non si fa mollo d1 plu che maz· 
zuiare bestiacce qua e la. 
I nostri uOllllm. ottre che camminare. 
artaccare e interagire con elementi dello 
scenano quando ne è data la facoltà. 
potranno nascone!il!SI, pattugliare una 
zona e mettersi in nga t C!1aklghi con gtr 
NPC sono. per quanto ben stiunurati e 
non f)3ftlCOfarmente led1(161, solamente de· 
poco naturali e preved1b1l1 monotoghl, e 
anche la meccamca di QIOCO risulta essere 
piuttosto npehtJVa Per fortuna c'è una 
buona elashotà net rompimento d1 cam-
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pagne e missioni, e quesfo garantisce. più 
che una buona giocabili1à, una certa n· 
giocabitrtà. 
l'aspetto grafico delude abbastanza. 
dando una peiceptbile lmpressiooo ci pre­
caneta. causata da una iraballante umooe 
ci y0xel. elementi 30 e splife 20. Certo. è 
pos51bile ruotare e zoomare a plaQ(llento 
ognr ambiente ma credo elle pochi aweb­
bero sennfO davvero Il bisogno d1 un 
motore di qoosto ~ se ~ gioco fosse 
s-.ato complell!mente m 20. Apprezzabile 
l'ambmone insomma. meno Insultato. 
Certo è cile i difetti, pur se piccoli, sono 
tanti. ma nooostante questo, /nvlctus lie­
sce a essere. a modo suo, abbastanza 
divertente. 
Non che sorprenda o che appassioni, ma 
si lascia tranquillamente giocare. vuoi per 
il gustoso kitsch d1 una trama da peplum 
all'italiana, vuol per una difficoltà medio 
bassa del gioco, vuoi per una modalità 
mulfiplayer che supporta fino a quatto glo· 
calori, via modem, rete locale o Internet. 

C. st C!JVerte ad Incontrare nuove razze e 
claSst a spenmentare d1verst assel!J di 
combattimento. a provare l'eff1cac1a dei 
pochi, ma azzeccatr Incantesimi d1 cui 
dispongono gli Eroe. 
Niente di clamoroso e ongmale. ma oolo 
un 111010 d1gmtooo. che s1 gioca forse un 
po' per Inerzia, ma che flmsce per essere 
almeno piacevole. Tra l'altro lnvictus è 
pura abbastanza awicinablle, grazie anche 
a un tutorial che, pur se abbastanza 
superlluo, nsulta sempre dettagliato e 
completo. 
Alla llne Il grosso problema di questo lifolo 
è quello di arnvare nel negozi proprio dopo 
U//11na IX, PlanescaPB e Nox, e soprattutto 
alla vlg1lla dell'uscita di tanti altri attesissi· 
ml RPG. Insomma. m questo momenfo chi 
vuol giocare a un gioco di ruolo ha moclo 
d1 scegliere fra pochi, ma buoni titoli. e 
d1lficilmen1e andrà a IOYl!stire la stessa 
cifra per lnvictus, un giochino sì dJVerten­
te. ma non certo all'altezza c1ena concor· 
renza Fclse sarà d1Verso quando questo 
htOIO usc~à m versione budget 

Alessane!ro Gori 

PC COMMENTO 
Ci sono RPG che possono risultare 
divertenti, posto che uno ne accetti 
degli Indubbi limiti. 
A me è successo con Rage Of 
Mages, ed ecco che mi capita ora 
con lnvlctus. Non si tratta del classi­
co gioco che si fa amare od odiare, 
come spesso succede in un genere 
che meno di altri accetta mezze 
misure. Al contrarlo, lnvictus potrà 
risultarvi abbastanza piacevole, se 
va bene, o nolosetto, nel caso peg­
giore. Non è di quel giochi che, nel 
bene e nel male, Il cambiano la vita. 
In una parola: potabile. Magari pro­
vatelo prima di acquistarlo. 
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Un altro strategico in tempo reale? Bah ... Somiglia ad Age of Empires? Lo compro! 

INFO 
Genere: Srraieg " reeHvne 
Casa: llli Sofi 
Sviluppatore: PI> '"6 -.1era<:1Ml 
Dlslrlbutore: 30 P anet •e 02·48861 11 
Prezzo: 89 900 

SISTEMI CONSIGllATO 
Sistema operaUvo: Wlnoows 95198 o Linux 
Processore: Pen11um 233 Mhl 
RAM: 64118 

Grallca: 800x600, 16 bll di COIOIO 
CD·ROM: lllx 
Spazio su HD: 200 MB 

ullo scorso numero di PCZeta ebbi 
l'ooore e l'onere di scrNere la pre­
vie1v di uo QIOCO mollo promettente: 
Theoctacy, per l'appunto. degli 

ul1Qheres1 Phllos lnteractlve.11 gioco ha fnal· 
mente YìSto la luce ne1a sua llC3lllaZione 
def1111trr.1 1jl.dìsher la lb Sof1) e si appresta 
a scendere agguem!O ri cafll>O, nvale C)reno 
di IIOOli ben più tAasmab ~ ~ 
Kirglnns I e ft{Je o/ frtp1JS 1 va Slblo 
detto Cile alla pan delo stralegoai dr casa 
McosOO. niecctacy pfiWegla I OCCIJateZ13 
dela rioostruzme slOOca alle spesso Slfl 

troppo fantasiose rlelalxlraim di TrtMlf Cl1an 
e del suo • mulllrmiale • Sewn KJngckJnls In 
QUeS10 caso ci IIOVefemo, lnfatt1. a ~ooe 
un UllCO e fiero pop:Jlo, gh Aztechi, alla con· 
qUISta e al manter1mento della libertà. contro 
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o!de di nemei V1C111 e lontrll la n1lle OO:u­
meotatlsbca a cu I programmam SI sono 
evòenlemenle appoggiab ha ool"ilc:redillie. 
Y'ISla la SQ.1&23 e I der.agil> con 001 soro 
l1Xudotb ec1m. allltJ. frEQ1 e quant'aitto. 
ec.re nella llJgior lra!i2Jooe Otetj strareglCI 

20 la -.istJale é isometrica dati allo. a tre iYelli 
<i zoom. e pennette di gustirsi awieno la 

magf)ficenza dela grafica e delle anlnazXili. 
Seoza scomodale i bklcl<buster eh cui sopra. 
basta dare un'ocduata a qtJesto oiDlo per 
capire che i ragazzi della Plldos. 111 quanto ad 

engne grafici bld1meosl003ti. ci sanno dawe· 
ro fure. Raramente ho awto mo00 di osser· 
vate im l3le Cll3 del dettagli IJllla a oo·ec· 
celleote fluOta dele alimazJoni e dello scrOI· 
ing. Ma ardamo con ocdine. 

COMINCIAMO IENE. .. 
I filmato d pcesentlZIOOe o 10trodi.lce subl10 

a uno degi aspetti pu 10teressanb e cruenh 
del gioco. OIYIJ(O i sacnliei Se!>belle un po· 
sgranato, arriva comunque a destinazione ~ 
messaggio: se c'era ooa cosa che gli Aztecl1t 
oon mancava. quena era 11 fanatismo religio­
so. Mett1amoc1 una pietra (tombale) sopra e 
proseguiamo. lnna1121tutto n gioco è tutto pia· 
cevolmente tradotto in italiano. compreso l'e· 
saustivo tutonal e le narrailolli d'lntemiezro. 
Le modalllà di gioco sono clue, entrambe 
introdotte degnamente da filmali. tll1efill{J, 
racconti e chi più ne ha più ne metta la 

pnma é eosbtuita da oo ·panem· di ono mis· 
Siool, mentre la seconda racdiude 10 un 
1J1C0 fio nanatl\O QUela Cile dilYrebbe esse­
re la "carrc>a!Jla" ~del gioco. in ai 
g.Jideremo gli Aztechi alla COf1(Jista delle 
aure CIYllta. 110l1Cllé alla del\nitrla cacciata 
del COflQIJtSliJdoffls. Sllll'aspetto loogevi!à. 
quuld1, bisogna dire che Theocracy oon 
teme la concorre112a. anzi quasi la sovrasia 
per cura nei dettagli e completezza. Ga 
aspetti d1 geslJOne dell'econorma e degli 
scambi commerciali tra province sono stati 
anch'essi ottimamente curati, e relldono 
questo btolo divertente da giOcaie già cosi, 
senza bisogno d1 far guerra a nessuno (tat· 
tica poco ulile visto che, dopo un po', qual· 
cuno muoverà comunque guerra a noQ. 

ALIA RlaRCA DELIA MAPPA 
Cocne dello poc'anzi la visuale è isome!Jica a 
tre llvelH dì wom, più un quarto liassuntivo 
deNa srtuazJ011e d1 Mie le province. Da que· 
st'ul~mo quadro é poss1blle lare avanzare il 
tllfll>O, pili o meno velocemente, spostare le 

caiovooe e gh esett:rb, riehlamare le scher· 
mate nassuntM! delle provioce n nostro pos­
sesso. Cclre avrete 111t1Jt0, quindi, nonostante 
l'apparteoenza a uno SJJeOhi;o genere. 
Theoctacy ha oo mo00 tur.o soo di in~e­
tare w cm:et1o di "telrfiO reale. ialJOOslanza 
smle. per la venlà, a QU<WllO w;10 net meOO­

cie 8tiN8hearlj. che ne rende la glOC3bidà. 
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comunque. IJ(ofoodamente clve!Sa da quanto 
visto fioora. Per coslf'Ulre. per eselT'(llO, Ul18 
scuola. c»iremo irnposlame l'edificazlOflEI 
nella mappa della pr0W1cla, assegnare gli 
schiavi e I capomas111. facendo nel frattempo 
attenzione ane nsorse <1sponlM1, quindi pas 
sare alla mappa delta regione. meuere Il 
tempo in ·p1ay• e aspettare che la costruzio· 
ne sia ultimata. Un apposito Sistema di mes· 
saggistica prowecle a tenerci informati, nel 
frattempo, se quak:osa va storto (possono 
esaurirsi le llSQ(Se, o può SOiJlllgglungere 
una carestia). Nella mappa della prOV111Cla, I 
tempo é quilldi, per cosi dire, congelalo. 
Come Si ripercuote tutto ciò sulla giocabtlita? 
Beh, dì primo acchito direi rrotto bene. visto 
dle non ho mai amato l'eccessiva frenesia 
Che spesso toglleva {dal mlO personaliSSlmo 
PllllO di '1sta) non poca prolondilà SlratlllJiea 

a lllOlì coomJJ6 spleodd, oome i già citalo 

• • 

Age o/ E~. Wi The«racyc'è tutto I 
tempo d1 perisare, programmare e costrulll!, 
nella nos!Ja bella mappa a tempo bloccato. 
Una volta mossa gU!llra a qualcuno. pero, 
non si può più tornare Indietro fidem se un 
nemico cl Invade), abbandonare U ~ ci 

battaglia equivale Insomma a perdere (tipico 
orgoglio azteco?). Del resto, si capisce sin da 
subito che la frenesia non è il punto fllfte di 
Theocracy In pratica ogni cosa va ifllJQslala 
manualmente, e non c'è molto spazio per gli 
atrtomabsml. E qui, plltrO!JllO, veniamo ad un 
punto dolente; una lenta al)eltl (o un tallone 
d'Achille, fate VOi) che sembra non rispannia­
re. con le dovute eccezioni, l'intllJ'O genere 
degH strategici: J'inteKigenza illtifJCiale. 

SU, VAI AVANTI TU ... 
COme già accennato.111 Theocta;yc'è poco 
SllilZIO 1"' aulenoo 118 deosaor1ale del l1)5tl1) 
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popob, e questo plltrO!JllO SI riflette 1n mo00 
almst!r1la <Iammatico sulle roubne d1 1nte1. 
ligelllll al1Jficiale. in special modo te s taDl­
sce .. ) <llrante le battaglie 
Non mr lancero adesso In filqJK:he contro 
questo o quel modo d1 programmare l'IA nel 
IOOeogiochi, ma una cosa è certa: se uno del 
miei uomim sia a un palmo di naso da un 
guerriero nemico, che gli tira instancabllmen 
te frecciate alla schiéna, e non SI gtra nea11 
che a guardarlo, preferendo morire cosi, 
come un cretino, beh, c'è qualeosa che non 
va. o aooxa, se dOllO aver fatlcosamente 
messo gli uomini in lonnazione (a proposto, 
a menu delle formazioni m battaglia è com· 
plellSSimo). scopriamo che basta l'assegna· 
zione di un obieUJvo per la~I andare nel pani· 
co. disintegrando r ardi ne della formazlone. 
allChe qui. qualcosa non va. 
Senm. ogni 1a11to. che quak:osa fllflZionl e 
vada per verso giusto. ma Ciò che accade 
una Wl1a, < spesso la ..otta dopo flspleQ3lll· 

/O • nr 11 {cJ 11fl1 

mente non accade f)iù, come se gli eserciti 
1ecepissero gh ordini un po' a caso 
Problema inSomlontab1le? Niente affatto! 
Basta seguire la regola d'oro degh strateglCI: 

mettere su un esercito mbattibile e andare 
fare tx\Jlalmente scemciio degM avversari. Oti 
pornoppo si arena l'ooglllalilà che mo ad 
adesso soffiava fndislJJfbata ne1e \1!4e ci 
Thtloaacy oome 11 qualJlQUB altro Slra!Bgj· 

CO la f«za MJta la la ~ d.1 pa<tooe. kl 
cosa fisieda quesra flJZll. se neae lame o 
negli scmian. Poi. e un allro Oscor&> e QlJ 

la uama e 1'31T(lientarone prenòJll) OOclsa· 
mente I sopraweolO sule pur eVldent lar.une 
di progmrivnazione 

COLOMBO, CHI ERA COSTUI? 
La trama di Tlleocrocy cl f)Oflerà infatti dritll 
dnttl nelle fauci degli spagnoli. ai quah dOIYe 
mo rlspond111e con ben più di un paio d1 lame 
affilate. /lJ loro ordigni a base di polvere pirica 
risponderemo con l'unica élllTia che gli dei ci 
hanno concesso: la magia! A parte I problen1I 
all'lnteWlgenzn artificiale di cui sopla. I pro­
grammatori ungheresi sooo nusciti a ncreare 
con grande maestria l'atmosfera e il full2l0-
namento della soclelà azteca. basata quasi 
escluS1Vamente sull'obbedielllll e l'osseivan· 
za rellgoosa e ruotante anorno a figure misti· 
chegglanu quali gli SC1amanl Dalla COiletta 
gesoooe dell'economia e delle nsorse di 
·mana· (Che non 5alJ(e1 definire altl'lmenu. se 
non oome "quantità di energia misoca accu· 
ITUata" ) dipenderà praticamente resto 
tlele nos!Je latdle. ~o dle senza M favcre 
degli del sarà citfi:ile aw<e la flll9o sugi 
awersan geslib ~CPU. A prooosito di 
awersan, da segnalare ar'dle la presenza o 
i.na serone dedìcata al root~yer su 
~temei. tramte d prottOlo TCPrP 

Sebastiano Pupillo 

PC: . . COMMENTO 
Nonostante le già segnalale pecche 
nelle roullne di lntefllgenza artillcla­
le, Theocracy merita comunque l'at­
tenzione deglf appassionati del 
genere: l'Impegno profuso neff'accu­
ratezza delta ricostruzione storica e 
suglf aspetti religiosi lo rendono, 
comunque, originale, a dispetto del 
gameplay "classico" e della grafica 
bidimensionale. Peccato solo che tra 
sei mesi un ciclone chiamato 
Warcraft lii avrà già sconvolto le 
nostre vite ... 
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I tempi delle magie di fferetic 2 sono ormai lontani, ma la classe della Raven Software 
brilla più che mai nello sparatutto più bello e violento che la storia dei videogiochi ricordi ... 

INFO 
Genere: Spararuno 30 
Casa: ActMsb1 
Sviluppatore:~ Software 
Distributore: Leader - rei 800-821177 
Prezzo: L. 99 900 

SISTEMA CONSIGllATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Pem"m 11333 MH.! 
RAM: 64 MB 
Grafica: Scheda 30 OpenGI compalibllo 
CD·RDM: ax 
Spazio su HO: 400 MB 

no dei giochi più attesi del 2000 
è giunto nel negozl fortunatamen· 
te senza grandi ritardi (si permet· 
ta quesrappunto, visto come va Il 

mercato moderno dei videogiochi; giusto 
per sparare sulla Croce Rossa. recente· 
meme si rumoreggia di un nuovo shttamen· 
to per Daikatalli1'. si pana del 2001. ). I 
ciclone ScF è in vendila e certamente è 
SOio questione di terrcX>. pnma Cile nono· 
rante bomba delta polemica suita violenza 
·111S11a· net suddetto, esploda fragorosa· 
mente sulla stampa QUObdiana, neo telegu· 
nali, nei talk shcw1, nelle chiacchiere da 
bar.. 'lgnotante• avete letto bene e noo è 
liii aggettM> messo a caso: qui si tratta d1 
una grossa questiooe d'ignoranza 
Chi scrive e molti di quanti stanno scorren· 
do queste righe a causa delta comune. 
sana passione per I v1deog1ochl, sooo decl 
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sarnente slanchi nel vedere che QIJeSIO 
passatempo (lallto per essere noi &essi 
ingenerosi nel def1ru~o1. nonostante sa Sia 

fatto strada da fenomeno di rucdlla a reatta 
d1 massa. debba ancora subire ta violenza 
d1 quella massa ancor più grande, grigia e 
benpensante Cal)ace d1 classlficailo alterna­
tivamente (secondo te necessita del 
momento) come 'cosa da bambini' o 
'distillalo di Mte le violenze e i mali", con­
tinuando a negare che un oggetto frutto 
della creazione di decine o a volte dicenti­
nala di menti non può che trascendere le 
categorie estreme e banali sopra cilate e 
necessaliamente deve posizionarsi altrove, 
plu In alto: senza scomodare I discorsi sul· 
l'arte, 11 videogioco, orma! giunto a una fase 
di intnnseca maturità, continua a non trova­
re Il giusto spazio d1 collocazione nel comu­
ne pensare e scontrarsi drammaticamente. 
almeno m Italia, con un cultura oommante 
{e dominata dal mass media generalisti) 
capace di associare indistintamente alla 
parola videoglOCO 1 volgari "videopoker" o 
deffe gemme come Final Faml11$y VIU o 11 
qui presente ScF 
Se quesla noo è ignoranza. . Jgnora. poi, la 
realtà delle cose cli mette au·indice un tito­
lo come d Qlr preseme, solo perellé conbe-

ne scene di effera1a viOlenla. menendo 1n 
tal modo una pieua tombale suita capacità 
d dlscemlftlento che alberga nel e rnenb di 
cenuoaia di rn.ghaia d1 giocatori a<lllt1: la 
VIOienza, oltre ad essere una dramrnatita 
realtà che accompagna la stona dell'uomo 
e che per questo inevitabilmente vuol esse­
re narra1a 1n tutte le fOlllle d1 espressione 
creativa umana, ha fatto da cornice a lnnu· 
merevoli opere. che senza d1 essa non 
sarebbero state tah: v'Immaginate Guemlca 
senza quello smembramento di corpi che la 
pervade? E Full Metal Jaoket? Senza la 
narrazione di tutta quella violenza. sarebbe 
ugualmente quel devas1ante pugno nello 
stomaco anli·guerra, anti-milllar1smo? Con 
ciò non sì vuole fare d1 SOF un paladino del 
pacifismo, perché n041 lo è, ma semplice 
mente si vuole sottolineare come la scella 
dr visionare, leggere interagire con espres· 
siam di violenza pura, fa parte delle compe· 
tenze di una mente sana e adulta Oa rnag· 
g1Q( parte pare ... ) e da questa scelta d'mte· 
razione, come nel caso di Full Metal Jacket 
(o della crudezza d1 Sch ndler's Usi) può 
anche scatunre un mon to o oo insegna 
rnento capace dr farci mg!IOl'I 
Lo ripetiaroo. Sok1ier ot Fort1J1111 non SI 
eleva a 1anto. e non è certamente fra I 

videogiochi con velleità artistiche o anche 
Indirettamente morah. però è un progetto 
onesto, e coo estrema onestà Intellettuale 
merita di essere trattato. 

ISTRUZIONI PER L'USO 
I maestri della Raven Software, dismessi i 
panni di paladini delren1ertalnmen1 fantasy, 
hanno decrso di fare un gioco che narrasse 
la dura realtà di un mercenario e hanno 
scelto di realizzare il tutto al meglio delle 
loro posslb1htà espressive: consci òì ogm 
potenziale impatto del lavoro elle stavano 
per portare sul mercato. hanno dotato i 
oioco di un lucchetto wtuale elle permette 
di selezooare quattro diversi llvell1 di reali­
smo deselziooando ogni contenuto violento 
Soldier of Fortune SI trasforma lll lllO spa-
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ratutto del tutto asettico. sterilizzato che 
presenta lampi d1 luce e nessun graffio 
nelle zone d'impallo del colpi, quasi che i 
personaggi nel gioco avessero corpi m !Ila 
nio purissimo. 
Giocato in tal modo, lo shooter 30 che più 
si aW1cma a Sof-nonvlolento è quel giocai 
totone per fam1gl e chiamato Netf 
ArenaBJast e. 1n confronto. sparatuno 30 
cane Ouake JH Arena o unreal Toumamenr 
svettano fra i campioni del'uhraviolenza 
pura. 
a produttore del gtOCO. 1 AciMsaon. ha fatto 
valutare ft titolo deD'ESAB e ha posto sula 
ccnfezione 11 Vl!flletto espresso da que 
st'enle d1 seleZlOne contenuti: l'Indicazione 
data è ·Marure·con descruione agguuiva 
·Ammared Blood & Gore, Anflnaced 
V/olence· Che secondo la scala ESRB mdi 
ca un titolo adatto a un pubb~co adulto, dal 

17 anni in su a causa della presenza di 
contenuli animati d1 estrema violenza Oa 
voce di commento 'A11imared Blood & 
Gore· calza a pennello su SoF; secondo la 
scala dell'ESBR s1gnllica "Animatedlp/Xila· 
red or canoon ltke depict10ns or mutilation 
or d1smem0erment of lxxty /Jilrts l Con 
tutto cib. a parere d1 chi scnve, IO scorso 
28 marzo Sold1er of Fortune SI è poMo 

presenlal8 sugli scattali dei negozi italiaru 
nel modo Pili uasparente e onesto possb­
le. ora è chiaro che se un giaco cosi 
dichi<lratamente indinzzato a 111 pubbloa> 

adtito P' umco lfl grado di aPIJfOCciar1o cor · 
rettamente e di awemme pienamente 1 
tocchi d1 classe che in esso non mancano), 
hnisce nelle mani di un bimbo. questo è lUl 

problema che va oltre 11 g!OCO in se e che 
piuttosto fa nfenmento all'ignoranza cli chi 
compra un UtOlo del genere e lo sbatte 
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allegramente sul PC del figlioletto o di chi, 
magari, al ligliolo affibbia un "centone' per 
farlo star tranquillo, senza curarsi dell'uso 
che ne farà. Infine, per concludere con un 
ultimo spunto l'ampui parentesi sulle que· 
stìom sociali che potenzialmente circonda· 
ranno SoF. scriviamo un promemona non 
appena scanera te succedefa. ) 11 pnmo 
caso d1 polemica per un ragazzino che 
gioca con Sof, ncord arnoci di andare a 
vedere clv ha comprato 11 glOCO: probabil· 
mente si fin rà nella casistica sopra Citata o 
coo altrettanta ~ktl 111 !Al terzo caso. 
quelo dell'acquisto di !Al anonima, in·nes· 
sun-rnodo-garanuto cd dorato •.• Ma que. 
sta è altra igooranza e ahra stona 

lA RECfNSIONE IN TRE RIGHE 
So/dier of Fortune è uno d1 quei glQC/\1 che 
PC Zeta ha segurto fìn dagli inizi. ded1can· 
dogli grande sparo e attellllone: grazie a 
news. pnme immagini, antepnme, un afte 
zionato lettOle di queste pagine dovrebbe 
conoscere ogni aspetto di questo lltolo: a 
beneficio di questi aficionado, diciamo 
immediatamente che SoF. conferma piena· 
mente le aspeUallve emersa In fase di atte· 
sa/anteprtma e si colloca senza ombra di 
dubbio ai vertici della classifica degli spa­
ratutto 30 tradizionali (per intendersi quelli 
con impianto classico con gioco singolo e 
multiplayer - non va certo confrontalo con 
gli shooter a vocazione solo multlptayer 
come OIN Arena o Unreal Tournamen4. 
Per tutti quelli che invece aprissero oggi 
queste pagine o ehe in passato avessero 
SOl'l'Olato su tutte quelle immagini di teste 
che sch1Z23vano Yl3 ecc .. è meglio fare 
qualche passo indietro e narrare cos'è 
Sokffer ol Fottune 

UN MESTIERE COME UN ALTRO, 
UN GIORNALE COME UN ALTRO, 
UN TEAM COME UN ALTRO ... 
Sold1er ot Fonune è, prima ancora di esse­
re un vldecgloco, un modo d'essere, uno 
stile d1 vita. un mestiere, probabilmente 
lontanissimo dalla maggior parte delle 
nostre quctldlamtà, ma si tratta pur sempre 
una reallà viva e a111va di questo mondo. I 
soldati di ventura. I mercenari sono da 
secoli una presenza costante Ol'\lnque cl 
sia una guerra o qualche 'affare sporco" 
da sistemare con la forza: guardando al 
passato, basta citare I laOZ1Chenecchi di 
manzoo1ana memona, mentre nel presente, 
Kossovo, Iraq, Med10 Oriente sono Ira I luo· 
gh1 caldi da dove. df tanto in tanto, giunge 
notma di qualche "bhtz" portalo a tenrnne 
da COl1>I speciali non ben idenUficati. Di 
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queste e lii altre reaua di contomo (armi, 
talbclle aa com1>att1men10 et s1m1lla) narra 
ogni mese un magazme americano. pre· 
sente anche m Italia nelle edicole roogho 
fooute: il suo nome è Soldier ol Fortune e 
prex>nta un IOgO assolutamente identico a 
quello che llO'IBl'ete sula scatola di ScF. 
Sciogliamo subito d dilemma su quale dei 
ctJe sia venuto pnma (imo o gal na' 
magazine o QICJCO?)· Scidler ol Foftune è, 
fra le tante deliniliom pcsszbir. anche un 
gioco su licenza. non d un h m d1 un per· 
sonaggo ma di un giornale, quello sopra 
citato. liaf quale prende marchoo e l'isp1-
raz1one per l'atmosfera generale Un secon­
do tassello Importante nella genesi dr SoF è 
un baffuto t1p1ro (da non soltovalutare) In 
carne e ossa chiamato John Mulfins un 
consu eme m1 nare con un curriculum d1 
miss onl In zone calde da far spavento, Non 
vogl amo dire altro lii Mulhns se n011 che è 
lui ad avar fornito alla Raven f'lsplraiiOne 
per 11 protagooista del gioco. nonché tulll 
gli elementi di supporto che hanno reso 
possibile l'estremo realismo delle s1tuaz1onl 
1mpfementate in esso Per altre rinolrma7lo· 
ni vi rìmandiamo a PC Zeta di gennaio 
2000 111 cui brilla, nel contesto dell'antepn­
ma d1 SoF. un·111d1mentlcabile intervista a 
John Mull111s 111 persona Terzo pilastro del 

DNA d1 Sol11ier ol Fortune è rappreseniato 
lia fa Raven Software. il geniale oruPPo che 
I Ila svil~to: tacciati 1ngrus1amente 111 
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passato d1 essere un team "bravo solo a 
campare sur lavoro degli altri" (essendo 
hcenz1atan stooci degli eng1ne 30 della Id 
Software) gia con Heretic 2 e ancor di più 
con SoF. hanno dimostrato r estrema bra­
vura nel saper trarre dalla grezza materia di 
base (Il motore di gioco di Ouake I~ dei 
capolavori moderni. attualissimi, capaci di 
far impallidire Il progenitore da cui traggono 
parte del codice genetico. 

IL MEGLIO DEL MEGLIO 
Da questo mlx di elementi e nato Soldier of 
Fortune, uno sparatutto 30 di slampo clas· 
sicosi diceva, ma questo è solo lo schele­
tro e l'Impressione superficiale, percl\é SoF 
esprìme m sé tutto il meglio del meglio che 
gli shooter 30 hanno saputo racrontare rn 
quesu amv: basla nportare le mente afte 
Innovazioni p1u nUSC1te o a e nchreste 
insoddisfatte espresse aroctre negli ullini 

tempi, per vedere come in moltissimi casr 
queste siano presenti In SO/dler o/ Fortune. 
C'è per esempio chi in questi anni ha 
lamentato più realismo e Interazione con 
l'ambiente circostante: in SoF molto è stato 
tatto In merito {moltissimo sa si ricorda elle 
l'impianto d1 base e quello di 02) con bos 
sofi che si spargono copiosi per terra. vaio 
cilà delle armi simulata al megliO, segni 
realistici dei proiertili sugli oggetti e 1per 
realisbci sui corpj, per non partlre di chic· 
che come i bagni della metropol tana nel 
pnmo livello, dove i tavandllll o le tazze 
prese a colpi <li lueite a pompa liapplima 

s'incrinano poi vanno I mille pezzi dando 
spazio alle tubature dell'acqua che si slo­
gano nell'ambiente circostante. 
Per quanto riguarda il meglio ripreso da 
altri sl100tcr, bash citare l'Importanza del· 
l'approcc10 silenzioso venuta In evidenza 
coo Thlef T/1e Dark Project. nel gioco della 
Rave11 questo elemento diventa fondamen· 
tale per portare a casa la pelle; la scelta 
delle armi secondo 11 grado d1 rumore che 
emettono, la scelta delle zone d'on'bra per 
1 percorsi c:11 gioco. lianno spessore a 
Soldier ol FortlJfllJ lnneslando sul concep1 
ClaSSlCO una delle miglroò innovazioni 

implementate in quesb anri. 

Altra flO'llta. apparentemente banale, ma 
caj)3Ce Cli tornire ultenore spessore e un 
nimo modo di giocare è la l)OSSllJiilà cl 
sporgersi da dietro g 1 angoli: gestita trami· 

te due tasti. per 1ncknar.;i a destra o a si111· 
stra. quest'opportumlà, ofllll a consentire di 
esporre una minor superf1ete del proprio 
corpo al luoco degli avversari. permette Ull 
approccio ancor pru furtivo in tutte quelle 
situazioni rn cui voltare lo spigolo o lare 
uno strale {spostamento laterale) completo 
luon da esso metterebbe In completo allar. 
me una guardia, magari molto megliO 
armata di noi. La possibilità di sporgersi 
consanle Invece di annullare lo svantaggio 
della mino< potenza dr fuoco. perché basta 
un colpo piazzato furtrvamente. spo<gendosi 
da uno spigolo, per mettere a tacere anche 
un bpacc10 !per-corazzato. armato col qua­
druplo lanciarazzi. A tal proposito, non s'è 
ancora dello che una delle hpicrtà d1 SoF 
consiste propno nella nposla realistica dei 
corpi (e degli oggetti d'abbigliamento) alle 
'sollecrtazrom' dei proiettili: sempre per lor· 
nare al caso precedente una volta presa la 
nura dalla nostra posiZIOlle semi coperta. si 

puO decidere se rin.-e Slbto il malcallìtato 
con un COipo alla testa, se disarmatlo con 
IJlO alta mano o alla spalla, se renderlo 
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inattivo coo un colpo al braccio c11e sost1e· 
ne l'arma, se fargli semplicemente tanto 
male con un proiettile beoo assestato in 

una rotula, o se lidlcotizzarto tacendogli 
sanare via gll occhiati con un colpo ben 
preciso da cecchlno; m ogni modo la rea 
ziooe atto sparo sarà esattamente quelle 
che ci si aspetterebbe che fosse netta 
realtà, con la mo11e istantanea nel primo 
caso, f1110 ad arrl\lale all'azzoppamento net 
peoultimo. 
Questo rovrebbe far intendere anche che 

ta tipica sindrome da dipendenza da una 
singola arma (classicamente il lanciarazzQ 
che affligge buona parte degli shooter 
(compreso il fantastico 011~. non tocca 
quasi per nulla SoF In cui, anche il posse­

dere un solo set d1 coltelli O'arma apparen· 
temente più scarsa) pronti al lancio, può 
trarre d'lmpacclO m s1tuazìool che potreb­
bero sembrare inestricabili. La presenia d1 
1utte questi elemeflti "lntelllgentl" regala un 
sapore del tutto particolare a Soldier of 
Fortune Che. pur mantenendo un retrogusto 
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di azione pura con alCuni momen11 d1 asso· 
Iulo delino frenelico, come net più classico 
dei sooi progen1100 (da Doom in poQ, si 
profuma di ta11ica, ragionamento, astuzia 
Che unite al realismo degN effetti VlStVI, 

fanllO di SoF uno degi spara tutto più com­
pleti Che mai abbiallO SOicato i mercato <lei 
videogK)ch1. 
Half-l.ife. capos~e degli spatatutto 30 
dotali d1 spessore e prolondrtà V3C1la di 

fronte a SoF che forse non svetta sul capo­
lavoro valve per quanto riguarda la uama e 
la narrazione cioemalogralica. ma che cer· 
tameme lo surclassa sul calll>O della tecni· 
ca, dell'immefSl•ntà ambientate, della 
pm!Olldità d1 gameptay 

TIRANDO LE fllA 
Trenta m1sSJon1 m tutto 11 moodo n01 luoghi 
più caldi, impersonando Il mercenario John 
Muttins dedìto a sventare una terTiblle orga 
nizzazione terroristica che minaccia il 
mondo COll una catastrote nucleare. un set 
di dieci armi coo doppia funziooe (lmperd1· 
bile il cannone a microoode che fa agli altri 
quanto fa un qualsiasi forno a microonde a 
un uovo fresco - mi raccomando NON fate 
l'esperimento dell'ovetto bum bum ... ) una 
storia non onginatissima, ma ben nanata 
da intermezzi spettaoolari reafiZZatl coo l'ot· 
Umo engine grafico. un'azione galvamzzan· 
te, adrenal1nica. contornata da un realismo 
fisico 1mpressiooante, sooo solo aleune 

delle carte v1ncenh di So1<11er ot Fortune. 
Tralasciamo per esempio del lutto 11 com 
pano mult1player (sei modalità fra cui alcu· 
ne motto tnt8'essanh) su cui torneremo, 
magan nella pagina di opinione sugli spa· 
ratutto. perché menta uno 5P3ZIO elle qui 
non é possibile dare; tralasciamo dt crtare 
altre chicche di CUI 11 QIOCO trabocca. oome 
a pas&agglO automabCO dell'arma c:ta una 
maJlO alt altra In alcune situaziorn 11 cui. 
nela realtà laremrro to stesso, magan fl0I 
non sparare come dei beoh contro un 
muro. 
E' tempo, edllonatmente, d• lasciare ScF 
ossia é giunta l'ora dopo 1nromerevot1 an!i­
clpaziom e questa recensione di lasciare lo 
spazio delle parole, ma lo facciamo unica­
mente per immergerci finalmente nell'azio­
ne d1 gioco, un·espenenza che auguriamo 
d1 provare a. tuW quanh (secoodo le lnd1ca­
ziool sulla 0011fezione citate all'1nzlo) perché 
rappresenta un punto termo, un titolo indi· 
meollcabile nella storia dei videogiochi. Ci 
lasciamo con ta speranza che quanll mette· 
ranllO d'ora in poi mano alla penna per 
parlare di Soldler of For1une lo facciano 
documentandosi (anzitutto su cos'è davvero 
un vldeoglOCo) e in un'ottica corretta, one· 
sta. antl · scandalislica. perché un Litolo così 
qual1tatwamente nlevante, merita un'infor­
mazione altrettanto valida 

Matteo Camisasca 

PC: . COMMENTO 
Soldier of Fortune si fregia di un otti· 
mo voto e del riconoscimento di 
gioco consigliato da PC Zeta: questo 
"consiglio", va ribadito e ben sottoli­
neato, è rivolto esclusivamente a 
quel target di pubblico indicato chia· 
ramenle anche sulla confezione del 
gioco, un pubblico adulto, capace di 
rapportarsi correttamente con le 
scene (alcune eccessive) che questo 
Utolo a tratti esprime. Chiarito che 
non è una valida alternativa educa­
tlonat a Toy Story 2 o Alex Costruisce 
la sua Fattoria, non si può che offrire 
una standing ovation alla Raven che 
Irrompe meritatamente nell'olimpo 
delle grandi software house e che 
temiamo possa davvero folgorarci 
definitivamente con quell' Elfte Force 
che sta sviluppando sulla base dello 
stralucenllssimo engine di Ouake /Il 
Arena ... 
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Yippie Ki Yay fratello, John McClane è tornato! 

INFO 
Genere: SparalUtto 30 
Casa: Fax ln~rac~"' 
Sviluppatore: t111"'1'() 
Distributore: C TC' • Tel 051·6167711 
Prezzo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 o Linux 
Processore: PonltUm 233 Mli! 
RAM: 64 MB 
Grafica: 800x600, 16 b" di colOro 
CD·ROM: 10x 
Spazio su HD: 200 MB 

opo uno dei cappelli p.ù scorllati 
della stona, eccoet a parlare dr 
Questo Die Hard Tr1/ogy, g1Un10 al 
secondo episodio e ambientato. 

cane avrete potuto 1mmag1nare, 10 quel di 
lasVegas 

Ebbene si. Jol11 McClane è umato ed è 
pronto cane se1r4J1e a se1111re la g1USbZl3 
cm i SUOI modi non sempre raffinab e 
indossando runmancabile canotta bianca 
N pnmo gioco, usoto Clrta due anni fa su PC 
e PlayStation, è OOioto a vendere orta due 
mii'.xu di cop1e In tutto il rmndo. con uno 
storylrne che seguiva abbastanza fedelmente 
le 'llCende narnite nell'omonimo film 1ntepre· 
talo da Bruce Wrrhs Die Harcl Trlf(lgy 2 SI 

. . . . . . . ' 
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drscosta invece dalla sene cioematorgrafica, 
narnindo una stona del tutto nUO'la. ma che 
vede sempre come protagonista .John 
McClane. questa volta contro un gruppo di 
terroristi elle vuole cancellare Las Vegas 
<falla laccia della terra. 
Per chi non a\lllsse giocato al pnmo Dle 
Hard Trllogypossiamo ricordare che la serie 
si basa su Ire dltlerentl tipi di gioco, uno 
sparatutto 30 da giocare In terza persona, 
uno spara lutto sble Virrua Cop e una sezione 
di guoda. 
Accedendo al menù principale é possibile 
scegliere se fare pratica in una delle Ire 
sezlonr dr gioco, Interpretare l'arcade mode 
o ~ movle mode Il mo'lie mode è il corpo 
centrale del gioco, comment• filmati realizza· 
u in computer gralica faranno da intermezzo 
e trait d'union tra 1 van liW!t1, elle Si alterne· 
ranno in modo costame nchledelllo nole\()­
le abl tà 111 tuw e tre gij Silfi di gioco. 
Nel arcade mode SI può invece scegliere i 
lflO di QIOCO prefento e avaruare tra i INetli 
sempre con la stessa modaJ là. D primo ~ 
di giOc:o che 10COOtterete clurante i ITIOYie 
mode è que lo dello •spararuno 30', con 
V1Suale alle spalle del grocatore 
Pnma di ogni !;vello ., verranno elencati gb 
oblettM per terrnrnare VJl!Orlosamente la 
sessione di gioco: normalmente saranno del 
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opo •trova l'oggeno e esci dal tve11o•, ma 
polrallOO ancne tiChiedere •salvataggio di 
OS1aQCJ la fiberaoone <I pngrooen, l'apertu­
ra di porte Sl!IJrete o l'elmnaoone <i un 
partXX>lare personaggro. 
Ouesta moda!rtà dr groco è forse la p;ù com­
plessa e, sotto certi vefSI, curata, gli 
ambienn sono realrnati in graftea 30 e Jolln 
può mooverSI in tutte le d1re21C111I, ruotare su 
se stesso e avanzate o lnd etregg1are, può 
rnteragire con gli amb;enti In mamera hmrta 
ta. ma è f)OSSlblle aprrre porte, sfondare 
vetrate, sparare agli arredi e utilizzare sem· 
pflci congegni . 
La telecamera è fissa dietro le spalle del 
protagonista, e nel caso vi troVJate spalle al 
muro Quest'ultimo diventerà trasparente in 
modo da evitare giri pirotecnici delle lnqua 

le,_.,; di ,.Mo si svolgou lltit' oollt, 
....., CCII il - i, ... ,. N ......... 

dratln Gòrovagando per i tiveli o etiflllnan­
do gli awersan Si potranno raa:ogfi!re 
nuove arm come fucili. maragliatoo. granate 
<i vano tJpO, la11C1aframme e fanaalllisSll. 
dagli effetti estremameote effi::aci ma fomrte 
<I un basso oonero d1 ITMllZlOlll, 111 ogni 
caso potrete contare sula fida p;stola dalle 
munl21C1111 mfinrte. Gti awersan non paiono 
dotab di una inteltrgenza artificiale eccelSa, 
infatti, sarà frequente avvicinarsi fino a pochi 
pasSI senza che il terrorista SI ac00<ga della 
nostra presenza 
Come detto, la visuale è esterna alle spalle 
del protagomsta, ma è posSJbile passare a 
una vrsuale In prima persona tramite la 
semplice presSIOne d1 un tasto, in questo 
modo sarà possibile alzare o abbassare la 
mira, ma sarà 1mped1to ogni movimento al 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



personaggio con la conseguente Y\Jlnerabi­
lità in caso 111 tuoco nemico. 
La secont1a modalità di gioco è forse la più 
riusctta dell'Intero Dle Hard Tfllogy 2. si trat­
ta di uno sllooter del tutto slmrle alla sene 
Vittua Cop della Sega ~a \!1Suale è in prima 
persona)· l'unica j)OSSlbililà di interazìone è 
quena riguardante 11 movuneJllo del mirino 
SIJllo schenno. Mb 1 moomenu 111fatti scoo 
precakxllatJ e i nefllci Sr pareranno d1 'olOltl 

m 'ICWtl di fronte a VOI, cercando ò naswi­

defsi e <I sparaM 
L'unico metodo dr cootrollo <isponible è 
rappresentato dal mouse: muovete il minno 

sullo schermo, sparate con U tasto sinistro e 
Jicaricate l'arma con li tasto destro. I nemici 
in awicrnamento saranno evldenZJati da un 
milioo blu, quelli che si preparano a fare 
fuoco da un mlnno rosso. 
Le animazioni sono rea1122ate molto bene, e 
colpire in punb dwersi rl nemico sortrra 
elfeto dlfferootl, gran pane dell'ambloote 
p00 essere dameggiato. da arredi che 
vanoo m lllll!V peZZ1 a bidoni esplOsM mo/IO 
utili eta col!Mre 111 caso dì SO\llaflol1amellto 
sullo schermo. AJcmi trpe dr casse conten­
gono armi. aimature o nCJriche di ooergia 
eia ottenere sparandO'lì sopra Come nel a 
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tradizione del genere, alc1.111i nemici vi ber· 
sagneranno con arrm da lanao o granate, 
che potrete ablmente DeV\afe 1JOma che VI 

COipscaR) 

Ma passiamo alle note dolenti defla tnlogra 
la sezJOOe arcade do guida I mezzi a dispo­
sizione scoo numeros~ dalle altobolll ad 
auto della polizia. luonstrada e llKlJOll•. tutti 
tJlstemente accomt1nat1 dn un modello dr 
guida che definire semplificato pare quasi 
esagerato. 
Potrete solamente accelerare e henare, 
oltre a girare nelle due dlreziOni destra e 
sinistra, la fisica para essere un elemento 
sco110SC1uto ai programmatort.111 quanto 
potrete guidare on maniera del tuno rnd lfe­
roote meZZi dr grosse e picCOle drmensiori. 
il raggio dr sterzata ~e ll1ICO per 10111 1 

mel2l e gli Nllboenu net quali VI muoverete 
sooo rea;neote po 1en di elementi di spicco. 

Le missioni tipiche cooS1Steranno nel recu­
perare bombe prima che queste esplodallo 

o eliminare a spoitelate e tafll)Onamenu gli 
automeZZi nemici. Al'iniliO dela rlllSSAOne 

dispOflete ci un esigoo lefl1l0 che potrete 
~ IOC'Calldo apposite icone sparse 
per i IM311i, ìeooe simili serwanno per npa­
rare i llOSlro mezzo che sr danneggerei pro­
gresS1Vamente e per Clarvl una mrghore 
accelera210ne 
La reahzzaz1one tecnica dei lwelh oltre che 
quella deUa fisica degli autome221 e del 
roodello dr guida, appare troppo appr055i­
matJva. coo l'utilizzo dr un numero di pohgo­
ni ben aJ di sotto della media del g10C11i 
pubblicati attualmente. 
Le ~e scoo abbastanza vane. ma 
COS"1ire gran parte degli eclrfd con llTI 

sen1Jlice parallefeP4ledO a cu aPlll!Ca'e te 
tmrture è realmente lrlJ!lPO poco. Un'utrle 
trussola VI permanerà <J orlentarv1 tra ie 
crtta e i desertl. inòicandovr costantemente 
la dilezione che dovrete seguire per giunge­
re al vostro obiettivo. 
In ognuna delle tre seZ1onl di gioco potrete 
verificare il vostro livello er1erget1co osser 
vando un indicatore rn alto a sinistra rappre 
sentato da un distrntrvo nelle prime due 
partì di gioCO e da una auto ne"e sessioni dr 
guida, man mano elle verrete ~ti !'indi· 
caJore COll'lioce<à a cancellalSi, Quando spa­
nrà del rutto sarete e lfrlìnati. 
lXr gitdllo l1f1IVOCO per M groco è estrema­
mente difficile da espnmere, e se è vero 
che le pnme oue modahta d1 groco sono 
reaJ122ate in modo tutto sommato soddrsla 
cenle, la terza è a mio parere Vllramente 
poco divertente e sotto tono nspetto allo 
standard delle produzioni anuah. 

Daniele Borgna 

PC~- COMMENTO 
Die Hard Trflogy 2 si rivela un buon 
passatempo per I giocatori In cerca 
di relax, tre modalità di gioco sono 
un tragurardo torse ambizioso visto 
che ai giorni nostri già I giochi 
monotematici non sono tutti ottimi. 
Se dovessimo esprimere giudizi sulle 
Ire separate sezioni potremmo dire 
che il gioco merita un "buono" la 
parte in terza persona, un "ottimo• 
la sezione in prima persona e uno 
•scarso" per la parte automobilisti­
ca. Tutto sommato si rivela adatto 
solo a un pubblico che cerca !'arca­
die puro o al giocatore incallito per 
un momento di relax. 
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E THE YEAR EQITION 

TOAW: WOTY (la Talonsoft ha certo scritto un capitolo importante nella storia degli acronomi ... ) 
è, essenzialmente, il primo volume di Operalional Ari ol War ( 1939· 1955), con il motore 
aggiornato a quello del secondo titolo. Seguiteci per scoprire come un 20% di cambiamenti può 
condurre a un gioco nuovo al 100%! 

INFO 
Genere: Strategia 
Casa: TalonsofVTaJ<e Two 
Sviluppatore: Norm KOO"< 
Distributore: CD Vene· Tel 0331·226900 
Prezzo: L 89.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 9519812000 
Pre<:essore: Penhurn 200 MHl 
RAM: 32 MB 
Grafica: SVGA 

CO·ROM: 4X 

. 

Spazio su HO: 120MB 

ubbllcato oel 1998, Tlle 
Ope1arional Ali of War era D Ptil 
completo e òettaghato SJmulatore 
dt guerra operanonale moderna 

mai reallllato Con un database d• cent • 
naia 01 unità del pefiOdo 39·55. una scala 
ai gioco variabile Ila 2.5Km e 50Km per 
esagono, e da 12 ore a una setwnana per 
Jumo, e un editor di scenan che permette· 
va di ncreare quals1as1 s1tuaz10ne stonai o 
ipotebca awenuta m q~h anni, TOAW 
rappresentava un sogno divenuto realtà 
Mal sordo alle richieste del lan, Il suo pro· 
gettista Norm Koger raffinò ulteriormente 11 

sistema d1 gioco con una serie lunghissima 
d1 patch, e Infine lo elevò al livello supeno 
re con 11 suo seguito, TOAW 2. dedicato 
alle guerre dal 1956 al 2000. Ora, con la 
WOTY Edl/ion. tutti I miglioramenti del 
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VOiume 2 sono stati riportati al periodo 
storico coperto dal primo titolo, e il risulta· 
lo è un capolavoro assoluto. Ouall son-0 tali 
miglioramenti? Essenzlalmente Ife, ma 

cosi importanti da trasformare TOAW; 
WOTYin un gioco completamente nuovo. 
Miglioramento importante 1: TOAW"som· 
mava' I valori del mezzi che componevano 

le sue unita', e usava ìl risultato finale nel 
combattimento. Ciò significava, per esem· 
pio, che 1000 jeep potevano avere ragione 
di 1 O Tigre •sommando' le loro forze. Ora 
TOAW: WOTY calcola individualmente il 
fuoco di ogni singolo mezzo. 1000 jeep 
con potenza d1 fuoco 1 che sparano contro 
un Tigre con corazza 20 vedranno proba· 
bilmente rimbalzare tutti i loro colpi. come 
nella realtà. 
M1gllornmento unportante 2: Il mo111men10 
delle unità meccanizzate è stato alleggerito 
e velocizzato. Sembra un fattore seconda· 
rio, ma miglioramenti 1 e 2 sommati risol· 
vono finalmente quello che era ti più gios· 
so difetto d1 TOAW. rmero la dtfflCOlta d1 
effettuare sfondamenb corazzab e appi­
care le tattiche di bl1tztuieg Ora una di111· 
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s1one corazzata SS lanciata all'attacco può 
dawero aprire una linea cli rantena nemica 
come se rosse di carlene, e seminare 11 
panico nelle retrovie. 
Mlghoramento Importante 3: l'Intelligenza 
artificiale può avere Hno a tre "plani di 
battaglia" p1ogrammab1ll dal creatore dello 
scenario. Tali piani possono essere appll· 
cali casualmente (rendendo lo scenano 
ancora piu' impreved bile) o tn base agli 
awenimenti della battaglia Per esempio, 
1n uno scenario di 'Barbarossa· il compu· 
ter che gestiSce i russi può "valu1are" la 
Situaliooe su ìa mappa t#1a VOita g1un11 a1 
mesi invernali, e decioere se passare a un 

piano d1 ·contrattacco o se mantenere il 
suo plano "difensivo' Tale opportunità é 

una manna per tutti quegli scenari, dove 
le scelte strategiche del due contendenti 
cambiano In continuazione a causa della 
Uu1d1tà della situazione. 
Il gioco conliene h1tti gli scenari del primo 
volume e quelh del 13811/ef)Jck, più alcuni 
nuovi (1n tutto ollre trenta) L'unico mu91r 
gno, qui, è che alcuni scenarl universal­
mente considerati ·so1e· (come Typ/loon 
41) sono stati c011Yert11i senza alcun la\/Ofo 
d1 miglioramento. Ben più benvenuta è la 
possiblhta di convertire 111 modo rapido e 
indolore turti gb scenan creati dag6 appas-
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Sionall e repenbdi in rete Tali scenan devo· 

no essere COllllStbl con la versione 1 07 
di TOAW. Se lo scenario è agglOlllato a tale 
vers«ioe. basia apMo con l'ed tor do WOTY. 
riSalvarb. e VO!l3. uno scenano on più! Se 
invece era stato progettato per una versio­
ne precedente di TOAWoccorre prima 
aprirlo coo l'editor di TOAWaggiornato alla 
1.07 e rlsalvarto, poi la oonversl011e può 
awenire normalmente. Inoltre, alcuni autori 
(come Brian Topp di Baroarossii) hanno già 
pubblicato versioni aggiornate del loro sce 
nari migliori 
Ouall difetti possono rimanere al sistema 
di TOAW dopo due anni di espansioni e 
cambiamenti? Se escludiamo la rapprc 
sentazlone astratta della guerra navale 
(una precisa scelta da parte di Koger, che 
vorrebbe preparare un'espansi011e specifi­
ca sull'argomento), il più grosso problema 
cli TOAW coincide con Il suo più grande 
pregio: la profondrtà. In W01Y il giocatore 
che attacca una compagnia al fantena con 
due battag ioni di corazzati appoggia~ da 
artlgliena e 3VlaZIOlle, solo per veder sva 

nire dalla mappa come soufflé mal nusciti. 
potrà essere dilaniato da una frustrazione 
che riterrà 1eg111ima. Legittima, almeno, 
fono a quando non notera che: A) I carri 
dllÌ due battaglioni erano stati distrutti 
quasi tutti negli scontl1 precedenb, 8) 

L'art1ghena non è stata schierata in posi­

ZIOOO d1 fuoco, ma è ancora trainata dai 
cam1011: C) E' notte e c'è ma~empo, e 
qu1nd gli aeret non si sono alzati in l'Ilio; e 
che rn òef1rubva 0) l'attacco ha in realta 
vislO I resu di due battaghoo do fantena 
assa 1<1re senza alcun supporto td• notte e 
sotto la pioggia) una compagnia di mitra· 
glialncl awersane ben lorbhcate, e che 
quindo 11 suo esito non è stato affatto stra­
no come poteva apparire in un primo 
tempo. 
TOAW, In del1rut1va, richiede una grossa 
concentrazione da parie del giocatore. che 
è costretto In ogni sua scelta a tenere 
conto di tutte le infinite variabili considera­
te dal programma. Il clte è esattamente 
ciò che un comandante atlronta nella vita 
reale .. siete stati avvertitil 

Vincenzo Beretta 

PCI', COMMENTO 
Se esiste una classifica del migliori 
giochi di tuttl i tempi, TOAW: WOTY 
vi rientra di diritto al pari di Pac­
Man, Doom o Ultima VII, purché si 
tenga ben presente Il complesso 
settore di nicchia a cui appartiene. 
lt sistema di guerra operazionale 
moderna di Nonn Koger non solo ha 
raggiunto la sua massima maturità 
(già acquisita con Il Volume 2 della 
serie), ma l'ha riportata al periodo 
più Interessante per !'appassionato 
di storia mllltare: la Seconda Guerra 
Mondiale e dintorni. Con un motore 
di gioco Impeccabile per ogni scala 
geografica e temporale, un database 
che Include ogni singolo mezzo 
aereo e terrestre apparso nel periodo 
39·55, e decine o decine di scenari 
di ottima quallttl sviluppati dagli 
appassionati e reperlbill gratuita­
mente sulla rete (alcuni del quali 
davvero Immensi), TOAW: WOTYè 
un titolo davvero lmperdlblle nel più 
completo senso della parola per 
chiunque abbia un Interesse più 
che passeggero per I wargame e la 
storia mìlitare. 
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Se la sconfitta con Black Magie ha aperto una ferita profonda nel vostro cuore, 
se guardate in cielo alla ricerca della fantomatica luna Rossa, allora preparatevi 
a salpare con l'ultima produzione targata Ubi Soft. 

INFO 
6-re: Slmul3ll0ne sponr13 

Casa: lbSott 
Sviluppatore: Duran 

Distributore: 30 Planet -Tel 02-488671 I 
Prezzo: L 89 900 

SISTEMA CONSIGllATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Poni um 11233 MHl 
RAM: 64 MB 
Grafica: Oitocl30 
CD-ROM: 8x 
Spazio su HO: 150MB 

uanu di voi hanno passato notti 
insonm a vedere le Imprese di 
Luna Rossa in Nuova Zelanda. 
pnma nella sem1f1nale vinta con· 

tro American One di Paul Caya1d e poi 
nella tinafe persa cootro la fort ss1ma Btack 
Magie di Aussell Cootts F01se. proprio di 
·magia nera· possJamo parlaie sembra 
slfegata QUetla Coppa che ha nsveghato in 

oo itali.ani ranrma dei grandi navtgatorr 
Insomma dopo un palO di mesr 111 comple­

tata simbÌOSI con U Team Prada c1 siamo 
scoperti vehsh, ormar pronti a effettuare In 
completa scioltezza una strambata, a caz· 
zare o a scegliere lo sp1nnaJ<er gusto. 
Ouanh d1 noi hanno sognato di essere a! 
posto di De Angelis al timone d· quest'lm 
barcazione per portare all'llalia nella 
Coppa America; quanh di noi hanno crlh 
cato le scelte del tallrco Torben Grael? 

LE MURA A DRITTA? 
Per nspondere a questo enorme Interesse 
suscitato dalla Coppa America nel vecc1110 
continente. anche le industrie del dlve1 ti 
mento Interattivo si sono accorte delle 
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potenzlalilà di questo campo e hanno deci­
so di sfruttare Questa importante nicchia. 
Ed ecco Quindi arnvare Virtua/ Skipper. una 
slmulazione che vi coosentiril di solcare i 
mari "virtuali" dei PC domestici nel tentati· 
vo di vendicare la barca italiana. Vediamo 
cosa cl offre dettagliatamente Virtual 
Sk1pper potrete innanzitutto disputare due 
bpi di regate. una collettiva (fino a 8 gioca­
tonl oppure 11 famigerato "Match Race" 
Cile ha dominato le scene della recente 
Coppa Amenca Avrete a disposlZJOlle tre 
tipi ÒI tmbal'C3ZIOlli: piÙ specrfìcatamente 
barthe 24 piedi. 45 p1ed e 70 piedi. Sono 
stati 1nsentr tre rveffi d1 d fflCOlta in grado 
di acx:ontentare anche 1 pru e51geoti 
appassiooau velisb. Naturalmente_ se vi 
aVV1cma1e a questo genere d1 s mulazrone 
per la prima volta, avrete bisogno di un 
buon maestro visto che Cino Ricci (Son 

qual Nd Sole) non è disponibile. vi dovrete 
accontentare del buon rutor implementato. 
L'ambientazione 30 é di sicuro impatto e vi 
permetterà di gareggiare in ak:une delle 
più belle baie famose del pianeta riprodot­
te con un buon uso di texture, poligoni ed 
effetti speciali (vedi il nflesso del sole ... ): 
quindi, potrete Innalzare Il vostro spinnaker 
per veleggiare a La Trinrté sur mer, a 

Cowes e persino a Aucktand, nel Gotto di 
Hauraki dove si é dispulata receotemeote 
la Coppa Amenca Se rnvece non VOiete 
gareggiare contro barche computenzzate, 
potrete COfleQaM al siro preposto e parte· 
cipare (1W1W.vlflualSl<Jpper com) a una 
delle regate orga11zzate on-hne. Insomma 
se volete d1vert11vi a emulare le imprese d1 
Luna Rossa. Viltual Slapper sembra avere 
tutte le carte rn regola per fam appre22are 
questo stupendo sport. Il hmlte più grande 
d1 questo prodotto però è la sua estrema 
semplicità. infatti, questa simulazione è 
stata studiata per attirare le simpatie del 
grande pubblico_ Ok, affronterete I migliori 
skipper del mondo, dovrete seguire tutte le 
osclllazlone del vento. dovrete padroneg­
giare le correnti marine, però il lutto si 
risolve In maniera troppo sempllc1stlca e 
non Impiegherete mollo tempo per prende· 
rete possesso della vostra barca e condur­
la direttamente alla vittoria 
Certo, grazie al mulliplayer Il gioco guada· 
gnerà molto in longevità e non è detto che 
un prossimo futuro non vengano aggiunte 
nuove baie per aftle grandiose sfide via 
Internet o in rete locale. In anesa della 
prOSSJma Coppa America, forse ci converrà 
fare un po• di alenamento per ballefe 
nnalmente 1 neozela~1 

Raffaello Rusconl 

PC'_ COMMENTO 
Se volete vendicare luna Rossa, 
se vi avvicinate per la prima volta 
a una simulazione velica, se volete 
divertirvi senza ricercare un'ec­
cessiva fedeltà simulativa, Virtual 

Sk/pper è forse la scelta ideale. 
Buona la veste grafica, semplice e 
Immediato da giocare, vi troverete 
in breve tempo al timone della _ 
vostra imbarcazione pronti a 
veleggiare per le più belle baie del 
mondo. 
la sua estrema accessibilità è al 
tempo stesso Il suo llmite più evi­
dente: forse Il computer non 
stramberà sempre in modo effica­
ce, ma la posslbllità di giocarlo 
on-llne e in rete lo rendono appe­
tibile per grandiose sfide con altri 
"sklpper della domenica•. 
Se siete dei super appassionati di 
vela, forse lo troverete eccessiva­
mente semplice, ma saprà 
comunque catturare le vostre 
attenzioni. 
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Pronti a entrare nel mondo de l pattinaggio artistico? Con questo titolo potete farlo. 
Ah ... vi serve anche una bambina piccola (figlia o sorella) visto che questo gioco è pensato per lei 

INFO 
Genere: Pa11J139910 
Casa: EleclrOOics Arts 
Sviluppatore: GolUO Games 
Dlstrlbu1ore: CIO, - Tet 051 ·6167711 
Prezzo: L. 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Won 95198 
Processore: Pentium Il 3-00 MHz 
RAM: 64 MB (minimo 321 
Grafica: Sdleda acceleraulce 30 
ioon Ollbligatona, ma caldamente conSJgllata) 
CD-ROM: 8X 
Spazio su HD: 100 MB 

/c/Jelle Kwan Figure Skating è 
un gioco indirizzato alle bam­
bine che adorano• patt1nag· 
g;o. Nel caso In cui stJate cer­

cando un •gioco• 11 Quamo tale potete sana­
re a piè pali QUllStl paguia D'alb'a pane. se 
la fig&afsorelaltuginaln4Jote ci cui sopra è 
m'autentJCa aooratnce det pattnaggio an.­
stico aba aveie ltovato pane per i SUOI 

denti (sefll)l'e che non i stia canlliando), 
Tenete aimo elle Mdlel1e K1tan è un QIO· 

cattolo. più che un glOCO t.:etemen10 °'lldeO· 
lucico • vero e propoo è asso1utame11te 
banale: la pattinatrice si moove in pista 
secondo il prograrmia predef1n1to e. In com· 

,'_/ 

Sl)OOdenla <Jet sa111, i g ocatore de>"e p-eme­
re la barra spaziatrice In questo è aiutato da 
un curac11e mobile clte appare sullo scher­
mo: più è preciso l'Istante d1 salto (con uno 
scarto, badale bene. d frazioni d1 seCU11do) e 
più sarà atto 11 punteggio clte i giud1C1 gli 
assegneranno alla Ime. Naturalmente i salti 
più tacili avranno un margine d1 errore molto 
ampio rispetto a Quelli più diff1C1li. .. ma pre· 
sumibllmente verranno anche valutati In 
maniera meno entusiastica dalla giuria. 
Riuscire ad arldare sul podio tn una gara 
slgmhca qualificarsi automaticamente per 
quella successiva, In cui serviranno punteggi 
maggiori per vincere (in ogni caso sono solo 
4 i •turni" disponib il), Tutto qua. Sembra 
banale. ma non lo è più di tanto perclté il 
programma oa presentare oo..ra p-epararlo 
I giocatore stesso andare 111 pesta con le 
llTlpOStaZI001 di detaul1 S9l1hca prendere 
Stbto ab \0!1 con bassa lllfficottà, ma p-o­
balloknente è una scelta legata al teotatiYo di 
non scoraggiare Sl.ÒllO le pia:o1e giocalllCi. 
Cleare un eserellio propno, per quanlo rela­
tJVamenle semplice. sigrufica anctte cercare 
di lark> ben equilibrato. con un gllJSto gra<D 
di difflCOllil, ma evitando sequooze ripe1mve 
o banali, Niente di comphcatlSSlmo. per 
camà. ma un programma mal b lanciato, per 

Qvi possi•o a'm-' il •progr_..a• ... li lotpt ddo rog1t10 1 Il •.tse• 
scie-ho s.mbrmo pms.otl per i 1nsdVe1tl ... 
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lµlll!O esegu~o abbastanza oene puO por­
tare a pun1egg1 allbastanza òeludel1 
E' COflU',Qlle la paie ·gioca;wto quella 

w.-e le nostre pccoe amdle tlMramO la 
loro rea!ìzlarone sara possble allbgtale 
Mthelle con 80 diversi body e 25 gome!llni 

Oltre a questo sarà possillole camljare la 
strullllra f!Slca detla llOSIJ'a pallinalncc, I 
COiore dei capelli e della pelle. Soprattutto 
saril possibile adattate una prcpòa foto al 
posto de! volto di M1ctte11e1 Le bambine 
potranno cosi SC€lldere In pista 1n prima per· 
sorra• Oltre a questo è pre\llSta la possibilità 
di racaigiiefe loto della patt1natnce che ven· 
gono automaticamente raccolte in un apposi· 
to album a fianco a quelle di Mlchelle. Oa 

• • 
•.1 J 

• 

nolare che la ,,arte 113foca è YellW1lellte ben 
realiZZata la qual là dele mnago ha i:xx:o 
oa llMdlare alle rvese televlsNe. la paruna­
tnce si rnwve ~ e sarta il rrmera 
amitame111e reaisbca Se VI so.~emie<ete 
ad 811VTl13re • dettagli VI accorgerete che l'a­
~ta proietta ombre peifette SUiia PISa Che 
ta saltare scaglie ci ghiaceio dlrante la sua 
eSblione. che~ goonell no sembra In balia 
dolg& spostamenb d ana il maniera assauta 
mente reahstlca 

Alessandro Bllleri 

PC '~ COMMENTO 
Non è un videogioco, ma un giocat­
tolo per bambine appassionate di 
pattinaggio. Garantirà alle piccole 
lunghe ore di divertimento, ma non 
possiamo giudicarlo seguendo la 
nostra scala e quindi preferiamo non 
mettere il voto. Se la bambina In 
questione adora il pattinaggio diffi­
cilmente troverà di meglio in crroola­
zlone. Tenete conto che sulla scatola 
non cl sono specifiche, ma possiamo 
supporre che l'età giusta sia quella 
della scuola elementare. 
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Dopo una promettente anteprima è giunto il momento di convalidare il successo 
della Gremlin che, assieme ai Digitai lllusions, sforna un altro ottimo titolo di stampo 
automobilistico. Accendete i motori, si parte 

INFO 
Genere: Guida 
Casa: lnfogran,., 
Sviluppatore: Dig!JI JJuSionS 
Distributore: :O Ver: I 0331 226900 
Prezzo: L 8.Q IO" 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 98 
Processore: Pentium Il 266 MHl 
RAM: 64 Mli 
Grafica: Schodn Vldoo 16 MB 
CD-ROM: ax 
Spazio su HD: 30 MB 

ell'ultimo periodo ul\3 se1Je di 
nuove interessanti usette nel­
l'ambtto dei giochi do rally ha 
dato nuova hnfa a un generu 

che, fino a pochi anni fa, annoverava tra le 
sue fola pochi e ilSSai mediocri totoll l)la 

SVOita decisiva la SI è avuta con Screamer 
Rahydell'attuale M lesione elle. per COSI 
dire. deoo il voa aie danze A IUOla vemet0 

flCÌ sviluppati dovelSI va idi l)fogetll tra I 
quali spiccò I' ormat leggendario Cdiii 
McRae, 11 cui seguito uffoale tiene Of1113i in 

trepidante attesa. da diverso te~. sia la 
stampa sia Il pubblico. 

Recentemente, pero, su queste stesse pag 
ne d1 PCZ il sottoscritto ha mcoronato come 
valido successore al regno dei simulatori d1 
rally Il bellissimo Rally ChamplonSh/p elle, 
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<IOpo me51 d1 ineolltrastato domilllO, ha 
saputo finalmente spodestare l'egemcoe 
scozzese. 
Coo Rally Mastets. seppure ciò comporti 

un'inevitabile npetizione da parte mia. 
siamo di fronte a un nuovo protagonJSta, Il 
quale. allo stesso modo del 111010 Europress. 
assurge a tJtolo di punta del settore. 

SQUADRA CHE VINCE ••• 

Come già è stato accennato nell'anteprima 
dello scorso numero di PCZ, Il motore gra­
fico alla base di Rally Masters, pur essen­
do inizialmente nato dalla riproduzione di 
quello. peraltro ottimo, di Motorhead, è 
stato invece successivamente rtprogram 

mato ex-nOl'Q, a beneficio dr tutti coloro in 
possesso d1 un sistema dell'ultima genera­
Z1one {e per ul!1ma si Intende proprio di 
pochi mesi) che potranno godersi cosi ·a11a 
goccia· ogni più piccolo dettaglro offerto. 
Le differenze tra la versione dimostrativa e 
l'attuale versione definitiva non sono. 
come era lecito aspettarsi, percepibili in 
maniera rilevante. Il dettaglio massimo 
della risoluzione rimane quello di 
I 280X1024 a 32 Bit con le già citate 
opzioni attlvablll nel menu di setup (Triplo 
Buffering, Texture Truecolor. Filtro Trilineare 
etc) che offrono al giocatore la possibilità 
di ottenere la necessaria fluidità per 
affrontare decorosamente la sfida posta 
dal gioco. L'impatto visivo è sicuramente 
d'eccezione {per la cronaca le immagini di 
queste pagine sono state prese con fa 
riSoluZione e I dettagli al massuno) tanto 
che 1 pnm1 minuti dJ gioco s1 trascorrono 
soprattutto ammirando le m rabili aaolla­
Zle detl'engone. che compie un uhenore 
progresso nspetto al goa m1rabije lavoro 
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dei Magnetic Fields in ffaf/y 
ChampiQ/1Sh1p. RM, Infatti, seppure In 
alcuni casi risulti Inferiore dai punto di 
vista del dettaglio e della qualità visiva 
all'awersario, offre però una sensazione 
che sì potrebbe definire di "maggiore pie 
nezza", un po' come accade con Ouake 3 
se paragonato a Unreal Toomament. La 
polvere alzata dalle ruote, le condizioni 
atmosferiche, i danni sulla carrozzeria 
sembrano in un certo senso plu solidi e 
ma991ormente legatJ all'ambiente circo­
stante. 1n un legame che so10 attraverso 
l'esperienza d~etta si nesce a percepne 
appieno. P unosto scadente è però Il del· 
taglìo con Ct.ì e staro ncreato IO soenano a 
bordo pista il quale, attraverso on pubblico 
sfacciatamente bidimeosionale e on pae· 
saggiO (a YOl!e) decisamente povero, rlsul • 
ta spesso assai lontano da quello prol)C)Sto 
da Rally Champions/lip. Di ottima Iattura è 
poi il sonoro che, una Vlllta tanto. riesce a 
entusiasmare anche in un genere (mten· 
dendo i giochi d1 guida In generale) che 
solitamente non offre particolari spunti 
Aklilà del suono del motore. peraltro di 
ottima Iattura. è possibile godersi (a pauo 
di possedere una scheda sonora riSPetto­
sa) una serie d1 effetti più o meno utili che 
però, indiscriminatamente, contribuiscono 
a rendere grande l'atmosfera del gioco. 

già splendida grazie al preZioso dettaglt<> 
grafico. Sfruttando pienamente f'A30 e 
i'EAX Infatti, sono stati implementati effetti 
come il riverbero del suono. riscontrabile 
al passaggio dell'auto nelle gallerie o l'ef· 
feuo Doppler, che è invece prodotto dalla 
lolla al bordi della strada o. a esempio, 
dagli elicotteri televisivi che spesso volano 
sopra le auto durante le gare 
Co11S1derando l'importanza e 11 ilvelio tec­
nologico che nell 'ultimo periodo 11 sonoro 
ha raggiunto ne la stragrande maggioran­
za dei gioehr, fa senz'altro piacere osser· 
vare come. forse per ta pnma volta, ancile 
111 un genere COSi osoco a preZJOS1srm 
sonoo come questo. si è mvece riusci11 a 
olfrwe. oltle alta solita grafica. anche un 
sound valido e COCMncente. 

MORlfDA fRUfl JOY 
Una delle cnt1che mosse a Rally 
Cnampionsn1p è stata r e<:cessiva ng1d1tà 
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PAOL9i LA POMPA DELL'AGIPPE 
NON mE LA DARE IN TESTA! 
Ecco le auto che Pf811deranno parte af noslrt massacri su quattro ruote. 

NOMI CILINDRATA CAVAlll 

Ford Escort Cosworlh 
Skoda Octavia F2 
Cib oen Xsara F2 
Peugeot 306 F2 
Hyunday Coupe EVOU 
Skoda Octavia WRC 
Corolla WRC 
Mitsubislli lancer WRC 
Ford Escort WRC 
Peqgeot 206 WRC 
Audi 51 
Peugeot 205 TI 6 
Toyota Cellca GT4 
Lancia Stratos 
lancia 037 
lancia Delta S4 
lancia Delta Integrale 
Toyota RAV4 
Renault Megane 
Boggy 

nel comµortamento delle auto, che sem· 
bravano. a parere d1 alcuni. ·sc,.,olare· 
eccessivamente sul fondo stradale, a sca· 
pito def realismo. Con ffally Masters que 
sta attermaziOne diventa tutt'altro che 
ripeub le vista la tendenza delle auto 111 
questo caso a dondolare molto più mor1li· 
damente Siltie sospensioni. dando vita a 
derapate e sbandate da manuale Risutta 
molto importante. a conterma delta real•· 
stJCa risposia dei meZZi. l'ullf1zzo d1 un 
controllo analogico che dosi sterzo e 
accelerazione; se SI vugltono ottenere 
risuitau rispe!tosi infatu (soprattutto a1 

Giro: 11 3 
SIZ . ." 41 .:j 

I 

2000 300 
2000 270 
2000 280 
2000 280 
2000 254 
2000 300 
2000 300 
2000 300 
2000 300 
2000 300 
2000 500 
2000 423 
2000 400 
2000 320 
2000 350 
2000 400 
2000 380 
2000 169 
2000 280 
2000 200 

I SOLITI NOTI 
E ti ripiglio, tanto ti ripiglio! 

Allster McRae 
Andrea Aghlnl 
Art Vatahen 

Annln Scltwarz 
Bjom Waldegard 
Bruno Thlry 

Car1os Salnz 
Colln McRae 
Dldler Auriol 
Francols Delecour 
Freddy lolx 

Gllles Panlzzl 
Gustavo Tl'elles 
Hannu Mllcltola 

Henri Tolvonen 
Jesus Puras 
Juha Kankkunen 
Kenjlro Shlnozuka 

Kenneth Erlksson 
Marcus Gronholm 
Massimo Blason 

Neal Bates 
Rul Madelra 
Stlg Blomqvlst 
Thomas Raclstrom 

Timo Satonen 
Tomml Maklnen 
Vollcan lslk 
Watter Rohr1 

Yoshlo Fujlmoto 
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livelli di difficoltà più alti, dove gtl avversa 
ri sono particolarmente ostici) è bene rlu· 
scire a dosare pedate e votante. guada· 
gnando cosi preziosi secondi al cronome­
tro. Un elemento molto 1mpo<1ante nel 
controllo deU auto è poi anche la struttura 
de la pista, re cui curve, dosSI, sahte e tor 
nami influiscono reatiStieamente sull'auto. 
che arriva perSlno a capottarsi ne e cum. 
a gomito. qualora le SI alfronh a veloc11a 
eccessivamente elevate 
Il controllo del mezzo. comunque non 
deve spaventare, m quanto nsu ta un'ope­
razione assai 1mmed1ata e, sm dai pnm1 
minuh, capace d1 drvert1re anche Il gioca­
tore meno aweuo at caratteristico stile d1 
guida del rally Rally Masters riprende 
dunque, volendo fare un paragone. quanto 
si e visto {e apprezzato) In Colin McRae 
Rally che, proprio grazie a un sapiente 
dosaggio tra realismo e arcade, ha saputo 
proporre una guida adatta alla maggior 
parte del pubblico. 

MOOALITA' DI GIOCO 
Ennesimo punto di forza d1 Rally Masrers. 
a conferma dell'lntelllgenle dosaggio tra 
simulazione e arcade è la presenza d1 
numerose modalità d1 gioco, più o meno 
attinenti al rally vero e proprio. Oltre alle 
canoniche corse contro 11 tempo, presenU 
oVVlamente m ogni gooco di guida che si 
r spetti. sono state aggiunte altre tre 
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le • lo SIQo riprodolle, gl'Oiie ... licemo 
ollnvlo dolo Gr....tio rispellmdo og11i 
pafiKd•e, Sft01101 tollpfl!U. 

diverse moda ità p uttosto interessanti e. 
1n un certo qual modo, 1nnovatrie. Nella 
prima si corre in una sorta di campionato 
alfrontando direttamente sul campo tre 
diversi avversari, ciascuno munito dello 
stesso modello di auto In nostro possesso. 
Come è facile immaginare questa moda­
lltè è In lutto e per tutto simile a quella 
del mitico Sega Rally. con Il quale ha in 
comune la stessa dose di rapidità e 
immediatezza. 
La seconda, decisamente più consona allo 
stile rallystico. prevede la gara Ira due 
auto sempre dello stesso tipo, che gareg­
giano su una pista dalla doppia corsia 
separata, proprio come accade nella mag· 
g1or pane di manifestazioni di stampo 
motoristico. Ciascuna d1 queste modahta 
offre un numero inlllaJmeota limitato di 
auto. che vengono poi, proseguendo con 
successo nelle compeUZJOOJ, rese disponibili 

11 qualS1asi momento. 

PASSAMI LA CHIAVE INGLESE 
Un'ultima considerazione, prima di passa· 
re al commento, va latta alla sezione di 
conllgurazlone dell'auto che probabllmen 
te, è l'unico punto debole del gioco. a 
seconda delle Interpretazioni. 
Diversamente, infatti, dai un titoli concor­
renu, le poss1bilitil di mod11tcare la propria 
auto prima della gara sono veramente 
ndotte all'osso, permettendo al giocatore 
di influire personalmente su sterzo. cam­
bio. tipo d1 gomme e ng1d1ta delle sospen· 
~om . . ma nulla d1 p1u1 Gli amanti dei 

motori storceranno indubbiamente il nasc 
di fronte a un sì limitata gamma di valori 
ma è !acile scommettere che la Digitai 
lllusions abbia voluto rendere così essen· 
z1ale questa sezione proprio per mantene 
re Il gioco estremamente immediato e 
access1b1le, trovando propno nel giusto 
mezzo l'equ1llbrio che dovrebbe, così 
come è stato con Co/In McRae. contnbuir 
a rendere il litolo campione di incassi pe1 
i mesi a venire. 

Luca Cominel 

PC COMMENTO 
Non è troppo rischioso, a nostro 
parere, sbilanciarsi alfennando la 
superiori!~ di ques1o titolo nei con­
lronU dei suol antagonisti. Le qualità 
offerte dal gioco sono motte e rico­
prono abbondantemente ogni suo 
aspetto più importante: giocabilità, 
longevita, grafica e sonoro si atte­
stano su livelli molto alti, raggiun­
gendo in alcuni casi livelli attual­
mente sconosciuti ad altri titoli del 
genere. Il giusto dosaggio tra simu­
lazione e arcade, più volte citato nel 
corso della recensione, è il punto di 
forza di questo lavoro che si presta 
cosi a essere apprezzato e giocato 
da una vasta categoria di giocatori, 
composta sia da appassionau di 
rally sia, più semplicemente, da 
gente che ama divertirsi, possibil­
mente al volante di potentissime ed 
emozionanti auto. 
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Dopo Motocross Madness e Motoracer 2 il panorama delle due ruote 
rischia di nuovo di essere sconvolto? Forse ... 

INFO 
Genere: Sirrualione -
casa: ~"°"' lrit<racl...S 
Sviluppaton: The Da·.wt lllle~ 
Oisbibutore: CO Vtwte • Tel. 0331-226900 
Prezzo: l. 79. 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operattvo: Windows 95198 

Processore: Penlllm I o equwaleote 
RAM: 32M8 
Gr.lfica: Scheda JO 
CO· ROM: 8X 

Spazio su HO: 500 MB 

e avete giocato all'Infinito a 
Motocross Madoess Il capolavoro di 
casa Mlcrosolt In ambito due ruote 
per PC, se vi siete trastullati con la 

sene Afolorac« dela francese Oelphine, se 
amate i Motocross 111 generale, ques10 tiloo 
presentato dalla Mdas lnteractl\-'e JXJtrebbe 
111teressarvt Dopo Il deludente Edgar 

Torrenteras' Estreme Bilr.er, l'attesa per il 
nuovo sequel targato Micfosoft è ancora 
lunga ... quindi, per ingannare l'attesa, tutti 
m PtSta con SHMGPI 

l'ATTIRRAGGIO NEU'CRBA 
FilllJOf1ante non caIQe QUesb> filOO di 
eccessNe fl!Sl)OllSabot1~ trattasi, net com· 
plesso, d1 un gioco d1 lriello pii! che dweto. 
coadiuvato da una efhc1e11te veste grafica 
fotorealistiCa, da una glocabilità ooooa e da 
una valida longevità. Il problema di SHMGP 
è quel IO di non avere adeguato ·cansma • 
per competere con lttoli dal grosso blasone 
IS0Pf3nuno con Motocross Macilessl. la 
pane grafica non è affano male jJl!Selltando 

un eng1ne 30 velocissimo e motto det1aglaa­
to: se dOblMamo certare i ctaSSrCO peli) nel· 

f'UCM), gl alben sooo un JXJ' trollllO btdime11-
S1011ah e le stesse moto non c1 sembrano dt 
straordinario livello e ci sono alle volte delle 
strane colliSlonl tra poligoni; al contrarlo le 
piste vantano una buona caratterizzazione 
con cunette, fango, cfwerse condizioni 
meteorologiche (realizzate cosi cosi .. ). tex­
ture. ombre, effetti di lens-llare e po11gooi, 
tut1ì pronti a rerdere aJ ~ la sensazione 

di gareggwe su tm wra piSta da molO· 
cross. se non fosse per quel maledenlSSI· 
mo guard-rall! Le animazioo1 det pilob. la 
deliniziooe delle moto e in generale 11 IOl'O 
numero di poligool lmptementatl non sem· 
brano poter reggere n contronto con Il capo· 
lavoro assoluto di casa MtCrosolt. Il sonoro, 
in parttcolare ti rombo poiente del motore 
rientra nella nonnai1à assollta. Se da un 
punto cl; 'liSla au<liMisivo il giOco SVIiuppato 
dall'1tahana Tue 1Ja;!111 rnteracwe riesce a 
limitare i danni con il meglio del panorama a 
due ruote su PC, Il modello fisico sviluppato 
invece 1100 cl ha convinto pienamente. In 
gloco è fondamentalmente un arcade 
·mascherato· da SJmulazJone, 11 SlStema di 
controllo sviuppato per riprodurre le gesta e 
1 numeri tiPICI di QUeSIO spon mi hanno 
lasciato alQuanlo dubOOro: giocato con la 
tasbera 11 controllO è spesso impreciso men­
tre con un joypad o coo un ioystick dotato dt 
ntorno di torza la situazione è migliOrata ... Il 
problema è che la moto è troppo sensibile al 
cambi dl dlrl!llone e vi nchiederà una sana 
dose d1 allenamento per padroneggtare al 
megllO d gioco e per ~are quel •stramale· 
detto" guanl·lai ... 

. . ' . 
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L'IMPORTANTE E' GAREGGIARE 
Comtn:tue. come pnmo btoo. SHMGP noo è 
affatto mate: i talenm c'è. bisogna affìnarb 
e ta~are duramente D'altronde. competere 
contro team dì sviluppo che vivono sotto le 
ali protettive d1 Mlcrosolt, EA. Hasbro, 
lnfogrames eccetera, non è facile per nessu· 
no. Ma se guardiamo agW eccelle11ti nsultat1 
conseguiti ultimamente Clall'1talaarnssima 
M !estone (veci ~ 2000/. f\J11ro 
non può che essere roseo .• 
Questo gKJCO. SVIiuppato con 11 team fllo4 
Stlkolene Hooda. v1 offrirà molteplici opzt0ni 
in grado dt SOdd1slare k1 VllStra vogllél di gas: 
potrete cimentaivl In tre diverse categorie 
(125, 250, 500) seleZIOll!lndo gare veloci. 
un campionato suddi'llSO In 12 prove, gare 
singole e provando 11 divertlmeoto di cimen­
taM contro otto allllO fletta valida modaltlà 
nllitiplayer. Segnai1311lO inollle la spettaco­
lare la gestooe dei replay che catamrteril le 
vostre attenzioni anche nel dopo COISa. 

Potrete selezionare ti numero dei ptlob {fino 
a 20), set1are la moto In base alla conforma­
zione oolla pista, variare la compressione del 
motore. la geometria dellO steiio. Il tipo dei 
pneumatici: ~tutto. sempte, con un apptoc­
CIO ~· Provato SU un 1(611400 
Mllz, con Voodoo3 e 128 MB di MM. con 

20 pilolJ sul tracciati ~ gioco sclimva di 
brutto. Per il ~. S14JP0110 garanb 
to via Internet (rlllO a 8 giocaton). 1n rete 
locale e tramite collegamento senale 

Raffaello Rusconl 

PC -:- COMMENTO 
Il gioco proposto dalla The Oawn 
lnteractive è interessante ma al 
tempo stesso lìmitlto sotto alcun! 
aspetti: Insomma, gareggiare In una 
categoria dove ci sono giochi del 
calibro di Motocross Madness, 
Motoracer 2 è un'Impresa ardua. 
SHMGP non esce distrutto dal con· 
fronto Impari, ma limita i danni: a 
parte un sistema di controllo che 
non cl ha convinto del tutto e soprat· 
tutto la scelta opinabile del guani· 
rail lungo la pista, questo titolo ha 
fatto Intravedere delle buone poten· 
zlalità. Quindi, allacclatevi Il casco e 
buon divertimento ... 
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la stagione nuova di F.1. ha aperto i battenti 
con la clamorosa doppietta del cavallino 
rampante. E' finalmente arrivato l'anno 
del trionfo o dovremo aspettare ancora 
una decina d'anni? 

INFO 
Genere: S.'11ul<L'IOOe cl! gu1C1a 
Casa: EA 
Sviluppatore: 1m.19tl SJ)<JCe 
Distrlburore: C I 0 • fet. 061 ·6161711 
Preuo: 89.000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Wlnclows 95198 
Pr~essore: Pentium Il 400 MHr 
RAM: 128 MB 
Grafica: Oirect30 
CD·ROM: 8X 
Spazio su HD: 350 MS 

n Questa recensione mi sono proposto 
(ebbene si ho fatto un fioretto .) di 
non paf1are assolulamente d1 GP3. un 
trtolo che per me è ptù di una ceftez· 

za. probabilmente è un·ossessione Dopo 
aver subito diverse mrnacce redaZìonal1, nel 
receflSlre il l1UO'IO acQUISto della EA rn que· 
sto bne l4l targato 2000, non troYe<ete su 
queste pagine ak:un nfenmento a 
Ctammond e al suo imminente glOCO (8. 

Intanto, a sei già cascato due vo/18 .• Nd 
Sole). 
Alla partenza del nlJOVO mondiale d1 F. 1 non 
poteva mancare Il colosso amencano che 
sl è accorto d1 quanto segu110 e interesse 
muove Il •circus' gu dato dal geniale Bemle 
Ecclestone Com'è nello stile della casa 
dominatrice del mercato moodlale dei 
videogiochi, per presentarsi al pubblico I 
responsabili del marketing si sono accapar· 
rati a sucn di dollaronl la licenza ufficiale. Il 
buon Bernle, si sa. al lascino del soldi non 
resiste e in quest'annata videoludlca è rlu· 
scito nella grandiosa Impresa di piazzare 
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Ire hcen:re in ambito PC per ire annate 
diverse ... comunque, poteva fare dì 
meglio ... Inutile dirlo ma la licenza che 
conia se l'è guadagnata ta EA che po!Jà 
cosi ed1llcare la linea dedicata alla F.1 nel 
suo prestigiOso catalogo di prodotti. 
Insomma, con Il mondiale appena iniziato, 
vedere nel nego<I una scatola bianca con il 
marcio EA con l'immagine della Ferrar! fa 
un certo effetto: quindi prepariamoci a ven­
dite colossalil la casa americana, per la 
quale nutro profonda ammirazione sin dai 
tempi di Larry Bird and Juflus EIWing One 
on One, è ormai s111ommo d1 qualità: a 
parte qualche titolo controverso (Rfa 
2000?) la media dei prodotti è sicuramente 
elevala, visivamente ci vengono proposti 
sempre Jlfodo!ti ineccepiJlll da questo 
punto d1 vista, ma I dubbi sui titOli targati 
EA sono a livello !)Ocabikla e prolon<frta 

SlffiUlatNa Anche a questa regola non • 
sfugge~ nUOYO FI 2000, ntolo affascinante 
sotto molteplici aspetti, ma che rivela 
oo'immediatezza e una semplicità che ci fa 
Intuire che sia stato SVIiuppato prù per i 
neof1t1 che per i fanatici delle Simulazioni di 
guida. Se pensate che non Cl siano set t4> 
da sviluppare, YI sbagliate di grosso: sono 
stab lmplememati mOltepbci parametri, ma 

non riescono a dare quella profondità, 
Quell'Incidenza che cl si aspetterebbe da 
un titolo di questo calibro. La filosofia al 
piani alti della EA è quella d1 cercare di 
creare prodotti di facile accesso per un 
vasto pubblico, e Quindi tutte quelle ralf111a­
teue. quei tocchi di classe, quella costante 
applìcazìone rich1es1a da simulazioni come 
Granii Prix Legends noo sono presenb. ~ 
una scelta effettuata dal colosso amerlca· 
no. Ouesta nostra tesi ci è stata conferma· 
ta anche da Antonio Fanna che Cl ha con· 
lessato elle l'IJlica richiesta da parte della 
EA nello SVlllJllllO dello strabiliante 
SuperlJik8 2000 è stata quella di avere un 
prodotto ptù sempfice. immediato. 
E così è stato anche per FI 2000 .. 

SPERIAMO CHE SIA L'ANNO BUONO! 
Dopo Il solito strabiliante filmato 1n FMV 
amviamo al menu d1 gioco e troverete cin· 
que diverse modalità pronte per essere 
JlfOvate. Innanzitutto. notiamo con sorpresa 

la presenza del ' Test day" che cl darà la 
possillilità di provare I circuiti e le macchi· 
ne con le quali affrontare questa stagione 
di f 1. 
Oues1a modalità è una sorta di allenamen· 
10, di anticamera per Imparare a padroneg· 
giare questi bolìdl a ruote scanalate. 
Insomma, se caricate F1 2000 per la prima 
volta, vi converrà sperimentare quesla 
modalità, almeno per saggiare la durezza 
delle bamere lateraH .. 
Se invece vi sen~te JlfOOli a sfidare cam· 
proni dei cahbro di Schumachef, Hakkinen, 
Barnchello. Vilenueve e compagnca bella. 
allora vi COIM!ffà provare u classico 'Ouick 

Race • elle YI pennetterà di llldossare 
casco. Ma e guanti sceg~endo un Gran 
PremiO tra 117 d;sponibifi. 
FI 2000offre. come In una simulazione 
che si nspetti, la possibilità di giocarsi 
un'Intera stagione d1 F.1 nella modalità 
"Champtonshlp". spenamo che almeno la 
vostra ricorsa al titolo non debba terminare 
In malo modo come accade ultimamente 
alla Ferrarl nel GP 'maledetto' del 
Giappone ..• Oltre a questa opzìone, potrete 
giocarvi un singolo Gran Premio nella 
modalità "Gran Prix' selezionando ogni 
parametro del gioco. Infine nel menu Inizia· 
le troverete l'opzione ' MulUplayer" che vi 
consentirà di slidare amici in rete locale e 
via Internet: Il worldwide web é l'asso nella 
manica di F12000vlsto che permette a 22 
giocatori d1 sHdarsi In un GP interattivo. 
Notevoli anelle le poss1bliltà offerte dal col· 
legamento via rete. Insomma, 11 gioco della 
EA a livello opzlooi e modalità noo sembra 
1nferrore a nessuno. . 

DEVO FERMARMI Al BOX 
Appena scenderete m pista vi basteranno 
pochi secondi per capire elle il glOCOOe <i 
mamma EA è dannatamente veloce e pre· 
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senta una buonissuna lluidllà la guida è 
frenetJCa, forse anche IJ'Olll)O per una 
SilllllaZione. • 
Dopo aver macinato ch110meln su ch1lorne-
1Ti avrete la sensazione che 11 gioco è vera­
mente OK ma gli manca QU(llcosa per rag­
giungere quella velia di assoluta eccellen­
za che un 111010 del genere dovrebbe sem­
pre avere. Se la EA si è sempre distinta 
per l'enorme cura nposta anche nel più 
piccoli> denagliO. ebbene In F1 2000 ho 
avuto personalmente l'impressione che 
questo prodotto Sia stato SVIiuppato in lret· 
ta e furia dal team lmage Space 1hanno 
avuto a disposiZione circa 1.11 anno .•. ) con 
la poilJCa del limitare 1 danni. lnfatll. d 
gioco è decisamente buono, ma con la 

sofila cura maniacale made in EA 11 nsdta· 
10 sarebbe stato sicuramente ottimo. 
Calcolando che gll uomini della EA hanno 
ottenuto questa licenza esclusiva per la 
durata di tre anni. nel futuri FI 
20011200212003, probabilmente, attine­
ranno questo prodollo elevandolo verso 
quelle vette d1 eccellenza che c1 aspettia· 
mo solitamente dalla casa caoadese. Se la 
sensazione di velocttà e d1 fluid là è ben 
resa. anche la cosmesi grafica fa ampca­
mente il suo dovere: g1aficamen1e. F1 
2000 è motto bello da vedere Noi l'abbia­
mo testato su Pentium lii con una TNT2 
alta nsoluzione standard 800x600 e Il 
frame rate era veramente molto conV1ncen-
1e e costante. Naturalmente, oome per i 
vari Fifa e soci, I giochi SVIiuppati da EA 
sono destinati al grande pubblico e acces­
sibili anche per computer di fasc1a bassa: 
infatti i requiSiti minimi parlano d1 Pentium 
233 MHz, 64 MB d1 RAM. CD-Rom 4x e 
una scheda video 20 dotata di 4MB. In un 

periOdo d1 superacceturazione 30. que· 
sl'atlenZiOoe per 1 compu1er poco dolati fa 
onore alla EA Per gustarlo appieno e 
richiesto almeno un Pentium Il e una sche· 
da llfdimenslonale dell'ulllma generazione. 
Per quanto riguarda le risoluzioni, la mini­
ma è a 512x384, mentre quella più "high' 
è a 1024x768. 
Per fare andare p1u veloce li tutto polrete. 
comunque, ridurre un po' di dettaglt come 
d numero di oggetti presenti negh spec· 

COME GUIDARE IN SICUREZZA 
L'aderenza è considerata come la capacità di percorrere velocemente te 
curve. Guidando al limite, facendo un curvane veloce a 200 Km/h, lo quattro 
ruote tendono ad avere una diversa distribuzione del pesi e, di conseguenza, 
a perdere aderenza una atta volta e non tutte contemporaneamente. Se In 
curva la monoposto gira poco e tende ad andare dritta significa che le ruote 
anteriori tendono a perdere aderenza prima di quelle posteriori e cl si trova in 
condizione di sottosterzo. Se in curva la monoposto tende a mettersi di tra­
verso significa che le ruote posteriori tendono a perdere aderenza prima di 
quelle anteriori e quindi ci si trova in condizione di sovrasterzo. La soluz.lone 
ideate è quella di riuscire a creare un assetto neutro In modo da non dovere 
continuamente effettuare correzioni prima o durante le curve. l'Importante è 
uscire veloci dalle curve e non entrarci e poi fnenare ..• quindi regolatevi di 
conseguenza. Se vi trovate di fronte a problemi insonnontabili per limitare o 
eliminare del tutto Il sottosterzo, provate a irrigidire te barre antirollio poste­
riori e ammorbidire quelle anteriori. Se non ottenete miglioramenti, provate a 
scegliere una mescola più morbida per le gomme anteriori e più dura per 
quelle posteriori. Un altro utile consiglio è quello di aumentare fa pressione 
del pneumatici anteriori e diminuire quelli posteriori. la stessa cosa la potrete 
fare a livello ammortizzatori. Se non ottenete miglioramenti consistenti, pro­
vate a intervenire a livello alettoni caricando quello anteriore e alleggerendo 
quello posteriore. Por Il sovrasterzo dovrete effettuare le stesse operazioni 
però al contrarlo. Buona aderenza! 
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chietb, al:ìlassare la clefinillone del COtk· 
p1t. togliere gf1 afben lungo la pista.1 ponb, 
i cartelloo1, le lnbune eccetera 
Sul fronte grafico non cl può propno 
lamentare. Molto belh sono gll offeltl di 
lens ftare, le nuvole di ghiaia (quando finite 
fuori pista) e Il fumo del motore quando sta 
per esplodere ... Se poi volete lasciare 
qualche incisione lungo la pista. vi basterà 
far paninare un po' le ruote e il glOCO è 
fatto. Molto nuscrto è l'effetto d1 surriscal­
damento dei dischi frenanlr a essere 
pignoli manca solamente la ruvoletta nera 
oosmurta da mdlOOI di parbcetle .• ma 

IOISe è clliedere un po' lIOIJPO •• 
programmatOfi hanno 11nplementa10 effet 

11 speçiah come l'envuonmem mappmg, 
ombre in tempo reale e una diversa lumi 
nosilà delle luci; ogni mo1ioposto vanta la 
belle;za dr 1200 poligoni. 
Grande novità per quanto riguarda i piloti: 
ora a seconda delle telecamera ulllizzata 
potrete osservare 1 caschi che SI spostano 
in avanti e indietro a seconda dell'accele 
razione e della decelerazlOlle I !l31mente 
polrete imitare Jean Alesi sicuramente 
pilota più carattensbCO da questo punto di 
vista. 
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DAMMI UN CAMBIO LOHGITUDINAU 
Pllr guidare queste monoposto avrete a 
d1Sposlz1one diverse posslbil1ta: abbiamo 
sperimentato ti g1000 con la tastiera, con 
un ]Oystlck analogico e con un volante 
Mlcrosoll Force Feedback. Naturalmente la 
soluzione migliore è Il volante. ma anche 
nel primi due casJ Il sistema di controllo si 
è nveiato preciso e affidabile. 
Ceno d sputare un inttlro Gran Premio con 
la last era è un IO'lllfesa da caf1'4)ion1Sooli 
e vi tiehiedera un allenamento speoliro a 
base d1 flessioni siJle dila ..• Buono. o è 

PILOTI 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
11111 

sembralo 1 supporto del Fe<ce Feedbacll e 
vi basterà salire su un ce<dolo per sennrli il 
vostro vofante tremare come una toglia. 
Sono previsti mollephc1 aiub per I piloti 
novlzl e non: quindi se non ve la sentite 
potrete lasciare l'assistenza allo s1erzo. il 
cambio automatico, Il controllo della trazlO· 
ne, l'ass1ste1lla nella frenata, l'indistruttibi· 
t11à della monoposto. 1 cons1gh dai box e la 
forza degh awersan tfino al 120%). 
Acrumulando espenenza potrete tugliere 
quesh aiuti e gustaM aj)pleno. nella gioia 
e nel dolore. tutte le raffinatezza Olierte da 

F1 2000nell'amblto della pura guida. Uo 
appunto che m1 sento d1 muovere riguarda 
l'effetto scia sa stiamo dietro a una mac­
china per mollo tempo non riuscendo a 
superarla, cl beccheremo tutto lo sporco 
sollevato e Il calore della vettura che ci 
precede. dannegg1anilo t'equihbrio genera· 
le della nostra monoposto 
Questo è quello che succede nella realtà 
ma che non ha riscontro 1n F 1 2000: infatti 
senLrete la soa soto nella fase d1 sorpasso 
e l'effetto non etea IXH C05I tante l\rboleo­
ze come accade ne la realta Un altra pie· 

F1 2000 pur presentando un notevole supporto a livello multlplayer vanta anche un'Interessante Intelligenza artificiale. 
Più specificatamente I programmatori hanno svlluppato un particolare tipo di IA che differenzia Il grado di abilità di ogni 
pilota. Infatti, i vari Hakkinen, Schumacher, vengono suddivisi dalla CPU In base a diversi parametri come aggressività, 
abilità nel effettuare curve veloci, lente eccetera. Il tutto cercando di ricreare a video le prestazioni abituali di questi 
fenomeni che corrono in Formula Uno. Ma li lavoro effettuato dai programmatori della lmage Space non si è limitato solo 
a questo, ma hanno efficacemente lavorato In profondità. l'approccio è stato motto ambizioso: solitamente per simulare 
Il comportamento dei piloti si ha una llnea tracciata lungo la pista. I piloti dotati di Intelligenza artificiale seguono questo 
percorso. In Ft 2000 i piloti gestiti dal computer hanno un cono di visione e loro reagiscono all'Interno di questo campo. 
Il sistemo fisico reagisce agli oggettì/ostacoll presenti in questo spazio definito: graZie a questo approccio innovativo nel 
campo delle simulaZionl dì guida, il pilota guarda direttamente all'interno di questo cono e pensa reagendo in base alla 
presenza di qualche ostacolo sulla sua strada. Se c'è una macchina davanti a lui, il pilota penserà a schivare la monopo· 
sto o a frenare. In questo modo non ha un percorso prefissato. Se non ci sono macchine sulla sua strada, ovviamente le 
monoposto gestite dal computer seguono la linea Ideate che non sempre corrisponde al percorso più breve lungo il cir· 
culto. I programmatori hanno studiato attentamente diversi racing book per implementare al meglio le traiettorie Ideali 
per superare una chicane o per percorrere una curva veloce. l'obiettivo dichiarato è quello di far guidare il pilota virtuale 
come la sua controparte reale: li risultato è buono ma richiederà ancora una lunga d'opera d'affinamento nei prossimi Ft 
200X. Comunque i piloti cercano di simulare i toro alter ego umani, cercando di ottenere piazzamenti decorosi e combat­
tendo per la difesa della propria posizione. Il grosso problema è lo sviluppo della personalità e dello stile di guida: i 
numeri Imprevedibili di Coulthard sono difficile da ricreare anche per un computer .•. 

cola mancanza di realismo nguarda l'uscrta 
dalla traienona Ideate, dove si dovrebòe 
notare l'assenza del tanto agognato gnp: 
l'effetto, anche In questo caso mi sembra 
che debba essere ulterle<mente svUuwato 
e affinato. 
Giocando con te telecamere ci siamo diver­
titi a provare a simulare qualche Gran 
Premio utilizzando una delle numerose 
visuali a disposlzJone: abbiano notato alcu· 
ne differenze. 
Per giocare alla grande e non aver alcun 
ptoblema la migliore tra le telecamere è 
sieuramente Quella dall'ab1tacolo, decisa­
mente scomoda e 1n-.irecisa nella nsposla 

a1 comandi si è rivelata quella esterna 
posmonata da dietro 111 perfetto sble arca­
de La maccl11na ut1tlllando la suddetta 
•1isuate si rivela 1mprec1sa e soggetta a 
scarti 1mprow1s1 un vero e procr10 mistero 
della programmaziOne ... Le Inquadrature 
proposte offrono uno spettacolo degno 
della TV: l'unica lamentela che ci sentiamo 
di muovere In questo caso nguarda la 
gestione un PO' macchinosa dei replay 
che, pw offrendo numerose visuali d'effet­
to. non garanbsoono un'adeguata fac1lrtà 
d'accesso al menu. 

VOGLIO AFFRONTARE HAKKINEN 
ComunQUe 1n pista la sensaziOne di veto­
cita resa clal motore predisposto dal ragaz­
zi della tmage Space è buona e sembrerà 
d1 disputare realmente una gara di F.1. Una 
gradtta novltll è l'Inserimento del giro di 
ricognizione (dlsabllitabile), lìnora relegato 
a oggetto del mistero nelle slmulazìone d1 
F.1 per computer 
In questo giro d1 lormazlone le macchine 
saranno gesrne dal computer. al fine di evi­
tare qualche numero a la CoUlhard (Vedi 
Monza del 1995. ) Quando giocate per la 
pnma VOita POtrete creare Il W>Stro profito: 
tutti I dati e I camb1amenh nel g10C0 ver­
ranno mantenuti e in questo modo verran­
no memorizzare automahcamente tutti I 
giri veloci e le YTllorle. 
Per ricreare una cerla fedeltà simulabva, 
alla lmage Spar,e hanno raccolto migliaia 
di dati e di stallsllche sulle nuove macchi­
ne della nuova slagl~ e hanno passato 
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più d1 due mesi e meizo per testare atten­
tamente questi parametri per inserirli con 
successo nel gioco. 
Sono previsti diversi upgrade nel corso 
della stagione per s1slemare n l~·ello delle 
monoposto e QUello der 1)41ob. Oltre a que· 
sto S1 sono awalsi del'aiuto della Benetton 
Che Ila lomtlo per Ofa un aiuto piuttosto 

marg1naie ma Che. dal prossuno anno. con 
la benedlZIOlle della Renauil e d1 Briatore, 
potrebbe lorolre un conlnbulo più cons1-
sten1e magari nello sviluppo della leleme 
lna, assente nella versione da nDI provata. 
Questa lacuna, soprattutto se comparata al 
vecchio GP2 (salvato in comer! Nd Sole). è 
grave e testunoora, ancora ma volta, la 
natura arcade di F12000. 
la telemetria è basilare per comprendere 
dove modllicare Il proprio set-up, per con 
trollarc l'usura del fondo piatto, per capire 
perché si rallenti In un determinato punto 
della pisla oppure se usando una mescola 
più dura o una pressione mrnore delle 
gomme possramo guadagnare trazione in 
una curva par1icolare. Ouesla maocall23 

rende piut10Sto ·accessona" la wnlllla di 
opzrorn dr regolazioni per il settaggro della 
monoposto. finché si tratta di aumentare Il 
carico delle ali nessun problema. ma quan 
!IO dovrele Intervenire sulle malie la situa· 
2ione SI complica .. Oltretutto è proble· 
matioo capire 1n quale parte del circuito 
nusote a guadagnare e dove invece VI 

beccate regolarmente Il distacco. Poccato: 
spenamo che venga Implementala Il pros­
simo anno! 
se F1 2000 ha qualche lacuna, può vanta­
re anche Qualthe altra OOlll1à: è rl primo 
OIOCO ad avere la ripartizJooe della frenata 
senabile direttamelTte oa ·abitacolo. un 
elemento che i piloti reali possono carrba· 
re in corsa Un'altra novità è data dalla 
possibilità di cambiare l'lncimazlone dell'a· 
la anteriore ai box: se nella realtà ser\11l un 
cacciavite. qui vi basterà Il semplice clic 
del mouse Unica nota stonata è la nprodu· 
zJone dei circu1~ che non Sì rivela - a mlO 
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awiso - precisa e maniacale con quella di 
GP2. Grand Prlx Legend> e, sconfinando In 
ambito due ruote, a Superlilke 2000 dell'i­
taliana Mitestooe. Ho provato spesso la 

sensazione che le piste Qut msente Siano 
troppa strene. che alCllli cordoli non SlilllO 

dove OOKetlbero essere, COSI come car1et· 
tooi pubblic1tan e cosi via. 
E' una mia sensazione e potrei anclle Sila· 

gliarm1. pero provate a girare a Monza e 
poi fatemi sapere •.. I sali e scendi, gli 
avallamenti e 1 passaggi sul cordoli sono 
resi bene sembrano essere assoitnti altre!· 
tanto belle oa la monoposto non sarà d1ffi­
C1ie restare in pista come accadeva con il 
capolavoro d1 casa Papyrus. ma le maWli­
ne non saramo nemmeoo telecomandate. 
Non male neanche l'IA det piloti che si 
dimostrano abbastanza lntelligenb e non si 
limitano a svolgere solamente il "compiti· 
no·. Per magglon deluc1dazlooi leggetevi Il 
box presente su queste pagine. 
Un'altra piacevole sorpresa nguarda il 
comparto SOOllfO. che deflZJa g r appaSSIO­
nati con un rombo estremamente reaasfi· 
co: pur non avenoo conferme utt1cial è 
facile lpotiZzare che sia sta la Benetton a 
permettere la reg1s1raz1one del proprio 
V1 O. Comunque, quando le altre macchine 
entreranno nella vostra scia sentire il 
rumore assordante Clet loro motore: 11 rutto 
Y1 regalera l'lncredibde sensazione d1 gu1-
oare realmente un boide di F.1. E come 
ci eg1na sulla torta nmarctriaioo 1 com-

ment1 tecn1c1 nel pre e dopo gara d1 tvan 
Capelli. telocronista sulle reti Ral nonché 
ex pilota Ferrar! m F.1 

Raffaello Rusconl 

PC:; COMMENTO 
Insomma, F1 2000 è un buon gioco a 
cui manca quel qualcosa per diven­
tare capolavoro. Molto giocabile e 
godile anche su computer non parti· 
colarrnente potenti, l'ultima aggiunta 
al llne up Imponente della EA ha 
come attrazione principale la possi· 
bilità di farvi disputare il mondiale di 
F.1 . di questa stagione. La grafica è 
buonissima, cosi come il sonoro che 
offre un rombo dieci cilindri molto 
entusiasmante. Numerose le opzioni 
e modalltè di gioco offerte (il multi· 
player via Internet); però la mancan· 
za della telemetria e !'impostazione 
decisamente arcade potrebbero far 
storcere il naso al puristi delle slmu· 
!azioni. In definitiva, Ft 2000 merita 
di essere acquistato come antipasto 
in previsione dell'arrivo sul pianeta 
Terra dello stratosferico GP3. 
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la Cryo si lancia con coraggio nel mercato 
dei giochi online. 
A voi il compito di scalare il potere 
nell'affascinante Venezia del XVI secolo. 

INFO 
Genere: 6' 'IOe Or*1e 
casa: rr 
Sviluppatore: Cl)O 

Distributore: TO Tet 051·6t6n11 
Prem: l 7~ "() 

SISTEMA CONSIGllAlO 
Sistema operaUvo: Windows 95/98 

Processore: Ponuum 200 MHr 
RAM: 32 MB 
Grafica: Scheda Vrdeo con 4MB 
CD·RDM: 4X 
Spazio su HD: 280 MB 

uesto Veoo.-ia: Ftxtvna e G/olìa 
nela Città det Dogi appartiene 
alta nSlletta famogfia dei btoo 
creab unrcamente per essere 

g1ocat1 0t1hne. Voi lmperS011ate il giovane 
rampollo d1 un'importante famiglia wnezia· 
na caduta In dlsgrana e rl vostro compito é 
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naturaim..nte ouetlo di npOl1are in aHo • 
buon nome del YOStro casato. lal'Orando sia 
sul p1ano economco elle su quello poliOCo. 
La Veoeiia 1n cur YI ntrlM!rete ad mteragre 
è Quella del XVI secOlo. quando il suo stra· 
potere economt<:o sul mectrtemmeo iniziava 
ad essere messo In distussione dall'astesa 
dell'Impero Oltomano e dalle conquiste 
oltreoceano di Spagna e Porlogallo. 
SI tratta di un'ambientazione storica dal 
fascino lndlstutib1ie. ncreata dalla Cryo oon 
una certa cura, anche se rn reatta manca 
degli approlond1menti cui la casa d·ortralpe 
ci al/8Va onna1 abftuato oon la sua sene di 
educatJOnal stoncr. 
ln !plSIO caso hanoO piefento P111tare 
magglOmleflte sul QIOCO wro e llllPOO ed é 
sicuramente una stella che apprel2lamo. 
vrsti 1 tras001sl, ma in defmrtMl qual è 11 
nwltalo di questo tutto Mi mondo dei gio­
chi online? Scopriamolo Insieme ..• 

SPECULAZIONI SUI BACHI DA snA 
Iniziando a giocare cl si ritrova completa· 
mente spaesati· cosa bisogna fare e sopral· 
tutto come bisogna farlo? I più flJrbettr tra 
voi diranno 'Beh, potevi allcile leggero il 
manuale. ',ma la realtà delle cose è che 
lo strwnrnzrto manuale (ben oo;e pagrne in 
!Jfanco e nero senza una foto •.• ) presente 
nena confezione si tene rmlto sulle genera· 
lr non un acceono a la fu1zrooe dei tasb, 
non uno atta spregazione del''interfaccia. 
Stara al vostro intuito stopnre cosa e come 
farlo. Il primo ob1e1t1vo da raggiungere è 
quello di rimpolpare un po' il vostro strimin· 

ztto patrimonio, vi conveml qu1ndr investire I 
primi ducali nell'a<:qulsto di alcune materie 
prime da lavorare o da rivendere a seconda 
delle ostillaziom del meicato. Per lavorarle 
avrete bisogno dr macchinan apposrb da 
acquistare negli uffici di produZione, quindi 
dovrete azlOllill1e e aspettare d risoltato. 
Volendo, invec8 di acqurstare le matefie 
prine al mercato. potrete hnannare dene 
spedzloot 001 van pon. del meditemineo e. 
a seconda del ducati 1nwst1t1. potrete fare 
affidamento su lmbarea21on1 più o meno 
robuste e/o veloci correndo pero il rischio di 
venire abbordati perdendo linbarea21one e 
carico. 
Una volta che le Imbarcazioni saranno tor­
nate In porto, potrete rivendere le mercanzie 
recuperate 1ucrandoc1 sopra o stambiando· 
le oon altri grocato1i. magan tenendo d'oc· 
chio la situazione del mercato per non farvi 
buggerare (che belo ~b termrn1 oo po' 
rusbci. oo po' da nonna. nevvmi?) 

SCAMBIO DI FIGURINE 
Altro aspetto IOOllO considerevole del gioco 
SOilo le collez1om d·ane. Nella Seremssima 
SOilo simbolo di prestigio e potere, e ogni 
giocatore fan\ bene a cercare di creare 
delle collez1onl d'opera d'arte da stambiare 
o rivendere al miglìore offerente. Il metodo 
più semplice è quello di rivolgersi a uno dei 
Ire anbquarl P<esent11n laguna e vedere 
cosa hanno da olfrlrc1, ognuno d1 questi è 
speciallllato in un certo bpo d• opere: anb· 
cMà Classache, mediorrentai o ilafiane. ma 
YOleO<b a sono anre Y1e per a111>iare la 
propna colleziOne. Og111 senimana è possb· 

le parteopare a delle aste pubbliehe dove 
comprare le opere che ma~no alla P<O­
pria collezrone privaw o dove mettere all'a· 
sta opere che c1 Interessano poco. Un altro 
metodo per recuperare manufatti e opere 
consiste nell'Inviare delle spedizioni con ti 
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preciso COOlpito di recuperare oggetti d'ar· 
te. tm l'Olta ottenuta una eollezooe "COOl· 
pleta· è po5S1bile rivenòe!ta in cambio da 
ìngeOU SOfl1Tle di denaro. 
Una caratterisOCa CUriosa di Yeoem coosi· 
s-.e nell'uso che fa <I alcooe carte special. I 
giocatori. volendo. possono acQUtStare que­
ste carte per ottenere dei poteri parbCOlari 

o per proteggersi. In certe occasioni è pos· 
si>ale infatti venare derubati da aJtri goocalo· 
ri. conviene ~1ndJ munirsi subito di una 
carta per difendefSI dal furti Le varie carte 
hanno un civerso valore d1 rapidrtà che ne 
determina il costo e Il potere. inoltre 
aggiungono un tocco da 1mpreV1sto al gioco, 

il che non guasta Col procedere del gioco 
si ampiano anche le poss b1lrtà offerte al 
procino avatar ci saranno cacce al tesoro 
oon enagrn da nsolvl!!e e potrete mtrapren· 
dere ta camera potn.;a per scalare i siste· 
ma olagalthOO -;igeflle a Venezia mo 
magan ad ambire alla canea da Doge. 

I' SOLO OUISTIONI DI TEMPO 
tm clele cose che pu et ha lasciato per· 
plessi d1 Vene1Ja è la gesbone del tempo • 
tempo d1 gioco è contratto rispetto a Quello 
reale. ma le vane operaz1Q111 necessitano 
comunque d1 un tot pnma d1 essere portate 
a termine. Una volta messa 1n funzione la 

• 

i~ 
i -· - . 

Notat! la ria:Muo di pGrti<~ori dei pusoraag9. stupef0ttol1 wero? 11 s•como: ~to scc.osàtlto. 
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macchina per lal'Olare i tessuti e trasfor· 
marti in abiti. bisogna aspettare de le ore 
prima di poter mettere le mani sul prodotto 
COOl(lleto. tm spedalone nel mearterraooo 
può impiegare tm semmana di tefl1)0 
pnma di tornare. magari saccheggiata. Con 
intelilgenza da pane clejla ~- I tef11JO nel 
gioco prosegue anche quando R giocatore è 
disconnesso (peilSate a doYer stare con­
nessi realmente Ul1a settimana per vedere 
tornare ma nave catica d1 argtlla .. ), ma 
resta ~ fatto che tutto si dilata comunque 
troppo rendendo il gioco profondameme 
noioso. A Questo blSogna aggiungere che 
l'interazi011e con i giocatori si nduce allo 
scambio di merci, o alla creaziOne delle 
cosiddette Scuole (associazi011i che riuni· 
scono if patrimonio di più giocatori in una 
sola associazl011e), ma nulla più, Il che per 
un gioco online è piuttosto un conlrosenso. 
Oltretutto, ogni volta che ci siamo connessi 
erano plesenti online ben pochi giocatori, 
per di più quasi esclusivamente francesi Il 
che ha reso la comunicazione piuttosto dii· 
ficale. Col tempo plobabtlmente si svilup· 
perà anche una comunità italiana con cui 
giocare, ma per il roomen1o abbiamo 1noon· 
trato giusto tre o quattro oonflillJOflall 
Tecnicamente pallando. Venezia è puttosto 
sottotono, la ncostruzione <I Piazza San 
Marco è degna di lode cosi come lo è i 
fa'IOIO di ricelca, ma d motore 30 è vera­
mente troppo limitato ed è tnsnssimo vede· 
re i giocatori rawresenfab da dei manachiol 

, PROVE SU SCHERMO PC , ~ . 

FACCIAMO 
UN BRINDISI 
Il motore del gioco si basa Intera· 
mente sulla tecnologia SCOL (Non 
tutti sanno che: questa parola in 
danese e svedese va gridata ad 
atta voce fn fase di brindisi; e 
cosi PCZETA fa, ancora una volta 
cultura! 
Questo linguaggio molto partlce>­
lare, probabilmente non riesce a 
mos1nre Il meglio di se In questo 
gioco ma sembra molto interes· 
sante per la creazione di siti Inte­
ramente tridlmenslonan grazie 
all'apporto ulteriore del llnguag· 
glo SCS. 
SI tratta di un qualcosa di simile 
al VRML ma potenziato all'ennesl· 
ma potenza tra le cui doU va 
sicuramente segnalata la sempli· 
cllà d'uso e l'elastlclta. 
Chi di voi è Interessato alla 
costruzione di siti che stnrttlno Il 
linguaggio SCS, sappia che è In 
uscita Cryonlcs, un prodotto crea­
to apposta e corredato di una 
vasta libreria di oggetti trldlmen· 
slonall, texture e audio pronti per 
essere usati. 

senza gambe che lluttuano s~ terreno con 
due frame di a111mazl011e. U sonoro. mhne. 
si ocluce Quasi esclusivamente a lll brusio 
di fondo che dowebbe darci la sensazione 

di trovarci m 111a Venezia piena di 'Irta e 
che 1nwce crea incamenle uno slndente 
oontraslo oon le calh spesso deserte che ci 
trcMamo a perco11ere. 

Ugo Laviano 

PC·;, COMMENTO 
Venezia è un gioco sicuramente 
ambizioso, Immerso In un periodo 
storico molto affascinante e dalle 
Interessanti potenzlallt~. Il rtsultato 
però non è del mlgllorl: fa struttura 
lenta e per nulla snella rende Il tutto 
poco giocabile e godibile. Da un lito· 
lo esclusivamente online, cl si aspet­
ta poi un'Interazione maggiore tra 
giocatori che si riduce Invece a ben 
poche operazioni. Sorvoliamo Infine 
sulla realiuazlone tecnica, assoluta­
mente non ali'alteua degli standard 
odierni. Preferiamo considerarlo 
come un esperimento su cui lavorare 
per proporre titoli migliori. 
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la saga Need for Speed non conosce limiti e ci delizia 
anche quest'anno con un prodotto decisamente all'altezza della sua fama 

INFO 
Genere: GUlda 
casa: L .clrOfllC Ans 
Svlluppa!Qre: ~rerro 
Distributore: ero - re1 001-616n11 
Pretto: L 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slstoma operativo: Winoows 95198/2000 
Processore: Penwm Il 300 Ml lz 
RAM: 64 MB 

Grafica: Jll coo 8 MB di RAM 
CO·ROM: 8X 
Spazio su H Il: 3lKI ~Il 

lectrooic Arts ha la buomssmia abi· 
tudlne di rilasciare nuove release 
dea propri titoli di punta ogru arlllo. 
la sezione sportiva, con FIFA. NHL e 

Supertllke in testa. è giunta alla ve151one 
2000. ma pur non seguendo la slretta 
numerazione annuale. anctie la saga Need 
tor Spee<J torna ix-i1u21e ogt11 amo per 
regalare nuOYe emozm 
Giunti al 2000 con un ottima fama ane 
spalle e OOll tanta voglia da stupire. I ragazzi 
della Electronic Arts hanno deciso per que­
sta volta di abbandonare 1 nume10Sl e pre· 
sbgaosi marchi automobmstaa per affrontar 
ne approloodatamente soltanlo uno la tede­
sca l'llrsche. ncca di oltre 50 arn di S1oraa 
e d• arca 80 modelli me hanno calcato -e 
piste e te strade di meno mondo 
La sfida è aperta oltre a nprodurre 1 modella 
recenti si sono studiab tutti i modelli prodot­
ti. dalla glonosa 356 prodotta In pochissimi 
esemptan lino alla 911 Turbo del 2000, un 
vero bolide dalle forme impressionanti. 
Le 1nnova.roni nspet1o al pur ottimo Hlgh 
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Stakes non riguardano solo Il parco macchi­
ne. ma l'intero concetto d1 gioco e di design 
delle piSle. 

Le modalllà di gooco singolo sono Ulizlal­
mente solo tre una gara arcade veloce su 
un esiguo numero d1 piste e oon una decma 
circa di modetll guldalll 1. una gara d1 tipo 
knockout nella quale ad ogni giro l'ultimo 
concorrente che faglia li traguardo Viene eli­
minato e un torneo knockoul nel quale inve­
ce l'ultimo viene eliminato dopo ogrn gara. 
La modalità multiplayer è ricca ma paga un 
pesante dazi<!. la pei<lila della modalità sphl 
screen. le rimanefl mooahta dì goco sono 
Via Internet. con connessione dlllltta tra 
modem. con connessione diretta via IP e la 
importante versione per Il gioco In Rete 
Locale (locai Area Network) 
Sempre dal menù prlnc pale è possibile 
accedere alla P01SChe Chronicfe. una galle· 
ria di inlormazlOOI ed 1mmag m che celebra­
no l'Oltre mezzo seCOIO d1 Vita dela 
f'lllsche, dalla fonòallone a goou nostli. 
Ma ~ vero cuore di Prllsche Unie3shed è la 
modalità Evolullon qui non potrete limitarvi 
a coaere ma dovrete. oon 1 pochi soldi a 
diS!lOOiziOne. acquistare uno dei primi 
modelli della 356 e partecipare all'unico 
campionato dispon bile 
Una YOlta termariato e Vinto il cafl1)ionato 
potrete procedere a~e riparazioni o ala 
sostituilione delle pal1l dan~ia1e e. in 
caso abbiate messo da parte abbastanza 
soldi, potrete acquistare llll modellO succes­
sivo e affrontare nuovi campionali, sovente 
riseivali a un solo modello di auto. I cam­
piOnati si succederanno rapidamente, ma 
per amvare ad acquistare gh u1111ni modelli 
attualmente in ccmmeroo dovrete sudare le 

lalldiche sette camicie. Owiamenle d 
modello d1 guida venerà nel tempO e se 
sarà semplice guidare i recenb bolidi dotab 
d1 traz1011e 111tegrale e assetto da lare UMdaa 
ad una Formula 1 . allrettanto non s1 potra 
dire del modelli anni '50, completamente 
privi di assetto, con la forte tendenza ad 
imbarcarsi in cuiva e dotati ili pneumatici 
strettissimi 
Se è vero cili! fino a Need lot Speed 31e 

auto sembravano Viaggiare su binari. gi3 nel 
4 SI erano notab migl10ramenb nella fisica 

dì gooco ... ora la fisica e stata COllll)leta­
rnente reunpootata e non sarà raro vedere 
te auto sbandall! o sovrasterzare, pur 
restando la componente arcade caratteristi­
ca della serie. Per impedire comportamenti 
anomali dei vari mezzi Impiegali sarà oppor­
tuno tenere una condotta d1 guida molto 
Wneare e impostare net modo corretto 1 
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parametri di frenata, 1 rapporti del caimlo e 
l'assetto. Oltre ad acQu stare pezzi di 
ri:amblo sara possble aooientare la cihn· 
dlata ~ la pmenza llStallare barie anbrollio 
e altre decine di accessori In modo da ren· 
àere la vostra Porsche 11mat1blle o sola· 
mente Ptù accattl'/Clnte estelicamente. 
La modalità d1 gioço nmallellte è la cosi­
detta Faclory Orlver In essa avrete l'awor 
tumlà di diventare collaudaloo della casa 
tedesca, dOIJO un semplice esame d'Ingres­
so sarete chiamati ad effettuare le manovre 
più spettacolari ed estreme, attroolare sene 
di curve al hm1le delle capacità del mezzo, 
test dell'alce, slalom tra t b1nlll, fino alle 
dimostraZOOI al pubblico e ane fughe daDe 
forze deft'®ne. 
8 Factory Onver si rivela estremamente 
divellente e può d fatto COSlitUtre una sfida 
nella sfida specie per te spericolatezze alle 
quali obbliga, manovre che probab1lmenle 
non vr trovereste mm a provare in una serie 
nOOMJe di gare. 
Uno degli elementi che, però. hanno sem· 
pre distinto la saga di nec1ronic Arts è la 
senone grafica e di design, uno dei capi· 
saldi della serie. 
lnnanZ1tutto le auto: riprodotte alla perfezio 
ne. con gi interni pohgonai. elemento for 
temente awemblle net modelli cabl10 nei 
Quai é facie d1S11nguere anche la strumen­
taZJone di bOfdo 
Lo stesso pilota è pollgonale e muove le 
braccia sterzando. portando la mano destra 
sul cambio al momento oppofluno e. Ira le 
finezze, si può notare come Il pilota si vott1 
nel caso SI stia ingranando la retromarcia. 
Le auto, come già nel capitolo preceder1te. 
sono dotale di comandi per clacson, luci, 
indicatori direz1onah e luce d1 retromarcia e, 
durante la presentaz1000. Il possibile aprire 

le pcruere. cofano e d portallagag-. Il 
maggÌO(e stouo reallll3trYO è però QUello 

impiegato per la realiZlwone delle nume­
rose piste finalmente si può Q5Seriare m 

ritorno all'anuco con 1 e11mlnazione palliale 
delle piste a circuito In favore di ben nove 
tracciati in linea. 

I circuiti sono comunque presenti, nel 
numero di clnQue, tra I quali è d'obbligo 
citare Quello cittadino di Montecarlo, In 
parte svrluppa10 sullo stesso tracciato utiliz­
zato per 11 G<an Premio di Formula 1 
Tuili lwetW sono creau con un cura pratica· 
mente maniacale. ~ singolo aspetto è 
stato studiato e ddhcitmente due w:ve si 
assomighaoo. ogm sellOlle di Clo'CUltO pre­
senta carattensllChe ooche a livello di pae· 
saggio, di texture. vegetanone, costrolioni 
ed effetb sonon 
Per esempio nella pista ambientata sulla 
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Costa Azzurra. ollre al noleYOle dislìveflo 
affroorato tra fa partenza e la fine del trac 
ciato. e llllllOSSlbile non citare gi ottm1 
SUOl11 d'ambiente co~endent1 per esem· 
pio la risacca nella baia sottostante, I nver 
ben nei run11el. o gh olt1m1 efrew vis1vr con 
le navi che si rlfleltono sulla superficie del 
l'acqua con la nebbia all'onzronte. 
Su di un sistema che soddisfa al minimo I 
reQuisitl consigliati la dlstan1a di visualizza 
zìone sì attesta su valon decisamente 
buoni. ron decine d1 metri vrsibil al lati 
delle piste. riflessi sono ottimi. e anche I 
0011111 alfe auto sono creati 1n mantera sod· 

distaceote. g& oggeru al contorno sono 
numerosi e C9ll etemento del paesaggio è 
ottunamente caranenzzato d.1 le texture 
fll()<tocolorate. 
Tra le meravig11e possiamo citare le condi· 
zioni atmosfeliche vanabil1 d1namlcamen1e 

e fa possibi l1à di callDamt!nlJ d1 vis.lldita 
tra una seZIOOe del pen:o1SO e la succeSSI· 
va. eco nebbia capace di fare capolmo die· 
tro l'angolo. 
Need for $pee<1 V SI attllSta su hvelU di g10· 
cabilltà e longevrta decisamente alu, la flsi· 
ca delle auto appare migliorala. elementi 
come la gestione della scuderia, la carnera. 
e la modalità Factory dliver aggiungono 
nuovi tasselli per un mosaico dai ranss1m1 
difetti. 

Daniele Borgna 

per/ COMMENTO 

Porsche Unleashed è un'ottlmo 
gioco, divertente e complesso, le vel· 
leità simulative sono smussate a 
favore di un modello di guida che si 
attesta a metà strada tra quello 
dichiaratamente arcade del primi 
capitoli della saga e che man mano, 
negli anni, si sta evolvendo sempre 
più verso una simulazione. 
La grafica è come al solito da urlo, 
un passo avanti rispetto alle produ· 
zioni attuali, che si se-0ntra con 
requisiti di sistema abbastanza alti, 
ma comunQue nella media. 
La longevità è ottima e sinceramente 
gli amanti del giochi di guida non 
dovrebbero farsi sfuggire un titolo di 
questo calibro. 
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E' tornato il simpatico coccodrillo Croc, 
tra livelli coloratissimi e gameplay 
collaudato riuscirà a ritrovare tutti i Gobbo? 

INFO 
Gi>nere: Plattonn 
Casa: Fox n•i:irtr.L e 
Sviluppatore: ~· 

Distributore: 
Prezzo: L 9'1900 

SISTEMA CONSIGllATO 
Sistema operativo: Wlnclows 95198 
Processore: Pentium 2 

RAM: 64 RAM 

Grafica: Direci 30 

CD·RDM: ax 
Spazio su HO: 40 MB 
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<m passaL ormai elle anni dal prifllJ 
episoOO elle Vide Croc salvare M1i i 
GoOllo e sconfiggere i malefico 
Baron Dante, ma la stona sembra 

ripetersi. Per d1i non lo sapesse eroe è il per­
sonaggio principale di 111 platf0011 3D dalla 
grahca coloratissima e accanwante. se~llce 
ma allo stesso tempo esauriente: pubblicato 
rece11temente per PlayStabOll. Crac 2 è o;mai 
prooto anche In versione PC. 

lA STORIA CONTINUA 
eroe è un cucciolo di coccodrtllo, vissuto 
per anni tra i Gobbo, dei piccoli batuffoli di 

pelo che s1stemaucamente riescono a cac­
ciarsi nel guai e a farsi rapire dal cattivo d1 
turno: tale Baron Dante. 
La missione dcl giocatore è facilmente 
intuibile e del tutto simile a quella del pnmo 
episodio, salvare gli amici e sconfiggere 
tutti i boss di fine livello. 
In effetti i Gobbo rap;ti noo sono gli stessi 
del pomo episodio, questi abitano In terre 
diverse. e questa volta eroe avrà un motivo 
in p;ù per scoofiooere Baron Dante, lmp;ov· 
V1samente redMvo· I catt1VOne ha rapto 
anche 1 SUOi gen1ton. 
L:orgaJ'llzzanone di 0!000 sara leggermente 
<fiversa rispetto al pi'imo titolo: ora 1 40 
livet~ non dovranno necessanameme esse· 
re affrootati 111 maniera l111eare, ma sarà 
possib•e girovagare avanll e indietro atrm 
temo delle qua11ro seZIOOl d• g!OCO, com· 
spondenb ad altrettante tnbù d1 Gobbo, 
carattenzzate da amb1ent1 e cond1z1oni cii· 
maliche differenti, in modo da poter avan­
zare comunque nel caso si rimanga bloc­
cao in uno specifico punto. 

OUALI CAMBIAMENTI? 
Crac mantiene ta grafica fumettosa del 
pnmo capitolo, Il dente acuminato che 
spunta dalla bocca non fa certo paura. e lo 
zaino portaoggetti è sempre presento sullo 
spalle del nostro eroe. 
I movimenb sono tutti molto fluidi e realisti 

ci. li Sistema di controllo è lndltterentemente 
coslituilo da pad o tastiera, entrambi libera­
mente configurabili. Durante le prime ses­
sioni di gioco le d1tflco1tà pnncipall riguarde­
ranno il metodo di.rotazione del personag­
gio, Infatti premendo i pulsanti di movimen­
to sinistro o destro. eroc. non solo girerà su 
se stesso. ma m caso di pressione prolun· 
gata comincerà a cooere 1n cerchio, ren­
doodo d1fflcoltosa le gestione negH spazi 
strettJ tip1c1 del plattoml.Un·aitra ddflCOltà 
alla qua e potrebbero andare incontro 1 
nuovi utenb, è quella della gestione dei 
salti: la posaione della telecamera alle spal­

le del glOCiltore noo pennette un'esatta 
valutaziOOe dela l\rlghezza del sa.to ed è 
causa di freQUellb eITTlfi, specie dopo le 
brtM seSSIOOI d1 Yolo o in caso di satb parti· 

eolarmente lunghi. 
O tre a muoverSt nelle quattro direzioni, 
eroe potnl usare lo strale laterale, li sano 
e 11 colpo cli coda per eliminare g i awersa­
rl. potrà distruggere casse e altn oggetti 
effettuando 11 super salto (una volta in aria 
baSterà premere nuovamente Il pulsante 
del salto), oppure un salto con capriola 
ottenibile tramite la pressione dei due tasti 
di strale e della freccia in avanti. Un punto 
dolente che affligge il gioco, come quasi 
tultl quelli del genere, è t'utilizzo delle tele­
camere: la visuale in terza persona con 
camera alle spalle del protagonista per­
mette una buona visione del livello di 
gioco. ma sovente si fa trovare in difficofta 
nel caso di mov11nenu repentini o qualora 
eroe si trovasse con la schiena al muro. La 
presenza d1 un pulsante per far tornare la 
telecamera alle spalle non giustit1ca del 
ttrtto I pasticci creali talvolta del sistema; 
la scelta dei pi'ogrammatoò, mfattJ. e quel­
la di basare I IOOV1menb SUDa VISUale della 
telecamera e non sul personaggo0, quindi 
oel caso di uiquadratura frontale i comandi 
saranno piaticamente mvertrb per lar 
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avanzare 11 personaggio dovremo premere 
JI tasto indietro. per farlo girare a sinistra 
premere o testo desllo e cosi via 

Vllt E COLUZIONI 
le vrte aspoolli 1 sono 1n121almente onque. 
espresse come fraz1001 d1 un cuore. ogni 
vulta che si sbaghera un salto. si verrà col­
piti dagli avversano cl si pungerà si per­
derà una frazione di vita: per acquistare 
frazioni sarà Invece necessano raocogllere 
uno dei cuori sparsi per I livelli o riuscire a 
collezionare i 100 diamanti presenb in ogni 
livello. 
I diamanti. normalmente r1trovabth per lutto 
i IM!Uo. c1 1nd1cneranno anche la strada 
pmcipale da seou re per tr()l.arn luftl però 
sarà necessano presiare estrema attenOO­
ne a ogrll seZIOOe del lrvello. rompere lutte 
le casse presen11 e ia991ungere ~· ele­
vati. magari VlStbOi SOIO attra'/ilrso 11 bonoco­
lo. oltre a1 d1aman11 normali si dovranno 
raocogtiere ancne cinque gemme colorale. 
le quali, una volta raccolte. daranno l'ac­
cesso a nuove aree dl gioco. 
lo soopo finale del gioco è però la libera­
zione d1 tutU I GObbo rapiti da Baron Dante 
e dai SUOI malellci alleati da affrontare uno 
a uno come boss di fitle ivello; peregrina11-
do per I fivelli. Oltre a llelare I Goòbo, 
situab ui punb S1rateg1C1 o aR 111temo di 
gabbie. SI d!Manno ce<care anche dei 
Gobbo d'OJ'o. Che ci permettemmo I aoces-

so a ultenon I vell se!Jll! Ogni suione 
~ta c1 fom1ra poe c1e911 speciaro credili 
da spendere a propno p1<1c1men10 nel nego­
zio di Swap Meet Pele. come alcuni power 
up o nfomlmenh di energia 
I livelli sono realizzali con un buon numero 
di texture estremamente col01ate e applica­
te decisamente meglio rispetto al primo 
episodio: I colori sgargianti conu1bu1scooo a 
creare un'atmosfera giocosa. coadiuvata da 

una colonna sooora azzeccata e da buoni 
effetti di rivelbero ed eco 
Alw;he 1 neflllCI non semllfano partJCOlar­

meiite paurosi, nessuno muore in maniera 

cruenta. anzi le sequenze nefle quali vengo-
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no elimina• coosislono norma meo1e nella 
scomparsa del! avversano a t1CCerone de91 
occhi, che cadono a t~rra scofl1)alendo 
pochi istanb dopo. Per arnvare al a sfida 
finale con Dante, ci si potrà avvalere d1 un 
grande numero d1 congegni e oggetti con i 
quali Interagire, trampotlnl, palloocinl per 
sorvolaJe aree pericolosa. carrelli minerari 
In puro stile montagne russe. e a11Cora pul 
santi. ponti levatoi, gare su molo ad acqua, 
piattaforme mobili a scomparsa o elle s1 
<islruggono. corde. nastr1 traspollalon, 
mezzi di traSPQJ'1o e attn ammemieol van. 
La dilf:col!à del QIOCO. SI attesta su lrielli 
medio albe. a pane 1 pnmissimi livefh, si 
possooo notare numerosi passagg d1fhc1h, 
che riehiedooo una buona co01dinaZ1011e ed 
una note'lole padronanza nel controlli 
I requisiti mmlmi d1 sistema si auestano su 
di un Pentium Il 266. scheda Video da 4 
mega, almeno 32 MB di RAM e allrettantl 
megà di spazio su Hard Disk 
In sostanza Croc 2 aspira al lltolo d1 miglio· 

re pla~<Ollll 30 per PC ma, scootrandoisl 
con l'attuale leader e P<i' ottenendo sicun 
consensi non sembra avere le carte lo 
regola per sorpassare Rayman 2. che pre­
senta livelli più complessi e una grafica più 
ricca di dettagli. Il hvellO è comunque netta 
mente al dì sopra della media e per gli 
amanti del plattorm sarebbe un delitto 
lasciarselo scappare. 

Daniele Borgna 

pc-=: COMMENTO 
Gli amanti del platform non dovreb­
bero farselo sfuggire, questo eroe 2, 
pur non rivoluzionando Il genere 
compie Il suo dovere, migliorando In 
parte gli aspetti del predecessore e 
conservando una buona glocabllltà. 
I sottoglochl permettono di smettere 
per un altlmo di saltare da una plat­
tafonma all'altra, e alcune Idee sono 
decisamente originai!. 
La longevità si attesta su livelli clas­
sici per un platfonm, se correrete per 
finirlo non ci vorrà moltissimo, ma 
se cercate la perfezione, allora avre­
te filo da torcere. 
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Vi ricordate di quel gioco di corse futuristiche che uscì un po' di tempo fa? 
No, non Pod, no neanche Power Slide. Dai, quello con le armi! No, non WipeOut 2097, 
ma sempre della Psygnosis. Suvvia ragazzi ... Si, bravi proprio Rollcage! 

INFO 
Genere: G< <la Alcaòe 
Casa: 1nfogra"!Cs 
Sviluppatore: l'sJ9')SIS 

Distributore. ':o e<'.il Te! 0331 ·22iì900 
Prezzo: L 39 'O' 

SISTUU CONSIGUATO 
Sistema operativo: Wllldows %198 
Processore: Pentium Il 266 MHz 
RAM: 64 MB 
Grafica: Scheda Video con 4M8 
CD-ROM: 4X 

Spazio su HD: 50 MB 

bbene. 11~reo bile ma vero. è giu • 
StaP!ltJnlo USCiio Il seguito. Ironia a 
pane, bisogna ammettere che~ 
genere de le corse fu1unstiche, dove 

a SI silura più o meno IO allegria. nllia a 
essere piuttosto inflazionalO. Negli ultinV ooe 
anni sono uscm una marea di gooc:IM appane­
nenti a QUeSl3 categooa Tra I pochi Cile sono 
nuson a <iSooguersi IO QUak:lle ~. YU01 

per i 1Mmmen10. YU01 per oualche asso 
nella manica IO poi rLSpetto alla COOC01Tenza. 

c'è sicuramente da nrordare il pnmo 
Flollcage Il gioco SPI~ t acceleratore a 
massimo 5U fattore veloe1ta e sforaccha­
mento aaobatioo, ottenendo come risutato 
un lltOlo divertente e adrenahnlco. Come I 
·mister" tra VOI sapranno, squadra che vince 
non si camllca (vallo a r!Jre a frlksson!!I Nd 
Sole) e questo secondo capitalo non si disco­
sta più di tanto dalla ricetta originale. agglun· 
gendo giusto qualche spezia per arricchire Il 
sapore ooglnale. lo scopo del gioco è uoo 
soloc Vincere. Gli Obi<llllvl, pero. variano a 
seconda delle modalità (k glococ se a volle 
basta arnvare pnml In una gara per salire sul 
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podio, in altre occasioni bisognerà mandare 
una roccia In gal lChe sc!Cchella, eh? Avete 
notato come si lega alla frase sui CT di 
prima?) oppure 11USC1re a distruggere un 
certo numero d1 ooettivi entro un tellljJO limi­
te. Confusa Un animo e vi verrà spiegato 
tutto con calma ... 

TAGATA' MON AMOUR 
la struttura base del gioco è piuttosto sem­
plice: c1 si ntrova a bordo di bolidi futuristici 

che hanno noo solo la f)OSSlb1 1ta d1 montare 
armt di vano genere (vedi BoxJ, ma l'.IOSSOllO 

anche infrangere le leggi delta gravità, ini­
ziando a correre a testa 1n giù o lungo le 
pareu det percorsi. La cosa all'1ni210 puO 
risultare diS()(lentante, anche perché ve<klre 
tutto Il roo11do che cl ruota Intorno la spesso 
rimpiangere i robusti sacchetti delle compa 
gnie aeree (e lorlwiare sceoeffe traffe da 
Amici Miei Atto lii - Nd SOie), ma (IOjlO un po' 
di tempo ci si fa l'abitudine e anzi, diventa 

·-·~qna;i o ., 'r .,,., •' " .. -- -
'' • 

A 
A .. 62 

-~ ...... :.~ ~ o - - .,, .~~ ,,,., ' .. 

.. . --
"126 ... 

lo o Calde !h:1sr1: ril's<ir•• 
1 ioliore io porta ~ ? Ooliila .. . 

importante riuscire a sfruttare la cosa per 
raggiungere 1 bonus delle armi e le varie 
frecce acceleratic1 (essenzrali per raggiunge­
re velocità 1mprobabil~. che SI trovano lungo i 
tracciati. Un altro elemento diverte11te è dato 
dalla possibilità d1 distruggere le diverse 
strutture che corredano le piste, In modo da 
farle crollare addosso al propli awersarl per 
rallentarli. Divertente e spettacolare allo stes­
so tempo. 
I camplooali possono essere affrontati sia in 
modalità 'Classica" sia in modalità "Totale'. 
Nella pnma è essenziale piazzarsi primi o. 
almeno, esserlo in graduatoria alla fine della 
lega; nella seconda noo coota solo il piazza­
mento. ma anche I punb che si fanoo mazzo­
lando gli avve1San. 
Naturalmente non moocano te altre modalita 
classtclle come te gare Arcade. quelle a 
CIOnometro e te piSle al contrario. ma sono 
altre le chicche del gioco. 
La modalità Allenamento sene oer ~ 
a giocare e a pone davanti a delle gare in 
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CONTINUIAMO COSI', FACCIAMOCI DEL MALE. 
l e anni e I vari bonus 1118$51 a disposizione dal gioco sono tutti efficaci, e se alcuni erano già presenti nel primo Rollcage, 
altri fanno qui la loro prima comparsa. Vediamo un po' cosa cl pennettono di fare: 

e Il turbo: MI missili a rtcen:a: 
renomenale per schizzare a velocità smodate. Può essere pericoloso se utJhzzandoll in coppia con il tasto per la mira sono perfetti per sbarazzarsi 
usato In situazioni poco chiare visto che la vettura diventa un m1sstfe. dei nemici che hanno l'Impudenza d1 starci davanti. 

Il mitragliatore: 
attivandolo si Inizia a sparare a raffica per un tot di tempo in linea retta. Fa 
chic e non Impegna. 

m1 Missili rotanti: 
questi gingilli spazzano via qualsiasi cooa si venga a trovare sulla loro 
traiettoria. Dlff1cile mirare bene, ma d1 sicuro effetto. 

Bomba globale: 
con quest'arma s1 spriglOl13 dalla propria vettura un'esplOslOlle atomica 
che fa saltare m ana qualsiasi avversario nelle vielnanze. 

a lo scudo energetico: 
otbmo per difendersi dagh attaccl11 degli avversan. 
Megho atbvarlo subrto, non si sa mai. 

Le sfere rotanti: 
sono uno scudo ma anche un'arma. Vi proteggono dalle bombe globali 
degli avversari, e lanno sbandare chi le tocca. 

solrtano coo deg Il SCOlll partJCOlan come 
tenere la strada o rrenare al momento giu­
slo. In un certo senso ncorda le pateon della 
sene Gr.m Tu11smo, che spopola Ollllill da 
seaJli su PlayStaliOll La modahta Gara è 
invece dedicata ai ~ smal!Z13b e c1 costnn­
ge iJd affrontare dei compiu moito ostlel: coc­
rere a velocità folli su delle piste senia bordi 
assai strette. compiere del salU srruttando I 
bonus della super velocllà. ecc. 

CompletandO le leghe e le varie modal ta, si 
stiloccano niJl'lll! opzioni d1 OIOCO e vetture 
~ più veloci (e incoatrollab<] .) 
O si ntroYa ben pc-esto a potili giocare con 
IJl arrico an::he al Calcio Bizlarro 111 cui, 

&11nlerno <li !Il' arena si devono usare le 
macchine per 51JOngere una roccia denlJO la 
pana dell'awersano; oppure a d1V81tlis1 con 
la modalità Distruzione dove SI ha un tempo 
limite per denlOl11e un certo numero d1 
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m Il campo elettrico: 
dalle vostre ruole spuntano dei raggi elettrici. Gli incauti che ne vengono a 
contatto si ritrovano con una tenuta di strada degna di un casco di banane. 

D Il rallentatore: 
rallenta gli avversari e li Immerge In una dimensione ps1chedehca degna 
del miglior Leary. Cosmico! 

n Raggio della morte: 
una scia gialla parte dalla vettura che lo lancia e lravolge tutto e tutti. Un 
consiglio: se non siete VOI a lanclarfa. statene alla larga Dico davvero. 

rm Il misslle speclat1: 
ut1h22andolo si lancia un missile che inesorabile raggiunge e devasta chi 
si trova in prima wslz1one. Un vero sfizio. 

Il buco nero: 
davanti alla vettura si crea un buco nero che ci teletrasporta più avanti 
lungo Il percorso. Se si è abbastanza rapidi si possono usare anche quelli 
attivali dagli avversari. 

oggetti spaisi lungo una pista Volendo, esi­
ste anche a Combalhmento in cui ci si maz­
zota. tra più giocaton. al'interno Ili IJl'arena 
laltl!a Ili arma. 
Flritcage Slage I. grazie a ques:o pnjferare 
Ili sor.o glOCh, ne ~ 10 <lvefbmenlO 
e loogevttà e vt ntroverete a npe1ere alcune 
COf1ll€llZiOO; più e più volle. lltlf di ottenere 
la medaglia d'oro 
La cosa che lascia impressionali è l'assurda 

velocrtà che riesce a ragg11J1gere Il gioco In 
certi frangenti AttJvare ~ tlllbo, quando si 
guida una delle macch11e pou potenh può 
J)(rtlre a delle vere e proprie espeoenze 
f111S"dCO-\>lsiYe, IO QI le sinapsi si squagliano 

come il P<J9> lasaato su liii 1ooazzo iJd 
agosto. La grafica ~ quesla scelta 
attJVamente, fornendo de le cromie aocesis · 
s1me che fanno 11V1vere la cultura pslchedeh • 
ca a piello schem10. li lutto è poi accompa­
gnato dalle classiche muslehe Tunz· Tunz che 
ranno coppia con questo genere tanto quan-
10 lo la Gianni con Plnotto. 
Il multiplayer. infine, è SUllPllrtato m ogni 
toonae salsa, compc-eso lo spi t·saeen lino 
a quattro giocatori su IJlO s1es.-n pr.1 

Ugo laviano 

pc~/ COMMENTO 
Globalmente è senza dubbio uno del 
migliori titoli del suo genere. 
lo schema di gioco sarà ormai clas· 
slco, ma si deve dare atto alla 
Psygnosis di aver farcito Il suo ultl · 
mo parto con parecchia roba. 
Grafica veloce e giocabilltà alle stel· 
le. La domanda da porsi In questi 
casi è una: Il gioco è divertente e 
adrenalinico? E la risposta è: sii 
Se non ne potete più di questo gene· 
re, lasciate pure perdere; per gli 
appassionati si tratta invece di un 
musi! 
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la nostra amata rivista vuol farvi risparmiare i soldi delle "mancette" settimanali, 
e quindi date un'occhiata a quello che vi proponiamo questo mese 

INFO 
Casa: AetiY\>IOn 
Olst.ributore: Leader 
Pren o consigliato: L 39 900 
Uscita originate: Agosto 1999 
ZETA TEST #52 · Voto 9 

eco l'urtlnil srnliarole d1 Medi 
nata in casa AciMsi:ln e. aime o si 
poteva rnmaginare. sramo di !mm 
al'ennesimo C(llllJl<Mlro. Fin dalle 

pnme rnmag m della presentarone o s1 può 
rendere conto defla qual tà e della Q\!3ll1Jta 

dati' aDOne elle sarà Jl'esente 11el glOOO. Le 
missioni di allenamento non si possono 
assolutamente evitare se sì vuole 
Imparare a controllare a dovere it 
proprio Mech, che dovrà diventare 
come una seconda pelle se ci si 
vuole salvare quella vera .. He.9vy 
Gear 2 ha un 'atmoslera che llel1e 
sempre sulle spine, d<Mete guar· 
daM ~e aie spalle. i;wooli a 
essere sforacchlab alla mnma 
distrarone; strategia e tartx:a sono 
le componenti pnoopafi defle cam­
pagne e non .., conV1ene muove<e 

, INFO 
Casa: ~~re 
Distributore: ...oor 
Preno consigliato: L l!l.900 

Uscita originllle: M.ino 1999 
ZETA TEST 147 · Voto 8 

e pur con qualclle diletto. A(Jache I\\' 

Hawx: s. va ad accostare ai migliori 
s1mulaloo d1 volo: le riproduzioni dei 
due ellcollert plu potenti sul mercato 

bellloo sono riuscite decisamente bene, rie-
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un passo se noo sapete 0053 state facendo 
di preciso. 
Piccola nota tecnica: i programmatori della 
Actlvlsìon, l'ista la complessità e la preciSiooe 
grafica del gioco. hanno praticamente stabili 
to Che l'unico modo per godere aWiOOO delle 
meraV1ghe gratlclle <11 Heavy Gear 2 Sl3 quet. 
fO di essere ootab di una scheda accl!lelatn· 
ce e hanno COSI deciso di 001 nlasciare 
neanche lll dnver di rendef1llg Yl3 saltware. 
In delÌfllnva, per neo lascl3ISI scappare QUe· 

sto blolone. è meglK> nsparrrnare qualche 

soldino per lare un oo•·upgrade al proprio 
PC. se anooro non l'avete fatto. 

' I ' I • • d1e <Il particolan e realisUche quaSI all'inve­
rostm le. u contorno non è da meno: i mezzi 
da guena terrestri, sono la nprodllZIOOO esat­
ta e parllCOlareggiata dei modem reai e 
molte ~ sono COflllOStJ da ~ecchie parti 

meccaniche 30 IOlalmente IOObii 
l"atrnoslera e gll ambenu possiedono un 
accurato aspetto grafico che rende motto 
piacevole svolanare sopra i centn abitati e 
ammirarne Il paesaggio pnma di essere 
abbattuti per troppa distrazione ... Gli agenti 
atmosferici sono oprodoltl con molta accura· 

INFO 
Casa: Eidos 
Olsbibutore: Leader 
Preno consigliato: L. 39 900 
Uscita origtnalo: Apc1te 1999 

ZETA TEST #48 . Voto 9 

tiudete la porta. sbarrate le Mestre 
e, cosa ancor piu llldlspensablle. 

~te per bene la dispensa, 

comnciare una partita a ll'anooe 
2100 puo laM perdere la oogr0:>0e del 
tempo, e non sdo: la vostra Vita sociale 
potrebbe essere sconvolta dall'Introduzione 
di questo lllolo In casa vostra. Le migliorie 
portate in questo gen01e di giochi da 
Waaone 2100 non sono affatto Irrilevanti e 
danno una nspolverata a glOChl strategici in 
tempo reale che ulllmamente SI andavano un 
po· appiattendo sullo stesso livello. Passerete 

ore ed ore a spenmentare nuove anni e ad 
esccgrtare ruove strattl!)le per nosore a 
scoofiggete d nemoco. dotato ormai di ma 
ln!B!llgenza Astlfioale <ltlcisamenle avanzata: 
f111almente le ui.ta nemoche a~ secoo­
<lo una "legge di sopravvivenza· che evita 

' 
' tena e rlroprono un ruolo molto if1'4J011ante; 

onfatti la poca VlSlbililà pUO giocare qualche 
blut1o scher20 e le tenebre della notte o una 
fitta new:a:a possono nasroroere trappole 

tetTbli per oo pilola Le drllerenze ua 1 rue 
eliootten SI possono awer111e ctraramellle 
r Apache è motto pù ag .e e maneggevole. 
mentre 11 colosso russo. pesando quattro 100-
nellate d1 più, nsulla d1 conseguenza un po' 
resbo ad alcune manovre. Non resta che pro­
vare di persona l'esperienza di maneggiare 
uno di quesll vellvoh e incappare in tutto ciò 

azm awentate e SUICide. Moib ~ asperu 
graoo OMllSI oa oo normale guo strateg1· 
co, come ad esemptO la possbl11à cl zooma. 
re su alcuni parti<:Olan o d1 ruotare la riYOlu· 
zionana visuale 30 1n modo da tenere sotto 
controllo al meglio tutta la Situazione elle cl 
si presenta. Nel gioco sono stati inserite una 
varietà Impressionante di unita, altrettante 
anni, e la possibilità (che nel gioco diventa 
praticamente una neceSStlà) d1 m1glaare l'a· 
bllità delle propne truppe, rendendo possibile 
l'aggiornamento delle 1ecnlclle e delle abiwlà 
che, al momento <lela creazione dela singo­

la llllla. 001 erano ancora dlspoitil. 

~ 2100 si può 1tanqutmente defiri· 
re un IJ1olo decisamente nUOl'O e Interessan­
te. che sarà capace <11 traneneM davanti al 
~er per parecchio tempo. 

elle poò rendere difficile la Vila di un pilota. 
aspetti Che sono S1a11 accuratamente 1mple· 
mentao. 
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INFO 
Casa: Blue lly1e 
Distributore: L.ader 

Pmzo conslgllaW: l 39 900 

!Js(:ita o.iginale: Marzo 1999 

ZETA TEST #47 • Vo!Q 7 

hl ha già giocato i titoli precedenti 
della serie giura di essersi ritrova­
to parecchie volte all'alba con 
ancora 11 mouse ìn mano e la 

voglia <Il costru re ancora qualeosa. 
Ellbene. l'ulbmo epìso«io della serie SeftletS 
non poteva certo deludere le aspettative è 
stato migliorato paretchlO sotto l'aspetto 
grafico e anche la giocabilrtà ha fatto note 
voli passi avanti Le mappe di gioco sono 
state ingrandite parecchio, aumentando cosl 
la voglia di scoprire e di esplorare; la cura 

op Gun Hornet s Nesl comprende 
un misto di missionr aria-aria e 
alia·terra, che il lamoso Maverlck 
dell'altrettanto famoso film Top 

Gun, questa volta alla cloche di un Homet 
F/A· 18. dovrà SVOigere lungo la sua call'H!· 
ra dr polOta della manna amencana 
Semplìeola <Il ubhZZO e dr maflO'llabllila e 

con cui sono stati disegnati tutti gli elementi 
del gioco come case. alberi. barche e simili. 
pennette la creazìooe di Clt1a e regni do 
tutto nspetto, ogni e<frfcio al suo posto. og111 
ornllO nelle sue taccende affaccendato. 
Chiunque. probabllmenle, ha sognato dr 
uNare "IL MONDO E' MIOOOO!I . questa è 
l'occasione adatta per vedere se si è vera 
mente all'altezza di geslire un reg110 di 
dimensioni cosi vaste e per quanto potrete 
mantenerlo nell'ordine. A \IOf la scelta della 
CIVIità con CUJ crmenlalVI in ql.ll!Sta ardua 

·~ con i Romani. gi Aslal.ICi o con g~ 
Egizia111? Una pecca che magari lrnua un 
po' la longevità di questo 111oto da colleZJO­
ne. te strategie da condull'e. purtroppo, 
sono praticamente identiche anche cam· 
blando ta civiltà con cui si sceglie di colo· 
nlnare Il mondo. 

grallca non troppo compressa possono 
essere considerati i punti a favore di que 
sto trtolo. mentre potevano essere magari 
sviluppate maggiormente la trama e la lon· 
gev11à 
A tesllmoniare r estrema semphctla che 
permea il gioco c'è i tatto che te pnme 
nvSSloni si possono uanquinamente com-
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INFO 
Casa: Acrlvlsion 
Distributore: le~cfer 
Prezzo consiglialo: l 39.900 
Uscita originale: Mano 1999 

ZETA TEST #47 • Volo 8 

oamo di Ironie a llla nprodu:rone 
dettag iata de• vel NOf, protagornsli 
della seconda guerra mondiate. un 
realismo del tutto raro. reso possib•· 

le dal praticamente totale rispetto delle 
leggi della'!isica Gli ambienti sono stati 
riprodotti altrettanto fedelmente, anche se 
l'aspetto grafico globale poteva essere un 

scheda Video d1 ulhma generazione 
Americani, Tedeschi e Inglesi si contendono 
li predominio del C4eli di tre regioni distinte 
a suon d1 mitragliate: l'Africa del Nord. Il 
Canale della Manta e la Renania 
E' consigllalltle svolgere te inmancabii mis· 

SIOOI di allenamentO per prendere conhden­
za con questi oo:en1 metallìo e. una YOlta 
raggiunto una livello di esperienza tale da 
permettervi d1 manollfare al meglio Il vostro 
velivolo, non dovrete tare altro che scegliere 
una !azione e buttarvi nella mischia. 
Solo \IOf potete decidere a chi consegnare la 
vittoria. 

• -
po' llllglroraro Ma è 
propno grazie al ratto 
che la grafica non è 
cosi complessa cha 
Aghter Squadron non 
ha bisogno di grandi 
reQulsill hardware, In 
modo tale che gran 

~Kp,.L···• 

parte dei VldeoglOCatori 
possano godersi le 

f11ef(Mgbe d1 questo 
simulatore anche senza 
dover spendere fior di 
quat111nl per aggiungere 

. ~ 

al proprio computer l'ul· ___ ....:..:::::::::::_ __ _J 
timo potentissimo pro· J. 
cessore o la velocissima --- ._. • ._.._.,.-&.:.-•""•---

ptetate senza neanche l'ausilio del manua· 
le, cosa che In una simulazione d1 volo 
abbastanza complessa risulterebbe lmpos· 
sibile. Peccato che l'ordine delle missioni 
sia decisamente lisso, e sia impossibile 
variare mimmamente sula trama. Si è 
costretti a SYOlgere le mosslOOì sempre 
nelkl stesso ordine e selJl)l'e con gli stessi 

INFO 
Casa: M.:roprooe 

Dfstrlbuwre: Leader 
Preuo conslglialo: L 39.900 
Uscito originale: n,d. 
ZETA TEST n.d 

0001e1tivi. dieci missioni per ognuna delle 
tre campagne: ancora più frustrante è sco· 
prlre che la missione termina bruscamenie 
appena si raggiunge l'obbiettivo primario, 
come la distruzione di un velivolo nemico 
tnsom11'13. Too Gun Homet~ Nest non è un 
gran capolaVO<o, ma la sel11lfe la sua 
scena in una colleZiooe ~ videogame 
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Il borsino di PC Zeta del mese di aprile 
è caratterizzato dalla temporanea 
scomparsa dei giochi d'avventura, 
a causa dello stagnare quasi 
permanente di questo genere, 
un tempo invece ricco di spunti e di 
nuove uscite. Entra così una carrellata 
sul meglio dei giochi sP.ortivi e si movi· 
mentano le altre classifiche con 
il meglio del meglio sia fra i titoli 
usciti di recente, sia fra qualcosa 
di più attempato, ma che merita 
assolutamente di essere della partita. 

{l 
' A ,. 

• I . • ! .. 
I • e 

:: .. 
L.:....;_~ 

, .. 
-· 11 
" 

GIOCHI DI RUOLO 
Ultima Online ongin 

Un espetl0013 llOJ ll1C' "' raia 1)1 gioco li llllbe!le pennet:e dr go. 
CJte onh con ah'e per,,.,... sp;ww 111 MlD I mondo CorNolgmenlo ai 
messrmr Mir per 111 b!JIO ~ e 3ITIIJlzllsiSSr Gerta;e I 
sis:ema delle S< che salgono incamente se l'eflgOflO atlllficara 

Ultima VII ortgln 
Nono..~-.ite IJI• anni. nmane 11 re •nCOfltrastalo de< gioc~r d• ruoto in singo­
lo La sua sempiterna fortuna è menlo della trama complessa e curata. 
della !ongev1J.l 1mmeosa e sopratilltlo della lncredillde liòerta che lascia 
01 g1ocarore Le lal'ldo Ol Srltanma sono Immense e le due ilSPOOSIO"' 
USC•h •n Sll(lul10 lo hanno roso 1mmona1e. 

Planescape: Torment tnterptay 
Un'amboemanono cu11osa e orlg1n11le, una !rama r0bus1a e un'olbma 
cara11or1va110ne !lei personaggi cui si aggiungono una grafica d'alletto e 
d~le musleho coinvolgenti, SOl\/OflO arar enlmre questo 1r101o nell'Olimpo 
del gcoe1 e. NOfl è rlvoluzl0fl8110 come uo, né llbern come Uf/Jma VII. ma 
è comunque un grande gioco. 

Baldur's Gate tnterptay 
Pei c111 è un appassionato d1 AU.-aoced Doogeon & Oragoos é un aCQUi 
sto Obbligato Atrorootato nel forgol!en Re.'llms. PIOPOne 111'awentura 
t11ica e rlccllGl!la d1 sotto-ouest n srs1ema d1 co<OOattllllento ""'*'21o· 
nano e rl migtrOt pregro d1 un groco accompagnato COIT1IJ1QUE! da una 
grafca motto !:'rata 

Nox Electronlc Arts 

I I'. .11\\'00Cl <:> - lOO '*'~ m eotrab dr prepotenza nel arena Geo 
G1<9> <1 IU>.o IOl1i> ..inie «llab af1210ne setiòene la rnodaò'ta $i9e 
pla)9' RSIÌll liOJ cni goOilJile è net ~rer Che sr scalala bitta 1a 
paeenza ~•".Ila dO /kit Pll!llQraliM a~ sessm nollllne su scr­
Vl!II di Vi'<'" .nod 
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GIOCHI SPORTIVI 
NHL 2000 Electronic Arts 
Ctec·ronoc Ans non ....,t..ce IH. 'ilPllfeSOl'1ta fase la mogia saga 
'l)Ol1lV8 dle iillllll mai Visto la iu:e suo nastn PC Aauatezza rea11ua1ua 
• ~ d!YeromenlO que.;;e le catal1et1St.dle pri'ql31i che !anno <I 
IH. 2000 un ~~da consigliare anche a chi '""'Il ri una cap;rvia a 
t3'iallO dela linea del t!l)la~e 

• 

Championship Manager 99/00 Eidos 
I katell Calye< al eme.ma POld'2a Ct !IOOO Uol Che SI pO$SOl10 CllflSi· 
~ae ~a~, Ciel genere senza bmOle dì nce.ere nwiacce li 
mone Cl.l9!YOO è uno li~·· J)ef1ottamente adat10 a un pqJ(lt) Che 
la Ilei Fariiacalcoo una ragione li '1ta tnon limen1'Clll<Wno che ques1a è 
una ll'lisla dello Studio \'Il '? 

Total Soccer 2000 tridion 
E • una lacrima Quella che ve<hamo sok;are 1 llOS~' palh<lì VISÌ1i7 Ebbene 
s1, è la lacoma della nostalgia llosl.llg1a del bei tempi d• l<icA Off. quando 
I gol sa S1J9na;ano SOio pei r effottiva abilità cled giocatore Bene, nOfl 
disperate: a un preuo cli rea1~zo potrete oggi portai\/! a casa una cop.a 
d1 rotat Soccer ect essere tetici' 

NBA Llve 2000 Etectronic Arts 
Non al livello di eccellenza che carattenua 1 titoli dedicati ali Hockey su 
gh.acclo, ma nemmeno mediocre oell'1mPOOtazlone come I giochi di cal· 
CIO per PC. NSA LII-e 2000 è 111 otumo 111010 cesllslloo. dotato d1 111110 
quanto po6 mandare 11 solluochero glr appassiOflBli della lega professioni· 
s11ca d'oltreoceano. 

Llnks LS 2000 Microsoft 
Cile c'è dr moq110 OI una P3SSIJ9Ql3ta ne la natura? la stessa passeggia­
ta 111 compagnia di un cadei;' Un simpa!Jco personagg<0 dispos10 a tra­
fill0'1are le vostre pcsanb mam meotre. tra uno sw ng e 1· altro,"' ferma­
te beandovi Cl<!lla beleZl3 del green e del canlo aeg11 utx:ellllll E senza 
"°""pagare incredl)oll rene d 1$CJ1ZJ011&. 

GIOCHI STRATEGICI 
Homeworld sterra 
a capcJia;Uo OSMro . .d o09 per 1 genere degli stratega 111 ~ 

reale. ruso del 301n CIUe.'10grocononèllllalmenle1R1 lorzatlla. ma 
&5P3ode enormemerite ~menio e gl0C30ilta. Grafica e sonoro spe1-
lacolar1 e IRI Slooa eorca. coron<m 111 blolo che non può maricare nella 
collezione cl qua~ Vldeogroca1ore degno cl laie nome 

C&C: Tiberian Sun Westwood 
L uh mo prooono °"' W..iviOUd ow.iro colalo I quau halVlO da!O vita a 
questo genere Al d1 la delle novtta gral<the. 11 g<OCO manhene sootanzial· 
mente la struttura del s.JO predecessore Red Alert. Siamo plu o meoo aJ 

11•iellr di Starcralt. per c .. SI li'fÒ consader.we TS come la p<ima altematrt.1 
al lllOlone e11w11d 

Total Annihilation: Klngdoms cavedog 
Cawe<iog Cntertelnmam sulla scia cfl Bllzzard e Westwood 
l'ambiontozlone fantasy che lanlo IO<luna portò a Warcraf/ //rende TAK 
la scelta Ideale pe1 chi vuole giocare a un mooemo RTS ed è senlimen· 
talmente legato a spade e lnc(lllles1m1. fltJallro razze e una marea di 
unità sono un bel blgtomo da visita 

Alpha Centauri Firaxis 
Dal gemo lfl<l1scusso di Sld Meler aeatore d1 capola1·orl come CN>ltzalJan 
e Cmli:Jt/Ofl 2 arriva 11 YOro seguito della sene sopra atata dopo a·<erci 
condotto dall'eta della pietra alle COOQIJIS!e sparo.li, la aeatMù di S1d 
~- ci reoala uno sua1cg1CO a tlffl llldmenocabile ambientato nei drn­
tomi Cli una s I la lontana SempilQOmente ami iu:e avanb • 

The Ooerational Art of War ratonsott 
WARGAMf Of TKE YUll UITIOll 
Se esiste i.na classafca dli m""°" glOCh dì tutTI r ·~ TOAW· 1i01YY1 
'*1lnl di 00110 ili pan d• /';Jt; Am CkJomo wma lii. iJlJt:M sr renga 
ben presenk! Il sel!Cte di rlllXhil cur appartiene I~ li guerra gpe­
raiicnale moderna o Plorm Koger non !Ilio ha raggunn 13 sw massma 
matt.r '~ ""3 1 tia rwwa a perooc1o liOJ 1nteressan1e per ·~;o 
o. . 
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. GIOCHI FPS 
Quake lii Arena id Software 
li fenomeno del momon1o. li 1erzo di una serie che ha cambiato 11 modo di 
concepore Il vldoogioco. si 111esen1a con un motore gratico di grande 
mpatto, llla suaordlnaila e lrenel!Ca gixabl ita e un'architettura tut1a 

dedieata al gioco In rete tmpeflibile. 

Half·Ufe Valve 
Consiòefa!O Ul10 0.:. pou bei gioclil di serTiln ltl/f·O'olha dato J)ll)klndita 
e atmosfOOI al gene<e de9h shooler In pnma persona grazie a un·eucace 
trama awlncente. Ot sicuro ooa delle espenenze cti gioco p1u 1mmerSM1 
ed emozionanti degh ultimo 1empt. 

Descent 3 lnterplay 
Con lle.SQltir . ...-.toot em up si comerte al 30 reale E Oesceni 3 
~ ~ processo 8l1Cllra 1JCJ radica"- Arrb!mi esrem. angus~ Cl"'1ic:oi 
giganresdli rlllXl4 ne<no, esplosoo fragorose per lii IJ!OCO kenet.c:o ed 
est-18 valldl$8ino 

Unreal Toumament Epic 
li grande rivale Gll shoote1 In terza persona hemo trovato la toro dtmen· 
slono nel mu".,1ayer E lttreal Toumamfll11 ne è una delle massime 
espieSsiOni Noto1..oll$$Jltlil la coroezione delle anni a d< Ilo moda I U di 
gioco EccelleJne I design delle mappe 

Doom id Software 
Un vero e proprJO C3l)OStJptte. Ha rnaugurato un genere Suct$m com­
merciale, fenomeno d1 m:i.ssa ma soprattutto un gioco radica1mente 
divertente. Un classlOO Che ha saputo resistere at tempo e che ancora 
oggi ha pieno supporto e un gran nume10 cli fan 

GIOCHI DI GUIDA 
Rollcage Stage 2 Psygll05is 

secondo OlllSOCfJO ~ sene Ro/laJg8 porla a c:omp mer.io i progetto 
elle In noce s 1ntra·1ede-r.1 o~ nel pm.i dilettellte capt1040. La g1ocabll là 
è la stessa e si Jl!oste a mass.ml Jveta. ta grafica, se pOSSlbole è ancor 
più cotora18 e ipnotica ma la parte del leone è costituita dalle n1111Jmere­
voli modall1à che 1endono RS2un lab1rilto infllito di dl<ert1mento. 

F 1 2000 Electronic Arts 
Usato" concom4anza con l'inalo del campooato 2000 di Fo1muta 1 F1 
2M1è l'LllCO a disporre delle ltCOOZa flA ufficiale di QUeS1 amo se 
<hique "«llfm e..&e., IOIO "ges13 di Bam:helo o di Sctc.maclier o 
se woiete proware la JaQuar di IMne. ~è ~ tllOIO elle la per wi 
owiamMte anendendo 11 capola·IOIO anruiaam Gl'3. 

Superblke 2000 Electronic Arts 
Mlles1one Si rlconle1ma come 11 nome di n!erimento nello slmula210nl 
sporti•e su due 1uote. li livello di realismo vlSlvo è Impressionante. Il com­
portamento del mezzi è riprodotto 1n maniera fedele PIA' gerantendO 
un'oUima goocat.ht& Un vero gclelo. 

Rally Masters Digitai lllusions 
I team svedeSe cte ha rugal3:o ooproso <Mn>:nen1l> a quanro ruole con 
MolarlleiJd torna alla strogrande con un degro rtvale per flalty 
C/lalll/]IOll$h1p e COM Mc 11<16 Rally Fino ali' arTJVo di Cohl1 McRae 2. Il 
trono dei slmulalon di m ly è saldamenm In mano al 111010 del Olg11a1 
lllusions. 

Formula 1 Grand Prix 2 Mlcroprose 
n capolavoro di Geo« Cramrrood Dapprima an-.-. POI e>altato. 
l' assolo.la fedella nel JIQlelo di guida ne ha fatto I ldOIO di mog1ia1a di 
~b Una cosa è ter1a 61'2fla SE91'ilo lii pullo 11 mia Pl!r I 
~· Assolltamenlol fl!'lllesc-
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GIOCHI GESTIONALI 
Grand Prlx World Microprose 
Grand Pr1< Wov1d è un bel oioco. OWlllntente non per tu111 date l'es1rema 
set1orlallta det gene10 cut a11partlene se siete appassionati d' Fo1mule t 
e d1 manageriali é un acquisto assolutamente Obbligato. ma va ricordato 
che la licenza 1mplemenl3ta è QUella detta stagiOlle 1998 e d>e n1~ com­
pieSSO la lon\leV'f& "°" è "' massm rie111 

lite Sims Electronic Arts 
Dopo an passa!' a ;e trlME> Sm·orta la M:ms co alllla le cure del s.m 
ciuad1n1 lii espenenia do OIOCO In C\J1 noo SI nschsa solo Il 1Nm1mo co1n­
volglmento. ma l'Immedesimazione totale Lavorare. a11eoare. cucinare. 
riposare. Innamorarsi tu no diventa gioco che s1mtJla la rea là Un capola • 
voro secondo la miglior tradizione Maxls. 

Theme Park World eu111rog 
Una !13lica 30~ ma cotcwata.unabellaatmoslera, !"" mgiOco 
fuse non~ al PlJ'1l> gus!o Udea di baSe goa sfM1ata ma 
COOUJQte m:raeo:e ha coosert;t;J alla &JUrog di aeare lii •IOIO SOia· 
me111e gJOCallole e di facile apprrarJ 

Street Wars: Cons1ructor Underworld 
Studio 3 
Una simulazione geslionale slc!A'amente degna di nota. Gli svlluppaton 
sono nuscrtl a tro•1arn • glus10 equ lblto tra diffico11a e grat hcalione 
Un'ottima atmosfera che SI 1oncle con una trama .,tngante e dOl perso 
naw1 bell caraneru:zatl l)1 n>.<st per gu appassoonau del genere 

Rollercoaster Tycoon Microprose 
Mettere 1n poeò lii pi\fco dei dl'lerbmenll puo non essere un • 'Cl!esa 
facile, ma sicuramente puO oltJVe gran dJV011omento. La crea:ura d Clln' 
S3wyer è colorata. dll1tclle e lnlrlgan1e al punto giusto Un must per gli 
amanti del gene1e. 

GIOCHI DI SIMULAZIONE 

, 

Flight Simulator 2000 Microsoft 
IWJO ruwo. F/irlll S#IWl<)'f'dMl' ami. tµlSfamo 13 Maosott SI 
conferma lea<lel indlsc~ net campo delle sinulaZJOnl do volo Pt.Utte 
anerrare. volare su tutto i pianeta Come sempre, ~attasl do pro00110 
molto COflllieto e 1nr11nzzato agli OPllasstOna~ del volo 

Jane's F-15 Electronics Arts 
Probabolmente IO si p00 accos1are a Loog/Jow 2per l'a"o grado di rea~­
smo Sr:ura.menre lllOlto ddlo;ite e non accessbl> a chi SI ftllta ti leg 
gere i - rii goom per cti ha~ di dedir::aM:ooulQ 6 det>­
sametlie ~e ., 11a<1o di regalare grosse soefd<SlallOfl 

Apache Havoc Empire 
Un cccelleme simulatore di elicottero. Rarameme è caplteto d1 glOCJtc a 
un Molo cosl equllbrato In termini d1 spessore, ncchazza grallca e acces­
st>I ità. Apache Havoc SI dimostra un prodotto •a tutto londo". che SI tra 
stomia ., puro dr;crt1mento e grande aunosfera 

Flight Unllm ited lii Electron ics Arts 
Non llOO ce11o C001JC1"18 con flr;/11s.ni2tW. IU!trl1a offi< ore ~fica 
e lii. area di gJOCO piu den301ia1 • Sicuramente piu 1mmed1a10 e d1" f1en· 
te dell'awersarlo di cui sopra conslgiato a Chi non ha 1nten11one d1 
Imparare centinaia rii tasti a memona e vuole godersi un sano e rilassan­
te volo. 

Falcon 4.0 MlcroProse 
llOPO un anno e MCOra 11 somo..irore di volo mllltare p1u giocalo eia tutti 
gb appassoonatJ del genere le ròJes18 di hallll...-e SM1 decisamente 
eleYa.'l!. ma i QJOCO e senza~~ miglae SI.i men:ato Tra qualche 
anno lo si grochera <WWa e an:cra lbi pielra mu>1e del genere. non 
esente. però, da QUalclle dolello. coo.~ da!e numerose pa!Ch 
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Che utilità possono avere una canna da pesca senza canna, una chitarra senza corde e una pistola 
che non spara? Nessuna? Risposta sbagliata ... 

no degli aspetb che poù m• lncu· 
nosisce ciel mon<JO delle console 
è la passiooe con cui gh sv1llJC) 
patari creano penfencne. se su 

PC siamo abituati al massimo a utrhzzare 
un joystlck o un volante \volendo anche I 
pad, ma stranamente sono quasi tutb Inie· 
rlOli a quelli presenll nel mondo console) 
su console esiste una selva di giochi che 
la utilizzo delle penlenche più strane. Le 
origini d1 questa abitudine risalgono alla 
notte del tempi: chi puO dimenticare Il 

guanto o Il robottino futuristico (altro che 
Emilio ... ) per NES? Spero molla, ne va 
della vostra salute mentale. 
Oggi le cose sooo naturalmente su vasta 
scala. Le pistole sono esistite per quasi 
ogni console e tra le penlenche ·panlcoia 
ri· sono le uniche ut1ilzzab1ll oon titoli 
diversi 
Per Oreamcast c'è la pistola da usare oon 
House Of The Dead 2, un po· pesante e 
ifllll(ecisa, ma do SICIJfO effetto. Nel merca· 
to PS1! esiste mvece un vero e P«>PflO trai· 
Ileo d1 armi Vlrtuati che viene incontro af 
feticismo guerrafondaio d1 ognuno postale 
con effetto miculo. con l'unpugnatura in 
legoo, d1 metallo o in bnta mimetica 
Il blulo che COOS1gl10 a1 più CUOOSI è senza 
dubbio Point Blank ( t & <l• se vi es.i11a 11. 
dea d1 tosare una pec0<a a colpi d1 pistola. 
o di centrare una minuscola fogha cne 
cade da un albero, non dovete farvelo 
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lo confezione del tappetino di Danco Dance 
Ravolution. Si1to pronti o ipotecare la caso 
di vostro nonno per averlo? 

mancare. La vera perversione del genere è 
pero cosbtulta dalle penlenche ·usa e 
getta", quelle create per un solo e unico 
gioco. I possessori d1 Oreamcast si posso­
no sollazzare oon la canna da pesca in 
bundte con Super Bass, un vero glOiellino 
con tanto di sensore ottico che permette di 
lanciare la lenza virtuale a mano. 
Nella categona del supert uo·esseruiafe 
sono senza dWblO I Ryttim"n Game a falla 
da padfOOI 0uestt trtoli SI basano lutti sul 
concetto ci ritmo (chi lo avrebbe mai 
deno1). sulo schermo appaiono le seQuen· 
ze dei tasti da premere. a Vili ~ compito di 
tarlo segueoòO la musica d1 sonolondo. 
Sembra una bufala, ma in reaJtil é esaJlalt· 
te. Dance Dance Revolutl()(I per essere 
gustato al meglio necessita del suo bravo 
tappetino su cui eseguire passi degni del 

migliore John Travolta Le partile con un 
amico su due tappetini non sono solo esl • 
laranb, ma hanno anche l'utrle compito d1 
bruciare calane (sta riuscendo a tarmi per 
dere svariati chili, e non sto scherzando Nd 
Sole). Guitar Freaks vi promette d1 trasfor 
marvl in provetti schitarratori (niente a che 
vedere con la pennata scout). ma per farlo 
non potrete esimervi dall'acquistare la chi· 
tamna in vera plastica senza corde. 
i:ulUmo arrivato. Orum Mania fa anch'esso 
sloggio di una sua periferica con cui stura· 
re le orecchie dei vicini, una gajarda batte· 
ria degna del miglior tiglio di Mario Brega. 
Il bello è che queste penlenche sooo vera 
mente uno spasso da usare e galvanizzano 
il giocatore come poche altre cose; I brut 
to è che costano quanto un glOCO e inoltre 
hanno la perversa ab111Jd111e d1 offnre Il 
maSS1mo solo se usate in coppia • 

La OOmanda da flOISI è S001lf8 la stessa 
vale la pena spendere tuttJ questi SIWI La 
nsposla è altrettanto lmr!1Jtata se I a,.,,te 511 

Tra I ccnsigh plu lnutJl1 di sempre 'li propino il 
sempiterno ·se potete, prowtele pnma di 
acquistarle", vale un po' per tutte le cose. 
quindi lo ncaclo V()lenUen 1n questa sede. 
Naturalmente oon è tutto oro ciò che é 
periferica· assolutamente da evitare il 
guanto·cazzottiera·pad per Psx, tra le sue 
qualita non espresse sulla confezione 
sono da citare la scomodità. l'inutilità e Il 
prezzo. 
Speranzoso di avere almeno 1ncunos1to i 
meno scettici tra voi vi saluto e lascio spa· 
zio alle vostre elucubrazioni che ormai 
stanno restringendo sempre di più la rubri­
ca vera e propria. Neanche i bucati più 
infelici di mia madre hanno potuto tanto! 
P.S. 
La rubrica e la cattedra di voi lettori. 
L'Indirizzo a cui spedire le vostre idee 
B (tristemen/B) cambiato in 
egoOrome.com. 

Ugo laviano 
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rarena 
dei lettori 

Co- avrete intuito sbirciando nel post scrlplvm ho cambiato indiriuo di posta. Anzi, a dirla 
tvtta ml sono perso tutte le ntissive inviate da iaizio febbraio in poi. Quindi, se ne avete 
spedite da quel periodo fino ad oggi rin •datemele Miia nuova casella al'OlllGtinata al 
-sdiio e cuoio die tufo piace alle dotiM, altrù eati coesid1ratele - M.1.A. (J'litsmg lii 
ActM, ipDrBti! Ma CJiudr Noi1is -1o guardavate .ai da pkdm"?). Se i tH1pi vi se·'MallO 
esag11ati, scippiate che l'iadiriuo è ainiliiato qumdo n nu11Nt0 dello scorso - era on1ial 
In stampa ••• Questo mese do spazio, co- p,_sso la scorsa voha, al cadetto c­
Matteo (poi magari si scopre che è una lettrice di nGIM Corona ... ). Mi riservo di intervenire 
qua e la nela missiva, hlvece di fare il classico rispost- finale, per la sola rc19ione che mi è 
pii ce•ado (mica pizza e flci..'I). 

P.C E CONSOLE 
Salve, mi chiamo Corona Matteo (riiiiiposo! Ah ah a11, scusami sta cosa 
ml diverte troppo! NdUgo) e volevo dare un mio personale contributo alla 
rubrica Alter Ego, augurandomi che ciò che segue possa darvi Qualche 
idea o Qualche buono spunto su cui scrivere • 

Tranquillo non c'è problema. tanto mi pagano a caratteri. non a seconda 
della qualità delle missive pervenutemi. 
Comunque puoi darmi anche del tu, suvvia (sì. si tranquillo lo so che ti 
rNOlgew alla redazione m toto. era solo per iseherzo. .)! 

Un appassionato di videogame che vuole assaporare la crema dei diversi 
generi videoludici dovrebbe munirsi di almeno un PC e una console.[ .. ] 
Chi possiede solo una macchina da gioco, che sia questa un PC, una 
PSX o un N64, avrà sempre un 'incompleta panoramica sul mondo del 
giocattoli virtuali. 
I capolavori creati in Questi ultimi anni, veri esempi di tecnica e creatività 
umana. purtroppo sono disseminati fra diversi sistemi.[ ... ] 

Non puoi che trovannl cJ'accorrJo! Ottimo inillo. complimenti! 

Coloro che si negano. per motivi Imprescindibili o per pura volontà, il 
settore PC ludico. subiranno non solo la grave mancanza del Multiplayer 
(che rappresenta ormai il futuro dei videogiochi) ma si priveranno anche 
d1 grandiose esclusive. 
Titoli come TA Klngdoms, Alpha Centauri. G1ants, Black&White e altri 
ancora ditfìcllmente verranno convertiti al mercato consoliano; almeno 
non in tempi brevi. Gli ultimi 2 titoli faranno fatica a rispettare la data di 
uscita anche per il mercato PC ... 

Il mu/flp/Jyer si sta affacciando anche nel mendo delle console, e 11 
Dreamcast Si gooiia d'orgoglio come la mamma di un taccllino che 6 
stato servì/o nel giorno del ringraziamento a casa deì Clinton, peccato 
che per 11 momento questo seMZio se lo godano solo in Giappone 
(i Cllnton se ne godono altri. cul'ioso il mondo. ell?). 
P« quanto rigUarda le con~. seno propno gU ultimi ®e Il/oli da te 
citali qveJi che vedlanno luaJ anche sv console. 016 hbido dolce·amara 
che è l'ironia! 

Questa constatazione si adatta anche al settore console. 
Come si possono dimenticare gli imperdibili platlorm targatì RARE e 
Nintendo. dalla giocabilità eccelsa. dotati di una struttura impeccabile e 
capaci di divertire talmente tanto da non poter essere raggiunti da nes· 
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sun altro titolo del genere? Capolavori come Zelda· Ocarina of Time o 
Super Mario Kart 64 non potranno mai essere assaporati appieno senza 
possedere un Nintendo64 e il suo fenomenale joypad (anche le periferi­
che di controllo si differenziano molto Ira le diverse macchine da 
gioco .. ). 
Si, esistono le ROM scaricabili da Internet (mi rilensco alle ROM dei 
videogame piu recenti, non sto parlando del fenomeno del retroga­
ming"), ma laccio finta di ignorarle, evitando di parlare di illegalità, di 
scarsa qualità, di inconsistente sicurezza di funzionamento, di un feno­
meno simile se non identico alla pirateria . .. 1 ... ] 

E qui m1 parli d1 penferiche venendo a toccare anche la tema/Jca del 
mese. sei un veggente! E' vero. Zelda senza tricorno è un altro g/OCO. 
Sono il pnmo a dlfe che i titoli per console vanno giocati con una conso­
le se li si vuole godere appieno. 
Altrimenti si nschl8 di vederne solo un 'immagine sbiadita (notato /'ele­
gantlssimo doppio senso? Che poèsia •. J 

Coloro che dispongono della nuova console SEGA possono vantarsi di 
aver giocato allo straordinario Seul Cahbur di Namco, al bellissimo nuovo 
episodio di Sonlc e metteranno presto le mani sul nuovo capitolo di Bio 
Hazard: Code Veronica che già si appresta a essere un successo. 
Per concludere e riassumere. chi possiede solamente un PC può godere 
del Multiplayer via Internet, ma si perde capolavori come Il picchiaduro 
Tekken3 per Psx. coloro che giocano solo con la console Sony si sollaz· 
zano con Metal Gear So/Id ma forse ignorano che con Donkey Kong 64 
ci si può divertire in egual modo ... insomma optare per un solo sistema 
di gioco comporta grandi esclusive ma anche pesanti mancanze. 
Ciao! 

E QtJi nassurm perfettamente quello che ho cercato goffamente di espor­
re nel pnmo nwnero di Alter Ego.· a parte i soldi, perche {X1varsi di espe­
rienze tanto diverse quanto diveften/1 e mentevott? 
« m/O tempo vrdeoludico lo divido l'Oleflt1eri tra una tragga/a m rete con il 
Maeslro Ouedex ed Fratello Solettane a Oual<e lii. una nlassante sessio­
ne di pesca a Zelda. la l'l/a del miO Gianni che non /Jra mai lo sciacquo­
ne in The Sims e Ufl f18IO ti scllltatrate afone a Un Jammer Lammy ... 

P .S. Scusami se ho mutilato la tua missir.J peggio di Sherityn 
Fenn in Boxing Helena, ma o cosi o cosi. 
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l'affetto dei fan di Geoff nei tanti siti dedicati a GP3 o <uro di Gianlu<a Loggia 

ome avrete ormai notato ·etnei 

Village dedlca do mese mese te 
sue d...e •pagine ieb a uno degli 
argomenti prilClpa trattali nel 

numero pro.eden•e di PCZeta E staio cosi 
oer la Oia'rù (Il! ouesto termine una 
ior.a llSav.l Sllesslssimo sulle pagine 
o~ e .. • dì ">OeoglOCh•I Ouake3 vs 
Un·ea Toumament dQllO la cover SIOfY 

sug fps. cosi per Ultima IX dopo Il numero 
Qua:;i nteramente dedicalo ao GdR per PC. 
Ed e coso, anche questo mese (dopo lo 
speciale del numero scorso sul panorama 
dei giochi di Formula 1), per GP3, LA s1mu 
!azione d1 Formula 1 IL gioco di guida per 
eccellenza. Beh. per Il momento tutto que 
sto è ancora sulla carta. visto che il titolo in 
questione non e ancora uscito. ma propno 
fi sta il bello! Non sono mica tanti 1 giochi 
che possono vantare Uf1 bel gruzzoletto d1 
fan site a esSI dedicato già d1vers1 mesi 
prima deU'uscota• GP3, Il prossimo lavoro 
dell'Idolatrato Geofl Clammond. è lllO dei 
glOChì attesi con gran Uepidazlone da molti 
appasSionati e non. 
Uttlnamente SI Y1JC1fera che la data d uscota 
sia fissata intorno al 30 gougoo prossmo. 
ma visi!• tempi che 11tercoflono tra la ste· 

• 
sura do quest'articolo e l'uscita del nunero 
do PCZeta Su CUI sara pubbhcalo 1temQ4 
neanche troppo d latat1, a <lire Il vero. Visto 
l'enorme ntartlo della mia consegnai. e 
anche posSibile che ci sia un annuncio più 
o meno uttic1ale Indicante una nuova data 

"' . 
'•m·•• 
WMLM 

• t . ., .. ., 'r•a 
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per l'uscita del gooco Staremo a vedere 
Intanto dlamo. come di consueto. uno 
sguardo a Quak:uno dei sm tsono veiamen­
te tanti, lo npetlamo) che aspettano l'uscita 
del gioco. 

ALPHA F 1 - GP3 
www.atphatt.com/gp3 
Se ce 1a fate a superare 11 brutto Impatto 
visivo (ta grafiça del sito. oltre ad essere 
bruttina già di per sé, è non poco rovinata 
dal gran numero di banner pubblicitari 
sparsi qua e là in maniera piuttosto fasti· 
dlosa all'occhio). v1s1tando questo sito rlu· 
sclrete a flcavare qualche lnfonnazoone 

utile circa 11 capolavoro annunciato di 
Crammond e anche, perché no, qualche 
simpatico gadget. 
Dana pagina Game L.aunch. per esempio. è 

possibile scaricare due filmati dimostrativi 
del gioco e un bel po' di screenshol Roba 
che può calmare gn animi d1 chi con ansia 
attende Il gioco. O In fervora~! ancora di più. 
certo t a sezione lntonnation è una raccolta 
di articoli su GP3 Tra le cose più interes­
santi abbiamo trovato un'Intervista a Geoft 
Crammond risalente allo scorso lebbraiO. 
Nelle FAO è possibile ·scoprire· che Hasbro 
è l'etichetta souo la quale Si ·nasconde" da 
un po· Moeroprose. che GP3 girera sia in 
modalità software, sia servendosi dell'acce· 
lerazione 30 (strana scelta, ma tant'è!), elle 
I requisiti minimi d1 Sistema s1 aggirano 
Intorno al PII 266 iahahahahah!J, che 
Ctammond sta lavorando afta reallZZaliOl1e 
del gooco 111s1eme a un nOOJO team do SVI· 

ttwo dal nome di MoeroProse Gland Prix 
uoon e altre cosucce piu o mero interes· 
san11 Le ll!'WS sono scuramente ~ piatto 
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forte di questo sito. Oltre a essere sempre 
abbastanza aggiOmate. sono faalrnente 
const.itabi 1. per 111 molivo mono sempli:e. 
Nelle due pagine a esse dedicate. SOilo 
presenti tutte le notizie relalive a GP3 dal· 
l'autunno del 1997 a oggi. Ottimo. La zona 
Download cl ha invece lasciati con un 
palmo d1 naso. offrendo al visitatore 
nliltlt'altro che la possbl ta di scancare le 
Direct X 7 EVldentemeflte da quando lii 
periodico tra 1 più venduti in Italia ha indì 
cato Il fantomatieo 'Direct X Orlvers" come 
gioco di guida più gettonato dagll lnternau· 
ti. le API Microsoft hanno incrementalo la 
loro pcpolanta tra gfi appaSSionau di simu­
laziof11 di gUlda Completano • silo gli spazi 

dedicati ana cll<acchierata tra ami:1 Gli 
autori del sito promettono faville in occasio­
ne dell'uscita di GP3. Ah, a propoollo, quasi 
dimenticavamo la vera chicca d1 Alpha F1 ! 
Esiste una vers1011e interamente 1n 1tal.ano 
dt ()JeSto Sllo (o meglio una 'tta~ana 
Verwne·. CQllle recita i tJtolo stesso della 
pagina) della quale non possiamo fare a 
meno di larvi leggere la presentazione. 
Occhio, eh? Non è facile da interpretare: 
"Grande Prue 3 è un nuovo Geoft 
Crammond F1 che corre ~ sim. Sarà lbera­
to 11 30 giugno. E basato SUiia stagtOne 
1998 che caratte11Z2a Mb i dnver e poste. 
Contiene I grafici altamente dettagliali d1 
vehicte/lrack 3-0 e, naturalmente, te condi· 
zionl atmosferiche variabili. dal sole che 
lucida alla pioggia di morisone." Se volete 
leggere altre finezze del genere fafevi pure 
un g ro a httpJ/vr.vw.alphal1.oom'gp3/iV e 
non ve ne pentirete ... 

GRAND PRIX 3.COM 
www.grandprix3.com 
Brntta Slor.a. alTllet miei. I sib d1 questo 
mese. a QUallto pare. sono Mt11xunu11 da 
guardare (almeno Pef quanto riguarda la 
grafica). Grand Prix 3.Com pur noo essen· 
do Infestato dal banner come Alplla F1, 
presenla comunque una grafica scialba e 

poco accattivante. Per il resto Ila una 
buona senooe per quanto riguarda le news 
nella quale, tra te altre cose. e possibile 
dare uno sguardo al design che dovrebbe 
avere la scatola del gioco e al logo dello 
stesso (se tutto va bene dovreste lrovare le 
due immag1n1 anche in queSle pagine). la 
simpatica Wlsh USl è un eleoco d1 tutto ciò 
che t fan V01Tebbero trovare tn GP3 Se 
avete qualche desiderio in partjCClare da 
chiedere a Geott 'Babbo Natale· 
Crammood, mandale pure la vostra letterina 
a 1.,;shtlst@grandprix3.com e sperale .. non 
si sa mai! Anche Gf'3.Com offre al \llSltalore 
una folta raccata d1 screeoshot del g10CO 
(senza (jsdegnare 1 soliti filmati dimostra~vr) 
con CUI nfarsi gl occhi 10 attesa della pros­

SJma estate. Se PQt volete proprio esagera· 
re. allora passate per la seziooe Themes e 
tirate giù qualehe DeSktop Theme di GP3 o 
sulla Formula 1 in generale. ce ne sono sia 
per Wif"IÌ1NS. S13 per Lrux !almeno 
credo .. insonma. ho letto Linux da qual­

che parte. d'altra parte -e facciamolo que-
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st'omagg10 a Mastro Ouectex! - cosa volete 
che me ne freghi di un sistema operallvo 
che non serve a giocare a Ouake Jl) (e qui 
Y sbagh ... mal senfJto parlare <li Lol(I? Ahi 
ali ahi ahi' N<1 Sole). 

MORE GP3 WEB SITES 
E' Indubbio che dovremo tornare sull'ar 
gomento quando Il gioco sara uscito. 
allora sara ancora p1it divertente farsi un 
giro tra le pag ne web dedicate a a pro­
messa d1 Crammond Tanto per falV! un 
esempio, Il srto GP3.org Sprim 
Compelltlon (ht1p:flgp3comp.grand­
prix3.org/index2.html) esiste già e per 
mette ar giocatori di sfidarsi. ma, per Il 
momento. con GP2. Il nome dal sito, 
comunque. cosi come l'a'IViso che s1 
legge sulla pnma pagina rwe will race 

th1s champ1onshlp w1th GP2 unni GP3 is 
released 
Then we wlll use GP3 lor tllis competi­
tion. ") non lascia dubbi su quanta attesa cl 
Sia per questo QIOCO. ChlUdìarro segoalan-
00.i il papà del sito dela Spnnt 
CompetitlOO. ovvero GrandPrix3.org 
(www.grandprlx3.org/lndex2.shtml), che 
accoglie il visitatore con il sempre emo­
zionante rumore della macchina che ct 
passa davanti In velocità. Anche qui gra­
fica bruttina. ma coseltlne tnteressanti 
qua e la. Agli ste~ man1ac1 che hanno 
tro•1ato interessante 1 Desktop Theme su 
GP3.Com potrebbe far piacere scaricare 
lo screen saver presente su questo sito. 
Ultima indicazione: la grafica del srto uffi­
ciale di GP3 (http //www grandprixga­
mes.com/grandpnx3/engf1sh/index.htmQ 
è veramente canna1 

• 
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• 
Non tutto il male viene 

mese scorso analizzammo la sduazìooe di 
1.cxxnp.g1ochi e dei soo sottogruppi. E' arri 
vato ora Il momento d1 dare da vicino U110 
sguardo a quellO Che, secondo n sottDSctrtto, 
e H migll()(e Ira 1 newsgtOOP nab dalla ntoona 
di (.COOl) gOOli. 
• t.CCfTJJ gilc/I rpg e I posro ideale per l'ap· 
passiooato di giochi di l\J(jo per ~er 
che voglia discutere d1 questo o quel"aspetlO 
d1 un titolO, ma anche una succosissima 
fonte di 1nforma.ll0ni per chi, poco lntflfessa· 
lo al dibattito, volesse semplicemente cono· 
scere le ull1me sul mondo del CRPG 
(Computer Role Playing Game). La grande 
mole d1 notwe cile vengono postate sul ng e 
la compelellla con cui queste sono scrrtte e 
commentate, mfatli. rende icg rpg una lettura 
paceYOle e serrve 111teressante. 
Nal\Jaknente tmlalSI solO a leggera i mes· 
sagoi 'enro restanro (Jlalllo detto sopra) 
sigrtfica godere solO il paste delle IXISSibl 11à 
otte11e da Quello Cile è veramente un befi· 
solotto felice nella gerarchia rt.C001p.g10Chi. • 
Sono le dlSC11SS1on1. lnlattJ, Il rnegllO che ~e­
sto gruppo puO offrire. E. mdubbiamente, 
pa1teclparvl è meglio che leggerle. 
C'è qualcosa che rende I dibattiti di lcg.rpg 
partlcolaimente lnlriganli Se ckmssi azzar · 
dare 1111'lpotasl direi che é sicuramente meri· 
10 del!' eterogeneita del 'nucleo" et. abitudinari 
del gruppo. Su 1t.CCfTJJ.{/IOChl.rpg è possroile 

llllal!J imbaltefSI in petSOOaggl lllllto dNelSI 
tra toro e ottrnamente caranenzzau. propno 
come suctede OOl llllgliOO giocli ÒI Mio. 

gtmla 111 po' Si va dilla peisona canpe· 

tente Il mat9fia talcuni "poster" sono vera· 
mente degli esperti nel campo dei GdR per 
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a cura di Gianluca loggia 
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allora leggo 11 citato articolo d1 pczeta (in coi si parla della vicenda 
della mancata localizzazione di torment) e mi sono Incazzato un po' ..... cioè 
sentirmi accusare d1 essere uno che rovina Il mercato perché compro 
d'1mportaz1one parallela? premetto che spesso, anche quando i g1oct11 
vengono local1zzat1 prefensco acqustare redlz1one inglese e per questo 
vengo accusato vabbè che in italia l'inglese è diffuso come rarabo 
(anzi forse è più parlato raraoo per la presenza deg• fll'VTll9'atl) però se 
\610 prefensce ~ trtOlo n n<Jese per tenere tn esercizio la lngua 
straniera imparata anni fa a scuola nba<isco non Cl'edo d1 fare nuna di 
male anzi forse se facessero 1uttJ cosi l'tnglese sarebbe conosauto un po 
meglio (come negli aJtn paesi europei per altro) '11Sto che molll 
redatton/cotlaboraton della nvista bazzicano Il ng attendo nsposta e 

• 

-Si.I I :l.l ~ ~ '1 Il l!J Q ID' 1' .~ :e: 
lllF•HAolml · f• ... Jl1t.!C:rosolt\O/«d·I ~~P .. i.neo11W o 

PC e l1llltl dei messaggi da toro postati sono 
validi ~anto o plu di un artKXllO pubblicato 
su una Qualunque tMSta del settore) Cile 
espone le sue Idee IO maBera C001lQSta al 
OO'llZIO Interessato ma sp-owcOJ!o; dal l!ro 
dotato di una spiccata r1ttl!ligen2a e di tJla 

grandissima verve polemJca al lillO che inve· 

ce possiede SOio ~est'ultima e ta utilizla 
pure male; dal ragazzoo pomposo fino ai 

limiti del ridicolo alla persona di mem età, 
tutta d·un pezzo. che Invece quei limiti 11 ha 

già superali Non mancano 1nf10e intetwnb 
da parte di cotaboratoò a rMsle di \'ldeogio­
chi e ij)IMie per aedere') 11rogrammat00 li 
CRPG il persona 
Semblel3 chiaro a ch1111QUe Che mescotando 
QUeS\i elementi non si puO che ottenere 111 

prodotto decisamente stuzzicante. E in effetn 
è proprio oosi. Le dlscussMll11 d1 lcg.rpg ml· 

scono a Intrigare 111enore C01nvotgendOIO 
SPesso In uno stimolante tlOtta e risposta con 
l'interlocutore di turno. li tono qualChe volta 
diventa quello acceso ~pico delle •ftame". 
ma la cosa non guasta allatto. arm. Ocldio, 
forse QUalChe thread 1n crosspost con altn 
newsgroop potrebbe nsultare scarsamente 
interessa11te per Chi Mie giUSlamenle pa11a­

re SOio li~ Che è rargooiento ix-irqlale 
del gnippo e non ha 'IOQliil d1 stare a scali· 
care messaggi nutdi, dal momen10 che d 
numflfO <li post che quotlèianamente amvano 
sul ng è già notol'OIO cU per sé. 
In dehniwa 11badlamo quanto detto m aper­
tura: lt.comp.gioehi.Jpg è Il pli1 piacevole tra i 
sottogruppi di 11.comp.gloctu. 

• 
• 

OHlr>o 

• TLC FOAMAlll L 

~1758 

Come già detto Il mese scorso. più che dei 
sottogruppi ci piaeerebbe vedere un oew · 
sgroup in CUI pailare del mondo dei videogiO­
dli m loogo e in largo. suada ~tamente 

opposta a QUela Indicata dalla nfonna del· 
remo scorso. ma .. ccwne lire. . non runo 
ij mate Y1e11e per nuocere e icg rpg, pur 
essendo frutto d1 un·1ooa d1SCULib1le. risu:ta 
essere una bella realtà 
All, il ng Q6Pita anche I dibattiti sulle awentu· 
re grafiche. visto che per U momento 
non esiste un area di discussione dedicala 
a queste. 

LO SPAZIO E' TIRANNO 
C. sarebbe motto altro da d re su 
llCOfl'(J.glOCill.rpg A Chi YOlesse 
approfondire 11 tema non posso Che 
consigkare di a) scaricare Il newsgroup 
e 1egge11o per un pa() di settJmane. 
quindi d1 partecipaie al!~ discussioni; b) 
SC11Yere a PCZeta - Internet Viltage 
(oppure a ualone@1ln.11) chiedendo tutto 
quello che vi passa per la testa; c) con­
tattarci su ire (lrc.l1lmaker.11, #Zeta) e 
tare lo stesso del punto b. 
Alla pr05s1ma. 
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Diablo, Baldur's Gote, Ultima V e la filosofia taoista ... che mix! o cvro di Vincenzo Beretta 

Chi cl segue dai tempo dei mai dimenticali 
RDF (Il miglior "resa per spesa" della nvista 
negli ultimi cinque anni, In nostra humble 
oplnioo ·AD) saprà che c'è solo una tradl· 
z1ooe più forte dell'annuale gara di canot · 
tagglO Oxford vs cambodge o del Paloo cli 

Siena. la/e traOziooe è che quesre righe 

wngono regolarmente scotta afl'uhimiSSI· 
mo momento possibile. nel mezzo della p1u 
profonda disperazione creativa. e coo la 
reda21one fumante e alla porta con la lette· 
ra d• licenziamento già pronte. 
Vi è oosl, a nostro awlso, una componente 
m1racollstlca nel fatto che ogni volta trovla 
mo un modo per nempir1e in maruera p1ù o 
meno degna. e tale fatto diviene cosi una 
sooa o ·prova· non teonca. ma iangt>ole 
che anche nena nostra QUO!ldiana attivota 
informatica vi è un aspetto tra lo sp1rituale 
e il sovrannaturale puro che anche in questi 
anni di ipe11ecnotogle e concretizzazione del 
cylJerpunk non è possibile ignorare. 
Sebbene non c'entn assolutamente nu la, 11 
cappelotto temrnew age di CUi sopra a 
penne ne ci ccl legara a uno del Ptù swno-

fanti esempi do onanismo mentale che ci sia 
capitato di incontrare durante le nostre 
navigazioni in rete, owero la lunga riflessio· 
ne fatta da Brert Told nella sua rubrica GO 
Rant (su Garnesdcmil1~ su cocne. in sinte· 
si. la Filosofia Taocsla possa ven11e on soc· 
COfSO del moderno giocatore dì vìdeoQIOChi. 
Senza ttlfltare (ne desiòerare) di scnvere uo 
bignami su tale filosofia, diciamo che tra I 
punti fondamentali che i suoi adepti cerca 
no di trasmettere con maggiore passione 
sono: abbi pochi desiden, nfuggl l'egolsmo, 
cerca la semplicità. 
Forse lo scopo del Taoismo è m nare la 
struttura oonsumislJCa della cMnà OCClden­
tale proponellOO al lemPO stesso una tilo­
sotoa d1 '<lta spartana e nlnimalostica? Forse 
si, ma è nostra opirllone Cile al tempo stes­
so esso cerchi cf1 restituire all'espenenza 
quotidiana ciò che oggi è sempre pii1 
messo In secondo piano a favore dell'O{j 
gettivo: la partecipazione spirituale dell'ind1 
v1duo ali' esperienza 
Prendiamo Diablo. o Baldur's Gaie: SOOtl 

bel ossm. Ma nflelletea un momento dav-
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vero Il molldo graficamente splendido di 
Baldur's Gaie ha più impatto nella vostra 
fantasia del mondo a mattonelle e omini 
stifizzau lii Ultima VI COn O!Jll probab1lrta 
no. 
AA1J, memone. emDZ1001 e addrtttura 
1mmag1n1 vividissime scaturiranno nella 
'IOStra memona con maggior Intensità 
quando p~nsate a quella grafica spartana 
in CGA c11e qualldo !ornate con la mente 
alla grafica renderizzata d1 BG. Perche? 
Perché litoti come Ulr11na Vo Pool or 
Radiance nchoedevano una /)il/tecrpazione 

atliVa da parte detta fantasia e della creaa­
vità del gioca11)(e. un fenomeno Junghiano 
noto come "trasposilione" nel quale la 
mente di chi partecipa a un· e5110rienz.a 
"vede" In tale esperienza una combinazione 
delle immagini più Intonse e del~ pulsioni 
più profonde provenienti dall'Inconscio. In 
una Sltuazoone "del n1ta" come un GdR fan­
tasy, tai pU1Sion1 saranno incanalate verso 
un otJienM> specifico 1owero 111lll3ginarsi 
un mondo fantaSyl. ma se~e senza che 
venga rotta IOro la libertà. n risultato con­
creto di ciò è che lmoen di Baldur's Gaie è 

senza dubbio carina e simpatica. ma non 
po1rà mai sostituire l'Immagine d1 Marlall di 
Ulltma V come la nostra fantasia l'aveva 
rappreseotata: questo perché Manah era e 
resterà sempre ~ ~fior prodono delta 
nos11a immagonarone. 
Tutto CIO Slgndica Che doYremo abbandona­
re Ouake 3: Arena e Nox per tornare a1 
'cari e vecchi" Ooom e Gauot/e(I No, 
anche perché.la venta è che questo oggi 
non è più possibile. 
In un certo senso, it nostro cervello 5' sia 
abituando a essere sempre piu ·spettatore' 
e semp1e meno •paire atlJva nella compo­

nente creatrva irlSlta 111 OQOl Vldeoguo. 

lAnma V non susciterà in noi il desideno <I 
immaginare un mondo distante. ma un 
"Bfeah! Dawero giocavano così? 
Qual è la conclusione di tutto ciò? Che a 
ool sarebbe p1aciu10 avere più spazio, e che 
in Planesca~: Torment. uno del giochi più 
ricchi d'atmosfera degli ultimì 5000 anni, la 
maggoor parte d1 tale atmosfera viene resa 
a ttravetso la parola scritta. Forse. dopotut­
to. non è ancora tfllllllO tardi ... dov'è Quel 
dlllonarlo Italiano-Ideogrammi? 

Forse lo scopo del Taoismo è minare 
la struttura consumistica della civiltà occiden· 
tale proponendo al tempo stesso una filosofia 

di vita spartana e minimalistica? 
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ATI sai• sul "ring" con una scheda dedicata esclusivamente ai giocatori. Riuscirà a battere a <uro di Antonio Tumeo 
le attuali campionesse dei "pesi massimi" in carica, le schede basate su GeForce con DDR RAM? 

ll'ANGOLO DESTRO ••• 
Senza dubbiO, ti mercato degh 
acceleratori 30 per 1 V1deog10· 

chi vede al momento come 
1nd1scusse protagoniste le schede grafi­
che basate su GeForce e dotate d1 
memoria ODA tDouble Data Rate). Grazie 
alla maggiore larghezza di banda garanti 
ta dalle memorie d1 questo tipo, infatti, Il 
chip di Nvldla può elfetbvamente arrivare 
molto vicino al ftll rate teorico dichiarato 
di 480 Mtexel/Mplxel per secondo, con 
dei notevoli benefici sopraltutto alle alte 
nsoluzion1 con aite profondila d1 colore. 
Ouesta memona, tns1eme alle carattertsb· 
che evolute del GeForce. tra te quali spie· 

ca owiamente la presenza de motori per 
uasf01maZ1ont e 11 um1naz100i ntegrau 
(anche se ancora poco sfruttati, é sempre 
plu evidente che molto preslo i motori 
T&l on board diverranno indispensabili), 
fa quindi di queste schede gli acceleratori 
30 attualmente più potenti ed evoluti. 
Nello scorso numero, abbiamo focalizzato 
l'attenzione sul nuovo prodotto ODA di 
Gulllemot, la 30 Prophel ODA-DVI. Questa 
volta è 11 turno di Creative, che at prezzo 
di c11ca 600.000 lire propon~ la 
Anmhtlator PRO, una scheda basata su 
Gef01ce con memona DDR ma senza i 
' ronzoli" 1usc1te SVHS per 11 tell!YlSOfe e 

OV: per 1moo101 LCD d1g1tatQ, del prodot· 
'J Gu lemot St traila. in sostanza, come 

nome stesso lascia intuire. di una ver· 
slone p u evoluta dal punto di vista veloci· 
stico della precedenle Annihilator, studia­
ta per tutti coloro che vogliono giocare 

e ----·•··-· 
e .,.,_...,. 

• ===--­..__ .... ~ 
o =;-*-
• '-:t- ... .... __ _ 

lt lmpostorlonl OprnGl dl"i drivot" Afr. qui si 
possono modlflccrro molti parametri. 
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senza compromessi Come nel caso della 
30 Prophet DOR·DVI, I 32 MB di memona 
DDR sono prodotti da 1n1tneon 
Technolog1es 1S1emens) e sono i~stati 
alla frequenza d1 150 MHz (equivalente a 
300 MHz po1che la peculianta detle 
memorie ODA è prop1lo la capaciti! di 
poter gestire due operazioni di 
lettura/scrittura per ciclo di clock). le 

•I , .... 1 <-"-I """-I 0..• .. -1 C li 
-··-I C! ... 1 ~ ~1~ 0-atlc o- O::: "'-

• t---·---

funzioni grahche supportate dalla scheda 
d pendono OW1amen1e dal Geforce. e 
V1Sto che 01ma1 le sapete a menadito. 
npe~amo soro quelle foooamenta r oltre 
ai moton T&l m hardware, eh p di 
Nv1d1a propone ti supporto per Cube 
Environmental Mapplng, Il supporto per 
texture compresse Dl<TC e bump map· 
ping e 4 unii~ di renderlng che, alla tre· 
quenza d1 t 20 MHz, danno come risultati 
I 480 Mtexetlplxel al secondo d1 fitl rate 
massimo teorico sopra rlc01dato 
I dover forniti con la scheda sono quelli, 
in classico stile Creative. basati sui 
Oetonator ullicia11 d1 Nvid1a con interfac­
cia blaster-control che permette di bilan­
ciare tmemente tutti 1 parametn d1 velo· 
erta e quahta grafica sia 1n D11ect3D, sia 
OpenGL (anche se bisogna dtre che non 
sono particolarmente ordinati). A parte il 
discreto WlnDVD e un CD con gll ormai 
classici dimostrativi lornllt da Nvid1a. non 
è incluso nessun allro tipo di sollware. 

All'ANGOLO SINISTRO 
AT1 non è certo nmasta a guardare l'otti­
mo lavoro svo 10 da Nv1a1a. e per riempire 
il vuoto tra la buona. ma un po· datata 
Rage Fury Pro (dotata del chip Rage 128 
PRO) e la scheda che ultltzzerà il chip di 
nuova generazione (dal nome in codice di 
·Rage6") attualmente In sviluppo, dotato 
di motori T&L hatdware e In grado di 
accelerare le funzioni grallcl1e che costi­
tuiranno quello che la stessa società ha 
denominato "Charisma Englne" ha pen· 
salo dt proporre una scheda dalle carat­
tensbche e dalle spec1hche ptuttosto inte­
ressanti la Raoe Fury MAXX La Rage 
fury MAXX. m SO$tanza. e una scheda 
basata sempre su Rage 128 Pro. ma ha n 
piccolo particolare d1 uttlizzare due chip 
grafici In parallelO Gra11e alla tecnologia 
denominata Alternate Frame Rendertng, 
infalli, ognuno del chip montati sulla 
scheda è m grado di elaborare contempo­
raneamente all'altro fotogrammi alternati. 
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' I risultali di Croollve Annihilotor PRO 1 ATI Roge fury MAXX con Ouoh 111 o conlronto. 

In pratica, mentre 11 plimo processore sta 
elaborando ti fotogramma 1 Il secondo 
elabora 11 lotogramma 2 
Quando I due lotogramm1 saranno pronti, 
verranno visualizzati uno di seguilo all'al­
tro "e Il primo chip passerà all'elaborazlo 
ne del fologramma 3. mentre Il ~econdo 
del fotogramma 4. che verranno a loro 
VOita visua11zzat1. e cosi 'Ila . Chi sia 
pensando al buon vecchio SU (Scan 1 ine 
lnterloavlng) di 3dfx (che verrà utilizzato 
in forma potenziata ed evoluta nelle 
nuove Voodoo 5). non ha collo nel segno: 
la tecnologia or 3dlx fa n modo che due 
chip d1Vers1 elaboono e 'llsualtlllno nee 
alternate d1 uno STESSO lotogramma 
mentre la tecnologia proposta da Ali 
assegna a ciascuno dei due chip Il com 
p1to di elaliorare due fotogrammi DIVER­
SI. S1 iratta 1n sostanza di due tecnologie 
molto d1llerenlt dal 1Xmto d1 vista concet­
tuale e si può dire che QU'!lla ptu recen­
te, I' AfR 01 All non risulta nectJSsana 
mente la migliore. Infatti, benché in teona 
Il risultato in termini di presta1lonl 
dovrebbe essere io stesso (Quasi un rad 
doppio del fillrate effettJvo), con la tecno­
logia A11. se un chip. per quals 3Sl rag10-

·--·· ............... . ..,,,,~·- l ii 

e ... I ...,.,.. I i- I ,_.., I "-" .- I 111 11,..,..... 
~ ........... ~ C.. I Cl Ohl'(;l. I o °'""" • I m'!' 0.-1 Q .... 
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I .. ...... 
Uno dtll1 liMslre per le regolmiloi oltl 
11011itor Jel driver Ari.. I «iv1r ptr111ttono 
di impostare posilioni, diml.'nsioni, risoluzioni 
e 'olor~ pflr ottenere H massimo dal rnonltor 
o nostro dispoiione. 

ne. mjllega qualche !Stame m p u a eia 
barare un fotogramma nspetto a quello 
(successivo) the sta venendo elJborato 
dall'altro processore grafico. si puO wnl 
care una s1tuaz1one nella quale cl vuolu 
maggior ten·po perché un fotogramma 
sia v1suah11ato. mentre quello seguente 
viene VIS'.ahzzato molto rapidamente Ciò 
genera un elletto ·scauo· Cile rende 
incostante 11 lramerate. e, inevrtab1lmente. 
dannegg1il t'espenenza d1 gioco 
Un problema connesso con tulle le tecno­
logie che utilluano più chip gralicl 111 
parallelo e dal quale neanche la Rage 
Fury MAXX è esente. e tano che per 
ogn processore devono essere rephcJU 1 
dati oelle cexturc. 
Questo s1gnllica che per ogm chip è pre 
sente della memoria dove sono ripetuti gli 
stessi dati ut1hzzati dagli altr· processori 
grafie utilizzati Quindi, i 64 MB d1 cu è 
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I risultoti con 30Mork 2000 ••• Uno differ•n10 di 800 punii in favore dolio Annihilolor PRO. 

dotata la MAXX SI riducono ettentVamen· 
te a poco piu d 32 MB IJlOCO pìu perché 
c e una parte que ta dedicata al frame 
buffer, eh~· ~ comunque condivisa tra 1 
due chrp) Inoltre, per dei hmill progelluali 
intrinseci al bus AGP non è possibile 
strunare l'AGP texlunng con schede 
come la MAXX che montano due eh p 
l'ideo e di.anta qu1ndì 1mpossilile per 1 

g1och1 estendere la memona locate con 
quella d1 sistema per unmagazzinare le 
texture. se necessario. 
S1 rende perciò morto utile. se non Indi 
spensab le suppor1are degli algontmi d1 
compreSSIOlle dcl e texture che permetta 
no d nourre la loro occupazione m 
memoria locale ~. conseguentemente, 
diano la poss1b1htà di 1mmagazz1narne In 
quanlltà maggiore. 
f Ali ha prop110 laUo COSI, prendendo on 
licenza a tecnologia S3TC 1S3 Texture 

Compression che è g1a tnclusa nelle 
Oirectx) da S3 anche per QpenGl (men 
tre ncord1amo che 3dlx. per i sUOt Voodoo 
5, 1 quali ut11rzzeranno da due a quattro 
VSA-1 00. ha deciso di reallnare u11 
sistema di compressione completamente 
OUOllO. 001 I 
Precisate queSle sostanoolt differenze 
che permettono comunque alla Flage Fury 
MAXX d raggiungere con 1 suoi due Rage 
128 PRO (alla velocità d1 clock di 125 

MHZ ciascuno) Il 1111 rate leorlco massimo 
di 500 Mpixel/s (250 per chip), le carat 
terrstrche restanti della scheda co1nc1dono 
con QUelle della sorella "pru anziana· la 
Rage Fury dotata di un solo Rage 128 
PRO alla frequenza 111 103 MHZ In breve. 
esse prevedono: rondering a 16 e 32 bit, 
b1llnear/lnlinear filtering. llne & edge antl· 
aliasing. specular I rghhghts. Z-Buffering 
e Dooble-buflering. Bump Mapp1ng. fog 
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effects. 1extures ghung textures video. 
retiechons snaoows spc• ghts. LOD bia­
s no e te•ture morp ng 
È 1110ltre possibile <>t •:!lare la scheda 
anche co• AGP 2x e 4• 1con te limitazioni 
sopra evidenZ1a.e e sono ow1ameme 
prese tl e complete famose e acclamate 
runnonl di motlon compensahon di Ali 
che accelerano la riproduzione dei filmati 

MPEG2 su OVO. È evidente come 
anche ques1a scheda (al pari del prodotto 
d Creative) sia destinata esclusivamente 
a cotoro che vogliono giocare senza com­
promessi. non è infatti presente nessun 
altro l•JJO d1 uscita oltre a queua per il 
monitor. a doflerenza d1 quanto ci aveva 
ormai ab1tua10 Ali con tutti 1 suoi prodot­
ti, sempre dotati almeno di una uscita per 
1l telev1sore 1per non pa~are delle schede 
della serie All-ln-Wonder. che hanno pra­
ticamente tutti i tipi di entrate e uscite 
immaglnabllQ. 
I driver forniti a corredo con la scheda 
presentano una sene abbastanza ricca d1 
opzioni sistemate In maniera chiara e 
ordinata. anche se non sono cosi comple­
ta come , programmi d1 gestione d moltJ 
prodotti concorrenh PartJcolarrnente 
curiosa la presenza dt una tabella di pro­
prietà tramite la quale e f)OSStl1'e disabl • 
htare 11 secondo chip grafico sulla sche­
da. rendendo cosi di ratto la Fury MAXX 
una ·normate• Rage fury. A dimostrazio 
ne dell'attenzione che Ali pone al merca 
10 del film In formato MPEG2, sono inclu· 
si nel pacco due CO dimostrativi (uno per 
gh utenti di lingua tedesca, l'altro per 
inglesi e francesi) che contengono alcuni 
spezzoni di hlmat . 
Tutto questo Ytene venduto ad un pre220. 
noo proprio economieo. d1 carca 700.000 

lD Il VINCITORE E' ... 
uVflO a presentaZl<>ne del due "conten­
den11 e arrivato 11 momento di passare al 
confronto d reuo sul ·nng" dei test per 
poi dar;, un verdetto sul loro valore. sicu­
ramente quello che lnleressa d1 più al 
giocatore Indeciso sul prodotto da acqui· 
stare. 
Considerando che si tratta d1 due schede 
dal costo non JC11flerente, abbiamo pen-
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l• CHalivt AaoW.111 PRO. Maukcia, vtto? 

sato <li prova~e su sistemi "adatti' al toro 
rango. Per quanto riguarda I g1och1 
OpenGL, abbiamo, come al solito, preso 
Ouake 3 come riferimento, creando un 
apposito demo per l'occasione e uh!iz­
zando come sistema un Pentium lii con 
tecnologia Copperm1ne. alla non indiffe· 
rente frequenza di 733 Mhz. dotato di 
128 MB di RAM 
Possiamo dire che lo 'scontro" non ha 
avuto stona Utilizzando le impostazioni 
da noi denormnate "PCZeta Ouahty" 
(32b<t con lexture e dettaglio geomet:ico 
f)Ompa11 al massimo e trihnear filtering 
attivato che, come ·maslro Ouedex 
sostiene. sono 11 "minimo necessario" per 
chiunque voglia acquistare schede di 
ques10 prezzo), la GeForce DDR ha mas­
sac1ato Il prodotto ATI: come potrete 
notare dal grafico con I risultati, media­
mente lo scarto s1 è assestato a circa 20 
lps a tutte le risoluzioni provate (da 640 a 
1024) Abbiamo anche provato le lmpo· 
stazrom •standard" H1gh Ouahty d1 id 
Software 11 "distacco' e leggermente 
d minu to. ma e rimasto comunque piut­
tosto netto (Circa 14 fps) 
Sfrunando l'opzione messa a disposiZione 
dal dnver Ali, f)01, abbiamo eseguito il 
test anche disattivando uno dei processo­
n della MAXX, e se a 1024x768 abbiamo 
ottenuto un risultato c11e si avvicina ettet 
!Iva mente alla metà (18. 7 fps). a 
640x480 è stato <11 molto superiore (50 
fps). mettendo in evidenza come la tee 
nolog1a AFA si~ maggiormente elficace a 
risoluzioni alte Sempre per quan10 

nguarda la An. da notare come il passag­
gio da 800 a 1024 comporti perdite pre­
stazionali percentualmente superiori a 
Quelle della Geforce (un collo di bottiglia 
che già la Rage Fury PRO evidenziava). e 
con1e. ettettlvamonte, la tecnologia AFR 
non sia sempre officace Infatti abbiamo 
potuto venl1care che Il problema del 
frame rate incostante ira vane scene è 
realmente presente: cl è qualche volta 
captato di vedere rallentamenti improvvi­
SJ m scene non molto unpegnahve. quan­
do invece In s tuaziom apparentemente 
più complesse ta scheda sembrava fun­
oonare abbastanza rapidamente 
Anche dal punto d1 Vista della quat1ta gra· 
fica. la scheda di Ali ci ha un po· deluso: 
l'ICO OpenGL ha generato del piccoli pro· 
bleml di vlsuallzzazlone nel menu. e nel 
gioco I colori erano visibilmente più "sia· 
vati" rispetto a quelli romlh dalla 
GeF01ce 
Il verdetto è inclemente per la MAXX pure 
in ambito 01rect30: utilizzando Il 30Mark 
2000 a 1024x768x 32 b•t (nsoluzrone 
alla quale. con questo partlCofare test. 1 
bllnef1ci del motori T&l hardware del 
Geforce com nc1ano a diventare m1non). 
oon Z Buffenng a 24 bit su un Penuum lii 
Copperrmne a 550 Mhz. la Annihilator Pro 
ha prevalso per 3802 30 Marks a 3088. 
Vitto1 ia "all'unanimità per la GeForce 
DDR, quindi? Pare di si ... Intendiamoci, 
la ATI tornisce delle prestazioni più che 
onorevoli (in generale si piazza un po' 
sotto le schede dotate d1 GeForce e "nor­
mare· SORAM1. permettendo d1 godere 

--­,.._ .. _ . . . . . a 

- .... ---1--- ...... 

I • 

r.-1.; p" ..... .. 
PRO e pou~1 Ìllpo•t•t le lr....,10 Rio 
•mDIÌll fqwi o .., 1r._,. 11fottivo di I SO 
MkJ. W <orri>peH- I JQQ pe1do! 
le •e.orit DDR f'OSsono gtstWe d1e 
op•razioni .. 110 >IH•o ddo cli dock). 
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• ••• Cii ...... 12 ... c... 
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• t"'->•t:JO,..,r~Cd9o• 

Tutte le risoluzioni supportalo dallo 
Annihllolor PRO. 

' 

pienamente, con un processore veloce. 
dei 32 bit fino alla risoluzione di 
800x600. Ma, purtroppo. un prezzo un 
po· eccessive unito a un'uscita troppo 
ntatdata. la rendorlO poco compet1trva 
rispeuo ad lU1 prodotto come la 
Anmhilat01 PRO. che m Questo momento 
fa parte di Quel louo di sehede in grado 
di far fa felicita del giocatore ·professio­
nista• che l'IJOle la massima velocità pos­
sibile. 

SI ringrazia Thunderbolt Computers 
(http:/lwww.thunderbolt.lt) di 
Morbegno (SO) (tel. 0342/615761) 
per aver messo a disposizione la 
ATI Rage Fury MAXX. 
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Abbiamo dovuto aspettare qualcosa come 6 mesi di troppo ma finalmente è arrivato Camino! a cura di Davide Giulivi 

amino, come molti d1 VOI sapranno, 
è il nome con cui la lntel identifica· 
va internamente 1820. Il chipset per 
desktilP Che avrà l'ooeie dì SOSlltti· 

re glolìoso 440BX nei nos1n case Alx. I 
BX e stato praticamente la scelta obbligata 
per lutb gh utenti di Pentlum2/3 per quasi 
18 mesi, una eterni lii nel mondo della lnfor • 
mabca attuale, a causa deì conunui rinvi 
della sene 8xx <Il cui i820 è • caposlellte 
saJIO tecnologico è valso la nos1ra paziente 
attesa? Guardando le speetfiche tecniclie 
sembra proprio di si: sulle scilede basate su 
i820 avremo come feature Il conlroller 
ATMS 11 grado di sfruttare a1 massmo g~ 
Hard (jsk altuai. memone P.ambus con 
dock r1no a SOOMhz e una pooa AGP 4X 
cl1e dovrebbe dare un'ullonore spnnt a 
schede come le GeForce. 

lA SCHEDA "CONVERTITA" 
.a motherboarò eia noi provata e una delle 
prime a Integrare un MTH a1 compooenti 
standard d1 i820. Il Memory Translator Hub 
le consente (o la obbhga. da un altro punto 
di 'l\Sta) òt utJlizzare le nonnali OIMM 
SOram da 1 OOMhz invece delle più costose 
Rambus. La P3C-2000 è qu odi ut11izzab1le 
immediatamente e non soflre delta cronica 
carenza di moduli Rimm d1 cui soffre il 
mll>'cato. Così facendO se ne va però 1J1a 

delle caraltelistiche poit OOlevoli del chipset 
1820: l'elevaossima quanti!~ d dati ortenibt· 
le dal moduli Aimm da 800Mhz (3.2Gb al 
secondo. una Vllra manna per la condivisio 
ne dell'AGP). I design della scheda è plUt 
!osto eia~. COfllllelamenle priva 011um· 
per (tutte le impostazJOni SI svolgono dal 
B1os) la scheda monta 5 slot PCI e uno ISA 
oltre all'AGP. Gli stot per la RAM sono 4 e 
possono accogliere fino a 512 MB di 
memooa d1 SISlema AtiPena al di sqira 

dello Slot AGP è presente I 1nedrto connetto 
re breve AMR su cu sarà f)Qss1blle montare 
delle schede molto economiche capaci di 
svolgere le funzioni del normali Modem. 
l'Audto Riser Modem è In grado infatti di 
acoogllere delle sempliCI sehede di llJllVtl( 

st0ne der segna5 <fig1tal1111 audio analogico. 
lasciando la gestione del protocollo 1/90 al 
processore. Una opzìone che farà storcere Il 
naso al giocatori della rete ma che sarà 
ben accena negli uttoci doYe perdere il 5% 
det calcolo deOa CPU in oo programma dr 

emulazione del modem non inlastidisce 
allatto. considerando il rlspamiio. SI trova· 
no poi IO bella evtdenza 1 Ire componen·· 
pmc1par. del Chipset i820: 
MCH · che contrOlla AGP 4x. RAM e Dus 
PCI (max 6 schede). 
ICH che gestisce Il controller IOE ATA66 (4 
le unità collegabili come è consuetudine 
delo slalldald EIOE). le 00e porte usa 1 1 e 
le 1egacy~·ttl11111ne con cui SI rag· 
gruppano tastiera. nawv. senaij e parallela 
FWH - per il mantenimento del Bios. 
E' Inoltre vlS<bile un bndge PCHSA non 
lnlef, in teona sule schede con i820 non 
~ro lrovare sparo schede ISA ma 
alla Asus hanno pensato d1 offnre ancht! 
questa opz10ne. l'll\Stallazlone della scheda 
è piuttosto semplice, al primo awio 
WindovlS uova una nuova "penfenca di 
sistema • a quei pooto salà sufftoente indi· 

care la cartella contt>nente gli 1nf per fat S' 

che 11 nuovo chipset venga noonosc1uto. 
Saranno necessa11 almeno due riawll per 
che Il Sistema riconosca anche il nuovo 
oontroiler IDE e msta b I oorrem dlivet per 11 
Bus Masfemg Nel caso vegliate afflda!\i a 
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un sistema ancora più semplice potrete 
lanciare l'ubhty ASSETUP (reperibile sul CD) 
che si occuperà dì aggi?rnare sistema 
automaùCM18nte 

IN AZIONE 
La prima sensazione che si prova dopo 
aver installalo la scheda e che nulla sia 
canilialo sul fll3llO delle prestaliOnl. E 1n 
ettero ì nsuttat1 dei BenchMark oonlermaoo 
che negh 11111izz1 noonali 1 risullab sono 
pressochè Identici a quelli consegu11Jlll da 
una normate BX. Questo per tre motivi prin­
cipaJmeltte: 
• AttJJa mene e non ci sono appltcaZ10111 
grafiche né g1och1 che traggano vantaggio 
dall'aumentala velocità dell'AGP. La 
modalità 4X no11 raddoppia soltanto la fre· 
quenza d1 trasmissione dei dati ma inte­
gra anche la modal1til fast Wnle attraver­
so cui la scheda video potrà nceve1t i 
dati dalla CPU senza che questi ult1ml 
debbano t1ansllare dalla RAM. Per ora 
solo il GeForce sfrutta questa capacità 
ma soo progressi sono difficilmente 
osservabili perché perfino I giochi p1u 

"esosi" per ora non spingono Il Bus AGP 
2x al suoi limiti. 
- l'M.H ideato da lntel è disegnato per 
ubflZZllre solo O MM a 100 MHz, varuti­
cando in parte i van'10Q apportati dal 
nuovo f1ont Side Bus a 133. 
- Il controllar ATA66 dà dei vantaggi sol­
tanto con gh Hard Disk dotali di molla 
Cache onboard. n questa s tuaoone viene 
sfruttata la maggiore ·ieloc1~ a tnment1 
limite è dato dalla rotazione del d1sch1 
che, nel caso df unità a 7200 rpm si 
assesta sul 20 Mbytelsec (non raggiun· 
gendo nemmeno i lim11. de I ATA 33). 
Tutto ciO non intiCJa però le qual1ta <le la 
P3C· 2000, qualità che verranno sotto 1-
neate con Il tempo. L'acquisto della sche· 
da Asus v1 permetterà di montare Pentium 
3 fino a 1066 MHz !sia E che EB. con bus 
da 66 a 133) e con 1 arnvo oe fe prossime 
generaz10111 d acceteraton 30 la modahta 
AGP 4X diventerà probabilmente indi­
spensabile. Sarà lnteressants conlrontar· 
ne le prestazioni con le schede basate su 
Apollo Pro 133A in grado di sfruttare le 
011t1m a 133 Mflz 
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In questo numero della TecnoMall abbiamo rispo· 
sto ad un po' di lettori che cl chiedevano delle 
soluzioni riguardanti alcuni problemi di software. 
Certo sarebbe stato più bello dilungarsi sullo 
splendore delle Immagini mostrate da Microsoft in 
occasione della presentazione dell' X·lox, dove 
lump Mapplng, Texture cubiche • altri gingilli tee· 
nicl ci solleticano le orbite dandoci una idea di 
quali fantast iche meravlglle cl attendono nel pros· 
simi due anni, ma parlare di Nvldla NV25, ltambus 
e console dotate di 8 GI di Hard disk quando c'è 
gente impantanata tra I Vxd corrotti • l'equivalen· 
t e di mangiare Croissant • Nutella In faccia ai 
bambini del Mozamlilco. Coscienti delle nostre 
responsabilità morali diamo spazio a chi non rie· 
sce a Installare l' enciclopedia, meditando però su 
un fatto: la stragrande maggioranza del problemi 
che cl vengono sottoposti sono facilmente risolvibi· 
Il consultando le pagine del supporto Microsoft, 
dategli una occhiata quindi, o dovrete attendere 
per le risposte I pachidermici tempi editoriali tipici 
di una rivista che usa un materiale inventato 700 
a nni orsono • che decisamente necessiterebbe di 
un upgrade: la carta . 

Spettabile redazione di PCZeia. 
1 QUOlltllani 1raha111 sono 1118111 di 
ma ix.bbf1C1tà di Te'eoon ldlia 
nguardanle un nuovo tC>O d1 con 
nessione a lnlemet ct11ama1a Fasi 
ADSL Sapete dr che cosa si trai 
la? ~ Necessario comprare un 
nuovo modem o come m1 è s1a10 
dello è possibile collegarSJ aura 
verso una scheda d1 rete? E" vera 
mente ulile a noi vldeogrocalori? 
Scusate la 1empes1a di domande. 
ma penso che la cosa possa Inie· 
ressare motte persone. 
Distinti Salul1 

Lucio "krapp" Frlgerlo 

.----:::--::--.aao ktapp. 

la tua clomilnda 
g~inge ·a fJgiuolo" 

l,oorchtl d <XJllWff/11 

LL...le.-!Lld1 rlescnvere con 
esarreoa Ili che cosa <XJllSisle H 
OOIMI ~-iro JlDSI. e QUilN V.Jfllili/ 

gt a(JfXXt3_ L 'ocrrxwrtJ NJSL Sifllili 
ca As;mme~ {)gd.J;' SLbsr:t'iJer 
I.ne e sta a lldcare la ~CJ ti 
IEh:ltl tra r 11MO UJ10atJ e 1a nce-

A cura di Davide "Quedex" Giulivi 
dgiuliviOiol.it 

l10fl8 {!tll~ <i cm 1 sistema Si 

llJSa SII 1.flil /J)Qica Cfliamata 

Drscete Afll/J Tane (OMT) che strut­
ta 1nl irJ8a piurlosto SleflJJ/ire. I 
nonnai t:all li rame ~ {X8-

sen# tr Mte le nostre abllazionl-
• .;mo pqlen:illlmente in grado di 
poftare un spettro dì frllquenze che 
passa da 1 Khl li 1, 1 Mhz; per~ 

tu/lllOnamento del COSlddiilll PO rs 
1Pt.1in 01<1 Te/epholle SefVices l'uso 

1JOtmll/6 del telefono e del Fax) 11en­
gono usati so1t,1nto i primi 4 Ktl1 
tnseilJ1ido una quanc1tà di frequenze 

potlJl1lialmente slruttablti a fare 
nulla H sistema DMT ha suddtv1so In 
256 frozionl le frequenze comprese 
dai 5 al 1. I 00 Ml destinandole al.la 

trasmiss10ne dr dati Sfruttando al 
maSSJmo le frequenze dìs{Xlrlibiti 

sarebbe teoricamente f!OSSl/Jile 
Cfl1:Ut1 un /lusso CO!ll/TW dr da~ 
apice Il l,5MOtl al secmtkJ Il 

Lf}loa<J e 14.9 A 'Oil in <b.IOOad I 
temwie ·reoncamen1e· non e 
caswJe petrllé fino 8 oggi la lt't>­

ata massma rag<J11J13 e stara li 
&IO#ibll e&lb! ~ La 
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ccsa pii S/l.fllif<ante <i~ 

Sistema e che tRili;Jr'(/O ~ 

tMtse e fX)SSilJile lll'We e ri::evere 
dab 5elllil in a/an ff«kl nfaslidire 
le nonna/f COITU/ICillXJl1 telefali· 
che. f' POSSibile QUird con/roafe a 
corteggiare la fagalZlJ del JJa/a12lJ 
acw;nto mentre scart;ate un cenU­
nal() di MP3. Tulto ques11J svi piano 
tecrico, ora passiamo a//a S1tuaz10ne 

attvate nel nostro paese. Dal mese 
di febbraio 7in offre un abbo11ame11-
fl1 Fast fntemet ADSL 640 che per· 
melt8 una 11elocità di 128K/Jìt In 
upload e di 640Kblt in download_ 

Seò/Jene I due va/ori siano lontani 
da queH/ massimi teatlcl rapfJ!eSf!n· 
rano in modo real/si/CO quelle che 
sono le capacità medie del ProVlder 
europei lh1a volta solloscntto 11 coo­
tratto verra a casa IOStra un tecniCo 
che insla!Jerà UflO "sp/it!ef", una 
/xJtchia che l1'ene applicata alla 

presa caieionica e che Isola i due 
clstil1/J segnai~ in rm:b 

che non a siano '1ieffemoze liJa 
iota nstalltl la badia è nect1SS'a­

ro w temlnaie lflOf1 e fJftJ <Xllll!lto 
pat/ar8 <i nrx1lmJ ADSL 
A:illillmente sd suiO fJa/1IO non 
smi anaxa in l'lni'ta atJJttam <i 
QUeSI? f(XJ prodQ/tJ da /eae palli ed 
e l/Uind necessaro acquistare 1XKJ 

dei l1ue /TIOO._o/li of/ertJ dalla stessa 
Telewrr i due modl!li si cflsJinguo­

ro per il fJfJO d1 cmnesoone che 
pu0 slru/taJ e la fJOll;J USB o una 
SCfleda Ethemet da 1 OMblt. Se rete 
fJ/'M dì Porle US8 (ccsa aspettate a 
cambiare PC?) dovrete qwnl}I prov­
veder9 anche aH'a<:Quislo della sud­
detta scheoa di rete acqws/11/Jile 
ormai con una Cifra abbordabll/SSi­
ma (si possono trovare schede da 
IOOMIJit di produtton l.aAvanesi a 
Cifre lnferl()(Ì alle 50.000 Lit). 
Scordatevi /'utilizzo delle vecchie 
patte senah 011T1ai 111adalt8 ane lt'>li· 
etlà d<ille OSL. Dopo esser.,; rnunib­
d /!JllD li ·necessaxe ·e a1'!1f inJJO~ 
S/,1/1) la COt1fessione in 11-lncb'IS 

pouere lattiwr nel magtW mondo 
l1ele romessir» 8 ba«Ja latga La 
fXima rosa da sur.dineate è che 
ulilizzarrloADSL tm e necessa1io 
Oia/-1-fJ del no:lem Non rJq;rete 

W1f'Wli nes5UI f'UTK!fO Il rm/tl 
ra1 ltMltte ne:n:lle Slib'Me a/cm 

tw cl a:messione. con ADSL sare­
te SEMPRE mllne W:lla::msml 

allo spegrrmen10 del PC. lf1 111 

IOOdo del tutto simile a qidi fino a 

OiJ!J' spem!enlJIO ne/1/11.m IJlXill· 

dak La magia Ulteiiole e diJ/3 dalla 
veilX<ta di flCelJOll(! dii~ d/8 (J 1? 
volle maggi()re a qve!la mass1ma <11 

un mOOem a 56K. In bJse ,1/ /lfJO di 
contmno ci 11ena assegnato un 
lndnllQ IP stJtlCO o dlntll/llCO (~ 

seco11do é preferibilti dall'ule/1/e 
medlO peic/111 reodo p/ti 1111//CO/tos..1 
l'influs/Ol1e dJ parre Clt quale/lii sim­
pa/Jco progiatrNIJJ (/(IJ/6 8ack 
OrillCll o Ne/&Jsl. No11 awnrto ,1/cu­
na S/)i1Sil ltJlelon/Cil aggwnflv;r 
1scordat1M la ranlfa !llba/lJ) Il con· 
tmlfO prevedo un olra forfert./fi.1 

(Che nel CJSO dt.'ll"offert<J fin si "l!J{Ji 
ra Slk 2900CXJ + ool tn r/JiJ/tj 
(JJflare O(J<JI di casb medi e qu1si 
(JfM) cl senstY. dal mese li f1U!Jf'IO 

qua/slJs prWd!t fJOllà olfrVe lbe­
rame11te abbomm8nlJ ADSI.. tJCen 
do SIJOll(;are I fXPOQ 1' ~ a.'lWJ 
che soro cJfertJ da w runero lnì· 
tw <i illitni1 (Tn Gm:lta 
n'IJm/JI ~ lhdltJ e fnl«I_ 

trilre i /JINlr utenlJ ADSI.. cfle 
lliJIMIO d'/UIO la possli/it.1 ri (JllMlle 

I sm~ /uro SlJ/llJ/reato le Jm. 
la.VI /fJiCIJe <i lii setMzi> anaxa 
Il fas8 lll1i!Je· M1Wla Il txmn· 
al!Qlr:! nrilo lenta nele Ofe /JIJf1la 

(perl$ cf 111~­
f7181)/1) delle lll1ee Tn quando n"KJ/ri 
U(eflb SOl10 CD/legélli fa 11!!00'/à 
eftetr1V11 scendiJ anche al di sotro di 
u11a 1JClfmale ISDN) e tempi di ins1al­
f.1lionB noo prO/)lilllnente tempeshc 

vi. A~t1 utenti che hanno Sil{JU!ato il 
eot1rmrro In gennaio tm hanno 
anoom rieeVllf/1 la VISI/a del 1ecnico 
pm f'lnstallnl10ne dello Sp/itter .•. 
Insomma ADSL e sicuramente Il 
futuro prossimo delle connessioni a 
lnlemct. per l10I rAr/eogiocacori signr 
/1cherà (XJlerd insenre in modo per· 
petuo in una f)8rtlla a Ever~sl 
senza precccupa!Ci della bollel/a e 
di usufru,, e lii Ping dai valori roolto 
bassi (35-501 consentendo (/VV1(Ji 

ina ()((Jma giDcabl!i/a nei //toli aJca­

de Arche i ff«kl di comwicare 

cm g.f allri ga:a/OIÌ cantllerà. nien-

111 /Ml frasi d test> ma conuicalio­
,. ~da scarrtliatsi in nne­
stra IUante una pa!tl/a a $o(ier ot 
Fooooe liJa tecrologta 5*:/Q1Je/I· 

re iai11 ~ Che pero Si reroera 
{1Xlti~ e IMaa/Jile al mEf!1it> sd· 

tank1 l'!!ISO la fine del'alrlo ~ 
ta concorrenza mi prWd!t tara si 

CombNicn: r11pe1fl"llO 9Ml'Q&e I Av1N111 I 
°'~- Un l>Ol>O et ,,.p.,,,;o ..,.,gol~••.., ll'l4>po di°"''°"' d 
\ tr1t1glt Pltll\'IP01111t Sel1:icntf1 la COC'l'Òil'l.:lor'le ~ 

ICPIOptl•I• Plil .. p1op1• ••ioenie 

ComblnerlON. 1l1i-mo tntiQla 

Stl:it• con l'IOMO EJ<riN 

__ o_• _ _.I _~-------
I«•.-..,,_""'' -,.,1o1t lt vtd .... llotih1 rigo•._,, 
I rii.,.... ....,pii<• ,., t vit•t ,,.w.. <ot1 I •sff'rit11tore. 
La sdoro• •••lii••• li 9111loot Ml .... ,., ; pori 11110...lt. 
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che la banda tn1111ma per og111 uten· 
te sia amp/1ata111SS/ctJ1a/iJ e il prezzo 
di un commtto scenda al di sotto 
delle r 50. 000 lire mensili 
Dopodich6 f)Ollemo h'tà!ssa1 e te 
ntJS/le cuffie rkllate ti miCto/ooo e 
lke. me111Je a~ in 111 cor· 
ritkitl llnlllli1tJ di! lii lixml5. 
·Caco Rosso. sono ne1·a1a del Riffe 

Gun e sto anàanoo a catturare la 
bandiera· 

Esimio Davide ·ouedex" 
Chissà che tu possa aiutarmi con W 
J1110 aSS1llante problema Immagina 
elle. in ocr;aslOl1e dela tua en1ratl 

negli • enla • b \'llf1lsse regalala 1m 

luocicosa e maoooieotale Onna 
2000 De Agostml su DVD. Come b 
sentlresu se nell'atto di lnslallarla 
comparisse Il messaggio:"ERRORE 
PROT~ZIONE GENERALE causato 
da ISSET _SE ~nore capace di 
fermare I' inslalla110ne e di nspedinJ 
nel OeskTop? E esanamente Quel· 
IO Che è Cllj)llato a me. e a me sol­
tanto! Percllé una volta npona10 • 
CD dal nego21ante l'1ns1anazione e 
proceduta senza prolllerni ... 
Premetto che sul PC ho installato 
solo un palo dl giochi (lmpenum 
Galactlca e Planescape Tonnent). 
Office 97, ~on Antlwus e 
Wir1Arr1>. I J11IO PC e~ da 

scheda rrme AqJen AX66C Pro 
Gold, Celeron 366. TNT2 I.lira di 

CrealiVl!.SB LIVll! e lettore OVO 
Sony Se tu nusciSSi ad aiutarmi 
non solo avresti la mia gralit11d1ne 
ma anche quella di mia moglie che 
sembra più ansiosa di me di pro­
vare I' enclclopOOia 

Ciao 
Antonio Pariso 

,.-_,.-...,.-...,Ciao Antonio. 
511/ SJ/lJ dt supporto 
Microsoft è speci· 
ficato che l'etrore 

W...J..:>.>'--'oQ...J ISSET_SE e cau­
sato di! .'blon AntJVinJs 4 O e ron 
aiimOge soltanto la tua 1!f1Cic41e· 

Ifa ma Qtra/s/;JSI llStalaziJne li 
prrzyammi creah coo Olrector che 
ridJie<tJno ChKJ/1/8 li /ero utJliZzo 
racce$$0 a dilff audio o video (JIB· 

senff 511/ CD-DVD Per aggirare Il 
problef1111 lf<M'elJ/Je essere suffi· 

dente lllSRttNare /'Op.ZIOlllJ 

Autci'rotl!CI seJeZionandO Icona di 

Nontx1 ltl!a Ima delle~ 
e ClldrafKb SII Oisable 
Nel casv rerrore pe<sistesSe 

sara rJr!CilSS.1no xartcare 11 pro­
gramma Ltvel.Jpdate dirattamente 
dal sito dtJl/iJ Symantec 
/17/tp:l!W.vwSymantec.comJ. 
Congral!J/at10111 per la scelta della 

At!lheltxXJtd. che si tistJllse ai 
ti!llfJI {Xii la placca~ta <Xxala ilei 
~IM! sunm1J1118 I 
Notrn8ndge. Ouanoo liventera 
obsolei1 po1w1 es/rame un grazJOSO 

ciondolo per tua mogUe ... 

Tecniciss1mo Davide. 
insieme a1 comphmenb per la 
rivista che d1 numero on numero 
migliora sempre piu. volevo sol­

toponi un problema. penso c1' 
essere una del e poche persone 
1n Italia Che all'Inizio del 2000 
usa ancora Wm98 con Explorar 
4.0 o non è passato alla versione 
5. E' una scelta forzata però, 
perché quando laccio partire 
l'upgrade che ho trovato su una 
OVISta a dit1a lutta ne ho provate 
almeno Ire drverse. PCMagazme. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ HAlllJWAllE PC/_-

PCWOf1d e arche qualcun a ira) 
ml esce lerrore 

IEWZD ha provocalo un errore 
cOO 1 OOOOh net modulo 
111sjava dli" M1 viene Il dubbio 
c~e qua cosa nel mio ettore d1 
cd hllghl con con Wmdows, hai 
11U3lche sugger me1ro o dovrò 
:onhnuare ad usare la veccilla 
...erslOOe hno al arrivo d Wm 
2000? 

FloodHellen 

Ciao FklodHellen. 
l 'errore in cui tu 

irca{JfJI e PfO\Wl· 
!Jda6~13 

1..L~--'LI li aggiomare in 
mli» Cl1flelto la JVM (.lava VlfllJ<ll 
l.t1Ch1n~) che hai ora presente 511/. 
l'h.trd disk E· un errore con cui s1 
scontrano molti ut11wrori Quat1do 
St 1m{l111Jnano nefl'upgradil a 
fxploler 5 ed e d/JVutQ al fa"o Che 
a vet SI(}(// de/ia .NM e p;ena la 
rete e mo/Il progranm Ja1-a la 
sost/lJ/scono 5e1llil che I iJtet1te se 
ne ilCCOfga D<MeSh pru;ara a 
c:mcel/Jre tullt I 11/e preserm ne la 
c,1rtella Down/oiJded Program Files 
e riln11clat0 /'upgrade. Nel caso Il 
problema s1 presentasse lo ste$$0 
puoi brulJlmente cancellare f'tntera 
(ÌftiClory .b1-a Cllllll!D WlllOOWs A 

l/IS IJUl/o I programma li '1Slal· 
JazkJne li &p/uef SI OCCU(Jefa d 
rfcr8are /J caflella e <B insenrvr 1 

componenb necessari sta!)dilrd 

AllenL/OfllJ però che con il secOl1ilO 

metodo non potr;;i usufruire 111 

atcu11 modo del programnu Ja1'a 
utiltmb da "lcunl sih fillO a quan 
rb non tettuerai /'upgrade Sappi 
rottre nel casv tu ioess. procedcl 
re a 111a retnstalla."'IOfle iO/.ale del 
sistemi Che ar'dre in W111 98 
Secon(f E<111t00 11 br011ser di <Jef.,u11 
è f<PIOfer 5. 

Genllll addetti alla Tecoomad. 
M1 chiamo Michele e leQ90 da 
alcuni mesi la vostra rMsta. Ho 
pens:no di soUoporre a wo 111 pio· 

IJlema elle ho quanO:> ten'.o di car. 
celiare un ooco riscnvibile: sia 
• Hhaando Easy CO Creator 4 sia 

Nuro &lrning Rom 4 Gttengo sem 
pie il medesimo errore ERROR 
1NRITE DATA,ILLEGAL START 
81.0CK ADORESS 10x400004b). 
Ilo provato ad llgQIOIJ1are I pro­
iµrrm O'l!'IO dele versiclV pre­
cedenti di eo!Jamlltì. a sostruire i 

lrmware del cd e preso dalla 
d1spcra.oone perfino a cambiare 
del lutto mastenzzatore. Pensavo 
lnlalli che fosse un prOOlema tra Il 
mio primo CDR. un PlllllJJS 404. e 
la scheda madre (una Fargo 
Nt.X440) ma poi sono passato a un 
Vlartec e con omMe al pnmo tenta 

D\'O • ~SI è npeM01 A 
QUeS10 Jll.lllO remo elle 11 prolllema 

Il: .1eda In Qualche altra penferica 
vtSlO che dopo avere provato Il 
Phlllps S1J un altro PC lutto è allàa 
lo a buon fine. Ho letto su alcuni 
sili elle è necessano togliere l'op 
rone DMA da PROP!UETA' PERIFE 
RIOE e I ho taoo. per StCUJezza 
rno !Dlio da Wtll , dlsctlt con'4)1'esi 

gfi I() Cile cosa posso fare? Sono 
coslreno a formattare Mto? M1 
hanno detto che a installare due 
progrnrnm1 d1 mastefizzwone 
diveis1 si creano dei problemi. e ho 
lllsanslallato Easy CD pnma d1 pro· 
vare Nero ma lorse quamsa che 
dà lasbcllO è nmasto. re.o cancet 
me (JJalche ';e o Quak:he wce dal 
r~? 

So<lro che attioate QIJ01che idea 
01'1inb Saluti e bl.IOl1 lavoro 

Michele - Fiorese • Sassari 

Gtomosig 
Michele. 
Abòiarno pru di 
QUatheidea 

u.~:...-"-labbiamo ta solu 
ZIOfle. L'errore da lei riscontrato 
non ha nulla a che fare con le 
questlom da lei ventilate, sebbene 

alcune di esse siano spesso 
causa di problemi dt gestt0ne det 
CDR Esso e N1vece <Jovuto a una 
funlìOlle di SIC1Jle!la cfle I {lfO­

gtamml di mastenzz;3Zi0ne 113nno 
nel confrol11i del Sistema 
Risparmio Energetico dt Windo1'1S. 
Il modulo APM !Advanced Power 
Maoagemenl) è una estensione 
t11.>I sistema che colloquia dlfet 
i11ntln/e con il 

Blos de a sche· 
da ma<!Te e 
consente li spe­
gnere clopO lH1 

perlOdO d1 attività 
ddlinibtle monitor e 
umtir d1sçh1. In 
rca11.1 le pen­
tenct1e non 
vengono 
<Xlf1fllela 
mente 

spente. v.mno NI una SiluaJKX16 di 
Standhy che nel caso degli Hard 
/Jisk corrisponde a fermare la 
rotazione dei dischi e a spegnere 
alcuni componenti e101tro11ici. Se 
a"ivata questa fulllione collide 
paiesemente con /'attMla cJi 
rrtiJStenzzazione del CDRW per 
IMlim:i mo/M' se durante la 

scnttura I Jllmen/aliotle VIN1'SSB 

meno .. ). Ecco qumc/1 che per evi 
tare il messaggto d1 errore è sul/1 

ctente andare in PANNELLO DI 
CONTROLLO/RISPARMIO ENERGIA 
e scegliete la ~ MAI nelle voci 
StandBy. S{legllt Monitor " 
Dcsartll'il dlscJi Rigidi. l.kla llOl/a 

naVVfato non al'J'a pru atvn pro­
blema con la forma"il!Xllle del 
CD. E JJlllllOSIO rl{XOWM!le che 
dopo 20 mesi dall'usc11a di Win 
981 programmatori dei sulldetll 
programmi non si siano prod1ga11 
a intorniare l'utente di quale natu· 
ra sia Il problema. ma /iJnl '8. 
Detto questo l'idea di O<Salltvare il 
Oirecr Memory Aa'ess dalla fine 
stra dt proprre/ii del mastenoato 
re e comunQJJe valida Te11t1ndola 
attiva c'e 11 forre rischio di perd11.1 
di dal/ fino ad arrivare al completo 
lal/11nunto quando si 11111111 una 
copia ·on the rly" senza creare 
una 1mmag1J1e sul disco rigido. 

,. -.. \ -- ., ..,.,.., ,..,.... . 
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PC NEL 1:11 

ATTENZIONE 
?UJ accadere elle • CO·ROf.I alle· 
gato a PCZETA presemi dei pro· 
blemi di mastenzzaziooe. Può 
r su,tare, quindi illegg1blle o pos· 
sono mancare alcuni elementi In 
caso si verifichino problemi d1 
questo tipo, riconduc1bill a difetti 
della propria copia, b4sogna rispe· 
dire Il CD al seguente 1nd11lzzo, 
verrà sostituito nel più breve 
tempo possibile. VI verrà subilo 
inviato un CD sostitu11vo 
STUDIO VIT • PCZETA CD 
Via Ricotti 15 • 20158 Milano 

ISTRUZIONI PER L'USO 
Per lanciare l'interfaccia che vi 
peITT1ette di visionare Il contenuto 
del cd non dovete far auro che 
fare doppia cliek sul lile 
PcZeta exe. Potete selezionare oro 
dai pulsanti posti In alto la cate· 
gorla elle vi Interessa. demo, das· 
sici. driver. espans10111, patch e a 
volte anche vane L'uhtlZZO dei 
menu è ancora più semplice. 
potate instalare li programma 
desiderato tacendo doppio d1tk 
su di esso o, 00po a11el1o selelio 
nato. premere I !>Usante ·iostal· 
la· tm breve descnZIOOe del I le 
o evenrual iStrlllìOOI per I uso 
possono essere rene nel ~ sol· 
tosiante. Naturalmente nula VI 
vieta di esplorare 11 <Xlf1teouto del 
PcZeta CD da "Risorse del 
Computer" e andare alle consuete 
directOIY per installare quello che 
cercate. Abbiamo scelto un'lnter· 
faccia semplice e ìmmed1a1a In 
mcdo che il suo utilizzo sia il più 
Immediato poSS1b1le Se avete cri· 
tielle, suggerimenti o auro vi pre· 
ghertll d1 Inviarle ad 
alpidio@yahoo.com. 

REQUISITI DI SISTEMA 
Avete bisogno di almeno un 
Pentium.166 con 32 MB di RAM 
e. ovviamente, un letlore CD·RDM 
per poter affrontare con serenilà 
l'installaziooe dei demo presenti 
sul CD. 
Tuttavia, questa è una òchlesta 
minima. per ottenere i migliori 
risultali occorre un processore dal 
P200 1n su con 32 o 64MB di 
RAM. una scheda sonora tra le 
più diffuse, un lettore CO-ROM 
4x. una scheda videoSVGA e ora 
che ci siete .una scheda 30. 
ComullQUe, leggendo 1 rite d1 1es10 
<*gau a OQIV giOco pouere otte· 
nere magglOO informaZion' 
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Preparatevi a incredibili sfide in 
rete con Nox e a far piazza pulita 
di malviventi in Soldier of Fortune. 
Tra i giochi di guida potrete trovare 
il bellissimo Superbike 2000 e 
l'interessate Ro//cage Stage 2 

. UEMIJ 
SOLDIER OF FORTUNE 
Actlvlslon 
Il demo che v1 apprestate a g10Care è realiZzato in versione non violenta. 
ovvero non si vedooo schizzare sangue sulle pareti e i corpi smaciullati 
delle vittime. ma 1 vostn awersari vengono colpiti da innocui lampetti 
lun~nosi 

Per Il resto il gioco è m tutto Il suo splendore, con la sua eccezionale 
gralica e glocablllla. Cercate di non essere troppo delusi, e tesiate con 
mano uno degli sparatutto 3D più belli in circolazione. 
Controlll: Mouse/Tastiera 
Requisiti: P200 64 MB Scheda 3D 

NOX 
Westwood 
Sebbene questo demo sia giocabile solo online o in rete, non potete per­
dere la poss.b1lilà di provare questo ActiOn·RPG. Che dopotutto ha net 
multiplayer propoo la sua anma migliore. 
La prospetlNa Isometrica to reooe un po· simile 31 SUOi concorrenti. ma 
non vi preoccupate, i'espenenza elle VI aspetta è molto più aVVlllCente. 
Immergei SVI dooque nel periCxlkJso rmndo di Nox e soonfiggete la temi· 

blle regina HdcOOah 
Controlli: Mrusa/Tastiera 
Requ~ltl: P200 32 MB Qlllegamento Internet 

STAR TREK: KllNGON ACADEMY 
lnterplay 

In questo ultimo nato della fam1gha Star Trek. impersonate un giOVane 
guerriero Kllngon pronto a battersi per l'impero fino alla morte. Grazie ai 

consigli del vostro menl01e, 11 Generale Chang, vi apprestate ad imparare 
i primi rudimenti bellici fino a diventare degno di combattere contro le 
aure razze dell'universo. In questo demo potete giocare sia la missione 
veloce. che si <Xlf1slglla ai pnnc1pianll, che le due missioni più toste per l 
più esperti. 
Controlll: Joypadffastlera 
Requisiti: P233 64 Mb Scheda 30 

IMPERIUM GALACTICA 2 
GT lnteracUve 
Costruito sulle ottime basi Oel suo predecessore. lmpelium Galactica 2 vi 
porta in un universo 30 dawero eoinvotgeote. sia per 1 pnncipoanti sia 
i>e< 1 p ù esperti det genere Come leader del vostro impero avete ~ con­
trollo su lutto quello elle succede. costruendo dene cotonìe per mgrandi· 
re ancora di più ~ vostro lfll)efO. se instaurate boolli rapporti di vicmato 
potete anche intraprendere rune commerciai e OiptomaOChe. come iue 
dedicaM atlo Sl)l()ll3ggi0. 

Controlli: M'lllse/Tast·~ 

Requisiti: P233 32 MB Scheda 30 
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SUPERBIKE 2000 
Electronlc Arts 

Preparatevi a provare Il miglior simulatore su due ruote disponibile 
sulla piazza 
Decisamente un must per gli amanti del genere e una buona oppor­
tun1ta a chiunque vuole avvicinarSJ a questo fantastico generé Tutto 
è curato perfettamente nei mm1m1 dettagli. e anche la g10Cabilità è 
senza dubbio ottima Non attendete qu1nd1 altri 'ndug1 e 1nsta1 ate 
subito il demo. 
Controlli: Joypadrrastlera 
Requisiti: P200 32 MB 

ROLLCAGE STAGE 2 
Psygnosls 
Siete alla guida di velocisSJme macct1 ne capaci di correre su qualSiasi 
terreno e In qualsiasi situazione. In questo demo potete cimentarvi in un 
perc01so fuoristrada, dove si possono colle21onare vari bonus che vi per­
mettono di aumentare ancora di piu la velocita o di raccogliere armi da 
utihuare contro i vostri avversan Non c'è elle dire, il divert1111ento è 
assicurato 
Con1nJUI: Joypa<Vfastiera 
RequlsHI: P200 32 MB Scheda 3D 
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SHADOW WATCH 
Red Storm Entertairunent 
Era dai tempi di /11cubat1on che non si vedeva un gioco a turni del gene· 
re. Purtroppo siamo lontani dal capolavoro della Blue Byte, ma la grafica 
fumettistica aggiunge sicuramente una ventala di novità. o per to meno 
di curiosita a questo titolo. Dovete corriandare una squadra speciale 
capace dì tnllOOursi 11 ogll fuogo, ed etmnare wru 1 nemici al lolo 

interno per portare al term rie la missllllle. 
Controlll: Mouserrastiera 
RequlsHI: PI 33 32 MB 

RALLY MASTERS 
lnfogrames 
Nella ver.;IQl1e hnale potrete gustare oltre venti maoclt ne. più dì cin 
quanta circuiti, auto che si danneggiano in tempo reale e tutta la spena­
cotarità della grafica 3D. 
Per ora guslatevi questo percorso sulla neve e cercate di ascollare con 
atten21one tutte le illdieaZionl che vi dà il navigat!lfe per affrontare al 
megliO traeciato. 
Controlll: JoypaG'Tastiera 
Requisiti: P200 32 MB 

NEL 1:11 PC· 

ABOMINA.TION 
allO: b41l~ 
A6E OF WONOERS 
aowl 31 zip 
MIDTOWN MADNESS 
lvr2kr.zlp 
NEED FOR SPEED N 
nls4v442 zip 
MICROSOFT NR 
RVER 2000 
mm.J).111 zip 
X-WIN6 li.I I wtCE 
xwaup202.z1p 
TOTAL ANNIHllATION: 
KINGDOMS 
lakv31 bb.;:,p 

Eccoci g1unt1 all'angolo delle 
espans1om, dove cerchiamo d1 
oiln1V1 le ulhme 001 ta dalia 
re:e. A vostra disposizione c 
sono alcune mappe aggiuntive 
e qualche editor per i giochi 
elencali di seguito. 
Ricordatevi di leggere I file 
readme allegali agli zip per 
procedere c;orrettamente con 
· ~s1a1•a- ne 

HERETIC 2 
Aggiunge 12 livelli deathmat 
eh da usare con Hereric Il 
Enhancement Pack Dovete 
installare Questa espansione 
ne la stessa d rectory del 
g OCI 

TRANSPORT TYCOON 
C'è stato un errore a posizio­
nare qui questo file. In verità 
questa è soto una paJCh d1 
aggiornamento del gioco e 
non I' ed IOI lnd caro ne !Ilter­
faCI' a 

THIEF: THE DARK PROJECT 
Scompattate Il tile zip In una 
nuova canella, dopodiché lan· 
c1ate 11 lile dromed.exe per far 
pa11 '"- 'ldllor 

llECHWAllRIOR 3 
Installa cinque nuove mappe 
da giocare in mulltplayer. , 
Vi bastarà lanciare 11 lile ese­
guibile per 111stallare le singole 
mappe. 

RJI 
Editor d1 scenan Lanciate 
semplicemente n 11 e 
setup.exe per installare 11 
programma. 
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QUAKE lii ARENA 
Lo sparatutto della Id Software, 
rispetto al suo coocorrente, è 
caratte1izzato da un'impostanone 
maggiormente votata al massacro. 
L'aieh tettura dene ambientazioni 
laYorlsce scootn oon111ui clarm 
JXlCO spam a talbcism1 o strate­
gie attendiste e questo, unrto a la 
maggiore velocila (elemento rego­
labile nel single player, ma hsso m 
mulll) dona al tutto una maggiore 
frenesia. Questo non significa che 
un approcclO strategico non 

QUAKE Il 

vole, noo sono (quasi)~ insor­
mootab1l1. Al C011trano di quanto 
aWJene 1n Unreal fournament, la 
modalità di gioco in singolo vi 
pone di Ironie ad un QIUPIJO d1 
SOie sfide 1n deathmatch al termi­
ne de e QUal vi scontrerete C011 
Xaero. i bOI piu tor.e in assoluto. 
maestro nen uso del railgun E' 
comunque possibtle. tramite la 
modahta sk1rmlsh. ocganizzare 
SC011trl In tutte le (poche) modalita 
inserendo un numero d1 bot a pia­
cimento. 

paghi, ma solo che è richiesto un PRIMI PASSI 
allenamento dl gran lunga mag- NPl !1'f ;o pnll'e parute è 

glOfe. arto ad affinare n'lessi e 
manuahta Conseguenza cl! QUeSta 

pappardella I! Che la qui presente 
guida, pur suggerendo alcune tai­
tiche di gioco con1uni, può essere 
utile Imo ad un certo punto. 
L'unica cosa che conta è fai prati­
ca senza tregua sfruttando il più 
IJ()SS!blle j mu!tiplayef. I guo in 
singolo è comooque un Ost:teto 
al enamento. soprattutto per r 
quaker alle prime arm. Avrete a 
disposizione sei llvelh di d1fficollà 
fra cui scegliere che vanno da ·ce 
la fa anche la Avesani" a "Perfino 
il CJaccasass1 ha d1tticollà" In 
linea di maSS1ma V1 C011viene 
optare per u terzo e QUarto elle. 
Pllf ollrendo una st eia considere-

SlCU'amente a ollbfigo cercare d1 
sistemare I comandi come meg!Jo 
si crede l'assegnazione del tasll 
di default d1H1cllmente trova 
rlsconlro posrbvo nei gusti dei gìo 
catari e spesso se ne cambia la 
quaSl tolahtà. Ow1amente non è 
nuo ~lo stare a OIM come 
orgaruzam e e cl1I usa P secmdo 
taSto del mouse per saltare e chl 
per roomare. cru cambia le armt 
con 1a rotella e chi col tasto cen­
trale .. A ognuno 11 suo. La cosa 
fondamcn1ale cons1sle nell'accor­
pare Il tutto nel minoc spazio pos­
Slbile in modo da avere tutto sotto 
mano Date la pnonlà alle cose 
fondamenta e se avete un'arma 
che usate piu spesso delle alire 
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(In genere s1 tratta del lanciarazzi) 
asseg11<1teld un tasto. Cetcate 
Inoltre di utilizzare un'alta veloc1là 
di movimento per Il mouse. 
lrn1lalmente può essere drfficile da 
padroneggwe. ma e necessaria 
per poter ~>ffetltJare spostamenti 
veloci col m1111mo mownento dela 
mario 
La scena del personaggiO è quasi 
puramente accessoria, dato che te 
dimensioni del bersaglio effetllvo 
non cambiano. La differenza prin­
cipale conSiste nel rnmore che 

a parte 

producono g ronrolando per 1 I iel · 
h Si va dal casioaro Ort>b al srlen· 
z1osisslmo Anarki che. voltegglan 
do sul suo hovert>oard. fa rumore 
solo quando salta (e quando viene 
colpito .. ) 

TAmCHE BASE 
C. sono una serie di mownenll 
~ptCI cli€ e utile saper padroneg· 
giare per potersela ca•iare al 
meglio nelle varie s1tuanonl d1 
gioco. Owlamente si tratta solo dr 
Indicazioni di base, poi ognui10 
liane Il comportamento che prefe­
risce m base al suo stile dei gioco. 
una cosa foMamelltale per 
$opl3Mere oonsi&e nel muover· 
sì in cont111uaz1ooe. in modo da 
evitare d1 cos!Jllltre oersag~ facili 
!sorvolando sul fatto che I ·cam­
peggiatori" che si appostano ad 
hhllum nello stesso luogo per ten· 
dere 1mboseate sono banditi dal 
nostn tornei redazionalO. IXI 
sapiente ut 1ZZO di salto e ll10V1· 

mento laterale 61 cosiddcoo strale) 
é baSlla•e per padroneggiare al 
megllO le tecniche d1 assalto e 
fuga. Saltellare continuamente 
permette di rendersi un oorsagliO 
drfflclle per le armi di precisione e 
di muoverSi con maggiore velocità 
(e questo è parlicofarmeme uLle 
se si urnscooo sano e stra'e). 
Ovviamente sanare a caso oome 
delle ca·iaftette ubriache serve a 
poco: è fondamentale imparare a 
balzare via al momento giusto per 
evl1<1re esplosioni e Infidi colpl di 
ra11gun. Sempre a proposito di 

sa1t una teoiica rnportant1SS1111a 
è quella del ·rocket jump" che 
permette di raggiungere altezze 
notevoli sparando un razzo a1 piedi 
ciel personaggio mentre si sia sai 
tando. Questo permette di arrivare 
a rone allrimenL 1rragg1ungib11· 111 

cui sono nasooste am paM01ar1 
(come ff BFG dela mappa 
Q3DM15). o da CUI piazzarsi per 
simpatiche operazioo1 di cece~· 
naggio. Tenete conto che l'espio 
slooe V1 leva prezlOsi punii di 
energia, per cui sappiate regolarvi 
e utilizzate il rocket jump solo In 
casi di necessità Giocatori esperti 
utiltzzaro questa tecnica n paru­
colan OCC<lSIOfli per sourarsl al 
fuoco nemico e assai re dall'atto o 
per pertorrere m b<eve tempo lun­
ghe d1Stanze. Teneie però presen· 
te il ratto che quando venite spa­
rai! 1n aria la vostra capacità di 
movimento diminuisce parecc1110. 
Questo implica il larv1 diventare 
oorsagh pru tacdi per gente esper­
ta nell'uso do anrn dt preosicne 
cocne Il rarlgun Questo discorso è 
valido anche per quanto oguarda 
l'utilizzo dei bounce pad che oflro 
no le stesse potenZJalrt$ e gli stes 
si rischi del rocket Jump. Nelle 
mappe particolarmente aperte e 
vaste, sono spesso presenti pad 
che condocono a llOOus al ettanlr 
(come N QUad clamage an 
030M17l ma cne rendono IO 
sproweduto giocatoce rac11e pred.1 
del rallgunner piil ab1h 
Un a1t10 elemento propno clelle 
ambientazioni utlle da sfruttai e a 
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propno vantaggio. consiste nei 
teletrasporti che permettono di 
spostarsi da una zona all'altra 
della ffiilj)pa istantanean1ente. 
Sono ut 1 p;ir raggiungere senza 
lroW1 storz1 armi partlcolan (come 
11 BFG In 03DM t 2), ma anche p;ir 
cavarsi da s1tuazlool d'1mpk:clo: se 
Yi ntrovate a dover fuggire da un 
nemico, gettarvi in un tetetraspor· 
to è un'ottima via d• fuga. JM!rché 
permette d• scomparire tempo<a 
neamente da Ifa vista dell amrsa • 
rio. Considerando che spesso dal 
raw lato d1 U110 di questi polta/1 
si dipallaOO d :ferenti Vie di fuga 
nella magglOI' parte oo casi nu 
SClfete a lilleram del fastxfooso 
inseQU1tole. Utillllale oo telelra 
sporto può rotre esseie urne per 

QUA 

tendere agguati at nemico che vi 
Insegue a testa bassa: potete tuf 
farvi In un po11a1e e, appena usci 
li. gilar\11 e aspeuarlo pronti a fui· 
minarlo col vostro BFG (cosa cl sia 
pot da scappare quando si 
lmbrac<:la un'arma di quei calibro 
è tutto un altro discorso ... ). 
Una cosa fondamentale per uscire 
vivi dagli scontri a fuoco consiste 
nel tenere sempre sotrocchiO Il 
livello delki muniZJOni. RitrovarSl 
1mprovv1samente a secco e senure 
11 clJsSlco ·ctrck" generato dalla 
pressione a vuoto del griletto è 
una deUe principal cause di morte 
pei 1 giocato11 a le pnme a/llll. 

Cefcate dr abrtuarvt a lancwe 
contmuamente ocelllate a~·mica­

tore apposito o. ~omeno. 
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recuperate più muniZ!Oni possibile 
{Ollle che armallJre e medipak) fra 
uoo sconlro e l'altro. Per poter 
mantenere continuamente elevati i 
livelli di salute. armatura e murn­
zloo è necessaoo conoscere bene 
le mappe e la rollocazione dei van 
oggel!i Questa conoscenza {che, 

ovviarnente.sipuòoltelle(esolo 
ccn la pratlea) pemiette di sapere 
in ogni momento dove si trcwa 
quello che Ci serve e. Oltretutto. dà 
al gioca!Dre la possibjlità dì tenere 
saldamente lll mano le red m delo 
scootro (soprattuno ~ duel~ po<· 
tando via all'aweisano 1 bonus piu 
importami. Addilittura ci sono 
alcune ffiilj)pe (come la 03DM7) 
In cul seguendo per tutta la partita 
lo stesso percorso ci si ritrova 
continuamente carichi e ·quadda· 
li"! Per mettere In atto tattiche di 
Questo tipo può essere utile cono· 
scere I tempi di ricomparsa degli 
oggetti che sooo precisi e~ 
definiti: 
Anni 5 secondi 
Annature 25 secondi 
Bonus energetici 35 secondi 
Munizioni 40 secondi 
Oggetti 60 secondi 
Mega Health 120 secoodì 
Power Up 120 secondi 
Tutto è dispooillcfe nella mappa 
dall'inizio del match trame I 
power up che appaiono m un 
lefi'4l0 variallile dal 40 ai 60 
secondi. Ouesti tetllll valgono per 
la oonnate rrodallta dealM!alCh e 

prima parie 

possono variare In altri tipi di 
gioco. Esauamente come per gli 
oggetti, anche Il respawn de1 gio 
catori aVV1ene 1n un certo numero 
d1 luoghi ben def1Mo Ogni arena 
ha una serie di pooh In cui posso· 
no avvenire e la scelta è del tutto 
casuale. La conoscenza dell'ubi· 
caziooe di quest1 llllQhl d1 nnaset· 
ta, un ta a un Pll2ICO li fOltUna 
può portarei ad affrontare l1efTllCI 

appena nati e, quind~ pressoché 
d1S31111ah Il respawn è anche 
caratteozzato da un $UO!lO lllliCO. 
che permette al giocatore òt ren· 
del'SI conto se è appena ·nato" un 
nem1CO nene v1c1nanze e di attac· 
cario d1 consegoonza. Questo ci 
porta ad una sene di conSldera· 
zioni riguardo allo sfruttamento 
dell'aspetto sonoro del gioco: pre· 
stare a1tenzlone al rumon è ut1lls· 

simo per renderSl conio della 
posizione degli awersarl. Sentire 
un bounce pad In lontananza, 
piuttosto che dei passi alle spalle 
o uno scontro a fuoco è baSllare 
per cercare d cogliere di sorpresa 
g 1 avversari. In queS1'01tiea diven· 
ta spesso uble Il tasto che per· 
mette d1 camminare el1m1nando 11 
l'Ul1lC1e dei passi. Utilizzo ancua 
ptiJ 10llQltante degti effettl soocri 
e quellO che o permene d1 C3f)lre 
dal l'elSl emessi IO staio dr saMe 
di un persooaggiO. O!J'li model 
lancia una <itteroou a secooda 
aene s1tuaziorll, per cui Ci vorrà un 
po' pnma di padroneggiare 11 tutto 
(anche se nsulta abbastanza evi· 
dente quando un umano sta 
urlando dal dolore), ma rendersi 
conto dal suono d1 quali sono le 
condiziool del trpo che si sta sfo· 
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racchiando è spesso ~lto utile. 
Da non dirnenbeare. poi, la poss;­
bi 1ta di ubllzl.lre lo slesso metodo 
per capire al volo le propoe condi­
zioni senza dover sposlare I oc­
chlO sull'Indicatore d1 salute. 
Sulla base d1 queste Indicazioni si 
può decidere sul momenlo se 
1ratteners1 o meno sul luogo di un 
duello. se insistere su d1 oo avver­
sano agonizzante o se scappare 
alla nren:a d1 core e di un ~o. 
Tenete comullQ\Je conto del fatto 
che scaJ)l)Jre a gambe levate 
dando le spalle alrawersario noo 
è quasi mal la cosa migliore da 
fare. Spesso nsuna utile conlrolla­
re con lo sguardo cosa fa l'Inse­
guitore In modo da poter anche 

rispondere al fuoco. Seguendo 

questi oonsig11 dcMes1e nusue a 
mUO'll!re I pnma, decisi. passi nel 
mondO di Ouake lflAlena 
OW!Jmente quesia non é che una 
minima parte degh atteggiamenti 
che è possibile tenere nel gioco, 
Incompleta e comunque molto 
basilare. D'allra parte leggere una 
guida è n ogni caso hmilante per· 
ché poi ognuno SI Cf11a i propno 
atteggiamento tattico ben preaso 
(dal campegg1alore. alla cavanetta 
umana. al maniaco del railgun e 
cosi via . ) In ogni caso è consi­
gliabile noo essere troppo rigidi, 
ma saper anche cambiare ed 
adattare 11 proprio sllle di gioco a 
seconda delle s1tuazlon1 e delle 
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atlltud1111 degM awersari che ci si 
trova d1 fronte 

UN REAL 
TOURNAMENT 
Rlspello a Ouake lii. Unrea/ 
Tournament è un gioco sicura 
menJe piu abbordabile da parte 
del neofita <leQli sparatutto 
Seboene lni2lalmente il magglOl 
numero di comaoo e armi (Oltre-

lutlo dotate di un dOPP<O sistema 
di fuoco) possa lasciare spaesati, 
basla poco ~r rendersi conto che 
la minoro veloc11à di glooo e la dii-
ferente COSlruzione delle mappe 
rende P<li facie raggiungere un 

discreto livello di preparaziOOe Le di d1fficor.à fra cui scegliere sono 
architetture òei l~lli sono.111 molto numerosi. OYY!alllente più in 

genere, lll()jto più artialiate e, a ano si punta. magglOfe sarà la 
parere <11 chi scrive, meg 10 sludia qual tà del alleflaJ11ento che 
le in quanto ottrono nl(llte più andiamo ad af1roolare. 
poss.blhtà per un approccio slra • 
leglco al combattimento. MODAUTÀ DI GIOCO 
Owlamente, oome giocare a Oltre al classico deathmatch, 
Oual<e lii non nchiede solo nflessi, dovrele competere nelle varie 
questi risultano necessari anche modahla di team play messe a 
111 l/nlw Tovmameni d1sposmone dal programmaton 
Semplicemente 1n questo caso nlrOY31ld<M come ccmpagnl di 
l'ago della bilancia pende mag- SQuadra cfet bol a11aramente 
g1ormente sul lato della slrategia anche 1n questo g10CO è poss.b1le 
(basti pensare anche al gran organizzare delle partite In una 
numero di ~lrtà cooperawe modalità qualsiasi inserendo Il 
pressoché assenti in 03). numero di bot. che si preferisce 
t:allenamento in single player è grazie all'oprone ·practlce· 
molto ut le allche ool gioco della Imparare a gestire al megho l'alo· 
GT lnte~ e. oltretutto. nsu ta to de• bol ne il ~ila di squa· 
assai JHU d!Veltente grare alla dra e basilare net gioco 1n singolo. 
magglOle "001amtà" dei bol Per larto potrete òare tutta una 
tanche se. purtroppo, soro meno sene di ordini tramite l'appos1lo 
carallerizzati gralicamente) e al menu a tendina. 
fallo che, prima di giungere all'a A dire il vero in linea di massima 
gognato scontro finale. dovrele non si fa altro che dire di difende· 
oom~tere in un gran numero d1 re o attaccare (a seconda del 
mooaJ tà di gioco differen~ 1 hve li casi). ma è SICUraltleme importan· 
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le evilare ord nl rome a scorta 
elle. 11 fin dei conti SI rivelano 

abbastanla 111UI I 

In gelll!fe la cosa rroìglbfe da 'are 
COOSIS1e ne lasciare ur. uomo lii 
guardia alla base da d 'endere e 
ne! mandale 1un gf 811 assa 
lO del nemico Poi d<Pende Snelle 
dal tipo 01 missione nel Q!Jlture 
111e Flag spesso e VOlentiert polle 

te esuan arv1 d.'! la ressa e m tar 
vi a compiere azioni d cecchlnag 
giO da luoghi ben oopert1 1c1 sono 
parecchie mappe. come la Fac1ny 
WOf1ds oon zone chlaramenw p!e 
disposle per 1 cecchini) Godersi i 
propri compagni che. bandiera 

QUAK 

a a mano. !omano d1 corsa a'la 
t>ase tn mezzo a grull!ll d1 nemia 
le CUI teste ballano "'3 a ripeliro­
ne è Ira le cose lllU dellse di sod 
dlsfarone de g11JCO In og111 caso, 
speoe nel livel PtU avanzali. è 
decisamenle piu renuieratMl 
prendere In mano i., redi11 della 
situazione e anelare a recuperare 
la bandiera awersarn appro!man­
do della conlLSIOOe creata dag 

attacchi dei propri compagni 
modJ 1ta Oom nailon lormsce 

de le mappe aPOOSlle con del 
punii d conlro lo sparsi In giro per 
ti livello Se si cammina per questi 
punti. s1 tingono del colore della 
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nostra SQuadra e passano sono ~ 
nostro corurolfo Mantenendo 
domullO su ~esre zone "calde 
purteggio aumer:;a Q !rag non 
con1a00 ai fini della àa.5sifica 
<Miamente ptu zone SI controlla 

no. OtU vefocememe aumenta 11 

pmleggio. In questo po d1 gooco 
la cosa migliore da fare coos sie 
ne! oro nare a MtJ Cli andare 

prima pacte 

aR'assalto ooeodoc1 001 s1ess1 al 
91\JPPO I cecchtnaggiO rende 
poco, daio che anche la mancan 
za d un solo membro del gnwo 
rende IXll pressoché lf1CaP3CI d1 
ddendefe punh di cootto!IO 
o etuno c è SOio lJl3 mappa 
1Meu Clfeam) cui è effelliva 
mente poss e apposrarsl cooie 

cw:hin ottenendo un.1 qualche 

P1odutt1v1ta. L Assault è forse la 
vanante più 111teressante sul fronte 
de! gioco d1 squadra. In praoca 
consiste nel tentall'IO di conqui­
stare una base difesa dal bot 
aVI ersari per p()j, nlrovalsj a 
dovei1a dltendere. In entrambe le 
SllUilZIOlll c'è un tellllO lmte a 
da5POSIZI008. In QUeSID caso, ma 
ser00ra fin !loppa !7MO oome gh 
Otdlfll da dare COOStStaoo ne1·a1-
ta.:care la base nella pnma parte 

• dilendetla ne la seconda In 
genere. nella fase da assalto è 
conslghablle sfruttare i propn 
co~gni robotici come ·carne da 
macello" lasciandoli andare avanti 
a inlranenere Il nemico. 
Oltretutto spesso Y1 risparmieran­
no Il grosso del lavoro dedicandosi 
essi stessi all'attivaz10ne degli 
lnterrullori e all'apertura delle 
porte. Per quanto riguarda le fasi 
difensive, tulle le mappe hanno 
del punti di passaggio ben precisi 
che. se presld1a11 a dovere, Y1 
daranno fac11men1e la Y1t1ooa. 
Ci sono dire o tre zone per livello 
tn cui 11 nemico deve necessana­
mente passare e, se saprete 
d1lendert1 a dovere. non avrete 
problefli d• sena. 
Owiameole tutte Queste modalità 
raggoogono la loro vera dimen­
SIO!le nell ambrto del giaco m 
rete, grane ali 1mprevedilliita del 
ranore umano e alla bellezza del­
rorgamzzare le anona di squadra 
Insieme ai propn C<llllpagna in 

carne e ossa 
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Va Infine segnalala la modalita 
Last Man Standing che v1 met:e a 
d1sposmooe fon dall'1ruzio wtte le 
anno cancate a massimo ui arene 
PIMl 01 qualsiasi bonus. Avete a 
d1sposiZlone un numero l1mota10 d1 
vole e ad ogni morte venite com­
pletamen1e rlcarlcab di munii1oni. 
In questo caso è Importante saper 
sfrullare al meglio tutte le armi 
(dato che nel caso se ne ubllzz1 
una sola. SI nschoa di rimanere 
privi di ptl)letti Q ed essere oeg 
ottrni incootri;b 

TAmCHE E MOVIMENTI BASE 
Come avrete notalo, per Unreal 
Toumam&nt ho preterito dedicarmi 
maggiormente alla descrizione 
delle vane modahta di gioco. sia 
perché, ottr e a esser e molto pill 
oonerose sono Integrate nella 

struttura di glOCO 11 si~. S>a 

perché. 1n fondo, le talbchtl e 1 

mov1ment1 d1 base noo differisco 

QUAKE lii 

no più di tanto da Ouake 3 
Ovvoamenle è necessario adattare 
11 propno stile di gooco, a causa 
del differrote set d1 armi (OOll 

latevo trarre in inganno: m tragl a­
tore e t:incraram non hanno nuna 
a che vedere con quelli d1 03), 

della minore vel0c1là e, In genera 
le, della m1no1 henesia. 
Ci0nonos1ao1e. lutto quanto detto 
nella sez1ooe dedicata alla conCOJ­
renza vale pure per ur tatto 01 
lllUllvefSI i pou possilie. sal1are 

molto e bene assimilare al megbo 
e mappe e 1e zone d1 respaWll, 

ecc 
lmportant1ss1mo è imparare a 
gestire bene le due modalM di 
fuoco che ogni arma possieOO. 
Nonoslanle la magg10re potenza, 
spesso 11 fuoco secondario non è 
la scelta mig!iofe Ovviamente 
dipeode dalla situarone 1n cui ci 

s1 trova, ma quello de e armi è un 
argomento che affronteremo 11 
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mese prossimo. per cui non mi 
dilungo p1u di tanto. 
Anche IR UT Cl SllOO teletrasporta 
ton e quaJclle llCunce pad ma 111 

mosura nettamente minoce rispetto 
a OU< 4e 3. A dire M vero, quasi a 
sost1IUJre le mappe final' del gioco 
là, in Unreal Toumament sono 
presenti arene a bassa gravità 
(Hypert>last e Morpheus. per 
esempio) 111 cui ogrn salto equriale 
a svanau !lleUi percorsi n ahezia 
n queste 5"U3Z1ClllÌ 1a mobl là 001 
vostro persooaggio salii netta­
mente supenore a quella offerta 
<1<11 Bounce pad e spesso saflare 
intorno ai nemici \sopranutto se 
sono alle pnme armi) per crivellarti 
di p<Oieltoll da grandi altezze si 

nveta oo'on.ma strategia. Attento 
però servono neM saldi e ottima 
mirai Sempre riguardo alle possi­
bilità offerte dall'ambiente di 
gioco. va segnalata la presenza In 
alcune mappe d1 mun scorrevoli 
che, se colplti da armi da fuoco, SI 

spostano nvelando passaggi 
segreu e preziosi booos. 
la poss()i ta di ette111Jare racket 
IUITIP nmane. ma data la lenleiza 
d fuoco del lanclaram è preferibl· 
le utlhuare l'1mpact hammer che, 
ollrelutto, è meno doloroso e non 
consuma muniZIOlli. Tra l'altro f'lm· 
pact flammer, pur essendo !'equi· 
valenle del guanto di 03, può 
essere se'ezionato rumalme111e e 
non necessìla di un l3sto apposito 
Un altra grossa differenza nguarda 
da VICIOO amanti degli apposta­
menti, cecchirti e campeggllllon 
vari: mentre in Ouake 3 esiste un 
tasto dedicalo allo zoom che può 

llZlllNE PC~ 

essere Utlltm!tD U1 qualsìasl 

momento e con quals1as1 arma 
(anche come semphce b1noco· 
lo ... ), in UTlo zoom è dispornblle 
solo se si recupera li fucile da 
cecchino. Addilillura sono disponi 
b1h van lrielli d1 1ngran01mento 
regolabili tramite 11 tasto di fuoco 
secondaro. Ma anche per quesu 
argomenb vt rmando a mese 
prOSS1mo. 

E per questo mese è llitto. 
Speiando di esservi stato 11tilo vi 
mnandc al prossimo numero m 
cw et occuperemo approlond1ta· 
mente dt armi. oggerti e bonus 
vari. looit1e. butteremo uno sguar· 
C1o al loslXI mon/10 dei Clleat mode 
e alla vaslìssima dtspomtiil1t;J di 
si& e server ded1cat1. 
Ct vediamo fra trenta glOfTli. 

Andrea Maderna 
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BOARDER ZONE 
Codice 
Effetto 
siipiveikkoliltelee 
Abilita tracciati d1ttic1h 
lee 
Abi 1ta tracciab d1f!icit1 
hiihtoope 
Abi 1ta lll1 nuovo comdore 
ope Enable 

NJ ila !Il llUOYO oorrM< 
imhotepmaailmojentuhoaja 

Meda rta Oeb '9 
(Premere E durante I r.x:o) 

selvaavideograbbl 
Scatta tlla foto 
extermlnaattorl 
Effetto sconosciuto 

DIE HARD TIUL06Y 2 
Per utilizzare ' trucchi mettere 11 gioco in 

pausa (p<emell<lo ESC) e msenrll 
Per tutte le modalità: 
Codice 
Effetto 
palnless 
lnvinc1biflla 
fogglng 
Nebbia on/off 
followme • 
La telecamera si sposta 

Mcdahtil S/1arpshcot1ng 
Codice 
Effetto 
weapons 
Tutte le arm 
ammo 
MUlizJ.ll1i 1n! note 
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autoreload 
Ricarica automatica onlofl 
autonre 
Fuoco automatico on/off 
slowmo 
Nemici più lenti 
slowrocket 
Razzi P' J lenh 

Moda 13 OtMng 
Codice 
Effetto 
ghost 
Grndare attravefSO 1 mun 

nitro 
Nrtro 1nhnrto 
freez.e 
Attiva 11 tempo 11mrte 
chantastlc 
Guidare più velocemente 
snow 
Neve 
susonly 
Si vedono solo le ruote 

Modal1/il Action/Adventure: 
Codice 
Effetto 
weapons 
Tutte le armi 
ammo 
Munizioni rnf1mte 
freeze 
Blocca I oo rre:i 
targetlng 
Ab ta !a rr ra aU11lfllatica 
laser 
!<& 1ta !a m ra al laser 
ghost 

Garrmna attravilfSO i muri 
foUowtemlo 
Saltare a QUalSlaSJ aneua 
mrt>ones 
Oivenlale IJlO schelello 
shock ed 
Diven1a1e elettrico 
fps 
Visuale 1n prima persooa 
lragyuck 
Plù sangue 
plllowmode 
Teste piccole 
blghead 
Teste grandi 

CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC 
Premere ENTER durante Il gioco e 1ASerlre I 
codici seguenti: 
Codice 
Effetto 
-EMBIGGENM 
IJMllClb1l1là 
-CRAZYGUY 

Tutti gli ancantesl1111 e la mana 
-WHOAH 
Vola.'e 
..IJBERlOAD 
Saltare ad un 'vdlo casuale 
-SHOWFPS 
Mostra 11 Framerate 
-CALCFPS 
calrola il Framerate 

... . •@ .. -. . . 
l·d J 

I t• I~ .. • t I t 

.. ~···-·--

·DEBUG 
Mostra informazioni di de!Jog 
-3DNOWI 
Ab' tol01sabllrra Il supporto per i'AMO 
30Nowl 
CSWIRE 
Sfondo On!Ofl 
Attenrone: 11 segno meno(-) deve assoluta· 
mente essere digitato. 

DEMOLmON RACER 
Accedere a tutte te auto e al tracciati 
Nella schemiata per la sele2iooe del nome 
lnsenre BIG CHEAT prima di inserire Il pro· 
prlO nome. 
'Mte le auto nella "Demolitlon league'' 
Nella schermata per la selezione del nome 
Inserire LEAGUE CHEAT pnma d1 inserire il 
proprio nome. 

RAYMAN FOREVER 
Codice 
Effetto 
rayllves 
99 vite 
raypolnt 
Pili nza ~ massime 
po-
T ull I noonal polllfl 

golhere 
Selell '00 tiera dt.~ llYtlllo 
glmmelumz 
5 lu1112 
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glmmellle 
Recuperare l'energia 

Tenere premuto TAB e Inserire 
i 5elJl1ena codici: 
Codice 
Effetto 
polnts 
Energia al massimo 
goldens 
Vedere tutte le monete d'oro 
lives05 [backspace] 
5 Vite extra 
lives20 [backspace] 
20 Vite @.ra 
lives50 [backspace] 
50 Vrte exua Extra Liws 
moveray (backspace] 
Usare le frecce ckit cursore per muoversi 
liberamente. 

SOUTH PARK RALLY 
Modalità Cheat 
Completare con successo la modali!~ cam 
planato senza ut1huare gettoni. Si attrveran­
no cosi tutte le piste, le auto. 1 personaggi e 
aJlfe opron1 

Giocare con Bebe 
Perdere la corsa 'Cowda)'S" senza racco­
goere nerrwneno un pawer -up 
Giocare con Blg Gay Al 
Vincere ta corsa 'Pink Lemonade · 
Giocare con cartman poliziotto 
Colpire Il "Olieken Lover cinque volte con le 
'salty balls" nella gara "Read A Book Oay". 
Giocare con Damlan 
Vincere la gara New Year" essendo l'unico 
coocorrente a toccare la chiave del mulenrno. 
Giocare con la morte 
Vincere la gara Ha ,.. e.m dopo aver sca­
tieato quanro 00.:1 afta v.. ia 

Giocare col nonno 
Vincere la gara 'Ha lcw"1iltl" 
Giocare con lke 
Rarolgliere il power·up nascosto nella parte 
alta cfell'aerecptano nella gara" Mem00a1 Day". 
Giocare con Jusus 
Vincere la gara "Christmas". 

Giocare con Ma~ln PBR 
Viooere la gara Thatll<sg 'llng • senza racco- Slalom 
g ere nemmeno un tacchino 
Giocare con M811hlsto 
Vincere la gara 'lndepend~nce Day". 
Giocare con Mr. Garrlson 
Athvare lutti I quattro checkpolnt nella gara 
del secondo giorno. 
Giocare con Mr. Mackey 
Vmcere la gara "Spring Cleanlng" 
Giocare con Ned 
Raccoglie piu d1 OOdlci turtlO lcalleina, 
Trombm. Po1T1>3dur. e1c ) ne•a oara 
"lndeiienclerl:e Oay" 
Giocare con Pip 
Alti'lare ched<j)oi nts 1 e 4 nella gara 
"Raiiy Oays 2" 
Giocare con Satana 
Vincere la gara "New Year" 
Giocare con Shelly 
Raccogliere i Ire bonus nascosi! nella gara 
"VaJentine's Day". 
I primi due si 1rova1io nelle tOITi. 
Il terzo Invece dlet10 la foto dello Skater 
nella giungla 
Giocare con Trombino e Pompadur 
Raccoghere quanto bOOu$ nascosti nella 
gara 'Chnstmas R;,ce 
Giocare con TWeak 
Raccog~ere cinQue bonus "caffema· netta 
gara ·Spnng Clean ng 
Giocare con Vlsltor 
Raccogliere i power-111> nascosi! sopra li 
checkpoint 1 e l'allro power-up tra Il check 
point 4 e Il ponte d1 legno nella gara 
'Memoria! Day' . 

VR POWERBOAT RACING 
Ecco le passwo<d per 11 gioco. 
Codice 
Effetto 
FAN 
Minnow 
DI 
Pille 
URN 
Barracuda 
EPS 
Modalità campionato 

PDL 
Tracciato segreto 
BIF 
Motoscafi p1u veloci 
BAD 
Motoscafi più lenti 

Trucchi da insenre al posto del nome. 
Codice 
Eff etio 
SML 
Modailà "Small Boa!" 
BIG 
Grandi teste 
POW 
Grandi motori 
BAA 
Pilota aulamabco 
WIN 
Vincere sempre 

WHEEL OF TIME 
Inserire 1 seguenti nella console di glOCo: 
Codice 

Effetto 
god 

lnvioOO ila 

amphlblous 
Respirare so1r acqua 
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comptetelovol 
Anire tutti i ivel 
a fiammo 
Tutte le armi e murnz10ni 
ghost 

Passare attraverso i muri 
lly 
Volare 
behlndvlew 1 
Vedere Il personaggio da dietro 
behlndvlew O 

VISUale normale 
playersonty 
Bloctare ~ t~. D91tare nuovameote per 
riattivarlo 
1nvisllie 1 

illYÌSlllililà 
invisìble o 
Per tornare visiblfl 
klllall [class] 
Uccidere tu111 l nemici di una certa categoria 
[class] 
killpawns 
Uccidere tutti i mostri 
slomo # 
Jfr4)0S1are la velocità dl gioco al livellO M 

(1.0 è noonalel 
summon [class] 
E.oca una creatura detta categona (ctass) 
speciflCala 
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''Will we evolve into a cyborg 
community? linking people via 
chip implants lo superintelligent 
machines seems a natural ' 
progression · creating, in effect, 
superhumans'' 

Anno 2000, W1red 8.02 esce al 
pubblico con una cover che par· 
rebbe d'ordinanza. se non fosse 
per un inquietante ed etmet1co 
segnale I ROBOT Si tratta d1 
Kev n Warmçk prolesstre d 
c1bemetiça a a UmvetSJtf ol 
Readmg, UK 

• / 11as IKlm l1Uman 
But i1 was an acdrJerJI ot fate 
condirm me1eley ol /JfT1e and 
piace I blll'ieve il~ some/hing we 

have me power 10 change. • 
Larnnga è chiara, sintetica e 
sconvclgente. 
Non s1 adal!a alla pigra e clen 
ca o rea ta che trama e accusa 
al d1 fuori d<J 1 mondo postmoder 
no e agisce at suo mter~. po 
cntamente a ben vedere 
La stessa realtà che teme OQlll 

lo:-na d1 nuova tecnologia, ogru 
sofuZIOlle mf01111a1JCa che s1 
mostri a a !llaSsa. ben distarne 
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dalla decantala rnultimed1ahla 
dalla globalizzazione' che oggi 
riempie tanto le parole. 
IJna realla che rifiuta tutto c10 
sterilmente, in via di principi e 
barriere culturali, e accantona le 
dovute analisi. 
Una realtà macera che, para· 
dossalmente muta e cerca di 
adattarsi controvoglia. 
Anwiay, l'uomo e 11 computer. 
s1mbios1 e scambio di linfa v1tala. 
Ouesw le idee e 1 tim01I sperati 
dal professor Warw1ck 
Agosto 1998. un chip Viene 
ll!lplantato net bracoo sin stra d1 
Warvnck. 
Eg 1 atto stadlO attua e della sua 
ncerca comunica via onde radio 
con diparnmen:o 01 c bemetita 
dove puo scaricare su un d sco 
ngioo d1 un compo1er •e sensa 
Zio~ e gfi 1mpu!s1 che Il cervello 
impartisce ali arto n Quesl!One. 

Un sistema a'l3nzato di storage 
degf• 1mpuls1 oervos1 umani, 
magari su blocchi da rnemory 
stick o visuat memory card. che 
consente d1 cristallizzare impulsi 
nervosi e relative sensazioni 
Lo scopo, ta cui realizzazione va 
da qui a otto mesi. è quello di 
poter reintrodurre I segnali. sai 
vati su hard disk in digitale. una 
volta trasformati da analog1c1 
nel corpo umano. 
Le conseguenll aP1Jhcazlo111 e 
relat1v1 1mp1egh1 dello studlO, 
usando un appropnato condi:10 
naia, potrebbero f'trescotare 
tutte te carte 1r. gioco dell uma­
n la potrebbero sconvolgere 1 
tile d sistema umam e dar vita a 
nuove soll!Zlom di rea: ·a 
Potrebbero 
Ma soprattutto quel che ene da 
ChiedelSI e I estellSlone. contro 

ogm forma d1 morale, se ma 
esiSta del r•sultat 11 chip è 
stata co!IOCato, solo mz1almen 
te ~el braccio sm1stro (Warwitk 
dichiara d1 essere nghthandud, 
per evitare a la base eventuali 
disfunzioni), ma presto verrà 
spostato tra la spalla o I osso 
relativo, collegato alle fibre ner· 
vose Warwlck 11011 S-Omlira 
preoccupato, nle11rarrat10, con 
vinto o assuefatto a una pross1 
ma e tellcc apphcazlone del 
fenomeno alla cura di mal~ttte 
Una carne s1ntallc~ e un m1cro 
chip emozionale, come vogliono 
I Subsonica. che sapr~ ~!tirare d 

se le re dei benpens.1nll, dei 
morahst1 oshnat e del pubb 1co 
dìsmforrnato e morotono 1nqu1s1 
tore 
Che si riCOllega a ur anetto 
mmag nano cle evoluZlOlle 

dell IA sempre p1 V1C1na Jlla 
mente umana. confusa nell'ete 

re plastico·, lontana da ogni 
•dest no romantico", ma che di 
certo fa capire agli addetti ai 
lavori-e-non che 11 futuro della 
specie umana non e Internet: è 
ben altra cosa. 
Un presente e un destino auto· 
referenziale che rinfresca la 
geniale opera di Mary Shelley, 
che strizza l'occhio al superuo· 
mo di Nietzsche, che decide di 
llnkare esseri umani tra toro, di 
collegarli magari in rete locale, 
via LAN, per giocare un giorno. 
ch1ssil, a Unreal Toumamenr nei 
panni d1 un BOT, contro qualche 
altra forma di Intelligenza artlfi 
c1ale certamente più evoluta del· 
l'attuale 1d1oz1a reale 
E rrmarranno solamente ricordi 
se11a del a passata solUZJone d 
vita e qualche disco 01 ripristino 
del nostro sistema operalivo. 

Lorenzo Antonelli 
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l'uffo quello clte ti serve per giocare 
a Fantacafcio® e seguire fa Serie A 
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