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D1namie Mult11ned1a presenta il 
pnmo manager d1 atletica legge<a 
con simulatore delle prove: una 
autontica rivoluzione per 11 suo livello 
tecnologico e te sue caraueristiciie 
d1 glocabilità. 

Partecipate alle prove d1 velocità, 
d1 fondo. d1 salto. di lancio; 
dirigete gll allenamenti dei vostri 
atleti per battere i record mondiali 
e quelli ollmp.cl 

!.:emozione sarà presto 
sul vostro pc 

dina mie 





• 

Battlezone 2 
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' uscita dì U/Uma IX -Ascens1on (d1 cui potete leggere la recensione di Vincenzo 
Beretta a pagina 54) ha una volta d1 più posto l'accento sulla malsana abitudine 
di vendere giochi largamente incompleti. Questo ci porta a una riflessione sullo 
stato del nostro mondo preferito: non solo non s1 fa più mistero di questo fatto, 

ma tutto ciò viene ammesso pubblicamente senza falsi pudori, con dichiarazioni al limite 
dell'offensivo. Riportando quanto affermato da Bill Randolph, capo programmatore di 
'Ultima IX: "The game did NOT come out to be exaclly like we envisloned: il didn 't contain 
everything we wanted, it didn 't act }usi l/ke we wanted, combat didn 'I come out as cool as 
we wanted, Al wasn't as smart as we wanted, the game didn't run as fast as we wanted, 
etc, etc. [..] Why didn't we just make the game lo be exaclfy llke we wanted? Because 
we ran out of time, pure & simple. Partly because lhe underty/ng wor/d model of t/Je ga1ne 
was inherenlfy unstable-we 're STILL fixing bugs in il[. . .]Was lhis desired by us? Noi Js il 
"fair•? .... yes. Il is. Because it's not MY game, and it's not YOUR game, and it's not even 
Richard's game; it's Origin's & EA's game, they foot the b//ls. • 
Per chi di voi non sia a suo agio con l'idioma d'Albione, riassumo: Randolph spiega che il 
gioco non possiede le caratteristiche che avrebbero voluto che avesse perché sono andati 
"fuori tempo massimo·, che stanno ancora adesso correggendo i molti bug presenti. 
eccetera. Questo estratto si conclude dicendo che tutto ciò è giusto perché non è il suo o 
11 nostro gioco, ma il gioco della Origin e d1 Electronic Arts e che sono loro a pagare e a 
decidere come e quando un trtokJ deve raggiungere gli scaffali. Sebbene questo messag­
gio fosse in gran parte incentrato sulla mancata indipendenza dei personaggi non giocan­
ti. credo che i concetti espressi possano essere applicati anche al resto della realizzazlo­
ne. E allora mi viene da chiedere al signOf Randolph se gli capita mai di pensare che il 

loro "giustamente incompleto• videogioco costa ben più di un "cen-
tone" all'utente finale. che ohre a questo prezzo deve sobbarcarsi 

ore di connessione (che non sono gratuite) o l'acquisto d1 riviste 
munite di cover CD per applicare aggiornamenti che non sono. 
in questo caso, miglioramenti a un gioco che già funZiona, ma 

tappabuchi per cercare di aggiustare Incredibili malefatte di 
programmazione In un gioco che, già pagato dall'uten­

za, ancora presenta problemi che lo rendono difficil­
mente giocabile. 

Come sempre all'utente finale resta il potere 
di decidere cosa acquistare e cosa no, 

certo è che in questo caso la delusione 
è cocente perché dì un Ultima IX 

ben realizzato ne sentivamo 
veramente il bisogno. 

Simone Soletta 
soleOmindless.com 
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NON PERDERE I DEMO DI ••• 

QUAKE lii 

WARCRAFT lii 
I . 

MESSIAH 

MANKIND 

RUBRICHE PROVE SU SCHERMO 
3 EDITORIALE 26 MAJESTY S4 ULTIMA IX 86 BATTLEZONE 2 

6 PCZETA MAIL 28 METAL FATIGUE S9 ARMAGEDDON'S BLADE 
90 LULA 2: THE SEXY GAlAXY 

60 EVERQUEST 
11 MONDO BIT 32 EVOLVA 

92 PIT DROIDS 62 ASHERON'S CALL 
22 OPINIONI 36 ULTIMA ONLINE 2 

64 TZAR 94 SUPREME SNOWBOARDING 

106 ALTER EGO 38 ARCANUM 68 SUPERBIKE 2000 
96 STAR TREK: HIDDEN EVIL 

108 INTERNET VILLAGE 40 NEVER WINTER NIGHTS 74 NERF ARENA BLAST 

76 REDEMPTION 98 TEAM ALLIGATOR 
112 HARDWARE 42 VAMPIRE THE MASQUERADE: 

REDEMPTION 
78 PIZZA SYNDICATE 100 INTERSTATE 82 118 NEL CD 44 DIABLO Il 
80 PC CALCIO 2000 

120 TRUCCHI E SOLUZIONI 46 BALDUR'S GATE Il 102 FORD RACING 
83 PRO PINBAU 

THE SllADOW OF AMH FAllTASTIC JOURHEY 

128 ULTIMA PAROLA 48 NOX 84 PC ATLETICA 2000 104 I BUDGET 
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IL VADEMEl:IJM DI 111:ZETA 
I redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie del 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 
Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazlonall stretti pos­
sono Impedire al recensore di finire il gioco nel tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utlllzzato per scrivere anteprime, posticipan-

do la recensione del titolo In questione. 

LA llECENSllJNE 
IL TESTO 
Il testo è sezione più Importante della recensione, l'ambiente 
In cui Il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che Il titolo in questione è In grado di procura­
re. Nel testo troverete I motivi che dovrebbero spingervi a con­
siderare o meno !'acquisto del gioco, commenti sulla realizza­
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco In esame. 

IL COMMENTO 
Il commento è il giudizio finale che il recensore esprime a 
proposito del gioco. 
E' In questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio­
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 
Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle. 
Il voto è il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 

• E Il riconoscimento che viene assegnato al titoli che meritano 
assoluta attenzione. 
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LA LEGENDA DEI VOTI 
Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, così come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg­
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in que­
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva­
to, il gioco non può essere preso in consideraz.ione in 
quanto non rispondente ai propri gusti. 

100 
La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

90-99 
Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere. 

80-89 
Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità. Un gioco che 
lascia il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

70-79 
Un gioco reaf1222to in maniera egregia, ma lontano dall'essere 
considerato un classico. Si piazza al piani alti della classifica 
del suo genere, senza però brillare per originalità. 

80·89 
Un gioco che può essere anche realizzato tecnicamente 
bene, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune 
che ne minano il divertimento e la giocabilità. 

50-59 
Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa di problemi di glocabìlità e di concetto. 
Non è divertente, non propone grosse sfide: un titolo che 
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera. 

40-49 
C'è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un'idea, un concetto che però è stato 
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure 
una caratteristica innovativa In un mare di banalità. 

30·39 
Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare 
anche il più grande appassionato cultore del trash. 

20·29 
Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. 
Il foro in mezzo lo rende poco adatto pure a questo. 

10-19 
Un costosissimo freesbee. 
Non lo vorremmo in casa nemmeno gratis. 
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' POTETE MANDARE 
' lE VOSTRE Mlll A ... 
In quesU gtO<no Oi gunnaio ctamo 
rosamenle tJeJ)ldl caricare armi 
noona e bag<1g11 e porure la tam1 
glia ìn g11a al lago o al ma1e è pra· 
tocamente un ollllligo. 
Durante la nooos1sslma giornata. 
cosa c'è di meglio che scnvere un 
bella lettera per la PCZeta Mali? 
Jnsenlo li papiro In un'apposita 
bottiglia, non s1 dovrà fare altro 
che indicare sull'ellchelta l'lndlrl1· 
zo PCZETA Mail c/o Studio Vlt· Via 
Ricolti 15 • 20158 Milano e 
Immergere la suddena bollìgha noi 
primo specchio d'acqua/lavond1 
no/pozzanghera che v1 troviale 
da vanto. 
Saranno I potenti mezzi del VIT a 
lar navigare la m1ssrva di pozza In 
pozza. di nav1gho In naviglio lino 
alla ndente 8cv1S0 Sono anche 
grad1t1ss1me bott1gl e vuote dr 
messaggi ma piene d Cognac. 
Brandy. Metanolo evitate 1n quel 
caso di uldlcare ~ m ttente o vi 

choede<emo altettuosamente d• 
npetere I gesto. 
le bottog~e elettroooche p0tete 
atteierarle a zetaOstudlOY\I com. 
ma IOSSI m voi evite1ei di usare la 
flOllda ... 
Se avete urgenze da comunicare 
potete passare a trovarci sul ser· 
ver rtallano Moon di Ultima 
Online ... se trovate la casa allOra 
suonate. Se non saremo lrOPIJO 
stanchi verremo ad apnre. 
Un hdo molto più caotico e, fn 
questo g1orm, librlllante dr melensi 
sentimenti è Il fan studio· vii, 11 
newsgroup che qualche deboscia· 
10 decise di dedicare allo Studio 
Vlt e che oggi osplla ogni argo· 
mento tranne quelli per cui era 
s1a10 Inizialmente creato. Non vi 
fate lnt1mid re dalla mola di mes 
saggi e da rofenmenll che non 
potete capire. 
lii basterà un radtlno per menervl 
IO pan, 

Ah. e Quello che vi SJete appena 
persi è stato 11mig10re d• tJJUI, 

eigo 1n grnocchio sur ceci e capo 
cosparso di cenere 

lA VITA l ' UNA COSA 
MEIAVIGUOSA 
E VA VISSUTA 
INTENSAMENTE 
GIORNO PII GIORNO 
can dolci amici. E' be lo ogni 
mese ntrovarci qui. 
Tutti Insieme. forse distanti 
materialmente, ma tanto vicini 
col nostn piccoli cuori In questo 
inverno freddo freddo, è bellissi­
mo Immaginare di stringerci 
teneramente tutti assieme. 
Tenerci per mano. Toccarci. In 
Questo 1997, un po' padre e un 
po' aguzzino. ci impegneremo a 
recuperare anllchl valori, cose 
perdute da tanto, forse troppo 
tempo. Si amici, se saremo uniti 
In questo nostro sulfureo tepore 
emoZionale, cl nusciremo. Se cl 
abbracceremo forte forte senza 
mal lascrarci. se saremo come 
una cosa sola, ntroveremo den­
tro di noi tutte quelle cose sem­
phc1, ma tllJone. che ci rendono 
degno di questa meravigliosa 
vita Cose semptiei, ma belliSsi­
me Un bambino elle a dona un 
hore Un romantoco tramonto 
visto m videocassetta Un cobra 
che accudisce il suo cucciolo. 
Due scambisti che si amano 
teneramente. ~ gon10metro. 
Che mie d•ale dolcezza . 

Alessandro " Gizmo" Gorl 

TOHI UNA llTTIRA! 
Eh1la, salve. M1 chiamo Briareos. 
alla Luca. 
Ml sono deciso a scrivere questa 
lettera e tutti gli errori onograflc1 
che comporta dopo aver visto Il 
numero di Gennaio di Zeta. 
Volevo parlarti della nuova che, 
almeno per me, è Iniziata. Non 
so dire con precisione quando 
sia iniziata, forse quando ho 
acquistato MechWarrlor 3. quan­
do M1cr0Prose era g1a stata 
comprata da Hasbro e la Fasa 
lnteractive dal a M1cro$oh. 
facendo nascere un'intesa e 
MW3 e nmandando quel 
MechWamor della Fasa 
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"Alvin superstar, Al vin rock' n roll. 
Sfavillante. Stravagante 

Alvin rock'n roll, Alvin superstar. 
Stravagante. Sfavillante". 

(tratto da Sonetti lii, di Cristina D'Avena) 
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"Di volare a bassa quota, non ci sto". 
(Giuseppe Ungaretti) 

lnleracllve ... oh beh, questo è un 
po OT. ma con 11 latto che la 
liasbro abbia deciso di cancella­
re U senore sunulanom d1 volo 
c'entra MW3 è un gioco corn­
m~rc1are. che prende rn minima 
considerazione 11 mondo clJ 
BattleTech e quello che 1 

MechWarrior d1 tullo Il mondo s1 
aspettavano ... falcon 4.0 si dice 
che sia un prodotto di nicchia 
tanche se voi avete scritto in un 
Rumon d1 Fondo che le vendite 
sono s1.1te astronollllChe ... adoro 
Ja mente de uomo. una con­
tradd111one unica :), e 2.200 
persone sono in fila all'ufficio d1 
collocamento ... e per ricollegarci 
a queste grandi case che pensa 
no solo al guadagno la Fasa ha 
pubblicato la terza ed1Z1one di 
McchWarflOf (Il glOCO di ruolo) 
per tarlo meglio aclenre a quetlO 
cne MW3 ~1 videoglOCO) propo­
neva .molto probabilmente per­
cné 8111 Gates voleva più soldi 
E la MediaSet SI mette a tra­
smellere Pokemon. facendo finta 
di non sapere che una puntata 
ha causato una serie di attacchi 
d1 epilessia, solo perché 
Pokemon è una de le sene che 
in Giappone va torte .. e poi re 
f0'1alhes che g1ocnr come Super 
Smash Brothers possono portare 
non le hanno considerale, no ... 
se questo può far piacere alla 
parte di me che ama I cartoni 
(ml farebbe più piacere se la 
Dynamic facesse uscire 
Evangehon puntualmente). ma 
~el moodo dei videog ochi cosa 
sr9n1hca? N ente più 

MechWarnor 2 (Il 2 non il 3) o 
MechComrnander, niente pili 
~omeworld, ma solo cloni d1 
Tomb Ralder e di Tiberlum Sun e 
simulatori di V1llo alla Novalogic 
Che sch1lo Scusate ma questa 
ettera era solo per dire questo. 
Cne Schrfo. 
Certo Cl sara sempre qualcuno 
che pr0<1urrà de• Blaci<&Vlhite o 
ae1 Rogue Spear. ma come 
POtrebbero essere accettati da 
una mandna di giocatori abituati 
a Ouake e Tomb Raider? Questi 
Ques1tl li lasc10 ai posteri, visto 
che 18 anni sul groppone sono 

tanti cd d gambino ura; alla 
prossima gente, che sia per 
posta elettronica. su !CD. sulla 
MSZone tcon MW3) o su WON 
(con HomeWOlld) 

Briareos Kerensky 
e-mail: darkwolf@tin.it ICQ 

UIN: 40534369 

Ehi campione/ Sai proprio come 
colplfm1 drrtto al cuore. eh? 
D1scotacclo! Ormai lo sanno tutti 
che amo 1 giochi C-OSi 11e111 'di 
ma:tua '. Non perche Slilno 

t111gli0t1 - che (ICI miCa e dello -
quanto per 11 fatto che sono. se 

rm passi il termine. "di nicch~". 

lo stesso sono molto di nicchia. 
a detta del mio analista. 
Mi trovo d'accordo con re su 
rutto quello cl1e hai espresso e 
anche sulle eventuali C(J5t! che 
hai tacwto. Probabilmente per 
non farmi mate. E' vero, 1 video 
giochi stanno rapioamente cam -
brando 11 mondo Lo diceva già 
un on11co f)foverblo toscano: 
·tira piu un palo a Afa che un 
paio d1 bovr. Ma che fare se la 
maggior parte del pul!bllco non 
d1sringue un hlm d1 P1eraccronl 
da dU8 llm di PteracciQn1. e 
pero nJOI sent1tsi 111/eHigente? 
/Jefl. facile: nobilitare 11 /UlrO e 
clotarto 111 un retrogusto 1nre/tet· 
tuatotde e, appunto. "nicchlOso" 
Ok, t/J la f,1ccio ancof8 pili sem­
plice. Ti IJ mai capitalo di fare 
una vlsrta Inaspettata a degll 
amici e/o parenti e/o Enzo? 

Ecro al/Ofa conoscerai di ceno 
d teorema •pas/JCdnl ung/Jere· 
sr No? Altora te /Denuncio IO. 

Cosa succede di regola m quel 
casi? Suom. La zia loie apre la 
porto. "Marro. da quanto 
tempo!/!" Poi I/ fa mettere a 
sedere nel Ime/lo buono (che poi 
ti /'umroJ. quello con le poltrone 
in pelle dr sp1goJa ancora te/· 

IOp/lanate. "Se no st sciupano·, 

dice la A1 Anche ff 1e1ecoman00 
lllllla Mrvar 14 è cellop/Janato. 
·cuno é RAI/. il due RA/2, 11 tre 
Tele Maremma. ma si vede 
male. ,, . ·ti spiega per fa mlflesi 
ma volta la ita. n1Janche tu tossi 
il nr{)Ote scemo. Arriva lo ZIO, rn 
canotta bucata. e si siede con 
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te Panate di catciO. donne. 
mot<Nr e cmema neorealista. La 
zia e r111a. ma /JfBSto nenrra. 
con un vassoio di pasticcini. Non 
un vassoio fatto di pasticcini, ma 

111credrb1te - proprio un vas 
soro con sopra dei pasticcini! La 
'JIJ ti dice· "Sennfl. sono pasbc 
cin/ unghB1t1S1!" Tu {JefJSI 

Mmmmh. ungheresi' Mica {!llla 
e 1tch1'·. L'aspettativa e ranra 
Ne prendi d1 quelli fallr di pasta 
di mandorle con la cl/1eg1a verde 
candita sopra e t/J lo me/li In 
bocca Mastichi. 
La cilleg1a e finta, la pasta dr 
mandorle anclle TrallaSJ del 
ClaSSJCO biscolto da due soldi 

coo la colata di mastice aroma· 
t1zzato sQIJra 11 bpJCO pasliCClno 
In busta Il caratterisTico biscotto 
'Frnrssrma pasticceria Caste/lazzi 
Ennio" da Hard Discount, tre 
buste mille lire. Made in Busto 
Arstzio, owiamente. Ma la zia -
sch1anrasse1 t'3veva detto che 
erano ungheresi. Certo. La cn­
tmnJ e ha tallo tera sulla tua 

.iccondiscendenza. Ungherese = 
straniero= d'/mport1Jllone -
ricorcato buono. Mica c'hal 
nltettuto sopra. ma hai dato 
J11co11dlzionata fiducia atta squal· 
lida mentecatta! Senza neppure 
accorgertene hai realizzato che 
QUI!/ btscoltaccl awe1enat1 fos­
sero m reattJ finiSSimi pastlCCinl. 
Che fJOI mica e 1111110 che 
/"Ungheria debba essere famosa 
proprio per i pasticcini' 
Insomma. basta dare una nazlo-
110/lld straniera ad uno scadonro 
prodotto alimentare. per renderlo 
appetibile Così non risc/11 nren­
IB Non u {)lace 11 sapore di quel­
la vot1'<a? Ah celtD. è Uf18 vodka 
cifel!J ParttCOtare nel sa{JO(B. 
esotica. di ·niechta". mica per 
tut/1 sai? Cosi succede nei 
vidlJ()fllochl. La casa produttrice 
tende sempre a far sentire pili 
flgo ed inie/I/gente /'utente di un 
suo prodotto. Poi sforna il gioco 
per cerebrolesi. ma ci spende 
SO(Jla un sacco cN tiene par(lfe. 
fNJrsa che. men11e fa; a«amol 
care Lara Crott sul CO<nicione 
azteco delta grotta di Enom1s 
Altelos. credi in realtà di stare 
coerclzzando la catarsi (battuta 
gin falla tre numeri fa). E tr senti 
111tet11ge11te come dOf)o aver 
bevuto un Chrnouo. Ouante 

software house f)fomeuono ·un 
gioco che unirà gli appassi011at1 
d1 GOR e gli amanti dell'arcade 
più sfrenato? Tante. troppe. 
Ouarlte {IOi riescono ad accon · 
tentare la prima categoria di 
giocatori? Nessuna. E la secon 
da? Qualcuna. Alùe volte poi Si 
st1nte dire: ·0uesto gtOCO sarà la 
manna Sta per i IJIU navigatr che 
per 1 meno esperti del genere 
Chissà come mai, pun11~1tmente. 
I primi finiranno per restare 
sempre scontenti. Hai mal letto 
nella locandina di una vanztnata 
natalizia a C8SQ f'awertenza 
'AttenziOne.r Film razz1sra. sessi· 
sta e machisla. Comicità fJIKXI 
r/JCC18 da quallTO soldi Solo per 
cerebrOleSt frustrati"? Potrei 
C0111inuare ancora. ma poi 

Marco Pise//onio (da lt.fan.stu-

dro-VIQ drce che sono tedroso. 
quindi la finisco qui 
Ah. un'ultrma cosa: Patty Pravo. 
Che c'entra? Beh, niente. Infatti 
l'ho scritto giusto per giustificare 
una foto che ho intenzione di 
meuere qua intorno. 

Non farci =· 
NOll posso sa/u/at1J COll un 
Baeiol8aci0ni!J(l$SI KìSsertim (16r • 

ché di là mi sa' che sr sono 
accom che li parodiavo ed 

hanno quindi cambiato 1 saluti 
flnali dal numero di Gennaio. 

Nel secoli tuo, Glzmo. 

Il CASO lAPOSTA 
Seguo PC Zeta = Zeta - K (olò) 

da mooof~ ann e hO sempre 
apprezzato particolarmente le 
"Introspezioni psicologiche" delle 
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risposte di Zeta Mali. re ad Ello a Sanremo decido di non farlo. o meglio. ho 
Noo ho mai serino a Zeta ma lo "La leffa <1111 cachi" fu acclama- scelro di eliminare ogni seriosità, 
faccio ora solo per dire la mia· ta pfOf!r/o da ch1 In realtà era Il e di limitare anche la sefletà. Ma 
non apprezzo per niente le vero bersagtiO d1 quel sagace chi ha detto che una riSpos/8 

risposi e d1 Alessandro 0 G1zmo • pe110. Tanti dl$Sero "E' vero. non seria debba essere per forza 
Gon al e lettere. mi snervano /'l/al1a e propfiO COSI. Viva ftio1 '. stupida? Penso che la Z-Mail 
loflemente. Vorrer più serieta Pi!ZZÌ! Ouena ca/llOlle non tace· <1e1rera-Gilmo non possa òefi· 

neUe riSpOSte e meno superticia • va la parodia det/'lt;Jlia. bensi nirs1 né superfit;iale mi s/uptrla 
lita. in pratica nsposte lnte della rl{llCa satira 1rafl()la e di chi Puo essere consideralJJ fJ(}C() 

hgenb. Ci faceva delle grasse e compia - sena. sbilancialJJ. snotJ. onamsll-
Edoardo Rauetti c1ure risate sopra' Elio scflemiva ca, compiil<iuta. Ma ne' s/uptda 

lfl modo sottile. ma non se/Jla ne· soperf'/Cia/e. Ouesto è. senza 
Posso peccare di supert!ia. ma un sano disprezzo. una saora alccma fìnia diplomazia, quelkJ 
non credo di occuparmi detta dca1nate. grossotana. gratuita· Che penso. 
posta in maniera non intet/lgen· mente polemica e populista, Saluti. 
te. E' una mia ben precisa scelta prO()Ollendo un pezzo che faceva 
di impostazione Quella di togl/ere delle stesse identiche caratteri-
serieta e intoccab//1M a que· snche il proprio punto forza. OllVICOLTURA E ZEN: 
sl'ango/o e di proporre una so1ta Ogni chiave di lettura diversa UN' UNIONE IMPOSSIBILE? 
di meta-posta: una Z·Mail che (compresa quel/a, effata. che in Ola a todos. E' da febbraio che 
parla di se stessa. realtà hanno trovato I più). ho ripreso a comprare la rivista. 
Superficialità? Beh. se questo avref)f)e reso quel brano la e la trovo sempre la migliore. E' 
spazio della rivista cammina squalllds summa del trash invo- da febbraio che mi sono riawiçi-
sulle proprie gambe e spesso si Jontarlo. Cosi com'è invece. nato al mondo dei videogiochi. 
svincola dalla mera lettera, 11011 risulta essere una canzone Infatti i miei si sono decisi a 
per questo deve essere tifato via Impareggiabilmente Intelligente pensionare il vekkio 386 (qual-
nella sua realizzazione. O alme e pungente, nella sua incontenl· che oflerta?) e passare all'ultimo 
no. "tirare via" non è nel mio bile demenzlal1ttl ritrovalo della tecnica informati-
stile. Dietro ad ogni numero La cosa si li replicata con una ca che dopa 7 mesi lniZ1a ad 
della posta. ma questo lo so solo nuova canzone degli Elli, owero invekkiare. Riavvicinandomi dopa 
io. c'e sempre un gran lavoro e /J recente "Presidance· (guest 3 abbondanti anni di latitanza 
una lunga selez1011e lfi idee. Per star: Ralfaella Ca11àJ Solo che dal rnoodo Yideoludico e dalla 
me e un piacere Indicibile occu· questa votra rl gloeo li flsutraro vostra rìvfsta (chiedo perdono). 
panni d1 questa parte della rM- un po· p1iJ scoperto (forse per speravo di trovarmi in un eden 
sta. e flO(J ho mai partonto venire JllCO(ltro a"'ottUSJta del nel quale giocabDita. gratiea 
20.000 caratten COSI. tanto per 11ranoe pubblico}. ed motti hanno monafiato. sonoro da paura e 
tare. Certo kJ sltle è 0ptnab1te. derro: ·0ues1a li satira pol111ca fantasia convivessero tranquila • 
ed ho accettato r/egN 1noul/bi da quattro sok/I! Aridatece li mente Invece, sooo nmasto con 
risl;h1 nello SC1111l1ere questa pre· cac1111· DifflClle fafSI capire da l'amaro in bocca. giocando a 
Cisa imJJOStaziOOe, ma l'equazoo· una frotta di mangiaspaghetli giochi tipo MidlOvm Madness. 
ne binomiale secondo la quare al/o sbilraglio. Beh. certe VOite la Tomb Raider e altre ciofecate. 
una nsposta poco serta debba tnstezza non ha propno /1m111. Ma mi sono commosso quando 
essere per forza una risposta Ma torniamo al caso l-Matl. ho visto Falcon 4 O (le 80.000 
non intel/lgenre (quindi stupida) Personalmente credo di non aver spese meglio della mia vita. 
non trovo che Skl dawero un scritto nulla di memora1J1le. ma insieme a quelle per Falcon 3.0) 
grande assioma. lo credo nemmeno di stupido e o Grim Fandango. 
Allora tutto Il demenziale 6 stu- s11peJf1clale. Non ml ritengo E allora mi sono chiesto: "Ma 
pido? L'umoflsmo nero 8 stupi- certo Incapace di partorire ris{io· non é cambiato assolutamente 
do? E l'autoironia? Basta pensa· sta. per cosi dire. serie. Soto che nienle da quando si giocava a 

Podi ,..... et.. io "!io & lt Slorit Tt<t", 1191 ..i '70, .,.,. .-sdoli ,,. n tltrt ooow. "Motio !otar". 
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Ooom e Ultima 71?" Se Il pro· " Il Nome Della Rosa". gresso le<:mco ha dato un sacco 
d1 nuove poss1bllilà espressive a1 (di Umberto Ecof 
giochi, com'è che I buoni giochi 
s1 conlaoo ancora sulle dita d · gno, e anche che qualcuno 
due mani. nonostante lutto que come la LucasArts continui a 
sto ben di doo di GRAfiCAESO· lare avventure come le ha sem-
NOROTREDOI' a d•sposmone!? pre fatte, ossia beQ1sstme, augu-
Sa1à mica che c'e carenza d1 random1tcij d1 non trcwarml mai 
idee buone'?!? Con questo non di froote a un Gnm Fandanoo 
vogho d re che SI stava rnegllO nel quale devo andare a sparare 
quando st stava peggio. et man· e basta 
cherebbe. solo che m1 pare evi- Chiedo lroppom E con queslo 
dente che con l'allargarsi del è tutto. C1auz 
mercalo del videogiochi per PC Davide Melis 
e con l'aumenlare de• costi d1 Te lo dico molto sinceramente: 
sviluppo. nessuno se la senla d1 lo a questa lettera nemmeno 
rischiare con novità e<:latantl o volevo rispondere. Ma ha insisti-
rivoluzioni, come era successo to Matteo "Matteo Camisasca• 
per Ultima VIII rispetto al pre<:e· Csm1sascs e l'ho tatto. 
denti, o con lo stesso Ouake 2 Tuttavia questa missiva continua 
Ormai mi pare evidente che cl a darmi sul nervi non poco. Ohé, 
troviamo in un periodo di stasi, Davldlno, cho storia è?!?! 
nel quale I giochi con valida Idee ·vecchio" e "invecchiare" scritti 
di base sono pochi. E ciò ml con la K al posto della C?!?! 
dispiace un sacco, però è brullo Ma che sbarblnata è questa? 
trovare che ogni gioco di guida Mica sarai uno d1 quel/I che 
arcade sia troppa s1m1le a qual dicono che la vita fa schifo e i 
l'altro. e che le uniche differenze fianchi anche (battuta per tutti. 
silano nel fatto che. andando a che piace al bambino come al 
sbattere. la macchina s1 ammac- nonno). 0Ho visto Il Corvo. 
chi o nelle tracce d1 gomma sul Diavolo, elle gran film! Non può 
l'asfalto lasciate dopo una curva pkJvere per sempre. No. il pro-
fatta col freno a mano urato. blema 8 elle sono dJVerso dagli 
Sinceramente m1 pare troppo altri. Troppo pi(J senSJbile. 
poco. Forse sara dovuto al fatto Ascolto .flm Mol'lison e quindi 
che Il gioco m suigle player ha non ho paura de/fa morte. 
ragg1ooto il suo massamo. Per Non voglio adattarmi a quesia 
esempio, lo stesso Alpha SOCJeta bastarda No, non sono 
Centaun. per quanto sia un bel· un dlSBdattato. sono un crepu-
hssimo gioco. nsulla essere un scola1e. I miei occhi si perdono 
CMlabon coo la grafica nfatta e net buio di una notte ancestrale 
con più mezzi e strutture a senza reS{)lrl eterei d1 motr1tudml 
d1sposiz1one. In mulbplayer slcu- ormai perdute. Sono un angelo 
ramente è un'altra cosa Oppure caduto, un lupo solitario. Sono 
pensate ad un Alpha Centauri dannato .......... Bellini, 'sii 
nel quale uno o più giocatori Rayban·. 
tanno la par1e degli umani ed Mica sarai uno di questi, eh? A 
altri la parte delle forme di vlla me, ruso della K al posto della 
del pianeta (funghi, vermi tele e ha sompre dato l'Impressione 
pali etc). Auguriamoci che di maledettlsml In svendita un 
Quake 3 sia quella rivoluzione tanto al chilo. Oulndl cerca di 
che promette di essere. perchè regolarti la prossima volta, per-
ml sembra che ce ne sia blso • chi! per adesso. come direbbe 

"E proprio dagli esempi che abbiamo appena citato 
è possìbile dedurre che [ ••• 1 

ma passiamo ad un altro interessante aspetto 
della questione [ ... ]". 

(tratto da 11Le nuove realtà dell'Ufologia" , 
di Leopold McMullin, Ed.Prisma) 
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llllllllll:HE PC 

Guido Nicheli. eme ci esse. veramente conta in un videogiO- deva. Nell'odierna rea/t~ del capo ed invece ci ritroviamo a quella a mo' di rofanetto. Oud a 
Comunque sappi che la tua mali CO 8 Oen altro! Cosa? Beh, mi packaging wno molto diffuse. maneggiare una scatola pretab· che traspira nouvelle vague dii 
ha scatenato un vero e proprio P11re chiaro: la confelione. E' Invece, le tristi scatole con /'e· bocata sempre uguale per ogni ogni poro. M1 intristisco a pen-
putiferio qui In redazione. E Je lncredlblle quanto pochi siano pertura in atto. quelle con lo gioco distribuito dalla una data sare che el dal tempi del Bard's 
discussioni che ha aperto conti- oggi I giochi a proporre la bella scheletro d1 cartone all'Interno e casa. Una confezione che sem· Tale Construction Kit che non ne 
nuano ancora. Aspetta. Non rI scatola classica, la famosa 'due con una timida plastificatura d1 bra volerti dire: 'Non 11/udertl vedo una valida. Una che non 
esaltare. E' solo che Opera non pem. quella con base e coper- Cflrtes1a. Sono la rogazza di tutti. Avrai il sia un patetico clone del racro· 
nUSC1va a vrsual1ZZarla. menue Chi(). l 'UlllCa capace di Cf)(l58( • Le confezioni in cui si piega miO corpo. ma non il coupon g/1to<e di Tuuo Scasso I/o 
NlìlSC8P8 ed Explorer si. E non vare mtaUI aH'inteffl(), }mpflglO· subito e immedìabilmenie n •"egato per Oflfinare l'Hint 8ock Problem. 
capivamo come mai Tutto fi. nandolr. gli odori tipici d1 un /emi/o de11·aperturo all'atto s1es- con lo sconto· va· megliO in ve· Per sempre, tuo Glzmo. 
Ma veniamo alla tua missiva. Tu periodo della nostra vita. C'è so della circostanza-apertura ce con la rassicurante scatola 
non ti limiti a sostenere che si quella che sa• di "Esami di Terza anche se ci stai attento. Un con l'apertura a libro, un po· I caratteri a mia disposizione 
stava meglio quando si stava Media 1989" e quella che odora lembo che tra l'altro, non sazio, mamma e un po' benzinaio. volgono al termine. ma desidero, 
paggio. bensl cl dici che secon- di "Ousndo stavo con ben pres/o si sbecco/a anche si Almeno apprezziamo // tatto la una votta tanto. essere serio 
do te s1 sfllva meglio quando si Francesca' Bisogna anche dire vertici. Una scatola che sembra casa distributrice si sia lmpe- anch'io. Faccio quindi a tulli un 
stava peggio d1 adeSS(}. Ma il che se questo hpo di scatola in quasi volerti dire.· "TI amo, ma gnata a dotaf/a di un'anima m augurio vero e sentito Si)ero 
tuo è un sl/10g1smo impropr/O, Italia è Offl1a/ merce rara. in non e per sempre'". Che inlimta plastica per renderla piil robu· c011 tutto il cuore che nella vita 
che Si morde fa coda e noo sta lnghllterra e m Usa semtJta adc/1- tnsteaa Ma bisogna fle()rdare. sta Peccato che. anche auesta. d1 ognuno di YOò possa esserci 
m pie/JJ PrattCdfTlente fa mucca rittura scomparsa condJnnarK/ole. anche le scatole orma• si trovi un po· C()/ lumlCI • una scatOla. Anche da budget 
pazza. Che dirti? Beh, io sos/en- Oggi wno ben piu trendy le con- dalla copertina s/1/abile: una no E' la /!pica scatola che sem game, non Importa. E vi auguro 
go che. a lare I grandi giochi. lez1onl più disimpegnate e, allo confezione standard e una lascia bra volerti dlfe: 'Non me ne che con essa possiate passare 
non sono certo I motori grolici stesso tempo, disimpegnanti. stampata che cambia da gioco a frega niente se ce ne sano sraie lutto Il resto della vostra v11a. 
all'avanguardia, fantastiliardi di Nessuno ormai chiede piu di gioco. altre prima di me. Adesso sono Voi, una scatola. e attorno Il 
po//gonl e bump mapping a pro· Instaurare una vera relazione Troppo taci/e! Per cento carte cl qui, piccolo utente mio• La p1u mondo. 
fusiOne. Niente nebbia VOiume- con la scatola di un videogioco. spetterebbero anche I ntag/i rara res/a la confezione con ra-
IriCa o muthtextrue. quello che Malati' Una VOita invece succe· d'unghia del programmatore pertura laterale. a scommento. Ciao alllOli. al mese prossimo. 
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a cura di Alessandro Bi/Ieri 

In via di sviluppo una nuova macchina versatilissima 

Non è 111a news che riguarda i PC. l'apettura 
d1 questo mese, ma propno per questo é 
ancora Più Importante per M mondo vlcleoluci­

co. lmmagìnate di attaocare al vosuo tele\iso­
re 1111 lettore DVD che sia anche dotato di un 
poten!ISSlmO hardware 1n g1ado di far girare 
degli ottimi VldeoQIOClli 30. . In Jliil <JJesto 
scatotoe1o è anclle 111 grado di COfT'C)Ol1atSi 

rome 1113 W. lV nlli10 eo.duta e permette I 
OIUNSSlll www e I 5er.'lll0 e-mail; già che 
c"è fmziona anche <la Y'deolelefo110.. e 

O'Mill'OOllte sarà ll0$Slblle anche comei".erti 

1118 tastJefa. una stampante. un hasd diSk e 
avrà un"lnterlac.;ia audio in grado di ges1lre 

file midi e 1~ Questa è Nuon! ~Idea è 
QUeila di mettete in casa al grande pubblieo 
Llll'apparecchiatura che gil seNe e che può 
caciire: una cosa oome un lettore OVO per 
esempio, che In più abbìa molte altre funroni. 
che magan all'lniro non interessano. ma 
intanto o sono. e· 1a veccn1a stona del cavallo 
<I Tl!llll ll\'IS11ata 111 maraera l)OClk;a: per met · 
tera In casa agli uten!l 1113 cosa che viere 
;'5tl con sospeao. blsoo;Jia ma:stheralla e 
nasanlel1a tn Ili lllcosa che COll05COOO llJllì 
e ci aJ SI fidano Ma perché ques!O? Non é 
abbastanza diffuso 11 mercato Vldeolu<ico per 
non spaventare piiJ nessuno? Negli USA la 
penetrazione del Yideog1octi nel ml!fCato ha 
raggiunto l'ottima quota del 30%, ma 11 video· 

registratore. per esempio ha Invece una 
penetrazione del 100% o quasi c'è QUmdi un 
enorme merca10 da sfruttare. li DVO è lo 
standard del futuro ed en1rera. pcesumibil­
mente. in tutte le case prima o poi; eia parte 
sua il mercato console è comunque ttviso tra 
almeno Ire glOSSi prOlllnon saldamente 1nse­
cia1J ~ SOOtJ Sony, Sega e Nllteodo) ed a.'lll 

che premono alla porti Se Qliaiaro l'llSCIS­

se ad lnlm 1113 console nele case dela 
genltl racenooia pass;we pec 111 D'IO si assi­

~ 111 mercato !PQirltesco potenziai 

mente in grado di Sllaraglrare qualJnQue con­
cooente. Anche la Plao,$tition 2 sara in grado 
a leggere I DVD. ma Nuon ha un'aJUa carta 
da giocare. t«in è limitata a Ul1 produttore e a 
t111 marchio come sono le altre! t«in è una 
coosole in realtà: è piuttosto una tecnologia. I 
VMLabs hanno S\!tluppato e brevettato Nuon e 
hanno lfll1iato a dar e in lleenza Il toro la'IOfO ai 

fabbrca1111 <I semlCOOduttoli c:he do'lranoo 
pr<Xilrre I Che>. e alle grosse aziende di etet­
tnn::a <I rmsuno c:he OOYrar11o lnlegiv10 

nei bo lenort DVD ~ a queslo ham> 
preso anano con 1 pr<XiJ!1ori ci sofll•.are per 
avere del giOdll dlspooiJili alla 11aia lii USClta 

dele prime macchine satebbe stl4JIOO lro'lar­
si senza ntoh per~. Tra 1 pomi giochi In 
uscila <Memo Temp11st 3000 d1 Jett Minter, 11 
gioco di corse Merlln Karting, 11 classico At/Sl 
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il simulatore di Mech //OIJ Soldier e van altn. 
Quanto sarà potente 11 Nuon? I benchmark 
dicono che ha una pocenza di calcolo larga­
mell!e s~e ad un P2 a 500 Mhz. ma 
oetJO COSI sign1rca poco. Perclié 1 ~ 

ci DVD dovrebbero Q10'dare con 1aYole a 
foàloo? il reaMà PIW8CheproòJre111a rmc­
cllila Che sfrutti <JJesta ooova tecnologia non 
Sia poi nmo piiJ costoso che COS1nJl1a cm le 
tecrliche att1Ja11· d potente C111pset $1J1lfl181l1a 

l'haroliare attualmente impiegato n01 DVD e 
riesal a offrire prestazl001 ~ori anche 
naia decodifica OVO stessa. O altra parte la 
possil<lità di otrrlre un sistema molto più ver· 
salile a un prezzo solo di poco sup01lore 
do\lrebbe fare gola a nnoltl produttori. L'klea 
del pcogettlsn non è di tare di Nuon "solo" 
una console: dlelllarano espllCltamente di 
l'Oler Pll1We a Oi.antale lo smlald del'lfl· 
trattenmeoto YldeO, e Ql)l'd anche del YICleo· 

~ lalllO piU Cile I giocli S<r.W110 SU DVD 
e <JJi"d <Manl'O prez21 paragooabii a Qld 
delle a111e onde Se non sbac}lalro Ima 
andiamo a mem:>na) ques10 è 11 quar10 tenta· 
ti'.U del genere e 1 precedenti non hanno 
riscosso t111 suooesso damoroso •.• Q ritetla· 
mo al Cd-I di Phil ps, ail'Amlga Cd·32 e al 
300 (una tecnologia da dare In lleenza, pro· 
prio come Nuon). Rispetto al predecessori 
N\JOn ha il vantaggio deJl'espenenza e la pos­
sibilità di penetrare presso il grande pubblico 
al fianco della tecnologia DVD. ossia attian­
canoo e suppQ11an00 quelo Che cMITà ben 
preslo IO ~ I tOOl)i'? la TOShi>a lli­
zielà a indudere la tecnOOgia ~ nei suoi 
IXoOOtti entro i 2000. e ~ la Mol<wota ci 
sta l<Mlrando sqxa 
Tutto queslo, nallr.llmente è stato vaJutato a 
tavolino dai VMLabs . • Non è poi detto che le 
cose vadano come sperano toro. 300 ne sa 
qualcosa ... 

• 
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I migliori giochi di sempre 

Edge li una rivista inglese che. j)tlr non sta Cile si è alzato male la mattina, ma il 
essendo venduta come altre conoooentl, ha 
sempre fatto della Qualità e del SIJO stile 
fuori dalle righe la sua ragione di essere 
Visto che 0011ai per tutti SlamO nel veorune· 
sino secolo o terio molenoo che d~ SI 
voglia O'uniro che non è d'accordo è~ 
calendano, che ccntJnua ad affermare che Il 
sec00 fflirà I 31 Oicerrb"e del 2000. ma 
per una cosa cosi mpoi1ante come la data 

non -.weiro mica dare ascollo al calelldano 
vero?) il2lano a fionre 1 ~ d quesu 
pomi We milenri d SkJlil ~ 

che poi si lmtano aoto Ultll1ll 30 ami, ma va 
bene to stesso. 
Edge ha rac001o ~tà emononti tsvl 
lt.qlatori e managei) del mon00 oel .,;deO· 
gKJC111 e ha stilato una Classlf1ca dei 100 
m1gtion di Mli I tempi. VI Clbamo QU8$13 

dassifìca pen:hé non è l'idea dt un glOffiiltl 

compendlum dell'opimooe di gente molto 
"dentro· al moodo dei vkleogiochL Per owie 

ragioni dt spazio non la ll\lbbbchiamo, ma il 
PC ne esce pesantemente oomellSionato 
come macchina da gioco: pensate che su 
100 btol, ajlllella 13 sono stlb originaria· 
mente ptilblocab per PC (COllltO 17 per 
Psx, i 16 per Sl'IES e i 23 com-op); ma la 
SOfPl8$3 è che I vero vinolae dela da.ssifi · 
ca è I Nritendo 64 che concµsta i pomì tre 
pois11 con Z81da64. Si'1!lf Matlo64 e 
Gdr1ilnéyf!> A sepe c'è Tetris (4) !Eia ver· 
soone Gamelloy, Gran Tllilm1(5) per Psx e i 
"nostro" CWl<e 2 (6) Altri titoli PC 111 classìfi. 
ca sono Half·LJfe (9), CMfl.alion 2(12). T<>tal 
AnllilJllalion (21), GP2 (22), X-Com (23). 

Pensate elle QUesta Classifica sia lotalmente 
sballata? Tenete conto che, come detto, 
S0110 esperto •• molto più di noi. 
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Una news veramente da " pettegoli" 

DAIKATANA: 
NIENTE NATALE 
Pare che ala ION 5mn di .kJlll lùnero SI 
siano messi do buzzo rum per OE11t<W11 c11 

coosegnara Oai<atana e1111o a1 me c1e1·;mo 
SCOISO: troppo interessante i mercato natati 

~ 

zoo per mart:aOOI Nahlameote ora ~-
rro che non ci sono raJSClti (pur1roppo le 
rews lii gefll3IO vennero sartte pnma lii 
Nalale e, mo alta vigilia, la Eidos noo aveva 
smeritlto l'uscita). Adesso alta ION affermano 
di a-..er preterito essere sicuri della qualità del 
proprio lavoro all::he a costo di ritardare l'u 
9:ita; In realtà le solite "voci' (che come 
sapete è facilissimo raccoglle1e In Internet. 

spesso SI IMilano anche tondale. ma 001 si 
nesce mai a capire da che JMe arrivm) 

partano d un fltrecao rroio ctverso: la llN 
avrebbe tentato d otlJ!llere un nlgllore uatta· 
mento economico dala EOJs e per far <JJe· 
sto avretbl presentato la versione finale di 
08Jkatana al Pl1llJÒO pW!lsher 1n tempo per 11 

Na1ale. Tale versione finale, giudicata lnsoddi· 
sfacente, sarebbe stata però~ dalla 
Eidos stessa ... Insieme alla rtch1esta di più 

soldi. Solo voci elle pl!IÒ rovescerebbero 
completamente (ed In maniera motto negati· 
va) l'Immagine di ION In Questa storia. 

le ultime da casa Hasbro I Microprose 
dopo le cupe notizie dello scorso mese 

HASBRO CONTINUA 
A VOLARE 
t.o SC01SO mese alibiamo puliblicato la noti2ia 
dela •morte del Fa/axf: d team di~ è 
staio lceozìato f1 coìrcideo2a con la cliJsura 
degl uffa Mocr~ di AJameda in 
C3ikma ed aiapet Hl 111 Nor1h amna. Si 
era al!reSi d<tfusa la notizia che Hasbro, i:ro­
prietr'oa di Mcn:i(lrose. lMlSSll ilteruione di 
abb<nblare COfrClletmente i settcxe dei 
Sl!Uatori di 100 per dedk:arsi a1 sencxe 

'bambini" ~giorni dqlo è amvata una puntuailzzallO!le della Hasllro tramite un COOlf· 
meato elle mva ~ precisO scopo di tranQudiz2llte I lan dela Mlcroprose, amull::iata m 
disarmo dqlo le suddette l'IOCIZle. PurtitWQ tale COOlfnlcazione è g lunta a numero già 
ellluso (e di pochissimo), e quindi trova posto con un mese di ntardo. In sintesi Hasbro 
annuocia l'intenzi:Jne di non abbandonare Il settore dl)I volO Vll1Uale. da sempre tra I fioli 
all'occhiello di Microprose. Ci sono in SVil~ altri due trtol1 dedlcab al voto: Guns/Jip e B· 
17. oltre a \18rt altn giochi (Gr.111Prix3o I ntlO'A due capitoli <fl X·CCmsu tutti) che usciran· 
no sono etichetta Mocroprose. Si dichiarano orgogliosi do avere FaJcon Ira I propri titoi, pus 
restando conlermato a fatto che. comuOQue, li team <Il sviluppo è stato mandato a casa. 
Indire la ristrutturazione interna (da CLH sono scat\lrltl llcenzlamentl e chiusura utric~ sareb· 
be collegata non tanto alla 
produzione di giochi pe< 
bambini quanto all'inizio della 
lavorazione do nUO'li prodotti 
dedicati alla linea AdVancecf 
Ooogeon & Dragone Magie: 
The Galefing Gn appassiOrati 
del lantasy e della ·vrlllllds 
ol the Coasr. dovranno 
aneodere qua1dle mese per 
5allell1e di più 

• 
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la scuola di volo dei Klingon 

' OGGI E UN BUON GIORNO 
PER MORIRE 
James Tlberius K1rk non è morto come vi 
hanno fatto credere in "Generazioni": I 
Borg hanno rigenerato il suo corpo gra· 
zie a un macchinano alleno che nemme 
no loro sono pienamente nusclU a com· 
prenderei Non lo sapevate? Ku1< vive nel 
mondo dJ PICald e di Data in congedo 
dalla Flotta Stellare e ritirato su un pia 
neta al confini della frontiera romulana 
chiamalo Chal. 
Non ce fo stiamo inventando: Wllham 
Shatner (proprio lui) ha già scritto cinque 
o sei libri (pubbllcatl In Italia da Fanucci) 
che narrano delle avventure di Klrk 
net XXIV secolo •• Forse c'è qualche for 
zatura ma è bellissuno 1mmagmarsl 11 

mitico Capitano che fa ancora 'la dlffe· 
renza· 
Chissà se vedremo mai un lllm o un 
videogioco impostato su queste premes­
se ..• Se Invece voleste farto morire 
prima ancora che arrivi a 'Generazioni"? 

Potreste provare ad arruolarvi come ulli· 
ciale su una nave Klingonl Dopo 
Starfleet Academy (uscito alcuni anni fa) 
arriva Kllngon Academy, ambientato 
subito prima dl Star Trek IV. 
Smettete di grattarvi le creste ossee e 
sappiate che è g1a dospoo1btle una 
demo. 
La meccanica di gioco sarà molto s1m11e 
al predecessore: dovremo muoverci 
attra•1erso una serie di missioni che 
avranno lo scopo di permetterci di pro­
vare la nostra abllltà per entrare nella 
Flotta dell'Impero Khngon 
Il gìoco in singolo prevede 25 missioni e 
oltre d0 Upi di asuonavi Il mu1t1player 
prevede SJa il Deathmatch che le misSIO· 
m cooperative 
Per ora ci limitiamo a questo, anche se 
v1 rimando a guardare le foto per avere 
un'idea detta grafica, che pare lmpres 
sionante. 

le ultime novità sul fronte Ultima 9 

IL RISCATTO 
DELLA ORIGIN 

Su questo numero di PcZeta dovreste 
llOvare una ·aerettiana· recensione del· 
i'ultrmo lavoro della Origin. 
Per quanto cl riguarda, citiamo le ultime 
novità dal punto di vista tecnico a propo 
soto di Ultlm;i 9 Come ricorderete, Lord 
Bnt1sh si era strameritato la nostra 
magha nera del mese scorso per aver 

posto m cìroolazlooe la ve~IOlle •beta· di 
un glOCO spacciandola come linaie. 
Le proteste hanno dato I giusti frutti e 
Orlgin ha preso una doppia decisione che 
avrà indubbiamente effe1t1 benelic1 sul­
l'Immagine della società: ha ritardato l'u· 
sclta delle versioni europee almeno Imo a 
Febbraio ed ha annunciato, che tuW gli 
utenti registrati riceveranno a casa gra­
tuitamente un CO con la versoone !male 
del gioco. Non hanno spec1focato altro ma 
appare. molto probabile che le versioni 
eur()j)ee usciranno direttamente ·patcha­
te". Se avete acquistato Il gioco d'Impor­
tazione potete ancora ricevere a casa 
l'aggiornamento, basta che vi registnate 
con la cartolina mciusa nella confezione 
prima della fine di Marzo 
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LA MAGLIA NERA 
E chi se la merita la patente di "peggiore del mese"? Forse nessuno In panico· 
lare, ma ci sentiamo di poter dare tre menzioni speciali al produttori d1 tre g10· 
chi sponlvi che sono diffusissimi. 
Peccati veniali. beninteso. ma che s1mbOlegglano l'atteggiamento che le soltwa· 
re hoose stanno assumendo verso g5 utenti. 
la !l'ima ma è legata solo a quak:he parola di "troppo• sfuggila òa!I oe 
team d1 programmanone è collegata a mondo Psx Gtan Tunsmo 2. S\'\I ·o 
del più bel gioco d1 corse per la macchina Sony. sarebbe uscito= qualello 
piccolo bug, lievemente Incompleto e soprattutto non ancora tesiato a fondo! 
Niente di grave e, probabilmente, c'è solo qualche problema di trpo "cosmetl· 
co"... Peccato che sulla Play non sia latti bile la pohtlca di palches e contropal 
ches a cui slamo abituati noì PC-isti. 
la seconda menziOne va alla Dinamic Mu1t1med1a che. nella fretta di nlasciare 
PCGalCio 2000 on tempo per Natale non si era accorta 11111 che. Ila I van bug a 
cui purtroppo siamo abituati, il g10CO non lunzoooava suua maggior parte dette 
Voodoo3 1n c1rcolazoone •.. ossia su e schede ptu Cl ffuse1 C'è gia una patch sul 
sito della Olnam1c (http://.<1WW.dmam1c.1q che dovretJbe nsotvere Il problema 
La terza menzione va ai lrateUI Ccllyre, programmaton del più famoso manage­
riale calcistico. campionship Mant1ger (o Scuderto come è nota In Italia). 
A detta di molli appassionai!. che pure lo hanno apprezzato, il gioco è un sem· 
pllce aggiornamento del titolo dello scorso anno <senza nemmeno correggerne I 
difetti) venduto a prezzo pieno ... 
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Uno sparatutto su "binari" 

Il futuro del videogioco è in rete 

ANCHE LA UBI SOFT 
VA ONLINE 

..... ~ 
GameLoft.com 

~~ 
·~ .. 

Non è necessario a•iere un modem ISON (che 

poi non è un roodem perché non MOdula o 
OEModula propno ntente visto Che è già tutto 
<1i91tale) per a'Jere ooonessioni ad Internet 
dignitose: U11 bel modem da 56 K consente 
una velocitil più che accettabile. Ciò non 
toglie che Il gioco In Internet sia molto più 
diffuso negli States (che uniscono una rete 
più 'Jeloce al costo nullo d~le telefonate 
uroaoe}, che da noi In Europa. Fioriscono 

WTU1Que come fungili i siti Internet dedicati 
al gtOCO on hne and1e nel veccl1lo cootmente: 
l'u tima notizia Vlefie dalla Ubi Soft che, in 
accordo ooo la Gulllemot a c:tJ è legata a filo 
dol)pio (e anche tnpjo: i CIOQUe fratelli 
Gulllemol sooo I fondaton dela ~ Solt ), ha 
creato un nuow sito per I vlòeoglocato<i di 
lutto il mondo. Quando~ srto andrà a regime 
<Mfrirà supporto per oltre 300 titoli! Lo trovate 
all'indirizzo 1Wll'1.gameloft.com. 

Il codice di Quake rilasciato come freeware 

QUAKE: Il CODICE 
GRATIS 
La id Software ha l'atlltudlne. ~ abll1 
am. <t riasaare liberanenle • codice dei 
sooi gìOcB a <isposiziOOe <t rhlnlue >OQli3 
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anallZL1rlo o mocltftatto. Lo avevano fatto 
cm Kti!enst8fl. lo avevaoo fatto ooo due 
OooM e lo hanno fatto ooi cm Ouake I 
cmce è iberanBite sc:ara01e dal 1oro 
Sito. . armiesso Che alba.te fe ~ 
necessane per capro qia rea .. 

Net mondo del PC. g sparatutto arcade 
a cammino predeftmto (compl1t1 anche 
alcune reaftZZazìooi tecniehe non proprao 
all'allena) non hanno mai awto mollo 
successo. at oontrano d quello che è 
awenuto per te consote Gi0ch1 come 
Virtua Cop o The Hoose of the Dead 
hanno la peculiarità che 11 giocatore con 
trolla semplicemente I equivalente di una 
pistola (magan con Il mouse) e deve col· 
pire i bersagli giusti mentre 11 suo alter 
ego si muove, con vista m soggettiva, su 
un percorso completamente predelinito 
(eventualmente sono presenti alcuni bivi 
ma niente di realmente libero). Chi Il ha 
provati sa che sono la quintessenze del· 
l'arcade: assolutamente trenetici Quanto 
poco profondi. 

Da Glitter amva quel o che è forse il 
prmno titolo d1 Questo lljlO progettalo 
direttamente su PC Gunfrenzy! 2. In 
realtà non è un gioco: è un "mod' di 
Ocmke2 e dovrebbe (il conchz1onate è 
d'obbligo) essere liberamente scaricabile. 
Ve fo clhamo per la sua particoiantà. 
L'unica condizione 'sine Qua non· è il 
possesso del Lightgun di Actlab: la 
pistola da collegare al PC in sostiluzmne 
di Joysllck o Joypad. 
Purtroppo non si può usare il mouse. 
Probabilmente il mod è.. come dire •.• 
"sponsonzzato" ... 

Jdfx pensa anche al Macintosh 

UNA MELA 
VOODoo· 
3dfx ha annunciato d• voler stJarcare an !orze anche sulla 1>1attaforma de a Appie 
Non che 1 videogiocaton guard no con entuSlasmo al Mac nia e111dentemente la 
mamma del Voodoo ha suoc lnteresst per fare una mossa del genere 
Tra Qualche mese usciranno delle schede appositamente pensate per 1 nuo111 com· 
Plller Appie; ta i schede saranno basme sulla nuova architettura scatabi e dJ 3dfx. 
la VSA 100 che sta alla base anche dene nuove Voodoo 4 e 5 per PC. 
Nell'agosto del 1999 3dfx consegnò agi sv11uppa1011 d1 giochi dei driver beta per 
la Vooc1oo3. che ne fecero la scheda 30 più veloce per il mondo Mac. Il feedback 
ncevuto dai suddetta sviluppatori (che evidentemente hanno considerato Interes­
sante e reddlbzia la possibilità d1 avere un accoppiata Mac-giochi3D) ha convinto 
3dtx a dedicare una particolare attenzione al mondo Appie. 
A scanso d1 equivoci ricordiamo che anche la Voodoo2 è installabile in un sistema 
Macintosh e che sul sito d1 3dfx cl sono I driver necessari. ma qui si parla di sche 
de video prodotte ad hoc, con tanto cli supporto nahvo. che denota la ferma lnten· 
zione di guadagnare da un nuovo mercato e non d1 riciclare il lavoro tatto per il 
mondo PC. 

3dfx ha gia rivoluzionato Il mondo 30 per il PC, ci 1iuscirà anche con Il Mac? 
Indubbiamente si; Il dubbio riguarda Invece 11 successo dei videogiochi nell'am­
biente della Mela ... ma. come detto, sia 3dfx sia gll svcluppatorl prima dr fare 
una mossa del genere si avranno latti due conii e. probabilmente. gll saranno tor· 
nati. 
Nel frattempo Macsoft ha annunciato 1 l•tOh In uscita per la p1attafonna Appie nel 
corso questi pnmi mesi dell'anno: si tratta da due conversioni di giochi da tavolo 
della Hasbro. Monopo/y e Scramble (11 llOstro Scarabeo); 1nolt1e c1 saranno Dnver e 
Worms Armageddon della GI. U111ea1 Toumement della Ep1c e C11'1/11afJon. Gal/ to 
Power della AcuvtSlon 
Dovrebbero uSC1re. ma questo non è ancora sicuro. ancoo Dtablo ? de la BltZZard e 
ONI Oella Bungie 
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Una bella ripulita per Ultima Online 

ANCORA LA ORIGIN, 
ANCORA ONLINE ••• 

Coocluso Il capitolo Ultima 9 (da noi ampia· 
mente 11attato), la Orlg1n si rigetta a tempo 
pieoo sul redditizio Ultima On Une. 

La nuova velSIOOe SI chlamer.i Renaissance 
e. oiue a essere 111 vendila separatameme. 
sar~ staficabile liberamente ISl fa per dl'e. 
'11510 Cile Plllbabolmente si parlerà di alcune 
centinaia d• mega da scancare coo vane 
ore d1 TAn dagli acqu renll deJle versioni 
precedenti. Il lutto cfovrnbbe rnndersi diSIJ<l­
nlblle a Marzo e comprenderà mie nuove 
'feature·. tra cui lJ1 territorio più grarlde 
(evidentemente Sosaria 1rnna ad essere un 
po' troppo affollata ... ). Da notare la fine dei 
Player Killer: se qualcuno vorrà condurre 

I problemi con l'antitrust non fermano la regina del software 

MICROSOFT, LO SPAZIO, 
LE BATTAGLIE E INTERNET 

-..... () 

~ -
• • 

Non ci vuole un genio per capire che l'uni 
comodo per accomunare quesll quallro 
elemenu è quello che MK:rosolt meua In 
cantiere un videogioco di comballlmento 
spaziale incentrato al muttlplayer . natu· 
ralmeme uno del server principali sarà 
quello della ·zone di MSN 
41/eg/ance. ques10 Il molo, promelle di 
poter gareggiare In cenllna1a (l!I) wttl 
•nsierne: in maniera cooperaltva e alla· 
mente lmmers1va Pensale che un gioca 
iore potrà scegliere se giocare come 
p.toia, come canooniere (e quindi occu­
pandosi SOltamo delle armi e non Ciel 
veto) o come comandate di base m11 lare 
l dea sarebbe quella di lormre un tilolo 
coo un altlSSlfllO tasso dl azione unito 

alla necessità d1 cooperare con gli altri 
giocatori per lare un ottimo squadrone 
da b<lttaglla: ogni pllola avrà una propria 
carriera e sar;\ Inserito In un universo 
dinamico che, tra l'altro. prevede uno 
sviluppo lecnologlco (ed è quindi proba­
bile iniziare a vedere apparire nuove armi 
e as1ronavl dopo le pnme settimane di 
gioco.) 
Cl saranno 36 diverse navi spaziali tutte 
ut•liziablll dal giocatore. Allegiance è 
attualmente in beta testing pubblico: non 
so se siete allCOf m tempo perché la ver­
sione beta era liberamente scancabile 
dal Siio Microsott Un litolo dalla molte 
pretese vero? Dovrebbe uscue a rriarzo e 
noc. Intanto, IO attendiamo al varco. 
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una vita tranquilla non potrà essere obbll· 
gato a combattere dal suo awersarlo 
Ultima cararterisltea notevole è un maggior 
supporto ai "Party' che tanto piacciono agli 

appasSIOOatl di GdR: la comunicazione ed Il 
coordinamento del moYlmenti sarà reso J)4ù 

semplice per gli awentuneri che volessero 
lavorare In gruppo. 

Cavedog si concentra sulla serie Total Annlhllation 

AMEN CANCELLATO 
IN UN AMEN ••• 

Alla Cavedog stavaoo lavorando, tra la altre cosa su Tota/ Annih//at1on 2 (seguito 
del loro plunacciamato ~101o Sl!ategico) e sullo spara1utto 30 Amen the Awakemng 
che stava avendo vari problemi 
A segurto di una nstrutturanone interna 1 cavedog hanno preso la decisiooe di 
sospendere IO SViluppo d1 Amen e d1 dediearsi a tempo p1eoo a TA2 Il Muro di 
AmeJf? Per ora è stato 'canned' ossia ·insca1olato" c'è qullld1 comunque la pos-
SllJìLlà che in un fu1u<o venga npreso 

Anche Eidos sfida Electronic Arts 

SFIDA Al RE DELLO 
SPORT 
Sport e videogiochi sono sempre andai! 
molto d·accordo ... negh ulUmt anni però 
Il duo è diventato un trio: sport, vldeoglO· 
chi ed Electron1c Artst Il colosso amarica· 
no ha fondato una divisione apposita, 
EASports, che ha praticamente fagocitalo 
tutll I mercati in tutti I campi spor11vl. 
Recentemente c'è stata la 20th Cenlury 
FOX che. lorte d1 un impero multimediale 
che va ben al di là dei videogiochi. ha 
creato una divisione sponiva con Il preci· 
so intento di ritagliarsi una fetta di mer­
cato nel mondo video·ludo-sportrvo. Ed 
ora è la votta dr un'altra sfida al re de• 
S1Stem1 sponivl, porta1a dalla Eidos che, 
forte a sua volta dene IK:enze già in suo 
possesso, ha oecìso di fondare una dlvi· 

slone sportiva Per noi llahani catciomani 
la Eldos è quella che produce 
Champfonshlp Manager (il noto manage­
nale dalla grafica scarrnss1ma ma dalle 
tanusslme opzioni} o Ueta ChampiOn's 
Leaguo, ma ha anche le ll<:enze per la 
Formula 1 e per le Ollmp1adl' E' un'occa­
sione impedibile per tentare la penetra· 
zlone sul mercato americano {da sempre 
plultoslo relraltarlo al calcio) e la Eldos 
non la vuole perdere. 
A propos110 del blolo deditato alla coppa 
del campioni ne è in preparazione la 
nuova versione, che avrà, owlamente, 
come tllolo Uela Champion s League 
2000 Seiison I !J99/2000. 
Dovrebbe uscire a Marzo e la attendiamo 
llduciosl: a parie Fifa. per molti versi non 
SOOdisfacente. i videocalciaton hanoo 
SOIO questo. 
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Svelato il nuovo gioco della Flraxis 

TIRANNOSIDAURUS MEIEREI 

Ogni mese siamo costrettJ a darvi una 
nuova nel'IS dalla F11axis. questa però 
nsale a quanto preanounciato Il mese 
SC01SO con tutti i tentavi d1 creare 
suspence intorno al prossimo btolo f11ma • 
to da Sid Me1er 
Come potete evincere dal ·pacchiano· 
titolo che abbiamo messo. Il nuovo glOCO 
Firaxis si occuperà di uno degli aroomenti 
più affascinanti (e tncredrb1lmen1e poco 
sfruttato) della storia del nostro pianeta: I 

Dinosauri Ar211a mano chi fin da bambi­
no. non ha sfoglialo uo tibfo sulle 
"lucertole Ternbìli" senza provare un 
m1s10 d1 meraviglia, paura, ammirazione e 
desiderio di conoscenza• La sorpresa (ma 
non tanto, visto rautore) riguarda il tipo 
di gioco: sarà msenbile nel filone degli 
s1ra1eg1c1! Il giocatore controllerà i suoi 
animaletti pensando alle loro neoessità. 
all'Obiett1YO da conqurstare. alla possibl· 
htà di sviluppare nuove "armi" (embè? 

Basta imparare a conlJollare I' evotu2100e 
dei Oini ed è già fatto .. ). Guardate: rl 
gioco è ancora talmente awolto nene 
nebbie che nemmeno alla FiraxtS sanno 
cosa salterà fuon! Non è stato allC(lfa 
deciso se sarà un glOCO in tempo reale, o 
a turni. se sarà basato su scenari o se 
sarà un unico mondo che si eVOlve attra­
verso le ere geologiche. 
Pare che stiano anche controllando I 
newsgroup di loro Interesse per avere un 
"feedback" dai fan. 
Interessantissimo sul sito Flraxls è Il dia 
rio che viene lenulo da Sid Meier e dal 
suoi collaboraton per rendere conto al 
pubblico di cosa significhi concepire un 
gioco come questo ... e, accanto alle 
considerazioni più banali, cl sono alcune 
Informazioni e riflessioni a cui non aveva· 
mo mai pensato. Sapete che alla Firaxls 
sviluppano del prototipi di gioco per capi­
re se l'idea può funzionare? Il prototipo di 
Civll/zatìon (anche se oggi sembra un'e 
resia) era in tempo realel E che il pomo 
Gettysburg era a turni? Alla Firaxis stanno 
sviluppando Dinosaurus (titolo prO'Mso 
no) sia tram1te protot1p1 a turni Sia in 
tempo reale. I giochi a turnl sooo più 
profondi e rlehledonolpermettooo una 
magg10fe rifleSSIOlle, mentre I giochi m 
tempo reale sooo più emozionanb· ma 
avevate mai pensato che la mmore 
profondttà è anche una necessrlà tecni· 
ca? Il PC con i tomi. può usare tutte le 
risorse di calcolo per la simulazione della 
tA e la valutazìone delle mosse, senza 
aver bisogno di calcolare e muovere tutta 
la grafica di tutti i concorrenti in contem· 

Sembra inarrestabile la crescita del gigante delle schede video 

53 RILEVA NUMBER NINE 
S3 è stata a lungo nota per te sue schede 
video a basso costo: oflrivano un ottimo 
rapporto qualità/prezzo ed erano altamen· 
te compat1bilr con tutto 
l'uscita delle scheda 30 ha un po' cam· 
biato te carte in tavola· ora la scheda 
video è importante almeno quanto Il pro 
cessare (e. se non è g à successo. di 
sicuro nell'immediato futuro sarà PIU' 
imp(Jffanle d questo) e il mertato ha 

nsposto nvolgendosi a prodOlt1 più costosi 

ma più performanU. Da osservatori ester­
ni, l'Impressione è stata che S3 si sia tro­
vata un po' spiazzata. tentando di cooti­
nuare a fornire materiale economico 
anche per il 3D ~a diffusissima, ma 
anche estremamente lenta Vlrge): ma in 
quel modo non era più compelttNa e ha. 
in poco temPO, cambiato regislro. Le 
nuove schede 3D d1 S3 sono motto valide 
e anche la comjl3gnla sembra aver ritro­
vato le energie per una oonbnua espan-

sione. Dopo l'avvenuto acquisto della 
Oiamond ora tocca alla Number Nine. 
altra nota produttrice d1 hard1'13re. La 
caratteristica saliente di Number Nine era 
il rapporto diretto che aveva con la IBM 
nella fornitura di materiale basato sui suoi 

chipset proprietari. 
l'acqursto d1 Number N1ne mira propno, 
tra le altre cose, a fOfnlre a S3 una part • 
nership diretta con un azienda cosi 
i~rtante come l'IBM. 

poranea, e quindi anche la CPU può 
essere più riflessiva (anche se 111 realtà è 
l'elemento umano a 11arre rnaggÌOfe van­
taggiO dal poter riflettere a lungo). 
V1 eravate reS1 conto che in un gioco a 
turni l'utente cerca sempre di proteggere 
la vita di ogni sua singola unità mentre 
nel RTS le manda tranquillamente allo 
sbaragliO anche in situazioni disperate? 
E' curioso notare come alla Rraxis siano 
In grado di valutare e pesare tulll I pregi 
del giochi In tempo reale, nonostante la 
fama l'abbiano raggiunta con I giochi a 
turni. Va bene, per essere un gioco nem­
meno In embrione ne abbiamo partato 
anche troppo. Lasclamoll lavorare sicuri 
che saranno In grado di fare un buon 
lavoro: sono pochi I team che riescono a 
non deludere mal gll appassionati come 
la Flraxls. 

Brutte notizie per Planetscape 

E IL TORMENTO 
IN ITALIANO? 
Planetscape Torment. titolo dei Black 
lsle Studlos che è stato trattato molto 
bene da Daniele Dellafiore nell'ultimo 
numero (un Incubo per chi non ama gli 
Shooter 3D ... ) ha una traduzione che, 
purtroppo pare ancora là da venire. Da 
parte di lnterplay c'è staia la decisiOne 
di non tradurre Il gioco e quindi HaJilax 
dlstrlbuira Il gtOCo in Inglese con 
manuale In Italiano. Pare. ma non c'è 
niente di certo che se (e ~tiamo se) 
Cl sarà una traduliOne Slittera di vari 
mesi e sarà fatta direttamente 
dall' HaJlfax In quel caso d gioco 

potrebbe essere olferto a un pre220 più 
basso delta pnma usata 
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Il disco argentato cambia "dimensioni" 

Il vecchio e fedele CO da 12 centimetri è 
destinato ad andare In pensione, lo sawla· 
mo da anni, per essere sostitutto dal DVD, 
apparentemente identioo ma molto più 
capiente. Una \dia tanto, però. Il mondo del 
computer non ha fretta cl correre dietro alla 
OOY!là: per l'uso noonaJe ti un PC basla ed 
avanza I boro wcchk> lettore CO. con l'll'i· 
00 in;cnveniente del "cisk swawi1g" per i 
goti e le~ trlWO onerose. Ma 
c'è m elemerCo destabfillMUl 1.11 PC 
IJ)lente. con lllil buooa scheda video maga­
ri ootata di uscita te!Nsiva. pOO romoda· 
me11te oca~rsi in soltwire defa deWTI· 
ixessk>oe MPEG-2 necessaria per YISUailZ· 
zare I DVD. Sta di fatto elle pra~ 
lutti PC adatti per I vìdeoglochl di ultima 

generaziooe sooo adat!J ancl1e alla ~­
Zione DVD. E' per <JJeSto che il lettore IMJ 
st1 trovanOO semixe più i~ sui PC 
O<iemi: con circa 200.000 lire si riescono a 
ottenere ~i più che accettaliilt sema 
doversi sobòarcare l'esborso Ontorno al 
milione) dì un lettore dediCato. Quindi, nono· 
stante I PC per ora, riescaoo a fare comoda· 
mente a meno dei DVD-ROM, I suddetti let­
tori si stanno ampiamente diffondendo per 
vedere I film. Beninteso Il DVD dedicato è 
mlgllore. ma per chi ha già un buon PC 
costa anche 4 o 5 volte di più. Tutto Questo 
per dire che. paradossalmente, sono i film a 
favorire la perielrazlooe dei lettori DVD nel 
mondo PC: a questo p1mto però inizia a 
dlvootare sensata anche la distnbuZJOne di 
grossi software su DVD-ROM. E' di questi 
giOllll la notJzia che ta Leader distri>uzioni 
ha creato un calaklgo DVD, destllato ad 
acrogliere I W1 deslilati al lUJl'O supportO 
«tìco. Per ora ~ calaklQO è noto scarno. ma 
I latto che lo albana creato 5*JriOCa che 
samo (e se oon lo Sil1l10 loro Clli lo dcME!>· 
be ~--l clle si~ beo i-esto. 
Per ora tìparo appena ~ gioclj van e 
PfOIWl. cioè fWetl (con I~ del gix:o) e 
.Nnerzme (awentlla usata ITT,JinOOamen!e 
su 4 CD) ol!Je a tre blDi SlooCi del genere 
"Laser Game": Orogoo s lair, Oragoos lair 
2 e Space Ace. esistenti in versiooe DVD· 
ROM o DVDVldeo. 

Messo a punto un nuovo englne 3D 
dedicato ai videogiochi 

IL MOTORE SENZA 
LA CARROZZERIA 
Altro che giochi "tutta grallCa e basta"! Qui 
abbiamo un esempio d1 motore grafloo 
senza nemmeno il giOODI Banalìtà a parte. 
Legus 30 ha SVIiuppato l'omonimo 1001 di 
sviluppo che comprende un molO!e grafico 
cl ultima generazione e tutte le appllcazJoru 
e le hbferie necessarie per creare Moli 
incentrati sul multiplayer. Hamo pensato 
1J1orrt> a tutto: act'<W\to a! lllOlore fcapace 

di suppartare un'enorme quantità di effetb 
comprese le superfici curve) è dtSponibfle 
un gestore di eventi, un modulo che con­
trolla le penfenclle di Input e un tool che 
gestisce le connessioni per i coliegaJTlef1to 
su Internet. Poi a la parte riguardante il 
gooco vero e pflllJ(iO doYfanno pensarci 

evootuah tocenziatari, ma 11 fon dei COOIÌ 

dovranno oua~ 1 sokj no? 
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LE CLASSIFICHE ITALIANE 
E STRANIERE 
Due dasslliche mollo <Werse. Quelle forruted questo mese da Conlluter One 
(hrtpJ/\\'WW.~telooe 1U· assolutamente poco reaNstoca per il panorama ge11erale 
llaiano la seconda flllillO Gennaio) Cile nsoo«e pesantamef1te dell llTWl1azl0ne parale· 
la di IArllTlil ~ lana dal grande nveoclklfe. pru 1meressar·e la pnma. nsalente 
alla fìlle di !licembfe. 

1. Qual<e 3 Arena 
2. Scudetto 99/2000 
3. l.kveaJ Toumemem 
4. Indiana Jones La Macchm Infernale 
5. Poloce Ouest SWAT 30 
6. Hatt Life Oppasing Fo<ce 
7. Rally Championship 9912000 
8. Gabriel Knight 3 
9. Theme Park Wo~d 

10. Dracula: la Resurrezione 

1. Ultima 9 Ascenslon (Dragon Edltion) 
2. Ulbma 9 Ascenslon 
3. Quake 3 Arena 
4. Police Ouesl SWAT 30 
5. Lula 2 Tlle sexy galaxy 
6. Bleeml 
7 Scudetto 9912000 
8 Half Life Oppasing Force 
9. Unreal Toumement 
10. Rally Champiariship 99/2000 

Infine la Classifica mensile Statunitense trana dalle pagine di PcOata purtroppo, 
come al solJto viaggia con tre mesi dr ntardo qui slamo a NoverOOre 

1. 

2. 
3. 
4. 

5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 

MP Rol1er Coaster Tycoon 
Microsoft Aqe Of ~es I: Age of Kings 
Deer Hooter Il 
Tom Clancy's Raribow Six Rogue Spear 

Delta Forte 2 
' MP Roller Coaster Tycoon Gor1<screw Fdlies 

Frogger 
Gabela ·s Big Game Hunter 3 
Bartxe Generation Giri Gona Groow 
Slm City 3000 
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Un nuovo titolo tutto Italiano 

L'INSIDIA CHE VIENE DA FIRENZE! 

No, 11011 c'entra l'ambientazione noren1111a dì 
Hannlbal, né stiamo pailando di una pa1111a 

di calcio al "Franchi": Insidia è un gruppo di 
giovani programmatori ttalialll che hanno 

Un'altra bomba da Microsoft 

messo in cantiere un titolo in prima persona 
dal btolo Mal/eus Maleficarum. Noo sarà un 
clone del soliti Shooter 30 quanto piuttosto 
un'awentura oon elementJ GdR, in Cl.i sarà 

necessm aroie coroar.ere op 1a1110 1 

ragazzi Slam! lM~ ci"enamente 
reog11e 30 che sara a1a base del toro 
gioco . lh mocute molla ·seno· vtsto che 
Sl.JllllQl1elà S\)eC(.ta e superf1c:i senwiflettemt, 
illlmna2ì0ne dlnan1ca elfelb amboentall 
(netba, fuoco. p«iggia) e 111 mownento 

mofto fluido. Naturalmente a sara 11 pieno 
&llJPMO per Il Direct3D e per le G11de, cosi 
come per l'au<io 30 (Allrean. La storia ci 
vedrà net panni d1 un viaggiatore medievale 
sbalzato in una dimensione parallela a causa 
del magico manoscritto "Mal!eus 
MaJeroearum·. Tra le cose notevoli cl sarà 
l'ambientazione, che sarà quella del tipici 
borghi medievali che circondano Firenze, ed 
é g;a una cosa positiva vedere un titOlo 
ambientato net BelPaese Da rimarcare l'ln· 
terazione con l'ambiente (dollrebbe essere 
pieno cli elementi attivi non tegaa alla SOlu 
zione dell'avventura) e gli effetti atmosfencl. 
Avremo modo di riparlarne In seguito ben 
presto (nei primi mesi 001· 31100) dovrebbe 

comparire una demo, mentre il g1000 
dovrebbe uscire a fine anno. Molto esiguì I 
cequls1U d1 Sistema, anche troppo per cre­
derci: P200 MMX oon scheda 30 .. 

Bill GATES SI FA DA PARTE 

MEGASLOTH 
WINDOZE 
Versioo 3.09999843 

~··· ............... 0311-19Mfm AD Wlolril• ..._. 

Che bella cosa l'inglese ... se avessimo 
detto "Guglielmo cancelli Si la da pane· 
avreste saltato questa news a piè pari. . e 
invece ecC0\11 qui. Ok. è passato oltre un 
mese e ne hanno pal1alo lut11, ma prppno 
tuttì e potremmo soprassedere perché tanto 
lo saprele già. ma la correnezza 01orna lstica 
ci impone diversame11te. Dopo 25 anol Bill 
Gates 11011 è più amministratore delegato 
della ·sua· MlCIOSOlt e, al suo posto, è 
Stbentrato • diretllire generale Slave 
Ba1'fnoc In reallà la 001Jlla l10l1 è POI cosi 

clamorosa. ma neotra piuttosto nella stra:e­
gia ·anb·<Wl~lruSI· di Microsoft Gall!S resta 
presidente (e maggiore azionista) della 
Microsoft menue Balimer era anche f)l'lma ~ 
"ntmlfo ctue• deft azienda ed è quinci molto 
probabde che ne cordvidesse già le sn-ate­
g1e. Non ha senso pensare che questo cam­
bio al veroce possa portare grossi sconvolgi· 
menb. sembra più probabile elle sia stato 
semplicemente eliminato un "doppione' 
della scala gerarchica per prendere in con­
lrcpiede l'Anblrusl USA. che già stava piani­
ficando di spezzare Microsoft in tre tronconi 
distinti. Addirittura l'annuncio di Microsoft è 
giunto due o tre giorni dopo che dal governo 
USA erano arnvate notizie sulla possibile 
scissione. Il cambio al vel1ice dovrebbe 
bloccare qualunque decisione In tale senso, 
anclle perché. "PIO forma', l'azienda ha 
ettettwameole cambiato il maSS1mo dingeo­
te. C'è poi un altro elemento elle potrebbe 
avere i suo peso nella faoecenda: la nascita 
del nUOYO colosso del mulbmedia figlio di 
Time Wame< e di America On line. E che 
c'entra? Ce lo siamo clliest. anche noi, ma 
piu d1 111 esperto ha ossetva1o Che un 
gigante del genere pouebbe realmeote 
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essere considerato un gmsso coocorreole di 
Microsoft toon nel c:anµi deì sistemi qiera • 

tivi owiamente .•• almeno per ora) e <µndi 

sarebbe necessano rlciscutere la stnmme 
di mooopoliO: con due grossi concorrano 
11011 c'è più i mooJpoho. Perplessi? tunica 
cosa certa è che Gates nschia d1 nusore a 

cade<e 11 piedi anche <µlSla wna. in barba 
a lutte le PfeYISIOni della .,;gdla. lnlanlO 

Ballmer ha arnroato che inlende lanciarsi 
ala grande anche net moodo dei CX111111U1et 

"llOll-l'C"' Nuovo ial'O!O per rantitrusf? E 
tanto per ncn cadere net banale. avete nota­
to le foto? 
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Un titolo che fa dell'IA la sua forza 

LA PACE CON IL CASCO BLU 

Le forze militari di pace dell'ONU sollO una tempo reale che cl vedrà nel panni d1 una genere? Ecco: dovremo tenere como 
dura necessità in un mondo Cile comlflua forza di pace dislocata in zona bellica. si anche d1 Ques10. Siamo una forza di pace 
a essere dllaBato da guerre che sembrallO capisce come in un caso del genere non e oo.remo rendere conto dele nostre aZiO· 

inarrestabili VIS!o che tale aspeno deaa sia t~ conveniente appltcare una stra· ni non solO a nostn superiori ma ancl1e a1 
guerra era stato sempre ignorato dagli SVI· tegia dJ QÌ()C() del tipo: ""Vai, ammazza~ tutti mass-media Poiché SI pa~a di ullO strale· 
iuppaton di Yldeogiochl, hanllO pensato e torna indietro bellO soddisfatto• gico in 1empo reale cl sara. e vero, da 
bene di dedicarvisi Ubi S-Ott e MASA Probabilmente, qualcuno pro1es1erebbe combattere, ma dovremo perseguire oblet· 
(Mathèmatiques Appliquées S.A). Questa per un comportamento dei genere ... Avete !ivi. non wlo militari. ma anche e soprat· 
società si occupa già da tre anni di studi presente I paracadutisti della Folgore in tutto polltlci Cosa ancora più Impanante 
sull'inleliigenza artificiale e ha creato un Somalia? Avete presen1e le polemiche che sarà cercare dt essere popolari appoggran· 
1001 do sviluppo detto DirectlA SDK desUna sono scaturite sul glOlllaW italiani per quelft dosi, awunto al Media. Ouindr un strateg1-
10 alla gestione delle emoZIOOI, del com· che, P8f quanto gravi, erano latu episodici co (Ira l'altro completamente in 30) in cui 
PQftamenll e dell'inteligenza artoficiale avvenuti in quella che era comunque una doYremo 1enere COllto anche delle llOSUe 
Coo tah premesse, le due aziende vanllO a ZOila di guerra? Avete presenie 11 dallllO di aziom sul piallO doplomatioo e non SOio 
p<eparare Peacemakers. ul'IO strategico In immagine che può portare una cosa del bellico Se ti simulatore d1 IA interverrà in 

Una periferica da console molto interessante 

MP3 SUL GAMEBOY 
Sapete cosa sooo glo Mp3 vero? Sono llle musicalo di ndottossune 
d1mensioo1 che occupano appross1mahvamente un Mb per og~1 minuto 
di musica stereo dalia qualità molto vicina se non indistinguibile da 
quella di un CO. contro I circa 10 MB occupali da un minuto tratto da 
un vero CD. Tali tile possono essere ielti sul vostro PC con un software 
apposito (l'arclfamoso Winamp, che trovalu regolarmente anche sul 
llOStro CD) oppure tramite degli speciali walkman. piuttosto costosi. 
come 11 Rio di Diamond. 
C'è però m amvo una periferica elle nschia d1 camboafe le carte rn ta.o­
ta· 11 SoogBoy Collegato a I.Il qualunque Game8o'f lo trasforma m un 
lettore MP3 in grado d accettare I file scaricati dalla rete. Per di più a 
file scaricabili <lai silo ulficiale saranno ·auaccah dei messaggi promo 
zionall che sarà possibile vedere sul display (ecco perché Il download è 
gratuito). Costa appena 79 Dollari. vale a dire molto meno di un walk· 
man MP3, anche se rischia do essere visto come un cos1oso giocattolo. 
Tra l'ailro ne esiste una versione software che permette di vedere i 
messaggi PtJbbhcllari sul PC ... 

maniera credibile ssa sul campo d1 batta· 
glia sia sul ptan0 diplomatico. potremo dire 
d1 avere tra le mani un lal()(o veramente 
1MOVJ:1vo. l'usata è praviStl per la fine 
del 2000. sia per Oreamcast Sta per PC. 
ira l'auro qui ci sarà Il duplice fOfmato 
OVD·Rom o Il solito Cd·Rom Da notare 
che li kit DirecttA ha ricevuto anche l'auto· 
rlzzazlone della Sony per essere ut1iizza10 
coo la PiayStation2: visto che Pacemakers 
non è per ora preVlSto per IO scatOlotto-bis 
de»a Sooy, è presumibile che siano in pro-
getto altn 1Jtol1 basall su questo gestore 
comportamentale. Spenamo sia val do 
quanto promette. 

Il ritorno del mago 
pasticcione 

SIMON THE 
SORCERER 3D 
Alcuni dr .oi ncomeranno .i di>i>rtt"lllS 
slme avventure del magMno pastiec10· 
ne Slmon elle SJ ispiravano d1ret1amen1e 
all'umorismo 1Jp1co della saga di 
Monkey lslilnd 
Era goa da IJ3fet:Clll0 che si sapeva Cile 

era m preparaziooe il teno capitolo 
111eramer.1e in 30. La l'IO'ilta e Cile ne è 
stato amuooato nla1;oo per la prima· 
vera di ~st'anno e sul Stto 
Adventuresott il prodotto è dato real 
mente come già in Alpha versloo. Se 
sarà demenziale come i pnml due capi 
ton. diverrà un musi per gli avveniuneri 
·a11a Gu)1>rus11·. 
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I Duke salgono sui monitor 

HAZZARD: ALLA GUIDA 
DEL GENERALE LEE 

. 
'\k• l ,. .... ftt 

Muz:srd ~...,,.,.., 

.......... ,. ~ .... . 

Tra le tante serie d1 telefilm americani 
che si S-Ono succedute, con alterno sue· 
cesso, sul televisori Italiani un posto di 
rilievo merita Hazzard, con I lratelh Bo e 
Luke Duke sempre dediti a cercare di 
salvare la rauorla dello zio Jessie dalle 
gnntie di Boss Hog. 
E allora 111a: sahte sul Generale Lee 11a 
macchilla dei Duke) e cercale d1 vincere 
le corse automobihst1the che vi si pare· 
ranno davani. 
Ogni gara non sarà una vera e pr()jl(la 
corsa· sara una missoone 1n cui oovremo 
raggiungere aleum oblt!t11,;. N ente d1 
serio beninteso. The Dukes of Hazlard 
(Questo il titolo} vuole essere un gooco 
totalmente arcade, con albss1me velotllà, 
salh, acrobaZie, evoruzoonl e un bagaglio 

di punti cha aumentano ogni \'Olla Che 

speroniamo un awersano. Ci sono 40 
poss1bil acrobane e. mentre le fac­

ciamo dobbiamo tentare di sfa­
sciare te macchine degl• 
awersan. 

Come in tutto questo sì 
possa anche pensare 
di portare a termine 
una missione è una 

..... cosa che, franca-
mente, non riusciamo a immagina­

re, ma non dubitiamo che tra poco la 
nostra curiosità verrà soddisfatta. Il titolo 
esce sotto etichetta Ubi Sofl ed è, nato· 
ralmente, tornito della licenza ufficiale 
Wamer Bros. 
Presta una pa1tlcolare attenzlone al mul­
tiplayer (e chi non la presta oggi?) e alla 
spettacolarità delle riprese; vista la parti­
colare meccanica dr gioco non dubitava­
mo che 11 lato 'spettacolo" rosse tenuto 
in buona considerazione. 
Cl sarà anche una mezz'oretta dì filmati 
rendenuati che ci Illustreranno la stolia 
che S\11 upperà durante O susseguirsi 
delle missioni In uscila a Marzo 2000 
per PC e Psx. tra i n1qws1ti minimi c'è 

anche una scheda 30. ma tanto ce l'ab­
biamo tutti. 

Gli invasori dello spazio reclamano giustizia 

ERRATA CORRIGE 
Facciamo nfenmemo alla recensione 
Space lnvaders pubbhcata sul numero di 
dicembre '99: 11 distributore italiano della 
versoooe PC è Leader. te non Hahfax come 
erroneamente oportammo} Inoltre com· 
mento va nletto 1qu1 vlnuaJmente roscntto} 
alla tute del fatto Cile SI costa 69.000 un 
Jl(ezzo inlenore al ·prezzo peno" su CUI 

era panialmeote centrato tutto 11 doscorso 

In quella sede. Approfittiamo di questo 
spa210 per precisare. per chi non l'avesse 
colto tra le nghe di quella recensione, che 
11 SV (Senza Voto} va letto in chiave asso­
lutamente pos1tl\l3, essendo SI di 
ActMsion la concreta possibilita di speri­
mentare, oggi, I gameplay puro ci m 
classico che è orlllaJ netta stona te 
nell'OtllTlpO} del vldeogioehì. 
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SHEN MUE: UN VIRTUAL WORLO SU DREAMCAST 
La console di casa Sega ha visto la nascita di un tìtolo che gioca 
buona parte delle sue carte su una caratteristica che i giochi PC 

hanno spesso (ed Inutilmente) cercato: il Virtual World. 
In parole povere, il mondo sembra plausibile ed è altamente intera!· 
tivo, inoltre i personaggi si muovono e vivono indipendentemente da 
noi in quello che sembra un mondo tridimensionale realmente "fun-

zionante": vanno al lavoro, tornano a casa, mangiano e cosi via. 
Ma non è finita: nel mondo di Shen Mue c'è assoluta libertà di movi­

mento e si può lare, in teoria, quasi qualunque cosa ... compreso 
sbattersene altamente della trama e andare in sala giochi tutto il 

giorno! Certo ... magari sarebbe meglio provare a finire il gioco altri· 
menti per vivere una vita realistica c'è sempre la vostra che vi 

aspetta ... no? Naturalmente qui non ci occupiamo del gioco in quan· 
lo tale, però lasciateci provare una punta di Invidia per questo Virtual 
World. Per ora il gioco è completamente in giapponese e la versione 

USA non dovrebbe uscire prima di Settembre. 

UNREAL TOURNEMENT: MINI-ESPANSIONE GRATUITA 
Il team di Unreal Tournement aveva In preparazione (dovrebbe esse­

re già disponibile adesso) una mini-espansione per il loro gioco; 
la caratteristica più sallente sono del manufatti che, una volta in 

nostro possesso, ci forniranno nuovi poteri. I più notevoli sono quelli 
che ci permettono di essere teletrasportati in salvo al momento 

della propria morte, oppure dì essere immediatamente vendicati da 
una potente esplosione subito dopo che qualcuno ci ha "seccato". 

Non è una patch, non è indispensabile, sono dei tool aggiuntivi, 
completamente gratuiti e caldamente consigliati. Insomma un'ecce­
zionale esempio di "customer support" a cui non siamo abituati. Tra 

l'altro alla GT, oltre a confermare che è in via di sviluppo Unreal Il, 
ventilano già di un possibile Unreal lii. 

URI GEUER CONTRO LA NINTENOO 
Il presunto sensitivo Uri Geller (ha sempre rifiutato di sottoporsi a 

controlli), ha citato per danni la Nintendo perché uno dei personaggi 
del Pokemon lo raffigurerebbe mettendolo in ridicolo e rovinandone 

l'Immagine. Che Immagine? 

IN OUE MILIONI PER I WESTWOOD 
I Westwood Studlos, autori della notissima serie di giochi strategici 

Command e Conquer, di Biade Runner, 
di Lands of Lare hanno annunciato di aver superato il traguardo dei 

due milioni di utenti registrati sul proprio sito. 
Indubbiamente un enorme successo. 

INTESTATE 82: L'EDITOR 
Activlsion ha rilasciato gratuitamente l'editor 

per il proprio gioco Intestate 82, seguito di quello che fu un titolo 
veramente innovativo come Intestate 76. Si chiama Terraformer 

e può essere usato per costruire scenari mullìplayer, 
cosi come missioni in singolo con la possibilità di variare l'IA dei 

nemici. Naturalmente, per averlo vi serve una connessione alla rete. 
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Tomb Raider nella storiai 

E LA 
DI CE 
Lara Croft è enuata al Museo Grtivm d1 
Parigi. ~ sembra una notlZla parucolar • 
mente succosa'. un'archecloga che va in 
visita a un museo non pare poi una cosa 
cosi strana La parucolar1tà è che non 
stiamo parlando d• Tomb Ra1der 5 ma 
della realtà. 
Lara Croft è entrata VERAMENTE al 
Museo Grèvin! Le cose assumono un 
senso quando si pensa che tale loogo è 
uno dei maggiori "Musei delle cere" del 
mondo. 

• 

••• 
Lara. pomo persooa9010 d videog ochi a 
lare questo passo, e entrata .~g~ al 
museo delle cere. accompagnata ~al 
1er ego ·carnoso· Cile 1a sta ·•rri:~·, -
dO in questo penodo. 
C'è da dire che la slgnonna Crolt e m 
buona compagnia: non è runico perso 
nagglo di lantasla del museo.tra gli osp1t 
fissi c'è, ad esempio, Ouaslmodo. Il 
famoso "Gobbo di Notre Dame·. 
Certo Ouaslmodo non ha gli stessi argo· 
menu di Lara ... 

PREZZO PROTONICO! 
No. non è un'arma di Jef!ll Robot: 
' Protonic PRICE" è la nuova etichetta 
messa a punlo dalla software house bel· 
lunese Protonic lnteractl\'e. Dietro questa 
e!Jchetta s1 cela una linea di videooame 
che è ammala da una filosofia che non 
può che far bene al mondo videoludlCO 
Italiano. Innanzi tutto c'è da notare l'at-
1ennone mostrata verso I gruppt di pro­
grammaton ·nostrani·, che avranno la 

Autore: Chnstoper Pnest 
Tìtolo: eX'IStenl 
Editore: Mondadori, supplemento a 
Urania 1374 
Pagine: 208 pagine 
Prezzo: NO 
Prima edizione: dicembre 1999 

"Il mondo dei videogiochi 
è In una sorm di trance. 

Molti sono programmati per accetl11re 
Il minimo, ma le posslblllta SO/JO grondi. 

Infinite. In realtà. 
(Alleg1a Geller. eXlstenl) 

Nol1 a\'eYO mai letto una nove/ization ~e. 
romanzo tratto da un film) prima d'ora. Ho 
SBfl'4lf8 considerato gW sp/n·olf poco Pili 
che SOltoproOOlti d1 infima qualn~ pensau 
per spillare SOidi ili fanabeì. ai oolleZianlsb o 
ai senlJlici bambasciori. Appartenendo a 

possibilità di mettersi in ~tra e di trar· 
re qualche bella liretta dal proprio lavoro. 
Non va dimenticato che in Italia abbooda· 
no I distnbuton. ma non ci soro grossi 
produtton d1 Videogiochi e oon c'è modo 
per I nostri talenti di farsi conoscere. 
Ohre an uaùanita. l'altro ·pezzo forte· di 

questa tmea è fa particolare anenZione al 
prezio del prodotto. che si nvolge all'u· 
tente occasiona.le (che quilldi non ci sta 

nrtte e tre le categQrie. mi sono avvicinato 
alta tradU2looe letterana dell'ulbrna fabca d1 
Cronenberg con un'eguale dose di scettici· 
smo ed entusiasmo. Tutto sommato. 
l'eXper1enZa e stata positl'll!. Priest, sotto­
valutato autore d1 scl·fi, ha svolto lf C01111J4· 
bno con dll1genw e precisione, restando 
soslanZÌalmente fedele - dal pdv narrati'lll, 
almeno · all'opera originale. Il romanzo ci 
oonsente di apprezzare la qualità delta sce­
neggialura di Crnnenberg - la prtma Ofig1-
na1e dal !empi di Vklecdrome- e soprattu\· 
to d1 impruare a memoria le sentenze di 
Allegra Geller. Il più grande sviluppatore di 

• 
videogiochi di sempre. Questo passaggio. 
per esefr4)io. oonilensa l'eXenZa del video· 
giocare: "La gente~ dìS/XlSl8 ad aixemire 
motto poco {. .. } Si solfmia/uta d'abitudine. 
Sono tultJ chiusi m una gabbia fmnata dalle 
flffP1!I limftale aspettabve Pensano che 
ciò che 1'81'.blo e tut1D oo che COOOSCOfl() o 
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leggendo). 11 quale non è disposto a mel· 
tere 100.000 in un videogioco nuovo o 
50.000 in un 'budget". 
La spagnola Dinam1c ha mostralo già da 
aMi che c'è un grosso mercato potenzia· 
le dlSjlOS!o a spendere una cifra •giusta" 
per ì vìdecgìochi 
Proloolc PAICE va aJlOOfa Oltre e propone 
il sìmulatOle Tl1e Art or Tenn1S al pcezio 
di 14.900 e ì due arcade Indoor S«cere 

elle pol/aJJIKJ mai conoscere Non fla/JllO 

immaginazione. sogni. fantasie. Per molti. H 
li11111e rie/l'orizzonte è una v= aQ'alJllO, 
un viagglO loollloo da casa. AJcum non 
tarmo nemmeno questo. Eppure 11 moneto 
intero è N fuori, in attesa d'essere SCO()erto. 
Ma ora c'è molto p/u di un solo monao.18 
rea#a virtuale tornisce una dlmonsiOnlJ 
aggiuntiva. Si pi.lii esp/Orare il mondo Inie· 
ro, pili del mondo intero con li semplice uso 
della mente. 11 guaio è clle c'è bisogno di 
una sorta di coraggio. OcClifrs coraggio per 
mettere da pane ciò che è beo noto e ten· 
tare esperimenll • {Jlag 54) I vid<lllgoacalOll 
sooo dunque dei temerali, disposti a met · 
tersi in gJOCO" - se m1 passate la gabola -

per ritrovare se stessi e SCOllOfe Il mondo 
O meglio, uno dei monili poss.b1h 

Matteob1ttant1 
mb1ttan@t1n 11 

GP Spnnt a lire 9.900 I t1tOli sono autoo­
sj)iicall'li e dovreste o à trovarh ìn circola· 
ziooe. 

L'AUTORE· Scnttore d1 fan·as e-=a 
lngluslamente sottovaluta·~ P s· 
è noto soprattutto per I 00\I 
Mondo alfa Rovesda pubb ica · ~ da 
Nord nel 1990 (la vers10 =ab e 
è del '96). 
Nello stesso anno a Perseo ubri del 
grande Malagull ha propnst0 anche la 
traduzione Italiana d1 The Glamour 
(1984), col t1I010 L ·mcanto dell'ombra. 
Tra le altre opere d1sponiblll nel nostro 
paese c11ere1 La macchina dello spazio e 
la raccolta 01 racconh Mondo Temporale. 

L\NKS: ornando ow1amente allo splendi­
do film di Cronenberg ma anche alle 
altre opere di Prlest. Fugue /rom a 
Darkening lsland (1972). Dream ot 
Wessex (197n. The Atlirma&on (1981), 
e The Ouiet Woman (1990) 
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LA NUOVA STAGIONE E· ALLE PORTE 

D opo aver SParato tutte le cartucce nel 
penodo pre-nalallro, la magg10I parte 

dele softY1are hotJse si sta nposando 
sugh allon o sul e sp11e, a seconcla dell'andamen· 

lo delle vencl•le Metltre siamo lfl attesa d• qual· 
Cile grossa llOVltà in ambrto calcistico, la NFl avra 
già Clltuso la staglOlle quando legge/lite quesrar 
Ucolo e non restera che gustarci Il testoso Pro­
Bowt nella gioiosa e calda Honolulu. Per uno sport 
che ci lascia, ne abbiamo un allro che SJ sta pre· 
parando ad aprire I battenli: Il baseball. Lo sport 
preterllo dagli americani vanta "ìmrtaziom" an<:he 
in ambllo console e PC· la versione migliore è 
senza dubbio la serie High Heat Baseball. pubbli­
cata dalla 300 e sviluppato dal Team.366. Quindi, 
ollre alla nuova versione del oopraocltato titolo. 
attendiamo anche l'EA Sports a una prova d'ap­
pello, dopo la mezza delusione dello scorso anno 
con Ttiple Play 2000. la sl1da tra queste due 
simulazioni sarà soprattutto a lrvello VlSrvo, con I 
grafici e I programmatori ltnpegnab a spremere al 
massimo ogni scheda 30, succhiando lino all'ulti­
mo poligono. Hlgh Heat Baseball 2001 vanterà 
una gratoea ancora unerionneote potellllata; più 
spec1focatameole 1 corpi dei giocalon verraooo 
proporzionati alle d1rnensiom dello staoo e di lutto 
d resto. Ouondl. una grafica migliore. stadi ll'ÌJ rea­
liSIJd e la OOSSlbrlita cj creat8 una lega. camblan· 

do 1 nom delle otta e probabilmente aoclle (Jlel~ 
delle squadre tnsonvna i ITigm titolo dedicato 
al basellall SI nlà I look presentando.5i anrora pou 
agguemto In questa nuova stagore. l'etemo sf1-
dante made in EA $pofts avrà det giocatori con 
incred1bil1 animaz1om facciah ed emozionai con 
nUOVI muscolosi corpi sempre più reahst1c1: vi 

segnaliamo la presenza delle leggende come Babe 
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Ruth o Joe o; 
Maggio. Vosivameoie 
la sene Trioie Playha 
sempre balMO l'av­

WtSario della 300 
l'unico grosso pro­
lilema era la legiOne 
o buç che ha rovina­
to negli uJbmi due 
anni questo stupendo 
gioco. Grosse novità 
anche sul fronte gol­
fistico targato sempre 
EA: anche Tiger 
Woods 2000 si è 
rifatto il look, aggiun­
gendo un paio di gra­
dite novità. Per prima cosa vi diciamo che è stata 
implementata una modalità carriera che vi per· 
melterà di calcare i green verdi per dieci anni: da 
giovane roollie della "O·School" potrete arrivare 
fino a1 prestìg10S1 percorsi del PGA Tour L'altra 
sorprendente l10'lità è l'introduZIOlle della modalità 
'gioe.a con i pro· in contemporanea con I tornei 
uffJCialì del PGA tour ameocano. la EA vi dar.I la 
possbìlita di glOcare conuo quesu veri campiono 
m Internet. Certo la 0058 è molto nellulosa e Mta 

da S<XJl)lire. e come sef'll)le VI nmanoo ala pros· 
Sima recensione. In <Vllb<to motocross VI segnala· 
mo oonai la prOS$llll3 uscita ci un tilolo davvero 
speciale (per la sene te lo do io Edt;Jar 
Tonentilf3s ... ). stiamo parlanoo dell'atteso 
MO/lJCfOSS Madness 2. Oltre a llUOl1l modahlà 

1mplementa1e (enduro e ostacolij, anche il blolo 
prodotto dalla Mierosoft presentera una modalità 
camera che vi vedrà nei panni di un pilota debut· 

• 

1ru1te alla caccia di soldi e dr sponsor per poter 
continuare la sua attlVllà. Chissà. magari anche 
nello slraOfCJ1narìo SBK 2000 a99lungeranno una 
modalita carriera• la grossa no111tà nel titoli sporti­
VJdello scorso anno. tralasciando laspetto grafico, 
è stata l'introduzione di questa modal1ta il trend 
semll<a conbnuare anche in questo nuovo decen­
niO. Vi consoghamo caldamente d1 scaricalvi 
(www.dinamoc.1U la palch per giocare a PC Gaiclo 
2000 cosi potrete usc~e finalmente dal gJOOO! 
Stiamo provando nel fta!tenl>O l'atteso agglOllla· 
mento per CM ~ e le nostre pnrne r!1>'8SSIO­
ni sono posi1r;e: • go:o sembra più stabile del 
predecessofe. Sul sito www.grandpliX2.com polle· 

1e trovare una Classifica degli add-<Jn poù scancan 
per GP2: nel circu1b, domna 11 buon Gabriele 
Mose11euo che Ila In claSSJhca 9 dei 10 lraceiab 
poù nch1estJ Tra le utilrty, 1 pnmo posto spetta 

all'edrlor 1.82 programmalo da Steven Young, 
m8fltre nel carset ha prevalso 11 lmlandese Juha 
con I SUOI innumerevoli aggoornamenli. Sul fronte 
Crammond vi riportiamo un breve frammento di 
un'lntel'Vlsla che ha rilascialo a una nvista inglese: 
alla domanda se avesse apprenato 1uuo li lavoro 
svolto in rete dal suoi milioni di fan (vedi editor, 
piste, macchine eoc.), Il buon Geoff ha risposto dì 
pensare solo a sviluppare I suol giochi Va bene la 

rlservalena. però quando si esagera ... Noi siamo 
conv111U che sotto sotto Ciammond sia davvero 
orgoglioso del lavoro svolto da quesll appassionati. 
Comunque, 111s10 che GP3 è gi~ staio nuovamente 
pasticlpalo per la vostra e nostra Immensa gioia, 
per marzo la Hasbro farà uscire una simulazione 
manageriale on~tolata Gland Prìx ~d. l'erede 
designato della serie Grand Prix Manager (speria­
mo sia d9Clsarnente m1gllore. ) 
L:Eìdos. intanto. ha an111«ia10 di aver creato una 
nuova dMSione sporuva Sl)efiarno Cile et non pro­
ponpano Lara m versione tenBsta .•. 
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ULTIMA RAIDER? 
~i--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-

I 
n quest'ultimo mese ho dedocato parecduo 
tempo alta stesura della solunone di Gaboef 
Knight 3. ma l'arn..o dagli Stati Un111 della 

Oragon Editioo di 1J1r1ma Ascensìon mi ha d1Stta1-
to noo poco. 
Cile c'entra un t1t010 del genere. utumo cap1t010 
della saga che ha rappresentato semplicemente 
I' eccetle112a dei GIOCh1 d1 Ruolo per PC in una 
rubrica ded>Cata alle awenture, classiche o d1 
azione che siano? 
Beh, probabilmente chi tra voi ha seguito Il fati· 
coso cammino dell'ultima creatura d1 Rlchard 
'Lord British" Garriot sa che l'Impostazione grafi 
ca del gioco. che ricalca di fatto le orme del più 
gettonati actlon adventure, ha fatto storcere ti 
naso (per usare un eufemismo) a più di un'ap· 
passlonato giocatore di CRPG. Del resto molto 
del credito ottenuto dalla serie era stato già vani· 
ficato da Pagan. da molti definito non a torto una 
sorta di &/per Mario con ambientazione fantasy. 
Purtroppo per i puristi del genere CRPG. Ultima 
Ascenslon ml è parso cettare 1n pieno l'obiettivo 
dl creare un ottimo gioco di ruolo La mancanza 
dei Party, l'Impressione che 1 Personaggi non 
Giocanù non facciano parte di un mondo autono· 
mo. ma che siano semplicemente ·meSSi fl" con 
l'unico sccpo di proporre sottoquest al giocatore. 
non faooo certo di questo btolo 11 00gllO succes 
sore <i /Jlbma liii e d1 Serpent Jsle . • Ascensìon 
assomiglia molto Più a oo Ourcas1 che a un vero 
e fllotXiO gioco d1 fUOfo 
Paradossalmente, però, queste caranensbClle 
neQatlve possono rappresentare un vantaggio per 
chi predilige le awenture: awicinar5' al fantastico 
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mondo d1 
Bntanma. al suoi 
fa'IOIOSI personaggi 
e alle stone elle si 
dipanano dalle 
seflllre mtnganll 
trame pnnclpal è 
oggi più faclle e 
immediato. Quello 
che rende un qual­
siasi gioco della 
serie Ultlma Imper­
dibile, lnfatt1. è la 
grande cura con 
cui vengono narra­
te le vicende che 
vedono protagoni· 
sta Il nostro 
immarcescibile Avatar, il fascmo di un mondo 
fantasy che vanta un background "storico· di 
tutto rispetto. Queste cara~eristiche sono sempre 
vmcentì e Ascensron è pronto a dimostrar10. 
L'approccio al gioco non è molto diverso da quet­
k> di un acbon adventure un po' più COffi1llesso. 
Certo. esìstono sempre deì lìveW di espenenza da 
raggiungere, ma ta cosa è stata lllOHo seflllUfi­
cata Non ci sono complesse statJstidle o numen 
da seguire: le caranenstiche del f)elSOnaggio 
sono se!lllle vislbìli grazie a un"interfaccia che 
nassume 1n un COipo d'occhiO il livefto delle 
armattl'e. 1 punti lenta e così '<ia. Allclle J'adoZJO­

ne di una "cintlKl! • sempre visìbile sulo schermo 
facilita ta gestione detta mott1tudme di oggetll 
che risultano ubll a Britannia ... I combatllmenll 

sono In tempo reale e non dlsslm1ll da uno scon· 
fro tra Le Rol e I demoni del Deadside e le vane 
armi saranno sempre dlsponib1ll con una sempli­
ce presSione di un taslo sulla tasbera La trama 
tende a guidare Il giocatore nella giusta direzione 
più che nel utofi precedenti, sebbene fin dal pnn· 
cifllO ta possibilità d1 seguire motte strade diverse 
può confondere l'avventuriero abituato a dover 
comp>e<e strade obbtigate. E' seflllre ben chiaro. 
comunque. 1'00tet1JW> principale del gooco e sta al 
oiocatore decidere se deviare o meno da questo 
percorso. La grafiGa che descr!Yll Bntannoa. a 
patto d1 essete lfl possesso di una SClleda 3dtx 
visto che in Direct30 d gioco semplleemente noo 
si muove, e 5efllll1Cemente fenomenale e rara· 
mente mi sono trOYato immerso In ambienti cosi 
evocativi, così ispirati. Per non pa~are delle 
musiche. ak:une d1 queste del ven e propri capi· 
saldi della serie che nella ver5'one 11m1tata 1n mio 
possesso sono anche Incise su un'apposita CD 
Audio. 
Insomma, Ult11na Ascenslon avrà magari deluso 
gli appassionati del genere a cui apparuene. ma 
ciò non toglie che noi awenturlerl Incalliti possia­
mo trarre vantaggio da quello che, a detta di 
molti, è qualcosa di peggio di un mezzo passo 
falso da parte di Orlgln . 

• 
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IVENZA 

Q 
uelo deo wargame può essere oo genere 
d• nicchia nspeno ai mihoo1 d1 copte VEn· 

dute da litoll come Starerai( o Age of 
KtngS. ma g11 aweniment1 che si sooo sucteduli 
In questo ptCCOio settore tra gli ultum g100U del 
1999 e l'llllZIO del 2000 hanoo gettato un'ombra 
per nulla allegra sull"lntero hctlby 
Il 15 Gennaio del 2000 cillQue uomini chiave 
della Talonsoft. Bob M:Namara, Charles Kibler. 
Steve Langmead, Robert Waters e Tim Kipp, 
hanno rassegnato le loro dimissioni a causa 
de11··1nsoddisfazlone per la politica di sviluppo 
pers011u1ta dalla socleta", Queste dimissioni 
hanno seguito Quelle di Jo11n Tlller. mente della 
serie al primo grosso successo della società La 
Talonsoft era stata. hno a quel momento. Il punto 
dt riferimento per tutti gll appassionatì di warga· 
me tradizionale - un Utolo di mento sottratto alla 
SSt e atl'Avalon Hlll grazie a titoli di eccellente 
Qualità come 11 sistema ottocentesco 
Battleg1oun<J, Easrem e Westem Front e Il plurì­
premiato Thll {)perali-Onal At1 of War. In tempi 
recenti la Taloosoft aveva diversihcato la propria 
attività pubblicando tit011 più "popolan• e di gros­
so successo come Jagged Al/IJJICe 2 e Hicfden & 
Oarlgerous. ma nessuno - pnma dJ questo fulmi­
ne a ciet sereno - avrebbe mai immagoolo che 
la società abbandonasse Wl modo COSI plateale 
sia le pioprie ono1111 sia la base di fan che ne 
aveva decretato 11 soo:esso 
Ola. non è un 1111Stero per nessuno come tali 
eventi siano traspirati dopo l'acqulSlO della 
Talonsoft da parte della Tal<e Two, una società 
che. trad1L1ona1mente. pone la pubblicazione d1 
tttOI• strettamente per appassionab 1n tondo alla 
ltStà del propn penSieri. Questo fenomeno. allar­
gando lo sguardo all'intero orizzonte videoludico. 
non è affatto nuovo, e negh ultimi mesi ha assun­
to propooloni allarmanti. la M1cr0Prose è stata. a 

• 
~ -

tutti gli effetti. smantellata e fico· 

stnata dalla Hasbro, e progeru come 
Fatcoo 4. o e fe sue espaJlSIOOÌ sono 
stab abbandonati. Alla .lane s il genio 
dei simulaton d1 velo harrfcore Anr1/ 
Holhs (long/JcW 2, F-1~ ha dovuto 
interrompere il f)f'ogetto di un f· 15 H. 
ed ora é responsabile della ltnea d1 
mng Commander per la Qrigin. La 
SSI non sembra più capace di pro­
porre altJo che wargame "giocosi" 
come la linea Panzer Generai o 
Chaos Gaie (sebbene, occorre 
ammetterlo, di buona qualità). ed ha 
definitivamente cassato l'Ipotesi di 
continuare la linea delle Battaglie 
Decisive della Seconda Guerra Mondiale Iniziala 
dalla SSG con Il bellissimo The Ar<Jennes 
Offensive. La SSG stessa ha rilasciato gratuita· 
mente una versione migliorata di TAO sul web 
con ìl solo scopo di "risvegliare l'interesse per Il 
wargame tJadiZionale anche tra coloro che posso· 
no non sentirsi stimolati ad acquistalo nei nego· 
zi"; di suo. però, sta laYOra.ndo alla serie Wartords 
e a un nuova edizione Oel ciass/CO Reach tor the 
Sta!s- che potJebbe essere definita come l'en­
nesàna vanante dei giOdli di conquista spaZiale 
alla Master of Orion Infine. per completare que· 
sto Cl4lO panorama. la Wmgs Simulations ha 
annunciato cl essere In cerca di un distJi>utore 
per la seconda puntata del suo bedlSSlmo simula· 
tllle di carro armato Panzer Ehte, dal momento 
elle la Psygnos1s, che attualmente ne detiene i 
dinttt, ha deciso di abbandOOare gradualmente 
nel prossimo anno ti mercato per PC. 
Nella descriZione dei giochi coinYOlll da questo 
nero iniZlo di millennio noterete che abbiamo 
allbondato con gli aggettivi "bellissimo· ed 
·eccellente·. ed il punto è proprio questo nessu­

no del titoli in questione 
si è trovato in difficoltà 
per demeriti personali -
proprio Il contrarlo. 
Semplicemente. nel 
mercato det negozi non 
sembra più esserci spa 
zio per le piccole socleta 
di appassionati (negli 
Stati Uniti è necessaòo 
pagare perfino per la 
·metratura· di scaffali 
dedicata dal negozl a un 
determinato prodotto) e 
le grosse socie1à come 
la 8ectrooic Arts e la 
Hasbro semplicemente 
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non sembrano più essere Interessate a prodotti di 
nicchia 
Quale può essere la soluZione? Propno Quando 
sembrava che tutto fosse perduto, due di queste 
"piccole ma agguelTite" società hanno tirato fuoò 
dal cilindro un coniglio che ora tulb stanno 
seguendo con attenZJone. 
Partiamo della HPS Simulations (Panl/Jers in I/le 
Sha~ e della Batuegroond.Com (Combat 
MISSIOOI. due ditte fatte da appaSSlOllati e SIJE!Cia· 
11na1e 111 wargame hardalte che stanno tentando 
un'1mpiesa che f1110 a pochi anm fa sarebbe staia 
1mpossibcle soorawi'lere vendelldo i propri pro­
dotti unicamente su Internet. 
Cura per I dettagli. disinteresse per le immani 
spese richieste da effetb speciali mulbmecfìaH da 

Gueffe srellari (pressoché inutili presso gli appas­
sionati), pubblicità mirata e unicamente nel srtl 
V1S1tall regolarmente dagli appassionali e. soprat­
tutto, 11 lagflo del 30% dei prohtti preteso media­
mente dal d1Stnbutor1 speclal1uati nelle catene di 
negozi. John Tlller. con Il suo ~nzer Batt/es· 
Sl)l()fensk si è già rifugiato alla HPS. e il gioco é 
stato accolto con calore proprio su Internet 
Comùat Miss/on, di cui abbiamo fatto un'antepri­
ma. è di suo uno del giochi più attesi del 2000. 
Cosa succederà? l'esperimento è interessantissl· 
mo e, se dovesse riuscire, porterebbe a ripercus­
sioni storiche ... Cosa accadrebbe, infatti. se l'ac­
quisto del prodotll via Internet prendesse piede 
anche presso Utoh più popolari? 
Ciò potrebbe cos111ngere I grossi distributori ad 
abbassare la propria percentuale di profitti per 
restare competitiVI, e questo condurrebbe a un 
calo generale del pieuo al pubblico del softwa· 
re •. E sarebbe solo l'inizlo! 
Niente mate per una guerra in•ziata con un car­
rarmatlllO che tentava dt sopravvivere nei sangui­
nosi campi d• battagha del moderno dtVefllmento 
elettrOlllCO . 
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APRILE DOLCE DORMIRE 
- -------- - ---------------------------

A: 
se è lebllra10· calma peana zero 

tale o quasi ~ un ctassico. e non a stu· 
mo piir d1 ramo. ma Chi come me SI 

aspetta.a d1 menere le mani sul nuovo Ouke su 
So/dief of FOf11Ifle o Messiah resterà con uo 
palmo di naso. 
Addentriamoci nella giungla del vaporware: qualt 
alm titoii mancano all'appello? 
C'è Il sempre più ntardato Dalkatana, c'è Il cuno· 
so Nert Arena Blast, Voyager: E111e Force (ennesi· 
mo Tie-ln di Star Trek), c'è Team Fortress 2. di cui 
nessuno pare più pa~are, c'è addirittura Prey, il 
rrtardatario dt più antico lignaggio, del quale non 
si sente più parlare per niente. e che lorse nessu· 
no dawero attende più. 
E ancora cl sarà 11 seoondo capitolO d1 Thlel, e 
l'auspicabile nvincita del bistrattato Mortyr. tutti si 
aspettano una terza Incarnazione di System ShOck 
e chi più ne ha più ne metta, Insomma. Pare che 
se c'è un genere che non oonosce battute d1 arre· 
sto, sia proprio quello degli sparatutto 30, e vien 
da chiedersi quali attrattive, quali novità potranno 
mai celarsi 1n tanta abbondanza dt titoli? 
E se sotto cotanta facondia produttiva covasse In 
realtà una qualche COSI? Se la stessa id ha sentito 
la neces51là di esplorare nuove strade. di cercare 
l1IJIMl vie, sara s1111omo che ta strunura classica 
·spara at cattM·trova 1 oottorv-aJR'C)leta ~ ivello" 
ha forse stufalD un po' tutti. 

In Quest'otuca SI può leggere anche la strallo<· 
oante VIOienza Che caratterizza Soldler of Fottune, 
elle potrellbe rMllais1 nient'altro che lo Sl)eCChiet • 
to per le allodole dietro al quale SI cela la sot1ta. 
piatta cameftcina tr1d menS100ale oppure l'tm· 
prowiso fiorire dt "strategici In soggettiva·, come 
P8f esempio a bellissimo SWAT 3 che dello shoo· 

ter30 ha tutto fuorché la meccanica di 
gioco. E se si trattasse. a lrJ(a noo di 
crisi di ma di evoluZIOlle delta S!JeC!e? 
Se ~ tred<li in soggett va stesse 
mutando da genere VtdeOllDCO a 
mezzo espressoo? Pertha a Ilei 

vedere IJnniaJ Toumamefll e Ouar:e lii 
Arena noo sono FPS. ma sono dei fl!C· 
chiaduro, una sooa d1 Tel<i<en 111 sog­
gettiva e con le ami, e orama flCll 

resta che aspettarci larrivo del QtOCh · 
d1 piattaforme e dei GdR mascllerab 
da sllooler 30 .. o forse è Il contrariO 
Tutto QOOsto per dtr cosa? Che 11 futuro è incerto, 
che 11 futuro pare roseo, che forse tra un anno 

QUAKE lii ARENA: THE MOVIE 
Non è un annunciato Hlt della prossima stagione clnematogra· 
fica, non è un megacolossal di Hollywood, non avrà nm Burton 
per regista né Bruco Wlllls nel ruolo di Sarge. 
SI chiama Qua/le God ed è li frutto dell'Ingegno e della fatica di 
un gruppo di giovinastri nomatt 1111/n Fllms, I q~ll annatl di 
pazienza e buona volontà llanno realluato, anzi "girato", un 
vero e proprio film della durata di trenta minuti circa sfruttan­
do l'englne di Q3A. 
Non vi svelo la trama, ma vi assicuro che si tratta di un qual­
cosa di spassoso e divertente, che certo ha I suol llmltl, ma 
risulta ben tatto sotto ogni punto di vista. Se Il download non 
vi spaventa (la versione completa "pesa" sul 70 mega) e l'Idea 
vi stuzzica, non lasclateveto sfuggire. SI tratta, tra l'altro, solo del primo progetto del 
gruppo, e due nuove "peUlcole" stanno per essere rilasciate: si parla di una comme­
dia brillante Intitolata " CTF: Comeclf In Armor" e di un film di fantascienza che 
risponde al nome "Dlvlcled Lands". 
l'Indirizzo a cui far capo è: http://machlnlma.comftrfUn·lllms oppure potete tirar ghi 
la peUlcola dall'area flles clell' lùllanlsslmo http://www.mutttplayer.lt. 
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non ci saranno più gli FPS oome attualmente Il 
conosciamo, che forse tra un anno cl sarà una 
nuova espl0sl041e del genere, che lorse resp1ost0· 
ne cominciata anni fa con quel dischetto In cui 
c'era la shareware dt Wo/fensteln3D è stata la 
cosa più rivoluzionarla e deftagranle accaduta al 
mondo det videogiochi. 
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Volete redimervi da Dungeon Keeper? Siete stanchi di lanciare un'orda di non morti addosso 
ad ogni pacifico esploratore che vi passa sotto al naso? Beh, quello che vi ci vuole è Majesty, 
una bella dose di buonismo in versione cappa e spada. 

INFO 
Genere: SlraleglCO " leO"ClO reale 
Casa: Hasll<o lnceractl'ie 
Sviluppatore: C\'Oerlc<e SIUdios 
Sito Web: www hasbroolllfactJVe.com 
Dala di uscila: Primo Quarto 2000 

I noorclate dei Cybellore, Quelli di 
111,ln;ra/t Q: Beyood lh6 Darle Portai 
ed Heroes ol Might i1nd Magie D: 
The Pri::e ot Loyaltf? &:co. aoosso 

Ql.181 promettente team d svilur4lO si tnwa 
~lo naia rea112wo 1e di 111 pooge!IO 

mcl1o allÒ!X)SO che, sUla cana. <tNreltle 
foo:Jete ., rrooo eccelenll! i genere delj 
SlraleglCi ., tempo reale con ~lo dei 90Cfl 
di MIO Non è la prima 'IOl1a elle QUalruno SI 

c11T1enta nella creazione di un potel12iale sug­
gello delle oue tipologie di giooo oopra atate. 
Basta ncordare li mediocre tron & 8/ood o la 
versione su c~ter di Ma{]IC: The 
Galhenng, per accorgersi di quanto sia difficile 
pr(llO!Te un giooo che liesca a unire due 
anime apparentemente tanto w::ine, ma m 
reaJ1à cosi incompad l'una con l'altra. 
Cosi eone 11 fÀll{JeOfl Ke!J'lnlowvate aea· 
re 1a mm per lutti ~ eroi ~ amsi. il 
A~cblrete mtil!llre Il piedi una cMlla 
pocer«e ed l!'ICIW. paolica e prosperosa. la 
0.sneyland delj elOI. 

Nilo IM1!IOO a che tare con un UlllCO mondo 
In 11\duzlone costante, a mo' di gesliooafe, 
ma M1jesty sarà diviso In più !Nelli, elle però 
non andranno affrontali in rigida sequenza. 
Inizialmente dovremo scegliere, su di un'ap· 
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l)OSlta mappa isomellica. da elle crttà iliziare 
la nostra scalala al p()(ere. Ogrluna di esse 
sarà carauerl22llta da uno specifico 11vello di 
dlffiooltà (beglnner. adVanoed o expelt) e da 
delle precise condizioni di vittoria. All'1ncz10 di 

ogni stage lfOileremo a nostra disposilione 
solamente Ul1 mnuto palazLo, alcuri incupiti 
contadini e un funereo esattore delle tasse, 
che gironzolerà per la cittadella col fine di nm­
pinguare le nastie spoglie casse. Visto che la 
porzlooe che avremo sono conlrollO in un fllÌ· 
missimo momento risultera essere assai Imi· 
tata, Ci troveremo ben presto a pensare a 
eone P,Jranore I noslrO d:lminlo. Rzielemo 
(J.Wd a esi*rare te terre lmtrofe e Pf-es1o ci 

iOOar.etemO in~ sgaoto n:ootro. 
Ma come~ un'armata di UIJOWi· 
ratto ilcattMn? I nostn PMfJ bclolcf'i. cosi 
come l'esaltllfe delle tlSSe. cactellbefo esani· 

mi al primo buffetto. Sarà quinci il ca.so di 
farsi affiancare dii deg~ erot. Solo gente sena 
però. Cool come in Dungeon Keeper, anche in 

Majesty aivremo erigere dele C06lrUZionl per 
attrarre maghi, guelrierl, palaci111 e un altro 
vasto campionano di tauna da GdA Una 
biblioteca ed ecco gli stregoni, un tempio ed 
ecco elle amvano I chl01lci. Nessun eroe sarà 
uguale all'altro. 
Ognuno sarà caratterilzato da un propno 
nome, da uno siiecifìoo flYelo d1 esperienza, 
da oo IU1lelO massrno di hrt point e da un 
SU'.) personale ~M). 

aaso.m di essi, a secmJa dele espenenze 
che farà. potrà specìaizzarsi il ab'llà pirtm. 
fan. Oi diveotefà 111 asso nele esplorazm. 

di 111 Pf!M!tto liratore o·~. di un na'llgalo 

guarltore. I vari eroi non saranoo controllabil 
dal giocatore ma, come le creature di 
Dungeon Keeper. SVOigeranno una klro propria 
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vita. PotralVlo andare al mercato a oomprare 
abiti, dal fabbro a rifornirsi di armi o da!'ale111· 
mista a far lrcetta di pozioni. Si ubtlachllranno 
nelle osterie e ripreooeraooo fooe rciosandosl 
In qualche locanda. Alcuni s 'isall'tlfanno 
anel1e a una gilda. Toochera a noi, natural· 
mente, allestte la città di negozi e seNIZi, e 
fame qUlldl il paradiso di ogni eroe staocen· 
dato. In compenso, ma sarebbe megllO dia 
<ietro lauto oompenso, p00emo oon1are sugl 
eroi che a...ranoo deciso d 113Sfelirsi nela 
nos11a citlà. C<Jitraneierro con bo Ulil paga, 
~ pooemo con~e su bo seMQ1 Per 
eserll)io, pOOemo spedire IJ1 ranger ala 
reetta del ro.o d Ulil QU3the crean.ra a noo 
tml. lkia \dia che • range! lo avrà 1lw.ilO 

illl11elà a ritem:et> e a nsettl(efe • suo pre­
ll10 il denaro A quasi> pll1to poùefl'O paga 
re 1J1 gl4lPO d guemen ~ and<ve a far h.oo 
1a crean.ra 
tr.o dei PLWlD d looa del go:o, che ne Incre­
menta rool10 la potellllaJe durata. è l'lmple­
mentaZIOOe d un generatore cas>Jale di 
Jnaç41e. Noi dollremo solo OOc:iclete Il iVello di 
diffilol1à, le condillOol di vo1lona, Il ~po di 1er· 
reno. le s1rut1ure oon le quah pertue, poi Il 
programma farci da se'. Eta da Oungeon Hack 
che non si vedeva quaJcooa del genere 111 un 
GdR. Nalllralmente non mancherà neppure 
una modalilà multlplay11r (cooperat1VO o lesta 
a tesla) che, tra l'altro, si sposa alla pertllllOOtl 
con l'~iginale conccp1 di gioco di MaJestY. 
TeC11icamen1e M(\iestysi presenta bene. Una 
grafica pulila e ben cU1a1a, nonché estrema· 
mente par1Dllareggia1a. Q motore bldlmenslO· 
nate è stato spremu10 dawero al massimo, e 
1UttD ristita par1leolarmenle ommerstVO e sug· 
gestM>. Inutile negarto: un mota'8 20 ben 
migranmato e ben sfru11ato riesce a 1,.­

maf9il1'e la polvere al piu MtAo engrie ad· 
mensmale oggi reaiual•le 
Casla ''edere wanio sanro già di Y8CdiO 1 

primi giochi per PC a sfruttare le schede 
aocetlera1e, e quanto giovani ed eterni sem­
brano tutti i giochi del Bltmap Brotliers. anel1e 
quelh la cui realizzazione si perde nella notte 

Clel tempi 
In ~tynon eccezlonah sono llll'SCe le 
caratteliZlazlonl del personaggi. Non solo 
questJ risultano ll1 po' anonm, ma appaJOOJ 

pure penahzzatl da delle animaZJOri assoluta· 
mente OO'ienllCablli. I loro mownenu risut1a00 

ben poco ll\Jldl, e a \'Olle rµxtano alla meni! 

~ roedbmente leQrosi dele lJlllà di 
Dari< Cebnye w..iiw. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

IJmellige11za Artificaile del gioco ris~ invece 
molto oonvoncente e, viste le ambizioni di 
Majesty, possjamo Immaginare che non sia 
staia u11a passeggiata creare lll'IA Che re1r 
desse realistico, vario e flessilite I compona 
mento del pessonagg1 che f01mano I microco­
smo di g1000. Ottima 1'1nterfaccia. visto che, 
oonosaante la gran qu~mta di elementi con I 
quali ilteragire, risulta semphce, funlJQn3le e 

assoiutlmenre user lnendtf, grazie ~ a un 
oom:m ~ assmato a ogni dMllSO tlSIO 

momma. la c..-ne a1 tooco è trlla. e 1a ver • 
sme dl1mbal!va del gioco, che nOi attialno 

aWlo modo di provare, fa sicuramente be11 
sperare. Peisooa1me111e l'ho trovato molto piiJ 
vario e eolnl'lll(Jente di Oung00/1 Keef)el: le 
missioni sono meno lineari, gh scenan JJ!Ù vari 
e cl sooo SICtramente più cose da lare. 
Peccato PBf le anunazJOl'li dei personaggi, ma 
non SI puOal'tlfe tutto ne· dalla vita ne' dagli 
strategia In lerr()O reale Comunque ne npar­
lei emo più ~lond1tamenle nei mesi a 
venire. VIS1o che l'uscltl del gioco doYrelj)e 

essere praucamente IM1l1ellte 

Alessandro Gori 
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PC __ 

Per giocarlo non vi basteranno più due occhi ... 

INFO nità di progetto Ma procediamo con ordi-
Genere: Svategioco 1n temoo reale 30 ne ... 
Casa: Psygnosls 
Sviluppatore: Zono 
Sito Web: www.1ne1a1fa1igue com 
Data di uscita: Pnmave1a 2000 

uello degli strategici In tempo 
reale è uno del settori più 
affollati nell'induslrla videoludl 
ca tanto che. tune re magglO! 

software· house hanno proposto dei !Jtoli 
di questo tipo con l'ambizione di ofiure 
Quel mlx vincente d1 g1ocab1htà e o<lg1na­
lltà. npieo de• videogoch1 degli anni pas 
satr. la scelta è ampia, quindi e per chi 
si aWÌClnasse per la pnma VOita a questo 
affasc1113nte mondo potrebbe essere 
altrenanto ardua se non fosse che re d • 
ferenze tra I vari giochi sono pouttosto 
limitale o superficiaij, per cui potrebbe 
QuaSI app11carS1 Il detto "giocato uno, gJO­
cato tutti" 
Consapevole d1 non poter Immettere sul 
mercato un ennesimo clone lo SVIiuppa· 
tore Zono ha cercato d1 produrre Il suo 
RTS offrendo quell'aspetto che I vldeoglo· 
calori d'oggi non hanno più trovato nelle 
ultime produzioni: l 'ong1nalt1à. 
Metal Fatlgue, infatti, è candidato a esse 
re uno dei protagonisti della ventura sta­
gione Vldeoludica per una serie di innova 
zioni che ne declamano, r·assorura genul-

LA SI IA 
A rendei e accattivante l'esperienza di 
gioco contribuisce indubbiamente la sto­
ria che farà da sfondo alle vostre gesta. 
Durante Il 23° secolo, con la scoperta di 
nuove tecnologie che hanno coosentito 
all'uomo di viaggiare più velocemente 
della luce, ha avuto miz10 la fase di 
esplorazione delle stelle, e in una delle 
tante missioni sono stati ritrovab resti di 
pianeti distrutti da una razza tecnologica­
mente superiore a Quella umana: gH 
Hedoth. Consapevole dell'enorme minac­
cia che gli Hedoth avrebbero potuto rap­
presentare per la Terra, le 
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MegaCorpoNazionl hanno Intrapreso una 
lrenetica opera di costruzione e aggiorna· 
mento dei propri arsenali bellici, sfruttan­
do anche I resti delle armi da guerra 
ritrovate sui numerosi planelf dlstrulti 
dalla razza allena. Fin Qui nulla dt nuollll, 
ma •.. una volta scoperta fa collocazione 
del pianeta madre Hedoth. te tre più 
potenti MegaCorpoNaztoni hanno dtsple 
gato le rispettive llotte. In previS10ne di 
quella che sarebbe stata la battaglia defl 
ru!Jva per la salvaguardia dei genere 
umano. La battaglia però. non avrà mai 

luogo In Quanto Il pianeta è Quasi del 
tuilo disabitato, salvo qualche droide 
rimasto a vigliare sulle installazioni tecno· 
logiche e sulle armi di Quella che un 
tempo era la razza Hedoth e che ora, 
invece, lanno gola alle tre MCN. Su Que­
sto scenario si dipanano le storie dei fra­
telli Angelus, Diego, Jonus e Stefan, che 
ooglnarlamente laV01avano per la stessa 
CorpoNazione (la R1mtech) in miss10ni di 
esplO!azooe intergalattiche, fino a Quan­
do una operazt00e d1 ricognlzlone del pia­
neta madre Hedoth non separerà i loro 
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destini. Con Il ritrovamento di un'arma e 
nella successiva colluttazJone parti accl 
dentalmente un colpo che Ieri Slefan: sul 
momento fu considerato mono, e c10 
costnnse alla fuga glì altli due fratelh. 
Jonus, panando con se l'arma. disertò 
dalla Rimtech a lavare della Neuropa e 
Diego fece ritorno an·ong1nana 
CorpoNazaooe. 
In seguito Stelan venne tlatto in salvo 
dalla malvagia CcrpoNaziOne Mtl·Agro. 
alla quale lu costretto a obbedore Dopo 
l'introdunone filmata che descriverà ial 
avvenimenti. avrà Inizio 11 gioco, con 1 tre 
fratelli che costituiranno kl tre campagne 
disponibili nella modahtà "singolo gioca· 
tore", anche se ciò non esclude che nel 
corso delle varie missioni vi ntroverete ad 
affrontarli. 

I GIOCO 
Nel menu principale troneggiano le scelte 
del tipici giochi di strategia: Nuova 
Campagna, Sklrmish, Multlplayer, oltre 
alle voci relalive al carlcamento di un 
precedente salvataggio e d'impostazlone 
del sistema, ma già dal primo bnelìng si 
nota che la musica è ben altra 
Va premesso che 11 master pervenutoci 
noo consentiva di provare entrambe le 
campagne, e, quindi, d1 verlhcare la dllfe· 
rente caranenzzazione dei tre fratelli nello 
sole gioco, 1n quanto ognuna delle tre 
CcrpoNaroni ha i sUOi pregi, ma anche 1 
sOO punti deboli 
La pnnapale innovazione elle Metal 
FallgtJS propone è la strunura dt gioco a 
11e lìvelli, per cui dovrete considerare 
ogni missione su tre d1fferent1 "teatro d1 
scontro·: nelle zone sotterranee. on 
superficie e nel cielo La maggior parte 
del tempo sarà dedocalli al hvello In 

superticle. ove svilupperete la vostla base 
e 11 vostro esercito. ma il livello sotterra­
neo e quello ·aereo· costitu ranno. per voi 
e per il nemico. un uitenore e·emento 
strateo1co per ragg ungere la 'llttona. 
pensate ad attacchi coodotll costrueodo 
tumel so11errane1 hno al cuore della base 
nemica oppure a scontro aeret tra ComBot 
e all'impiego d1 ques1'ultimi per un sup· 
porto agg unhvo alle vostre azioni. 
Tutto caò si rovela geniale, indubbiamente, 
e per do plu perfettamente integrato nel 
gioco, per cui dopo le pnme parble 
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CONSIDERAZIONI 
SULL'HARDWARE 
In Metal Fatlgue l'aspetto grafico è stato curato fin nel minimi det­
tagli. Sebbene le strutture degli edlHcl non pn1$entino un' eccessiva 
caratteriuazlone, le animazioni delle unità rappresentano quanto di 
meglio disponibile sul mercato, e l'engine grafico proprietario offre 
un livello di dettaglio ambientale senza paragoni. 
L'Intera area di gioco è completamente zoomablle e ruotabile ed è 
altresi possibile Inclinare o rlalzare l'angolazione della visuale di 
gioco! Inoltre la grafica a 32 bit di colore, le esplosioni, gli effetti di 
lllumlnazlone dinamica, le ombre che le vostre unità realisticamente 
proietteranno sul terreno sono rese In modo molto convincente con 
le librerie grafiche supportate: DlrectX, OpenGL e Giide. Le mlgllorl 
prestazioni visive sono state ottenute, In ordine, con Giide, Olrectx e 
OpenGL, In quanto usando le Giide Il campo di gioco appariva più 
luminoso e "vivo". 
La configurazione consigliata della Zono consta di un Pentium ZOO 
MHz con 32 MB di RAM e un acceleratore grafico 30, ma In questo 
modo dovrete rinunciare a gran parte delle "chicche" grafiche del 
gioco, per cui è conslgllablle avere come minimo un Pentium Il a 
350 MHz e un acceleratore 30 di ultima generazione (magari se 
avete anche un ottimo monitor potrete provare a giocarci all'Incre­
dibile risoluzione di 1600x1200). 
Un'ultima considerazione: sarebbe stato Interessante Implementare 
anche Il supporto per Il OualHead delle schede Matrox, con cui ne 
avrebbe sicuramente guadagnato la gestione del llvelll di gioco, 
un'opzione attualmente non disponibile. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



CORPONAZIONI 
Giocando come singolo giocato­

re potrete accedere alla "moda· 
IHà campagna", dlsponlblle per 

ognuna delle tre Col'pollazlonl: 
RlmTech, Mil·Agro • Neuropa 

Umlted. 
Esaminiamo brevemente le 

carattenstlche distintive: 

RIMTECH 

SI tratta della fazione di "com· 
promesso". Ha prestazioni 
medie sia nel combattimenti 

corpo a corpo sia In quelll a 
lunga dlstllnza, per cui è calda· 

mente conslgllata nelle prime 
partite di gioco. 

MIL-AGRO 

La CorpoNazlone più aggressl· 
va, con eccellenti prestazioni 

nel combattimenti corpo I 
corpo e con buone abllHà di 

rtparazlone, ma risulta ess«e 
penalizzata dal deboll scudi del 

suol robot e negli scontri aerei. 

NEUROPA LTD 

Misteriosa e brillante, Indubbia· 

mente la CorpoNazlone più alfa· 
sclnante e al contempo più dli· 

flclle da controllare. Le sue 
unHà offrono una miscela 
esplosiva di doti stealth e velo· 

cltà, rendendola lneguagllablle 

per tecnologle di ricognizione. 

Punti deboli? L'esigua "forza. 
lavoro" (malnpo-) e la difesa 

delta base. 
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diventerà quasi naturale "sbirciare" e 
pensare agli alln livelli. lo scenario di 
gioco è Interamente lnd1mensionale e In 
alla nsoluz1one. grazie al motore grafico. 
proprietario che. sfruttando le più moder­
ne schede accelerahci 30, offre un'espe· 
rienza d1 gioco senza precedenh (per 
dettagli tecnici "' rimando all'apposrto 
box). Anche le animazioni delle unità sono 
state curate nel minimi dettagli, sopra!· 
tutto QUelle dei ComBot. le unita robot 
giganti da voi stessi assemblate, che 
hanno movimenti llu1d1 e molto convin· 
cenb Si avete capito bene: assemblate! 
Flnalmente potrete essere voi stessi a 
personalluare le unità di gioco sceglien­
do quali elementi installare in ogni 
ComBol decretandone le caratteristiche, 
in generale, tra velocità, 
resistenza/potenza o un mix tra le due. I 
risultati migliori, quindi, si avranno nei 
trovare il giusto punto d'Incontro tra le 
caratteristiche della CorpoNazlone scelta 
e quelle del ComBot da voi stessi costruiti 
con le risorse economiche ed energetiche 
ricavate dalle rosse di lava. Il sottosuolo, 
infatti. presenterà delle fosse di lava che 
dovrete raccogliere e ulilluare per rica ­
vare le risorse necessarie allo sviluppo 
della base e alla produzione delle unità, il 
che richiederà personale addestrato per 
tali operazioni e per l'ulllizzo dei veiccfi 
addetti 
La raopresenlallone dette strutture non è 
troppo particolareggiata, a wlte forse 
scarna ed essenziale se paragonata con 
costruzlOlli presenu m altri titoh coocor­
rent. ma il tempo di edificazione è ben 
proporziOnato ai ritmi di gioco e la sensa­
zione di smarrimento o dì caoticità dovuta 
alla densa concentrazione di strutture 
nella base non Si awerte neppure nel 
momenti d1 maggior sviluppo. 
Nonostante le pnme parure possano esse­
re piullosto sconfortanti considerata la 
mancanza di una sezione tutorial, soprat· 
tutto per chi di strategici, è a digiuno, Il 
livello di d1fflcoltà è già. In questa versione 
In sviluppo. perlenamente calibrato e l'In­
telligenza artificiale delle unità è superiore 
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a quanto visto in altti prodotti concorrenti 
Se per la grafica Il gioco nc0<da molto 
Tota/ Annihilaelon e per 11 pannello d1 con· 
frollo delle umtà Dark Reign. l'espenenza 
e totalmente nuova, nprendendo e sv1lup 
pando quanto d1 meglio e stato f111ora rea· 
lazato. Non vi troverete mat a imprecare 
contro un manipolo d1 un1t~ che. nono· 
stante i vostri 0<d1111. Si sono gettate net 
bel mezzo di un ccmbattimento, e noo 
dovrete preoccupalV!, sempre entro ceru 
!Imiti s'111tende, se 1t nemico dovesse 
anaccarle, poiehé quest ulllme nsponde· 
ranno a' fuoco cercando la vittoria. L'IA 
del nemico non e anc0<a ben affinata, 
poiché spesso le azioni sembrano condot· 
te più sfidando la sorte che non valutando 
effettivamente I punii deboli delle difese 
del giocatore e oltretutto gli attacchi non 
vengooo mai condotu contemporanea· 
mente su più fronti quando effettivamente 
sarebbe possibile. Sicuramente questo 
aspetto verrà ritoccato per la versione 
finale del gioco. 
Altra novità per Metal Fatìgue è ta •pre· 
bulld phase·, con la quale Zono ha 
aggiunto un ulteriore elemento strategico 
per le fasi 1mzlale di gioco, in quanto v1 
ntroverete coo un manipolo di unità base 
e un limitato numero di risorse, che 
dovrete sfruttare al meglio onde evitare di 
ritrovarvi, nel momen11 più critici, senza 
energia Oeggete tra le righe l'importanza 
degli HoverTruci<j. 

Le unita standard che potrete costruire 
non sono molte, e ciò per \IOlontà stessa 
det game designer che hanno cercato di 
focalizzare i combaltlmenu soprattutto sui 
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CornBot, sulle molteplici personahzzaz10m 
che potrete applicarvi e sulla speltacola· 
rita dei IOro scoom. Le animazioni, 111fatt. 
sono state curanJe ìn modo mamacale, e 

per ogni duello 1 vostri ComBot potranno 
scegl ere. a seconda dei componenti 
1nstallat1, un camp1011ano d1 movtmenti ed 
8llOlli molto vasto. Una nota negativa SI 

potrebbe addurre all<l decislOlle d1 non 
lasciare 1 resti delle unità sc0111itte sul 
1erreno come pure delle installazioni 
d1s1rune, ma anche per quesrururru 
potrebbe trattarsi d1 elementi che verran­
no successivamente introdol~. 
In Metal Fatigue è possibile giocare 
anche in mulhplayer, sfidando OIJPOn~~· 
umani tramite rele locale Il.A'• o con 
lniemet (TCPllP) e ben presto ~erra ~so 
disponibile anche il supporto su ~'lliayer 
uno del più grandi forn11or d serv!zl per li 
gaming online. 
Metal Fatlgue è sicuramente pronto per 
soddisfare 1u111 I v1deog1ocaton piu incalll· 
ti che sono alla ricerca d1 qualcosa di 
nuovo e originale, per gh altn l'approccio 
dei tre livelli potrebbe essere un ulteriore 
elemento di d1tt1co1tà e distogliere l'atten· 
z1one sulle strategie da adottare, ma 
comunque sia è un'oUlma scelta che lor· 
msce varietà e profondità al gioco. Sarà 
una •killer appllcatlon' degli strategici In 

tempo reale? la nsposta di getto potreb· 
be essere un limpido 'Si', ma convtene 
lasciare I glu<11zlo defin1t1VO alla recensio­
ne che noo tardera a venire. 

Fabrizio Degni 
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Evolva è quasi pronto e le teorie di Darwin 
sono ormai confutate ... 

INFO 
Genere: S!>aratutto 30 
Casa: VrginllnlefJllay 

Sviluppatore: Cool>uter AnwOO<s 

Dlslributore: Hal~ax 
Uscila previsla: Prwna'Yela 2000 

I sono storie dal lieto fine, st011e 
dalla nefasta fine e storie che, 
invece, non hanno fine. La 
lunga e ìntncata storia delle 

schede video è una di queste e l'inarre· 
stabile, serrato rttmo che scandisce l'u 
sc1ta dei nuovi prodotti delle varie 
hardware house ne e lampante esempio. 
Tante nolltlà, qualche nnovazione. nessu· 
na n'IOIUllone: il quadro del mercato delle 
schede video c0tncide quasi sempre con 
queste tre allermaZloni. Quasi sempre .. 
tra I tanti prodotti lanciati, accade di rado 
che alcuni di essi si distinguano per la 
loro orig1nalitll, per la carica innovativa di 
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cui sono intrisi, consentendo loro d1 
annerire a suon di rivoluzioni le bianche 
pagine che narrano "la lunga e intricata 
stona delle schede video• L'anno che 
abbiamo da poco lasciato ci ha regalato 
una di queste rare f1Y01uzt0nl: la nascita 
deUa GPU, •nvrtante acronimo di Graphic 

Processor 1.Jn11. Nvi01a. madre dell'idea 
sopra descritta. promette un dettagliO 
grafico elevatissimo e le specifiche tocni· 
che confermerebbero. 
Ma. sino ad ora. nessun gioco era mai 
stato appositamente disegnato per esibire 

te straordmane potenzialità della nuova 
tecnologia. Sino ad ora, appunto, perché 
a celebrare l'evoluzione che vede la GPU 
protagonista è Evolva, titolo sviluppato da 
Computer Artworks, distnbuito da Virgln e 
fermamente lntenziOnato a saggiare le 
notevoli posslb 1tà del chip Nvkfia 
Gtusbf1cab1 e pertanto H timore di un tttolo 
spento, povero. nato unicamente per 
mostrare af d1lhdente pubblico quali 
effettivamente siano le virtù della rivolu· 
zlonarla GPU. Giustificabile e, nostro mal· 
grado, in parte On minima parte) prassi· 

mo alla realta, poiché, come vedremo, 
Evolva poco dì nuovo ha da oflrtre se non 
l'aspetto dell'evoluzione del guerrieri e 
qualche effetto grafico d'eccezione. 

""'""'N S SBAGLIA t 
A ospitare 11 titolo Computer Artwoll<s è 
un poco auspicabile futuro, minacciato 
dalla presenza di creature rese temibili e 
fameliche da atrnci mulaDonl genetiche. 
Per far fronte all'incombente pericolo, 
vennero applicati su quella che sarebbe 
poi diventata la specie del GenoHunter 
avanzab studi ln campo biotecnologico, 
lesi a concedere agli individui di questa 
specie la poss1bil1tà di evotverSA senza 
~er nspettare i ntassau num dell' evolu· 
z1one naturale. Gli studi trovarono confar· 
ma nel fatti e una nuova stirpe di lnde· 
lessi guerrieri vide la luce: quella del 
GenoHunter. 
Nel ruolo di un tenace comandante, sare· 
te chiamati a dirigere quattro di questi 
GenoHunter all'interno di missioni a sfon· 
do eco-b10-tecnologico, differenziate per 
quanto concerne gli obiettM secondari, 
ma mirate al raggiungimento di un unico, 
importantissimo scopo: l'ellmlnaz1one 
delle creature di cui sopra. I soldati che 
militeranno al vostro servizo Inizieranno 
deboli e privi di qualunque abllltll ortensi· 
va. occezion fatta per le chele conferite 
toro da Madre Natura (ehm ... ) sin dalla 
nascita. 
Ma la possibi ità di modificare if proprio 
DNA consentirà loro di evolversi, acqu1· 
sendo abilità sempre più utili e letali. A 
pagare le spese delle "modifiche" saran· 
no naturalmente le creature, più o meno 
ostili, che popolano I pianeti verso I quali 
la squadra si dirigerà. Parte fondamentale 
dell'evoluzione dei GenoHunter è, lnfattl, 
if massacro, attiVttà che introdotta dal 
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cruento e sanguinano combattimento. 
C1Jlmina con l'assomimen10 del ma1ena1e 
genetica delle vittime Un encomiabile 
:entati'IO. insomma cl g1ushllcare la 'lio· 
erua che pervade senza freni la produ 
ZlOfle Computer ArtworkS. Violenza che. 
comunque, pur velata nei pnml scontn a 
mani nude. giunge al a sua massima 
espressione coo l'arrM>. nel corso del 
gtOCo, do cannoni e lanciafiamme. Come 
e ab1lltà anche le Innate quahtà (reso· 

ste11za. velocità, lnlelligenza .) del guer 
nen saranno soggette a cambtamenb. 
elle awerranno sempre in seguilo alla 
discipllna che più s1 confà al Gen0Hun1er: 
1 combattimento. 
E purtroppo Il sistema che gestisce qua· 
sto fondamenlale aspetto del gioco non è 

In alcun modo porta\!Qce d1 un nuovo 
111odo do Intenderli. come affermato nelle 
prime fasi di sviluppo dal produttort, anzi 
La sensazione di "già vislo" è folle e ad 
aculrta ulteriormente è la visuale in terza 
persona che caralterizza Evolva Ne llsen· 
tono, purtroppo, frenesia e tecnica 
entrambi fatton che. nei combattimenti, 
sarebbe assolutamente riduttivo definire 
lmportan!I. 
La versione beta da noi visionata non ci 
consente d1 espnmere un accurato giud • 
zoo su la vanetà delle miss10111 ma solo 
un impressione E. purtroppo, non del 
tU11o posotJva Troppo poco, 1nlatti, pare 
contnbu11e a t arduo compito ili d1s11ngue · 
re EVOiva dal informe massa di sparatuno 
30 che affofla con prepotenza 11 mercato 
PC li 1111ss1011 bnehng e 1 full mooon 
Video non mancano, ma le llllssooni. da 
Quan10 abbtamo po1u10 osservare. si ndu· 
cono unicamente all'ellmlnazione dei 
nem1c1 con conseguente evoluzione della 
squadra do comballenli. Ciò nonostante, 11 
titolo Compuler Artwor1<S riesce a catallz· 
zarn l'attenzione del giocatore. spinto più 
dal des1deno di seoprire quali siano i 
limiti della mutazione. che dalla volontà di 
affrontare missioni nuove solamente per 

UN CROGIUOLO VIDEOLUDICO 
Prendete un 6dR, unitelo a uno sparatutto 30 e aggiungeteci un pizzico 
di strategico In tempo reale: avrete cosi una vaga Idea di quanto vi 
attende In Evolva. GdR perehé l'evoklllone del guerrieri, le lnnumerevofl 
mutazioni cui saranno soggetti molto hanno da spartln con Il genere del 
giochi di ruolo; sparatutto pen:h8 la struttura di gioco, le sue pecullar1tà, 
le evoluzioni stesse del personaggi mirate al miglioramento del proprio 

potenziale offensivo sono parte Integrante della tipica ricetta degli 
slloot'em up; Infine strategico In tempo reale pen:ll6 la gestione del 
quattro membri della squadra richiede una certa dose di pondefazlone. 
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mappa e 
set di tex 
wre utilizzati 
lruziafmente 
nascosta 
dafappa­
reme (e tuuo 
sommato effettiva) sempficola 
del gameplay, Evolva mostra m seguno 
una compo11ente strategica piultoslo 
accenruata 1 lasn d• Ccmmanoos sono 
ben lungi dalla produ!ione 
Computer Artwolf<s. ma solo • 

per scelta 11 team do sviluppo 
ha preferito tralasciare l'aspel 
to lattico In onore del lanore 
"evoluti\IQ". 
Benché le pnme sedule di gioco Inganni· 
no. In Evolva Il compilo d1 uccidere le 
creature ostili e di mutare il proprio DNA 
sino a divenire vere e proprie mac 
chine da guerra è accompagnato da 
un certo grado di strategia. La coor 
dinaz1one dei GenoHunler è un'lm· 
presa relativamente ardua e che rlch1e 
de una perfetta, approfondila cono· 
scenza dei componenti del team; 1 qual 
tro membri e le 1010 Virtù uniche e 
mconfond1blll. intatti. saranno più o meno 
utili a seconda della snuaz1one di gioco 
Ma non solo EVOiva concede allo s1ra1ega 
che guida o gruppo d1 guerriero b1ogene11-
ci la possillihtà <11 controllare più 
GenoHunter contemporaneamente poSSi· 
bibtà che permette d1 organiZlare com· 
plesse 1attiche di battagha Attacchi di 
gruppo, accerchiamemi e nt1rate slraleg -
elle; questa è la guerra genetica questo 
è Evolva. Per contronare cos1anten18nte la 
poso21one dei Genollumer. sono piesentl 
quattro d splay. che h riprendono costan· 
temente con una tele<:amera perenne 
mente fissata dietro la loro schiena Un 

a spello partlco • 
larmen1e attuale do 
Evolva è l'elevato grado d'inlerazione con 
gli ambienti. Spie dell'auenz1one nposta 
dal team di programmaton in questo par-

PC~ 
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tlcolare spesso trascuralo sono, tra le 
altre, la possibilità di bruciare superfici 
Infiammabili, di sposlare e dìslruggere 
pietre e di sciogliere Il ghiaccio. Ma la 
versione definitiva, molto prob<lblhnente, 
cl regalerà ben altro. Anche l'Intelligenza 
artlficlale si attesa a hvelll elevati, torte 
delle realishche reazioni dei nemici che s1 
ammassano se notano un awersarlo in 
difficolta, si accorgono dei rumori e via 
dicendo. 
Resta però il hmore d1 una longevità plut · 
tosto bassa, penalizzata dalla monotonia 
che. in fondo, carattenzza la versione da 
noi visionata n cui elemento costante è 
l'incessante sparatoria che, divertente in 

principio, perde ben presto pane del mor • 
dente. Computer A1tworks. tunavia. pro· 
mette 11 contrario e annuncia un'tnteres· 
sante modalità mu1t1player, In cui I gioca 

EHI, TU Ml 
ASSOMIGLI! 
Sin dal primo Istante di gioco le 
similltudlnl con altre produzioni 
vldeoludlche si rivelano lam­
panti. lnnanzttutto la visuale, 
che pare carpita senza alcun 
pudore dal discreto MDK della 

Shlny. E poi l'Idea di base, slml­
le a quella che condiva con la 
sua ortglnalltà GBIHI WatS, svi­
luppato nel 1996 da Bullfrog. SI 
trattava di uno strategico alla 
Command & Conquer, In cui 
squadre di scienziati si affron­
tavano confrontando le tecnolo­
gie biogenetiche. 11 rtsultato era 
un gioco simpatico, ma purtrop­

po eccessivamente monot-. 
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lori potranno confrontare I propri 
GenoHunter verificando quali effettiva­
mente si siano evoluti più efficaciemente. 
E se di primo accllilo l'Idea di Jondo 
polrebbe destare qualche perplessità, per 
convincersi delle qualità di questa moda­
hlà basta pensare all'incredibile variabilttà 
del soldati. garanlila dagli oltre due milo­
nl di possibilità di ricombinazione bioge­
netica. 

LA UEUA E TUTTO 
E' del tutto plausib le attendersi da Evolva. 
smlbolo del nuovo modo d1 concepire la 
grafica net videogiochi. un aspetto esterio­
re d'ecteZJOOe, riecO, addinttura abboo-

dante d1 tocchi d1 classe In questo senso 
Evolva non delude, pur lasciando spazio a 
qualche lecila perplessità'. è elfet1rvamen1e 
rivoluiionana la cosmesi che lo awolge' 11 

sangue che schizza dal corpi sembra dirci 
di si e cosi anche esplosioni e corsi d'ac· 
qua. Tre esempi di una straordinaria reahz· 
zazione tecnica, tre esempi che, tuttavia, si 
conlrappongono all'uso ancora Incerto del 
lanto decantalo Cubie Envlronment 
Mapplng, alle animazioni non perfetta 
menle fluide e via dicendo. Insomma, lec· 
nicamenle ottimo, ma non rivoluzionarlo. 
Un simile splendore ha però I suol llmllt 
che, in questo caso, non possono che 
corrispondere con l'esigenza di una sche· 
da acceleratrice della seconda generazio­
ne, pretesa comunque assolutamente 
motivata. 

Se nessuno nutre dubbio alcuno a propo 
sito della creaziooe Nvid1a, alquante 
incertezze circondano uwece la prOduzio· 
ne ùimputer Artwoòts che, dìvenente 

all'lnlz10, perde gran parte della sua cari­
ca attrattiva nel corso del gioco a causa 
d1 una certa monotonia 
Guidare I propri soldati e segui~I nella 
loro evoluZ10ne è affascinante, emoZio­
nante. ma non sufficiente a mantenere 
desio l'interesse per un titolo che. pur· 
troppo. deve sbandierare la sua oltlfna, 
ma ceno non nvolUllooana. realrzzazione 
lecnica per colp.re un pubblico abrtualo 
ad Half·L1fe. Ouake lii o l.fllreal 
Toumamenl. Ma gli SV1luppaton smenti­
scono'. la longevilà sarà garantrta dalla 
varietà delle missioni, cosi come da quel· 
la. addmttura incredibile, delle creature 
che si evolveranno virtualmente nel vostro 
compuler 
Attendiamo, perfettamente consci del 
tatto che solo di Ironie al gioco tinilo, 
polremo valulare se saranno confermale 
le promesse degli svlluppalori o le noslre 
Impressioni sulle luci e ombre che paiono 
avvolgere questo tilolo. 

Riccardo Perottl 
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UN FUTURO CARICO DI ATTESA 
Da quando oltre due anni fa è uscito Fallout si parla di rinascita del gene­
re. Nell'ultimo anno abbiamo visto dei buoni prodotti anche se nessuno ha 
spinto la struttura di gioco oltre quella Fallout. 
Come sarà il 2000? Certamente più ricco di titoli del 1999, e speriamo 
che almeno qualcuno riesca nell'impresa di portare avanti un genere 
che sta si vivendo una nuova età dell'oro, ma stenta a decollare rima­
nendo troppo spesso arenato su canoni vecchi, che non consentono di 
vivere esperienze di gioco veramente nuove. 
Avere una storia valida e ben costruita in questo genere è già una vitto­
ria, ma ci aspettìamo soprattutto nuove strutture di gioco più flessibili 
per creare mondi più verosimili e storie meno lineari. 
Puntano sull'azione Immediata e la facilità di gioco per tutti titoli come 
Nox o Diab/o 2, decisamente onen1ati all'azione e con storie ben poco 
sviluppate: garantiranno comunque un sano divertimento per chi non 
vuole passare il tempo a leggere dialoghi e a risolvere intricate 
situazioni. 
Passando a GdR veri e propri, difficilmente avremo rivoluziooi in titoli 
come Baldur's Gaie 2, che avrà sì un motore nuovo. ma che probabil­
mente sarà solo un'evoluzione del classico lnfinity Engine. 
Molta speranza è riposta in Arcanum, nuovo gioco d1 nm Cain 

e di molti altri ex Black lsle, i creatori di Fallout ambientazione ori­
ginale per un titolo in cui tutti confidano molto grazie all'ottima 
reputazione degli autori. 
D'altro canto quest'anno sarà senza dubbio segnato da Vampire 

The Masquerade - Redemption e Neverwinter Nlg/1/s, i primi 
due giochi che permetteranno a un giocatore di pren­

dere il controllo del mondo virtuale come Master 
del gioco, nonché di creare nuove ambienta­
zioni. Possibilità di gioco infinite e divertJmen­

to di gruppo sono le promesse di questi titoli. 
speriamo solo che siano ben realizzati e che 
consentano al Master di gestire al meglio situa­

zioni di vario genere: da lunghi combattimenti nei 
dungeon fino ad awenture più complesse e di 

ampio respiro. 
Infine restano i mondi online, altra cosa rispetto 
al titoli precedenti: già tre sono disponibili, e la 

nuova versione del capostipite, Ultima Onl/ne 
2, arriverà verso fine anno. I mondi online 
esistenti hanno difetti a volte macroscopici 
e possono solo a fatica essere considerati 

buoni. Riponiamo molta fiducia sui giochi 
multiplayer con il Master. in quanto sembrano 

essere quelli che megliO coniugano libertà d'a­
zione con storie awincenti, ma speriamo di avere 

sempre la possibilità di giocare delle sane awenture 
da soli: vivere delle storie è quello che più ci piace, vero? 



PC~ 
' 

Ultima Online è una realtà in continuo divenire: se aspettavate nuove espansioni sarete 
accontentati dall'uscita di Renaissan,e, se volevate un vero e proprio nuovo gioco avrete di che 
godere con Ultima Online 2 ... 

INFO 
Geoore: G<ll OnlllEI 
Casa: Beclnlnrc Arts 
Sviluppatore: Ongrn 
Sito Web: www uo2 oom 

Oala di uscila: 2000 inoltrato 

I/Ima Online ha fatto la sua 
apparizione ormai da ollre due 
anni e, dopo una fase Iniziale 
piena di problemi, dovuti prlnci 

palmente alla complessità del gioco che 
esigeva un testing "in d1ret1a • con I gioca 
tori. si è rivelalo essere uno dei giochi piu 

coinvolgenti d1 sempre Grazie all'1ncred1· 
bile possibìllla dr giocare per la prima 
VOlla online a un GdA con goocatoro di tutto 
il mondo, Ufhma Online è llusclto ad 
appagare tutte le sue ambiziosissime pre­
tese La creaz10ne e lo SVIiuppo di un alter 

ego (che finezza c1tarS1 addosso cosi...) 

on ne che potesse fare d1 tutto, interagen­
do con alln giocato11 di tutto 11 moodo, 
scegliendo non solo il proprio.mestiere o 
vacazione, ma anche la propria condotta 
morale, si è nvelala una scelta vincente. 
Cib che rende fantastico queslo l!tolo è 
proprio la componenie umana che, con la 
sua fanlasla e la sua lmprevedlbìlilà, 
rende Ultima Ontme un'esperienza unica e 
lnleressante persino a livello sociologico. 
Naturalmente le nuove tecnologie permet-
1ono di r.endere più conwotgentl I nuovi 
giochi soprallullo da un punto di vista 
visivo ma anche strutturale. Ultima Online 
2 è in lavorazione segretamente da oltre 
un anno 1settembre 98 per la precisione) 
e. vista la frenesia del momenlo sarà 
Interamente tnd menS>onale Quelli d1 viri 
che sono svenu11 alla notiZia, pensando 
magan a un nacto del motore 01 Ultima 

Ascension in grado do •sopprunere· anche 
I PC più dotati, possono tirare un SOsptro 
di so liellO 1n quanto 11 motore grafico sarà 
completamente diverso e creato apposta 
per l'occaslOOe La grafica si awarrà d1 
arnmazoom scheletal1 e dell'ormai noto 
motion capture e so preannuncia all'avan 
guardia anche se non è ancora disponibile 
alcuna Immagine ~e foto dell'arlicolo sono 
tutte di Ultima On/me o di Ultima 
AscensiotfJ. Saranno intro<lotti persino del 
"gesti" e ci si potrà salulare In maniere 
diverse (già vi vedo lutto con il dito mecllo 
spianato •.. ). lnolt1e Todd Mcfarlane (vedi 
box) sta partecipando al progetto. dlse 
gnando alcuni dei mostn del gioco. che 
godranno tutti dr nuove rouline d·on1e11-
genza artrfocoale. 
Il g oco sarà completamente nuovo. e se 
da un certo punto d vista questa è un'ot 
bma nobzia, dall'alllo lmpedrrà a1 Più PIQn 

tra voi di riciclare 1 loro V9CClli personaggi o 
e IOro pr()j)Oela. beni immobllì compreSi 
I giocatori polranno quesla 110lta creare il 
loro personaggio a scelta tra tre razze 
diverse e sarà anche introdotto un nuovo 
sistema di ges11one delle skill. Se, lnlalli, 
prima le sklll aumenlavano in maniera 
diretta secondo li loro uso, questa volta 

THE AMAZING 
BRITANNIA 

Todd 
Mcfartane 
partecipa a 
Ultima Online 
2come desi­
gner e alcune 

delle creature elle potrete 
lnC4nlnre usciranno diretta­
mente dalla sua mente. Queste 
sue Ideazioni grafiche vedran· 
no poi la luce anche sotto 
tonna di AcUon Flgures, che 
lllnto "anno In America. 
I più Ignoranti In voi sappiano 
che Todd Mcfartane nasce 
come disegnatore Marvel. Dalle 
sue Innovazioni grafiche per 
l'Uomo Ragno (gll dedicarono 
una collana apposita per la sua 
diversità) è passato alla crea­
zione di un personaggio ormai 
famosissimo come Spawn, che 
già nel suo primo anno di vita 
si fregiò delle prestigiosissime 
firme di sceneggiatori del cali­
bro di Nell Galman e Frank 
Mlller. Suol anche Il video del 
Peart Jam "Do The Evolullon" e 
la copertina 
del disco del 
Korn, 
"Follow The 
Leader". E 
anche que­
sto mese 
PCZETA fa 

cortura ... . 
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sarà possibile intervenirvi In maniera più 
mirata secondo le proprie scelte. Non esl· 
staranno classi predeterminate ma sarà Il 
giocatore. secondo le sue ablllté. ad avvi· 
c1narsi maggioonente a una certa classe 
ll'ultosto che a un'altra. Un glocat!J(e potrà 
qwndi creare un mago guerriero, ma que­
st'ultimo non sani mai forte 10 combatti· 
mento quanto un g\lerriero puro, né abtle 
neOe artJ magìehe quanto un mago vero e 
P<opòo klollfe le YOStre Sl<ill saraooo ardle 
uilluenzate dal vostro comportamento 
lll'.lrale e non solo da quellO pral(O e • 
!U!!O SI leQhera anche alle famose wtù. un 
ctassaco d1 Mta la sene tAtlma 
I mondo. interamente tromensionale. non 
sarà suddiviso in zone. nonostante la diffi· 
ailtà nel dowr gestire oo Intero mondo. 
Cosi ooma il Ulbma Online, anche QUI le 
uniche zone a essere •separate• saranno 
unicamente i dungeoo. 

Controversa novità sarà quella rappresenta­
ta dalle zone dove non sarà possibile scoo· 
trarsi tra glocatl)(i. Questa decisione è stata 
presa a seguito delle lamentele di molti gio­
caton riguaido Il fenomeno dei "Player 
Killer· che uccidevano e depredavano f gio­
caton più deboli. Naturalmente questa 
novità riguarderà solo alcune zone specifi· 
che, permettendo cosi magari al pìù timo· 
rOSI d1 aHrontare solo mostri gestJti dal ser · 
ver e fornendo invece a tutb gH altri la pos­

S1btl11à d1 mazzlllarS! al eoramente. 
I OiOCO sara poi mono configurabie daQll 
stl!SSl g!Ocaton, grazie anche ai programmi 
creab da temi pal1J o dagi appassienab 
che permetter.mo magari d realiZzale 
nUOV1 oggetb, scnpts ecc. 
Appella avremo nUOYe notme non manche­
remo di r1feorvete. 

Ugo Laviano 
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Il RINASCIMENTO 
DI ULTIMA ONLINE 
La nascita di Ultima Online 2 
non slgniflca assolutamente 
cbe Il gioco or1glnale non 
verrà più supportato, visto 
che dopo due anni di continui 
successi, nonostante I proble­
mi Iniziali, continua a essere 
giocato ovunque nel mondo 
con grande successo. Bisogna 
anzi dire che Il team della 
Or1gln ha continuato sempre a 
migliorare e a perfezionare Il 
proprio capolavoro, aggiun­
gendo nuove funzioni e carat­
teristiche al gioco, non Umi· 
tandosl al solito lavoro di 
patch per eliminare I bug, ma 
accontentando anche le 
richieste e I suggerimenti del 
giocatori. Dopo la prima ver­
sione e.spansa, Ultima Onlln11: 
Second Ag11, è In dirittura 
d'arrivo Ultima Onlln11: 
Renaissance, una nuova 
espansione che verrà commer· 
clallzzata assieme al gioco 
originale In una nuova confe­
:r.ione ma che sarà scaricablle 
gratuitamente, bolletta a 
parte, da tutti I vecchi utenti 
registrati. Questa release 
offrir.I agli avventur1er1 di 
tutto li mondo le seguenti 
novità: 
• Espansioni terrttorlall: nuove 
lande saranno aggiunte a 
quelle già esistenti, In modo 
da allargare e diversificare Il 
mondo di Brltannla, magari 
risolvendo I problemi di man­

' 

canza di terreni edlflcabill che hanno alzato da morire I prezzi delle 
case sul server amer1canl plu affollati. 
· Nuove opzioni per gll scontri tra giocatori: questa versione Inclu­
derà delle nuove zone dove sarè lmposslblle combattere tra giocato­
ri, In modo da arginare Il problema del Player Killer (secondo noi 
aggiungono pepe al gioco). In queste zone I giocatori meno esperti 
potranno stare al sicuro, evitando di venire uccisi dal giocatori plu 
esperti; inoltre verranno anche ampllate le opzioni che riguardano I 
combattimenti tra giocatori In modo da bllanclare meglio Il gioco. 
- Opzioni di gruppo: Renalssance Includerà delle nuove opzioni che 
faciliteranno le avventure In gruppo tanto care al GdR, semplificando 
la comunicazione tra membri e la loro coordinazione. 
- L'IA migliorata: I programmator1 della Ortgln si sono dati da lare per 
migliorare l'intelligenza artlflclale delle creature che popolano le 
varie lande vlrtuall. I mostri non solo saranno più furbi e coerenti, ma 
avranno anche a loro disposizione un palo di assi nella manica. 

PC -
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Il bizzarro microcosmo dei Troika. 

. INFO 
Genere: Gioco di Rtlllo 
Cna: 5'«ra 
SvHuppatore: TroO.<J Games 

Sito Web: ...... SICll8Sll<b.com/gameslan:anum• 

Data di uscllll: Secondo ~1mes~e 2000 

Troil<a l'hanno promesso: Aicanum sarà. 
vefld~e pennettendo, Il primo capitolo di 
quella che pollà diventare la più grande 
saga di GdA su ~iter. Alla faccia di 

Ulltma. 
ti gioco si presenla come un GdR dal back · 
ground piuttosto atipico, e pur se ambientalo 
agli inill di una non meglio delinita età 1ndu· 
striale, simile al dlci0tteS1mo secolo In 
lnghrlterra, Il mondo di An:anum sarà 
comunque popolato da un buon call1QI003rlo 
di fauna TOlkeniana, come nani, elfi. orchi e 
quant'altro I prologo dell'awentura vede noi 
amvare on nlardo a SOCCOISO della vittima di 
IJl'aggressione, alla quale abbiamo assiSlito. 

ta Yrttma, ormai n fin di vi1a. 11a so1o a 
tempo di consegnarci t11 1111S!el1050 oggeno 
e pregan:i <I rintracciare al 1)111 presio una 
cena persona Non è dalO sapere altro. per 
adesso. di QUale sara la trama <I Atr:arun. 
ma ruqxi dela w:encta. narrato nella pre· 
sentazione, S8là pressajipOCO <µJSlO. Ouindl 
1111S!Bro fitto. 
U QIOCO SI COOWTà di un plOt cli base dMSO 

In quindrcl <frverse campagne e ad esse si 
athancheranno Jl'U d1 cento drverse quest 
secondarie, del tutto facoltative, ma utih per 
lncremenlare te slats e le skHI det nostri per­
sonaggi. 
Nel gioco. anche la creazione di quello che 
sarà il nostro alter ego rlS1Jlta Quantomeno 
onginaJe. Non avremo modo di scegliere 
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alcuna classe per W nostro persooaggro, ma 
potremo solo deciderne il sesso e la razza. 
Potremo essere umani, n311i, elfi, O<d1i, 
gnomi, halffing e 11alf oger. Anche la trama 
avrà del passaggi diversi secondo il perso 
naggio che avremo creato. Ognuno sarà 
caratterizzato dai suoi precisi attributi fisici 
(forni. costituzione, destrezza e bellezza) e 
mentali ~nlelhgenza. cansma, percezione e 

Ylllontà), rmché da determinate abihtà. che 
SI rfpar11ranoo in quattro Classi <lishnte. com· 
prendenti quelle di comliattimento (abilità 
nell'uso di armi fendenti. di Quelle da IMclo. 
nell'uso dell'arco e nello schivare colpi), 
quelle socìah (guariglOflE!, persU8SlOOO, azzar­
do ed abilità nel mercanteggiare), Qllells da 
ladro (borseggiare. SOOjlrlre 1rappole. muo· 
versi In silenzio e nascondersi) e Quelle tee· 
niche.{eo5truzlone di alllll d1 fuoco. d1 trap· 

• 

pole. ablhtà nello scasso e nella nparaziooe). 
Ci verra11no poi messi a dl$l)OSIZI006 I wliti 
punti da poter d1Stnbuire a piacere fra le 
1/300 caratteristiche e abilità del nostro per· 
sonagglO. Si andrà da un valore minimo di 
zero a un massimo d1 venti per ciascun atlfi· 
buto. 
Nella nostra awentura, quando arriverà il 
momento dì vedercela con qualcuno dei più 
di duecento nemici dl cui si compone Il 
gMlCO, potremo scegliere fra un combatti· 
mento con una lmposla.?ione in tempo reale 
oppure a turni. Nella pnma modalità, il valore 
d1 destrezza del nostro personaggio determi­
nerà la vetoc~à del nosbi attacchi. mentre 
nella seconda deeretera d numero di action 
polnt a nostra <isposizìooe. In Arcanum tro­
veremo armi clasSlche da GdR oome spade. 
~. alabalde ed areni, ma potremo ser· 
vira ;n;tie di moschetti. pisjnle e cara008. 
Avremo anche modo di poter rroddicare a 
nosùo praamento bAle le varie armi. potre-
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TECHNO·FANTASY ANCHE NEI FUMETII 
Jonathan Sleele è una testata a 
fumetti edita da Sergio Bonelll, ctie ha 
fatto la sua c:on.,arsa In edlcola nel· 
raprlle 1999. Come An:anlMn, anc:11e 
JS vede elementi fantasy Inseriti In 
un conlesllo lieaiologic:o. Le vk:ende si 
svolgono nel 2020, sul nosllo pianeta, 
a so11.- ami da~ un.,... 
rloso evento scatenò poteri magici In 
una parte dela popolazlone, e Insie­

\ 

r--

me delle mutazioni fisicl1e. In questo mondo si svolgono le awentuni di 
Jonalhan steele, un ragazzo ventiquattrenne cl nazionalità auslrallana, novel­
lo Investigatore pnvato dal passalo oscwo. Insieme a 1111 bovtamo Jasrnlne 
Rasllard, splendida tocomodella esperta In scienze eso1811che, e Myl1am 
Lec:lalr, una piospeiosa fotografa dotata di poteri magici. Le storie sono scritte 
eia r.derlc:o Memola, già autore delle mkllserie "Legione Stellare" e " La Stirpe 
DI Ban" su Zona X, menbe fra I dlsegna1ort lrovlamo Glanc:arto OIPnwes (auto­
re delle c:opeillne), Telesa Marzia, Cl-•io Pulwonl, Sergio 6lardo, 1lzlano 
Sc:anu, Glami Seclol, SlefilllO Martirio e molli albi. Dopo un ll0ii41 o- lni· 
zio, la serie si è mN'rzata su llvell qualltallwl decisaoeule buoni, nello di Quindi occhio al cansma 
un team di laVllnl alfiatalo 8 competente• cl stDrie fresche, plac:evol ed Nella release dehni11va sara disponibile 
awlncenll. Un acquistD declsame11te conslgllato. 
-------------------------' anche una modahlà mulliplayer, anche se I 

mo confezionate medicille ed addlntwra 
eostru re aU10fnl che ci affìaocheranno nel 
combatt manti e nelle fast espbawe 
Ci awarremo anche di 80 diYelSI n::antesi· 
mi, <ivisf IO sedei dNetse classi e in ~ 
t.el1 distinti. t.m carattelistica cooooa è che 
per apprendl!fe una magia, per eserr'(llO, di 

secondo livello, bisognerà pnma aver appre· 
so tutte quelle d1 primo. 
In Arcanum avremo a che fare con magie 
d'arra, d'acqua, di fuoco, di terra. di divina· 
ZIOlle, mentali, naturali. t~. di necro· 
manm biaR::a. di necroman2ia nera. di 01/0-

cazione. d lllslone, li lrasfoona2ione e di 

o-asporto. 
Anche se Inizieremo il gioco in soll1arla, 
con un unico personaggio. inoontreiemo 
tlen presto personaggi non giocanti che ci 
chiederanno di entrare nel nostro pany, In 
ogm caso quesll rimarranno piuttosto Indi 
pendenti da noi. Non sarà possibile pren· 
aerne ~controllo. Potremo si dar toro coo· 
sigli su oosa fate, ma non avremo modo. 
ad esempo, di gestire ~ loro lnvenlano e 
newure decidere quali amu dovranno 
usare. Potremo commerciare e barattare 

I vostro sogno ln<onfessahlle e quillo 
• •tdwt l'cw-twork di u1 ponte?! 
~ouolo. 

con loro, scambiarci Informa.noni, e a loro 
spetterà la decisione dl rimanere con noi o 
di abbandonare 11 pany, Insomma, le nostre 

scelte. e ancora di più 11 nostJo compof1a 

mento. avraooo un'lnllueoza sutle decislOlli 
dei nostli oompagrn d'awentura Anche i 
PNG con CtJ1 ci limiteremo a scambiare 
Informazioni, regoleranno il loro comporta­
mento in base sui val01i delle nostre slals. 

http://www.oldgamesita lia.net/ 

Troika non hanno aricora definito il numero 
di gloca1orl che Questa suppollerà. Certo è 
che il gioco. In quesia modali1à. 11011 si 

SVOigerà sulle mappe del single play. ma su 
altre appositamente create con amb1€11b 
piiJ piccol<, con QUeSI non riSoMbll da un 
solo giOcalore, ma solo da un team. Anche 
gli elemenb ruollsllcl, nel mulbplayer. 
saranno limitali e lo slife di glooo sarà di 
tiPO hack'n slash, alla Dlablo Insomma, 

Graf1camenlll Arcanum nesce a lare la sua 
li9ura. Il motore bid1menS1onale sembra 
eccellente, e lutto risulta dettagliato e ben 
curalo. Un allro gioco dì ruolo che non 
cede alle lusinghe della tridlmenslonalltà. 
Beh, non c'è che da gioirne. Anche l'inte1 
faccia appare sapientemente studiata e 01 
facile utilllZO· click siristro per compiere 
un·aziooe. dick destro per annullarla 
Arcanum promette dawero molto. Sarà di 
parOla? Ne riparleremo. 

Alessandro Gorl 
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Alla Bioware stanno lavorando a due progetti: Baldur's Gaie 2 e Neverwinter Nights. 
Entrambi potrebbero essere due clamorosi successi oppure due grandi delusioni, anche se 
crediamo proprio che avranno tutti e due un buon successo di vendite. Nevrwinter Nights 
è senza dubbio il titolo più interessante e originale dei due: 
vediamo il perché in questa succosa anteprima. 

INFO 
Genere: Gooco d• ~IO 
~sa: VJrg""'1ter]llay 
Sviluppatore: &olvare 
Sito Web: \\ww.nevern1merr.gh1s.com 
Data di uscita: fine 2000 

nnunclato lo scorso agosto e in 
dinttura d'arrivo per questo autun 
no. Neverwinter Ntg/11$ è un GdR 
ambientato nel Forgottoo Realms 

che utlizzeià le regole della nUO\llss1111a 
O\Jngeon & Oragon's 3ld Edrtion, I set di 
regoo li TSA che vedrà la luce propno alla 
lir1e del'estate. La secoida edillone d1 AO&O 
è I ~ù recente set ci ~e della TSA. e 
nserite oramai del peso degl a11111 Da quelO 
eh! si sa questa ooova W!ISlOllll <kMllttle 
essere fatta il maniera decente. aggoomatl 
secxmo Ql 11tm standard ci~. e d.* 
prme inciscrelJcn senòa llfqJnO Che stMO 
fa:ero:i 111 llxln liMlnl. Tcmatm at1' aspem 
lectlCi del gioco. si sa Che U\llzzefà una ver • 
oone modlfQ!a del mooe pico Omen. lo 
slBsoo usato per I' llllTlneole MOK2. Cllfl'Clle· 
tmente lndornensllnale e dotato degli ultm 
preZi05lsrrl deAa grafica 30; poere1ro ~e 
con tutte te razze d0I Forgotten Reams. utJ:iz 
zare tutti gli oggel1J. le ami e gh incantesimi 

(oltre 200? della 3rd Ed tion. 1nterag1re con 
altri personaggi, iSpeZionare dungeon, attron • 
tare ottre 200 t4Ji di roostli, tra I quali spie 

cheraooo, finalmente, det grossi e ca11M dra· 
ghi. TU\10 li necessario per pater \1!'10re awen· 
ture in un mondo fantasy che sara ancora una 
l/Olta, quello dei Forgotten Realms. 

-· .. ... 
NWN pti1 che un GdR è un gigantesco ed11Qf 
di scenari tr1 cui ambientare awenture. Il 
cuore del prograrnma è l'editor, che consoo· 
tlrà a chiunque <11 reahzzare scenari e riem­
pirli d1 personaggi e oggetti per creare avven­
ture di ogni tipo. 

Stando a quanto d!Wlo alla Biul'lare. I eotol 
è semplice e assai patente. C111unque patra 
modificare scenari esistooti. o creamo d1 
nuovi. T U\10 ciò slgllifica che 11 Master poli à 
creare tU\10 quello che gli serve per le sue 
awenture. Si iniziera dalla geografia del 
luogo: si potranno piazzare CJ~. mari. fiumi e 

roonu, castelli. IOni e dungeoo, llJlto partenclo 

da soenari esistenti o creandone altli compie· 
tamenle nuovi Dopodiché si piam!ranno le 
persone che abitano questo mondo: NPC 
sparsi un po' ovunque, e per ognuno potremo 
preparare con degli script la capacità di 
rispondere alle domar1de dci giocatOli. 
Owlamente 11 Master potrà inserire nello sce· 
narlo anche tutti gli oggetti e I mostri che 
sono prll\l\sti dal gioco. Insomma, creare una 
campagna o un'avventura sarà lll lavoro 
5el1la dllllloo lungo, ma assolutalTleflle rea­
hzzablle 
Una volta creato 11 modulo d1 avventura, si è 
pronti per giocarlo: I Master awlerà il pro· 
gr.vnma e aspenar.i che dei giocatori entmo 
nel suo IT'01do e gJOC/llno le sue awentt.re 
Cosa potranno fare i gocatoo? Tutto in pran· 
ca. ~ per le tetre e pal1eratro con 
le petSOne O'M<Wlleflle quesre riSpOOderanno 

u;an00 ot S':tlpl con I òak9lt preparab ÌI 
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irecedOOla. ma in O!Jll manento i Master 
stesso polJà Jl(!l!ldefe Il comrollo del perso 
naggl n011 giocanti e pailare al loro posto 
Owlamente con una st11Jttura d1 gioco di que· 
sto llpo non ha senso far controllare ad un 
giocatore più di Ull personaggio: ogoono ne 
controllerà sot1anto tm. fermo resiando che 
polJà CIQ!le QUri ne WOle per poi giocare 
con tm di essi su t11 ~ seiwr. 

Cà'alle a !µ!Sta strutura. le poslibl lll di 
gioco semblaro prop!io ìnlinite: potrtlfl1(1 

ricreare noi I OOSlri monci e le nostre awen 
ture, oppure scarlcame altri fatti da giOCaton 
di tutto Il monoo e giocarci. Senza contare 
tutte le espansioni che mettera a dispOSizione 
la stessa 8il).Yare. oltre alla valanga di nu<M 

oggel1J e rmsm che saranoo JOlrOdoltl dopo 
l'uscila del ooco. Si ..ootera anche della pos 
sblità di mxLficare l'~no degli oggetti 
cne sarà possitlde utlizzare netred tor per 
ricreare I mood1 già Ci vediamo a giOcare In 
un mod\Jlo amblenlato nell'universo di Star 
Warsl 

NUOVE OPPORlUNITA' DI GIOCO 
Slja cana senba proprio che 1e possillifltà 

di ooco siano verameme inlNe 
Le aWl!llta'e p00<m0 Y3liare per ada~ a 
rutti 1 u&ll. non salà difficile creare un modu· 
IO oompletaOile In poche ore d1 gioco, 1n cui 1 
combatt1menb avranno un ruolo nlevante e 
tutto Si risolverà nell'esplorazione di un duo· 
geon pieno di mostri e trappole; un modulo 
simile PQhà essere anche giocato senza che 
I Master sia presente men1re 1 giocatori 

affrontm la stm ""' sil!SSO tempO Ull 

Master f)al1JCOlalment oollarne polJà 

ncrearsi I propno mondo e creatv! CMllil 
gne d1 8l1lltO respiro. con <rivenwre iriwst1 
ga!ffll, un sacco dr PNG con cui pa~are e chi 
più ne ha più ne metta. Diventerà lui Il desl 
gner delle awenture. E potrà essere presen· 
te quando I giocatori affroo:eranno 11 modulo 
per poter mod1licaJe Cii che accade o per 
controllare ooettamente 1 Stili perronaggi 

~ fosse necessario. Tra QtJeStJ di.e 
esuem st11lJ1tl t11a serie <I sltrroture Cile 

consenbra veramente <I accootentare Mti gN 
appassionali 

flJ imrte sarà posOOle creare un mondo 
oolìne persistente: bastera lasc•Jre se~ 
acceso Il sel'ler e chiunque potrà entrare nel 
mofldo creato da noi e giocarcll Quindi, cl 
sembra una vaflda alternallva a1 mondi 011tlne 
veri e propri con la (lOSSib1lltà per uno o più 
master di mettere i naso c!irottamente 111 

Quello elle 1 giocalOO tamo 

RISllOLTI SOCJO.CULTURAU 
Giocando sul PC si superano mol I I m1t del 

gJOCo da tavolo: non dobbiamo tirare I da<I 
né Imparare meccaniche di gioco: un solo 
master con l'aiuto del PC può far giocare nel 
suo mondo un numero noteVOle di persone, 
che possono giocare anche quando li master 
ha altro eia lare che asca1ar11: slaraill!Ole la 
gafica aiJla mollo I mmetslone nel mondo, 
e 1T1US1Ca ed effdn. sonon ad hDc ramo i 
loto effetto. PrlM3IOO 1nol!re a pensare a 
qualche s.tuaZìOne partocotare: Incontrate, nel 
g10CO, una donna bellissima che nella reeltà 
è Impersonata da un uomo ... fa un effetto 
diverso no? (Owiamente sarebbe meglio non 
sapere chi interpreta la dOllna) Insomma. il 
Gioco di RiOO sarebbe potenziato dal tatto 
Che c·e mero contano con la rea.'la elle ai 

glOCalOO non serrtrerà ò 111eragire con i 
Master ma con oo mondo 'l8ft) e che non ci 
si deve preoccupare di rrou douagh tecnici. 
VISlo cosi sembra un pano1ama fantastico, M 

GIOCO di Ruolo all'ennesm1a potenza 
ESIStono tuttavia una serie di lati negaltvi. 
alcuni saranno dati llal fatto che per quanto 
bene possano tare i ragazzi di lliowaJe, 11 
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gioco non saril perfettJ e m: m ~ : 
tazlool che nel gioco da tawlo non ~ 
ilmilazion1 di movimento o di WJef13 d azion.: 

del vostro personagQ111 nscmna 111 

master può semP1e lfTµO'Msare ma se 
programma glie lo \'letl tJUÒ • io:o 

Si speOOer3MO motte pme ~ 
ò:scorso. e torse rm!e ~ cµlfllO 

potrebbefO far capre a rrda genti; cosa si 

inteflde dawero P"' g10C11 ~ lllJiC e oercllé 
molte volle si usa a spr~:o QUeSm 1ermi· 
ne. Infine però, Cile NWN sia megliO o peggio 
del GdR dil tavolo ha poca lfll)Ortanza, in 
quanto si potra COOllJlQUtl 11iocare a enllllm· 
bi. Ciò che conta è Cile • pe{ 3Y811! la 

posslbl rtà d1 l)fOVare una nuova espenenza 
lud1c<i, spenamo solo che sia divertente QIO 

c:irco, spenamo che non si licJ uca ad un 
g«o dove per di•lef1Jlli devi andare In giro 
ad ammaz:are mostri spenarno 1nsonma 
ò ntr1 rmanere delusi. Coodudo consoglian· 
oo 111 paio dì s!ll su Qi ooonere 1nf0011300ll 
nguaioo al go:o. 
vNtN ne'/8!Wllllemgllls.com è i sito ufficlale, 
mef1tre VNN1.rpgplanetcom/planetnw è un 
fansite motto ben fatto e sempre aggiornato 
su qualunque cosa venga anche solo pensa· 
la dagh SvilllPIJalOri. 

Danlefe Dellafiore 

PC 1

' 
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la Nihilistic si appresta ad irrompere sul mercato con un GdR ricco di atmosfera 
e dalle innovative idee multiplayer, vediamo cosa bolle di nuovo in pentola .. . 

INFO 
Genere: Gioco dt !Ullo 
Casa: ActNislon 
SViluppatore: NIMISIJC 
Sito Web: vrNN fllhlltSttc com 
Data di uscila: Primavera 2000 

Il gooco, di cui già vi a'lllvamo parlato nel 
numero di agosto, è quasi completato e per 
gli amanti dei giochi di ruolo si aooresta ad 
essere un titolo rivoluzionarlo soprattutto per 
la sua componente multiplayer. 
Riassumendo in breve 1 tratti salienti, Il gioco 
VI calerà nei panni di Wl crociato del Xll0 

sero!o che si ntrO\la suo malgrado a essere 
vampirizzato e starà a voi lottare coo altri 
clan d1 vampiri più o meno umalll, 1n un'av· 
ventura elle dall'iniZlale ambientazione 
cecoslovacca vi lara viaggiare nell'Europa 
medevale fino a condudersi alle sog&e del 
11UOYO mdlenoo a New YoO<. 
I pmgrammaton pare ablliano \llllutO preme· 
re molto l'aa:eiera!llre sula carattenzzazio· 
ne OOi personaggi e Slh trama 
Dllallte le \'OSlre peregnnallOlli VI ntrowrete 
q111nd davanH a tradlmenl1, lotte tra clan, 
amori, lragiche moro e scelte morah e coo· 
llit1i Sfllnlllali. I.' amlloen!aZìOlle si basa sulla 
presbgiosa licenia den omonimo GdA della 
Wlllte Wotf che per gli amanti del genere è 
un richiamo inconfondibile. 
In questo GdR i glOCatorl si ritrovano. lnlattl, 
negli inusuali panni d1 un vampiro. l'Idea di 

• base deve quindi sicuramente molto ai 
romanzi di Anne Alce. 

~ I I' ' l 
Vampire si presenta come un gioco 30 In 
1erza persona, e i programmatori affermano 
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che pe< un lltolo del genere s1 tratta della 
scena migliore poiché pennette di tenere 
meglio sott'occhio la situazione e il proprio 
par1y che potrà essere formato al massimo 
da quattro personaggi. 
la visuale In prima pe1S011a cl sarà, ma 
non sarà un'alternativa a quella principale 
e servirà più che altro a dare uno sguardo 

in giro casomai lo richiedesse la situazione. 
I pwisti tra voi non temano però, Il sistema 
d1 controllo noo è quello dei clasSICf arcade 
adventure, ma è interamente punta e cHcca, 
coadìuvato da una barra degn strumenu che 
vi permette di scegliere le varle opzioni. 
I personaggi hanno nove attribuii prtncJpali 
che si suddlVldono In llsicl, mentali e sociali. 
Inoltre è essenziale la propria riserva di san· 
gue che serve anche per lanciare i vari 
incantesimi Il sangue funge quindi da 
·mana· e sarà importan11SS1mo nel gooco. 
Come testimoniano te ìmmaglni Si potranno 
acchiappare dei po1•erl c1ttadim llldtfesi e 
trascinarli in VICOii bui per opreroere le 
fOIZe. State attenti però, llla componente 
impol1ante è i grado di ·umarvta• del perao­
naggio. se ucClderete le YOStre .,,ttrme sue· 
dliardl loro 1roppe delle 1oro nserve emo· 
gfOOilche, perderete pane della \'OSl!a 

umanità rischiando dr traslomiarvi in veri e 
propri mostri. Il voslrO personaggio appartie· 
ne. mfa111, a un clan che vorrebbe cercare di 
vivere In armonia con gh umani, al contrario 
di altri gruppi di vampiri che scivolano In 
maniera Irreversibile verso la bestialità e il 
lato oscuro. 
A tal proposito. Il voSlrO inventario potrà per· 
sino contenere dei topi da succhiare in caso 
di bisogno o persino delle più innocenti sac· 
che dl plasma. I combattìmenb saranno in 
tempo reale e sempre cootrollabifi via 
mouse. I PNG (personaggi non giocanti) del 
vostro par1)' sanmno gestrt1 dal cofTlllUler 
seooodo delle routine di inteftigeoza artilìcia· 
le, comu~ mod1ficabo~ dal gilcatore (se 

avete presente Ba/IU~ Gate sapete di cosa 
sùamo parlando) e owtamente il g10Catore 
po1ra decidere elle tipo di strategie appllcare 
al IXJllbattJmenti magar1 str\Jttalldo i Plllllfi 
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poten vampirici. Naturalmente aoche le armi 
saranno legate alle varie epoche; se nel 
medioevo dovfete fare uso di lance, spade, 
archi balestre e nonché gll lmmancabtl1 
pa1etU o frassino. ne1a l.Ondla del xx· 
pouvte selW\'i di ben più deva:SlanL re'«li­
ve<. locll1 a pompa, granate e mitragl1aton. 

Una deDe carattesistiche più interessanti del 

gioco consiste nella soa completa conngura­
bi~là da parte del gileato<e. 
Non sm sara possble creare llUCM liveli 
grazie all'Edrtoc Aad1anl un derivalo del 
famoso OEAadiant della Id Software. ma 
anche vere e proprie nuove avventure. 
li 1notoce proprietario del gioco sarà, infatti. 
~etamente •apeno· e manipolabile, 
grane al lin!rJaggio d1 IJl)grarrrnazione 

Codex oo denvato del .lava. che Ila la 
caratteristica di essere espandibile con altri 
SCfipt. I conoscilorl del Java non dovrebbero 
Quindi trovare troppi problemi, e pare illQftre 
che SUI CD deDa versione finale del gioco 
sarà anche disporublle oo manllélle In hbnl 
che dovrebbe ver.re ineontro a queli di voi 
che decideranno di Clllll!lltlfsl nella creazio­
ne d1 mm capitoli o amblenlalloni. La gra-
fica, fornita dal motOle prOllfletario della 

• 

Nihlfistic, è odlma e riesce a ricreare pertet· 
lamenta le atmosfera d1 una Praga medioe­
vale così come quelle della Grande Mela dei 
l10Slri ~ graiie anche agli effetti a11ro­
steoc1 e di illuninazione il I~ reale. 
I personaggi del !)10Co (in tul10 140) sono 
ottimamente definiti e coniano la bellezza di 
oltre duemila poligoni a testa, contro i cin­
quecento delta maggior parte del giochi 
attuali. In più i Jl1ll913ITT1ll3torl flanno llJllÌB­
gato 111 oooYO sistema che neste a rendere 

magg10rmellte aggl32iate le gioolure tra g; 

arti, deformando I pohgoni e le texlure 
durante le anunaZIOni. Le animaz;oni sono 
state create grazie a'IChe ad un sis:ema do 
oomazione scheletnco, ogf'f personagg10 e 
caratterizzato da oltre quaranta ·ossa· che 
permettono di ricreare fedelmente i m<M­

mentl reali.li sonoro supporterà sia l'A3D 
che l'EAX e ol gioco conterrà oltre ottanta 
minuU di musiche e due ore di dlalogi'f 1 n 
formato MP3, lfrClleziositl dala sn:ronizla­
zme labiale del persooaggi 
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Ciò che pel'O dovrebbe dlstmguere \la~e 
da tun. g11 aitn Q10C1V e la soa COf11XIOBOte 
~yer. 

Al conlral'iO dell'approcoo scelto da 1Jt1ma 
Onffne e da Everquest, che lasciano Il gioca 
tore libero di scegliere la sua vita virtuale e 
di condul1a a proprio p.acimento, senza 
dover seou~e una trama prefissata; 11 glOCO 
detta NihMStic Ila deciso di riScqlr1re e on­
gini da tMJlo dei Gdl 
Ogni partita sarà gestita e controllata da Ul10 
Story Tefle1 che vestirà i panm del classico 
dungeon master. Saril lui a decidere I livello 
dei personaggi, a posizllnare I mosto da 
attroniare (Volendo potrà pe1$1TlO rnterpretarfo 
in 1BmpO reate11 e gli oggetti da raa:ogle'e 
e WlendO potrà creare le SU? personali 
campagne. 
Questa scella impone naturalmente del flnu· 
ti, ma apra grandissime possibilità. 
Innanzi tutto non Ci potranno essere più d1 
ano giocaton a pa'1lta (lo ST potrebbe 
fl1lame cercando di segu1re le gesta di 
Vllllb peooie). e inoltre sarà possobie fn0a· 

re 111'awen1ura un giorno per po; proseguir­
la dove la si era lasC13ta il giorno successi· 
vo, dandosi magari un appuntamento preet· 
so. Il gioco uscirà con delle avventure già 
pronte per essere giocate, ma il be!IO è che 
graije alla PQ5Sbìtà di modificare MIO a 
piacere OQll ST potra 1IM!lltarsi l'avventura 
che più gli poace, magari usando le mappe 

già pronte oppure creandone di nuove appo· 
Sia per l'occasione. 
Ma ~IPS!n è i minmo e llOfendo sarà possi 

bile aecidere di ~ amni che sarebbe 
~bile reallZZale lrl un glOCO gestito dal 
computer. 
Se un giocatore chiederà allo ST di staccare 
una gamba di un tavolo per impalare un 
nemico, quesll potrà metlelà 111 mano al OIO­
catore oo oggetto che nspecdli le sue 
11\tenzicn. 

Naturalmente non sarà possob~e veòefe ora 
ficamente l'azione della rottura della garrba 
del tavolo, ma Il risultalo matermle sara IO 
stesso! Come vedete !'unico l11111:e e SOil! fa 

fantasia, ma ciò che Ct fascia !J€"".Aessf e I 
lBmpO: riusola IO ST a o=e cor.:ampora· 
neamente ooa parti:a Ql'I!! --.. bon'Oltda­
to di domande dai g oca:on ~ gesure gh 
oggetti e ricrear• le 8ZIOO• volute dai gioca­
tori (considerando anche che questi ultimi 
potranno decl0<'1 - d1 non muoversi in grup· 
po all'in1emo de:Jo scenario)? 11 progetto è 
interessallliSSlfllO e sembra che IO ST pomi 
anclle oeodefe "Quall!o" mtervemre nel 

!JlOCO, 111a93n I m1tandosi a dare il1 pasto 
un'avventura preconfezionata dove deVll 
scio osservare e Intervenire di tanto In tanto 
Nel mesi tutun avremo modo di scoprirlo e 
sicuramente non mancheremo di larvefo 
sapere 

Ugo laviano 
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l'attesa per I' attion•rpg più desiderato degli ultimi anni sta per terminare. 
Vediamo in che modo i ragazzi della Blizzard hanno migliorato il loro Diablo. 

INFO 
Genere: Action APG 

Casa: Sierra!Ha'ias '1taract<M 
Sviluppatore: Bllll8fll 
Sito Web: vovM biZZaro.com 
Data di uscita: Mano 2000 

oo<> passau ormai più di due anni 
dall'uscita del pnmo, acclamato, 
O/ab/a, dt fronte al clamoroso (e 

torse Inaspettato) successo, la 
Blizzard sl aflrettò a comunicare che O/ab/o 
Il era già in lavorazione. 
oa allora l'attesa degli appasslooatt non 
é mai calala sono nati siti Internet e gruppi 
dt d1Scusst00e sull'argomento, la Bltl2ard 
stessa non Ila mai cessalo di tener vtvo 
l'interesse dei oiocatoo pubbltcanoo a nlmO 
contiluo nolIZie sul giOco 11 lavorazione, 
irnmagìn~ filmati, file audio. Adesso pare 
che i mese defin1~vo per vede!e Oiatllo I 
sugli scaffalt det negozi sa Maao. 
Stremo a wdele. certamente, ma non SI 

può comunque nmanere stupiti or fronte 
a la montagna <i matenate oia dtsponibile 

su Internet ngll3IOO a• oioco. 509no che 
l'interesse è ll!!famente alle stelle. 
Tra l'altro, non è nemmeno S1Curo Cile alla 
Bltzzard vogliano pOObhcare una demo gtO· 
calllle pnma dell'uscita della versione com 
pleta (evidentemente Ouaks 111 con I StJOt 

numerGSisslml beta -test è destinato a oma 

U dis<pe l'"P""torio cl - Ml .. ,lri dol pe 
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nere lii caso isolato) 
Ma veniamo a quanto d1 sicuro g;a si sa sul 
goco. Ci troviamo, 1nfatb, nellO stesso tnste 
mondo del pomo O/ablu. le lorze del male 
continuano 1mperternte nella loro guerra di 
conquista del mondo terreno e c'è bisogno 
di un eroe pronto a tutto. 
In ettettl la trama è molto più complicata di 
quanto sembri, ancile se alla fine Il succo è 
sempre quello: "va a cercare Il cattivone e 
fagli tanto male", con in più l'angoscia che 
un essere malvagio ancora più forte vanifi­
chera ognl nostr<> sforzo In O/ab/O lii ..• Ma, 
a parte la trama, sono stati sicuramente 
altn gli elementi che hanno decretato 11 suc· 
cesso del primo OlabkT l'equilibflO tra gfi 
aspetti ·ruolls~c1· e quelli p.u prettamente 
da gioco d'anooo, l'ottima grafica, la gene­
razooe casuale delle mappe e • mulbplayer 
su internet. 
Ognuno di questi punti di forza è stato 
owiamente mighorato in Dia/ltl I per Gffrie 
quello che. nefle mtenziori dela Blizzard. 
safà i g10CO d'(llJ(Jle fantasy p;U t'eOetico 
ed ea:itante elle la stona ricoolt Parfalldo 
del prmo punto. non SI può non nooldare le 
polemdle dovute al tatto che. in elfel!I. 
Diaòlo è un gioco di roolo "edulcorato• e 
votato decisamente all'azione; questa carat­

lenstJca sarà ceftamente mantenu?a in 
Oiablo Il. alla faccia det P\lllSb. ma con dei 
mlglioramenll sostan.ziali do una certa 
portata. 

I 

" ( 
Tanto per C0011noare, le Città che faranno 
da sfoodo alle oostre gesta saramo ben 

<µ1ttro, O!PlJna con I propri clJlgeon da 
viSltare, più la sOilta abbuhata m personaggi 
non 9"X3flb. cµist e sotto·quest R~tdo 
agli stenati la CIO'lita e Cile Si COO'òattera 
aoche afl aperto, al contrario del pomo 
o.ab/o che preYedeva gk sconto esctusm· 
mente nei dungeon. Pfl( quanto riguarda 1 

personaggi util122ab1i1, ne abll<amo cinque 
COOlpletamente nlJ()V1 due votah ana magia 
(la Stregona e Il Negromante). altri due 
votati al combattimento ~·Amazzone e Il 
Ba!baro) più uno buono per tutte le stagioni 
(Il Paladino), I vecchi personaggi dt O/ab/O 
non saranno Inizialmente presenb, ma alcu· 
nidi loro appariranno durante li gioco come 
personaggi non giocanti e po1rann<> essere 
"assoldati" nel nostro pany. 
Un aspetto che riguarda torse più la parte 
grafica del gioco è il fatto che qualunque 

oggetto <> capa d1 abbigliamento che vesti· 
remo caranenzzerà graficamente~ nosuo 
personaggio, sahé non dovre!Xle esserci il 
nscllt0 dr scambiale d nos1ro personaggo 
con lii atuo. V1Sta anche la oran quantJta di 
l'l!Stlan e arman.we diverse per agli dasse 
dr personaggi RestandO m argomento. pare 
Che le anni disseminate per Jf gJOCO saran­
no poù o meno settanta. ognuna con una 
propna e nconoscltide caratterillazlone gra· 
hca A differenza del pnm<> Diablo, quando 
un'arma o un'armatura raggiungetà il mas· 
simo dell'usura non scomparirà. ma dlven­
lllfà soltanto Inutilizzabile, almeno finché 
non avremo i soldi per farcela riparare; un 
apposito indicatore permetterà d1 tenere 
sotto controllo l'usura di ogni arma e arma­
tura. Ancora riguardo alle armi, queste 
sarann<> dotate <li apposite cavrtà (una o più 
d'una) per lncastonaivl le gemme Jr<>vate 
nel cadaven dei l1l05tri che (si spera) abbai· 
terete lungo Il gioco: sarà oosl possibile 
patenz1are la propria arma In una o più abi· 
lllà magiche. Un altro modo (temporaneo) 
per patenziare le anni può essere quello dl 
usare su di esse delle specifiche pozlon1. 
E veniamo alla gestione delle skili. cioè 
delle vane ab11ttà Ciel personaggi: queste 
saranno organtZZate m ·a1ben", tre per ogni 
ctasse di personaggi. pnma di patfl( SYlillP· 
pare ooa cena allill13 sara necessa00 esse· 
re a buon punto con una o più abilita che la 
precedono, e cosi wia fm ad arrivare alle 
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ll<i.I PIÌ sofisticate. Ogni ab: ta parte da 
1ero e aumenta di un punto ogni onque 
punb e511enenza guadagnati per ogm s1ngo· 
la abilità Portare tutte te ski I al massimo 
del punii sarà impossibile, Quindi rassegna· 
levi a speciallziaM In poche disc1phne. 
mantenendo C001unque una coooscenza di 
DaSe dele altre per O!Jl everuenza. Come 
acce11nato. raggi\llto un buon puotegglO 
con una abilità, potremo iniziare ad irnpa· 
rame un'altra, ma questo non vuol dire che 
saremo "da subito• più potenti, In Quanto 
nlzlalmeote l'uso della nuova abilità sarà di 
gran Uiga meno efficace d1 QUanto ci 
aspettiamo Delle trenta SlllD a dlSj)()SIZJOOe 
d• ogm classe. alcune saranno di ~po OOSld· 
detto "Passivo": rispeno alle altre S1<1il, 
quelle passive noo consumano ·mana" 
quando vengono usate, ma soprattutto un 
loro aumento determina subilo un benefoclO 
per il personaggio, senza btsogno di 
sefenonarle Tra le SlllU PIÌ pOOIJllCIZZ3te dai 
ptogrammatori c'e 1112 specie 01 "calOo nel 
sedere" da usare quando un mostro si è 
fatto particolarmente viçino: molto ulite per i 
maghi, notoriamente molto deboli negli 
sconltl direw. che possooo cosi awantag· 
l)iarsl di un pai:l di metn, QUanto basta per 
ianoar e una magia Uri' a111a abi ola dle sara 
quasi certamente inserita nel gioco finale e 
quella d1 convertire alcune parti del oorpo 

(chiamate "r(lllgenU1 dei mosto abbattuti in 
anni pozlOOI o benefìcì so!IG fori'!' °' mana 
e di salllte basteta trov.lle ~ ·reagente" 
aoauo e convertrlo m ciò che e- !lefVe. 

oppure provare a converure più reagent 
contemporaneamente. o mischiare due 
pozioni diverse per ottenerne una più forte. 
Un altro a511e1to Che sarà protlabilmente 
rniglJorato 111 Otablo n sarà la geS1Jone del· 

I 1ll'iootano, ma QUI le voci sono abbaslanza 
discordai\~ e non sappiamo ancora qual 
sorprese ci risetvefà la versione def1nltria 
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dell'Inventarlo Oì sicuro. come nel primo 
ùiablo 110 avremo a dlspoSiZiooe uno sup­
plementare per ogn Cillil Che l'!slleremo. 
p;ù quello della ~ra ·g Ida", nel caso del 
gioco m~lt•player (e sempre che fa<:ciate 
parte di un~ gilda, é ovvio). 

E con I gtOCO mult1ptayer veniamo ad uno 
degk asper. piu ·sconanb-, che tar.'a IXJle­
mJC!le ha wsciiato ìn passato nguardO 
alruso d1 cheat·code (ttuochO durante le 
sessioni mulll giocatore su 8at1le.nel. il ser· 
ver gratuito della Bllzzard preposto ad osnl· 
tare le partite. Come amano ripetere ormai 
da m!!SI 1 prog1ammaton della soltvlllfe· 
house. ·non m possble utilizzare nessun 
cheat ·codtl in Oi.1/Jlo B su Battte net 
Amen, e speriamo cl1e 1 "bari" di tutto Il 
mondo non se ne abbiano lmpjJO a male. 
Lo straiagemma adottato dal ragaz1i della 
Blizzard consiste nella distinZtone tra perso· 

naggl ·open' e "Closed"; questi ultimi sono 
QL.è 6 creati su Bat1le.neL e non possono 
essere ~Qriportlb", o modITTca!t in modo ite 

oto: ~ creab su server e i restano, 
protei da ogni 1ndeb1ta mtrusiooe 
Gli "open·characters" sono invece 1 perso· 
naggi creati al d1 luorl del server della 
BllWlfll, e sul loro uso e "abuso· la sof!>< ... 
re house declina - com'è 0W10- ogru 
responsaBllta 
Riguatdo alla grafica (e dalle ~ 
dovreste rendervene conto), 1 mig.iioot'llellli 
possono riassumersi In una rntgil()fe ges!JO· 

ne delle trasparenze e delle ombr~ e ~ 
completo supporio deg I Sland3rd 30 
Gtocando .nlatu con una scneca vo:o 
lftrecl 30. Open Gl o~~ 
la grafica SI arria:hlrà di im prospç- '" 
più reahstlca, eftetti di kCi, omtre e 
trasparenze migloo e oeg C1111ai imnun· 
ciablli effet!J atrTF' 

Sebastiano Pupillo 
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Comincia la marcia di avvicinamento al seguito di uno dei Giochi di Ruolo che creò attorno 
a se tonnellate di aspettative, attesa, desiderio. Chi era costui? Baldur's Gote! 

INFO 
Genere: Gooco d• ~ 
Casa: V11!ill\/lnterpla1 
Sviluppatore: 8'ow:l1e 
Sito Web: WNN 1n1erpla1.oomlbgate2 
Data di uscita: Senembte 2000 

raro che un gioco relatlvamoote 
peco chiacchierato possa essere In 
realtà tanto spasmodicamente 
atteso da una vera e propna orda 

di appassionali del genere. Questo è quellO 
che è successo con Baldur's Gate. Del 
gicco in se' si partava con molta d1scr8ll0ne 
e senza Inutili titoli urtati, ma l'aspenawa da 
parte del pubblico era comunque tanta 
Certo, 1 patiti di GdR su ~er avevano 
potuto godere delle goe di Fanout. in Quei 
Jooghi mesi d'attesa. ma la voglia di tornare 
nel mondo di Dungeons & Oragons restava 
COl1llllQue inaWagata, almeno dai tefrCJi 
de vecch e non certo entusaasmanb Darle 
SUI I e 1118 Slone Prcphecy. owero quandO 

era a11C001 la SSI a dettar legge 
lnàtre, glOChi medocri piiJ recenti, come 
Rage Of Mage, Expiof8 o t.ands ol LOIB lii, 
avevaro prollabdmente fatto credere che. In 
ogni modo, prO!)Olle un GdR ctaSSlco. pro­
prio mootre lnfunavano sparatuno e arca· 
de/adventure, sarebbe staro un po' come 
proporre un gioco di selle B. 
Dall'altro lato, Dlaòlo, S11Yer e Dar/t.Stone 
sembravano voler dire che, nel tempi dr 
Lara Croft. l'unico llpo d1 GdR che avrebbe 
avuto successo, sarebbe stato quello che 
avesse avuto dalla Stia anct1e n fan dell'ar· 
cade, e che comunque un gioco dr ruolo 
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vecchia maniera sarebbe riStJttato inevitabil· 
mente un prodotto di nicchia. al pari dl 
quello che sembra s!Ja &recedendo con te 
avventure grafiche. 
Per fortuna il successo di Baldur's Gate, 
anche commerciale, è Il per dlmostrare Il 
contrarlo. Un eterno grazie alla Bioware pe< 

averci creduto e. soprattutto. per aver aper-

to la strada a tante altre case che - guarda 
un po' - si sono messe più o meno recen­
temente al lavoro su GdR con tutti I crismi 
del genere, come non se ne facevano più. 
DI sicuro non rientra in questa categoria 
l'ultima mezza delusione targata Orlgin, più 
dalla parte di Lara Croh che da quella 
dell'Avatar. 

' 
Recentemente. BG • Ta/es 01 T/111 S1tfO({J 

Coast si è dimostrata una delle miglloli 
espansioni che si siano mai viste 
Intelligente e lnnowtlva soprattutto a ltVCllo 
coroettuale, visto che non scegbeva d1 dare 
un più o meno breve seg1ul0 all'awentura 
del titolo originale. ma optava per aggiL11ge· 
re inedite sottotrame e IOCa2ioni lll.llMl di 
paa:a direttamente al I*>! pOncipale del 

gioco Insomma. un'espansione che si Inne· 
stava direttamente all'awentura base, e che 
lo faceva nel modo più naturale e disinvolto 
possibile. 
Punroppo. Il più VOite annunciato secondo 
data disk per Ba/dur's Gate non verrà mal 
alla luce, visto che Il suo svllupj)O ostacola· 
rebbe quello del nuovo ambizioso gioco 
della Biovrare. Tranquilli, noo si tratta di un 
arcade di guida alla moda, di quelli ambien­
tati su Marte, ma di Baldur's Gare n- The 
Shadow Of Amn Il gioco si baserà ancora 
suita seconda edlZJOlle di AD&D. ma questa 
volta saramo lfl-.ileinentate anche numero­
se noow regole opnooall. l'avventura si 
swlgera nel 1370 O R. e avrà luogo nel sud 
della Sword Coast. owero in una ricca area 
chamata Amo, che~ le foreste 
di Thebr. alcune attà maMe. le~ 
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1.lrultms, le Clt1à di lblerdafl\, l'Abisso e 
:a C3J)llale Athkatla TutU llJ0!11i pìiJ o meno 
famìllarl a chi vive di pane e Forgotteo 
Reatms "'r l 
Al plOt iwfnclpale del gioco, s. affiancheran­
no più di cento dl'lerse sonotrame, alcune 
funzionali al prosegulme11to detl'awentura, 
altre del tutto Indipendenti da essa. In ter • 
mini (Il durata, BGll garantirà più di 150 Ofe 

di gioco per l'utente medio del genere. 
Come In ogni saga di GdR elle si rispetti, 
anche in questo caso sarà poosibtle impor­
tare ti party con cui abbiamo concluso la 
prima avventura, pur se pefdendo inizial­
mente ogni oggeno pmia acqulSllO, poi:llé 

che netre prine fasi del gl()OO ci lltWierefro 

nnchtusì in una ptiglone, m ~ di 
un toste mventaiio vuoto. Se scegfiererm 
111vece <b creare del nUOVI personaggi, 
potremo sbizzarrirci fra numerose diverse 
classi e sottoela.ssl Cl1e esordiranoo proprio 
In questo seguito. I vari personaggi partiran­
oo, a seconlla della classe. dal settimo o 
dall'ottavo livella, e anweranoo Chi al quat­
tordicesimo (come I drulCi), chi addirittura al 
venbtrees.mo (oome I ladri e I bardQ e via 

dicendo 
: paJ1y sarà sempre composto da tll massi· 

mo di sei~. e cbante • 9!000 
nxmererm 15 diversi personaggi non 
giocanb Che potremo far entrare nel nostro 

gruppo: In alctlll casi ritroveremo anclie 
vecchie conoscenze come. per esempio. 
Minsc. lmoen e Jaheira. Tra l'altro avremo 
modo di incrociare anche numerosi altli 
personaggi già presenli nel primo gioco, 
come Gamck e Cornn, che avranno qui un 
ruolo funzionale alla lrama. ma che non 
polranoo essere inclusi nel nosl~ "m8{)11ifici 
set". I dlalOghl con I NPC saranno. qoosta 
volta, molto pìiJ ~ess. che non in BG. Si 
Sl'Olgeranoo nello stesso noodo. ma non 
saremo f)lti tmtau da due o appena tre sole 

Smrl S..bra le plaolNI taf11iwara .. la Pitcolo Bottpgo Degli OtJoril 
01', la sa' th ,...1o foclYO ricfor1 I 'l""Sfa ÌIYt<e fa,_.. •a - ilHst• fo ..... ,. f•e, IO? 

lraSI da scegltere. ogni vona che 00\'ferm 
parlare In 8611 avreroo molte Pfu flOS$1b~rtà 
in q11esto senso, e anche la rej)UtaZIOOe del 
nosttl personaggi avrà molta più influenza 
nelle rlSj)Oste dell'Interlocutore, di quanto 
non 11e avesse In BG. 
Durante Il nostro peregrinare avremo l'occa­
siooo di confrontarci In duello COf1 la bellez-
za di piit di 130 diverse creature (contro le 
60 di BG), che comprenderanno Beholder, 
Elementali, O,lflni. Golem, 611hyanki, Mef!tl, 
l.4ynd Fla)llf, Spettn, TrOlls. Sahaug n, 

I 
i 
li 

Se i frame di anrnazionl t del pnmo 
gioco. Ira persooa9QI e creat\Jfe. eraoo. a 
detta della S.O.iare, ben 108.420. adesso a 
quella già btanica cifra se ne sono aggiunti 
altri 171.000. Alla Bloware, SI è poi detto 
che in BG/I saranno stati tlSOlll tuttJ 1 proble­
mi di palhllndlng che atthggevano il gioco 
originale, ed è stato garantite>- ma questo lo 
dlCOrlo tutti - che l'IA delle creature sarà 
assolutamente incredibile ~interfaccia d1 
gtOCO Oltre ad essere stata limata e ancor 
megtlO bilanciata. sara completamente 

cuslorTilzatile e potrenx> ~ giocare a 
MIO sehermo, facen<IO riappanre l'interfac­
cia non appena 11 gl()OO veml messo 111 

pausa, o COlrulQUtl a'Kemo modo d1 lastia· 
re sempre vìsiJiij su schemlo solo certe 
opziool. Alcuni tasti sono stati nposlzlonall. e 
adesso tr!Mlremo Il Rest sulla schermata d1 
gioco prtncipale, mentre altri sono stab del 
tutto nmossi, come ti Guard/Protect. perché 
poco usato In BG (scelta comunque molto 
discutibile). 
C'è da augi.rarsl che si pensi anche a quello 
Che era torse 11 lmte princtpale del primo 

gioco, owero la scaisa possbltà d'toteraro­
ne coo lo scenano I 13Sll di llllma 111; inlla· 
tamerne a Qll8SIO aspetto. non hamo mai 
awto repli:a 1n nessun gioCO del gene<e. E" 
un peccato, \/IS!o Che questo è propno cib 
che, da anni, chle<looo gli awasslonab d1 
giochi <i ruolo su computer. fni21almente si 

era paliato anche dct tatto che In BG/I sareb-
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be sta10 me ~tato ~ passaggio 
delle stagioni. Ma le ultime dcharaZiOnl della 

Bi01•iare sembraoo non confermai e quest'i • 
potesi. Molti giocaton Cl119devano Inoltre la 
presenza di una banca 1n ognl città del 
gioco, in cui poter lasciare al sicuro denaro e 
oggeni. Purtroppo In BGll non cl sarà neppu· 
re questa possibilità. 
111 compenso, nella release definltrva del 
QIOCO potrebbe verure incluso un editor utti­
Ciale. t.\Jn c'è nulla di ceno. ma VIStO Cile un 
potente editoc è uno deg~ assi nena mnca 
òt l'al!Je, polEr1ZJale oonoorrenie o iQ 

non è oosì wnprobabile che ~ ta ea..a.a 
alJllfa pensato bene di offnro I oo:aso e pet 

vesbre i panni del master Natttalmente sarà 

manteoota 1a poosibl ta dt ~ ammu­
ra in mulliplayer, fino oo un masstmo 01 sei 
giocatori in oontempoowlea "'a LAN o 
Internet. 
Sefl1Jl'e a detta della Bta.vare. basterà un 
P200 oon 32 Mb di RAM per godere delle 
gioie di questo btDIO. Cosi oome IO sarà per 
Diabb I, anche 8GJI potrà beooficiare del· 
l'accelerazione 30. E' stilo garantito. onlatll. 
un pieno $l4lPOl10 delle OpenGL. ma potre­

mo giocare trancPtamente anche senza una 
scheda video accelerata 8GI usorà irilJa· 
mente 111 ve1S10ne CD-Rom. e successova -
mente su OVO Si par1a del prossimo settem­
bre, qutndi diamo per buono Il Natale 2000. 

Alessandro Gori 
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Riuscirà questo gioco dei Westwood Studios 
a tenerci svegli di notte? 

INFO 
Genere: Aci G<1i 
Casa: Electrooc Ans 
Sviluppatore: Westwood Sluoos 
Sito Web:'""'" v.isMood com 
Data di uscita: Marzo 2000 

Nox, noclis: f. notte (citazione colta dal 
Castlglloni Mariottl ormai Ingiallito). 
Attesissimo da molto tempo, alla pari di 
O/ab/o Il, il videogioco che si va a presen· 
tare ln anteprima è 11 lrutto delle tatiche 
del Westwood Studlos: per chi non cono· 
scesse Il pedigree dei WS c11iamo nomi 
tipo Command & Conquer (amato best 
setler, stanca saga del gioco strategico 1n 
tempo reale), Lands of Lore f (bei 
tempi. .• ), Lands of Lore Il (v3fJO!Ware 
allucinante, pubbhcato 10 30 •vorrei ma 
non posso· propria nel perlO<lo 10 cui la 
VOOdool si affacciava sul mercato). La/JIJS 
ot Lore Hl (SOM>fiamo .• ). 813de Runner 
(altlma I idea e l'atmosfera m redazione 
viene ncordato per 1 numerosi finali poss1· 
bili . • e chi c1 morna indietro per veoore 
le scenette aggiuntive?' firmato Simone 
Soletta su PCZeta d oennaio) 
Questi 11tol1 parlano chiaro hanno segnato 
la storta del videogioco negli anni 
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Novanta Riuscirà Nox a mantenere alto 
l'onore della software house statunitense? 
Quanto cl viene rivelalo di Nox rende Il 
gioco molto interessante soprattutto per la 
prospettiva multlplayer, per la quale già vi 
rimando al box sull'argomento. 
Il genere, se non si fosse capito, è quello 
dcl GdA più arcade che voi possiate 
immaginare: li chiamano Actlon·GdA e 
bi~na essere pronti e lesti nell'uccidere 
Il nemico 11 più velocemente possibile. 
pena la morte. I turni? Non sono patrimo­
nio di Nox· "In Nox dovrete essere rapidi e 
scaltll; non si tlatta soro di puntare /'arma 
o formulare un Incantesimo: biwgna piaz· 
zare le trappa/e. studiare combinazioni d1 
comballlmenlo, 111/Volta fare giO<XI sporco 
e cercare di anhC1pare Il nemiC() ·dice 

John Hight. pioduttore esecutJvo del 

OIOCO 
No• SI potrà COndurre in diveise moda'ità. 
IOnallZltutto in campagna solitaria 
(liecubah"s Saga: costituda da 11 mìSsio­
m). e po11n mu1~p1ayer da g10Care in LAN 

o via Internet attraverso Westwood Online 
(con le opZJom Deathmatch in team e 
lree·for-afl, ~ture tlle Flag, King of the 
HHI e Scavenger Hunt) 

SCAIPl DA G ll!IASTICA 
E Sf'l!)()H( A OUE MAH 
n protagOOiSta d1 Nox si chiama Jack. un 
ragazzo del venteSimo secclo che Si trova 
catapultato su un pianeta che dovrà sai· 
vare pnma d1 poter ritornare a casa Con 
Jack partiremo in T·sh1rt e scarpe da gin· 
nasoca e termineremo come Warrior, 
Wizard oppure Con1urer (personaggio 
assimilabile a. un arciere che si destreggia 
coi poteri della natura con la capacità di 
creare e controllare gfl esseri viventi): 
infatti nel momento in cui Jack atterra su 
Nox. potrà scegliere una di queste tre vie, 
a ciascuna delle quali corrisponderanno 
tre distinti finali e tre strade di gioco dlffe· 

rent, Gli ideatori del giOco hanno cercato 
1n questo modo d1 sfruttare la noia 
ambtentazl008 fantasy medioevale, per poo 
proporla nella nmodernata prospettiva d1 
un ragazzo dei g!Olm nostri. 

lungo la sua strada del nlorno a casa. 
Jack scopnrà che la causa del suo 'fuori 
programma· è la diabolica strega 
Hecubah (che bel nome) che V\Jole 
distruggere Il pianeta di Nox. 
Scommettiamo che Hecubah farà una 
brutta fine? (John Hlght ci racconta che 
Hecubah è stata caratterizzata cosi bene 
che alla fine ne sentir,emo la mancanza). 
Gli aspetti ruollsticl di Nox sono i classici 
cui slamo stati abituali in Questi anni da 
O/ab/o e etani più o meno riusciti: scelta 
di personaggio. power·up mirati al mana o 
agli hit p0lnt. velocità, fooa a seconda 
della strada lnllapresa. lo sappiamo tutti 
che questo è solo l'aspetto più estenore 
del QIOCO di ruoto per computer 
Ma allora che cosa potrà avere dì 
speciale Nol(I 

O SARA' QUALCHE NOVfTA'1 
Si sa che ogni htolo in uscita dovrebbe 
nvoluZJOnare ~ mondo der vidOO!Joclli, 
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stravolgere le nostre menti e schiavizzarci 
per qualche settimana. Le Indiscrezioni 
su Nox non sono da meno, ma poiché 
non abbiamo avuto a nostra disposizione 
nessun demo giocabile di questa meravl 
glia annunciata, dovremo llm1tarc1 a ripor 
tare le fonti più o meno ulllclall sull'argo 
mento: innanzi tutto Nox offre la classica 
visione isometrica dall'alto sulla quale 
non c•e molto da argomentare (a colpo 
d'occhio appare una via di mezzo tra la 
visuale di D1ablo e d1 Baldur s Gat~. 
Una nOV1ta all'apparenza interessante è 
ottena dal True VislOfl System un aspetto 

d1scuilblte ciel giochi In terza persona Iso­
metrica è che questa visuallzzalione rovi· 
na l'effetto sorpresa perché talvolta (con 
visuali ad ampio raggio) si riesce a vede­
ra ciò che c'è dietro l'angolo o dietro una 
porta Il True Vlslon è un sistema dinami­
co di gestione del campo visivo: In pratica 
abbiamo una v1s1one a 360 graoi dell'a­
rea d1 gioco, ma nel momento in cul cl 
troveremo d1 fronte ad una finestra 
(oppure davanti a un ostacolo o VlCino a 
un angolo) f10fl vedremo attraverso di 
essa tutta l'area su cui St affaccia. poiché 
11 motore di gioco oscurera automatoca· 
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COLORI E SUONI A VOLONTA 
Per essere un gioco In IBrza persona, 
No.rha aoa sua base una struttura 
elaborala che niellerà a dura pnlYI I 
nostri PC: iniZlamo quindi Il propa­
gandistico elenco giusto per rendei d 
conio che No.r llOO solo _. diver­
tente ma anche bello da vedere. 
1l3sparenze, sorgenti .. luce dinami­
ca CGn cui po$$lamo Interagire, gra1J­
ca l11len11ente a 1 &-bit (ma per le 
macchine CGl'I prestazioni lnferiol1 
sono supportati anche gO 8-1111), 
modelli dettagllatls$lml tutti In 30, 
centinala di movimenti sia per • glc>­
catore che per I mostri circostanti, 
Inventarlo ed oggetti animati, NJmerosl dlffllnHltl scenari che portano daDe 
Incide nevi a pozze di lava, Interfaccia animata e scelta Ira tre risoluzioni (da 
640X480 a 1024X768). 
Sul fronte del sonoro avremo Il controllo Indipendente su musiche, effetti 
sonori e dialogbL Le 111CJslche saranno a 22kHz, 16-blt stereo e ADPCM. Il 
sonoro di Nox sarà Interattivo: a materiati dlffwenU con1sponcleramo suoni 
diversi, cosi awertlremo la differenza Ira Il eammlnare nel fango e su delle 
assi di legno. 
le fonti ufficlaD dichiarano lnol1re che gioco girerà lranquUlamente su PC di 
fascia media, quindi P2-300 e 350 con almeno 64 MB di RAM. I prevtdenU 
programmatori stanno testando Il gioco anche su Wln2000 e, a quanto pare, 
non cl sono problemi. 

mente le zone che non saremmo In grado 
di vedere AJl'ECTS dello scorso senem· 
bre ablllamo potuto v1si0nare direttamen· 
te la resa di quest'innovativa soluzione e 
dobbiamo dire che svolge 11 suo compito 
in maniera p· ù che valida € comunque 
dispombìle m Rete un tralle1 d1 stampo 

cinematografico. che permetterà a tutti di 
farsi un'idea p1u precisa delle potenzialità 
che l'lntroduzlOlle del sistema True Vision 
poriera con se. l'immagine che avremo 
sarti quella d1 com d'ombra che si ajllono 
e s1 chiudono a veotaglio secoodo la 
nostra posmone nel campo di banagha. 
aumentando ta suspance (e la confusione 
sut monrtOl7) 
t progranvnaton s1 azzaidano a defin r~ 
'uno sparatuno 111 terza persona". Pnma 
d1 esagerare con i complimenti. aspetli3· 
mo di vedere l'impatto di questa nuova 
carattensltca sutla giocabihtà 
lralaltro pare che 1t nome Nox, eh" 111 
Inglese traducono in "dark". Sia sta!O 
dato da Michael Booth, creatore e; 
gioco. proprio In onore d quest.1 SìSlema 
vedo·non vedo che dovrebbe essere la 
grande Innovazione del gioco 

( 

Il combattimento e a base d Nox sem­
bra che l'ambientazione fantasy sia solo 
un pretesto per aumentare le combinazio­
ni di d1veri1mento Come già accennato, 
c1 troviamo d1 fronte ad un gioco In 
tempo reale che richiede prontezza di 
sp r ·o e ingegno: vediamo come. 
la fless1b1 llà e la versatilità del gioco è 
quanto viene maggiormente messso 1n 
risalto dal StStema di combattimento: i 70 
e ptù lneantesiml dispomb1ti sono stati 
creati per operare comblnaU tra di loro. tn 
questo modo. QUando formuleremo l'in· 
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canteslmo Stun per congelare Il nostro 
nemico dovremo Immediatamente formu· 
lare un Fist of Vengeance (enorme pugno 
di marmo che piomba giù dal soffitto) per 
distruggerlo. Altri esempi: se Il nemico 
evocherà un mostro per distruggerci 
potremo benissimo sfoderare Il nostro 
Charme Creature e diventare i suol 
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migliori amici. Potremo accecare l'aVV!lr· 
sarlo e poi ttavolgerlo con un Golem di 
pietra. Potremo proteggerci con un 
Protect Polson e poi riempire una stanza 
di gas tossico e attendere dietro l'angolo 
Il nemico e vederlo inghiottito dalle esala· 
z1om. 
Il giocatore potrà combinare gll lncantesi· 

mi tra di loro oppure con le armi e persi· 
no con i fondali circostanti: Interessante è 
sapere che ci sarà molta Interazione con 
gli oggetti del lonaale (si potranno spo· 
stare le torce per illuminare zone oscure. 
spingere massi per sbarrare le porte e 
rendere li tondale parte integrante della 
nostra tattica di attacco}, I quali reagiran­
no in base alle loro speclliche proprietà 
(sarà più dilficlle spostare un masso piut· 
tosto che mettere una sedia davanU a 
una polta}. 

In Nox esistono due scuole di magia che 
si matenalizzano nei due personaggi det 
WIZ31d e del Conjurer. 
Per quanto riguarda te armi. segnaliamo 
solo quelle più cunose come lo Staff of 
Oblivon (un'arma letale con quattro livelli 
di attacco} e il Chacktum (un anello che 
dopo essere stato gettato addosso a un 
muro nmbalza COipisce e ritorna Indietro 
al suo legittimo proprietario}. Le armi 
generiche posso essere rune Incantate 
per offrire maggior offensiv1tà o nuove 
potenzialità. 
Le trappole sono una componente d1ver 
tenie e fondamentale di Nox, visto che 
aggiungono spessore alla componente 
strategica del gioco. SI possono poslz10· 
nare con tre differenti incantesimi: 

Fumble farà perdere tutti gli oggetti al 
malcapitato, Confuse gli darà dei proble· 
ml di spostamento e Fireball lo distrug· 
gerè senza pietà. 
Salta all'occhio che. tutte queste proprietà 
di Nox sono esaltanti nella previsione di 
una ·mattanza" In multiplayer; il gioco in 
single player sarà l'occasione per raccon· 
tare la storia. per esplorare gll scenari 
che, udite udite!, saranno in parte formati 
da un generatore casuale di mappe Qe 
locazioni principali saranno comunque 
quelle precosbtuite}. 
Nel corso di ognì singola missione 
aumenteremo di livello ammazzando NPC 
o nemoa. completando le quest che ci 
verranno assegnate OIJPUie nsolvendo i 
punte di qualche locazione 

I programmatori di Nox non nascondono 
la loro paSS1one per i giochi di ruolo: del 
resto l'ambientazione fantasy ha il suo 
fascino e offre una serie già completa di 
mostri e creature: orsi. pipisttelll, lupi, 
legioni di scheletri, zombie, fantasmi, 
licantropi, e ancora will o'wisp, beholder, 
orchi e demoni. C'e' anche Il mimic, un 
Inquietante mostro camaleontico che può 
Imitare qualsiasi oggetto. Esisteranno 
anche avversari umani. Tutti quanli.avran· 
no un'Intelligenza Artiliciale molto sofisti· 
cata: quando I nemici verranno colpili e si 
troveranno in gravi condizioni, fuggiranno 
via per recuperare le forze. I demoni non 
soflnranno neanche Il solletico di fronte ai 
nostri Flreball e i mostri di piccolo taglio 
preferiranno attaccarci in gruppo, ptutto· 
sto che da soli 
Il gioeo sohtaòo si svolgerà in undici mis· 
sloni che si articoleranno nelle locazioni 
plu vane. Dun Mlf (una fortezza sotterra· 
nea con Il Gauntlet. un celebre banco di 
prova per tutti i guemen). CasUe Galava 
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(castello medioevale che ospita l'accade· 
mia degli stregoni), Il Villaggio di lx col 
suo Templo, casa del Weirdling. un 
mostro dagli Incredibili poteri. Il Field or 
ValOr (IOOOo dove si svolse una tembde 
guerra e Ofa c1mr1ero al caclutij. la Land 
or Tue Dead. on~ fantasma dove dimora 

Hecubah. Abbiamo la possibilità di sce­
gliere di intraprendere una delle tre vie. 
classi, proposte dal gioco: ciascuna di 
esse promette circa 20 ore d1 intratteni· 
mento (non molle: Questo CClflferrna il 
chiaro sbilanciamento del glOCO verso l'e· 
spefienza multiplayei). R leviamo che ogni 
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MULTIPlAYER AMORE MIO 
La redazione di PCZETA ama Il 
multlplayer e lo suppot1a piena­
mente: onnal la feature del multl­
player è lmperdlblle In ogni 
videogioco elle si rispetti ed è 
pul'8 cavallo di battaglia delle 
console di ultima generazione 
come 01'8amcast o PlayStatton2, 
per quanto riguarda la posslbllltà 
di giocare tramite connessione 
telefonica. Non tutti I giochi sono 
però all'altezza del multlptayer: 
ricordi onnal vaghi di un Baldur's Gate elle era Insoddisfacente In coo­
perallYe-mode. Sensazioni esaltanti invece per Ultima On Una, maggior 
frenesia ma goduria sicura per Qualce lll o Unna/ Toumament 
Pensiamo per6 anclle a gloclll come Rnenant, che offrono l'opzione 
multlplayer giusto per non essere da meno nspetto l'offerta della 
conoonenza. 
Se vogllamo avvicinarci •I multlplayer LAN o Internet a seconda della 
dlsponlbllltà, cerchiamo almeno di farlo col titolo giusto, ossia con un 
gioco la cui storta di programmazione pn!vedeva fin dall'lnlzlo l'opzione 
muttiplayer. A questa categoria appartiene sicuramente Nox (gll svllup­
patort hanno curato prima Il gioco In multlplayer e poi quello solltarlo): 
gll elementi strategici e la sua versatllltà lo rendono un ottimo campo di 
battaglla per chi desidera confrontarsi con altri videogiocatori. 
Innanzitutto le numerose scelte di modalità di gioco (tra le quali però 
sottolineamo la attuale e grave mancanza di posslbllltà di completare Il 
gioco In cooperativa). Inoltre possiamo personalizzare Il personaggio nel 
colori degli abiti e della pelle per distinguerci dagli altrt 30 giocatori elle 
potranno gloca1'8 con noi via Internet tramite I sener di Westwood 
Online (Putlllno del quali non sarà comunque obbligatorio, e quindi I 
giocatori potranno creare I loro propri SerYer). Owvla-18, se an9lllO 
gioca1o la campagna solltarla, pobemo Importare Il personaggio con 
tutte le sue qualità, per essere Immediatamente competitivi. Nox con­
terrà anclle un editor di lhrelll per personalizzare le Arene dove I gioca­
tori potranno allegramente spolparsi. Attendete notizie sulle pagine pri­
maverlll di PCZETA, questo gioco In multlplayer "s'lla da fal'8", 
e noi cl saremo! 

classe segue la propria s1rada e solo in 
alcuni momenti la storia colnclderé 
La sensazione che traspare dalle notizie 
che ormai trapelano sempre più numero­
se riguardo Nox. è che si trana di un 
gioo> divertente più s.mile ad un ntrnato 
sparatutto piuttosto che a un gioco di 

ruolo del quale mantiene solo l'aspetto 
decorativo. Attendiamo la versione delml­
liva del gioco a marzo e prepariamoci al 
duello Nox vs. Diablo Il. 

Elena Avesani 
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Il PRESENTE NON BASTA 
I giochi che abbiamo provato questo mese rappresentano gran parte del 
panorama dei Giochi di Ruolo più recente. 
C'è Ultima IX. un gioco classico (più classico degli Ultima non c'e pro· 
prio niente), una avventura da giocare da soli 
Una mezza delusione m realtà. decisamente niente di innovativo e inie· 
riore ad altre produzioni recenti tra cui Torment. che resta il titolo consi· 
gllato a tutti gli amanti del genere a cui piacciono le grandi storie narra· 
te bene e che hanno voglia di leggere parecchio. 
L'universo dei mondi virtuali online si arricchisce dal prodotto di 
Microsoft realizzato da Turbine Software: Asheron's Ca/I ha molte carat· 
!eristiche dalla sua che lo rendono accattivante almeno quanto gli altri 
due prodotti simili esistnti, Ultima Online e Everquesl, anche se alcune 
pecche lo rendono un prodotto ancora incompleto. Certo. per divertirsi a 
questo genere di giochi non è necessario che il prodotto sia perfetto, in 

quanto gran parte del divertimento deriva dall'interazione fra 
persone reali. Resta il fatto che un mondo credibile e 

movimentato garantisce senza dubbio un ottimo 
punto di partenza, e nessuno di quelli esistenti ci 
soddisfa pienamente. 
Infine un gioco che aprirà una nuova tendenza 

quest'anno: Tzar si può considerare il primo 
Gioco di Ruolo Strategico, termine coniato 

in realtà per il prossimo Warcraft lii della 
Blizzard. Un misto tra giochi di strategia 
in tempo reale alla Warcraft appunto e ai 
giochi di ruolo più orientati all'azione. ci 

propongono avventure epiche da affron· 
tare guidando gruppi di eroi. 

Nessuno di questi giochi brilla particolar· 
mente e. in effetti, nessuno è talmente valido 

da essere considerato imperdibile. Durante l'an· 
no usciranno titoli ben più promettenti. conside· 

randa anche l'avvento dei giochi con il Master, che 
saranno la vera novità del 2000. 

Per il momento accontentiamoci di questi, che sono 
comunque giochi validi e con parecchi punti a loro favo· 

re. Al giorno d'oggi la maggior parte dei giochi ha parecchi 
buoni motivi per piacere. e distinguere i grandi titoli dai 

titoli soltanto buoni spesso diventa solo una questio· 
:\ ne di gusti. Sicuramente a molti piaceranno questi 

' giochi e non 
~ possiamo nega· 

.. re che abbiano 
parecchi lati positivi. ma 

si può fare certamente 
di meglio e speria 

mo di averne 
prova durante 
l'anno. 



la Origin e lord British concludono la "Trilogia di Trilogie" in un modo che nessuno 
si sarebbe mai aspettato ... purtroppo. 

INFO 
Genere: Gioco di Rwlo 
Casa: Orlg1n 
Sviluppatore: Interno 
Distributore: C TO.· Tel 051-6167711 
Prezzo: L 149 900 

SISTEMA CONSIGlllTO 
Slslema openU.0: W.-IS 95\98 

Prnc:es""": ""'1•.un 2331.tlz 
RAM: 1281.I> 

Grafica: GlldolllJO (1)30 cq,o Péfl:lll 
CD·ROM: •4 
Spazio su HO: 1.6Gll 

na cosa che abbiamo imparato In 
tanti anni che scriviamo recensiooi 
è Che viene sempre un momento. 
mentre si gioca al gioco per 

recensil1o, In cui si capisce P<ù o meno Che 
volO prenderà Non è, OWlamente. una legge 
1nfalkbile. ed è comunque senve oo.ere del 
recensore andare avanti fino alla 'ìne per 
·nefl'()lre gi angoli" e, magan, sccpriSi 

smentrto. Ma. netta nostra espenenza piutll>­
sto raramente I Idea che appare nella nostra 
mente In quel particolare momento viene poi 

contraddetta 
Esso può arrivare molto tardi (come nel caso 
di un'avventura nella quale è necessario 
vedere 11 llnale per dame un giudizio com­
piuto) oppure anche dopo poche ore di 
gioco, come on un gioco di strategia che 
mostra subito di sta1e perderdo Il coolronto 
coo CMlilation o Starr:raft. ~ caso di 
"'11t11a /X· Astm.lu1 tale momento è !JUlllO 
dopo appena «More di giOCO. Alrivati 
davanti a ooa partJCdare situa2l00e ci siamo 
resi conto, pur negando i per re cisperata­
mente la cosa, che alta hne atficdmente l'ul­
timo opus do Lord BnllSh avrebbe pceso un 
voto più alto di quello che troverete in fondo 
a questa recensiolle 
E decine e decine d1 ore di gooco successive 
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non sono rtllSClle, lnline. a fare nulla per 
risollevare questo stato di cose ... 

AVATARI Il GUARDIANO HA IN SERIO 
PER TE UH PIAHO CON MOLTI IUCHll 
Sono passate molte ere dalla PflTl3 awan· 
ikxie del'Avatar, I guardano delle Otto VtrtiJ, 
nella terra di Bll1anma. t11 vasto e COl'f1llesso 
mondo fantasy QO'lefllato con S8Q9ezza e 
giustizia dall'anziano Lord Btllish. llltante gli 
eventi narrau nelle due puntate che avevano 
composto Ultima VII. Britannia era stata 
minacciala dall'apparizione del suo più grave 

nemico, un'entità sovrannaturale nota oome 
·1 Guardiano', I cui subdoli piani erano stati 
sob temporaneamente cootraslati dall'Inter· 
vento dell'Avatar Como ·~nsa·. reroe 
dr Bmannia venne genato SUll' Isola di Pagan, 
l\Jnuante IO tlll8 drnensione parallela, e 
costretto a ntrovare la vta per Blitannia in 
IJlll7Ja \.ti, oo gioco cosi me1JCClosamellte 
bruno e pnvo d1 qualunQUe qualota redelltJÌCe 
da avere rappresentato per la stona dei 
videoglochl ciò che H/ghlandef 2 è stato per 
quella del cinema. Alla fine, l'Avatar era però 
pronto a tornare a Blltannla e ad affrontare il 

Guardiano testa a testa nell'epico sçontro 
finale. E cosi... 
... Non si spiega come mal In Ultima IX 
l'Avatar si RsYeqh tranquillamente nel letto di 
casa sua, net ~monda (dal~ egli 

p!O'liene), come se rU1a sia accaduto. e 
\'tlOga Qlind <XIO'IOC3to in Blitarvua (dtm 

giii do'lrelibe ll'OYars~ da una voce ineolpO­
rea che lo 1nlurma di ·gravi awenlfllellb". 
Ciò che è accaduto è che Il Gtiard1ano. noo 
più costretto a lottare contro l'AvalaJ', ha 
potuto comodamente dlslruggere gH otto 
Santuari delle Vinù che mantengono in equi· 
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librio Br1tannia. ed ora cl1mlnl e lmmoralrtà 
f111estano l'un tempo felice regno. Rlrisclrà 
l'Avatar a ignorare i due o tre madornali 
buchi nella irama e a sconfiggere ooa YOlta 
per Mie~ mortale nemico d1 Bntanma? Se I 
filmato che ci accog4ie al nostro amvo nella 
<imensilne parallela ci <ice qualco5a, pun­
teremmo Stblo i rosm SQllj sù "si". I 
Guaniano, lllfal!J, polrellbe farci fuon I per 

I. ma decide di 1asc1a1e VMlfe l'awersano 
che per due -.àte ha già fatto fallre i SUOI 

piani "COSI Che egl possa vedere in che 
coodi2Jolli e riOOt1a Bntarna • n ·mortale 
nemico" dell'ultima, epoca awentllll 
dell'Avatar aiicare oosi fin da subito erede 
della scuola dei nazi cattlYI elle popolavano I 
film di guerra ametieani degli anni '60 .. 

AVATARI SAPPI CHE BRITANNIA 
E' ENTRATA IN UNA NUOVA ERA 
DI GRAFICA 30! 
Sul motore grafico di UIX è stato talmente 
detto tutto e il controi1o di tutto 1>1lma della 
sua uscita elle ben poco rimarrebbe da 
aggiungere ora che è sul nostri schefml, 
no? Beh, la realtà è un po' diversa. 
Le awentl.fe dell' Avatar si svolgono, per la 
prima volta nella storia di Bntannla, In un 
ambiente 30, oon punto d1 vista In terza 
persooa ~I personagglO è in primo piano di 
spalle al centro dello schermo) Malgrado 
questa scelta per l'ultimo epìsodio dela 
selle fosse stata arnJOC13la già hn dal loo· 
laYl 1993, i recenb S'llluppi del mondo dei 
videcglOCN awvano condotto al omore Cile 

la blasonata (fil> a lbna "" SI intende) 

saga fanlasy imsse essere staia trasmr· 
mata 11 un Clone del'mnensamellle Plll»­
lare Tomb Raìdef - queslO ma9a<J0 la pre­
senza sul fllllfl:3to di ll1Dil axne Herelic I 
elle utliz2ano IO stesso punto di vista senza 
per questo tradire le propne onglfll &a 

come sia. UIX ll041 è Ultima Raider, e in 
vanta I nu<Ml punto dt vlSta bidìmensionale 

~bsce un'immersione emoUva nelle 
terre dt BntaITTa che i vecchi punti <i vista 
dal'ano o isomero awvano Slllcl 1:matn 

111t111e - H tutt> senza necessaiamente ira­
s!Olmare llluni111 ooa saga d'azione. Oa 
queslO punto di VIS!a, I b1J:W che fase JiÙ gi 
Si awuiano a nostra memona sono 
Asllefon~ Cal rd Gcll onl111e della Moosofl) 
e I lootano ma bellissimo F/eakns of lhe 
/IJuntJ!lg ... Il tutto, owlamente. senza 
dimenticare 1 ven ancestori d1 IJX. owero 
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Q1Je9i Ultima UndfNwotld 1 & 2 Che fin dal 
1992 avevano aJlmemato nei fan la speran­
za che 111 giorno anche u mondo di superfi­

oe di Bmallria avrebbe potuto essere YiStO 
attraverso i propn occl1i ne1o splendOre 

della realhl Wtuale. Oggi, bene o male. quel 

giorno è arrivato. 

E' bene dire Che alla OriQi1 va òcooosciuto 
f'irrlJiego d: IJlO slOIZO crealM> e dr iw­
!13Jnffi8ZIOllE sbarXdtnano per restillJre al 
giocaklle l'llusiooe di 111 mondo wio e 
reale. I paesaggi sono suggestJYi e nccht di 
atmosfera - e sensibilmente dr1e1S1 nele 
varie regiolll e città di Bllta1mia Il tempo 
atmosferico è generato da un modello In 
tempo reale Che ges!Jsce nutri, prec1pitazlo 
nl, fronti temporaleschi che si muovono rea· 
hsticamente net cieli, e cosi via Gli effetti di 
luce in tempo reale assicurano albe e tra· 
monti da togliere Il fiato, mentre durante la 
notte il bagliore soffuso della luna Illumina Il 
paesaggio, e le costellaziooi d1 B~tannla 
accuratamente riprodotte wlla volla celeste 
permettono all'Avatar di 0<ientarsi anche 
senza l'aiuto della bussola (se pmpr!O vuole 
farlo). ll1flne. una panicolare cura è stata 
rappresentata anche nella rappresentaZJone 
della flora e della fauna del regno ial dr ta 
della popolaZione dei mostn). con farfalle 
che sYOlalzano qua e là. speoe di piante 
adeguate alla regme ciimatJCa IA CUI 
f'Avatar SJ trova e cosi Yia 
Ora. che Mio ciò alJbia un prezzo da pagare 
rrn saretbe <i per sé I.Ila sorpresa: ma nel 

caso di W'lale f)feZZO è purtroppo esagera· 
lamenta alto. Per dirla 1n parole povere, i 
gioco è 8S/Temamente scattoso. Scattoso al 
Plf1(0 che in oo mero 640x480 di nsoluro­
ne esso può IJ'aSfoonarsi Il lllO show di 
dtapOSitrie su un PII 500MHz equopaggiato 

con 2Voodoo2 m SU e 256Mbdi RAM. I 
paradosso è che ll041 è affauo possbie 513· 

bire "dove" esso permetterà uoa gtOCabi-~ 
fUda e Clo'le no. Ci è capttito, in locazm 
all'aperto. <i giocare senza probler!V a 1s­
t8 frame al secondo a 1024•768 oon ·­
dettagli al maSSlmo. e di spenrnentr.? 
assuro1 rallentamenti di 5 frame al secondo 

nel confinati spail del Cas:el!o <i litll 
Brillsh a 640x480 dJ ~ La ragio­
ne di tale fenomeno. pare. ~che I orogram· 
ma sembra calcolare tu:: gli elefroe11L della 
specifica locaZiOne m CUI I' Avalar Si lrova 
anche se essi ll041 sono direnamente visibili, 
e quindi la Quid I.i ne • sal;i di lord B. è 
severamente derutata dalla presenza del· 
l'Intera e na dr Bntaln che circonda Il castel· 
lo. e clel suoi abitanti. Se si considera che, 
nelle oarole d1 Richaro Garriott stesso. "il 
motore dJ W'non è slato realmente pensato 
pei avere più di cinque persooaggi o mostn 
contemporaneamente sollo schermo· d1ven· 
la 1nel'ltabcte clliedel'SJ oon una certa me· 
00t1tà in che cosa la (login abbia "speso" 

f'mcredble ~là <i calcolo garantita dal 

~b 11.W.lwe contemporanei. E cosi 
SiamO amvati al •momento• 111 Cli pa11ava. 

mo al'llil!O dela receosione, quello fatale. 

\ 
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Sb:lmo pa~ando del momento In cui li vostro 
umilissimo. nei panni clell'Avatar, si è sporto 
dalla balconata del Castello di Lord Bntlsh. 
QUella che domma la città cap tale di Britain 
Tun 1 dettago:. erano al maSSlmO, e l'onzron. 
te senato aJ IMllk> più IOOtano Ci asl)ettava· 
mo uria visti da togliere I flato - uno di quei 

momenb memorabd neaa vota d1 un video­
giocatore. 
Ciò che abbiamo visto è stato un paesaggio 
offuscato dalla nellbia, con case tagliate a 
metil laddove 11 motore grafico ooo ~ra p1u 
un graoo di caJcol~e. ed edifici che appan­
vaoo e spanvano ao mar1Pno del nostro 
cart1lO VISl'IO ~ .ooa elle rootavamo 
la testa 
E' stato 11, ÒOllO awena ctue ore di gooco. 
che le nostre lino ad allola Inespresse spe· 
ranze sono malinconicamente e definitiva· 
mente nel cassetto ... 
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AVATARI IL DESTINO DI BRITANNIA 
E' NEL TUO MOUSE! 
La struttura di gloco di UIX è piuttosto sem· 
ploce e, grazie anche al tutorial ambientaro 
nella casa defl'Avatar e nel paico che la cir· 

cooda. nm sara !lfflcile inware a ~ 
" nostro alter-ego lf1 mooo ftuodo - motore 
graflCO permenendo, si lnlellde 
Fondamentalmente l'interfaccia d1 gioco non 
è cambiata da IN// e VIII. il tasto sinistro del 
mouse rappresenta le "mano". e pennette d1 
compiere azioni (raccoghere e usare oggetti. 
e ~ con 1 persooagg1 del glOCO): con il 
destro 6 "piedi1 si sposta l'Avatar nel pun10 

deik> schenm llldicato dal arsore. Per tare 
correre il pe1S01139gio basta attNare caps· 
klcJ<. mentre 11 tasto ·e· g11 la &:alare even· 
tuall ostacoli. Anche 1 sani sono stati estre­
mamente semplificati: basta puntare il cur· 
sore sul punto in cui si vuole saltare, e se 

ciò è possibile Il puntatore dNenterà verde, a 
questo punto basterà premere la barra spa· 
ziatrlce per atterrare esattamente in quel 
punto. senza pericoli. Questa interfaceia 
utente è abbaSlanza lunziooale, e beo lorna· 
ria da quel TOffiJ Raiderai si temeva che 
lfX SI S<lfebbe ispwato. Essa pero segna 
anche il fato del gioco m queno. che dovreb 
be essere uno dei suol aSjletti più lmportan 
U: I combattlmen11 In sintesi. scordatevi le 
agili manovre e le astute tattiche di battaglia 
che caratterizzano gli scontri 20 di Ultima 
On/Jne o quelli 30 d1 Asheron s Calt in lJI)( 

rombattere $9lff1Ca pc.11lare i CIJISOJ'e su un 
a11W1Sano e premere freoeooamente I taSlo 
slfllS1lo del llXlUSe rino a che uno dei due 
contiattenu noo è morto - fine La drffertlll · 
2'Jl In tutto ciò la larà solo l'arma impugnata 
dall'Avatar e il suo livello di abilità netla stes· 
sa. A questo punto, un comando di attacco 
automatico che avesse risparmiato Il gioca­
tore dalle maratooe di cliccaggio det mouse 
sarebbe addmttura stato beovellrto. e que· 
sto la diCe kriga su QU<lllO siallO avWlcenb I 

COlllllattrnenb di wc 
In gtlllerale, comunque. al giocatllfe viene 
richiesto di completare una sene d1 imprese. 
Tali imprese, senza SCtllldere nel dettagli 
della trama, hanno naturalmente come 
scopo la purilocazlone degli otto Santuari e la 
dis!ruZlone del Guardiano. Esse rdlll!dono 
I' esploramoe del Villl anblenll di Botallnoa 
(sia on St4)el!IQB sia nel vasto moodo sottl!f 

raneo), la scoofitia do nel11lci, la nsolUZJOOe do 
erngm1 n1 pii! delle volte loglci, meccanici, o 
tramite l'uso di specifici oggett~ e Il ritrova· 
mento di persone o reliquie partlcolan. 
Una delle attività più comuni per l'Avatar è 
Intrattenersi in conversazioni con I numerosi 
persooagg1 non giocanti del gioeo. Oueste 
convessazioni avvengono net più tradzionaJe 
del mo!l, con 111 mef1Ù d1 possbl ctomaroe 
e risposte tra le (Jlali scegliere per comtn· 

caro con l'altro personaggio Molto raramen· 
te all'Avatar C31J<terà di dover lare &:elle 
londamental! durante tafi conversa!ÌOlli, e la 
maggior parte delle volte sarà possibile 
esplorare (e riesplorare) tutte le posslbtli 
opzioni di torll'ersaziooe senza conseguenze 
permaneoti. La moderlltà deUa SllUttlla dei 
<ialoghl SI aggira Plflloppo inlOlllO al 1994 

e Siamo ben IOOtani da giochi come FaHovt e 
Planescape, dove afte scelte di conversa210-
ne corrispondono conseguenze univoche e 
significative nell'evoluzione del gioco. E, già 
che ci siamo, il dq)piagglo della maggJor 
parte dei personaggi di UIX è veramente, 
veramente pessimo. Ora. sono il primo a mi· 
zoare a odlanni per Questi confronti, ma 
Fallollt awva Oavid Wamer e Ron Pettman. 
mentre Pia~ Villlta Tony .Rf, M lch 
Poleggi e Sheena Easton. In UIX SI passa 
dalla totale imperturbabilità dell'Avatar 
davanti a eventi paragooablll al lancia della 
bomba atomica su Hiroshima alla penoslssi· 
ma caratterizzazione a~ellosclerotica di Lord 
Bntish. Il che, 1ntend1amocl, non slgn hca 
che ooo vi siano ak:une caranenzzazm 
azzeccate (a noi è piaciuta la bela "IOOSICI 

sta· che suona l'apa nel castello d1 Bntish). 
ma nel complesso sembra clle un destino 
perverso abbia capito prO!lflo I persooaggl 
che avrebbero dovuto essere emotivamente 
più "lorti" della st0<ia O dialoghi ·romantici" 
Ila l'Avatar e Raven, l'interesse amoroso del 
Nostro nel QIOCO. vrogono battuti per sce­
neggiat\Ja e recitazione sok> da QUetle omde 
SOiJfJ opera di JXl)dUZJOOe naziOOale che da 
qualche tempo tuoestano le nostre reb tele· 
vosive - una cosa che non cl saremmo mal 

aspettati di vedere in un titolo della serie do 
Uttim~. E parlando di sceneggiatura ... OK, lo 
avete Indovinato!: non raggiunge la qualità 
quasi "letteraria" d1 Fallout e Planescape (e 
nemmeno di Ultima "11 se è per questo), 
andle se fortuna.tameote non &:ende nep· 
pure al liveJ~ "dlledafllJStici" di BallW's Gaie. 

AVATARI HO i'USO UN OTTAVO 
DEUA MIA PAZIENZA! 
La versione di Ultima IX originariamente 
distribuita nel negozi e via commercio elet· 
Ironico avrebbe potuto vincere Il premio per 
i gioco più buggato della storia se non 
vogliamo considerare nnamvabile 
BattJetn.aser 3000AD. I ~ 030 era 
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Allllltl t t 

Negli Stati Uniti Ultima IX: Ascenslon 
è stato venduto In diverse soluzlonl 
di "imballaggio". 
Alla canoni<a scatola, infatti, si sono 
aggiunte varie edizioni special~ do 
"collerionisti", se vogliamo, ri<che dì 
gadgetterio e di ommenicoli varL 
La versione plù raro della creatura di 
Ri<hord Gorriot è la cosiddetta 
•Drogo• Edition•, uno <onfnlont le 
cvi generose dimensioni trodi11ono a 
prima visto la ric<htna dei <onttnu­
tL La scalala. infatt~ i grandt circa 
30 per 40 1111 (paco rntno di un foglio 
Al) e, uno volta aperta, sdiiude Ull 

pi<colo ltsoro. 
La wstodia dei CD, tanto per ÌIKO· 

lllindare, è plV •grasso• di quello 
conlHuta nelle versioni "ll11e• del 
giaco. Non è una scelto 
puromHle 
estetica: 
oltre al 
CD deU'in· 
stollazione 
e a quello di 
gioco trovia· 
mo, Infatti, un 
CD contenente 
la callectlon 
completo della 
saga di Ultima, 
vale a dire tutti I 
gio<hi che hanno 
fatto lo fortuna di 
Lord British. Partendo 
quindi do A/ralo6eth 
per proseguire cOll 
Ultima I e cosi via lino o Ultimo VIII 
- Pog014. oggetto, come il nono capi· 

Sup, rl 

J lol Titfe.s! 

tolo re<ensito in queste pagine, di 
canlroversie do parte degli oppassio· 
noli per le scarse <omponenll ruolisti· 
che. Un p•«alo che sul CD Colle<tion 
manchino I due Unrlorworl<I, ma forse 
tra chiedere troppo. 
Il quarto CD è una vtro <hi«a: uno 
CD Audio <ontenHte una selezione 
delle musi<ht dt! gioco. Chi ha amato 
la saga, ma anche <hi si ò avvkinato 
al Britannio do paco 9ro1ie a Ultimo 
Onlint, tronrà <ertllllltillt i temi 
fomiliori di mille SCOfTibomf., ottima­
rntnle riprodotte Ìll veotvna tra«e 
auctoo da ascoltare ogni volta die nt 

avremo vogf1CL 
Prostgutndo neU' esploraliooe deDa 
statolo, spi«o immediotomonle la 

mappo in stoffa (che si trova 
on<he nello Spe<ial 

Edition), 
vera e pro· 
pria chi«a 
feticistica 
per tulti noi 
appassiono· 
ti. Il manua· 

le del gioco e 
lo Spellbook 
hanno le 
copertine in 

pelle •.• beh, in 
sirnil·simil­
slmil pelle, mo 
l' effetto al 

lotto è grade­
volissimo. I 

taroc<hi dello 
zingaro, invece, sono invt<t favolosi 
nelo loro inutilità. Tutti i taracdù 
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delle virtù SOllO sla1i ripro· 
dotti coa <Uro e 
in materiale 
robusto, taoto 
me se..i.rono 
•ero-te la 
bfllo copio di quelli 
dit la zintoro userà 
per defraire I nostro 
profilo aU'intema del 
giaco. 
Una riproduzione dtU' of· 
fresco prese.te nel museo 
dell' A•a1ar a lrttain, è inclusa nella 
scolala in formolo 43 per 18 dr<o e 
riparto sul lato opposto un <omodo 
riassunto dei comondi principali del 
gioco. Lo Origin ho anche pensato a 
<hi volesse "distinguersi" dallo 
mossa, esibendo il suo oher·ego do 
Avatar on<he nella vita di tutti i gior· 
nL Bue, tutti noi maloti di Ultimo 
potremo acquistare uno catenina per 
portare al collo il pendaglio a formo 
di Ankh presente ntlla S<otola! 
Condudono la ri«o dotolione un 
poster grande oU'indrca come lo 110· 
tola e uno perpeno firmoto do 
Lord Briti.>ll die dite, in soston1a: 
•aravo ftsso •.. oro <ho hili trovato 
la Drogoa Edition, ordinandola ali' e­
stero e pogonclala UllO sproposito, 
smai fe6ce di saper• <he il gio<o sul 
tuo PC fuotionerà forse tra un paio 
d'alllli ••• a-, Ile! mtnlre giaco col 
tmacdu. Tuo, Ri<hie•. 
Ah, cr ... 010 d' un Garriotl 

éi-utln~.- Ott}Gn.. of "25nt9.ntù.9.. 
fH- ,,_., ·~•"' tc"c•ntt1 ir.11\ 

e; p~t ro ~ Kn:•• .-ne.• 1 
~"'r &et•• •r - • • i.cere. 
Jr"•fl t.et., (fl' ,... q.-Al~I( 
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Inesistente, rendendo lnutJn costose schede 
come quelle basate sul chipsetTl'ff2 (per 
oon pal1are delle Geforce, letteralmente 
umiliate dal motore grafico di Ascension 
lldSole); I crash inaspettati erano all'ordioe 
non del QIOmO ma del mllllJto; nntenigenza 
artificiale dei mosm era lµlSi rulla ed essi 
SI tacevano massacrare senza reagire: le 
QueSl taNcl1a non hllzllnavano. lasciando 
l'Avatar smamto in Brrtanma senza tlla 

meta: I Avatar stesso SI trovava talvolta inca­
strato In mOdo lnime<llablle nel paesaggio 
costringendo li giocatore a ricaricare dal sal­
vatagglO precedente: e. pall.ando di satva­
tarnil, poteva accadere di scopiire che essi si 
erano In qualcile mOdo corrotti, costringelldo 
li giocatore a ricominciare da due o tre sal­
vataggi precede!ltl e a perdere ore e ore di 
gioco. lnline. un feak d• memoria sia sono 
030 sia sotto GlirJe aumentava la già infeice 
scattositl del gjoco dopo= oo'ora dello 
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stesso, costringendo Il giocatore a uscire e 
ricaricare per lidare al programma un mmi­
mo d1 g10cab1lltà 
Clii cl segue da tempo potrebbe a questo 
punto rawisare una certa ingiustizia da pane 
nostra· faJc(Jn 4, l'ora defunto smutatore di 
YDlo della MicroProse, era stito dìslrilullO un 
amo fa ccn tlla q.ianCJtà di bvg non infeoo­
re. epj)ll'e per esso non aveva11JJ esitato a 
distribuire lodi e acctamazlooi. Perché Questl 

disparità d1 giudizi? 
La differenza tra I due programlllj è che 
Fa/Coo 4 sono la crosta dei bug mostrava 
tutte le potenzialità cne 10 avrebbero portato 
a essere ciò che è oggi, ovvero un gioco 
immenso e irripetibile. 
Uftfma IX. al contrailo, anche dopo le corre­

ziorn elle lo hanno reso QUalltomeno QIOCabl­
le, si rM!la essere un prodot1o sorprendente­
mente blando. In un cei10 senso ci ricada 

tlla delle deluslonl del'aMO scorso. 

Nocturnfì un titolo elle, cercando di copfirj! 
più genen, non nesce a essere soddislacell­
re in oOllnl di essa. 
Noo è Tomb Raider. grazie a Dio. ma come 
cmseguenza non viene redento nemmeno 
dalla gratiflC3ZJOOe d1 llTW3re a muovere 
con alllhtà l'Avatar nell'ambiente tndimensio­
nale. Non è un gioco di ruolo vero e prOIJfÌO, 
e malgrado le assicurazloo1 d1 Lord Bntish 
non sembra che sia mal stato pensato come 
tale (In tal senso la mancanza di compagni 
che seguono li protagonista In missione è 
una mazzata fatale). 
E come awenttn non riesce realmente a 
proporre qualcosa d1 nuoYO, se non i con­
suelo twrtra le loca2lorll alla ncerca di per­
sone ccn ru parlare. oggelti da racrogilere 

ed enigmi da rlsofloele. In ciò non vi ~ 

nulla di male, se btoll ~b contell1!l0f3ll6a­
mente a lJIX o addlllttura pnma come 
(vlldiamo cilt ci arriva?) Fai/o/Jr o Pfanescape: 
Tormenr noo avessero allato ti tiro net 
mondo delle awenture/GDR con le toro 
strutture aperte e I loro mondi liberamente 
esplorabili. Penino nel suo tentativo di pro­
porsi come un lblldo di actlorlladventure 
capace di raggiungere un vasto pubblico 
esso viene miseramente tral'Olto da Half­
Ufe, e la mancanza di un· QpDJne muttplayer 
che awebbe ~omeoo permesso ai go­
calon di esplorare Bntarna m compagRa -

in ooa 'iefSIOne 30 dell'anak>ga OllflOlbJlità 
olfefla m Baldll's Gats - è l'Ul1lmo chiodo 
suHa baia. Probabilmente la cosa elle più ci 
ha stupito - e rattristato - è che la Origin 
aveva già tra le mani un eccellente motore di 
awentura!GOR In 30: stiamo parlando dJ 
quello di Ulffma Ut>Clerworld 1&2. sviluppato 
dalla Looking Glass addirittura net 1992. 
Che UiX non abbia saputo costruire wlle 
cose buooe di quell'eccezionale serie di gio­
chi propooendo - a otto anlll d1 distwa! -
un ti!Olo la CUI giocabili ta non ne vede nem­
meno 1 lanailli di coda è IOISe la cosa più 
~le e frustrante di M1a la w:en­
da di /lsaJflslon. 

AVATAR! E' STATO l!llO 
FINCHE' E' OURATOI 
Come nel caso di Noctume, rileggendo la 
recensione ml rendo conto di essere stato 

forse più severo del diMlto ccn UX tm 
cosa che non pu0 essere negata è nmien­
so sftlf20 profuso dala Orlgi1 1n questo 

gioco, e forse il nsuttato finale sarebbe staio 
divefso se tale sforlO fosse stato megilo 
indirizzalo. l.HX è un gtOCo che va disperata· 
mente vicino ali' essere un capolavoro, e Il 
risultato è che la rabbia e la frustrazione ne 
escono solo aumentate. Il problema è che 
UIX nasce "vecchio" nella sua struttura e. 
contemporaneamente, non nasce a girare 
decenteme!lte nemmeno sul computer del­
l'ul!ina generaziOne. 
AggtJngete i bug, la npet11Mtà delle queste 

la presenza di giochi 3'Mll'san di ottrna qua. 
lità in OQlU10 del genen che cerca di copri­

re. e come nsuttato avrete un gigante mala­
to Si tratta anche, e QUesto nessuno lo 
nega, di un'esperienza unica: il primo mondo 
fantasy dawero 30 rlcostrU1to con questo 
fasano e meticolosità, ed Il gioco è comun­
que lungo e rOllusto. Ma non è. purtroppo, la 
dègna conclusione della "Trilogia cli Tnlogie". 
tut1' al p1u, una volta che tutti I bug venissero 
corretti, un buon GdR per computer. 
Persooalmente riteniamo che la vera eredità 
di UltimB Sia oggi staia raccolta da Ultima 
Onfne. e per questa ragione at1endtallll>. !P 
si ccn emo2ione l'arTMl di 002. Ci nveda­
flll> in rete. A..atar1 

Vincenzo Beretta 

PC~:1 , u i-· 
COMMENTO 

Pubblicato (per onesta ammissione 
della Orlgln) ancora In versione beta, 
Ultima IX soffre di tutti I problemi pos­
sibili e immaginabili: requisiti di slste· 
ma esoslsslml, una struttura di gioco 
vecchia, bug e crash assortiti e, in 
definitiva, tutti gli acciacchi di un pro­
getto troppo ambizioso e dalla vita 
troppo tribolata. Per quanto cl amareg­
gi dirlo, noi lo consigliamo si senz'al· 
tro, ma In versione budget, quando 
costerà meno, sarà stato patchato al 
limiti del possibile e anche I computer 
saranno più potenti. A meno che il 
vostro amore per Brltannla non vi spin 
ga a ignorare I suol limiti e ad abbrac· 
ciarlo per come è. 
E poi, ehil, non dlmentlcate la mappa 
di stoffa ... ah, ma quella c'è solo nella 
Special Edition 
e nell'ormai 
introvabile 
Dragon Edition 
di cui potete 
leggere nell'ap· 
poslto box. 
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' I 
Cos'è la Confluenza? E' forse una pericolosa forma influenzale? Se non riuscite a indovinare, 
leggetevi questa recensione e scoprirete l'arcano. 

INFO 
~ .... , Stm\eglCO. hm 

Casa: 300 
Sviluppatore: New World Compumg 
Distributore: Ubl Solt Tel 02-813031 

Prezzo: L 89 900 

SISTEMA CONSIGlllJO 
Slstema operatiw: Wnlows 95\98 
Pn>c:tssore: ""11>111l I o ecpyaJente 

RAM:64Mll 
Grafica: SVGA 
CO·ROM: 4X 
Spazio su HD: 300 MB 

ra la moltitudine di titoli strategoci 
usc1u lo scorso anoo. la palma del 
migliore se l'è guadagnala Heroes 
ol Mig/JI and Magie3, un giocooe 

a turni che ha fano scuola in questo gene­
re. Questa sene, che vanta una sohda tra 
dizione e un ledete slllofo di appassionati. 
ha trovato In questo suo terio episodio il 
punto di massimo splend0<e proponendo 
una glocabllltà a livelli stratosferici e una 
IOngevttà decisamente elevata. Oopo • 
boon successo di velldite sul suolo rta11a­
no. inaspettato per un prodott11 coosidefato 
d• nicchia dallo stesso distributore) era 
logico aspettarsi un'ultenore espansione 
c0<n' era già accaduto qualche anno fa con 
Il vecchio Heroes2. Quindi, ecco a voi 
Armage<ldon's Biade, l'attesissima add·on 
d1 Heroes of Might and Magic3. 

LA SPADA NULA ROCCIA 
Clii ha giocato per nolb inrere al titolo 
della New Wortd Computing sarà contento 
di sapere che questa nuova espansione è 
plunosto massiccia, ampliando e aggiun­
gendo al gioco onginale nuove campagne, 
nuovi scenari di varia grandezza. un nuovo 
generatore di mappe e un editor di campa· 

gna. le innovazioni appO<late da 
Armage<ldon's Biade non riguardano solo 
mappe e la trama ma i programmatori si 
sono Impegnati a fondo per Introdurre 
nuove creature e potenti eroi. La novità più 
eclatante è l'intrcxtulione d90l1 Elementali 
dela Confluenza. 
La magga parte di VOI SI starà chiedendo 
che cosa significhi questa parola si tratta 
semplicemente di una nuova cit!JI Oa nona 
presente nel gioco) dotata di nuovi eroi, 
emersa, o creata ad hoc, dopo Il trionfo 
della regina Caterina e del regno di Erathia 
nel precedente capitolo. 
VI troverete ad affrontare nel corso del 

goOCO sei campagne completamente 
nuove, ognuna con fa propoa trama (I.a 
Spada deU'Asmageddon, li Sangue del 
Dragone, L'Ammazza Oragoru, Il Festival 
della Vita, L'Ostinato Temerario e Gtoeare 
col Fuoco). Oltre a queste nuove campa­
gne sono stati aggiunti anche 38 scenari 
singoli: inSO<nma. la longevità In questa 

http://www.oldgamesita lia.net/ 

espansione è assicurata 
Tralasciando l'introduzt0ne degli eroi della 
ConfluellZS, l'altra novità d1 lillevo è l'intro­
dllZione dell'edllor di mappe, non imple· 
menlato in Heroes3: In Armageddon's 
Biade ne hanno agg1un· addmttura tre! Il 
primo è I generatore <11 mappa casuale 
che Yi pennettetà d1 çreare delle mappe 
giocabll1, decidendone d mansione. tipo di 
terreno, d1fflcoltà, numero d1 giocatori e 
molto altro ancora Una volta creata una 
mappa, ta potrete modificare utilizzando 
l'apposito editor. appure unire ad altre 
mappe con una trama. mediante l'editor di 
campagna. Insomma. POtrete definire vot la 
trama, le opZIOOl IOIZlal1 e gti oggetti da 
trasporla{e net corso di scenari multipli. 
Il glOCO Yi offre due nuove ctasSI di eror. 
per un totale d1 t 6 nuovi eroi e di nuovi 11 
eroi di campagna, Intorno al quali SI svi· 
luppano le avventure. 
Un'altra novità è che ora potrete sorveglia· 
re le miniere con delle creature. 
Il gioco è dawero molto beUo e ncalca in 

tutto e per tutto, com'era prevedrbile, la 
struttura di Hetoes3: se Yi aspettavate 
delle llOVlta clamorose, le troverete proba· 
bilmente nel prossimo Heroes4. Abbiamo 
trovato alcune mlsst0nl particolarmente 
ostiche, altre sono semplicemente lunghis­
sime e vi richiederanno alcuni giorni per 
essere completate. Secondo la nostra opi­
nione questo pacche1to aggiuntivo vi 
durerà per molto tempo I supporto al 

mJ Dplayer è come sempre buono, adat· 
tandos1 perlenameme il gioco a turni di 
Heroes3 alle sessioni multigiocaton. Dopo 
averlo provato a fondo ci slamo resi conto 
di come questo gioco necessiU di qualche 
rllocco strutturale nel suo prossimo e già 
atteso nuovo ep1sodt0: 1nnanz1tuno. ci 
as;iett1amo grosse innovazioni a tr. lo 
combatttmenb con la possllìhtà d1 usulrui· 
re di una grafica e d1 una paesagg1stoca 
tnd1mensionale che potrebbero appenare 
nuove strategie nell'attacco o nella difesa. 
Un'altra cosa che non abbiamo apprezzato 
finora è la scomparsa dell'eroe In caso di 
rlllrata. 
Nonostante gli sfool dei designer, 11 gioco 
doj)o un certo numero di campagne e di 
mSS1001 diventa abbaslanza meccanico e 
npet1hvo: S91Vlrebbe una maggiore vanetà. 
Sul fronte hardware abbiamo riscontrato 
problemi di compatibilità con le schede 
madn dell'Asus per i processori K6 
dell'AMO: per come lisolvere questo pro 
blema vi rimandiamo alle FAO sul sito 
www3do.com 
Da segnalare la buona localizzazione del 
manuale e su schermo in italiano: alcuni 
racconu sono dawero esilaranti! 

Raffaello Rusconl 

PC~' . u 1 ·. 
COMMENTO 

Dopo aver lrionfato lo scorso anno, 
Heroes3 si appresta a rinverdire I fasti 
con quest'ottima espansione dalla 
elevata glocabilità e longevità. Per gio­
care ad Armageddon's Biade dovrete 
possedere t'originale Heroes3 e se non 
l 'avete è una buona occasione per col· 
mare questa grave lacuna: infatti, Il 
Ulolo della 300 è forse il gioco a turni 
più Intrigante creato sul mondo del 
PC. Un titolo da avere e giocare asso· 
lutament8! Se lo allllte già finito più 
vOlte e volete 
divertirvi a 
creare nuove 
mappe, 
Armageddon's 
Biade è azzec· 
caUssimo! 
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la 989 Studios getta un guanto di sfida alla Ori gin nell'ambito dei GdR online. 

INFO 
Geliert: Gooc:o <I' roc'o ()llne 

casa: 989 sn.oos (Sony) 

Sviluppatore: \er3nt riti:irac11ve 
Distributore: l'TioortlDone 
Prezzo: L 149 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Pentium Il (o K6· 2) 300mhz 
RAM: 128 MB 
Grafica: Ghdo o Ouocl 30 di soconda O<")oraz.one 
CD-ROM: 6X 
Spazio su HD: /00 MB 

gJOChl é1 ruolo per computer stanno 
\11Vendo un periodo Intensissimo, da un 
palo d'anni a questa parte Dopo l'av­
vento dell'ottimo Fal/oul e l'hype che c'è 

stata mtomo al lanciO di Baldur's Gate è 
ìndubbio che l'interesse da parte del 1Jd)bt1-
co verso questo genere (Che pnma del gooiel 
lioo Blad< 1sle affron1ava una St1uaZlone pout 

1os*1 desolante) sia aumentato non poco. 
lkla spinta <n:Ora 1113Q010fe è Stata data da 
/Jrma lK*leche per la l)llma 'Alita (lnn· 

dendo prcbabdmeo!e lorte S!)lllto dal MD. 
Mt.ill Usec Ooo;Jeoo. QiOCh di ruolo orline e 
mùtlgJOCatore basati ~temente su 
testo) prese!ltav.l 111 aj)O(OCCIO al Q10CO di 
ruolo per computer completamente diwrso. 
essendo un gJOCO basato esclUSl'/amellle sul 
multiplayer, pnmo passo verso I awic1namen 
to al gioco di ruolo classico, Qllllllo "da tavo 
1o· per Intenderci. 
Come saprà chi segue mensilmente 
l'Opiniooe di PC Zeta s111 GdR rawlcinamen­
to del Giochi cli Ruolo per computer a quelli 
da tavolo sta par avere una nuova svolta con 
Il prossimo avvento d1 btoti che prevedono la 
figura del master (umano), pr()l)rlo come sue· 
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cede nelle esperienze pencil and paper k1 
attesa di quello che ci riservera Il futuro. fer­
mlamoo al llVtlflo raggiunto da 1.1/tlma OnHne 
per analizzare UllO ée1 suoi pnncipaN antago­
nisti. 

ONLINE GAMING 
Evorquesl è quindi un gioco di ruolo esclusi­
vamente multiplayer che ha tra i requiSib 
minimi una connessione a Internet. Plima di 
lnmare ad interessarsi a questo utolo è bene 
tener piesente elle oltre al costo (anche più 

alm della mediar del gioco c'è da sobbarcarsi 
la OOl!etta telefonica •pompata· dalle ore d1 
gioco e anche una spesa mensYe per mante· 
nere attivo l'actount ~n prabca la passwotd 
per entrare nel mondo d1 gioco). spesa dovu· 
le alla manutenzione del server necessari a 
tenere 1n vita un gioco del genere. 
Detto questo vediamo cosa offre Everqc111st al 
giocatore e se quello che offre riesce a glu 
stificare lo sforzo economico da fare per glo 
carci. Everquest è ambientato nef mondo 
fantasy di Norrath, popolato, qoosta è la 
carattelistica fondamentale del genere a cui 
appartiene Il gioco, da migliaia di personaggi 
guidati da altrettanti giocatori umani. 
I personaggi noo giocana (che a1nn1erno di 
un gioco di ìn ruolo single ptayer sooo tutti I 
personaggi uanne quello l"l)ersonalo dal 
gJOCatore) sono ristretti a partJcolari categooe 
(guardie, mercanh e cosi 1o1a) necessane aia 
s!ruttura del monro. 
TtJ11l) i resto. tlJlti gi al:ri per.;onaggi che SI 
rontrano nel COl'SO del gioco sooo ol ~er 

eoo <i persone 1n carne ed ossa sedute die­
tro ooa SC1ivania con da'ian h il lllOOIW di liii 
PC C'è flOI da tener presente elle il gioco è 
Interamente 1n inglese e elle non esistono 
seiver italiani su cui giocare. per cui una 
buoria conoscenza dell'inglese è assoluta· 
mente ind1spensab1le per pensare di giocare 
a Everquest 

CALARSI Nll RUOLO 
L'ambienle grafico llldimenslonale con cui 
Norra1h è rappresentato e la visuale In prima 

persona, con cui ci si muove attraverso il 
mondo (tuttavia la visuale è selezìol\abile dal 
giocatore Ira un tot di poSSibiUlà). rawresen­
tano una sce ta totalmente diversa da quanto 
visto In Ultma Online (caratteli2zato illvece 
da una VISUale ISOllletrica In tetZa persona). 

SCelta sicurameille votata a offrire al gioca­
lore 1113 maggiora •mtnerSMlà E l:Jlsl9la 
dte elle m~ avendo la sensazione ti 
guardare come se SI stessero usandO i ~ 
OCChi aiuta a l<JSJ prendel8 dal"atmosfera 
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del glOco, SOl)<attutto quando si ha a che 
fare con un prodotto in CIJi Immedesimarsi 
nel personaggio è più che fondamentale. 
Peccato che l'immerslvlta òsehl POI di llSSCftl 

compromessa da alcune caratterlstiehe del 
gioco prultosto strane, come l'Irrealistica 
possibillta {Peraltro anche mOlto uule 111 ter· 
mini squisrtameote pratici) d1 pallare con 
peisooagg1 Che si trovano anche a miglia cl 

distanza da noi, cosa che non aiuta molto d 
giocatore a calarsi nel personaggio E pen· 
sare che ci sono alruli master d1 GdR da 
tal()Jo d\e vietano ai gioca10f1 d1 l)a11are tra 
iOIO se non come personaggi! Tornando 
alf' ambente grafico llidmensionale e' è da 
<ire Che quest'UlllmO è realiZZato sicurameo 
1e beoe, ooclle se molto lontano da quanlO è 
possDJe ammrare n giochi <f tutt'altro 
genere come Ouake 3, per~. kl ~ 
caso i pe!SOllaggt. flU' essendo reaillll! t con 
pochi poigonl. sono attiastanza pacll'IOll 
all'occhio e le amblentazklnl. flU' sottrendo 
di una eccessiva ·~adral!ZZa2IOne" l!anno a 
IOro fascino. 

l'\.,ll' 

PERSONAGGI E PLAYER KILLER 
Giocare ad Everq1J1Js/ prevede come prima 
mossa la creil1IOl1e di un personaggio Fare 
questo 'l\IOI dire decidere la razza tra le 
oodicl disponibili, quindi la classe (ci sono 14 
dl'lersl ruoli tra cui optare), bilanciale le abi­
lita d1 CIJi Il personaggio è dotato, modificare 
a propfio piacimento. per quanto è possibile, 
laspetto del proprio alter ego \d1 CIJi si può 
owlamoote scegliere anche il sesso) e infi­
ne, nella maggior palle dei casi, decidere la 
re11g1011e che d pe!SOOaggio deve seglllre. • 
Dalla scelta della razza e della classe dpen­

de ooclle n kJ0110 in cui romonciano le 
llWMture del~ awena aeato. 

lll nando. per esefllll(). non iOOletà la parti· 
ta n una Zllllil popolata da Imi. Norrath si 
<ivlde fondameotaJmente 11 tre CX1111lnentl. 
ciascuno dei~~ <ivefse 
Clnà All'IOIZI) cl una parbta R giocatore poCrà 

sceglefe se schierarsi dalla parte del'Orline 
o della Dlscortia e. In seguito a ~10. nfiu. 
tare o accettare l'eventualità di danneggiare 
o essere damegg1ato da altri personaggi 
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PER CHI VOLESSE SAPERNE DI PIÙ 
Analizzare un gioco come 
Erwqwst ricbieclentbbe ben 
più cbe re due pagine che 
avete davanti. Non potendo 
fare attro, abbiamo pensato di 
conslgllarvl due tra le mll1adl 
di siti INllzzatl dal fan del 
gioco. Su Everquest Vault 
(http://eqvault.lgn.com/) e su 
Eweniuesf stratlcs 
(http://aq.stratlcs.com/), oltnl 
a news sempre fnlsehe e ad 
una serie dl Interessantissimi artlcoll (nella sezione Edltorlals) riguardanti 
I vari aspetti del gioco, troverete varie ed utlllsslme guide sul gioco In 
generale, su come cnare un personaggio (con dettagliate analisi di tutte 
le classi e le razze), sulle varie cltti, sul bestiario Pf9Sente In ogni zona di 
Nomth. Grule al msg board del due siti 6 Inoltre possibile JCambiare opi· 
nionl con altri giocatori di E11Mq1111SI discutendo cosi di problemi del gioco 
e apprendendo molle cieli• cose utlll per vivere al meglio nel mondo di 
Norrath. In modo parllcolare consigliamo a chiunque volasse Iniziare a 
giocare a E11erriu11SI di guardarsi con altenzlone la sezione Guldebook di 
Everquest Vautt e la sezione Strategy & Lore di Everquest Strallcs. E di 
leggere, naturalmente le FAQ relative al gioco presenti su entrambi I siti. 

giocanti. E' il sistema utiliuato da Everqvesl 
per arginare il problema torse piu d Huso nel 
giochi di ruolo online: quello dei Ptayer Killer 
In questo modo, tutti QUElj gt0cator1 che non 

scqiortano dì vedere il P<DIJllO pe1sonagg10 
ucciso senza motNo da g10ca1on che si 

divertono solo l'edendo scorrere t sangue 
altrui possono nsolvefe la ~ una 
ldtà per tutte: scegliendo di stare data parte 
del'Ordtne, infatti. si nfiuta i N' l!'layer ver 
sus Player c:onmu e SI \ti!! rranquìli. o·altt3 
parte, pero.11 questi) modo è e.'dente Che 
nel go:n 'All1Q3rlO a crearsi dJe diversi 
lrll!ili" paralleli, • Che non aJUta la sensaiio· 

ne di sentisi in un nllllOO lJlico. Del resto 
problema dei F'layer Kilef è tra i piÙ dtscus& 

nelle COlllJnilà di giocatori, dà spa2IO a 
dispute che spesso stociano net l1tos00co e 
dlffiolmente se ne troveta una sotuZIOne 
definitria 

INTERFACOA E SISTEMA 
DI COMJAmMENTO 
l.:intertaccia utente, sicuramente non tra le 
più intuitive, presenta uno strano mix Ira pul 
santi cllccablll via mouse e comandi da dare 
tramtte tastiera (nel senso che, per fare un 
esempio, per gridare aiuto c'è bisogno pro 
J)lfo dl scrivere /shOOt Help!). n metodo utuiz· 
zato per moovere il personaggoo rlsulta slml· 
le a queno degli sparatuno in terza persona. 
u sistema di combattimento è se1T1J1le1ss1mo: 
si punta un awersario e SI preme Il tasto A 

per attivare l'attacco automattco. Pt.11rC1J1iO 
la necessità, P«4Jria dì tHl gioco oollne. d1 
essere in rempo reale fa si che al goorno 
d'oggi SIS!emi di oormattlmelllo ITllXtO 

appremti come QUeilO dì BaJrurs GatB 
siano ancmi lllil chinera per gtOCl1i del 

genere. D'altra parta li !ano d1 giocare con 
a•trl glOCalori umani dovrebbe spingere a 
div~ rsi In modi alternativi al banale com· 
battere. 

Gianluca Loggia 

PC~~u :--
COMMENTO 

Everquest è sicuramente una buona 
alternativa a Ultima Online per tutti gli 

amanti del giochi di ruolo via Internet 
La grafica ben realizzata e il mondo 
affascinante In cui i giocatori vivono. 
cosi come fl buon numero di razze e 
ciassl Ira cui scegliere sembrerebbero 
essere le caratteristiche dì un ottJmo 
gioco. Purlroppo la "dlslrazlone" cau­
sata dalla possibilità di chattare a 
distanza e la questione del Player ver­
sus Ptayer combat rlsclliano cli far 
abbassare fl grado dì lmmerslOlle del 
giocatore. Se aggiungiamo il prezzo 
elevato, te esose richieste hardware e, 
per moltf giocatori italiani, il problema 
di dover parlare In Inglese siamo 
costrettl a ridimensionare il giudizio 
che Everques/ avrebbe potuto merita­
re. Cilando fl vademecum di PC Zeta: 
"Un gioco che può essere anche 
realizzato tscnlcamente bene, 
ma che a lfvello r-------1 

di concezione 
moslra alcune 
lacune che ne 
minano fl diver­
timento e la 
glocablfltà". 
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Piccoli mondi virtuali crescono ... 

INFO 
Genere: GOR On'nl 
casa: troosott 
Sviluppatore: TIJtline SclrJr.lle 
Distributore: ~·-:rnso~ 

Prezzo: 159000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Wln 9x 
Processore: 1'1lntl"1l 200 Ml\l 
RAM:32MB 
Grafica: O.reti 30 almeno 800'600 16 bll 
CD ROM: Bx 
HO: 150 Mb 

opo Ultima Onllno ed 
Everquest, ecco apparire sui 
nostri schermi Asheron 's Ca/I, 
il GdR online di Turbine edito 

da Microsoft. Sono motti a sostenere che 
questo tipo di giochi rappresenti 11 luiuro 
dell'intrattenimento, ma è altrettanto vero 
che per ora nessuno di questi prodotti 
nesce a essere completamente soddrsla • 
cente 

UN NUOVO MONDO DA VISITARE 
H mondo dr Oereth è li luogo dove gh 
umam vengono riehiamatl dal potente 
mago Asheron. 
Questo signore ha pnma combinato un 
pasticcio aprendo un portale che ha per· 
messo a dei perrcolosl esseri dr arnvare 
sul florido pianeta deg 1 Empyrean e ora 
tenta di porvi rimedio. Attraverso diversi 
portali, altre creature sono entrate su 
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Oereth, e Ifa questi gli umani di lspar. 
Molb umani, dopo essersi liberati grazie 
ad alcuni eroi dalla schiavdù, decisero di 
ncostru1re una civiltà sulle ceneri d1 quel­
la drsltutta 

VOGLIO CRESCERE 
Il primo passo sara ov.11amente quelo della 
creamre del personaggio, e potremo sce 
gfiere tra tre razze: gli Aluvians, coraggtOSI e 
leali guerrieri, I Gharu'nd1m, astuti commer­
cianti e infine gli Sho, disclpilnatl combat· 
tenti, ispirati alle j)Oj)Olazioni orientali. 
Ovviamente l'appartenere a una razza non 
ci obbliga a generare per forza un certo bpo 
di pef'SOllaggio, anche se lnfloonza alcune 
delle sue caratteristiche, Il che rlspocchla 11 

diverso tipo di formazione che viene data a 
ogni persooa a seconda del luogo dr nasci· 
ta. Una volta stabilite le caratteristiche pnn· 
cipali, dovremo decidere cosa saprà fare li 
nostro personaggio: avremo un lungo elen­
co di skill che vanno dal saper cucinare al 
maneggiare una spada fino all'abilità di tan· 
crare alcooi particolan bp1 dr incantesimi: I 
nostro punteggio In ogni skill dipende dafte 
nostre caraneristlc:he ptlnar1e e polta esse­
re incrementato durante ~ OIOCO spendendo 
i poofi esperienza guadagnat In deflllltiva, 
i S1Stema di creazione del persooagglO è 

molto buono e non l1mrtato da un Sistema di 
claSsi: potremo imparare a fare qualu~e 
cosa 1n fururn. anche se saremo più portati 
per certe d1sc1pline che per al1Je. 
Superata questa prima lase. dovremo deci­
dere su quale ·mondo" giocare: esistono 6 
server diversi. ognuno dei quali è un dìverso 
mondo dr Oereth. In uno solo di quesb è 
permesso al "Player Killer" di partecipare. 

Cl SIAMO ANCHE NOI! 
All'Inizio un comodo tutorial cl permetterà di 
imparare I rud1men11 necessari per mooverci 
nel mondo vìrtuale. L'rntelfacx:la di gioco è 
abbastanza comoda: avremo in basso uria 
piccola Chat che potrà essere ingrandita per 
poter seguire 11 dialogo più facilmente, 
anche se purtroppo in modalità ridotta è 
lfOlll>O sltetta. menlte in modalità espansa 
occwa una porzione troppo grande di grafi­
ca e non esistooo vie dr meno; sula SiniStra 
avremo vane sehermate at1Jvabol1 con dei 
IJl.llsanh quaN l'llMffitano, le caraneostiche 
del nostro peisooagQIO, la geslìOl1e delle 
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alleanze, fl110 alla configurazione del pro· 
gramma. Nel complesso l'mtedaccla è 
comoda da gestire e consen1e di avere una 
visuale praticamente a tutto schermo quan· 
do necessario (durante I combattimenti). 
Invece si potr8Jlno seguire comodamente I 
dialoghi e gestire l'inventarlo durante i 
periodi trascOfsi in città. La finestra grallca 
ci mostra un ambiente trld menslonale 
discretamente dettagliato e decisamente 
Huido. PurtrOIJll() 11 dettaglio dei personaggi 
llOll è assolutamente sufficiente per con· 
sentirci <I riconoscere una persona senza 
leggerne i nome, nonostante durante la 
creazione del pelSOfl8Qgio venga permesso 
di defirwe il maniera abbaslanza paruco­
lareggiata i lìneamenb det VISO. I dettaglio 
deg11 amboenu. 1n generale. è decisamente 
soddisfacellte per i tipo d1 gioco: VM!lldo 

in un mondo partioolarmente grande e 
pieno <I ambiefltl naturali d1 vario upo, cl 
imbatte<emo spesso 1n spiendidi panOfami 
e sarà molto bello restare a guardarli con 
un amico mentre si parla del nostn ultimi 
viaggi. 

Dopo il tutonal Il gioco comincerà vera· 
mente. Saremo vicino a una c111i1 dove 
abita gente della nostra razza, e a questo 
punto dobbiamo solo gettarsi nella 
mischia. Conoscere alcune persone è la 
prima cosa da fare e l'ambientazione 
garantisce un certo realismo nell'incontrare 
altre persone. Purtroppo anche in 
Asheron's Ciii/una delle pnme cose da 
fare sarà quella di addestrare il 110stro per· 
sonaggio andando a combattere nei faml· 
oe<a1l 0newb1e· dungeoo l'eco mate, è 
SOio l'inizio. nel paese dove siamo amvau 
sentr.lno tutti piuttosto amichevoli e si 
aiutano a vicenda. Ci viene consigialD di 

menelci sotto la •protelJOOe" dì un Patron. 
che cl guldefà durante i nostri primi passi 
in questo nuovo mondo. Ci fomuà anche 

8ITTM e attrezzatura se necessario. lltl'8Jlte 
la nostra pnma partita abbiamo illCOlltrato 
persone molto ~sponiblli ad illutarcl in 
ogni necessità. e a descriverci anche 11 
mondo e I problemi che potremo lncootrare 
durante I noslll viaggi. 
Il sistema sociale In AsheJon's Cali è simile 
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VERO GIOCO DI RUOLO 
NEI MONDI ONLINE 
U diveitlmento In qunto tipo di 
giochi dipende moltlsslmo dalle 
~ che si lnco11bano. Cl 
sar111- stancati subito, se fossi­
mo arrivati In ... posta dove tutti 
continuavano a c:Gmbattere Ira dl 
loro come se O..elll fosse una 
gigantesca -- di Quale& Al con­
trario abbiamo lncotmato persone 
che avevano vemnenbl voglia di 
interpretare del personaggi che 
sono In quel posto per costruire una clvlltli, e vivono per qwsto. 
Insomma, persone che giocano di ruoto. Ovviamente non sempre si pu6 
essere fortunati, e capiterà spesso di Incontrare gente che sta su Denth 
solo per Incrementare la potenu ciel suo personaggio o per manacrare 
gli avvetSarl. Poco male, la maggior parte delle persone sembra lmP419nar­
sl a giocare seriamente, anche se tutti girano con la spada In mano anche 
quando vanno dal panettiere neanche si fosse sempre sotto assecllo. 
OVVlamente questo commento sul modo di giocare degli abitanti di Deretll 
è puramente Indicativo: comunque continueremo a parlare di Ash,,,,,,'s 
Cali nel prossimi numeri quando possibile, In quanto si tratta ovviamente 
di un progetto di ampio respiro e fa cui trattazione non si può esaurire In 
poche pagine dopo un breve periodo di gioco. 

a Quello feudale. Noi giuriamo fedeltà a un 
Patron, che dovrà provvedere al noslrl 
bisogni e elle noi aiuteremo in alcuni com· 
pili e coo cui andremo a combattere Quan· 
do necessario. Lo stesso Patron sarà 
Vassallo di un altro Patron ptu potente di 
lui. e cosi via. In ogni Città trtJYeremo uno o 
più dan agamzzau 111 questo modo. Le 
persooe appa11eneoh a uno stesso clan 
COOlbalte<aMO per difendere I toro posse­
dlmenb, per potenziare 1 loro personaggi. 
oppure passeranno anegre serate in com· 
pagnia in una locanda a bere e a parlare 

MAllCA SEMPRE QUAlCOSA 
Sembra fantastico. Invece non lo è, non 
almeno 1n marnera completa. Certo, Cl s1 
può innamorare 8Jlche di Asheron's Clii/ 
come cli tutti gli alt/1 mondi virtuali e dire 
addio alla propna vita reale per perdersi 
nei meandri di un gioco decisamente molto 
immersivo e coinvolgente. Però troppi llmiU 
ostacolano ta vita su Derelh. come a 
esempio l'ill3ccettablle mancata posslbllltà 
cli costruire nuove case, o Il fatto che quasi 
nessuna delle persone Incontrate avesse 
una casa per vivere, o ancora che, per 
quanto cl si sforzi. la maggior parte del 
tempo la si passa a tare quest di cui spes· 
so ai 110stri personaggi può non interessare 
granché, e l'alterll311Va è 8Jldare a pescare 
al lago: piacevo4e, ma alla lunga no!OSO. 
Insomma. ci si può divertire parecchlO, ma 
va ricordam come la spesa sia ingente 10 
quanlD si dovrà aCQUJStare ~ glOCO, pagare 
un carone mensile dl 10$ a partire dal 
secondo mese QI primo è omaggio) e 111 più 

ovviamente gh scalti telefonici. Per tutto 
questo, e per Il lano che è probabile che 
dopo un po' Ci Si stanclll della routine. è 
bene pensarci due volte pnma dì acquista· 
re questo prodotto. 

Daniele Dellafìore 

PC~ ~ 
COMMENTO 

Slamo alle solite. Asfreron's Cali è un 
prodotto valido, I server online sono 
molto vetoc:I, Il mondo è vasto e inte­
re$Sllnte, le persone che ci giocano 
disponibili e di buona compagnia. 
Però ... però manca ancora qualcosa ai 

mondi online, quel qualcosa che ci 
faccia veramente dire "fantastico". 
Cerio si rimane favorevolmente colpiti 
dalla possibilità di vivere questa vita 
alternativa, e Inoltre AC è molto beo 
realiuato anche dal punto di vista tee· 
nico ed è basato su un regolamento 
comodo e ben penS<lto. Però mancano 
alcune cose che sono Indispensabili 
per farci credere all'illusione del 
mondo virtuale. Non è detto che non ci 
saranno in futuro anche nello stesso 
AC. Per Il momento resta un prodotto 
consigliato, per· 
ché offre un'e­
sperienza 
nuova, anche se 
non ancora pie­
namente soddi­

sfacente. 
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Questa volta è la bulgara Haemimont a provare a inserirsi nell'affollato settore degli 
strategici in tempo reale, con un'atmosfera e qualche vago elemento da GdR. 

INFO 
Genere: Slra:·~R 
Casa: li> Soh 
Svtluppatore: Haem1mon1 
Distributore: 30 Piane! 
Preuo: L.99 900 

SISTEMA CONSIGllAJO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Pentllll\ Il 300 
RAM: 64 MB 
Grafica: OITTlCI 30 
CO-ROM: 

Spazio su HD: 250 M8 

I male ha sempre cercato d1 domi· 
nare Il mondo. E da sempre gli 
uomini combattono contro le forze 
del male per rimanere liberi. Spesso 

il male st è servilo di uom1m, spesso dt 
creature magiche. spesso d1 essen venuti 
dal'otire:omt>a e in ogni caso la batlagba 
per la sop<awivenza dell'umannà è stata 
dura. da l'estto Incerto E' con Questa 
introdunone eptea che 101l1a Trar Tlle 
Burden Of The Crown ulbma fatica della 
bulgara Haem1mont, per prepararci a una 
serte di scenan in cui dovremo combatte­
re le armate del male. ma anche rlCO· 
stru1re la nostra c1vllizzaz1one 
Un giovane contadino, Sartor. apprese le 
proprie origini nobili, deve prendere il 
posto del padre, re caduto In ba11ag11a. 
per guidare fe schiere di coraggiosi sol· 
dati che si sono conlrappostl alla brama 
del male, in un'epoca magica collocabllo 
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approssimativamente a fianco del nostro 
Medioevo. Guidalo. addestrato e alulato 
da anime valorose, come Il fedele capo 
delle guardie reali o il saggio mago mae­
stro dei più potenti incantesimi, Sartor si 
cala Immediatamente nel suo nuovo ruoto 

d1 ago della bilancia nel cosmico conflitto 
Ira bene e male. Il gioco è uno strategico 
in tempo reale, le cui caratteristiche 
salienti sono comuni a praticamente tutti I 
titoli del genere: vi troverete a guidare 
un'armata di fedeli nella classica visuale 
isometrica. a costruire villaggi e a cercare 
risorse nell'ambiente circostante TTBOTC 
si snoda attraverso una venllna di missio· 
ni, tutte legate strettamente tra loro da un 
saldo filo conduttore. e non tutte neces· 
sanamente consistenti in battaglie dr upo 
classico: spesso dovremo attraversare 
regioni impervie per Incontrare personag· 
g1 In possesso d informazioni importanti. 
do'lremo cercare oggett ut1b, dovremo 
riCOStJUlre cltla devastate e difenderle. 
oppure dovremo disinfestare cuniten da 
spave11tose creature spettrah. le unità 

possono costruire o combattere, e in ogni 
caso abbiamo diversi tipi di ordini da 
Impartire a ciascuna. Gh edifici hanno 
linahtà diverse, spesso permettono di 
lnvesllre fn ncerca per produrre guerrieri 
più efficienti o per utilizzare meglio le 
risorse naturali. Gli scenari sono arnbien· 
tali sulla terraferma, ma esistono anche 
umlà navali per combattere sull'acqua o 
trasportare truppe da una lingua di terra 
all'altra Le risorse sono di Quattro tipi: 
pietra, per alcum tipi di edifici, legno. pra· 
l1camente la materia prima per ogni 
costruzione. cibo, necessario per 11 

sostentamento della popolazione. e oro, 
che rappresenta la spesa più elevata di 
una società evoluta e complessa. e con· 
sente di Intraprendere le ricerche 10010lo· 

g1che Gfi ed1f1C1 e le u111tà mobt 1 nchie-
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dono comblnaz1oru vane Ila I quatuo sud· 
detti elementi. Gli stenan s1 svolgono 10 

ambienti desertici e assolati, o boschivi, 
con alberi e arbusti, o ghiacciati, con radi 
alberi e rocce affioranb da un'abbagliante 
distesa bianca. 
Il terreno contiene ostaoolì naturali come 
npidt Cfls 1velli o piccole montagne o fiumi 
o mari che devono essere attraversati. e 
di cui bisogna tenera conto nel percorso 
da fare nel caso che la missione richieda 
di compiere viaggi con gruppi numerosi 
di unità. Non è possibile edificare su ter· 
reni non pianeggianti (né owlamente 
compenetrare gli edifici) ma. a differenza 
dt molu altri giochi di questo tlpo, 
TTBOTC non pone limiti né vinco! alla 
posiZione reciproca delle costruzioni. Che 
possono essere a distanza qualunque 
l'uno dall'altro Però, per esigenze dtfen· 
slve, è buon senso non spargerli su un·a· 
rea troppo vasta, anche perché le torrette 
armate e le forUflcazlonl sono alquanto 
costose In termini di legno e tempo di 
edificazione. Sono presenti i classici tipi 
di edifici di una società rurale medloeva· 
le: case per I contadi111, stalle, caserme 
per addestrare I soldati, moti per le 
Imbarcazioni, magazzini per il obo, fatto· 
rie, luoghi d1 culto, botteghe per fabbn e 
altri artigiani. I campi coltivabili non sono 
edifici, volendo essere precisi, ma vanno 
gestiti come ogni altra struttura fissa. Cl 
sono altre strutture Interessanti, come le 
tom per I maghi. Non occorre costruire 
strade. La struttura centrale della città è 
ti Castello. che offre nparo ai contadm1 
duranle le battaglie e riSana i soldati feri· 
11 che vi fanno ingresso. Trovandoci In 
un'epoca antecedente la polvere da 
sparo, le uniche armi a lunga gittata sono 
archi, balestre e catapulte. oltre agli 

Incantesimi det maghi che si materializ· 
zano in palle di fuoco o similari. Ma In 
genere I soldati o sono arcieri, o sono 
fanti con mazza o spada, o cavalieri. Ora. 
notiamo che se contadini nei villaggi 
hanno de le I mrtate capacità offens ve, 
per difendersi SOf)fattutto dagli an.ma 
selvat1c1, non motto diffusi ma p!esenb· dJ 
contro I soldati sanno solo combattere e 
nel periodi di calma e di costruzione 
stanno letteralmente con le mani In 
mano, magari pattugliando Il territorio. 
Governare le truppe in battaglia richiede 
una certa attenzione, dosando gli attacchi 
da lontano e quel t corpo a corpo, utiliz· 
zando le propnetà curative del Castello 
quando occooe. intaltl, produrre soldab 
costa risorse e tempo e quando si viene 
attaccati è troppo tardi per addestrare 
nuovi elementi. Alcuni comportamenti 
sono automatici, come l"eggredire un 
nemico quando passa vielno, o stappare 
se in manrtesta inferiorità dt forze· I che 
nsulta comodo quando si punta tutto 
da forza bruta della Pfopr1a annata 
serua tante sottig 1ezze taniche e biso· 
gna dire che questo approccio nsulla vin· 
cente nella maggior parte delle occasioni, 
per cui In tempo di pace è bene produrre 
più soldati, oltre a ricercare nuove lnven· 
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ziom che si traducano in armi più effica· 
cl. Unico vincolo costante missione per 
missione. è la soprawlvenza di Sartor e I 
suol due compagni. Morto uno qualunque 
dei tre. la partita s'interrompe 1mmedia· 
tamente con una sconfitta Quindi, anche 
se essi dispongono dt una forza conside· 
revolmente supenore agli i!Jlrl combat· 
tenti, bisogna seguir! con una certa 
attenzione, soprattulto perché, da buoni 
condottieri, non appena Il nemico è in 
vista sono sempre I primi a correre verso 
le folte schiere awerse lastìando indietro 
Il resto oel PfOprl soldati. 
I compiti da svolgere vengono appresi 10 
partita viva tra una m SSOOlle e l'altra non 
sempre ci sono intenmem. e se questi cl 
sono, sorto forma di parole che scorrono 
su un libro antico !perché da sempre il 
libro simboleggia la parola scritta, che 
quindi rimane nella slorla, e per ciò stes· 
so contiene descrizioni di atti di uomini 
valorosi) servono essenzialmente a dare 
più spessore al a vicenda e ai personag· 
gi. n pr:mca. cosa fare neUa missione 
successiva emerge dai dia oghi, anche se 
non si tfatta d1 veri e propri d1aloghr lnte· 
rattlvi, ma di una sequenza ordinata e 
prefissata di frasi pronunciate dei vari 
personaggi. Sebbene alla Haemlmont sia 
stato affermato che TTBOTC sia un gioco 
Innovativo perché contiene elementi 
anche da gioco dt ruolo. leggere dei dia· 
logh P1ef1ssau ogni tanto aiuta si a 
caraneriZZare I personagg ma senza 
certo arrrvare alla profondila Upica dei 
giochi di ruolo. 
Non solo, ma la saga dt Sartor e dei suoi 
due fidati amici appartiene al regno 
esclusivo della modallta single player, 
mentre ogni caratterizzazione svanisce 
nella modalità multlptayer, ove occorre 

costruire e combattere come In ogni altro 
puro strategico In tempo reale. 
Nondimeno, è nella modalità multiplayer 
che emergono alcuni elementi lnteres 
santi e degm di nota. Aumenta la com· 
pless11à del gioco, e possibile combattere 
o co abofara. e oltre a cosi/lii re s poo 
commerciare. 
Ma la differenza fondamentale è nella 
libertà d1 scelta del tipo di civillnazlone 
che vogliamo sviluppare, tra tre poss1bl· 
lltà: europea. araba e orientale. Anche se 
non c'è differenza dal punto di vista ope· 
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ratlvo, le umta e g!I edifici sono esalta 
mente gli stessi nel tre casi, e cambia 
solo li loro aspelto eslenore, si tratta di 
un'opzione che aumenta di sicuro la lon 
gev1tà del gioco 
La civiltà europea è Quella con gll edifici 

e le unita dalle fattezze classiche le 
costrw:ioni sono lam11iarl strutture In 

legno e pietra, in stile sobrio e asciutto. I 
soldati hanno 1 nomi occiOentah come 11 
raote, l'arciere. Il cavaliere. e incootr1amo 
anche Il elenco, oltre al mago e· a1 e caro· 
van• con carrozze. La CM là araba pos 
siede edihci dalle !orme p1u esotiche, le 
strutture p1u povere sono in pietra chiara 
e dal e forme sempltC! e Sl)tgoiOSe mentre 
te strutture ptu 1fl1j)011811b come Il caste o 
hanno gug e e cupole tond1l9g1antt 
anc~e le un ta sono eso11che e cosl 
abbiamo i giannizzeri. vend to11 di cam 
mel'I, I guerrieri 11had e I cavalieri dall'a 
spetto di beduini. La c1v1lt~ orientale si 
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distingue per le strutture quasi Intera· 
mente In legno, spesso dalle tettoie con 
la carattensbca curvatura, e tra le unita 
mobili abbiamo la spia ron n, il samurai, 11 
monaco combattente. 
Concediamo al a fantasia degh scenari 
aleune chteche. come 11 tempio Cinese 
Sllaoltn Y1Cino alla caserma per samurai 
giapponesi. 
La gratoea e d1 notevole ltveflo. Non ci 
sono t1lmah neg 1 imenneZZi, ma durante 
li cancamento degil scenari possiamo 
gustare degli splendidi disegni dalle slu· 
mature suggestive e dalle prosoellive 
avv ncen11. li 1erreno ha un aspetto ab ba· 
s1anza vario, grazie al gran numero d1 
arbusti e alben differentt. oltre che ai van 
oggetti coreografici come rocce e schele­
lfl o rovine. Ogni struttura naturale. ar1ifl· 
clale o unità mobile è ben disegnata, e se 
non possiede un alto numero di sfumatu­
re di colore. queste sono scelte in modo 
dawero saplen1e. con Il risultato di dare 
un ottimo contrasto per I particolari: 
anche alla risoluzione di 1024x768 è 
possibile gustare ogni dettaglio degli edi 
flc1 o del rami degli alben o delle partt dei 
soldati Le distese d'acqua sono partico­
larmente monotone. Nella media i pulsan· 
ti dei comandi del gioco. Da notare gli 
eventi a1moslenci come nuvole o pioggia. 
Il sonoro è discreto per quanto riguarda 1 
rumon dt gtOCO: gl ed1lici emettono 
appropnati suom quando Si clicca su di 

essi, dalle fattone vengono 1 versi del poi· 

1ame dalle caserme te uf1a d1 esultanza. 
e cosi Via 
E presente Qualche rumore durante e 
baltag le, e qualche urto dei soldati fent1 
a mone, ma nulla d1 eccenonale. La 
colonna sonora invece è motto piacevole: 
d1vers1 mot1v1 si alternano senza mai 
annoiare e senza mal distrarre, spesso 

dal più che approprialo tenore epico. 
La glocabilità non presenta part1cotan 
problemi, a patto d1 affrontare un breve 
periodo di espenment1 nel controllo delle 
unità lnfaltt il gioco si può governare sia 
da tastiera allora occorre memonzzare 
una gran quantità d1 combinazt0ni d1 tastt 
sia da mouse. nel qual caso le vane ano· 
ni complesse nchiedono un certo 
destreggiarsi tra sequenze dt Click destrt 
e sinistn. 
E' pos5tbtle poSIZlooare a ptac1mento la 
parte d1 schermo dedteata a1 pulsanti d1 
controllo, ma pulsante con 11 menu dell• 
Ol>ZIOOI (o quem dedicali alle funzionalità 
multiplayer come la Cha~ resta nella 
parte supenore, ed essendo molto sott le 
portafVI sopra I mouse si nschla d'inne 
scare lo scrolltng verticale verso l'alto 
dell'area di gioco. F' possibile nvedere 1n 
ogni Istante gli ob1ett1V1 della missione, 
ma in forma sintetica: se durante un dia 
logo ci viene data un'indicazione di anda 
re da qualche parte, con un susseguirsi d1 
punti cardinali mescolati, bisognerà 
memonzzarti subito perché non vengono 
ripetuti. L'intelligenza artificiale delle unità 
a volle fa fatica a trovare un valido per 
corso attraverso l'ambiente, specie se si 
muovono grosse truppe. Trovala degna dt 
merito del programmalon della 
Haem1mont è stata l'associare all'esegui 
bile del gioco l'e11tens1one dei file delle 
partile salvate. cosicché facendo un dop 
pio cltck su dt essi dal 'Explorer (O 

Gesbooe Risorse) parte SJb1to 1 gioco con 
quella partita l'llrtroppo 11 nome del sud 

detto file e ben poco eso <:a t1vo 

Roberto Aresu 

PC~ i::i 
COMMENTO 

Tzar. lflB Burden of /he Crown è un 
prodotto Interessante, seppur non con­
tenga efementl di novità od originalità 
come sostenuto dalla casa sviluppatri­
ce. Ottima la grafica, valida la colonna 
sonora, presente Il multlplayer. 
Qualche problema di intelligenza artffi­
clale e di govemabllità delle truppe. 
La longevità è buona, a causa della 
varietà delle missioni che risultano 
tutto sommato avvincenti, seppure le 
prime cl siano sembrate troppo brevi. 
E possibile ottenere una buona espe­
rienza di gioco anche su sistemi non 
troppo evoluti. 
Il multiplayer pennette òl gustare mol­
teplici strutture ben disegnate di tre 

clv111zzazlonl 
differenti. C'è 
anche l'edltor di 
mappe. TTBOTC 
è un buon gioco, 
sopra la media, 
pur senza 
eccellere. 
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STORIE DIGITALI O VITE ALTERNATIVE? 
Ed eccoci giunti alla fine. Il mese scorso abbiamo !arto, seppur brevemente 
n punto della situazione, e questo mese abbiamo cercato di dare 11 panora­
ma generale su quello che e la situazione attuale dei GdR per PC. Da parec­
chi anni non si aspettavano cosi tanti giochi sul genere come in questo pro­
mettente 2000, soprattutto considerando che molti di questi titoli saranno 
parecchio onginali nella struttura d1 gioco. altri invece arrivano da team di 
sviluppo dalla comprovata abilità. 
Mai come in questo periodo si hanno le idee confuse su cosa ottenere da 
un gioco d1 questo tipo, in quanto le possibilità sono talmente tante che a 
fatica ci si orienta. Siamo certi che nessun mondo online e ben pochi 
master saprebbero ricostruire una storia valida come quelle create da seri! -
tori professionisti che dedicano il loro tempo solo a quello: 11 gusto di giocare 
un'awenlura da soli è qualcosa a cui non vorremo mai nnunciare. 
E' anche vero che a volte può essere frustrante il non poter gestire le 
situazioni in maniera diversa da quella prevista. e allora pensiamo 
che In un mondo gestito e abitato da esseri umani questi problemi 
non.esisteranno: poi però ci rendiamo conto che le storie raccon­
tate nei GdR slngleplayer sono fantastiche, e siamo punto a 
capo. Tutto questo per dire cosa? Che seppure raggruppati 
tutti sono l'unico grande termine Giochi di Ruolo, sono 
esperienze assai differenti le une dalle altre, eppure in tutte 
ci sono chieste più o meno le stesse cose, solo che vanno 
affrontate In modi diversi Un gioco in singolo somiglia al 
vivere le storie narrate 1n un libro, mentre in un gioco onli­
ne siamo noi proiettati 1n un universo diverso dal nostro. e 
dobbiamo adattarci a vivere con altre persone come nella 
realtà. In entrambi 1 casi creare un personaggio diverso 
dal nostro ·10· è parecchio difficile. 
Nel primo caso perché a volte il nostro personaggio e 
qualcuno d1 ben defimto. altre perché la trama del gioco 
non rende utile fare questo sforzo 1n quanto la persona­
htà del personaggio ha poca rilevanza nella storia; in 
alcuni giochi però le scelte che facciamo in base a per -
sonaggio che abbiamo deciso di crearci 
hanno effettivamente effetto sulla storia, e 
questo è uno degli obbiettivi principali che 
un GdR singlplayer deve raggiungere. 
Al contrario nel secondo caso la maggior 
parte delle persone è portata a impersonare se 
stesso nel mondo online, e per quanto puristi 
di possa essere è difficile dare 
loro torto: è una vita alternati· 
va ed è comunque bello 
viverla interpretando i panni di 
noi stessi In un altro mondo. Forse i giochi 
con il Master sono quelli in cui fare GdR è pili sempli­
ce, m quanto in effetti sono quelli che più ricalcano i 
GdR classici, e dove impersonare un personaggio ha 
un senso. in quanto il nostro modo di comportarci ha 
effetti sul mondo. In fin dei conti poi tutto questo non ha 
molta importanza, basta che ci si diverta, ma farci un 
pensierino ogni tanto può fare bene. Insomma. evitia­
mo d1 andare in giro con la spada in mano 24 ore su 
24. per favore. 



Dopo aver sconvolto il mondo delle due ruote per PC lo scorso anno, la Milestone ci presenta 
il nuovo capitolo della serie Superhike: anche stavolta i ragazzi di Antonio Farina hanno fatto centro! 
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opo aver giocato e sbavato al 
grandioso S/Jperbike World 
Champ1011sh1p, personalmente 
ero In f1bnllazlone nell'auesa del 

nuovo prodotto det raoam di Antonio 
Fanna. il boss òell1tal aniss ma M lestone Il 
nuovo SBK 2000 è la cosa pou bella su due 
ruote che possiate trovare a111Jalmente 111 

cm:olarone per 1 nostri benamat. PC. Ho 
utilizlato 11 termrie ·cosa· per fomire una 
oefiruione di SBK 2000. toise perché è 
1mpos51bì e u~tzzare una pa10ta che possa 
~:ettzzare questo superfatMl software di 
matnce natica magan ti tentllll8 ·capolavo­
ro· po!rebbe calzare a pennetro Ho avuto 
la foltuna di provare n g10CO qualche mese 
fa e d averlo visto lentamente •crescere•: 
tuttora m1 rimane quella sensazione d1 sl\J· 
pore nel vedere tale ·magnificenza• girare 
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su un computer Graficamente, non mr era 
mai capitato d1 veclere un g oco d questa 
bellezza. e forse, ripensandoci bene, solo 
111011 come GP2, Gran Turismo e G!and Prix 
Legends mi avevano colpito con un tuffo al 

cuore s1mite. Insomma, abbiamo. senza giri 
cl pa10te, un videogioco Ideato e SVIiuppato 
da un team nahano che entra di diritto nel 
gotlla delle più belle slmularonl dt guida 
mai real1ZZate per qualsiasi formato. lloQ(I 

avervi parlato a ·cuore aperto• per presen­
tare questo SBK 2000, passiamo alla fred· 
da cronaca, cioè ad analizzare approfondi 
tamente e tecnicamente questa meraviglia 
dedicata al mondiale di Foggy e compagnia 
bella 

MAMMA MIA HO ACCESO 
Il WIDE SCRHN! 
Come direbbe un noto glornahsta televisivo 
(rosso di capelli .•. ), di carne al fuoco ne 
ablliamo molta' Innanzitutto, ta novlta più 
eclatante, a parte il logi> EA Sports 2000, è 
n completo res1)111lQ grafico ciel menu, ora 
più ltlllZooalì e 1mmed1ati. 
Ouesta scena rende piu fac1 e la vita all'u­
tente che ne la prima schermata Uoverà Ue 
modalrta per soddtsfare ta lame di vetocità 
c'è ooa partenza rapida. una gara SlllQOla e 

CONSIGLIATO 

SUPERBIKE 
L'esplosione della $upertJlka 

negli Statt UnlU rtsale al primi 

anni ottanta. Gli negl anni set­
tanta, l'Amer14:an Motoroydlst 

AslOClatton (AMA) aveva un suo 
campionato con moto derivate 
dalla serie a quattro tempi con 
una clllndra 1100 cc. Poi l'arrivo 
delle due tempi portò a un cam­
biamento di rotta nel campionato 
americano: dopo pochi anni si 
tornò alle quattro tempi. Questo 
camplonlto si pu6 considerare 
come un1 solta di fucina per Il 
motomondlale più che per la 

Supei111ke stessa: campioni del 

callbro di Eddle ~. Warne 
Ralney, ft'8Cldle Spencer, Kevln 
Schwantz, Jolln ICoclnslly e Fred 
Mlltcel hlnno Iniziato a gareg­

g!M'll In questo mondiale. 
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un campionato; come corollario avrete la 
Posslbilita di definire qualsiasi parametro 
presente nel gioco tramite le apposite l'OCI 
ptedefin1te n parole povere, potrete setta· 
re e sceoi.ere i p!lola con CUI gareggiare, 
la moro. 11 team, l'assetto. la risoluzione, la 
presenza degli agenti atmosferici, Il nume· 
ro del centauri. la loro abiliià, la poss1bllltà 
di avere una telecro11aca, la tarat1Ha delle 
sospensioni eccetera. Insomma, c'è stato • 
come si suol dire · un notevole lavoro di 
affinamento e di perfezionamento per ren· 
dere piU lac1le la navigazione ua i menu 
all'utente 

VOGLIO UNA SUZUICI GSX 750 
la pane più interessante è senza dubbio 
l'uscita in pista con la prOjllia moto: le 
sqtJadre a dlspaslzlone sono la Kawasakl, 
ta Ducati, ta Suzuki, la Yahama, l'Aprilia e 
l'Honda, ciascu11a riprodotta con il proprio 
team uffielale e con que 11 satelliti. Le moto 

della stessa marca differiscono tra IOro per 
prestazioni. tenuta dr strada e potenza dei 
cavalll: Infatti, vi bastera confrontare la 
Ducati ufficiale di Fogarty e Corser con 
quella d1 Romboni... Anche I cruscotti 
sono stati modificati, e 1n SBK 2000 non 
saranno pFÙ turtl uguali. Una volta scelto il 
cava lo a due ruote con cui gareggiare. 
potrete sbiz2anil'l1 nei seleZiOnare un cir­

cuito adatto al e vostre caratteristiche 11 
più accessibile, manco a dirlo, è Monza. Se 
giocato In modalità arcade, v1 basterà dare 
l'ok per Iniziare a girare. Se avete prlv!le· 
glato l'aspetto simulativo, preparatevi a 
passare molto tempo 1n officina per confi­
gurare e settare ogni pane della moto. 
Comunque. per rendere 11 tutto più mme­
diato è stata tolta anche la telemetna. 
Come potrete dedurre dall'inteMsta che 
abbiamo Iano ad Antonio Farina, Il nlKMl 
SBK 2000 ha un approcci<> indlnzzato 
molto più verso l'arcade che verso la simu­
lazione (anche se tutto 1n un contesto di 
totale coerenza con la slmulazlooe di 
parametri e leggi fisiche): questo anche 
per espressa volontà del publisher. 
Eleclr!Jtlc Alts. 

Ml MANCANO TRE ESAMI 
ALLA LAUREA ... 
Se per caso avete sostenuto all'Università 
degli esami dì ingegneria meccanica. ora 
queste conoscenze vi potrebbero tornare 
ubll nel caso abbiate deciso d1 sperimenta· 
re le gioie della "simtAaziOne pura: si 
potra regolare la geometria dello sterzo, la 
taratura delle sospens1om. de le molle. 1 
rappor11 del cambio e 1 bpl copenura da 
scegliere, a seconda della tipologia dell'a· 
sfallo. 
le piste di SBK 2000 sono riprodotte con 
una fedeltà assolutamente straordinaria. 
con una cura maniacale: Quest'anno lo 
scano minimo SJ è ancora di più assolti-
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KING CARL 
La leggende Inglese vivente, Cal1 Fogatty, 
è nato Il 1 lugllo del 1966 a Blacltbum, In 

Gran Brellgna. Il suo debutto l1sale al 

1983, mentre Il primo gran premio al 
quale pMeclpa • quello d'loghlltem del 
1986, Mli circuito di Donington Parte 

nella classe 250 del campionati! lnglele. 

Nel mondiale Superblke, dopo una fase 
di assestamento si è Imposto come Il 
pilota degll anni 90, e probabilmente come uno del più forti di sempre. 
RllOl'I ha totalla.ato la bellezza di 59 vittorie, condite da 16 doppiette (1&2 
manche di ogni Gran Premio) e 21 pole posltlon. Numeri assolutamente stre­
pitosi, cosi come I quattro mondlall vinti con l'Italiana Ducati. Vediamo più 
dettagHatame11te I r1sultatl di "IClng Cali" (uno del suol soprar;."10ml) nel 
cono della sua decer".aale J*b8tlZI nel mondiale delle quattro lrlmpl. Nel 
1989 debutta In SBK classlflcandosl al 45 posto nella sua prima stagi­
Nel 1990 sale al 19posto,mentrenel1991 riesce a raggiungere U 7 posto. 
In 1992 è l'anno della prima vtttorta nel mondiale Supefllike (Il destino dice 
ancora una volta Donlngton Pal1t) In sella a una fiammante Ducau. Il 1993 6 
l'anno della sua consacrazione con Il secondo posto nel mondiale delle 
quattro lempl, dietro l'americano Scott Russell su Kawasakl; nello stesso 
anno si classmca aJ 23 posto nel molllmondlale nelle 500 portando In gara 
LN Caglva. Il sodalizio con I flatelll Castlgllonl prosegue e ranno-~ 
vo 6 ftnalmec1te quelo buono con la prima vltlurll nel moodiaJe, bissata poi 

Panno seguente. I 1995, oltre al secondo tltolo consecutivo, segna soprat­
tutto la separazione del pilota Jnglne dalla mota Italiana: atllralll dalle 
camlonate di soldi promessi dal giapponesi, Foggy si trasfelfsce alla Honda. 
In quesle due annate con I giapponesi Forgarty colleziona 4 vittorie e vede 
vincere l'amico eors..1n sella ana sua Ducati e Il talentuoso/bizzoso John 
Koclnsky sulla sua stessa Honda. Nella sua lesta affiorarono del dubbi, e 
malurò cosi Il rttomo del "figliol prodigo" alla DucaU: risultato scontati! con 
altri 2 mondllll (1998-1999) e numerose vltlorte. Foggy è un plotl amaim.. 

mo dalla sua genie: vi basterà rtconla19 le - di gioia del suo pubblico 

(circa 120000 ~ venute da ogni parte detta Gran Bretagna per vedere 
Il proprio eroe), durante li Gran Premio di Brand Hatcb. Blstrattalll dal media 

Inglesi, Fogarty è e11b alo nel CUOf9 della gente e degli appasslonaU che 
sono In attesa del suo quinti! utolo, sempre In sella alla rossa Ducati. 
Quesl'anno come compagno di squadra avrà Ben Bostrom, emergente feno­
meno della SBK amertcana, e probabile uomo Immagine della EA Sports per 
U lancJo di SBK 2000 nel pa- a stelle e strisce. 
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gllato e la cosiddetta · drtferenza minima è 
equlll!lrabile a qualche cenlìmetro rispetto 
alla conlroparte realo. la rlproduzmne visi­
va il assolutamente d1 livello stratosferico: I 
mwettl sooo al posto giusto, le tribune 
anche, 1 canellorn pure, cosi come gli aval­
tament1 lungo la pista 
Per riusore a reamare un prodotto cosi 

accurato, I ragaZZ1 della M ;estone SI sono 
seM~ di rl!lrese ettenuate da numerose 
camera car, d• '1lmagim telEMSMl e 111 

totogra11e dettagliate, Oltre alle mappe 
topografiche del van circmb Duranla lo 
scorso campionato un fotografo d1 Fiducia 
della Mi/estone ha scattato la bellezza di 
ollre 500 foto per ogni circuito. Con l'ag­
giunta di tre nuove piste nel nuovo calen­
dario, anche In questo campionato (e In 
vista di SBh 2001111 fotografo avrà lt suo 
bel da fa1el Naturalmente. potrete mocf<fi­
care I numero dei o u dcllle moto In gara 

ALBO D'ORO 
Se volete dlventani Il ni deUa 
SBK o semplicemente volete 
lscrtvere Il vostro nome 
nel golha delle quattro tempi, 
eccovi l'albo d'oro negll ulUml 
dieci anni: 
1988 Fnid Mer11el (Honda) 
1989 Free! Mer11el (Honda) 
1990 Ralmoncl Roche (Ducati) 
1991 Doug Polen (Ducati) 
1992 Doug Polen (Ducati) 
1993 Scott Russetl (Kawasalal 
1994 Cari Fogarty (Ducati) 
1995 Cari Fogarty (Ducati) 
1996 ll'oy Corser (Ducati) 
1997 Jobn Koclnsky {Honda) 

1998 Cart Fogarty (Ducati} 
1999 Cari Fogarty (Ducati) 
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(da un minimo di 4 lino a un masstmo di 
25) e li livello del piloti awersart guidati 
dalla CPU. 
SBK 2000 ollre a mlgliora1e una grafica gia 
"fantasc1en~hca", a ra111nare ulteriormente 
Il modèllO f1s1co d1 questi stupendi bohd1 a 
due ruote, a farvi gareggiare con piloti e 
squadre deUa stagione 99, si preseita 
ancor ptJ ~ e dettaghato nspe.-.o al 
precedente Nela mo<Jalilà campionato 
polJete affrontare l'intero caleooano de oa 
stagione t999. secondo la sUCCSSSIO<le 
degli eventi di questa speaalilà; inoltre c'è 
la posslb1lita di configurare a proprio piaci­
mento l'evento (sesst0ne di prove libere, 

rlP. .. -

qualifica, seconda sessione di PIOve libere. 
seconda qualifica, Superpote, pnma man­
che e secooda manche). Ogni pilota è stato 
vivisezionato tramite una serie di diversi 
parametri che ne definiscono la sua 
aggresS11"1ta. la capacità Oi superare. di 
nschiare ecc. f Slata aggiunta finalmente 
la possbJ J1à d1 ed tare d propno nome: 11 

questo modo potrete rendere un po· lllU 

nobile !'allo d °'°della Si4>erbll<e 

APRENDO Il GAS 
SBK 2000 è stato concepito per cercare 11 
realismo estremo, e per realizzare questo 
intento I ragaul Mllestone hanno cercato cli 

sgranare u tenoonente i poligoru e le textu 
re dei pdo:. e oene moto Le vane Ducat 
liOnda. Apnla, Suzuk>. Kawasakl Yahama 
sono ta pert0Z1011e assoluta 1 numero de1 
loro poligoo1 e stato raaaoppoato oonferen 
do a quest bol d1 un asoetto assolutamente 
straordinario. La stessa sorte è toccata a1 
piloti, alle tute, al caschi e alle loro anima­
zioni: Chlll sembra dawero lui, cosi come 
'King Cari", Corser, llaga ecc. I movimenti 
hanno benelociato della teClllca del ·motion 
capture·, e sotto la guida degli 1ngegnen 
della EA. un pa10 di stuntman hanno realiz­
zato Cl'ca un lllllione di caelute per dare 
magglOf reahsmo 111 mo..tmenti e al Wlli <Il 

~ centaun Queste due setbmane pas­
sate neg Studio d1 Motion C;Jpture della 
EA d1 Vancouver, sooo state molto proficue 
per l'economia visiva d1 SBI< 2000. e"' 
bastera toccare l'asfalto della pista per 
vedere qualche grandiosa animazione. 
Un'altra chicca è Il salto dol pilota sulla 
moto dopo una caduta· auenzlooe a non 
cadere dall'altra pane• Comunque. potrete 
sempre alzare 11 braccio per esprimere la 
'/OS!ra disapprova1iooe per una mossa 
amrda d1 un pelota, oppure polJete se~re 
alzare i bustO del l)llota per 1"1)eooare o 

aumentare la rl!Slstenza dell' ana Oueste 
finezze si possono apprezzare saprattullD 
Quanro g10Cate nella modalità s11T11~anone· 
la moto aprendo ~ gas impenna che un 
piacere, e dovrete oare qualche colpettino 
per tene~a Incollata all'asfalto Molto belle 
sono le ·scodate" e li tremotio clelle 

Griglia di partenza 
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sospens10111 Q ualldo si entra m una curva 
troppo ~emen1e; dOvrete poi imparare 
allCtie a spostare 11 peso del corpo all'mter· 
no delle cu1ve, onde evitare le ·ram1gerate 
perdite d1 aderenza. Come I più esperti 
sanno. ln ambito 1notocicl1stico la d1Heren 
za tra I p1loli è p.uttosto netta, al contrario 
d1 QU<lllto accade sulle quattro ni>te: mla1t1 
a pantà di moto. H 30% operde da ·asset 
to detti moto. mentre il restante 70% è 
pura ablhlà del pilota: capita spesso d• tro 
vare plloll dello stesso team con assetti 
co111p1etamente diversi ma coo prestazioni 
simili. 

Ml SONO FAllO lA BUA!!!!l 
Il mooèllo hSIOO è estremamepte realist1to 
e la profondila di guida è a Ucllante. visto 
che verra richiesta una curva d apprendi· 
stato molto lunga. Provate a giocarlo senza 
aiuti, e V1 accorgerete che restare 1n sella b 
un'impresa davvero "titanica'. vtSIO che la 
moto reagisce realisticamenle agli scollina· 
menti, a1 cordoli, alla mancanza d1 gnp. alle 
escursioni sull'ema, alla piOQOia e a1 tam· 
ponamenU. Una volta pteparato d vostro 
assetto, dovrete crearvi dei r.fenmenu su 
circuito soprattutto per le staccate. Tra le 
op21001 Implementate c'è quella per avere 
un effetto lrenante extra, che vi a1utera a 
noo ca(!ere a ogm curva. Non è stato 
Implementalo volutamente un sistema fre 
nanle a due tasti. presente invece in GP 
50(); come ci ha delto Antonio Farina, I 
p1lol1 !renano abitualmente con U treno 
antenore. e QtJindi hanm i!'lltato di ccmplì· 

care la V1ta ai pilob Wtuai. La stessa cosa 
è accaduta per 11 tasto itizlone 1nsento nel 
btolo della Microprose. 
Unn cosa che c1 lascialo un po· bas1h è la 
miracolosa lncolumilii dei piloti e delle 

Il CALENDARIO 
Eccovi la lista delle tredici 
tappe del mondiale Superblke 
di quest'anno: 

12 marzo Valencla 
2 aprile Kyalaml 
30 aprile Sugo 
14 maggio Donington Park 
21 maggio Monza 
4 giugno llockenhelm 
18 giugno Misano 
9 luglio Laguna Seca 
6 agosto Brands Hatoo 
27 agosto da definire 
3 settembre Assen 
1 O settembre Oschersteben 
15 ottobre Imola 

(eia confermare) 

moto negli spettacotan mCldenti che St 

azionano in SBK 200Q gli angeli In c1el0 
hanno molto eia lare! Non è possibile nean· 
che nella modallla simulazione scontrarsi 
con le altre moto e non avere nemmeno un 
gralfio: cl è caprtalo più volte di assistere a 
una scena pmttosto assu1da, con il (Mlota a 
terra investito più vene dalla stessa moto 
p.rata amò di pallone da calcio .. 
Allbtamo prOYalO a regolare d real smo. ma 
la barra della moto, nonostante qualche 
incontro ravvicinato coo I muretti locali, 

rìehiede forse a passagg10 d; un lir per 
avere del danni cons1dere'llll1.. I p1lob 
invece sooo degli immortali! Un altro aspet 
to che non cl ha convito pienamente è I' cl 
letto visivo della plOl)gia, che poleva, a 
detta della stessa Mllestone, essere realll'· 
zato megllO Va r1torda10 che per questo 
SBK 2000 è stato nscritto CIJfllJletamenle 
ft codice. e questo "pai1JWare" ha richieSto 
parecchlO tempo l..n'allra modifica che 
apporteranno nel prossimo SBA sara la 
varta21one delle cond111on1 climatiche 

durante una gara. attualmente. nel v..etk· 
end d1 gara c1 saranno de• cam1>1ament1 
mo non durante lo svolg1men10 delle man 
elle. Prossimamente, potremo avere la 
pista che St asciuga dopo Il passaggio dello 
moto. 

IL PARADISO SU DUE RUOTE 
llavanb a 'llOllrtor non rruscirete a dlSt!n 
guere I rnpercetllblle differenza ~a e rpre 
se televisive dena SUperbike e le 1mm.11 
del gioco: gl, ette!tJ di luce e d1 lens·llare 

FACCIAMO UN GIRO A MONZA CON LO ZIO CARL 
U circuito di Monza t quello Ideale per Iniziare a gareggiare in una qualsiasi slmul.azione: si è rivelato Il 
più accessibile per Imparare a padroneggiare la macchina In Grand Prlx L11g11nds, e stato Il più provato In 
anni di fedele mllltanza a 6P2 ed è l'ideale per Iniziare la propria camera nella Superlllke. 
la sequenza di dati e Immagini che qui trovate si riferiscono a un giro fatto dal grande Foggy (compute­
rizzato) in una gara sul circuito di Monza, nella modalltl'I simulazione e a llvello reale. 

INIZIO 
Il giro di Foggr Inizia 
sul rettilineo dover rag· 
giunge la velocttà max 
di 305Km/h In sesta 
marcia. 

VARIANTE 
Eccoci alla prima gran· 
de scalata e staccata: li 
importante non saltare 
questa variante perché 
Il giudice (che è lmbo· 
scato) è pronto a muo· 
vere la sua simpatica bandierina nera. 
la staccata è piuttosto violenta visto che dalla sests 
marcia vi troverete In prima a una velocità di circa 
100Kmlh. 

CURVA GRANDE 
Curva veloce In accele­
razione, toccherete circa 
I 220/230Km/h In quarta 
marcia. 
È Importante dosare 
attentamente la poten­ ~·---

za, pena la perdtta di aderenza del retrotreno. 

VARIANTE 
DELLA ROGGIA 
Questa variante 
è motto insidiosa 
e dovrete frenare 
fino a circa 90Km/h, 
cercando di non mette· 
re le ruote sulla sabbia o sull'erlla. 

1 LESMO 
Questa curva è da percor· 
rwe a 120/130l<mlh In.­
dei soliti 230/240Km/h. 
Quindi, fate attenzione 
quando prvvate SBKZOOO 
su tracçlato di Monza. 

2 LESMO 
Anche nel caso della 
seconda di Lesmo vale lo 
stesso discorso fatto per 
la prima dl queste due 
cune. Da percorrere con 
cautela. 

VARIANTE 
ASCARI 
Dopo aver toccato I 
300Km/h In fondo 
al rettilineo preparatevi 
alla mitica variante 
Ascari, da affrontare In .,;... ~ -r;za~­
seconda marcia alla velocità di 120/135Km/h. 

PARABOLICA 
Questa curva leggenda· 
ria è da affrontare In 
questo modo: all'lnzlo 
entrate a una velocità di 
120/130Km/h In seconda 
marcia per poi a metà 
curva aprire delicatamente Il gas. 
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AVVERSARI AGGUERRITI 
Sin dal tempi di Super Hang-on e di Honda RVF 750 per Amlga, I fan delle 
moto avevano di che dlvtrtlrsl davanti a un computer. la trasposizione del 
coln-op di manwna Sega era ben latta, ed era davvero dlvel'tente da giocare. 
u ~so marcato Honda della MicnlproSe si può considerare a tutt'oggi 
come una delle più rtusclùl simulazioni motoclcllstlche della storia del 
vldeogioc:IJI. A parte I famoso TM Cyr:# della gloriosa Accolade, per molti 
anni non abbiamo avuto utoll degni di nota, fino aB'antvo di SBK MW1d 
Cllampionshlp della Mllestone, che si può considerare (pcha delPawento 
del nuovo SBK 2D<Kfl come la migliore espressione delle due ruote sia per 
computer sia per console (non prendiamo In esame I coln-op di casa Namco 
e Sega). Il mercato per PC fu sconvolto circa quallnl anni fa da Motrncw, 
un arcade progranwnato dal francesi della Delphlne che fu anche uno del 
prtml titoli a richiedere Putlllml di una scheda acceleralltce 30. Questo 
gioco ebbe un notevole rtscontro di vendite, pennellendo di gareggiare sia 
In ambito Cl'llS$lsttco sia In ambito stradale. Dopo Il deludente Matoracer 2 

(pressoch6 Identico al predecessore), uscito verso la nne del 1998 sotto l'e­
tichetta EA, Il panorama motoristico per PC si 6 arricchito di numerosi tltoll. 
ll'alasclando la pessima semi Castro/ Honda Sufl'HfllkB della lnteracttvB 
Entertalment e l'arcade Red L/1111 Racerdella Ublsoft, nel 1999 sono usciti 
AMA Supe111/lcB e GP 500. Il prtmo è un'oscena simulazione dedicata al 
mondo della Superblke americana; Il secondo Invece è un gioco basato sul 
molomondlale della classe regina. Questo titolo, molto atteso dagli appas· 
slonatl, ha !asciato un po' tutti con l'amaro In bocca, essendo fondamenlal· 
mente un Ibrido, visto che non lo si può catalogare n6 sotto la voce deUe 
simulazioni, n6 sotto quella degli arcade. La MlcnJprose, a detta di molti, ha 
sprecato una licenza molto ambita: le vendite In tutta Europa sono state al 
di sotto delle aspettative. Fone, se avesse avuto anche le altre due classi, le 

vendite sarebbero state diverse ... Non cl resta che sperare che I ragazzi 

delta Mllestone e Il loro publlshef EA rtescano a catturare I dlrtttl ufllclaD del 
Motomondlale dopo Il 2001, anno In cui scadrà la licenza In esduslva con la 
Supertilke detenuta dal colosso allllll1cano. 

sooo strep tOSi e presenlallo al(;une finezze 
a ive>lo d ombre se mette I gioco on 
pausa potrete osservare la dr.ersa lufl'llno­
s1tà della luce 
I rombo de le moto è assolUlamente rea 1 • 
stJCO (VI basterà senure que lo deffa Duca1Q 
e sfrutta quest'anno la poss10i 1tà del Dolby 
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Surround Come chicca è stata agg unta la 
telecronaca di Giovanni o; p, io, 1e·ecro111-
sta ufflClale del mondia!e SBK su TMC I 
nsuHato è SJCUramente pootYO: sernci1tce 
ed essenziale. •suoi interventi non presen­
tano aJcuna "sbavatura·. In ogm caso, 
avremmo prefento un commento più derta-

-... LS'\ 
SPORTS 

gliaro, soprattutto nel presentare le piste 
nelle dwerse condizioni climatiche. E' stato 
nsistemato Il replay che nel primo SBK era 
accessibile solo dopo la gara: ora potrete 
gustare le vostre evoluzioni in qualsiasi 
momento e con una decina di telecamere a 
d1sposlz10ne, e la più elhcace è, senza 
dtibbio. quella chiamata "cinematica". 

VOGLIO IATTlRl PINCO PALUNO 
multplayer e la scarsa IA dei 1J4lot1 erano 

le uniche pecehe de\ primO S8K. Ora I van 
Fogarty. EcMards e soci non vi aspetteran­
no più e vi daraMO dei <lstacchi real • cosi 
come tempi sul giro Che taralYIO reg1Sl/\l· 
re 10 posta; alla M estone hanno prestato 
molto attenZJOne a questo !atto Invece 11 
mulllplayer vi permetterà Cl1 giocare •n rete 
locale o 'l1il Internet (per un masslfllO d1 8 
giocatorQ e in due sullO stesso computer 
tramite splrt-screen· l'Bectromcs Arts 
aveva espresso la possibli1tà di un server 
apposito dove cimentarsi in epiche s!lde, 
ma come ci ha detto lo stesso Antonio 
Farina questo progetto per ora è saltato. Se 
parliamo dei requisiti. con un buon PII o 
equivalente, una valida scheda 30 potrete 
gustarvi questa meraVtglla su due ruote 
Noi di PC Zeta abbiamo provato 11 g1ocone 
su un Plll-500mllz con Voodoo3: Il gioco 
schlZlava di brutto alla nsoluzlone 
1024x768, coo gli effetti di !otoreallsmo 

attivati e le ombre dettagliate. Provato con 
una GeForce della Creative, SBK 2000 fila· 
va alla grande. Da segnalare. lnline, un 
piccolo problema che alla tvrnestone stanno 
cercando di risolvere e riguarda più specifi· 
catamente la famiglia delle schede Voodoo 
e I processon AMO K6 (dovrebbe essere 
già risolto nella vers1011e presente nel 
negOZJ) Comunque, alla più bella 5lmula-
210ne di moto d spoo bile st può perdorlare 
qual(;he sbavatura 

Raffaello Rusconl 

PC~ " 
COMMENTO 

SBK 2000 è la miglior simulazlone 
a due ruote disponibile sul mercato: 
al riguardo, noi di PC Zeta non abbia­
mo alcun dubbio. Se amate la 
Superblke o Il motociclismo In gene­
rale, dovete ASSOLUTAMENTE COM· 
PRARE l'ultima produzione del ragaz­
zi della Mllestone: non abbiamo mai 
visto una riproduzione televisiva 
di questo livello In un videogioco. 
le moto, I pllotl, I circuiti, la profondità 
di guida messa In luce e tutto Il "con­
torno" sono semplicemente stupefa· 
centl, Incredibilmente favolosi! Non ci 
sono altrl aggettivi per descrivere que­
sto SBK 2000, che si rlvela soprattutto 
glocablllsslmo e ricco d'opzioni. 
l 'EA ha visto dawero giusto: 
la Mltestone è Il r-------1 

miglior team 
nello sviluppare 
simulazioni a 
due ruote. 
Continuate cosi 
ragazzi! 
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' la mancata telemetria in SBK 2000, il motion capture, nuove assunzioni in vista ... PC Zeta 

a colloquio con Antonio Farina. 

• 

ii'\. ltu;J' 
SPORTS 

llestone é una realtà che 
non abbisogna certo di pre· 
sentazloni: assurta al suc­
cesso Internazionale con la 

serie Screamer (ll<odotta da V~gìn 
lnteracllve), la soç età caprtanala òa 
AntOOIO Fanna è passata poco ptiJ d1 un 
anno la sotto le ali di 8ectronie Arts. che 
ne ha consaetato Il successo pubblicando 
S11ps1biks nella prestigiosa serie EA 
Sports. E' passato un anno, Superbike 
2000 è qui e siamo di fronte al bis di quel 
primo capolavoro a due ruote, ed è già 
tempo di guardare avanti: anche per que­
sto abbiamo fatto V!Sita a Mllestone e 
scambiato quattro chiacchiere con Antonoo 
Fartlla, sulle realtà prasentl e sul futuro 
della sua creat\lra. 

PC Zeta: Quali sono le novità di SBK 2000 
sotto Il prolilo tecnico/grafico? 
Milestone: Le piste sono molto plil detta· 
gt1ate e 1 mo<Je/11 delle moto e dei p1/ob 
sono realizlati coo un numero 111 poligoni 

tJoppJo nspetto at pnmo Superblke, la 
gmnoe novrta nguarda la amt11aD0111. per 
migliorarne// re<ilismo, abbiamo fatto una 
sessione di mot1on capture della durata dt 
due settimane, In Ganada, presso uno stu· 
dio della Electronic Alts, con degfl slum 
man che hanno tatto 'due mii/on/' di 
cadute. movimenti ecc. Fra le altre novrtà. 
ci sono te omlJre realislk:/Je, calcolata in 

reali/me e altre chicche sull'lfluminazlone 
della pista, 
PC Zeta: Abbiamo notato che In Superbike 
2000 mancano le telemetne? Qual è Il 
rnotwo di quest'apparente passo indietro? 
Mìlestone: A~ nlatto tutto da zero (in 

f)fe<:e<lenza Afl/1)(/iO Ci ha S{Jleg;Jto elle 
rutto H CO<fice di Supert>lke 2000 e stato 
risc11tto N.d.R.) e avendo SOio un anno a 
disposiZione. abbiamo dovuto fasciare fuori 
qualcosa: la scelta è caduta sulf'imple· 
men/azione delle telemetrie. E' nostra viva 
intenllone Inserirle nuovamente nel ptOSSi· 
mo ep1sodkl della serie. 
PC Zeta: Cosa ci puoi dire <lell'intel genza 
a111'iciale e della carattennazione de• polob 
controllati dalla CPU 1n SBK 200<P. 
Mllestone: Dovrebbero essere molto più 
Intelligenti rispetto a quelli dell'anno scor­
so: se cl sono degli Incidenti mllentano, 
per evitare di esserne colnvoft1 e m gene· 
raie sono molto più compet/11111. 
Le caratterlstlc/le delle moto e del pilali 
nspeçchiano que e defle loto cootroparti 
reali e et sono notevoli <Jifterenze da pilota 
a pilota secondo 1Je1 parametri <Ji aggress1· 
v1tà, bravum ecc. 
Idem per le moto: se si considera la moto 
dell'ultimo pilota Ducati, essa non avili le 
stesse prestazfOnl di quella di Fogarty. Già 
nel primo Superl>lke, ma ancor di più m 
Superbike 2000 abbiamo resrato 11 com· 
poi1.aJ11en/o dei plioll S1mulal/ dalla CPU. 
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per verificare che effewvamsn/e facessero 
i tempi veri: Il pilota "CPU" Fogarty, giran· 
do (Impostando 11 gioco su 'Real" - il 
serup più slmulattvo possibtle. N.d.R.). fa 
med1amen1a I tempi che Fogarty ha tatto 
nel camp/Onato ·99 
PC Zeta: Oual è l'aspetto prù du4icile da 
Simulare 10 un gioco come SuperbiKe 
20()(]! 

Mllestone: E' simulare la guida s li com· 
portamento della moto. Se parli con piloti, 
racnicl, esperti Ilei settore, ti diranno che 
mentre nel esso di un 'automobile Il com­
ponamento dipende al 70% dal setup 
della macehma s per 11 30% dal pilota, nel 
caso del a moto 18 percen/JJ3.v SI invettono. 
per cui nmo e un farro motto filù •fìsiro' 

di feeling E tutto (J ancor più difficile. se SI 

considemno le restrizioni con cui si ha a 
che fare, avendo come unico Input un /OY· 
srlck e come riscontro un monitor: in pmtl­
ca non si pu0 avere nessun feedback 
're<ile" dello status della moro (per esem· 

ptO. In CINV3. se sta perdendo aderenza 
ecc./. 
PC Zeta: Che progetti avete per Il futuro? 
Magan un prodotto a quattro ruote ... ? 
Mlfestone: E' lroppo prematuro per dirlo. 
per ora /'unica cosa sicura è StipertJlke 
2001 Attualmente slamo In vemi e 11u· 
sciamo a lare un solo prodOtro alfa VOITa. 
ma <XISi sarà ancora per poco a breve Ci 

trasfenremo m una noova sede, capace d< 
contenere quamnta persone e l'idea è d1 
portare /'organico a questo numero nel 
giro di oreve tempo e questo comporterA Il 
fatto di cominciare a lavorare w più pro­
getti: al giorno d'oggi la sola Idea di Svi· 
luppare su PC e PlayStation 2 Implica la 
nec8SSllA d1 mddoppiare :e nSOfSS a 
/JtS/)OS'1J()ne, anche 58 magari SI fJf(JCede 

SOio a fare un (Klffing da una fi18rlaf0fflli1 
alta lira 
Tornando al discorso '4 ruote", non (J 

detto che prima o poi non ritomeremo a 
lare qualcosa In que//'am/JUo, visto che 
siamo partlrf con le quattro ruote. Anche 
perché Superb1ke è ormai un prodotto e/le 
padroneggiamo e questo è un vantaggio 
perc/16 significa che puoi COITllllCliJre a 
pensare IJ/ tenetto agg/OfTlaro. puoi 
agg1u~re nuove cose, flUOI pertez :inatlo 
ma ow1amente c/Q è diverso dal parue CIJ 
zero, e questo pu(J /asciare nuovt spa;; PtI 
nuove Idee e prodotti. 

Matteo Camlsasça 
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"Basta un poco di zucchero e lo shooter va giù ... ". 
Hasbro reinventa lo sparatutto in soggettiva "edulcorato" e noi ci togliamo tanto di cappello . 

. INFO 
Genti.: Spi~ui:o 30 
Casa: ~ heractNe 
Sviluppatore: VislDfl~I'/ ll..'dl3 
Disùiblllore: ~Jder - Tel. 800·821177 
Prezzo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W•ndO'llll 95198 
Processort: Perrt•1m 2 350MHz o oqooolerne 
RAM: 64Mb 

Grafica: TNT2Noodoo3 
CD-ROM: 24X 
Spallo su HD: 120Mb 

ludellOO sapientemeflte 1nsc10dilltll 
legami coo produzioni standardizzate 
dello snooter 30, HaSbro lnteraowe si 
fa carìco d1 reurcJOstare il oooceno, 

oramai genellllmente accettato e1ana comu­
m1à dei •tragger , di sparatuno in soggettiva 
La categona videOOdica In questione si espii 

ota. come OOIO, in QUMIJtà ina\JO!e di gore, 
sang.ie onp1esente e 'lderlza gratuta. 
generaroo negli 14BnU aarooainica !olia Ofll 

cmWIUale a base di rewlYer e (JIOflilO 

&:ro Che la SOOdetla s:it:::o. araata (O 

pr!OO:l!)ata noo a è dato sapere) tembil· 
mente dalla rnooJi:na klliC3 elle pervade 
mibi di llard disk. 3:'"30C3 a rm>tli sacn 
del genere. quali M recentissimo CNake 3 
Arena e lheal Toumamem con ottime ere-

dooziali, un titolo totalmente edulcorato da 
qualsivoglia violenza fisica, immergendo la 

meccanlC<J di QIOCO 111 mondi dimootJcaU neua 
mente di qualclle bimbo. La scommessa e 
quella di din~1rare che non è tanto la QUan· 

tita d1 (IOie a rendeie un frag "d'autore•, 
omologandolo ai oomoot cilché. bensì e il 
ooncept stesso di gooo che st vnpme a 
sugeJJare uo saoo e gJOCOOO diveftlmento. 
che noo necesst:a d1 org<P dilaniati e ·100 
rossi Che 5gOlplO dale 'llSCele umane Ot.i 
è I~ che~ d gioco ed assume 
I ranco di elevarlo a rango di~­
wro Netf. partooll> dalla piccllla carcmana 
Vlsiormy "3dta. prende Il prestilO, lulgt dal­
l'essere un ~ espedoenre di mero 
merdlandisillg. I nome di ooa serie di ca11Dnt 

anrr.ati e retab'll go;attol111 al!uaJmente m 
voga 11E19l1 States. sooo H marchio Baodai Qò 
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che pi) tmPl'fla è notare che a molore Che 

muo.e QUeSto rul\O goeWno dello ShooCer 
30 è lo stesso mane, elle la geniale mente 
ci Tllll Sweeney ha crearo per I in'C)eCCablJe 

lkreal. Pedigree lfl1lOlt!Ote. tlllQue. che 
noo pii> c:enameote deblere su piano grafi 
caloosrnetioo. dcxato oom'è dela noti versa­
blira e so1nta del motae lrDmlnsmale 111 

ques110re. I LlDlo è. come di consutJU> Il 

quest U1Jma stornala di te«ie di shooter, 
lfll)t'ontato fortemente sul rrlllliPla)'ef a sua 
l'0113 o In glOCO siogob, sfidanao I Bot creati 
dalla CPU. o in multJg10Cat0<e oo-1111e. attac­
ciandosi su1 plurimi server di gioco messi a 
disposizJone nella rete. Asso<lala ta (lalese 
sdrammatizzazione di ogni f0<ma di violenza. 
In Nelf Arena Blast saremo chiamati ad usare 
armi-glocattoo delle forme l)lù dlS!larate, elle 
SIJ;!SSO porteranno 11 nostro sttcoosclo a 
sensa2ÌOl1i di deja-vù, rinvenendo noo iara­
mente alla memoria le m1cidia~ armi che 

imllracciavamo 1n Unrea/ Toomament. 
Avremo qt.i l'occasione di spenmen1are 1.11 

irT'cXdlabile Balma. Chiaramente IJl tbriOO 
ua 1J1 baiool<a e 1J1 1c1ça palorl, piStOle coo 
proietti ci gooma Che Si at1acd1eranoo ai 
11U1 ain sinl>atiche veorose. un lancia <isdi 
rotmti 1ngo1os;rnente di gooma. la l'llf'Sione 

Qll)Cattolo dela stessa arma 11 theal 
Tournamenl). I flack C3lmn o 111SS11i teie­

glidalJill e tutta una sooe do g1ng>11i ua R tec­
nologico e Il glOC31totoso, che aro-anno a 
cost1ture ~ nostro aS&JrdO e b1Zlarro arsenale 
~ armi La s1mpatiC<J genetica delle armi noo 
causerà la morte òel no5tro personaggio. 
bensl la semplice e quanto mai ooigmatica 
evatJOrazione dah'arena ci gioco. per appanre 
In una diversa locazione e riprendere in 
seguito la sfida. Il numero delle arene anno­
vem 8 diverse ambientazioni a tema, passan­
do dalla suggestiva e grallcamente stupenda 
SeQooa Arena, cosuu11a a•'lnte1no d1 lab1rlnu 
di tronchi e cascate d'acQua, per l'Orbttal 
Arena. per I' Asterold Arena a bassa gravRà, 
fino ad arrivare alle ottime Skyscraper Arena 
(immersa m grattaciel rnetropolrtanij, 
Barracuda Park e alla suggestiva Moollight 
Arena. Senza dubbio Nolf offre locamni tal· 
mente vane e tolofate da noo annoore mai ~ 
Qll)Catore. accompaonato a brattetto dalla 
retee metà di modalltl di glOCO .mittJ. O!Jflt 
SillgolO Quadi'O S<W'a ul1eriormente sOOdMso 
In tre diverse l)llJW. da Portare a ain~ 
P"' pnigrecire nei !DmeO Poi1I Blast Si-i 
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Blast e Bali Blast La pnma si 1dentihca nel 
canonico deathmatch. C011 alclll1e piccole 
variazioni all'1mpostazlone <I gioco. Il vincit(>­
re sarà colui Che allo scadere del tempo avrà 
total~to 11 rnaggio1 nun>ero <li punti, con­
neSSi peran10 al oornero di ucas10111 portate 
a ~nto I punii andranno racmitab 

rneti:dosame11te slA ca111>0 di baltaglia. 
rmtenailZMdOsl oocto forma di ro-e c:OOra· 
te lassieme al!a u rande vaneta di rnuRl100i e 
oorus cn mettete da P311el conseguer1e­

rnen1Jl aB'abbaltJmento di oo aWt1fSa/lO. Sarà 
possitlcie derubare 11 la•IOfO s>.dto da altrl 
fragger appropnandooi ifldOOttamente di 
icone cl punteggiO "dimenltcate' QIJil e là 
Sulla Sinistra ooliO schermo una classifica 111 

tl!lllj)O reale agglomera 1 punteggi relativi a 
ogni partecipante. consentendo d1 prendere 
le dowte m1su1e u regola/si, unitamente al 
tempo res1dlll, per onenern la vrt1Drla finale. 
~ utile notare che t punteog1 assegnati al sin· 
~ 300a11m.'flU dei nema sara valutalll in 
base ala llOSIZlOl le ~ta Il dasslfica 

dagli avversari stessi: owlo precisare quindi 
che fraggare li capo classd1ca regalerà un 
punteggio ben maggiore di quanto si potrà 
guadagnare facendo evaporare i nemici di 
bassa classifica. La secooda mooal.tà. IO 
Speed Blast si rlSOlvera 1n una gara Ili veto­
crta anraverno I arena con passaggi OOblçau 
che convalXleranno la nostra co.-sa al tra­
~ Anche <J.ì ::i inµego massroo ci 
311111 per OIStlCOlare 11 ogni moro gli awersa­
n sarà aJa baSe dei successo l' iitilna 

mooaità è il BaY 813st. Che VI vectà ali rtter · 
no di un·arem 1nterm a recuperare sette pai­

loni e centrare con essi aitrettanu bersagli 
d1Slocan nei quadro. n k1no SI riassumerà In 
una corsa dl51lllrata alla ricerca dei palloll1, 
sovente ostaCOlata da colpi a tradimento 
degtt awersarl, che s11t più bello Cl soffieran­
no da sotto 11 naso una Vittoria Quasi sicura. 
Dal pumo di VlSt3 es1el.CO Nel1 colpisce posi· 
wamen1e per I sooJ colon vivaci e .,1egri, COl1 
toni che Si discostano nettamente dagli sm­
darll presen~ ne1 1*J blasonab shoOOif ~ 
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e iwrimcnll. In abTiosfere del tutto surrea 1 o 
poot-apocalrttiehe. La lluldltà che accompa­
gna questo allegro moneto d1 ba!Qcchl vede 
complice. come già precisato, l'eccelso 
motore grallco dr Unreal A patto di avere 
una coohg11razione harct.'lare aggiornata si 
polla godere d1 elfeltJ luce sens3lJOl13 I. di 
flllità nelle aite rlSOUlien e !rame rate ele 
va10. messo 11 leggera cnsa. del IUio acoit­
tablle. solo oelk! Si!U3ZXJl'j l*l pesaib e COO· 
gesoonate La SeQuOa Arena sa·a fa-.00 per 

le ptlllllle. ~I~ che solcheremo avrà YOOJ· 

wre degne di i;:m vera falegnameria. 1noitre 
l'acqua presentera r llt!SSI e ombreggiature d 
pnm·ordll1e, 11 tutto immerso 1n una nak1ra 
artrricialmente contamlnatà. con mi91ia1a di 
spettatori ad acctamare e una YOCe altlso 
nante gestira la lotta 1n corso. aprendo le 
danze e proclamandO d1ve1sl waming a Cli 
poire mente lato '.ecnlco d• questo Netf 

Nena 8last è impeCCabile, vatoriZzalO dalla 
~ta arusoca dei mendi lllllllementaU 
e non smro10, come SI pocrebbe peosare. 
c:1a1a giCCOSlla che av.oge rr.saerne. soo 
r rire::igeoza attlfidafe dei 8ot è a; di sotto 
del orumo livello toccato da lltlliO di [pie le 
movenze dei nemici gesllb data CPU s1 nve­
leranno facilmente preved1b~1. lasClalldo alle 
no5tre armi la sola attesa del sleuto e pun­
tuale mO'Vlmento fosslilaato e rrecalcolato 
det povero Bot. 

le cose migliOreranno seJ1S1bllmente ntoc· 
cando il livello d1 difflCOltà su hvenl meno per -
missivi. ma la totale e quasi umana hnpreve· 
dlbi!ità dei Bot In Umeaf Toumam<NJ/ è qui un 
mero rlco.-do mahllCOllKX>. Il problema puo 
comullQUe trovare una felice soluz10ne netta 
stila wi LAN o Internet. doW alla relativa 
lllOOOi)lll3 in sfide artdaati Si COOtraf;l)Olrai­
no ea:ellelltJ sckJ2j(Jr-; 11 ll'dllgiocal!Ye ora· 

mai re313 preserl'.e e IUl1Jra nel irllratterll 
mento YldelJltdco 

Lorenzo Antonelli 

PC~ u 
COMMENTO 

Nerf Arena Blast si Insinua silenziosa· 
mente nella nicchia che accoglie I 
mostri sacri dello sparatutto In sog· 
gettiva, scoprendo Il volto sokl a gioco 
awiato. Non c'è che dire: lmpeccabìle 
1ecnìcamente, dotato di un Impatto 
'lisivo folgorante ed access1b1le a 
fragger noveflìnl annati d1 mouse e 
tastiera, intimoriti magari dall'auste­
rità di un Ouake3 & Co. 
Il motore grafico di Unreal ha mostra· 
to le sue carte e raccolto, ancora una 
volta, Il piatto in gioco. L'atmosfera da 
paese del balocchi, esasperatamente 
fumettosa, Insegna che In fin del conti 
è il concept dì gioco a farla da padro· 
ne. Ciò che ne esce uno shooter 3D, 
improntato al multlplayer, estrema· 
mente godibile, che non ha nulla da 
invidiare ai suoi 
compagni dal 
nomi altisonan­
ti, forse sola· 
mente più 
crudeli e san· 
guinari. 
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Gordon Freeman trova un nuovo lavoro, ma i suoi guai con Xen sono tutt'altro che conclusi. 

INFO 
Genere: Spatatuuo 30 
Casa: Mavend< Developments 
Sviluppatore: Interno 
Dl•trlbutore: lnlemel • VMN ma,•encl<dev.com 
Prezzo: Gratuito 

SISTEMA CONSIGUATO 
Sistema openitiw: l\Rlal\~ 95198 
Proceuore: P2 300 
RAM: 64M8 
Graftca: Oirect 30/Qpell(JL 
Coonessione a lntesnet richiesta 
Nola: l'add-on è completamente In Inglese 

I fenomeno Half-Ufe non si è fermato 
con la cooql.llsta del trtolo di m9llor 
gioco del 1998, né tantomeno con rar· 
!Ml di ()pposing Force e rannuooo di 

un SeQUltO. Da quando fa Valve ha nlasoato 
l'SOK del gioco, centinaia dì 1evel·des1gner 
h<mno 1enra10 la fortuna con lf codice dello 
sparatutto Sierra, prodigandosi nella crea· 
zlone di livelli aggiuntivi e, come In questo 
caso, Interi add on. la storia del Mavencf< 
Oevelopments è legata a doppro Ilio al hrst 
perron shooter. dato che 1 loro debutto è 
stato M mod per OtJake 2 chiamato Wanted 
una riVrsalaZ1one del vecchio west in choa\'9 
moderna e, soprat!IJtto, Ul1 trampolino d1 
lancio per I progetti futuri, quali sooo staU 
Drug Barons per Ha/f-l/fe e lo stesso 
Redemptlon di cui state leggendo la recen­
slooe. Nel lrle readme di RedemptlOll (non· 

ché su l'home page ufficiale) si legoono 
choarameote le intel12llllli del team di S\ltup­
po d1 entrare a far parte del mercato on 
modo 'uffrcoale", uovando magari un·occu 
pazlooe alla Id o alla gìà citala Valve 
Software. In pratica, Redempt/on costltul· 
rebbe 111010 •biglietto da viStta•, una specie 
di curriculum vitae Interattivo a beneficio di 
lutti 1 giocatoli e delle eventuali software 
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house Interessate I duro lavoro che sta 
d e110 a questo mrssron pack appare non 
solo dalla mole del download (l'add on è 
disponibile unicamente al sito miw.mave­
rickdev.com - oltre 33 MB), ma anche da 
diversi tocchi estetici che s1am10 a testimo­
niare la cura reallzzativa Impiegata durante 
~design, a partire da un'Introduzione ani· 
mata completamente nuova, un nuovo 
scnermo d01 Ltali e Ul1 manuale in fonnato 
HTML che, seppur siringato. inuslra chiara­
mente trama e obblettivr. Ma la •sostanza" 
d1 Redempt/on non risiede nell'estelica, né 
tanlomeno nel vari allegati che ne costltul· 
scono la doCtJmenlazlooe, bensl nella quan­
tità di adrenalina e coinvolglmenlo promes-

sa al groca1ore, impegnato. arrcora una 
votta, nelle vesu uhra·tecnotcgiche d1 
Gordon Freeman noncllé nena risolUZtone di 
nuovi affari di natura chiaramente extrater­
restre. 

SEARCH AND RESCUE 
L'apertura del passaggio extradimensronale, 
evento che sta alla base del!e vicende di 
HaH Lite. ha causato più problemi ag~ 
appartenenb a la razza Xen di quanto Si 
pensasse: gli Zall, razza 1n pertll1ne cooflltto 
con Il pianeta Xen, hanno Iniziato un'lnva· 
slone In grande stile sfruttando proprio Il 
canale aperto lnawertltamente dal nostro 
aspirante scienziato, con l'intenzione dl 

spazzare ~ dall'unM!rso non solo I piane· 
ta nvale, ma tutte le forme di 'il1a che 
Incontreranno sulla loro strada Decisi a fer· 
mare l'lmmlntll1te mlnaoeia, 1 nostri "amico­
ni" xenlanl (si dirà cosi?) stipulano un 
accordo con la specie umana, acCOldO che 
ha come obbiettivo ultlmo la Chiusura del 
malcapitato buoo spazio-temporale. Per 
arrivare a questo OllbiettM>. è necessano 
che vengano liberati 11re sacrt Tetnorps 
della razza Xen, mltrche creature adibite alla 
funzione di guardiano della propria specie. 
Tali creature hanno la forma di libellule e 
sooo In grado di sigillare per sempre Il 
canale dimensionale con Zan, nonché 
garantire una coesistenza paclllca alle varie 
popolazioni dell'universo. Il grosso prot>lema 
nslede nella oondiZlone attuale do talr ~be lu­
le. 1f11)11Qionale per ragioni oscure sut 
Pianeta Terra Qui entra in goooo natural­
mente Il nostro eroico Mr. Freeman, neo­
agente speciale del governo USA e merce­
nano part-time. Il suo compito sarà quello di 
scopnre l'ubicazione del tre Telnorps, llbe· 
rarll dallo stato di prigionia e fare ntorno a 
casa tutto intero, affrontando quattro m1s· 
srool ambientate in altrettanti angali de ta 
terra. In questa Situazlooe non propnamente 
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idi ha.ca si lnseosce tale Franco Geussettelll 
(non poteva che essere r1aliano ••. ). miste­
noso •1mprero1ore' 111tellZIOOato a trovare 
e magche lbelule pnma di Freeman, per 
pura soddisfazione personale Tale minac­
cioso lndMduo lnten<le amcch1re la sua 
personal ssima col ezoone d'arte pnvata con 
le tre creature extraterrestri. arrivando a 
mobllotare un piccolo esercito al tme di con­
cludere li loro ritrovamento. Le mobllitanonl 
di Geussettelll hanno già portato al rttrova­
mento di una delle Ire libellule. ora in 
'custodia· nella sede dell'omonima società 
di lmpon · Expo11. 11 tempo a d sposizione 
dOYOOta cosi estremamente l11T11tato per 
Freeman. che ha ora I comprto di ntrcvare 

gl altn due Tmorps, lollerafe quello tenuto 
pngmero e allo s:esso ~ dlsfatsi della 
scomoda ~senza del brapiedi del boss 
Geussettelh. Le amboeotaziool riprodotte. 
pur lrmltate In numero, ~entano un'am­
pia varietà di sltuazlonl: solo nella pnma 
missione si attraverseranno le nevi 
dell'Himalaya e un templo Sllaohn, confron­
tandosi do continuo con le truppe del peri­
coloso boss italo-americano e con numero­
se Insidie, che vanno dagh ostacolo naturaD 
agli stessi alleni proveolenu da Zan. Si prcr 
seguolà Poi in un Luna Park di proprietà dì 
una famlOIJa russa fspassos.ssmo 11nglese 
stolplato dal doclendenlO per amvare prima 

al 'Quaruer generale" di Geussettel I e poi 

concludere on be lezza nello spazio Le mos-
5()111 sono strutturate in mooo piuttosto 
I neare, con un obbettl'IO da raggiungere 
che VleOEI espos10 Sll'lnlZIO deU'a'M!nua (il 
ritrovamento delle I bellulel dal nostro 
'datore d1 laV1J<o" e d1vers1 sotto-enigmi da 
riS()fvere durante l'esplorazione dei livelli, 
proprio come awenlva nell'uscita originale 
di Half-Ufe. 
Alcuni di essi sono di natura piuttosto ele­
mentare e trattano del solito trova-chiave­
apri·po11a, alttl Invece necessitano di un 
certo lnturto per essere superau e dimo­
strano I ingegno Ublizzato dagli svrl~too 
durante la creillJOlle de l'addon. L'apelt\lra 
del tefl1li0 Sl1aOiln durante la poma misslO­
ne ne è un esempoo (e non rivelo nulla per 
non rovinare la SOIJ)fesa), è sufficieote 
affermare che, come nella prtma avventura 
d1 Mr. Freeman. anche Qui Cl sarà da 
lasciare ogni tanto il grilletto dell'arma per 
riflettere su come procedere nelle esplora· 
zioni. 

IEST THINGS IN ltfE ARI fRll 
Redemptlon si d.scosta dalla marea deo 
solrto livelli agg1U11tivl "dilettanteschi' per 
diverse ragioni, che 5j va a elencare. 
Prima di tutto, I miSSIOf'I paci< dei Maveock 
OeYelopnents è presentato in maniera ultra 
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professiOOale, grazie alta presentaziOne ani­
mata (e, come nel caso d1 Half·Ufe. gioca· 
bile), al numerosi lolmatl òl Intermezzo e alla 
presenza di diverse aggiunte al lato tecnico 
del gioco, Quali nuove teicture, oggettl, 
effetti sonon e panato Inoltre, Il design der 
lwelB. aspetto chiave per Qua slasl ·pacco 
aggluntiYo" che si rrsperu, è o!tilno, con una 
granlllSSlma libeotà coocessa al grocatore. 
armìenlaZiOfll mor.o vane (1a poma llllSSIO­

ne né un chiaro esemoooJ e motte aree 
segreta la cui espiOfaZJOne, pur non essen­
do 1ndispensab1 e. è molto remunerabva ai 

fini del proprio arse11a e. Le texture utilizza­
te sono un altro aspeno d1 rilievo, dato che 
donano ulteriore vanetà al hvelll e, soprat· 
tutto, appaiono molto curate. senza errori di 
aillneamen10 (tipici oe1 1evel designer alle 
prime armo o spiacevoli effetti di sfocatura 
dovuti ad un cattivo utilizzo delle stesse. 
r.orne cilleg~ sulla torta, arriva l'ottimo 
uso del 1nguaggi0 dr scrrpbng di HaJf.l.Jfe. 
che presenta dM!rse trovate geniali e uene 
cootn.camer.te Y giocatore con I !rato 
sospeso. grazie a runerosi COllli di scena 
architettao dar programmatori t.:unico d tet­
to (se dr difetto si puO parlare) d questo 
missioo pack. risiede nella sua d1fficollà, 
settata a lovelll un Po' sopra la medra. Tutti 
gli avversari godono Infatti di una mira 
pressochè lnlalllblle e I loro colpi hanno 
conseguenze Quasi semp1e disastrose per Il 
nostro caro vecchio Gordon. 

Il prOOlema è, 1n ogni caso. facilmente eli­
minabile abbassando li livello d1 òittlcoltà e 
utilizzando un po' di cautela In più durante 
l'esplorazione del livelli. Per Il resto, 
Redempt/cn si presenta a Qualsiasi appas· 
sionato di Half·Ufe In maniera eccellente, 
sfrutta una trama e una regia sicuramente 
ben studiate, ed è anche d scretamente 
00gevo. Ah, dunentJcavo: è completamente 
gratu.to. Meglio di COSI 

Alessandro Mattini 

PC~ u 
COMMENTO 

Con un design del livelli eccellente, 
delle texture perfettamente curate e 
una trama Interessante, Redemptlon 
rappresenta tutto ciò che I fan di Haff· 
Life aspettavano dopo aver completa· 
to il gioco. Bevarsl sopra la massa di 
llvelll aggiuntivi usciti sulla rete era 
un compito non all'attena di tutti ma 
i Maverick, cosi come lo stralamoso 
(tra I fanatici di Ouake e attini) Nell 
Manke, sono riusciti a centrare perlet -
tamente !'obbiettivo, grazie ad un 
mlsslon pack elle risulta, prima di 
ogni altra cosa, divertente. Tornare nel 
panni di Gordon Freeman grazie alle 
quattro missioni di Redemptlon è 
un'esperienza che si consiglia a tutti, 
visto anche Il costo dell'operazione 
(cioè zero). Armatevi di un buon 
modem e appropriatevi di questo 
gioiellino; da parte mia non posso che 
augurare a questo giovane gruppo di 
designer un 
futuro raggiante 
e, magari, un 
posto di lavoro 
lisso nell'lndu· 
stria del diverti­
mento, 
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Nostalgia del buon vecchio Pizza Tytoon della Microprose, 
sottovalutato gestionale di '1 taglieggio & pizza al taglion? 
Beh, allora è giunto il momento di ripescare il bisunto cappellaccio da cuoco ... 
. INFO 
Genere: Ges: 11e 
Casa: Olilam~ Mulllnedia 
Sviluppab>re: Sooware 2000 
Distribub>re: Onrnlc Mullmlda · TeL llZ·!&ml07 
Prezzo: L 35.000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema opera Ilvo: Windows 95198 
Processore: Pemlum 166 
RAM: 32 MB 
Grafica: SVGA 2~'1! oom1inl1bllo Dlrcc1X 
CD-ROM: 4X 

Spazio su HD: 150 MB 

mial un titolo al mese. la spa 
gnola Dlnamic, nesce a garan· 
llrcelo. Oues1a vol1a n1en1e 
campé dt calcio o navicelle spa 

ziali No, questo mese solo fanna pomo. 
doro. mozzarella e malavfla:ln Pizza 
Syndtcate potremo infam tenta1e la scalata 
al successo nel su tureo mondO della 
nstoraZIOfle IJIZZettara. 
Per prima cosa doYremo scegfl8le 11 nostro 
alter ego d gitale che SJ costruirà su dlYer 
se carattenstlche Come In vn goco dt 
roolo potremo decldefe quan11 pvnll 3$58-

gnare a parametn quah popolanta. sa ute, 
Igiene. all1lltà d1 vend ta. resistenza, patri· 
moruo inlliale e ancora tanto altro. Una 
volta scelto anche un logo accatllvante a 
simbolo del oos1ro, forse, lvturo impero 
della nstoraz1one, non cl resla che decide 
re in quale crtta Iniziare la noslra scalala 
al successo. 
Saremo accot11 da una mappa Isometrica 
ravvicinata, popolala da una lltta e varie· 
gata fauna di esseri umani. 
Dal leccatissimo yupple allo sfaccendalo 
pensionato, dallo sbarbino fumato alla fon 
dotinlata casalinga. La densità di pcpola 

ZJone, naturalmente. varia da vna zona 
all'altra, e In ciascun sellare della città 
troveremo locali sfitti potenzialmente adanl 
per la nostra scesa m campo. Ogni fondo, 
ovviamente, ha 11 suo prezzo che vana 
secondo la grandezza e la posizione. 
Inizieremo scegliendo quello che più ci 
aggrada e lo adibiremo a pézzena Sarebbe 
f)OSSlbile anche lame un magazzno. ma 
questa scelta si nvelerebbe. per n momen-
10. peneuamente muble. Dovremo qwnd1 
scegliere come ut ·zzare l'ambiente, se 
dotare 11 locale di un bancone oltre che di 
una coona e se lasciare ooa stwetta. 
magan refrigerata a dePQSlto del e scorte. 
sacnflC<lrldo m questo modo lo spazio per 
la sala da IJ(anzo. ma nsparflllalldo sul 
costo dei trasporti per I ntom1mentJ (In 
questo caso meno frequenti). Una VOita 
scelta la fomiula cne più c1 aggrada, 
dovremo 1mprow1sarci arredaton. 
Cosa piacerà alla genie? I bambini 
andranno In visibilio per un arredamento 
semplice e dal colori pastello, mentre i vip 
lo reputeranno un arredamento ai limrtJ del 
welrd e s0 ne andranno a mangiare al 
Rltz. Una rapida ricerca, cliccando sulle 
abitazioni più o meno limitrofe, sarà ullle 
per prevedere la tipologia del oostro clien· 
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te media. Una VOita scelta la pavimentazio· 
ne, Il tipo 01 tavoli e le sedie, reventuale 
presenza di distnbutofi dt lattine, teleVISOfl, 
jukellox e un torno a 1n piellil invece dt 
che so', uno e1e111ico. polremo sondare i 
pareri delle vane lipolog1e d Cf1enu. grane 
ad una scllerrnata che assegne1a a ogn 
gruppo di valutazione una laccina, da 
profoodamenle disgustata a 1ncred bilmen­
le entusiasta Sarà qu1nd1 la VOita d1 fare 
una visitina all'ulficiO di collocamento 
E' h. infatti. che potremo sceghore I nostri 
futun cuochi e camenerl e, come nella 
creazione del nostro personaggio. cl nlro 
veremo a lambiccarci Il cervello su quale 
che sia la manovalanza più g1us1a per 
noi. Il miglior rapporto qua11tà/prezzo 
Insomma. Potremo decidere owlamente 
l'orario 111 lavoro d1 ogni dipendente e sia· 
bllirne fa paga, nonché dargli li ben servi· 
to quando Il nostro ama10 gregano fra 
casserà la pnma tazzina del servizio 
buono della zia loie. 

MANI IN PASTAI 
Dopo tutto I tempo e I sotd1 spesi, I menu 
e ancora vuoto? Beh, adesso viene I bello 
Dopo aver ripescato qualche polverosa 
dispensa di Wi ma De Ange~s. saremo 
pronti a coole:Zionare e nostre P1ZZe Una 
base per pizza ancora non derorata ci 

attender.i nella schermata deHa cucina. 
Dovremo quindi sceghere i vari 1ngreò enti. 
le quan111à. se setW1a tagliata a spiecil1 o 
intera e se tnsenrta nel menù deUe paze 
slandard o di quelle Ofl<Jlnali. Ma qua; e la 
differenza fra le due categorie? E' IJ(eslo 
dello. ogni cl.ente ha una propria idea eh 
pizza perfella per quel che nguarda le 
!lpologie più comuni (margherita. quattro 
s1ag1on1. caorict10sa ... ). 
Ou1ndl, quando sceglieremo di fare una 
pizza ·s1an<lard" dovremo attenerci a rego­
le abbastanza ferree per aver successo. e 
dovremo tentare di aw1c1narcl 11 più poss1-
b1ie a quei canoni che !anno, di una sem­
plice quallro formaggi, la quattro formaggi 
per a111onomasia. Polremo in ogni momen­
to controllare fa risposta del gruppi di 
valu1a11one alle nostre pizze. 
Ceno, non sarà una passeggiata. 
Personalmenle, per quel che riguarda le 
pizze standard, sono poche volte riuscito 
ad ottenere un giudizio globale che fosse 
megho che timidamente uepld1no. Se la 
creazmne d1 questo hpo d1 pizze vi darà 
dell'autentico hlo da torcere. più semplice 
e. diciamocelo. d"·~nente sarà creare delle 
PtZZe ·ong1nan· Potremo sb«Zzarrnci fra 
piu d1 cltanta ingredienti. Ira lormaggi, 
carrn. pesci, verdure e frutti 
p.,. crearone d1 ogni IJl72a potremo 
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l'edicola è diventata l'appuntamento fisso di ogni calciofilo che si rispetti: 
oltre alla solita rosea giornaliera, date un'occhiata all'ultima fatica 
della Dinamic Multimedia dedicata al nuovo millennio. 

INFO 
Genere: S1mt.lamne managena1e 
casa: 001amc Multmed a 
Sviluppatore: lntllmO 
Distribuloll!: lllnam e Multimedia·T• 02JU<30307 
Preno: l.39 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema optrativo: Wmd<i'Mi 95198 
Processore: PemKJm 2 o equlvaleme 
RAM: 64 
Grafica: Scheda 30 
CD·ROM: 8X 
Spazio su HD: 250 MB 

I calcio è la passione prelerlta degli 
italiani: infatti, vi bastera entrare In 
un qualsiasi negozio di vldeog1och1 
per trovarvi circondato da scaffah 

np1eni d1 decine e decine di produzioni 
dedicate a questa simpatica palla di 
cuoio. Nel settore delle simulazioni mana· 
geriali per PC. la partita è rislrerta a soh 
due avversari: la sene ChatnplOllSflìp 
Manager del fratelknt Collyer e quella PC 
Calcio creata da benca 01namic 
Multimedia La sftda è qu1nd1 tra Spagna 
e lngh terra a hve o d1 vendtte, gli spa · 
gnoll hanno surclassato nettamente I kllo 
colleghi d'oltremanica totalizzando lo 
scocso anno la bellezza d oltre mezzo 
milione di copie vendute (300 000 in 
Spagna e oltre 200.000 In Italia). 1 lratel· 
Ioni inglesi si difendono con le 01tre 
100.000 copie vendute da Cnamp1onshlp 
Manager In ogni sua trasposizione: nume· 
ri notevoli, considerando che il gioco In 
questione è venduto nel negozi britannici 
a prezzo pieno. La grossa differenza tra I 
due tllolonl non è limitala solo alla que· 
slione prezzo: comunque, PC Calcio 2000 

viene venduto a L.39.900, mentre Il 
nuovo Champ/onshlp Manager 99100 lo 
potete tiovare a prezzo pieno. La diversità 
fondamentale tra queste due simulazioni 
è essenzialmente a livello d1 accuratezza. 
gestione del database: Il prodotto inglese 
è sicuramente superiore per fedelta sfmu­
latlva, elaborazione e gestione del dati. 
PC Calcio 2000 Invece si dimostra vin· 
cente soprattutto grazie al suo incredibile 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

rapporto quahtà·prezzo, mettendo in loca 
una buona grafica, numerose opzioni e 
molteplici modalità di gioco. Queste sue 
qualità lo hanno reso l'autentico 'block· 
buster" delle edicole Italiane e spagnole. 
Nel passaggio di consegne tra PC Calcio 
7 e PC Calcio 2000, I programmatori 
hanno provveduto a elletluare numerosi 
cambiamenti e diverse mlgllorle alla col· 
laudata struttura di gioco. Anche In que· 
sto nuovo millennio potrete cimentarvi 

con I cinque più bel campionati del vec· 
chio continente. dimostrando Il vostio 
valore nel campionato francese (presente 
con le due principali divisioni), nella 
Bundesliga (due serie), nella Uga spagno­
la (quattro serie), In quello Italiano (Serle 
A, B, Cl ·A e Cl -B) e nella Premlership 
Inglese (quattro divisioni). 
I menù si presentano sempre più user­
frlendly e In grado di soddisfare le esl· 
genze di tutti gli appassionali. Alla 
Olnamlc si sono spremuti le meningi nel 
cercare di proporre qualcosa che potesse 
deliziare chi ama ti calcio in tutte le sue 
sfacceltature: quindi preparatevi a quiz a 
premi. a ripassare e a studiare la storia dl 
questo meraviglioso sport 
Attingendo a la preziosa banca dati imple­
mentata potrete scopnre Vita e morte e 
m racon dei van Bat1stuta, Del Piero e 
compagna bella 
Le schede tecniche dei giocatori sono. 
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Abbiamo riscontrato qualche piccola 
Imperfezione nelle Informazioni presenb 
nelle schede, ma nulle di grave ... la 
parte "storica" del prodotto Dlnamic vi 
permetterà di sapere tulto delle vane 
competizioni europee: se volevate cono­
scere i nomi dei fenomeni che hanno gio­
cato accanto a DI Stefano nel leggendario 
Real Madrid, sarete slC\Jramente accon­
lentau 

come nelle precedenti vers1oru, molte 
esaurlen11 e dettagliale. presen1ando per­
sino alcuni aneddoti e curiosità sulla vita 
privata. 
Sono presenti anche schede dedicate alle 
squadre (compreslvl di palmares, organi­
gramma socle18r1o, statistiche ecc). agli 
arbitri (I) e agli allenatori. 
Insomma, da queslo pun!o d1 YJSta PC 
CALCIO 2000 si mostra molto completo e 
non possiamo muovere alcuna obieZìOne. 

Dueste informazioni vt p01rebbero essere 
parbcolarmente util per sperimentare il 
simpatico "Calero·Oulz", una sfida che 
mettere a dura prova le vostre conoscen­
ze calcistiche. la sfida può essere estesa 
anche ad altri giocatori e funziona cosl: 
in un determinato lasso di tempo dovrete 
rispondere a 11 domande che vi permet­
teranno di segnare un gol Vince, natural­
mente, chi segna più retll 

MULTI MEDI.ALITA' 
St patranno aggiornare manualmente 
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IMPERFEZIONI E NON 
Promo con M slmulatort, PC Caldo 2000ha dato dlvenl problemi con le 
schede della fllmlglla Voocloo: non voleva partire e si bloccava contlnuamen-
1& Con la patcl1 tempesttvamente rilasciata e scaricallle dal sito utllclale, 
tutto si Il risolto llfll"ll!llamenle. Un altro grosso problema era l'usctta a 
Windows: anche In questo caso H programma andava In crasll. Insomma, 
giocato alla Fifa, Il buon PC Calclo 2000 non cl è sembrato un granché: lo 
abbiamo provato su un computer - ben attrezzato - e I risullatl sono stati al 
di sotto delle nostre aspettative. Su un K&-111 450 con 64 MB di Ram, una 
Voodoo3, Il gioco, provato alla risoluzlone standard di 800x600, era lento e 
scattava In continuazione risultando lnglocablle. Il pan:o rlsoluzlonl propo­
sto dal programmatori 11 davvero molto ampio: si passa da rlsoluzlonl mini­
me come 32011200 fino• quelle massicce come 1280Jt1024: In questo caso, 
per veclerto gira"' ftlllclamente vi servirà !orse 1111 K7 o un Pentium di noova 
generazione. Altra nota negativa riguarda l'Intelligenza attlflclale del calc:Q. 
tOft che SUI campo non brtlano per foslonJ e per capacità di esecuzione. In 
più, le anlmulonl non sono propi1amente aD'allmza, cosi come l 'approssi­
mativa rtspos1a del comandi. Pui b uppa, anche la telecronaca della coppia 
S.W·Tecca non si 11 rlvela1a all'allmza dele V81slonl precedenti: se siate 
passando la palla, spesso Il buon Massimo Tecca dirà che avete effettuato 
una poderosa entrata per ruba"' U pallone! Il giosso problema 11 soprattutto 
a llvello di "tlmlng", Ovvtl'O di sincronizzazione tra quello che succede sul 
campo e quello che raccontano sul video I telecronlstl. Per concludent qu• 
sto exoi:ursus sulla parte grafica-tecnica di PC Calclo 2000, vi facelamo 
notare che gll stadi sono stati riprodotti ad arte dal ragazzi della Dlnamlc: 
quando disputale una partita In Serie A o nella Uga spagnola, vi accorgerete 
di essere vwamente a San Siro o all'Ollmplco. Un'altra gradita sorpresa 
riguarda le lacce pollgonaR del giocatori: I vari Buffon, PagDuca, Ronaldo, 
Blelflofl e compagnia bela sono rlprodo1tl fedelmente. Oltre a tratti somati­
ci, aUa Dinamlc hanno studllto e cercato di ricreare perfettamente anche In 
video la C01110r&twa fisica del cak:latllft: missione rtuscltal Naturalmente, 
questo vale solo per I glocatllft del campiuoalD ~ e Italiano: un giu­
sto pi•nlo alla ledetti del fan spagnoli e italanl che attendono~ 
camente l'uscita di PC Calcloognl anno. 1l'a le lnquadra1we uUQnabll (15) 
con Il famigerato slmulatort, vi consigliamo di provare cpila daO'alto In 
stile IOck Olf! 

oppure on-line tutte le fo1mazlonl delle 
squadre, le c!asslhche e tuue le stalisll· 
che presenti in PC Cale/o 2000: se volete 
vedere i vari Ravanelli, José Man, 
Seedorl nelle giuste squadre, vi basterà 
connettervi con Il sito 1tahano della 
Oinamrc Multimedia (www.dmam1c.it) per 
aggiornare e vostre squadre. Andanoo al 
cuore del gioco. ovvero la modalità 

Euromanager, le posslblhtà di emulare I 
vari Uppl, Capello, sono dawero notevoli 
Innanzitutto, dovrele decidere Il coelfi­
ciente della sllda nella schermata di per­
sonalinaz1one del manager: l'esito del 
vostro campionato dipenderà 1n gran 
parte da questo. C1 è capitato di essere 
esooerati nonostante I buoni r Sll ta· in 

campionato e in coppa, SOiarne te i:e-tte 
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c1 siamo disinteressati della parte econo 
mica-marketing: quindi. se volete allenare 
e giocare. ma non siete Interessali a 
discutere di contratti televisivi e di per 
centuaii sulle vendite delle bibite. lasciate 
al computer la gestione d1 quest'aspetto 
VI consigliamo d1attivare1 rinnovi auto · 
malici dei contrant. l'età del giocatori, le 
convocazioni Internazionali e la cosuu110· 
ne modulare dello stadio: sembrano cose 
d1 poco conto. anche perché qui non ver· 
rete awisatl, come accade in CM. quando 
ta SltuazlOOe è traba ante Per avere un 
piccoto aiuto n questa g ungta d1 opzlOfli, 
potrete sceg efe anche 11 topo <11 he p 
1messagg vocalt. schefmate prOOlghe O• 
consigli su come ges11re 1 o ocaton e alle 
namenlt ecc) PC Ca/CIO 2000 è veramen· 
te ·carrozzato• ancne sollo questo pro•1 o 
Comunque, una bella ragazza poligonale. 
assunta da voi COl1 la quali' ca d1 preZtosa 
assistente. sara al vostro fianco per ncor 
darvi scadenze, contratti e tante altre 

r , ·- -· ••• M h 
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cose Per Iniziare a giocare. dovrete prima 
cercare uno staff di tutto rispetto e poi 
cercare di "accaparrare' I servigi del vari 
medici ·ps1cOIO!Ji -preparatori atletici· 
scoul-giardinieri-diretton tecnici: le quat­
tro stelle sono molto Importanti! Molta 
enfasi è stata data alla personalizzazione 
degli allenamenti dei calc1atorl che 
potranno cosi svolgere una preparazione 
mirata a sviluppare e migliorare alcune 
abilita. 
Se volete creare o perteziooare una nuova 
tatuca. avrete solo I' mbarazzo della scel­
ta: sovrapposili0111 sul e rasce, il ibero 
Che si stacca. centrocampiSta che capre 
o n suggentore dietro le due punte saran· 
no Il vostro •pane· quobdiano. Le partite 
polranno essere vosuahzzate, giocate tra­
mite tasbera. JOYStiek. iOYP<KI o simulate 
come nelle passate ediz1011i viene fasciata 
ampia flberta ai videogiocatori. Nel dispu­
tare diversi campiOnab ci siamo accorlt 
che alla Oinamic dovranno regislrare 

...... °"',_ 011 ., .. • • ' , flh .. • • ' , .. • • ' , .. • • ' ' 
, ... .,. .. • • ' ' .. • • ' ,.,..,., 
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RIVALDO 
Il pallone d'oro 1999 à nato In Brasile a Recife nel 
1972. I grande Rlvaldo à amnio declsamenle tardi 
nel calcio che conta: solo all'età di 19 anni à sban:a­
to nella serte B bnsHlana. Il suo nome Inizia a essere 
conosciuto già nel 1994 quando passa al Palmelras e 
incomincia a segnare - reti. I suol numeri 
conquistano gO spagnoli del Deport/vo La Coruna, 
dove reaftzza In 41 partile la bellem di 21 gol La 
sua vita è stata segnata da ..., gninde lutto, la ITIDl1e 
del padre, $llO me11tore e primo allenatore. Rlvaldo, 

•• 

per foc1una sua e di tutti gft amanti del bel calclo, non si 6 perso d'animo ed 
à diventato nel 1999 li plil forte gioca!Ofe del mondo: a soli 28 anni pué> 
ancora deflzlan! per motto tempo I fan del Ban:ellona e magart In un pross~ 
mo futuro I tifosi cli qualclle SQUadra ~liana. Dopo aver vissuto per tre anni 
nell'ombra det fenomeno Ronaldo, li grande Rlvaldo è riuscito a fario 
dimenticare at llfosl del Barça e a conquistare la platea motldiale. Cla$$1Co 
nwnero dieci, In nazionale ha conquistato due coppe America, un bronzo 
olimpico e secondo posto al mondiali francesi. Per strapparlo alla squadra 
catalana bis4>gner.I preparare una montagna di denaro: ha una clausola di 
rescissione di 180 mlllanlll 

alcune cosucce per migliorare ulterior· 
menre il gioco. PC Calcio 2000 presenta 
un numero spropositato di au1oro11, pochi 
cartellini gialli e poche espulsioni: In più, 
troppe partile finiscono con punteggi ten 
nislicl. A parte queste piccole 1mpertezlo· 
ni. il gioco ha veramente motto da offrire 
sotto li profilo manageriale. dandovi la 
possibiltlà di cos1rulre e ampliare uno 
sradio, Oi scegliere 1 contratli 1e1ev1s1vl e 
di stipulare accordi commerclah relativi al 
mercllandising e al calar ng 
Potrete avere d vostro IOQO sulle rnagl et 
te, sui pattoru, sui guanti per portien. su le 
tazze e su moltissimi altri prOOott1 Vi 1ro 
verete a <lecirlere perfmo li menu del 
nstotante alto stadJO, Il preno dei panini 
quellO de le bd1t1e e quello per assistere a 
una pamta Forse, a la D1namie hanno un 
po' esagerato nel proporre tutti questi 
parametn· è fondamentale avere dei 
"buoni' assistenti per 1enere tulio soli 0< 

ChlO. 
La compravendita dei ca claton è gesh!a 
in modo abbastanza cred1b1le dalla CPU 
(senza però raggiungere 1 livelli di e~~ e 
vi assorbirà quasi completamente: dopo 
pochi minuti dal vostro 1nsed1amenio alla 
presidenza dei club. vi getterete alla cac· 
eia dei vari Rivaldo, Van Nlisterool o di 
gualche altro giovane promettente. I g10 
catorl sono definiti con una quindicina di 
carauenstiche (aggressivilà, velocità, 

dribbling, passaggio ecc.) e sono npro­
dorn in modo abbastanza fedele: è possi­
bile persino naturalizzare i giocatori! La 
parte manageriale è Il llore all'occhtello di 
questa produzione ed è in grado di tenere 
lesta anche alla sene creata dai fratelli 
Collyer 

Raffaello Rusconi 

PC~ u 
COMMENTO 

PC Calcio 2000 si conferma, ancora 
una volta, come la scelta giusta per 
gll appassionati di calcio: ottimo rap· 
porto qualità-prezzo, buona simula­
zione e una gestione manageriale· 
economica di proporzioni bibliche. 
Cerio, la parte del simulatore non ci è 
sembrata - nonostante gli indubbi 
sforzi del programmatori - un gran· 
ché, evidenziando un intelligenza 
artificiale mediocre e una telecrona· 
ca davvero "sconclusionata": comun· 
que, chi compra PC Calcio non lo fa 
per giocare a un tac-simile di Fifa. Il 
voto è allo perché PC Calcio 2000 
rientra • per Il sottoscritto - nella 
categoria del simulatori manageriali 
alla CME, sotto questo profllo li titolo 
della Dlnamlc è realizzato in modo 
so<ldlsfacente. Comunque, più che 
una slmulazlone di calcio, PC 
Calclo2000 cl sembra un ottimo pro­
dotto multime-
diale, confezio­
nato splendida· 
mente e merite· 
vole di essere 
acquistato da 
ogni amante del 
calcio. 
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Empire lnteractive, un nome e una garanzia nel campo, è da sempre orientata alla simulazione 
e alla ricerca del massimo realismo per quanto concerne la ricostruzione virtuale dei Pinball. 

INFO 
Genere: 1 llClO< 
casa: El Il"• n oraclM! 
S~luppatore: ~""" 
Disllibuto<e: l• .ier la 800-821177 
Prem: l 9'l 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W1ndOV<S 95198 
Processore: Pentium 233 
RAM: 32MB 
Grafica: SVGA oon 4 MB 111 VRAM 
CD-llOM: 4X 
Spulo su HD: 1001.18 

ro PrnbaJI Fanraslic Joumey è Il 
, aturale continuum storico, par 
tendo da me WeD, primo flipper 
esu emamente reali suco prodotto 

dalla Empire, proseguendo per Tlmeshock 
e finendo con Blg Race USA. Il tavolo In 
qoes1i0ne so 1spua alle '11Cende narrate on 
aleuoo romanzi d1 Jules Veme ed è 
amllientato neU'epoca vittofiana: si potran· 
no atfrootare numerose avventure per 
giungere at centro della terra e sconfigge· 
re ti Generale Yagov. La struttura del ravolo 
è del tulio convenzionale presentando 
rampe, buclle. respingenti e bersagli da 
abbanere; la maggior parte del punti focali 
sono SlluaU nella parte alla. Svolgendo 
una r<IC)da analisi del layoot possiamo 
pnncopa mente notare ooe rampe di faole 
access1bll ta per i llue tasb, una con corsia 
fissa che porta 1a bigia sul lato S<msto del 
flipper, e una con co1Sia mobile che alter 
nativamente può lar arrivare la biglia nel 
racC09htore mulliball o al due tasto. 

le buche principali sono due, situate sulla 
destra. anche esse agevolmente ragg un· 
g1bdi, mentre le altre appaoono octaSIOOal· 
mente al di sotto del punto <i accesso 
del e rampe. 
Altri ekimenn d1 spicco sono caratterizzab 
dal corridoio di accesso al multlllall situa· 
lo all'estrema sinistra, ma lutto sommato 
facilmente raggiungibile, un'orbita destra 
elle dona l'accesso alla sezione dei bum­
per e un secondo corridoio posizionato 
all'estrema destra def taVOlo culminante 
con un befsagloo nsso, molto ddfole da 
raggrngere. 
Tullo Il fiipper è creato In un ottimo 30 e 
ogm parte segue te fegg: fisiche· la pallina 
d'acciaio è realizzata in maniera assa 
convincente. tutti I movunenli sono calco­
lali In 1empo reale, la biglia scivolerà. roto· 
lerà e potrà persino saltare; la adeguatez· 
za del modello 'lSiCO è enfatizzata da la 
ptesenza 01 alcune macehie SHlll rugoine 
in modo da apprezzarne al megfto rotola· 
mento. 
Il display è ncreato 1n modo virtuale, a 
scelta se in colore arancio classico o con 
un bellissimo LCD a colon, oltre a segna· 
lare Il puntegglO vi lndlcherè cosa colpire 
o cosa lare per ottenere 1 bonus o prose­
guue nell'avventura Infine sarà possibile 
anche giocare ad alcuni mm.giochi a tema 
In Video mode 
la meccanica di glOCO è trad•zlOOa e. 
dovrete completare l'accensione delle 
frecce che circondano I quattro mezzi di 
trasporto uUllzzabill colpendo l'oggetto 
(rampa. orbna, buca) di volta 111 volta 
segnalato: una volta completata l'accen­
sione d1 un mezzo un modetlO 30 apparirà 
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g1re con esso penOOlo duettamente o 
altlvando SPeci3li t.deo mode. 
La persona!Jzzaziooe è uno de punn foro 
d1 questo p nb:ll le vtsuali sono tre, tulle 
a schermata fissa, inoltre e possibile per· 
sonallzzare li livello grahco, per arrivare ad 
ottimizzare al meglio le prestazioni per 
ogni PC. c!le per la venti! sembra subire 
leggeri 'ai emamenu solO nei mut!Jball p1u 
sirena ti 
Olue a a opnon1 nguallfanU ti lrvello di dif· 
ficolta si Potrà acce<lere al magico menu 
dell'operatore, realmente esistente in Mb 
i ll1pper da sala giochi. e potrete effettuare 
i test di ogni singola luce, lampeggiante o 
meccanismo, sludla1e tutte le statistiche 
(potrete per e$emp10 sapere quante volte 
la biglia e stata persa sul lato destro del 
fl pper), decidere le percentuan di .ouooe 
regata:e nell'estrazione hnale. I puntegg 
extra da assegnare al GraJl<I ChamptOO e 
molto altro 
La cosa sicuramente p1u shz10Sa è la pos 
sibilità di personalizzare anche l'usura dei 
vari elementi u della potenza del tasti, in 

modo da ricreare un lhpper aatato (opz10· 
ne concrctament~ poco u111e. ma comun­
que interessante) 

Da non d: mentocare infine 1a prnsenza 
nella confcnone dr QIOCO di un secondo 
ta\/Olo The Web gia çutiali:ato anru la 
èall1 Messa EmPtre e Che aumenta note 
volmente la longev1ta del prodotto 

Daniele Borgna 

PC~-u 
COMMENTO 

Un pinball decisamente ben realizzalo. 
le legg I fisiche che regolano la bigHa 
sono realizzata ottimamente, go effetti 
sonori sono di buon livello, mentre la 
musica non ci ha particolarmente 
Impressionato. 
Gli unici rallenlamenti si sono notatJ 
!Mante i mulliball. La presenza di un 
solo lawlo potrebbe minare la longevrtà 
del prodotto, 

dato che se 
siete appassio­
nati di plnball 
çrobabilmente 
sarete già ln 
possesso di 
TheWeb. 
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Qualcuno di voi si ricorda ancora il leggendario Detalhlon programmato da David (rane? 
Se appartenete alla generazione che ha smanettato per anni nei bar sotto casa 
giocando ai vari ffyper Olimplt, Tratk and Field1 allora, cercate di trattenere le lacrime 
nel leggere questa recensione ••• 

INfO 
Gentt.: s.i f.a.!Gne !IXlfl,'la 

Casa: I) illllC l.\J!!imed a 
Sviluppatore: lnOOmo 
OIStlibutore: 0.M'11ic Mu1t1medla-T~ 02i'584J0307 
Preuo: L 39 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Pentium 2 o equivalente 
RAM: 64 
Grafica: Scl1eda 30 
CO-ROM: ax 
Spazio IU HO: •• o '-'Il 

u"o ruoO coo J fanlaSIJCo 
Decathlon dì David Crane tanb 

anni ra ~ndo una wcd1ia con­
sole chiamata Alari 2600 deuava 

legge nel pnm1 anm ·ao. esattameme come 
accade adesso con la ·scatola" mag ca d 
casa SOny Certo, c1 fa una certa impressio­
ne andare Indietro nel tempo per ricordare 
giochi che hanno cresciuto Intere genera­
zioni di videogiocatori nostrani. prontj a 
esaltarsi per un record ottenuto a Hyper 
Sports o per aver ratto razzia di medag ie­
nelle sfide epoche con g 1 amici a Summer 
Games. Se pensiamo ai ra 0 :0 decantato 
mulbplayer, sventolato ccme pro5S'ma con-

HYPER SPORT$ 
Se amate questo genere di simulazioni 
sportive e, magari avete passato Infiniti 
pomeriggi a melt8l8 le fantomatiche 
monotlne nel coln·op del bar del paese, 
allora, vi ricorderete C811ament8 del 
primo coln-op muttlevento della storia: 
Hyper Olimpie creato dalla Konarm, 
famosa In questo periodo per la serie 
calcistica WTnn/ng El6ven (In Europa 
ISS l'Rl1j. Hyper Olimpie presentava 
ben 6 speclalltà In cui cimentarsi: 1100 

QUISta dade software hoose di QUeS:O 

nuovo m lleooro, a viene da somdere 
npensando alle st de contro a m sene 
avversali umani a gioconi targab Epyx o 
Konami. Questa introduzione alquanto 
melodrammati<:a, cl è servita per introdurre 
Il nuovo metro d1 paragone per PC delle 
simulazioni d'atletica. lo sconosciuto PC 
Atls//ca 2000. 

VOGLIO CORRERE VELOCE! 
Rnalmente. dopo anni d1 vacche magre. ci 
troviamo a recel\S re un gioco dedicato alle 
spec1a 1tà aea aUetoca 109ge111 Noi di PC 
Zeta abbiamo una straord1nana abilita 

metrt, Il salto In atto, Il salto In hmgo, 1110 metrt a ostacoli, U lancio del gla­
velotto • quello del martelo. Cbl ba dilapidato lntelf pabtmonl per vedere Il 
proprio nome b'onegglare sullo schermo del coln-op1 probabllmeute se lo 
rtconleri: c•nnro diversi bonus nascosti che pennettevano di ottenere pun­
teggi astronomici. Il trucco più utilizzato era quello di colpire n lampadario 
nel lanoclo del giavellotto: si otteneva un bonus di 10000 punti ... Dopo lo 
straordinario successo, la Konaml fece Il bis con Hypt1r Sports che aggiunge-
va sette nuove discipline in cui sfldarst tiro con l'arco, salto blplo, nuoto, 
equitazione, lancio del peso, salto con l'as~ e Il tiro al piattello. 
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owiamente quella di leggere nelle menti 
del nostri alfe21onat1 lettori: a parte gli 
scherzi, nessuno di voi si sarebbe aspettato 
un lltolo dedicato a questa disciplina in 
tempi cosi brevi Infatti. Ira qualche mese 
saremo Invasi da titoli ded1eatl alle 
Ollmplad1 di Sydney 2000· la l1Cenza uffi 
clale {non ne abbiamo aYlrta aocora ta con· 
fenma) aowellbe essere nelle sicure mail 

da~'Electronles Arts. un OOlosso che ha 
costruito parte del suo straord1nano sue· 
cesso con le s1mulazion1 sportive. Ouu1d1, 
ancora una volta. le menb della Dinami<: 
hanno giocato d'anticipo sugli avversan 
regalando al videogiocatori sportivi - come 
strenna narallzla - un tltOlo dalle enormi 
potenzialità Al di là della scelta commer-

Il lronlng vi JWfn11llcro di <onlrollmo 
lu condi1io11l flsldu: d0I vo•lro olll'!lo. 

ciale azzeccata, quello che ci ha colpito In 
questa produzione è la cura e l'Impegno 
che I giovani programmatori spagnoli 
hanno riposto e profuso In PC Atletica 
2000: il gioco è permeato di numerosi toc­
chi di classe. Le animazioni degli atleti 
mascn1N e delle loro controparti femm1n 11 
sono assoluiamenre d1 buon livello. facendo 
un sapiente uso della tecnica del motJon 

capl!Jre Gh aueu SI muowoo sullO schermo 
coo buona flurd là e rega1andoc1 la sensa­
zione d1 puro realismo. I COIJ>I sono stab 
"dopan· con massicce dosi di texture e di 
pol1gom (circa 1500 per ogni atleta) e 11 
risultato è sicuramente degno di menzione. 
Ma che cos'è PC Atletica 20()(JI 
Molto più di quello che cl si potrebbe 
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aspettare! Con 19 speclalità In cui cimen· 
tarsi, oon un nuovo sistema d1 controllo, 
con la possibilità d1 gestire la carriera di un 
decatleta e con numerose opzioni e moda· 
lità di gioco, potremo diventare I cosiddetti 
·signon· dell'atletica Se il vosuo sogno è 
s~e stato quello dt ~re i 100 melJ1 
ptu vetocemente del figlio del vento, se 
avete sognato d1 lanciare un d1Sco "Volan· 
te" ad altezze 1rraggiung1bili, PC Atle11ca 
2000 VI consentirà di realizzare i vostri 
sogni più reconditi. A parte l'ottima grafica, 
che potete osservare nelle due pagine 
dedicate a questa recensione, l'aspetto più 
onl/igante del titolo deUa Dinamic è rJ s1ste· 
ma d1 controllo degM atk!ti. ribattezzato 
·mouse dover power•: con esso potrete 
oontrollare l'accelefazKine. la vetoctta. la 
frequenza resplratona, l'angolo di salto o la 
potenza del salto Insomma, non dovrete 
smanettare come pazzi sul vostro fedele 
"topo" per far andare più veloci I vostrt 
atleti, ma dovrete andare semplicemente a 

ritmo. Questa parola sinteuzza Il •concepr 
alla base di questo titolo: con un ·certo' 
ritmo sarete in grado di correre veloci. di 
ottenere la giusta accelerazione per pro­
durre un balzo felino o per ot1enere la forza 
necessarìa per scaraventare un giavellotto 
~ana 

Per piandere ·n1m0· d!Mete pigiare atten· 
tamente ij tasto sinistro del mouse, sfrut· 
tando una barra di potenza a forma cirto· 
lare: Il sistema si rivela sa subito mollo 
Immediato e necessita di molte ore di 
apprendistato per poterto padroneggiare al 
meglio. 
Infatti. le speciaUta apparteneou al fondo 
rìehiedono una pratica maggiore. costrin· 
gendovi a tenere sott'occhio divets1 para­
metn Comunque, dopo una dOlorosa gara 
nei 5000 melli, diffieifmente Y011ete vedere 
Il vostro adorato mouse ... Altre specialrtà 
come il salto Il fungo, Il salto In alto e Il 
salto triplo vi Jichlederanno una notevole 
prontezza di riflessi per cercare di dosare 
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perfettamente l'angelo per saliare. la stes· 
sa cosa V1 verrà richiesta nel lancio del 
giavellotto e nell'ullllzzare tutti gli altri 
attrezzi. 
In una slmlliazlone di Questo • po è molto 
importante 'aspetto mu 1JP a;er: giocare 
con o oontro gli amici è mo IO stimolante e 
incredtbdmente d1Y81ten·e Sene. m PC 
A/leliea 20CO potrete g ocare 111 due s~llO 
stesso scliermo. tram te appos.to split 
screen, e In rete locale f no a un massimo 
di otto giocatori. 
Noi abbiamo testato Il gioco con lo scher • 
mo diviso In due e nsultati sono stati olll· 
ml. Graficamente. questo titolo su un com­
puter della nuova ~razione si r11IJO'l9 

senza alcun problema provato su un K6·11 
400, equipaggiato con Voodoo3 e 64 MB 
d1 Ram, gli at1e1 a la riSoluzione standard 
(800x600J scheggiavano sul monitor senza 
alcun problema o rallentamento di sorta. 
PC Afletlca 2000 dispone di ampie risolu­
zioni grafiche In grado d1 garantire una 
certa veloc.ta e g1ocabll1tà anche su com­
JXJter di fascia bassa (P166). Nota dJ men· 
IO per g i stadi dove si SVOlgooo questi 
meeting d'alletica sono ncoslJUib m 
maniera assotutamente realisliCa 
Tra le opzi<lfu prOIJ()ste segnaliamo il 
Tralmng Manager. che vi consentirà di 
gestire la carriera di un decatleta, e il Team 

LE SPECIALITA' 
PC Au.tlca 2000 presenta le 
seguenti specialità: 1100 metri 
plani, i 11 o metri a ostacoll, I 200 
metri, I 400 metri e le staffette 
4x100 metri e 4x400 metri. Se 
non amate le gare vetoct, potrete 
cimentarvi con quelle dedicate al 
fondo, avendo a disposlzloM I 
5000 metri, I 3000 metri siepi, gli 
800 metri e I 1500 metri. Se lnv&­
ce volete saltare, pobete farlo 
Iscrivendovi a qualche gara di 
salto In lungo, In alto, bfplo e con 
t•aste. Se siete frustrati per pessf.. 
ml risultati consegultl nelle gare 
di ll8locllà o di resistenza, potrete 
sfogare la vostra frustrazione con 
• lanclo del giavellotto, del peso, 
del disco e del marl8llo: l'Impor· 
tante • non colplre I giudici addet-
ti alle misurazioni ... Vl segnana­
mo la pnlS8llZ3 del reconl mor>­
dlall e di quelll olimplcl nelle spe­
clafftà descritte sopra. 

Arcade Che vi permetterà di gareggiare alla 
guida di una squadra nazionale con l'Oll· 
blenNo di far incetta d1 medaglie. 

Raffaello Rusconl 

PC~ u 
COMMENTO 

Slamo di fronte a un altro centro targa 
to Dfnamic Multimedia, che non ancora 
soddisfatta dopo i brillanti risuftatl 
ottenuti con la serie PC Cale/o, si è 
decisa a infliggere un duro colpo alla 
concorrenza. In attesa del promesso 
PC Clc/lsmo, gustiamoci questo gioco 
che si segnala motto appetibffe per la 
buona glocabilita, per l'Interessante 
veste grafica, per l'incredibile tonge· 
vftà e, naturalmente, per l'ottlmo prez­
zo. Se avete un gruppo di amici e rfm· 
piangete le grandiose sfide alfa Tnick 
and Fleld, 
PC Atletica 
2000 è Il titolo 
giusto per rega· 
larvf ore e ore 
di divertimento 
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Commistioni e contaminazioni ludiche in casa Activision: epopea di due categorie ludiche 
riassunte in un sol titolo, Battle1one2. Un addio allo strategico con visuale isometrica? 

INFO 
Genere: Slfalòll<tO 30 
Casa: Ac!w...,n 
Sviluppatore: P ~ $11(11()6 

Distributore: leader· Tet 800·821177 
Prezzo: L 99 000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Penllum2/300 MHZ 
RAM: 64MB 

Grafica: l tll2 o Voodoo3 
CD·ROM: 24x 
Spazio su HD: 400 MB 

a categoria videoludlea dello s1ra­
teg1co in real lime. o a turni che 
sia, ha da sempre uovato un 
comodo e naiurale ostello r.aglt 

hard disk dei moderni PC. Nomi qua 
(;()(nmand & Conquer o CIVltzation, tra g 1 
altri. rappresentano solidi e rassicuranti 
punn d1 nfenmento per gli utent. PC pa~~ 
d1 Simutazoo strategiche a base d1 guer 
re. C0100izzaz10m e quant'altro possa 
essere ges~to con I semplice click di un 
moose S•esso discorso vate per un gene 
re agli antipodi del succitato strategico. m. 
nfensco qrn ag 1 SllOOter 30. che annovera 
plunm1 e nnomab arakll In Ouake, Unreat. 
Half·Ufe e via dicendo Atd 11 1nnes11 gene­
tici nelle eliche del DNA d 1a ca1egone 
ludoche non sempre nanno condono a 
risultali degni d1 nota, nsolvendo la strul · 
tura di gioco in discullbil1 Ibridi e sbllan 
clando asimmelrlcamente 11 gameplay 
verso l'uno o l'altro genere, fin quando la 
Activlslon .. 

AND SO THE STORY GOES .. . 
La narrazione che muove Battlozone 2 
anlnge, in un omogeneo divenire storico, 
agli eventi che l'onimo prequel, re degli 
strategici tnd11nens1onall In tempo reale, 
aveva mostrato, all'Incirca un anno e 
mezzo fa. alla sbigottita comunità del 
videogiocatori, ormai annoiata dallo stra­
tegico b1d1mens10nate. per nulla In f nea 
con gh attuati standard grahco-cosme11c1. 
luno incominciò nel 1952 con 1'1nanesa 
caòuta di una meteora suna terra. Non s. 
trattava d1 semplice materiale ste are era 
I lllO·meta, Me!JCOlose rice«:he concfu. •· 
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ro che l'arcano materiale era in realtà 
dotato d1 anima' Il bio-metal era on grado 
d1 sentore, di ocordare. dr vivere. 
Rudimentali esperimenti bellici basati sulla 
scoperta dell'Ignota e inquietante sostanza 
portarono a risultali al di fuon delle previ­
sìom al punto da creare colhsioni d1 inte­
ressi tra opposte fazioni sovietiche e ame· 
ncane La Guerra Fredda mutò lnesorabll· 
mente In un conllltlo bellico sanguinoso e 
spietato. lrovando la naturale arena nelle 
costellazioni dello spazio. Gli Stati Unili 
formarono un'organìzzazt0ne segreta chia· 

mata Natoonal Space Oefence F0tce 
(NSOF), supportata dalla NASA. a Clii I 
sovietici risposero con la Cosmo Colonlst 
Army (CCAJ. Gh esperimenh sclent1flc1 
conunuarono alacremente sul pianeta 
Terra. gu1dat1 da un promeuente e nnoma 
to sc1enz1ato del MIT, il comandame 
Armond Braddock, Il quale commise Il 
fatale errore d1 combinare il blo·metal con 
la pelle umana, lralasclando un daio 
Importante dell'equazione In via di rlsotu 
zlone: l'esistenza di una mente .. ·a 
human wm· che muoveva Il blo·metlll. Ne 

nacquero esseri semi-umani, meta uom1m 
e me1a macchine Che furono raggruppati 
1nlz1atmente tn un'unità chiamata B ack 
Oogs Un'appendice di quest ulumo squa­
drone covava un bug cribco e inesorabile 
Guidati dalla mente deviata del sottotene­
le Frank Burns, e conosciuti alla popola· 
zione terrestre come Furoes, rappresenta· 
rono la parie malata della "felice• creazio· 
ne di Braddock. Ben presto trovarono l'op· 
posizione armata nei raggruppati eserciti 
sovietici e statunitensi, in una lotta che ti 
vide eslhatl "per sempre" al confini del 
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U1a dellt inolteplid esplosioni: 51l!pli<t10enlt fantoslico. 

' 

-

Attucc~ alieno su un piootlo d.dsa111t1t1 
lrtddo: combattere f•ori dal t11k poò 
ris1ltme •Ire ptrkolo10. 

sistema solare. Il 1960 s1 apre con la 
cost11uZJOne della AAN IAlllance Awakne<I 
NatJofls}, impegnata nell'eguale npartl.!IO· 
ne del Ilio melallO sulla Terra e ·corte 
UlQUISltOfia. su eventuali USI 1mpropn 
dello stesso. a eut segue la cosht~ 
delflSOF ~ntemat10nal Space Delence 
Force}. In anoì piu recenti, siamo nel 
1995. ta sonoa Voyager scopre. a1 coni rn 
del sistema solare, 1mponent depoSlti <11 

blo-metal, assieme a forme d1 vita 1ntelll 
genti e arquanto preoccupanti. Braodok. 
anticipando eventuali mosse dell'AAN, 
Invia delle uuppe su Pluto per s!Udlare 11 
lenomeno, conscio di ciò che l'avrebbe 
atteso una volta giunto sul p1ane1a ostile, 
Una minacciosa razza allena, conosciuta 
come Scion (scaturita dalle Furies .. }, 
ostacolava la crociala 1errestre per la 
conquista deflmllva del bio-melal. I. a 
guerra era aperta. 

IT'S SOMETHIHG THAT 15 
OUT OF OUR HANDS 
Baltlezone 2 nasce da una partizione in 

casa Activisioo, che oa vita alla piccola 
software hOuse conosclula ora come 
Pandemll: Stud os, sol1(1a garanle del sen· 
sazlOilale gameplay che aveva carattenz 
zato J pnmo lltolo e al cootempo lorg1atn· 
ce d1 olbme SOIUZIOlll lullllOl1311 e curull'le 
ana struttura di glOCO stessa Andrew 

Goldman, CEO del Pandemie Studios, 
dichiarava, In sede di prevlew, la totale rl­
scritlura del motore grafico, accostandola 
a un sensibile e necessario aumento 
dell'IA del piloti alleati ed alleni. Le pro 
messe. IUU'altro che Illusorie, sono state 
ampiamente mantenute: Batt/ezone 2 pre 
senla una veste cosmetica di tutto rispet­
to. con espros1om totorealisbche ed effetti 
luce d1 qualità sorprendente Il motore 
gral1co è staio disegnato ex novo e tu!to 
sembra ora girare alla oertez1011e. Ma 
andtamo C011 ordine. Partendo dalle 
amo1e11taz10n1, e d obbligo oreosare che 1 

mondi. scenar di atroci Dattagl e, saranno 
8. ognuno con carattensticlle pec11flan. 
nspettando le conlormazioru mortolOg • 
che. orograhche e cllmauche: Mue, piane­
ta tra 35 e 1 39 gradi cen11Qrad1. per 
esempio, OSf)llera grandi alberi d1 arance. 
giganteschi mostn gallma e IOiia vegeta 
2IOC\e. Pluto, il pianeta su CUI è SllO 

nosuo avamposto, presenterà 1erren1 brul­
li, anguste nnsacche tra le crepe della 
roccia Alu1 ancora avranno temperature 
gelide, coslllu1t1 da ghiaccio e mare, o 
allrl ancora, tra cui Rend. avmnno lempe­
rature temb1ll, tra I 500 e I 1000 gradi. in 
nena anti1es1 con la semplicità e banalità 
del precedenll scenari del primo 
Bilttlezone. Ora avremo a che fare con 
strutture edilizie pollgo'nall. molto difleren­
ti dalle desolate colline texturizzate del 
pnmo Battlezone. La bizzarra ·razza" a cui 
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appartiene I t iolo m questione. mi r ferl· 
sco ao un mix di sparatutto in soggettiva 
(ultenoonente suddiviso '" ShOoter In soo· 
gel'JVa e veicolare) e ai strategico In 

tempo reale. lascerà bas111 I llO\'fZJ del 
genere o, per meg IO dire dei due ge1erl 
l'actO!llliata d• due 11Po10g e d gioco, cosi 
eterogenee. ma per I Pandem e cosl vlci· 
ne, nsulterà, dopa dovu·e sessioni do pra 
tica, estremamente fru1b1 e e appagante, 
gettando letteralmente I g ocatore poco 
awezzo alle mosse pre-caicolate. coma 
solo 1'1mmed1atezza d1 uno shooter 30 sa 
fare. nella mischia di un rigoroso strategl· 
co. All'inizio della panlta cl sarà data l'op· 
portunotà di selezionare Il nostro ruolo neo 
confronti dell'aziona: se essere semplici 
piloti ed attenersi agli ordini superiori o se 
prendere le redini del gioco e lmpanlre 
sapientemente comandi e quant'altro per 
gestire più unità di hovenank e mech. 
assumendo totalmente 1 rischi del caso I 
primi livelli possono essere visti come 
mero tutolial. In cui saremo guidali da 
membn della nostra squadra nelle mano· 
vre preliminari, per prendere la giusta 
confidenza con 1 sistemi di controllo. I vel· 
con si suddividono, approsSimat1vamen1e. 
1n tre grandi categone. hOvering. d1 cui 
tanno pane I tank flutluanu che saremo 
chiamai a guidare, tracked che com· 
prendono mezr pesant d1 ~~t1 d men 
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slonl, alti alla costruzione di edifici, al riel· 
clagg10 di materiale per la produzione o 
rigenerazione di ulteriori tank, truck servi­
ce. mezzi ausiliari di supporto, pronti a 
fulminee riparazioni sul campo di batta· 
glia Infine la categoria blped, composta 
da grandi bestioni, Ira un mech e un 
bufalo di spropositate dimensioni. I mezzi 
Sc1on, alieni, motto più aggresSivl esteti· 
camente, con sembianze tra Il rettlle e il 
cyberpunk. saranno presenti nell'azione in 
buon numero. carattenzzab Gal morphing, 
ciOè dalla poss b 1tà d1 trasfonmarsi da 
tank n scout. con anmament e caratten· 
stlChe f1siche/d111amiche d,frarenb 
l'interfawa do gesuone del lutto è com­
pleta e non lascia nulla al caso. con 
aspetti decisamente pou mw1UV1 e user 
fne00ly rispetto a quanto accadeva nel 
suo predecessore. per ciò che cooceme la 
conf1guraz1one dei contro4ti e ta geshone 
do gioco. Ogni singola unità o componente 
1nd1v1dua1e, quale a esempio un recycler o 
un costructor, verrà comodamente sete· 
z1onato con gh appositi tasti (F1, F2 ... ). 
lockando Il mezzo prescelto e accedendo, 
Il tutto In tempo reale, a un ulteriore 
menù, che mostrerà il pacchetto di azioni 
disponibili In quel dato momento, in quel 
dato luogo e con quel dato veicolo (segui· 
ml, attacca, difendi, deploy •.. ). Il radar 
posto sulla sinistra dello schermo. ci man· 

terrà n guardia da eventuali assalti alleni 
e c1 mdieherà, comodamente. 1 giacimenti 
di bio·metal plu vicini. oltre a mostrarci 
costantemente la posizoone del nostn 
wmgmen di copertura o dell'intera un ta a1 
nostri comandi. Nella parte destra della 
schermo avremo sotto controllO M nostro 
stato energeliCO, la gamma di an111 In 
nostro possesso e la IOro energ a Come 
ogni buon strategico degno di tal nome 
anche on Batrlezone 2 compariranno le 
barre energetiehe sopra I mezzi awersan, 
retaggio del genere. una volta Ingaggiato 
un combattimento. ciò si nveterà un velo· 
ce ed immediato indice della nostra 
potenza d1 fuoco. Da quanto detto emerge 
chiaramente la particolare complessità ed 
accuratezza d1 gioco: agire istintivamente 
non porterà di certo benefici allo svolgi· 
mento degli eventi. Calcolare piuttosto 
ogni mossa, evenl\lall lruppe da avansco 
perla e individuazione preliminare dei gla 
cimenti di bio·metal saranno componenti 
fondamentali: solo una volta assicurati 
che Il campo sia libero da minacce potre· 
mo condurre 1 nostri mezzi pesanti, atti 
alla costruzione e riparazione. attraverso 11 
pianeta, nell'avanzata verso il nemico. Le 
armi a d1spos1z1one del nostro tank saran· 
no in totale 25 (mortai. mine, missili a 
ricerca .. ). de le p1iJ disparate forme e 
dotate di differenfi potenze di fuoco. fac I· 
mente ncruamabill all'uso con due tasti la 
nostra scelta) delta tastiera Particolari 
meZZl saranno atb alla costruzoone di sta· 
zioni dr supporto nel a lunga avanzata 
verso le poslaZlOO• nemiche, altre potran· 
no accedere a giacomenb d1 bio·metal e 
stazionare basi provvisorie per ta produ· 
zione di energ a Accennavo allo sparaiut· 
to IO soggettJva. ebbene, Il nostro alter 
ego potrà abbandonare IO qualunque 

momento Il comando della navetta, pas­
sando rapidamente da una visuale del 
tank In terza persona ad una in prima, in 
stile Ouake. Ciò si rivelerà non solo un 
subdolo espediente per aumentare la IOn· 
gevltà. bensl si mostrerà Indispensabile al 
dipanamento della storia: capiterà spesso 
di entrare on edifici abballdonat1 e perlu· 
strare particolar• sezoon1 (g~ nella prima 
missione) o piazzare letali mine e godere 
dall'esterno le magnifiche esplosron• 
implementate dai programmaton. Una 
volta abbandonato lf tank e indossate le 
vesti di 'single man' le cose non saranno 
affatto sempbco: la sproporziOnata potenza 
d1 fuoco degl hovercraft awersan suonesa 
decisamente a nostro sfavore Farsi 
cogl ere d1 sorpresa, tenendo conto dell'e­
sistenza, su alcuni p1aneb, d1 bestioni at 
pascolo In grado di ·schiacciare' un esse-
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re umano. non è cosa buona e giusta. 
Unico vantaggio concesso alla lantana è 
la posslblhta di entrare, con una splendida 
animazione dell'arma che letteralmente 
muta sembianze, In modalità sniper (o 
cecchino): la precisione di tali colpl sara 
letale. e beccare tra gli occhi un viscido 
SciOn sarà sempliee come bere un bic· 
cn1er d'acqua Spesso callf\erà d1 vemr 
"ejectall" fuon dal tank colp to mortai· 
mente, dopo ripetuti •warning·· non • 
disperate, perché con un sempti<:a 
comando saremo In grado di chiamare 
una prowida navetta "rescue·. che cl 
riporterà tempestivamente al campo base 

THE SUN Wlll SHINE THE tOTTOM UNE 
Umca e al contempo grande pecca e 
nella visuale del HUD e nella visuale In 
soggettiva, è la cronica imprecisione dal 
mirino. lnlz1almente avevo sopperito al 
fastidioso p1oblema calcolando e sotto· 
stando alla forza di inerzia, propria di ogni 
mezzo che si sposti sulla terra. ma. anche 
dopo aCC1Jrate e dlgparate conftguraz1onj 
del mouse. l'lmprecisi011e e ntardO tem· 
pora e che accusa. ndeb!tameme. 11 SISte· 
ma d1 puntamento nella visuale m sogget· 
uva ml ha totalmente indispettito La 
restante parte dell'lmplementaz1one del 
controlli non mostra lacune o alllo che 
possa frustrare l'utente: guidare un tank 

risulterà estremamente semplice e 1ntu1tr 
vo. La migliore combinazl011e, se si eccet· 
tua l'eventuale e poco probabile possesso 
di un gamepad Microsoft Sldewlnder Dual 
Strlke, è ta classicissima accoppiata 
tastiera/mouse. Qualunque siano I con· 
trolh da noi se1eZ1011a1i, solcheremo 1e 
onoe del mari presenti su alCum rnond ~e 
roespature sono davvero ben realizzate), 
o scaleremo c011 indubbia tac htà pend 1 
Impervi e promontori desolati con penden· 
ze al llmlle del perpendicolare al suolo. La 
forma di Battlezone 2 è davvero ottima: Il 
motore grafico, rl·disegnato per t'occasio· 
ne. non mostla mai indecislOlll sul da tarsi 
e a patto d avere una configurazione 
hardware di rutto nspeno, farà scorrere le 
lmmag ni sotto nostri occhi con un'lna· 
spettata nudità Sorprendenti 1 rif1es51 cal­
colati in lempo reale sulle lamiere dei 
tank e sulle superfici manne. Il frame rate 
si attesterà su livelli dignitosi, raramente 
si scorgeranno rallentamenti, una volta 
configurata la parte grafica adattandola 
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alle nostre risorse hardware. I giochi di 
luci e ombre saranno di prim'ordine. le 
esplosioni, come già precisato al fim1U del 
fotorealistico, con fumo e fuoco che assa· 
liranno I mezzl colpiti e spettacolari effettJ 
di tens tiare che. se accopptah a schede 
grafiche 32 bt~ saranno m grado di crea· 
re, inseme a bump rnuppmg e drverSI 
gingilli grafie soluZtom cosmetiche da far 
invidia a prodotti d1 altissima levatura. 
Partìcolarmente degne di nota sono le 
sequenze In cui mezzi pesanu quali con· 
s1ructor o recycler cos1rulranno basi e 
postazioni strategiche con animazioni 
po1igona11 trasparenu aia Automan (cll1 
rieo<da può cap<re ) n sonoro alterna 
IOO!JYI blues, estremamente suggestiYi se 
a la guida d1 un s b aOle hovercraft, a 
motivi funky/rock. decisamente piiJ 
aggressivi e In linea con le missioni. 

l'mte ligenza artificiale è rnJghorata sens1-
b1lmeme. a d spetto del primo capuolo 
della •saga . le unità In battaglia si com· 
porteranno In modo realistico. valutando 
le scelte tattiche a loro d1sposlzlone. cam­
bieranno armi a seconda delle munizioni 
restan e mostreranno benefici connessi 
a l'espeoenza be hca accumulata Sarà 
ora PfU d n Cile rieonoscere ne mutbplayer 
I ln:e legerua umana da que a del BOT 
Ciascun p1 o:.i. lntatb 1ni21erà a livello 
rookle. per poi crescere In abilità e tattica 
nel corso del gioco. Il multJptayer ha 
beneficiato ampiamente del sequel In 
questione: sarà basato sul classico death 
match, In cui sarà possibile 1ngagg1are 
battaglie tra cecch n unita SciOn o tank 
a eau, sulla strategia m tempo reale e sul 
team play avanzato. Nel CD-Rom sara 
presente anche un map editor ~ quale c 
darà la possibilità d "edrtare terreni. 
cambiare e combinare texture o agglun· 
gere costruzioni edilizie e flora e fauna In 
definitiva. c10 che abbiamo dinanzi è uno 
strategico In real time. con tutti I crismi 
del caso e una te ice componente shocter 
30, mag stralmente amalgamata all'lnsie· 
me dr base Def resto. l'onna1 IOntana 
uscita d1 Batl'ezone portava con se I pro 
droml d1 quello che sarebbe stato Il suo 
seguito. 

Lorenzo Antonelll 

PC~ i"i 
COMMENTO 

Le promesse degli sviluppatori sono 
state fortunosamente mantenute, 
se non superate: Baltlezone 2 ha da 
dire la sua, a voce alta, e nel mondo 
degli strategici e in quello degli 
shooter. Il gameplay che mostra 
quest'ultima fatica Pandemie è a dir 
poco sensazionale. La longevità 
è agevolata dal muffiplayer, ormai 
una mera realtà in ambito vldeolu­
dico, e dalla possibilità di editare 
mappe personalizzate. 
Unico neo, peraltro su un corpo bel· 
llsslmo, è Il sistema di puntamento 
delle anml leggenmente Impreciso e 
restio e repentini cambi di direzione. 
Se vi è piaciuto rlberian Sun, ma 
avreste ceduto il suo "ob$01eto• 20 
per un moderno 
e fiammante 
30, Battlezone 2 
è Il gioco nato 
per soddisfare 
le vostre esi­
genze. 
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THE SEXY GALAXY 
No, non è un film di Russ Meyer ... 

INFO _ _ _ 
Genere: Manageriale 
Casa: cov Solr•~'e 
Sviluppatore: ~ ~ rno 
DistribulDre: 30 Planet Tel. 02 ·1886711 
Preno: L 99 000 

SISTEMA CONSIGllATO _ _ _ 
Sistema o~rativo: Windows 951'J8 
Processore: Pemll.11111 233 
RAM; 32 MB 
Grafica: SVGA 4 MB 
CD-ROM: 4< 
Spa.zlo su HD: 1 Gi(l'•bv1c 

ooo meno d1 un paio d1 anlll fa 
Lu~ foce soo esordio nel mar.00 
dei ooeogiOchi rne Se•Y Empire 
si presentava come llll lb; do Ira 

oo awentura grafica e ooa SimUlaZIOfle 

manageriale tlOi ~ llll lecca 
lissìmo" lamarro che amvava CCI' ia sua 
macci1mcCia ara Qinte l.lasceru 1n 111 as 
so1a1aepotyerosaaMde!!Jareexanaper 
llll'kllll r ·..,. e stuggve a de• aedit Che 
lo .nsegtJl'iano per targH la pelle Ave lD 

sottov<ilUtlto U Tum d Ollw:r Stone? 
Etco. stessa roba Bell presto saremmo 
poi trovati a tar conoscerza oon Lula llll3 
esotica bellona dal e f0m1e generose Con 
lei. avremmo poi intrapreso un.i scalata 
finanziarla basata sul sesso. lilm hard-core. 
nv1ste. prestazioni particolari e altre nctan 
dezze Insomma. TSE nsultavn essere un 
sillllliatore d1 pappone in piellll regola li 
gioco Ieee un buon successo In Europ<J, ~ a 
esso segui ben presto Virwal Babe. una 
so!1a di Tamagotchl In cui avremmo dovuto 

SOddoS .• g • - quelle voghe n - deRa 
bella e nsaZiabite biondona mo'1ltdofla. 

CYBERLULA 
Le vicende di Lu/J 2. SI svolgono in un non 
meg 10 dehmto futuro. Questa volta Imper­
soneremo lo sfigato tassista Bug, che 
richiama un po' Il personaggio di Claudio 
Blslo In Nirvana. Una lunga presentazione 
in FMV c1 mtrodurril al gioco. Verremo 
messi a conoscenza del tatto che Lula é 
diventata una donna in camera. e ha ton­
dato. sul pianeta Pleasure 6. un mega· 
impero economico (basato indovinate su 
cosa?). Ma una m noccia si profila all'onz­
ZOllte f 1nQwetante Pimperator. un calbvac· 
CIO the ha come unico scopo - ma tu 

guarda' - t domtlllO dell'universo intero 
lsegue nsata delTIOOlaca)! ...ila chll!()e 

QU!ndi t aiuto di Bug, Il nostro caro ragazzo 

non se la sente proprio d1 negRrglielo, ma 
viste le sue tasche vuote. dovrà tndallararsl 
per poterla raggiungere a per trovare Il 
modo di contrastare Il suo nemico. f cosa 
c·é d1 meglio che lmprowlsarsi magnaccia 
spaziale? 
La prima tase <lei QIOCO si presenta essen 
213imente come un'awentura grafiea, 
Dovremo nusc1re a raggiungere un catorcio 
d1 vecchia astronave. superando guardie e 
dispositivi di Sicurezza La sezione è bre· 
VISSlma e. come dice I manuale. s1 nsolve 
con net1V11eno 11en1a che~ <11 mouse 

Nell'interfaccia trovano posto le ctass1che 
Icone per le azioni (cammina, guarda. parta 
ed usa), nonché l'immancabile inventario. 
una voltll part1b con l'astronave. lo stile di 
giaco cambiar~. ed entreremo In una 
sezione stile sparatutto spaziale, In cui 
dovremo abbattere le navicelle della polizia 
che cl attaccheranno. Sfortunatamente. 
durante Il gioco. Questa sezione tornerà più 
volte. Dico stonunatamente, perché a tutto 
riSUita, oltre che gralicamente mal realizza­
to. poco g1ocab~e e di una noia mortale 
Tra ra11ro in questa serone d1 gioco potre-
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mo solo usare la tastiera o il JDYstlck, e 
non avremo modo nemmeno di muovere a 
nostro piacimento l'astronave. ma solo do 
spostare d monna e lare looco Per fortuna, 
una ..olla anerrab su <li !Il pianeta IJOlfe· 
mo lrastu!arcl con fa ben più interessante 
sezione manageriale vero cuore del gioco. 
La nosira astronave, Intatti, sarà una sorta 
di bordello spaziale. Inizialmente. cl trave· 
remo ad ariedare I vari ambienti (vtsuallz· 
zall In Isometrico} e ad assumere la bassa 
manovalanza. Avremo a disposlZJOne qual· 
tro dNerse Red Room che polremo al esu· 
re con giacigli parllcolali, per wemre mcon 
tro a gusti dei v.ll1 clienti. Trowremo letti 
class1c1, d vani, arene per ammucchiale. 
bare, silos. lettino da dentista e attrn anco 
ra Nel bar della base di atterraggio, potre· 
mo cercare potennall collaboratori, quali 
tecnici, Infermieri. primi ufficiali e, nalu1al 
mente, prostotute. Ogni nostro gregario 
chiedera un certo sataoo. che sara d retta· 
meote propornona e aBe propoe abil là le 
pros· tute saranno carattenzzate anche 
dafla razza (umana o aliena) e da diveis1 
livelli di espenenza per ogm t1potog1a d1 
gusto del clienti. Si passera qu1nd1 da 
maestre d1 cybersesso. ad altre che fanno 
del feticismo il loro piatto forte, fino ad 

arrNare alle reginette del sadomaso Una 
votta scelte le nostre collaboralrlcl potremo 
dar via alla noslra SGalala al successo. Per 
nmpinguare le nostre casse, potremo 
anche accettare le mtssionl speciali che ci 
verranno via via p.-oposte Si rranerà 
SOllfaltuno di ~rei comeri spazia. 

I•. e di traspoflare. entro un certo im te do 
tempo, dei beni (battene. sale platino. nvi· 
ste erotiche, dildo ... ) da un planata all'al· 
lro. lungo i nostn viaggi potremo Imbatter· 
cl anche In navicelle pirata, che tenteranno 
li tutto per tutto per derubarci della nostra 
f)fevosa merce. In qUilsU casi, torneremo 
alla seZJOne Slile "Space nvaders in sog· 
geltlva ', fino a quando non a saremo 
closlatt1 di tutte astroruM nemiche Una 
volta g unti a desnnaziOOe riscuoteremo 11 
premio conooroato. 
Una delle seZJOni più dlvertenlt del gioco è 
quella In cui dovremo personalmente sopi· 
re I boll(l(l delle vane signorine [nito un 
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dato tempo llm11e dovremo raggiungere, 
per ciaSGuna prestazione, Il valore d1 100 
(Il doppio per Lula) . Potremo scegliere le 
parti del nostro corpo da usare, e Quelle 
della partnei d1 turno con le quali interagi· 
re. Spesso potremo aiutarci anche con un 
buon assornmen:o d gadgetbstlca dedica· 
ta Una se210fle mollo di'lertente, che e 
ormai divenra1a un IÒllOS nella saga 
di Lula 

IL RITORNO DEI TlE·IN? 
Il difetto maggiore di Lula 2 è d1 commi· 
stionare In modo piuttosto dozzinale le più 
diwise tipolOg e di giOco. Tecnicamente 
siamo suna suttx:Jl!llla A dire ~ vero. la 
qualota <E la grafica è abbastanza variega· 
ta e. se g • sfond sono ben disegnati, I 
personaggi Invece. stonano tantissimo con 
gli ambienti In cui si muovono. 110<0 spnte 
sono scaleltall e poco dellnitl. e le loro 
animazioni sono assolutamente da d1men· 
ticare. Molto van e assai numerosi soro gli 
intermeul animati. tra l'a tro beo realizzatJ, 
norostante una COl11lfessKJOe grafica un 
po' indelicata 
n doppoaggK> 11111ahano è motto buono. e 
comunque assai migliore che nell'ep1sod10 
precedente, mentre musiche ed effetti 
sonori risultano alquanlo sottotono. 
Lula 2. se si escludono le ornbili sezioni 
stile sparatutto spaziate. si dimostra essere 
abbastanza d1Vertente I meccanismo d1 
gieco non è particolarmente ~tmvo e la 

g1ocab1hlà è buona. Non avrete il tempo di 
annoiarvi, anche perché il gioco non è 
certo lunghissimo. Tuttavia, se Invece d1 
proporre questo opinabile miscuglio di 
genen. la COV avesse scelto una sola tipo· 
logia d1 gioco, magan quella manageriale. 
e I avesse ilj)p(OIOOòda e megJJo reallZZa 
ta Lul.12 sarebbe risu~.ato un t1IOIO ò1 ben 
altra qual ta Adesso è un giOChlflo d1ver· 
tente, ma cne sempre un g ochino resta 

Alessandro Gorl 

Pc~· . i]1. 
COMMENTO 

Lula 2 6 un gioco con molte pretese, 
ma che fallisce nella gran parte del 
suol obbiettivi. li suo asso nella mani· 
ca, alla fine, risulta essere un umori­
smo triviale e sguaiato, che forse pia­
cerà a chi si è divertito con l'episodio 
precedente (comunque molto meno 
volgare e più ironico). 
Lula 2 non è certo un brutto gioco 
(come Vìrtual Valerle ad esempio), 
ma 6 solo un titolo pieno di limiti, di 
Idee abbozzate 
e non 
approfondite. 
Può piacere, 
ma poteva 
essere di gran 
lunga migliore. 
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Cosa c'è di meglio di quelle piccole pause 
che ci si concede con un puzzle·game ben fatto 
e divertente dopo ore di noioso lavoro, 
magari davanti al monitor dell'ufficio? 

INFO 
Genere: Punte-game 
Casa: Ubl Soh 
Sviluppatore: Lucas t.earnlng 
Distributore: 30 Piane! · lei. 02·4886711 
Prezzo: L 89.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sls18ma operativo: WindOWS 95198 
Processore: Penoom 200 
RAM: 16MB 
Gniflca: OlrectX 6.1 
CD-ROM: 4x 
Spazio $ U HO: 300 MB , 

piutlosto recente la nascrta di una 
l1IDi3 dvlsoMl della Lucas Ans, la 
Lucas Learnlng. che si dedica alla 
Ct1l32iooe et tl1Dli che autaro ~ lllt>­

l:Aico Pll 9CMllle ad~ ctvel1enOOsi. 
I drettore aea~>O della C0111l01Jl13. gucrda 
caso U11 cet1o ~ Lucas. ha espresso 
llltani la ~ s.mpatJa per le tecnolOgie 
interaltlve che a suo parilfi! possooo offlre 
111·espenenza e<llcaoi3' n ~'casi migliore 

del metodi più trad1z1ona1 Tale filosofia SI 

rifllltte anche in quest'ulllma creazione. Star 

l t 
. ' 
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Wo!IS'. Plt DIO/ds, un puzzle-game nel senso 
poù classico del termine, desbnato a un'uten­
za a 360 gradi, certamente più alla!gala 
rlS!Jetto a bton per così dire più "gicvani" 
oome Star Wo!JS: Oltre la tetra del Gungan. 
Questo accade principalmente perché Il pro­
posito educativo del gioco non costrtulsce mal 
l'elemento pMante della sua struttura e rie­
sce In ogni caso a rimanere sottinteso rispet­
to alla sua (f.Jali1à preponderante, carattensti­
ca d'ogni buon puzzle-game: sapei divertire 
facellOO pensare. In questo modo Pii Droids 
può lasciarsi apprezzare anclle e sopr)ltlutto, 
visti la dlfficdlà non certo elementare di 
alcuni enqnl, eia un puWico adul1o 
L'amboentazJOne che fa eia ronice al gkx;o è 
natll1llmente q.iella di Guerre Sh!llan e jll) 
ixeasamenta a lllMill1lO su Ta!O:ile, i 
desef1loo pianeta da doYe I promettòllla W<e 
Sky.valksc pana per appreodere l'<rte Jedi 
nel' ormai~ epsooo della seòe cinemato­
grafica e dove SI allbenla. nell'ubno f.in 
della saga, la spettacdare COfS3 dei Pod alla 
(fJale partl!Clpa con StK:CeSSO I glO\lalle 
Anakln Slly.•ial<sr. Veniamo, per cosi dre. 
assooti da Watto, il ncettatore loyclanal10 (pei 

chi ha Visto il film. la creatura lllu con le alet-

' 1/ .118 I 
'~ 

te) per S'IOlgere lii COO"C)to In teona ~ICe 
ma n praoca tutto r~ ~' ha lnfaru da 
poco a:;(JJIStatD lii cargo di <tod da lawro, 
illJllllllD i Prt Oroids. con la spetWa ci-.en­
der1i a ctiunlµ? n'abbia bSIJ!.110 per I più 
svanan la..00. Sfomml3111lflte (fJeSb picCOi 

rOOol SI dm:lsnano essere incapaci di mioe­
re QU<llsiasl mansione eccetto quela di ~­
rare i Poe! dllllnte le CXllSB nell'arena No6tro 
oompttD, quindi, sarà quello ci far olungere le 
piccole uOOà meccaniche dalla nave dove 
sono stivate attraverso otto diverse amblenta­
Ziooi, fino ad arrivare all'arena dove flnalmen· 
te Watto riuscirà a utilizzarti adeguatamente. 
Lo spessore narratÌ\IO della trama è sicura­
mente adeguato al genere di gioco ed è 
divertente assistere a come esso entri In con­
trasto con Il modo con cui lnlzla la presenta· 
ZJ011e. Quest'ultima, Infatti, parte nel più per­
fetto stile tanta-serioso <i Star Wars, come se 

Si~ per assisrere a lll'allra epica awen­
lll3, per pOI al'~ nveiare quelle> che 

in real1à sl dcMà affrootate. 
Dal meOO im;ìPale SI può accedere al'area 
et addeslramenlO dove I fallXlSO droi!e pro­
llX:Ollare C-3PO o~ nei pm1 passi verso 

l'awrenctmento dela struttura ~· er.igmi, 
dell interfaccia del aimatldr, per pOI passare 
alle diverse foozloni <i ogrì elemento che 
sarcl possibile Incontrare Tutto questo awiene 
grave a elOQIJenti spoegallllri e un certo 
numeto di sche"" d1 prova pe1 I quali sono 
dlspon bili alcuni !)4CCOh suggenment1 In caso 
di difficoltà. 
Una volta completato l'addestramento, uble 
ma In ogni modo facollatÌ\IO. si passa al gioco 
vero e propno. Il concetto di fondo è davvero 
elementare e rimane lo stesso per ognuno 
degh enigmi del gioco: un determinato nume­
ro d1 P1t Droids, per la precisione 48, wngono 
sparati fuori da una macchina uno alla volta. 
Appena essi toccano terra iniziano a cammi­
nare in una precisa direzione (quella con cui 
vengono lanciati) andando cosl a formare una 
lunga fila llldiana che contllua a procedere 
finché non incontra un OSlaCOlo Se QtJBSlO 
dovesse accadere si possono avere due bpi di 
conseguenze· la fila SI bloa:a IJlll)Ure ogruno 
del droodi cade e viene, con ~ parole di C-
3PO. •òeicla.to" In QIJll caso (fJeSID ron deve 
succede<e pOIChé lo ~del glOCO è qt.d1 
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<i far crnvare 1 IJl(XXJlettl rdlotici a una specie 

di traglaftlO. una bOiOla Il QJI l!SSl SI lancia­

no. I QiOcatore. a lai fine. ha a <isposizJofle 

oet suo 1IM!fllafl0 oo lmtato rurero cli free. 
ce direZIOllilh, elle una ...alta IJOSlZl(lflate sul 
terreno <I gioco laooo cambiare direzione a 
ogni drcocfe Il concetto può risutare più chìa· 
ro con un paragone: cl SI r~el1sce. natural­
mente. a quel glorioso best·seller che lu 
Lemmings al tempi In cui l'Amlga padroneg­
giava su rune le ptattalo1111e a 16 bit 
Pefavanwe da un'antlieolaZIOne a (J)ella 
soo:essiva è obblogatono salvare almeno 144 
<ioidi In QU9S1o IOOdo i rurero di schemi 
che d g«alOre deve affrontare per ogruio 

degli 8 Mili è vanaOlle 111 base alta sua alli· 

lifa. se non SI Stbsc:o1o perd.te ne bastaro 
4. annmeoo occorre n!OOeme oo ma~ 
n1JT1ero. Questo lmpla che non è necessa· 
riO salvare rutti I 48 blled1 meccanici, che In 
ogm schema vengono lanootl, ma bisogna 
comunque stare attenti a non perderne trop­
pi, pena Il rischio di dover tornare Indietro alla 
nave-cargo per prenderne altri e farli npassa· 
re per tuttl t llvelll gi~ wperati. net\Jralmente 
affrontantlO ogni volta enigmi dlfferentJ. Tutto 
que510 aggoooge un pll:Zi::O <i strategia. cer· 
lim!flle ben acx:eao se visto cane toccasa· 
na ala vanelà dell'azione di gooco. che a dre 

la wnta SI npete oo po'. OJesta. ~ pro­
babilmente. non è una crn.:a legrt!Jma poiché 

anche moslrl sacn come TelriS e Puzzle 
&/Jble" non è che spie~ per Y.fietà. 
ma maoan. 131ll0 per lare degli ~ 
sclleoi ~:. su tutte e ue 1e <1mensm 
(quindi anche In Mml!) O l'ielìedeob ~ 

<lffereoo a\febbero SÌCllllllTieflte giovato. Ma 
oon si deve ccwrere a conclislonl affrettate. I 
diversi schemi riescono a propotre al gioca­
tore una sfida sempre VMJ e gk elemenu del 
gioco sono sempre più numerosi. Si parte, 
per esempio, con t'avere net propno limnta· 
rio solo le normall lrecce direzionali che 
1anno cambiare d~ezione a tuttJ lndlsbnta· 
mente, p<i SI aggtlllQOOO queQe colorate che 
furlZIOllano solo con robot dello stesso ootore. 
per non parla-e di (JJe le che lunoonano solo 
per oo ceno rurero <i droidl o quelle Che I 
se>eziooano in base aK attrezzo Che porta· 

no •. e cosi '118 Ci sono bamere Che blOCCa· 
no i pa-dmds di un cel10 COiore. altre che 
d&iooo essere aperte con delle chiavi. o 
S0110 meccarosml che cambiano colore a1 

òroìàì, altri in'lllce l"attrezzo e vane corrtitna­
zlonl che ne possono oorlvare. Quello che 
risulta è sieuramente una situazione drversa 
ogni volta e che deve essere ben st\Jdiata. A 
tal proposito sono disl)Ol11bli ue diversi 
comandi 'teJ1'4)0rali'. Il primo mette In pausa 
r avanzata dei p1cco1 robot I' aitro la ntornare 
la siwazione dall 1111Z10 e i t9!ZO è. diciamo, 
rz.-anzamento veloce. two per non aspetta· 
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re troppo quando ormai si è trovala la solu­
zione deflo schema. e· qulnat previsto ogni 
volta provare e riprovare 1n teoria a•'lnflnito 
senza Um1tl di tempo. I ll'ltllll d d!Hioollh sele· 
ZIOllabili sono tre e bisogna d re ben calblati: 
ìl plilno propone una corrcllesSI tà quasi para· 
gonabile Sii a<klestramenlO. giusto per in1Z1a· 
re a en1rare nela logca del gooco, ~ secont10 

già p-esema <µitc:osa su cu ragoonate lnten· 
samerrte e grngere al~ oel 
pemir.;o 'llJOI dre ~re llltiblen1 non eie· 
mentari ma neallche impossibli. Al fivelo <lii· 
ficile non si schem attatto qui SI tratta di 
trovare 11 giusto pe1corso a'ltlndo a dlSIJOsi· 
ziOlle giusto le trecce 1ndispensablh e far 
quadrare l'avanzamento dei aroidl con una 
precisione a VOite degna di un orologio SVIZ· 
zero. Con un tocco cli lurblzla, un po· di 
materia grigia e tanta peiseveranza M giOca· 
1ore non solo pntra risolvere quesU complica~ 
ei1ignl ma a..ra anche la possi~ di crear­
ne oog; artn poidle dal meoo prropaie SI 
accede a !!On <I iw!ll. ua rar.ro anche 
setr()li:e da !Qe. La krfJevità del b!lllo ne 
ri&Jlta sictJrarrerlle avvan1ag9lata. 8f'(he per 
i !atro elle parecchi tivea ·tan. m casa· sono 
già diS1J001biJ1 sulla rete e non 11anno nulla da 
Nivfdiare a quelli orlglllali. 
Aoche se 1n un gioco di questo geoore è l'I· 
dea dt fondo che conia è gratleVOle notare 
che anche le carattenstiche di contorno non 
sono state assolutamente trascurate: la grafi­
ca è assolutamente d pnm'Oldlne per un 
puzzle-game e alcuni tocci-. di classe roi 

passano di certo inosservau, come per 
es!!fll*l le srumerevoi e bUlfe scenette che 
t <itJidi OOfT4lÌOOO u.we le srtuaz01i <I s;a. 
IO. La qual!la del !:!mah Che ~ ~ 
passaggio da oo'antoeniaiione a (JJella 5'.C· 

cessava è anch'essa degli! di nota anche se 
11 loro eSigUO numero lascia un po· deluSi. 
Aoche Il commento sonoro~ un'1mpresslo 
ne positiva essendo dt bUOlla Iattura. mai 

noto50, con una trenbna di mo1rvett1 Che In 
alcuni passi rioo<ciano le sono~ ptù caratte· 
ristiche della saga cinematografica 
In defini1iVa un titoo che non ha g1alld1 prete· 
se. adatto a tutti I patab e Che vuole solo 
dil'llllire con I suoi rollllC8po 1nsenU in una 
oomce piaCB\'llle e livertente. con una oom­
plesSilà che spazia dal eccessimiente sem­
plice a aò che irù SI awana al pensiero 
rnadliavetilco. 

Roberto Galbussera 

PC~ li"i 
COMMENTO 

Star Wars: Pii Droids è un gioco per 
tutti. Com'è che si dice? Per grandi e 
piccini, per 'la famtglia', per Il grande 
pubblico ... Insomma è chiaro Il con· 
cetto, no? Gli unici esctust Oatla cer­
chia dei PllS$ibili acquirenti? Solo chi 
odia Ogni tipo di rompicapo. Ma oltre 
la sua grande versatilità, COll'è che fa 
di Pit Droids uno del mlgliorl puzzle­
game In commercio? La sua realizza­
zione tecnica che non teme critiche, 
nel più classico stile LucasArts? Bhé, 
no .. . la sua orlglnalltà? Neanche 
visto che non ne ha poi molta ... 
Allora il fatto df essere piuttosto ton· 
gevo ed estremamente facile da gto· 
care? Ehm, mah ... Forse le scenette 
comiche del robo-droldl? No, no non 
ci siamo proprio ... Ah, ma certo ... è 
quella vocina flebile ... si proprio lei, 
quella che dice 
alla fine di ogn I 
schema: "Si, 
adesso spen· 
go ... però prima 
guardo com'è il 
prossimo ... " 
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E' un gioco che viene dal freddo, ma è pronto a scaldare il cuore di molti! 

INFO _ . -
Genere: Silo~ 
c.isa: t:'o;,.me> 
SviluPl)atore: ~arque 
DtsbibulO<l: CfO 051/6167711 

Prezzo: 

SISTEMI CONSIGllATO . 
Slstama operativo: Wuldows 9~1!18 
Processore: Pc111'Jm Il 300 MH1 o o~u1Y11le<1lu 

RAM: <>4 MB 
Grafica: Olr I 30 

CD·ROM: ?4X 
Spazlo su HD: 1 O 1.16 

I attollamento post natahno de lo 
scorso numero. unito alle "nevo<· 

reidiPlllmaOOOSl()U)" centoventot 
to pag ne dì PC Z e la '1a obbliga· 

to I soilllScntto a trascurare o pospooe 
al::une recellSIOl1 Fra btoh piu 1nteiessanu 
1n ques:.o drappello di rlmand;lb a lellbralO. 

spicca I QUI piese111e Slip(eme 

Snoi.coarwng, un QJOCO che, come an!qla 
e promette nome p:irrelllle de<icato a 
una lliCcOla niCcl1i3 di Yi<Je()J :xatorr. OSSIJ 

quanti, magari awass!On3tl nella Vita quo!I 
diana d1 snol'.tloard o sport 1nverna In 

geneie. vogtiano nperere le proprie gesta 
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oomp1ute fra gelo, neve e luce abbacinante. 
anche oltre il freddo vetro del monitor d1 
casa 
In realta questo glow. va detto subrto. meri­
ta un pubblico e un successo più ampiO d1 
quellO che potrebbero riservargli gli utenti 
PC che alternano ta tavola da neve alla pas­
slooe Informatica Nel videogiocare ocliemo, 
s'assiste spesso a un fenomeno. che si 
potreobe definire come "plgnzia videoludi­
ca un giocatore tutto sommato scegfie di 
Intraprendere nuovi giochi. ma s1mlll a quelli 
appena dismessi e guarda con noncuranza. 
a volte addirittura con limore, altri generi 
ci. non è awllllO 
~ llCIPlt dì quest'articolo vuol essere SOIJ(al 
tutto un appe~ a sruotersi da questa 
"pigrizia peicllé esistono gìOClli Cile meri­
tano C>glll attenllone (e ~ 
Sn<1t'ttJoarrJK.g è di questa categoiial e che 
possono essere I occasione ideale pet 

lasciate lJl3 .o11a tanto. cawa & spada o il 
'3Jlglll e omenlarsi 1n quaJc;osa dr total­
mente nuow. 

SPITTACOlO SUPREMO 
:isla lato I g ooo (quasi mezzo giga di 
matenale) e le D•rectX 7 (tndispoosabi i 

H• so .-Ile ssì lt qtalri • ,,..,. sv cwro. .. Yi111 '" •Hilor i gioi• psa,. f1 ocdi.. 

affirché S4peme Snoi1iJoatding dia 
fllB9lt0 dì sé), una presentaZIOOe, con fillnab 
che rrtraggono speòcolate acroballe, taYOla 
ai pieli, introduce a menu pnoopare sotto I 
quale. 111 uaspareoza conbnuaoo a susse· 
guirsi llllffi3gitl 1n lllO'llmeoto d stlOl"toa' • 
der decisamente luofi eh tesla 
Le opzioni dispooibih si riassumono sosran • 
z1almente nella possibilità d1 scegliere fra 
una modatita campionato, una arcade, per 
entrara in gioco subito senza troppi pensie· 
ri. una One Event" IJlll concentra/SJ su spe 
cialità come l'Half Pipe o l'Alr. Oltre a ciò 
l'immancabile training (in cui si può seguire 
la scia di un maestro di snowllOard 'ologra 
fico'), la modalità multiplayer (solo In rete 
locale con un massimo di a giOcatorl) e la 

M<glio .w..,,.,; loooo por - ri..W.1 
' .nv •• ÌI , ..... ,.. 
CM trtppo .... IHIL •. 

'Hall ot Fame' per leoere a mente lepre· 
stazioni migfl0f1. 

Entrando 111 QIOCO. magan con una veloce 
diSCeSa "aicade •• SI nmane subito a bocca 
apena di tre.ire al lavoro tecooklgieo messo 
In poedi dagb ltlu~; IO scenariO di 
gioco (sohtamenle cos~wto da pendii moz­
zafiato che SI soo<lano Ira boschi d1 con1fe· 
re, rocce, canaloo1, paeSJ d1 montagna ect.) 

è nprodouo da un accurato eog1ne 30. 
capace di mescolare In modo assolulamen­
re naturale e credibile. poligoni lextunzzati e 
stood1 provenienti da scatti fotografici d'alta 
qual1là. Il tutto s1 tonde grazie a una specie 
di cllpplng •trastagllato' che si nota solo in 
poche situazioni. mentre nella maggior 
parte del casi. l'uniea sensazione che si 

N111r1 lt _.,,elio ol si ..... 
ÌI '"" .,,. ••• ,..1 .......... f•ti 
• .... ,, ... li. 
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awerte è quella dt essere immersi In un 
paesaggio alplno. pcontl a sltocclare a 
bordo della nostra Ilda tavola. A 1at proposi· 
to, pnma di bunarsl in pista si può scegliere 
un personaggio Ira I sei disponibili o una 
tal/Ola (rigorosamenle di marca) contradd1· 
stinta da un buon numero di spec1flcl1à e 
caratteristiche che vanno attentamen1e 
cooslderate e che possono fare la di1f111en 
za a seconda del tipo di gara che so sia per 
affrontare: anche se Si ti a digiuno <li snow· 
board. ij piccolo, ma esaunen1e manuale d1 
910CO sa spiegare le tJptcdà fondamentali di 
questo sport e mett~ 1n g1 ado chiunque dt 

erurare al meglio nd mo del OICCO 
Tornando agli aspeltì tecnìa. la gralica ha 
111 inpatto s11Jpefacente, realmente d tfdle 
da desclivere a parole e cenamente capa 
ce d1 rncan1a1e anche Chi OOllSldera secon· 
dati gl aspert1 estetJCI. Ouanto o 1 occhi 
ammirano. untto a un soncJfO do ottima qua 
lità. PQf1a 1i g10CatDre a chieoorsi, dove Sia 11 
freddo e l'aria che sferza 111/0llo. perché, 
dawero. rutto Il resto c'è. C111 temesse che 

tanta qualità Visiva si paghi 1n termim <11 
frame rate. resferà ancor più stuptto nel 
veòere che l'azione di gioco scorre fluida e 
veloce, anche alle rlsolullOnl più alte e con 
prolondll!l di colori lino a trentadue bi1; in 
meri10, va rimarcata l'annolazione inimle 
sulle DirectX 7, pen:hé la loro ins1allaz1one 
(o dei driver sella scheda Video che le sup· 
Portano) ha dato ul1enore smallo alla flui· 
di1à dell' engme d1 gioco. In ogrn caso. 
anche chi avesse una macchina non pro­
priamente allineala agli ulbmissimi S1andard 
di meicato in fatto di CPU e schede video 
30. po1ra godere ugualmen1e dello spetta· 
colo Supreme Snol'itJoaldmg e. 111crediblt· 
mente. anche 1111lC)S1ando la QUalJlà 'llSIV3 

ai ivell1 p(J bassi, lo SIJleodOle dell'~tto 
es1e1JCO nmane a livelli eccel1ent1. tnco 
neo nel oomparto tecnico. sta nella neces­
SJ1a di disporre Cl un CO·Rool jlluttosto 
Yetoce. per non penaizzare la suddetta fkli· 
dJl,l a causa di rallentamenti nella gesbooe 
delle o1bme Ima eYlclefltemente pesanti in 
tennm1 di dalt) colonne sonore. 

la looce, il llrtte lt ''" .-1111~ è r.;n. Ml lilole..,. Ho1_...i • 
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HOUSEMARQUE: UN NOME 
CHE VIENE DA LONTANO 
La Housemarque è una software 
house finlandese presente nel mer­
cato dei videogiochi dal 1993. 
Sparatutto come Stanlll$f o Super 
Stardll$f e U plcdlladuro Elfmanla, 
da essa mluppatl, tanno parte del 
bei riconll di quanti hanno "milita­
to• nel mondo Amlga. In ambito PC, 
prima del glolelDno oggetto di que-

l 
sta nlCeflslone, si sono distinti con ni. R.ap, uno slloot•em up con visuale 
isometrica che, seppur basato su un Impianto tecnico/grafico bidimensio­
nale (niente poligoni) 6 stato capace di stupire con effetti speciali (e In 
questo caso va proprio detto ... ) per l 'appllcazlone di tecniche tipiche del 
30-penslero (trasparenze, lllumlnazlone dinamica della scena eçc.) a un 
contesto teçnologlco 20. 
Il grande balzo verso gli angine 30 è avvenuto con Supreme 
Snowboardlng e sinceramente non pensiamo potessero tare di meglio. Già 
pregustiamo Il momento In cui tanta maestria verrà applicata In altre pro­
duzioni: dateci dentro Housemarque, fateci sognare! 

Il FATIORI G: GIOCABILITA' 
Altro aspetto pos111vo che cara11erlzza 
questo titolo e la sua capacrlà dt essere 
1mmed1ato; lo snowtloard. si sa. è spor1 
fatto di evoluzioni estreme e d1 con1rollo 
I01ale del proprio corpo e delle !avola cui 
esso e anoorato. 
Swreme Snoi'llJoarrJ ng oesce a mettere 
d g10Ca1ore perfettameme a suo agio, 
chiededogli di ut iZZare poclussim1 1asll (o 
bottoni del joypad. nel caso sr utihzz1 que 
s1a penferica• e regaJandog& nel con1em· 
po una facie e perfella padronanza della 
situaziooe di gt000· goocare bene. vincere 
e ò vert1are maestro d soowboard. come 
JlfOj)One la rm<!ah1a camPtOnato. diverrà 
solo questione d1 tempo e allenamen1o e 
anche 1n queslO asperto, pur restando un 
utolo dal sapore \glus1amente) arcade, Il 
gioco riesce a essere p1uttos10 reahshoo 
In conclusione. Supreme Snowboardmg 
ha p1enameme convinto· es1eticamenle 
bellissimo, conv1ncen1e negli eflell1 audio 
e coinvolgente nella colonna sonora. si 
rivela giocabile. divertente e anche longe· 
vo quanto bas1a, grazie alla possibilità di 
provarsi in speclall1à diverse e di correre 

In un buon numero di ambientazioni che 
ultenormente si arricchiscono di quattro 
posslbtll oond1zion1 meteo, fra cui la notte 
con 1anto di aurora boreale. situazione 
che li team finlandese ben conosce. 
Il lllolo. per le sue doti qualitative e di 
Ot0Cabil11à, men1a 11 nconosc1mento di 
gioco c:onSlglla1o da PC Zeta e. lo r1pe1Ja 
mo. è consighato a 1u1ti. anche quale 
occasione d1 far provare qualcosa di 
llUOYO al fl«lPOO PC. 

Matteo Camisasca 

PC~ u 
COMMENTO 

La classe non è acqua recita il pro­
verbio, e di classe la Housemarque ne 
ha espressa tanta In questo gioco. 
Il realtsmo di ceril scorci e di certi 
momenti d'azione pura del gioco, 
toglie Il flato; la fluidità è più che 
buona e solo Immaginiamo (avendolo 
potuto provare esclusivamente su un 
Celeron a 400 Mhz con TNT 2 Ultra) 
quali meraviglie Supreme 
Snowboarding può esprimere su mac­
chine dell'ultima generazione. 
Un sentito applauso al team finalndese 
e alla lnfogrames che, in questa fase di 
espansione che 
sta vivendo, rie­
sce ad aggiun­
gere al suo 
"book" un altro 
titolo di assoluta 
qualilà. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



• • 
Presentato come storia successiva agli accadimenti del film Star Trek: lnsurrection, 
questo gioco ci dà la possibilità di compiere delle missioni a fianco dei nostri eroi. 

IMFO 
Genere: ~I AwenlJJnl 
Cosa: Al:INiSlon 
S•iluppatore: Presto Stucios 
Distributore: Leader Tel. 800·821117 

"'-uo:99900 

SISTEMA CONSIGllAJO 
Sistema operativo: Win 95198 
Processore: Pentium Il 300 MHZ 

RAM: 64 MB 

Grafica: Dircct30 o 30fx 
CD·ROM: 8X 

Spazio su HD: HD 400 MB 

tar Ti'ek.· Hìdden Evi/ è un 111010 che 
si nfà alla saga di Star TreK, e si 
Inserisce nel filone narrativo del 
hlm, anZJChé presentare delle 

vicende nuove o parallele. Avere 111sto il 
film, quindi, aiuta a comprendere IO scena· 
no 1n cui si S'IOtgooo gli avvenimenti, anche 
se non è indispensabile. Sondaggi e stati­
stiche oonOOIU p<esso l'intramontabtfe 
popolo dei fan di Star Tret<, indicano che 
buona pane delle ll9ISOfM! deSldela si emu 
tare le gesta <Jei pro1ag001st1 delta sene. 
ma non 1mpersonandol o soollluendosi a 
toro. beosi affancandol, lavorando con 
toro. parlaridoc1 e guadagnandosi la loro 
stima Con questo glOCO tutti al/fanno la 
possibilità d1 essere agii cxd ni del Capitano 
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Plcard e del Comandante Data, per sventa­
re un nuovo complotto ai danni del pacifici 
Ba'ku, ordito dagli inlld1 So'na aiutati dai 
Aomulanl, ven maestri dell'inganno e dello 
sp1onagg10. Per chi rosse a digiuno della 
stona narrata nel film, un rapido cenno è 
dowroso. Il popolo dei Ba'ku vive pacifica­
mente su un pianeta irrorato da radiaziooi 
benefiche che pressoché arrestano if pro­

cesso d1 degeneranone cellulare, oonsen­
tendo d• Vl'l8(e in eterno. Logìco che questo 
luogo laooa gola a molb, e tocchera 
aJI Enterpose difendere i Ba klJ dalle mire 
de So'na aiutati da alcuni elementi de'na1i 
del a Federazione. Questo nel film, mentre 
nel Q10CO 1 Romulan1 prendono ~ posto dei 
nbeQ1 del a Fede!aDooe, e Ci sono alcuni 
mosllieiattoll nau da ardite sperimentazioni 
genebche che, OVVIO, stuggono al controllo 

e si nproducooo a più non posso. In ogni 
caso. un rapidi> cenno alla vicenda SI trova 
nel gioco stesso. ove Impersoneremo n 
Cadetto SovQk, cresciuto su Vulcano dopo 
la prematu"a scomparsa <Jet ge111ton. 

E' la prima \'!lita che n cadetto So>'Ok 111ene 
assegnato a una mlSSIOOfl, e non desidera 
altro che menare a fruno gb anrn d1 studi e 
addestramento. I gìoco è cosb1U1to da 10 
veloci e facili m1ssi001, che non sod<isfe­
ranno certo chi ama gli enigmi complessi e 
le 11ame inllicate, né chi cerca un buon 
eoinvolglmento emobvo. ma STHE si rivolge 
essenzialmente a coloro che hanno sempre 
sognato dt essere nell'equipaggio di Picard 
e Data. 
La grafica è elementare, se I personaggi 
sono realizzati In 3D. l'ambiente è In llnto 
3D, ossia cl si muove in paesaggi statici la 

cui 'llSUale cambia a seconda d1 dove il 
gtOCat()(e si difige Tuttavia nulla da eccepi· 

re sulla qualità dei fondali. in pnmo luogo 

per le prospettJve scelte. che datilo una 
buona idea deQa grandiosità deHe SllUttln. 

quando serve. per esefTlliO nei sotterranei, 
con le anbche rO'Me ahene. o dell'assem­
blagglO di attlezzabJre tecnologiche nel 
caso del villaggio Ba'ku. o infine dell'am­
b~te chiuso d1 una nave spaziale; in 
secondo luogo per 1 cromatìsrm. 11 cui effet­
to è d1 un notevole realismo, seppur si 
abbia l'Impressione che In quaSJ tutto il 
gioco gli ambienti siano llOppo scuri e bui, 
confondendo sovente la sagoma del gioca­
tore. I personaggi e gli animali sono creab 
con un ridotto numero di poligoni e appaio· 
no spigolosi, seppur I movimenti stano fluidi 
e convincenti. Del resto non ci sara voluto 
molto a crearli, visto che in tutto il gioco ci 
saranno 5 o 6 personaggi e 5 o 6 mostti 
van, di Clii la maggior parte non si muove 
poi tanto. Le texture, di media qualità, pas­
sano mosse1Vate I fllmab d'intermezzo tra 
le missioni. sono brevi e mostrano il mini­
mo 1nd1spensa!Mle, indulgendo in qualche 
effetto speciale, come gli sbuffi d1 polvere o 
ta grandlOSltà delle astronavi, non agevol· 
mente realtzzabili in te~ reale in 30. 
Ma vengono mostrab a tutto schermo, cosi 
appaiono malamente sgranab. 
Cosi come l'azione è poca, gli effew sonon 
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riflettono questa scarsità, essendo limitati a 
qualche 1aggio di phaser, al suono del lii· 
corder, alla sirena di allarme e pochi altli. 
Non esiste ulla 1oera e propria COionna 
sonora. ma solG ak:ooi brevi moo;; che 
sottolineano la situazione. e elle non SUSCl­

tano alcuna efl10ll0ne. eccetto QUello della 
camera aliena d1 telelrasporto, che ben 
rende l'Idea di mistero e g1andlosità un 
tempo manifesta e ora solo latente. Il par· 
lato, in inglese, rnece, è fluido. comprens1· 
bile e grade'lole. Capire ciò elle viene detto 
non è ind1S;>OOS31Mle al C()fllDletamento 
delle missiooi, per ta loro semplicità, ma 
aggiunge un certo speSS()(e agli accadi· 
menti. La giocabitità sl regge sulla sempll· 
cità del programma. Da un lato, giocare a 
STHfrlclliede cosi poco l~no che par· 
rebbe 11sultare m un'atta giocabolrta. daU'al 
110 la ~ocilà non e solo delle missiOOI. 
ma sllul\urale del gioco. della sua mterfac· 
eia, che provoca ulla certa farraginosità 
nelle procedure per ottenere qualcosa di 
leogermente complicato. peggiorando la 
goocabihtà. Ad esempio, e scomodo non 
poter azionare comandi con 111'arma già in 
mano. bisogna mettere via rarma. azionare 
l'interruttore, riprendere t'arma, sperando 
che noo ci sia niente di ostile, sia di qua 
che di là della porta stessa. Oppure, la 

velocità di rotaZione del personaggio è cosi 
bassa che se i nemici corrooo attorno a noi 
(uinanold~ o volano ronzando (dronl o 
vespe ahene) pnma di essere abbattuti 
avranno tutto il tempo di infliQoerd noteYll41 
danni. Per non parlate della capacità di 
mira, che essendo semiautomatica costrin· 
ge a continui aggiustamenti che vengooo 
spesso annullati da movimenti spootanei 
del personaggio, che poi nsultano inuhh il 
p!ÌI delle volle; 111flne la velocità d1 rlcarìca 
delle armt è davvero bassa e ciò non 
aiuta In sintesi. i combaltlmenti sono 
spesso frustranb. e bisogna prepararsi a 
salvare spesso, dopo aver abbattuto ogni 
singolo mostro, o So'na, nel punii più caldi. 
L'arma che più da soddisfazione è la presa 
vulcaniana. che per la poma volta compare 
in un gioco dedicato a Star Trek, 1n quan10 
~ice da usare e 111fal bile 
Concludendo con 1combatt1men11,10 gene· 
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raie interag re con l'ambiente ralvolta da 
d1ff1collà. Quando ci si trova d1 fronte a 
qualcosa da azionare, bisogna premere lo 
spazio, ma la manovra non ha effello se 
non ci si 11'01'3 In un certo range d1 poslzlO· 
IN, • che costnnge spesso ala classica 
danza davanti ali 111temitto1e. avanb e 
md1etr0. destra e sllllstra cercando la posi­
zione giusta Sempre che poi non ci si 

accorga che l'oggetto non è ullllzzablle ... 
l a frase precedente ci porta a due ordini di 
consldefazlon1 lnnaOZitutto. abbiamo detto 
elle i iaslo per utt.iZZare un oggello è lo 
spaZIO. QUtndi 111 tasto fisso. ma IO genera­
le STHE bnlla per la toillle, assoluta man 
canza di configurabil11à tutto nell'ambiente 
di gioco è già deciso, ed è Immutabile. Noo 
pretendiamo le sofisticate cahbraz1onl di 
Ouake o Unreal, ma un briciolo di opziool 
non avretlbe guastato. Invece nulla, la nso­
IUZIOl!e è inchiOdata a 640x480. COSI SOOO 
fissi lum1nos1ta è cootrasto, per non partare 
della correz1ooe gamma, ma se questo 
appare non grave, anche il volume del 
sonOfo è Immutabile. per cui bisogna agire 
dal controllo d1 Windows, sennonché il 
gioco dlsabil ta ra t+tab pel' passare a 
un'ahra appbcazlone QUlllò• se fYlll vi va~ 
volume del parlato dovete salvare. chlllde-

re, vanare 11 VOkm. apnre caricare La 
secooda coosideta2J011e fondamentale e 
l'assenza del moose come disposttivo di 
puntamento. Esano, STHE non gestisce Il 
mouse. Si la lutto da tastiera (nessuno 
chiederà a questo punto se i iasti s1 posso· 
no nassegnare. vero?). l nteramne con I 
PllfS00899• non è certo CXllllptessa, e le 
missioni verranno oompiute nella piu totale 
solitudine la maggior parte delle volte 
Benché nella presentaziooe del prodollo gli 
sviluppatori abbiano sottolineato che si può 
parlate in ogni istante con Picard e Data. le 
oomunicallolN con essl ricordano l'help 
delle vecdlte avventure tesl!Jai. TaMJlta 
era d3V'o'ero d'aiuto, ma quasi semprn dava 
risposte generiche 1nv1tando a pensare d1 
più. Lo stesso fanno I due ufficiali, quasi 
sempre Data dice che ha da lare e Plcard 
dice che abbiamo già ncevuto i nostli 
omni... 

Roberto Aresu 

PC~ i] 
COMMENTO 

STHE è un gioco mono elementare, 
dedicato soprattutto a fan dì Star Trek. 
Non sembra diretto a un pubblico più 
vasto, né a chi si aspetta una coinvol­
gente esperienza vldeoludica. La grafi· 
ca degli scenari è asciutta ma gradevo 
le, mentre I personaggi sono troppo sii· 
llzzali. Non Impegnativo H sonoro, sep­
pure buono Il parlato. Brilla l'assoluta 
assenza del mouse e di ogni più imme­
diata configurabilità. Solo dieci le mls· 
sioni, inclusa quella di training, che 
occuperanno Il giocatore al più per due 
o tre ore. Alla Presto Studios se ne 
sono forse resi conto, e sono ricorsi al 
bassi espedienti. Preparatevi a combat· 
timenti dlfficoltosl sino alla frustrazton 
e a intermlnablll 
labirlnll di corri­
doi d'astronave 
tutti uguali. 
Decisamente 
non più della 
sufficienza. 
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Chi credeva che l'elicottero Apache longbow fosse la macchina da guerra definitiva 
si prepari a ricredersi ••• 

INFO 
Gener"' Sìrrul"2lone cl _. 

casa: GT tnreract.-e 
Sviluppatore: Smis 
Distributore: Halìfax 
Prezzo: l 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: WlndGws 95198 
Processore: Pen11\lm I 300 
RAM: 64 MB 
Grafica: Dlrect 30 
CD·ROM: 16X 
Spazio su HD: 200 MB 

oo i rotori del suo Team /!{Jac/16, la 
Simis ponò circa iJ1 aruio la una 
~ntata di aria fresca nel panorama 
delle simulazioni di YOlo ad ala 

roeante. Pur non potendo competere In Quan· 
to a realismo e affinatezze graflclle con l'ì· 
nanivalxle Loogbow 2 dei Jane's, Team 
Apache era c.wnef1zlalo da iJ1 cuore dal 
sapore "ruoistico •• per ooona parte iled10 
nel suo genere .• glocatae, oltre ad ln1lmY· 
~ pilola, 3'leVa i corrciito di tenere sroo 
oonlldlo I morale e b stati fisico del PlllPrf 
wilJman, senza trasruate llellllU'e la m;m · 
renmoe del parco elcollen. ix.a simpaoca 
lrowta per rendere più 3\'Wlcentl le già ottJ· 
me ~ne m 11an. 

Team A/hgallJr, come già d nome lascia ontul· 
re, nasce pl'CJl)fio sUla SCXltta di QUesta profi­
cua espei1enza, e porta alla ribalta lorgoglio 
dell'avla2fone russa, Il micidiale elicottero 
d'attacco Ka-52 Alllgat«. la risposta del bloc· 
co sovietico allo statunitense AH64·Apache. 
Questo spa~ntoso bi-pala è stato progettato 
dalla Kamov come valiallte del più ~chlo 
Ka 50 Hol<um • che Qualeuno del nostri lettori 
potrebbe aver già Incontrato 
in un gioco Novaloglc • ma dlfflcìlmente 

I ter1rno <W ston& sollo lo fusoli110 de4 Ko--S2 
e di 000 beltzza •OZIOflCtO. Soprallvllo '~ 11i 

cispomt di t110 scWda or:ctWotrict in grado cl 
geme ,.,. p<of..S10 & colore o 32 lii. 
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entrerà In servillo ettettiVo prima del 2002. 
Siamo duOQue ai confini della fantascien-
za .. ,U Ka-52 è un concentrato di tecnologia 
straordmariamente maneggevole e, tuttavia, 
cornzzato fino all'inverosimile, come è da 
sempre nella tradlziOlle dell'"aeronauuca da 
Interdizione· russa. La simulazione dei Simis 
è estremamente accurata nel ~urre la 
pal1icolarissima dinamica del velivolo, al 
punto che fin da subilo è possibile app<ezza· 

... 
- -- - ~ 

/1,.,. 
/ "J • r~· 

OrJ 
.. ,. ' 

• 
Il cockpit 1 graficamente ben rirJKito, ma 
l'impossibilita di rituoli21Grt la sltvliltritctfone 

i11 ua'ni<o sdltrmata costri1ge a gioccrtwe a 
ri<orftte spe-tso al •pamir.g• delt'obi1cx.olo. 

re le particolari inerzie generate dal cootroro­
tore che annulla li classico "effetto CO!lllia·, 
tipico degli elicotteii tradiOOnali. Il modello di 
volo è, nel suo complesso, molto preciso e 
tiene conto anche di eventuali danni subiti 
dall'elicottero. Settando Il realismo sui massi· 
mi livelli Il controllo diviene parecchio dllflool· 
toso anche per I più esperti, soprattutto per 
guanto riguarda l'esecuzione di scivolamenti 

laterali e ~!'late veloci (<lie maoovre nele 
QuaU peraltro Il ~ro Ka-52 eccelle). Ciò che 
plil colpisce è comunque l'aspetto grafico, 
nl!PlltJre paragonabile a Quello del vecchio 
Team /!{Jac/16, e per parecchi versi superiori 
allo stesso LQ(l!Jbow 2. da molti siClJramente 
rieordato COfn8 Il più spettacolare e sceno­
grafico simulatore di YOlo di sempre. t:englne 
proprietario "Oaedatus· non solo si dimostra 
estremamente efficiente anche su macchine 
di media potenza (leggasi Pentium Il 300), 
ma mette il1 scena alcune ambientazioni geo­
grafiche di straordinario realismo. Le texture 
del terreno sono B::che, 'l!lllegate, e alle riso­

luzioni piiJ alte e con iJ13 profolldità di colore 
a 32 bit assumooo oo aspetto fotorealìsooo, 
senz.a al tempo stesso scadere il1 Quell'etfeuo 
·canaina pani:irarOCa" a aì non è sfuggito lo 
stessO FaJcrxr 4. O w terreno è disseminato di 
installa2ioni fisse, miitari e non, che, altra ad 
amcclwe I panorama e soddislare l'oa:ho 
(abJl agglOfnerab scm dawero spferdci), 
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enfatizzano la sensazlor.e di velocità durante 
I \Ili! a bassa quota. Cile, cooie è no10. COSli· 
1LISW1> i pane qilOCdano degli elicotten da 
attacco. Strade, setballli per l'aQµi, alberi. 
cespugli, pali della luce e 09111 ger.ere di abi· 
tazione ricoprono gran parte del territorio, 
secollOO topografie credlbiU e. soprattutto, "in 
inea. rotto i proCjo scenografico coo le 3ZIO· 

ni beldle di Cli saramo 18atro. Questa nc­
chem <i dettaglio orografico e tqiografico 
permette infatti dì attuare la stragrande mag­
gioranza delle tattiche di combattimento tipi· 
elle degli elmtteri. come il -..oo radente a 
profìb• e la cqienura radar dieuo awala· 
menti e instJJlallOll. Non ÙJ1lO ciò elle è Slll 
terreno rimane comunque statico. Raramente 
abbiamo visto un simile pullulare di unrtè 
amiche e r.emiche ~illlteria compresa), tune 
peraltro caratterizzate da un elevatissjmo 
runero di poigolV e textlse assai elaborate 
Il cocl<pit W1uale è mol1D gradewle. ma. 
mentre è possibile visionare i singoli disp(ay 
mui\ilunZione a tutto schermo. non è passlbl· 
le ottenere una visione d'illSleme della SllU· 

mentazione, ed è quindi necessario D:orrele 
al "palllling" del'abltacolo per anelare alla 
ncerca dei singoll 1ndlcaton. Non esattamen· 
te l'ideale per mantenere Il cosiddetto ·con· 
trollo situazionale" . .. 
I giocabe può speòmentaJe le potenllahta 

del Ka 52 ~kJ Il due~ serrv­
dlnamiche amllientite rispetbvamenle In 
Tagikistan e Bielorussia. Gli eventi che haMo 
luogo nel OOISO di una missione incidono 
sulla missione sii:cessiva. Capita ad esem­
pio Che la cam di uno del prC4lfi vMgmar1 
da palle degli aWlllSari facaa scattare una 
missione di salvataggio volta a recuperare lo 
sfortunato pilota oltre le linee nemiche. In 
rutto sono dispombllt circa 1 00 missiorl clle 
OOfl1Jl!l1dtro anche le oortt1e siJJ01e e le 

lawlose sessali <i irantlg. 00/e la YOCe 

del'istruntre guida. passo a passo I primo, 
uisictlrl tentatllll dei •rookJes", senza far man· 
care loro neppure gustosissime ramanme in 
caso di scarsi lisultati. 
u gìocafllre eotrullQIJ8, tlltre a guidare d pro­
prio elioJttero de"6 coodiiare le operll2IOl'i 

d1 un inlenl squadrone di velivcl1, 1mpa11en00 
ordini ai singoli voli attravefSO I cinque canali 
disponibili per lo trasmissioni radio. Sulla 
base dei comandi 11viab lramite Il consueto 
sìstema a l'lllnJ, I .eiYol dei j)ICPfl WU9Tl3fl 
pos&lf10 raolJuigefe determilab Yl3)'llOlrlt, 

ntirarsi in una posllJQlle sicura, rifornirsi di 
armi e carburanu, volare seguendo 11 IJIOfilo 
del terreno (NOE. "Nap of Earth"). abbillldo· 
nare la copertoo! del lelTeno per tare fuoco o 
acxµs;re un·mnaguie rm e molb allro 
ancora. Ed è un !)lacere vedete elle I plkJti 
della IJlopria SQttad119fia sono perfettamente 
in grado di badare a sé stessi e di portare a 
termi:ie i ccmpib loro assegnati coo prootez· 
za di riflessi e corrc>etenza Non d seotiano 
irnece di k>date altrelllrrtD l'itielligenza d· 
ctale delle torie nemiche. SIJ!llattutto quelle 
di terra. che hanno Ulla tendenza a sbagliare 
la mira anche in condlziolli in cui ciò parreb • 
be i1~1e Le prime missioni delle cam· 
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pagne 8IJpatOllO in!alll cunosamente lrlWl 
sempt,ci e la resistenza nelTlca Cile si incon • 
tra desta ben podle preoccupazioni. 
Purtroppo non v'è neppure modo di configu­
rare 11 livello di efficienza bellica dell'awersa· 
no e. l'unico mo00 <i aumenlare la dtffiajtj 

del gioco è quello <I iliel'Ve!We Slll realiSlno 
del modello di vob. O!Ji• m1SSI008 può esse· 
re planìflcata con l'apposito editor che, a dire 
la verità, non rawesenta quanto di meglio si 
è vis1o sino ad oggì. la mappa è J))CO cletla· 

~ta e, soprattutto. piroliSSrni!. Inoltre per 

ogni wa~nt è poSStbie SOllanto modificare 
11 llpo di approcio, la velocllè e l'albtudine 
che i piloti debbono mantenere durante il 
sol'IOlo 
Le ~ non si riso1\ollo pero soltallto 
Slll campo. la gesOOne dei piloti glX3 infatti 
un ruolo centrale neU'andamento della gue<­
ra. Il giocatore deve costruire la propria 
squadra di quindici pilOO, tenellOO conto delle 
loro abtlrtil e personaJi1à (quali la capaata <i 
reaime. alilotà <I \000, espenenza. precis*l­
ne e altre amira), monrtorame ft IMillo di 
stinchena, e manutenere I propri velivoli di 
missione In missione. Chi decidesse comun· 
que di non voler ricoprire il ruolo d1 ·mecca· 
ne:o oolonzzato •• può delegare questa attMtà 
al OOfllXJ1er attiVando la comoda oprone <I 
'auto-managemenr. 
Team Alllgator è un simulaiior.e dawero 

12 15 

••• 

~Che, una ..aia tanto. pobOObe pia· 

cere tanto ai neofiti quanto agi utenb i*I 
smaliziati. • modello di volo, dettagliabsslmo 
ma scalabile a piacere. e, SOprattutto la faYO· 
Iosa veste grafica ci paiono motivi di appeal 
a CUI nessun d!Mellbe resislere. Le stesse 

~. kn;ihe e ben sceoeggiale sotto • 
profilo bellm. acq11istano ancor pi(J immellil 
111tà grazie alla necessità di gestire diretta· 
menle piloti e mezzi. Ma fllOflliO quest'ultimo 
det1agll0 potrebbe essere percepito come 
una noiosa ÌllXl1ilenza dar go:akri "hatd· 

core 1nteressatialwloealcombattimento 
in senso stretto. Neanche loro. comunque. 
rlmarrano delusi. 

Andrea Maselll 

PC~ u 
COMMENTO 

Team Alligatorè senza dubbio il 
miglior simulatore di elicottero dai 
tempi di Longbow 2. Dietro un aspetto 
grafico a dir poco sensazionale, si 
nasconde infatti un modello di volo 
estremamente solido che si lascia 
apprezzare sin dalle prime battute, 
anche ai livelli di realismo minori. 1.4 
campagne di guerra sono lunghe ed 
estremamente avvincenti, ed è un pec· 
cato che i ragaul della Siniis non 
abbiano affinato ulteriormente l'inter­
faccla di plaooing che, così come è, 
non esalta tutte le potenzlalìtà dl Team 
A/l/gator. La gestione delle risorse 
umane e dei velivoli poi, rende Il gioco 
meno freddo e 
tecnico e favo­
risce l'immede­
simazione del 
giocatore. 
Davvero coin· 
volgente. 
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I due baluardi dell''1 Era Funky" Taurus e Groove sono precipitati negli Anni '80, 
quanta nostalgia per i tempi andati ... 

INFO 
c:enei.: CombaltlMllto = 30 
Casa: Acll'llSIOl1 

Sviluppatore: A<:~ ISU! 

Distributore: Leat"'f TeL 800-82' 177 
Prezzo: 99 -

SISTUU COllSIGllATO 
Sistema opera~.., Wroows 95\98 
Processore: Pll"1 m 233 Mh1 
RAM: :r.1.ll! 

G.raflca: Scheda 30 aeo&lerota 
CD·ROM: 8x 

Spazio su HO: 325 MB 

ono passati set anni clal1e vicende 
narrate in lnterstate 76 e I tempo 
del basettoni, de. panralonl a zaircia 
e della musica fooky è ormai morto 

e sel)Ol1o; al suo posto 111 luccica111e Cfecen· 
Ilio in gran parte al'insegna del ca11Ml gUSi> 
sta llUMilldo I prm passi, camblanOO radi· 
calmente I rroldo ti Taurus e Groow 
~ 
I doe eroi del'episodio precedente si S(nl 

mnai flE!ISI ti >!Sia e soltanto Gr1lO'll! è rma • 
SIO fedeMl al nJllo ti V91aflte. Che TatJUS ha 
ime::e pretenro allbilndoo<re per un ben PIU 
paafiro la'IOOl ti taxlsta 

La 'lltl pero è S(ljita riserv.lre SOIJ)'ese e aJ1SJ 

11\lÒ capitare Che • passato moml. magari In 
seta ad un kJcido ctqJpef vestendo I panni 

decisamente punk d1 Sfue CliafllPIOl1. oorefla 
m11ore di Groove La "nMda" donzella, sena· 
mente preoccupala per M fratello da ormai 
troppo tempo soomparso, si affida 111fattJ all'a · 
micma di Taurus che, Inevitabilmente. deve 
accettare Il fXO(lflo destino e sa11are nuova 
mente a bordo della Sll3 supercorrazzata 
macchina. una roboante e lussuosa Ferrarl 
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C'ERANO UNA VOLTA I POLIGONI 
Gia nei pnm1 llllnub di gioco ci SI rende 
conto d1 come t'aspetto grafico del gioco sia 
stato parucolam1ente ristrutturato. fortuna­
tamente. 
Senza dubbio chiunque abbia giocato a 
tnterstate 16 ricorderà lo zoppicante englne 
che muoveva il gioco. il cui successo è 

stato pesantemente richmenslooato da una 
scartOSltà lml>aranante nspetto alld portata 
del prodotto. Consci del clamomso errore 
commesso (a cui soltanto con una versione 
postuma e riveduta hanno saputo porre 
rimedia) I programmatori dell'ActiVlsion 
hanno dato vita ad un nuovo englne (diretto 
discendente d1 quello usato in Heavy Gear 
!:j capace di offrire flnatmenle piacevoli 
effet1J grafici e soprat1ut10 un'otuma fluldltil, 
In grado di godeie appieno del supporto 
fornito dalle moderne schede 30. 
F«te di questo nuovo e valido motore grafi · 
co il gioco sembrava cosi avere le basi 
necessarle per stup11e pubbhco e starrqia (e 
in effelti cosi è stato durante la presentazio­
ne del prodono all'ECTS del 98) ma sfortu· 
natamente, ora che abb<amo tra le mani la 
\'OJSione defin !Iva, è chiaro di come queDo 
che è stiro recuperato dal punto di viSla 
tecnica lo SI è perso nel resto. 

TRADIZIONE PERDUTA 
lntersJate 76 è stato senza alcun dubbio un 
grande gioco: l'lntngante rrama rlUSCl'la a 
legare ogni mi5Slone proprio come fossero 
Eil)ISO(l1 di un telefilm, 11 gameplay trovava il 
giusto mezzo tra arcade e simulaziooe e 
oo'atmoslera 111 pertetto Sble anni '70 impre­
gnava Il gioco fino nei puisanb dei menu. 
Purtroppo però, ciascuno di questi validi ele­
menti è staio In misura più o meno <f-versa 
ndono o In alcooi casi perduto cosicché 
lntersl8te 82 si /l(esenta come 11 pallido nfles­
so di un btoto rimasto quindi ineguaglsallile. 
la trama e l'ambientazione del gioco. che 
come è gia stato detto sooo spostati nei 00-
renb aool 80, non si attestino sul Welb del 
propno predecessore: la carrellata d1 anìma­
zlooi che costetlaro i gioco non nesce, infatti, 
a ncrlla'e 111'atmos!era sufficientemente lltrl­
QéV!te dando fM!Ce r~ Che Sia sle­
gala dal gioco. Lo stesso ~!1Jmerm Volle 
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anche purtroppo per il gameptay, elle ha ora 
un'impos1aZiooe decisamoote arcade. 
lnnanzrtIJttO, dìversamente da quanto accade· 
va 1n 176. IU1tl i 33 veiooi1 presenti nel o loco 
possooo essere guida~ ancne nella modalilà 
di go::o principale; mertre lo irecedeMl Si 
llfa indissd1bilmente legab ala JXqJRa mac 
dWla che. di ms9ooe lfl miSslone, dcM!va 
essere ~la e pol!lnllata cai I 1*'11 
degi awersari; adesso è posSlbile allbaflO>­
nare in q ialsiasl lllllllOOIO i \Uw1te IJel' sai· 
tare a bordo di un al1rO meZlD. 
Cosi taceOO> i cormatllmenb acquiStanO lJli! 

mD/a forma pen:Jer.do pero gran parte dillo 
spessore antico. e si n00oono a 111a bMahs· 
sima dJstruzJol18 d1 massa. Duellate a COiPI d1 
pistola per eliminare 1 piloti senza danneggia· 
re le auto noo è più necessario, ma è sufll 
cienle far esplodere 1nchscnmlnatamente I 
meZZi nemici per accumulare dooaro col 
quale, a fine missione. acquistare nUO'll e 
potenti gillgilli. 

GUIDAR! SENZA VOLANTE? 
Il sislema di guida delle auto ha perso slor · 
tunatamente del tutto quell'aspetto simulati· 
vo che tanto era stato amato In 176. Certo 
non si può dire che nel f)limo episodio gul· 
dare le auto fosse panx:oiarmente Impegna· 
tiYo, resta IO stesso il fatto Che SI provava 
Sioorameme una magg;ore soddislaZiOne 
stan<lo alla guida di QUEll mezzi. COJT1)1ice 

anche la possblrta per ~di can'boat8 
le matte o di vedere cruscotto e colano. 1)1 

altro dei cantilmentJ aPl)Ort!U a <1JeS10 
segli1o f9lilllla. 1nfat!l, le IOSUah. che OltJe 

ad aver Slb10 pesanb ll'lldlfiche. sono 
atdle state ricfotte nel~ Tralasaalldo 
le dUe VISUai dal parafango del' auro lasso 
lutan1ellte IB.IUì ai fifl del g!OCOI ne nman· 
gono soltanto ooe· la classiea npresa dal 
retro della macchifla e qt1ella dall'Interno Che 

però, ìnsjloegabilmoote, è Staia ifll>ove1lta 
del cruscotto al cui posto è s1a10 messo un 
misero e deludente m1nno digitale. 
Per quanto riguarda invece la SBlllll1e pede­
stre (Che 111 alcune missioni nvasle un ruolo 
piuttosto importante, propno come se si trai· 
lasse d• un classico Action 30), noooslante 
sia Indubbiamente un nuovo e in1eressan1e 
elemenlo, non riesce lllttavla a ooovlncere. 

Tralasctalldo l'utJ.1tà pralica. per cui è Jl05SI· 
btle irll>ossessarsl delle altre auto, ci si 
rende conto di oome questa semne d1 gioco 
appaia più come un misero "sottogi<JCo" e 
non, come dowebbe essere. parte mtegrante 
dello stesso. 

UNA LOTTA IMPARI? 
uno Clel dlfettJ che attliggeva lnterstate 76 
era un'Intelligenza Artificiale non prnfllio 
eccelSa. ooo nemici piuttosto Ingenui elle 
spesso e volentien si lasciavaoo ellminare 
senza nemmeno trovare Il tempo per reagi· 
re. Con 182 le cose sembrano migliorale, ma 
è evidente come questo problema non sia 
ancora s1a1o oompletamente risolto. 
Nonostante l'1mmel1Sllà dei llveJl1, lnfatll, ci si 
uova piuttosto spesso a nncorrere i nemici 
(o ad essere nnoorsi) in poChe decine di 
metri m un 111term1nabtle gifOIOndo dove, con 
bruscN ~ d1 freno a mano. si cerca lrane-
1'Camllnte di llQllildrare a lll!lflOO nel mimo 
antenore. OOS1 da potergi pcauare qJilk:l1e 

mssie 11 sarooocaa /IJ IYelo Hard amJl· 

~ (lfl IUtlO sono Ire I MP <i dltflOOl!à) Si 
nota lJli! cena abillà aa pane dei ..ng 11antes 
oomputenzzat.. Che oltre ad attaccare con 
vigore rwrono YOleobeò 3l1dle a ro1b DTIÌ· 

sure difeRSrle come olio o pozzang11ere di 
fuoco. Le 17 ffilSSklni del gioco seno piutto­
sto d1vertenu e, seppure 1n molli casi si nsoi· 
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vano con un semplice massacro. In alcuni 
casi presootano olibietllvl più Mglnafl che 
contlibuiscono In qualche modo a mantene· 
re klfltano l'appellativo di ·sparatutto 3D" 

Il RITORNO D!l DRIVE·lN? 
Dal punto di VIS1a puramente tecno>. come è 
sta10 detto già in precedenza, lnterstate 82 
CXllf!)e vistosi passi avanti rispetto al suo 
progenature, Che SI attesrava comunque su 
livelli decisameote mol10 bassi. La polvere 
lasciata dai veicoli, I dalV1i ripot1aU Siiia car· 
rozzena. e le ~ nlleltentl come I 
flJllll!IOsi laghec. jJeSOO~ ~ scerari sono 
un diaro segoo di come le rose Siano cam 
tjate in meglio, wua'13 se i1vece del suo 
p-eOOcessae s effettuasse un oonfron10 con 
la gafica ci al1lì Lroli di recente usata, si ha 

ben cl1tara r tdea <i come 1IJte QUllSte rune 
rose ~IOOl a irebbero potutO 1fOvalB un 
risultato aocora ~ cornincenle. 
Le musiche. 111 u111na anaist, sono per I en­
nesima volta una sfuocata e pallida \'elSlone 

di quanto è staio proposto in 176. 
Tralasciando inuMi discorsi su quale genere 
musicale, Ira quello annl'70 e quello anni 
'80, sia ette11Jvamoote ~ migll(l(e (anche per­
ché lndubOOmenle non sembtano nemmeno 
esserci gli elemenb per un sim le confronto), 
bisogna dire che la coloona sonora del giOOO 
manca do quella carica offerta dal due CO del 
precedenle ~1010. lilllllandosi ad un n.tOO di 
colll)arsa e fimanendo Sl!fllll'e più spesso 11 

sonolondo 

Luca Cominelli 

PC~ u 
COMMENTO 

Nel com> della recensione sono stati 
fatti continui paragoni con il prece­
dente titolo 176, questo per lf semplice 
fatto che, In quanto seguito ufftciale, 
cl si aspetta sempre un miglioramento 
o perlomeno un mantenimento di 
quanto di buono cl fosse nel prede· 
cessore. Questo non è avvenuto e, 
grafica a parte, gli aspetti vincenti di 
176 sono andati perduti per lasciare if 
posto ad un gioco che, seppure indub­
biamente ~en realizzato, non può 
certo aspirare a raggiungere i gradini 
più aftf del podio. Chi ha giocato e 
amato lf primo episodio troverà fn 
questo titolo l'occasione per risveglia· 
re soltanto ricordi nostalgici, tutti 
coloro Invece che si avvicinano per la 
prima volta alla 
saga lnterstste 
avranno tra le 
mani un gioco 
divertente, 
Immediato e di 
nobile stirpe ... 
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Ebbene si, bisogna recensire anche i giochi che non raggiungono l'eccellenza 
nella loro valutazione: è il caso di Ford Racing, un gioco di guida arcade 
che avrebbe potuto essere migliorato sotto moltissimi aspetti e quindi diventare un titolo 
di tutto rispetto. Ma non corriamo troppo, almeno prima di essere scesi in pista ... 

INFO 
Genere: Artade 
casa: Empire Sport 
Sviluppatore: Elile 

Dlslrlbutore: Leader Tel: 800·821177 
Prezzo: L. 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: WlndGws 95198 
ProcesS<ire: Pootlum U ~ 
RAM: 64 Mb 
Grafica: D3D con 8 Mb 
CD-ROM: 12x 
Spazio su HD: 300 Mb 

a prima oosa che salta subito 
all'occhio è il nome della Empire 
Sport: la stessa sigla che sl trova· 
va sulla scatola di uno dei migUOli 

btOli di fine 1999 e che per di più appar • 
tiene aDa stessa categoria, quella dei oio· 
chi d1 guida arcade; sega Rally 2 
Campionship. Solo che questa vetta, 11 

gioco in esame non nesce a raggiungere 
lo stesso rriello di successo che è stato 
ottenu10 con quetlO che è stato definito 
da molli. me compreso, I milJh0< gioco d1 
rally arcade finora realizzato; oltretutto 
non d1ment1chiamocl che Sega Rally 2 era 
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stato progettato originariamente per gira­
re su piattaforme coin-op e quindi, per 
finire sul nostri monitor. ha dovuto subire 
un procedimento di conversione noo tra· 
scurabde. 
Ford Racmg è composto da varie modaITtà 
d1 OIOCO: immancabile è naturalmente la 
•gara singola". dove potete velocemente 
alldare In pista. scegliendo il percorso su 
cui gareggiare e decidendo coo che vet­
tura prendere il via, facendo cadere la 
scelta su una delle poche auto dìsponibai 
all'inizio. L'altra modalità di gioco è quella 
den0<0inata •mooalttà carriera', nella 
quale si comincerà a gareggiare su vari 

percorsi coo lo scopo d1 guadagnarsi 
fama come pilota, e avendo la poss1b1htà 
di gareggiare coo attri modelli della nota 
casa automobilistica americana Sono 
state nprodotte nel gioco ben 12 vetture, 
partendo dalla più umile Ka. l'unica auto 
che si può guidare all'inizio d1 questa 
modalità, per linire al modelli prodotti 
solo per le competizioni come la GT90 e 
la Taurus, non dimenticando le più diffuse 
Fiesta. Escort. Mondeo. Focus e Puma 
Naturalmente, come ogni arcade che si 
rispetti, riuscendo a vincere le gara, oltre 
alle automobili si potranno sbloccare 
anche i circuiti su cui poi si dovrà dlmo· 

strare d proprio talento, raggiungendo 
quota 10 tracciah, con diverse poss;bili 
vananb. 
le categorie di gara disponibiLi nella 
modalità carriera sono cinque, ognuna 
suddivisa In tre carnp1onab: vi verrà data 
la possibili~ di clmental'li in campionati 
In cui si gareggia tutti con la stessa rnac· 
china. 
In queste gare Il talento di ogni pilota 
assume un ruolo di particolare rilevanza: 
owlamente se scegliete questa specialità 
all'Inizio del gioco. non si andrà molto 
lontano, perché l'unica macchina con cui 
si potrà gareggiare sarà la Ka, che con i 
suol 100 Km orari scarsi, dllflcllmente 
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http:/ / www.fordracing.com 
Panlnlll, blbH-, magtletteee, cappeUlnllllll 

Eçco Il sito per I vari appassionati della casa automo· 
blllsllca americana: In queste pagine web si pu6 tro­
vare qualsiasi Informazione che riguardi le corse, I 

team e I plloll. C'è Indie la posslbMltà di acqui­
stare OIHlne 

I U*'Cllandlse 
della Ford, oltre agli lndll lzzl e al 
"""*1 di telefono per lsc:rlvenl alla 
"Bob londurant School ot Hlgh 
Performance Drlvlng", corsi di guida 
sportiva ad alte prestazioni. 
Naturalmente servizi di questo 
gen"9 sono itsenrall agli utenU 
residenti nevJI Stati Uniti. Molto 
gradevole è la parte ciel sito dedica­
ta a .. stona clella casa automoblll­
S11ca, che sfoggia una toto di Jldde 
Stewart con crantllna blu e cap­
pellino blu scozzese. Insomma, si 
parla di tutto tranne che del gioco. 

potrà dare del filo da torcere e una 
Mondeo o a una Puma, tanto per fare 
qualche esempio. 
la prima grande mancanza di Ford 
Racing è l'assenza di opz1on1 di glOCO 

dedlCate af mufbplayer: è assolutamente 
Improponibile per un gioco sviluppato In 
questo periodo, quando ormai anche 
Tetris ha la possibilità di essere giocato 
su Internet. permettendo ad amici lontani 
migliaia di chilomelli di sfidarsi tra loro. 
Rimanendo nell'ambito dei difetti del 
gioco, si può tar notare come l'aspetto 
·acustico· del glOCO abbia una monotonia 
che si traduce In un vero e proprio lasb 
dio per le orecchie: il rumore del motore. 
infatti, subisce una variazione quasi 
impercettibile all'aumentare del girt del 
motore, rendendo lmpossibìle. In panico· 

lare ai giocatori più esperti, l'utlllzzo del 
cambio manuale basato esclusivamente 
sul rumore prodotto dall'automobile al 
vanare dei gin det motOle. Per non parla· 
re del fatto elle non c'è praticamente 
alcuna diffecenza tra Il rumore che fa il 
motore di una Ka e quello che fa una 
Jeep: difficilmente sì può provare un 
senso di nausea nell'ascoltare dei suoni, 
ma questo caso è la tipica eccezione che 
conferma la regola. Tale lastidio. durante 
la prova del gioco, è stato ahmentato 
anche da un tenibile •effetto slldesllow". 
ossia~ procedere a scatti detf'1mmag1ne 
suno schermo, che alC1Jne volte si è veri· 
ficato, indipendentemente dalla risoluzio­
ne usala per giocare. 
In compenso la grallca di Ford Racing è 
stata curata davvero egregiamente e i 
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modelli delle vetture rispecchiano nella 
realtà ogni grammo della vernice che le 
ricopre (colori, sponsor. cerchioni ecc.). 
Insomma, qualsiasi cosa è identica alla 
realtà, grazie all'utiltZZO da parte dei pro­
grammaton dr lexture ad altissimo detta· 
gtio. lronì<:amente si può pensare che I 
signori della Empire Sport abbiano limita­
to la varietà di visuali di gioco solo a 
un'unica, dal retro dell'automobile, pro· 
prto per permettere al giocatore di ammi­
rare la perfezione con cui è stato reaflZ· 
zata la parie gralica del gioco: sotto sotto 
si può tranquillamente tradurre come una 
delle pecche magglOll del gioco. 
Probabilmente chiunque af mondo, In un 
tratto d1 p1sla In discesa. vorrebbe vedere 
cosa succede davanti alla propria auto· 
mobile, e Invece. grazie all'impossibilità 
di variare la visuale di gioco bisogna alfi· 
darsi solo al caso; figurarsi se si sta gui­
dando un van o addirrttura una jeep. 
In realtà, durante una gara, la possibilità 
di cambiare y,suale c'è eccome! Infatti la 
geSbone delle telecamere in sble televis1 • 
vo conferisce un tocco veramente •artisti­
co· allo svolgimento della gara, ma 
sarebbe bello sapere chi è In grado di 
pilotare una macchina seguendo la gara 
dalle tribune o dalle telecamere sparse 
lungo il tracciato. 
L'uso di queste telecamere. lllV8C9, è 
motto apprezzato quando si ha la possibt· 
lità d1 nvedere le compebZioni nella 
modafita replay accessibile dal menu 
principale: infatti le angolazioni delle tele­
camere sono Illimitate proponendo una 
visuale dell'azione anteriore. posteriore, 
fissa. o da qualunque punto vogliate 
seguire la gara. 
Il retro della scatola d1 Ford Racing 
descrive un'escluStva funzione nell'anma· 
g1ne stessa che permette di far compari­
re in un angolo dello schermo. mentre si 
gareggia, la visuale del leader della 
corsa. Ma la domanda nasce spontanea: 
a una persona che è tutta Intenta a man­
tenere In carreggiata la propria auto e a 
schivare le macchine avversarie che gli si 
parano davanti è davvero utile vedere 

come sta guidando l'automobile che In 
quel momento sta in prima poslZlOll8 

nella c010petlZione? Ai postert, l'ardua 
sentenza ... 

Walter Mantovani 

PC~ u 
COMMENTO 

Ford Racing è lt classico gioco pieno di 
promesse non mantenulB: forse con 
qualche piccola mocftflca e qualche 
ulteriore aggiunta il risultato poteva 
cambiare. Purtroppo, sì può solo spera· 
re che con futuri aggiornamenti, lt 
gioco riesca a guadagnare quello che I 
programmatori non gli hanno fornito 
fin dalla nascita la particolare cura 
che è stata posta nella riproduzione 
del modelli delle au1Drnoblfi e nel loro 
movimenti è l'unico punto di fona di 
Forti Racing. l'audio lascia alquanto a 
desiderare e l'unica possibile visuale 
di gioco, se tralasciamo le visuali tele· 
visive con cui è impossibile giocare, 
non permette una visione decente In 
alcuni momenti della corsa. 
Altra pecca gravissima è la mancanza 
della modalità multiplayer, che In un 
gioco sviluppato 
al giorno d'oggi 
non può manca-, 
re, e la perdere 
un sacco di 
punti al giudizio 
complessivo. 
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Se siete tra quelli che si lamentano del costo eccessivo dei giochi, provate a dare un'occhiata a 
questi "sensazionali" titoli economici che vi proponiamo questo mese. la qualità di GP Legends, 
di Wargasm o di Carmageddon 2 è veramente eccellente. 

INFO 
Casa: llìd 
Dislrlbulore: Leaaer 
Prezzo consiglialo; L. 39 900 
Uscita originate: Gennaio 1999 
ZETA TEST #45 - Volo 9 

n m1Sto tra simulazione di guerra 
e arcade. Wargasm è 11usc1to ad 
a111rare l'attenzlOlle di molti 
Yldeogòocaton con la sua grafica 

30 e la sua immediatezza di gioco la 
possibirtà d1 poter ma110Y1are mew e per 
sooe dr;erse quasi fosse uno sparatuno in 
soggewva Ila portato S1CUrame01e una 
venrata d llO'llta nel campo Vldeoludico. 
ma non bisogna assolutamente d1mentr· 
carsi dell'aspetto strategico del g1000, che 
coosente d1 mantenere un senso dt 

• 
profondità degno d1 uno dei m1glion giochi 
del settore strateglcolbelhco. 

' 
I 

Per poter tenere d'occhio la situazione 
durante li gioco, è indispensabile l'uso 
della mappa in 20 che permette appunto 
di sapere in ogni Istante dove siano collo­
cate te proprie truppe e I proprt seguaci: 
lmportantlss11110 è sfruttare tale mappa per 
organizzare strategie di attacco e di ddesa 
per poter abbattere 11 nemico nel modo più 
rapido possibile e senza spreco di unità 
Pnma d1 passare allo svolgimento d1 cam­
pagne -ere e propne. e COl\Slgt1ablle pas­
sare attravelSO la fase d1 alienamento. e 
una volta apprese le llOZÌOfll fondamentali 
del gioco, in0nzzars1 velSO lo svolg mento 
di m1ss1oni smgole, separate tra IOro per 
ottenere 11 controllo totale dei propo mern 
e la padronanza di tutti i comandi 
la modalità multiplayer, poi, permette di 
provare delle sensazioni abbastanza smgo­
tar1: spararsi tra amici con un dei carri 
armati In movimento. stando lontani cenu­
na1a di metri diventa una sfida 1mperd'blie. 
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INFO 
Casa: Sierra Sporls 

Distributore: L.eade1 
Preuo conslglfato: L. 39 900 
Uscita originale: Ollob!e 1998 

ZETA TEST #42 - Volo 9 

a Formula l degli anni '60 era 
totalmente diversa da come la 
conosciamo not oggi: Granii PnK 
Legeno e il mezzo ideale per l'Mll8· 

re re gesta di piloti come Grallam Hill e 
J mmy Clal1<. Era un mondo Cile non cono 
sceva ancora parole coma •telemetna • e 
non c'erano le vie di tuga nè te gomme dt 
prote2J00e sule curve dei tracoon. e 11 

rischio di tarsi male era an.SS1mo. Per nvi· 
vere quei momen11 colmi d1 emollOOt e gh 
attimi in cui bisognava agire con la vera e 
propria forza fisica sullo sterzo per nusc1re 
a mantenere la pr()jlria vettura In pista. 01a 
c'è Grafi(/ Pnx Legend, e per questo b1so· 

' 
I 

goo ringraziare I programmatori della 
Papyrus. Al giorni d'oggi Il compu1er si 
Incarica di gran parte del lavoro che gravi­
ta attorno ad una monoposto: questo lavo· 
ro. negli anni '60, andava svolto dal tecnici 
e dal pilota 
Analogamente nel gK>Co avrete da gesbre 
una moltitudine di parametri e settaggi 
della vettura che. per chi è abituato a un 
modello di gioco più arcade. potrà nsuttare 
alquanto llOIOSO e frustrante, ma per chi è 
appassiooato d• Simulazìooi di guida e non 
Ila paura di passare 01e e ore dava11t1 al 
momtOI per m~rane le tra~ltone m1g ion 

da 560Ulf8 11e1 tracciab, nsuttera ma vera 
e pt()jlfta mtntera d1 diveromento. E a <ir 
poco impossibile stare ad elencare tuile le 
differenze che conono tra li modo dt gua­
dare d1 quali epoca e quello che hanno a 
d1sposiZ1one I P<lotl moderni: fl nostro con­
siglio è d1 (l()O perdersi questo fantastico 
giOco. 
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INFO 
Casa: Vtgln lntoraclive 

Oisbibutore: l.eoder 

PraWJ canslgRato: l 39BOO 
Uscita originale: Mag!}lO 1999 
ZETA TEST #49 Voto 7 

iSOgna dre che cµ!Sto glOCO per· 
mette a1 rMVete una bella fetta 
della Ylta del calcio mondiale. I 
programmatori della Vtrgln hanno 

lnsento In Lo?va Football tutte le SQulldre 
naiiooai dal 1958 fino al 1998. dando la 
posslbtlna di ngiocare ogni edZIOnt: della 
coppa del Mondo disputata In questi 
trent'aool di stOlla calcistica. E' semp<e un 
azzarm remare di por1are su PC le caratten­
SllChe pensate per poanalcJme nate perì 
v1deogt0clii, ma ha11110 voluto Pl'O'l3rtt lo 
stesso: come è facile immaginare, li titolo 
non riesce a sviluppare quella glocabilrtà che 
Mli si aspettavano e I pii espero St 1amen1a­
no del fatto che I SIStema di controlo dei 
giocatori si e f'Mllato 101eressante. si, ma al 
tempo stesso parecchio lmpreC1So: questo 

' 
' I bUQll Max Damage insegna: val e 

distrugg11t1 C'è chì dice Che IO sccµi di 
~ 910CO sia di Hntte 1a oara ma 
nes&ino <ice mru in che modo llmna: 

ma dlCiamo la venlà, prattcamente lutte le 
persone che hanno provato Cam~1geddon e 
i suo s~e sono pronte a mettere 
nero su bianco Che I Ul1i:o roodo '1eg1t11mo• 
per finire una gara dt questo genere sia la 
totale elimin0.llOlle di tutti i panec1panti alla 
competizione. 
Grafica 30 e cotoMa sonora deQW ilOn 

Maiden sono 1 2 sbmolatorl Che tengono allo 
li livello d1 adrenalina d• chi si cimenla In 
quésto gioco: I telegiornafi di tutta llatla. 
come era SUCGeSSO per il capttolo preceden­
re. hanoo 3Mo d poetesto per panare mate 
del VldeogioctW anccra una YOlla, additando 

aspetto e altre p1cco1e iflllerfezionl fanno 
perdere a Viva Football qualche metro nei 
confronti det contendenti (aD'epoca I più get­
IOOab erano lltrtt a., 98 o Sega ~wdg 

Soccer 97) nella gara per assictITT!tsi la lea • 
dershlp m questa catego~a di giochi. se. 
Invece, siete assolutamente incontentabdl e 
SOl)fattutto se sìere dolab di maggior "pecu­
na da speroere e 'IO!etl! solo i megio del 
megho delle simt.Ca21orn caiClstiche. non vi 

resta elle COl11fll8M direttamente una 
Playstation o ancora meglto oo Nintendo 64. 
con cu po1rete taStare con mano le a.tteren­
ze Ira 11 sistema di conlrolo ITT.J na!e <i ISS 
Pro 98 e quello lmpoltllto su PC per 11va 
FcolbaH. 

Garmageddon come un gioco da nllrare 
dagli scattali, un vero e propno oggetto vie 
lalO ai mmi e at deboli di arìmo. I Vf.RI 
videoglOcatori, gl appassionati che passano 
ore e ore davanli ai propri moniior e che d1 
videogiochi se ne lntelldono assai di più che 
non i giornalisti televisivi. possono tranQu111a­
ment. defin«e questo gioco come Lfla SQfla 
di medicina, un metodo per sfogare la pro 
pna Ira sul pedom e sugli altri automobihsb, 
sel\Za però recare danno a nessuno: è solo 
I.Il OIOCO' Lkla COOSlderaztone fUlale QU<nd1 
non poo che essere questa se t11a persona 
è sana di mente, riesce a dis11nguere un 
gioco dalla realtà e 1100 tentelà mal di emu 
tare nella realtà le gesti del prOl)lio vioten­
l!sswno e cruàellSStmo peisonaggoo di un 
gioco 
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INFO 
Casa: lnl09iames 
Distributore: leader 
Preuo consigliato: L 39 000 
uscita originale: l(xfe 1 m 
ZETA TtST "-1ll - V<llo 8 

n patetico 1entativo di scimmlot · 
lare RnaJ Fantasy W? Tutt'altro 
S11ver. pur non esS8fldo un capo· 
laV04'o. risulta essere un gioco 

lntrlganle e appassionante. riesce ad 
amalgamare benìssimo aspetti bp1C1 det 
trad1z10na11 goochi cli ruoio oon 01ganìZZa~s· 
s1m1 combatt1menli 1n rempo reale. Oueslo 
misto di caratlerisuche rende difficile la 
calalogazione di Silver In un ramo ben 
specifico della produnone Yldeoludica· gh 
stessi programmator de a 
lnfogrames definiscono li loro 
gioco co1ne un "actlon·adven­
ture" sicuramente mo 10 più 
togtCO che non de'""rto come 
qualcuno azzarda. un gioco di 
ruolo In sble Anal Fantasy. Per 
permettere di prendere conii· 
denza con I SISlema di oontrol· 
lo per k> s/Olg mento dei com­
ba tt1menti. c1 sono alcuni con­
sigli nelle prime scene e nel 

pnmi comfJattJmenti ad'mtZIO del gioco. 
appena dopo la splendi<la tnlrodunone In 
Iuli motlon video. 
Un elemento Che a parecclll gtOCatDri 
potreblle dar• filSlldoo é la ptesenza di 
lroppe scene d'Intermezzo: queste 1nterru 
zlonl duranle Il gioco. sebbene siano molto 
curati e ben latti e aiutino parecchio la 
comprensiOne dello S'/Olotmento della 
!rama J)Olrel>bero cauS3tll lroppi "bucht 
all'lnlerno dell'azt0ne, rendendo alquanto 
spiacevole 11 latto di dover uscire dalla 
parte In cui cl si era calali durante il gioco. 
Nonosrante questa pecta Silver omane 
comunque un ottimo gioco, oon una note­
vole caratterizzazione dei personaggi e una 
trama inleressante anche se non troppo 
ongillale. 

INFO 
casa: Se 

Olstnllutore: Leader 
Prezzo consiglialo: L. 39 900 
Uscita originale: Oicernb(e 1998 
ZETA TEST • 44- Voto 8 
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' O'vvero come sentirsi assolutamente inadeguati nel ruolo di educatori di un coniglio squamato 

con seri problemi di aerofagia ... 

hl lo avrebbe mal detto, spazio 
espanso Questo mesel Siamo al 
pomo vero appuntamento e mi 
sembra quantomeno giusto pal1ire 

wboto oon un ntolo l)3ltXXllansslmo c:l1e 
larà stortere 11 naso a quelll 11 Wli che reg­
gono poco pulfotosttà, tamagoldli e flipper 
nene vane. 
Questo mese lnfanl vi paiterò di Monster 
Rancher 2, un esaltante gioco per 
PlayStation che vi mette nel panni di un 
allevatore e adoostratore di mostri. Il titolo 
in Questione si awale subito di un'idea 
geniale, che ne aumenta la loogevltà all'i­
stante e lo rende un Qualcosa di "diverso· 
La presentazione cl narra di una divinità che 
in epoche lontanissime si infuriò con alcune 
fonme di vna e decise Qul1di di rinchiuderle 
all'111temo di miSteriooi dischi di pietra Oggi 
\'Ili avete w potere d• nsvegliare ~ am­
si mostri sig1ftati ah'intemo dei dischi, a 
patto che ne possediate qualcuno. 
Giustamente mi direte che di mlsteliosi 
dischi In casa vostra non ce ne sono, ma 
l'ideona si nasconde proprio Qui. 
Questi famosi dischi di cui parla Il filmato 
Iniziale altro non sono che I comuni 
Compact Dlskl 

LA FABBRICA DEI MOSTRI 
Ogoi CO (audlO o dali che sia), se insetito 
nella Psx. viene analazato dal 910CO, elle ne 
ncava un mostriclattOlo pronlO per essere 
allevato. Ogni disco cela al suo iltemo un 

solo mostro. All'inizio passerete pomeriggi 
Interi a inserire CO a manetta per scoprire 
cosa si nasconde all'interno di quell'album 
che tanto vi piace o <i quel glOCO che tanto 
vi ha divel1J10. 5aD!liate però che alCtJ1i 
mostri sono più f1lf1l <i altli e per riuscire a 

Un coniglio pt1tor11one contro un lupo spelacchiato, mo offomafo, chi ovrà fa m1."9lio? 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

~ 4 • : [}{fil 

~~ ~~@ 

ottenerli dovrete prima migliorare il vostro 
grado di allevatore. altnmenu la vostra assi· 
stenie {si ne avrete una che vi riempirà dì 
consiglQ vi avvertri che a1r111temo del ro 
c'è un mostro ancora lroPllO forte per Wli, il 
QUeSIO caso vi tXIOvlene meneno da parte 
per sbloccario In fuhJro. Vi d«::O SOiamente 
che n gioco nasooode la bellezza di 408 
creahJrine diverse. 
Ma una volta one11uto Il propno pargoletto, 
cosa ci si deve fare? 
L'idea di base di MR2 è molto simile al 
tamagotchl: Il vostro compito consiste nel­
l'educare e far crescere lo sgorllfetto 
(magari estratto dal nuovo album di Elio & 
le Storie Tese). nutrendolo, facetidolO ripo­
sare, giocare e ..• rlemp~e di sganassooi da 
altn mosllf. 
l'allevamento <lei mosu1 non è rm a sé 
stesso. ma 5el\'e per farti poi scontrare oon 
altri mostri in dei tornei appositi. I mostri si 
dìstinguono tutti per 6 skill diverse: Vita, 
Forza, Intelligenza. Abilità, VelOCltà e Difesa 
che ne influenzano Il comportamento e Il 
rendimento In battaglia. 

CHE RAZZA DI GENITORI Slm? 
Ogni settimana potete deeldefe cosa far 
fare al 'lllStro frugoletto, meglio alleflarlO 
personalmente per aunientare una slOll par­
ticdare, o mandarti lii lll can-.io SCOOla per 
un mese intero, dove magari potrellbe 

imparare anche delle nuove mosse da sfo­
derare nel torneo successivo? La scelta sta 
soto a voi. Ogni mostro ha inoltre delle pre· 
ferenze alimentali, ma bisogna stare attenti 
perché certi cibi fanno Ingrassare più di altri 
e il rischio di viziarlo accontentando4o sem· 
pre, può avere delle ripercussioni stil suo 
carattere. Quello cl1e sicuramente attascina 
di MR2 è infatti la sua componente educati· 
va "morale". li gioco.,; mene sempre 
davanb a dele scelte che potrebbero non 
incootrare il favore del vostro pupo ma che 
Wli considerate gllJSte. Se perde un tomeO 

imponante g6 fate IO stesso I ~1menti'? 
Se la prossima settimana c'è un torneo, ma 
lui 11UOle giocare, Wli che fate? Lo acconten­
tate perdendo gli eventuali soldi In premio? 
E se durante un allenamento bara, lo sgri­
date o lasciate correre? Se è stanco lo 
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lo li1to deHe mosse tho il noslro drago ha o disposizione, non mole! 

lasciate f1)0S3re o lllftessiblt prosegiite M 
vostro prograf1Jll3 d1 alleoamento? 
Tutte queste sono situazioni all'ordine del 
giorno. e il bello è che le vostre decisioni 
Influenzeranno il suo carattere. Birogna 
pessino coosiderare. che le prime settmane 
di vila di m nristro sono delicatissime, e 
che ogni scelta potrebbe avere delle serie 
ripercussioni sul suo futuro. Far stancare 
lroppo il proplio frugoletto può magari 
raffOIZaJ'Qli Il carattere. ma potrebbe anche 
farlo ammalare, C06I come dargi da man· 
giare sempre clO che preferisce potrebbe SI 
renderlo felice, ma anche viziarlo lino a ren· 
derlo poco controllabile e disobbediente. 
Monster Rancher 2 rlesoe a far affelioriare 
~ giocalllre Ìl maniera illaOOilile alla pro­
pria creanma e vedef1a morire stralia I 
cuore (soprattutto se la morte è awenuta In 
seguito a uno scontro che gti abbiamo 
Imposto di combattere a tutti i costi, nono· 
stante la sua palese slancllezza. . . ehm, si 
mi è c;aptato e non cl dom1o da due setti· 
mane per i sensi <i colpa). 

MONDO GADGIO 

A mio awiso è proprio la presellla della 
morte che riesce a responsabilizzate il gio­
catore donanòo spessore al gioco, e volen­
do esagerare anche un piZzico di filosofia. 
Esiste infatti la poSS1bilità che Il vostro 
gatto rosa mcinato sclliatti di morte natura· 
le e non in seguito a IJaumi o per senipice 
vecchiaia (ebbene s1, anche i mostri Invee· 
chi ano). 

MAZZATE 
Altra componente importante del gioco 
sono i tornei, ogni tot avrete la possiblhtà di 
partecipaM e vincendo quefij più importanti 
passerete a una categoria superlofe rispetto 
alla \/Ostra. Salendo di categoria, aumenta· 
no i premi in denaro e non (dowte gestire 
anche il \IOSllO budget nel COfSO del gioco). 
ma anche le sklll degli avversan. qu1nd1 è 
meglìo andarci con un mostro 
ben allenalo. 
I combattimenti veri e propri hanno una 
QlflllOOOf1tB lattJCa non indifferente. ogni 
sgoihetto è dotalo d1 mosse a breve, media 

In Giappone e Anlll1ca U gioco funlretgla, lallto eia riempire Il merc1to 

di pnclotll collllenlt legati •I gioco. 
lmperdlblle Il peluche di Suezo con tanto di llngulna tenll<'Ona e Il gioco 
di carte simile a Magie dove cl sono tutti I mostri con relatlvl pregi e 
dHetll. 
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e lunga dìstanza. ogni tipo di auacco ha dei 
pregi e del diletti e tutti si relazionano al 
numero di •guts• che costano. I Guts si 
fitaricano col t~. maggiore è li loro 
livello. l)lù atta è la probabilità d1 andare a 
segno. Nel corso del gioco si possono 
Imparare nuove mosse di attacco e molte di 
queste sono assolutamente esilaranti. basti 
pensare che un cello ~ <i COOigli vefli 
attacca a suon <I "scoregge tossìche", 
mentre allll tirano banane per farvi scivola· 
re. li cuore del gioco rimane però sempre 
l'addestramento e le scelte educauve. tanto 
che potrete decidere di lar corroattere i 
mostri da sol, senza dare al 'IOS!ro "f'IC>ilo" 
neanche un conS>glio sulle mosse da ese­
guire. Il gioco ha un aspetto grafico che 
caratterizza ogni mostro in maniera diversa, 
si va dall'occhio nmbalZino al moootito 
assassino. fm ad arrivate a dei pallocdletti 
rosa e a delle balene gorilla. f'logredendo 
nel gioco potrete persino incrociare mostri 
diversi ottenendo specie ibride ed è esila· 
rante vedere cosa esce fuori, dall'Incrocio di 
una pianla spola semi con una proscimmia 
aago Sooo sicuro che anche ti JM'.l leticisti· 
co fan del PC proverà un minimo <i curio­
sità per questo titolo. quindi non trattenetevi 
e sloderate l'educatore cile è In voi! 
Vdendo potrete solo viziare il vostro cuccio· 
lo peloso lm a fal1o ingrassare come un 
tricheco, o fargli mangiare solo le cose che 
odia massacrandolo di allenamenti e facen­
dogli sfidare solo mostri più lortl che lo 
croccilino a sangue. ma occhio potrebbe 
pelSlllO fuggire di casa ... 

Ugo laviano 

P.S. OuestJ rubrirona è divarie8ta al contn._ 
/Juitt del /et/ori. tutti quel/I di voi c/Je si sen· 
tono lnt~tWntrsff sono 1 /Je11venubl 
l 'inditilzo b •Ur lfMale i turto nmane 
EGO@ffashneut. 

I 

IL PERTUGIO 
DEL LETIORE 
Ciao XXX (Questo mese il nome 
dovrebbe esse<el. .. nd~ 
Ho visto la nuova ruòrlca di PCZE· 
T A. Per ora essent1o un 'intro f1Qf1 

(JUO essere giudicata ... .. QUIOOi le 
aTlicfle TE LE MAMJO 1.11'altra 

vo/ta ...... (s/o schemlndo !!! ) 
l '/niziativa è bUOfla ma forse è un 
po ' in ritardo. Mah ! 
Come pfimo iJ!licolo, testa di prole 
f1B PC e ronsde, apfJfBmrei 
IO/enlien 1.11 arli:olo svi tanto 
nominato 81..EEM! (fullll0na'1 e In 
generale un aggiornamento dal 
mondo degQ emulatori. 
Dopo dì ciò si {JOSS(XIO levare le 
Wl<XJf8 e satae K1tSO Il motlckJ 
delle coosole (I.una Rossa fa sto' 

effetto?). 
Saluti Giuliano 

ltlla Gitmaoo. 
proprio mentre sravo per mandare 
l'articolo in reda.ziùn ml è amvata 
la tua missiva ed è la prima. come 
direbbe Stimpy: Gaudlol Ormai il 
primo articolo è fatto. ma IO spunto 
è sruamente interessanle e 'lllnil 
trattato in uno dei prossimi numeri 
(sempre che non ml fiocinino). 
Adesso 11 B!eem lunZiOna decisa· 
mente meglìo (non perfettamente 
JlE!IÒ) e ~ il questo periodo 
dowelJbe venire COOlrnewaizzato 
in ltaHa, ma una Psx vera nmane 
una cosa diversa, secondo me. e 
onnai te la tirano appresso quindi 
fatti I Itri cakoi. Ultima rlspoota; 
si, fa quest'effetto. 

. . ' . . 
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la sfida continua anche sul web 

i siamo quasi. Nel giro di pochi 
anni anche In Italia, grazie ad 
ADSL o a chissà cos'altro di 
meglio ancora, giocare online 

un'occhiata a quanto d• interessante c1 
può essere sul Web circa I capolavori di 
Id Software e Epìc Megagames. 

sarà alla portata d1 lutti, anche di chi. QUAKE 3 ARENA 
giustamente. nnene faslldloso diverllrsi Planer Duake 3 
pressato dal pensiero Oella bollena telef<r (httpl/WWW planetquake3 net) 
mca. 
Intanto i giochi concepiti quasi esclusiva­
mente per un utilizzo multiplayer conti­
nuano a proliferare In particolare gfi spa· 
ratutto In prima persona, come testtmo­
mato da la Cover Story dello scorso 
numero di PCZeta. vivono un momento di 
grazia, dovuto soprattutto alla contempo· 
ranea uscita di due capolavori del genere: 
Ouake 3 Arena e Unreal Toumament. Oei 
due giochi, se avete letto le attente anali­
si fatte un mese fa dal e.accasassi e dal 
Peroni, sapete goà molto 
E' assodalo che SI tratta di due titoli di 
indiscutibile Qualità e che tlortunatamen­
te, direi) presentano differenze che rendo · 
no l'uno o l'altro preferibile al giocatore, a 
seconda d1 cosa cerca quest'ultimo 
Unrea/ Toumament appare molto meg io 

curato per quanto nguarda I single 
player, grazie ad una superiore intenigen­
za artificiale dei Bot: Ouake 3 Arena risul­
ta molto pìù frenetico nel multlplayer. Ma 
non siamo qui per parlare di questo. 
In queste due pag ne, inla1t1 daremo 

STIAMO LAVORANDO 
PER VOI 
Per cui ogni vostro consiglio, 
critica o suggerimento su que­
ste due pagine (che da questo 
numero In poi si occuperanno 
della "realtà del _,. pel' 

quanto riguarda Il World Wlde 
Web) non esitate a scrivere alla 
PCZeta Mail, Indicando nel titolo 
del messaggio che lo stesso è 
rtvolto a Internet Vlflage., Tutte 
le vostre mail saranna prese in 
seria considerazione. 
Qua nessuno la Il nazfonalpapo­
la19 per finta, altrocll6. 

Gianluca Loggia 

Costruito con una grafica essenz aie e 
priva d1 fronzoli che rende la navigazione 
molto scorrevole, Planet Ouake 3 si rivela 
essere un fondamentale punto d1 approdo 
per qualunque Ouaker dal novi'IO al 'as­
sassino nato. 
Il sito, che accoglie 11 viS1tatore offreneklgl· 
immediatamente le u111m1ss1me news sul 
gioco (l'aggiornamento è almeno quoti­
diano), presenta diverse Interessanti 
sezioni Seguendo li link Flles cl si trova 
d1 froote a un oceano d1 materiale scan­
cab le dalle patch ai programmi ut per 
giocare online, dalle mappe alle skm per 
creare nuovi personaggi. Una pagina del 
sito descrive tutti i comandi che è possi­
bile Inviare tramite console ~a speciale 
Interfaccia gioco-utente caralteristtca 
degli sparatull1> in S1J9gett1va). 
L'angolo del Tweaking è pieno zeppo d1 
mformazioo1 u!Jl1 su come regolare al 
meglio opzioni e settagg1 per far andare il 
gioco Il più velocemente possibile 
La lista commentata di tutte le armi è 
utile soprattutto per chi sta appena ini­
ziando a giocare ad Are/IJ. 
E a proposto d1 novin, la OUake 3 
Newllle Guide viene incontro propno a chi 
muove I primi passi nel mondo degli spa­
ratutto In soggettiva, mentre fa pagina As 
Ouake Goes On illustra le differenze (a 
livello d1 gamepfay) tra Arena e I suoi pre­
decessoo Oueste sono forse le due pagi-
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ne più interessanti di tutto il sito 
La seconda, 1n modo particolare. offre 
una se11e di consigli veramente ut h sap­
piamo tulll quanto può essere d1ff1c1le 
abituarsi a un nuovo sistema d1 gioco 
quando questo può sembrare lngannevol· 
mente simile a uno a cui si era abituati in 
f)feceoonza Paradossalmente può essere 
molto piu d1fftcie ambientarsi con Ouake 
3 per chi era già gioeatore d1 Ouake 2 
che per chi non ha mai giocato un First 
Person Shooter. 
Piane! Ouake 3 lascia molte porte aperte 

a chi avesse intenzione di mettersi m 
contatto con 1 curatori del sito o con aJtri 
appassionati di Arena. Purtroppo la mai· 
ling llst doveva avere qualche problema 
nel periodo In cui abbiamo frequentato Il 
sito per parlarne in quest'articolo, ma 
prima o poi dovrebbe lunnonare. 
Per r momento è possibDe partecipare a 
discussioni su Atena grazie al Message 
Board o inviare consigli, ma1erìale, news 
e altro ai curatort del sito tramite la Mail 
Room. Abbiamo scelto Planet Ouake 3 
come sito 'di copertina" per quanto 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ fEllNET VILLAl;E PC/, 

•·· . . . ----·- ----.:: 

nguarda Arena non perelié sf tratta del 
migliore dei siti visitau, ma perché pre· 
senta una struttura abltua«sl alla quale 
sarà molto più facile ed immediato navi· 
gare In tutti gli altri sill dedicati all'argo· 
mento. 

Dal momelllo che nella maggior parte dei 
siti dedicati al mondo di Unrea/ cl si tro1111 
a che lare con strutture slmlll a quelle di 
Planet Ouake 3 non staremo a ripeterci e 
cercheremo di Individuare cose più parti· 
colarl Su Planet Unreal (www.planetun· 
real.com) nella sezione Features è possi­
bile leggere un bel po' di a11Jcol1 inte1es­
santi. 
L'intervista al compositore delle musiche 

di Unrea/ e UT. per esempio. 
Oppure 11 log di una chattata con membri 
di Epic Megagames. Molto Interessante, 
nella sezione Game Inia, la pagina dedi 
cata alla fisica di Unreal Tournament. 

ITALIAN ONLY 
Per chi dovesse avere dlfftcoltà con l'Inglese, dal momento elle tutti I 
siti di cui abbiamo parlato finora sono In questa lingua (cosa che succe­
derà spesso tra le pagine di Internet Vlllage), ecco una breve serie di 
consigli: 
- se Il vostro bisogno primario è quello di scaricare patch o add-on non 
avrete problemi a falto anche su siti Interamente In Inglese; 
- recatevi lmmedlata!Mnte su http://www.babylon.com e scaricate l'ul­
tlma versione di Babylon lranslator (state attenti 1 prendere U file giu­
sto, quello del programma elle traduce d.ill'lnglese all'Italiano), si tratta 
di un software utilissimo per chi ha dlfftcoltà soprattutto con I vocaboli; 
- Per quanto possa essere "macclleronlca", la traduzione di Altavlsta 
può aiutare a non perdersi nel meandri nella llngua d'Albione. Provare 
per credere a http://babelfish.altavlsta.com; 
- accontentatevi di visitare I siti di NGI (http://www.ngi.lt} e Gamers' 
Revott (http://www.gamersrevott.com), le due più Importanti realtà Ita­
liane per quanto riguarda Il nwltlplayer su Internet: su questi due siti, In 
particolare su quello di NG~ troverete ampie sezioni dedicate ad Anna 
ed UT, con molto materiale downloadablle, utilissime guide per Iniziare a 
giocare, un Fonim su cui discutere e tanto altro, Il tutto lnll!fllmente In 
Italiano. 

E' il posto adatto dove andare a contrai· 
lare che cosa comporta ogni movimenlo 
del personaggio e dei Bot 
La sezione dedicata a Unreal 2 Che 
abbiamo trovato su Unreal Unrverse 
(http://www unrealumerse.coml sembra· 
va mono attraente, per JlOI rivelarsi inve· 
ce scarna d1 no11z1e Molto meglio la 
parte dedicata a1 Bot di Unreal 
Tournamenl 1agg1unglbile seguendo li link 
Bot lnfo. 
Unrealism lhtlp /lwww unrealism.com) 

offre al giocatore un bel po' di 1rucchetti 
(fondamentalmente utili per chi ha 
comincialo a giocare <la poco) su come 
attaccare o difendersi nelle 1111rie moda· 
lltà di glOCO. Se dopo aver letto questa 
pagina ~I l11k Tips) scopnte d1 saperne di 
più dei creatori del sito non es1ta1e a 
mandargli 1 vostri suggerimeli utilizzando 
li form che si trova in fondo alla pagina. 
Per la cronaca, ricordiamo anche l'url del 
sito ufficiale del gioco: 
http://www.unrealtoumamentcom 

Se Siete a caccia di gadget quali art1•/0111 
o wallpaper (attenzione' Mastro Ouedex, 
il nostro 11tum1nabss1mo respoosab1 e 
hardwar~. scons1gha l'ublizzo d1 quals1vo· 
glia sfondo per 11 desktop, a maggior 
ragione se volete giocare bene ad A1enli) 

vl suggeriamo di fare un giro anche su 
03Arene.net (www.q3arena.net) e su 
03Center (http://www.q3cener.com). due 
SJll peraltro ottimamente real1zzau. come 
avrete notato abbiamo finora evitato d1 
parlare del sito ufficiale del gioco. Beh. fa 
parte un po· !!ella li\osolia ~1 questa 
rubrica occuparSi più cll quanto realizzato 
dal fan o dalle varie comuni/a di giocato11 
che delle pagine web messe su da chi è 
dircllamente interessato all'argomento 
trattato. 

....................................... -. 

In ogni caso, l'URL del sito ufflClale d1 
Atena è w.•11v.quake3arena.com. 
Pnma di passare ad Unrea/ Toumamem è 
bene ricordare che Il modo migliore per 
trovare alln s111 sull'argomento è quello d1 
Pllrllre dalla pagina dei Link di uno qual · 
slasi del siti citati in queste pagine. 

UNREAL TOURNAMENT 
La prima dilficolta a cui siamo andati 
incontro nel surlare alla ncerca di siti sul 
g oco di Epic è stata quella d 1101111re un 
sito eSGluslvamente dedicato a UT Nella 
maggior parte dei casi, infatti, ci siamo 
trovati di fronte a sib (seppure otuml) 
dedicati all'Intero universo di Unreal e 
che quindi presentano anche larghe 
sez10m dedicate a Unreat 01 primo) e 
qualche lnd1screZ10ne sul prossimo 
Unreat 2 ...... 
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Cominciamo ad addentrarci nel variegato mondo delle udiscussioni" su Internet. a cvra di Gianluca Loggia 

dentifìcafe Internet con i Wor1d Wide 
Web è 1J10 degli erroli più diffusi tra 
tU\\J coloro i ~ali si awicfnano per la 
plima volta alla gllWlde rete. Quante 

volte vi è capitalo d1 sentire da un 'IOISlro 
amico fresco dì connessione una frase come 
"Mi dai il tuo sito?" per poi 5Cqlllre che 
quello che voleva era il vostro Indirizzo e· 
mail? Se invece siete staff vo< slessi a lare 
quel tipa di domanda, nlllllte paura; questa 
pagina fa anche al caso vostro. 
Dicevamo. Internet non è solo Web. Esistono 
altre realtà che rendollo la rele utile e lnte 
ressante. lkla di queste è Usenet, la rete di 
tutti i newsgroop, nata negfl Usa più di 
venrannì fa e oggi diffusa in tutto il mondo, 
con lalltissimi newsgroop Italiani apparte· 
nenti alla gerarchia lt. • Ed è proprio <I new • 
sgroup che si occuperà ~esta pagina d1 
Internet Wtage da QUeStO llllllfllO di PCZeta 
in poi, presentando oo ~ per mese 
(una cosa l)llllJ:alnllllte eterna. anche se 
daremo O'Malllllllte la precedenza a~ 
l'ICellllab SUI go::llo) e teft80do <I IRllz2at1o 
per filo e per sqo, spazio penneneroo. 
VIS!o che con le ·recensl)lll • vere e proprie 

dei~ pa!1lllll1lO dal mese pmssi11io, 

questa Yà1a ~ di far capire anche a 
chi ne è a ligiuno che cos'è oo newsQ11X41 e 
come tara per parteciparvi 

61111'1'1 DI DISCUSSIONE 
Un QnCJPO dì discussiooe (questa. la più (jffu. 

sa tradl.IOOlle del termine newsgroop) é facil· 
mente paragonabile a una baCl1eca pubblica, 
dove chiunque fJ(IÒ lasciare lll1 messaggio 
con l'lntenrone di faJ1o leggere al maggior 
numero di persone possR:Jile. I newsgroup 
sono divisi per argomento; ogri nevisgroup 
ha un lndiriuo (che serve anche da nome) 
clwi In linea dl massima la capire all'lslante 
Qual è l'argomento di cui ospita le dlscusslo· 
nl. Per fare un esefllllio, appare chiaro a 
chiunque che il newsgroop it.arll.fume/11 sia 
freQullfllato da appassionati di fumetti, men­
tre chi volesse discutere di basket, notando 
lt.$(X)(l./Jasker, riterrebbe giusto faJ1o fl 
Attualmente In Italia <I ne\'1S9roup ce n'è per 
tu1tl I gusti e I freque11latori sooo lanlisslmi. 
Per partecipate alle discussioni di un new -
sgroup c'è bisoglO dì un newsceader. 
OutJook &ptess <I Mcrosolt fintsgraro nelle 
lA1lne 'll!ISÌllll <I Windows) sY!llge Mte le 
pOOcipali fun2iorì di newsreadef. PldfJ gli 

utenb Netscape Comnr.ncatornon <Marm 

<fttkOOà a segtJre i 111!1'1Sgf1X41. 1 nosùo 
~IO, petò, è quelo ci proruarsi un pro­
gramna de<lcalo, quale fJ(IÒ essere 
Anawa111 lìr.n1tyo Far~ Agetll. 

Su quallllque Siti> di shareware troYerete 
una YefSIOl1e demo del primo (dura trenta 
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gamna) qllUe Free Agenl. versione ri<ml. 
ma CQ1llletamente gratllta. <I Agent Se 
tutlD e <Vlda1D come pr8VIS1D dcMeSte lrGYilre 
Free Agent anche su1o ZetaCO di (JJeSlO 

n-ese 

RE1ìOlE 

lk1 newsgroup, così come qualunQue posto 
pubblico, ha delle regole cile per buona 
educazione è meglio llspet1are. 
Il primo e miglìore conSiglìo che si può dare 
a chi decide di frequentare un newsgroup 
senza mai averlo fatto prima è quello di leg 
gere i messaggi per un po' di tempo (una 
settimana o due) prima di prendere parte 
alle discussioni. 
Il cosiddetto "lurklng" è Il modo migliore per 
capire come ci si comporta In un new· 
sgroup e quali oono le aziooi da evitare se 
si vuole coovivere In tranqullliià con glì altri 
frequenlaton. le regole della Netlquene val 
gono tutte, per ctri se non le avete bene a 
mente vi conviene ripassa~e. 

le altre cose da evrtare sono l'Off Topic n1 
pa~are di argomenti che oon hanoo niente 
a che vedere con il tema prlncipale ~el 
newsgroop), i messaggi iooomprens•llm (SII 

il.romp.gioch/.rpg non è bello chiedere ·sui 
miO PC Tonnenl non funziona. ~lcuno sa 

perché?" senza specificare per filo e per 
segoo la configt.ramne del PC e ~ IJpo di 
prol)lerna), i messaggi rn hlllll (non tutti rie­
scono a leggellt, per ala.llli sono 111a serie • 
di segni lncornprensihi) e gl attachmellt 
(sUi newso~. a parte quali tatti apposta, 
come tutti quelli appartenllllti al gruppo 
11.blnarl. •• è vie1a10 mandare tae in allegato 
al messeggQ. 

DAl PROSSIMO MESE 
SI FA SUl SERIO 
Nella speranza che questa pagl· 
na sia stata almeno un minimo 
d'aiuto per chi non aveva mal 
sentito parlare di Newsgroup, 
ricordiamo che dal prossimo 
numero 11 parte con Panallsl di 
un newsgroup al mese, per cui 
cercate di Impratichirvi In questt 
trenta giorni con l'utlllzzo di 
newsruder vari t fate un buon 
periodo di lurlclng perçhé poi si 
parte sul serio. Se avete conslgU 
o crltlche per questa rullflca o 
sempllc-.te volete farvi spie­
gare CGmt conflgtnre Frw 
Agent per scaricare I ~ 
saivtte tranqulllamente 
I uafonetltfn.ff 
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Il futuro globali11ato e online del divertimento elettronico 

e gli anni '9Q cl hanno portato 
lotemet, 112000 vedrà l'esplosio­
ne su ogni livello della Rete 
Globale. In partlcclare, nel settore 

dei g10Chi a noi tanto caro essa metterà in 
comunicazione sempre più giocatori d1 
aree geografiche del pianeta anche lonta 
ne tra loro, e per questa ragione le opzioni 
multlplayer diventeranno pressocilé Indi· 
spensabili m qualunque titolo di strategia 
e azione che In futuro vorrà essere degno 
di rispetto. Giusto? In reattà pare di no. 
I dati vengono da una fonte attendibile la 
1.0.S. (lnternational Data CorporatlotfJ, una 
società la cui speclaUzzazlone è compiere 
ncerche dì mere<1to sullo mluppo della 
tecnologia e sul suo Impatto sulla società. 
In un rapporto pubblicato alla fine del 
1999, in mezzo a confortanti notizie di 
crescita On termini di profitto) del mere<1to 
videoltdco, spicca anche una notizia inat­
tesa Internet è, statisticamente, il mezzo 
meno proficuo per ricavare denaro dal 
mercato del divertimento elettronico. 
Un ulteriore analisi del dati mostra risultati 
ancora più stupelacenti Al primo posto 
nel gradimento dei navigatori Ci sono i 
giochi "tradiziooali" o •per famiglie". le 
versioni online del venerabili Bridge, 
Scarabeo, Triviai Pursult e perfino (lo seri· 
vlamo con Imbarazzo) delle edizioni amerl· 
cane e inglesi deHa Ruota della Fottuna 
Nella seconda fascia vengono llJ1b Quet 
giochi che, a prescindere dalla loro natu· 
ra, vengono offerti In rete gratuitamente e 
treggooo profitto dalle lnserziooi pubblici­
tarie cile appalllOO sui loro siti. All'ultimo 
posto, infine, troviamo quelli che c1 sarem· 
mo spettati di vedere nelle prime posizioni 
della classifica: I titoli di azione e di stra· 
tegia. I 10.000 giocatori che ogni sera si 
sfidano a Age of Klngs su The Zone pos­
sono sembrare parecchi, ma essi scom­
p&lOllO dì froote al Quantitativo dieci volte 
superiore che ogni giorno affolla il sito 
medio di Heans Online, 
Esiste una sola eccezione a questa ten­
denza. ed essa è costituita da Ulhma 

Online. COn i sUOi 125.000 abbonali il 
gioco lantasy della Origill!EA è Il più gros­
so successo commerciale legato a 
Internet della storia del divertimento elet­
tronico, ed esso, malgrado I suol quattro 
anni di vita continua a mietere successo 
e fedeltà tra I suoi abbonati. Lo studio 
della 1.0.s .. purtroppo, non è giunto in 
tempo per valutare se i prodotti rivai! 
spuntati sulla sua scia (Asheron ~ Ca/I 
sopra a tultl) confermeranno questa ten­
denza o se I.IO rimarrà come un caso 
unico nella storia del videogiochi - ma s1 
confida cha risposte più precise si avran· 
no già Intorno all'estate di quest'anno. 
D'altro canto, e in piena controtendenza 
rispetto ai dau emersi da questo studio, 
Internet sembra essere diventata la parola 
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magica per tutto Ciò che riguarda il diver­
timento elettronico, e Il panorama va da 
titoli pensati espressivamente per il diver­
timento online (Duake lii, UnreJI 
Toumament...) all'ìnter1acclab1lità con la 
Rete dJ tutta la nuova generazione ai con­
sole (Dreamcast, Pfaystation 2 ... ) Cosa 
s/gnltlca tutto ciò? 
VI è, secondo alcuni analisti, un Impatto 
•psicologico" nel moderno Inconscio col· 
let&io legato alla compabb lità con 
Internet d1 un prodotto, a prescindere dal 
fatto che poi l'utente materialmente slrut­
terà o meno tale compatibilità. Per lare un 
esempio, un GdR che permette di giocare 
all'avventura in rete con 1 propri amici 
(come Ba//Jur's Gatti/ è più probabile che 
faccia esclamare ·che hgata1• agii appas-

a cura di Vincenza Beretta 

soooall e che quindi 1nvogl1 all'acquisto -
anche se poi la percentuale di giocatori 
che davvero sfrutterà questa opzione sarà 
infinitesimale. Si tratta senza dubbio di un 
dlscOISO interessante, ma che non ha 
peso net caso di trtol1. come Duake Hl. 
pensati espressamente per il muttìplayer 
Se la strategia della Id e delle altre 
società che si stanno addentrando a piene 
mani in questo medium sia basata su una 
,;Sione a lungo termine più chiara di quel­
la degli studi della 1.0.S non è ancora 
possibile dirlo, ma una cosa è ctuara: I 
prossimi due anni saranno Inevitabilmente 
determinanti nello stabilire quanto la 
cosiddetta ·rivoluzione intemettlana· avrà 
avuto realmente peso nel nostro diverti· 
mento quotidiano. 
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Dopo Creative e Guillemot, è il turno della prima scheda basata su Geforce 256 di Asus a cura di Antonia Tumeo 

e ,za dubbio, Il fatto che Nvidia sia 
~masta praticamente l'unica gros­
sa società produttrice di chip gra· 
lici Indipendente, ha reso la con­

correnza tra I produttori di schede video 
ancora p1u dura 
Infatti, fino a che non entreranno in ballo 
anche Brll>OyS Oy e Megaprxel. le piccole 

compagnie rndrpendenb che Si stanno 
unpegnando moltrSSimo realizZare oo 
eh p compet1trvt e se possrbrle SUperion a 
quelli de1 giganti del mercato degli acce· 
leratorl 30. tutti I produlton d1 schede 
video sooo volenti o nolenti obbhgall a 
rivolgersi ad Nvldla. e per prevalere uno 
sull'altro devono quindi proporre delle 
schede che, pur basate sullo stesso 
cuore, abbiano consistenti vantaggi o di 
prezzo, o di prestazioni, o di funzioni, 
rispetto a quelle del concorrenti. Negli 
scorsi numen, abbiamo visto in clettagliO 
pnmr due prodotti basati sul GefOICe pro­
posti da Creatrve e Gu1llemot. Ouesta 
volta è invece 11 turno <11 ASUS. con la 
V6600. rl pomo predono della prestigiosa 
società taiwanese a montare li nuovo chrp 
dr Nv1dla. le caratteristiche principali del 
GeForce ormai dovreste saperte a memo­
ria, ma ripetiamo ancora una volta quelle 
fondamentali, comuni owlamente anche 
alfa scheda di casa Asus; 
•Motore T&L on board in grado di gene­
rare fino a 15 M1honi d1 triangoli/sec e di 
supl)O!lare e fuc1 In hardware 
•Motore dr rendenng OuadPl()9 u1 grado 
dr elaborare 4 Pixel per cfock con un fili 
rate teooco masSimo d1 480 Mpixelslsec. 
•Rendenng a 32 bit 

la ASUS V6600 in rullo i suo splt1dore. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

•Ramdac a 350 MHz RAMOAC che con­
sente d1 raggiungere ta nsoluzione di 
1920x1440 a 75Hz 
• Cube Environment Mapprng Bump 
Mappmg, Vertex Blend ng e Skinmng 
• Bump Tnlinear e B lrnear Mapping 
• DirectX 6.0 Tex1ure compression 

•Supporto AGP 4x con Fast Wnfe. 
la ASUS V6600 è una scheda che si basa 
inequ1vocab1lmente sui design dr nfen­
mento di Nvid1a 
la scheda presenla 32 MB dr memoria 
SDRAM suddrvisa su 8 chip da 5.5 nano­
secondi (contro que le da 5 nanosecondi 
della proposla di Creative) alla frequenza 
standard d1 166 Mhz e non ha altre usci­
te oltre a quella pe1 Il monitor. 
Il chip è adeguatamente raffreddato da 
una ventola dotata di un corposo radiato­
re (leggermente più alto rispetto a quello 
dei concorrenti), ma slamo riusciti a por· 
tare la sua frequenza a sofl 5 Mhz In più 
del 120 Mhz standard. Il bundle è forse 
un po' più ricco di quellO del concorrenu. 
poiché rnciude oltre al CO dei driver e 
delle utr~ty ASUS. aue gl0Ch1 completi dr 
Acclarm. Turok 2 e Extreme G-2. Per 
quanto sia apprezzabile lo sforzo. non 
sono comunque a nostro parere certa­
mente questi I g1och1 per I quali si vorreb· 
be comprare una scheda video di questa 

suna maniera rl T&L hardware del 
GeForce. Il manuale è quello In stile Asus. 
sicuramente più corposo rispeno ar sem­
plici foghettr volanti che sembrano essere 
divelltati d1 moda 
Ma passiamo ad analizzare i nSUltau dei 
test. I <lnver presentano le stesse opzlOOI 
dei reference drivers di Nvldia, ma per­
mettono comunque di trovare rl giusto 
bilanciamento tra qualità e velocità. 
l'ultima versione supporta anche glf 
occhialfni trldlmenslonafl di ASUS. 
Abbiamo provato ta ASUS V6600 con Il 
nu()VO 3Dmark 2000 di MadOnion, il 
primo test per Oire<:tX 7 In grado di 
mostrare i van1agg1 apportati dal T&L. 
Possiamo d re che Il GeForce 256 so nve­
la. •n qualsiasi cond1zrone di utrhzzo. 
come il eh pset grafico piu veloce 
fnfattr senza T&l attivato. grazie al suo 
alto fili rate (anche se con le schede 
dotale <11 ·semplice' SORAM è un po' 
hmrtato dai problemi della ristretta banda 
di memona alfe alle rlsoluz1onl, che ven-

caratura, e mottre non suppor1ano in nes- gono risolh solo con le memorie Double 
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Date Rate}. il Gefofce surdassa la pur 
ott111l3 Matrox G400, sia su oo K6-3 a 
450 Mhz sia su un più potente Athlon 
500. con il T&L attivato. il vantaggio sul 
K6·3 diventa ancora maggiore, ed In pra 
tlca si ottengono delle prestazioni doppie 
rispetto a quelle del prodotto Mairox, 
mentre sull'Athlon la G400 riesce, in pro· 
porzione. a m gllorarsi di più. aumentando 
001evocmen1e le sue prestaZIOlli grazie 
alla CPU piu veloce. ma rimane sempre a 
c11ca 1000 30Marks dai due Geforce. Da 
notare anche come, utilizzando questo 
test con il processore più potente, I van­
taggi della gestione del T&L hardware si 

faooano sen~re un po' meno. diminuen­
do via via che SI aumenta la nSOluZJone. 
Abbiamo poi eseguito una serie d• prove 
con li test OpenGL per eccellenza, cioè 
Ouake 3 (utilizzando il demo-002 del 
demo test 1.09), e alla risoluzione dt 
800x600 In alta qualità, suil'Athlon 500 
abbiamo superato la fatidica SOl,llla dei 
60 fps, che 3dfx indica come ·soglia di 
perfetta giocabilrta• (ed è ironico come la 
pnma ad esserci arrrr.ua 1n Ouake 3 a 
quella nsoluZione e con tutti gli effet11 
attivati sia la sua dire11a conconente). A 
1024x768, sempre in atta qualltà, abbia­
mo superato i 40 fps, un risultalo che 

. l\SUS O"pl•v Card Contro! Pan•lfV6600N6800) ~ EJ 

a 1r1oi .. •··I Ei Cob I u ~ E "°""1ced I 
' ,.. :J /'· r •~.Jr J'J 'J .J 

Dnct~ \IR 1 ~ n Open(il \IR 1 °'*'6L I 04llet 1 

~ENl>lelag l..,.,_...., 

.:!)~ Z-IM!or ~lo oeràlì'o ~ l '°"""' 
0 ENl>le........., de$lltl ldOÌllQ leclt -

M~DPìont-

M-'-ls~geneialed IO 
~n.ihod 1~ 

ASUS Cootrol P8nel 
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garantisce sicuramente una buooa gioca­
bilità. 
I risultali ottenuti con il K6·3, Invece, 
mostrano come fino a 1024x768 la sche­
da video sia limitata dalla potenza del 
processore. C'è pero da dìre che se in 
OpenGL I risultali onenutl con la ASUS 
sono in hnea con quelli delle Geforce 
coocooenti (trascurabt • differenze. in ptù 
o in meno, dr dec11111 dr frame). con 
Direcl3D e Il suworto T&L hardware atti­
vato la scheda moslra alcune dìfficoltà a 
mantenere Il passo con Il prodotto 
Creative . 
Non si tratta, comunque, di differenze 
motto rilevanti, G le imputiamo più che 
altro ai driver probabilmente non ancora 
del 1uuo matun. in quanto aumentando la 
risohlZIOne Il margine d1mrnuiSce nole.ol­
mente. 
Sicuramente, le prossime versioni assottl 
glieranno ul1eriormente e magari elimlne· 
ranno del tutto queste differenze. 
Insomma, anche ASUS è scesa in campo 
con scheda di buona qualilà 1n grado di 
competere. per prezzo e prestazioni con 
quelle attualmente rese disponibiti dagli 

_ ... 

• - -

alln in1egra1orr. Ma si tratta 500> del 
pnmo prodotto d1 una lunga serie, che si 
colloca In quella ipotetica fascia di 
GeForce per coloro che vogliono giocare 
senza compromessi, ma c11e non hanno 
bisogno di più costose opzioni. Entro 
breve lempo, infatti, per coloro che vor· 
ranno qualcosa d1 più usciranno la V6600 
Detuxe (una Ye1Sione full opbooa1 con 
enira1e ed uscrte Video. USC1ta per scher· 
m1 d1gltalt e a cnstam liquidi e chip over 
clockato a 140 Mhz) e la V6800, dotata 
della più veloce DDR SDRAM. e cl sara 
veramenle l'Imbarazzo della scelta 
(lenendo bene a manie, comunque. che 
per poter godere delle meraviglie del 
GeForce sl dovranno sempre sborsare 
come minimo cifre superiori alle 450.000 
Lire). 

-

La scheda ASUS V6600 è slata fornita da 
Frael s~ (http:llwww.frael.tt) di Bagno a 

Rlpoll (A) (teL 055/696476) 
I test sono stati effettuati con l'assistenza 

di Thunderbolt Compu1ers srt 
(hUp:/lwww.thunderbolUI) di Mort>egno 

(SO) (lei. 03421615761) 

- - -
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Giocare salvando il Porcellino 

on c'è rivista che non abbia 
recentemente intessuto le lodi 
dei van GeForce. Alhlon. Uve 
Plallnum, Camino . Non tutti 

però sono disposti a spendere mezzo 
milione per un acceleratore grafico. Ecco 
all0<a una piccola guida all'acquisto di 
hardware a poco prezzo ma di qualità. 
La legge di Moore non ammette eccezio· 
ni. Ogm 18 mesi il numero d1 transistor 
Che è possibile inserire su un cm' di sili· 
cio raddoppia, e con lui la potenza dei 
microprocessori. 
Qualsiasi cosa compriate oggi quindi è 
destinala alla rapida obsolescenza. Ve lo 
diciamo subito onde 8Vltare incompren· 
si0n1, non è posslbtte PfOCurarsi con una 
modica cifra un PC in grado di farvi gio· 
care per i prossimi 3 anni. E' invece pos· 
slblle assemblare una macchina In grado 
di farvi giocare agevolmente a tutti I titoli 

In commercio (ad eccezione di Ultima IX. 
purtroppo) senza per questo do\'er spen· 
dere tre stipendi. Con 11 proliferare d1 pic­
cole LAN casalinghe poi sono sempre di 
piu te persone che possiedono 2 PC, uno 
'cattivo" e uno 'per usare Word'; 
Assembliamo insieme Il secondo In modo 
da poterlo utilizzare anche per le partite a 
Unra111 Toumament. 

LA SCHEDA • MAMMA• 
Dato per scontato l'acquisto di un Case in 
lormato ATX ta prima scelta da fare 
riguarda la Mothelboard. Le strade sono 
due: o una 'Mollo' basata su Via MVP3 e 
socl<et 7 per i K6 2·3 o una BX·ZX con 
Slot 1/Sockel 370 per ta sene Celeron di 
lntel. Percorrere la strada di AMO ha un 
senso solo se si vuote risparmiare il più 
possibile. 
Un K6 2 a 400Mhz costa Infatti soltanto 

lhl7 IA64 e \JJ,og_. .oro allo bw cieli• d02 1<hed• che 1uggcr1omo · 
a 1h1 vuol' godei11 un buon 30 1en1a ;pendere pio d1 700 000 
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100.000 Lit. e offre prestazioni paragona· 
bili a Quelle di un Ceteron a 366Mt1z (cl 
riferiamo sempre ai giochi. nelle applica· 
zioni da ufficio la CPU di AMO ha addirit· 
tUfa un certo vantaQQIO, ma la cosa Ci 
interessa poco). 

Tra le Socket7 una buona scelta è la co1-
laudaUss1ma Asus P5A, in grado di accet· 
tare K6·3 fino a 700Mhz. Volendo spen· 
dere un po' di più c'è la Tyan Sl 598 che 
monta un controller ATA 66. La scelta più 
logica è quella di affidarsi ad una scheda 
con chipset BX di lnlei. 
Al d1 là delta maggiore efficienza del 
NorthBrldgc (che gestisce Il bus AGP) le 
schede che utilizzano lo Slot 1 vi permei· 
tono di montare sia gli economici CelerOfl 
a 400-533Mhz che i nuo'lis$im1 Pent1um3 
Coppermlne. Per i primi è necessaria una 
sehedma di corMHS1one da Socket a Slot, 
ma Il suo prezzo non supera le 30.000 lii. 
Nel caso scegliate una Sockel 370 sap­
piate che anche per voi t'upgrade è assi· 
curato visto che a febbraio lntel lancerà i 
nuovi Celeron con supporto per le lstru· 
Zioni SSE. Le ex sono prodOtte in una 
miriade d1 modeftì quindi la scelta non 
manca 
l'importante è assicurarsi che Il moltipli­
catore regga valori di almeno 6.5 (1n 
mo<IO da poter raggiungere quota 
650Mhz con il bus a 100). Il tasto dolente 
e quello riguardante la Ram I prew sono 
ancora alti (sebbene siano ormai lontani 
dal record raggiunto due mesi orsono) e 
si aggirano sulle 180.000 lit. per moduli 
di 64Mb a t OOMhz. Sebbene tutti i 
modelli basati su BX e su MVP3 non pos­
sano superare questa velocità d1 
Bus è conslgliablle com-
prare le wrs1oni a 
133 
La dli· 
ferenza 
si aggi· 
ra sulle 
30.000 ~re 
ogni 64MB: 
un esborso 
accettabile con· 
siderando che 
potrete In futuro 
montarle su tutte le 
molhelboard con 
Kxl 33 (per Athlon) e 
i815. 

RIGIDAMENTE DISCO 
L'Hard Disk è senza ombra di dubbio la 
componente più lenta di quasi lutti I PC. 
E' un vero peccato trovare delle macchine 
f0<nite d1 ottima CPU che si impantaraano 
poi ne1 5000 giri di un disco medlOCre. In 
realtà 11 disco ng1do influenza notevol· 
mente l'utilizzo di Windows. ma Interesse 
solo in parte I videogiocatori. La maggior 
parte del hloh, lnlath, caricano i contenuti 
delle varie locazioni ad inizio partita e si 
limitano ad accedere aJ disco soltanto nei 
cambi d1 scenano. 
Ciononostante un PC <IOlato di un IBM 
DJNA a 7200rpm vola allegramente tra le 
applicazioni, quindi, se non volete essere 
sempre gli ultimi ad entrare nel livello di 
Ouake3 (quando gli altri si sono già acca· 
parrati il Ra1lgun) è megliO che scegliate 
qualcosa di raptdo. La serie CX della 
Quantum non detìene il record di velOCità 
ma offre molli Glgabyte a prezzi accessi ­
bili (290.000 per Il taglio da 13). Se vole · 
te una marcia In più andate sui modelli 
Kataraa (KX) da 7200rpm. Ignorate il sup­
porto ATA 66. è un massimo teonco che 
difflc1lmente viene raggiunto (sempre che 
abbiate un controller compatibile) tanto 
che un Maxtor Dlamond Max 9130 con 
ATA 33 è più veloce di un qualsiasi 
Fujitsu MPE con ATA 66. 

Il CIIVlUO 
La scelta detta Cl'U è strettamente legata 
a quella della Motherboard. Se avete 

optato per una Sockel7 la 
scelta più razionale è 

quella di montare un 
K6 2 a 450Mhz che 

oosta meno d1 un 
K63a400edè 

più veloce. 
Purtroppo è 

dilllclle rare 
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rico nguardante le performance de1 K6: 
quando nel codice del gioco sono state 
ampiamente utilimte le istruzioni 30Now! 
(pratica sempre più diffusa visto Il suc· 
cesso riscosso dagli Athlon) I risullall 
sono del lutto simili a quelli dei Celeron 
di pari frequenia, nel caso contrario Il 
distacco omane nell'ordine dei 7·10 fps 
Più tacile valutare I risultati di questi ulti· 
mi, che SI aW1cmano sempre aJ valon del 
Pentlum3 e coslanO spesso la metà. Con 
l'arrivo del modelli con il core "Kalmal' le 
uniche dlfferenze Ira i P3 e gli economici 
di casa lntel saranno la cache di secondo 
livello (128Kb contro 256) e la velocità 
del Bus (66 contro 133). Il Celeron, quin· 
di, dovrebbe essere considerato l'oggetto 
Ideale per qualsiasi giocatore sahuario. 

l' INDISPINSAllU 30 
La velocllà con cui vengono immessi sul 
mercato gli acceleratori 30 è inferiore 
sollanto a quella della luce, il raddoppio 
di velocità awlene ormai in 1 O mesi, 
quindi qualsiasi cosa compriate oggi sarà 
ampiamente superata questa pnmavera. 
Con l'arrl'lo delle nuove schede avviene 
però che i costOSi modelu precedenti 
subiscano cali d1 preno spesso supenOl1 
al 50% diventando cosi degli affaroni. I 

due chip con il migiiof ral)pOllo 
preno/prestailoni sono sicuramente 11 
TNT2 M64 e il Savage4. Il pomo è possi· 
bile lrovarlo sulla Cougar di Guillemot e 
sulla omonima M64 di Creative. I driver 
sono i tipici Oetonator di Nvìdla che assi· 
curano un'altissima compatibilità sia in 
030 elle in OpenGL. 
L'M64 è in tutto e per Mto identico al 

TNT2 "classico" ad ecceziOOe del 
Bus verso la Ram sulla 
scheda che è dimenato In 
quanto a numero di bit. li 
rlsullato è che salendo a 16 
Miiioni di colori si tende a far 
'annegare· il chip, che si com­
PQl1a invece molto bene a quota 
16Bit. Passando al Savage4 non 
possiamo elle sottolineare la sua ilMdia. 
bile lista d1 teatures. 
Supporta le teJ<ture compresse S3TC e 
Dl<TC, effettua Il trilinear filterlng senza 
alcun rallentamento, ha un discreto multi· 
texturing .. . Soffre degli stessi problemi 
dell'M64: pur non essendo stato concepi­
to come soluzione economica ha del 
grossi rallentamenti quando Viene portato 
a 32B1t. almeno nelle alte nsoluilonl. 
Dopo averli prova~ entrambi possiamo 
d11e che a 640.480 entrambe le schede 
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non hanno molto da Invidiare ai più bla­
sonati Voodoo3 e TNT2 Ultra. Sotto 
030 la qualità delle immagini è 
ottima, in OpenGL i driver 
della $3 sono Invece 
un po' inferlo· 
r1,non 

~ · 

nentra· 
re di diritto 

nella se2ione econo • 
mica. Con 150.000 hl. é . ~~ 

\ \ ' 1' però possibile comprare una sche 
da basata su Vortex2 (Sonic Vortex2 di 

VldeolO<JIC o Monster Sound MX300) che 
tanto In per molti versi offrono un audio 30 di 

migliore qualrtà. Scendendo ancora di 
preno troviamo una Qll3Jlbtà noleVOle di 
schede basate su econollllCi cli p di ess 
o Yamaha che, al contrario di quanto leg · 
gerete sui deplianl e sulle scatole. non 
offrono alcuna lunZione 30. 

velocità, ma 
capita di vedere delle 

1mperfeiion1 grahche (per i più tecnici di 
voi, la S3 ha dei problemi nell'1mplemen· 
lare una corretta visualinaiìone del poli· 
goni co-planarl, In pratica sparando con­
tro un muro non sempre Il segno lasciato 
è realistico e capila. nei modelli più com­
plessi. di osservare delle Intersezioni che 
proprio non dovrebbero esserai. 
Speriamo Che l'ultenore SVIiuppo del foro 
ICO, spinto dall'arnvo del prossimo 
Savage 2000, rlSOlva questi piccoli pro­
blemi. Non fatevi tentare del basso preno 
dei Voodoo2; hanno una quantità di 
memoria troppo llmi1a1a e con i prossimi 
tttoli densi di texture si riveleranno delle 
lumache. Il Savage4 è presente sulla 
scheda Creative omonima, sulla Bsa 
Wmner2 e naturalmen1e sulle Stealth Ili 
540 di Oiamond Un discorso a pane 
merita if Savage E.>ctreme, versione più 

veloce e costosa dello stesso chip che 
però non rientra nella nostra lascia 
•supereconomlca •. 
Quanto a velocità pura anche li Voodoo3 
2000 potrebbe dire la sua (anii a onor 
del vero è Il più veloce del gruppo), ma li 
suo limite a 16811 e soli 16Mb di Ram ne 
minano la futura longevtlà. 

PIR SINTIRI I BOTTI 
La sezione audio propone un minor 
numero di scelte valide. 
La Sound Blaster Livel è lndubbjamente 
la scheda più versatile presente sul mer· 
cato. offre una Qualità audio eccellente 
con un preno d1 ht 180.000 potrebbe 

La migliore sceiia nella fascia "sub· 
100.000" è rappresentata dalle schede 
con Vonex Advantage come la Terratec 
Xlerate o la Oiamond Sonic S90. Il chip 
Vonex (ut1 ·mto da una miriade dl pro­
duttoli minori quall Trust o Mentor) nesce 
ad otlrire un ottimo audio posiZlonale 
anche con solo due casse a d1scap1to 
però del framerate. 
La situazione cambierà radicalmente con 
l'arrivo della MX400 dì Olamond, prima 
esponente del protocollo Sensaura che 
promene di portare un efficiente audio 
30 (perlomeno all'altezaa dei due nno· 
ma11 concorren~ anclle alle lasce più 
basse d1 mercato. Oualsiasl sia la vostra 
scelta evilate le schede ISA. sono rehtt1 
del passato capaci d1 rallentare li vostro 
sistema anche del 15%. 

IN CONCLUSIONE 
Seguendo queste semplici dlretttve potre­
te assemblare un PC in grado d1 offrirvi 
un po' di sano drvertimento e lare bella 
figura con la ragal.Zll che vi pone la clas 
sica richiesta: ·vorrei un buon PC ma 
senia spendere tanto ... " La parenlesl 
economica finisce subito qui, dal mese 
prossimo ci lanceremo in Rambus Ram, 
Voodoo5 e P3 a 750Mhz: Dopotutto il 
mondo è del più forti. 

Davide Glullvl 
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Sono due le cose che renderanno Il 
mese di Febbraio 2000 un periodo 
epocale: l'initio del servizio ADSL di 
Telecom (dal prezzo ancora elevato, 
confidiamo però nel vecchio ma sem· 
pre efficiente sistema di libero mer· 
cato alla A.Smllh) e l'arrivo di 

Windows 2000. Il primo ci permetterà di giocare con I 
Ping tlpkl del Wl'arty anche contro un clan di 
Quaker HeaZelondesi e il secondo promette di essere 
il miglior sistema operativo mai prodotto con I soldi 
dell'astuto lill. 
LI sezioneremo entrambi nei prossimi numeri, segui· 
taci quindi, vi condurremo la dove nessun uomo • mal 
stato prima ••• 

A cura di Davide Giulivi (dgiulivlOlol.lt) 

p.s. Nel caso abbiate intenzione di utili11are la mia 
foto per Impratichirvi con riti esoterici fate pure. 
Dopotutto solo un Yoodoo si è dimostrato valido, 
quello Ideato In Fortnin Drive, Su Jose. 

Mastro Ouedexi 
1eggenoo una delle we nsposte 
del mese di gennaio (buon 200-0 
a IUtu!I) ho scoperto che dal Blos 
del sistema e possibile cambiare 
delle 1mpostai1om della RAM 
Smanettando ira I 'lalo11 CAS e 
RAS nel Bios <!ella mia scheda 
madre, una Superrrucro BX sono 
riuscito a tare usc~e nella voce 
'SORAM ConhguraliOn' la velo· 
cità di 145Mhz! Convm·o d 
avere spmto Il m10 P2 400 ai 
suoi ll1T11t1 di vel0c1ta llO utilizzato 
11 computer per alcuni giorni, 
scoprendo con mstezza che 
comparivano errori d1 continuo. 
Soprattutto usando Explorer 
lnlatll ml si bloccavano delle 
finestre mentre naY1gavo. Ho 
provato a cambiare ancora I 
parametn fino 3 scendere a velo­
cllà 125Mh2 ma 911 erron rima­
nevano Insomma dopo parecchi 
tentativi hO stOPertO che f'unJCO 
vaiOle che non m1 !la problemi è 
"BY SPO' Oueno che m1 da p·u 1 
nervi è che un m10 conoscente 
con un pc s1m11e al mlO Ila 
messo la velocità di 145Mhz e 
non ha alcun problema (ancJie lui 

usa una motllerboard con BX. ma 
é una FIC). Che cosa significa ·ev 
SPD"? e le voci Ras e Cas? 

Ciao 
Jolly Purple 

Spe1aneo ru non 
1.1 IrrçJrenrato 

COil Jo/1'J 8luiJ 
(penSa che $Clil· 

U-~~U:l/UfaJ 6'U I per 
che dei llXJI problemi 

su 11Jtri I moduli OIMM che SI ade­
guano affo SlàndJrd PC100 de/1· 
neato da lntel è presente un chip 
EEprom SPD (Serial Prosonce 
Deter:l). Compito d1 questo cnlp è 
informare Il Bios dilli.i scheda 
madre su que/11 che SCflO 1 para 
mel!I di utrtrzzo ottimali d<il chip 
presentr sulla O/MM 
Ora scegfienào "by SPO' dJI 8ios 

tu delefP a' Ct1fJS(!I il cwP«i di 
irlfonnarS1 SU QW/i siano I parame­
Ui Cas e Ras /JfÙ arJa111 per quel 

1fJO di memaie. Ou8stJ da I 1':111· 

raggc di Oltenere una QMJ8 sta/JI· 
ulil, dato che 1n nessun caso la 

Mo/hetboard temero di fai /a\l()(a1e 
le DIMM su ve/oc1là a loro poco 
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adatte. Il rovescio diJHa medaglla ~ 
dato dal tatto elle Il gestore della 
memoria presente sul chipset, non 
po/endo uWimre /a RAM 111 modo 
asincrono si settera verso I valon 
detlatr dal modJJlo più Jen/o. Se a 
questO aggivn{/1 il tatto sono pte­
sen/J su merr:ato roowi. DIMM a 
IOOl.flz che possarJ /lallQl6/la 
tnet1/e liMJlate a 125Mlrz cap«i 
percne c'è ctli passa giomate a 
cercare /a oonffguJalJone manuale 
più vantaggiosa. 
Ed ecco come scegliere \'il/ori Gas 
(Co/umn address st10be lalency 
cioè il litarrJo che inwcorre tra l'in· 
vlO dell'indirizzo di mem(}(1a e la 
sua immissione nel bus eta pane 
del Clllp RMQ e Ras (fi<wl address 
strobe tlifTfJO di accesso alle pag1 

ne di memoria). emTalTi) ~ 

cak:ola/J in cd <i cltx:ll (del bus! e 
nelle SIJRAM a IOOMflz i Cas pu0 

essere <i 2 o 3 Cidi, merd!e i Ras 
varia da 7 a 8. In entrambi i casi d 

nurrte10 prù basso indica una veb· 
Cilli maggiore. 
Il terzo paramel!o che lnOrca le 
performance di un modulo O/MM ~ 
// Tac (Acces from c/ock /Ime) e/re 
oAene invece calco/a/o 1n nanose 
condi I vecdli (Vefxhi si fa per 
dìre. vls/D Ciie S()f)(J u/Jfrzzab anwa 
su Mie le ITIQ/flefboard LX do/ate 
11' Ceie«x1J al'8\'il00 un Tac lk ikls. 
passavaro ooe 9 nanosecad ITil 

I asserzoie del cltx:ll e la 1UZ11X1e 

de/dato. 
I modufl PCI 00 haJ1llQ llM1Cli un 
Tac di 6fls. Ora. come late 1n mooo 
che rurre queste conoscenze ci 
nsulllf10 Uli!I nel momento lle//'ac· 
qulsto di un modulo RAM? Per 
nostra fortuna tutte le RAM PC100 
po!tano una etichetta adesiva d1 
colore bianco o gJallo Che et infor­
ma in roodo esauriente sulle cara/ 
tens/Jche del silicc che st.amo 
aapiSt;lnt/O. L 'eli:hetra è cosi 
carfXlSfa 

PCx • atxl • def R 
X- l"e/(]($ per cvi N 11JOWlo e 
Sla10 costruilO l/Ulfl(Ji 156. I(}(} O I 33 
A=\'e/Qcltj def valore Gas. 2 o 3 
(meglio 2) 
B=Ras lo Gas deiay 2,3 o 4 

/megilO 21 
r;, .Prechar(J8 6mo 2 o 3 (meglio 2) 
O Acces from clock time, 6ns 
per I modu/1 a I ()(}M/JZ 
f è ra vefSione del chip SPD. il 
valore è s.JITl{Jle 2 
F: non utJUizzala e Sl!fr'fJ(e O 

R= il valore /JfÙ irrfXX(anlE la lei· 
ti/fil R lfll1rCa moduli regìSteted. 
OuestJ moWf sono motto piU 

lerw. QUÌlllk se sutJa OiMM è pm­
sent11 ta fettera R non comprarla. 

la Sigla tlf)iea che 11ove1ai suJJ'eh­
chetta rii una O/MM PCIOO il 
Quindi: PC I 00 322 · 620 
Il motivo per cui la tua Ram non 
raggiunge i 125Mhz senza diven· 
tare Instabile è perche il suo valo­
m A è s1<:uramenre di 3. Fosse 
stato <J/ 2 lo awesh po/U/o alz3re 
a 3 a vanril{JglO Il un alllJassa­
mento del vatve O da 6 a 5. 
E' CXI grosso protJlema? N.ente 
affatto. per avere gfOSSI vantaggi 

da O/MM a I 25Mhz dovresti 
mnalzare ti bus ad una 1-eiocttà 
pan, 01-e1clokkando quindi il 
Chipset BX A quel pumo però ti 
tuo P2 dovrebbe lavorare a 
496M/Jl. . assai Improbabile. 
U/liizzando la velOcita nominate 
def Bus da 1 OOMhz e innalzando 
quel/a della Sdlam a 125, 011erre· 
S11 un aumento non superiole al 
2%. Jnawel11/Jlle anche aR"occllio 
Piii esper/D. 

Nel caso tu l!Jgiia aapst;are i IWlf 

modiA 8 133Mhz Sii{fll. che SOtlO 

rironosdbili per la SClltta PCI 33 ed 
nanno d valore O pari a 5. 

Esimia reda1100e della Tecnomail, 
ho da poco acquistato una Matrox 
G400 per completare il mio fiam· 
mante P3 550. Consapevole di 
avere speso bene il miO sudato 

denaro ho invitato alcuni amici a 
gust;Jre le meraY1gfie grafiche che 
la mia belva è in grado di oroporre 
e per IO SC«>O hO lfnl)iega!D Raly 

Ù1alllPIOflSlli e P super -lanlllSY 
Wheel ol Time. Con mio grande 
stU()O<e pero ooo dei miei invrtab 
ha portato con se un Dreamcast 
della Sega e m1 ha lasciato vera 
mente di stucco quando ha 

mosltato a tuni la fantastica bel­
lezza grafica di Saul Cahbur. E' 
nata subito una disputa su quale 
tra i due S1Stem1 fQ5Se ti più 
potente Vooeste per favore dam 
la vostra (l1Jlfl1one? E' mai possibi­
le elle una cooSOle da 400 llllla 
ire si ri'rol1 IBQllOre d1 \Il PC da 4 
mlioni? E VISIO elle la PlayslatJon2 
sar.I anche mìgl10re, quanto 
doYretOe spendere un appassio­

nato di PC P8f gustarsi la stessa 
grafica? 

Ml aft1do a voi 
Cordialmente 

Renato DeNaldi 

,---,...,,.--,Caro Renato, 

la tua <JomanrJa 
men1e1ebbe una 
1iS(JOSta chi/olne­

t..=...l.l :... ..... ..11fiea e ClJlnvolge· 

rebbe un sacco di questiOni che 
non nentrano /}fertamente 
ne/l'Haf(fware. Potrei molto rapi­
damente 11spondortl: può Il 
DreamCast essere usalo per 
scrivere un documento Html? 
Pud fungere da Database o per· 
mellertl d1 programmare In 
Visual Basic Il programma che 
sconvolgerà /'economia del p111S­
s1mo mrllennro7 In realtà dovresti 
pnma clliedertJ quanto. 
defl'Hardwa1e che compone il 
tuo PC. é progettato per giocare 
e quanto lllVllCB ha tun;ionalrtà 
mollo più se11e e versarrll. a quel 
punto capiresti che cont1on/are 
Conwle e PC è come confronta­
re PCZela con Scten11f/c 
Amerlcan. Ma questa Il la 
Tecnomal/ e visto che la tua let­
tera cade a fagiuolo dopo la 
comparsa di un interessante arti­
colo su FlringsquarJ 1vww.fì1100-

sauad comlhiJrrt.varetdcvsl/C !I 
ne approhtto per d1scvte1e la 

cosa in mooo pre11amen1e 
Tecnofllo· VldeoJIJIJK:q Prillla 11ì 

tutto diciamo che il D1eamCast SI 
basa una CPU H1tachl SH-4. una 
CPU decisamente adatta a/Jo svi­
tupfXI rii immagini trfdimensionali 
visto che, grazie alla sua FPU 
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molto efficiente 6 In ora<kl d1 
muovere r1a1 2 ai 4 mthOni di 
poligoni al secondo Come pafll· 
gone posso dirti elle un Athlon a 
500Mhz 6 in grado di ges/lre 
non plu di 1 ·2 m1l1oni d1 poligoni 
se le trasformazioni e le 
11/umlnallonl sono calcolate uti· 
lizzando le Istruzioni 3dNowl Il 
discorso cambia se entra In ballo 
una GPU coma Il GeForce che da 
sola e m grado di trasformare 
r/al 5 al 6 m1l!Onl di poligoni e d1 
mf.IO\'erll 8 luci dinamiche in real 
time. SI {IUii dlfe qUJndl che un 
PC dotalo di GeForce pu6 polert· 
Zìalme/l/e (ed è questa la parolJ 

chiave. come 11 S{Jleghero In 
seguito) surclassare un 
DreamCnst sul piano della com­
plessltfJ della grafica Passando 
alle capac1M di Renderlng, dob· 
biamo dire che Il DreamGast usa 
UI/ NEC PVRSG, IO stesso chip 
che puoi trovare sulla Neon 
2500 d1 V/lleO/og/c. Il PVRSG ha 

un fili Rate rJIChiarato rii 
100Megal'lxe/·200Mega Te;ceJ al 
sec: un vakxe che V>ene B/111)18· 

mente surclassato dat 
333Megatexe/ di un lboOOo3 o 
rJella 1118 G400Max In realtà Il 
PVFISG u//llZZa una tecnica r/1 
Renrlerlng di tipo "Deferred", da 
mo//1 cli/amata ·a coda' che 
evita di dlsegnars le texture Invi· 
sibili dal punto di vista giocatore. 
Per essere chiari; mentre percor­
ri una delle piste di Rally 
C/Jamplonshlp la tua scheda 
video disegna tutto J/ paesaggio 
che nentra nella prospettiva rlata 
ria/ tuo punto di mta Casi 
facendo pero disegna anclle 
aJtJen: slacciOnate e spettatof/ 
che effettivamente tu non puoi 
vedere perché nascosti sa una 
eventuale cepanna gli 6 davanu. 
Il PVRSG crea Invece un indice di 
profond/t~ che assegna ad ogni 
oggetto del gioco, poi In modo 
mollo lnrelllge11te evita di rende· 
rilzare gli oggetti che hanno 
valori più bassi (e sono Quindi 
nasoostl ria Qualcosa elle è in 
ptlmo piano) 
Il risparmia conseguito fa SI che 
il vakxe fJIÙ real1Sti<:0 riguarr/an/IJ 
il fili rate del DreamCast Sia 

intorno ai 25()Mtexel Sempre 
inferiore a quello della tua G4DO 
quindi. Il tatto è che il 
Dreamcast non ha bisogno di 

disegnare un aJtiSSJmo numero di 
pixel al seconda, perché essendo 
studiaw per essere colleoaw a 
una TV non supefll ma1 la nSOlu· 
zione di 640"480. Inoltre si 
tfìsinreressa completamente del 
Rendetlng a 3281t perch4 la TV, 
con I suol foslotl di grosse 
dimensioni tende a miscelare I 
colati adiacenti Un al/ro fa1tore 
elle è da tenera conto è la quan· 
tità di RAM messa a dlsposlz/ons 
delle TeXlure. 
n Dreamcast ha SI)/() BM/J d1 
RAM. di cui uno se viene 1111(118· 

gato dal Frame Buffer lasciando 
solo 7 mega al laVO<o degJi artt· 
sii Anche qui pero è subentrata 
una scelta inteli/gente. un slste· 
ma di compressione di tipo 
Vettoriale che da risultati del 
httto simili allo standard S3. 
Oulndl che lo spazio per le 
Texture diven/a d1 28Mbyte. 
Passando nella sezione audio 
troviamo un ASIC Yamaha ni 
grado di tlpro<iurre 64 canali a 
44Khz. Il chip SU{J()Ofla 11 formato 
MIDI Yamaha·XG eri é dotato di 
una waveTal!le di 2M/J. Come 
s;andanJ di audto tlidlme/JSIOOille 
è stato scelto 11 Dsound che offre 
una discreta profond1tb del 
suono ma non si avvicina alla 
qualità dell'EAX di Creative e 
men che meno al/'A3d di Aurea/. 
Considerato questo, perch4 non 
si e mal visto un gioco con ani· 
mazioni e personaggi cosi belli 
come Soul Gall/Jur su PC? 
Perché sono mercati diversi. per 
ché un Beat'em Up concentra m 
due personaggi e m un fO/lda/8 
ClfCQ/are quello che Unreat 
Toumamem dewi tfìsm/Mre In 
un fivello denso d1 nemici. 
Perch4 se gli sviluppatori d1se· 
gnassero un Intero gioco utiliz­
zando le rextura comprasse della 
S3 o. meglio ancora, della 3dfx 
potremmo si gustarci un lncredl· 
/Jile base allena disegna/a con 
1 OOMb di grafica ma tagllerem· 
mo fuori tutti i possesson di 
TNT, Voodoo3,G400.. Il 
DreamGast e il DreamGast ed è 
uguale in wrto H mondo ta pane 
le ke-.R differenze tra le verSiorH 
PAL e NTSC) quindi un program­
matore sa che sa il cor:lice gira 
sulla sua unl[il g/feril su tutte. 
Un programmatore sotro 
Windows deve tenere conto d1 
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PC che usano ancora un 
Pentium 200 e hanno 16 o 32 
Mb di RAM; Deve poi far convi­
ver11 il suo gioro con un sisrema 
operalivo da 5 milioni di righe di 
IXldic8 che manbene acrM peri­

ferie/le V>llJali. Stack TCPlll' 
app/icazjoni in background e Si 

interfaccia all'HardWare attraver­
so 5 librerie che partano ad una 
miriade d1 driver. Insomma, para· 
gonl di Questo tipo lasciano Il 
tempo che trovano, il Dreamcast 
6 uno splendido oggetto che per­
metterà fra breve di organizzare 
pani/e In rete miste PC-Console 
e Introdurrà la navigazione nel 
Web anche nelle case dei piu 
tecnofo/Ji. 
S8 poi qualcuno dovesse tawar­
/J di mfenorita tecno/ogiCa. crragu 
quelto che NJck Triantos r/J N'lidia 
ha flspos/o alfa domanda ·ia 
l'OStfll GPU NV20. che uscirti 
contemporaneamente alla 
Playstation2, potrà avvicinarla 
quanto a performance?". e Nlck: 
"La distruggeremo .. . • 

Ciao Davide, 
ho comprato un K6 3 dotato di 
tutti gli optional mult1medlall 
possibili e immaginallig. Noo ho 
avuto problemi fincllé non ho 
p1ovato a oolleganru in lmemet 
con H modem Elsa MJcro~nk 56k 
compreso nell'aCQulsto. 
Il problema è che non appena 
scrivo la password e il modem 
parte mi compare il messaggio 

"error: no carrier detect". Non 
c'è nlenle da fare, ho provato a 
Installare di nuovo I dnver e a 
cambiare la porta seriale ma il 
messaggo non scompare• 
Volevo sapere, ho letto sul 
manuale che è posslbie cambia­
re le impostaz1on1 del modem 
atuave1SO una sene di comandi 
"AT 
Come funlionano questi corrum­
di? Che ne pensi del mio 
modem? E' Il caso che lo riporti 
al negozlanle? 

Chris 81 

,----,.,,,----,Nulla di più sem­
plice: vai nella 
cartella Accesso 
Remo/O e dlidca 

u...u::a:...:.oa.Jcon 1113sto sulla 
C()ftn8SS/one che usi SOiitamente, 
poi scegli 
Proprietà/Generale/Configura/ 
Connessione e deseleziona la 
voce 'attenrli segnale prima di 
comporre Il numero· nel gruppo 
Preferenze di Chiamata. 
Et voilà/ 11 mes­
saggio da te 
npottalO Signlfl· 
ca SOitanto che il 
modem /){)(I ha 
ncevuto Il 
segnale di 
linea libera 
entro gli O 
secondi che 
mamma 

Microsoft serta simpaticamente 
come default nella voce "Annulla 
la chiamata se non si è connessi 
entro • . ·Dei comandi AT parie· 
remo S1CUramente In qua/che 
futura Tecnoman, dopOtutto 
ablJiamo tan/J m11S1 da passare 
Insieme e gli argomenh ria 
approfondire non mancano di 
ceno. Nulla da eccepire sulla 
qualilà del tuo modem. La Elsa 
non produce ceno Hardware 
scadente. 

,.. _,., ~ ..... , ,...-. .. . ·"o .. · 
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ITIENZIONE 
"uò ac:r:a!rere che ~ CO·ROM alle· 
ga!D a PC2ETA presenti del pro­
~,,. di mastenziaziorie Può 
nsv tare. qu ndi. 1lleggibole o pos · 
sooo mancare ak:unl elementi. In 
caso si verifichino problemi di 
QtJesto tipo, nconducib1l1 a difetti 
deDa propria copia, bisogna rlspe 
dire Il CO al seguente indirizzo. 
venà sostituito nel più breve 
tempo possibile. Vi verrà subito 
inviato un CO sostitutivo. 
STUDIO VIT • PCZETA CD 
Via Ricotti 15 • 20158 Milano 

ISTRUZIONI PER L'USO 
Con l'iniZio del nUO"YO millennio 
abbiamo messo a punto una 
nuova Interfaccia per Il benamato 
Ciddi. Tanto per cominciare slamo 
tornati al caro e vecchio 
PcZeta.exe, che è lt file da lanCl3 
re per aprire Il programma. Per 
Questa nuova versiofle, che vi 
aa:ompagnera per un po'. abbia· 
roo puma10 sufta semplicità e 
l'imnedlatezza, 1n roodo da poter 
essere utilizzato senza particolari 
tSllUZlOfli ~icate. come sue· 
cedeva il precedenza roo il lor· 
maio html Per passare da "1il 
seiillne a1·a11ra basta diccare su 
nspel!M) pulSante, menlre per 
lanciare l'appliCaZiOne desiderata 
porete fare un dopjllo di:k sul 
nome o UbliZZare I pulsante 
installa. Eventua I IStnJZlonl per 
l'uso, relative ad un partJCClate 
me. possono essere iene net box 
di spiegazione, o SUiie pagine 
della rivista. Nab.lralmente nulla vt 
vieta di esplorare Il contenuto del 
PCZeta CO da 'Risorse del 
Computer e andare alle consuete 
directory per installare quello che 
cercate. 

REQUISITI DI SISTEMA 
Avete bisogno di almeno un 
Pentium 166 con 32 MB di RAM 
e, ovviamente, un lettore CO­
ROM per poter affrontare con 
serenità l'installazione del demo 
presenti sul CO. Tuttavia, questa 
è una richiesta minima. per oue 
nere I migliori risultati occorre un 
procesSOfe dal P200 in su con 
32 o 64MB di RAM. una scheda 
sonora tra le più dìffuse, un let· 
tore CD-ROM 4x. una seheda 
video SVGA e già che c1 Siete 
una scheda 30. Comunque. leg· 
gendo I file d1 testo anegat1 a 
ogni gioco pollete ottenere mao· 
gìori mloonazioru 
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Giudicate voi stessi qual è il migliore 
sparatutto in prima persona: Ouake lii 
Arena o Unreal Tournamenf? Provate 
il tanto atteso Messiah e non perdete­
vi l'angolo dei driver e delle patch, 
questo mese particolarmente ricco. 

IJEMIJ 
QUAKE lii ARENA 
AcUvlslon 
SIC\Jramente coo le sei pagine riservate alla recensione vi siete sicura­
mente latti un'Idea d1 quello che è Ouake lii Arena. Non vi resta che 
installare il demo e provare I vostri liflessi contro il computer o s~ 
Internet In uno dei tanti server dedicati. 
Controlll: Mouse/Tastiera 
Requisiti minimi: P200 32Mb 

UNREALTOURNAMENT 
GT lnteractlve 
Ecco a voi l'antagonista dello strapotere id. Ma non sottovalutatelo 
assolutamente: I lautorl di Unreal Tournamenlsono numerosissimi e 
non cl sono tantissime differenze nspetto ai suo diretto contendente, 
anzl le ambientazioni sono sicuramente mighorl. ma come si dice, pro­
vare per credere. 
Controlll: Mouse/TasUera 
Requlsttl mlnlmi:P166 32Mb 

FIFA 2000 
Electronlc Alts 
Il tormentone di Natale legato alla lunga serie dei titoli sportivi targau 

• 
Bectronic Arts è, almeno per quanto nguarda i demo. giunta al temll· 
ne. 0cpo NHL 2000 e N8A LMI 2000 tocca al calcio essere al centro 
del m1r1no. In questo demo potete giocare Il primo tempo dl una partita 
amichevole, In roodo da rendervi cooto le ditterenze dal precedenti 
FIFA, e decidere d1 conseguenza l'eventuale acquisto. 
Controlll: Tastlera/Joypad 
Requisiti minimi: P200 32Mb 

MESSIAH 
lnterplay 
Bob è un simpatico angioletto Inviato da Olo per fare un po' di pulizia 
nel putrido mondo del luturo. L'unica sua arma è Il potere della pos­
sessione e può utilizzare solo questo per riuscire nel suo intento. 
Entrando nel COIPO di un qualsiasi essere può utilizzare le sue capacità 
e le armi, ma soprattullo In questo modo non può essere scovato dai 
nemici e può girare Indisturbato per I vari livelli del gioco. 
Naturalmente se "l'ospite" viene ucciso. Bob esce dal suo corpo e 
deve assolutamente controllarne un altro se non vuole fare una brutta 
fine. Nel compat•blhly test che proverete. sl posSOl'IO già gustare le 
grandi potenzlallta di questo gioco. 
Controlli: Tastiera/Mouse 
Requisisti minimi: 1'233 64Mb 
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Questo mese trove· 
rete tante patch 
par risolvere gli 
Interminabili 
proble•i dte 
affliggoao i aostrl 
giochi preferiti, • 
iaoltre un faatastico 
editor di mappa 
par 011ake lii. 
Ricordatevi sempre 
di leggere con 
attenzione i file 
readme relativi per 
procedere nella 
maniera più corretta 
all'Installazione 
delle patch • delle 
espansioni. 

AGE OF EMPIRE Il: 
AGE OF KINGS 
aoe2cpfx.2ìp 
TOMI RAIDER 
THE 1AST REVELATION 
tombUrpatch.exe 
QUAKE lii ARENA 
q3av115c.zip 
DOUNGEON KIEPER 2 
dk2rt161.zìp 
HAlf llFI: 
OPPOSING FORCE llTAI 
NolOOll~ 
RALLY CHAMPIONSHIP 
ral5_27.ZJP 
DELTA FORCE 2 
df2upd8.exe 
NOCTURNI 
noc10052.lip 
MOTO UCIR 
mr322.np 
CAISAR lii 
c3up 11 rt exe 
GP UGEND 
gpl 12tl .np 
FIFA 2000 
fifa2kp1 .Zip 
COllN MCRAI RlllY 
conn141.zip 
F22 AIR 
DOMINANCE FIGHTER 
F22itatgl.zìp 
BRAVEHEART 
bhup322i.zlp 
CIVlllZATION1 
CAll TO POWER 
cctp1_2_i.exe 
DRAKAN THE ORDIR 
OF THE flAME 
drak444i.zip 
JAlCOM 4.0 
f4v107it.zip 
OUTCAST 
ootcast3.2ip 
KUNGOM HONOR GUARD 
kllg_v11_ita.exe 
HOMEWORlO 
hwl1d1 04 .llP 
GRIM FANDANGO 
gfupd101.exe 
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AZTEC 
Cyro 
Siamo nel 1517. l'Impero Azteco è net suo massimo splendore, e il 
010Yane "little Sefpent' è un ptCcclo cacciatore che deve testimooiare 
su un omlcidlO di un ncco nobiluomo, che stava aYlisando il popolo di 
un terribile periCOlo per l'intero impero. Da questo momento la Yi1a del 
giovane cambia totalmente, viene accusato lui stesso deU'omicidio e 
non ha altra scelta che COldlrre dele indagllli personalmente per sco­
pnre 11 vero assassino e rautoie del rapimento dei suoi gervtoli. la 
Cina del'Oro vi aspetta col suoi mtlle segreti. 
Controlli: Mouse 
Requisiti minimi: P166 32Mb 

MANKIND 
Cyro 
Manldnd è un glOCO di strategia lntergalatbca giocabile m1camente 
online, con la poss.bi~tà di un numero 1nfin1to d• partecipanti. 
La sfida si swlge tra rue diversi '~· che devono colonizzate più 
poaneti poss.bile, cos11u1re infrastrutture netto spazlO e sul pianeb stes· 
si. e infine utilizzare al megllO le risorse in modo da creare con i propri 
alleab una Yera e Pfopria f011ezza intergalamca 
Controlli: Mouse 
Requisiti minimi: P200 32Mb 

ESPANSIONI 
QUAKE lii 
~Ila sezione 'Espansioni' 
potete trovare un ottilflO editor 
di mappe di Ouako lii edito 
della stessa Id Software. 
Attenzione a non perdervi Il 
Modal di Homy Raper di 
Docmgeon Keeper 2, semp!e 
per Ouake 111. 

FAJIAON 
Tre nuove mappe da utllil2are 
subJIO per questo gioco 
ambl0f1 ta to nel misterioso 
mondo egi2i0. 

NHl 2000 
Agg10mamento COfllllleto dei 
Roster. più p!easamente si 

tratta della V 1.3. 
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Benvenuti! Non siete riusciti a risolvere il mistero di Rennes le Chateau? 
Nessun problema, armatevi di pazienza e seguite passo passo questa soluzione. 
Questo "diario" vi aiuterà a finire l'avventura, ma vi consiglio comunque di esplorare voi stessi 
le locazioni: spesso i commenti di Gabriel, pieni zeppi della sua ironia "nera", 
vanno veramente ascoltati. 
PRIMO GIORNO: 1 O · 12 

Mi ritrovo In una stanza d'alber 
go. Non ricordo distintamente 
come cl sono llnlto, solo che sto 
cercando I raplton del piccolo 
Chartes. Due uomini con un 
baule 
Facendo un rapido giro della 
stanza noto un armadio, di llan· 

co alla hneslra All'lnlerno trovo 
un pezzo di nastro adesivo e 
un ometto 1n metallo. Credo che 
possano essere utrll e Il raccai· 
go. Uscito dalla stanza, scendo 
le scale e entro nella sala da 
pranzo dell'hotel Incredibili, a 
volte, le cooncidenzel Certo, 
Mosely nasconde qualcosa, 

Saunière mori per un improvviso 
infarto il 17 gennaio del 1917 
all'età di sessantacinque anni. 

Solo pochi giorni prima. \larie 
Denarnaud aveva ordinato la sua 
tiara. Marie dkhiarò che. prima 

di morire .. a,·rebbe ri\elato il 
segreto dtll'abate. ma non lo fece. 
Dia.w solo che la ~nle della w na 

rammina,·1 sopra l'oro sena 
l't'lldenene conto. 
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secondo me. Uscrto dalla sala da 
pranzo Incontro d portiere. Jean, 
che si presenta In maniera fin 
troppo affabile. In ogni caso ml 
sembra opportuno scambiare 
quattro chiacchiere con tu1, su 
tutto quello che ml viene in 
mente: un portiere d'albergo la 
sa sempre lunga. Noto sul ban 
eone il registro degli osptll e 
tento di leggerlo. Decido di 
domandare a Jean se rtcorda a 
che ora gli ospiti sono arrivati In 
albergo. Purtroppo la sera pnma 
non era 111 serv1z10. 
Seduto nell"atrio dell'albergo c'è 
uno strano lipo: mi presento e 
scopro Che Si chiama Errnlio 
Anche con u1, dopo le presenta· 
Zl0n1 d1 nlo. è rfobblogo una 
bella ch1acch1erata A Questo 
punto Jean òoVl"ebbe essersi 
allontanano dalla recept1011· ne 
approfitto per ·prenaere on pie· 

• 

shto• 11 pennarello nero sul ban· Intrigante questa trancesina 
eone. Sul mobile al lato opposto Provo a scambiare ancora due 
della slanza si irova un conteni· Chiacchiere con Emilio, ma que-
tor e con delle caramelle. Il cibo sii rientra nell'hotel. Allora deci-
gratis non si rifiuta mal, e decl- do che è Il momento di visitare il 
do d1 prenderne una. museo di cui ml ha parlato Jean. 
A questo punto credo sia Il caso Prendo la strada sulla destra e 
d1 aggiornare d Principe sulla svolto a sinistra all'angolo per 
situazione. Fnlrato nella slanza ritovarmelo davanti. Entrato, 
dei telefoni pubblici. alla deslra parlo con la custode, madame 
del bancone della reception. uso Girard, ma non mi è di grande 
11 biglietto da visita del principe aiuto. Decido quindi di entrare 
per comporre 11 numero. nella sala grande del museo, 
Stranamente Il Principe sembra ispezionando con cura 1 vart 
volermi impedire di indagare. pannelli. Controllando quelli 
qui c'è qualcosa sono. relatovi a Sauniere riesco a ori-
Uscito dall'a bergo resto rncan- gflare parte della conversazione 
tato a a vista d1 una rossa moz tra le due donne . a questo 
zaf1ato Dee do di presentarmi e punto decido Cli presentarmi: 
scopro che è Madel1ne Polaine. sono Este! e SMes e lady 
la Qlllla del gruppo d1 cui lamo Howard. due belle tardolle alla 
parte gh a11rr OSfltt dell'hOtel ricerca del tesoro. Chiaramente 
Parto con tel dr rum gli argo· non intendono sbottonarsi p1il d1 
menti possoollr declsamenie tanto sulla loro teona 
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Invece ora la direttrice del 
museo è maggiormente disposta 
a rispondere atle mie domande 
Mamma mia• Certo che ne ha 
viSla d• stona, questo posto 
Prendo al volo Il suggenmenlll d 
Madame Girard e ml reco In 
libreria ... purtroppo è chiuso, ma 
esaminando le copertine dei libri 
In velril\ll . Insomma, sono più 
confuso di pnma. Tomo a pana­
re del Graal con Lady Howard ed 
Estetle Credo d1 avere rano cen­
tro. la direttrice del museo m1 
rom1sce altre preziose nouz1e sut 
collegamento tra ~ Graal eque­
sta zona della linguadoca. 
Decido di tornare In albergo per 
schiarirmi le idee. 

PRIMO GIORNO: 12 • 14 
FacciO un sallo in sala da p<anzo 
proprio mentre Madame Polame 
sta panando con un osptte che 
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non avevo ancora Incontrato 
W1 kes. Origliando mi accorgo 
che questo upo è certamente 
uno Sllfutlone. Decido d1 presen­
lalml pure a fu e di Cll1acch1era­
re un po· con la Femme Fatale. 
Salite le scale mi Imbatto In una 
scena curiosa: Emilio e le due 
donne si stanno scambiando la 
stanza. Chissa perchè. 
E' l'ora di fare una v1s11ina a 
Mosely, busso alla sranza 33 
ma. evidentemente. Il miO amiQ> 
è Impegnato a tarsi bello. :>ecldo 
qu1nd1 d1 andare in chiesa (O 

senza d1 lul Non appena amvato 
assisto a una piccola discussio­
ne tra tale Buchelll, evidente· 
mente italiano, e Arneaud, l'aba 
te-custode della chiesa e del 
c1m11ero attiguo. M1 rivolgo all'a 
bateAmaud e g1 domando un 
po d1 cose Interessante: questo 
Chester, m pa111C01are. m sarà 

senz'altro utile ... Decido di pre 
sentarml allo scontroso Buchelll 
101 non crede che possa esistere 
un tesoro e non è coo\/1010 
nemmeno della storia del Graal 
Dopo aver parlalo con me 
Buchelh lascia la chiesa e decl· 
do di seguirlo. Poca roba, va 
semplicemente a mangiare ... 
posso però scambiare due paro 
le con Lady Howard e con Jean. 
Ch1ssa se Mosely ha f1nrto di 
asc1ugars1 QUt:t quanro capel 
Che SI rrtrOYa ... $1, finalmente 
apre la porta e posso intrattene· 
re con lw una conversazione .. 
placevolel Gli parlo di Grace, del 
caso e dello Schattenjager 
quando rm accorgo che ... qual 
cuno cl sp1a1Atiraverso11 buco 
de la serratura scopro che 11 col 
pevole è EmlllO. finiseo 1 miei 
d1soor51 con Mosely e. uscendo, 
raccolgo 1 bic(;hie<e lasciato da 
Emilio Decido d1 uSC1re in corea 
d1 un meuo adeguato al mio 
personaggio. 

PRIMO GIORNO: 14 - 16 
Uèl Una moto. Andiamo a vedere 
da ..ove viene Niente da lare, 
non posso certo abbassarmi ad 
andare in giro con quel lerrac 
c10. Voglio la Hatfey, e per averla 
devo fauni passare per uno della 
comllrva. E chi se non Il vecchio 
Mosely? 
Vado al museo e raccolgo n cap­
pello nella cassetta degli oggetti 
smarnl1 (dol'Tllte f)(obab;fmenre 

"'" .. I IL .I 

Incrinare lo sguardo con 1/ tasro 
shllt per vederld/. Gia che sono 
In zona decido di fare una visita 
a Torre Magdala. dove trovo 
Buchelli Impegnato a rimirare ti 
panorama. Mi dingo verso la 
chiesa e seguo d vieolo che 
costeggia 6 c1mrtero In fondo 
lrovo un gauo. lo accarezzo e 
scappa 1n un buco. Decido d1 
meuere il nastro adesivo nel 
buco, chissà che non riesca a 
prendere un po· di pelo di gallo 
Maleducato• Vado quindi al cimi 
tero e noto Arnaud che si prende 
cura delle sue piante. non si 
arrabbierà se prenclo in prestito 
lo spruzzatoce J]€r un po' 

Ritorno dal gatto, che astuta· 
mente si e messo luon portala 
Poco male. una spruzzata e via• 
Recupero Il nastro adesivo el 
voilà· un perielio palo di baffi 
finti. Tornato in albergo, scambio 
quattro chiacchiere con Lalfy 

Howard ed Estella sul cambio dr 
sta!lZa e salgo le scale. Poso la 
caramella sul mobile del corri 
dolo e uscendo ... tacendo allen­
zlone a non farmi scopme da 
Jean suono campane lo della 
stanza di Mosely Jla 33) e nsal 
go rapidamente le scale Mosely 

si fermera a mangiare la cara 
mena (golosastro) e, aggirandolo 
percorrendo ti comdo•o. potrb 
amvargh da dietro c .. volla!, Ire 
gafl!ll 11 passaporto (basta usare 
•raccogli su Mosely Quando è 
impegnato ron la caramella!. 
Molto velocemente. entro neua 
stanza 01 Mosely e gli frego pure 
la giacca gralla 1se per Qlf3fu11 
que mo11K1 non nuscite iJ fare 
tutto al primo colpo, quest,1 pro­
cedura è ripetibile a/J'lnlimto). 
Scendo nella stanza da pranLO e 
prendo una confezione di sclrop 
po d'acero .. ola ho tutto 11 
necessario per 1tavesurm1. 
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~mbrc del 679, 
oberlo IÌ fu a ~assinato a 

r-iJ" to da u ser"·o per 
ordi <f,1 ~1a~2iorc di 

Pal Pipino il Grande. 
n ~Ile di tre anni. Sij:!i\bcrto I\~ 
~•PP'' e e la corona 1>a .. llò 

al ramo debole della rami~lia. 
I .'omicidio a' 'enne col 
beneplacito del Papa. 

lnnallZJtuno disegno un bel paio 
di bafll sulla foto dc Mosely 
usando il pennare lo nero sul 
passaporto. Poe uso lo sciroppo 
sul peli di gatto per creare Cfe1 
be1iissiml baffi e. combinando 
questi con la giacca e il cappello 
ho creato un perletto costume 
carnevalesco da Mosely. E' ora 
che io prenda la mia Harley! 
Vado dal noleggialore. indosso il 
travesllmento (basta usarlo su 
Gallriel) e Il gioco è lalto. Ora 
possiamo andare a lare un bel 
giro nei dintorni. 
Presa la moto, vado al Chaleau 
di Blanchefort e. dopo aver par· 
cheggiato, mi ae<:orgo che 
anche gli altri lianno noleggiato 
una due ruote Aspetto che passi 
Wlll<es e lo seguo. (basta clicca· 
re sulJa moto in transito esce· 
gtiere /'apposita IC<Xla. Se lo 
mancate, attendete: npassma). 

Wllkes sJ ferma in un posto 
chiamato l'Erm1tage M1 fermo 
anche lo per chiedere all'austra· 
llano cosa stia facendo. Si sbot­
tona poco. ma è sicuro del fatto 
suo Prendo nota della targa del 
suo scooter (usando il ti/oc 
notes sulla targa) e mi fermo in 
anesa che passi qualcun altro. 
Oh. Madellnel Seguiamo pure 
lei! SI ferma In un posto chiama­
to Coume Sourde ... è Il momen­
to di approlondlre la conoscen· 
zal Sta armeggiando con uno 
s1rano aggeggio, ma lo nascon­
de Immediatamente ... Decido di 
tornare a Blanchelort e, sahto 1n 
cima. ml servo del binocolo 
omaggio per spiare le mosse 
della francesina tutto pepe 
(Usando il /i1fl()C()f-O su Ga/Nlel si 
potrà avere una visuale mgran­
dits del <hntoml. Ouando viene 
inquadrato IN1 sito impOftante. si 

potrà zoomare sulla locazione e 
"spiare· convenientemente). 
Sta evidentemente cercando 
qualcosa. 
Ora sarà il caso di verificare alla 
stallone di Cuiza la veridicità 
delle affermazioni di Buchelli. 
Parlando con la bigliettaia sco­
pro che noo esiste un treno 
diretto da Venezia. Molto inte­
ressante ... riflettendo 5U tabet· 
Ione mi rendo conto che Bucllelli 
Ila mentrto (e noi. per fare una 
digressione, ci accorgiamo di 
un'impredsione nel doppiaggio. 
Ga/Jriel, nflettemlO SUI tabellone 
d'ice ·non Ci sooo stati lleni da 
Napoli". Che c'entra Napoli, se 
Buche/li ha dello di venire da 
Venezia? Nella versione originale 
In Inglese Buche/li arriva da 
Napoli e non da Venezia. 
Considerato che abbiamo appe­
na scoperto che giunge da 
Roma possiamo dire che e la 
versione originale ad essere 
imprecisa: chi proviene da 
Napoli puo benissimo risultare 
sceso da un treno passato (o 
partito ... te coincidenze esistono) 
da Roma, no? I responsabili del 
doppiaggio se ne sono evidente· 
men/e accorti e hanno cambiato 
la partenza "fasulla• di Buchel/1. 
Pero in questo frangente hanno 
scordato di aggiornare la città e 
quindi, patatrac!). 
Uscito dalla stazione m1 acrorgo 
del tassista lermo in attesa di 

clienti. Forse ricorda qualcosa ... 
è necessario "ollarto· un palo di 
volte, ma alla fine riesco a sape 
re quello che mi interessa. 
E' ora di tornare in sl/ada. 

PRIMO GIORNO: 18 • 18 
Oecfdo di tornare al Coume 
Sovrde do~ c'è ancora 
Madetine Purtroppo non è molto 
in vena di ch1acclue1are. cosi ml 
arrampico su per la collina e dli 
b trovo? Mosety! E ooo un appa­
recdno s11rule a quello di 
Madehne. Ovviamente s'licola 
dalrargomento. ma insistendo 
un pochino scopro che questo 
posto si chiama l'Homme Mort. 
Uscendo da l'Homme Mort 
verso la strada trovo lo scooter 
di Mosely e prendo nota della 
targa. Poi. tornato all'Harley, 
torno a Blanchefort. A quanto 

pare Wllkes sta usando la sua 
apparecchiatura pure qui, ma 
per Il momento prelerisco aspet­
tare ... lnlattl passano lady 
Howard e Estelle e decido dì 
segui~e. Evidentemente lianno 
solamente bisogno d1 prendere il 
lresco. M1 arrampico 1n c11na e 
trovo Emilio e. dopo awr scam· 
biato un paio d1 battute. mc 
metto al binocoto. Spiando 
l'Homme Mort scopro che 
Madeline e Mosety stanno aven· 
do una dlSCUSSIOlle. {Controllate 
anche la Torre Magda/a· potreb­
be esserci Buche/li che, a sua 
volta, vi sta spiando). Ora sono 
curioso di scoprire se Wìlkes ha 
lano del progressi. Credo di 
stargli veramente sulle scatole. 
Tornato a Rennes le Chateau 
faccio un salto al cimitero e sco­
pro che Arnaud e Madellne stan· 

• 
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no avendo un interessante collo· 
quiO. Al)rendo la finestra nesco 
ad origliare. 
Preso dalla fregola, decido di 
origliare anche alle varie porte 
delle stanze dell 'albergo: utiliz­
zando Il bicchiere sulle porte 
posso ascoltare cosa succede 
all'Interno. Buchelll sembra 
essere "In casa" ... Bene, è il 
momento di andare a trovare 
Lany Chester. (l.8 sua casa è 
sublro sopra 8/anchelot1J 
Chester è una vera miniera di 
informaZIOOI, non c'è che dire. E' 
ora d1 tornare a Rennes le 
Chateau 

PRIMO GIORNO: 18 - 20 
Sono arrivali I rinforzi! Ml sem­
bra corretto mettere gli uomini 
del principe al corrente del miei 
progressi. ma se pensano di 
llqulilarml con un assegno, si 
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sbagliano d1 grosso. Chiesto a 
Grace di fare alcune ricerche 
esco dall'hotel e noto I gaglioffi 
del principe dirigersi verso Il 
cimitero. li seguo e, nasconden 
domi dietro la grossa tomba, rie· 
sco ad assistere ad una scena 
molto interessante. Meno male 
che ho sempre Il mio registrato 
re con me ... ml awlcino rapida· 
mente alla finestra dello stuello 
di Amaud (dovrebbe essere 91à 
aperra, o/VefSameme apntelaJ e 
posso registrare la conversazlO· 
ne dell'abate. Francese .. non cl 
capisco un acca! PenserO poi 
alla traduzione. Tornando all'al· 
bergo noto che gli scagnozzi del 
principe stanno partendo In 
macchina. Meglio seguirli, no? 
Interessante: vanno da larry 
Chester! Non posso certo 
seguirti nel vialetto, quindi deci· 
do di tornare a Blanchefor1 Una 

diramazìone del sen1Jero porta 
esattamente dietro alla casa d1 
Chester e là, nascosto dietro 
all'albero d1 hanco al pozzo. 
posso assistere allo strano lnco­
tro tra lul e i visitatori. Cercherò 
da ricordare questa peculiare 
stretta di mano, chissà che non 
possa tornare utile. 
Tornalo In albergo, noto che 
finalmente Simone. la ragazza 
che fa il turno di notte, è in ser­
VIZIO Purtroppo non ricorda di 
uomini con bauli, ma sicuramen­
te le ore di arrivo degli allli aspi· 
b sono mdicalive. Enuo nella 
sala nstorante e intarrompo un 
discorso tMdentementa "priva­
to" ... ma Madelme sembra fin 
troppo contenta di vedermi. 
Presa la moto. decido di andare 
a farmi una bevuta e dirigo 
verso Rennes le Bains. 
All'interno del "pub" (oh when 
the sa/nts .. ) Incontro Wilkes e 
Buchelli. Il gestore purtroppo 
non parla la mia lingua e quindi 
decido di andarmene. 
ES811Mnando gff scooter an · ester -
no capisco facilmente che quello 
sulla destra appartiene a 
Buchelh e ne approfitto per 
segnarmi la targa StJI taccuino. 
Tornato nella mia stanza d'alber -
go trovo Grace e Mosely e Il 
metto al corrente dei miei pro­
gressi (ofll è Il momento di repli· 
care la stretta di mano ... pur­
troppo le icone non sono mollo 
chiare ed e tacile sbagliare. 

Ovesro non ptl!giudlca wnunque 
l'avanzamento del'awetl/JJfl4 

SECONDO GIORNO: 
07 • 10 (GRACE) 
E' ora di fare un po' da lavoro di 
ricerca: sul tavolino vicino a 
Sidney. la replica lnlormalica 
dell'archivio storico degli 
SChattenjager, prendo uno dei 
due kit per la rilevazione delle 
Impronte digitali Ora è 11 
momento di fare le ricerche che 
ha chiesto Gabriel ... dopo aver 
controllato la mia posta elettro· 
mca, O'Malllelltei le ncerche 
che ml ha chiesto Gabnet 
riguardavano I vampiri e quindi 
d1g1to ·vampiro• nel motore di 
ricerca d1 Sidney e decido di 
seguire tutta I link. Controllo 
anche "Stewart" e i "templari": 
sono convintissima che questo 
rapimento sia legato al tesoro di 

Rennes le Chateau /J)UrlrOppo 

qua/C/18 tmperfwone nella tm· 
duzione taglia 16 parti linall di 
a/cunl documentò. Uscita dalla 
porta trovo un libro sul Graal! 
All'interno una poesia ... meglio 
lasciarla a Gabnel. Chissà chi ha 
lasciato questo libro, magari 
potrei conlrollare se ha lasciato 
impronte dlgltall. .. niente! (Per 
usare correttamente Il kit par la 
impronre digitali prendete Il pen­
nello. e usatelo sulla polvere 
nefll Poi tenendo clk:cato Il pul· 
same sinistro del mouse passate 
il pennello sutl'oggetro da con­
t1ollare. Ouesto riveler8 eventuah 
impronte ... spesso bisogna inSJ 
stere un tantina per trovare un 
Impronta. Una volta scoperta 
l'impronta bllsta usare Il nastro 
adesivo per ·raccog//erla' e 
depositarla su uno del fogllettl di 
carta sulla destra del Idi E' 

• .. 

I Catari. AU. fine del Xli secolo, 
fo~ come con§Cluenza della 

storica indipendenza della regione. 
la Lineuadoca divenne la patria di 

un 1r11ppo cbiamato ( 'atari. 
I Catllri erano formalmente 

Criltiaai, •• le loro teorie erano 
co•sidente eretiche d•Ha ( 'hieu 
c.·attolicL Nel 1207, U P•p11 indi11r 
la Crociata Albigete11ella quale i 

Catari vennem sterminati - uomini, 
41cnmeebambini.l.a regione non 

li · rese mai del tutto. 
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IMPOFrTANTf non toccare le 
CfJSe da esam nare (lflma di 
usate 11 kit perche ccsl tacendo 
si canee erebblro le evenllla/1 
impronte presen!IJ 
E g un10 momento d1 unirmi al 
tour gu dato Prima decido di 
regolarizzare la mia posizione 
con portiere, Jean ... chissà 
rosa crede d1 avere capito. Trovo 

oartec1pantl In sala da pranzo e 
sono subito colpita dalla cortesia 
d questa Madellne! Avrò tempo 
dopo d1 fare la conscenza degli 
a tn partecipanti. Ora voglio 
godemu un bel panorama di 
questo strano paesino: m paese. 
Oltre la lontana, si giunge a 
Torre Magdala In cima alla torre 
incontro una persona armata di 
binocolo, che scopro essere l'a· 
bale Arnaud. Sta guardando gli 
uccellini. che tenero. e decide di 

ururs1 all'escursione E' quas; 
l'Ofa di partire, quindi salgo a 
bussare alla polta d1 Mosely e 
raggiungo Il gruppo 1n sala da 
pranzo. Finalmente si pane 
Giunti alla tomba di Pulssm noto 
che Emilio si d1vene a scrivere 
sulla polvere ... SUM ... molto 
interessante! Meglio prendere 
nota sul blocco della cosa. Colgo 
l'occasione per presentarmi e 
parlare con tutti I presenti ... 
beh. almeno cl provo' Dopo 
pochi istanti partiamo con desii· 
nazione Blachefort. Dopo l'1nte· 
nessante ntroduzione di 
Madelme mi aw1cmo a lei e 
capisco che bpo è Wllkesl 
Avvicinandomi a Lady Howard a 
Estella le sento parlare <fel 
Serpente Rosso. Anche gli attrl 
le ascoltano e. a quanto pare, 
questo "Le Serpent Rouge <feve 

' 

avalieri del Temp~ 
. .\oche~ l'online dei 

Templari \'caae creato 
ncl 1118 a Gcnnalt••t. 

ti dti uoi f ondatorf veaivaao 
alla IJnguadoca, oompftlO l io 
· Pa) n~ conte di Cha11tpap. Il 
mpio contiauò i suoi legami con 

la r~ione, e vi in~tallò divent ha.4ii. 
l\tolte delle alte gerarchie tem1)lari 

erano di origine catari, iaclu~o 
Bertrando di Blanchtfort. quarto 

Gran t\faestro del Tmtpio. I 
Templari furono in seguito accu~ti 

di eresia e nel 1307 \ennero 
armtati In ma-..u. Il ~ru 1•1lo fu 
seioho e gli irriducibili \ennero 

.J.lll '.I 

ani ul rogo. 
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essere una cosa molto impor­
tante. Parlo coo tutll (taseiate 
Mosely per u/fi~ e deci<fo. a 
malincuore, di usare le mie 
·grazie" per sbottonare qualcosa 
a Wllkes. Che schtto! Alla fine, 
con Mosely, discuto del tesoro e 
del Serpente Rosso, di lui e di 
Gabriel. Chissa che sta facendo 
in questo momento. 

SECONDO GIORNO: 
10 • 12 (GABRIEL) 
Un alllo dei mte1 incubi' Ch1ssa 
che ne penserebbe uno sllizza 
cervelli' Grace ha lasciato un 
foglietto. Lo prendo e. nfletten· 
doci sopra, mi sembrano <fettagh 
Imponenti. Vicino all'armadio c'è 
un portavivande .. . lo apro sbloc· 
cando Il fermo. Molto interes· 
sante ... magari <fl qua posso 
raggiungere qualche altra stan­
za. Grace ha lasciato anche un 
kit per le impronte sul tavolo. 
Sarà uble. Uscito nel comdOlo 
Incontro la cameriera. La seguo 
nel suo giro e vedo che entra 
nella stanza di Ern1tio. Spiandola 
attra..erso la porta S<XIPIO la sua 
routine di lavoro. Noo appena 
entra in bagno ne approfitto per 
entrare e uscire velocemente 
allo scopo di aprire Il ponav1van· 
de. Una volta finito con la stanza 
di Emilio, fa cameriera apre 
quella di Madeline. Non appena 
entra in bagno entro di soppiatto 
e esco sul balcone. All'uscita 
della cameriera posso sbloccare 

la serratura <fetla porta e lascia­
re cosi la stanza aper1a. Ora la 
cameriera è nella stanza di Lady 
Howard, <fel tutto simile a quella 
di Madehne, e quindi posso 
anche qui nascondermi sul bai· 
eone per sbloccare la serratura. 
La prossima stanza è quella di 
Buchefll. Qui c'è un portavivande 
da sbloccare cosl come nell'ulti­
ma, quella d1 Wilkes (Potete pro­
vare a farvi scoprlfe una rolla 
dalla cameriera e vedere cosa 
succede' Ora che la camenera 
ha hmto il suo giro è Il momento 
d• dare un'<x:chiata da vicmo 
alle cose degli ospiti. Comincio 
con Quelle di cui ho sbloccato la 
serratura. Nella stanza di Lady 
Howard (la 31). Hmmm.. niente 
di interessante nell'armadio e il 
baule non si apre. Rovistando il 
letto scopro però un lascicolo 
interessante. Prendo un paio d 
logli da inserire nel database d1 

Sidney tn bagno scopm che la 
s1gn0fa soffre di un male comu­
ne ... hehe, Il tubo 01 crema 
potrebbe essermi utile C'è uno 
specchio .. sicuramente ha qual­
che impronta sopra. Usando il 
kil sullo specc1110 trovo Infatti 
un'impronta che immagino esse· 
re d1 Lady Howard E' ora <fi 
passare alla stanza di Madehne. 
Niente di interessante nell'anna­
dlO. nel cassetto invece trovo 
una mappa un ntevaiore di posi­

ZIOOI!. Prendo 1a mappa per 
msenrla m Sidney. Rovistan<fo il 
letto scopro una strana valigia. 
contiene una pistola! (Non toc· 
catela.?. Usando Il kit rilevo f'im· 
pronta di Ma<fellne. Niente d1 
Interessante nel bagno ... a meno 
d1 non essere feticisti. E' giunto 
il momento d1 arrampicarmi 
nelle altre stanze. Avendo sbloc­
cato le porte del portavivande 
tutto quello che devo rare è riu-
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scire a entrare in cucina. 
Jean mi comunica che nessuno 
del personale è In albe1go ... 
questo facilita te cose. La porta 
della cucina è aperta, ma è 
meglio inventarsi qualcosa per 
evitare figuracce Torno da Jean 
e dieo che ho tam e. Acceua che 
10 vada in cucma ad arrangiarmi 
anche se dopo avere accoosen 
bto a !armi strada non si muove 
d1 un miD1me1ro fprobabUmente 
una picalla impreeislOfle nella 
JocallllaZìOnèi. Finalmente hbero 
di entrare 11 cuana. non mi 
meuo ceno a fare pao1n1. C. 
sono due portavwande. uno a 
destra della pona d1 ingresso e 
uno su la sinistra Com1ooamo 
da quello a destra. Il più v1c1no. 
Azionando la leva abbasso il 
e<1rrello ed enlro. Ora tirando la 
fune posso Issarmi fino al primo 
piano. La porticina In basso 

porta nella stanza d1 W1lkes 
Poche cose interessanti nella 
stanza. la cosa che ml ha colpito 
di più è stata la letlera trovata 
sul ta\IQlino. Qualcuno pubblica 
W1lkes. lncred1b1le. Incredibile 
anche come sia riuscito a evita­
re di lasciare impronte Torno nel 
portamande e passo nella stan­
za d• fronte. Quella d1 Bocrell1. 
Pef prima cosa cerco un po' dt 
impronte· Buchelli ne ha lasciata 
una splendida SUiia valigia ai 

piedi det letto. Aprendo la cas­
settiera seopro una cosa 1nteres· 
sante sul lavoro d1 Buchell 
frugando tra 01 abiti trovo 
anche la matriee del blg 1etto del 
treno, che spiega molte cose 
La sua presenza Qui non è per 
nienle casuale. (Anche qui pic­
cola d11nent1ca11za nella traduzio· 
ne: si flpropone il problema 
Napoli Venezia). In questa stan 
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za ho finito. posso tornare di 
sollo e prendere raltro portavi­
vande. rtpetendo le stesse ope­
raz1Dm di prima. La porticina in 

basso porta ne!la mia stanza. 
quindi prenderò quella rn alto. La 
stanza del m1stenoso Emilio 
Baza. Spicca sul tavolino un 
vecch1ssamo dra110 redatto in 
aramaico. Frugando il 1etto trovo 
un interessante pezzo di stoffa • 
megliO lasciano 00v·e. Usando 
invece il kit sulrimmag ne sacra. 
mvece. scopro che Emilio sem 
bra non lascoate alcun llpO d1 
i11111ronta Mah. Niente d1 inte­
ressante nel bagno e nei casset· 
ti, qu1nd1 decido di lasciare per­
dere Emilio per ora Tornato 1n 
cucina. chiudo I portavivande ed 
esco: c'è un'altra persona che 
m1 intriga ... il caro Abate 
Arnaud. Provo a bussare alla 
porta che conduce at suo allog­
gio all'Interno della chiesa. Non 
sembra in casa (si può anche 
esaminare gli opuscoli sul tavolo 
per scoprire un 'altra piccola 
imprecisione di localizzazione). 
Devo trovare un'altra via per 
entrare. La finestra che da sul 
c1mltero1 Purtroppo non riesco a 
sollevarla del tutto, ma ut1llzzan­
do la crema d1 lady Howard 
sulla finestra nesco a lubnficarla 
abbastanza da aprirla. (bisogna 
tentare di aprire ta finestra due 
vulte e poi usare il tubo d1 
Preparazrone H) All'interno trovo 
una strana scacchiera e un al· 

• • 

.. 
• 

' 

I 

Sau•~~ compì ancllr 
azie'lli in plieabili. comr 
la diKnlliolle di dnerx 
b~i dcl mih:roiloailt r 

b cu~l••ia•r di altrr 
•atichr iscriiillai M ~to. 

trettanto strano r !fatto 
Guardando 1a targhetta scopro 
che è un Duca d1 Loreoa Boh 
Dentro 11 cassetto de Abate 
trovo Invece una rivista france 
se . • leggendola sembra che 
pa~i dell'Unione Europea 
Guardando meglio scopro un 
paccheno di sigarette e. ha 
un'impronla! Per ora ne ho 
abbastanza di Indagini F' Il 
momento di mettere tulll gli clc 
menu dentro Sidney. 
Utilizzando Il laslo ·aggiungi 
dato" posso lnse1lre le targhe e 
le impronte dlg1tall. ta mappa, le 
due pergamente ritrovale nella 
stanza d1 Lady Howard e la cas· 
setta su cui ho registrato la 
telefonata di Amaud Siccome 
Grace ha g1a creato una hsta dei 
sospetti. posso associare a ogni 
sospetto I SUOI dail. 
Posso anche premere t e e apr 
re il testo de la te dfonata di 

Amaud per onenere una tradu· 
zione In ttahano. Ora è Il 
momento d1 riportare le cose al 
loro posto la mappa nel casset· 
to d1 Madelme e le pergamene 
nella cartellina di Lady Howard. 
S<:eso nella Hall m1 stopro. 
affamato! 

Simone Soletta 
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AGE Of WONDERS 
Cominciare una pa11Jta agg11.1noeooo come 
parametro al file "CI0\'1exe" la stringa "bea· 
lrix". Ouran1e la panita premere 
CTRL +SHJFT +C fino a quando non si sente 
un SUJOO. A ques10 pu110 onsenre uno del 
seguenti codici per attiVare 11 retalM> effeno. 
6old 

1000 monete 
Mana 
1000 punii mana 
Towns 
Tutti I villaggi d1ven1.1110 1nd1pendenu 
Spells 
Tutti gll incantesimi 
Wln 
Vinci nel livello corrente 
lose 
Vieni sconlitto nel livello corrente 

810 GAME HUNTER 3 
Come attivare I codici. 
Durante Il gioco andare nella visuale 
·w11<1emess Tracking". Premere 
CTRL +INVIO, digitare ora ·1ootwol1<". 

' Premere CTRL+ INVIO. Un messaggio con 
lermerà la nuscita dell'operazlOOe. 
Vlsuallzzare gli anlmall sulla mappa. 

Durante ti gioco premere CTRL +INVIO e 
digciare: tllerertis 
Premere INVIO per attivarlo 
Mostra le coonllnate 
Dlà'3llte i gioco ptemere CTRL+lNVIO e 
digl!ale: hereiam 
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Premere INVIO per attivano. 
1000 dollari extra. 
Durante ~ gioco premere CTRL +lNVJO e 
digitare: coupon 
Premere INVIO per attiVarto. 
Enefgla al massimo. 
Durante il gioco premere C1Rl +INVIO e 
digitare: Ionie 
Premere INVIO per altlvallo. 
Passare alla posizione seguente. 

Ouranle Il gioco premere CTRL +INVIO e 
digitare: nextstand 
Premere INVIO per attivarle. 
l'an.lmale selezionato scompare. 

Durante il gioco premere CTRL +INVIO e 
digitare: destroy 
Premere INVIO per attivano. 
Pioggia. 
Durante Il gioco premere CTRL+INVIO e 
digitare: sprlnkle 
Premere INVIO per attivarlo. 
Neve. 
Durante 11 gioco premere CTRL+INVIO e 
digitare: llurry 
Premere INVIO per attivano. 
Ucclden1 con successo (Solo Video). 
Durante d gioco premere CTRL+INVIO e 
digitare: mytrophy 
Premere INVIO per attivano. 
Tempo attivato. 
Durante i gioco premere CTRL +ltNIO e 
dig tare: 
CUd<OO Premere INVIO per atw.ldo. 
SI passa ala zona di addestramento. 

Durante il gioco premere CTRL +INVIO e 
cig1tare: popup 
Premere INVIO per attiVatlo. 
PCK1a Il glocalDre ad una locazione 
S>Jlla mappa. 

Durante Il gioco premere CTRL +INVIO e 
digitare: getthere 
Premere INVIO per attivano 

DELTA FORCE 2 
Nella coosole scrivere: 
Codice 
Effetto 
IWillsurvtve 
lnvincibililà 
Takelttothellmlt 
Ricarica delle munizioni 
HltmewtthyourbeslSbot 
IJA del ~u18f aumenta 

DESCENT 3 . 
lnseflre i seguenti codici duranle la paMa. 

Codice 
Elle do 
IVegotlt 

Tutte le anru, l'energia e gli scuci 
Burget1ìod 

lnvincibiità 
1\"eeSquid 

'<lsualil2a tuna 1a mawa 
MoreClang 

Saltare R rrietJo 
Deadoflllght 

Dìstrugge rutti I rooot 
Testlcus 

llMSlbilità 
Fnmelenght 

Vlsuama il frame rate 

&EMOCIOE: REMIXED EDmGN 
Premere TAB per attivare la console e digi­
tare: 
Codice 
Effetto 
God 
lnv1nc1blli1il 
tramesync 
Framesync On/Off 
Fps 
Moslla 11 lramerate 
glve [Item] 
Dona p•oggenoJ della lista seguente 
Nomi degll oggetti: 

rocketl 
mlnlgun 
na1lgun 
pulSerifle 
healtll 
annor 
ammo1 
ammo2 
arml03 

INDIANA JOllES AMO 
TNE lllFEllNAL MACHINE 
I seguen11 CO(flCi sono vald escwiamente 
per la velSIOll8 defÌl1!11Va del gioco. 
Premere F1 O e inserire im di <JJesti ooda: 
Codice 
Etteno 
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a.rgon_elsa 
Tutte le anni 
talcit_marion on 
tlWdilità 
nub_wllle 

Visualizlare ll1 coosiglio 
8181lrli,_sophla 

Ricevere oggero utii per ~ ta salute 
perdlla 

l.OOP'Z 

Codici dei livelli: 
1 • JCTBO 

6 • JlNP 
11 ·LSFH 
16· ZW/K 
21 • BCQX 
26 - OGPR 
31 • KXQC 
36 -BZKG 
41 . GNfW 
46-V.U 

MICROSOFT llASfUU. 2000 
Squadre "8glete. 
Premere su "Help" e succeswamente su 
"Abrul Basebal 2000". 
PJ primo apparire ci "Wizbang • premere i 
1aslo deslro del moose due 'Alite. 

Si trOYa sulla seconda l1Qa d1 • ~ 
Oedalam·. Fallo~ SiBllO attJ\18 
IUMI SQJaàe. 

Squacra Microsoft - I c~nenti della 
M1crosolt. 
Wlzbang- Svlluppatt<1i (donne lf'i::luse). 
Robots - Semplici rolloL 
Modallti allenamento: 
Premere CTRL + T per praticare il "pltclllng" e 
11 ·neldlng". 

MOR'TYll 

AnJvare la console e 111 segUl1o dig ilare'. 

Codice 

etteno 

lllwlCblltà 
Wp 
Tuttelem 
goto## 

5al1ale al IYello P (da 1 a 26) 
clld 
Mostra i lrame rate. 
dlz 

Nasconde d frame rate. 

oun:AST 
Codici 
Digitare nel gioco HOKKUSPOKKUS. A questo 
punto è possibile altiVare la console premen­
do Il tasto F12 
Codice 

Effetto 
ARSENAI. 
Tutte le armi 
AMMO_Fl.OW 
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Muni2ioni infinite 
DYNAMIT 

Oinami!e 
KIU_SOLDIERS 
LtOOe liJtti i nel'lllCi nel IMlllo 
IAMllMSIBLE 
kMsilii1à 
FU' 

Mxlalilà wlo oolrlf 
1RACl(EJI 

Rad.1r 
llENHY 
I.lente Cipping 
f'(N/ # 

Energia (ID/e # è l'amoontare} 
POINTS 
Mo6tra il punteggio 
QUIT 
Esce dal gioco 
NEIGE 
RanzaaI 
TEMPLES 
Sllamazaar 
V1llE 
Ol<nana 
MONl'AGNE 
Motazaar 
MARCHES 
Okasali<aar 
RIREST 
Okar 

5111 IJFE 

Disabilitare le risorse "Ultra-Food" 
OÌIJllall! "lucxl" dt.rante I glool. 

Mosba 1.11 sin.a&:o sdlerzello 
[J9lafe "P<e" !Uante i giooo. 

Mosb a U messagglo"You are now 
$10,000 r1cl1ef" 
Oigilare '"f\nr «ilrcrl1e i gioco. 

Le pianti! crescono albaVll'SO R mondo 
Digitare "seed" durante il gioco. 
Rocce diventano muri 
Digitare "wall" durante il gioco. 
Il Slm selezionato ha un bambino 

{)jgj!are "baby" durante Il gioco. 
S1ranl rumon 
Digitare "just" durante Il gioco. 

SWAT 3: ClOSf QUAllTfJIS BA11lE 
Durante Il gioco premere SHIFf + - per atti· 
vare la oonsole dove digitare: 
Codice 

Etteno 
lamleel 

1;AllllLE PC 

COITlf)lela tuttl gli oblJoettM 'llncen00 ta mis­
SIOlle 
jobnwoo 

Ranenla i gooco 
swallonl 
Team llMlCibile 

~ 
l.\ll1izm infiRte 
casual 

l'arma spara poù rapi:lamerte 
nc17 
I COIPi S<rlguinaro ci poù 
noshades 
Missioni not111tne come dì giorno 
hots1uff 
I sospetti di'll!nlaoo più OSllCÌ 

Justln 
I sospetti non si arren00no 

TOMI RAIOER: THE lAST REVWmOll 
Cui dì seguilo sono elencate le zone nella 
sezione di allenamento in cui è possibtle 
recuperare I teschi d'oro. 
1. SUb all'inezio alta prOl)fia sinistra. 
2. Nell'acqllil poco profonda accanto al tram­
polino da lancio da utilaiare. 
3. Nela sezione del salto in corsa. 
4. U penuj!imo si trova invece nell'acqua della 
piSOlna d'alenameo10. 
5. l'tAtimo è slalO messo nela zona in cur si 
ottlel1e • pack. 

To.:TROUIU 
CUan1e I g10CO digl1ate 1 seguenti codici: 
Codice 

Elleno 
SUPERED 
Eroe grande e mollO fo1e 
MOOEFlY 
Per votare 
FUUUFE 
Energia al massimo 
AW'OWERS 
Tutti I polen 
Da illSerlre fino a quando SI sia giocando. 
MODEFLY 
Volare 
ALLPOWERS 
Tutti gli oggetti 
SUPER ED 
Un nuovo polente peroonagglo 
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I 
Vi starete chiedendo che fine ha fatto Mattscape Communicator. Non me ne vogliate: mi sostituisco temporaneamente 
al febbricitante (e contumace) Matteo Bittanti, su quest'ultima pagina di PC Zeta, indebitamente e I o indegnamente 
forse, ma pago di questa variazione extra ordinem ed onestamente confuso in questo assurdo ed imprevedibile 
corso degli eventi. Siate clementi fino al ritorno del mitico Bittanti. 

Tre nomi aut0<evoli e un'eterna 
Ghirlanda Bnllame, che stende I 
soo fili m ll!Ofemi, macchine d1 
Tunng e intelligenze artificiali, 
passando analiticamente nel 
mondo della mente umana e del 
computer, ormai uniti in un'in· 
scindibile sodalizio tecnologico. 
L'argomenro è palesemente osti­
co, chiaro a poche nicchie di 
studiosi, ma qui estremamente 
semphllcato, :n una sorta d1 
lutorlal letterario a qualcosa d1 
cosi basilare e al conlempo lon· 
1ano dalla quotidianità di ogni 
cervello umano. L'autore. 
Oouglas R. Hofstadter (' 45) è 
professore d1 scienza cognitiva 
ed infocmatica presso la Indiana 
Urwersuy. dGve dirige i Centro 
di Ricerca sui Concetti e la 
Cognmone. 
Ouesto libro con ogni probabl· 

lità ha fermentato nella mia 
mente per quasi vent'anni, 
quando ne avevo credici e rlf/ec -
tevo su come pensavo in JnglBse 
e francese . . ricordo che a 
un ·eta assai p1ecoce non c 'eta 

nulla che mi affaseinasse di piu 
che l'Idea di prefldere ere 3; 
operare sul 3 con il 3 stesso. 
Ero convinto che quest'idea 
fosse cosi' sattile che nessun 
altro /'avrebbe mai potuta pen­
sare; pure una volta osai chiede· 
re a mia madre che rosa vems · 
se flJOfi da Ile volle 3 e lei 
rlS/)OS8 nove. 
Tuttavra non ero sicuro che lei 
avesse capito quello che lo 
avevo In mente. Piu tardi mio 
padro ml iniz11i ai misteri delle 
radici quadrate, di i .. . '. 
Un lungo viaggio, dì ben oltre 
800 pagine, che abbraccia I 
Pleistocene dei calcolaton e 

pnme forme di IA. per approdare 
gradualmente, OOlll>lici i van 
dialoghi/bonus esplieatiVI delle 
leone esposte, agli attuali mgor· 
gh1 delle menti artiliciali, antici­
pando di gran lunga le inqu1e· 
lanti conclusioni (del tutto pro· 
babllQ a cui giungeva circa un 
anno fa li fungometragg10 Tfle 
Macflx li libro. sostiene l'autO<e 
stesso, è strutturato m modo 
1nsol110, come un contrappUnto 
tra dialoghi e caprtoli. 
Lo scopo di tale struttura è Quel· 
lo di presentare i concetli nuovi 
due volte. pensati in un primo 
momento metaforicamente In 
dialoghi e immagini (litograhe o 
d•seorn. di cur il volume è pieno) 
per servire poi durance la lettura 
del capi1o/o sl/CCesSivo, come 
sfondo intuitivo per una presen· 
railone plu seria e astratta riel/o 
steso conce/lo. Propedeutico 
alla comprensione del tutto è il 
Tesi di Turing. Alan Turing scos­
se net 1950 un provocat0<io e 
nvotuz1onario (termini che allora 
tendevano a comcidere) artJcolO 
sulla nv sta 'Mind" sul ruolO e 
natura dell'intelligenza art1flciale. 
Intitolato Computer Macfl/nery 
and lnrelligence. Il proposito era 
quello di considerare la doman­
da "Le macchine possono pen­
sare?". a cui trovò una lehce 
esplicazione in un chiarihcatore 
test, dove alla mente umana 
veniva sostituita quela artificia­
le, valutando risuttah e conse­
guenze. Errori di calcolo, errori 
casuali a livello hardware, bug 
lnsenll volonlariamente dai pro­
grammatori o semplice diletto 
della macchina a confondere i 
risultati. 
Una macchina dotata parados • 
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salmente dì una 'viva' 1ntelligen · 
za artificiale, paradJSO terrestre 
dei lragger nostrani e d'oltreo· 
ceano alla rìcerca esasperata di 
Bot più che intelligenti. 
'A mano a mano che l'Inteli/· 
genza artificiale delle macchine 
evolve, 1 suoi meccanismi sog 
giacen11 tendono gradualmente a 
comcìdere con i meccanismi che 
soggiacc/OflO aR'illtelligenza 
umana· · Tesi dell'IA. 
Conunuando, IA che elaborano 
strategie di gioco o idee che I 
loro programmatori non hanno 
mal Immaginato. 
E lutto torna al caro Morpheus. 
nella scena cui! del succitato 
l1lm, 1n cui mostra al confuso 
hacker Neo la vera e cruda 
reatta della natura umana una 
batteria, una semplice banena, 
alcalina o litio che sia Ma non 
solo: un esauriente excursus 
sulla storia dei primi cervelloni 
elettronici, negli anni '30/'40. 
l'Incontro tra Turing e li teorema 
d1 GodeJ a concludere l'esiStenza 
d1 buchi inevitabili perltno nel 
calcolatore più potente che si 
possa immaginare. 
Un matematico (Godei), un grafi­
co (Escher) e un musicista 
(Bach) per intrecciare una pre 
ziosa ghirlanda di informazioni, 
prodromi dell'odierna condizione 
umano-tecnologica. Il tutto in 
due viaggi· di andata e d1 nt0< • 
no. segnati dalle tnplette "GEB" 
e ' BGE·. 
Sarà Introdotto fl concetto di 
"frame· e il suo uso concreto, 
delineando i canoni dell'IA su 
quelli di una composizione di 
Bach a tre voci, d1 cui una libera 
e le attre complementari. facen­
do ricorso al famoso rapporto 

filosofico tra la tartaruga e 
Achille. Ma qui l'IA dice le stes· 
se frasi della tartaruga (negan­
dole) e due volte più lentanienle. 
Achille è libero. Un anello auto· 
referenziale che simboleggia 
Insieme musica. disegni e teo· 
remi in grado di lare chiarezza. 
nei limiti del possibile, con 
melodie, numen o linee, al com· 
plesso mondo della realtà anill· 
ciale che giorno per giorno crea 
l'uomo. soggetto ed oggello del 
suo prodotto. Un testo per chi ha 
il desiderio di capire a fondo. 
cosa si cela dJetro l'innovazlOlle 
tecnologica, cosa si cela dietro 

la realtà ... e magari giungere a 
concludere che le risposte ci 
verranno forrnle un giorno da 
una tonna di Intelligenza artifi­
ciale, o simile. 

Lorenzo Antonelli 

Douglas ff. Hofstadrer 
Godei, Escher, Bach: 
un'Eterna Ghirlanda Brlllente 
Gli Adeplfli. qutnca edizione 
lug/10 1998 
Pagme852, 
PrellO Ure 34. 000 
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la tua tantasquadra non sta 
andando molto bene? 
Non ti preoccupare. 

su www.11ntaca1c10.n 
riprende l'iniziativa "Adona una 
squadra". E le novità non sono 
finite: stanno per cominciare i 

campionati del girone di ritorno. 
Inoltre potrai giocare al primo 

t antacalcio online con i 
calciatori di serie B. 

le iscrizioni sono già aperte. 
Non cominciare il nuovo anno 

senza un nuovo tantacampionato! 
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