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ono già cinque minuti che scrivo e riscrivo questa riga. se da una parte vorrei 
sottrarmi alla febbre millenaristica (alle stelle in quest'occasione anche per 
l'oscuro Incombere del •terribile" Bug), d'altra parte mi è impossibile non 
pensare con una certa emozione, che queste parole composte pochi giorni 

dal Natale '99. si concreteranno e verranno lette solo in un nuovo millennio. 
Del futuro si vuole parlare. ma ancor più del presente, che di quel futuro getta le basi, i 
primi semi. · 
PC Zeta prosegue sulla lunga strada del cambiamento, che In questo numero si annun· 
eia con qualche novità, quali le rubriche Internet Villaga e Alter Ego. La prima spalanca 
le porte di queste pagine a quel fremente villaggio globale di videogiocatori che in mille 
forme e iniziative popolano e fanno crescere la Rete, la seconda getta uno sguardo sul-
1 'altra metà del mondo del divertimento elettronico, le console, per dare un assaggio 
delle perle e dei fenomeni che costellano quell'universo, sconosciuto a molti lettori di 
PC Zeta. Entrambe sono ciò che sono, ma estremamente in nuce: cresceranno e pren­
deranno forma mese dopo mese. Ed è solo l'inizio ... 
Voglio tranquillizzare gli aficionados che seguono i Budget e I Gadget hardware. 
La loro assenza da.questo numero. è da leggere come vacanza d1 Natale, non come 
parte del cambiamento suddetto: torneranno, ma questo mese la quantità di titoli in 
ballo era tale, che si sono dovuti fare saltl mortali per trovare lo spazio per tutto, spazio 

in gran parte occupato da una •story· su presente e futuro degli sparatutto 
30, genere che in questi freddi mesi invernali, scalderà non poco 

l'ambiente dei videogiochi e con htoli di alto livello. 
E' tempo di passare tre pagine più avanti per scoprire il sommano e 

la nuova mappa di navigazione della rMsta. 

A tutti auguro un felice anno nuovo da parte mia e di tutta la redazione 
di PC Zeta. 

Matteo Camlsasca 
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Hai voluto 30 REVELATOR. E co1ne darti torto? Con gli occhiali 30 REVE­
LATOR di ELSA giocare non è più la stessa cosa, ma è un'esperienza vera­

n1ente incredibile dove tu sei dentro e il 
gioco è tutto intorno a te! Perché le immagi­

ni 30 ti danno que lle en1ozioni che solo il realismo alla massima potenza ti 
può offrire. E poi vis to che oggi la maggior parte dei giochi per PC è 
già realizzata in 30 , il problema diventa un altro: prova ad uscirne! 
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NON PERDERE I DEMO DI ••• 
llDWIA JONES E LA MACCHINA INFERNALE 

DELTA FORCE 2 

HOMEWORLD 

SPECOPS 2 
I 

RUBRICHE PROVE SU SCHERMO 
1 EDITORIALE 26 TSUNAMI 226S 48 OPPOSING FORCE 86 EXTREME BIKER 

6 PCZETAMAIL 
so TEAM FORTRESS CLASSIC 88 PLANESCAPE TORMENT 

28 TITANIUM ANGELS S2 COUNTERSTRIKE 92 FAUST 
1 1 MONDO BIT S4 SWAT 3 94 INDIANA JONES 

sa DELTA FORCE 2 I LA MACCHINA INFIRNAll 

22 OPINIONI 32 SOLDIER OF FORTUNE 91 ATLANTIS Il 
60 SPEC OPS 2 

111 ALTER EGO 98 CLOSE COMBAT 4 
62 MORTYR 

36 MESSIAH 99 BOMBING THE REICH 
112 INTERNET VILLAGE 64 MERCENARY 

100 THEME PARK WORLD 
66 UNREAL TOURNAMENT 

114 HARDWARE 40 DAIKATANA 68 QUAKE lii ARENA 102 HYPE THE TIME QUEST 

118 NEL CD 74 FIGHT FOR FREEDOM 104 TONIC TROUBLE 

42 GIANTS 16 AGE OF WONDERS 106 F/ A 18E SUPER HORNET 
120 TRUCCHI E SOLUZIONI 

80 NBA INSIDE DRIVE 2000 108 URBAN CHAOS 

128 MATTSCAPE 44 DUKE NUKEM FOREVER 82 IMPERIUM GALACTICA 2 11 O RTC ADDED ATTRACTIONS 
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IL VAllEMEl:IJM DI 11CZETA 
I redattori di PCZeta ricevono dagli sviluppatori le copie dei 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 
Un redattore di PCZeta prova Il gioco a fondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos­
sono impedire al recensore di finire Il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su Impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrlVere anteprime, posticipan­
do la recensione del titolo In questione. 

LA llEl:ENSlllNE 
IL TESTO 
Il testo è sezione più Importante della recensione, l'ambiente 
in cui il recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che Il titolo In questione è in grado di procura­
re. Nel testo troverete I motivi che dovrebbero spingervi a con­
siderare o meno l'acquisto del gioco, commenti sulla realizza­
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco In esame. 

IL COMMENTO 
U commento è il giudizio finale che Il recensore esprime a 
proposito del gioco. 
E' in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio­
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 
Il voto riassume le prime due voci, ma non può mal sostituirle. 
Il voto è il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 
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LA LEl;ENIJA IJEI VOTI 
Il redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala di valori e sul commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, così come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90. Ognuno, leg­
gendo la recensiOne, potrà capire se il gioco in questio­
ne può comunque risultare interessante nonostante le 
sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto elevato, il 
gioco non può essere preso in considerazione in quanto 
non rispondente a1 propri gusti. 

100 
La perfezione. Come noto, non è di questo mondo. 

90·99 
Non ci sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco è da comprare 
a occhi chiusi, a patto che vi piaccia Il genere. 

80·89 
Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità. Un gioco che 
lascia Il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

70·79 
Un gioco realizzato In maniera egregia, ma lontano dall'essere 
considerato un classico. Si PtaZZa ai p18111 alti della classifica 
del suo genere, senza però bnllare per onginalità. 

60·89 
Un gioco che può essere anche realizzato tecrncamente bene. 
ma che a livello di conceZIOlle mostra alcune lacune che ne 
minano il divertimento e la gtOCabilità. 

50·59 
Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, a 
causa di problemi di giocabìlità e dt concetto. 
Non è diVertente, non propone grosse slide: un titolo che non 
riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali dei nego­
zi in nessuna maniera. 

40·49 
C'è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo. Rlrse giusto un'Idea, un concetto che però è stato 
realizzato In maniera assolutamente Inadeguata, oppure una 
caratteristica innovativa In un mare di banalità. 

30·39 
Niente da salvare, niente che possa minimamente interessare 
anche Il più grande appassionato cultore del trash. 

20·29 
Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. 
Il foro in mezzo lo rende poco adatto pure a questo. 

10·19 
Un costosissimo lreesbee. 
Non lo vorremmo m casa nemmeno gratis. 
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POTETE MANDARE 
U VOSTRE Mlll A. •• 

'°1 c è Bel1le <I meglo ci tm leùetCI 
alla PCZ ~ d 11D110 da tm blTala 
n ~Ceno.l'alcool~ 
ncJ.r.i a dre cose b'tWO ntellgef'IJ, 
ma 1911 lilllo non guasti. 

Allmte le m!SSM! a1 luni del' al::ool. 
non se112a spedcare che l'rxlvizlD 
giusto per evitare Sll'agl OOt sabalD 
sera è PCZETA MA! -SII.dio l1t • Via 
RICClfl; 15 • 20158 Mik1/Jo. 
Eventualmente cliccate S1ancameme 
stJ l'OS1ro più odiato progamma di 
posti elettronta {riservate ti mlglm 
per usi magg1omiente produttivi) e 
ndlr1zzate le e.majale a reta@studlo­
vlt.com. li pigrissimo Ginno e l'lldatfa· 
rato ~ segre1arlale del VII (nelle 
splerxilde persone 11 Fianca e serena) 
vi nngrazier<rlno: una OOsta In meno 
da apm, un testo in meno da copia 
re ... solo a pensarci è una fatica bu 
menda! Facciamo rosi: mandate pure 
le lettere. elle di segnalbl1 c'è sempre 
~da QUeste pa"I 
AAn rrodl per COOlaltf'e la ZETA·Crew 
5000 f~temette. SIXlo ~ di t~ 
Reia')' Ola! IS8Wf lt:.Jlelit, mc:lle 
vlinefl1e dl!fl'llD "Er Genette. date le 
sue org0 romare. cnle ml<I) e d 
tè.~ jSel1'àa un aQl!llZ8 _,.. 
pa ma oon be ~ è l'Ansa. zuxo. 
nj 131111eltW'ò> seircire che I IJl4>' 
pooo•~• alo Sluào VI il ctona 
itruà.lìo-W e me I llerM!nJID. 
spesro, ptò essef1! devast!nle. O'o 
reslSle al prrno llJ'Cl8tzl non se ne 
stml PtJ I prode ()a(taSaS$I m 
a.111.:nsce per - scmo che 58110 
dli:le Pwe a Owka 3 Cteamenle 
oon si ptò tare di llJtta 1· er!Ja un faSCllJ 
e allora diciamo le cose come stanno 
se c'è ooa Jlllll8 qua OOntro è propno 
li sigra Gabriele, ma non biscgna llr • 
!i[elJ o s. irl;Jrlfa In maniera iremenda. 
In ogni caso, grazie alla rLIO\llsslma e 
luccieosa rete IOcale Installala in casa 
del potente lrMalo zetaOO ArxJrea 
Madema potremo migliorare parec 
chlo. Ora bisogna solo fare In rrooo 
che I ca"' creati dal Soletta, nOIO maoo 
della pinza a crrnpare, la smettano di 
dìstonneltere I COfl'C)uter dal'HJl a 
ogrv passar di gatto. La casa su Moon 
c'è sefl1lre, quindi gli ~lonab glo· 
calai di IAtNna on Une possono car · 
card su lale seMlf. Ma non ci trove­
ranno, se non ritenti a Oliare tacendo 
rm di pescare Clll lutto amolatl da 
QUiSI, OOl10QUes1 e diJVJE>OO vao1 
l'eroono oon fa per oo e le gilde 
onca1enano la l10S1ra hlosolia da lller1 
poosalai tkl posto SIA nostro ponie 
non si l1efJI a nes9J10. ma SI lQla1B 
•~che non attiarno-.oglìa 
d IBWB OO apm4 i caoiceb Ah. 
benedllla llSler'lil' 

PROLOGO fU 
Il LUSCO E Il IRUSCO 
C'11ta una VOita.. Un re• -
diranno 11111e1 piccol1 letton. No, 
ragam. avete sbagliato. C'era 
una VOita Ml Zamcch1 Era la tor­
pida e tortllda estate del 1992. 
Tutti se ne stavaoo tappab 1n casa 
a vedersi 1 mondiali di calcio Sl, 
lo sò che quell'anno 1 mond1ail 
non c'erano, ma non SI sa come 
mal tutti passarono quell'estate a 
riguardarsi le partite registrate 
due anni p!lma. Tutti tutti, ma non 
tutti-tutti-tutti. Due sole eccezioni 
alla regola: Alfio Settorlallzzanli, 
un celebre Idraulico, e appunto 
Iva detta la persona Zanicchi. In 
quella solfurea estate. l'Iva nazlo· 
nale presentava in televisione 
uno, se ml passate 11 termille 
lntelhgen1emente illgi!gnoso. 
show-shock. Due! programma· 
contenitore, di cui m1 frego di 
noo nairoate il nome. era com· 
posto da tanti df<ersi angoli cottu­
ra Quello più gradito dal pOOblìco 
e dalla cntJCa blasè era la seZJone 
ludica. chiamata confideMak'nen· 
te "La Pressa'. Ora t m>e< piccoli 

amici SI s1aranno chiedendo: in 
Cile collSISteva? In pratJça. uno 
sciagurato portava In trasmlSSIOne 
la propria vettura. 11 cui valore 
veniva valutato in lire da un pento 
(forse era l'Alvaro d1 Rlrum). Il 
portatore sano dell'auto poteva a 
quel punto scegliere se partecipa­
re o meno ad un simpatico giuo· 
chetto. sble sorpresina Mulino 
Bianco. Se Vinceva tornava a casa 
con l'auto e Il C01rlspettlvo valore 
In scomodissimi gettoni di rovere 
(ne servivano un miliardo e venti­
quattro di gettoni solo per rag· 
giungere le seicento lire). E se 
perdeva? Eh beh, se perdeva 
scattava la circostanza-pressa. 
signori miei La vettura veniva 
inserita all'interno di un pernicio­
so oggetto pressa. e ndotta ad un 
patetJCO cubo di lamiere sotto lo 
sguardo del concorrente. n tutto 

1n un angosciante splrt screen, 
con tamo di stucdle'l!lli pnmissr· 
ITll piani sugW occti kJCd del per-
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dente (nel gioco e nella vita). E la 
Zanicchi giù a infierire, con 
microfono puntato in faccia al 
concorrente. e a suon di doman· 
de faziose e sovente, diciamocelo, 
anche capziose. 
lei chiedeva "Cosa prova in que­
sto momento?' e Il concorrente 
piangendo lacrime di sangue 
ribatteva ·ouel gran senso dl puli· 
to .. •. Lei, ancora non sazia, 
infieriva.: "Qual'era la cosa che 
amava òl più in quella Duna?" E 
si senbva rispondere "Aveva tJla 

conwrgeoza molto sensuale". La 

Nella latta fra te e il mando, 
stai dalla parte del mondo. 

(Alessandro Gori, da un' intervista del Gennaio 1984). 

sagra del patetismo. Massimo 
della presa per Il. scusatemi Il 
termine un po' ardito. naso, era Il 
fano che Il concorrente caduto In 
disgrazia veniva rispedito a casa 
con un premio di consolazione 
che era tutto un programma: una 
Grazlella. 
Un solo rimpianto: che l'Iva. In 
quel caso. non fosse scaricabile 
(battuta nazlonal-popotare). 
Tuno questo può semooire frutto 
del'lmmaglll3Zlone di un postaro· 
lo raccomanda10. in realtà è la 
ventà f)IU la\rttllogica che SI sia 

mai tetta su questa rrvista. Forse 
vi ricordate pure voi. se non sta­
vate nguardando I gol di Schillaci. 
dr quella Indecente trasmissione. 
In uno del prossimi numeri, vi 
racconterò la variante di quel 
gioco che mettemmo in pratica 
col miei amici propno in quell'e­
state. 
OibO! Guarda caso Zanlcchi e Z­
Ma1l lmZiano con la stessa tenera 
Qa Q), quindi noo mi resta che 

l~re. 

Alessandro "GìZJno" Gorl 
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PllOIUMI CON LA TNT 2 
C1 sono persone cui piace gtOCa· 
re d'a11ardo; 
C1 sono persone cui piace gioca 
re al sesso estremo; 
Ci sono pe1sone cui piace gioca 
re al piccolo nazista; 
Ci sono persone cui piace gioca­
re a schiamarsi con l'auto dopo 

essetsi 
spaccate 11 fegato con Quanto il 
buon DiO e I suol piccoli ct11m1c1 
ollrono d1 meglio sul mercato; 
C1 sono persone cui piace gioca­
re al oottore, 
Ci sono persone cui piace giocare 
a fare a botte cd inno Che capi-

:a. 
C1 sooo persone cuo piace gioca­
re a vivere al di sopra delle pro­
pfle posslb1hta'; 
Ci sono persone cui piace gioca­
re a fare la do11110 anche se si 
chiamano Ugo; 
C1 sono persone cui Pl3Ce gioca­
re al tiro a segno con I compagn: 
a. scooa. 
Ci sono peisone cui pìaCe gioca-

1e 10 bO<sa 
Ci sono persone cui piace gioca­
re a rapinare I furgoni portavalori; 
Cl sono persone cui piace gioca­
re a fare la persona seria: 
ri sono perso11e cui piace gioca­
re a fare I scemi. 
A '1lP p ace oiocare a AFA 
2000. probleflll? 

Giovanni "Talaui" D'Oria 
PS. chi parla male dei giochi d1 
calcio [A noo si è mai dovuto 
accontentare d1 Manchester 
Unltad Europe per anni. 

Ci sono pefS()(le a evi piace cata­
aare R subslrato ooristiCO. 

men11e a/In preferiscorlo la inppa 

lfl utnJdo 
Ci sono persone a cui piace 
ascoltare I Ricchi & Poven, 
mentre altri preferiscooo guarda­
re I Ricchi & Poveri. 
Ci sono persone a cui piace, con 

pr()f)1i0 partner. glOC8ffi al dot­
·:xe 
mentre a!tn f)(efertscono giacare 
aJ rJottOte da sdi. 
Cl sono persone che guardano la 
televisione ovunque, 
mentre al/ri vedono televisori 
ovunque. 
Ouelli che ... oddio. qui ho s/Ja· 
(I/iato, questo 8 Jannaccl 
Cl sono persone che amano divi-

llere m due l'atomo. 
mentre alff/ preferiscono divider/o 
m quattro. Non si sa mal. 
Ci so110 persone che tilengono 
Asia Argento, la Juliette Lew1s riel 
/}OVefl, 

mentre altn considerano Regina 
Orio/I l'Asia Argenro dei tlisgla­
zran, 
Cl SOf10 persone elle co/ieziooano 
successi sportivi. 
mentre altri collezionare loto ade­
sive di persone che wllezionano 
succ~ssi sportivi. 
C'è Attilio Fontana rJei Ragazzi 
lla/Jam. 

Ci sono petSQfllJ che neUa V>ta 
hanno detto piiJ di cento WJ/te il 
termme "coosoaa!Msmo ", 
montre altri preferiscono sost1-
tulfiO coo un smonimo: imbuto. 
Cl sono persone che si farebbero 
volenllerl un piatto d1 patate alla 
Jullenne, 
men/re allrl si farebbero volenberi 
dlfettamente Jutienne. anche 
senza patate. 
Ci SOf10 perS008 che Qimlo che 

la p1u grOSSil faccia eia maniaco 
d1 lndoV>na C/11 sia quella d1 
Peter. 
mentre altri sostengono che 
Susan sl,1 la donna più disinibita 
In quel portento di groco da tavo· 
lo. 
C1 SOflO persone che pretenscono 
MiehellB Pf8'ffer a ~ 
FIJider. 
mentre IO preferisw Paolo 
Uguori. 
C'8 F/Oru Dora. 
e e '8 Il resto del mondo. 
A COSll stai pensando amore? 
Alle ghiande. 

CINQUEMILA CAUffill 
DI MORBIDEZZA 
Dear GillllO. perdona questo mio 
maldijstro tentativo d1 comunica­
re con te ma soprattutto con la 
reda1lone tutta: Il fatto che 10 sua 
scrlvendO Queste righe dieci 
minuti prima d1 andare a ronfare 
sonoramente compl!ce • ffiJO 

livello di allMlà neurnmca non 
propnamente esaltanie, puo 
essere tranquillamente 3<JCJ1tato 
come Il colpevole d1 ogni 
mostruosità less1co-sintall1ca che 
si potrà leggere nelle righe a 
seguire. D'altro canto. non ho 
prOj)IJO palle d1 usare il correttore 
Olloe>edico 1ammesso che poi 
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esisti. pur avendo lllStallato 
Linux òa elica quattro mesi ne 
conoscerò si e no l'un percento 
delle potenzialità). 
Yes, potevo (dovevo?) prendermi 
un po' prnna per mettermi a 
pigiare stup1d1 tasti, ma sai 
com'è. c'è sempre QUalcos'attrn 
òa rare. q11nd111011 picx:lliatml 
se leQlleral frasi un po· msulse 
Orbene, li chiederai. e anche se 
non lo farai chissenelrega, chi è 
sto qua e che avra da scrivere di 
cosl Interessante? 
Bè, senza scrivere la mia aulo­
biogralla, d1 nome lo Francesco e 
òa 22 anni appesto questo pia­
neta, appesterei anche Il new­
sgroup e I canale IRC se soltanto 
runiversrtà e niamma Telecom 
non me lo impedissero (Tempo & 

Denaro. acciCJenb a loro, cmq 
awrofillo per saJJtare tutti I bab· 
balonr del newsgroup, Giopep, 
Ualone, Rx e Ouedex In particola 
1e). Quanto alla seconda doman 
da, erm ... 
Ti dirò, 10 meditavo d1 nvolgerml 
soprattutto (non \'Olermene) al 
dinalllco duO Calllsasca & Sole. 
per nng1azialt1. 
Esatto lo ero (sono?) llflO d1 quei 
lett0fant1 che da un (bel) po' dr 
tempo a questa parte cominciava 
ad essere stufo di spendere dieci 
sacchi tno, nove e nove )) al 
mese per cmque-501 pagine di 
rMSla e un IP.I sortobicclliere in 
allumno coo~ir.ie dn'nlf e 
amenità 
SentJVO lo spinto dello St"°10 Vit 
abbandonare sempre dr P<U Que· 

Sle pagine. cosa peraltro !l'Ma n 
quanto, d1 fatto, lo Studio Vii pur 
troppo non esiste piil. (e QUI 
Qualcuno si sta vigorosamente 
massaggiando i giotelll di faml 
gtìa ... ND Sole) O meglio, è cam· 
baato. s1 è evoluto, ma per Qual· 
cuno 1per me sicuramp,nte) non è 
PIU la stessa cosa Non Che 
possa farci molto. ceno. ma npe­
scando 1 vecchi numeri d1 K e d1 
Zeta (per me, Da sempre, ora e 
PER sempre Zeta, senza PC d1 
sorta) e confrontandoli con quelli 
più recenti la dlfferen?a si faceva 
sentire. Insomma. senza ledianl 
troppo 1nu stai ancora leggendo? 
Ott.mo, hai del legato), la lettera 
di Dart<Sky nel numero d1 Ottobre 
m1 trovava tolalmente d'accoroo 
Se aggiungiamo Il fatto che, In 
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Quello stesso numero. sia Il Oue Ilo spinto tutto nostrano. sl e se la ritieni degna di Qualcosa dovrei uccidervi rutti. uno ad uno. dello 1odl0). Non c'entra il fatto 
BarattolO che lo Zave panlvano nc;onoscono al volo le paguie di più del Trasllcan. beh, fanne palla at centro. magari con del c/Je sc1iviamo suita stessa rivista. 
per altri lidi, sinceramente la scritte e PENSATE da voi · che un po' Quello che ti pare Tanto curaro tattile messo ne/lii pagme Tu ert forse amica di tutti i tuoi 
\IOQlla di mOllare iutto. dopo dieci ml ha sempre fatto cre<lere (a so che nel migliore dei casi mi del prOSSJroo numero di PC-Zeta. compagni dt classe? No. Allora 
anni d1 s1mb1osl Cm venlà ho lello ragione) di leggere una delle arriveranno dei fragorosi pemac- S8/11fJl8 amm8SS() C/18 la ricom· sw m campana, cla:io. E non 
pure Qualehe numero d1 m1ghor1 nviste che parlassero di ch1oni, vi YO!fio bene per que- txiate turi/ Alm. forse 111 quel nmandanni mai pili una lettera 
VideoGiocht, ma all'epoca ero computer e d ntom1. Noto uno sto .. modo a scapperebbe pure Qt.tal dtll (/6ne(e. Almeno fino alla 
poco consapevole di cosa 1111 tro- stooo volto a lasciar cadere nel In ogni caso. xii (faJOO economia). che vitlJma mnocente Che non /)fOSSJ/Tla 

vavo davanh. ..). m1 SI è parata dtmenticatooo I mesl bui del ESIGO che tu ringrazi la reda da guasta mai. per canLil A pane gb scherzi. Ci ha fatto 
davanb con piglio deciSo e ha peoodO Castellano e Tardo parte mia, chiaro? Ouesta tua lettera non l'Ilo nem- plilCINe nell'ulfJmo mese nrevere 
oommciato a prendermi per Deoo1S1ano, che avevano traslor • Okllet. credo sia lutto (quello elle meno /erta turta. ma ml sono f8f · moltt1 lettere rome la wa, dopo 
mano. Cosi. dopo aver salutato m mato la IMSla m un vuoto conte- ho aa dara, non da d~e} x cui mato ad una frase che m'ha fatto mesi di magra. Ftnalmente qua/· 
mOdO dignitoso la faccia della nitore di annunci economici. chiudo qu, dare di marto. ttattaSt d1 "IO c/16 ~1menllJCClo. magari 
pulzella In copertina. ml ero reca- modello Panorama Presenta (pre- Q s1 nsente nei mesi a venire. meditavo dt nvolgerm1 soprattutto anche menta/o. In realtà la 
to dal mio edK:Olante per veder sente gh opuscOll che u rtt~ano In ManyThanx (non l'O/ermeneJ al dinamico dw manna dt PCZeta. è stata. proprio 
se c'era un modo per far entrare cassetta della posta?). che sto- Francesco Marzo! a.k.a. Camisasca & Sole. per rlngflll/ar- fa gran quanli/A dt cr1&che rlce-
EDGE tra le mura d1 casa mia. macavano e stomacano tuttora Grìfter the masked gen·actl· li". "Non volermene·. eh? Facile! vute In quel mesacc/ maledetti. 
D'altra palle, questo tWvembre, ogni 1euorante che si rispetti. ve. Tu ml saluti camtsasca Il Naturolmente solo le criffche 
qualcosa dovevo pur comprare. lo non ho la palla d1 vetro (grazie Bocel/1morlo e Sole li Wrestler In costrutlive, vuoi perché I dìscorsi 
Questa mia lettera. e ml sto sfor- al cielo ne ho due. organiche, e Caro Mario/. il tuo cognome d1sa11T10 e io non dovrei risentir- sarcastici lt accetto solo da me. 
zando assai per renderlo com- funzionanti "_ "). per cui non so m'ha latro tornare in mente una ml?!?/ Bel ltpln/ dawero che vuol perché la lettura di un lnsul· 
prenslblle a tutti. vuole essere un dire se la strada imboccata sia delle tante domande esistenziali siete. Tutti e tre. Ed anche un to e la selezione dell'icona 
caloroso ringraziamento a quel quella giusta. e porterà ad una c/1e ml perseguitano da una vita quarto: tu ct1e stai leggendo In "Elimina• nell'Outlook cammina-
due di cui sopra, e a tutta la valle piena di meraviglie. Tuttavia e che sono presumibilmente questo momento! Screanzato no e braccetto nella pos/uccla 
reda1ione, per avermi fatto cam posso dare per scontato che destinate a non trovar mar soddl· dlscolacc/01 Tu sei il peggio di elettroniche/la del Gizmelllno 
blare idea. Nel numero di questa strada la percorrerò anco· sfazione, owero se Drupl non sia tutti/ n osservo/ So chi sei e cosa vostro e de/fa reda tutta (eccezion 
Novembre ho finalmente ritrovalo ra con voi. ben felice di spendere In rea/I~ Marta Marzotto col hai ratto/ fatta per Simone Il Soletta) ... 
(per il momento 1n nuce. vogha nove sacchi e nove al mese per capelli tinti d1 nero. Boh, a vederli Comunque una cosa sia chiara L'aspetto singolare del/'al/uale 
Idolo che possa svilupparsi) quel· ncevere. questa volta. informa210- sono uguali spiaccicati .• io quel dlltico di cristiani (Il Sole Pc·Zeta. e 11 larto che non esiste 
lo spinto, quella voglia d1 fare. nl e opinioni GENUINE ed utili ai Comunque. caro il mio Marzy. & Il Scamu/ lo iodio (nel senso una vera e propria redazK111e, 
quell'am1chevole professlonal1tà miei SCOPI. altro che balle! volevo cestinare al l'Olo questa 
elle colava cop;osa dalle pagine Erm. onestamente ho fuso del lettera ma non /'/lo fatto. Me Nella lotta fra te e il mondo, 
di que la nvista uscita nel lutto. Non ho la pa21enza di rileg- l'hanno impedito daU'atro. I miei 

stai dalla parte del mondo. f'Wbrat0 OI anni addietro. quella germi (non voglio monre). e venti lettori mi chiederanno Chi 

con Flight Unhm1ted in copel1l· vogllO andare a durmi Se questa m ·abbia ostacclaco in QtJeSto. (frank Zappa, da un'intervista del Dicembre 1985). 
na .. lett Ifa non ti ha stressato troppo. No. non {JOS$C dirvelo. che poi 
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intesa aime 5'1</e di lavoro. E' 
grazie a/l'oggetto intemet la nvi· 
sta nasce, articolo per articolo. 
Non a caso le zone di apparte· 
nenzadelvariredaltoricopronc 
praticamente tutta /'/talla, quindi 
sarebbe 1mpropombile avere una 
l'f1f8 e propna sede faVOlilfiva. 

Alklitlrtum a breve, li prl!VIS/o 
/'amvo di un nuovo redattore rii. 
udite udite, Cuneo! Ragaai, sem· 
bra Incredibile pure a me/ 
Certo, questo comporta anche 
del bel problemi di carattere logi· 
suco. A/Cum di noi non hanno la 
POSSibilitJ di accedere all'oggetto 
coocettuale deH'ìnternet. e quindi 
sono costTeltl a dettaJe gli articoli 
iartl a"'1mpaginatore m telefono 
(a/Cun1 disgrazia& anche via C8 o 
col morse). Il problema non è 
tanto per gli articoli, quanto per 
gll screenshot a loro corredo. 
Cosa succede In questi casi? 
Beh. /'artico/1sta di turno si studia 
/)(Jf)B l'Immagine e fa da "naviga· 
tore· a e/Jr {Xli impaginelfl H tutto. 
a suon di NK1JcazxJfi sciell&fica· 
mente appross1mauve: sinistra, 
destra. In alto, in basso, cambia 
colo1e, sfuma, qui c'è un effetto 
di rifrazione. qui è pixel/oso, qui 
c'é un bump mapplng stile ruga 
di Charles Bronson ... 1iPC> dise­
gnare CtJI Logo, insomma. 
l.ddJntt11ra e l! ancfle qualche 
pell8nte crie non ha ui dotllZIOile 
nemmeno l'oggetto computer. e 
che quindi deve mettersi in con­
tallo, per ogm articolo da tare, 
con la nota signora Famoso /o/e, 
sensitiva, pa1~gnosta, cartomante 
e cuoca. 
El/a, nel SBllSO di ella, con in 
mano. nell'ordine, /'oggetto Cd­
Rom. R carco dei molari del pro· 
grammatore capo ciel giocv, ed 
una foto cli Luciano Onder. riesce 
a recensire In trance (inteso nel 
slgnlfieato Italiano del termine) il 
gioco In questione, senza nem· 
meno provano. Tutto per transu­
stansazlone. Purtroppo non riesce 
a !egg«e i DVD. Oua/am altro di 
noi poi, pur avendo un PC. e 
sfornito cli un lert0te per Cd·Rom. 
In questo caso. i giochi gli vengo­
no spediti copiati su discfletti a 
bassa densità. Perché a bassa e 
non acl alta? Perché si. Esempio: 
ad uno di quesff nostri ret!attorl è 
stato spe<11to Sim Confìnduslria 
o CDJ CQPiato m IJen ottocento-

mi/Jdodicr disdlew (alcunt erano 
vuoti, tanto per mnef'l!JS1!10). la 
spesa e stata insostenibile, e pari 
In valore al prodotto interno /Ordo 
del Botswana nel 1996. Del rom 
pipai/e m questione non Intendo 
rivelare 1/ nome. ·sto pezzente, 
ma 5(llr) te iniZia~: S. S. OuesflOOI 
di OfmlCY. VOi capite ... 
CQmunqve a/111 fine. H nos/Jo 
bU011 Simone So/ella. é riuscito a 
recensire S1m QJnfinclustria che 
troverete probabilmente nel pros­
simo numero. Sempre che Il 
prossimo numero si chiami PC· 
Zeta e non cam/Ji il nome in. per 
esarnp/O. The Fabulous Gizmo's 
Magilline. come ho appena pro· 
posto ai demiufgO Gamisasca 
8aC/Ottoo/I 

Il CASO MAZZOCCO: 
UNA PICCOLA PESTE 
Al SERVIZIO DEL GOVERNO 
Sto veramente dlventaJldo un 
rompl, o sono solamente un 
mitomane, che vuole appanre? 
RISpOfldo semplieemente cte da 
te~1 dr K (pe<ò come passa u 
tempo ... ) sono sempre stato 
aurauo dalle classifiche (vedi Il 
mitico K·parnmetro). 
I gusti sono gusti. Giusto. Kant 
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d rebbe che le QW11ta sono nel 
soggetto tcioil in noi che gludr· 
chiamo) e non nell'OQlletto (i 
videogiochi). Un videogame non è 
bello perchè In sé è latto bene. 
ma perché piace agli user. 
Voielldo gettare la benzuia Sili 
fuoco HOMEWORl.D dow lo 
met!Jamo ?????'r? 
Tanto p1u che 1111 è coslato piu di 
·e&c Tlbenan Sun • 
Ma Vllglio calarmi nella PCZeta 
cultura: Psycho rifatto che senso 
ha, allora? 
Dune 2000 non sarà un PCZcta 
parametro (ma dai coniamolo 
pure questo termine) ma è, 
secondo me, un giusto IJibuto al 
patnarca di tutti • reaHìme·stra· 
19QY 

Non lo voglio certo nel botSmo 
Queste consideraziooi solo per 
ncordare che li borsino è fatto 
(anche) dai lettori. .. 
Ciao a lutti. Continuate cosi. 

Alberto Mazzocco 

Albero Mazzrxxo io non b reggo 
più. Due tetwe In tre mesi'? 
Bastai Sei veramente esoso. pen· 
toso. n/Jonucleot1dico' 
Testualmente ml chiedi: 
Homeworld dove lo mefliamo? 

Beh. caro A/by. tosse per me 
Homewond te IO potresti mettere, 
scusa Il termine un po' ardito, tra 
gli strategici 30 in temPC> reale. 
Comunque hai ragione: Eva Knnt 
cllfebbe quella cosa n che flal 
ricordato te. Lo dice anche 11 pro­
verbio no? Non e be/Jo oo Che Il 
Dello, ma Meg Ryan è canna 
Comunque bisogna dire ch8 

tutto. a pane forse Raffaello 
Ruscom. e soggettivo. Ad esem· 
pio: conosci Slantey Kubrtck? 
Regista minore, Inglese, deceduto 
anni e anm orSOflO e inventore 
delromonimo cubo? Beh, cine· 
matograficamente parliuldo e 
CtJnSideralO un geroetto (lfatica 
mtJ(Jtd da tutti Secoodo me è 
SOio un buon regista Oso ancora 
di piu: un modesto artigiano da 
clnemetto della parrocchia. 
(Ouetcuno blocchi il Beretta 
PRIMA che raggiunga la ronco· 
la. NO Sole) 
Oei suot film ho timidamente 
apprezzato ·2010 -L anno del 
contatto e. in parte "Lolita ·di 
Aclnan Lyne. MOito meno lf7Vf!C6 
Shme e Full Metal Gear Scild 
Mentre ho trovato pessimo, pro 
prio Il suo ultimo film. quello con 
Tom Cruise e Nieole Kldman. 

Com 'è che SI chiamava? AA si, 
Cuori Ribelli. In realtJ. lo devo 
ammettere. c'è una sua opera 
che, per sua fortuna, /IO amato 
alla follia. Ti'attasi de Il Dottor 
Stranamore. Bellissimo serial 
televisivo durato ben quattro sta· 
giOnl Psic/ledefico al maSS1mo! 
Si (lfesentava come una lfiJSmlS· 

S1011e televisiva trash con. come 
prota!/(J(lista-presentatore, un 
hoo baffetto-dotato doppiato In 
toscanaccio, e con una colonna 
sonora tormentone del Beai/es 
(quelli d1 Lady B .. Mister Day e 
/ella a San Marino). Se Si fosse 
trattEto di una trasmiSSIOntl te'e­
llJ$Ìl\1 "8fa e {)IQIJ(iJ. sarebbe 
stato d massimo del cam>0 
gusto: la so/Jta pacclliafl8ta 11a110 
1a. Mentre Inteso, oome e eia 
Intendere, net senso di serial 
televisivo. è da considerarsi 
senza dubbio uno dei capo/avori 
del cinema 1ndipent1entel Una 
sabra graffiante e mtelligerlte su 
certi //pi di televislOfle. e ìn parte. 
anche su un certi l1pì cli teleWsott 
(quelli della Shaub Lorenrz) A 
metà fra John Waters ed Enrieo 
O/daini. BraVino, Jo Stanleyl 
Un grande kiss! 
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a cura di Alessandro Billeri 

DARTH VADER SFIDA 
LORD BRITISH ••• 
Da lucasarts un gioco on lina ambientato nel mondo di Guerre Stellari! 

Prcbabllmente neppure lo stesso George 
L~ si Immaginava quale ecceztonale galli· 
na dalle uova d'oro avesse in mano mentre 
~va 13Y01ando a Guerre Stellari rep;socrio 
4" doolfei dire a queslo pooto). Sùl'mla e 
sul sdcl del damoroso successo det flm di 
sw Wars sono amvan pnma ra1tro grande 
ciclo !i film Cledcato ad lrdana .mes. poi 
una tra le l)iil bl'llanb sol\ware house del 
pianeta Oa Lucasarts. attiva da <111nl e sem· 
pre m grado cli sfornare piccoli gioielli sia nel 
campo delle awenture sia In quello del 
simulatori d1 guida spazlalQ. lnhne la miglicxe 
alienda Ideatrice di effetti specìalì cinemato· 
grafici Oa Industriai Ught e Magie divenuta 
nota al grande pubblico grazie a Jurassik 
Pai1<). Ma tuno questo lo sapete già. . 
Par1aarro plunosio di quella che rapixesenla 
1113 notilli! da ·tiava alla bocca"· ci stialro 
preparanib ad avere 111 go::o on lm 
ani>oenalO nell'lfflefSO di Qierre Stellan'. 
~ esagero se attenno Cile QUeSIO rapi:re­

senta 11 &JOOO 1/ldeOludlCO d una genera2»­
ne di appassaonab. vero? Volete saperne di 
più? Malel P\Jrtroppo non se ne sa motto .. 
anzt non se ne sa quasi niente! t:unita cosa 
certa è che, poiché la Lucasarts ha un'espe· 
rienza asSOlutamenle nulla nel confronti del 
gioco In rete, si sono rll'Olti a chi invece 
aveva già svolto parecchio la~ro nel ~. 
dllOOStrando un'1ntell11jenza che pare manca· 
re a molti nel mondo del videogiochi. Dato 
che la gente d1 IAlitna OiÌ1B eia saldamen· 

:e 11'1 mooo ala ~n. quale al1m1atJva ' 
miQ10e dela V<nnl lnteractrle? Se.,, sem­
brano degli sconosoUb S31l1Jiall! che sono 
quelli che hanno creato due tra i più famosi 
g10Ch1 <I ruolo on Ione. fl'IJl'QUeS/ e Tanarus. 
P\Jrtro~ è rutto quelkl che è trapelato ad 
ogg1. •. OK. per togliervi l'amaro <i bocca vi 

p0lbTIO del prOSSino gioco airòientalO nel· 

l'lllM!l&l !i Stlt Wars f(Jrr:e Cotrmander 
llO'llebbe uscn all 11'1210 di febbrai> e sara 
uno stratBgoco In tBITlllO reale oon alcl.lli 
spunb aggiuntivi. La caratteosllca che coi1Ji · 
sce di più è ~ fatto che 11 gioco SI presenta 1n 
30 .. N~nte di nuovo vero? E Invece no! La 
Lucas promette dì Inserire una componente 
llìdlmenslonale nel classico schema di gioco 
bidimensionale che ha fatto il successo <i 
War·Starcrafl o d1 Comma/Id a Conquer. Ci 
saranno due telecamere: ta pnma fornirà una 
visuale cosdletta ·1att1ca· . che è quella 
classica degli strat!l;jlCI in tl!f11)0 reale: t'al1Ja 
ci darà 1113 l'iSuale 30 rawoooata. con ai 
pooemo segure dal 'li-A> te aziorr <luna 
nost1a l.llllà sut C<llT1lO <l tlattagka Gi ollili 
potranno essefe assegnali usando ìodiffe­
rentemente l'una o l'altra telecamera. 
L:impresslone è che t'ob'8!1JVO della nuova 
visuale 30, Sia QUello d1 oara1111re una mag· 

giore immerslvttil nell'8ZlOlle p u che una 
reale neceSSità legata allo schema di 
QIOCO.. Tra paco dovremmo saperne dì pìù 
e qullldi é mutde lanClarsl 111 ililZIOllL Tenete 
conto che In contel1lPOf<Wlll3 ala Lucas 
SlalVlo la"«JraOOo a t.11 arcade. sao per PSX. 
che avrà wne protagonisb 1 cavait:n Je<i· 
non ci intl!lessa direnamente ma a dà t.11'i· 

dea delta quantità di ·roba· Che sta bollendo 
ìn pentola. . . Sperlamo cuooat10 tutto al 
punto giusto. 

NEWS PC 
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Il ritorno di Dirk nel remake di un classico di tutti i tempi 

"Interattività nulla ... Grafica e sonoro da 
urlo ... Bello a vedersi ma tremendamen· 
te frustrante all'iniZJO .. Uhm .. E' forse 
un film interattivo?" Si• Se questo è un 
film lnterattovo è il re di tutti i film Intera! 
tlVÌ, ol capostipite, quello che, diciassette 
anni fa, tenne mlghala di persone lnco la · 
te alla sala giochi quando usci La mec· 
caniea d1 gioco era poaltossima e non gru· 

stlflcava assolutamente il successo del 
titolo: penino • {)Ong" era più giocabife ... 
d'altra parte la grafica e l'ambientazione 
erano uno spettacolo. Sto parlando di 
Oraoon s Lair, 11 gioco a cartoni animati 
che sfruttava l'abrldà grafica e lo stile 
caratteristico del più famoso ex cartoonost 
Oosney- Don Bluth Non era un gioco: era 
un cartone animato in cui dovevamo pre-

Un tool per la digitalizzazione dei volti veri 

mere i tasti af momento giusto per far si 
che il filmato continuasse. Le scene 
erano lette da un laser disk posto all'ln · 
terno della macchina (e cosi si spiega la 
grafica da urlo in un periodo ancora prel· 
storico del videogioco). se si sbagliava Il 
"clic" Il filmato si Interrompeva e veniva 
caricata una sequenza In cui vedevamo la 
nostra morte. Il protagonista era Il cava 
Jlere Oirk che doveva liberare Oaphne. la 
classica lanc1ulla catturata dal Drago. Ma 
bando alla nostalgia· Oir1< sta tornando! 
Finalmente Oragon 's Lalf diventa un 
·vero· videogioco. grave alla potenza 
delle macchine ludiehe odierne che sono 
in grado d1 sfornare una grafica all'alter· 
za dell'originale senza per questo rlnun­
e<are all'rnteratlrVllà. La Blue Byte sta 
lavorando a Oragon s Lair 30. un gioco in 
stile Tomb Raider. che ci vedrà, ancora 
una volta impegnati a liberare Oapl\ne 
Nonostante la necess1là d ammazzare 
una mriade dr mostn, non cì sarà violen­
za grafica nel gioco i nemici si d1ssotve· 
ranno in nlJ'IOlette viola ('!!) mentre Oork 
mOlirà con scene p1u da cartooe animato 
che da cavaliere. Tutto ciò punta, natural· 
mente, a fare d1 questa utolo un groco 

' 

leupp succede a Ballard 

Il NUOVO 
CEO DI 
3DFX 
le 'o«I elle ~davaro I C3llDo al 
verta di 30FX si sono finakrenre con· 
crellllate f>Je/. l~ SlECede al <iscus­
so Greg Ballard C<wne fOtSe rleorderete 
tra le accuse mosse a 8allard c'era quel­
la della sua ·scarsa inclinazi:Jne tecnolo· 
o oca· oosia gh si imputava di essere 111 
uomo <li marketing, 111 'commercoale . 
pi\ittosto che 11 leaoor di un'azienda che 
aveva fatto dell'rnnova2J0ne tecnologica 
la &Ja bandiera. 
Guarda caso ~ nuovo Ceo di 3dfx ha una 
laurea con speciallzzazlooe In tisica dei 
semiconduttori e 25 anni di esperienza 
lndustnale alle spalle. Da un estremo 
a1ra11ro eh? 

per tutti lo vedremo sul nostri PC (e sul 
Mac) per fine 2000, mentre è molto pro­
babile anche una versione per PlayStation 
2 PICCOia wlutaz1one. n goocatore si tro­
verà davanti Il culetto di Oirl< invece di 
quello d1 Lara Crolt cl sara lo stesso 
feehng? 

''EPPURE QUELLO li L'HO VISTO 
DA QUALCHE PARTE ••• '' 
Altro che Oavid Bowle In Omikron, per Il 
futuro potremo aspenarcl una grande 
abbondanza di volli famosi perfettamente 
ricostruiti per i nostri videogiochi. No. non 
è 1n canbere un titolo amb1011lato nel 
mondo dei VIP, ma è stato S\/luppato un 
programma Che permette di ricostruire 
facilmente (almeno cosl dicono gi auton) 
un modello di \1llt0 tJ1lallO molto som~ 
gliante all'onginale e dotato delle espres. 
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sioni e delle smoflle caratteristiche del 
pooprletario. Il programma si chiama 
FAMOUSfaces 1.5 e, Ira le vane opzioni 
dlspombill. c'è anche quella di estrarre il 
modello di animaziooe facciale tridimensio· 
nate analilzando un filmato AVI 
Naturalmente U modello cosi creato potrà 
essere poi importato in tutti più dittusi 
programmo di anunamoe. <lfa . . noo 
abbiamo giocato SIJt nome per assocoaI1o 

ai personaggi noti, ma resta Il feUo che 
cooiunque, dovrebbe essere In grado d1 
fornire animazioni facciali molto più reali· 
stlche di tutto quello che si trova 1n circo­
lazione .•. mdlpendentemente dalla ·fama' 
detrorig1nale da dlg1tal1ZZare .. Si capisce 
bene come le PllSS•bif11à dr questo software 
vadano molto al di la detruso con i video· 
gi<)Ch. PtK non scostandosi molto dal! 1n· 
rustna detl illtratrenimeolD. 
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Una notizia che sconvolgerà i patiti dei simulatori di volo. 

Creoo corresse l'anno 1991o1992 Quan­
do Il mondo dei simulatori d1 volo vide la 
nascita di Qutlllo che rimase. per anni. il 
metro di paraQ011e: Fal0011 3.0 della 
Spec1rum Holobytel Forse fu il più realistico 
simulatore <lella sua epoca Per ve<lere • 
successore Faicon 4 fu oecessano attende 
re fino allO scmo anno. quando, dopo lun· 

I 
• 

ghissimi rtnvli e di ntard1. gli autori llecisero 
di uscire. sotto etichetta MlcrOQrose. con 
U!13 verslooe che era dichiaratamente una 
beta! La motivaZJooe, molto sehoetta. fu: ·o 
USCìamo cost promettendo di conlJOUale a 
SV1fl4lpare e supponare u g10C0 1ram1te 

patch finché non avremo la versi<llle de! nl­
tiva, o non usciremo mal piùl" In pratica 
chiesero l'appoggio del lan per poter finire 
il lavoro. Effettivamente hanno mantenuto le 
promesse. tacendo uscire una patch dopo 
l'allra. finché. due se!tlmane prima llel 

Nata e. arriva la nowa shoel< Hasbro. pro· 
poetana da a!CtJni ami della M.croprose, ha 

deciso di lare un bel regalo a SUOI dtpef\· 

denb e a tutti gl appassiOOab del si mu laton 
d1 volo! Ha licenziato 2.200 persone. tra cui 
gli appartene11ti af team d1 Fa/con 4.0. Pare 
che FalCOn lasse un prodotto troppo di nic· 
chla e che 11 suo team sia stato tra i primi a 
lare le spese delle riduzione di organico 
legato alla deàS10ne di chiudere le att1'111à 
poco Jl(odultive. HaslJto ha conftlllll3tO l'in· 
terwone Ili inveSIJre dì PIU Sii moo:ato del 

Un titolo di corse tutto dedicato al gioiellino 
VolksWagen 

UN MAGGIOLINO 
TUTTO MATTO 
No, non c'entrano niente gli Insetti omoni 
mi Il Maggiolino di cui stiamo parlando è 
un'automobile che ha fatto epoca, creala 
dalla VolksWagen negli anni 60 e vendu 
tlsslma in tutto il moodo. La tondeggiante 
auto ha già. a suo lerTllJO, fatto un 1nores· 
so tnonfale nel mondo d~ cinema come 
dimenticare Hefllte, i magg!Olono senz1en· 
te prota90111s!a di vari film 01sney? Non 
poteva Il mondo dei Videogiochi tirarsi 
loo1etro di fronte alla possibilità dJ fare un 
omaggio a Quella che è una delle macchi 
ne più popolari dì tutU I lempl. Agli Inizi 
dell'anno (data non meglio specificata) 
dovrebbe uscire Buggin, arcade d1 guida 

Interamente <kidicato al Maggiolino: 20 
circ111tì. 17 dìversi veicoli ampiamente per· 
sonalizzabili. Ci sarà la possibilità di gioca· 
re le sohte gare s,ngole o Il campionato, 
con tanto dì veicoh seorell da sbloccare 
l'lncendo le coo;e. Notevole la possiblità 
d1 gareggiare n 8 su una re1e locale. I 
gioco uscirà sotto etichetta lnlogrames e, 
lllCrediblle dictu per un htolo cosi part1co 
lare. si scontrerà con un t1tolo molto simile 
a lui (almeno sulla carta): Beelle Adventure 
Racing di quel colosso che risponde at 
nome di Electromcs Al1s. Ma nOll poteva 
uno di loro dedicarsi alla mitica 
CinQuecento? 
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gìocattoll ad alta tecnoklg1a e di abbaooo· 
nare oomptetamente Il settore dei simulatori 
dì volo: si ooncemrerà l'attenzione su giochi 
dedicati a un 'target" più esteso posS1bile e 
meno soggetti ad obsolescenza rispetto ai 
ft~ sin .. Oeuo in SOidonl 11 Falcon è siato 
ucciso per far posto a btof da balTDni n~ 
campo <ki1 Vldeogioch1 e per far posto a 
una crescita Ilei Furby (l!Q nel campo <kii 

giocattoli. Superfluo lar notare cosa stia 
succedelldo nel lllOlldo del business che è 
<*ventato l'Industria del vìdeog1oco: non c'è 
più posto per il prestlgiO, ma solo per 11 

denaro. Complimenti vivissimi alla HaslJro 
lnteractrie che ha riOOnciato a un prodotto 
d'el te, per quanto dal fim1tali ritoml econo­
mico.. e compbmenti per la scelta d1 
tempo nel licenziamenti! 

LA MAGLIA NERA. 
E a Cli asseoruno la ~ nera per que:>U 

inno runero dei 2!m'? Allìe!De Il asso­
'*' dr1UO ala Hastro per la dllJslra del 
rl!(IOl(O "Simulaloo di vr:kJ". • come al 5l:ilD 

a Questo aigomento al:tliamo declca!O tro 
news appo&ta e non ci piace npetero 
Ot1ndl, la maglia nera la passiamo alla Ongln 
e alla ilectronlCs Ans che gi sta alle spalle, 
che da parte l::ro lm'o !a:w di 11J1lo per 

mentarseta L IJllllJ capo:oo dela sene l.Jtina. ossia lbna Asrerlsm. e ~ aa:o10 con 
prnlouda dellSIOlle dai fans. non lanlo per I gioco in sé ~ ~~ qmo per le 
irlCreòbli nCliesl6 tMIHa'e e per i pessinD Sl«XJl10 030 ~~ SCfflO ~ iXWDle I 
giOOo non è ancora nelle mie mani, ma ci. lo ha w;:o OlJra c'le ITTl cµitllQue scheda 

30fx. anc:11e una Voodoo 1. rui:lassi il.Jt!8 le SCllllde "' u1ama g911e1alione. Non IJ(Vliamo 
p(j del lr~1entl aash di sistema. dell'immobl IA di 1 personaggi, dell'Intelligenza Artìtlclale 
del mosto . . . La maggior parte dei problemi si sono dlmostrab nsoMbili con delle patch 
subito promesse da t.oro Blitisll. ma la lìguraCCla resta. Non si pub dimenticare Cile la 
Orfgin ha ~re prodot1o dei Qklchi ciamorosamOOte buggab. ma anche talmente beli. da 
tar SONDiao'e sli prOOlool. e è QlillCli. nonosmte MlD. fllllltSl1a Micia intomo ad IJ1.roa 
~ 11121 molli fall. ~la r3Da j8 l problern tSCIW:i. paRm di~ 

Resta I lano che sono CNllE ain Cl1e 1 lan at1Elliro 111'1.t.m1 a1·a1tezza dela sene. 
non potevaro ooillldere altre rue setDmal18'I T!Wlto ,.;i Che ta piina patch promessa è 
uscota il poel1isslml giorno, come se 1n realia c1 stessero già la\Qlll'IOO all'uscila det QIOCO. 

Subrto dopo le feste NatarlZie dcMebbe essere uscrta la seconda patch, Cile permetterà 
arelle al poosesoort di schede Oirect 30 di (IOdersl ti gioco ... Corn1J11~e il gioco ' lnscato· 
lato• in versione USA era, a detta di tutti, ilglocabtle. Che le lestMtà dél "lllanksgMng Day" 
e del Natale lmpelloote abbiaoo avuto qualche responsabilità ui Mio qlJlSto? 
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Un medioevo fantasy dalla Bulgaria 

Per la Fantasy. 1 Gioc/u (fl Ruolo e g 
Strategici n tempo reale sembra llfOll'IO 
un'età oen·oro: lo d:ciamo ogn mese e 
non ci slanchiamo di rrpelerlo. E quasi 
nc1ed bile I abbondanza d1 titoli che stan· 
no uscendo l"ulllma nollna viene dalla 
Bulgaria. dove la Haemunonl sia sv lup· 
pando Tzar. tn8 &irden or rht Crown, un 
tilolo che s1 proJJQne di unire proprio 
Fantasy, Strategici e Giochi d1 ruolo Sarà 
uno strategico 1n tempo reale. con ele· 
menb di "evoluzione" (alla Age o/ Empires 
lllnto per capirsi) in cui potremo guidare 
una tra le tre razze: Europei, Aslallcl o 
Arabi. L'ambientazione, come vi abbiamo 
detto nel Ulolo. sa1h quella di un medioevo 
fantasy ... Quindi. oltre alle truppe !radi 
zlonall (arcieri. cavallen. fanh) avremo 
mostruose creature lipicne della lelterntu· 
ra lantastica e una buona spruzzata d1 
magia. E 11 Gioco d1 ruolo? Non c'è' 
Erroneamente s1 pa~a d1 elemento GDR 
ogni volta che ci s1 trova di fronte a un 
persooagglo che matura espenenza e 
nuove abil la con 11 procedere del gtOCC le 
truooe di Tz.ir diventeranno plu tom man 
mano che nusc1ranno a usare "'1flCllrld da 
una battagl a Ma è una cosa che c'è 
anche m Alpha Cenlaun e nessuno parla 

d1 GDR Dovremo vedercela anche con 
le condlZIOOI de tempo che ci costringe 
ranno ad affrontare dei combanunent in 

srtuaziorn d1 neve e ll'OQQia. lnotlle e è fa 
poss1b11là d1 1rovarc1 a combattere di 
notte, nel meuo ad un bOSco. magan ton 
gli orsi che attaccano lnd1scnm1natamente 

• • 

Cli gl cap ta a bro. . Molto interessami 
ancl1e altre OllZIOOI. 1ra cui I immancabile 
editor dl scenan, la ll05S b ia di poter 
liclel nire le rout ne d• Al deRe CM1tà oon­
uottate dal computer (se ben imp emenla· 
ra questa 011Z10ne consentirà agfi appas. 
slOnati di metter su degn scenari vera· 
mente nleressan10. Ah . naluralmente 
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sara possibile anche giocare n mu t1· 
plaier ma questo era scontato. lkla 
teature curiOsissima è quella d1 po:er ·111 
mare· una partita pensate che due ore di 
g oco occupano appena 400 l<b' Nessuno 
avrà 11 coraggio d1 nvedert1 due ore di 
pal11ta giocala solo per scopnre dove ha 
sbagliato . però e canno sapere che c· è 

Che d1ru le pr0Sllf!tt1ve sono succulen· 
le ma abb;amo già ll!JllJSSlmt glOChi del 
genere da poterci pe!lllettere di aspettare 
Trar senza attanm per qualche altro 
'!lese In effetti In rete è già d sponib; e un 
demo di questo gioco, ma la pobblicazio­
ne è comunque prel'!sta per la primavera 
del 2000 

Appeal sta lavorando al seguito del suo gioco 

Outcast può a diritto airogarsl il titolo d1 
~avoro nascosto: chi ha trascurato 
l'~tto grafico non esaltante e la pesan 
lena hardware dovuto alla mancJo.?a d1 
qualllfl(lue accelerazione 30 s1 è trovato di 
fronte ad un gioco molto bello Il successo 
01 questo btolo pur elevato. non è stato 
Quello che avrebbe otteroto se si 1..-

' 
presentato con una veste pru "brillante• A 
rischio d apoarlre snobiSIJ continuiamo a 
sostenere che è un peccato che la grafica, 
per quanto Importante, basb Cla sola a con· 
dlZJonare COSI tanti acquirenti. OK. VOie· 
vamo avvellll'l'l che la Aweal è ai lavoro 
sul segullO d1 Outcast 11 tillllo? Outcast 2. 
01 COU1'i:its 
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MOUSE SANO IN C PORE SANO. 

PC-cdrom Wlndow•' 11BB/9B • w w w . d I n a m i e . i t 
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Olnamic Mult1med1a presenta il 
pnmo manager di atletica leggera 
con simulatore delle prove: una 
autentica rivoluzione per il suo livello 
tecnologico e le sue caratteristiche 
di giocabllità. 

Partecipate alle prove di velocità, 
di tondo, di salto. di lancio; 
dirigete gli allenamenti dei vostri 
atleti per battere 1 record mond<all 
e quelli otlmplet. 

Lemozione sarà presto 
sul vostro pc 

dina mie 
MULTIMEDIA 
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La Flraxls si prepara a sviluppare un nuovo titolo 

Pare che non Si nesca a concludere un 
mese di news senza che 11 buon Sid 
Meier. ti geniaccio di Civifll8/IOll, non si 
mventi qualeosa per incunos1re gli appas· 

sionatt. Slavolla c'è una trovala di marl<l!­
llog con lamo di annuoci mistenosi che. 
smceramente, non si confà allo stile "alla 
buOna" di Sid. 

fino ad oltre metà dicembre sul s to 
Frraicis c'era un messaggiO sulla home 
page che, pur senza dire niente d1 esplici· 

to. prometteva grosse novità per il pross1 • 

Perché non affrontare Quake 3 con un personaggio ... molto raffinato? 

IL 
I Bulllrog non finiscono di divertire I propri 
fan ... Probabilmente il loro personaggio 
migliore degll ultlml anni è li Mietitore 
Cornuto (il dolce Horny Reaper) di 
Dungeon Keeper: un simpaticissimo 
gigante rosso tutto muscoli. coma, rabbia 
e violenza. Il cervello? E che diamine ... 
mica si può avere tutto no? VI piacerebbe 
entrare nell'arena di Ouake 3 lmperso 
nando ti suddetto 'bestio"? Potete farlo: 
Bullfrog Si è accordata con ID e ha messo 
in giro un modello d1 personaggio che è 
in tutto e per tutto, il mitico Horny. Se 
avete la connessione a Internet potete 
drvertn'li a scancarto. gratu,tamente, dal 

sito Bullfrog. lo so che non e una notizia 
"tipica· {anil è pliJ adatta ad una rivista 
on line) ma era troppo carina per non dir· 
vela. Ah ... la foto qui mostra In che modo 
vi vedranno I vostri "amici' ... poi non 
lamentatavi se vi sparano addosso •.• E di 
commerciale cosa stanno facendo I 
ragani della rana-toro? Stanno lavorando 
al "web suppon· di Oungeon Keeper 2 
~Ok plus) e a Dungeon Keeper 3. Si sape­
va ma è fa pnma ammissione "ufficiale". 
Oi più non hanno detto ..• però si può 

constatare che da quando Molineux se 
n'è andato questi non è che bril 1no per 
fantasia •• 

mo lavoro di Sld Meier. La foto allegata al 
messaggio? L'uovo che vedete In queste 
pagine! lo stesso Sld, intervistato al pro· 
pos110. ha detto ·nelle prossime settimane 
annunceremo Il nuovo gioco ma è tutto 
quello che posso dire OK ... vi d1r-O di 
più Il prossimo mese perché ora come 
ora.. Ma allora a cosa serve questa 
news? A segnalarvi il nuovo gioco della I 

Arax1s dedicato alla guerra c1vlle 
Americana Sid Meler Anlletam riprende Il 
motore grafico e la meccanica di gioco 
del no11ss1mo GerrysDurg per mostrarci un 
nuovo scenario di battagl a 
I demo è uscilo un mese e meno fa 
(rispetto a vor che leggete), qu10d1 il rila­
soo del gioco dovre!lbe essere irmlinell· 
te. Avete notato come g 1 americani cer­
c~ no sempre di proptnarct il lom quarto 
d'ora d1 stona patria? 
Si ha sempre l'impressione che invidino 1 
millenni che l'Europa puo mettere sul 
piatto della Stona 
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Un nuovo RPG Hack & Slash in arrivo dalla Spagna 

SULLE ORME DEL DIABLO 

Cosa sono I RPG ~ack & Slash"? Molto 
semplice: sono degh pseudo giochi di 
ruolo m cui la carattenstica più impor­
tante è 11 combattimento piuttosto elle 11 
d1a1o00 o .a soluzione 01 enigmi. 
Naturalmente è un t po d g oco più 
adallo ad un pubbhco ·non purista". 
vista la maggiore 1mmed1atezza. 
Un esempio classico (Il ·più classico") 
del genere è sentaltro Dlablo: c'era un 
personaggio da scegliere all"lnizio. da 
equipaggiare di tutto punto e dotato 

Autore: John Nalsbllt, Nana Naisbitt. 
Oouglas Ph llps 
Titolo: Hgh Tech. High Touch: 
T echnOk!gy and Our Search /Of Meaning 
Edilore: Ba~l4m Books lnc .• ~lew York 
Pagine: 274 Pagine 
Prezzo: 
Prima edizione: November 1999 

Lights Book>, 1997; W1redmagazine 7.07 
("Geo Equity'). 

Nel monumentale Faster The Acceleratfon 
or fusi abour everything (recensito su 
queste stesse pagine qualche mese fa). 
James Gle1ck sottoponeva ad un rigoroso 
esame la concezlOne posillvasbea del a 
tecnologia - dominante neg i ambienb 
negropontuirn • mettendone m luce le piu 
SOOdole contraddmoni. In High Tech-H;gh 
Toucn. John e la f1gha Nana NaJsbitt SI 

spiOllOllO anco1a più al argo, sostenendo 
che la tecnologia non solo non ha mìglio· 
rato la qualità della nostra esistenza. ma. 

della capacità di essere potenziato 
duranle Il gioco ma la componete GDR 
finiva qui. tutto Il resto era combatti· 
mento puro. 
Visto Il successo clamoroso del giaco 
Bllzzard (che produce pochi btoli ma 
sono tultJ 'best sellers") se ne può 
dedurre che probabilmente è un genere 
che •tara· mono bene Ecco che dalla 
Spagna è In arrivo un gioco "H&S" dal 
nome altrettanto conciso e pure asso· 
nante a Dlablo: Biade. 

al contrario, l'ha lmpoventa sotto motti 
punti d1 vista Oggi, lo spettro dell'euge­
netrca s1 aggira In un rTIOfldO in cui ragaz­
z1111 di tred~i anni compiono massacn 
nelle scuole per vincere la nota. La recno­
klg a c1 rende ·1 ben· d1 essere disponibii 
venuquattro ore al glOITlO. cancellando la 
nostra pnvacy Un paradosso gklbale. per 
rrprendere 11 11101<> del precedente saggio 
d1 Na1sbllt 
Secondo gli autori. l'uomo contempora­
neo, c1v1hzza10, vive on una ·zona tecnolo­
gicamente Intossicata". In uno slalo di 
distrazione costante (ctr. su questo tema 
anche Data Smog, splendido libro di 
Shenk). Idolatriamo strumenb e gadget 
che ci allontanano e ci separano dagli altri 
nel momento stesso In cui pretendono di 
annuttare le d1Stanze. La resa incoodtZio­
nata a la ;ecno10g1a compona la perd ta 
del!' High Touch, ossui di ciò che ci carat­
lenzza come esseri umani; la spiritualità. 
le emoziool, il calore Na1sbitt affronta un 
ventaglio di temi alfascinanti nelle due-

Ci permetterà do giocare con visuale in 
terza persona con una grafica che non 
ha nulla a che vedere con Oiablo . 
Il motore alle spalle del tutto supporterà 
la tanto chiacchierata opzione "Texture & 
L1ght1ning (quella che Il Geforce sfruna 
magistralmente In maniera hardware) e 
quindi promette faville: potrebbe essere 
il primo titolo che mostrerà fe vere 
potenzialità della scheda grafica Nvidia 
Non è esclusa la posslbllllà che Insieme 
al gioco venga fornito anche l'edllor 
usato dal programmatori 
l'uscita è prevista per Marzo ma I pro· 
grammatori della RebelAct dovrebbero 
avere già messo un demo in circolazione 
per quando leggerete queste pagine: se 
cercate il ·r&L • sappìate che non 
dovrebbe essere ancora pronto (ve lo 
dico a scanso di lunghi download seguiti 
da cocenti delusioni). 

centosettanta pagine del saggio, eviden­
ziando le 1mpllcazionl morali del fenome­
no Celebration. una comunllà della Florida 
interamente hnanz1a1a e progettata dalla 
Oisney le ragoo soclOlogoche del sue· 
cesso degli spo11 estremi; I oschi instb 

de la ncerca genetica 
Non meno sumotante ranahsl sul contro­
verso tema della violenza massmediatica. 
Nel capitolo lnhtolato • The Ninte"do­
Mllitary Complex'. I vldeogames sono 
oggello di una cnuca feroce. Naisbitt 
allribulsce al divertimento elettronico 
preoccupanti elfelli di desensibilizzazione 
alla violenza 
In aure parole. Il vero mandante del mas­
sacro di L1ttlethon sarebbe Redneck 
Rampage. Per gh autori, 1 videogiochi 
rappresentano n promo passo verso la 
"zona tecnologicamente 1ntossiea1a· dove 
a morire è un sempre piu arcaMX> buon 
senso. Liquidare queste teorie come apo­
calittiche ed etichettare gli auton come 
neo·ludditi s1gmhca nnunclare ad affron-

LE CLASSIFICHE 
ITALIANE E STRANIERE 
Ed eccoa gum al nostrO ~ 
mensile ero le ciasslflcfle ti vendita 
ltafiane e stlamere. Per le classlkl1e Usa 
u1ilzziamo le Mlformaziool rao:olta da 
PCllata, per le class11'::1le Italiane r1ngra· 
ziamo Computer Olle Che ci ha forrìto I 
risultati settìmanali delle sue vendite. 
Classifica Italiana detl'ulllma selliTiana di 
oltOOre e della prtma ti rc;embre (limasta 
invaiiata) notare oome sia già spari!D 
dalla Top Ten Fifa 2000. 
1 RAU.Y ()IAMPIONStlf' 

9!V2(XX) 

2 HCJMEWalLD 
3 PI.X. a= EM'ffS 2 
4 fl..EEM! 
5. RAYMAN2 
6. t"3A UVE 2000 
7. SPIITT OF SPEEO 1937 
8, DELTA FORCE 2 
9. IJSM' 
10. A.IGHT SIMULATOR 2000 
Veniamo 1nn~ alta classlftca 
di otlolll'8 di Pcoata. 
1. AGE. Of EMPIRES 2 
2. DEER ftJNTER di 
3. RAINBOW $0(; AOGUE SPEAR 
4. fW.ER COASTEAlYCOON 
5 COMMN-4> & CONOlEl 2; 

l&JIANSU-1 
6. CABa.A'S BIG 

GMEH.M'ER3 
7. TOM CtANC'fS RAINBOW SIX 

GOi.O EOITION 
8. SIMalY3000 
9. STARCRAFT 
10. HOMEWORLD 

tare uno del problemi cruciali dell'era 
digitale: Il problema del senso. 

Matteob1ttant1 
mb111an@bn.11 

L'AUTORE: FutUfologo e saooista, John 
Naisllitt ha gaa a l'attivo una sene di IJest· 
seller come Megatrends. Mqgatrends 
2000. Paradosso GIO/la/e, che hanno ven­
duto quasi quìnd1cl milioni di copre in lutto 
il mondo. Alla stesura di Hlgh Tech/Hlgh 
Touch ha.nno partecipato anche la figlia 
Nana e l'artista Douglas Phlllps. 

UNKS: Negli ultimi tempi sono stati pub­
br.call numerose analisi sulle trasforma­
zioni soc1ah apportate dall'Innovazione 
tecnomedaale 
Tra gli esempi piu bfillant1 ml Jirnllo a cita· 
re. Gteick J. (Faster. The AcceleralKXI of 
;ust about everytllmg), Rushkoff O 
(Coercioo: Wlly We Listen to W/Jat 'They" 
Say) Shenk O .• (Data Smog: Surviving 
the Informai/on Glu~. Buona lettura. 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 

I 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Una notizia dal mondo della masterizzazione 

Normalmente sulle riviste si parla di 
nuovi sistemi di protezione antl-coplatura. 
n questo caso l'Introduzione standard è 
'V'1ta dura per pirab" 

''°" VI S01P1enda il ntolo messo da noi ta 
Elaborate By!es ha messo a punto 
CloneCO. un sottware che si ripromette d1 
aggirare qualunque torma di protezione 
creando un cd identico all'originale. addi­
rittura fornito di tutte le protezioni antico 
pia, settori falsamente difettosi e tracce 
"strane" che caratterizzavano la copia 
stampata Mollo particolari le ochleste 
nardware che predìfìgono dei masterizza-

tori economici come I Phlllps EIDE e dei 
particolari lettori CD (ad esempio gli 
Asus) anche questi normalmente EIDE. 
con buona pace d1 chi ha acquistato un 
costoso sistema Mto SCSI In realtà le 
vers.ooi soccessive P1ometto di esteOOelll 
la compatibilrtà ma la cosa resta sorpren­
dete. Non dubitiamo che I produttori d1 
giochi si lanceranno subito In nuove 
ricerche per produrre ancora una volta 
dei cd incopiabill. ma stavolta Il compito 
pare duro •. Un curlosllà la prima ver­
slooe del CloneCD aveva come effetto 
collaterale quello di danneogoare 1rrepa-

' La sfida degli shooter non tocca solo Quake e Unreal 

, 
Il 

Pare che l'immediato futuro deg11 
Sparatutto 30 sia quello d1 tiloll datl'e 
sctuslvo Indirizzo verso il multiplayer .. 
sia questo vero o simulato contro avver· 
seri computerizzati gestiti da avanzate 
routine di Al (i cos1dderti 'bot"). Inutile 

citare a questo proposito Ouake 3, Unreal 
Tournement o Half Llfe: Opposlng Force 
che rappresentano solo la "punta dell'i­
ceberg" (e che punta!) delta nuova ten­
denza. Anche la Hasbro si lancia nella 
mischia proponendo Nerf Arena Blast d 
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rabilmente il firmware del lettori CD LG 
Immaginate Oli epiteti che si sooo presi 
gli autori Intanto la Macrol'lStOO sl e 

Il 

suo shooter 3D In versione "edulcorata" 
basato sul motore grnllco di Unreal. Dalle 
immagini dovreste cogliere la scelta cro­
matica, più da parco dei divertimenb che 
da cupa lotta per la sopraVVlvenza. 
Nonostante le sce!te di Hasbro, miran~ a 
el minare c001)le:amente a sangue e la 

roorte. la sostanza resta la stessa: facciamo 
parte d1 un team di quattro persone e clol>­
biamo raccogliere più punti posslble . .. 
Come si iaceolgono I punti? Nello stesso 
m000 d1 semPfe: si 'eliminano" gli avversa­
n, questi spariscono dal giooo, lasciando al 
loro posto un'icona da raccogliere, solo per 
rima:enaliZZafSI dopo poci1i mnm da qual­

che allra parte del'arena Come 'IOOete le 
d<verse scelte ·cosmetictie' non mod;'i· 

cano la sostanza del gioco, ma probabil­
mente l'assenza di violenza visiva lo ren­
derà più adatto per I bambini di quanto lo 
siano I conco11ent1. Lo sapete. vero, che 
vi troverete cootro del bambinetti odiosi 
che vi massacreranno senza pietà .. 

NEWS PC 

messa al lavoro per creare una nuova 
tecnica di PfOteZJOC- amp1rat•na Che 
comcidenza en? 

Dopo Creative anche 
ldfx abbraccia 
l'Open Source 

IL ·VOODOO 
CORRE 
VERSO LINUX 

La 3DFX mette regolarmente a 
disposizione degli utenti Linux una 
versione del driver per le proprie 
schede acceterat1ci Questa cosa è 
però ben d versa daU Open Soorce 
ctie caratterizza d mondo Linux. 
I Open Source prevede elle I az enda 
metta a d spas1zione degli sViluopa 
lori le spec1f1che delle proprie schedo 
e dello proprie API.. cosa di cui 
3dlx è sempre stata gelosissima 
Dopo la capilolazione Creative per le 
sue schede sonore. anche la 3DFX 
ha deciso d• mettere scendere sul 
terreno dell'Open Source 
L'intenzione è quella di ottnrs. ccme 
alternativa mu1t1piattaforma ne 
mondo del 30 ... e, torse. c'entra 
parecchio anche la paura che altri 
produttori possano Insidiare la lea 
de~shlp di mercato dell'azienda ame 
ricana 
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Anche la EA entra on fine 

La plu grande azienda di \/fdeoglochl del 
mon00. l'Elec1ronlcs Ms. ha deciso di creare 
una divisione aP1JOSlta elle Si occupi da 
gioco oo line. Non po<ev.i una CXllTlpagJl3 

cosi grande lasciar.il sfu99 re a ltiql oo set­
tae cosi "llla'EIS$lnle" dal l)ltlTO <i 'llSta 

ecooomco 

A Queslo il'OllOSilo ha stretto un acco<do con 
Amenca On Une per lanciare, lnlo!no all'e­
state del 2000. aleuni s1u dedlcao al gioco In 
rele. Non SOio. aoclle la Fox lnteractive userà 
il network EA per 1 propn gkx:hi 11 rete 
EA Si è mlSS3 ~ l3tdi ira 

QUalldo I> ha latro I> ha lalfll Il grande stie 

Il re dell'orrore arriva sui nostri monitor 

CALL OF CTHULHU: 
L'INCUBO DI LOVECRAFT 

Ard1e coloro che ommirooo e magari hanoo 
letto iJ'3tx:<lll'100le 11.Jttl I ractooll ci lcMlcraft 
flO IO o") ncn Jl()SSOIY) negare che IO~ 
e arlje l.IWerso mlSOO lflSlel1le dal geriale 

same anercaro sia fTUtll <i lllil la"iasla 
llf1llentatl se ncn mlla!a. I Necronomìcori. 
l'arabo passo.elxUAlmared, ~"~I 
dio mamo CllUhu Sto> ormai enlrali a boon 
cl1nt10 nella stooa della letterattta di 01TOre e 
101 solo I personaggi di i.Dllecraft oon sono gi 
Eroi (COn la maiuscola) Cile, selllll maa:hia e 
selllll paura Si gettaoo contro Il male COl'Mllti 
Ci sconflgge~o. I pro4119cnlsti <i l.oYecraft sono 
ll113ni piccoli e deboli che, 1>ro IOO!graOO, si 
trovano a confrontarsi con t.m malvagilà ed un 
caos cosmco Il 00g1ne Ci'ifna· Sto> desOnati a 
SOCXXI01lere contro QI <*nla ci ilm1ensil1ll!n­

le pll gr.me d bo se ncn rllsoram:1 ad 
US<re I~ e 13 lof1lllil e.al ci ùttbl è 
lii Id> Il prma peisona llllJQltik> nel 

mcnli> d H P l.ol'9aa!t. Ncn aspett!le'li lllO 

sparatutto a sarà eia oonmtte1e ira~ 
gioco s guatd!llà bene elall' essere 111 cb1e di 
Ouake; la scluziooe migliore mohe vcite sarà 
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()Jela di darsela a gantJe.. e ncn JXJ1ava 
essere ltvelsamente se si YOleva ~ lo 
Sl)rito ctJ ·~ lelTatzlato" c11e arwm 
i lbri <i llMlcM Ma petthe alba lae oo too­
lo 111 prma persona? In eftam la mass.-na 
~ nei giodl SI ha COO la 1AstSe "il 
sogget11va• •• Epim 1 piu rou ~ 
del'ooa-e, eia Resident n,I aAbne 11 the Dak 
Si tll<V10 filo ad a-a. awalsi di un SISlema d 
telecamere In lerza persona Cile, atnilllO Ì1 

toona, dovrebbe fare meno patKa nspetto a 
un bisblgilO roco che viene da dietro le spai· 
le ... Non possiamo che augurare un buon 
lavoro al programmata! Inglesi della Headfirst 
Pl'oducti<Jls, che SUJnno ancora irattll100 per 
l!Ovare un P«l(1ltlora fpare che ce ne sia ooo 
•gosso· mollo lnlereSSalo al gkx:o)• i baci<· 
!,WUlrd cispJible è~. Sia a 
Dli sapetlJ s!n«tare Nele .,_, p;ita1e vem-
re oo ~d IINecral1 siesso su ame si 
era mmgnii> la st!1ua di CttUi'lJ ... e \'15'1D 

che im 191! ~ i nsun otterble eia un 
J)11ml <Ebiamo repemo In lniemet 11a..oro ci 
Stel'B Hickrnan elle. isprandoSi al di~. ha 
fatto un·~a CJeelsameote migliore ..• 

. .\ 
•• I ~ ' ,... ' . f ' 

't. -~') 
L' 

LARA SALE Stl. GAME BOY COUlR 
Lo so che motti di voi ne hanno le scatole piene dì Lara ìn tutte le salse, ma 

non lasciatevi sfuggire quella che è comunque una Importante notizia di 
marl<eting (ed ecco perché sconfiniamo nel campo console). Già .•• perché 

il Game Boy ha l'etichetta Nintendo! Notare: Nintendo non SOny! Lara è 
sempre stata uno dei cavalli di battaglia della P1ayStation e la Sony ha 

recentemente rinnovato un accordo che impedisce la conversione delle 
awenture dell'archeologa sulle altre piattaforme. Evidentemente Il portatlle 

Nintendo non rientra In tale accordo. Sarà creata tutta una nuova serie di 
awenture di Tomb Raider fatte "ad hoc" per il Game Boy Color ... Il primo 

capitolo uscirà a Marzo. 

L SIMllATORE DI OMICIDIO 
Una news "atipica": il professore di psicologia dell'accademia di West Poin~ 

il Tenente Colonnello David Grossman si dlchiara un esperto di videogiochi 
di azione. la nota rMsta on Une stomped lo ha intervistato a proposito delle 

occasioni (relativamente frequenti negli USA) in cui un ragmino perde di 
vista la realtà, ruba il fucile o la pistola in casa e si mette a sparare sui 

compagni di scuola. Naturalmente i media in questi casi riversano la colpa 
sui videogiochi. •• esattamente come succede in Italia. la risposta del sedi· 

cente "esperto" è disannante: "Se giochi guidando un aereo è un 
simulatore di volo; se giochi sparando a delle persone è un simulatore di 

omicidio [ ... ) Sono un Ranger e mi piacciono i videogiochi violenti [ ... ) Mi 
piacciono la birra, il sigaro, le pistole e il sesso ... ma ciò che è OK per un 
adulto non lo è per un bambino". Ma non sembra anche a voi che questo 

tizio (lui si) stia confondendo il videogioco con la realtà? E con le sue 
responsabilità poi. •. 

l.'.AOO-ON PER lUTAL ANNIHlATION 
In uscita a marzo con il titolo The /ron P/agne si propone di ridare nuova 

linfa al gioco Tota/ Annihila/in: Kingdom dei cavedog. Le novità comprende.­
no una nuova civiltà, la quinta, chiamata Creon, con le sue peculiarità belli­

che e tattiche, 25 nuove missioni in single player, 25 in multiplayer e una 
nuova modalità di gioco cooperativo. Intanto Chris Taylor, creatore del primo 

TA, si è staccato dai Cavedog per creare un nuovo "action fantasy RPG" (e 
ridaje) dal titolo Dungeon Siege. Si parla di un ottimo mondo 30 e della 

possibilità di utilizzare o meno il party. Comunque da qui a fine anno ci sarà 
tempo per riparlarne. 

C:ODEMASTER E LO SNOOKER 
Notizia che viene relegata nella cimice solo perché non sappiamo quanti 

possano essere interessati. la Codemaster ha acqui.stato I diritti per la pub­
blicazione di un titolo di Snooker (per gli inesperti è un gioco di biliardo). 
Grazie alla particolare licenza potranno sfruttare il nome e l'Immagine di 

venti tra i più grandi giocatori del mondo; ci sarà inoltre la possibilità di ini· 
ziare giocando piccoli tornei fino ad arrivare a disputare il campionato del 

mondo. Codemaster promette di riuscire a ricostruire andle lo stile di gioco 
dei giocatori più noti. !:uscita è prevìsta per la primavera. 

LA CORfA EL FENOMENO STARCRAFT. 
Quante copie pensate abbia venduto Stan:raft nel mondo? Oltre tre milioni. 

Quanti abitanti ha la Corea? Circa 40 milioni. Quanto vende in Corea un 
gioco di successo? Intorno alle 15.000 copie. Quante copie di Starcraft sono 

state vendute In Corea? UN MILIONE!!! Fenomeno clamoroso e per molti 
versi incomprensibile .•. ma è un dato di fatto! Pare che l'apertura di dieci· 
mila sale da gioco in cui si poteva giocare on line abbia contribuito al suc­
cesso di questo gioco .. . ma un milione di copie ... Non so se Starcraft sia 

uscito localizzato in Coreano ... ma di certo la prossima versione lo sarà 

QUAl<E 3 PER LINUX 
Quando leggete queste righe dovrebbe essere già disponibile negli USA 
Quake 3 per Linux! Il particolare confezionamento in una scatola di latta 

(simile la versione da collezione per Win 98) comprenderà andle la distri­
buzione SUSE 6.3 di Linux. Per appena 50 dollari un piatto unico molto 

ghiotto per chi volesse passare al "pinguino". Intanto il re degli Shooter 30 
dovrebbe approdare anche sul Dreamcast •.. a metà 2000 ma per allora noi 

pc·istl lo avremo praticamente tutti .. 
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87 ... Colpito .... 88 ... Colpito ... 86 .... Affondato 

Van arn fa Larry Bond, struimlo la sua 
ll'Ofalda oonostel1Z3 del !1DIÌI millllre. creò 
lii gioco da tr.do Cile lfieme &bto lii 
"llllSt' per gli appassrooali d strategia Si 
trattava lt Haipoon e portava sul tavolo van 
corr(llessl scenari di combatllmento navale. 
Pensate che u deuaglio e Il realismo del rego· 
lamento messo in piedi da Band è tale che 

p.n Cile~ Tan Ony kl iiba usato 
per siTdale le Silua1JOll da preseolale nel 
soo besi seler "Caccia a Ot!dn fb>so• 
Lo sbaroo di Ha!pOOfl su l'C amnne come 
IOgica conseguenza del successo del gKJCO da 
tal'Oio. unito alla consapel'Oieua che un com· 
puter poteva farsi canoo di tutti calcoli neces· 
sali per gestire la parte più noiooa di un qua. 

Un arcade di corse dalla nuova Prometehan Design 

LO SPLIT SCREEN 

come si fa a giocare in due ad un gioco d1 
corse per PC? Nomlalmente is fieorre alla 
rde IOcale e festa finrta ... ma quelli che 
non si possono peimettere due comptrter 
dOvlanno rcooere sempre che i gtOCO kl 

preveda, allo "split screen• con tanto d1 
monitor dMso in due. Bene· M.'ltrox, sfrut· 
tan<IO le potenziallta ·oua1 Heao" de"a pio· 

pna scheda G400 ha panato tale modalità 
<li gilXO alle estreme conseguenze. (;(ime 
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llllQue giOOO strategico. u svccesso della Yef· 

OOne elet1J1IRca <li Hatpoo/I lii danmlso .. 
Gi ami Ci rmno poo pooaJO verso Hatpoo/12 
e ora verso Hatpoon 4 Percile quel runero? 
Perché è la trasposizione elettronica di 
Harpoon 4 da taYOlo. . awunto. E natural· 
mente la mente dietro tutto questo. sia sul 
l'C sia sul ta\'Olo, è aOOOfa Larry Bolld, uno 

probabilmente g1a saprete "Dual Head" 
significa, In parole povere, che una scheda 
wleo ha la posSJb1ill3 di gestire contellllO 
raneameme due uSClte merse ed 1nd'l!len· 
àenb. quindi a.'fefllJ un l'C con DUE 
mon !()(o. caso pu probabile. con un moni· 
tor e un mieYISOre Promelllean Oesign. 
ha completato Renegade Racers. un 111010 
di eo<se arcade, dall'aspetto "giocattoloso" 
e privo di violenza (nato pensando anche al 
mercato de1 bambml). La carattenstica rivo· 

IU2J0113ria di questo titolo risiede nella capa· 
Q1i! <li sfn.rttare I Oual Head <I Matrox: due 
giocalllfi potranoo conlrontarsi sui due 

del f)rimi game !Jesjgner rtuseit1 a legare 
lnOOSO!ubilmoote il proprio nome ad un unico 
titolo ed al suoi seguiti ... un po' come sue 
ce<le regolarmente oggi per tutti gli auri 
Cosa Cl olfre la nUOVcl release d1 Harpootfl 
Aa:a11ro al aJl1l)ie1JsSiOO database e ala 

IUlV3 C3ll1lilQllil ideala da Bond Cile ci 
,-ecn ~b negi arn ·so (11 QUelkl me 
fu r mo decennio <lel·l)i1:1ne SwetJCa 
pnma della caduta de! Muro). al'!emo un 
comoieto supporto per il mutliplayer, basato 
sul motore mesro a punto dalla RTIME. Tate 
sistema pare essere IA grado di garantire 
comUOIC82Kl<111 terrtu rea e u• 1 giocaton, 
possitèrtà o. sca.mais. eloc'1!1el • · soonl e 
lllffiillJlll e mtramenre la possdjia Ci 

gestire PtU g;oca:ixi rn.erro un seMl! La 
SSI ~del g10CO, ms.ste mocto ncJla 
press rele3sli su 'oaimo SIJ!lpono offerto al 

mi.11player con quesia tecnica. N0<1 resta che 
aspettarne l'uscita, priMS!a ad autunno 
2000 

monitor d1Versi dell'unico PC dlsponlbliel 
Ancho ~ gloca10<e singolo potrà usufruire 
del secondo morutor, usandolo al flO!,to 
delo specchieno re1rOVÌS()(e o addinttllfa 
per vedere 10 dlfelt! f momeotl safien• IJ3lla 
oorsa mentre sta gareggiando(~,, po' 

come se Sclunacher avesse un 1ele11S01e 
dentro la Ferran .. forse sarebbero spiegati 
I numerosi lncidenb .. ,). Probabilmente 
sarà necessaria un ampia potenza di calco· 
lo per tare un giochetto del genero. ma Il 
tnOIO dovrebbe uscire In questi glOllll sotto 
e1Jdlena tnterplay e quindi potramo sape< 
ne di P'U mono prnslll. 
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LA MICROSOFT All'ASSALTO 

In questo penodo. massacrato da mnumere· 
voli tmpegru di la'IOIO e dagl 1mmancabifi 
tornei a Ouake3 Atena e a 1Jnr113I 

TOUf113ment. ml nesce d1tf1etle parlale d btoll 
spon1vl. Come semp<e. ognuno ha una sua opi· 
nione a proposito de a 'telenovela • Fifa 2000. 
lnfalll. essendosi concluso questo 1999, è giun· 
to 11 momento d1 fare l'immancab le bilancio 
della s1tua11one sportiva per PC. Ceno, dopo 
aver sentito in TV milioni d1 previsioni astrali sul 
nuovo decennio. cosa mai potranno fare le 
nostre amate e alle volle odiate software house 
per esaudire i nostn desideri e per farci spende· 
re felicemente quelle quattro lire che abbiamo In 
tasca? cosa mai potranno tare? Beh, penso che 
ognuno di noi avrebbe come minimo un "listo· 
ne· di cose da obbiettare o da chiedere, un po' 
come accade a Natale con Il simpatico 
'Babbo" . Sinceramente, penso che la cosa più 
bella che I ·s1mpatlc1· team di sviluppo ci pos­
sano regalare per questo nuovo mlllenniO sia la 
sparizione dagh hard d sk d1 tutto li mondo del 
ternbill bachi. ormai. lo scrivo con grande rasse· 
gnaZione. è lnev1tab1 e cercare la patch su 
Interne! per ogni gioco acquistato. Il secondo 
passo è - a seconda detta verSione del molo 
comprato - maledire la nostra dabbenaggme Qn 
ogni caso abbiamo se~e torto ... ) per aver 
beccato la versione otahana, inglese, africana del 
suddetto 11tolo acquistato. Molte volte si debbo­
no aspettare g'°rni, m alcuni casi add1nnura dei 
mesi per aver la tanta agognata patch .• Alle 
volte ml sono chiesto. se comprassi d g10CO solo 
per Il gusto d1 provare una delle duemila corre· 
ziom apponate dal programl1ljlton (vedi Sìf1/. 
Anche le slmu1az1om sportive non sono Immuni 
a questo "trend': NHL 2000 r~hiede la 'mini 
correzione· da 4MB per sistemare alcune 
·cosucce' A essere onesti, l'unico gioco che 
non ho mal visto richiedere una patch è la serie 
Fifa, tanto bistrattata dal sottoscntto, ma tanto 
'testata" dalla EA Sports. La domanda è lecita: 
quanto tempo viene dedicato dal team di svllup· 
po alla lase di lestlng? A giudicare dal risultati, 
diremmo non molto •.• 
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Se avete letto il titolo di questa pagina non 
preoccupatevi: per ora la Microsoft non si è 
ancora decisa a contrastare carmack e soci net 
campo degli sparatutto in soggettiva. Ammetto 
che nel vedere questo numero di gennaio dedl 
cato interamente agli sparatutto ml è venuta un 
po' di tristezza, non perché non ami Il genere 
ma perché non abbìamo potuto Inserire alcun 
titolo sportivo massiccio (a parte Il discreto NBA 
lnsfde DriVe 2ooa,. Nel mese di febbraio, aspet· 
tatevi l'arrivo del tornado Oinamlc su queste 
pagine con il campione d'incassi PC Calcio 
2000 e 11 sorprendente PC Atlerica 2000. 
Comunque, marnando alla casa del PIÙ famoso 
8'11 sulla faccia della !erra. sono sorpreso dai 
loro progressi in ambito sporuvo. Sto giOcando 
lanbSSimo a NBA /flSK!e Drive 2000. molto di 
più che a NBA Li'lfl 2000 (ora ml darete del 
miscredenteQ Non nesco nemmeno IO a spie· 
garrni 1 perehè d1 questa suanezza fOfSe. dopo 
molb anm. sono saturo dello srne EA Spons 
Scherzi a parte. giocandolo con il mouse, 11 
gioco M1crosofl mi ha colpito per la sua semc>h· 
cità e per l'immediatezza: senza utilizzare Il soli· 
to joypad convenzionale a 10 tasti, con I tre bot 
toni del 'topo' sono in grado di passare e t11are 
manco fossi un novello 'Allen lverson·. Certo 
NBA Uve 2000 masS<lcra il rivale sotto ogni 
punto di vista, però io mi sono divertito lanhssl • 
mo a giocarlo e poi, la telecronaca In perfetto 
"slang" yankee è la migliore nel campo delle 
simulazioni di basket. Presto, vi beccherete la 
recensione anche del calcio targato Mlcrosoll, 
che non è nulla di speciale, ma è abbastanza 
divenente da giocare. A proposito di calcio, vi 
consiglio di dare un'occhiata a Tota/ Soccer 
200f>. Kick Off è d1 nuovo tra noi. Sviluppato da 
un team svedese {non ml ricordo il nome) Il 
gioco è praticamente identico al capolavoro del 
mai dimenticato programmatore inglese: non 
sappiamo aocora se verrà importato ufficialmen· 
te e locahzzato in 1tafiano. ma dovrebbe arnva 

re. Tornando alla Microsoft. vi confermiamo 
anche 11 buon exploit d1 NFI. Fever 2000, simu· 
1az1one di football Nfl dalla grafica da urlO e 
dalla g1ocablhlà non eccelsa Visto che gennaiO 
è Il mese dedicato al Superbowf, vi consigliO 
l'acquisto di NFL 8/lte 2000. la conversione di 
un gioco da bar che ha fatto I "sohli' sfracelli 
oltreoceano. Anche per questo lltolo cl sarà 11 
solito discorso: d1fhcile una recensione su PC 
Zeta e ancor di più una distribuzione ufficiale e 
non sul suolo Italiano ... In campo golfistico, 
aspettatevi a presto la recensione di Unks LS 
2000. l'ennesimo capolavoro "annunciato" 
dell'Access, ormai punla di diamante nel campo 
delle slmulaz1onl sportive della MicrosolL Infine, 
per Iniziare alla grande il nuovo secolo un picco­
lo consiglio: state lontani da Lfnl<s Extreme: 
molti vendlton lo •spacciano· furbescamente 
come il seguito di Linl<s LS 1999. ma vi consi­
glio di lasciar perdere .. 
Quindi, s1gnon. vi porgono Il m10 benvenuto nel 
nuovo miltenniol 

Aperto il nuovo Millennio, concediamoci una pausa di riflessione su passato, 
presente e futuro dei giochi sportivi. 
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UNA QUESTIONE DI VOCI 

G 
abnel Knighl 3 certamente non è un 
titolo che è passato inosservato ottreo· 
ceano. Nel bene e nel male. Nel bene 

perché quasi tutll concordano sulla qualità glo· 
baie del gioco In questione. finalmente un'av­
ventura grafica •vera· persa in una marea di 
btOll troppo tel1!9uidat1 per essere considerati 
una vera e propna sl1da al giocatore. 
Aleune cotiche vengono mosse. però. a un plot 
spesso considerato ·non eccessrvamente entu· 
s1asman1e·. Chiaro che I gusti sono gusti, ma 
avendo il sot1oscr1t10 sottolineato come proprio 
la trama costruita da Jane Jensen risulti essere 
uno dei cardini per Il successo di questo tito· 
lo ... Insomma non posso che dissentire. Molli, 
probabilmente si aspettavano una trama più 
rivolta all'horror, cosi come avveniva in The 
Beasi Wlthin. GK3, Invece, è molto più investi· 
gativo, segue la linea esoterica del misteri di 
Rennes le Chateau 1n maniera sottile e garbata, 
possiede un finale che abbraccia tutte le linee 
considerate nel gioco e lomisce le risposte • 
della Jensen OWiamente • ai m1sten di Rennes 
le Chateau ~oco 1mlJQfta che sia lin troppo 
facile capire chi sia •1 ·catbvo" della questione 
Più intrigante è Invece capire 1 motivi che 
hanno attirato I attenzione di Gabriel e di rutta 
una pletora d1 associazioni sulla cittad1oa fran­
cese. 
Sono ancora restio a parlare nel dettaglio della 
1rama: Il timore di rovinare Il gioco a qualche 
appassionato è grande. 
Certo però si può dire che, sebbene qualche 
dettaglio potesse essere migliorato, a livello d1 
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plot c1 trOV1amo davan!J a un lttolO eccellente 
Non serve oòbhgatonamente creare una trama 
mul~l1veflo, con 1ntersezi0nl e scelte che porta 

no a finali d1vers1 Anzi, a dire la ventà trovo 
che questa Impostazione, spesso, tenda ad 
accorciare le singole strade per giungere a uno 
dei linall e che la glocabilllà (potrei citare 
anche la rl·glocab1lilà) non ne guadagni poi 
molto. Quanti si sono divertiti a cercare i veri 
tmall di Biade Runner? Personalmente, una 
volta finito Il gioco un paio di volte non ho sin· 
ceramenle sentilo 11 bisogno di tornare indietro 
per vedere scenette aggiunbve. 6abrìel Knight 
3 è lineare, rna c'è molto da tare. 
Persooalmente m1 va 00111ss1mo così. 
In compenso m1 è appena giunta la versione 
1oca11zzata nella nostra 1ngua 
La prima cosa che salta all'occhio è la rnancan· 
za del fumetto intrO<luttJYO nella scatola, ma la 
procedura di Installazione ricorda che è presen· 
te In tormato Acrobal sul primo CD del gioco. E' 
di fondamenlale Importanza leggerlo, pena lo 
smarrimento totale. 
Un peccato, perché ho sempre gradito molto la 
presenza d1 materiale aggiuntivo nella scatola e 
un fumetto introduttivo può essere n modo 
migliore per 1mmergers1 nella storia durante fa 
proeedu1a di installaZJORe. 
li lavoro suite voci, invece. è stato fatto egregia· 
mente, ed è 10Cfed1b1le fa ncerca che è stata 
latta per associare ai personaggi voci analoghe 
a quelle che li carattenzzavano nella verSJone in 
lingua or1g1nale. Addmtlura in molti casi mi 
sono trovato a pensare "ma com'è che 

Madet1ne parta natiano?". cons oera·~ = la 
voce è piessoché Identica a1 oog a;;; e =~ 
l'accento francese è stato nproao::J a a per:e· 
zmne 
Peccato per Gabnel, che ha una gran bella 
voce ma che talvolta assume toni un po' sopra 
te righe. Oel iesto, come avevo scntto in sede 
di recensione, Il confronto con Tlm Curry è 
veramente Ingeneroso. checché ne dicano I 
purlsll americani, che puntano Il dito sull'ac­
cento 'esageralamente caratterizzato• di 
Gabnel (oppure. magan sul fatto che il grande 
Tim è inglese J 
Forse può appanre esagerato. dopo aver deoì· 
cato 24000 catatte1 complessivi a questo 
gioco, nprender10 anche come tema di un'opì· 
mone Pensavo che se questo gioco avesse 
avuto un buon riscontro (data l'elevata quahta 
dell'avlfflntura) forse la Sierra e i suoi concor· 
rentJ avrebbero messo m cantiere nuove e bel· 
liss1me avventure. L'imperreuo gla ha trad110 la 
mia delusione: pare che alla Sierra abbiano 
licenziato su due piedi Il team di sviluppo di 
Gabflel Knight 3 e che non c1 siano, al momen· 
to, g1andl avven1ure all'orizzonte La Lucas ha, 
praticamente, abbandonato 1 suol adepn dedi· 
cantlOsl ad avventure d'azione (The Phàntom 
Menace e The lnlemat Macllme non lasciano 
presupporre mente d1 buono) e dalla Westwood 
abbiamo SOio una "d1chiarazi0ne d"1ntenti· che 
non sappiamo quando e come SJ tradurrà in un 
progetto vero e proprio .. tanto vale godere di 
questo gioco e aspettare Del resto non abbia· 
mo molla scelta. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



PC~~ 11111NlllNI http://www.oldgamesitalia.net/ 
- - - - --

L'INEVITABILE FLASHBACK ••• 
' amia1e retrospel!IVil dei giochi d1 strate­

gia de~ rMSla onhne Gam8sliJmain ha 
dal.O al 1999 il ti'.lllo di "Anno del 

SeQrJel Ma come quest'amo il me«:ato è siato 
carenle di ~toll realmente mm e ooginaH. D'altro 
canto quasi tutte le società con un btolo di succes­
so sotto I braccia hanno cercato d1 np11J1JQrlo 1n 
forma aggklmata e migliorata. Il che non è sempre 
stata una cattiva cosa 
Per quanto nguarda noi. fl gioco d1 strateçia che 
Ila 'fatto" questo 1999 è stato Age or Emplres Il; 
The Age of Klngs, un capolavoro evoluzionario 
piuttosto che rivoluzionarlo AIJK ha saputo coswl­
re non solo sul punti d1 fooa del suo predecessore 
(grafica, g1ocablll1à, lascioo dell'arnbleniazlone sto· 
nca ... ) ma anche assimilare gli aspetti migliori di 
lutti I prodOtu conOOlrenU e perfino aggìungercl 
qualeosa di suo. Probabilmente le due novità più 
grosse che ha lnl!odolto sooo un sistema di com­
battimento In cui non esistono unrtà più fortì in 
aSSOluto ~ cavalieri macenano quasi tutto, ma PIO· 
vate a manda~1 contro gli um Il picchieri e li vedre­
te massacrati ) e l'ehmmaziOne delle tattiche di 
fUS/I grazie alla J)OSSlbol ta di impiegare gH umili 
cootal)m come difenson del ..,1agg1 nelle prime 
laSi del gioco Oueste due "5eflll11çl° innovaziOnt 
hanno stroncato • ooooeno di gooco di strategia in 
tenw reale come lrenetJCa applìcazJorle di strate­
gie P1econfeZ100ate tese alla aeazione nel pù 
breve tenw l)OSSl)ile dell'"Ol1Ò813 <istruttlice". e 
g11 hanno resbtu to la sua naliJra do gioco di mano­
wa. eQul ibno Ira fatton eoon:JflllCI e mo tan e 
impiego dl anni combinate Da queste parti non 
vediamo 1'<113 che quest concetti vengano applica~ 
alla nuova generazione di RTS, con magari 
ambientaziono fantasy o - per gli stooic1 pù 1rrldu­
clb1li - nella Seconda Guerra Mondiale. 
Sul fronte del 'tempo reale· forse Il titolo più orlgi-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

nate e sottovalutato in llalia (non in redazione) è 
siato Homeworl<I. 11 giOco di oorooarumenu spaziali 
non oolo Ila 1'isto la prima applicazione di questo 
Sistema di goOCO in un ambiente uid1mensi0nale 
·iuo· (lo sparo irrtelslelare). ma Ila anche coo­
fennalo ciò Che il venesabile Statr:talt aveva ~ 
dlmoslrato coo I' espansiOne 8lrxx1t'li!f, e Cioè che 
non c'è Idi in grado di tenere a'Mllto M giocatore 

nella modaità singda come lllil trama ~ 
- tm qualità irdspensabile nel nostro paese, 
dove~ mulllplayer su Internet non Ila anccra la dif­
fusione che si 1rova all'estero. 
Quasi altrettanto si può dire di Jagged Alliance 2, 
un tattico in sule X-Com ambientato nel mondo del 
moderni mercenari. dove I vari uomln4 sotto il con· 
uono del giocatore hanno una caratterizzazione 
pe1SOOale cosi forte da dare all'esperienza forti 

connotati di giOco d1 
ruolo. 

Sul fronte del war· 
game troviamo una 
novità e una confer · 
ma. La conferma è 
The Operallonal M 
of war 2, di Norm 
Koger, un sistema 
"aperto" che deve 
la sua popolantà 
non solo ali' eccel­
lenza delle mecca· 
niClle d gioco, ma 
anche alla possi)i­
lità per gM appas. 
siOnao di creare 

nU0\11 scenari la Cli quatil~ spesstjraggillllgtl o 
perfino supera quella delle bat1aglìe c:onteoote nel 
gioco Tuno Ciò oontnbuisce eoomiemente alla lon­
gevità del progranvna. che si Pfopooe come lllO 

del mogloo ~·spesa per resa oggi esisll!nti 

tra I 'lideogìOchi 
la llOYltà, ll!YeCe, paradossalmente noo è ancora 
uscita' Si uatta d1 CctriJat Ml$SJOfl, t wargame 
laltleo della Battlefront com la cui earattenstica 
pnncipale è COOiugale un ~ di battagtia in 

30 re.11e smle a QuellO di lll simulatore a un 
sistema di comandO a dOppia fase (orlflllifesec:u­
ZIOOEI simultanea) che ha mandato in fibnllaZiooe 
gli appasslonau. In Ire scenan del demo rono stati 
giocati hno alla morte e. come SCfivevamo neU'an· 
1epnma del numero scorso. I concetti di base 
potrebbero trovare nel 2000 applicazione in 
numerosi altri generi - fanlasy e lanlascienza 
inclusi. 
Infine, non si può oon ollare uno del giochi d1 
maggior successo dell'anno: Alp11a Centauri d1 Sld 
Meler, e fa sua espansione Alleo Crossffre. Mentre 
Starcralt e Age of Klngs 2 dominavano la scena, 
almeno verbalmenle, Alpna è quatto quatto entra­
to nena Top Ten del piu venduti in asooluto -
un'lmP1esa allCora più clamorosa se si considera 
che andava contro a carri armati come Pokemon 
Amore Mio e Barb/8 Ml Pitturo le Unghie del Piedi. 
Considerando l'apparente "elitaneta" di un gioco 
c:orTl)lesso e Intellettuale come l'ultima creatura di 
Sid fper non partare delta sua natura a tumQ. noo 
possiamo fare altro che sperare che i suo sue· 
cesso 5alll)ia ponare la torcia del gioco di strate­
gia di qualità nel nuoYO n-.lenniO. 
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PASSATO E FUTURO 

Q
t.eslO mese soro ~ 5" 'ro'ca::> òJe 

Gdl. e da» elle soro " IMI cui pW:;aJ 
del decEMO. non llQISOTO non rwtmere. 

i:atf'OO da oo, I resti ~ ir00mone cl CJJlS l'1l 
ITll amo 
IJil1la IX e una rrew detlSlore, c è pxo w l<re 
l.Jl)7)a 1.1' nel !omano 1992 ;r,wa se~ 1 wJeogo 
catofi proponen:lo un morclo real~ ~ QJt A/alJr ~l'e 

va IB SLe awenll.le. Spesso la drtterenza ~a un turn 

gtCGO e uno oessimo sta solq nelle scelte Che VOl'KJono 
COflllJlJte, per lat SI che Il giocatore SI sen~1 virameme 
Immerso nel mondo che glt viene proposto: non 
1mpona i mo10re che si usa (non parlo del motore gra· 
Ileo}, bas1a ~lo usare bene e t tlsultato è qUilSI 
sempre ga<antito. Ul/Jfl181Xha un motore più atreva10 
nspetto a quello di Ultma VII e IO usa nel peoolot u <lùl 
moo 
TfOWll1lO tra l'altro che sia 111.11t1e S1J1ecare tornpo e 
fia10 gndando ll.Janto Siano can1ve11t alla Ong1n per 
<Milci O<lf1Sel1latO un prodotto pieno di bUQ ~ SICUfO 

non é roratto, ma trO\'O arcora meno ooneno e 
soptal1IJt1o molto ptU las!ooso alla Uiga I coosegJ1ara 
un !JDCO vecdllo un gioco Ctle ~ una sene di passi 

rdero nspeUo a un JX000(1o di otto an b ruo 
IYffi! o poi SI risoMJno. i Il'~ S1fUllll3i no 
~J conr.m ~ YISÌl Cile Toonoot iu us"1do un 
rro1rte a1'Cille corre (Jlllb ci ait:tn Glt6. nesce 
con a1an IOCdli di CiasSe e una cb;e cl llu:ln senso. 
a cPienlae un ll:IJIO .uameme ~mie e m 
rnme p:; ~ cl (Jlllb flmit:: CDjl. Lo Sl!lSSO 
Badrs G'll8 ga.-<llllSte un sm <Mlr1lrnentD con 
tlJCl're ~ e un saa:o di cose àl lira I gotdzxl s; 

ci oo è S8123 cìbbo llOOIMl. :indio se ora 'IO]i:imo 
llJ3ICOsa di ptl 

Se lermarno tncielro neg illll~ a p:rie epccJ doro 
det pomi ami 90, doliO resl:J10 veramente poche 
rose: è Falloul. lldroJSSO pm~ dell ullf110 l.JSUO. 
Resia i buon tematJVO mlsemente la1l110 ci CbcjJflff.1.~ 
lal.to. preoslamo, non ramo per la nufl11l1osa QLMt11à 
Cì bug, ma perché oon ira StJfftetentemoote evoltto 
per raggiungete lo scopo che si 1J1e'lggova. Cioè 
ncreare un mondo. Fra, In ura parola tr0111JO potto 
Nonoslante ll.Je5to l'Idea era 01110 3 e purnoppo neS&J 
no è flJSCl!o a S!Jlngersi ollre In que la dreZIOne, ~illne 
torse 111e NomM Sl>JI che non è p1opnamente un 
~- ma c:l1e offre molte carattensttChe che "°' am11 
mo: atmosfera, riteraztone e stilita co111VOlgentc1 non 
che un mondo appaien1Bmen1e 1t.ae. Peunetttw111 di 
rCOl!lai'e aoc1le ~ un po' ll(J 1•ecd110 de<lll 

3J1J1 gtOChi tlla't rra comurQJe un g:inde cl3SSO> 
'Ai fermo~ pe<che l'll!Tet passare ad a110 o ooro 
lllOl1e (Yob<iliJta che net IJIOSSITT 'lleS uno degli 
a~ pt1 scoo;r;· Sù '1!l't/Sl10LIP dedtC&ti ili Gcfl 
Sila 1 Gdl PE1 ~ che llevedoro l! Pf1:!S8113 
o un J1l3Sle' lll1lrtO saoo 9'lllnti ili Gdl ca liM> 
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.:i?" Forse IJIJÒ la 1axencJa sara 
sWlto accat'4onala ne1o stesso rrooo 
n cu la acx:amooamo rt01 oia <ate a 
dtre ~ a 111e1essa forse 
QUaicOSa?" Perché (J.eSla t>J!lOO'e? 

lo ~;Q'TI(l UI Str.''10 Sa f)et 

essae '*1"0Xl Y.llp-e un fUlVO 

~11e che~ c.".re a tro 

dei l}OCa(lJ1 lii llOS5ibtlfà ci ll'01'10E<6 

le redln del gror.o e cl essera ~ 
b "sby'.iilr' mtiW ci ITTI sm1e 
pOSSÒirtl sooo stbto ewleM (DSI 

faclJ100 <ICilllal10 una "SlJM13" delle 
t1Je ·ca1egine• 11 ru i mese ~so 
1 iev:imo dlvlSo GdR Net groctl 11 Stajel)la'ver anoo­
mo ura trama e siamo rt01 1 11utigootstJ dela stora 

che porò tesla spesso ~oppo roda. nei iJIOCl\ online 
c'è motta r<ù hberta d'MJne, ma a VOite SI labca ad 

essere comvolli ~lo per la mancatza di una uama 
In v.i~ae aiiterno tutte e due le cose: Il mondo cir 
costante semiJlera plu 1'efo perdlé I PNG saramo 
conlJOllilli da un essere umano e qutndt lulli reag11an· 
no 111 maniera verOStr11lie alle aroni dei gioeatcn, che 
satanno piu di uoo e quindi ci sara ti dr10r1Jrnento d1 
and<le In awentura con degh amio l'efl, ma saremo 
comJ1<1ue I ptotagon1st della stona e la diSpersiv.là 
l(llca delle am111U'e f"OCJOSte da giochi ooline sara 
solo .in t W<lO 

Ea:oo al pt.1110: QJeSto SISiel11a el1\Jla r GdR da 1avolo. 

O~lll cte e ~le chtedersi non è ()n1 se I 
I~ &là IO stesso. o Cfe<JSI prOOlen> perché [l(lca· 

1e 11 tele noo è COIOO stille 111erro ad un :a\1ltl noo 
vogllirm ITTI fllJl'Oillro'e dei Gdl da ta'iOO perQlé 

non ne iitm'o bistlgl o. perché nesmi a ffl)ediSCe 

ci rperoe.e ri flliR) d» e sctteoe per i3fci 11'0 beila 

tafl1)0gla " 1 I J, stnn '(jta1 

V!VElre ~· e ~ sco11re rooten il1l1iY q 

caccia cl mos!C! IM:NJl'S pm dt Clt>ltt.ilton• (fll'J da 
lmduOO: geni n • male pir poo pwnclere I lcJo DOGI J 

o ptu sernplicemen•e lrovare un,1 oom1 e slve 1.e1 
sernpte Cf.Y1lei1n 1m casena al lmiklte dela ltre'ta 
Vogltamo l'Mlfe espe111mze e l'()n ci tnteiessa • ~ 
1n cui le \Memo. 
Dunque sa1u11amo 11 decenf'IO e tutti I Ilei gocnl 01e cl 
ha proposto. Salullamo il passato o ) GaR o pr eµa1 ia 

moc1 al futmo, un lulutO Che ci ·iedtà ~more onlitlil a 
giocare con rf. all'Id? Spen;yno di no, St1CcrdJJl(Jtre 

l'Onemo semp1e avete la possb1ltla di goderci un'av­

.llOIJra da sol e " santd r~ce 

Una carrellata sui Giochi di Ruolo che 
hanno accompagnato il nostro 

divertimento negli ultimi dieci anni e 
uno sguardo nella sfera di vetro per 

quello che il futuro ci riserva. 
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Prove generali per lo sparatutto mech della Protonic lnteractive: il motore grafico regge il confronto 
con i cartoni animati? 

INFO 
Genere: Sp.wtutto 30 
Casa: Pioton1c 
Svl1uppatore: lnterM 
Data di uscita: PnmJ',-em 2000 

11~ trascorre felice nella valle d1 
Lavarone, e la Protonlc lnteracwe sta 
alacremente proseguendo oollo S'lllup 
po del suo gooco più promettente, 

dopo essere uscila a Natale sul mercato col 
divertente Tony Tough and me nlght ol roa 
sted molhs. 
La curiosità nel ricevere Il demo gÌOCab1le dl 
Tsunami 2265 era molta: del resto nell'1n· 
ten'ista a PCZETA di llO\'embre, gli sYlllJllP3· 
tori della Protonlc non facevano mistero di 
dedicare gran parte del loro li!'#o a QUeSlo 
IJ!olo. Già <!alla 11accia l'is.bìle sul retro del 
CO, hO pero intlllto che la \'Oglia di vtvisezìO· 
nare QUesto llJOYO blolo sareblle nmasta 

pu~ inSOOd:stam1 degl Olrre QUillanta 
rM!lll che c:ostl1llraMo r edizione finale del 
gìOl::o, ~ CO ne contiene SOIO tre. elle trl· 
stezza' Per goocare alla Y8l1il008 CQn1lleta cf. 
T~ cblremo aSl)çttare ancora un JlO' 
d te!J'4)0 (almeno questa pnmavera quando 
Sl)lJlteramo 1e pnmute e SbocceraMO I 
nUOVI amori) 
un breve nassunto per cnl Si rosse perso 1e 
puntate precedenti: TStinarm 2265, prodotto 
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1111eramente ·taliano come coocezione, svi­
luppo, C31lftale e sudore. E gìà QUi l'applau­
sll10 do'lfe!Jlie scattare sp!J(ltaneo. Il giQCo è 
uno "Soaratutto Mech" che slriZ2a l'ocei*l 
at Sol levante, un genere motto seguito ed 
aW<ezzato con degni ed importanb litofi 

predecesson nel mondo det videoglOCh, 

come I SO!toY31ulatlSSlmO e divertente 
S/'ogo. 
Nel vakJtare questi rrve111 dllllOStralM non Cl 
soffellllE!remo suft'espenenza d1 gioco. che 
al momento rimane ampiamente incomple· 
ta, ma piuttosto sul suo interessante aspetto 
grafico e decorallYO che è gestito dal motore 
proprietario "Truman Space". Il suo pregio 
pnncipale è visibile all'iStante e Si chiama 
"Cartoon Shader". Questa proprietà calza 
alla perfezione COl1 l'Idea d1 Protonlc di rea· 
lizza re un gioco che fornisca un Impatto visi· 
YO analogo a quello del cartoni Mimati glap· 
ponesl. 
l'idea non è per mente malvagia per una 
serie di trotivi: dal punto di vista commer· 
ciale, ~ boom del manga e dell'M11nazJOOe 
giapponese è abbastanza ncislvo da garan· 
tire per Tsunamfflntetessameoto Sia della 
p!ltna generamne tele'llsiva degli arl!l 
'70/'80 che della nuova generaziooe che lll 
questi ultmi anfll s. è awrC*lilla a tali tonne 
d'arte. 
Dal punto di Yista grafico si ttatta di 1113 

promessa che si discosta dai solib tentatM 
<I ifllltazlOOe della realta spacciati per 
"ambiente fe411StrCO" CUI spesso Cl troviamo 
di fronte (anche un trtolo motto 00111volgente 
come Nomad Soul. 11t1r avendo alla 00se lii 
buon motore 30 e delle buone archltetlllre, 
crolla senzll possibilità dl riesame nel pnrnl 
JltMI del personaggi, troppo legnOS1 e spigo· 
tosi e stranamente piatti nonostante l'ab· 
bondante numero d1 poligoni). 
l'Idea di noo voler Imitare la realtà, ma di 
Interpretarla tramite una torma espressiva 
nota e consueta a lutti, è stuzzicante, e la 
visione del livello "DtSCarica" di Tsunami dà 
molte speranze a riguardo. 

Come r1oonosciamo IO stile cartoon di que· 
sto liveao in ambiente cllluso? Osservando 
l'azzurro Mech modello Orca01 che stiamo 
pololando, notiamo sub<to gN inconfondibili 
cootomi oon che segmentaro le sue parti; ~ 

secondo OOl!lO d'occhio è tutto iier la colo· 
raZIOOe. prefla. decisa e senza sfumallre. 
modellala <la omble a due cdoli che 
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aggìungono pro1ondita ai movimenti del 
rollo!. Lo sfondo (una se~e di canali sotter· 
ranei) è ben integrato ooo I soggetti di gioco 
sia nei colori Che nella resa: ce ne accorgJa. 
mo nel momento 111 cui la nos1ra Sùada 
'liene sbaJTata da lJl'eoonne .en1ota Cli 
metalo. lmmaglfliamo I modi 111 cui YJe0e 

rappresema1D i metlllo nel 'lideo010Chi tex. 
ti.re Q(IQlll 111 gradarone, n11essi Cli -.ce ed 
evootuai artif121 tipo I llu'l1> ~ che 
lXICrett>ero esaltlme la St4)8lfDe • la .en. 
Ida In questione ha apparentemente poco Cli 
tutto ciò, e nella sua sempliclta è la Plllllil 
piera oooferma che Tsvna1111 assomgfla 
molto ad un cartooe animato. a questo 
punto le parole ser.ooo poco, e quindi 
rlmalldiamo all'eloquente Immagine nportata 
In queste pagine. 

AnMK 
L'arrivo di droidl nemici rlsol'lo gli eventuali 
ultimi dubbi: anche loto sono coerentemente 
lntegraU con l'ambiente circostante. Per 
Tsunami è stato scelto un sistema di punta· 
mento automatico: nell'attesa delle versione 
finale del gioco, sulla quale valuteremo la 
giocabilità e la dlfticoltà di rutto l'Insieme, cl 
llmìtlamo a sottolineare che quando saremo 
nella corretta direZIOll8 Cli anacco, la mira 
Inquadrerà tempotaneamente lo scheletro 
{ossia i contorno del drokle p11ma In rosso e 
poi in verde. aggiungeooo quel tocco di 

'visione dalla cabina d• piloCagglO • che ' 
sostlll2Jalmente a Ylene negata dalla teaa 
persona 

Tswam jl(OOle!te ardle (Jlilk:he ~· 

nente awenrurosa e In atcooe fasi di glOCO 
OOWemo alblndcmre la guida del Mech di 
turno per nuwem a piedi AltJlanlo sperl· 

mentato lii altro IM!llo 111temo per vedere 
da Vicino il protigor.sta del glOCO (nella ver • 
sione definiwa porremo scegliere ua Neon, 
I ragazzo, e NaokD, la ragazza, Influendo 
sulfO sviluppo della storta) 

Poiché aoohe qui non troviamo niente da 
obiettare sulla resa cartoon. ci perrnettìamo 
d1 trovare il pelo nell'uovo relativamente alla 
YJSUale poslenore di Neon che non ci ha 
atbagllato; slamo lU11J 'llttime predesUnate 
del tisico perfetto di Lara CIOlt e lorse 
sarebl>e anche ora di IMSl1are celti canooi 
este1Jci tr~ scontab . • Oooslo giro di 
parole per òM che a nostro awlSO la CaJat· 
terizzazlone grafJca del personaggio gJOCall­

te è un po' meoo d elferto nspelto quella dei 
Mech Neon ha le spalle a boltJQfia e lJI ron-­
doschlera poco PfQllOfZIOfla1D t-'lli guardate 

Lara? 1o guairlo Neoon Non s1 tratta certo di 
una 5'/lstl, poocllé guardando alcuni filmati 
del gioco. ll&1tta chiara la scelta d• caratte­
nzzare graficamente i personaggi umani ooo 
deUe propo121onl un po' sfalsate (mam enor • 
ml, gambe lunghissime): prendiamo atto di 
questo tatto ed intendiamolo come una 
Interpretazione l\ltta ttaliana di alcuni stereo· 
tipi giapponesi alla quale dobbiamo adattare 
Il nostro occhio. 

IR1 I A DI 11,)(0 
Tsunami è stiurturato in 45 missioni. eia· 
scuna col proprio fine da raggiungere: nella 
gran parte di esse non dovremo altro che 
preoccuparci dl eliminare a colpi d'arma da 
rooco I drold1 nemici; altre m1Ssion1 si alter. 
neranno ooo elementi adventure o sessioni 
di guida. La storia che ta da sfoodo a 
Tsunami 2265. Tl1e lìrst cen/u(}' aflere alle 

gesia dei Olle~ Neon e Naoko 
poO essere defllll1a come i ctass.:o pio! di 
un wteogooco che mamestamenre cen:a di 
an111ge1e a capola'.1)(l del caitxo di 
Robotech. Macross ed Eomgeloll. In pam­
colare. la possililita di scegliere se procede­

re nel glOCO ooo l'uomo. Neon. o la domi. 

Naol<o, lllfiulra sugli SVÙUPPI della trama, 
svelandO lll3 stona ~. tolafmente 
comprensablle solo dopo aver 1ermt11ato e 
gioco In l\ltte e due le modalità 
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Se credevate d1 trovarvi di fronte a un 
emulo di Dragon's la/rin 30, beh ... 
avete sbaglialo htolo.. Tsunami non è 
affatto un canone animato "Interattivo"; 
piuttosto è basato su un concelto di 30 
particolare ed innovativo: In alcuni aspetti 
del gioco (soprattutto nei livelli In 
ambiente esterno), abbiamo notalo un 
ritorno alla normalità dei class1c1 spara 
tutto, prooabilmente per la d1fficoltil di 
organizzai e I vari plani di visione {le ITIOfl · 

lagne rocciose su lo sfondo hanno ben 

poco del disegno animato). Inoltre consi· 
derlamo che, mentre può nsullare più 
semplice realizzare grallcamenle un 
Mech con le sue dinamiche elefantesche. 
I movimenti e le espressioni umane sono 
ancora un os1acolo sfaccenato, e la loro 
reinterpretazione tramite Il cartone am­
malo (re del 20) non è cosa semplice. 
Intanto consoliamoct con I Full Mobon 
Video <11 Tsunami ... quelli dawero sem· 
brano arrivare direttamente dall'acetato! 

Elena Avesani 

VIDEOGIOCO E CARTONE ANIMATO: 
AMANTI LONTANI? 
Nel locrt.ano 1983, le sale gloclll erano costellate di semplici pixel ... cari­

nl, ma scaml. Deflagrante è stato l'Impatto di Dragon's Lalr (c'eranmo 
anche noi!): un cartone animato Interattivo, colonna sonora e parlato mal 
sentiti prima dJ allora, poca Interazione, ma un godimento per I nostr1 

occfll dannU a questa Idea fantastica disegnata da Don Biuti! .. . Poter 
riprodum tale meraviglia sul PC sembrava lmposslblle ... ed tffettlva­
mente qualche versione per le macchine casalinghe apparve nel corso 
degli anni, sia per Amlga che per PC, ma non offriva lo stesso colnvolgl­
mento grafico dell'originale coln·op sul quale moltl di noi hanno speso 
fior di pezzi da cinquecento lire (un•enonnltà, per l'epoca). Solo uttlma· 
mente, grazie alla tecnologia del DVD, la Digitai lelsure ha c111ato due 
versioni (per DVD-Video e DVD·Rom) di Dragon's Lalr I e li e anche di 
Spacs Acs, finalmente fedeli ali1or9lnale coln·op (Distribuiti da Leader, 
Interessante soprattutto la prima avventura del prode Dirti che contiene, 
sullo stesso DVD, anche Spac11 Ace, sbloccablle con un supplemento di 
prezzo). Una Iniziativa per I nostalglcl, ma anche un !Ilo di speranza per 
chi vedrebbe nel cartone animato Interattivo una via da percorrere nella 
strada del videogiochi... Intanto accontentiamoci del fatto che l'anima­
zione cinematografica si sposti verso bellissime C1"88zlonl 3D In compu­
ter grafica (Toy Story e Bug•s Lite vi dicono qualcosa?), a sottolineare 
che finché si tratta di essere spettatori passivi le tecnologie riescono a 
dare U meglio, ma quando entra In campo l'lnteratllvllè I problemi si 
moltiplicano. Dovremo scordarci di stringere davvero la 11111no a Roger 
Rabblt? 
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Non vi sono bastati Requiem e Soul Reaver? Ok, ecco per voi nuovi angeli in svendita ... Anche la 
SCI si butta nel campo della New Age? Beh no, perché gli angeli in questione sono tutt'altro che 
rassicuranti e di sicuro non praticano musicoterapia. 

INFO 
Genere: Amr!Pl-re 
casa: sa 
Sviluppato"': SCIS.10 Web 

Data di us.:ita: Pf1I" mesi 2000 

A e un acuon adventure in cui 
potremo vestire I panni lerci ed 
unii della bella Carmen Blake, 
meglio conosciuta come The 

Kmdred. una pericolosa cacctatrlce d1 
taglie. sempre In sella al suo Tltan. una 
specie di ragno meccanizzato. un mas· 
siccio mezzo d'assalto con una propria 
intelligenza arhfic1ale. Teatro delle nostre 
scorribande sarà Kai'T1n, un mondo futu· 
ristico alternativo, in cui la soltta razza 
aliena sta tentando d1 piegare l'uman1ta 
al proprio voiere, A n0t toccheranno 1u111 1 
lavori sporchi, tutto quello che gli agenti 
di polizia hanno ti buon gusto di rd1utare 
La stona 1nrziera accedendo al 
DreadWeb. una sorta d1 bancarena v r· 
tua e dove vengono notrhcate e messe 
a asta del e m1ss1on . ognuna col pro· 
pno preno e col propri nsctu. Far fuon ti 
dinatore Eleg a Fune? Mmmh, lnteres· 
sante. Sara, nfatt. quello ti nostro 
scopo. Un click su "Accept Bounty" e s1 
parte. Ma non pnma d aver scello l'ar· 
senale più adatto alla blsoqna Proprio 
come Lara Crolt o B1g J1m, la nostra 
Carmen sarà perfettamente snodabile la 

vedremo correre, saltare 10 vari modi. 
compere evolul!o111 m aria. arramp1cars1 
e usare al megl o tutto n suo equipaggia· 
mento d1 guerra. Ma anche Il prode Titan 
potrà dilettarsi in corse, salti, scivolate e 
collaudare tutta la sua avvenrnstrca arti· 

glieria. Lo stile del gioco sara assoluta· 
mente ecletuco. visto che ci porterà a 
nsolvere enigmi, compiere acrobazie per 
superare ostacoli. arrostire gh alieni In 
un granguignolesco carnaio o combattere 
in delicati duelli uno conlro uno. 
Naturalmente polremo dividerci 1 compiti 
(e Il premio finale) con allri amici, visto 
che TA sembra pensato apposta per Il 
gioco cooperativo, e per Il multlplayer In 
generale (fino a 8 giocatori via Internet, 
LAN e modem). Ma potremo anclle 
improvvisare una battaglia tutti contro 
lutti In una delle numerose arene 
appositamente create per questo 
tipo di sfide. Tornando al single 
play, c'è da dire che final· 
mente, come ho già ho 
accennato prima, il 
nostro nemico 
numero uno sara 
la snrpe d1 al1e· 

s1s1ema d1 telecamere Che c1 ha fatto 
incarognire non poco in altn titoli del 
genere. La SCI 5' fregia di aver creato un 
sistema d1 nprese assolutamente mleltl · 

gente, e da quello 
che abbiamo 

visto sem­
bra che 

un gran 
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rizzazione ·dinamica· della nostra eroina, 
che varia quando ammalata, stordita o 
demoralizzata. All'altezza è anche la rea· 
nzzazlone del 16 livelli di cui Il gioco si 
compone, che vanno da sperdute caver· 
ne nel cuore del pianeta. a crateri in eru 
zione, per poi portarci a psichedelici 
castelli dì ghiaccio nel cielo. L'arsenale 
poi. farà la felicità di ogni guerrafondaio, 
visto che sembra dawero uno dei più 
completi che si siano mal visti, pensato 

appositamente per venire incontro 
a ogni tipo d1 approccio al combat· 

Troveremo poi una 
buona vanela di 
nemici. ognuno 
del quah St 

d sbngue radi· 
calmente dagh 
atm quanto a 

lattiehe d1 com· 
batllmento. 

Durante 11 nostro peregrinare saremo 
affiancati da uno spinto guida, che Ct 

fornirà d1 puntuali e saggi consigli su 
0gn1 problema che ci appresteremo ad 
alfrontare. Il motore del gioco sembra 
essere mollo valido. Da quello che ho 
potuto vedere riesce a gestire brfllante· 
mente gli spazi aperti, mentre l'imple· 
mentazlone del bump mappìng sembia 
essere ancora un po' acerba Troveremo 
tn TA nebbia e ombre volumetriche. un 
massiccio uso dell'illum1nazlone dinami· 
ca, e texture sempre varie e dettagliatis· 
slme. Buona anche l'Implementazione del 
fenomeni atmosferici. brillante il passag· 
glo dalla neve alla pioggia. Un motore 
molto performante quindi. che ha la sua 
unica pecca nell'impossibilità di gestire 
super1ici cur;;e e grandi quantita di poh· 
goni. L'upìea cntica che m1 sento d1 
smuovere al g IOCO riguarda fa muSica 
che accompagna la verSJ011e Oìmostrativa 
d TA Il SOiito temette epieo •standard". 
Bastai Fia un po' ce to troveremo anche 
in AutoCADI Il gioco dovrebbe essere in 

uscita imminente sia per PC che per 
PlayStatron. 

Alessandro Gori 
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ANGELI & CELLULOIDE 
Vuoi perché da Costanzo si parta di New Age una puntata si e una no, 
vuol perché Il buonismo alla Far.lo • ormai Imperante, gli angeU 
hanno invaso anche Il grande e piccolo schermo. Scordatevi "Il Cielo 
Sopra Bertino" di Wlm Wenders: gli angeli In pelllcola targati '90 sono 
patetici, ruffiani, appiccicosi e, per sf0f1una, Immuni a ogni buono 
zampirone. Ecco cosa evitare come la peste: 

UllO SGUARDO DAL CIELO - di Penny Marshall 
Poveri Illusi che slamo! Credevamo che fa Marshall avesse consuma­
to tutta la sua melassa per Risvegli, ma la sua scorta sembra lnesau­
rlblle. In questo film Denzel Washington Interpreta un angelo barione, 
scanzonato, sbarlllnamente atternallvo ma pollllcamente corretto, 
che si prende una sbandata per la tenerissima Whltney Houston. Un 
fllm all-black (c'è anche Llonet Rltchle) zuccheroso e pallnato, tratto 
da un romanzo di Robert Nalhan e remake del bel La Moglie Del 
Vescovo (con un grande Cary Grani). Se avete lo stomaco di guardar­
lo, munllevi di Insulina, perché qui Il caramello è tanto. Un film tnso­
stenlblle. 

CITY OF ANGELS - di Brad Sllberllng 
Oooh, che bello! Nfcholas Cage con fa ali che si Innamora di quella 
bella ragazza della porta accanto di Meg Ryan. 
Quant'è bella la vita! Meg Ryan ormai 6 Insopportabile, Ingabbiala nel 
suo personaggio di romantica smorflosetta (ha provato a variare nel 
pessimo Il Coraggio Della Verità, ma h• fatto flaaco), e Il film è uno 
del più edulcorati, ruffiani e furbi che si siano mal visti negli ultimi 
anni. Ma che ha fatto l'interprete di quel capolavoro che è Via Da Las 
Vegas, per meritare di ritrovarsi In un fllm•cclo come questo? Che 
Hugh Grant si sia ritirato all'ultimo momento? 

IDCllAEl - di Nora Ephron 
Un John Travolta redivivo Interpreta un angelo donnalofo, pieno di 
vizi, grassoccio ma, sotto 11 scona, anch'egli politicamente corretls­
slmo. Andie MacDowell, belllsslma, ricicla Il suo personaggio a metà 
strada fra Sandra Buflock e uno sc•ldabagno. 
Una commedia piena di situazioni già viste e luoghi comuni In quan­
tità, molto demagoga e fintamente non convenzionale. La melassa è 
garantita dalla regista di Tllls ls My Lite, Insonnia D'Amore e C'è 
Posta Per Te. 
Ad Andrea Maderna 6 piaciuto, ma non fa testo visto che Il Glopep è 
troppo di manica larga e l'unico film che non gli è piaciuto •"A 
letto Con Madonna". Comunque Il meno peggio del quartetto di film 
angelici. 

I. CORVO: LA RESURREZIONE - di Pelar Dashkevytch e Wllllam Gereghty 
Distribuito come terzo capitolo di una delle peggiori saghe che si 
siano mal viste, è fn realtà !'episodio pilota dell'omonima serie tetevl· 
siva americana. 
Ha tutti I difetti del primo film - che già sono tantissimi - e riesce a 
trovarne di Inediti. Aspettatevi comunque lutti I lòpol della saga: 
maledettlsml da Ipermercato, sbarblnate adolesclenzlall a go-go, 
frasi da diario di tredicenne disadattato ("Non può piovere per sem­
pre"), musiche e situazioni furlle, decadenllsmo tanto per gradire, 
amore e morte, bene e male, polenla e salslccle. Senza contare gli 
attori: espressivi come una Nicoletta &raschi Impagliata. Insomma, 
un angelo si caduto, ma caduto - guarda un po• - nella maniera più 
trendy possibile. Difficile trovare di p19glo. 
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ATTIVIAMO Il FLUSSO CANALIZZATORE 
Immediatezza. Coinvolgimento. lmmersività totale. 

Sono le promesse del più fortunato tra i generi, quello che vanta 11 
maggior numero di interpretazioni negli ultimi anni. Ne é pas­
sata di acqua sotto i ponti, da quando quell'incredibile espe· 

rienza chiamata Wottenstein 30 timidamente si insediava tra 
i dati dei nostri dischi rigidi. Era un primo approccio, una pietra 

miliare che segnava una svolta nel mondo dell'azione su PC. Niente è 
stato più come prima. Poi venne DooM ... e fu ancora peggio! Uffici traslar· 

ma ti In arene multiplayer con i capi a cercare di capire come mai tutti si fer • 
massero oltre l'orario di lavoro accanendosi per completare la relazione per il 
giorno dopo. 
Come spesso accade, però, l'evoluzione del genere non ha portato che poche 
Innovazioni. Anche se oggi slamo abituati all'eccezionale freelook via mouse: 
alle armi devastanti negli effetti e nell'aspetto grafico; immersi in ambienti tri· 
dimensionali dettagliatissimi; impegnati a combattere con awersari sempre 
più intelligenti (oppure, massimo piacere, in rete contro awersari umani nella 
forma ma disumani nell'abilità); possiamo notare che, nella maggior parte del 
casi, l'idea alla base del gioco non è poi molto differente ... spara. spara e 
ancora spara, fino alla fine del livello per poi ricominciare. Le schede accele· 
ratrici hanno pennesso agli sviluppatori di inserire ogni mirabilia grafica ai gio· 
chi, dimenticando di destinare parte delle risorse mentali all'innovazione. Il 
futuro pare Pe/Ò mostrare nuove idee, nuove iniziative. nuovi titoli che cerca­
no di innovare quel tanto che basta per 
evitare il paradosso d1 produrre un pro· 
dotto in tre dimensioni che risulti. allo 
stato dei fatti, completamente e indiscutibil· 
mente piatto. 
Nel 1885, in un fumoso saloon di Hill 
Valley · California. ·ooc· Hemmet 
Brown, ebbe a dire: 'Il futuro, il futuro ... 
quanto potrei parlarvi io del futuro!". 
Beh, il futuro non è distante. basta volta· 
re pagina ... 
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Più violento di Kingpin, più spettacolare di Quake 3 Arena, il nuovo gioco della Raven promette 
un lago di sangue!! 

INFO 
Genere: So;>n·~ JD 

casa: Ac~'/\Slm 
Sviluppatore: l<r n Sol!w3re 

Data di uscita: 41ll'raio 2000 

<rlll" Sottwate e un nome che 
Mellt;lrebbe d1 essere stampato 
vMdamente nel pensien degli 
appassionati d1 videogiochi, omia1 

a pan de< grancli" soliti noti oraml sulle lab· 
tra d turu I tempi In cui Ra'l!ln e<a slnonuno 
di ·qoolk elle prendono gli eng1ne di id 
Sottware e fanno uscire un clone (magan fan 
tasy} deflO sparatutto Id di "turno è ormai lon· 
tano e la dimo5trazione di forza aea!MI data 
un anno fa oon I belllssmi Hetet1C H. dollreb· 
be suggerire i IMlllo di matuntll raQgiunto da 
QtJeSlo team. Smessi I ll!IM di fantasy house, 
~ dC4JO Hetelic I di Ravel1 fu anraroato 
par9Cdli mesi cr sono cooie 111 QIOCO to1a1 • 
mente ceroato 5U reaismo, elle avrette 
tano vestire • pam di 111 merten<110 • 

prese cm llllSSllllll ad alti nsdio 11 llltlO In 

tul1o I monoo. fu a'dle Oelll da ActMsiOn. 
l)l.dsller del gioco che llef I' occasooe 
sarettJe stllD l!C(JJISllO i dr1tlo di usare corre 
llCITI! e logo per I gioco,~ di tJla noia 

IMsla amm:ara che Si rMllge a 1111 p Wico 

mt tare pa-arnJ;tare e ~ .. 10 d anrl. 
Sck1ier of Fatune 
I mesi sono passiti e te cartele s~. gli 
a111unci. le llteMSte on!.. 'lll, le pnme lmmagtl'i 

SI sono sucx:eWte a llWl nlm>, I lusso 
d illamarone su Sokl6t ot Fomne e stro 
al1lJIO e ~te ma 500 ora che c'è sta1a la 
PoSSblllà di JlfQ'l3le 11 prroa persooa tJla 

VE!IS1one OEM del gioco (elle negli L5A 'l!lrrà 
dist11bu ta in bundle oon un rrouse}. s'è oom-

presa la ponalil del progeitD della RaYen. un 
lillllo che senl3 <UJòlo ~telà tJl ~ 
rm balzD in avanb epocale pe< la srona <i 
questi software l1ouse Si paJtria <i realismo 
pcc'arui, ma roo è 500 questa la chiave d1 
lettura del progetlD SCF: spesso SI attende fra 
i fan det videogiochi la S'IOlta che porti questo 
mezzo di divertimento alla dignità che ormai 
cinema, televisiooe hanno da tempo assunto e 
lo smcchi dall'tdea di "cosa da bambini che 
anoora in parte aleggia oella società odierna 
Probatllmente Soldier of Fortune non sara (oa 
solo) questa svolta, ma è un gioco che lnsle· 

me ad ari f"9di ~o lktm aiaasi con­
llòirà al <llllal!JIO in tal senso, pooeodosi 
Clliatamellte. sen1a ipocnsae, come un'opera 
creativa desti iata a un l)IAlblioo adU1o, e 
O'M!Que oe1 pnJSSlrrt mesi sr vorrà di&:utere 
del videogioco quale mecla che ha dirrtlo di 
nvofgersi anche a un pubblico 500 adulto. 
Allora, Il nome di SoF companni abbondante­
mente. perché se.; sono parse oopiose te 
parole spese per btoh come Gli\ 2 o 
CllmliJged<ki/l, prel)aratll'IÌ a una grandinata 
di l)Olemiche. A che deve tutto ciò So/dier of 
For/ull(f/ Tre passi indietro e procediamo con 
ordine ... 

Soldier ol Fortune è nato con l'obietuvo di por­
tare In forma lnterattiVa. la realtà di un cxiemo 
mercenano. figura assai attiva nello scenario 
mondiale, ma che w.oe per la maggior i)ilrte 
dl)lle peraone, in Quel soltOOosoo <i sussurri a 
meta fra la mrone cinematogiafì;a e le leg· 
gel1de rnelitl)Ol<tane Per rende<e al rnegfi> 
l'espenenza e l'atrmslera che si resptra il 
un'aDone da ~b di Yenllr.l. ta Raveo Si e 
awalSa dilla c:alabora2iOne <i ·uno del 
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mestieie· John Mullìns, Che ha l'e11flca10 e 
garantrto Che quanto si 1oede e spenmen1a nel 
gioco, si al'l'IClni I più possllile all'esperieflla 
reale <t 1.11 mercenaro 1n azione; Jotn MtAIUlS 
mitre da nome · cogrome 1e penSi<ml rroio 
del carattllre) al ar.er ego wtuale prucagonl$1a 
di SoF. Per altre COlSlderazloni su~ 
ccilCid<vlo reaha e fiction ~ e per 
<wObd'e tuao <µllll> è badqjrolnl cl 
Stitfer o/ fottrne. SI faa:ia rf.ervnen!D all 11\­

reMsra elle lo Slesso l.\.tils ha nlasCla10 lfl 
esàJsNa a PC Ze!a Spa2IO ora alle llflmll 
~rugoo>. 

TI ~ N Q IN vmnsm 
SoF è uno spararutto 30 duro e puro, noo 
solO per le V1Cende che narra, ma sopranut· 
to per la scelta di dare grande lmPOrtanza 
all'aziooe. relegando In secondo plano ele· 
menti adventure o APG che, <11mal moda, 
costellaoo quasi tutte le recenti produzioni. 
D'aura parte è vero che dopo Hlllf·Ufe nes· 
suno sllooter può esimersi da qualche 
tocco cinematografico che In ScF emerge 
particolarmente nelle Introduzioni alle mls· 
siooi (realizzate con l'englne 30 del gioco) e 
nella scelta di alcune ambientazioni (si veda 
per esempio la missione con la bomba da 
disinnescare sul co1W09lio ferrowrno In 
corsa) che mono s'Ispirano a quanto ti 
grande scnermo ha mostrato net grandi film 
lf azione degli ultimi anni. 
B moiore grafico di base del OIOCO e quello 
Cli Ouake Ho megllO Cli Here/JC N, oo angine. 
rwderete, che g.a oo anno fa sen1llaYa 
JITimlscibie riSpettO al'orìginale targato 
td, tante erano le OU0\11! carattllllSl.Che 
~tate la necessita cl tllfoeltre at 
megftO Sl1u3Zioni di combalbmemo realtStJ· 
c11e e relalM! conseguenze, ha f)Ollato la 
Raven a OO>ier S'liluppare molta nuove fll<lti· 
ne in numeio tale che hanno oost111J1to oo 
e<ig ne nuovo. dencmnato GttOUl. che si 

attlanca al motore grafico di base (è già 
stato testato internamente anche In con· 
g1llfllt0ne con I englne d1 Oli~ e lo an1cchl· 
sce d1 caratterlSIJChe molto 1mf)Ollanb fra 
cui spicca. la possibolrta di far "illk>ssare· ai 
modeli Dei personaggi alcuni accesson 
come Zillnl. occhiali, maschere, caweli. 
che saranno WlCOlab al modelo 30 pmo­
pale de corpo quando SBM, ma poCraMo 

essere staccali o 1IOlare via se la raalla t1S1-
ca 0eg11 event; IO richiede. Altra funzione 
pnoopale del GHOUl engine è la capacità 

d1 gestire un modello o un oggetto, hno a 
26 aree senslbd • Nel apparentemente 
Innocua frase Che preceda, è racch usa 
tutta la deflagrante potenza espressiva delle 
scene di violenza d1 Scldier or Forrune: ven· 
bSel aree sensibili. riportate su un cxxpo, si 
traducono nel fatto che John MU111ns ·ver­
slOlie virtuale" pouà letteralmente lare a 
pezzi I propri nemici. SI vedranno situazioni 
per cui, ferendo ti terrorista di turno a un 
piede questi comincia a saltellare sull'altro, 
®Jre leren<!O!G alla coscia fugga per lipa­
rarsl dal fuoco zoppicando vistosamente o 
anCOla sparando alla mai10 ove un nemico 
impugna un'arma, egli, lento. la gettarci a 
terra scuotendo la mano in modo assoluta· 
mente realiSb::O. 
Par1ando di grafica, ma restando su• modem 
del personaggi. SI d1Stlngue •I dettaglio dei 
VOiti, mentre è impressionate la capacità di 
ogni nemico d1 reagire allo status degl 
ewntJ con uoa diversa espressione tacciale. 
SOiitamente dr altengia. quando si sente 
Ione del tuono delA! sue am11, dl patia e 
terrOIB quando è l'arsenale di MUllls ad 
a\1!1' canJato pii! flll1e. 
R resto del compal!O, che <llMeblle lustrare 
le pupille, nasce ptenamenlB nell'111tento. 
nonostante I età sulle spalle dea·englne <i 
01. grwe soprattutto a 111 lan~bCO lavoro 
dl design 30 del tivel~ e a un'ottima scelta 
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d1 texlure: non da meno è Il comparto audio 
che oltre a supportare le API 30 versione 
2.0 di Aureal e Creative lallS, si mette In 
evidenza per u11a gestione dinamica delle 
colocina sonora (una tecnica simile 
all'IMUSE di lucasArts) che da un aocom 
pagnamento standard, si fa lmprowlsamen­
te incalzante quando la situazione di gioco 
s'mfiamma. 

~~IC.:f C UTA 
Lo spazio deelicato a questo plimo incontro 
rawiemto con SoF volge gt3 al tenn1ne· 
epflUl'e quanto narrato fin qui rap!J(l!Senta 

solO ooa piccolissima fraZIOlle del bagagliO 
ci caranerislic:he ed ernmioo1 che D gioco 
promette di portare con sé Scio un accen­
no ancora. pnma cl coodudere, sul muill· 
player, che OO;reblle comprendere oo ITIIX 

«i modalJ1à m parte anaXlgl1e a quanto 
V1Sto tinota In tttOli come OIJ e Olfl (quindi 

Oeattlmatch e Team Oeadlmatch e Capl!Jre 
the Flag) o in Team Fortress Ctassic 

!dovrebbe esserci un modalità Simile a 
·caccia la Presidente·. si veda 111 memo a 
recensione di TFC su questo stesso nume­
IOI Appuntàmento ala recensiooe. Che 

spenamo Oi piopoM al piu presto. w 
s · approlondiranno nel dettag t0 gli aspe:: 

hn QUI accemab e m cu SI llOl'eraml le 
..alutalloru di PC Zeta anche SUOii scc::an!l 
al\JOl!lenb 111 tema di vd8o2a che afll!S'.· 
giOco ben si presta a •• ~ • "" 

Matteo Camisasca 

IL MAGAZINE 
Pttma di 8$$9re un videogioco, Soldler of Fortune 
è stata ed è una rivista mensile speclalluata 
che tratta temi mllltart, svela I retroscena di 
azioni annate nel tuoghl più caldi della terra, 
propone recensioni di anni di ogni tipo. Il nume­
ro di dicembre '99 di cui si mostra la copertina 
qui a llanco, per esempio, propone Ira le aHre 
cose, una rec8flslone della pistola Glock, una 

recensione del pugnale In dotazione al Ranger aviotrasportati del Belgio 
e un approfondimento sull'assalto alla fattoria di Waco, In Texas, aw8flu­
ta quatclle anno la. Farc1$çe Il tutto un sacco di pubblicità di pistole, 
giubbetti antiproiettile, "coltelllnl svtuert" e altre amenità slmlll. Negli 
USA è venduta a 4 dollari e 95 centesimi, ma si trova facilmente anche 
In Italia nelle edicole ben fomite di stampa Internazionale. 
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la vita del mercenario, il videogioco, 
"Salvate il Soldato Ryan" visto da un esper· 
to in materia ... Ringraziamo John Mullins 
per aver risposto alle nostre domande, trat· 
teggiando in poche righe, eppur così effica· 
cemente, una realtà tanto particolare, ai più 
totalmente estranea, qual'è quella che 
appartiene alla sua esperienza di vita. 

Signor Mulllns, può spiegarci chi 
è e quali sono le sue esperienze di com 
battimento? 

Mulllns: Sono un vererano. Ho alle spalle 
vent'anni di servizio nelle Special Forces 
(i cosiddetti Berreltl Verdi), con tre tour In 
Vietnam. uno del quali era costitu110 da 
missioni segrellsslme in Cambogia e nel 
Laos. Successivamente lui 1mp1egato m 
tour nell'America Cenrra/e e Mend10nale, 
'" MedlO Orienre e m Europa Alcune di 
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queste operazioni erano ·operative•: con· 
//o terroristi, In azioni di guerriglia, contro 
n,1rcotraflicanll e soldati special/ del 
Blocco Sovietico. Quando non eravamo In 
azione ci preparavamo, mollo spesso In 
compagnia di so/dati apparrenenti a 
nazioni amiche. 
La~rare con m ~stro Battagl10ne 
Sabo/atoo a Verona rawresenta uno del 
m1e1 ricordi più cari. Dopo 11 congedo non 
mi sen11~ ancora pronto ad appendere la 
pistola al muro. e quindi ho continuaro a 
ta~rare per allri "pnnctpal1° 

Nella vita reale e in siluazioni reali. 
QUalldo e come 1 seMZi olfertl da sOOlati 
come lei pOSSOOO l1Sli1are U1Ji? Clii sono i 
YOSln datoli di la\'Olll e quali sooo, 11 gene. 
re, I oomp1ù che Siete cfliamau ad assoMifl! 
al giorro d'oggf? 

M~1ns: Ogni QUal volta si Pff!S811/ano 1111S· 

SIOlll in Clii fl governo, per una ragl()fle o 
pet l'altra. prefensce evttare un eoimulgi-

mento •ufflda/e", possiamo esse1e c111ama 
ti. !Vin /avori che siamo In grado d1 assolve· 
re possono riguardare la protezione di 111P. 

recuperi di persone rapite. la s/curezm di 
installaziom ad erto 11scht0, sicurezza aerea. 
il recupero di bambini S8Questratl e. maga 
ri, la guida di truppe indigene In ba/taglia, 
come sta awenendll in quesro momento In 
Sierra Leone. Lalflrlamo per 11 ()Overno (non 
necessariamente il nostro). granai sacieta e 
privati. La cosa mreressanre del mio iaKXO 

di oggi è che, al coo/nlno di quanào ero 
soldalfl, posso scegflefe la fazione Pfll CVI 
òaltenni.. e cail!o CUI battemr. 

PC~ETA: Abbiamo leno elle lei ha òcew!O 
rootte decoranooi durante i suo seMZIO. b 
numero è 1mpressionalte. ma IO e altrettan· 
lo i numero e la npologia di fTIISSIOll1 che leo 
ha OOIT1lluto dcµ> K suo coog00o E' d1ffici­
le per una perroiia normate, Che vive una 
vita tranQUJPa, immagmare che "là fuori· 
possa esserci una persona come lei, magan 
ingaggiata per qualche operazione segreta 
proprio vicino a lei. Certo, conSiderando I 
problemi che ancora minano alcune par11 
del moodo, la cosa ha asselutamente 
se11SO, ma di solito non sono cose su cui cl 
si sofferma. Forse ancile la televisione ha 
contribuito, rendelldo le guerre mollo simili 

a telenovele e facendoci perdere Il "peso· 
reale delle cose ... 

Mulllns: Le televisione è, chiaramente, un 
media mollo 1rrealislico. La guerra è un 
la~ro sporco, non e·~ assolutamente 
niente dì bello in essa ed è. per ragioni 
prat/Che. un modo veramente stupido di 
campare. Offre ancora, comunque, stimoli 
per gentaglia adrenalm/Ca, come qua/cu· 
no ml fJa defmito. SUI discorso di non 
rea1111are casa succede artomo, avete 
ragiOne. Il crttadmo medio dr qualunque 
paese semplicemente non ha idea di 
quando cene rose, cero servizi possono 
essere necessan. &sQgna però dire che. 
111 genere, I magg/Ori ·consumatori" dei 
nos111 sefVlll sono governi perfettamente 
1eg1mm1. 

Ha visto Salvate il $(14dato Ryan? 
Che ne pensa? 

Mulhns Un buon film, solo un pochino 
troppo 'pompalo . L'unico pro/Jlema è 
che la gente esce dal cinema dicendo 
"Ecco, questo rappresenta esattamente il 
comballimento" Non fl vero. Se non hai 
cosi ranta pau1 a da volerli nascondere in 
1111 buco da qualche perle, sperando che 
nessuno possa mal ritrovarti allora non 
set In comballlmenlo. Non esiste niente 
nel media che possa approssimarsi a 
quel terrore. Un'altra importante mancan­
za: fmo a quando I fJlm non saranno In 
grado d1 tornire la percezione degli odori, 
le espeoenze cinemarograflche e televisi­
ve mancheranno di un importanflssimo 
senso. Sangue. esplosivi, fumo ... questi 
ed allri odori sono là e li sovrastano. 
Ancora oggi cero odo/i mi rl{XNWIO là, 
velOcl e taglienti, a ricordi che vorrei 
artr~rtanlo velocemente dimenl/C8fe. 
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.,,,..A: Cosa ha pensato o provato quando 
la rivista Scldier of Fortune l'ha lnV13ta alla 
Raven? Ave1<a mal giocato a titoli come 
Sold1er of Fortum!I 

Mullins Curicst/A aH'mizio ... /lOI sono stato 
affascinato. N tu"o si è mosso COSI in ltet13 
e in <XISÌ poro tempo elle art:eta arJesso 
~ COll/JtlUamente S/lfll/O. I mìhlart 

famJO un grande uso di si/11j)fazioni compu­
te1illate. ma m rapporto a quello c/Je stan· 
no facendo alla Raven. beh. sembrano sole 
I pn1111 paSSI di un /Ja.mbulo. 

Chiaramente SoF e un gKJCO e 
sar.1 lontano dalle sensazioni del conmtti· 
mento reale Ouamo pensa che QtJesto 
gioco possa essere considerato 'reaistico", 
OW1amente tralasaarnl la maocanza d0I 
prcielblr ver(? Intendiamo, possiamo aspet­
larti d1 sentirci fisicamente n<illa battaglia 
OllllUre saiemo 1n grado dì eturnnare Interi 
esere111 con un coltelkno, dimenticando ogrv 
tattiea e tacendo 1 Rambo? 

Mullins· Credo che l/llilndo proverete 1/ g.'O<X/ 
capirete che la prima cosa dì cui cl si ckMil 
preccc.l{JIJre sara la \W/ra soprawivenza.. 
Vincere H gioco avr.l molta meno importanza. 
Le tatticlle sono real/, te ami/ smwlano gli 
effetti che f)!Oiellili ad alliss11na ve/Oeita pro­
ducono Stil Cf}(fJO umaoo. l'lnle/l/genla arlfO· 
eia/e fornisce p/u nemie/ (Che, oltretultD, 
app.1/ono anc/18 più 111/e/llgentl}. Chiaramente, 
Ci sono delle l1milazion/ ... state giocando con 
un mouse e una tJslie!a al posto dì un am1a 
e siete a Ul1IJ scm'llnia ini.ece di essere 
Jlnmetsi N1 un ambiente ostile e pericoloso. E. 
sqxattutto. non siete tenvnzzall. 

ru."" La sua esperienza d1 scrittore 
rMuihns ha senno loo e sceoeggiattie) è 
stata utie per entrare nel "meccanismo" det 
vldeogioch? 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Mulllns: Assolutamente si. Capire la trama e 
il mmo di narrazione è fondamentale por 
scrivere e /Jer creare un ottimo Vllieogloca. 
Francamente, ritengo che qwsto ra(J(Jl11· 
senti in parte li futuro deg/1 scntton· espe· 
rienze mul/imedìal/ che coinvolgooo r sensi 
del le1t01e l/l ogni maniera f)OSSJl!ile. un 
giorno potremo essere patte delt 'Blrons e 
inOuenzatta anche più di O!}{ll. eSSille là 
inteJJeltJJatmente e wSName/Jte, rn battagha 

Chi sono i letton di Sof Maganoe? 
Cosa lire!Jbe a un amo> per f3fl> correre 

In edlooa ad acqulstailo? E perché I gioca­
tori dovrebbero comprare e divertirsi coo Il 
gioco? 

Mulllns: I le/lori sono poliziotti, soldati. 
persone normati. 
Alcuni sono fanatici di armi, altri no. Se 
vuoi informazioni tecmc/IB sulle armr e 
SIJllP tattiche. non puoi fare m1g11ore scel· 
ta che comprare SoF Se VllOi conoscere 
le srtuazJonl ·rea1i·. la stona che non e 
protetta dal filtro del gow1ml, allora dei· 

~aie quesia r1V1sta. 
Stranamente per clii non ci cor= ma 
non PII' chi ha Il polso 1eate del e;; 
solo pochi alllxlnatl sono •stJP:JJ B'nm.'!1-
Ji• come la stampa trad/zl()f!J/e soesso 
ama d1pmgert1. 

Beh, ehm Se qualcuna lii que 
ste domande l'ha In QU3ICl:e 1113llle•a 
offesa . potrebbe corteseme te avvertirci 
con buon ant1c po '" modo che noi s1 
possa com1nc are a scappare? Beh, ok. 
Intanto ci troverebbe comunque ... 

Mulhns In realtà f1(J apprezzato le 
dorna11de Passate a trovarci. 

PC ·; 
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-
l'angioletto Bob è ormai in dirittura d'arrivo sui nostri PC, ed il compatibility test demo comin· 
eia a mostrare le grandi potenzialità del nuovo titolo di Shiny. 

'INFO 
Gene re: Sji.lral!JttO 30 

Casa: lf\Wllllay 
Sviluppa!Dre: ~. lfeam EGO 
Dala di uscita; f<JO!JralO 2000 

Sito: www A""' Jhcom 

ob e un simpatico e paffuto 
angioletto che sta lranqulllamente 
dormendo su una nuvoletta posta 
motti chilometri sopra la Terra 

lmprowlsamente, la possente voce di Dio, 
lo sveglia di soprassalto: 'BOb, ho un lavo­
retto per te!". Bob, un po' comrarlato. 
nspollde oon la sua voce da bambino: 'Beh, 
quale?" E Dio: 'Devi fare un po' d1 pulizia 
sulla Terra .. : 
BOb non ha neanche I t~ ci replicare che 
sa troYa lanaa10 come una caneta wrso la 
Terra. 6 suolo SI il'MC1lla sel1llf8 di JlÌU e tra 
le llU\de COOlllClil ad 111llaveder.il IJl3 futoo. 
s00i attà che si ta \'il \'il serrcire più or.wi· 
de. 'Cli, oo· pensa Bel>. "SIO PllltMdo <leci· 
so 't'lllSO ~ ~ la SOl1DI Si farà 
mae!". ~lfll)a'lO Sl!!Tilla inEM1ablle ma. stta· 
namente. CJm:D Bob raooimoe la persona 
SOM et lui. non succede f'leflte l'~IOleno. 
però. pettep1SCe ~ICOSa et strano· non 
vede nessrno i110mo a b.J1 ed ha 111 nmo 
Ul13 piSIOla ... 'lil momento. questa è l'arma 
che aveva 1n mano quel pohzlot10 elle ho col 
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pitOI Hey, ma questa non è la nl3 ITl3llO. E 
perché ho ìrlCbiso Questa °"53?' 't'o capi­
to•. afferma tra se e sé. ·s10 possedendo ff 
corpo di quel polrZJOttoi • 
Cosi SI (ijlfe il 'COlllJ0llbility test' ~est di com-

pa1illità) di Messia/I. • ruM> ed attesìsslmO 
gioco di Sh1ny che per la sua leadogia, per 1 

5W temi. per a suo ntaroo. ha !ii3 lat10 paria 

re rrotissifno di sé ~una impaziente 
attesa e numerosi rilanci sulla data di usatà 
la sooetà di Dave Perry ha finalmente r\lascia­
to i 19 d1 l«JYOOÌJ(e (quella che sarebbe 
dovuta assera rielle mtenoonl estive la data di 
uscita del gioco oompleto) un primo dimostra· 
tivo che ha penmesso ad un vasto pubbl lco di 
pregustare l eccezionale espllflenza che 
Messlah sulla carta sl prefiggeva di ponare 
sui nostri PC. E. pur prendendo le giuste 
distanze da una versione che è, come la sigla 

-~test" llldca. più llli! IJllMI per 
vedere come SI doYrelile aJllllOl1am Messrah 
sU PC del goocatore medio che oo demo 
vero e propno, posSlamo dire elle Shiny è 
sulla strada giusta per mantenere rune quel­
le promesse. 
Ma. prlnna dr parlare approfondi1amefl1B di 
questo dimostralMl, oomnciamo coo lo SD!e­
gare cosa I011damentalmente è Messiah 
anche a quei (pocllÌSSlmi onnaQ tenori che 
no11 lo hanno mal sentilo nominare. 
Messlah pll6 essllfe collocalo nel genere degli 
sparatutto 3D. nna a differenza di Qual<e, 
lhlreaJ o Hillf·Ule. ta uso di 111a visuale In 
terza persona che introduce lJ1a sene di ele­
menti "adventure" poco usuali nei giochi in 

prima persona. n giocatore Impersona l'all(llo­
letto Bob. Che dei-e penare a termine l'onero­
sa rTllSSIOOe. affidatagli da Dio, d1 npul[e la 
terra dalla feccia dea'umarilà. Bob, però. è 
poco piu di un bi:rrbno coo le ah. e coo la 

sua sola frlza flSIC3 non potrelb! tare Il.da 
contro bJt11 (JJ8I cal!M pQ e gossj, IO 

gradi) d ~\'il coo 00 soto malrow­
seio. Ma Bob ha Ll1a ~e arma dala sua 
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parte. egl p00 impossessar.;! d1 qualsiasi 
aeat11a Wlente stAla faccia della tena e 
aapsine i oontrolt> Qlll1lleto. In QUeS10 

!TIXÌl, può sfru1lare IUtle le pin6ari alllilà di 

casrun perronagg10 per ~ i dl11d· 
la OOiew.u che gl è sta40 ~-

~ ~ie aire dele neressano ed 
mmti'le l'OSl)ettM! net gameplay 

lmmginate la scena: <ìlvanb ad oo ponale a 
sooo dJe IX)liOOttJ che 513000 montando la 
~ e che sooo pronb a sparare a YISla a 
3oll.1Ìl poco più lootano, ce n'è oo aJ1ro che 
S13 ~do la ronda e. mentra cammina, 
~ene nasoosto alla v1S13 delle àJe senooelle 
:ta 111 mllO. Allota li glOCatOfe potrà, sìlenzlo­
samente, coglierlo alle 5113lle e impossessarsi 
.lei suo COfiJO (letteralmente sallando "dentro• 
:> luJ}, senza essere visto da nessuno. In que 
siD modo si avra assoluta via Ibera nell'attm­
-arsare Il portale, m quanto gli altn due non 
;Dtrellbero mal sapere dli si Stl nascondendo 
:;entro quel corpo. Ma se si wole propoo 
.&re la fOILll, e se Il pollZlOtto è ben armato, 
'àJHa unpedisce d1 mandare all'Inferno con 
:lei colpi ben mlrati i "colleghi" che s1anno 
~iando. 
;,o un certo punto, però, questo corpo 
;x;tretlée dNeritare scomodo. perché si è 
.i:ttrati lll una zooa dove cl sono creature 
s ai poiziotb. Ma sarebbe anche necessa 
rn tara in modo cte. non awena abllando· 
a:o i cooll'oi> del poiroOO, quest'Ulbmo 

::oo possa costl1iire a sua 'IOiia oo 11U0110 

;.;rOilo Nielle di piiJ facJ1e se. casuamen1e 

nella zona vi è qualche grosso disllveBo, 
baS1erebbe but1alsi a capofrt1o dal dirupo. I 
persoriagglo possedu» si ranperà le garrbl 

o morra e non flOOà più ooocere a Bob, che 
mece avr.l l'OCC3SIO!l8 di~ via ed 

~ di 111 allro QllJlO Qll11e se rUla 
tosse SllX:8SSO. 

~ sooo 500 del picxOi ~della 
~1a <I gioco che Messlah mette a 
disposame. Nela -.ersione finale, infatti, 
saranno p<esen~. oltre ali' angioleUO, ben 45 

differenti personaggr, ciasctm con le sve 
carattensbche disbntrie e le sue ablktà, che 
potranno venire utili in diverse ime <fiche 
dello stesso flVE!lk>. Oltre ai poliziotti (distinti 
per grado e abilità), cl saranno operai. scien­
zlab, loschi e mlstenosi personaggi, '1911 e µro­
pn mostn, prostitute più o meno prosperose. 
Troveranno Inoltre spazio animali come ratti e 
uccelM, che sar~ possibile controllare anche in 
branco e che si riveleranno molto utili per 
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accedere a slanze segrete attm'lflrso dei 
bWi nei muri o i oondodJ di areazione, e a 
&remo an:he fOfme di Wa aliene. 
I dinu>1J<drlo permette di "assaooiare" un fXl' 
di questo~~ anra-.etso f sei 

perronaggi che roude. SolO ad abn <1 ~ 
è mwillto l'accesso a par1Dllan stwll, e 
3'MCllatsl aò altJ1 ~ del Uigo coo 
111 JlEIS003000 pWISto che un anro. PQCreb­
be pOfW8 a miseg!Jlll1Z8 mdk> cil!eniot.. 
1'111nlWO. net demo non sono presero ratti o 
aealure su C1lÌ fXlSS3 essere IJ'Mto • con­
trollo di !IJIJPIJO, Siccté non SI p00 ancora lir 
niente su questo imJigame aspetto. 

MesSl.1h, però, ®e che guo dal gameptay 
lmM!tNO. è an:he v10lenla e tern <nilb. e i 
ricco arsenale d1 arrr. k> dimostra ~ sia 

comunque PQSSllltle essere dei "llraV1 ragaz­
zi·. c'è un grosso poeenziale per radere al 
suok> Qualsiasi cosa. Nel COfTllatibility test 
trova spazio, oltre ai classaci fuall a poo-.ia e 
alle m11raghatr1c1. arche 11 cosiddetto "Pak', 
un'arma in grado di sparare pwetti di gtiac­
c10 che coillendo ta vittima ne rallentano sem­
pre di pi(J I IOOVlmenti, rendendola un bersa­
glio molto facile. C'è Y tanto atteso larclaliam­
me. che permette di Incendiare I nemei 
facendoli diwntare delle torce umane 1n grado 
a k>ro volta di attaccare 11 fuoco ai personaggi 
vielri (bisognerà quindi fare attenzione a non 
awicinaisi frollpo). Non poteva marcare i 
bazcol<a. In grado cli generare coo i suoi 
prooetl!ll devas1anti esplosioni Ma larma terse 
più "cattNa" è IRPH, I rocl<et propelled har­
poon (al'pione coo prqxJsione a razzo). coo i 
CJJ3le è possOle a un tJl effelb ·apie00era· 

al llUO • malcapi1ato che viene ~. per 
lascOO:> nmre 11 <ona ra lérlooal1tl dokln 
O sono an:he dele 31111 secodane. la "3· 
nata e la ganata a distllslooe. che possooo 
essere l<Joaie coo ~ ettetl! -.erse 
nemei Che SI nascondo dietro 2/J' oggetll 
dispersi per il h-.elo. Anche 11 ~caso. 

comtmie. le ann presen1; nel dimos:ralMl 
COSirulSCOllO sOlo picallo "ill>80' Ki" nspetto a 
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PC • 

quelle che Il glOCO oompleto dovreblle va11tare 
/allC()fa più dlstl\lttive). ma Il pl1tro impano è 
stato sicuramente dt grande etteno. 
t ctuaro che se un awersaoo si llWIClna Uop 
po, usare armi potenu potrebbe essere plutto· 
sto controproducente (i lanciarazzi d1 Oual<e 
insegna) e c,Jindl è stata lnset'ita la possib1h1à 
di combattere ClllJlO a CO!lJO, usando calci e 
JX.l!llll in combinazione per mandare a ~ 
i nemea, ®Ie tirantti secchi colpi con i cal· 
CIO del fide per stendedi O, anaJa facendo 
delle iwese a scrpresa alle loro S!lillle per 
strol1.ali sen1JI lasciar kro alaf13 possilillà 
<i reagfe 

r. O!Pl caso. si l>OOebbe dllet1are che al1Che 
altn gix:ll h<mo arsenai ben bnU e un 
avanzalO SISlerna <i C001lattlllenl0, e QUeSIO 

non è sroomo <i "Wlleola • Ma Messia/! va 
dtre. Negli aM giocli, ckipo <rltlf' ii:aso un 
a'M!l'S300, salit<mente SI lascia I i corpo e si 
prosegue per la propria strada I progllm1la· 

kJt1 di Sh1ny, però SI 5000 cliiesll Chi abtJia 
stallil1to che una l'Olla fatti fuori I nemici a si 
debba COOlJOllare come se 11 IOfo corpo non 
esistesse più, e hanno deciso, St1 osseNaliO· 
ne dei prtmi beta testers del gioco, di dare ta 
possibilità cli prendere a calci Il cadavere del 
personaggio appena morto. F vi assicuriamo 
che con 11 dimostrativo, buttando giù a calci 
da un poote Il cadavere di un nemico fatto 
fuon poco prima. abbiamo potuto percepire 
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una strana sensazione. Non solo: li team ha 
anche promesso che nel la versione definitiva. 
lanciando un dalllo verso un nemico. sarà 
possibile vederlo conficcato nel suo coipo, e 
elle per awnentare la "salute· dei topi sarà 
possibile andare a •mangiare" i j)edi dei 
cadaven Dopotutto. sostiene llavid Perry. ~ 
giocatore 111 Messtall può scegliere di agire 
oome prefensce, ma gS sviluppa1oo non IJOS· 

sooo limital'iol 
~ presel1l.il di un Cllenbino (anche se sotto 
le S!JOgile di un altro per.maggio). Cile con· 
trasla ~ con le &:ere di ..;o1er1za 

llltlll6S!e e con l'ambiellraliooe, eosbl!Jta da 
degradale Città lutmstx:he fre<µlntate S010 
da figtre poco raccomandabli, non ha man· 
catodi gerierare controoiersle (adesso per for. 
11.113 un po' 5qllte) già al momento della pre· 
sernazione del Qll)(XI ed In ogni modo aumen • 
ta senza dubbio Il soo tOIYJ polemico. 
lnsonvna. possessione e violenza. MeSSiah è 
rtassumibile in c,Jeste liie parole? No, ce n'è 
una teria, e fcise quella che, paradossalmen· 
te. ha più generato ~re nel moncl:I dlll)ll 
S\iiliwatori: tecnologia. Messlah, intatti. è Il 
primo gioco a fare I.ISO della tecnologia RT 
DAT. RT·DAT è l'acronimo di Real nme 
Deformation And Tessellation e costituisce W 
cuore del motore grafico del gioco. In 
Messiah, essa è usata solo per I personaggi, 
mentre in Saaifice "'lnnovawo Sllllteglco 11 
le~ reale in !MiuPllO presso gll studi di 
Shin)} sarà utill!Zalll anche neD'OOlbìenle 
Gralie a RT·DAT, possono essere creau dei 
nmell dal'"miressionante reallSITlO Cile sooo 
in !Jado di adana'e I kro t..ellO <I dellaglO 

alle prestazioni del PC su cui SI sta utillzzando 
i gioco. In quaJSlaSi ga:x:o 30, i modeli det 
persoll300I vengono pnma reaizlab con 
~grafiche, come 30 Sllxfo Mlx. 
con un altissrno !Nello di detlagi> (<jtre 

500000 ~) OuestJ modeli ~poi 
COIM!l1J1J nelle fame malemalldle ldimbi 
dal lllllOO dei Wleogiocl1 (il imca. nel:> 
'sehele1ro' su w poi vemmo apÉle le 

textlle). rdl::endo la loro deflllZJOl'le ad lll 
massmi di 1000 poio:lR Ora. nei Wleogi>­

Ch 30 allual. <µlStJ 1000 ~ per perso­
naggiO sono sempre fisS, indipendentemente 

dalla loro diSllrlZa dati' ossemtcie e dalla 
vetoatà del PC, e q1.1ndi. 11()11 d1 ra00 C3111a 
elle per migllofate le JJllSlazionl, I J109Tam­
matorl siano costretti o a rdm ulter'Ml<mente 
la complessita genemle del modelli o a crear· 
ne duo o tre d1 cllOllfessitl decrescente per le 
varie piattaforme su cui li glOCO verrà usato. 
Il motore grafico realizzato dal Team di 
MessJah, Invece, partendo dai modelli ad alta 
nSOIUZione reallzzatl con 30 Sllldio Max. è in 
gradO di scegliere autonomamente. In base 
alla po1enw del PC, al numero di personaggi 
vlSUallzzatl e alla loro posizione sulla scena, Il 
numero del poligoni da usare per rappresen­
tare nel videogioco le varie figure. OueSIO 
numero pii> valiare tra un minimo di 80 e un 
massimo d1 8000 !ben 7000 poligoni in pO;J di 
IUttl gli altri giocll) per per.maggio, e nela 
seleWe v.eiie tenuto conto dei polÌJ)111 elle 
lii R:ib1o Sàta ~del perso­
naggi: ad eselllllO. !JIOOWlOO su un sislPma 
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JXlCO potente, non verranno mal elmnati i 
poligoni che rappresentano K naso di un per· 
sonaggio (dellJ'panOOkl Il marìllr3 poco pca· 
cedi). ma quelli dell·1ntemo delle gambe. o 
!i!lla sclliel1a. littì:i da scorgei e. E M10 ciò 
Viene faoo in t001lQ reale. llll~ per 
lologramma. 11 !rodo Cile 1U1Q3 S8lllll9 
~.in~~. ll1frame 
raie sqJeliOre 31 30 !ps. 
IÀJeSlO, il 1emTI mm serrciki. è I pm;.,.o 
dela ·r.-aa00n·. elle 'llene utimlo per 
costruire la "smitùfa" dei perscmgcJ. Su 
cµlS!a struttl.13. però, maMO poo 3111Jlicate 
le texue Cile rawesenteraMO pelle e vestib 
del pernonaggiO. E quo entra 1n gioco i con 
cetto della ·0e1onnatioo• che cosbllJisce l'al· 
tro aspettO innovativo del moklre ~oco il 
Messia/I Le texture l'llllgono letteralmente 
·deformate" per essere 3111Jlicate perteua· 
mente ala fanne "tondeggianti" de; corpi dei 
modelli, eliminando cil61 quel faslldlil61 persir 
naggl "blocchettosl" che appaiono In moltl 
giochi per via delle texture piane utllizZate. 
hlltre, venendo deformate In tempo reale, le 
texture possono "seguire" In QUalslasl sltuazlo· 
ne i m!Mmentl (reaJIZzatl coo la tecnica del 
mooon caprure) del petS011aggio, facendoli 
appalire sempre realistici. Sarà cosi ad esem· 
pio possibile vedere il petto che SI g:in!la e si 
~ mentre un personaggio respira o I 
vesw che si increspano mentre egli corre. 
Ma ame lunzlOOa QUeSlo motore cosi tecno· 
ioglcarnenle avaroa!ll al!'a!D pratc:o. cioè nei 
llel110 al!ualmerne <isponble? Non male. ma 
c·e aoon 111 po' strada da laoe. Possiatoo 

dire che 11 Qioro va nello slesso n1lOO sia su 
K6·2 a 375 Mhz oon un Voodoo3 2000. sia 
su un KS-3 a 450 Mhz con Geface. sia su 
un più mlSOOl K6 a 200 Mhz oon Voodoo. Con 
·va nello stesso JTKldo" però. ll1Bldamo che 
·scana negli stessi PIJlb". rnlattJ. I gioco riSlJ. 

la IUl10 scmna1o f9l3inerie fUD e allba· 
SlillZa grocalje su tuUJ e Ire i SISlemi. ma a 
sono arl:he de&! Sl1uazxri oon ndJ IB&r 

naggl o coo oggetti del.arrtiente in mcM­
mento (at <JJa1i non W!lll! ~ la 
Tesselaoon), in cu Messia/I scatta 5efl1)re e 
~-Sero a1treS1 COrNinb che rum 
parte di qUtlslJ JXolJlemi Sl3flO da imputare ar 
fatto che 11 oodrce non e anc;ora otbl 1 ilZLllO al 
massimo, pooc:hé abbiamo notato che molti 
rollootamenti sono clovull per kl più a canea· 
menti di dati dall'hard disk (llrollOO!tmente per 
le lexture). Sicuramente, però, possiamo dire 
che I personaggi di Messlah sono veramente 
tra I più beJli vlsb In un !)IOCO !ridimensionale 
In ierza persona. e la IOfo qualllà migliora 
effeltlvamoote passandO ad un sistema più 
potente. I peraonaggl non sono solo belli visi· 
vamente, ma hanno anche un'ottima intelli· 
genia artllioole. li team ha focaliZzato molto la 
sua attenzione su questo aspetto: i pe1Sa1<J99i 
non seglJ)flO sc!l>I predefimU. ma QralJEi al 
SISlema a ·reti neurali• che P gesliSCe, sono in 
gradO di adattarsi al luogo in cui si ttovano. Se 
ll1 pefS()flilQgio viene attaccato. cen:11elà di 
trovar nparo lietro ad eYel1lUalì casse POOie 
nela stanza. se uOà ll1 IUl110fe, piirebbe 

afl3l'll13l5I ed <nlare in~ o aMlli· 
re al1li ~ pos11 nele vicnanze. Non è 
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QUrndi scontato che in un luogo si possano 
trovare sefrllle gi slessi nemei e non sono 
da trascurare neanche le eccellen!i laltlche di 
5(Jlalta, graz1e ane quali g11 aweisan posoorio 

darsi~ rll1 l'aliro mentre cemm di 
far fuori !lob e coot~e di trova 
re bai nascondigl per e-.<tare la mMe 
lmxa ti.i 'da, i~ tesi oonltlr 
ma che 1 ing<Jrrnat!lr! sono St.ta bt.ona 

S8'aòa per reaiZlale QUelo Cile lM!'l300 i:ro­
messo arl:he per QUalllO ~ 11A. nem­
ei cen:ano effetw.Mnente d nastaidersl 
quando attaccall sITTgOIMriente e e;lt3nO di 

sporyere la tesla al di là dei RUI O dele 
casse per non farsi scorgere, mentte. se sono 
impossbohlab a Ofendersl e non lltMlno alc\l1 
nascordglio, si rannicehtano a terra in pte(la 
alla paura. Quando sono lll'iece In superiOfita 
numenca. tentano di anaocare ser12ll scO(lflr· 
si, e. se necessario, si COIJfOllO realmente l'un 
l'altro. Se poi si possiede un poi ziotto e si 
pU11ta il fucile verso uno scienziato o comun 
que una creallJra più debole, Il nostro awer· 
salio si inglnocchlll!à mettendo le mani dietro 

la tasla e chiedendo pielà Ci sono. però. 
ancora del com[lOftlmenb che vanno hmall, rn 
quanto a \IOiia capi1a che I nenJCI non nesca· 
no a~ e nmangano~ al 
nos1lt> fuoco. ClJIU8 che atui personaggi 

non SC3RllllO o eYentUalmente rontra.'!acdl­
no 3llChe se si sia llessaa3lldo ll1 loro aile­
ga là w:m. 
In qualche caso. lloi. I deroo ha rroslra~ 
dele lnCell1lllS sU CQ jJ tto dela poSIZX)OO 

del nos11t> ~e OOQli awetS<rt: a 
votre. atlChe se a SI trova ron t11 piede a1 di ta 
di lii dirupo e I a111o sula sol(la lolna. c:wure 
se ll1 cadavere è j)OSlo oon meta ClllJIO su t11 

WlllCiOne e melà sul vuoto. I persooaggi 

awiiorio sempre come posl1 su un piano 

onzzon1ale e non cack>no se non spinti com· 
P1etamen1e sopra M vooto. 
Una noti mL'lla Infine la colonna sonora. rea· 
~ra dai Fear FactOIY e di cui si può were 
un aSSWo sainc011do la patch per portare 
alla ver iooe 2 O i compallbllrty test 
Utilizzando quesia patch. tra l'altro, si può già 
notare un grosso sai:o à Qualità rispetto alla 
pnma versione del de!ro.11 Q1Ja11to vengono 
oorretu atcuro !lei prttxemi dellA che VI 

a~mo seonalalo viene mlg'..orata un po' la 
gestiooe del car1camenli dal ftl e voene 
agg1111:a ~·a111a delle caranenstlche 
(ntJ'.M rrotml:1li per I cootal!Jmento capo a 
corpo e ru:M1 ~che SI pocranno ~ 
nel go::o ~-a dmoslrazKJle dr eone 
questa WfSIOf18 sia soto un pC:ooliSSirno 

assaooio Ilei gao delllrbw che i pro!13fll­

rro:an hamo l'CiJIO fll'll4liB8 ~ 
per verificai e I fll1liooartienk di Me:&1fl SII 

PC OOi goocalOrl Si 1ra11a. llSOf11113. di ~ 
sa di molD srTlle a m tesi di lWi<e 3 n1a­

~ da Id. ma Cile iaSl:ia presagre.11 
maniera SiCUl'amenle n1JCD ptÌJ cm:reta di 
tu1te le parole spese dal Pii*: Relatoo • 
M.:lro!Jef e dalle rMste. cµmto bene prome11a 
Messia/i e come I suoo progranmilOrl siano 

sula buona strada per realll23fll il grande 
progetto Cile si erano prefrsst. Dopo QUeSto 
demo e la retatrva patch, 11 passo succe5SIVO 
(SI spera per l'lllillO d1 lilbbraio) dovrebbe 
finalmente essere • gioco completo. e con 
queste premesse slamo semP1 e f)lù impazien 
ti di metterci sopra 1e mani! 

Antonino Tumeo 
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Una grande spada sotto l'albero? 
' INFO 
Genm : $ilarabJllO 

Casa: EIOOS 
SviluppalDre: t.11 S1onn 

Sito Web: WMv daikatlna com 

Data di usclta: Nal<lle 1999 

ra stato annunciato già dal tempi 
dì Wolfensteln 3D o ml sbaglio? 
Non è da allora che aspettiamo 
Datkatana'I No, torse sto pren-

dendo un granchio. Non è che ml 
confondo con Aquaventura'I Cinque o 
cinquant'anni d'attesa per un videogioco 
sono praticamente la stessa cosa: 
comunque troppi. 
Certo che ci sono stata del problemi 
oggettivi. li passaggio dal molore di 
Duake a quello di Ouake 11, 11 hcenz1amen 
to di gran pane del team di sviluppo ongl· 
nale de la ton Storm. e forse quatche poco 
salutare pisolino sugli allori oa parte di 
JQhn Romero. Ma quando ormai cl atten­
de>'amo llJttJ la notizia che l uscita d1 
Daikatana tosse stata allCOla una volla 
posticipata che so', a I estate 2000 (Qu n 
d1 al Natale 2000), ecco la smenfita uff1· 
clale: Il gioco potrebbe essere sugl scaf­
fali, in tutto 11 suo splendore d1g1tafe, pro 
prio nei giorni In cui leggerete questa pre· 
view. lo non ci conierei troppo. 
Personalmente anZJ, cl conto proprto 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

pochino Ouesta nuoYa antepnma aoveva 
infatti, essere ll1i! revi&/1 con Mli I criSmi 
del caso, visto che cl era stata promessa 
una copia recens1 bile del g IOCO. invece cosi 
punwatmente non è stato. Ok. ci Slamo ahi· 
tuati E coo Oaikatana ce lo aspettavamo 

pure. brutto è che questo mese 1a stessa 
cosa ci è successa pure con Messlah 

UNO SPARAlUTIO COME 
~011 Sl • f,& h\l 1J 

Daikatana sarà uno sparatutto retro. 
Niente locazioni contigue come in Half· 
Life o in Requiem. No, Il gioco della fon 
Stonn riporta in auge l'ormai quasi ana 
cronistlco concetto di 'livello''. In realtà 
questa ci sembra essere una scena un 
po' costrella, visto che comunque gli svi· 
luppatori hanno optato per ambienti di 
gioco strutturati in maniera lineare, e non 
circolare come era lecito aspettarsi: quln· 
dì l'approccio da parte del giocatore sarà 
comunque più alla Half·Life che alla 
Ouake. Visiteremo In tutto 32 livelli, divisi 
equamente per diverse località ed epoche 
(Kynto 2455 dc .. antica Grecia 1200 
a.e , Nord Europa 560 d.C e San 
Francisco 2030 d.C.). saranno ben 32 le 
arm1 Che avremo modo d1 imbracciare, 
anche se non potremo po11arcele d etro 
da un'epoca all'altra. Ou1nd1 non sognate· 

vi neanche di poter arrostire una mummia 
egizia con un lanciafiamme truccato. pur 
se, probabilmente. un'opzione per poter 
disporre di tutto il titanico arsenale sarà 
disponibile per il gioco in multiplayer. I 
ben 64 tipi di nemici a suo tempo pro­
messi, sembrano aver dovuto subire una 
buona sfoltita. Forse è mancato il tempo 
per arnvare a 64? No. questa non la 
bevramo. Un interessante aspetto è il fatto 
che. prOballitmente. d sarà modo di poter 
Impersonare una qualunque de le creattire 
de glOCO anche negli scontri in mulb· 
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player Beh. questo sarebbe davvero mas· 
SICCiO! 

In reaha Darkatana, nonostante l'ormai 
lndeeente ritardo. ha mantenuto una 
caratteristica che se rendeva Il soo con 
cept nvoluZIOnano quando 11 go0e0 tu 
annunciato per la prima volta, oggi conti· 
nua C001UnQue a rende<to pertomeno 
inooYativo Nena nostra avventura. 1ntaru, 
saremo affiancati da due compoman, la 

bella M .<iko e n nerboruto Superfty 
Johnson. Niente a che vedere COI patebc1 
1entat1V1 In questo senso di Haff·Ltfe e 
Blccd 2'. questa volta. è staio promesso. 
sarà indistinguibile 11 gioco 1n single player 
col due bo! alleab. da quello In mult1player 
cooperativo. Non verranno usati script (voi 

ci credete?), e i nostri compnman non ci 
seguiranno pedissequamente, ma esplore· 
ranno i hvelll in maniera perfettamente 
autonoma, azionando elevatori, saltando. 
sci1ivando colpi, cambiando arma, racco· 
gliendo power-up, scamblandoseli e utillz· 
zando avanzate tattiche di combatlimento 
che apprenderanno dinamicamente con Il 
loro progredire nel gioco. Sembra tutto 
troppo bello per esser vero. Una caratteri· 
stica del genere potrebbe davvero rendere 
questo titolo, a dispetto di un molore oon 
proprio all'avanguardia e dì alcune scelte 
opinabìh a livello d1 concept, 11 principe 
degli sparatutto 30, pe~omeno nella 
modalità single ptayer Personalmente 
credo che alla lon Stonn abbiano roman· 
zato molto intorno a questa carauenslica, 
e per ~ momento non et resta che 1ncro· 
ciara le dila. 
Cosa unisce Oaikatana a Rayman e a PC 
Atletica 20fXJ/ Un allro Interessante 
aspetto. Durante il glOCO, 1nfatt1, potremo 
acquisire nuove abilità e m1g iorare le 

nostre stats COI successi ottenuti Tutto 
questo avverrà alla fine d1 ciascun livello. 
quando verremo premiati con dei punti 
bonus, da poter dividere fra le nostre 
diverse carallenstlche: potenza. a1!acco, 
velocità, ag1llta e vitalità. Certo Oai/latana 
non vuole essere un gioco di ruolo, e 
comunque sarebbe ben lungi dal riuscirci, 
ma sono queste piccole carattenstiche a 
fare di un gioco bello, un gioco anche 
accattivante. C'è un'altra strana scelta da 
parte della lon Storm che dividerà sicura­
mente I pareri del giocatori una volta 
uscilo Oaikatana. ed è quella di proporre 
uno sparatullo in senso letterale, quasi 
senza enigmi. se non Il sohlo •trova chia­
ve/card rossa per apnre porta rossa· e 
poco di pili. 
Certi livelli saranno letteralmente invasi da 
nemici, ma nonostante questo la quantità 
non andra a discapito della quahlà E' 
lnfa!!I stata promessa - anche se ormai lo 
lanno tutti - una Al per 1 nemici assoluia­
mente all'avanguardia. Le creature utiliz· 
zeranno dl'lerse tecmclle d1 oornbattimen· 
to. potramo •nsevuire aJ giOcatore, non 
avranno una postazione fissa, ma esplore· 
ranno anch'esse autonomamente li IM! lo, 
potranno interagire con elementi degh 
scenari, tendere imboscate, scappare se 
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ferita, poi curarsi e tornare all'attacco e 
anche qui non esisleranno script d1 sorta. 
Ma quante volle abbiamo sentito, alla v1gl· 
Ila dell'uscita di uno spa1atullo, 111eam di 
programmazione dello stesso lregiarsl di 
aver programmato un·1ntelhgenza artlficla 
le linalmenle a1ra11ezza delle proprie 
ambizioni? Quante volte poi, tutte le 
ch1acch1ere spese intorno a quesraspetto 
troval'ano nsccmro nel g10C0 vero e pro· 
prio? Anche qui ho 11 timore che alla IOn 
Storm abbiamo misurato poco le parole e 
gli en111Saasm1. Anche perché, c è da dire, 
che uoo sparatutto con una Al un po' piu 
ci1e decente ancora non si è visto 

DAJV•T• • uc l RESTO DEL M N O 
Da que11o che abbiamo viSto. DaJaJrana 
controa a lare la sua brava f19ura anche a 
livelo meramerile esletro. Tutto nSIJfla, non 
tanto stuperacenre. quanio elegante. Certe 
sceàe cromatiche e di design aW1C1nano 
OaikalEna più a Matnx che ad Haff·Life. e 
anche se a motore di Ouake H sembra leg· 
germente sottosfruttalO fnspetlO a K1ngPtn 
per esempio), il glOco sfoggia uno stile e 
soprattutto una coerenza stJhsbca che altri 
btoli si sognano. In realtil Dalkatana, In que· 
sto momento, non si può dire proprio atte· 
slssimo dal pubblico. Per accorgersene 
bastava collegarsi al server dedicato al 
glOco su Mult1player.com non appena usd 

la Oemo per I dealhmall:h. Nooostlnte la 
versione d1mostrawa funzionasse solo w 
q.iet server (in seg~to e amvata la crad<) 

era ddhclle trovare più di ooa dedlla • ~r­
ide 1n cmo o piu di una anquan:m dì çio­

caton contemporaneamente CXlileg3:!. 
Sch1acx:1ato da altri ·blocl<.ru>'-r d' 
genere, D<likatanJ r1SCllla di usare scor~t· 
10 da un confronto rors.; piu c:c:? 'Tle<r.1<l'e 
che quahtallvo, coo prollilOCJ aSS1 plg11atut· 
to quali U111ea1 Toumamer.t Ouake fil o 
0{)()0Slng Force Corr. •que ancora la par -
lita e tutta da g ocare Certo. quello che 
abblarno recentemente v1s10 d1 Oalkatana 
cl è sembrato un po· souo tono rispetto 
alla concorrenza. Ma slamo sicuri che per 
proporre uno sparatutto dalla formula vin· 
cente non basi! Implementare superfici 
curve o sfoggiare degli etfetti luce da urlo. 
tn ogni caso nel Silo ufficiale del gioco è 
già pa1tllo Il pre-order, quindi tutto fa pen· 
sare che potremo a breve impugnare vir· 
tualmente la grande spada della lon 
Stonn Solo allora tutte le domande accu· 
mulates1 1n anni d'attesa avranno una 
r sposta. Quindi, mcroc1amo le dita e S()On· 
g uoamo cattiVI! noow. 

Alessandro Gori 
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Stupefacente gioco strategico, contiene elementi di assoluta originalità immersi in una grafica 
spettacolare 

Caa:~~ 

Di:slnllu1ore: 
S.lD Web: 

Dall! di uscitll: ÌIUJO 2000 

I trovialoo su Oor1oo. un'isola Sl)er· 
duta nello spazio, ali' 1nteroo d1 una 
gigantesca nebulosa 1)1 9tOSIO 
!rammento d1 pianeta lluttuante libe· 

ro nel vuoto. Un asteroide, Si potrebbe pensa. 
re, ma gli asteroidi sono pezzi di roccia SllflZil 

vita. me11tre quest'Isola è IK!rlda e rigogliosa 
Anche dalla prolonclllà della nebulosa i sUOi 
oolort ragglanb e le cascate elle la circondano 
la dlsbnguooo come un'anomalia nel vUOlo 
dello spazlo. Attorno a essa. altri as1eroldl bui· 
leratì e SilellZIOSi Si l1lJOllOflO lentamente, 
gelosi <i quella vita e di quaJla tx.>llezza Cile 
mai avranno. 
Su quest'Eden, un gigante solrtalio vaga per le 
'1lni pianure Kallu1o. Pllf quanlO possa riro' 
dare e~ V1SSU10 Qti. Noo sa con prea­
siooe dow sia nalO. né pe!Cl1é recn l runero 
uro senno stAJ'aàbne Forre IJl ~ha 

desiderato OOlll).1gl3. ma le sole cose cne 
S0110 scese dai ca namo llMiJID mone e 
<islrullme, e ora Ili non si fida PIU di nessu­
no. 'ffle solo per proeeggete I iSda. la sua 
casa. da agi Mra forma <i "la 
Nel nm atbno al'iSda "1VOflO strane Ct83lu· 

re loomrih. le Sea Reaiiers. ~a 
~ passato ca1aclisma lMl tellllO regna· 
11aOO sull'iSola, ma ora S0110 state esiliate dalla 
toro stessa c1ea110ne: Kaboto Coocep1to all'I-
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rl2i> per pr!JllW!lle da anaim aielt PflM!· 

OOlll dalo spali(). al0

111llfllYWlO acQllSi5ce 

oosoenza di se. della sWWdne. del ime. E 
come In preda • pazzia. si nbela e costm­
ge le Sea Reaiiers a nl\Jgln in mare 
Un goano atterra tm nave spaziale, pioiala 

da alieni armati in Cl!fCa di un llllgo do>ie 
effetl\Jare nparaziM, I Meccaf)ll E presto 

vemmi c:oi1YdtJ ne1a ~ tra KablJ1o e 
le Sea ~senza <kreltClre la loro 
necesSllà di malooali gem per t1mfe la 
loro Ila'/!! SUl'isola mllllJaro degli lndigelli, 

gi Smarties. piceoi e indifesi, e dec100no cli 
aiUlarli a soprawiie<e 1n quela terra Irta di 
peOOJI. Gli Smarties si rlwleramo cosi una 
sorgente cli lnklrmaiìoo e oggetll uuij pe< la 
soprawNeru3. Questa è la sil\Jazione 1n 
Gienls.· Cltizen Kabulo, tre fazioni In lotta per Il 
dominio dell'iSola, 11 glgante, ossia la lol'lll 
bruta, la mole gigantesca. e la ferocia lnesau 
nblle, le Sea Reapers, eteree ma micldlali, 
aven00 svi1U1Jpato l'arte del controllo degli ele· 
menti, e I Meccaryn, con le loro tatbChe <I 

~ la loro tsadJgla e le loro asm ~ 
rromente IMiU a,.m li esse ha cµli1à 
e difetll. lmb e possbl ta. Anche se Gmls: 
Otilefl XalJuto può serOOra1e IJl giOCO d'aro­
ne. oon1Jene molte carattenstJdle da strategi­
co o da gioco di ruolo. f persooaggo possono 
acquisire espe!ienia, e progredire nelle tetnl· 
Cile d1 conilattimooto. E grazie a un motore 
grafico propnetino, coocepito aP1J05itallllll1ta 
per questo progetto. In C\11 pre00mlnano gli 
spazi ap111tl. cl sono ben pochi vinoo1 a QUelio 
che si può fare. Alla Planet Moon si sono pre­
murati che I controlli tossero semplici da 
lmpaiare e da paefroneggiare. i:usclta di que­
sto titolo è staia rimandala già alC\lne l'Olte, 
ma pare ora che sia la volta buona. I pro­
grammaton stanno 1avoran00 agli ultimi ntoc­
chl del mul~ytll, che supporterà Il gioco .ti 
rete IOcale o modem. e soprattutto alle strate­
gie delle battaglie. in modo da avere un bilan­
ciamento il fllÙ possibile eqt.11illralo tra le 
fazioni Che i giocatore potra scegliere nel 
mu1~yer e nelle <1verse fasi nel Single 
payer. I-bi d>, ma glì anti!nti li gix:O 
(40 mondi differenti). e I ciWfSI 1Ml111 <I <iffi· 
ooM 3SSICUral10 tm ioo;ieWa di tutto rispetto. 
T rn Vi ians. capo progetto d. Glanfs: 01IZr1n 
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K<ruo. par1aldo deta ~ dela 
dala cl USùla 00! gooco, af1en'm ~ 
Che eqUbale le me forze 11 gooco sarellbe 
Slato inW13lM> .• E' ~ IWdare 
elle Ql.I non si tratta Ci sceglie«! una delle 3 
razze e poi \llncere subito facendo smgglo di 
fo12a o armamento: Tornando indietro con la 
mefllllfla, com'è lniZiato Il progetto? "Stavamo 
ancora lavorando a MOK, quando ci é venuta 
In mente (p.Jesta stol18 pazzesca, di giganti, 
pirati e guerrieri elle combattono su un'iOOla. 
Pcì I giganti, Cile in angine erano <*versi. sono 
IMntlti uno solo. Kabulo, I pirab sono dYen· 
talJ dl:nle. le Sea Reapefs, e i guellioo sono i 
Mea:aryn. TaMl113 1111 "8l're 11 mente 1 
~Sene'. OOie c'è 111-.ilaggrcl assedia­

., dai C3t1M e llOI ;wnvano <µlSll wrm 
coragi;'°5i " I J)C1.'el1 conlalln assediab dai 

cattM sono gff Smatbes. Cile spesso rischiano 
d1 dil'OOtare cibo per Kalluto. In effet1i, I 
gigante fa 2 cose oon Chi gfi ~ta vicino: o lo 
rancia lontano o lo mangia. Esperienze non 
molto piacevoli In O\jnl caso, e per sottolineare 
ques10, è possibile sooglic1e una visuale in 
prima persooa del goganie dall'interno della 
sua bocca Mentre le Sea Reapers se la cava· 
no megl10 con gli 11C3ntesm e I Mea:<ryn 
lmno anni dalo StlnllO dassilo, oome luci 
e rag!j li!SQ". ·~111: PfOS61JJe Tm, ·se 
i<IDJ10 è alt> 30 metn. le Sea Reapefs posro­
no l!'mre kmlllOalll 150 metn.nerbe i 
Meccaryn sono veloci e perlCOiosl (p.Jancio 

avanzano 1n formazlOOe. Cosi le 3 razze si 
bilanciano." Già, - ICmado, 1110 degli elemenn 
Cile pl\J fa Impressione ilei filmali pnma e nelle 
1'0fSÌOOI demo venute dopo, una colonna turtJé· 
nante d1 scura polvere e detriti che nesce a 
sollevare ad a1te22e ver1ìglll068 gli animali sei 
..abcl chG un attimo IJ(lma pascolavano beati 
Ma aJ <I la delle Idee ttzzane di cui è f)lenc 11 
jjro>, rosa vita pensare Cile 11 pultil::o b 
gradirà? "Non IOOei apparre flMl. ma Slava· 

mo cercrdo <I llveOOJe qua•cosa cl 1UM1 e 
<i llYeftErte . .Acrosl9110 un giganle pereme­
merie afflmtlO a 111 llOOl runero o IJele 
ragazze in tllpieSS e a 111 dr.weflo cl caag. 
()I05i soldan. e r effetto sara cl certo eoilNOl­
gente. Volevamo che i giocatore provasse 
delle reali differenze cl gioco passando al vali 

personaggi seguendo la trama. E StllffillutlO 
wgeno che c111 r1zielà a seQlJle le ~ 
cl quesl'l!Da ~SI SIJU lilefo. lilelo <I 
lare QUet> Che \\IOie nerarroeo:e ·Fare 
quel(> Che Vlllle? "SI. cµl118 ',1)118 abbaro 
ll'IUID per le ITl1l1i un gioco 11 30 con degli 
esterni in QJI awsslrno I 1ITlp!llSSIOOe cl ..m 
re OOY8 ldcv.lrno? ~ molte Pratx:amente 
mai. Ma ora SI p\JÒ: da oglli parte guardate, là 
potete arlivare, e se la terrafe1111a non vi basta 
potete andare nello spazio." 
Glants: Cittzen Knbuto Sl4Jll<lrterà Dlrec13D, 
Glide, e probabilmente OpenGl. E' conslgliabi· 
le t.m macchina d1 media poteoza par 
;iwrezzare la gf3fca 1n tutto i suo dettagilO. 

Ma I pregi del !J10CO non SI Meslaf1o alla 
Yl!Ste gf3f.:a o aa·~ia Liltelligeola "11· 

OCìale è 11.n> CO'fllle$Sa. I persmaggr agi. 

scono con CJl1lllio. SI nascoodono. si SIJQ5til10 
e ~ 11 mxli ddfllflQJ, agiscono come 
un gruppo, coprend0$ a Yloonà.1 "t.:eiioca dei 
n~i che stimo fooni in poedi d1 fronl8 al 

• 

giocatore e continuano a far fuoco e iramon­
tata. Ora, I personaggi sono consacievoli del 
l'ambiente e si comportano d1 conseguenza 
Come testimoniano le Immagini di questo ar1ì 
cokl, e tutte QUelle plilblicate dalla Planet 
Moon, che sono tra.Ile da real• sesooni di 
gioco. "Spesso la gente pensa che le lllJTlaQf· 
11 rlasoale jXirl13 del'usata Slllno 1114'J31che 

mocb fasùle. lna:ate Me11t1e llOI ~ 

che i PLCX*O wm i gioco hzlafro t.m bai 
lagtia e prenciarm ll10 screeostra. mcj10 

sen1jlllCe • Ma. cane CiMeti>e essere ctiaro, 
non ci saranno solo llatta(11e. ma la ncerta 
delle rlsorse e del e.bo hanno un importanza 

la forzo dci Me«oryn 110 nello loro organinazione, oltre che nelle loro ormi le1nologi1he. 
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crucale. ~ttutto per la creazione delle basi 
Mecc21}'1 da pane degb Smarties. 
E per !µli1ID ~da 11 sonoro? "Glants· 
Cit1zen ililWW siwortera completamenle Il 
DlrnclSotnl e rfj strolrd ~ J avall13b di 
Etr.~ Aooa f'tN • a ~re alle 
eo1rme s:n:re o :m e 0e • 0001o 
Elamer.i; i:.s= rseme e <Mete 111 idea della 
lllJSiCa, 31 ro illll"f1lO 1111S1Ca e O'ectlU*. • 
t.. f';ano' 1.tm non ramo <Un: <J.oes10 
srl I iCrn miglior gn;o, tanlO Che stmo gia 

penscrm a un seguilD. 

Roberto Aresu 
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li Duca è tornato... quasi d siamo •.• ancora poco •.• stiamo lavorando per voi •.• 

IHFO 
Sviluppatore: GT 1n1erae11ve 
Casa: 30realms 
Distributore: Ubl Solt 

Sito Web: 

Data di uscita: Sconosciuta 

apo1ware. Una parola che, nel 
mondo del Vleleogiochi, cl Slam:> 
abituati a rlconosctlle. Oues10 
lemltne inglese Vl\lfle generai· 

mente associato a quei glOClli che sembrano 
seflllfe a oo passo dallo scaffale ma che. 
afa resa dei conti, sembrano àvl.nre enti1à 
quasi~ f~ esempi lll ®e$10 

senso sono Dai<atana 11Wli!to anche dale 
deleim Slbìf dal team cl SV!q)po, Heatl ol 
Clafk/less, ~ 1ixw: TIDliie. • la lista 
polJelllle conlruare a Uigo, ma b saJllO et 
Qlesla prevle\01 noo è certo q.J8ib Ci creare 
l'eOOclope<ia del ntalOO l/ÌdeCf\J(iC(). In ogni 
caso et sono bl!lli che, piu di altn. sollebCallO 
l'attesa dei gJCCatori. l'UOI petché le promes. 
se delle software house sono allettan11 ('ledi I 
casi di Messiah e Gian/si, wo1 perché si lrat· 
la di seguiti da giochi estremamente validi. 
011ke Nukem Forever apparbene a entrambe 
le categorie. 

C'ERA UNA VOLTA ~'i R 
Il p01Sonagglo di Duke nasce, di fatto, molto 
tempo fa In g10Chi molto meno pretenziosi d1 
queHI cui siamo abituati al giorno d'oggi. Si 
trattava, In sintesi, dì lltolt appart011enU a quel 
calderooo·plalform elle ha caratte1lzzato una 
buona parte della stona dei vldeogl0Cll1. 
Ak:une solt.IZiOnl tecniche etaoo d'avanguar­
<ia, speciaknente se conSideriamo elle QUeSt1 
giochi sono stati i ven ploniefi dela diSUibu· 
zione Shareware ma, In definiwa. non è che 
giOCate aDe !)"•me awentixe d• Duke fosse 
un'esperierua esaltante. 

Poi venne Or/I.e Nt"8m 30 e fu una nveta· 
licrle. lkl gQX) che IDMleva concel)I Cl 
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OooM, che 311POrtava alcune illllOrtanb 
mod1fiehe alla glocabihtà (si poteva alzare e 
abbassare lo sguardo) ed era sempficemente 
farcito di tocchi di classe. di citazioni, di 
quanto di più 'SCOITetto• si potesse immagi· 
nara di mettere In un Videogioco. 
La notizia che alla 30Realms si erano messi 
al lavoro sul segutto di OukB Nukem 30 ha 
creato una grandissima aspettativa: addirlttu· 
ra un sondaggtO condotto da una taroosa 
e.zine inglese nel settembre del 1997 lo 
poneva al secondo posto tra i btoll più getto· 
nan per diventare l'erede di Ouake ... e llll1 
si era vasta nemmeno una singola fotografia 
del gioeol 
l'idea Ci liveOerll ti duca in oo ambiente 11idi· 
mensoonaJe dettaglialJSSilOO (llellSi<lrO Ime 
a;ie scene nel anema del IJl1lO ivelb di 
ON3D?j, con IUMl arm, moslruosi esseii da 
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corroanere taglienti banutlcce e. non t.Cb· 
mo. f1n1 cltazlOnl j)le5e di peso da film e 
v11leoglochi coooorrentJ probabllme11te avM 
esaltato tutti I fan degli sparatutto In prima 
persona .. 
Duk8 Mi/<8m Forever oovM essere pro· 
grammato utilizzando l'eogile di Ouake2. 
Leggeodo I pian rilasciali da presidente della 
~. Geclge llroos9d. nobaloo come 
I team fosse esaltato ~ P05SiJì aa offerte 
da Ques1D motore grafuo. Ceitameote, calSI 

derando che stavano già svllU!lPalldo lf moto· 
re di Prey, la scelta di prendere In licenza 
quello della ID Software lasciò un po' tutti di 
stucco. George, però, spiegò: 'Il motore di 
Preyè il buooa salute ma non sarà pronto In 
tBll1lO per lomire le basi per i nUOl1) IJuke 
~ Prey sa.'telà tm gE!l832JOll8 e sarà 
un btlllo llSIJ~ dedcall> ag11 accele· 
raIOrl trdrnenslooali che saranno 1nstallab sui 

PC disponib1h In commercio al momento della 
sua uscita". Stiamo pallando deB'aprlle del 
1997 e, alfa 3DRealms, erano con'linb elle Il 
gioco avrebbe raggiunto gli scaffaft nel 1998. 
Un anno dopo, però, un comunicato stampa 
apparso sul srto della 30Realms SOiievò un 
\'!lfO polverone: i nuovo OtU abbal1donava 
Y motore della iO per accasalSi sotto I 
caldo tetto deHa Epic, crealriee del campiO· 
ne d1 vendite Unreal. Ancora una volta ci si 
chiese come mai alla 30Realms non si rlte 
nasse opportuno utilìnare il motore di Prsy, 
ma George spiegò: ·e· di vitale importanza 
per noi che Il primo gioco basato sul nuo\IO 
motore sia Prey. I motore della Epic cl per· 
menerà di cieare 111 gioc:o alo stato del'81· 
te. con mappe mòlto poù grandi e dettaglia· 
te. e di reflderto ~più divertente 
Inoltre 11 passaggio tra i due sistemi sarà 
praUcamenle mdolore: meniamo che saran 
no sufticlenll sei • otto settimane per con· 
vertlre 11 lullo'. E noi, viste finalmente le 
foto, poniamo pazienza. 

CARATIIR WJ.J Hf,. Clii • RTU' 
I.a cosa che ha ~IO maggiOOneOte, net 
tiene e net male, del per.;oR!gglJ OU<8 è 
S1CUramente la sua gr.nlissima caraheifzza· 
llllne. Un persooaggio che se ne va 11 giro 
scanzonato per 1 livelli del gioco, insultando a 
destra e a manca gli alie11i nemici e intratte· 

• 

nermsi c:on aweoenn S(ll)Oflilteliste non 
pot8'13 passare loo5sefvato. I commenb a 
proposito dell'opport1111tà di utllczzare un lin­
guaggio scurrile e slwazionl appena appena 
spinte si sooo sprecati, fino a far asserire al 
redattori di una nota rMsta Inglese che 'Dul<e 
è • personaggio elle nessuno di noi vorrebbe 
essere·. Un'esaoeraiiOOO. probal)iknente del 

resto si traiti lltr Sllf1llle di 111 ~cxo. 

che deYe seillXe possedere 1118 forte oom-
110ne111e di divertimeoro. Oui<e Nukem è 111 

personaggio drvertente. StereolipatlsSlmo nel 
suo maellls100 quanto Lara è B1M11Ccante e 
sensuale, non prende niente sul sello. nean­
che 111a minaccia all1!118 o Il bombardamento 
delta sua casa da gioco. 
E' infatti (JJeSIO evlllUO Cile S1J110e il nosuo 
eroe a <isslX'.errare l'asaa di guena.. del 
resto è dffi:ie perOOnare la OOUUZJOne di 
Quello elle rappresef\13 un vero, palpabile, 
sogoo nel cassetto a11ct1e per IOOlb giocaton 
(per non parlare di direttOll e redatton di nvi­
ste di Videogiochi. •. avanzano delle fiches'?): 
cll non sognerellèe di gestire un bel casinò a 
Rubacava? Bell, magari nella prossima ·vr1a 
!:aspetto grafro de! gcxo. come possjalOO 

notate dale loto. è ~le fenome­
nale. Mai si era ...sto Plina d'ora 111 dettaglio 
tanto elevato 111 un QIOCO per PC. I model 1 cJe 

persooaggi sono imeàllJli e ci si domanda 
come potrà muover.;i rutto questo se11za un 
PC dell'uttima generazione. ~1 ogni caso il 
motore che gestirà lutto Questo l>en di Dio 
non sarà lo stesso che era alla base di 
Unteal; queU'engine è stato ulteriormente s.1-
luwato e poltlllia», aggilJlgendo, per 
E!Sef11IO, Ja ~ lt! di realilzare éPT'Jaro· 

ni medialte sl<elelal animatJon e la possiJèJ1a 

d1 diminuire i dettagi dei modelli poigonali n 
secondo piaoo per agevolare Il reooenr19 
delle scene. 
le anmì riprenderanno lo Sble del titolo pre­
cedente: avremo nuo1'clmente I' RPG e lo 
'Shrinker", per esempoo, la fa110losa arma 
che permetteva di resùillgere 1 nemiCJ fino a 
renderti·~ e. inoltre. alcooe dei 
nllO'IÌ g19l'l a nostra disl)OSIZiOne al'f<Wlno 
modalrtà di fuoco multiple; ()\j(e potrà, 1nfin&, 
guidare diversi veicoi anraverso livelli apposi­
tamente strutturati. 
Il gioco comprenderà una evoluzione del 
kit di sviluppo Unrea!Ell, un potente tool 
che penmetterà ai giocatori d1 creare I pro· 
pri Uvelll e di personalinare 1 gJOCO. la 
dispon1bllilà di mappe aggiunbve e di par. 
llCOlarl anl>1entazl0fll e stato uno de fatto­
ri alla base def soccesso e della longe'lltl 
d1 ON30 e gh SVJluppalorl hanno voluto 
conbnuare su questa strada. Inoltre verrà 
posta una particolare allenzlone al gioco in 
rete. specie ora che il motore della Eplc è 
finalmente efficiente anche sotto Questo 
punto di viSta. 
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Oliaramente. trattandolSI d 111 gioco dela 
30Reafms. potremo aspettarci tutte quelle 
chicehe elle h1111no cootracHs!Jnto il ixedeces­
sore di ONf'. . al di ~ dell'Interesse malsaoo 
che nutnamo per I modelli poligonai delle spo· 
glia!el!1ste. sarà interessante cercare le citazio-
1\. ~ schel2J e le rtese n gro che gli SYI· 

~ narro 11Sa110 ne1 ga:o, a1a 
str;gua asi Mame di ll:nl.f"lfllBla­
ID • 11 111 anfratto et 111 lvelt> et {)fl3() 

(o rella firosslma Cl13Zklne da ·Le Ali 
della Libertà"). Personaggi ramosi verran­
no slottull amabilmente dal elica: lxazio­
ni particolari come bordelli e slrìp bar 
sembfano fatti apposta per QUesto. Inoltre 
\'l!flà IMltllOOIO l'alto we1lo di interazime 
coo i tondai e m possilie distruggere a 
ll'tllJlll piw;mno clw1caglìeoa e ~lti 

" - YÒ!. ma Qllando uscirà? ·Quando 
sara pretto•· questa l'eloQueilte risposta 
del f)fesi<lente d1 30Realms. Mett1amoo Il 
cuore n pace 

Simone Soletta 

DUKE NUKEM 3D 
Duk11 Nuk11m 3D resta a tutt'oggi un gioco 
estremamente richiesto. La fortuna di questo 
titolo è probabilmente da addebitarsi al gnin­
dl$Slma successo cfle hanno avuto gli add· 
on, ufficiali e non, che si sono ria via resi 
disponibili sulla rete e in commercio. l'uttlma 
versione disponibile (e rintracciabile In qual­
che negozio ben fornito ... ) .delle avventure 
del bomballsslmo eroe di casa 3DRealms è la 

cosiddetta Atom/c Edlt/on che comprende, oltre al gioco 
Ol1glnale, anche Il Plutontrnn Pack, un episodio completamente nuovo 
composto da undici llYelli completl. Questo nuovo episodio è completa­
mente basato sugli scenari di mm campioni d'Incasso al botteghino: non 
stupiamoci, quindi, dl ritrovarci In una 5alNI tratta da lmpossible 
Mlsslon o lnd11pendenct1 Day. In più tutta una serie di good/tls quali temi 
per li desktop, salvaschennl, puzzle game e materiale relallvo al più 
dopato personaggio che la storia del videogiochi ricordi. 
E' Inoltre stato recentemente realizzato un CD audio contenente la colon· 
na sonora di questo "principe del grezzume". Non osiamo pensare cosa 
cl troveremo dentro, ma "Superçafone" cl pare d'obb.ligo. 
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GUARDARE All'OGGI 
Fantasticare su quanto ci aspetterà è sicuramente bello. ma spesso distoglie 
l'attenzione da quanto abbiamo di fronte agli occhi. Anzi, spesso nell'atte-

l:llVEll STllllY PC 

Sparanmo 
in soggetliVa 

sa di un nuovo titolo si finisce per non gustare appieno le emozio- .---.. 
rn che il gioco del momento è in grado di offrire. In questo caso, 
poi, non abbiamo dedicato le pagine che seguono a •pesi 
gallo· a fine carnera. giochi bolsi e sfiancati giunti allo 
scaffale tra l'indifferenza generale. No, qui parliamo dei 
campioni, dei pesi massimi del genere, di quanto di 
meglio possiate trovare 1n un negozio di videogiochi 
oggi stesso. Sia che siate dei "iraggatori" inesauribili. 

dotali di grandissimi riflessi e di mira sopraffina, sia 
che amiate confrontarvi con trame e storie da 

single player, sia che preferiate la pure e sem-
plice sfida contro awersari umani o simulati 

sparando senza motivi di sorta; ma anche se 
siete più riflessivi. più attenti allo sviluppo tatti­
co e alla preparazione delle missioni, riuscendo a 
disporre Il vostro alter ego digitale alla perfezione riu-
scendo a risolvere missioni intricate con pochi. ragionati 
colpi. .. giochi diversi, nel look e nella sostanza, per giocatori 

diversi, pronti a essere immersi in paesaggi onirici e gotici come 
in campi di battaglia maggiormente realistici e simulativi. In più, se 

avete amato alla follia qualche gioco del recente passato, fate atten­
zione alle nuove missioni e alle espansioni che gli sviluppatori vi hanno 

messo a disposizione: il modo migliore per prolungare l'esperienza di gioco 
a un prezzo, spesso. abbastanza contenuto. 
A noi non resta che augurarvi, a qualunque 'branca· di giocatori appartenia­
te, buon divertimento: nelle prossime pagine troverete senz'altro il gioco che 
fa per voi. Il futuro può attendere: "concentrati sul presente, mio giovane 
Padawan. concentrati sul presente." Qui Gonn è saggio. ma non serve esse­
re cavalieri Jedi per divertirsi. Tanto più che il lato oscuro è sempre apparso 
molto più divertente ed originale. 
·Più seducente, più facile esso è". 
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A un anno dall'uscita di Hall·Lile, la Gearbox Software ci riporta a Black Mesa, questa volta nei 
panni di un Marine con la sola missione di mettere tutto a tacere ... 

INFO 
Genere: Sparatuuo3D I AllOne 

Casa: Sieml Sludlos 

Svfluppatore: Geatbox/Valve 

Distributore: Leader 
Prezzo: L 89.000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Wln<Jows 95198 
Processore: ~tiumtVK6·2 266 Mllz 
RAM: 64 MB 

Grafica: Orect30, Giido, ()ponGL 

CD·ROM: 4X 

Spazio su HD: 195 MB 

er 111 glOOO le missioni aggiuntive 
sooo Il perfe.llOllalMOU> <lello 
slesso e. 1n genere. restensaone o 
i migliaramenlO di quei Mlii che 

sooo piaauu di più al'utente finale. Altra 
caratteostMI di 111 add·on è non anendefe 
mono. OOiio rust1t1 del QIOCO ·macte·. alM­
che i ntXM Mtll non passino loosseMu a 
causa di 111 nuovo ~toio graflCMleflte e que­
litatiVamente piu recente. 
Odaloo S1b1o elle QUeslJ liwlll agg116l1Ni di 
Ha/f-life non !amo testo a ques1e regole. le 
superano e vanno mollo oltre •. 
A llfl anno esatto delle gesta di Mr. Freeman, 
si la ritorno nel'oramal mitico laboratorio 01 
Blac:k Mesa: solo che QUesta volta Si vlvra 
tutto dalla parte opposta lispetto al glo"lane 
dottore, In altre parole, si vestiranno I pennj 
dei suoi temibili avversari, I Marine. 
Per chi avesse commesso il terribile reato di 
non aver giocato ad Ha/f-Ufe, si lltlò rlassu· 
mere quanto accaduto a grandi linee: In H-L 
impersonavamo Il sopraccitato Gordon 
Freeman, !Jl(Mlne scienziato al suo primo 
giorno di taYOrO. Stbto gli viene dato Il penco­
loso lncanro o esamnare dr 111 minerale SOi· 
IOponel1doio ad un raggio laser, che ptl1J'OppO 

filliste per generare un caos lncredrbie. COiie· 
garllo il OOSlrO mondo a una dimensione 
P0l*la aieoa. In Blac:k Mesa IJl(MlllO una 
tomellala di sgralitJ 05IJl1J che gerieBlO 

llUte e <islrolione. ma non saramo I SOii, 
g'1tthé I~. In 1UO SllJe X-Fies, l1WÒI 
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I marine ad elmlnare qualsiasi traccia di vita 
umana e non, affinché non rimangaoo scom:r 
di testimoni 

E SE AVESSI FATIO IL SERVIZIO CIVILE? 
Il nostro anuale alter ego è un giovanissimo 
ventiduenne CSjJOrale de/l'esercito americano, 
Adrlan Shepard; durante la fase iniZiale del 
gioco (ii stile cinematografico come casa 
Valve Insegna) cl troviamo all'interno di oo ei­
cottero nell'attesa di sbarcare a Blad< Mesa, 
q.iando Yefliamo colplb da una nave eodrater • 
restre che ci fa precipi1are. Proballimeme 
siaino sveootJ da motte ore. se non giorni, i 
nostri compagni di vagglo sono morti e noi 

non aliblamo la minima klea di cosa lare, ma 
pe' klrtlR! uoo di qooglt scieniiali che 
(t)wemmo tmdefe a ha salvato la vita. ora 
gl Siall10 deblorl e cosi allli nostri cooll0Qll 
~ ir..er l'eQ.llelato la tuta lll'Tufe risaliam> 
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in supefflcie dove giacciono i resti del nostro 
sfonunato velivolo. 
I contesto •storico" del gioco è anbenteto 
nella pane finale, in cti Go!don sta per acce· 
del8 al ponaJe che lo coròlml nel poaneta 
Xen, kXaZo ie the '"'J9iungeiemJ a •tratti". 
menùe la m.wir palle del 100llO llltO è 
arrbentllo al'nterno e a11·esrarro di Black 
Mesa, ~o che i iro;irammaton della 
Gearflox. coo d costante aiuto della Valve. 
hanno dato ascolto ai consigli che provenm· 
no da Internet. 
Oltre al sot1ti personaggi spiccano nuove clas· 
si d1 marine e un poirotto della secullty, 
mono goffo e 5111 patico. JnsOOta la '913 del 
"*311. Solitlmere s9no aotuall a .ooeie 
<Jll!SU corpi speoai ~~.senza la 
maccOO della paura. qui ilNece I vedatno un 
po' roizl. a tratti disorgallillati. spava)(J net 
mOdo di fare e compollaisi. con la llattuta 
pronta anche se durante l'azione li hO 1.1sti 
mJoversi e attaccare con mollo slrcronosmo. 
Ccmpalooo. presi da Team RxtJess C/assk: 
1rd.Jso nel CO e recensilO su c,JeSto SlesSO 
iunero, I oocrae dal'aspeno mcm COiio cne 
pub ll1lilVelWe in nostro lilli> o di ann, I 
manne coo la sigareua sempre accesa e un 
lmplaro> porlalJle per la fiamma OSSldnca, elle 
si re11derà uble ai nostri ocehi per apilre. anzi 
per meQllo dire scassinare porte altrimenti 
lnaocessiloli, l'Incursore e a/Ili due mo!lelll 
molto ben realizzali. Per la securtty oltre al 
consueto B<rney, !roYiaJro i suo gasro amico 
the ~nel~ 11 una serie di buffe 
SllUllllOO. 11 alcune dBle quai ci allJ1età a 
prosegwe apren00 la consueta porta a scan· 
ner rebooo; anche tra I ~ d1 8lack 
Mesa ne troveremo uno ooovo. ccxi una sorta 
d1 scafandlo da "Ve11timila legne sotto f mari", 
11 carnet dele armi è afTllio ed abb0ndan1e 
come ci si aspeda da un datadisk: non avre· 
mo la COf'r4)fetezza delle ami ooginali. ma 

gran parte di esse. VI antiopo che, almeno ini· 
zialme11te, SaJ111pare la mitica aowbar piede 
d1 porco In favore di una bella e dura chiave 
inglese: per de\/astare casse di legno e 
QUallt'altro potremmo altresi coo1are su un 
cOOelkl alla •rarrtxJ · 
Per re am c:1a fLOO> s1 agQllfllPll IJla 

M~un coo llll'loo laser e i mi:kX> "Mlwri" 
un poten11SS1mo m~!Ofe smfe al 'AJlcan 
per potenza di fuoco e. accanto alla balestra. 
c'è ora anc:lle un ottimo fucile da cecelllno. 
Fra le armi aliene compaiono le novità più 
sucrose: oltre a quelle di Gordon potremmo 
usare le rose plu strane e cal1Ne. una sata di 
lrigfia elle spara raggi elettnd. un pesce che 
spaia·~ di 'Alm10 di g3!10" WlQ) per 
rendere l'idea ... ) e tnt SMa di gana> ellm­
co (come QUetl elle pefl2Dlano dal soH1ttJ ne~ 
r attesa <I mangiarsi QUalclle makapi1ato) elle 
tra l'altro fa da rampono, ma esclusivamente 
su sostanze ocganlelle. Tra I gingilli elle gli 
scienziati ci pottanno regalare figura solo una 
sata d'lngomlxante caooone da teletrasporto. 
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ottimo per sbarazzarsi delle nUOYe classi d1 
a\ie11i, spede que I pii! grossi. Non tutte le 
armi, anzi pochissime di queste Cile hO citato, 
hanno una modalrtà do !<etOOdo luooo. 

UHM SENTO PUZZA DI IROOATO_ 
Cootro Chi COO'llanererro wsto che QUe1i 
della secmty SOl'Ai ll06Ul allea:i? Beh COO!ro 

gu alielli, che era M"flO n~nguaoo i loro 
tllganico con Il"!~ specie illedlis, qua!· 
tro oltre a queM Cile g a conosciamo, fra cui 
i "simpatici" cictopi Cile usano quella specie 
di arma· ll'IQ 1a CUI accennavo sopra. 
Oltre a quesu ssen Cl saranno altri odlOsi 
nemlCI terres dei corpi speciali: sembra 
lllCrectie ~ QUelfodooso omilo coo la 
'1319lt1a 'neglO cooosouw come rammilll· 
stratoreJ vedendo pessmo la\UO svolto 
dall'esercito ria deciso d1 far Intervenire i 
corpi speeia 1.111 a;ue parole le teste di cuoto 
che a111anno IO stolS;;(I scopo dei Marine, ma 
con un liWllO ~ ~e owero eliminare 
Chiunque ancne eh. 00.eva 21ttlre tutta que­
sta cootusoone 
AlctJli I it."'1ml lncou!Ìab gia nel gioo) Oli· 

grae Oi ncortla:a ~ SOldall aimsOO. 
veslJtl di mo dal'~ ta fulm110a?). ma non 
sapevamo fossero contro 1 nlllitaii stessi; altri 
saranno lllE!Olll e daooatamenle cattr~ Ma 
potremo flnllllMnte sparare all'ammìnistrat<r 
re? AJWa no. tra I altro do'Jl'emmo attendere 
il seguito di 11 U·Lfe per capìre meglio ìl suo 

MIO in Mia la lacceOOa. ~ COffllBl1SO '11!1118· 
mo, sebbene di stuggita, il flllticO Gadon in 

uno scorcio elle non poteva mancare. per 
regat111e quel 100co di deja-vu in più a lutto Il 
daladlsk. Tecnicamente il lavoro detta Gearbox 
non vede aggiunte d1 liievo, anche se da 
SlblO S1 può notare I mcMmento facciale del 
IUM ~: QUallÌ> (JJllSti ~ ven­
gono 10l1J dei ptigorli c:la QUalChe palle per 
aggl\llgef1I al \llSO, nn:fenli:J 1 tra!b della fac· 
eia IT1UttMJl1 al rrwierS1 della IJocca Durante 
lo svolgersi della trama. non si potrà fare a 
meoo di notare l'ulteriO!e miglìoramento del· 
l'intelligenza artificiale del personaggi: g~ stes­
si vostri compagni ora v\ seguooo per plu 
tenl>O. e quando SQl10 in contammento 
danno• meglio di sé. agerm 11 coper-.ura e 
adiinttlra ~di difelldeM 111 abll1e 
occasioni. Se per errore colporete un collega 

g\1 attri vi OOlleranno come lrad1toie, im21an­
do a fare fuoco su di voi. Anclie I nemici, sia 
umall! che non. sfruttano appieno queste 
routine per cui non pensate di avere vlla 
facile: se sono in "branco" su1Jore1e l'anacoo 
di massa, allllmenti Si porteranno anche loro 
al rwo per COilllrvl a lllSlanz.a OflllUle se 
otterranno I.Ila poslZJOOe mgliare tefl!eranno 
di man1ene11a Oltre alle lllSSIOlll Single 
player o sar.i 11 corso di addesuamento o 
Boot camp. che ncorda mollo 11 mm "Fun 
Melal Jaokel" dova l'iSlrullOfe VI urla e 
Insulta a più noo posso: curioso e divertente 
allo stesso tempo, da vedere assolu1amen· 
le .. non mancano poi le m1sslonl aggiunti­
ve per i mulUpla)'el". ma per solo tutt 
cootro 1unt. 

Walter Tosofinl 

PC~ --u 
COMMENTO 

Se avete giocato ed apprezzato Half· 
Ufs non potrete rimanere impasslblll 
davanti a questo autentico capolavo­
ro, l'atmosfera ricreata è quella palpa­
bile del disastro, del disorientamenlo 
di un giovane ventiduenne che nem· 
meno voleva esserci in quei luoghi, 
ma anche fa consapevolezza di essere 
un temibile Marine. Lo stile cinemato­
grafico è rispettato in pieno, ma più 
che altro si ha fa sensazione che tutta 
la base di Black Mesa viva di una vita 
propria, ininfluente alla ll0$lra presen· 
za, peccato solamente che la durata 
non sia pari a 
quella del gioco 
originale, ma 
come recita Il 
detto "Il bel 
gioco dura 
poco• ... 
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• C'era una volta il Deathmatch, ora c'è Team Fortress Classic! 

llJO 
Geuae:~= 

Caso: Siena Sllom 
Stilbppaloie: ta ... Sonw:lu 
Distnlluture: Uade< 

SlmMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W'1dow> 95198 

Processore: Pe1111Jmll/1<6·2 266 Mhl 

RAM: 64 ~18 

Grafica: D1recl3D. Glide, OpcnGL 
CD-ROM: 4X 

Spazio su HD: 70 MB 

el corso dell'anno passato la 
Valve ha fornito prova di avere 
un grande Intuito prolessaonale e 
commerciale, basti pensare alla 

demo d1 Half-Life, composta da alcuni livelli 
totalmeole 100<!1h: oggi hanno stravolto 11 
concetto d1 missioni agg1Unt1ve con 
Oppsasmg Fotce, ma soprattutto con un 
piccolo assaggio del IOfO prOSS1mo l1lolo 
Team Fonress 2: BrothertlcOd O/ Atms pre 
Y1Stoper gh intzJ Oef prossimo anno. 
Rilasciato prrma come pacchetto separato. 
sca'ieabie gralllltamente da la rete. poi 

come parte tll!egtanle delle patdl rn versio­
ne OOITIIJleta rnserllO nella ne<llZlOfle "Game 
ol llle Year" e riproposto a'lthe nel datadisk 
defte misslOOr aggrootJve tregJfmclo\1 due 

giochi in uno), Team Fonress Cla$SIC e un 
MOO esctusl'l3.lllente 111\.itiptayer, Cile ha 
raggiunto un successo lncred Olle nele 
arene di gioco su Internet e nel van 

partyl.AN 

Ouesta espaOS100e e di tatto e 1J1'e-1C1uro­
ne di Team fotlress che ottenne un consi­
derevole soo:esso ollreoceano. ideato da 
due mlraprendenti raQaZZI auslralm (John 
Cook e Rollm Wa•ker, ora insenl1 a pieoo 
titolo nel team Valve), Team Fo<fress era 
un'ingegnosa modalità d1 gioco basata 
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IDl2lmente su due squadre Rispetto al Clas· 

sico cl1 pru ammazza vince, qui coota solo 
i feelilg di gruppo, l'orgaruzaiJOOO e la 
consapevolezza del propfiO ruolO 10 base 
alla figura di giocalOfe scelta 

OGGI Ml SENTO 01- CLASSE 
Potrete scegliere tra nove "classi" di alter 
ego: scout. SOidato, granatiere, artigliere 
pesante, pyro (lanciafiamme), cecchino, 
medico. spia e ingegnere. Ognuno d1 questi 
ruoli ha un compito ben preciso e delle 
caratteristiche ben definite: lo scout è l'a 
zione per eccellenza, velocissimo nel movl 
menti poco armato e poco protetto, ottimo 

per le lughe o per infltrarsi velocemente 
dentro ediflQ a'Mlfsali. 
Il SOidato. Che ha nel bazool<a il soo punto 
di forza. è lorse 11 più versatile del gruppo e 
grare al roci<et Jlll!l>lng nesce a saltare in 
luoghi dlfflCih da raggrung8fe Il granatiere 
lascia sul terreno due tipi d1 granate. a 
tempo e a comando, e si rileva olbmo per 
minare punii strateg ci specie difensivi ma 
anche per aprire varchi nel terreni (ove pre­
visto). L:art1gllere pesante (aJIJimenll detto 
Heavy Weapoo Guy) ha un potentissimo 
mitragliatore a canne rotanti Vulcan e un'ar­
matura da 300%, bassa velocità di movi­
mento: In particolare, nel momento in cui 
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usa l'arma. è pratJCamente costretto a 
doYelsi leonare è ooa firia per aeare 
sroWIO nelle llle nemiche 
I pyro. con I suo lanciaf1amme. riesce a 
stanare I nemìci da tombini e luoghi OSllci, 

particolarmente dannosi anche i razzi 
Incendiari. ottimi per colpire bersagli d•stan­
n. Il cecchino è Immancabile come ligura in 
Questo gioco. poco armato, ma molto 
mimetizzablle, particolarmente temuto Il suo 
'pallino rosso· del mlrtno che non perdona, 
prooabtlmente quando IO vedete Siete già 
morti. M medico ha 11 potefe di curare anche 
oltre~ 100% I SUOI~ nonché awe· 
Jenare 1 nemlCI OtlllllO come sulJl)Ollo di 
relIO'lla, ma anche per catturare la banciera 
..,Sia la sua aga.la 
La spia è la flOIJa PIU mqU1eta11te. abba­
stanza veloce. non molto armata, può 
m1metimrsl prendendo il colore della squa­
dra awersana e la sembianza d1 un'altra 
classe: l'elleno psicologico che crea è 
devastante ... Un esempio p1atico? Pensate 
ad un vostro compagno che scorrazza libe­
ro per la base, poi lo vedete uscire con il 
wstro stendardi> prallcamente indisturbato: 
I risultato è che tutti si sparaoo addosso 
per venficale se siete ·autentiei". 
L ingegnere con 11 suo Sigaro e la canotta 
S1J01t8 è in grado di costruire dispensaton 
di munizl<n, m giro per il liVellO, e implaca­

tlii armi da dttesa, Cile può anche potenzia­
re a dovere o riparare se danneggiate: una 
di queste net posto giusto è Il nemico fati­
cherà parecchiO a passare. Oltre alle armi 
pnnc.pall, tulll 1 persoll!lggl sono tornili di 
un "normale" fucile, d1 una spranga e tatvol­
ta d'una seconda carabina meno pelicolO· 
sa Oltre a questa dOtazione standard, sono 
a dlSJ)oslzlOOe delle grarsate del tipo ·ana­
nas" e un marchingegno che varia tra le 

ClaSSI dei perronaggi presenb net g1000: 

simpatico è qootlo dèllO ..out che stordisce 
il nemico pei svanau secoodi ffacenrlo\i 
llellire i mal di mare In quanto vedrete un 

treneli:o OO!leggiare de!I arroiente crroo­
Sl<Mlte) . 
Da questa picx:ola raSSllgfla aV1ete 1ntu to la 

comptementanta Che I d.snngue. per porta­
re un attacco efficace m base nemica 
dovrete tar intervenire due art1ghen per 
creare scompiglio, Sel)u1ti da uno o più sol­
dati che cercano di liberare la via mentre lo 
scout s'infiltra a petseguire lo scopo. Dietro 
tutto questo plotooe il medico è pronto a 
teriere "fresco" 11 llvollo dei giocatori: poi se 
la Slll3 è già ben 1ntr0dona ne le • e nemi­
che i gioco è fatto' Pef contro potrete alle­
Slire un'ottima d fesa con granatieri a 
rooate te vie CflJCl8fi, g ingeg:-.er. con le 
IOfO torrette di SOMlglianza a l)fOIBOOere la 

band era e 11 pyro Cile SONeì) g ntellub 

accessi d1fficll1. 

NON SOLO GONFALONI E BANDIERE! 
Gli scopl del gioco non si l1m1tano al classico 
cattura la bandiera e riPortala in base. ma si 
diversificano: avremo A push (una sorta di 
palllta di calcio In cui un giocatore deve 
piazzare Il pallone 1n un punto preciso della 
base nemica) • .i ·domlnatiln" ove dowte 

~ le bal1dlet8 dei vostro team Il 
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punii precisi della mappa e cercare d. d1len· 
de~e sino alla co11Qu1sla di tutti I checkpoint 
disponibili, 11 "The Rock che vi vede hnpe­
gnat1 nell'inflttraM nel carcere nemico, 
rullare una chiave elettronica dall'ufflc10 
della direzione per poi preclprtarv1 dalla 
parte IJllllOSla. se11'9re 1n area awersana. 
per at11vare con la keycard 11 meccaniSmo 
che spriglOna i gas nervino su IUllO D [~'Ilio 

(soro previste <Xl01IJOqJe dille U.te. ardle 
se imitate in runero. sparse qua è la per 
difenderli daUa sostanza nociva. un'attra 
SOIU2JOlle è stare sott'acqu.1 Il tempo neces­
sario). Menzione a parte per M bett1sslmo 
"Caccia al pres1den1e·, che ha riscosso 
molli consensi: In breve un giocatore ifTil)er· 
sooa il paffuto e goffo presidente elle 11011 è 
armato (in mano tiene un'Inutile ombrellO), 
mentre gtl altri si dlllldooo per i "buoni" 111 
guardie del corpo (qui le classi dispon bili 
sooo SOio • SOidato, medico e tantena 
pesante) e nella !azione q:.pos1a 1 cecchlli. 
Lo saJIXl è di scortare I leader all'automobl· 
le. stando aneritJ ai cea:hini Cile si possono 
awal..>re di alcune lllllll esclusil'e come 1 

!Etti delle case o v.lli edlflcr tana. 
Questa bre'le descMooe comprende SOio le 
mappe Incluse nel pacchetto onglnale. in 
verità tn questi mesi abbiamo aSSISblo ad un 
vero e proprio boom di livelli o nuove moda­
lità, parecchie molto buone, con costruziOOi 
architettoniche molto complesse e grafica 

mente appaganti Per quello che nguafda li 
g1000 via rete, sono state semplificate mol­
tissime procedure: ora bastano un palo d1 
click e si ottiene la lista del server dlsponibtli 
(basta dirigefSl nel menu muttlplayer - parti· 
te via Internet, quindi sut tasto ricarica o 
aggiorna per vedersi scaricare retenco dei 
seC'lef alllvì a quel momento) per potersi 
tuffare nel YMJ del'amne, senza lediarsr 
con fastidiOSe riCerche di mnzzi P o com­
plesse righe di comando Se poi non awte 
la mappa m queslJOOe rierue p.11ta l'Inter -
laccia si preoccupa d1 scaricare 1 file neces 
sari e installarti correttamente. L.:1mportante. 
per pater giocare, è essere agglol'llllll con 
l'ultima veislooe dr gioco (se poi avete 
acquistato Il m1ssloo pack Oppcslng Force 
l'IOfl avrete cenamente prObleml) 

Walter Tosolini 

PC~ u 
COMMENTO 

Un nuovo concetto del multlplayer, 
mai noioso, in cui il feeling di squa­
dra è il fulcro vero e proprio del 
gioco. Sicuramente troverete Il vostro 
ruolo preferito tra I nove proposti, 
oppure potrete sbizzarrirvi tra lo varie 
figure a seconda di come si evolve la 
situazione di gara. I forum presenti 
nella grande rete hanno proposto te 
tecniche di squadra più azzardate ed 

avvincenti, resta il fatto che questo 
piCCOlo miraco­
lo può indub­
biamente resi· 
stere a colossi 
quali Quake lii 
Arena e Unrea/ 
Toumament 
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Come fare fuori i cattivi e guadagnare tanti soldi .•. oppure essere cattivi e guadagnarli ugualmente? 

INFO 
Genere: A21oneJSPQratutlO 
Casa: Slcfla Studoo 
Svlluppalore: va~el ~ team 
Dislrlbutore: Lcade< 
Prezzo: gralln1D 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: PentMJm IVK6·2 266 MhZ 
RAM: 64 MS 
Grafica: Dlrec13D. Gilde ()ponGI 
Spazio su HO: 45Mb (escluso H-0 

I latto che Half·Uf8 sia un fenomeno può 

essete ~te constalalO dalle 
lllJl1ltlfMlì ~. model e 11 paru 
celare rmcb le ru:M! mod3ltta di QIOCO 

Cile sooo sca:irrte da <JJeS1o belissrro pro­
gei:.:i I.egli J:Jtnl mesi, ua i mi ~che si 
sono ptllSè!°.;;r 5U pi<retl kUmel. OJe1k> d 
magga siaesoo e Ctwtl!ISl/"8. ora giu1lo 

ala vt1S10re beta 4 SU Jll'llO del oonceno d 
gioco roo e stato 2;lCXflatl nessooa looda 
mentae rmvazme SI ira:ia d lii moc Ira I 
fruooso RaidxMt Six e la SOIQXtlata ·mena 
Yltl" dela Va~ Nella prat.ca • QIOCO é lorda 
ID su due ~ distinte 1n buoni e cat!M 

della sltuaziOne. vale a dire I te1ronst1. lo SCXlllO 
pnm:lpale é piuttosto semplice le forze doli' or 

• 
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dine oovranno ~berare, poi vedremo come. go 
SCien21ab tetiuti in ostaggio dai rnalavttosi eli­
minando fisicamente tutti I menD'I awersarl 
per ottenere la vlttolia. In pratica ci sooo due 
SCoPI In uno: la scarcerarone degli os1aggi e 
l'ottenimento della vittoria tramite il "tragging' 
di tutta la squadra. C'è sOOito da precisare 
che gli ostaggi non sono del giocatori vert ma 
del BOT Prima si accemiava alla liberazione ci 
questi ulbml. In effetti. con la beta 4 ci sono 
due hvellr: uno sempirJe toccando con il tasto 
usa· gtl stessi ed uno piti completo facendosi 

seguire sillO alla zona di partenza per poi li!Je. 
ra~r defimlivameote con un apposito tasto; 
Quesle dlstJ\zJIXì roo sono cast.eh e, ci fatto, 
gooerano lii ~ offerente secon00 i 
casi. elle po1 perme11era f'acqurslo di <mi e 
gadget maggornen1e effraci. 

CONTAHTI O CARTA DI CRIOITO? 
AMrete capdo che per ottenere le ami OMete 
~.I rmcb per tam è lare a peni 
lii nemeo e salvare gli ostaggi nei !lle meto­
di Cllab poc'anzi, Ira l'altro al coosegulmeoto 

clela "1tlona l'rntero team gmdagnera tanti 
SOidi sewido 11 numero degli sdellZlall lillerab 
OJrasite I glOCO. Cosi come si guadagna. 

potreste aoche facilmente perdere del danaro 
noi caso ammaniate un compagno d squa-

dra opr:ue una o più delle Vittime sequestrate. 
Potrete spendere Il sudato 00f11)el1SO solo 
presso la rona di partenza, elle Pll1rOPPO roo 
è sempre ben defillta wne area. Le anni a 
dispasizìJne sono dawero tante, tutte 0gonr 

miente real. lllOt1re Si possmo acQ1J1S1Ne 
~ ~. e911etll, nastmlg (\Il 
esiimwi elle aa:eca immentaneamente m 
sta re~ o lltiube a mano e tare incel· 
ta ci nuizicn. 
ln1eri!ssal1e l'Uso c1e1a cha! generare o di 
SQl.!3Ò1!, uLle IPll100 sarete llUb e nuttuere • 
te wne faruasm attraverro I t;e1o nell'attesa 

elle i vostri C001lil!J'I vincano. 1n aitemawa 
PQ(reni awaiefvi dei comandi radio, in altre 
parole dei messaggi vocali Che lldrcano un 
canan00 o una richiesta d'aiuto l)fecefi111to. in 
!JJesl'llltima versione ci sono anche ckle 
mappe l)er la moelall1à "defusion": In bre\19 
uno dei terronstl, QUello In f)OSSesso dell'e· 
splosivo, cerchelit di piazzare 11 C4 In un punto 
ben segnalato, mentre gli SWAT cercheranno 
di disinnoscare l'or<f'lQl1o; anehe In questo 
caso eliminare la totalità del nemici genera la 
vittoria del team. 

IL GIUSTO LMLLO 
Ouesto MOD propooe delle mappe molto ben 
strutturare e graficamtlflte molto dettagliate, 
aJcure ricordano quelle viste noi f)Omo 

Rai1bolv Six. nel tllflllieSSO non presentano 
vantaggi S(l8ClfJci per nessooa dele due scµi· 

(te, regaJanOO atml SIJOOll per attuare le Pili 
svariate tOClllChe d' anacco \13flll anlraru per 
cecdlili. casse o MQ01i tble nuscire a tenti· 
re l'i100scala di tltllO ecc.). 

I modelli sono realizzatl con molta cura, men­
tre le sldn delle aiml sono oolmente licooo· 
sclldl, 111teressante I 1atto che una ll)l1a dece­
di:Jù e stesi sul terreno nmane lo stesso l'arma 
che stavamo usarO> (Il OQlll caso I QiOCO 
consente o portar.;i wesso solo 1 coltello, la 
pistda e ra<ma ·prrqiaiei. in delDtJva è 
una di <Jie1e vananli del mondo d Half·Ufe 
Che roo SI possmo peldele, I file (21,4 MB) 

PQ4ete san:al1o IJesso I silo ufficiale 
h~JMwwCOUlter·SbR.net 

Walter Tosolini 

PC~ u 
COMMENTO 

Avete finito Half-Life e vi siete stufali 
del classico, ma spesso noioso death­
match? Questo simpatico MOD vi 
terrà incollato al video e a Internet, 
por parecchie ore. l'unica pecca è il 
dover attendere un esito di gioco 
quando siete deceduti, per fortuna c'è 
Il conto alla rovescia a mettere un 
llmlte temporale e la modalità fly, che 
assieme alla chat, non vi !ascia estra­
nei allo svolgimento dell'azione. Il 
htto cho dobbiamo agire con cautela, 
visto che non 
esistono 
medìkit, rende 
ancora più Inte­
ressante il 
gioco nel suo 
complesso. 
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• 
Parlando di ffalf·Ufe, Team Forfress Classi1 e Counlerslrike era impossibile non soffermarsi su uno 
dei fenomeni ludici moderni, il LAN Party, in cui spesso i tre giochi citati sono protagonisti •.. 

SISlEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W'll 95198 

Processore: ~tltrn 1Vl<6· 2 300 
RAM: 64 MO 
CD ROM: 12 MB 
Grafica: Acceler.uore v1oeo OpeoGL o Glide 
Network: Scheda di re1e elllernel ~Ublle a 
100 lOOMl><l/s 
Protocolll di rete: TCPllP IPX 

uttl coloro che si sono awicinab 
per mezzo d• Internet al'e varie 
comUlllta mu (4llayer. si sooo ~ 
scontrare, pmia ancora elle con Q11 

av<etSan. con la latenza. o png. che imita, 
di ratto. la tooa dì un buoo giocatore. Per 
chi non ne rosse a coooscenza. si tratta del 
tempo che le lnfomiaz1onl d1 glOCO unpiega­
no a passate dal nostro computer e il ser· 
ver e più questo tempo è allo, tanto più 
lenti saremo nel gioco. DI fatto un giocatore 
Inesperto coo ping 50 avrebbe sicuramente 
la meglio su un veterano. che magari gioca 
con ping 200. perché nuscira a sparare per 
primo o a evitare 1 suoi colpi po!endosì 
muovere pnma. Ouesto ntaròo è generato 
da vari fatton: quell localr come nostro 
modem, ma sopratutto della qua[ ta oela 
linea telefontca. dal oomero di computer 

(nodi) in CUI r da !1 dlMa • 10 passare per 
amvate sinO al seMt e da altri elemel1IJ 
che in ogru caso noo possiamo controllare o 
gesore 

HO PERSO PERCHÉ lUI ANDAVA A 200 ... 
Come poter concorrere m un Edllll telemati­
co? Negli Stai Uniti da parecchi anni, e da 
non mollo anche In Italia. sr sta diffondendo Il 
fenomeno del Partyl.AN cho, come Indica la 
parte finale della parola. consrs1ono nel crea· 
re JrC!Wisonamente una Locai Piea NetwOO< 
owero una piCOOla rete di C001lUlec Dal lato 

praboo $9lfrca ess8l'e ITU1ltì su~ PC di 
oo'awosita SCheda Elhemet da W:agare a 
un fW On pra1lC3 uno scaiDloto che replica 

11 segiale a MtJ I PC eolegaL dì un'ampia 
stanza con 1ll'IOl1 e seòe <klY!! potefSI trovare 
portando il prCIJ!lo persona!, 111 cur montlre Il 
tutto e collegarsi giocando con ping che 
variano come valore dar 10 al 50 contro I 
150 -400 della grande 1ete 
lo stesso mì sono ntrovato nelle condizioni 
scritte al'lnlilo dell'artlOOlo, e a!traV01SO 1 

gruppi di diScu$SIOne, ho lflCOlltrato V3ll:l 

pelSlnl nella mia stessa condlzJone. StnO a 
(Jl3fldo ablliamo declSO di IO!TI131e un grw­
po, scoprendo che questi party non soro 
solo un·esigenza ~.ma ;n;11e una pc· 
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cola Cllltura del divertirsi. Di fatto ritrovarsi In 

una stanza, tuHI con la stessa passione e la 
voglia di goocare senza alcuna llm1tazlone, 
può regalare delle nuove amk:lzle, la possibi· 
lita dl prll\lare videogame I cui server in rete 
non eSISlono o sono troppo lenti, di scambia· 
re ak:Wll! ooooscenze tecnlChe e sentire 
varie oplniOnl (ma anche trucchi e tecniche 
nurM! nell'ambito rJele patlltB nUtigiocaID­

re). Con ~o artJcolO SllBll3ITlO di of1m un 
po:o1o ~ per creare ll1 feronero già 

ampiamoote dilftrso e ben apprezzato ardle 
oilJeoceano, dove si sa blllliss1mo che le 

connessioni Internet sono QUal tativamll11te 
migliori delle nostre. 

UNA PASSIONE INSANA 
Il gruppo preso In esame si Chiama 
·1nsanity", attivo In Ftlull Venezia Giulia. 
trova il suo cuore d'azione paradossa mente 
proprio tram te la grande rete per mezzo d1 
un'apposita mari ng lrst aonuno espone pro­
blemalidle, propone llUOVI QIOChi e qualsiasi 
cosa pensa Sia u!Jle al dlvettrmll11!0. in 
media JWima di O<Jlll lncootro si decide una 
scaletta coo giOchi e t0lllll indlcabvi Con 
questo unhSS1mo mezzo s1 poosono accor • 
ciare le di.stanze, ognuno puO gestire i coo­
tatti tramite la posta elettronica (e quindi 
quando vuole e ha tempo) I glOChl più get-

tonati sono i soliti shoo1er, In partlColare 
quelli team based come Team Fortress 
Classic e Counterstrlke che vedete recensiti 
su questo stesso numero, ma cambiandO 
settote non mancano Il mitico Starcralt o 
Tibetian Sun e i van g1och1 di g1 Ida come Il 
recentissimo Re-Volt Tra l'a!lo per fare 
fronte alle innumerevoli pa:dl che tr•.-ino 

noioSI confl lii di ve'SIOlle si e pensato a 
delle figure preos.J lC2le come Game 
Maslel) che si oca.;::mo esclusivamente d• 
S09llte quello speo:.co :J.Olo, scancandoSI 
l'uHima patCh e tul1i 1 ~"' dì contorno come 
noove mappe mo00 1 e tutto quello che 
poo essere uL e nell'ambl!o di una sessione 
m mul~player, rendendolo disponibile a lutti 
1 partecipanti tramite la condlvìslone del 
proprio disco lisso In rete. Ovviamente. pér 
far nota ai più esperti, la descnzione della 
struttura LAN che vedete descritta, prevede 
un masslmo di 25-30 parteclpant, poiché 
sopra tale numero Si deve avere un server 
dedicalo e al postO dell'HUB un costOSISSi· 
mo swnch Per conOOdere due parole SIAia 
stallla, e d fficile lrovare un luogo adatto, 
ma molte associazioni giovanil sono ben 
disposte ad accettare questO tipo di lml!ali­
ve. quindi vale la pena tentare 

Walter Tosolini 
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la Sierra dopo essere stata sommersa di onori, nel '98/ '99 per "il gioco dell'anno", Hall·Lile, 
getta un guanto di sfida a Rougue Spear, per tentare di vincere anche nel genere degli spara· 
tutto 3D tattici. Riuscirà nell'impresa? 

INFO 
Genere: Sparatuno lattico 30 
casa: Sletra StU<liOs 
Sviluppatore: lntcirno 
Distributore: Leader Tcl 800-821177 
Prezzo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: WinclovlS 9~98 
Processore: Pentium 233 Mhl 
RAM: 32 Mb 
Grafica: o.ect30 
CO-ROM: 4X 
Spazio SII HO: 41)() l.'8 

ell'oonal 1or11ano 1987 la Sierra 
drede 1mro ad una nvolUZJOna · 
ria saga di avventure orahclle. 
partreolanneme divme per 

ant>ientazione aJ canoni della solware 
house amencana 
Con PrJiir:e Ouest k1 f'lxsul ol lhe Oealll 

Angel infatti ebbe iruio una fortunata sene do 
awe111ure a sfllfrl> poiziesco, dcl.'e 11 giOca · 
IO(e si trovava a vesbre I panni di un •patrol 
man· amencano, alle prese con t r1\llllel0Si 
problemi che questo pe!lcoloso mestiere 
Qlf1lll0rta. 
S?Pll\lre non mancò mal un discreto lnte· 
resse da parte del pubblico, bisogna dire 
che 9 ep1sod1 di questa saga non hanno 
mao effetuvamente raggiunto un grandissi­
mo successo. assestanclosl sempre su 

hvelh piuttosto mediocri Con Swat 3 però, 
settimo e attualmente ultimo episodio della 
serie, le cose sembrano cambiare e si può 
tranquillamente affermare che la Sierra 
potrà prendersi finalmente un Ilei po' dì 
rivincite. 
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LOS ANGELES, CAPUT MUNDI 
Basterebbe una rapida occhiata alle loto a 
corredo di q\1este pagine, per giungere alla 
concluSIOrle che questo nuovo episodio altro 
non sia che una mera copia dello stupelldo 
Rogue Spear. per quanto strano possa lnve· 
ce sembrare, non soltanto le differenze 
abbondano, ma sooo anche decisamente 
rilevanti 
Per f)lima cosa, Slvat 3 ctuama in callSa Il 
corpo speciale della polzia ameriCana, e più 
precisamente ~ gruppo SNAT del Los 
Angeles Pollce Departmem ILAPO), che da 
quasi 30 ami Si dedica alla riSOluziooe delle 
piti scottanti e pericolose situazioni, a cui il 
nonmale corpo di pohzia noo puO far lrtlllte 
Ouesla scatta. sebbene possa sembrare 
awarentemente def 1lJ110 macgilale. Si ~­

CllOie ill'lece pesantemente sul QIOCO stesso. 

1nfluenlal1do le ambientazioni e la tipologw 
delle miSsionl, il ~di armamento e le tatti­
che d1 combaUJmento. 
Ambientato Interamente nella città di Los 
Angeles. Slvat 3 ottre scena~ decisamente 
u1ba11I. dando vita a missioni che nella mag­
gìor parte dei casi avianno luogo in edifici 
comuni come appartamenti. chiese. negozi e 
quant'altro si possa trovare in una citta 
Dimenticate dunque gli enormi spazi aperti 
che caranenzzaoo il btoo della Red Storm 
perché in questo gooco si dlMà costante­
mente collvivere con una palpabile sensazio· 
ne di dauslro4obia 

NOVE UOMINI PlR SALVARE Il MONDO 
Vestendo I panni <i ufficiale SNAT, l goca­
tore avra i comanoo <i una S(µldra com­
posta da otto agenh, 1µ1ttro dei quali IO 
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accompagneranno nel cocso delle misSIOOI 
Il numero di uomini che si potl3 l)Ol1are con 
sé è fisso, cosl come lo sarà la scelta degli 
stessi, che si alterneranno sul campo a 
rotazione, qualora dovessero accadere 
eventuali tenmeoti o decessl. Ouesta awa 
rentemente llOgica assenza di llbena è 
irNeCe ptU!tosto logica on quanto. cmuana­
mente a quanto accade Il Rogue Spear, 

non esiste aJcun tipo di differenza tra 1 

memlKi e mancano carc>feramenie le cosi 

dette "abfita" Elemefl~ chiave come la 

rrura. la rapidtà nei rro11menti, Il sangue 
freddo e l'abilita net maneggiare esplosivl 
sono latton che tutti gh agenb in Swat 3 
possiOOono in egual misura 1anto che non 
esistono nemmeno specializiazioni come 
quella di cecchino o d1 artificiere. 
Probabilmente la presenza d1 questi para 
metri non avrebbe certo danneggiato Il 
gioco (personalmente ritengo che sarebbe 
stato decisam011te meglio): Si può lranqull· 
lamente affermare che, per come è struttu 
rato il gioco, non si tratta di una cosl grave 
lacuna. 

INDIVIDUO ARMATO ( PERICOLOSO, 
POSSIBILE SCONTRO A FUOCO 
Prima di ogni azione sul campo è necessa· 
rio prestare partlCOlare attenzìooe al blie· 
fing della missione. dove '100QOOO spiegate 
dettagliatamente te circostanze in cui si 
ckMà operare. Oltre agli obbietuvi di mls 
S100e verra fornita. infatti. anche una b<eve 
SClieda psicctogica degN elementi cm CUI 

d!Memo eouare in cootaoo, l'arsenale bel· 
lico nelle mani dei sospetti e una b<eve 
mawa della zooa o delfedifao. 
Tralasciando all'apposito box 11 aJn1>1to d1 
illustrare la fase del'armamento, passiamo 

M31mente alta terza dìmensooe, pronti a 
premere i gnlletto. 

AS A MEMBEI: IANG ANO CUAR! 
Errleslma e signrtìcativa dl'ferenza cm 11 
titolo dela Red Stoon è situramente ~ fatto 
che~ giocatore potrà controllare diretta· 
mente solo ed esclusivamente li IJ(Opno 
uomo; questi, in veste d caposquadra, potrà 
i:ierò guidare costantemente gli altri membri 
dell'unita agendo Indirettamente, per mezzo 
cli coma11d1 vocali. Prem011do lnfalll il tasto 
delle comunicazioni. appanranno nell'angolo In 
alto a sinistra dello schermo una serie di 
comandi (accessibili attraverso la tastiera 
numerica) che nassu1nooo elflca~mente 
lutte te Ol)era.Z>Olli tattiche da compiere. 
L'esecuzione è più !acile a farsi che a dirsi. 
usando il proprio minno come indicatore, 
per P111na cosa si mostrerà ai ~n oompa­
gri gesuu dal computer g Il oggeltl e le zone 
d'Interesse e, successivamente. verra dato 
loro l'ordine per farti agire. Ot.ìndl, se per 
eserTlJIO volesSimo far apwe una poria 

basterà l)lJ1larta coo fl rrmro e premere i 
tasto mrnenco che comspoo0e ai comando 
·aprire·. la maggior parte del &"'llOe Qt.ìnci. 

sebbene QU8Sto possa sentr.Ye aiqua'llD 

con~ e assurdo. è gestlia 

ctal In~ Mlfiàale del computer ~ 

gt.ìda ~ uomini basanOOsi pet0 SUQ& orOOI 
lnllertib daJ giocatore) Senza dubbio at1 111f­

ZIO Cl SI lrO'la decisamente spiazzati da QJJe-
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sto e, inevitabilmente, si tende a voler fare 
tutto da soli, trasc!Kllndo completamente I 
propri ~agnl. Poiché basta comunque 
poco per acc()(gersl di quanto sia lmpossibl· 
le terminare una ITIISSione In scll11ano. si arri· 
vera successivam011te ad • arrendelSI" a que· 
sta alleania t01Zala, rendendosi PQI effettiva­
mente contll di come invece essa sia una 
trO'lata alquanto geniale. 

GO DYNAMIC! 
Ogni missione iniDa sempre in una sona di 
isola lelice, ma ~ cioe posta al'e­
stemo del'eò1ficio o della zooa occupata 
dai nemei. dalla <µ1le far parve l'azìOne in 

tutta trariQIJilbtil tm deg/1 elemenh PIÙ 

ifr4Jol!an!i del giceo, infatti. è la possilio ta 
d· agire in due cive1se modai•ta Steanh e 
Oynamic E' ptU!tosto chiaro Che mentre la 
f)flllla prasuppone una tattica silenziosa 1n 
modo da arrivare nei pressi del nemi<:o 
senza che quesb se ne accorga, la seconda 
sfrutta Il classico effetto a sorpresa che, 
1:N9liendo l'awersario impreparato, IO rende 
maggiormente vulnerabile. 
la scelta della modalità è lasciata GWiamen 
te al giocatore Che. a seconda della slluazlo· 
ne e in base a quanto suggento nel bneflng, 
potrà decidere come agire. Il passaggio da 
una modalità all'altra comporta, tra le allre 
cose, anche il cambiamento dei comanòl 
che abbiamo citalo In precedenza per ~. 
mentre ad esempio l'apertura d1 una JXlfta In 
modalità Siealtl1 viene effettuata util1ZZ8ndo 
una silenziosissima attrezzatura da scasso, 
la stessa operazione fatta eseguire quando 
SI è il1 Oynamie si omene ut izzando add nt 
tura una an:a di espiOSl'IO al plasuco. 

,,, 

abituato ad agire 1n ambito prenarne-·e 
civile, Pled 1ge la cattura dei cnrruna 
P'UttOSIO che la IOIO ehm1nazione CIO 
significa che è coos1gl1abcle da pa;'°E -­

g ocat()(e sparare 11 minor numero Cl 

cotp1 mortali, specialmente " 3 :a tre 
Il nemico ha deciso di arrendersi 
Esiste dunque 811Che la POSSib' tà cile ai 

fronte alla nostra SQ1J3dra qi " che era 
stato descritto come un pazzo criminale 
senza scrupot SI arrenda e oeponga te 
armi, per qua e mctJvo? E presto Spiega· 
lo. Ogni SO$petto PQSS•ede una quantità 
ben precisa 01 stress e di aggressività 
che regolano Il suo comportamento, que­
sti parametri fondamentali sono però 
costantemente Influenzati dalle circostan· 
ze e ciò lnev1tabllmente porta i soggetti 
ed agire 1n modo sempre imprevedibile e 
diverso. Se per esempio un pericoloso 
criminale s1 trovasse improvvisamente di 
fronte alla squadra Swat che. coo I fucili 
spianati. gli urla incessantemente d1 gel· 
tare a terra le anmi e d1 arrelldersi. il suo 
tasso di stress salirebbe al punto da fa~o 

MANI SOPRA LA TESTA ( IN GINOCCHIO! scoppiare in lacrime come un bambinO: 
Sv;at 3 è una Simulazione de !e tattiche qualora invece lo stesso indMduo si tro· 
adottate dal COlllO speciale d1 potJZJa che. vasse d1 fronte ad un solo pot1Z10tto, 
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I ' SWAT 

ARMI ED EQUIPAGGIAMENTO 
le armi in Swat 3 rivestono un ruolo decisamente meno importante rispetto a Rogue Spear, 
come dimostra il ridotto numero di armi presenti in questo gioco. Il motivo è semplice: 
essendo questa una simulazione è stato mantenuto l'arsenale originale del corpo speciale 
Swat, con i pro e i contro che ciò comporta ... 

ARMI PRIMARIE 
Hecker & Koch MPS e Hecker 
& Koch MPSSO 
;)ttimo fucile m1uaghatore che petmeUe 
d sparare singoli colpi e rat11che La 
versione silenziata è quella pli1 usata. 
sempre elle l'lnflttrazìOne debba rima 
nere Il più poss1bile segreta 

Benelli Ml Super 90 
Un'arma devastante, utile negli appar· 
tamenU e In tutti gli edìhci con spazi 
risttetti, dove I 0011laltl ravvicinati con I 
nemici sono frequenti. Utilizzando un 
parncolare upo d1 cartucce è comoda anche sfondare le PQf1e. 

M4Al 
Altro fucile mitragliatore dalla ottima 
pOtenza d1 fuoco e precisione. Ha a 
dtSjlOSizìOne dei proiettili non letal , che 
tenscono mOderatamente ta viroma 

,:.:..,,. --~-- - : ='-~ -I ~ .,.__ . ·-

. - .. -. . .. 

ser.za çerò ucCIOer1a (O'Mamente se QUesta non 1noossa CO!J>etll o attrezzature simik). 

ARMI SECONDARIE 
Springfield Armory 1911 ·Al 
la plS!ola d OI" •- rP' "OIPO SHAT, 
utile Quando SI • lloj)al'!111are 
colpt o si ha declSO Cli 'reddare 1 
5()51letb che SI sono arresJ Per Il 
resto se si spara dalla distanza llOI' 
cooVlene certo affidarsi alla sua scarsa 
precisione. 

ARMI TATTICHE 
CS Granata tattica 
Lanciata all'Interno delle stanze sprigiona una nube tossica che 
mette praticamente KO qualsiasi awersarto. Quando si sentono I 
primi colpi di tosse è praltcamente nosslblle enlrare nella stanza 
anche ad occhi ch1Us1. nessuno potré lare mente. 

Esplosivo C2 
Quando SI d1men1tcano le chiavi d1 casa e 
si vuote far Pfesto, ecco che l'eSl)losrvo al 
plasttCO ci corre 1n aiuto va attaccato alle 
pof1e e, successivamente, con un oomaooo 
a distanza mescato. 
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Granale accecanti/stordenti 
lkl lllUSl. assolutamento 1ndlspeosabi le ogiuquaMllta SI si.a pei 

enltare in una srama sospetta I poc111 .econd dt vantaggio onenut 
sull'amisatìo. accecato e stordito. possono essere fondamentah. 

EQUIPAGGIAMENTO 
Bacchetta ottica 
Con questo sofisticato oggetto è poss1b1le 
scoprire ta presenza d1 eventuali sospetll 
d1e1to 1 pencotosi angoli del corridoi o delle 
slanze. Una sorta di moderno specchietto 
insomma. 

Arnesi multiuso 
Indispensabile se si V\JOle scassinare una pof1a 
senza farSt sen11re se necessario disinnescare una 
bomba. 

Manette 
Una voHa arreSI I sospetti e g 1 oslagg1 vanno 
a111manenat1. in modo da permetlere alta polizia 
ordnana d recuperaril e polta~I n centrale. 

Barrette luminose 
Spngl003no una luce velde al contano col terreno. 
Visla 1a lunga durata detta luce sono u111 sia per 
illuminare zone d'ombra Sia pe1 segnalare un<J sian 
za una volta che e srara sgomoora1a o controllata. 
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magari persino dlstrano. questi non es1te· 
rebbe un animo a fare fuoco u~ando 
all'impanata. 

INTWJGEMZA O DlflCIENZA 
ARTlflCIALE? 
Cane e stato detto fin d'ora l'elemento forse 
più IJllOlllrie e carattenzzante del intelo 
gioco è la COSiddelta IA. che mai come IO 
~o caso nwste i r00o di llfotagoniSta 
F bene <iJnQue captre se I t..elo raQCJUlto 

SI attesti su li'ielli soffoentemente altt per· 
dlé, in caso contraro. ciò m111e1eblle prolon· 
damente 11 v.OOre di QtJeSlll l)l'odono 
Owiamente i voto estremamente positivo 
assE!!JllalD al gioco lascia ifllu1re Il successo 
dei l)l'ogrammatori, eppure è bene dloarlre 
elle la suddetta IA non è esente da difetti, 
sfortunatamente. Melitre a prima vista la 
reazione dei compagni di squadra ai ll'Ollfl 
ordmi appare impeccablle, con R tempo ci si 
rende conto che alcune situaZIOOI riescono a 
mettere in crisi Il gioco, che non nesce più a 
soddisfare fe richieste dell'utente. uno degli 
esempi più lampanti SI manifesta quando si 
ordina alla squadra di •copnre" ooa stanza: 
1n questo caso, Infatti, Il computer non nesce 
a distinguere con dliarezza quale effettiva 
mente sarebbe la posizione jllù adatta e, 
spesso e 'IOienbeli, si pone in zone piuttosto 
1111Jtiti, lasciando ocriperte zone magglOl'men • 
te a nscr..o. Intendiamoci. questo f)llllllema 

a-Niene piuttosto raramente ed è causato 
sqxaltUt!O da una panalare ~là 
dela zona, 11 f)alWllale awieoe in CJJe11e 
poche) missm al'apertO, Òl"'8 s:arseooia 
no porre e con'icb. nei <JJ31ì I <XIOlllJler SI 
J'oYa decisamellte mJlto PIÙ a suo agio. 
Ciononostante. capita. anche se jlluttosto 
di rado, ci lJMISI in srtuazioni per CU SI 

sente la mancaM! di un Cl!Mlilo lJ!lallO. 

AllO stato attuale della tecnologia comunque. 
si può tranqutllamenle affenmare che la qua· 

lità dell'IA di SWat 3 è comunque ottima e 
non trova forse rivali negli attli prodotti. 

TECNICAMENTE PARLANDO 
Per Chi ha gloealo a Rogue Spear ed è rima­
sto aff~lnato dal denagllo grafico raggiooto 
dal g~. potrà sictlramente far piacere sape­
re che, con Swat 3, si è compiuto oo utteriore 
ll0SSO avanb. Cane è stato detto quasi Mte le 
mlssiorv sono ambientate all'11temo di ecifti 
Cll'li ; ciO ha permesso di ricreare con qLBllla 

più Clla e attenzione al f)311Qltan losse possi· 

I* l'M'edamento Entrare ne1e case dei 
SQ5Pebl è I.Il po' rome ent1a'e nella toro '11!3. 
poiàle lo stile con cu saio slatl cispos1I 
ogoe11 e m:illlla rtspecdla pr~o la perso­
ràla che è Slata fJIOC6(lelltemente foovta nei 

briefing. lila dele trile dliCl:he del roollJe 
iµlico è pe! esen1liO la llfllSllllZ3 ci spEIXll, i 
~ non sao rllaarll10 PIÙ ci una \1llla a 
far cedere 1 neM al giocatore Cile creòlra di 

trovarsi di frlwlte al nemico, ma potrarvo 

anche essere utiliziah a sccpo tamco, dai llfQ-
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pri uomini e dagli awetSafl stessi MOita llell 
anche gli effetti di luce come il nflesso lumino· 
so della ICl'Cia sol già citati specchi, o ta rlpro· 
duziolle delle soplllflci, che reagiscono 111 

omo dverso ed assolutamente realistico 
all'ulll0ttO del proiettJJI. Esal1ante ~fatto che 
ogni slng® proiettile sparato, ogni cancatore 
e ogm altro oggetto oorto per terra vt nmarra 
filo al completamemo della missione, tracce 
di sangue comprese lll aspetto elle SIClla· 

mente oontriluisce non sao a rendere jllu 
real'ISIJChe le operaZJOl'i ma Cile COIMllge 

rnaooiJrmmte go:allle, I ru IMllo di ten 
sme e serrve al:iSslll1o 
Da sonomeare puo~ la presenza (e 
quandO mai non c'è?) del famigerato effetto 

di ~ Senza toQhere il tatto Cile vedere 
~ al int!lfOO del pavrnento i corpi 

dei propri l.OOlÌli non sia ceno entusasman· 
te, è bene sottollneate elle CXll'l'UlqUe questo 
ddetto è staio anche usalo atlChe a fin <i 
bene. poiché nelle Srtuaz!M d1 'll'llfflCO 

intenso" é possibile quasi attraversare 1 llfa· 
pn compagni qualora essi ostruiscano 11 pas­
saggio. Le musiche sone ben reaJiziate e 
riescono a marcare con evidenza sopranuno 
le differenti mooarrtà d'aziooe (musica d'at· 
mosfera per la Stealth e ritml !Tenetìel per la 
Dynamic), migliOlando ulteriormente l'almo 
sfera. Lo stesso discorso vale per Il sonoro, 
elle non solo riproduce alla pertezlone I suoni 
delle diverse anni e le voci dei personaggi, 
ma é anche un elemento fondamentale 
anche dal punto di vista tattJCo, petlomeno 
per tutti i felici possessoo uria scheda che 
supporti il suono 30 

TUlTO MOLTO amo, 
MA Il MULTIPLAYER? 
Eccojo qui ~ tasto dolente di Swat 3: i sop· 
porto multiptayer. Sfortunaiamente alla 
Sieml hanno preso la quan1o ma• •aro ta' 
deeisione, llt non supponare propoo QUelO 

che è d1venlato orma uno standard m 
quasi tutti I g10Ch1 S1 potrebbe dire Cile un 
s1m11e prodotto. a causa della sua 1mposta­
Z1011e, mal si adatterebbe al gioco mu ugio· 
calore; quando però la stessa Sierra 
annuncia un'espansione di Swat 3 eviden­
ziando la presenza del Multlplayer, è più 
facile pensare che questa sia a tutti gli 
etfent u11.'.I mancanza, forse dovuta all'an­
zianità del progetto che. In fase di sviluppo, 
non contemplava un simile boom delle par -
lite via Internet. 

Luca Cominelli 

PC~ u 
COMMENTO 

Dltftctle dare un voto a swat 3, sopra!· 
tutto se non sl viene meno atl'inevita· 
bile paragone con /logUB SpeM, suo 
dìretto avversario. Il gioco è ottimo 
sotto ogni punto dì visti: ottimo grafi· 

camente, entuslasmante e soprattutto 
coinvolgente In ogni sua missione. 
Vlntefllgema artificiale dei nemici e 
soprattutto del propri uomini è tanta· 
stlca (anche se non mancano alcune 
plccole magagne) e ciò permette di 
compiere elaborate tattiche dal reali· 

smo veramente straordinario che rie· 
scono a dare enonnl soddisfazioni. 
Sfortunatamente, quel qualcosa in 
meno rrspetto a Rogue Spear (leggasi 
mancanza di multlplayer) Influisce par· 
zlalmente sul punteggio, ma va detto 
che questa può anche essere letta 
come una precisa scelta creativa della 
Sierra. In definitiva è senza dubbio un 
acquisto obbligato, sia per gli amanti 
del genere sia per chi per una volta 
vuole provare un gioco d'azione dove è 
necessario pen· 
sare non soto 
prima di preme· 
re n grilletto, ma 
anche solo 
prima di muove­
re un dito ... 
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la Novalogic riporta sugli schermi i suoi corpi speciali. Sarà una svolta o un'oprazione in linea 
di continuità col passato? Scopriamolo ... 

llFO 
Genent: 5pa<aM1o Tan1CO 
Casa: Novalog.: 
Sviluppatore: N1wa1001C 
Distributore: C.TO 
Preno: L. 93.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Wirdows 95198 
Processore: Plll ~00 
RAM: (ì4 MB 

Grallca: Olrec1 30 
CD·ROM: 16X 
Spazio su HD: 165M6 

e dowsSlmo part11e dal presupposto 
secondo cui 11 successo di un gioco 
è fullZIOOe anche della qualità del 
prodotti direttamente concorrenb, 

Della Force 2 non avrebbe scampo. R genere 
delji spararuno tattid nel g ro di appena un 
amo è lflfattJ passato dallo sjadlo dela pou 
pi.ra \'l!leffà a QUellO di IJla matunlà SOiida e 
respoosallile" Rait'tlolv SIX. /t>glJe Speàr, 

Swa1 3 ham> fissato delji sland<wd quallati­

vi elevallsslmi, ct1 né Delta FOIC8 inna né 
Del/a Force 2 oggi, parellllen> assouameote 
in grado di nspondefe. In real13 I raffronto è 
impropno. Delta Force 2 in-calando 11 gioca 
tore nei panni <I un fante del COlllì S(leciaf1 

p<esema un'1111postazfone assolutamente 
di.,ersa da quella elle caratterizza I lltoli 
c1tab Mentre quettl si basano su azioni di 
poilll3 o gueniglia, es11emamente reallstiehe. 
C11tOSCtit11 nel tempo e neno spaziO, Di111a 
Force 2 icxime già Delra F0tc~ propone sce 
nan decisamente più ampi, camcall e, allo 
stesso temj)O. 'glOCOSI'. Le mappe delle mis· 
so0C11 del glOCO della Novaloglc sono vestissi· 
me, ricche d1 elemenn grafici collaterali 
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oosia non dllett<mellte amassi agi cDettNi 

ven e JWOJ)l1 - in aJi i giocalae ~di 
grande illellà nel decidere come alfr~11are i 
nemoco. Si lrall.a di ooo sparatutto nel senso 
pii pieno del temlllll!. I giocatore n:ama 
QU3SI I IUllo del ·supereroe· alla 
Schwarleflegger. un UOf1l) &Ilo in grado di 
confrOCllarsi contro le cenbnaia di remici che 
gW SI parano daV31111. Ad ogni miswle Ne ne 

sooo 45. 20 dele QUali fanno parte di 2 
~di~ I llll5llO può~­
gialsi arongeodo ad 111 ~ che airAa 

circa 16 3l1Tll e 5 accessori. Del tutto • esteb • 
co· i IUllo del manìpOIO ~gnt guida~ 
dalla Cf'U e Cile SI~ essete agi 
ornm. del giocatllll! {"fl!lllll", ·avano·. ·non 
sparate1 non solO non sono d1 alcun aiuto. 
ma appaooo 'geneticamente" p<edispost1 a• 

• Il <•<<hinoggio it l'allivifà principe in Delta 
Forco 2. Uti1!1zando il polanlissimo Barret 
Ll9!1t, colib10 O.SO è oddiritturo possibile utci­
dcrt più nemld, <o·rr1ttr1mt.1nta allinllatt con un 
•Ingoio colpo! 

suicidio. D'altronde, l'assoluta modestia del· 
l'Intelligenza artlhclale alleata è superata di 
parecchie lunghezze da queBa che SCMinten· 
de ane gesta del nem100. I soldati awersari 
sono poco più che fantocci Facendo fuoco 
SIJ uno di lo!o SI ottiene mvariabimente lllil 
di queste reazicn: i soldato si getta a temi. i 
soldato corre per una lleClrla di metri verso 
di noi flOI si paralaza. 11 soldato corre a 
<leS1ra e a manca 11 preda al panto. Se po 

uccidete lllil senbnella. 111 sm eventuale 
COl11)aQllll posilionato, cbm>. a mero di 
111 me110 dì distlnza non farà una piega. 
rimanendo lmlloble sU poslO in attesa di 
essere colpito a sua l'Olla. Peratro mentre in 

go;lli come Flalflllow Slx o Swat 3, con una 
clscreta p1aniricaoone e un po'dì buon senoo 
è possibile salvarsi la vita e cofTillletare la 
llliSSIOl1e, In Delra Force 2 essere colpiti dal 
fuoco nemico o meno è quasi un pura que­
stione di fOltuna. Ouan00 lo soootro a fuoco 
ha mlzlo, le pallottole cominciano a fischiare 
da e per tutte le direii<lni e, nonostante i 
traccianti. è Impossibile determinare rapida· 
mente la loro ptovenlenza. Per cui l'unica 
soluzione diventa quella d1 acquattarsi e spe­
rare ... CooSlderando che non c'è possibilità 
di salvare la situazione a missione in corso e 
elle, date le Immense mappe di gioco. una 
$Ingoia missione può durare anche tre quarti 
d'ora. cl si immagini quanto può essere fru· 
strante rimanere v1ttlma di un proiettile 
vagante (un colpo è sufficioote per lasciarci 
la pelle) a pochi minub dal raggiungimento 
degli oboettM 
Delta f'cxr;e 2 è essenziainellte un gKXXJ per 
ceccllii. Sellllene le miSsilri coprano la 
l1ldQCllOr J)dl1e Il.le silUaZìofì cnllche sollla · 
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mente demandate all'mteMnto dei COIPI 
speCìaJi - liberaziooi di oslaggi, distnmone d1 
basi terrorisbche, Ql)eraliori di pollll3, ·sear · 
eh and rescue·, e via dicendo - vanno 
affrontare rune pili o meno alo stesso modo. 
Ossia a lll1ga dlstWa. SIAAtando ~ 111nno 
di llfecislooe e la capacità del molOre grafico 
llo>cel d reroenzzare oggelll e paesaggi a 
Uiglis:sina dslanza, i giOCatore deYe elm· 
nare tJlO ad tJlO 1Utb 1 nemo a CllltJlaJa d 
metn d dSlanza Oum lllJÒ 3'MCflaf'SI a 
~ e aa:arrciamenti nef1lCI oramai 
semidesert1 Ed è 111 befle che Sia COSI, dal 
momeoto elle gli scontn a fuoco a d'istanza 
raWICinata sono pra1x:amente 1mposs1bill a 
causa della spavenrosa scattOSltà dello stes­
so motore grafico. Il Voxel a 32 bit utilizzato 
in Delta Force 2 nesce 111fat1J nel non facile 
~to di abbinare una modest1SS1ma resa 
estetica ad un frame raie 1ndecenle. Per 
poter ottenere un fluidità appena aocellabYe 
alla risoluzione di 800x600, chi scrive ha 
dovuto ricorrere ad un Pentium lii 500, cori 
256 Mb di Ram dolato di una seheda grafica 
GeRirce. L'aspetto del paesaggio è piuttosto 
C011fuso, e sebbooe edifici e veleoll esibisca· 
no un aspetto piuttosto reatlsllco, se osservati 
da vicino appaiono davvero "pbiellOSi • mootre 
le texture ondeggiano curiOsamoote. I bug 
grafici non Si coniano: si lllJÒ vedere ed esse­
re iAs!J attraverso m111 o porte Chiuse. si lllJÒ 
penetrare con 11 propno personaggio dentro 

nui d cµilunrµl foggia e spessore e Vii! di 
queSlD passo. Anche gli effetti alrOOSftlici e 
l'al1ilrrooZa d giorno e nor1e non sono pai11-

ailrmenle azzeccab L'"effetto no11e· ad 
esen1liO e reso~ alk> scen.n:i 
ooa sooa o filtro l*Jastro. llaWefO poco con­
waa lll!. Decisamerdi! meglo reaizzata rwe· 
ce è la nebbia. che rende esiremameote 
i~ianto soprattutto I foodal1 acqu111'1nosi 
ambientab nel sud-est asiatico 

. . . . I .~. ---- --- ~ 

' 

Il suppOllo per gfi acceleratoli grafici poi è 
una vern 0 propna bella. A pa11e Il fallo che i 
poligoni che possono awantaggoarsene sono 
ben pochi ~n buona sostanza gh edifici, gfi 
albero e I personagg~. è immediato rendersi 
oonto Che non c'è praticamente alcun effetti­
vo vantaggio nell'utimare 11 rendering 14a 
hardware allZldlé ·accooten1arsr di quello 
sol1ware. Né sotto I prolilo del' aspetto grafi­
co. né, tantomeno, per quanto nguaròa I 
frame rate. Senza contare che 1 POssessori 
di sehede baSate sul Chip-set 3Dfx (com­
llfBSe le Voodoo 3000 e 3500) non avranno 
neppure I imbarazzo della scel1a dal 
momento che i Voxel a 32 bit i tagia auto­
matJcamente fuori da Qualunque possabiità 
di acceterazme. 
Do Oeita ~ 2 SI può <ire (Jlakinque oosa 
fUOIChè deflwb reafiStoco A parte I fatto che 
11 nostro~ lllJÒ ~ pel1lenze 

1lllp0500~ (ancne supeooo aJ 70%) in ~ 

pressoché nuli. anche la tanto sbandierata 
"tedeltil ballslJCa" sa nvela un gran pasticcio. 
A SC11tire la Novalog1c eìMebbeio essere stati 
1mplemootat1 preciSI coefflc1entl do penetra­
Zione per ogni ~ - muri. legno, tes­
suto e \'la dcendo presoote nel gioco I 
proie!1Jli dunque OOJrabbero essere 1n grado 
d penorare d ,llfS<' SUPerio a seconoa d~lla 
loro del1sllà e oora!:atura Eppt.re SI SCOO!e 
ad ~che a pama d SLC>Brtocoe e arma 
uto11Zza1a. ~ Viene pe!forata 111 CBftl poo~ 

menbe n aitre porncn è flSCalfble Altre 
vme un nuo par;> po;ror essere attra\'elSato 
dai imettm Cllfrè •osse 111 paoono di turo. 
mentre 1.113 ca'ICa tlS!llOOV<i non è l1BRJUfB 
il gradi> di sch;gg!a!ne I ill!imoo. SecooOO 
la ltNalogoc, po I "9l11> inbebbe sUla 

llfecislooe del !Jl'l. sopraiWtlD a kllQa dslan· 
za ma. arocora ma wtta. oo non Sl3IOO llfO 
Jm riusato ad aa:orgen:ene 
L'unica ncaoota awem!Jile del motore 
Voxel è la rappcesentanooe dell'erba alta 
che viene ad assumere un volume vero e 
?'QPAO, uno spessore all'interno del Qliale è 
possibile nascondersi per sottrars. alla vista 
degh awersan. lJl1 atout particolarmente 
significalivo in mull1player. l'aspe110 decisa 
mBilte 1)4ù gratifican1e d1 Delta Force 2che, 
appunto, può essere giocato sia in rete loca­
le Cile sui server Novaworld. Tutte le missioni 
che possono essere alfrontale In solitano 
possono essere a11Che giocate in multiplayer 
In una modalità cooperativa o on dea1ma1ch. 
A dire la velità In deatmatch Delta Foroo 2 so 
IÌVBla troppo frenetico. e finisce per assorn1 
g iare a uno del tanti spara1utto pensati 
soprattutto per 111 uso mulbgiocalore. ar 
quali è peralfro ~nte 111ter101e 
Eoceoooalmente divertente lll'iete la moaa­
lllà "King of 1he Hill". nella quale i glllcaton 
possoio coordinarsi tra loro assumendo Mli 
specilici. Sù'anamente Novalogoc non forni-
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sce 1nwce a!Guna rrnppa per le modalota 
mul!JCllayer "flag 0a11· e "Search and 
Destroy", che risultano pertanto 1null11zzab1 
COsi come già Armcrecf F1$1 3, anclle Delta 
Forr:e 2 sfrutta la 1ecnolog1a "Voice Over The 
Net", che permene a coloro che pastecipano 
ad ooa partita mulliglocatore di pao1arsì a 
vrva voce anzlcllé hwla1S1 messaggi tramJle 
tastiera. Punroppo S\11 server Novawortd pare 
che boo pochi siano 111tenzlonat1 a fasciare la 
voa veochla per la nuova . 
Delta Force 2 è un prodotto che potrebbe 
piacere parecchio al tan del titolo origìnale. 
ma Ch1t1nQue provenga da qualunqoo attro 
sparatutto tattico oggi d1sponib1le (con l'e· 
sclo~e fOlse di S{Jec ()ps .<), oon potrà 
evitare di storcere la bocca. Troppo ~1ci­
stico. tr~ raf1azzonato. 

Andrea Maselli 

PC~ u 
COMMENTO 

Con Della ForC6 2 cl si può anche 
divertire, soprattutto se si vuole dedi­
carsi al multiplayer. Ma è dawero dìf· 
ficlle non rimanere perplessi dì fronte 
ad una realizzazione tecnica che, gra­
zie alla scelta dell'orrido motore 
Voxel, pare provenire dal passato 
remoto del videogiochi. E non è un 
caso che Il gameplay ricalchi in 
maniera quasi pedissequa quello già 
visto in Delta Force. D'altronde Delta 
Force 2 ha mantenuto tutti I difetti del 
capostipite, tra I quali spicca la 
"demenziale" intelligenza artificiale dei 
nemici e un realismo tanto sbandie­
rato quanto palesemente inesistente. 
A questo gioco mancano atmosfera e 
sfida. Se però avete un amico colle­
gato In rete locale o avete sempre 
desiderato spa­
rare al passanti 
dall'alto di un 
campanile, beh, 
potreste ancora 
farci un pensie­
rino .. . 
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Per la gioia della vostra anima guerrafondaia tornano le "Operazioni Speciali". Stavolta sarete 
alla guida di un manipolo di Berretti Verdi. Riuscirete ad essere all'altezza della situazione? 

Casa: • w2 lnt.!tactNe 

Sviluppatore: Zombie SIU<llOS 
Oistr[butore: COVene 
Prezzo: L 89 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Pii o equivalente 
RAM: 32 MB 
Grafica: 3Dlx o Dl'ect30 
CD·ROM: ax 
Spazio su HD: 250 Mb 

ndlamo. dite la veri13. Clli d1 voi. 
ClQllO aver visto uno ciel tanti film 
d'azione/guena amencanl non ha 
mai sognato di esseie. magan 

anche SOio per un giorno. uno di qoo1 SOidati 
cd berret10 verde elle ooscivano sempre e 
~ a uscue quasi tnOOnnl da ognt 

Situazione e a far hai ~ mondo anmab di 
una~ pisUa? Grcme a ques10 nuovo 
pano degi Zon1loe Studios ora p00ete OOlo· 
s1rare !JlaOlO valete Clll)Ure se è 1 caso di 
cantliare mesbe<e e da~ ala la..uazlone 
del vetro ..• I QIOCO, Infatti, vi mette a C(ljlO dO 

un gnqietto d catbvisslml !SI spera) Betreltl 
Verdi. che dcMete gtidare anraverso una 
sene di flllSSIOOI sparse un po' 111 tutto 11 
mon00. Completata l'lnstal13zlone e settau I 
.poctiij parametri del gioco. possiamo sce· 

gliere se fan! oo po' di addeslramenlo, cosa 

chevt~.~pel'~ 

oo mllllll10 01 ronfnenza Wl i comard del 

gioco. ~re gettalti mnedalamellte nella 
mischia, selenooando una delle mssion1 a 
nostra dispoolllone Le scene JX]5Sibiti sooo 
5: Genmama. Poo SOO, Corea. Paklstao e 
Tallandoa. Ogni area geografica è divisa il1 

<ivefse sollo-missioni che vanaro da 4 a 6 a 
seconda della locazione si:elta La Slruttlr.I è 
motto aperta nel senso che polrete ~e 
inTnedalamerne sia 1n quale paese operare. 
sia quale debba essere lordine delle ITllSSIOl1i 
da in113prendere. la Qual cosa é motto 
apprezzata 1n quanto è cosi possibile pr1Ware 
fin da subito a cimentarsi con diversi tipi di 
situaziOlli. Dopo il classico brlefing che ci 
spiega la situazione ed I nostri obiettivi specl· 
lici, elle peraltro possono variare durante lo 
svolgimento della missione stessa, arriva Il 
momento di assegnare l'equipaggiamento e 
l'anma a ogni singolo elemento ella squadra, 
tenendo in debito conto sia i OO!lllitl che a 
sooo stati assegnati, Sia Il peso che ogni sin· 
gola sadato può sostenere (scordatevi quindi 
situazioni tipo Schwarzenneger In 
'Commando;. Non stup.te'YI se in ialune 
missioni non potrete selezionare tuttJ gW ele· 
menti, poiché I lool numero è strettamente 
legato al'OOiet!MJ da raggiungere (un po' 
cane in ·ecmmanoos· per 1mendercQ La 
scena può essere effettuata tra Fante. 
Granatiere, Assaltatore. M traghere, 
Oem:Jl10re e Cecchino. Narurameote oglllllO 
o essi avra i fllqJO pun11 di forza e di efebo· 

leu.a. per cui la loro scelta andrebbe un 
minimo ponderata a seconda di ciò che ci 
verrà chiesto di fare. Bene. E' arrivato final­
mente il momento di entrare In azione e fare 
vedere a tutti di che pasla siamo fattJI 
La visuale del gioco si presenta come quella 
d1 un oomtnl sparatutto 30 111 soggettiva. 
Userete quOOl le freccette o i 1as1iemo 
numerieo per ~ e il rnoose per guar · 
darvi intorno e per sparare. In alto a destra 
c ·è una barra con la nostra energia e 11 

basso a aestra c'è la bussala, I cu colore 
can:toera da Y9nJe a rosso a secooda elle 
Slid'• andando o meno nella l)rezione gJUSta. 
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Infine, in basso a sinistra Potete vedere 11 
tipo di arma selezionata, I numero dì proiet· 
nli nel cafieatOle ed 1 caricatori rimasti. 
Selr4Jlice ed immedialO. dunque In qualSlasl 
momento è comu~e possilile passare alta 
"'5Uale in terza !JelSOll3 (alla Tomb Raidef. 
per ìnl~. utile pei aWJe lflil 'ilSU3le un 
po' llÙ d insieme. I comandi baSllati che 
possiamo ~ ala nostra SQUaiia sono 
tre e si possooo nclllamare ogcv VOita che 
vogliafm lrallìte la li(eSsiOOe del t3SIO 

desUo del moose Essi sono I Ret (che POI è 
anclle 1 crome di defa"1J, per cui la squadra 
"' segu11à CM11que aooate; il Del. mediante 
il quale Ofdinare ad un S()ldato di difendere 
una particolare locazione ed infine Il Dem, 
col quale Si può mandare I vostro uomo a 
jll3ZZare dell'esplOSIVO In una determinata 
locazJooe. Questi tre comandi hanno pnorltà 
assoluta e andranno ad annullare gli even· 
tuan altll ordini dati in pcece<lenza. Le altre 
istnJZiOlli per la truppa comprendollo il fuooo 
di copertura, Il seguirvi In fila Indiana, li tene· 
re la poslziooe e l'accucciarsi. Naturalmente 
sarà possibile controllare separatamente 
ogni vostro uomo, passando da uno all'altro 
coo la semprice presslorie de' tasto TAB. 
Tenete però a mente che quafldo cambiate 
soldato, egli diventerà il nuovo comandante 
della squadra, per ru e'lelltuah nlJO'A ordtnl 
di QIWPo anmfleranno unmedliltamente 
queii dati IO pracedenZa. Il QIOCO è mpronta• 

ID Il marlera realiSllCa, I che Significa che 
mettere I poeoe su lfl3 mna p!OYOcileni la 
IUSUa irrrneOOta dipartita, c:cso;orne anda 
re in giro e SiJ01a1B al'rrciazzata a bJllO 

cr.~ che Si ITIOO'Je. ClcrKete Cett<We d 
essere I più silerulosl ~e e COipite da 
lootano O COOUlque Stando copef11. A 
seaJl1da de! tiPo d1 arma che avete, S<VaMO 

IXJSSbW V1sualt particotan, oome lo zoom o lo 
::oom ad infrarossi. In alcune flllSSIOOI saran • 
no Poi indispensabili I visore notturno e 11 

binocolo, se vorrete f)Ol13re a casa la pellac· 
eia. Nel caso non abbiate la plu pallida idea 
di dove vi trO\/iate avrete sempre la PQ5Sibi· 
htà di 11Chlamare una comoda mappa In 20 
che mostra lii po5izlone vos11a e dei vostri 
uomini. le 1111sslool sono pouttosto variegate: 
SI va daQ'ehmmarone di terronstJ, al ree~· 
rodi ostaggi o par!ICO!an ogget!J, aJla prole· 
Zione dì zone ben det rieate piu1t0sto che 
SCOita di personagg~ palttlJllame!rt! e Via 

dicendo. Ce n' e per tuttJ i QUSll. lllSOITl1l3. 

Anche pan;o a11111 e davvero ric;e'l(lle: tra 
automitdle e senv-automatx:t0 o"lemo a 
dsposillOne ben 19 allTll dlY!!!'se con aJi 

ecJJPallOlilre I nostn Berre!L Verdi senza 
contlre 1 van bpo di gtanate Sr va dai hdi 
d'assalto ai lanciaglanate, pas.saiùJ per 
mtragiatao. lldl di proosione e va <iscor· 
reooo. <Jg1U1a CPMamente con la pcopoa 
portata. cadenza d1 fuoco e peso. La sensa· 
ZiOne è che purlroplJO tanta vaneta sra poco 
sfruttata, nel senso che a parte 1 casi poù 
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lampanti (non potrete cer10 mirare di pcecl 
sione con un MPS o sparare a raffica con un 
fucile da cecchino) le armi della stessa cate­
goria hanno effetti pressoché Klenbci. La 
pianlf1C3Done In compenso do\l!a essere 
alJIJastmza accurata, quindi sarà motte \lolle 
indispensabile pìazzare i SOidato Q•US!O nel 
posto giusto (e ovviamente farlo ag re POI nel 
momento opportuno). Se crisgrazlatamente 
venite aWIS!ati e ~uno dei vostn apre I 
fuoco per cl.fendersi l'unica cosa da lare 
salà Quasi ~ na'Mal'e mes1amen1e la 
llllSSOle. 

Gra!i:arnente I prodollo non é !Ula di ecla· 
tante. E' fU"'li!O, oome dice I maooaie. che 
la ~ e n'dlo ampa o prOOlema è che 
foggmg è altrettan!o evidente e tuna'/13 non 
basta a nasconde<e sia 111 ceno bad c~ng 

~n Cefll casi dawefO irrOaranaflle). Sia lfl3 

certa JXNerta a livelo di tex1m! come IJIJ'8 
qualche baco damlloso (d do\l!ebbe essere 
una foto da qualctle parte in pcopos1to) Tutti 
gli ambienti infatti, sia Interni che esterni, 
sono abbastanza spogli e decisamente trop· 
po cubettosi. In alcune 1111SSlon1 poi si ha la 
sensazione di girare a vuoto Inutilmente. e In 
quesb casi a11Che la bussola aiuta poco. 
L'intelligenza artificiale non e malaccio. tutta· 
via ho avuto la spiacevole sensazlooe Che Il 
nemico, quando vi awlsta, si lallCI sempre e 
comunque alla sbaraglio, sia che sia armato 
di una cerbonana come di una mitraglietta. 

l'lrtrOllllO ~ .osb CXll11l3QB non bnl· 
lana per sagaoo e piu di una VOita VI tflNe· 

rete a maledld1 perçhé haMo 10V1nato con 
una mossa maldestra 1113 Pr3l1 fieazlOlle di 
un quarto d'ora Le mUS1Che dovrebbero 
essefll dinamiche, ~ variare a seconda 
deila situazione. Francamoote ta cosa non si 
nota molto anche perché difficilmente avrete 
Il tempo per prestare attenzione alla colonna 
sonora. Il versante multiplayer è ben curato: 
oltre al ctasslco Oeall1match In singolo o a 
squadre. Potrete anche giocare te missioni 
(pure quelle del pnrno pnrno Spec Ops.I in 
single player sia In modalità cooperauva 
contro Il computer. sia a squadre contrappo· 
ste (una squadra contro l'altra più I nemici 
controllali dall IA). Gioco e manuale sono 
interamente locahzzatl nela nostra rnadrelill· 
gua Questo è quanlO. 

Claudio Ghirardi 

PC~ u 
COMMENTO 

Mah. Che dire? Che lo sforzo profuso 
per presentare un prodotto valido si 
vede Indubbiamente. Purtroppo, anche 
se cl sono stati del miglioramenti 
rispetto al primo Spec Ops, ancora 
non cl slamo. Se da un lato la variet\ 
delle missioni e la loro struttura aper· 
ta non può che far piacere, dall'altro 
non si può sorvolare sulla "stramba" 
lntelllgenza che anima a volte (troppe) 
sia I nostri nemici che I nostri soldati, 
ff motore grafico poi è zeppo di bachi, 
alcuni del quali davvero fastidiosi ed Il 
sonoro è giusto nella media. Peccato, 
perché molte missioni sono davvero 
Intriganti e stimolano parecchio l 'acu· 
me tattico del giocatore. Un'occasione 
mancata, dunque. Se comunque avete 
già finito 20 volte RoguB SpBar, 
Hldden & 
Oangerouse 
avete ancora 
lame di spara· 
tutto tattici, 
magari dateci 
un'occhiata. 
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Morlyr è stato presentato e percepito come l'erede ideale di Wolfenstein 3D. Riuscirà a bissare 
il successo del suo illustre capostipite? 

Genef1l: Sj>araruno 30 ri soggettva 
casa: HO 111eracu"' 
Sviluppatore: M•ago Mec"3 
DistribuU>re: NO/ lmporta11one 
Preuo: NO 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operaUvo: Windows 95198 
Processore: Pentium Il 233 MHz 
RAM: 64 MS 
Gralica: Dlrect 30 
CD·ROM: 8X 
Spazio su HD: 250 MB 

ecenS1re alla solita maniera un 
Videogioco come Mortyi, non 1en· 
derebbe g1ustill3 alla ll'èlvagllaia 
stooa ha acc~gnato la sua 

genesi alla tonma di prodotto 6nno. Cosa 
questo abbia a che tare coo la goocabi tà 1 
teel11g, i <lriefbmento che Sì prava mttll3· 

germ coo QUeStO IJ!Oio, SI capra pu avari~. 

flClalevi •• 

UN PARTO POOAUCO 
A un anno e meno la liSale I pnmo incontro 
coo Mal}f. '" 111 evento pe!' la ~ orga­
rwato eia lotetacilve Magie, allora produtloce 
del lrtolo: stupi per i coricepl che ncoldava i 
padre di ogni spararuno 30 1n soggelbva, 

Wolfenstlllfl 30. Stupl perché d1versallll!l1te 
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da IWfenstem possedeva un ottimo engine 
30, coo lll Impatto YÌSMl sirule a quello di 
/Jrlteal Stupi perché I ottimo lavoro era fatto 
d.1 un piccolo team di s,.,luppatori polacchi. 

la Mrage Media ed è megabile che cuore 
del aOllsta dei Vldeog10Chl SI scalda un po' 
di più quando e d fronte a ooa produzione di 
atta qualtà, real1ZZata però coo pochi mezzi e 
non coo i SOiiti fantastmarch di certe produ • 
zioni ludiche d'Oltreoceaoo. ormai sl1111l ll0t 
tywoodlane. 
Passarono i mesi e si awlclnò t'E3 dello 
scorso anno, dopo il quale Il gioco doveva 
entrare sul mercato, ma ... colpo d1 scena: 
in concomitanza con l'Electronlc 
Enterta1nment Expo, venne elato l'annuncio 
che Mta l'attività di lnteracllve Magie nel 
l'ambito del publishlng di Videogiochi era 
aCQuiS1ta eia Ubi Sofl, la socle13 transalpina 
che da quel momento In poi, si è ntaghata 
una fella più ampia d1 mercato con accordi 
e acquisizlOOI Come sempre accade quan· 
do un progetto carrbla comm1nente, il gioco 
venne sottoposto alla uafila del testing 
interno di Utx Soft e la elata d'uscila postd· 
pata a seltefTÒ"e '99 
Chi cooosce la linea d1 giocll1 SVtluWata da 
lb Sol\ Il questi aMI, potra COOSlatan> 

1mmedìaiamentc che fra te avventure della 
buffa skn1f ZUW1 na nomata Rayman e lo 
sparale in testa a un m htare nazista. c'è 
QU3Jltomeno Ul1 baratro e SI co~nde l'e· 
stivo annuncio della casa francese di non 
Inserire Mcrtyr nelle prossime uscite. 
Il 15 settembre '99 trapelò la notizia che 
l'olandese HO lnteractlve aveva acquisito il 
p1ogetto Mortyr, con l'Intenzione di immet· 
terlO a ottobre sul mercato mondiale. Altro 
cambio di padrone, dunque. questa volta 
'tarantolato" daJla fretta. Il resto della storia 
tino al giorni nostri, narra dell'uscita a otto· 
bre/novembre, In Polonia, della versione 
polacca e verso dicembre della versione 
inglese (quella testata da PC Zeta) In alcuni 
paesi d'EurQpil: l'Italia risulta non essere 
tra I paesi ove 11 gioco è distnburto ufficia!· 
mente. mentre negli USA uscirà solo nel 
corso di quesr anno. Ouesta la storia del 
prodotto, in cui s'è tralasctato di crtare 
pareccil1 epiSQlj {Ila eoosiderare per \131U1a· 

re d fenomeno MtVf)1) legab alle resistenze 
.,.la f)Ubll!IC3ll009 O alla ~113 del QIOCO 
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(fece nollZla un famoso sito di e·commerce 
statunitense che, ancora al tempi dell'usci· 
ta prevista con etichetta lntracttve Magie, 
annunciò che si sa1ebbe nfiutato d1 mettere 
a listino il titolo) tutte legate alla scomoda 
vicernla narrata In esso, per cui I nemici 
sono In gran parete militari nazisti 
Questa lunga introduzione è stata necessa 
ria per spiegare le sensazioni provate da 
chi scrive d1 froote a Mortyr, vefSIOOO finale, 
e per comprendere alcuni giudlli che fin dal 
pllmo IT100l8'1to emergono. 
Mortyr appare come un potenziale capola 
voro, ma 10C001JllutO. Non che volino '113 

pofigooi, manctuno texture o si rlievlno bug 

~lr:emente il giOco pare essersi cnstal· 
rizzato a un cellO punto della lase d1 S>lkc>· 
po (cosa lapalissiana vista la vicenda fin QUI 
narrata) e ancor Plil aj)pare B'lideote oome 
a pubisllef finale e forse anche i team 
stesso, prOOabllmente per QueSOOol di rien· 

IJO di COSll, abbiano accelerato neiru1t1ma 
fase, portando sul mercato un gJOCO che 

manca di quefta nfm111Jra e di Quelle flOOZ· 
ze, che ormai si preteodono da uno spara­
tutto in soggettiva moderno. Ora è tempo d1 
addentrarsi nel mondo d1 Mortyr. per sco· 
prire chi è questo glOCO che è stato capace 
d1 sollevare tanti polveroni attorno a se. 

lA STORIA 
Il titolo completo del gioco è Mortyr 2093 
- 1944 e Indica come la vicenda sl dipani 
da un lontano futuro lino al passato e 
(aggiungiamo noi) per tornare nuovamente 
al futuro: dev'esserci una "macchina del 
tempo" d1 mezzo .. ., è così, ed è propilo que· 
sta macchina il hAcro di tutta la vicenda Il 
2093 narrato il M'.lrt}rè un'era caran~nzzata 
dal domini> StJI globo dell'Oldllle M:>nc11a1e 
Nazista assll1D al potere QraDe a una sct'lac • 
crante mma nella seconda iµirra moodlale. 
A.'tra caraltelistr:a del fu1lro di ~ soo> 
allbL e WlleriJssm fenomeni mnstero 
Che llafJelar» i pcaneta senza sosta U1 foo· 
~nazisti . .bgen l/atyr. ~cl 111 

gruppo t1I ricerca scientiflCO, non riuscendo a 
spiegarsi queSll drammatici m~1amenti del 

dlma, comincia a condurre alcune ricerche e 
scopre che causa delle mutanon1 climatiche e 
della Vittoria consegurta inesorabilmente dai 
nazisti a panire dal 1944, è una macchina del 
tBfl'ClO che, lunZionado, genera le d1sto1sloni 
meterologlChe e che permise ao nazisti, nel· 
l'Inverno del '44 di recarsi net futuro e dì por­
tare nel passato armi potoonssme. decisive 
per la vittcrla del conflitto monclGlle. Colto 
kilse da rimorsi. Jurgeo Mori',< decide che è 
necessario rlstabilire 111 <iVerso ordìre delle 
cose e in'/13 nel passato l'unca petSOOa di cui 
pJÒ fidarsi. soo f9iO Sellasla1 alf«hé lnlVi 
I costrutlDrll dela maa:h1 e del re<TllO e lo 
laccia passare nlgllor >Ma, i:nra che llrtto 

<µr1IO è aa:acUo. accada d IUMI. 

Il GIOCO 
~si~oomeim~30 

piJt1oslo daSsico I ~ Sebastlan, 
òeYe tarsi lafgO tra 1e lie na1.tSle a suon di 
~cl ftAcile, panrerfaust, lanCiai<mne 
ecc .. arrll tedesche del leJTCli dela seconda 
guooa rnonaiale rlproOOrte in modo OObastan­
za com~ncente. I plCCOi eoigrrn UpiCi di ogni 
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sparaMlo, s fenn<m al claSS1CO oonCBlll del 
tnwa la cha1'1?, apo la porta, e prosegli nel 
massacro. . oonte di palticolamente artJ::o· 

la1o du~e. Ouesta IJIOO,lb1lmente è una pre· 
cisa scelta degli S'V!li.watori. tesa a rr:reare 11 
feeling classico dei p111n1 shoole1 30; d'altra 
parte, dopo aver giocato a titoli oome 
Opposing Force, non Si ~ non rlmpianegere 
almeno un po' di profOfldità In più. 
Punto di !orza del gioco è siC1Jramente la cura 
posta nel comparto grafr:o e nella progetta· 
zJOfle del livelli. la valÌetà degli ambienti, Sei>· 
plJ( 111casellaillli in due macro generi (il '44 
nazista e Il futuro), è assai anl)ia parlalldo 
del passalo ad esempio si passa attraverso 
casteli, cf)ese. città diroccate, c1miten, basi 
mllilari (assai riuscrte quella degli U Bol e del 
1l1ÌSSii V2) e il tutto è '11SU3112llllo con un 
tOOIOre grafico Che. pur non presemano le 
raffinale ~O Oc.el<e Il, non ha iltji13 
da illvì<De al 'angine di lkreal e lml<i 
T0111l11111ef1l. gestJone del.iluminanone dina 
1T1C2 e cdoolta, nelJbca e luC1 ~tnche. 

gesOOne (j cM!se cordziooì ~tao. anllia 
sca!abi11a dele texture sono fra le caranen 
Sl1Che di Sll1IX'O delf'l!llQIOO ~lana dì 

Abt)r, capace Il varie occasm di lasda'e 
a botta aper1a per la belezza di 08ltl scuo 
E quel che rende ~ la\UD tecnotogr:o della 

Mirage ancora piu ~le. è i fatto che 
li tutto sì mlJO\le velocemente. 11uldamente, 
anche StJ macchine non potoobss1me, allZI la 

sensaziooe di velocità del l11<Ml1lell\o, in 

certi momei1b, nsulla QuaS1 eocessi'I<!. Mooo 
convincente, Invece, 11 compano sonoro e 
forse anCOf meno (e QUI SI wma alle consi· 
delallor11 espresse due paragrafi sopra! i 
fatto Che I glOCO, nei compfessO, li1JP3Ja 
come un diamante grezzo. potenzialmenle 
rroi:o prClJOSO, ma pnyo di (JJelle nmtlJ'e 
che ne laMo 111 Q101ellO ambto, 1M1CB di 
ooa SOOllli:e pietla U1 esen-.ioo 1f1 memo. 
Manca o quamomeno è ~to M senso 
di fisicità rlel'arone cer.o. 1 prOietlill S<3fi· 
scono I muri abile casse SI r~. le 

uniformi ciel nefT'iCi SI l1ngOOO di sangue, 
Quando vengono lerru, ma nessuna dèforma­
rone ciel modell è stata ~rr.ata elle 
possa dare 11 senso di aver tatto IOro un po' 
di male, ne con"ncono le amma1.i0m con cui 
mUOIOllo, Che danno piuttosto la sensazione 
che 11 nemico sia svenuto. 
Concludendo. Mollyrsl conligU1a come un 
progetto panito con ottime lntenz10111, ma cui 
gli eventi esterni hanno pa12lalmente tal)lato 
le ah. SJ segnala la p1esenza di una modalità 
mulbplayer ben lana con Deathmatch, 
capwre The Flag e soprattutto un illteressan· 
te Cooperavve Mode. che danno lustro al trlo-

10 nei suo CDr1'4Jfesso e contrib111SC0110 a por· 
tare la ll<Jlutmone firale StJ ivelN dlscreb. 

Matteo Camisasca 

PC~ u 
COMMENTO 

Mott)'rlascla un certo senso d'insod· 
dis1azlone, e conoscendo gli eventi 
che hanno accompagnato al sua 
genesi, un senso di rammarico pen:he 

la creatività e bravura del team 
Mìrage, che traspare copiosamente 
dal gioco, è stata evidentemen1B 
castrata da quanto accaduto. La spe­
ranza ora è nel seguito, già annuncia­
to che dovrebbe implementare ulterio· 
rl mlgllorle tecnologiche al motore 
grafico (vedi superfici curve) e che si 
spera non debba soggiacere a un cal· 
vario come quello narrato. E' un vero 
peccato, perché con qualche sforzo in 
più Il gioco avrebbe potuto competere 
con I migliori di quest'arena di 
fine/Inizio mlllennlo. Qualche dubbio 
anche sul multlplayer che seppur 
positivo come detto poco sopra, non 
si sa con quale forza potnl essere 
supportato (vedi 
server dedicati 
su lnremet) da 
un publlsher 
relativamente 
piccolo come 
HD lnteractlve. 
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Mercenary, la saga continua ... ma a voi non 
viene il mal di mare? 

Genete: Spa<awno 
Casa: rnterplay 
SVfluppatore: lnterplay10utrage 
Oìstrlbulore: Hallla• 
Prezzo: L 70000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operadvo: W1195/98 
Processore: PlllK6 266 Mhz 
RAM: 64 MB 
Grafica: Oirnc130 o Gldo 
CD·ROM: 4X 
Spazio su HD: ~OOMB 

Quella di Descent è una stona 
molto vecchia, add111ttura la 
prima versione risale al tempi d1 
Ooom e per I sistemi di allora 

Questo g10CO era QU8lCOSa dt davvero riYOlu· 
ziooarìo. A diStlnla d1 quasi c111que anni 
sono canlliate tante cose, la grafica è noie· 
'IOlmente llllQllOlala eppure 1'1IJl)OSlllllOlle 

dr questo blolo è nmasia sempl'e fedele a 
se stessa. uno sparaMto a 360° puro lll 
CUI I llllCO carnbl3mento davvero nlevante 
sono le poche locaron1 esterne. quasi a 
cestimomare la presenza d1 quel Descent 
Freespace che sembrava aver dato un cam 
bio 01 rotta a questa serie Dopo la 1e12a 
versione. come oramai dì consueto. Il me<· 
cato propooe le misSioni aggiuntive per cal· 
turare l'attenzione Ilei rane cercare di 
allungare la vita d1 un titolo che ha riscosso 
un buon successo. In questo partlCOlare 
caso merplay, ta casa sviluppatrice del 
glcco na 1nsen10 un edilor di livelli nella 
speranza d1 nproperre un fenomeno simile a 
quello venficatosr par altri sparalulto, dando 
la poss1bif1tà ali utente finale stesso di sblz· 
zamrsl nella creazlOOe delle locazioni prù 
strane e orlg1nall Recenteme111e per invo· 
gliare la cosa è stato anche proposto un 
s111Q01are torneo propoo sull'ed1t1ng delle 
mappe. Che cosa troveremo su questo 
datadisk? Si tratta nella sua parte principale 
d1 un'espansione di sette l1Yel i a gioco sm· 
goto, inseriti in un contesto di llllll campa 
gna simlle a quello \isto nel glOCO onginale. 
quattro IMlllr rrulbgoocatore dehn b conie 

"tiwli B·side", l'edltor di cur accennaw 
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poma e una raccolta delle miglJon mappe, 
sia singolo sia multi utente, presenti in giro 
per la grande rete. la storia a grandi linee è 
sempre quella Ilei robot sono stati contagia­
ti da un virus Informatico idealo dalla solita 
multinazionale d1 turno, a capo della quale il 
consueto personaggio alla folle ricerca del 
controllo del mondo, anzi in questo caso del 
sislema stellare, I robot sono praticamente 
Indipendenti dalla razza umana e toccherà a 
noi invertire Questo devastante processo 
che incombe sulle sortì dell'umanità. 
Purtroppo lo svolg1men10 dei livelli sembra 
on maniera palese u11a sorta di percorso ad 
ostacoli, non siamo certamente sul genere 
di cerca la chiave, ma Vista la crescente 
Qualità dei YldooglOchì. sarebbe preferibile 
una stona maggìorme11te marcata e non 
iasciare U QIOCO a se stesso. f briefing sono 
aggiornati d1 YOlta in YOlta. qtjndi le direttiVe 
sono svelate in tempo reale 1 livelli da quan­
to YISto sembrano piuttosto linean e taNolta, 

a causa alcune locazioni simili tra loro, si 
finisce con if perdere l'orlentamenlo. 

ARMI A GO GO. 
i: armamento è rimasto immutato rispetto 
alla versione originale, per completezza elio 
che potrete contare su un completo arsena 
le dì dieci cannoni come arma pnnclt)ale ed 
altrettanti per i razzi, Tra i cannoni i più inie· 
ressanti sono 11 canoooe af plasma, che 
sprigiona. un 'Allume d1 1uoce davvero letale, 
IJlllllll! il cannone al napalm che produce 
tJl3 scia di fuoco. ottuna per aprvsi un 
varco attraverso le fie nemiche Per i colpi 

da liralore scelto Il Mass Oiver sembra 1'1· 
doole. dispone di un'efficace zoom, ma pur· 
troppo la lunga fase di licariça non permette 
un uso ripetilrvo .. se vi ritrovate imprQWlSa­
mente circondati sarà meglio scegliere un 
cannone Omega, in pratica un poteoziamen· 
to degli scucii d1 energia, capace d1 risuc­
chiare 1 nemici tutti attorno Per con-.>letezza 
erto 11 ·normale· cannone laser e super 
laser, 11 cannone Vauss che in pratica è 
un'arma da artig iena pesante (diciamo che 
13SS0011glia morto af mrtragliatae vulcall); la 
plStOta EMO che fa uso pregiato delf energia 
elettromagnebca. rrnoo1rto ·accamn1e· 
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canoone a mcroonde e per firwe QUelo a 
iusme che scanc:a delle enormi sfere di 
antimateria VIOia Anche net calalogo dei 
mJSSll1. elle SI possono classificare oome 
armi secondarie, ce ne sono per tutb i gusti. 
dal classioo esplosivo, al •meqa missile" 
lnteressanb quelli con opzione teleguidata in 
base a svariati fattori come quello termico, 
infrarossi o l'lncred1blle "ciclone" che hbera 
una serte di sei mini • missili ben difficili da 
schivare. Ottimo per le situazioni complesse 
e affola1e 11 modello ·1ntelhoente• elle alla 
sua esplosione libera dei prooettm al plasma 

elle automat.eamente vanno alla JiCen::a <leì 
be!Sa!)li poù Y1C1nl. meoue per lilefare la vie 
IJIU OSbcl1e come l)OZ2I O coOOottl! strette. H 
imttaio d 1mciatto genera un'esptooooe 
0 arnb1ema1e· adatta a questo specifico 
scopo. Tutte queste armi. poi, possono 
essere potenziate o rlcancate, basti pensare 
ai laser quadrupli o alle varie munizioni, ma 
rra I powe1 up possiamo contare anche sui 
refrigeranti del postbruciatort, su dispositivi 

di OCCtJllameoto che o renOonO lllviSbl 
oppure, su tutta ll13 sene dì dotlzì>ni per 
rm <iventre a nostra VOita vmJl1ll.! di queste 

stesse Upologie olfenslve. Giusto per Cllarne 
uoo, lo cllaff, d1spetde una sorta d• nube 
che 001fonde 1 mlssih m nosua direzione, 
anche quelll mun1b di ricerca termica. 
!:attrazione prìnclpale di questo utolO è 
sicuramente li ll0$tro amloo robot guida. 
(almeno uno sta dalla nostra parte) che 
oltre a tirarci !0011 del pasticci quando cl 
siamo persi, e potrebbe succedere motto 
spesso, e> aiuta a IOCalizzare I bonus 
dispersi nei meandri di quest, complessi 

imp1anll ìndosfnalj, a scopnre I robot in 

agguato e a trowre la rotta verso I j)IOSSÌ· 
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mo punto dì~ Ouesl1> geooJe 
power-~ può arv::he essere ~nguato 
con van accesson oamro &SOOsM. come 
'estintore per soegnere i fuoco se stiamo 
bruciando, ma può anche attaccare i nem1· 
ci o difenderci da loro se SI aw1cinano, 
anche se la feature dawero interessante è 
l'antlvirus Inverso 1n altre parole pem1ette 
di rendere temporaneamente amico un 
robot ostile. 

NON SOLO SINGLE! 
t:area multiplayer è mase>etlata~te oom­
pleta, e in abili casi movatlV3 lnfa11i, dire 
aBe mappe urMal110 mise anche modal11a 

di giooo ~te come Caonie llte Rag, 

ma le piu ilteressann sono i dealllllatch 

con flncllsione det robot se \'Mte UOOSt da 
i.ro !i QUeStJ bol ., sara 1lll!D un PllliO !Xlllle 

nei caso del soodio; 11 mod ·Sfera Mostro" 
che ncorda molto ll13 pari/la d1 caloO. dove 
ogni squadra deve cercare d1 spingere nella 
rete avversaria un'el10flTie palla. e per llnire 
"l'eittropla" che tradotto 1n lennlnl da shoo· 
ter è una modalita domination, ove conia la 
oonquista di una locazione (In questo caso 
una mini base) e 11 mantenimento del pos· 
sesso della stessa In llalla server attivi 1n 
Internet su questo gioco sono poctv focse 
per le mate d1ffioolta di ~ del mezzo, 
e calSiderando la WclClta dì alcune f)ICtOle 

~ è davvero tn pectatO I sls:em per 
controllare effcacemente la nostra na~ 
spaziano dalla sempce'lerde combitara 
lastJera e roouse, pec ~ssare alle pentenche 
più costose. cl1e oomunque necessitano 
sempre della tasbera per atllvale alcune 
opzioni, o per Impartire 1 oomandl al robot 
guida per esempio. In ogni caso un buon 
.klystick. magari con la manetta o un 
oomando similare per attivare la 111opu1Slone. 
può regalare una soSlanzlale differenza di 
giooo rispetlo aU'ottlmo ma kmilato mouse. 
Per terminare la recensione ll13 doYerosa 
no1a alla sezi(x1e audio. con un ~ 
audio ll1l.ltiMOO D gioco asstrne dawero 
un 'altro "a5!Jel!O", ì suono sono dawero ben 
spazia!J e si capisce In maniera nena l'esatta 
poS12JOOO, l'lspetto a oo, del nemico 

Walter Tosollni 

PC~ u 
COMMENTO 

Sette missioni per un mlsslon pack 
sono troppo poche, A fatto di aver inse­
ri1o poi dei livelli disponibiU In Internet 
da l' idea che e lavoro sia stato esegui· 
to con una certa fretta. lnteressame 
l'editor, ma poi quanti utenti ne fruiran­
no veramente? Anche con titoli blaso· 
nati come Unreal o Haff·Ufe q00$la 
componente vede Il due, tre per cento 
degli utenti finali veramente Impegnati 
in questi disciplina. lt gioco stesso è 
una pietra mlllare delta storia del 
videogame, ma qualche Innovazione 
vera non avrebbe guastato, bene inve· 
ce il multiplayer che purtroppo è 
bisbatlato specie qui In tlalla. 
Consigliato viva· 

mente a chi ha 

fiotto D6scent 3, 
si è divertito, e 
desidera del 
materiale nuovo 
per le mani. 
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Il 

La recensione di Ur? Ma non s'era già vista sul numero di settembre '99 di PC Z? Tutto vero e 
tutto vale di quanto detto in quella sede, ma complici il supporto Direct3D e OpenGL e un po' di 
sano agonismo del marketing di GT lnteractive, il gioco è uscito solo ai primi di dicembre, giu· 
sto in tempo per la sfida con Ouake lii: Arena ••• 

l'rodWDre: GT lrurac!Ne 
S.Yluppatore: E.pie Games 
Ocstrlbutore:Halifax 
Slto Web: www 11Veah0trn3IMl\l.Com 
Pteuo: L 93.500 

SISTEMA CONSIGUATO 
Sistema operaUvo: Wrl95/98 
Processore: PenlKJm 166 
RAM: 32Mb 
Grafica: Scheda tv:,c 30, meg IO 3dfx 
CD·ROM: 4X 
Spazio su HD: 500 ~'B 

ccidere un nemico slgmtica vin· 
cere. Sentirlo implorare la 
morte, questo è 11 tnontoi· Cosi 
parla, nell'Introduzione, un vete· 

rano e superstite del torneo. riassumendo 
in due. incisive aflermazioni li titolo prota· 
gomsta di questa recensione: Unreal 
Toomament. E l'intrinseco e poù che palese 
significato delle sue parole non può cile 
ricondurre le nostre menti al pnmo C31)1:ill0 

della sene targata GT, dall'loequrvocabde 
trtolo Ullleat. Umversatmente nconoscruto 
come uno dei massimi esempi di sparatut· 
to in soggettiva, Uoreai peccava propriO 
laddove Ouake ti costruiva Il suo successo: 
il multlplayer L:ln<Jubbia òcchezza gratica. 
ornata da mille e più tocchi d1 classe qualJ 
b'asparenie, incredibdl elfett1 speciali ed 

eSp«lS!on lo studiato e riuscitissimo desi· 
gn dei lrvelll e la fre11esla d cui Unreal era 
intriso Si contrafll)Qllevano, infatti, alla 
miseria Clelia moclailtà multigiocatore, fonte 
e causa scatenatrlce dei d11fusi giudili for­
temente negativi della stampa specializza­
ta E ora GT lnteractive ci nprova. forte 
dell'esperienza passata e conscia degh 
enormi !Imiti che penalizzavano la sua pre­
cedente produlione, ottima in singolo, ma 
pessima In mulliplaYl!r. La prima pe1pfes· 
siti! si preoonta al varco: sarà davvero 
bello come preannunciato dalla stessa GT 
un btolo che elimina in toto la tradilionale 
(ed eccellente) modalità a un giocatore per 
lasciare spazio a un più aweniristico multi· 
player, croce, ma non certo delizia. del 
prequel Unrea/1 Presto per d1rto con cer­
tezza. tardi per eseguire quelle rituali ope­
razrom che. da che mondo è mondo, 
seguono l'acquisto d1 qualunque gioco: 
ap!ire l'lnvogllante confezione. estrarre i 
CO contenente d trtolo in questJone, trala­
sciando per ora i secondo e meno ilT4JOJ'· 
tante disco ottJco, ed rnsetirlo nel fido drive 
del P«lllflO PC. Sognofe e sigllOIÌ, be~u­

tl rn l./Ml<J/ Toumament... 

C' ERA UNA VOLTA UN MINATORE 
GROSSO l CATTIVO 
L'introduzione. ottima, conduce per mano 
il 01ocatore nella schermata dr seleziooe, 

narrandogli net contempo ta stona che si 
cela dietro ad Unreal Toumament. Una 
stona breve e ptuttosto scontata, una sto· 
ria Che ha 1n1lio nel 2291 , una stona dt 
sangue e ~nza. Ambientato rn un futuro 
caratterizlato dal degrado più totale, il 
Torneo venne inilialmente isbtutto per 
meglio controllare le armate dtSpute tra I 
mmatori dellO Spazio Proloodo. Ben pre­
sto, tuttavia, tale macabra manifestazione 
sfociò nella distruZione assoluta e nella 
completa assenza d1 regolamenti. E con la 
violenza aumentarono anche gll spettatori 
che, attratti dall'Impressionante numero di 
decessi. permisero a organizzatori e guer­
rieri di creare la prima lega ufllclale del 
Torneo. Vennero cosi create apposite 
arene, In cui I combattenti avrebbero 
potuto combattere agevolmente, massa­
crandosi reciprocamente con armi e ordl 
gnl dall'incommensurabile potenza. senza 

remoie. Su questo peraltro debole cano­
vaccio GT ha costrutto la sua ultima pro­

duzrone. 1Jnfe31 Toumament molta. mol­
bSSlma violenza UnrBal Toumament nes­
suna regola 

IOT l CCT 
Quando Unreat Toumament e giunto sulla 
scrivania del sottoscritto. i soo ocdu di 
recensore avevano già avuto la fortuna d1 
ammirare la splendida maestosità del 
nuovo capolavoro id Software: Ouake lii: 
Atena. lecito, dunque, aspettarsi un titolo 
sensibilmente Interiore. sia per I pnma 
citati dllettl. In ambito mulbg1ocatore. del 
suo predecessore. sia per la data di usci­
ta. collocata In un pellodo meno recente. 
L'unico modo per sfatare la sensazione di 
riluttanza che pervadeva i miei pensieri 
precedenti alla prima sessione d1 gioco 
era, ovviamente. quello di provarlo. Ma un 
particolare attira di colpo la mia attenzio­
ne. SI tratta della gestione delle cinque 
modahth di glOco dlsponlblli, solo la prima 
delle quali è lninalmente disponibile. lo 
sconlorto 1nlzlale cessa tuttavia non appe­
na l'Enforcer, arma di cui ogm personag· 
glo è munito di default. lascia sfuggire 
dalla sua canna attusotata un colpo che 
trafigge, ma non uccide. un avversario 
controllato dal computer. La presunta vttti­
ma reag1sce e con grande st~e (non 
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preoccupatevi, non è masochismo ... ), noto 
che, nel frattempo, un altro guerriero 
stava intliggendomi, per mezzo del suo 
Squartatore. danni di gravissima entità. Al 
di là dell'apparente masochismo, Questo 
spezzone di gioco è Invece la prima, lam· 
pante prova dell'eccellente lavoro svolto 
dal programmaton per la cooezione di 
uno maggiori problemi che allllggevano 11 
multiplayer di Unreal: la scarsissima intel· 
genza attìciale dei bot (amichevole 01m1 

llUtivo di Robot). ~o con l'esperienza, 

comunque, si scopnranno altre rilevanti 
novità sugli emblematici bot. In primis, 
durante Il gioco a squadre, la possibilità 
di comandarlr, Impartendo loro ordini: 
potrete esortarli ad attaccare. a difendere, 
a muoversi, a coprirvi e addinttura ad 
agire In modo del tutto Indipendente da 
Vili; in secundis. relaltva a qualunque 
modalità di gioco, f'mtelllgenza artiftciale 
dimostrata dal personaggi dipendenti dal 
computer che scappaoo se s1 ritengooo in 
p0ssesso d1 un'arma d'infer10re potenza 
nspetto al nemK:O. E SI accaniscono sugli 
awersan meno smallZlab e via dicendo. Il 
ricordo dei bot •stolti" di U111eat ~erra. 
dunque. completamente nmosso da un 
pal() di partile ad ur. 

1n•s GO 
U sistema di controllo e immediato e lmpli· 

ca l'U!JliZZO combinato d1 mouse e tastiera 
Se I cuttori del •trag' acqU1S1ranno 1n tempi 
breviSS1m1 il pieno controllo del propno per-
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sonaggio, I prlnclp anti potrebbero faticare, 
almeno inizialmente, nella coordinazione 
delle varie azioni. A Questo proposito è 
stato incluso un 'propedeutico" tut011al, con 
Il compito dì intrndurre Il giocatore all'eser­
cizio della sana ultra-vi-Olenza; compito cui 
adempie in tutto e per tutto. le cinque 
modalità di gioco presenlt In Unreal 
Toumament non sono, come gia accenna­
to, d1sponibilr da subito e devono essere. 
utilizzando un espressione gergale, "sbloc­
cate". Una scelta che qualcuno potrebbe 
definlfe poco azzeccaia, ma che. alla hne. 
si livelerà quantoma aidowlala e capace 
di incrementare IAterionnente la IOngmtà 
di IJT. Ogni rnoda'na e. infatb, completa· 

mentB differente I t11a dall'altra e prevede 
un appioccio uaco e 10C011fondibde. Per 
intenderci, un campiaie di DeathMatch 
non sarà necessartamente un asso anche 
nella modafl1à "Cattura la bandiera• 
(Capture the flag all'Inglese ... ). Durante il 
Torneo, la parola d'ordine è una sola: dlVElr­
bmento. E' divertente crivellare 1 nemici d1 
colpi, è divertente scawaie dal nemtd 
meglio armati, è divertente impartire ordini, 
tramite un comodo menu, al bot ed è infine 
divertente, addirittUra esaltante se Il sadi­
smo è nel vostro DNA, infierire sulle vittime 
fino a vederne Il sangue dipinto sulle pare· 
ti. E questa componente (quella fondamen­
tale di qualunque produzione vldeolud1ca) 
che risponde al nome di giocabdrtà, carat­
tertzza sia Il gioco In singolo giocatore, sia 
quello multiplayer su Internet o tramite una 
domestica rete LAN. 
In pertetta sintonia col suo celebre prede­
cessore, Unreat Toumamem il, per quanto 
concerne la realizzazione tecnica, un asso­
luto capolavoro. li motDle graflCO non accu 
sa MAf problemi di sona. ti frame rate 
rimane, infatti, impeccabile anche quando 
r aztooe diviene intensa e I lllmefo di 

awersali contemporaneamente sullo 
schermo è notevole. Non lisente di questa 
encomlal>lle lluldlt~ Il flVllllo di dettaglio, 
che si attesta a livelli di eccellenza 
Trasparenze, fogglng volumetrico. magnifici 
ettettl di luce, esploSlonl lncredlbdmente 
realistiche ... tutto questo è parte integrante 
dell'aspetto visivo del titolo GT. Tullo questo 
è Unreal Toumarnent Più che mai degno di 
nota è 11 coocept dei l1VE1IN. l'arch11Bt11Jra del 
quali menta ampiamente un plauso. 
Combatterete tra le rovine di un castello, 
su un ligneo galeone fino addinltiJra S1J un 
futuribile treno lanciato a ve10c11à 1mmma­
ginabi. li lutto OWlalllerlte curato fino al 
f)IÙ f)ICallo, IOSIQlllticante dettaglio. Non è 
un'eresia attenmare che le amblentaZiOni di 
llT siano tra le mghon mai viste in uno 
shoot'em up 1n soggettrva 

Riccardo Perotti 

PC~ u 
COMMENTO 

Un tltolo sorprendente, che entra di 
prepotenza nel ristretto ed elitario cir· 
colo degli sparatutto In soggettiva 
improntati al multiplayer. Splendido 
sotto ogni punto di vista, dalla gioca· 
bllltl alla realizzazione tecnica, Unreal 
Toumament merita più che mai di 
essere acquistato da tuttl gli amanti 
del genere e almeno giocato dal popo· 
lo vldeoludlco In generale. Non avrà le 
ostentatissime 
CUNO di Ouake 
lii, ma per il 
resto nulla ha 
da Invidiare af 
titolo id. Ho 
detto tutto. 
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Ci sono voluti una versione di prova (la famigerata IHV), ben tre versioni di Test, una Demo 
provvisoria e finalmente la Demo finale, per mettere le mani sul gioco finito ma Dulcis in 
fundo, dicevano i nostri padri, alla fine Quake lii Arena è tra noi. 
INFO 

Genere: SparaMto 30 
casa: Acbvlslon 
Sviluppatore: Id sol1vmre 
Distributore: lfADER Tel. 167·821177 
Prezzo: L I 09 ODO 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 - Linux 
Processore: PII 450 
RAM: 64 Mb 
Grafica: T"1T2Noodoo3 
CO·Rom: 8x 
Spazio su HO: 600 Mb m111mo 

AllFITEAJRO FLAVIO 2099 

opo tutte queste prove e prove, 
quello che abbiamo 11a le mani è 
una "versione finaJe di tesi., 
Oualcuno nia detto, a parer mio 

ingenerosamenll!, e in elferu I rush hnale 
che ha consentito alla IO dt far usore il pro· 
pno gioco pratieamente n comemooranea 
con /.lnfeaJ T01K1Jament. ilsioua n soscieno. 
La id ngetta cp.1este ilaZlont 11 gioco è stato 
l)ttlblicato percllé era flOito e basta, ma c'è 
da sw sicuri Che la pnma patch non lai· 

derà a COfl'Clillfre. anche perthé qualche 
piccola 1mpeffezlone è cominciata a saltar 
iUorl. Trattasi dt super-mega·betatest Pub· 
blico, e per di più a pagamento, o d1 un'en· 
com1abtle politica di supporto e SVliUPtlO del 
goco' Un po' dell'uno e un po' dell'altro, 
probabilmente, ma nel caso della Id (sem 
pre attema agli umori della "sua' comunllè) 
l'ago della bilancia pende prepotentemente 
verso la seconda Ipotesi. 
Ma com'è 03A? Beh, i fan di Ouake //stor· 
ceranno un po il naso, quelli di 
Oua.ke/OuakeWorldpure, ma un po' meno, 
e alla fine I più saranno tutti un po' sorpresi 
nel concordare sul fano che In qualcile cen 
tinaia dt ffi1!9i! soll'hard disk SI cela l'espe· 
oenza d1 DeathMatch più sconvolgente e 
divertente mal vista pnma 
Ma andiamo con ordine e parnamo dalla 
trama. si perché, per quanio poco ~ possa 
ITipl)tlfe, Ouake Il Atena ha pure IJl3 

trama. 
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In tempi ormai dimenticati, i Vadrigar, i 
m1steri0si Signori dell'Arena, costruirono per 
Il propno sollazzo l'Arena Etemal, un insie­
me di campi di battaglia in cui far combat­
tere gladiatori umani e non, creature spieta· 
te e violente. Il tutto per soddisfare la pro· 
pria sete dt saogue e di carneficina. Poco è 
noto dei Vadligar. ma la morte non è di 
ostacola al loro sollazzo, nel senso che 
allorché un gladiatore muoia, questi viene 
subito riponato alla Vlta e rigettato nella 
mischia, lino a quando, al termine della ten­
zone. colui che avrà dato prova di maggiore 
abtl là s1 guadagnerà i dintto di sfidare 
awersari se~e più mortali, fino alla fatale 
sllda con xaero. il~ de 'Ultima 
areria. m un duello a1·ultlmo sangue. A"°' 
IOCCherà ~e uno tra i 32 micidiali 
gladiatori. con d1 fronte nmprobo QlfllPlto di 
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trionfare In ciascuna delle 26 diverse 
arene. dwlse In sette 'gironi" denominati 
ner. d1 crescente difficoltà, dovilndo di volta 
m volta destreggiarsi m duelli persooall o In 
·camage" più o meoo popolati. Medaglie 
part1coiali e commenti so11011 segnaleranoo 
durante 11 gioco, comportamenti f)811icolar· 
mente bnllant1, come una si lza d1 frag con· 
secutive, una buooa predslooe COI ra1lgun o 
una frag fatta col Gauntlet Ila 
'Hum~iation1. mentre fenomenali fiimab 
animati taletmi real!ZZ8D dal Digitai ArMI) 

segneranoo l'avanzamento lungo I van Tier. 
OueslO i giOoo Slngfe"J)layer, per affronlanl 

d Quale sono seleoonabtli cinque tielli d1 
difflCIJl1à. da ·1 can won· fioo ai ctaSSICO 
.,..~ghttnare'. La differenza non sta nelle 
mappe o nelle armi. né nela quanhtà d1 
nemici Pfesentl nei lweih la cosa che d1tte­
renz1a i van livelfi di difficoltà è la braYUra 
degli avversari o, se vogliamo fare I tecnici, 
la Skiil dei Bot. Lo sanno ormai anche l 
sassi infatti: una delle più impo11anti sfide 
di questo nuovo Ouake è l'Implementazione 
di bot dai comportamento Il più ·umano' 
possibile che facciano da nemici e possano 
ricreare anclle nel gioco da singolo la vera 
essenza di un DeathMatch In multJplayer. 
Per rar questo carmack è rl00<so ali'~ra 
di Jan Paul van Waveren alias Mr.Eluslve, 
già au1ore dei fantashci G/ad1a/or che pur 
col loro ilm1t1 rappresentaoo lo stato deli'ar· 
te per quanto riguarda I bot per 02. Ebbene 

l'intento è riuscito sufficientemente bene, 

nel senso che 1 Bot (basa~ S1J la Fu:zzy 

LogJC1 goocaoo bene e la creSCTnte drtf1-
coltà non si traduce in un lineare miqi!Clra­

mento della mira fim a I infa ~:a assolu­
ta ma on un progr8SSM1 applicare taltJd1e 
OOIT(llesse, neli'u:Jluzare pou et..::acerrente 
le arm a seconda dele cutos'can:a ne! 
"callllJ600ia1e· zooe 1mportant. de a 
mappa • e poi narura·mente St Cl beccallo 
di più e con pcù frequenza 
R1usc1to abbastanza bene. si diceva, pettllé 

a ben vedere qualche diletto c'è I bot ten­
dollO talvolta ad arnmassal'SJ In cero punu, 
o a non raccogliere armi e powesup (anche 
se questo dipende anche dal i1Yelio di diffi­
coltà scelto): inoltre solo a livello 
"Hardcore" (Il penultimo) I Bol offrono una 
sfida competitlYa per il Quaker professlo· 
nista, quello che gioca tutte le sere In 
rete. Al hvelil precedenti vincere è piutto· 
slo !acile, In modo quasi scorante ai 
primi, mentre li livello Nightmare rappre­
senla quello che il suo nome lascia Inten­
dere. owero un'impresa ardua, in cui i 
Bot sono dei veri cecchini, schivallO un 
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po' di tutto e fanno sudare ben altro che 
le proverbiali sette camicie (Insomma 
l'Hardcore l'ho Rnilo con qualche difficoltà 
su alcune mappe, per comple1are Il 
Nightmare ... beh. cl s10 lavorando). 
C'è da dire che quanto detto equivale ad 

essere estremamente pignoli, In quanto i 
801 di 03A sono assolutamente eccezionali 
sorto ogni punto di vis1a, e probabilmente 
rappresenumo la migliore applicazione del 
concetto di ·1n1e111genza ArtifJciaie' applica­
to agii sparatuno 30, con la possibile ecce-
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zlone del Bot di tJr che noo ho potuto pro­
vare altrettanto in profondità. 
Tirando le somme: il "famoso· Ouaker pro­
fessionista si renderà conto ben presto della 
effettiva dltterenza tra Bot e aweisano 
umano, e 11 single-player rappresenterà solo 
un'invitante antipasto o un buon a8enamen­
to. Per chi invece non è un "drogato" del 
gioco in rete, un veterano del DM, per chi si 
awlclna a 03A con anuro, per cosi dire, p!Ù 
"candido., per rosl!Jro il gJOCO in singolo 

rapj)18S811terà una buooa sfida. saril diver· 
tente. credobile e adfenafinico, avra. lllSOlll· 

ma. la stessa valenza che ha un picdladu­
ro ala TeAAen. per rnenden:i. 

Va poi sottolineato che la ·vera potenza" 
dei Bot di 03A è un'altra: oltre al single­
player analizzato. è possibile giocare da 
soli a11ehe creando sulla propria macchina 
un server e popolandOlo di awersarl digi­
tali - o più semplicemente fare una partita 
in singolo In modalità "Sklrmlsh t possi· 
bde glocare a ciascuna delle quattro 
modalitA d1 gioco incluse nel pacchetto, 
owero al classleo DM, al TeamOM. al Duel 
e al Capture The flag. 
In QUesto caso 1 Bot sr comf)OltflO bene 
assai: sanno g~e. sanno 1111erpretare le 
mappe ed applicare le tattJche, ma sopra! 
tutto sono in grado di Clll11lfendete ed ese 

guire ISbuZiOlll complesse. le istrUliooi per 
cosi dire ·cert1fica1e· (oltre a quelle arella· 
mente selezionabili da menu di gioco) sono 
una c1nquanbna. e permettono d1 assegnare 
dei perimetri o delle postanoni da presidia­
re. riunire più Bot In squadre e assegnar 
loro del compiU, oopnre o SOOl1are compa­
gni. fissare del punti d'inooolro e altri anco­
ra. e non oolo: Tlm Wlilits. della Id Software, 
afferma che combinando diversi comandi si 
può probabilmente andare oltre ... insomma 
non ml sento di dare !Orto a Mr. Willits 
quando afferma che ·1 Bol di Ouake 3 sono 
tra I plu avanzali Bot In clrcolazlooe al gior­
no d'oggi". 

POTEVAMO STUPIRVI CON EFFml 
SPECIALI ... E. CASPITA, L'ABBIAMO FATTO! 
Grafica e sororo. l1benamoci subrto di que­
sta spada d• Daimcle· sono strepitosi. Gli 
elferu sonon "nen'CllOOO" dawero l'anben­
te. con uno stile tra 11 reallStleo e• "glarmu· 

rosamente• esagerato che permea Mto Il 
goooo. Span, gemh, "talllt", esploSiooi e 
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I ! 111111VE su SCHEllMO PC 

voci (assolutamente galvanizzante d com 
mento "Impressive" quando si fanno due o 
più frag nell'arco di pochi secondi) meritano 
di essere pompati al massimo nelle cuffie, 
anche perché se lo sparate nelle casse 
qualcuno potreblle chiamare la polizia. 
La colonna sonora è opera per metà di 
Son/e Mayhem mentre le nmanenli 6 11acce 
sono d1 Bill Leeb e Chris Petersen d1 Front 
line Assembly, e si tratta d1 un lavoro col 
fiocclu Inoltre se. come un mio caro runico. 
2';evate nversato su CO la colonna sonora 
di 02 pe<: ascol1ar1a in maccil na, stavolla la 
id vi viene incootro: è inlalb posSlblle acqli· 
S1aJe 1a cmnna sooora del glOOO nei negozi 

spee1a11nan o cireUamente su ntemel 
Parlando di grafica non SI possono non aia· 
re le superllci curve, di cui MtJ ormai hanoo 
sentito di brtto, qulldi non rrì dllunoherO 
:roppo. Sappiate solo che sono una glOl8 
oer g~ occhi e comunque guardat8YI te loto 
qua m giro per lafYI un'idea lllumlnazlon1 
dinamiche. giochi di luce ed ettett1 cromatici 
sono clamorosi, ann qualcuno ha detto che 
J 1 effetti ed i riverberi sono add•rlttura 
accesslvi e che disturbano Il gloco. Non 
dubtto che molti del ·netgamer" più accaniti 
alla fine Il disabiliteranno. per avere una 
/ISÌOfle di gioco più chiara: lo al momento 
me Il godo con somma letizia per le mie 
DUP<lle, e per quelle di chi come me chi 
::ossiede una scheda 3D che supporti 
oecentemente) I 32 bit d1 oolore. 034 pare 
'arlll apposta per sfruttare questa IJIOfondltà 
~ colore, e chi può permettersi di tarh gira· 
·;con una fluidità accettabile potrà godere 

uno spettaoolo visivo senza uguali Da 
;are nelba e acqua. anche se a dire Il 

so di mappe con l'acqua non ce ne sono 
-::e te. e 01trebrtto manca quasi del llJ1to 

çi bpoco effetto di dls!Ol'SIOOO d1 foone e 
coloo' a CUi O!lakeo aYeVa abituato In 

i::qlenso <>g111 singolo proielble aea una 

bolla d'aria che sale verso la superficie, e 
l'ettetto globale è stupefacente. 
I "n'IO<let", ovvero I modelli lrid1mensionali 
del personaggi. SOilo come si diceva 32, 
rutti diversi l'uno dall'altro (ce ne sono di 
grassi, magri, atletici, gotti, teggerini, 
pesanti, un po' dl lutto), lutti coo una lo<o 
qual "personalità" e tutti col loro bel set di 
skln. Il numero di poligoni è piuttosto eleva· 
to e la qualità lascia a bocca aperta 

Passerete ore a guardarveli uno ad uno. 
Pensate che gli stessi mmab di 111termezzo 
sono stab realllZab Ublizzando que' stessi 

mOdellr. SOio con 111 numero d1 pojlgonl leg­
gennente supenore 
Manca l'animazme facciale e quella selle· 
lemca. a sono invece tutta una sene ò 
ettett1 luminosi applicab alle Si<ln. e presenti 
anche nelle mawe. setto fonma di specchi, 
supertlcl metaliche. ntraziooi e nflessi<n di 
luce, 11JQOS1tà, nonché COipi che pulSano o 
si mUO'IOOIO oome la hngua che llJ1tl rx:oola· 
no dal primi fitman che cìreolarono. 

ANIMA E CORE 
CosmeSi a parte, quello che conta dawero 
è la meccanica di gloco, 11 bilanciamento 
delle anni e le struttura del lrvelll. 
Le mappe si dividono fondamentalmente in 
Ile categone: quelle da DM, quella da 
Tourney e quelle da CTF SI tratta di mappe 
molto varie tra di loro, dalramblentazione 
che spazia tra Il gotico. l'organico, il futuri· 
stico e IO spaziale, con tutta una serie di 
mappe sospese nel vuoto siderale. Si tratta, 
parlando dl queste ultime. di una scelta 
geniale e molto cora9910sa, che cambia 
parecchio le meccaniche ci gioco fin qui 
acqu15'le 1n Virtù del rlscliio d• finire nello 
sp3ZIO e del numetOSI Jump·pad ed accefe· 
rabon·pad che d· fatto hanno SllStitu1to g11 

ascenson di 02. Ventisei mawe sono 11orr 
pe pe< fare una disamina di ciascuna. quin-
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SHORT INTERVIEW 
Vista l'import.anu del gioco per U panorama multlplaYlfi tacciamo qual­
che domanda aUe •autOlftA ufficiali" Italiane del settore: Glnofellno di 
&amen'lle'loll (www.gamennlYOlt.com) e AdsO di 1161 (www.ngl.tt). 
PCZeta - Q3A rappresenta una tappa Importante per Il multlplayw, soprat­
tutto quello Italiano ancora un po' "acerbo" ed elltano. VI aspettate che 
questo gioco dia un Input all'online gamlng? E la dlttuslone di t8Cf;ologle 
come l'ISDN, e l'avvento di altre quall l'AOSl come si ri~ sul net­
gaming? 
&lnofeftno - Q3A 6 un Importante evento per Il multlplay, un gioco che 6 
fnrtto di anni di esperienza del programmatOlf elle hanno ottimizzato al 
massimo In tutti gll aspetti del networtdng, fondamentale nel multlplay, 
ma soprattutto hanno creata un gioco che 6 un mlx esplosivo di ambienti 
e musica. ISDN è una tecnologia che si 6 affermata In Italia negll ultlml 
anni ed al momento rimane Il modo mlgllDl"I per avere un collegamento a 
basso costo e affidabile, ADSL al momento ha come gran v'antagglo quello 
di collegare gli utenU 24h su 24h a Internet, sono abbastanu vaghe le 
lnfonnazlonl che riguardano l'effettiva banda dlsponlblle, fattore molto 

Importante per Il netgamer perché detennlna !'effettiva qualità del gioco 
online. Comunque abbiamo avuto modo di testare ADSL e dal test da noi 
effettuati questa tec:nologla risulta essere la mlgllore per quello che 
riguarda PING e LAG, molto vicina a quella di un collegamento diretto. 
AdsO - Q3 è vissuto da parte di NGI come la vera svolta del mp mondiate 
(pensa che l'idea di lare NGI come t'abbiamo fatta è nata a Dlcemllfe del­
l'anno scorso proprio leggendo un'Intervista a Carmack sul futuro degll 
FPS e di 031 ... Riviste (non solo di settore), televtalonl, e telegloman ne 
parleranno, secondo me, come hanno parlata In panato del fenomeno 
Lara Croft (e non mancheranno gli açcennl alle solite e ritrite considera­
zioni sull'Isolamento dato da lntemetlYldeoglochl In generale) ... ma se ne 
parleri •• e molto :) 
PCZeta - Come vi siete preparati all'uscita di Q3A e che "carico" pmre­
dete per I vostri serY81', e che ruolo prevedete che avrà Q3A nello "8M· 

rio futuro? 
Ginofelillo - Ci sarà molto da lavorare questo 6 certo. Prevedo che quello 
che è stato tatto per Qt e Q2 sari -1bato In /13. Stiamo preparando 
molta cose per supportare al massimo Il nuovo capollvwo della Id, e 

slamo certi che tutti si getteranno su /13. 
AdsD - Cl stiamo preparando alla grandelll IRstaller*llO parecclll -
(convertendo anche qualcuno del Q2) e su~ ogni tipo di Iniziati· 
va: dalla ICl (ln preparazione), a divani tornei che ,,....nno organizzati 
con un occhio questa volta sempre rivolto alla situazione nonlewopea. 
Stiamo addirittura pensando di scegliere una r1ppresentaUva Italiana da 
mandare (utliclalmente sponsorizzata) al divani tornei europeVmondlall 
che verranno organizzati. 
PCZeta - Quanto costa giocare onllne? Partlcolannente quanto Incide Il 
tempo di connessione, quanto costa (se costa) abbonarsi ad un provider 
adeguato, o comunque procurarsi la connessione Ideale per giocare al 
top? 
Glnofellno . I costi di abbonamento sono stati azzerati da tutU I lreenet 
che sono nati negll ultlml mesi, rimane solo Il costo legato al collegamen­
to che con l'ultimo aggiustamento tariffarlo sono dlmlnuHI. Al momento è 
possibile giocare In rete senza problemi sempllcemente acquistando Il 
gioco ed abbonandosi a un freenet qualsiasi, Il meglio si ottiene al 
momento utlllzzanclo una connessione ISDN (quindi lnstallazlone ISDN e 
modem •una tantum" e poi gll scatti teletonlcl). 
AdsO - Domanda non di facile risposta ... NGI lancerà per la fine di dicem­
bre Il proprio free Internet denominata "F: Fun For Free" con POP In tutta 
Halla. Ma la vera chicca è che dopo una partenza In partnership con 
Albacom (già fornitore di Kataweb, Ju11111y, ecc) arriveremo V8t'$O marzo (e 
a seconda dell'andamento di questa Iniziativi) a rtconftgunre completa­
mente la nostra rete di accesso per ~ una "MIX lndlpendenbl", 
con un abbassamento di 2 o 3 hops da parte del cllent per mtvare a gio­
care sul server NGI e senza passare dall'evenlulle trafftcata MIX. ••. una 
rete tutta nostra Insomma. 
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d1 fidate111 d1 me se vi dico che a livello pro­
gettuale sooo assai ben rane. ciascuna con 
delle peculiantà ed una personalità propria. 
nessuna messa li solo per far numero. 
Una caratteristica comune di tutti I livelli 
oono le dimensioni non enormi A parte 
alcune, quasa lutte le mappe sono un po' 
pteooline, o almeno più piccole di quanto 
eravamo abituali. I livelli da Toumey sono. 
comprens.bilmente, I più piccoli e comc>attl, 
sviluppati prevalentemente su un solo hvel· 
lo; mente piu duel estremamente len~ e 
•catenacciari'. dooque: la parola d'ordine e 
traggm a pio non posso. senza poeta e 
senza sosta E Qm veniamo alla car.itteristi· 
ca fondamentale Clet gioco, !a vera e propna 
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·anima• di 03A: la velocità. 
I DealhMalch sono assatanati. sfrenali, 
senza tregua. assolutamente galvanizzanti. 
aiutati in questo anche dalle dimensioni e 
dalle sllullure delle mappe (e non credia­
te .. i DM si ranno anche nelle mappe da 
Toumey, con le conseguenze del caso) e 
dal bilanciamento scelto per le armi. 
Queste. Infatti. sono caratterizzate da uno 
switch pressoché istantaneo. diversamente 
da quanto accadeva In 02, e da modalità 
di utiliZzo che riehiedooo in generale preci· 
SIOlle. rapidità e nflessi. fl rocket e più 

rapido e dannoso di quello d1 02. ma con 
un ·e1ast-rad1US" minore qlindi uchiede 
una magglOle preciSione <li mira: tornano il 

Plasma Gun e lo Shatt mentre Il Railgun è 
samile (ma non identico) a quello di 02. ed 
in generale è possibile fare frag con tutte 
le armi presenti lariche col Gaundet che. 
lasaatemelo dlfl!. dà una cena sodclisfa· 
Zione) e nessun'arma è ecatSSMlllleflte 
sgravante o sbilanciata. neanche l'1mman· 
cab~e BFG elle m questa sua nuova 1ncar· 
nazione distnbuiSce f)ollOle do distruzione 
sotto forma di piCCOli e rapidi globi d1 
energia. 
La parola d'ordine è, dunque. velocolà ed 
adrenahna. Carmack voleva fare Il miglior 
DM esistente, e a mio parere c'è riuscito 
In pieno: Ouake lii Arena è DM allo stato 
puro, tecnica, riflessi, azione e velocità 
ScordateYI, dunque, giochi come Act1on o 
Counterstrike, quelli verranno dopo, se 
qualcuno Il farà. 
A questo riguardo, è da poco uscito l'atte· 
so Edilor di livelli ufficiale della Id per 03A, 
che risulta essere il diretto discendente del 
glorioso RAOIANT, noto senz'altro al map· 
per italiani, e la comunità mondiale è già 
1n fermento mentre da subito cominciano 
ad apparire le prime mappe home·made" 
Analogamente. gh autori dei più famosi 
mod stanno confermando l'uno dopo l'altro 
che si decieheranno alla conve<siooe delle 
loro opere per il OOOYO cap toto di Ouake. 
Per ora già sa parla di Rocket Atena e 
Jailbre3k. ma confido che la lista si allun · 
gherà in t8fllli rapidiSSl1111. 

SkJn e MOdel nuovi già proliferano. e sarà 
che al moodo siamo Mti artisb 30, ma ci 
sono già In giro delle opere stupende. Tra 
tutte ml sento d1 rateomandalVI • Garf< 

Reaper (reat1Z2ato eta Darren Pattemen 
delta Bu•trog e dal ITlllJCO PaU Steed delta 
stessa Id). e I' Ha!lequm. tratto dal~ sene 
di cartoni a111mat1 d1 Batman. 
L'unica cnbca che s1 può mlJOvefe a 03A 
è, lorse. che esce nei negoZi con solo 
quanto mOd lmptementab: il duel, Il DM il 
TeamDM ed Il CTF, che sono, si. 1 "fonda­
mentali' ma forse era lecito aspettarsi 
qualcosa d1 più. 
E parlando di CTf vanno fatte alcune con­
siderazioni· 03A non è 02 e neanche OW. 
e ancne Il suo CTF è drverso. 1nna11Iitutto 
manca Il rampino, il cui uso soprattutto 
negli ulUml tempi. è stato talmente esa­
sperato da rendere 11 c·1 F un'esperienza 
estremamenle spettacolare e •tecnica'. 
Inoltre re mappe sono. anche in questo 
caso, più piccole, e la loro progettazione 
dlllensce spesso da quello a cui siamo 
abituati. ~ mollo meno definito il concetto 
di "base da difendere·. anzl nella CTF4 
[tutta spaziale) tale concetto cessa di esi 
stere (NdA. Sono uscite da poco sulla rete 
nuove mappe ·umciali" di Zoid. Il papà del 
ThreeWaveCTF che sono assai più classi­
che). 
I /J()IWlfllfJ ora ·scadono· dopo un certo 
periOdo d; lecl1)0, e ne mancano inoltre 
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alcuni fondamenta! per le strategie finora 
stud~te. come l'aurOdOC ed pqwer ampli-
11er (ma ce ne sono alln n0011, come r Ì/M • 
s1billty e Il nti. e tutta l'lmPQstazione d1 
gioco è radicalmente mulata 
La comunità di CTF Il In subbuglio, qualcu­
M ha detto che li rampino è stato tolto per 
problemi di 'predizione di movimento• 
legato alle superfici curve che poi la Id ha 
mascherato sotto l'Intenzione di produrre 
·a priori' un gioco dlvmo (11 grapple. tra 
aluo, è IOCluso net pak del g10CO 'ad uso 

e consumo dei PJodutloo di mod' d!COflO 
a id); va inoltre deno che con sole 4 

mappe ed un lfJD forse un po' IOC~le· 
IO. I CTF sembta Il piu ·attreltato• tra I 
mod realiml1. 
Dare un g1ud1z10 In questo caso è difficile: 
·hO provato, e devo dire che m1 è p1ac1uto. 
'Ila sì tratta sostanzialmente di un altro 
giaco rtspetto a quello a cui ero abituato. 
i: molto più rapido. è più dllflclle pianifica­
re strategie e 'chiamare schemi". soprat­
rutto in v1rtu della maggiore veloc1t3 e della 
!llanca11Za del grapple: tutle le strategie di 
a:iacco basate sul raJlll)ino non valgono 
~ a nulla ed m generale pare di avere di 
trollte lJ1 OIOCO assai meno tattico e di 
SQUadra 
t e però da dire che il CTF dt Ouake 2 Ci 

"3 messo Oltre un anno a d ventare la 
'disciplina' che è adesso. e pertanto biso­
gnerà aspettare per vedere se questo 
'ltlO'JO CTF prenderà piede nella comunità 

o verrà soppiantato da un qualehe mod 
che ricrea B veccllto CTF (già 111 lavoraro­
ne. peraiuo). 

ROtA DURA, MA DURA QUANTO? 
Più Il vostro hardware è potente. meglio è. 
03A pare fatto apposta per sfruttare le 
pote11Zlalltà delle schede video di ultima 
generazione, ed In part1~are i 32 bit di 
colore. e di fallo sar~ per un po' di tempo 
l'unico gioco a mettere senamente alta 
prova la Geforce d1 nVldla. 
Premesso che per mettere tutto al massi· 
mo e mantenere un -od• lps QIOC3bi· 
le. occorre lllil CPU d a:to Jignaggç 
(Pentium I o. megJç ancora. t Athlon cli 
AMO) ed una scheda 30 COI controftOCchl, 
va detto che 03A è ampiamente scalabile. 
l'engine dt gioco è Impressionante, eta 
mole di grafica che la CPU deve maneg­
giare è impressionante. tuttavia abbassan· 
do Il dettaglio Sì può Qlocare con virtual­
mente ogni configurazione hardware. 
anche se. provato su un Penllum 200 
MMX con Voodoo, Il sacnlìeio (alto) e il 
risultato (scarseno) sono tali che forse noo 
vale la pena .. • ma sl tratta di una condl­

mne limrte. 
Un PII clockato a 450 con TNT o Voodoo 2 
va alla grande se ci SI accontenta di giOca • 
re a 800x600 con 16 bit di colore, mentre 
per godere dei "full 32' si deve necessa­
riamente far uso d1 schede più "toste" Una 
TUT2 consente dt giocare a 32 bit a 1024 
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con pochi paterru Oiscofso a parte menta­
no le texture: queste sl possono settare a 
quattro livelli di dettag ç che vanno a 
ìnftulre direttamente sulla memorta neces· 
sana sulla scheda Video L'ideale per evita­
re scatb è far stare tutte le texture sulla 
RAM della scheda. e a conii fatti con 16 
mega si può at massimo mettere Il terzo 
livello dr dettaglio. Con 32 mega cì possla· 
mo azzardare a mettere le texture alla 
massima potenza. e ti vero limite diventa la 
potenza deBa scheda e della CPU. soprat 
tutto Quandll com1ncaamo a PQOOlare le 
mappe di b(r 6nsomma per ora solo la 
Geforte e Athton per mettere tutto al mas­
simo) 
Ci sono almeno altn due motl'li per quali 
03A è un gran peno di sottware: lnnanzJ 
tutto perché è In grado dt awalers1 di un 
ambiente multiprocessore, e poi perché 
quasi contemporaneamente all'uscila del 
gioco per Windows sono uscite nel negozi 
anche le versioni per Mac e per Linux, 
come prodotti totalmente Indipendenti ed 
autonomi. 
Che ci crediate o no, potrei pa1tar'1 d• 03A 
ancora a lungo, ma ho a tro da fare 1per 
ese111JtO fare la ston de• I.EX • mt0 clan) 
quelk> che serve ora è una bella Jrase 
conclusiva che comino con 'ttrando le 
somme .. 
..• Ebbene. tirando le somme, v1 saluto e 
vado a giocare a Ouak9 lii Arena 

Gabriele Claccasassl 

PC~ ~ 
COMMENTO 

Oìstinguiamo: per quanti di voi non 
hanno mai provato un gioco In rete, 
03A è più come un plcchladuro all'en­
nesima potenza che come uno shooter 
30 tradizionale, e In ogni caso, a meno 
df non odiare il genere, lo amerete; 
togliete comunque un puntarcllo al 
voto finale. OuanU vivono di multi· 
player: questo è la vostra Bibbia, que­
sto è quello che aspettav.lte, questi è 
la piattaforma ideale per sftde, 
clanwar, gare e quant'altro. Certo, mi 
auguro che abbiate tetto la recensione, 
pen:l1é in finale sl tratta di •passare a 
un'altra disciplina", ed è Il caso che vì 
facciate un' idea delle sue caratteristi· 
che. Ouake lii Arena mantiene tutte le 
promesse, il "feeling" marcato Id c'è 
tutto, ed il gioco prende un po' dal 
primo ed un po' dal secondo titolo 
detta serie, ma dimostra di essere un 
progetto "originale" e non un remake 
di veçchi elementi, e rappresenta l'e· 
sperienza arcade più frenetica, adre· 
nalinlca, ipnotica 
ed appassionan­
te In cìrcolazlo­
ne ... almeno 
per quanto 
riguarda gli 
sparatutto 3D. 
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Vi mancavano le emozioni di Hidden & Dangerous? Fight For Freedom le rimette in moto ... 

INFO 
Genere: SparaMlo TattQ> 
Casa: Tal<e 2 klteracu·.e 
Sviluppatore: lluslOns SofrMltks 
Oislributore: COVerte Tel 800·821177 
Prezzo: L 79 000 

SISTEMA CONSIGllATO 
Sistema operaUvo: WlndOlvs 951\J8 
Processore: Pentium Il 233 
Grafica: Dlrec1 3D 
CD·ROM: 16X 
Spazio su HO: 200 MB 

opo lo straordinario sucoesso 
rlsrosso dall'originale Hidden & 
Dangerous. un'espansione era lne· 
vitab1le, e per la verità, caldeggiala 

da più d'uno dei corrcionenU della comunità 
~. E atlaa ecco qua questo Fight lor 
Fre8lkm che kmsce altro cartuante per 

c:ontroare a oume le oesa li 111 ffilllÌllOIO 
li "simile canagie" alleate <Uoo:e la 
Secmla Guerra llodale Ft;ll fcr FretNbn 
propaie tre l'l.llWl ~ per noYe ms· 
SIOfli ~· Non rmne sono I profilo 
runeOCo. ma talmenle estese e QJnlllesSe 
da lar pertbere ~e l'awrilia dei 
~!Dri. I punto li 1ooa del btelo, COSi 

come era già staro per I ~te. è la 
straoolinaila sensaziOoe di ·esserci· che è 1n 

gra00 di ~iare nel IJIOC<ltoreTutte le 
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fTiSsm godcro fllfalti o i.m scer.eggialura 
lalmente rafITTlta da seotrare dei veri e pro­
pò estratti dai più leggendari film stJla 
Seconda Goell'a Mondiale. kcx più che nel· 
1'0119inale, qui è necessalio coordinare l'32Ìlne 
del prOIJ'i uomini. slruttare sino all'osso le klro 
abilità peculiari, muoversi con circoopeziooe e 
rare buon uso d1 tutte le coperture po5SDli. 
1.'.lntefllgenza artificiale del nemici è sta1a ulte­
rlollllente migliorata. ed ora è poosiJile assi· 
stere a reaZioni da "manuale" militare. Si pos· 
sono vedere i soldati tedeschi inteoti a prepara 
agguati. cecchini che cercano di guadagnare 
una migliore PQSirone dalla quale sparare su 
di noi, o soldati rimasti isolati che chiamano 
rinforzi •. .lrdtre ora gli aweisan ~ 
di un udito sopraffiro fatevi scappare un 
colpo d'arma da fuoco al momen10 sbagliato e 
.,; ritroverete~ l'intero Ter20 Reicll. I 
cecdlll1aggll non è MQUe più IJl°attMtà 
°ìl!lmla", ma dew essere SEfl1Xl! :suxm­
nata al ragguigmeim ~ olXJiet!M. 
~si decide o~ a sparare. b 
sanano caroo i1faltì r.dc:afl 11e1te: · nei00 

lascm> le b'O poslazm ~. si tisJm!pn 
da <ifeosìva ®fa SI cirigooo li !J311 car· 
nera YefSO 11oogo ci<j quale IJOOelle la~ 
nazione. E se i IJqJfi oomini non SOlll già in 
posirone, pronti a fnlntl!ggiare la mutala 
slluazlone. poo1ìO!lO essere guai sen! Ma 
asldle I qUOllente intelledivo degi 001lOI che 

C001J<)ngono la propfia squadra è s1ato decl· 
samente migliorato. In partlCOlare le roubne di 
"pattlfinding·: ora I soldati segoono dlllgoote· 
mente il leader and1e ne!le sliuazlonl più cnll· 
che se11Za perdersi 111 improvvisate scampa· 
gnate. . le migtione più consistenb sono 
Siate appoitate OOllltJQJ8 nel "rot1PiR> 
esteoco" I veiall (mola dei quali, come sem· 
ire. si pclSS(J10 guidare\ e le am sono rpo. 
dl:Joi cm 111'attoozione al dell3QliO che neppu· 
te 1'09mle ltilen & Dan{Jetflus Ila mal 
polm vantare Pef1ino I 0'.,.1' dille 311111 da 
fuoco e i rootio dei veiall sono stlh ooeno.-. 
merm atmati in modo da ~ del bJt10 
idem::! a quel procDlll dal b'O ornologll 1eal. 
Adesso é acHrlttt.ra possible <istll1guere se 
111 aJi1X> di toole proviene da 111'anna eta 
flJoco inglese, russa o ledesca •.. ! La l'lsuaJe 
di mira in prim persona, poi, è Slata sootan· 
Zialmente mo<ilicata in maoo da lasciare ptiJ 
spazio all'area viSiva vera e propria, con 
un'lmposlaziooe tipica degli sparatutto I/Idi· 
menoonali Forse un tantino meno suggestiva 
di quella cui cl eravamo abiluati, ma decisa· 
mente più pratica. 
Nonostante l'eccellente giocablhtà, Fi(]ht lor 
Freedom non è comunque un praootto perfet· 
lo. Soprattutto sotto un profilo prettamente 
tecnioo. I tempi o caricamento delle Immense 
mappe o ciascuna mlssaone nchledono una 
pazienia della quale non tutti I giocatori 

potrellbero dispooe. kloltre I bug et sono e si 
sentono. Di iooto 111 tanto qualche texture non 
viene caricata cu r et1amente e cal)la spesso 
di poier attravelsare I Cllli;i dei cadiMlri, di 
wder sporgere le memtra personaggi da 
pJrte e pareti. e 1na dlcenOO ••• mian~ Sbava 
m che tultiMa non~ nnnamente 
l'espenenza di gioco COll~ ~ 

e ... altamente ~nativa. Ecco, açiiunto, 
siate preparati: Flght for Freedom è decisa· 
mente ptù diff10le di Hldden & Dangerous. 
Soprattutto nchiede una VJsiCJle d'insieme 
delle Singole missioll, e un aiµoccio nflessivo 
che poCrelJbe non piacere ai gaalai diii !Ji~ 
letto facile. Ma che C011sente ci~ ~e­
no la Sbaordnana sceneggiatlla e l'esaflante 
altllOSfera che hamo fatto li lfdden & 

Andrea Maselli 

PC~---=u -~--
COMMENTO 

Rght lor Freedom non solo espande 
Hldden & Dangerous, ma lo migfiora 
praticamente sono ogni profilo. Una 
grafica OCCllllente, un Impianto sonoro 
da brivido e nove Immense missioni 
sceneggiate in maniera cinematografi­
ca fanno di questo "mission disk" uno 
del mlgllorl giochi di guerra di sempre. 
Un po' più di attenzione in fase di beta 
testlng lo avrebbero reso perfetto. Ma 
chi se la sentisse dl lottare con qual· 
che bug grafico qua e là - o avesse la 
pazienza di attendere il patch che ine­
vitabilmente salterà fuori - sarà ricom­
pensato da un'esperienza dì gioco 
fuori dal comu-
ne. Consigliato a 
lutti, ma soprat­
tutto a coloro 
che amano 
pensare prima 
dì agire. 
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Spara•o 
in soggelliva 

SCALDIAMO MOUSE, TASTIERA E •.• MODEM! 
Come avevamo detto, ce n'è per tutti i gusti. 

I titoli che la fanno da padrone sono certamente Ouake 3: Arena, attes1SSi· 
mo e stragiocato grazie alle numerose versioni test rilasciate, e Unreal 

Toumament, lo sparatutto della Epic che ha impressionato molti di 
noi al punto da dMdere il corpo redazionale. Se dovessimo guar • 

dare solo al voto (e non è mai corretto farlo), si potrebbe dire che 
il primo batte il secondo, seppur di pochissimo. In realtà molti d1 
noi hanno colto importanti differenze tra i due giochi, cosa che, 
di fatto, può awicinarli a giocatori lievemente differenti. Ouake 

, 3 convince di più come ·cattiveria", come attenzione al dettaglio 
(l'incedere ondulatorio del personaggio è clamorosamente bello, 

così come i modelli dei personaggi presentQ, come velocità di 
gioco. Unreal Tournament, invece. sembra più tranquillo, appena un 

pelo più tattico e riflessivo, grazie anche alla presenza delle armi a 
doppio fuoco. e offre una grandissima quantità di opzioni di gioco, 

ambiente dove Arena è un po' lacunoso. Strana la differenza di prezzo tra i due 
titoli, molto marcata al momento di scrivere queste righe, che potrebbe far pen· 
dere l'ago della bilancia verso il meno costoso capolavoro della Epic. A livello tec­
nico siamo allo stato dell 'arte. Certo, le osannate superfici curve rendono 
Arena devastante dal punto di vista visivo. 
La presenza di titoli praticamente creati per il multiplayer induce a 
qualche riflessione in più: Questi titoli possono o non possono 
essere considerati dei veri e propri "sport"? Giocare e vincere a 
Ouake 3 non è affatto semplice: servono ded12ione e allena­
mento, sagacia e furbizia. Se ìl fenomeno dei Partyl.AN pren­
derà piede anche in Italia (e tutto fa supporre che ciò stia acca­
dendo, viste la spesa irrisoria necessaria per comprare schede 
di rete. hub e cavQ, si potranno organizzare veri e propri cam­
pionati. La modahtà 'Spectate" presente •n Arena non fa il verso 
alle più evolute mirabilie multi-telecamera delle 1V digitali? Forse 
fra qualche anno, forti di migliore conne!tivit3 e di hardware sempre 
più potente, potremo collegarci e seguire un "fraggers Roma Vs 
DevastatOf"s Milano" dal comodo della nostra poltrona e, magari, scommette-
re sul risultato. 
Non si vive, però, solo di Frag: Swat 3 e Delta Force 2 sono pronti, con pregi e 
difetti, ad offrire un approccio più ragionaio alle missioni. Dopo il successo di 
Rambow Six e del suo fortunato seguito Rogue Spear finalmente possiamo dire 
che li panorama è completo, presentando anche in questa branca del genere un 

buon numero di contendenti e, si sa, la concorrenza non può che giovare a 
noi che giochiamo. SWat 3, al di là della lacuna sul multiplayer, è stata 

una graditissima e Inaspettata sorpresa. Delta Force 2, invece, confer­
ma le buone impressioni di giocabilità fornite dal predecessore, ma 
continua ad essere criticabile a causa dell'adozione del Voxel come 
englne di gioco, non tanto per la qualità della grafica, quanto per la 
velocità della stessa che, a risoluzioni ormai di default, cala in 
maniera impressionante. 
Grandissima rilevar1Za alla Valve, in questo numero: Half Lite ha 

incantato davvero tutti e, com'era lecito aspettarsi, Opposing Force 
risulta essere un grandissimo gioco. Tornare a Black Mesa è certa· 

mente un'emozione, anche se 1 panni di Gordon Freeman ci parevano più 
intriganti. Il tocco di classe è quello di inserire Team Fortress Classlc all'Inter­

no della confezione, in pratica un mod che costituisce la vera risposta a chi si 
senta annoiato dai soliti deathmatch o capture the flag. 

Nutrita la scelta, non è vero? Bene, non c'è che da scegliere. considerando che 
molto presto avremo tra le mani altri contendenti: Messiah e Daikatana sono die· 
tro l'angolo, Soldier ot Fortune pure ed è intrigante al massimo. Per Giants e la 
nuova awentura d1 Duke dovremo attendere ancora un poco, ma mica possiamo 
gJOcare a quattro giochi insieme, no? 
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"Nessuno li aveva invitati, ma portarono morte e distruzione". 

caso: . 'll1'lg ol DMlopers 

Sflappatore: TrlUrtlpll $ftJClios e Ei>oc 
Vegagames 
Distribut0<9: Cllflertlt Tel 0331 ·226900 
Prezzo: L 89.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Wlldows 95198 o NT 4 08 
Processore: Pont1Um 166 (P2 268 roccomandalOI 
RAM: 32 Mb 

Grafica: Scheda compatit>lle DX6 
CD·ROM: 4X 

Spazio su HD: 300 MB 

I di là del sogni esistono 
mondi dove nessun uomo ha 
mai messo piede Mondi 
popolali di eroi d1 fate. di 

magia e di crea1ure fantas1JCne Esls1ono 
luoghi dove draghi m enan cus1001scono 
nccllezze 1nca1cola1>fl dova orod1 guer· 
nen sfidano la 1enebra rtù di un 
ideale E vi fu un'era ag albon della sto· 
ria, l'Era de e Mera•10 e dove tutte re 
creawre 'llYllvano souo I regno del nobi 
le Lord lniocll. signore deg 1 elfi PerSIOO 1 
crudeU Orchi e gli insidlOSI Gol> n erano 
piegati a11·au1onta elfica e sulla Vane 
delle Meraviglie regnava l'armonia Ma 
un giorno, cacciati dal loro Eden. g unse­
ro gli umani 
Senza alcun preavviso e senza alcuna 
pietà misero in ginocchio la corte elfica. 
reclamarono propria la Valle e uccisero 
barbaramenie re lnloch Elwyn, seconda 
sposa del re, fuggi portando con se la 
prmcipessa Julia, mentre Il principe 
Meandor, nalo dalla prima sposa di 
tnloch, fu rllenuto morto. La regina po1tò 
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la sua geme su di un'isola 18111()1a dove 
anevò Julla nel cullo della filosofia e 
della storia. addestrandola anche nell'uso 
delle armi e della magia. In seguito la 
inlrodusse nella soc1eta segrela dei 
Reggenll. fondala per riaffermare l'antica 
au1ontà elfica. attraverso la diplomazia e 
la benevolenza. evitando sanguinose 
stragi. Intanto Meandor, scampato alla 
morte e divorato dall'odio e dal desiderio 
d1 vendetta, si uni a coloro i quali cerca­
rono rifugio nell'oscuro regno sotterra­
neo. La loro pelle divenne scura e li loro 
animo nero come l'ossessione che ti 
sosleneva. Il principe tondò la setta del 

.,_ .. _ 
I 
--

Culto delle Tempeste. con lo scopo d1 
resuscitare lnìoch e sterminare tulll gli 
umani. restituendo col sangue ciò che 
col sangue fu 10110 alla sua gente. 
No, non è la trama di un romanzo d1 
Tolkien. né dell'ultima falica di Brooks. 
bensi il frutto del lavcro congiunto di 
Triumph Studios ed Epic Megagames. Il 
gioco si presenta come uno strategico 
classico. in cui lo scopo principale è 
costruire armate. conquls1are nuove cillà 
e accaparrarsi risorse per continuare ad 
espandersi. ma la trama ben congegnata 
e alcuni aspetti Innovativi lo rendono 
decisamente meritevole di attenzione. 

L'introduzione narra l'antefatto nportato 
sopra a lo la tramite l'utilizzo dr un filma­
lo artisticamente molto bello. Le possibi· 
lita d1 gioco prevedono la modalità singo· 
la. campagna o scenario. e quella multi­
player tino a 12 giocatori attraverso una 
rete IPX, via e-mail o In modalità "hot 
seat" sullo stesso PC. 
Giocando da soli è possibile sceglJere a 
quale delle due !azioni affll larsl: Reggenti 
o Culto delle Tempeste. In enlrambi i casi 
si disporrà di un alter-ego virtuale da 
Inviare sul campo di battaglia ed è anche 
possibile personalizzarlo secondo le pro­
prie preferenze. A questo punlo una 
mappa mostra ciò che accade nel mondo 
e le possibili zone in cui il giocatore può 
dirigere Il proprio esercilo. Queste scelte 
non sono puramente accessorie. ma 
Influenzano lo svolgersi della trama. 
quindi può essere mleressante riprendere 
da uno d1 questi punti una oartita salvata 
e vedere ciò che sarebbe accaduto cam­
biando decisione Effeltuala la propria 
sce!ta SI accede alla schermata dello 
scenariO vero e proprio, che a pnma vista 
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ricorda molto quella di Warlords Lo 
schermo è d1v1so in tre e mostra a sini­
stra la mappa su cui muovere le unrlà. 
mentre a destra trovano posto la m1nl­
mappa (utile anche per scegl ere tra 
Yis1011e della superfiele o del sottosuolo) 
e una sorui di diano 11assun11vo degli 
ultimi evenb. Inoltre in basso è presente 
una barra tramite la quale & possibile 
accedere alla SCllermata del a d plomaz1a 
(quasi del tutto mui1le nel glOCO singolo). 
al resoconto degb affari del reame e 
all'utilissima gest10ne del potenziale 
magico. Infatti I combathmenll non si 
svulgeranno solo a colpi d1 spada ma la 
magia avrà un ruolo importantissimo e 
spesso decisivo. nell'esito degli scontri. 
ollre a essere uno degli aspelli pili lnte 
ressanti del gioco 
Il sistema di gestione degli Incantesimi 
ricorda molto quello utilizzato dal celebre 
Magie the Gathering e gli sviluppatori 
della Triumph non sembrano voler 
nascondere In alcun modo la loro musa 
Ispiratrice. 
Infatti al momento della creazione del 
proprio leader viene offerta la poss1b1htà 
di scegliere le sfere degli elementi da 
nch1amare ogniqualvolta si formula un 
incantesimo. Il rosso del fuoco, 11 verde 
della terra. 11 blu dell'acqua, l'azzurro del 
cielo, 11 bianco detta vita e ti nero della 
morte ricOfdano deciS31Mnte 1 colon 
aSS0C1aa ag11 incanteSlmt OI Magie 
1anche se è stato aggiunto l'azzurro) Ma 
mentre nel popolare gioco dt cane è 
poss1b1le meseolare assieme aniche 1u1111 
colori, in Al)e o/ Wonders la scelta dt una 
sfera esclude automaticamente quella 
contraria Cosi scegliendo la vita si 
esclude la morte. scegliendo 11 fuoco si 
esclude l'acqua e owiamenle rana 
esclude la terra Inoltre ogni sfera scelta 
può essere potenziata fino ad un massi­
mo di 4 livelli, rendendo accessibili gll 
1ncanlesim1 più potenti Incentrati su quel 
particolare elemento. Ma owiamente non 
51 può andare in giro trasformando Intere 
armale In ranocchi. In quanto gli Incan­
tesimi hanno un costo In termini di 
mana, l'unità di misura della magia. Per 
incrementare la propria riserva di ener­
gia magica, che può essere messa da 

parte o ultlizzata per apprendere nuovi 
Incantesimi. bisogna riuscire a ottenere Il 
controllo di particolari strutture sparse 
sulla mappa O nodi energetlcij oppure 
raccaollere i cnstalll d1 mana Non è fini­
ta qui, in quanto altro elemento determi­
nante per la riuscita di un incantesimo è 
la capacita magica dell'eroe che lo lan­
cia Infatti in base al suo livello di •spe1 
cast1ng" sarà in grado d1 rieh1amare una 
quanhtà hmrtata d1 mana per ciascun 
1umo d1 gioco. ind pendentemente da 
quanto ne ha d1spombile in riserva. 
Se a esempio un incantesimo costa 50 
punti di mana. e Il livello magico d1 chi lo 
lancia è 3. la raccolta del mana nch1e­
derà due turni. In quanto l'evocatore 
potrà convogliare solo 30 punti per 
turno. Gli mcanlesim1 si dividono princl­
palmente In Ile grandi categorie: globali, 
sulle unità e di attacco. I primi. che com­
prendono anche quelli di evocazione. 
possono essere lanciati solo dalla mappa 
tattica. I secondi in qualsiasi istante. 
mentre gli ultimi solo dalla schermata 
del combattimento. 
All'inizio, qualunque sia la fazione scelta. 
11 compito principale è quello di converti­
re alla propria causa un buon numero di 
città neutrali per poi cieare un esercito 
1n grado di assolvere la missione asse­
gnata Per fare c16 è poss1bde seguire 
diverse strade tra cui pagare una 
somma 1n oro al cttladini oppure attai:­
can1 senza meni termini. Nel pnmo caso 
la e ttà passa Immediatamente sotto il 
controllo del giocatore assieme a tutte le 
unità 1n essa contenute, ma non semllfe 
è possibile ricorrere a questa solUllone. 
Infatti la reazione dei cittadllli dipende 
dai rapPQ(11 della propria fazione con la 
razza deglt ab1tant1. Un elfo che guida un 
drappello d1 halfhng può parlamentare 
con una città d1 orchi solo incrociando le 
lame. 
Ognuna delle dodici razze presenti net 
gioco ha Infatti un proprio allineamento 
morale. che ne determina l'atteggiamen­
to Iniziate verso le altre. Se i rapporti 
sono particolarmente buoni, c'è anche la 
possibilità che un'armata o un'Intera 
città chiedano spontaneamente di passa· 
re sotto l'egida del giocatore Tuttavia il 
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più delle volte si dovrà ricorrere all'uso 
deUa forza. 
Quando si rende necessario uno scontro 
è possibile decidere se lasciare decidere 
l'esito dal computer (va bene se le pos· 
sibilìtà di sconfitta sono praticamente 
nulle) oppure guidare le propne truppe 
sul campo attraverso una schermala tal-

tlca E' Interessante notare che sebbene 
li llm1te sia di otto unità per ogni eserci­
to. tutte le armale presenti nelle caselle 
adiacenti a quella dove si svolge lo scon­
tro. possono prendervi pa1 te. In teoria 
quindi st potrebbero avere battaglie in 
cui partecipano fino a 56 umlà (olio per 
ognuno del sei tali della casella, pili otto 

AD OGNUNO LA SUA RAZZA 
Una "'- descrizione delle ,_ 
1l'a pal9lltesl le Ul1lti ca1a1111ilsllche. 

lii Aa KS: Aggressivi abitanti delle 
regioni deserticl1e, sono guen1el1 

llert • fndomallllL (Beholdel'). 
I Froslllnp: Questi piccoll i.manoldl 
SGnO Ol'ganlzzatl In tribù nomadi e 
vivono nelle fndde regioni del nord. 
(Yeti e Drago Bianco ) 

61 Ulnant Sono I più numerosi, nonch6 la razza più ~ {Mosdlettlere e 
Galeone Volante). 
I Lizan~••c Setvaggt nitllll t.manolcl hanno la capacità di attravwsare le 
distese marine a IUllo. (Tartaruglle d'assalto) 
I Nani: I plccoll lnsnancablll umanoidi delle dimensioni di IA1 bambino e dalla 
forza leggendaria. (Giganti) 
Gli Eftl Sc:uri: La controparte malvagia del normali etfl. (Ombnl e le seducenti 
Spider Queen) 

I Goblln: Sopperiscono alla forza fisica con Il loro numero notevole. (Goblln 
Dinamitardo e Goblln Cavalca·lllvema) 
G& On:l1I: Una razza di bruti dalle sembianze t.manoldl. (Drago Rosso) 
I Non-Modi: Una razza malvagia che non lllme la morte, avendola già cono­
sciuta. (Demoni e rlletltol1) 
61 Elll: Sebbene una razza fragile In apparenza, gll elft sono lrmiortall, a 
meno cl essere uccisi In maniera violenta. (Unicorni ed Elemeldall della 

Nalin) 
61 llallaJgS: Una razza dai modi gentili e dalle a-.slorll rtdolle. Sono molto 
abil nel proc:anrsl alleali. (Centaur1 e Aquile Giganti) 

61 lligli .. Umanoidi cl camaglone pallda, si pensa dlsc:endano cli etta· 
mente dal clelo. Seguono l'ideale del bene assolulo. (ntanl e Vendlca:orf) 
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r.c a casella s1essa1. Tut1av1a è un calco· 
IO puramente teorico, in quanlo è alta· 
'!lente probabile che le parti In causa 
aspettino cosi 1anto a scon1rarsl. Ouranle 
1 combattimenti è possibile sfruttare a 
proprio vanlagglo gh elemenli della 
mappa, magari nascondendosi dietro a 
un albero o una casa, oppure lncend1an· 
do Il campo dove si è appostato qualche 
nemico. Va dello che. anche al livelli più 
alti, la CPU non è certo una volpe e Il 
principio rimane sempre che l'avversarlo 
elettronico attacca col paraocchi le unità 
più deboli o quelle ferite. Inoltre le unità 
In difesa godono di un attacco libero 
contro ogni unità attaccante che translli 
in una zona adiacente. 
Quindi spesso bas1a mandare un palo di 
unità massicce nel bel mezzo delle linee 
nemiche e ublizzare un arciere come 
esca. Gll arcieri sono un'arma mictdlale 
se usab con saggezza o se posu a difesa 
d1 una città con lll\Jra, ma sono comple­
tamente ind1lest se attaccai! corpo a 
corpo, in quamo possono scoccare le 
IOro frecce solO una VOita per turno. 

Scendendo nel dettaglio ogni unilà pos­
siede un set base di caratteristiche. 
come a esempio punti vita, attacco. dife· 
sa. danno, movimento, più una serie di 
abilità particolari che a loro volta posso· 
no essere migliorale. Uno spadaccino 
avrà le ab1ll1à "camminare" e "colpire", 
che potrebbero essere migliorate, magari 
con un Incantesimo, in "nuotare' e 
·colpo infuocato . Il s1slema di espansio­
ne delle abilità è gerarchico e, non 
aYTebbe senso dotare un arciere del 
·colpo infuocato·. dato che noo possiede 
·colf)lre • tra le sue capacità. le normali 
unità (gli eroi sono un discorso a parte) 
hanno solO 2 livelli d1 upgrade (esclusi 
quelli denvanb da mcantesimij che si 
conquistano con lesperienza sul campo 
e in genere comportano un aumento <f 

punti ferita e di attacco e difesa, ma a 
esempio gli arcieri (sempre loro) miglio· 
rano anche Il proprio raggio di llro. 
Una volta conquistata una cl11à è posslbl · 
le decidere se occuparla, saccheggiarla o 
raderla al suolo. 
Nel prendere queste decisioni bisogna 
valutare I rapporti con la razza a cui 
appartengono I cittadini lnfalll se un 
esercito di non-morti occupa una città di 
elfi, questi non saranno certo entusiasti 
della convivenza e non passerà molto 
tempo prima che comincino a scoppiare 
una riVOlta dietro l'altra Perdendo qual· 
che turno è però possibile evacuare la 
città e far 1nsed1are una razza amica. 
guadagnandosi un incremento d1 stima d1 
quesl'uttima e lo sfavore degli stoooiau. 
Saa:hegg1are la città 11np1ega comunque 

AGE OF GATHERING? 

diversi turni (m numero pan alla gran­
dezza) e riduce Il centro ad un cumulo di 
macerie, ma frutta moneta sonante 
Radendola barbaramente al suolO si 
risolve tutto In istantaneo. ma al posto 
de11'010 si ottiene l'attacco dei senzatetto 
1nlunatl la 11119razione può esse<e anche 
Il mezzo per accalbvarSi le Simpatie di 
una razza neutrale. sebbene non sia l'u· 
nico modo per guadagnare popolantà. 
Infatti anche gli upgrade alla città e fa 
costrWione di palizzate e mura difensive, 
sono viste con faVOle. Le c1tta hanno una 
d1mens1one lissa. decisa da chi ha crealo 
la mappa e possono essere migliorate 
sino ad un livello pari alla loro estensione 
suita mappa. Cosi una città che occupa 
un solo esagono, non può godere di 
upgrade, mentre una che ne occupa tre 
può 101alizzarne al massimo due. Oltre a 
promuovere la propria immagine, miglio· 
rare una città serve a rendere disponibili 
nuove e più potenli unità. 
Nelle città di lento In tanto potranno 
anche mettersi in luce degli eroi, che, 
dietro Il pagamento di un discreto gruz· 
zolo. offriranno di unirsi alla causa. 
li leader e gli eroi sono le unità d'élite e 
meritano un discorso a parte. Costoro 
possiedono una vera e propria scheda 
personale, s1m1fe a quelle Ulffizzate nella 
maggior parte del g1och1 di ruolO. noocllé 
un livellO d1 esperienza E come in tutti i 
giochi d• ruolO possiedono un ceno 
numero d1 punti potenziamento da spen­
dere per aumentarne le carattensltClle, 
oltenendone d1 nuOYT ad ogni passaggio 
d1 hve o (il massuno è Il trentesm10). 
Oltre a 1ncremenlare i valori di base 
(attacco. difesa. salute) è possibile far 
acquiS1re loro nuove ab1hlà, come ad 
esempio "sfondare mura· o •attraversare 
montagne", oppure lncremenlarne altre 
già possedute. L'abilità più lmportan1e è 
sicuramente la capacità di lanciare 
Incantesimi, che infatti ai leader viene 
assegnata, sebbene solo a livello 1, 
come capacita inerente (cioè è intrinseca 
e non costa nulla). In seguito è possibile, 
e consigliabile, migliorarla sino a quattro 
volte. spendendo ogni volta un bel po' di 
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punu avanzamento. Non bisogna tuttavia tnlatt1 Oltre a costare nei momento della 
sottovalutare l'Incremento del punti tenia produzione. le armale devono essere sii-
del leader. 1n quanto sebbene la sua pre- pendiate e quando i fondi terminano Il 
senza sul campo di bauaglla possa e<1m- morale delle truppe scende sollo le 
biare gli esiti di uno scontro. in caso suole. con conseguenti diserzioni di 
venga ferito a morte l'intera campagna è massa 
persa Immediatamente, un po' come I nodi energetici e i nodi degli elementi 
accadeva con Wishmenll 1n Cronache sono invece principali produllon d1 
della Luna Nera. mana lnuhle dire che anche questi sono 
Scorrazzando sulla mappa si scopre ben vitali, sebbene una buona rlseNa di 
presto che sono presenti altre strutture mana possa risultare determinante solo 
oltre alle città e ognuna di esse ha una sul finire Clelia partita. 
tunzoone ben precisa Miniere e fattorie Può capitare poi di imbatterSI nella torre 
sono te pnncipar fonti di entrate e uno del mago, dove è PQ5Sib e acquistare 
del primissimi abb1elbvi dovrebbe essere nuOV! l~ntes1mi, nel pano. d<lve OWia-
assicurarsi Il controllo del maggior mente è possibile costruire le unità 
numero possibile di queste strulture. navali, e nelle gilde dei cos1ru1tori, in 
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grado d produrre lanciafiamme tnvelle e 
aneti. ind1spensabdl per espugnare clltè 
cinte da mura 
Infine cl sono locazioni particolari, come 
grorte, tombe e segrete che è possibile 
esplorare. allo scopo di liberare del pn-
giOOien o <Il rinvenire qualche oggetto 
magico, ut zzab1 e però solo dagh eroi. 
Tra tali oggetll va notalo il moschetto. 
che nel gioco è chiamato ·bastone di 
tuono", ricorrendo a una gran citazione 
(dieci punii a chi ha pensato subito a 
"l'armata delle tenebre'). Interessante 
anche fa poss•b 113 d1 modificare la 
conformazione della mappa durante la 
partita. attraverso le abil~à delle un1tè e 
gli effetti degli incantesimi. 

le musiche che accompagnano l'azione. 
sono d1 ottima tauura. decisamente In 
tema con l'ambien1az1one e non risultano 
mal invadenti o fuori luogo. lo stesso 
non si può dire degli effetti sonori, che 
sono invece parecchio scarsi. 
Per concludere va annoverata la presen-
za di un otumo editor, molto inruttr111 e 
semplice da usare con il quale è poss1-
bile creare nuove mappe, nuovi oggetti 
magici e nuovi eroi o modificare quelli 
esistenti. Purtroppo manca la possibilità 
di generare mappe random, che avrebbe 
allungato notevolmente la vita di un pro· 
dotto di per sé già molto longevo. 

Daniele Antona 

PC~ -ii 
COMMENTO 

Alcuni elementi presi da Heroes of 
Mlght and Magie, altri da Master or 
Magie e Warlords, altri ancora da 
quel fenomeno che è stato Magie, per 
ottenere un cocktail decisamente rlu· 
scito. Non stravolge nessun pararne· 
tro, non scrive alcuna nuova regola, 
né tantomeno pub ambire al titolo di 
strategico definitivo, ma sicuramente 
sarà un avversarlo con cui si dovran· 
no misurare tuttl gli strategici fantasy 
per un tempo decisamente lungo. Una 
buona trama e un gameplay SOiido, 
fanno di questo gioco una sceHa 
obbligata per gli amanti della strate­
gia. Un'Af migliore e una grafica più 
al passo col 
tempi lo avreb· 
bero sicura· 
mente consa· 
crato come Il 
primo della 
classe. 
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Il basket è uno sport un po' particolare: per 
segnare dei punti bisogna assolutamente 
fare canestro. La stessa cosa devono averla 
pensata anche alla Microsoft, visto che in 
NBA lnside Drive 2000 potrete fare valanghe 
di punti ••• 

INFO 
Genere: Simulazione spo~iva 
Casa: Microsoft 
Sviluppatore: tllgll Voltage 
Distributore: ~bcrosoh 
Prezzo: l 79.000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Slstama -•llw: ~ 95198 
!'-. Pi-run 2 o QJÌl'3llllliB 

RAM: 611.1> 

o ... nca: '1lf-< o equivalenle 
CD·ROM: ' 
Spillo su HD: 300 MB 

OllO aver glOCato per anni e ami 
con la seno NBA 1.J'wldella EA 
Spolts. noi di PC Zeta ci siamo 
chiesti se mai quaiClJ10 poleSSe 

C<milare Questa oostra abnò'lò. Dopo aver 
JJMto flJA Uve 20<XJ, I aJT1J!10 o è sem­
tra10 daWelO llt1llOOO pec qels!a<i sctt.·iare 
true Che noo nsponda al nome a Bed!Ollc.s 
Al1s Ouesi> era qJEllo Che per&Mm> l)llTla 

d provare flJA tlSlde fÀMJ 2tn1. tm SlllW­

zione Q'eala e proOOtla della Microsotc La casa 
di 811 Gates si era già cimentata nel campo 
oestìstlco con Il mediocre NflA Full CoUl1 
Press, un litolo elle noo ~va alcuna 

novi!A al panorama del baSkel per PC. Invece, 
quesl'ul~ma crearone realizzata dal team High 
Voltage ci ha placevolmenle sorpreso. Certo, la 
strada per raggiungere NBA Uve 2000 e anco­
ra l111ga, ma la Microsoft ha dimostrato di 
avere 11J11e le calle 111 regola e I mezii per poter 

QJimare I gap. 

1A PARTITA DWA SW 
Dopo I dsaetD lefCaWO realZzato dala FOX 
con fl suo flJA OrarrJllOllSf'lp 2CXXJ. noi l!Jlll 
attendevalrO con Moslta l'ullma produzione 
Microsolt. elle si era d&Sllnla partmarmellte 
nel mercato esllVO Slalll11tense. 
EffettNamoote. NBA lns/d8 Dn've 2000 ha 
dalla sua alcune carte vincenti: moanzltutto 
111a buona glocabllità, una grandlOSa facilità e 
lmmeliatezza nel comandi, 111a buona tele-

Sabonis t usdlo do un blo<<o " sftutta I s110 buoa tiro do hlori per aprire la &fesa dot Sonlts. 

cronaca e 111a valida gafica 30. Per contro, i 
gioco largato Hlgh Voltage manca di un 
'certo' spessore: è Questo i limite più grande 
del ixoootto pubbhcato da Microsoft. Da un 
punto di vlsla pretlamoote cestlSbco, Il proble­
ma pù gosso è r estrema faciltà nel segnare: 
<ilendefe in N8A hsde on.e 2CXXJ è tm vera 
e~ o111n531 Cr è piaciJlo r001o i Sisle­

ma dei passaggi che pennette -galie a 111 
a.rsae - lf~e I giocakle a ai ·reca­
piiare· 1a imi: coroonque gli llllercelll sooo 
roolto reatistid e freQueob. Nel gioco, 111 altro 
aspetto che ci è piaciuto roolto sono le ooazio­
ni dei giocatOfi m post -basso o quando i play­
maker passa schiacclanoo a terra la palla al 
proprio centro. I movimelltl, pur non raggiun­
gendo la variata messa In mostra da NBA Uve 
2000. sono molto van ed estremamente reai-

sticL È molto belkl vedere l giocatOfi dllendere 
la palla o spingere con il proplio "fonCloscllie· 
na" l'aweraalio per guadagnare U11a migliore 
pooilione SOltocaneslro. 

Il PRESSING ALTO 
i: arone d gioco ci è serrlJrala motto realisti:a 
e ci ha peimesso <i pl0/3(8 <Mrse slll112•n. 
dardxi la ~ cl <In SbJo a!a l10iSlra 
~ d SOO.'llm!. <i p!l7iaf8. lanoso 'oiall· 

g;;o· o 111 anacoo ragocnato 11 mezzo al 
çampo. le soluzlooi sono rooltephd: 111 più è 
Sla1a Inserita la poss1b1htà d1 editare un book 
con i PIUIJ(I schemi. In ambito difensivo, sarà 
poosibile raddoppiare I giocatosi più pericolosi, 
tagliare fuori gN aweisan selezlonanoo una 
maggrore aggressività net prendere I rlmbalZi. 
La gestlooe del tiri è molto buona con la CPU 

Sc:hiocciaro è davvero molto facile in NBA lnsid~ Drive 2000: in questo co\O la dlloso è stola letteralmente aperto in due. 
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I I I PllOVE su SCHERMO PC~/, 

J)IOOta a vMseDonare i 'l()Sfro glCCO per p.-en­
dere le cootnmsure adeguate. La rlproduzlo· 
ne In anooco del mondo NBA è semplicemen· 
te ottima. sia a livello di grafica sia a livello di 
giocablklll La pecca più grave di NBA lnslde 
Dl1ve 2()()() sono le difese che fa11no semph 
cemente ridere' Se I aimJlllSr in attacco pre­
sen1a 1J1 ~ sene di soluzllri, in dfesa è 
fac*nenle ba!lj)ie se<n:anOO I palone "1Clf10 

al canestro· insomma. oon 1J1 cemro cane 
ShaqU1lle O'Neal o IJ1 ala for1e e polente 

coroo Karl Malooe, potrate tranquiltame11te 
eguagliare d record di 1 00 p111ti In una partita 
di Wllt Chamberlain! Tranquillamente potrete 
lare una quarantina di punti a quarto e subir­
ne IJ1a onquantlna altrettanto serenamente! 
Noo è diffdle st~ o ntJare 1J1 pallone 
secm1> la nc6lt3 qilone, j progranmmn 
hanno ~ p!1vil6!Jafe ma1J111lffi1Bflle I a 
spano offenwo rispetto a quello dfllflSl'IO. 
Forse, I ragaZll del 1eam High V!Xtage hanno 
cercato di mettere in pratica I dettami Clel 
commissionar David Stem. che sogna. in que­
sto periodo di bassi punteggi e di gioco estre· 
mameote fisico. uno spettacolo Che contOO"l)I 
punteggi arussm. TralascìanOO qualche 

~nei rooter~ proete 

~ dal Sl1D Mlcroscit ~ UlllTI aggana­
meotQ. le squa<te gìocar1o lcodamentatnente 
nellO stesso modo: speriamo che I progmm 
matorl lavonoo su quest'aspet10 molto Impor· 
tante naia proosima versi:lne del gioco. I falli, 
almeno In questa sirrulazilne, vengono regcr 
tarmente hsch1ab: seleZJOnalldo al massiro la 

SHAQUlllE O'NEAL 
• slmpatlco "panzone" cl1e veste 
la casacca numero 34 glallo-vtola 
ha una mano "praticamente" di 
pietra quando si trova In pross~ 
mltà della lunetta. Comunque, Il 
buon O'Neal è semplicemenla la 
mac:chlna da canes111 più deva­
s1ante dal ll!mpi di Wlll 
Cbambertaln: quando Sbaq PI •Mie 
PoSlzlooe sotlD canes11o, non cl 
- speranza... Grazie ala sua 
mole e al suo lncredlblle atleti­
smo, l'unica chance per limitarlo è 
q11ella di lare un fallo: Infatti, gll 
americani hanno cognato ad hoc Il 
seguente slogan "Hack a Shaq", 
lellenlllllili1bi 11sega Sllaq". Ora, 
con l'antvo del leggendario Pbll 
Jadcson, Shaqullle spera di rtpet&­
re I trionfi del tori di Chicago, 00. 
scendo finalmente a meltllle un 
anello al dito (come pullllllclna lo 
stesso giocatore In uno spot per la 
Pepsi Cola). Se I compagni r1usc~ 
ranno a finalizzare I suol scar1Chl 
frutto dal raddoppi di marcatura a 
cui è soggetto, I Lakers pobebbenl 
Intraprendere realmente la strada 
per 11 lllolo. 

frequenza. si vedranno gl arbitri chiamare 111 
nll11E!ro "considerevole" di lnlrazìtinl. Per bat· 
tere 1 tifi liberi, gh svil~torl del team Hlgh 

\tllage hanoo ~IO per IJ1 Sistema di ron­
cezione ·QdfiSOC3· a tlJe cick: con I pfino 

ò:Nrete calibrare la pooiraa, con I' al!JO la i;ie­

cisione. Se siete ablruan al Sistema a croce 
della serie N8A Uve. farete un po' d1 fallCa ad 
abituarvi a questo nUOl/O sistema: anche In 
questo caso, I glocatoò plii scarsi (vedi Shaq) 
avranno statistiche pessime. . Sul parquet, 
~ effettuara ganet, staooate, t1111e, 
alley·hoop, sdliaccia1e rnt$OOSe e lap-IO 

Clim>IOSI: SI ha la sensazme cl (iSplrlare 

IRI paltJ13 ci basl<e!. Le anmazm sono 
decisamente C0011ranti ed estremamente 
realistlche. ~ l'abblaJOO giocalo soprattutto 
con il mouse e cl ha veramente colpito per 
l'estrema semplicilà nel gestire gU uomini stJ 
parquet. Ouìndi, se Yotete provare un quab>­
sa dì altematrvo.,,; converrà gilX:are oon il 
'l()Sfro 1opo" di fOJaa. l.e ~ratllll sono 
IRI decina ed è rotre posSble seleoo11ame 
1R1 a proprb pl3ClrneotD snuttando I prem­
so zoom. I replay sono molto va6òl cosi come 
la presentazione, mcXto d'atmoslera e chiara­
mente Ispirata alla serie N8A Uve. Cosa 
manca al &Jddetto gioco per detronizzare la 
serie regina? Oltre a una maggoore eHicacia 
nella fase dttensiva e a una maggiore accura­
lezi.a a lveil statis!i:he, manca - a nos:ro 
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awiso • la posslbllilll dr creare 111 giocatore, di 
defrnire la durata di una stagione e la possil:ll­

lìtà dì g;ocare \!la Internet o in rete locale. Se 
avete acquistato N8A Ul'e 2000, Oltre alle 
~ ~ e al'lllO COfllro lflO, da que-
st amo pouete diSp.ll3re una tremm di Sia· 

~con la stesSa ~cane generai 
manager. cXtre a 1e11ere conk> del sa1a1y cap, 
tbJrete Jl(ogrammare le scelte del fut\l!O per 
costruire una squadra che possa dominare 
per qualche decennio. Insomma. come già 
detto precedentemente. Il gioco ptilblK:ato 
delta Microsoft manca di un certo spesso-
re ... ed è 111 Y(!(() peccato! Coomque, la 

'.4i:roSllll d ha~ (JIBSl';wro IJ1 giXo 

l)laQl'dl. dal'ottma grafQ. dalla buJm go. 
catJidà e dall medble 1mmedratezza . 
Ouird. non cl resta che sperare in una ntJova 
a11nata per maga~ trOYare un awersariO 
degno del grande e ineguagliabile NBA Uve 
2000. targato come li solito EA Sports. 

Raffaello Rusconi 

PC~ U 
COMMENTO 

Slamo rimasti indecisi fino all'ultimo 
sul voto da dare a NBA tnside Drive 
2(}(}(>. avesse avuto qualche opzione 
In più, si sarebbe meritato un pun­
teggio più allo. Infatti, siamo rimasti 
colpili favorevolmente dalla sua glo· 
cabllità e dalla sua estrema imme· 
diatezza. Certo, forse non sarà lon· 
gevo come NBA Uve 2fJOO, non avrà 
Il suo supporto su Internet, non avrà 
Mlchael Jordan e tutti i campioni del 
passato, non avrà neppure il suo 
prezioso editor e la sua pletora d'op· 
zionl, però ci ha incollato al monitor 
per disputare partite su partite. 
L'Incredibile telecronaca in inglese, 
contribuisce ad aggiungere quel plz· 
zlco d'atmosfera e di feeling a quesla 
simulazione. Pur avendo qualche 
limite evidente, vi consigliamo di dar· 
gli un'occhiata 
anche se avete 
già acquistato 
NBA L/VB 2000; 
la sua glocabi· 
lltà potrebbe 
sorprendervi! 
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Genere: Stra1egoco 

Casa: GT ln!erodM! 

Sviluppatore: Olg.IJJ Reality 

Dislributore: Hnl la. Tel. 02·413031 

Prezzo: L 97.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
SlslJlma operativo: WlndOws 95198 
CPU: 233 Mh2 

RAM: 64, meglio 128 

Grafica: O.ect:lO secwda generariono 

CD·ROM: 12)( 

Spazio su HD: 470 MB 

n principio era CM/lzat1on Poi fu 
Master of OrìOn. Infine venne Master 
ot Magie. Ed ecco complela la sanhs· 
snna llinltà degU stratega. tultJ e tre 

di casa Mlcroprose Già. ma 11re 111o11 sono 
USClti fra 111991 e il 1994. roba vec­
dlia, elle magari molb oiocaton non cono­
scono nemmeno. Non c'è problema già 
quest'anno li pnmo dei suddeni blOll è 
stato rivisto e aggiOrnato, add1nttura da tre 
p<odutton diversi e possiamo considetare 
Alfi/la Centaun dellO stesso S.d Meyer. li 
suo successore. Ecco ora che tocca agh 
strategici spaziah tornare In auge con que· 
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sto nuovo btolo d1 Oigrtal Rea lity, che coo 
la Stmtex di Master of Otion c'entra ben 
poco. Dobbiamo aspettarci a mesi uno 
strategico fantasy degno di lale nome? 
Forse, ma per o..a abbiamo fra le mani uno 
Strategico spaZJaie dallo sta~ classico, 
ma moderno nel look e con numero:;; assi 
nella manita. Prenderemo in mano le sorti 

Un nuovo strategico spaziale! Da anni se ne 
attende uno valido, e questa volta ci siamo 
veramente. Non preoccupiamoci del fatto che 
è in tempo reale, ha il carisma dei giochi a 
turni, garantito! 

di una ci'llltà e lbvfemo portalta a coolrol· 
lare la galassia Noo è un compito !acile .. 

UN fMPfRO DA CONTROLLARf 
La pòma decisiooe da prendere è quale 
razza vogliamo controllare: potremo sce· 
ghere fra tre, abbastanza banah gh sclen­
Ziati, i mercanti e i guerrieri. a grandi hnee. 
Scelta la razza. e inserito Il corrispondente 
CO colmo d1 filmati e suoni adatti. ci 
gustiamo Il filmalo lnlroduttlvo: spettacola· 
re, quando di più bello c1 sia mal c<1pi1a10 
di vedere a livello grafico. In atta rlsoluZIO· 
ne ha una qualità quasi cinematografica e 
oltretutto è assolutamente esaltante. 
Avremo un filmato lntrodulUvo per ognuna 
delle tre razze. owiamente 
Galvanizzali dagli spettacolari filmati Inizia· 
Il, ci addentriamo nel gioco vero e pro­
priO . . Eccoci di fronte alla mappa tridi· 
mensionale della galassia. la ·s1armap", ruo­
tabile e zoomabile a piacere. che ci mostra 
i pianeu che fanno parte del nostro s1ste· 
ma e la nostra Hotta A llOl è data la poss1-
bifità di scegliere ta velocità a cui scorre ff 
tempo, e di fermano per pensare con 
calma cosa fare: avremo la posslbilrta d1 
fare questo in ogni momento del gioco. 

Infatti, pur avendo lo slamllO deì classici 
giochi d Strategia a turm. K;2 è in te~ 

reale. ma questo non intacca la struttura 
strategica <let gioco e lo rende anzi più 
complesso e dtVertente. 
Le cose da fare sono m(llte, e 11 giocatore 
Inesperto potrebbe trovarsi spaesato dal 
dover con1emparaneamente gestire com­
pletamente tutte le proprie risorse. 
Alldlamo con ordine. Si comincia seguendo 
lo sviluppo di ogni singola colonia, 
costruendo strutture d1 ogni tipa, dalle 
case. al luoghi di ristoro, alle fabbriche, 
alle centrali elettriche, alle difese militari e 
altro ancora. Come in ogni gioco strategico 
di questo tipo, sarà nostro compito gestire 
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l'evoluzione tecnologica della nostra razza. 
costruendo un numero adeguato di tabora 
tori di ricerca sul pianeti e poi finanziando 
nuovi studi. Owlamente ogni tecnologia 
scopena aprirà nuove strade di ricerca al 
nostri scienziati: avremo oltre 130 tecnolo· 
gle da scoprve. 
Tutto qua? Assolutameme no! C'è un'aHra 
marea di cose da lare: CJ9111 volta che 1 
nostn scienziati scoprono qualche nuova 
arma. o un nuovo tipo di scudi, possiamo 
aggiornare Il design delle nostre unità bel· 
llche, siano astronavi, tank oppure base 
spaziali. Cosl facendo avremo sempre una 
nona modernissima: il programma ci con· 
sente, mlattì. di aggiornare anche le astro­
naVI già esistenti. 
Ma che buon imperatore saremmo senza 
una sana rete di spiooaggio? Allora via, 
reclutiamo spie e addestnamole, e alfidla 
mo toro compiti diversi: che ne dite di 
rubare qualche tecnologia agli Umani elle 
stanno progredendo un po' troppo? 
E' seml)<e bene che qualcuno sl occupi 
del cootfOSjllonaggio, o potremo ntrovarc1 
delle sorprese Ancora llOIJelllO ordinare 
alle spie do incitare una rivolta su pianeu 
dommati da un'altra razza, per poi arnvare 
a prenderne il controllo. Tutto questo all'o 
scuro delle altre razze, meglio ancora 
sollo li loro naso. Facciamo un trattato di 
non aggressione e cominciamo un po' d1 
rapporu commerooli con un altro 1mpe· 
ro. potrebbe sempre nascere una dura· 
tura arnlciZia Certo. rubare klro le tecnolo· 
g1e non è propno corretto. ma basta non 
farsi scoprire ... 
Cosi facendo proseguiamo nella gestione 
nel nostro Impero, colonizzando nuovi pia· 
nati e sviluppando quelli esistenti. IG2 
rende la gestione d1 un impero galattico 
particolarmente semplice. pur offrendoci 
una vasta gamma d1 possibilità di glOOO: 

questo grazie ad un'interfaccia utente 
veramente ben realizzata, oltre cha acca!· 
tivante dal punto d1 vista estetico: via 
mouse è possibile gestire tutto In maniera 
assolutamente intuitiva, e le numerose 
SC01Ciatoìe vta tastiera rendono 11 contrO!lo 
ancora più rapido. Molto raram1.nte si 
dovrà rieorre<e aD'hefp per caj)lre come 
lare una tal cosa Unico appunto è che 
l'help, pur essendo integrato nel program· 
ma. non permette d1 ottenere Informazioni 
riguardo l'oggetto che si è selezionato In 
un dato momento: dovremo andare a cer­
CaICi ogni volta le Informazioni che desi­
deriamo. comP<tO non paltocolarmente 
arduo, ma a noioso. 
A lungo andare potrebbe essere pooo 
dlVl!rtente conllnuare a costru re glr ed1f1c1 
nelle colome, fortunatamente possiamo 
affidare l'ingrato compito a1 governatori 
locali, che faranno un buon lavoro. conser· 
vatlvo, ma prezioso. Personalmente trovia­
mo molto utile far gestire ta costruzione 
delle strutture civili al computer. in modo 
da non doverci preoccupare dei proble1111 
meno il!lpol1antr, mentre noi decidiamo 
quali saraMO le strutture rttevant1 che ogm 
pianeta dovrà avere. 

DEI NEMICI DA AFFRONTARE 
Fhialmente il nostro impero comincia a 
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funzmnare. Le cotome progrediscono, 
diamo lavoro a tutti. commerciamo con 1 
vari mercanti grazie alle oppoltune struttu· 
re costruite sulle colonie, la gente è con· 
tenta ... ma, un momento: e questi chi 
sono? ~a !lotta di un· altra razza? Come 
si pennettono di entrare nel nosuo territo· 
no? Abbiamo un trattato 01 non aggressio­
ne, e 11 loro 11q)8ratore è se1T1P<e stato 
cosi disponibile. Non si sara mica accorto 
dei piccoli furti che gli abbiamo fatto? Che 
scontroso, arrabbiarsi per un palo di tec­
nOlogle e una nave spaziale. cosa vuol che 
sia •. 
Sta di latto Che Questi ce l'hanno con noi. 
ma avranno pane per 1 loro denti. 
Mandiamo Stbto toro incontro la nostra 
notta mogliorll. al comando d1 un vecchio 
delinquente, lupo d1, ehm, spazio, che ha 
deciso di seguire la nostra causa (non 
senza un tauto compenso). 
Eccoci dunque al momento di menare le 
mani; metaforicamente, s'intende, la bat-

• 

taglia spaZJale non consennrà owlamente 
lo scontro fisico. Il motore grafico presen· 
ta numerose tlnezze e dalla starmap cl 
addentreremo sul campo di battaglia. gra· 
zie a una zoomata automatica che ci 
catapulterà nel luogo d'aZ!one. Prima del· 
l'1mli0 della banagha potremo decidere la 
formazmne della nostra flotta tra una 
decina d1 predefirute; diamo QUind1 11 via 
al combattimento fatendo ripartire ìl 
tempo. Diamo gli ordini alle nostre astro­
navi nella maniera rapida e intui!lva cui cl 
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i IMPERI 

hanno abituato I glOChl di strategia in 

tempo reale da alcuni annt. selezionando 
un gruppo d1 naVi e cliccando sul luogo 

• 
dove vogliamo Si mUOYano, o sull'astrona· 
ve che desideriamo venga attaccata. Non 
c'è battagha spaziale che si nspem senza 
uno sciame di caccia d1 piccole dimensoo· 
nl a suppolto delle navi più grandi: potre· 
mo controtla/1e chccando in un Qualunque 
punto della mappa e decid'3ndo quale 
condotta de'iono tenere. se attaccare le 
altre navi o stare 1n copertura per proteg· 
gere le oostre. La nostra ab illà tathca non 
sempre servira: nella maggior parie degl 
scomn chi ha una potenza superiore vince 
faci mente: naturalmente ciò non significa 
soto avere più navi, ma anche averne di 
e u a<anzate dal punto di vista tecnologi · 
co Una SOia astronave ultramoderna potrà 
faC1lmente soaragllare parecchie navi 
nemrcha p1u obsolete. 
tmponame è quindi Il fatto che sebbene 
l'Importanza ael e battaglie è cenuale per I 
nostri sogni d1 glOrla, l'esito delle stesse 
dipende molto raramente dalla nostra con· 
dotta sul campo, quanto dalla nostra abl· 
lità nel gestire tutu gli altri aspetu dell'lm 
pero. Il che, anche se può lasciare l'amaro 
in bocca 1n quanto non c1 permette di 
mostrare le oostre ab htà di stratega, 
nspecch1a comunque 11 latto che quando 
si è supenor1 tecnotogicamente c'è poco 
da fare ... 
Non ftmsce quf: quando SI decide di ton· 
quistare un pianeta dopo aver sgomnato 
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le loro difese spaziali, etcoci pronti sbar· 
care: disponiamo tutti 1 mezzi e comincia· 
mo uno scontro sul pianeta, proproo in 
mezzo alla cotonia nemica, a base di lank 
d1 ogm t po e torrette drtensive: nuove bai· 
taglie ci attendorlO ..• 

UNA GALASSIA DA DOMJWE 
La ma99t0r d1fftoo1tà del gioco diventa 
ben presto lo scontro con le altre raue: 
superab I problemi mmalt d1 orgamzzaziO· 
ne interna, dopo poco respatlSlore oeua 
galassia diventerà una cosa asSOlutamen· 
te naturale. Restano da fare i conti con le 
razze ahene che, come noi, hanno un 
unico obbiettivo conquistare la galassia. 
Le relazioni diplomatiche diventano il 
punto centrale di ogni partita, n si deci· 
derà Il futuro del noslfo impero: nell'ap­
posita schermata è possibile parlare con 
gli ambasciatori degli altri sovrani, e da 
qui cercare di entrara In buoni rapporti, 
scambiai si conoscenza o armi, entrare in 

affari, oppure dichiararsi guerra 
Potremo cosi crearci dei nemici giurati, o 
dei validi alleati, con cui avere ottimi rap· 
porti commerciali e su cui contare In 
caso decìdesSlmo d1 entrare in guerra In 
guerra c1 entreremo sicuramente: pnma o 
poi i pianeti r.ben da colonizzare ft0tran· 
no, confini degli :mpen SJ toccheranoo. 
e chi è piu Ione tentera un·espansoone. A 
quel punto anche quem che erano nostn 
amici potrebbero diventarci nemici senza 
porsi troppo problerru la stessa cosa 
faremo not, ovviamente Ma attenziOne, 
mai attaccare le razze piil fom: s1 dovrà 
sempre tentare di tenersele buone, con 

doni d'ogni ttpo, e cominciare a sottomet· 
tere I più deboli Cosl facendo crescere· 
mo abbastallla da poterci controotare 
con altri, e cosl 'Ila. fino al conflrtto defi· 
n1t1YO fra superpotenze: ora come mai, oe 
restera SOitanto uno. 
Le poss1bd1t~ offerte durame i rapporti 
d1plomaticf sono numerose. e ci soddisfa· 
no appieno. Quello che non c1 soddisfa è 
mvete la IOlo eteessiva 11g1d11à Un 
esempio per chianre: sbamo cercando d1 
a utare un impero, che ha dei problemi 
Interni, quando un'altra razza ci d1ch ara 
guerra Noi avevamo parte delle nostre 
forze impiegate per aiutare Il pnmo impe· 
ro, e se chiediamo loro aiuto militare 
Questo ci Viene negato, solo In base al 
fatto che le nostre relazioni sono sollanto 
"normah" e quindi non a un livello soffi· 
clente per ottenere un'alleanza militare. 
Sta di ratto che dopo I nostri vani tentativi 
di aiutarli per risolvere i loro problemi, 
questi si arrabbiano per non essere stati 
In grado di lare niente, ci ritengono 
responsabili e cl dichiarano guerra! Con 
tutta la buona volonta. facciamo davvero 
fahca a trovare una spiegazione logica 
per tutto ciò. Il p1oblema delle relazioni 
diplomatiche è sempre stato il punto enti· 
co per tutto Questo genere di giochi, ed è 
sconcenante che in 162 tutto venga trat­
tato allo stesso modo che nei g1och1 dl 
sette anni la, se St tralascia la maggior 
vanelà di opz10ni d1spombil; 
Da apprezzare Invece ti fatto che i nemici 
SI comporteranno in maniera dtSCreta­

mente inteB1gente· e"teranno d1 attaccar­
vi e saranoo nspettosi se siete piu potenti 
di toro. al centrano non ci penseranno 
due volle a spazzaM VIS dalla galassia se 
ln1ra1<:1ate 1 toro p<ani d1 conquista e la 
bilancia della forza pende dalla loro 
parte. Anche la gestione delle truppe è 
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buona: raramente disperderanno le loro 
forze Inutilmente, e quando allaccano lo 
faranllO utilizzando ottime strategie. 
L'avere una galassia completamente tridl· 
mens100a'e permette d1 avere combatti· 
menti ovunque. e anche d1 scappare a 
delle navi, o attirarle in astute trappole, o 
di farvi inseguire da una !lotta menlle 
con un'altra conquistate un pianeta. 
Insomma, molto s1 gioca sulla tempesti· 
vrtà dell'azione. e pochi 1stanu possono 
COStafVI un pianeta. si deve tenere sem­
pre d'occhio tutto. 

VIVERE LA STORIA 
Po1 teremo quindi la nostra razza alla con­
quista della galassia. Il percorso non sarà 
facile e onre alla normate gest10ne 
amlllln1stra~va e al conlronto con le altre 
cìvdlà. una sene di eventi riempirà le 
nostre giornate net cammino verso la 
conquista: alcuni di questi eventi sono 
casuali, e vanno dall'aiutare un mercante 
Inseguito da una flotta pirata alla ricerca 
di un tesoro su un pianeta SC0!10$Ciuto e 
moho altro ancora 
AIU1 eventi saranno invece ptefissalJ. e 
rapf)resentano una vera e propria trama 
all'Interno della nostra epopea Molti di 
questi eventi ci metteranno In confallo 
con te altre razze In maniera mollo più 
credibile d1 quanto non avvenga durante 
te normali reJaziooi d1plomabche, eque­
sto contnblllsce note'llllmente a rendere 
vero e credibile l'universo d1 gioco. 
Incontreremo i personaggi più slranl che 
vogliono unirsi alla nostra llolta mettendo 
a nostra disposizione la loro abilità, 
sclenzlall geniali capaci di inventare armi 
potentissime che faranno gola a motu ••• 
Non c1 sarà quasi mai da annoiarsi. 
insomma. e proprio quando sembra che 

la slluazione si sia calmata, ecco che 
succede qualcosa di nuovo che sconvolge 
I vostri piani. 
Certamente appternamo l'inserimento di 
quesu eventi in quarrto arriech1scono 11 
gioco e. come già detto. rendono alquan­
to credibile l'evolversi d1 una partila, e se 
l'Intento era quello di farci Vivere un'epo­
pea spaziale, alla Digitai Reallly cl sono 
riuscili In pieno. 
Purtroppo però gli eventi fissi saranno 
preved1btl1 durante una seconda partita 
con la stessa razza. Poco mate, non si 
tratta certo d1 un'avventura, anche se gli 
eventi sono gli stessi, le situazioni In cui 
si verificano possono essere completa 
mente opposte, quindi non sarà mal la 
stessa cosa. Ogni partita sarà molto 
diversa dalle altre, le numerose CMlta si 

evotvono ogni volta in maniera d Wlrsa. 
rendendo Il 111010 un capolavoro d1 longe­
vlta Come se non bastasse tutto questo, 
è prevista la possibilità di giocare In mul· 
t1player, 11 che è certamente la cosa p ù 
divertente da fare. in quanto l'Inserimento 
di un a1tro g10Catorn umano rende ogni 
partila molto più complessa g10Care con 
cinque clvlila controllate dal computer e 
tre da allri giocatori umani è sufficiente 
per 1endere Il gioco fantastico e comples­
so al punto giusto, dato che alla fine le 
tre raue governate dagli umanl si con -
tenderanno, quaSJ di ceno. I conuollo 
detta galassia. e ci sarà da drverursi .. 

AGGIORNAMENTO TECNOLOGICO . .. 
Non parliamo questa volta di nuove tee· 
noiogle che si possono scoprire nel gioco. 
ma del fano che IG2 si presenta con un 
look assolutamente attuale e re vane 
immagini aiuteranno sicuramente più d1 
ogni altra cosa a rendersene conto. Dalla 
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s1a1map s1 controllano tutti i movimenti 
delle flotte, es1slo110 poi attre schermate 
che cl permetteranno d1 gestire gli altri 
aspetti del gioco: avremo la mappa di 
ogni colonia molto simile a una base di 
uno strategico 1n tempo reale dove 
costruire ed1f1CJ la schermata dove ges11-
re i rapporo d plomatit. quella in cui con 
!rollare le spie. quella per la tecnologia e 
quella per Il design delle navi .. Cl fer· 
miamo qua, In quanto quello che è Impor 
tante 11otare è come tutto questo sia 
magicamente legato n modo da rendere 
una struttura d1 conUOllo assolutamente 
omogenea e 1ntu1bva. un vero capolavoro 
Graficamente 11 giOCo risulta quindi molto 
piacevole e preciso. con raffinatezze spar· 
se e una scelta di colori e disegni vera· 
mente aueccata: insomma una vara gioia 
per gli occhi Se la grafica è ad alti livelli 
le musdle invece sono fantas!Jche· t~ 
ep1ci, cori da epopea spaziale e melodie 
che a volte ncordano i temi d1 Biade 
Runner si mischiano per creare un'atmo· 
sfera veramente magica. I filmati presenti 
nel gioco sottolineeranno momenti topici, 
e si inseriscono perfettamente netta strut 
tura globale Un ottuno lavoro qu nd1 sia 
dal punto d1 V1Sla tecnico, sia da quello 
artistico. Unico appunto a questo è che. 
se il gioco risulta lluldo in ogni sua parte, 
dobbiamo notare che il passaggio da una 
schermata e l'altra presenta sempre un 
ritardo non 1nd1lferente. che a lungo 
andare nsulta fasb~. Se da un lato 
quindi e perlettamente giocabile su com­
puter anche non proprio recentissimi, 
questo problema non si risolverà anche 
andando oltre I 300 Mhz di CPU, che è 
comunque Il m1n1mo indispensabile per 
potervi godere I filmati in aha riSOIUZIOOB 
senza problemi 

PC~ u 
COMMENTO 

Accattivante nell'aspetto grafico, per· 
letto nell'interlaccfa, grandioso nelle 
musiche e puntuale in tutti gli aspetti 
centrali del gioco, offre divertimento 
per tutti, dal novellini ai più esperti 
"Imperatori Galattici". I futuri scenari 
che appariranno gratuitamente sulla 
rete realizzati dalla stessa Oigìtal 
Reality e il multiplayer, nonché la 
struttura stessa del gioco garantisco· 
no una longevità invldiablle. Cosa 
desiderare di più? Qualche passo in 
&Yalltl nella gestione della diplomazia 
sarebbe stato opportuno, ma la pre· 
senza di numerosi eventi che coinvol­
gono gli abitanti della galassia sarà 
sufficiente a colmare questa lacuna. 
Un'Intelligenza artificiale soddisfa· 
cente e la notevole importanza dello 
spionaggio aggiungono spessore a un 
titolo, elle riesce a far fare un buon 
passo avanti al genere degli strategici 
spaziali. Dopo 
parecchi titoli 
mediocri, final­
mente un degno 
erede di Master 
of Orion. Onore 

Daniele Dellaflore al merìto. 
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Evoluzioni funambolico·poligonali a 2 ruote: il motocross secondo il giovane campione spagnolo. 

INFO 
Genere: "ml 'l'lOO'! motocdsllCa 
e.sa: Sier!1 
SvUuppall>re: OehJS Sltlloos 
Distributoni: L8adef Tet t 67-821177 
Prezzo: L 79 000 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema Operativo: Windows 95198 
Processore: Pcollum Il 3()0 MHZ 
RAM: G4 MB 
Grafica: 3dlx o equivalente 
Sonoro: Sdleda aud<I C01111J3llbie O•ectx 
CD·RDM: 12X 
Spallo au HD: 70 ~18 

I mondO delle simulaZioni motori­
shche V1Ve sui nostri PC un duali· 
smo mcoocilll!bile che. m una sor1a 
c:l1 equavone più o meno scolasti­

ca, vede rapponarsi il filone 
superb1ke/motomond1alelmotocross a 
Quello torse p1u dilfuso e "stabile' delle 
quattro 1uote. contraddistinte da capola­
vori del calibro d1 Gran Prix Legend. del 
ramoso Cotm 1ogg1 SOilP•antato dall'ultima 
fatica Europress) e 01 una vasta genealo­
gia <11 simulatori di formula uno. 
Soflenniamoci net settore due ruote: se, 
come generalmente accettata. SU{Jetb ·~e 
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e GP 500 detengono a pieno titolo, (sep· 
pur in ambiti leggermenle dllferentl), lo 
scettro di "primate' delle gomme slick. 
sul plano delle ruote dentate il trono 'fan­
goSO/sabbt0so· spetta all'Inossidabile 
Motocross Madness. gingillo dl casa 
Microsoft, che, pur avendo sul tesserioo 
di nconoscamento d1V81S1 an111 d"attivttà 

alle spalle, non mostra segni di cedimen­
to. Dopo semplici e parziali battaglie con 
prodotti mullllorml !leggi: Motoracer 2), 

un ben più lungo ed estenuante scontro 
si profila all'orizzonte iberlco e che vedrà 
come protagonìst1 il suddetto gioiellino 3D 
targato Mierosoh e un ragazzo dalraria 
sfrontata e slocclata. soonosciuto ai Ptù. 
ma arcinoto a chi da motocross intende: 
Edgar Torronteras Le diverse anteporne, 
le canoniche e marinaresche promesse 
degli sviluppatori, gli a111coll e i servizi 
speciali in casa del nemico e lutto quanto 
possa contnbulre a farcire l'attesa di un 
nuovo gioco, hanno svolio egregiamente Il 
loro compito: gonfiare enormemente l'e­
vento e pizzicare il diretto concorrente 

ir11~a1. ~ , ............ 

coo la (vana) speranza di detro111zzarlo. 
Cìò che ne è venuto fuon è a mio parere 
un buon prodotto. decisamente aflP'ena­
bile, dotato di buona longevità, ma COf1 

lineamenu un po' troppo marcati, che 
slociano In una sua eccessiva persona­
ma. L'mtro, adrenallmca e ganassa quan· 
to basta, lender~ a valoriuare e ostentare 
la loliia del diciannovenne spagnolo. 
Introducendo l'utente nel menù delle 
opzioni, piuttosto ricco in latto di conte· 
nuti, ma orrido in quanto a Interfaccia 
grafica. La cilindrata det mezzo è rimessa 
alla nostra pe11zia nel padroneggiare 
oggetti a due ruote potremo scegliere tra 
125cc. 25-0tc e meno lrtro, quest'ulnma 
dotata di una copj)Oa ben superiore nspet -
to alle contropani minori. Peccato che il 
modello scelto per le moto sia u111ficato 
per ta triade d1 cihndrate, riducendo la 
selezione del giocatore alle diverse 
cosmesi delle skln. Le modalilà a cui 
avremo accesso sono quattro: Motocross, 
in cui gareggeremo In normali tracciati 
sterrali, previa selezione del numero di 
glrt e concorrenti, Supercross. decisa­
mente tendente ano yankee, che ripro· 
durra I classici cu·cu1tl indoor americani, 
la tanto attesa Freestyte. dove lo scopo 
sara pertormare In una sorta d1 Cool 
Boarders o Tony Hawk (trtoh PrayStatK>n) il 
maggior numero di combo e trlcks, a cia­
scuno de1 Quali sara assegnato un pun­
teggio. L"ulbma modafltà, la Tournament, 
leggermente differente dalle altre, è un 
mero editor di eventi. mancando nel titolo 
In questione tornei o manilestazloni 
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preimpostate: a noi quindi spetterà 
customlzzare il campionato Ideate inse 
rendo In elenco te singole prove, allrl· 
menti fini a sé stesse. Nonostante la par· 
venza di comuni gare crossishcile, li le1t· 
motrv di Extreme Biker consiste nelle 
evoluZJOni spettacolan o meno. surreali o 
da bnvtdo. ciò che conta qui è saper 
impressionare 11 pubblico sugli spalti. A 
tal motivo sono performabill diversi 
"stunr, da Imparare quasi, direi, come le 
combo di un plcchiaduro. La forte com· 
ponente lreestyle è stata alllancata a un 
modello di guida 'moderno". che vedrà 
moto e ptlOla interagire tra loro come 
oggetti disunii, al fine di complieare o 
ageVOlare (dipende dai punti òi vista) te 
cose una volta staccate le ruote dal ter 
reno . La libertà di movimento, connessa 
peraltro al livello di difficoltà settato, si 
aggirerà sempre sui 360 gradi sui Ire 
assi. appagando il pilota dopo fortunosi 
atterraggi La gestione delle figure aeree 
del 'kamasutra croSS1Stico. sarà da noi 
controllata con delle barre d1 equ bno, 
cOlorate da -verde {Pieno controRo) a 
rosso (equ1hbno precarto), presenti sullo 
schermo In un numero differente a 
seconda della difficoltà dell'acrobazia In 

corso. Se, d'altro canto, In fatto d1 forma 
Extreme Biker può dire ad alla voce la 
sua, in quanto a sostanza rlsulla a mio 
avviso scarsino: manca, infatti quel fee­
ling totale che si aveva con prodotto 
Microsoft. quella sensazione di controllo 
che accompagnava Il g~tore Sin dalle 
pnme battute. Il blocco moto·p<lota nsul­
ta sfuggevole, decisamente brusco da 
controllare sia nella percorrenza terrena 
sia nelle evoluzioni aeree. dotato, sapien­
temente o meno è difficile ponderare. di 
un mix di leggi fisiche che vanno ben 
oltre la cronica indecisione che aveva 
pervaso il mlO inconSCtO nella valutaiione 
do GP500. 
Insomma. non m1 sembra totalmente coe­
rente la scelta dei programmaton di voler 
creare una dinamica llslca semi-perfetta 
delle acrobazie e dimenticare codici bina­
ri o equazioni matematiche che in hn dei 
conti avrebbero creato quel realismo di 
'molo a terra· di cui Extreme Blher è 
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manifestamente carente. La glocabilità a 
doppia lama è immersa in ambientazioni, 
se non fantastiche, sicuramente bizzarre: 
trenta locaZionl a 1ema immergeranno il 
gtOCa!ore nel mondo d1 Edgar 
Torronteras da t anch1 d1 vuleani attivi a 
metropoli sem1deserte, da circuiti al chlu· 
so ricolmi d1 pubblico a cavalcate solita· 
rie tra montagne di ghiaccio o isole tropi­
cali con tanto di arcobaleno. Il tutto 
accompagnato da effetti sonori realistici 
e da musiche Ioni ed aggresSlve 
Alcune arnbtentaz10m, ml sono sembrate 
inopportune e palesemente tragicomiehe, 
stracolme d e emenu d1 contorno e 
•appesantite• da sl/\llture poligonali che 
vanno spesso a mettere in crisi conftgu· 
razioni hardware d1 tutto rispetto 
Un provvido cursore blu cl Indicherà, 
nella confusa e dispersiva cornpfessilà 
dei tracciali, la via da percorrere, visto 
che saranno all'ordllle del giOmo escur­
sioni (senza COlaDone al sacco) al di fuon 
del selciato, o. per meg o dire. del fet-
1ucciato. 
la ridondanza d1 part1colan grafici. ollre 
tutto, non è unita alla fluidita che pub 
vantare Motocross Madness: pixel 
sovrabbondanti e palette di colon degna 
di un Big Mac con cetrioli e salse rendo· 

no l'atmosfera alquanto goffa. adatta a 
un improbabile B·Movle. A ciò vanno 
aggiunti ncorrenti difelti grafici, dal magi· 
co bad clipping a un frame rate altale· 
nante, per arrivare all' Inconsistenza del 
terreno. In cui i poligoni della nostra moto 
affondano Inspiegabilmente Oo s1esso 
vale se si è intenti a scalare un dirupo), 
nportando (mafinconiearnente) alla 
memona I tontarn approcci con I primi 
Tomb Ra1der. Extreme Biker vanta sì una 
cosmesi eccentrica e più viva del suo 
antagonista, ma nceve la paga in fatto di 
lluldltà. motore grafico e funzionalità 
estetica. 
Il gap che porta con sé è la mancanza d1 
innovazione nel concept e net motore 
grafico (leggermente al di sotto degli 
s1andard attua 1), mostrando al put>bflCO 
lrnmed1ab1l1 Vlncoli con Motocross 
Madness. La pluridecorata giocabilltà d1 
quest'ultimo è stata qui Inizialmente 
assunta come punto di partenza, unita a 
'speranzose· intenZionl di rtvisltazlonl 
tecniche, per essere poi tralasciata a una 
(Inutile) esaltaz1011e psico-somatica di un 
ceno Edgar Torronteras. di ami dicianno· 
ve, naz1ona tà spagnola. 

Lorenzo Antonelll 
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Sc8$e le vesti dì redattore e Indossate 
quelle di giudlce imparziale, la sen­
tenza emessa dal simbolico scranno 
non recita a totale favore dl Extreme 
Blker. Il modello fisico è si reale, (fin 
troppo), con fa sua ampia libertà di 
movimento lasciata al giocatore, ma 
f'lmpfementazlone della parte guidata 
è al di sotto delle aspettative. 
Oltretutto, la miscela di realismo della 
dinamica fisica e l'arcade delle 
Inconsuete ambientaZioni ai limiti del 
kitsch, non mi hanno pienamente 
convinto. Fastidiosi bug e lmperfezlo· 
ni grafiche condiscono il gioco e non 
contribuiscono affatto ad alzare di 
qualche punto la votazione finale che 
vede, una volta segnata la linea del 
totale, un giudizio inferiore al sem· 
preverde Motocross Madness. Ciò 
nulla toglie al buon tentativo della 
Siena di 
aggiungere un 
tassello di tutto 
rispetto nel 
puzzle del 
motocross 
vldeoludìco. 
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Qui e' è soltanto tristezza ... 

INFO 
Genere: RPG 
C<lsa: Wg111 lntffa<INe 
Svlluppatnre: Bla:l. lsle 

Dislributore: tlahfax 
Prezzo: L I 08900 

SISTEMA CONSIGUATO 
Sistema operaUvo: Windows 95198 
Processore: PII o equlvalon1e 3 266 Mllz 
RAM: 64 MB 

Grafica: SVGA 4 MB 
CD·ROM: 12X 

Spazio su HD: 500 MB 

I mondo di Planescape: Torment è 
sicuramente uno del più strani Cile SI 
possano lffimag nare Crocevia do 
a~-etsi plani di esistenza. dala città di 

s;ga si puo V13QQiare verso qualunque destJ· 
na1IClO!! e suffoeote lrovare un pol1ale e la 
corrispe• ..a chiave IJlSCCalD che non sia 
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cosi tao e trovarlo). PrOllrio a Sigjl sta U 
Mortuano. un luogo dove i morti vengono 
pol1at1 per essere cremati e preparati per la 
Vera Morte: anche se non sempre le cose 
furlllonano oome dovrebbero. a volte qual· 
cuno si trova costretto a dov!!r restare per 
sempre in Questo stato di non esistenza, e 
non Potendo raggiungere la Pace Eterna, e 
nemmeno tornare nel mondo dei vivi. .. 
LA CITIA' DEI PORTALI 
E' propno Il Mortualio della cittil di Sigli il 
posto dove ci nsvegliamo. Noo abbiamo 
rl00<d1, solo qualche vaga immagine, un 
incubo torse. Non sappiamo chi Siamo né 
peiché siamo qui, ma soprattutto non sap­
piamo dove sia il qul. 
Fortunatamente di roaoco a noi amva un 
teschio ttuttuante che ci palla .. Un teschio 
che pa~a? In Che razza d1 ll1CtJIJo siamo 
capitati? 
L'lllCUbO Si Chiama Tonnem, ed è la OOOYa 

creazione Oel ragazzi di Black lsle. Già, im-

prlo gli stessi che un palo d'anni la stuplro 
no il mondo con quel caf)Olavoro di Fai/O(!/, 
ci propongono ora un'avventura in 
Ptanescape, una delle amblentazlool di 
AO&D. Tormen1util1zza Il motore di gioco di 
Baldur's Gate. opportunameflle rlloccato, 
per dare vita a una storia dallo stampo 
quanlOOleOO onglnate. 
Noi impersoniamo un uomo, o perlomeno 
quello che una volta meniamo essere stato 
un uomo. morto e senza nome. 11 Nameless 
Olle. In effetti. non è proptio morto. ed è 
JXllllOO questo uno de• SIJOi problemi. W ha 

lasciato li mondo dei vivi. e si trova ora in 
questo sorta di purgatooo e non gli è possi· 
bile raggiungere la Vera Morte. Una maledì· 
zlooe. stando a quanto dieono gli abitanti di 
questi f)OSll. 
Non vogliamo però togliere Il gusto al goo­
catore di scop1ire da solo questo ed altn 
m1sten che riguardano Nameless One e 
tutto il ffi041<IO che lo circonda: Stgil è asso­
lutamente mostenosa. scapnrta piano piano 
é un'emozlooe costante Og111 volta che 
parleremo con una persona verremo a 
conoscenza di !Mrst aspetb del luogo. 
deQU strano essen Cile lo abitano e deUe 
strane leggi che lo governano: non par1ia· 

mo do leggi fisiche. ma dt particolati mec­
C8111Sll'll che permettono per esempiO di 
viaggiare In a11Ji poani d• esistenza partendo 
da un portale 
Il nostro OOlltettJvo sarà qumd1 quello di ... 
non lo sappiamo. non ne abbiamo Idea. 
Vagheremo per questa terra senza capire 
bene cosa cl aspetta dopo il prossimo 
passo, per quale motivo proprio noi non 
possiamo rnonre e cosa comporta questo. 
Dunque. dobbiamo solo trovare un modo 
per morire, ma lo vogliamo poi veramente? 
Non sera tacile v911lre a capo della situazio­
ne, non abbiamo ben chiari i punti di riferi­
mento In questo mondo e soprattutto noo 
sappiamo assolutamente d• quate situazione 
dobbiamo venire a capol 

MOTORE VECCHIO, GIOCO NUOVO 
Come g~ deno. 11 motore di gioco è lo stes­
so del tanto osannato e tanto crrticato 
Baldur's Gaie. che ha subito qualche ntocco 
soprattutto nefl' nterlaccoa di glOCO (somiglia 
molto a quella di FalfoutJ La finestra di gioco 
è rnoltO ingrandita graZJe al fatto che Mli i 
messaggi di glOCO e le inforrnaziln verranno 
\1SUa•mu !Wettamenll! SCJpra la 200a inll!-
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ressata; se passiamo sopra un oggetto 
apparira di fianco il nome; se clicchiamo su 
una ZlllJa particolare appanra ma descnzio· 
ne. Col iasto desllo nchiameremo un menu 
Cirolare dal <µ1Je potremo arnvare a MIO 
cib che necessita d1 l.Vl "m" r<ll)ldO. 
vale a <ire amll, aJQlll oggettJ e ìOCantl!SI· 

111 . ..et complesso, questo SISlema rruti 
molto più gesrible e snelo. Lo stile di 
Fallovt si vede ancne nelle altte modfdle ti 
nostro "joomal" sara motto pou C001)1eio, e 
roudera una descnnone con immagine o 
lllt!J 1 PG e PNG del gtOCO, Oltre ad una 
serone dedicata alle quest che dOOticamo 
risolvere. le fotografie degh esseri di questo 
strano mondo aiutano malto a soppenre a 
una grafica che lascia abbastanza spazio 
alla fantasia, e aiuta il colnl'Olglmemo e 
l'immersione, dando al giocatore un'Idea 
precisa del personaggi che lo clroondano. SI 

aggiunge a questo 1'1llSellrneoto di un lilp­

P<aggoo per alcuni dialoghi dei personaggi 
poù nlevanb; non sasarro molb a dre ~ vero. 
ma anclle questo nesce a datti un quadro 
poù preaso di Chi ci sta di froote. Per i resto 
• motore è ldeotrco sia sono i protio teai 
CO, 52 dal poolO di Vista grafico: ~ iSO­
metnca, nsollzìooe a 640x480 sono gli 
stessi del oooco cl BocYiare. anclle se owia­

mente 1 Osegrl, le animamni e tutto CJJ!!lo 
che non dipende dal codice segue il gustO 

degl art1S11 di Black lsle. Le animazioni sono 
ben fatte e nel complesso poù credillìli. la 
grafica è molto e'ltlCabva e le arrbentaziooi 
suggestNe. Il mondo di Planescape è ricrea­
to in manieia alquanto credibile, e la grafica 
lascia trasparire l'atmosfera d1 sofferenza e 
desolaZlone dei lllOghl rawesentati. la 
stessa cosa si può dire delle musiche, di 
ottima qualità e di sicuro Impatto che cam-
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biano a secondo della scena che si sta ven­
ficando: da un tema malinconico e ripetmvo 
si passa ad uno Jiù ~ ed Incalzante 
quando la s11uaZJ0ne comlllCla a scaldarsi. 
La strutllr.! degi scenar1 è sempre la Sles 
sa; ~ gooco canchelà da CO (9i ooova 
rom. in praix:a IJli! l11allPil pre·renderlzlata 
e llJ1!e le inf<rmazmj retatve come QUaij 

pelSOll3QQ1 ~ SI trtWano Og111 maiipa è 
dJscretamente graride e contiene altre SOl!O· 
IOcaZiono. quali bar. case e coslf\IZloni in 

genere. Per gli spostamenti particolarmente 
lunghi è possillile un1122a1e la mappa del 
mondo, che consente d1 ITIUCMlrsi da un 

llOSlO al 'altrO mono più rapodamente (per il 
glocatOte, il tempo di gioco V8flà OVVl3mef1· 

te calcolato lndlpendentemente1. 
Nel complesso possiamo dire che Black lsle 
ha ~rato fuori Il megl o dal motore d1 
8..~ldur~ Gare, eliminando parecchi dlfet1J ed 
aggiran<lone altrt: durante parecchi dialoghi 
sarà possibile eseguire alcune azioni parti­
oolarl con il nostro lntertocutore. azioni che U 
motore originate non prewdeva: questo 
consente una magglllr varietà d1 aziom e 
permette agli sviluppatori di ocreare situa­
zioni peculiari con ogni personaggio. 
Punrowo però alcuni llm1tl restano ancora: 
se Slamo Inseguiti da dei nemici e comin­
ciamo un dialogo. 11 t~ magicamente Si 

fermera per farci pallare e to scontro ripren­
der! solo 1n segt11to Inoltre dal punto d1 
l'lsta grahco reng1ne non è PlllllOO eccelSo. 
e a \IOiie dobbiamo f3lci arutare dalla fanta­
sia per YISOOhlzare alcune Situazioni Resia 
• motore Cli gioco elle gtà alla sua pnma 
usati aveva fatlD SOiievare QUak:he P<)eml· 

ca fìglmmoci oggi a Cltslanla Cli un arm 

IUON SANGUE NON MENTE 
Resta comunQUe 11 fatto Jie In mvoo a 
degl artisu. qualuflQUe cosa ~nta buona 

Cosi è stato per Toonent. Oltre ad aier 
11medlato a parecchi problemt del motore, 

GLI ETERNI INSODDISFATTI 
Siamo soddisfatti di Tormen~ ma ora vogliamo qualcosa di più. Siamo 
cet11 che sia possibile sfnlttare I computer modemi per offrire qualcosa 
di meglio al videogiocatori. Non parliamo solo di una graltca migliore, 
anche se sicuramente quello è uno degli aspetti da curare: partiamo di 
un motore più llesslblie e che consenta di gestire un maggior numero di 
situazioni di gioco, di un'intelligen.r.a dlstrlbuHa In ogni singolo perso· 
nagglo, di un mondo che reagisca veramente a quello che noi facciamo: 
insomma tutto un'Insieme di cosa che rendano meno linnre la storia e 
ci pennettano di vivere esperienze veramente diverse ogni volta che gio­
chiamo e soprattutto In base a come giochiamo. Vogliamo poter stravol­
gere ranctamento della stolta e allearci con I nostri nemici, passare 
dalla parte del cattivi. Confidiamo motto in Blaclt lsle per la creazione di 
nuovi giochi che mantengano lo stesso spessore m1Tatlvo e aggiungano 
un Bvello tecnologlco In grado da supportare storie ancora più amncen­
li e dinamiche. Le sorprese potrebbero già an1Yare con Fallout 3 ... 
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Blacl( !sie ci oftre un titolo con una trama 
sohda ed intrigante, numerose sottoquesl 
da risolvere e una sceneggiatura veramente 
eccelsa la quantità di dialoghi è sorpren 
dente, e ancora di più IO è la quantità d1 
descrizioni che potremo leggere durante I 
dialoghi stessi: ogni personaggio cl viene 
descntto nei particolan, e mentre partiamo 
spesso veniamo Informati di peculiari atteg 
glamenti del nostro interlocutore. Insomma. 
sembra d1 leggere un libro. o meglio la sce· 
neggiatura di un film, date quante e d1 
quale ivelo SOO> queste descmionl. 
~Ml'll'essme può anche ess«e che le 
desal2ioni siano slare inseme per ooooenre 
alla pochezza del molOl'e grafico, ma non 
tutto I male Viene per nuocere: se è llefO 

che un'inmag ne vale più di mdle parole, è 
aJJ:he 11erO che la lett\la di un iblo da 
comunque molta soddisf3ll0ne e nesce ad 
evocare un'immagine netla fantasia del let • 
tore Ouesta lmmag ne è ancora poù bella d1 
quella elle può essere rapprese11tata sullo 
scllermo, e Inoltre tacendo questo "sforzo· 
il g10Catore diventa creatore del mondo che 
g 1 sta davanti. che risulla così un po' dlver 
so per ognuno. 
Insomma. la SOOS3lJlll18 di trovarsi davanti ad 
un romaruo è forte. Aggiungiamo 11 lalto che I 
dialoghi sono motto belli e mal banali con pie· 
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chi di livello veramente allo, non poosiamo 
che raie ancora una volta un plauso a sce· 
negglatorl e scnttorl del gruppo di Black lsle. 
Sembfano molto parlati per questo genere di 
ambientazione: Fai/out era un capolavoro 
atmosfera e Ci mostrava un ambiente desolalo 
e 111ste. Planescape è una delle ambientazioni 
fantasy che più gli si avvicina e infatti anche 
qui l'atmo5tera del go:o è lantaslica, perfel· 
tamenle resa da un perielio cornbo dì gafi· 
ca. musica. dialog1ì e desrnziori. 
Un Q10CO da Yl!dere e da ascoltare, ma .mie 
da leggere e da Vivllre, 1ilmellr riesce a f<wl:i 
calire perfetléme01e nei pam del ~ 

One· IM!fe le sue aweoture e riterprelarlo 
S3là una vera esperienza. Avendo 11 nostro 
aller ego pe!duto la memllia 1n panenza l10l1 

è nesruio e 11011 sa fare 111811te: lo creeremo 
noi durante r avventura P1'1llo plano recupere­
remo la memona e con essa arche le ll05!J8 

abilità perdute; p00emo inoltre imparare altre 
cose facendocele insegnare da personaggi 
Cile incontreremo nel corso del nosiro vagare. 
Diversamente quindi dalla classica lrrcx>sta­
zione dei giochi ci ruolo, non sceglieremo all'I· 
nizio la classe e le abilita del nostro personag· 
gio: owiamente distnbuendo I punti per le 
carattenstlche onenteremo fortemente le 
nostre scelte future. 
q gioco si svolge quill(i guidando il noslTO 
protagonista alla scoperia delta sua ident~ e 
del suo deslloo Non mancheremo di incontra· 

re rootti persooaggi alquanro Strani che V<X • 

ranno lllirsi a noi, a 'IOile per OOlteSia altre 
de per COO\lelllellZ3 Potremo M1vale a 
w lllUlale 111 paiiy di 501 perrone, e sani 

necessano perché molto presto dovremo 
affrontare penoolJ di ogni genere, e avere 
qualche <W11ico che ci aiuti non la mai male. I 
combattimenti sono veramente ben realizza!i: 
gli effetll speciali degi lfCllllesllni si sprecano 
e sono tarnente spettaool<wl che a 'de perfi­

no diSOOenlim I QIOC3li1e che Wll1e allba· 
gllato da kli::i e SlXlOI 1111schm assene 1an1o 

da non caoore pu bene cosa Sia accadencb. I 
IUtO si ~ n tef11JO reale. ma wine data 
la pos$1)1"3 di mettere in pausa per deci:lele 

Wl Càma cosa far tare ad Ql1i perstJ13QQ«1 

e d settare 111a sene dr eventi al venficarni dei 
quali d gioco anàà 1n pausa autooiaticamen· 
ltl. Foise un po' troppo caotici 1n alcuni casi, 
ma estremamente tattici, i combaltimenb 
irll>egnerasino vetamente a fondo il giocatore: 
un approccio rag100a10 avra sempre ragione 
sula fooa bruta e la corrtJinaziorle dei vari 
talenti Cile avrete nel vostro party consentirà 
un'aJ!'!)ia gamma di strategie utilizzabili. 
Non solo di oombaltlmenti è fatto il gOO>, 
anzi. La risoluzione dei molti misteri ci porterà 
ad Ispezionare un saoco di località. a rc01tare 
Indizi e a sooprìre oolpeyoli. Insomma lo S'A· 
lupparsl della trama non è mal banale: la 
caratterizzazione d1 ogni personaggio rende 
assolu1amente realistico tutto i meccanismo 
delle ql.l8SI. e spesso velTI!ITlO trascinati in 
una rum avventura solo pelChé a chieden::e· 
lo è Slato lJl personaggo che ci stava simpa· 
tleo, o W:eYersa. 
Molte dele CJ.iest che affronteremo ~ 
ram> anche dai persooaggi che deOOelemo 
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di portare CIJf1 noi: ognlJlO di loro sar.\ lll)ilo 
carat1Brizza10. avrà una i)qllia S10l1a e un 
!Jqllio (31lttere, e abrl mun> drfficil da 
uartare. 
OJ-,j peisooaggo è ìiaIIJ delilealo, andle da 
oo alineamentD Che ne deli1ea abJi aspetti 

da <31ll!Bre. oome pr8'llSIO dal fl911amen10 
ti AO&O. Mettllfe llSle!ll8 poo;onaggi CIJf1 al· 
reamoo1I qlllOSI) 001 sarà ITTI boona idea 
Cl!Jlllll di bo avrà 1a SI.Il da li'e SUI conw· 
1all1fJf1IO deì ~ C001l3Qllt <i 'AaQQio. Certo, 
noo sarà oome avere del petsooaggt giocanti 
a1 prop00 flaool, e di ~eslO ci acco~ 
ao::he durante i corrbattlmentl, ~ Sale­

'l'j) COS1retti ad ~re gi ordini a M1J I 
rostri ~i <I persooa, se non vogliamo 
essere sopraffatti dagli awersan. 

BASTA POCO PER RINDIRI 
GRANDE UN GIOCO 
Torment è un GdR di stampo epico, leg· 
~endario. Sia noi che I personaggi che 
ncontreremo saranno dotati di grandiosi 

poten. non si dovranno preocclJPafe 
duran1e li corso dell'awentura di dettagli 
Quali mangiare o bere. gli bastera nposar • 
s1. Non sara possibile usare o racroghere 
og01 oggetto presenle nello scenano. e 
saranno tlllli aH'111temo di CIJf1ten.ron qual 
bidoni o casse. o appoggiati su lilllerie o 
SCll\13llle. 

St potrà 111terag1re coo alcuni elementt 
dello sfondO per cercare oggetti al klfo 
lntemo. Per quanto nguarda I' 111terazi0ne 
CIJf1 I personaggi. SI potra partare coo 
10111, e mai C1 si trova d1 froote a compor-
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lamenti assurdi. Certo. non s1 potranno 
avere relaz!Olll diverse da quelle previste 
dai programmalorì, né potremo stravolge· 
re il CO(S() degli eventi con scelte compie· 
lamente sballate ... il gioco ci guida in 

una certa direZIOlle. dalla quale non SI può 

uscire più di tamo. 
OUeliO elle CIJf11a è però che Torment ne· 
sce a risentire poco dei lrm1b tecnologici 
che comunque ha. Proprio Qua sta la 
grandezza dei game deS19ner saper crea 
re stttJaZ10ni in cui non ci SI meue mai a 
pensare ' Ma perché succede questo?' In 

Toonent questo lavoro è stato s'IOlto 1n 
maniera plu che buona. e ci ritrO'llamo 
davanti un GdR d1 prim'ordine. che ha 
tutll gh Ingredienti necessari per appas 
sionare li giocatore pur senza presentare 
caratterls11che innovalive nella gestione 
del personaggi, del mondo o del dialoghi: 
lutto a livelli normali. ma supportato da 
una struttura narrativa veramente valida 
che, a conii fatti, è la cosa che conia di 
più. Non Ci si trova mal a lamentarsi dei 
suol problemi, ma si gode sempre e 
comunque delle situazioni e del personag­
gi che Si vengono ad lnconlrare. FatlolJ/ 
aveva Questa s1essa magia, la magia dì 
Immergerti in maniera tale da fartl smet· 
tere di pensare razionalmente e cedere 
all'•liusione che quello che hai davanti è 
un mondo vero. Tanto d1 cappello a Black 
!Sie. che fa centro per ta seconda 'IOila. 
comphmenti 

Daniele Oellafìore 

PC~ u 
COMMENTO 

Atmosfera, caratterizzazione dei per­
sonaggi e sceneggiatura di buon 
llvello elevano questo gioco là dove 
nessuno credeva sarebbe potuto arri· 
vare. Aggiungiamo una grafica ben 
disegnata, effetti speciali spettacolari 
e musiche azzeccate, mischiamo Il 
tutto con una buona trama e un'am­
bientazione originale ed ecco a voi un 
grande GdR. 
Non gli assegniamo Il massimo del 
voti perché comunque non rappre­
senta un passo In avanti per il genere 
e resta limitato da un motore di gioco 
Inadeguato. E' ad ogni modo uno 
splendido rappresentante del suo 
genere, il miglior GdR uscilo da quan­
do abbiamo 
visto Fallout e 
certamente un 
gioco che ogni 
appassionato di 
storie deve 
avere. 
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Giunge nella deserta Dreamland qualcosa o 
qualcuno che non sapete bene identificare. 
Una cosa è certa: egli non è di passaggio e 
vuole qualcosa da voi ... "Mi presento: 
Mefistofele, al vostro servizio ... " 

INFO 
Genere: Avventura 
Casa: Cryo.1n1erac1r10 
Sviluppatore: An<el Trlbe 
Distributore: C. I.O lei. 051 ·1~~600 
Prezzo: l. 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operaUvo: Windows 95198 
Processo111: Pentl001 200 MMX 
RAM: 32 Mb 
Grafica: Olfect3ll 
CD·ROM: 12X 
Spazio w HD: 2\A, '!8 

a lvxel Iooe non è nuoYa ala IMSlta· 
rone d rn~ e leggeO(Je In chme 
YìdeWlica l'roballhlnre ~ awen­
tlllefi ,., espeit. (e Clil1alllellte I fans 

di ltclml Wa<pr, au10re del· The Fìt1g ol 
fhe NtJetJngetr) ncorder<nrl la lofo Ultima 

creazione: "Rnrf, trl'awentura dall'omnganle 
iltreccoo narralMl lortemente lnftuenzala 
dilla mrtoklgia nordica. essendO llberamenle 
tratta dall'opera di CIÌ sopra e con una grafi· 
ca dawero slrepi\osa. 
E' I mrto, owiamente. del ·Faust' ad aver 
ispirato l'ultima fabca del gruppo sloveno. un 
mito an00o e universale risalente addlriltlJra al 
tempo degfi Ajlostoli, sviluppatosi nel secoli a 
più riprese grazie a Ma~owe, naturalmente 
Goethe. e più cont~raneamenle Ispiratore 
per diverse produzione cinematografiche. Chi 
non ncorda • Angel l/ealf' o "L:41'11Xato d6I 
diavolo"? Ora siamo noi vldoogiOcatorl a ntro 
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vaJci nel bel meno tra Il pieno appagamento 
delle tentazioni materiali e li prezzo da pagare 
per raggiungerlo: la dannailorle eterna. Nel 
gioco s'lmpersonlfica, Infatti, Marce!lus Faust, 
un vecclliO uorro di colore guardiano di 
Dreamland, un immenso e grandioso parco 
dei d1vertlrnentl, che viene contattato dall'ari· 
slOCratlca enmli demoniaca di Mefistofele, a 
proposito di una piccola "disputa" Ira egli e il 
"capo dei piani alti". La lofo reciproca incom­
prensione riguarda I destioo di sette anime: 
essi non riescooo a decidere se mandarle. 
con le parole di Mefistofele {per gli anici 
MeflSlo) • su ... o giù •. Si è deciso alklra di 
normare un atboClo saggio e~. che 
~ ~ passate vite di cp.l!Ste sene per. 
sone, ne ~ i ,., rec:ood1J segren e rac­
cdga dele prow che riSuttm td per rag· 
~ f'vlamenle 111 gllCiZIO gustO ed 

equo. Facile da capire, I prescàto è proplio 
Marcellus, uomo dall'anirro se1ero, metoOOo. 
che però 'llllr1e pnvalO della memJlia al fine 
di nsunare 8,., irrciarziale po;sibile. 

La stona si amboerna m Dreamland, in un 
pe'10do Cile va dagU anni ·20 agli anni '60 

' I 

circa attraverso sette diversi capitoli riguar­
danti ognuna delle anime d1 cui Il destino 
deve essere ancora dec1So. Il pericolo di una 
simile suddivisione potrebbe essere quella 
d1 fare appanre l'intera stona come f'1nsre­
me di mini-ltpisod 1SOlal1 Fortllriatamente 
accade elle i personaggi che hanno fallll ta 
1oro conwsa nei IXlll captoo si~ 
ardle nele stllfle ~ allrt protlgoosb. In 

QueStO mocb i IUllO acQUStl oo cer10 senso 
di m1llOtllà. cef1amerlle Ul*t per far si che 
l'atmosfera che si 'v'0lle a cre<W non ilPllai3 
spezzata. oo elemento questO tra I P1U llTW • 
tl1li per 111 giOco lfa'Mllltura La struttiJra 

narralilla rvnane OOllUIQUe la stessa al"n· 
ro, ne1pmogo,1.1e~e1e presenti 11 PrQla· 

gornsfa del capi1olo e c'inlrOOOce nella sua 
vita passata. In seguito si entra nel VM> del 
gioco: si raccolgOnO illd12I e SI nsolYono enlg • 

' 
' 

mr la cui soluzione solo in pochi casi appare 
Illogica ed è se~e supporlata da particclari 
elle sanno lnd1rl27are ~ gooatore nella glllSla 
direzione. Se ciò non bastasse ci si poo alfi· 
dare al suggerlmenb di ~nculus, una 
creatura riata da un ITllSQlgilo di magia e 
alchmla che accompagnerà i proCagOniStl 
nette sue awenue dal seconcb eplSlldo in 

POI Si osservano anclle partman oggetti che 
danno a Martdus C0011l dele VISl()fj, delle 
parentesi 11 cu egi nvM! Ìl tem persona 
<13lJS al'uso di ttnab 11 stie piJllDstD ooe­
ma10gralico, un rmmento dela ~ta passata 
del persorl3'J9ÌO E' S'ielalOO I OOSìdeli e le 
patKe d1 QUeSl'ultimo. le sue toolaliooi od 
osses'lia1i che Marcellus comprende i ITYJb­
vo del suo llCOOlro con ~·abile lenlatx'e e 
manipolatore di Mefistofele. La vita della 
povera Vittima, sia che abbia ceooto o no alle 
lngallnevoll promesse del demone. risulta 
comunque scol1YOl!a da quest'incontro e con· 
seguentemente cambia radicalmente direzio· 
ne. Sarà ancora compito di Marcellus capire 
In che modo questo sia awenuto e che con­
seguenze abbia porlato. Ognuno del sette 
capitoli si divide, quindi, in due mlni·eplsodi. 
uno antecedente e l'altro conseguente l'Inter· 
vento del demooe. ambientati in tempi diversi 
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e carattenzzatl da 111di21 ed enigmi a VOite 
contrastanti o addlrtttura opposti. SI giunge 
infine all'epilogo coronato, come del resto 
tutto Il gioco, dall'Ironia nera e sadica, non· 
ché divertente e pt1ngente, della crearura 
Infernale. Come si sarà gl~ capito I temi 
affrontati sono prettamente "aiiJlti', cosl 
come alcune arrbtentaronl e soprattutto le 
sequenze animate, 111 alcuni casi viSIWl'llente 
"fortJ', vista la presenza di una certa 0058 di 
ero0smo e di violenza. comunque raooresen· 
lala sempre oon dasse e mal espllcila 

l'asiieno !8Cllico di quesio roob. insieme 
al'awolgeote e ietra atmosfera n cli nasce 
ad arrbemare ~ giocatore, e proballimerl!e i 
suo PllM> di rooa Tanll) per-· rner. 
ta:cia riSulla OOle'.Unente inmeoota e sem 
plice: llJtlo ciò che è possble tare è a l)Ol13 ta 
di roouse e, per essere più pleCISI, oon l.f1 

Clic SllllStro SI comjliOnO le aziont e si ossee· 
vano I partJCOlarl, mt1'1tre con quello destro SI 
accede ali Inventario Il oorsote in base e 
oow viene posizionato cambia forma e fun· 

zlone automaocainente secondo quale azione 
Marcenus possa co~re, anche nel caso In 
cui nsuJU lndispllt1sabile l'uso d1 un oggetto 
dell'lnvllt1tarlo. Purtroppo, oo tale sistema 
di coo1ro110 non é esente da alcuni difettuc­
ci che possono anche confondere il gioca· 
tore, facendogli credere di essere arrivato in 
un f)tllto mirto per m<VlCélllla di iantasla o 
di spinto d1 osseM210ne. quando inl'ece ron 
è cosi Può accadere. infa111. che aversi 'hol· 
SIJOt' cioè Quei Pl.flb della sdleimata di gm 
OOYI! 5i Pii> IXl01ll8fe un'azione, siaro lraslati 
nsp&llO alla k>nl reale VISI Binazme &Ilo 
Sdlermo llllPl'l! che StallO concentrati il 
un'area ttlWO IJICQia e QUfldi diF.almenle 
~- Fo111m1ame111e. ques1o accaoe 
sOlo l.f1 P<OO di \IOlt8 ed è tià <islmble una 
patell nel Si1ll dela Q)o-1n~ che 
dorirebbe llSlllvere d problema. 
~<rOOoen1aZJOOe spamle del !)lOCll è S1ruttlfa­
ta a loca2lone hsse, nel senso Che non ci SI 
PIJl) mUO>lere hlleramente In un amblellle 
realmente trld1mellSIOll3le, ma si deYol1o 

l/ISfTA INTERIORA TERRAE, 
• t I t 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

~ del pen:olSl ixefissatJ attraverw spo­
slamerQ oa ma SlaZiorle al'aHra. 111 O!Jllf1a 
ci queste slazooi l'afYilOlo ci visuale del prola· 

gonlsta potrà Invece variare a J)iacere e. biso­
gna aggiungere, oon una piace\.iole fluidità. 
La grafica predefini1a a 24 bit nsJ.ita all'allei· 
2ll. della situazione, con U110 sble fot0<eahstlco 
e un'ottima liptoduzione di lud ed orrllre, 
anche se forse, nella loro precedente produ· 
2i0ne. i designer della Al)(el Tnbe sono nusclu 
a clare qualcosa In più. Polellé Marcellus 
impiegherà la maggior parte del suo tempo 
a indagare sulla vita delle sette vittime, 
!Juona parte deR'azlone si SVOigerà all'Interno 
delle dimore in passato da queste abitate. 
Quello che più collJISCe è Sicuramente t'archl 
lettura di queste sene abitazìoni: spenacola 
re, a volte stravagante. a \IOile elegante. altre 
semphce ed essenziale. ma comunque sem· 
pre nspecchante la personalilà d1 chi on pas 
sato ci abbia .,;ssuto. Non delude oepptXe IO 
slile e la CORl)e\enza oon cui sooo state 
create le sequenze limate. bJt1e 111 Moliln 
C3pnre ~ dala Sincrona2allone 
labiale, e I modo oon tu1 sooo state 111tro· 

OOlfe nei rreccanisni dEI gllro. Si Pii> assi 

stare a l1llgli fimab. CXllllRµ! serrcire ben 
integrati Il modo da non C06tlllJre tt1 ate· 
mento ci distacx:o, o anche a brevissimi scor • 
a. quasi del lampi, che riescono a cogliefe d1 
sorpresa S!JezzanOO quella 1ra11qu1l1tà 111 ten· 
sione elle pemiea I' azklne d1 g 10CO per la 
maggior parte del tempo 
111 Ull'awentura come questa, piena di atmo· 
sfera e coinvolgimento, anche l'orecchio 
vuole avere la S>Ja parte e stupisce Il fatto 
che quello che Il gioco regala è add1nttura più 
di quanto cl sì aspetterebbe. 
L'accompagnamento sonoro è, senza esage­
rare, ciò che più Si può desiderare. le dlve1se 
canzoni, perché è di vere e fllO(Jl'le canzoni 

ciò di cui si palla in queslo caso. SI adanano 
perlettamente alla diverse arrbtentaooni 
temporali del gioco e la k>nl musicalitl 
rispeocl1ia 1edelmente dMllsi generi nwcall 
come ~ DkJes ma nella ma9QIOI parte del casi 
I J3ZZ. Non dirnenbcnamoci infatti che 

Dreamlalcl si trova 111 ooa non ben inasata 
rona dela t.clisiana Si P!M daWero ooa 
sensazione piace'Alle a gllOlll(Qe per le 
vane !Chetmate <t gioco ed essera accool· 

pagna11 1111<Wlto da queste samtà che. ardle 
se ~ a CldO oontru>, In pochi casi 

l!lllOlallO. Sruamente de!J'O di noia è éJlche 
l'ot1Jmi laYoro eseguro dai ~!On per quel 

che rtguarcla I dialogtll. interamente tradotti 
nela l111gua di Dallte, recitab con una giJsla 
ed equllOOlta enfasi e ricchi di sftmature. 
Il Faust si presenta .quindi, come un dell· 
zloso mix d1 qualità che lo rendono un titolo 
Ideale per chi dopo tanto tempo \IUOle \Ili/e· 

re un·awentura pura e coinvolgente. con 
una storia magari non al massimo dell'ari· 
glnalllè , ma sieuramente Intrigante, li tutto 
supportato da una realizzazione tecnica 
sohda e competente. 

Roberto Galbussera 

PC~ u 
COMMENTO 

E' senza dubbio dìfflcile non rimanere 
affascinati da questo titolo dalle tinte 
cosi forti e 'dartt' , ma allo stesso 
tempo penneato di un humour che 
alleggerisce l'atmosfera e diverte. 
Analmente un'avventura nella più c:las· 
sica fonna, senza dubbi contagi di aHri 
generi, che racconta e la pensare, ma 
soprattutto si lascia giocara a lungo. Gli 
enlgml1 risolvibili quasi sempre coo 
una logica non troppo astratta, terran­
no la materia grigia costantemente in 
funzlone, senza comunque apparire 
lmposslblll, a patto però clle si applichi 
spirito d'osservazione e un pizzico di 
Intuizione. lo sforzo per portare a ter· 
mine Il compito affidatoci da Mefisto 
sarà fortunatamente alleggerito da una 
grafica cho svolge egregiamente il suo 
compito e da un sonoro come pochi. 
Faust è sicuramente un acquisto consi· 
gllato, soprattutto per quelli che 
vogliono vivere qualche momento delle 
festività natalizie In una atmosfera 
alquanto 1insolita'. Ricordarsi di 
aggiungere un 
punto al voto se 
cl si può procu· 
rare la patch e 
se qualche Ilio· 
glcltà non spa­
venta. 
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INDIAN 

' 
' 

' 
la lucasArts ha deciso di riprendersi ciò che le spetta di diritto. Se l'avventura ha un nome 
deve essere Indiana Jones! 

INFO 
Genere: Acilon Adventin 
Casa: LucasAm 
Sviluppalllre: Interno 
Distributore: C TO Tel 051 -616771 I 
Prezzo: l. 99.900 

SISTEMA CONSIGUATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Pll 233 
RAM: 64Mb 

Grafica: Scheda acccleratnce 30 
CO-ROM: 4X 
Spazio su HD: 50 Mb 

ìeiamocl la venia, I soocesso di 
Lara Crott non è ceno dovuto IJlÌ· 

camen:e alle sve ane Jl(i o 
meno pronu!l:late. La creazione 

del sm perscnagglO deve seni.a onba di 
dlitt> 1l'd1o aR'artheollgO p.J fairoso del 
cinema; I leggendario e innco lrdana 
.bles. Q.nosamenle, I noto aweniunero si 

ntrM oa nel~ Sl!UaZione <I 
doYl!r m:roere o <JJ3t11omeoo <i amvare 
seaxm (anche se s;rebbe I caso <I dire 
~). nspetto all'eroina di casa C<ire. che 
da ormai quattro anni SI presenla puntuale 
ru nostn rron110r. In realtà. ci Qll)Chl avenb 
per prolagollista Indiana Jones ne sono usob 
molb in passato ma. escllxlendo le d1vertenb 
ma futili Desktop Advenlures, è dal tempi del 
fantastico Indiana Jones And Th8 Fate OI 
ArJantJ.5 che non se ne avevano tracce 
Bisogna dire che questo nuovo titolo ricalca 
·pesantemente' le OfTlle lasciale dalla sua 
rivale al femm1rule, si tratta lnfal1l di un gioco 
che trae spunto da Tomb Rakler In più di una 
cosa, anzi, quasi in tutto. 
Le notizie che sono a mano a mano giunte in 

redaliorle in quesl! m ci preoccupavano 
non poco. Ciò che avevamo visto fino ad ora. 
ci aveva non solo Insospettito di plagio, ma 
anche pesantemente tatto pensate tl1e ne 
sarebbe uscito fooi un trtolo lrroarauante 
per una casa come la L.ucasArts. una delle 
poche a non aver ~ mai conmesso passi 
t~ in campo llfOllTl31ieo; senza considerare 
t'ootl <I vedere D Oottllr . .bles procagorisla 
di un ga:o medix:fe. 
~~~e megl>mettere 
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subito in chlalo le cooe per lrallquilizzarvi: 
Indiana JOlles e la Macdlina Infernale ci ha 
piacevolmente sorpreso in più d1 un aspetto, 
ma andiamo con ordine .. • 

QUANDO LA SCENGGIATURA 
NON E' UN OPTIONAL 
Ciò che subito affascina d1 Questo btolo è di 
sicuro la stona che gli fa da sfondo. O gioco è 
ambìeniato nel 1947. in epoca soocessiva 
rispetto ai l!lm e alle avventure ixooedenU. 
La guerra fredda. mista agli studi e alle licer· 
Cile sulle nuove armi condotte dai Russi, ten· 
gooo gM amel'Qni con I fiato sospeso. 
Indiana. provato dal conflitto rmnd!ale da 
poco oorduso. Sia svolgeOO:l degli scavi 

nel'Amenca sud OCCldenlale, siaraneote 
mero~dele ~esche 

~ che lo haml a\\Jto C(Jl1e !JotagJ­

llSla n precedenza 
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Essenoo però un uomo d'azione, QUesta vita 
di routine non fa per lut L'occasione giusta 
aniva a bofdo di un ellcottern e 1J011a Il nome 
della sua vecchia fiamma: So!Jhia Hapgood. 
La rossa in-cietuosa è ormai divenuta 1.11'a· 
gente della necmla CIA. e ha una ~ 
che htf non può nfiu!<l'e 
I rus:si stanno facendo dele nceithe e degli 
SQM 111 r.ici. il I.Ila Zl()fJlnl che la ~ 
lleo1ifi:a wi la torre di Babele. /lJ suo 111Sr· 
no. pare che a sia cUSlOdita patte ci 1.11·amia 
11111Dlogica che può scatenare rnentemeno 
che la potenza degli dei babilonesi. La <XJrSa 

agff annamenh impone di faie qualcosa. e 
chi meglJO di Indiana Jones è In gra00 <i 
contrastal8 I piani sOvietiCi impossessandosi 
di questi manufatti? 
Ha cosl inilio una s1orla che vi vedra vagare 
per 1 quattro angoli del globo alla llcerca <i 
liJtti I componenti <i QUes!a pericolosa arma 
Come pero • anema cl insegna. non basla 

o.11 buon soggeno per raa:oo1are 1.113 bela 
s:nna: I.Ila sceneggiabl'a scnt1a male può 
ramare I migllOr soggeno del JTIJllOO. In 

~ C<llT'()O la LucasArts eccele e ardi! 
~ non è da meno. I daloghi ira i vari pesso­
'139Q1 del gioco. sono scnttl ta1me11te bene da 
far rlrrlJjangere n fatto che non ne sia stato 
uatto un rum Invece che un videogioco. 
La !rama si sviluppa poco a poco ma rima· 
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neooo sempre lntefessante, e I persooaggi 
secondari risultano vividi nonostante la loro 
scaisa presenza in scena. Pef lare un esem­
pio. l'awersano russo di lndy. il Dr. Gennai 
Volo<tikov. po11a avanti I suol scavi nooo­
sjante le presSIOfi del pal1JtO che lllfTmO le 
~~a Mllo ideo*lgioo <i 
1.11'anna ·IJiWla·. Questa et.a nel ldeaDolle 
dei pelSon3gQi pooetb! senDrare l1Uble ai 
liii d un glOCO del genere, ma il re<iltà è 
essenziaJe per oolfflolgere li giocatore 
Na!UJalmente tutto questo è accompagnato 
da un Indiana Jones pili In lorma che mai: è 
stupefacente vedere come pronunci sempre 
delle battute credlblll elle rispecchiano fedel· 
mente Il personaggio cu1ematografico 1acen­
do sooidefe più di una volta Tutto ciò è 
anche mento di una scelta della C.TO. che 
<lelQre azieccata è d' poco la versione da· 

liana del glOCO SI awale inlattJ della YOCe ci 
Mì:hele Gatmwlo. I OO!Jplalore ltlUlo 

del'lndy <i celi>lle. La Ye1SIOl1e ameroina 

nan.arnente non so è llO(Ula pennettefll • 
lusso a scntturare Hanison 11Jd e I riSUl1ato 
è per oo fantasbCO. 

MA Il GIOCO COM'E'? 
u sistema dì gioco ncalca fedelmente ciò che 
ci ha proposto Tomi> Rolder. wi qualche 
eccezione. Il sistema <i controllo è molto 
simile: kl<hana può correfll. saltare, arrampi­
caisi appelllersi. accua:larsi. sposlare casse 
e wi <i segt.11to. Preroga!Jva dell':l"c:lleologo è 
pero la frus1a che può essere usala 111 appo­
si! poo11 a mo· di liana o per i!IT'afT4llCalS. ed 
è élll:lle OC1lma per cjsarmate I nefOO. 

Canods9ma l'opzione cne a irpedsGe <i 
cadere dal baratri se Sllamo soto cammnan­
oo, e~ non doYer teooto premuto alCIJll tasto 
<11ando si limane aggrappab alle sporgenze 
evita p;ù di una volta di morire per una svista. 
Le anni, oltre alla fida rel'Ol11Cr. vanno dalla 

RITORNO Al PASSATO 
Ogni livello conU- dieci segreti, 
rappresentati da ldoll e Hngottl 
vari. Ogni segreto Ila un valore In 
denaro e alla nne di ogni livello è 
possibile acquistare con I soldi 
guadagnati munizioni, erbe medici· 
nati, kH di pronto soccorso e cosi 
via. Se però rtspannlentte pian 
plano I sold~ potrete acquistare 
alla non modica cllra di 2500$ una 
mappa che vi darà accesso al 
rmt11o segreto del gioco. 

Quest'ultimo si clllama Ritorno In Peni ed è assolutamente Impedibile per 
quelll di voi che conoscono a memoria Il pr".mo film. VI 1lboverete nuova­
mente In un luogo che anni Pl'lma vi era quasi costato la vita; Il bello 6 
vedere come sia stato rtcostrulto fedelmente. Faretto poi com'è di citazioni 
ghiotte non potrà che mandare in sollucchero Il clnefllo che 6 In voi. 

LA CLASSE NON E' ACQUA 
Clii che veramente affascina e cat· 
tura di questo gioco, 6 la classe e 
le chicche che la LllcasArts Ila 

lnserfto al suo Interno. I carica· 
menti tra un ltvello 6 l'altro sono 
rafflgUJatl da delle mappe In cui si 
vede il classico tragitto rosso, tlpl-

rut\Ì co della serie cinematografica (In 

le schermate di corlco1ntnto tro un livello e 
l' altro s.ono una vero dGll1ia. 

una di queste è persino citata El 
Midollo ... ). Volendo lndy pucl fare 
anche uso di un gessetto, per 
tracciare del segni sul muri da 
usare come punti di riferimento. 
La cosa bella è che ogni volta 
disegnerà qualcosa di diverso: una 
sua caricatura, un simbolo dl "vie­
tato al serpenti", un cuore con Il 
suo nome e quello di Sophla, n 
logo della lucasAns, la SCi1tta 

lndy was hent, R2·D2 e cosi via. 
Imperdibili anche le animazioni 
che io vedono spesso atteggiarsi 

nelle sue pose Uplche, magari aggiustandosi Il cappello In testa. l'unica 
nota negativa, In un mare di finezze, va assegnata all'Interfaccia di salva· 
tagglo e a quella del mercato tra un livello e l'altro, che utlllzzano sciatta· 
mente l'fnterfaccla tipica di W81ndows. 

pistola automa1Jca 9mm alla Maser M1912 
tedesca. Shalenoo <t calbo a sono oo fwle 
d'assalto. 1111) a POll1l3 e la miuagia1nte. 

meme net reimo esplOSM so pU() usufruJe 
delle ~te. <i in ba2tld<a e degli llllll 
esplosM. /lJ concraro d1 TOIOO Ra.dtlrperò. 
ogrn arma f1Slita elfettivamenle (llu ~ di 
altre in certe occasioni V1Sto che a variare 
non è solo la loro potenza. ma anche la gitta­
ta e la precisione. 11 luclle d'assallo è molto 
lento nella ricarica, ma è eccellente per uccl-
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LA CORTURA E' IMPORTANTE 

La cwa riposta dalla LucasAr1s per rendere credlblll le varie amblentmonl è 
degna di nota. Le texlunl che ricoprono I Hvelll e le varie s1rutbn arcllitlltto­

nk:he sono sempre culturalmente esatte, e decisamente varie. E' apprezzabile 
notare come In 11bet Il monaSt8ro sia decorato da figurazioni tipiche di quella 
cultura e come nel mari del sud, sia possibile lmballllnl In postazioni militari 
giapponesi abbandonate con tanto IN zero. Magari li vicino ci sono poi i lempli 

dal tipici l8ttl a spiovente In paglia con all'~1temo colome di legno dipinte e 
decorate secondo le usanze locall. 
E' possibile notare persino delle tex1ure elle si Ispirano alle lavoletl8 "Rongli 
Rongo" dell'Isola IN Pasqua. Un aspetto questo da non sottovalulare, vis1D elle 

llldy è un an:llllOlogo di chiara fama elle pobebbe slon:ele U naso davanti ad 
eventual leggerezze storidle. 

dere i nenld da lor1tJ1o i.a <lfferenza nella 
portlla cl ll'D delle ami rende gli SCOOln 

decisamente pu tane nspeno al ntolo del! 
EiOOs. ~ ooclle la stlUttiJa dei iYe11 che 
pennette spesso cl aggirare I nemici o cl eti· 
rnillarti OOlpendo magan unicamente del lusti 
di catboolnte ri vie1110. Bisogria 1oottre dire 
che gh sconto a fuoco st110 ben dosab, for­
rendo un simpatico cMlsivo rispetto ana 
fase esplorativa e di nsolllllone degli enigmi 
e non vicllllersa 
Parlando degli entgmi non si può che aPl)lez· 
zare I lavoro svolto dalla casa di Georoe 
Lucas •gioco non si limita alla solita shlata 
0i pulsanti chiavi e leve: spesso bisogna 
spremersi le meningi 1n enigmi comunque 
funzionali e ben Ideati. 

Fi>re al'oa:hielo cl ~ blolo sooo pesò i 
Id non sào le <M1lboelltaziOO sooo mdlo 
vane. ma è prqro la loro struttura a essere 
eccelenl!. SIJlO progettati sapier;temenre 

non nsulando né dispersM, né brevi. I illll 
design è dei migiori viSti in questo genete di 
giochi. risultano. infatti. credbli come struttu­
re "reali' e non sono li solito ammasso di 

s1anze COiiegate più o meno bene tra loro. 
Tutto ciò nporta alla mente Jedl Knlght che 
noo si awaleva forse di un motore grallco 
all'avanguardia, ma che aveva del livelli pro· 
gettati con una cura estrema. Non c'è certo 
bisogno d1 dire come questo aumenb l'atrro­
stera del giaco, rendendolo appassblante e 
stimolando sempra li giocatore a conllnuare, 
per non parlare del livello segre10 (veci box 
Ritnmo a! Passato) che e 1n1 vera chicca 
Per smorzare l'arone. sono presenti alellll 
lve!li Che ..; vectanno a bortto ci rn carnto 

!P1fialile Uigo le rajllde, alla guda Cli llla 

Jl!Ell o su Cli IJl carrello da r1llnl!f'a 

EllCA o rntTlCA? 
Unica nota che lascia leggermente I amato 
in bocca è forse imputabile al motore grafi· 
co che non nesce ad essere al passo 004 

tempi, nsullanclo ..;sivamente un po' datato 
I poligoni mossi non sono moltlss1m1 e a1cu 
,.. nemici nSUliano quasi esilaranti (come gli 

squali per eseml)tO) nella loro mancanza di 
graZJa. A tutto ciò, riescono comunque a 
parre 1imedlo In maniera egregia le texture e 
le ambientazioni cred1blil e ricche di fascino. 
Cl6 che Potrebbe allontanarvi da questo 
btolo è la sua som ghanza con Il concorren­
te di casa Eldos: se siete stufi del genere, 
rischiate d1 aP1Jrezzar1o poco. Sara per la 
trama. sarà per Il personaggio carismatico, 
sarà per la cura nei dettagU, sarà per la 
bellezza dei 1r1e11 sarà pe1 la filosofia del 
gioco che lo avvicina m !lllmmo d1 più ad 
uri' awentura. sar.l quel che sarà, ma in 

redazlone lndy ha conqtJS!a.to molti dei 
cuoo che pmia appartenevano a Lara. e 
anche alcuni r:i ®eli che della Slgl10rina 
Croh non .ae.ano piu sentir parlare ... 

Ugo Lavlano 

PC~ u 
COMMENTO 

Una sorpresa piacevolissima. Non c'è 
modo migliore per descrivere questo 
gioco. Chi ama Il genere non dovreb­
be lasciarselo sfuggire, per la cura 
noi dettagli e per il ritorno di un lndy 
dato quasi por spacciato che si pre· 
senta Invece come protagonista di un 
gioco dal forte sapore cinematografi· 
co. la carrozzeria forse non è all'a­
vanguardia ma Il cuore che batte al 
suo Interno è di gran classe. 
Certo, se il genere vi ha stufato il 
discorso 
potrebbe cam· 
blare, ma que­
sta potrebbe 
essere l'occa­
sione giusta per 
ricredersi. 
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la Cryo si ostina a sminuire il lavoro dei suoi grafici in questa ennesima avventura ... 

INFO 
Genere: A,,oentura Grafica 
~sa: Clyo 
SVIiuppatore: Interno 
Distributore: C.T.O. Tel 051-616n11 
Prezzo: l. 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Wìnckìws 95198 
Processore: Pentium Il 233 
RAM: 64 p,ti 

Grafica: Sdleda Video con 41.16 
CD-ROM: 8X 
Spazio su HD: 70 M8 

a casa d'oltralpe è 01111al famosa per 
le awenture grafiche che confezlo· 
na, spesso accompagnate da una 
grafica di prim'old1ne; se Il recente 

Ring ci aveva lasciato perplessi, nonostante 
le placeYOli invenzioni visive e le stupende 
musiche wagne~ane (beh • mento non va 
ceno alla Cr,<o .•. ). quest'ennl!Slma awentu· 
ra ci lasaa tneamente l'amaro in bocca 
I gioco è naturalmente il segurto Cli Allan/15 
e vi rrtnM!rete a vestire I panni del bbetano 
Ten uno dei discendenb d1 Setti. protaooni­
sta del Pflmo episodio. Vosuo COfllllto sarà 
~elio di nportare armonia nell'universo 
spostandGYi attraverso vari piani astrati che 
vi faranno Viaggiare net lempo, vi ritrovefete 
quindi in Amazzonia, nel Medioevo celuco, 
nella Cina imperiale e cosi wi, Il tutto è 
molto mistico e poco tecnologico riuscendo 
a donare al gioco una certa atmosfera che 
purtroppo tende però a perdersi per strada. 
E' un peccato vedere come del designer 
grafici abili e ricchi di Idee come quelli della 
Cryo si ritrovino Impelagati da un gioco con 
un engine mat programmato che vanifica Il 

loro lavoro e at servizio d1 una trama il cui 
filo logico sì va perdendo nel meandri della 
preprodlllione. 
Allant/S N SI awale, 111falt!, di un engine gra­
fico dal pomposo nome d1 Omni30. in realtà 
di 30 ci sono SOk> 1 per.;onaggi Visto che le 
Y<lrie locaw'oi sono V1SUa 1Z2ate tramite una 
specie di Ouick rrne VR. O'MlfO mmagili 
bidimensional (molto sgranate, sconiate'li 

Rwett che awclgono I QIOCatllfe a 360°. 
Natura mente In amlJlenti del genere a SI 
muove solo Ciccando VE11SO altre iocazionj, 

accompagnati da anunaooni elle simulano 
lo Sl)OS!amento. Altro fregio del gioco e la 
s1ncromzz.azione labiale del parlato che 
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lascia pero Il tempo che trova. Le musiche 
sono forse la parte meno malvagia, r1sulta · 
no piacevoli, ma essendo sempre le stesse 
sneivano dopo poche ore di gioco. 
l'interfacaa è minimalìstJca il puntatore 
cafliJla di foona in caso dobbiate spostarvi 

VEllSO un'altra locazione. parlare coo un Pllf· 
S()ll(lggio o interagire coo un oggetto e pre­
menm il tasto destro si attiva lo scarno 
inventario, fine! 
In realta oo motore graf0> non eccellellte e 
un'interfaccia essenziale non sono di per se 
dele!l!n per un'awentura, 1 pro!Jlemi veri 
sono, infatti, altr1. Atlan&s n manca dl una 
vera struttura narrativa· questo soo lnfran-

gefSI In lante epocl1e e attrettan!J personag­
gi non riesce a coinvolgere e a si ritrova 
spesso spaesau, senza saper bene cosa 
dove< fare. Gli enigmi sono poi tarab in 
maniera curiosa si va dalla semplice e 
noiosa ncerca d1 oggelt! sparsi per le loca­
Zìonl, al risolvere puz:zle misb a gioco del 15 
decisamente snervanti. Alcuni poi sono 
assolutamente slegati alla trama, risultando 
fuOll luogo e poco comprens1blll. 
Il gioco diventa spesso frustrante e alcuni 
awenlmenh lanno pensare a bug di pro­
grammaiione visto che cr si ritrova bloccali 
senza ragione apparente, magari costretu a 
dover nsolvere nuovamente un puzzle già 
completato In preceden<a. 
Oltretutto è quasi scandaloso il modo in cui 
la Cryo si sia fossilizzata 111 questo genere, 
sfruttando sempro lo stesso motore o ntoc­
candolo appeoa: nessuno si aspet1a rivotu­
ZIOnl. ma la stabellà del prodot1I di Questi 

casa ha un qualcosa d1 moralmente graniti· 
CO. ~che designer grafici COSI talen· 
hm Siano eoslrettJ a esprmersi solo con 
giochi del genere: sarebbe estremamente 
Interessante vedeli al seM2IO di oo progetto 
maoan piÙ arm.rooo dal 1U1ID o 't1Sta stl\Jt· 
tllllle, o QUanlOmenO realizzato megloo .. 

Ugo laviano 

PC~ u 
COMMENTO 

Quest'ennesima aMntura della Cryo 
non convince. la trama è raccontata 
male e sminuzzata dalle troppe 
ambientazioni, gli enigmi sono spesso 
poco comprensibili o banali, Il tanto 
strombazzato Omnl3D riesce solo a 
castrare la bravura dei grafici della 
Cryo ed è lmbaranante vedere come la 
casa francese non si sia S1ancata di 
sfruttare sempre lo stesso progetto. Chi 
ha adorato Il primo capl1Dlo potrebbe 
apprezzarlo, gli 
atlli si rivolgano 
a Gabrlel Knlght 
~a R/Venoal 
mitico e incom­
preso Grim 
Fandango. 
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Alla quarta puntata del più giocato titolo tat· 
tico sulla Seconda Guerra Mondiale la Atomic 
cambia editore, ma ben poco altro ... 

IHFO 
Genere: Stratega 
Casa: SSllM~ 
Svilupparore: A!omlc Games 
Disb1butore: Leed~ Tel 800·821177 
Prezzo: l 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W•ndom 95198 
Processore: PanllllTI 233 Ml1l 
RAM: 32 Mb 
Grafica: OlreclX 
CD·RDM: 8X 
Spazio su HD: 00 MB 

OITB voce che, dopo tre trtol! nela 
sene <i Close Ccmba~ la Microsolt 
abbia deCiSo d passare la mano 
pe!Ci1è secoodo 1 SUOI standard Il 

wargame tattx:o dell'Atlmc non '1!ndeva a 
sufficienza. Essendo le ull.rne otre di \1lndlta 
putlblìcate per CC3 lnllllll0 aie 120 000 copie 

ci saretile da ~ se non tosse per i con· 
frmlo con le 1.500.000 do giodll cc.me 1{/11 ol 
l<nJs. I IYeli raggu1L ~ AlorOC er.w"O 

COOUlQUll elevalJs:sini se contron1a11 con 
q.rEli de!1i aftJi Vtmi della ~ calegolla. e 
oosi è staia la SS1 a ~ la pala lascia· 
ta dala MS. I riSUta10 è un ITll)( cl WO:OO e 
noo.<o, con l'enlasl. pelO, ~poli SUI 
pmno concellD. CC4 alibandona la vasblà 
delle steppe russe per tornare a ooncentrarst 
su un unico teatro d battaglia: questa VOita la 
Cootrolfensiva delle Ardenne, In cou~ldenza 
con Il ss• annlwrsarto della stessa. In due 
parole. si tratta <i una &mutazione 1n tl!fl1)0 
reale <i combattimenti <i mezzi e fanteria a 
livello d1 &ngolo mezzo/singolo uomo ~ secon 
di raggruppati in "squadre"). I glocatOll lnVlilno 
ordini alle unità sotto !I loro comando selezJo. 

'- . . 
'\ . ' . '\. 

nanOOli da 111 mero <wJ5110 (mOOll. spara, 
avanza con C<llJtl!ja_ fai ltrno ... J e Qlird irdi­
oando sU1a mappa oo.e deYono essete ese­
gulu. I punto di foria della seiie è i realiSOOO 
modello psicologico dei singoli scilatini. elle 

posoono demoralizzarsi, cadere In ~eda al 
panico, ruggire o assattare seMiggiamente 
senza cautela - g tutto. ~le situazioni più 
estreme. al di hloli del controllo del giocatore. 
come I veterani della serie conoscono bene! 
La prima cosa che si nota. facendo partire il 
nuol'O gioco. è l'lntroduZione di una ·m00ali1à 
strategb" che. finalmente. non si imila più a 
collegare llnea11T1ente vali scenan. I giOcaton 
inUOYOOO Icone rappreseolanti "gruppi di bat· 
tag11a· su ooa mappa slrategica delle 
Ardenne. e decidono do\IB e come attaccare 
nei set10ri controllati dal nemico. Sono previste 

regole Jl8f 1 ntomimenti. I ril!llìaZZI e pallino 
per llmdab lanci di paracadutisti, mentre non 
manca un modello (non predetenninatll) delle 
coOOilJori lllllleOnilgdle. La ll'lldal!!à can­
pagna è. OOle ~ del'Allmc. •00<mic3•' 

ma non malW::3 <i ~ linlte kl imx;OO­
re. è l!1lJQSSble twdi11<1e il un IJllCO sr::on­
lnl ranaa:o ci <lll! o pii "gr® ci M1131Ja" 
corcro IJl3 cena area, e 0!1ll anacco deve 
essere cosi gioca:o separalameme. 
su lmnre l3ttJco Ye10 e prqro, ta AIOl1ÌC non 
ha ignooilD 11 <hlM> dì sugger1118111J (e lamen­

tele) l}lunlD Stila scia di CC3. Tra le ~' 

la prlnclpale era la nslblle ·~ della 
fanteria sulle ste~ russe. laddo\le la serie 
era lnllfata come 111 simulato!li d scontri di • 
fanteria con ver::oh di supporto, in CC3 si 
poteva dire che omiai I padloni del C3lT'4Xl di 
batlaglia erano I veicoli. con i fanti in giro a 
raccogliere punticini (con la possibile eccem­
ne di Stai ngrado). Ora la fanteria, complice 

• 

• ~ 
~ 

anche d buoo numero di anni anticarro dspo­
nibil e ak:une oorr0ZJ011I nel bilanciamento del 
gioco, è felicemente tornata ad avere la pro· 

pna inwtanza SUI carrc» di ba~. con 
cmseguente memento dello spessae delc> 
stesso e dela ...anetà ~ tal1dle E. pa11an. 

rodi ta!OClle. siamo 'eiiei <i dre dlii l'AI è 
finameme nn'iOmquara. e 001 irr()lega con 
SI~ mancMe d aggiramll1lO ed rltwata 
controlala - 111 g'OSSO passo aVMIJ llSl)ellO 

aAa preyedi)iità <I CC3 
I prog;mna, come occade ~con la 
maggirJc parte deo btai ~. è pu'ttlJlll)O 

lnlaroto ci bug, In par1lCDare segnalala la 
consueta penosità delle rootine d1 (J;Jlhfindlng. 
con cam amiau che 1nce51licano gl1 ool ~1 
altri, noo sanno trovare la strada 1n mezzo a 
un pìccofo gruppo di case ecc ...• (l!laCcettabo· 
le. considerando Cile è da CCI che questa 
piaga cl perseguila). un altro bug che abbia· 
mo rivelato. sempte a favore dei tedeschi, è 
l'apparente 111esauribile riseiva di carri Pa11//1er 
a dislJOSizlone del Gruppo da Battaglia Pe/per 
(la punta <I diamante de!l'ottenslva), Il Quale 
sembra in grado di nnµazzare I suol mllZll 
d'elite con una facilità che purtroppo fjlijrtrop· 
po pe1 Peiper!) sul campo di battaglia vero 
avrebbe avuto del ITlracollstlOO. La Atomlc è 
comuOQUe già al liMlfo su una (J;Jlch che 
dowOObe nsavere sia questi Sii! alcllll piccoli 
altri problemi d1 realismo. Malgrado queste 
osservaziooi. CC4 resta un boon gioco - sem· 
pre che siate consapewll <i cosa~· 
Tra pcm però ao.rano con ID il promettenbs· 
simo Corrtlat A~ dela Battlefront C«n. 
meme perii» tbm KDQe! ci Opemoonat M 

,z 

"' \ 
~ 

"' 

ol 1-Wir sembra essere al laWllO su un gioco 
lattico a IYello d singolo uomo I piccole unilà. 
Cosl. se noo saprà nnnovarsl radcalmente. la 
sene dell'Ak.rnic nscherà <i girare la tJoa del 
rnleMo coma IJl3 <i quelle attrici con molla 

lllof'l3 SUiie spale, ma oonai \lelUS!e .•• 

Vincenzo Beretta 

PC~ u 
COMMENTO 

l'introduzione di una modalità strate­
gica nella serie di CC è Interessante 
ma, a nostro avviso, avrebbe dovuto 
avvenire almeno un titolo fa, permet­
tendo cosl a questa quarta puntata di 
svilupparsi e distinguersi ulteriormen­
te. Cosi appare poco più di un "con­
tentino" per chi, lanciando il nuovo 
gioco, si trova di fronte essenzialmen­
te a a CC2 & 3 senza sostanziali 
miglioramenti. Malgrado queste 
osservazioni, occorre non dimenticare 
come li nucleo di C/ose Combat sia 
sempre Il miglior modello tattico mal 
visto sul mercato. Se la Atomic riu­
scirà a mantenere integro questo 
patrimonio e a elevano agli standard 
richiesti dal 
nuovo Millennio 
allora potrà 
facilmente tor· 
nare nell'Ollmpo 
delle grandi del 
settore! 
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Dopo Battle ol Britain, il geniaccio dei wargame per computer Gary Grisby ci riprova con un 
titolo monstre che avrebbe reso insonni le notti perfino di Hermann Goering - quelle in cui 
la RAF non bombardava, si intende ... 

INFO 
Genere: Strateg;a 
Casa: Taloosoft 
Sviluppatore: Interno 
Distribulore: COVerte Tel 0331·226900 
Preuo: l. 89.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: WlndOWll 95198 
Processore·: Pentium 233 MHz 
RAM: 32 Mb 
Grafica: Direc1X 
CO-ROM: 8x 
Spazio su HO: 300 MB 

OtrJ>ing rhe Re/eh (o Bl!i. del vete· 
r.m Gary GristYf, è la velSione 
anoo 2000 del loolat1> ma mal 

cimentìc:a~ U.S.AAF llejla SSI. 
O'MllO tll w.rgame S1ralegiCO dal'ìncredllile 
.... li dellaglo che pooe i oocatote al 
romarm non SOio dele flotte aeree ~· 
J)05lll di Gemma e Allea1J. ma anche del 
COOldl9nena:> dele lifese antaeree, di uia 

nrlmool:ale C3fl1l0llM rem!Stre e dei rT1nini 

deuagf llela proWOOne IOOustrlale belli::a 

Con lumi 'strategici' d in QIO(TIO, I.Ili! rlsolu­
Dll! degli stessi 111 [Bf'lllCl reale elle. negl 
scenari pii gandi, può rtmooere me un'o­
ra e 111 fÌ'Jelo li de11aglio elle amva a seg111re 
1a oondiziooe del singola uomo e s111golo 
aereo, 8lR si può beci definire tll waroame 
mons/re - uno di ~el titoll capaci di sdllac· 
Ciare coo il loro peso un Intero siaff d1 mll11ar1 
professlonlsU, ma, al teJlllO stesso, di por1are 
sui noSlli PC una mtrUlione del peliodo 
stonco trattato del valore dMJlgalìvo d1 un'lnte· 
ra erciclopedia. 
I giocatore è poolo nel panni del comandante 
di guerra aerea di uno del due sdlteramentl In 
QiOCO (Afleau o Luttwaffe), e. nelle~ 
prvqiall, de\/9 gestire l'mtero leatro strateglOO 
!!llropeo, dal Nordafrica alla Navegla e dalla 
TlJChia an·1ngllilterra Sooo prevls!J inoltre sce· 
nari di pii breve dlra1a jNormarda, 

Qimpagna d'Italia) che ullil2ano SOio poom 
liella lll3ç4la. C<n:et1ualme00l I gioCO in sé è 
'1Dkl ~· I rue gilcaDI, naia fase 
·~rooa· del llmO di go:o oroanaz;m 

I attMtà per la gl001a1a. Gf1 alleab preparano 
missioni di bombardamento tltl!Co e strategi­
co, e assegnano le relative swte. mentre i 
tedeschi muovono le uni1à terresm {come I 
trell contraerei) e si oocupano delf'"ammlni­
stramne · della loro nona aerea. Terminala 
Questa fase si entra nell'azione veia e proplia, 
OOfl Il programma che si occupa di calcolare 
In tempo reale l'esect12looe deOe misslOIV 
alleate e dei tentativi tedeschi di lfltercettarle. 
Mentre l'alleato a questo punto può pratx:a­
mente nlassarsl e siate a guardare. sul tede 
sco cade Il (X)IT1ll1o d• reagire e OJOrdinare le 
difese aeree dell'intero Reocl't contro le flotle di 
vellvol 11wason. I fattori lellJ1J in considerazìo­
ne dal procJrarmia 5(Xl) numeru5issimi, e am­
mo a ansderare, nel CXlfT4lUIO dela Jll!Ql­
lJOfle '1dustnate. idiillil'a la nall.l'a dele 
pa1t1 li rcarrtJo prodolte dale vane tctbiche. 
Se \I lnWa!e le llliJslne del'Ma fbneo 11 

Milano rase al soolo. poCrelB cosi scordarvi li 
prollJTe Pilr1J li IQlÌ)I() per i poc11 aerei •ta­
m rrnas1J ne1e file dei Redi. Se OOoless(ro 

ildcare I 00000 po;i gave problema del 
giOco, senza dl.wo Ptllleremmo Il dto verso 
l'Rerfacaa Mentre l'esposi2Jooe dei dafi del 
giOCO avviene attraveoo labele abba.stlOza 
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ciliare, non è poosilllle tenere più fllleStre 
aperte OOflt~te. Ourante la lunga 
fase ~i planlOCazlone del giocatore alleato è 
necessario dare 0tdlnl a formaroni di bom­
bardieri, scorte e squadrt!)lle d'appoggio 
secondalle. Tutti questi g11.1PIJI deV0110 essere 
0193nizzati separatame11te anche quando 
fanno parte della stessa missione, e per ognu· 
no a giocatore deve preparare il relatlvo plano 
di volo aprendo e chiudendo le finestre neces­
sarie. La procedura noo è oompl~. ma 
molto rlpebtlva. e il rlsul1ato potrebbe essere 
una sindrome da tunnel carp1ale da antologia 

- SOPrattutto nelle campagne po;i llJlglle. 
E. partando li lunghezza delle campagne, 
vale la pena di ll>tare cane la più lunga 111 

assauto (dai'agosto def 1943 ala fine dela 

guena) copra Of1re 700 llm. Considerando 
elle egri nrno riCl1lede 1-2 ore per essere 
~to. W!OI! i sn;µitto elle Gnsby la 
allllia ìndusa P1J per "dorunentazlOOe SIO'l· 

ca· che come reaie olft1113 di goco. sempre 
che ll()(l siate lJl ergaslOl<n> OOfl l'helbby dei 
wargame e t11 computer nefta wstra cela. 
nall.ralmente! La vetS1Cre 1.00 del goco pre­
sen1a infine abJnl IJtJg di natin non grave, 
oomunque già cooettJ oon la ..el'SIOlle 1.02 

_,, 
llw• lltM• 

J.(•-~ 

LM'fWflb 
t..1., ....... 
ta.. ... 11-

""""' ._ 

repenblle sul sito della TaJollso~ Dovendo 
dare un giudlio a 111 htolo come 8IR ci t0tna 
1n mente cooa scrivevamo ben sette ami la di 
PaClflc Kllr dello stesso Gllsby, ovvero che 
tulto d1f)ende da clO che cercate. BtR è una 
S1mulll1ione stonca che non fa alc111 compro­
messo, nemmeno alla giocabilità E' possibile 
cleniandare alC\lne decisioni al computer, è 
vero, ma Il glocatOle deve comullQUe control­
lare sempre tutto per avere la situazione sotto 
controllo, e ciò slgnioca che nessuno delle 
decine di tattorf che COITIPOll!JOno Il gioco è 
secondano. Se avete realmente un 11teresse 
profondo per QUeSto periodo Sloflco. allOra in 
giro non l!Mfele nulla li meg lo. Ma se 
quefb che cercate è fondamentalmente t11 

•gioco·, per quanto acturato. allora pelfino i 
~ COO'Cliesoo Tlle (}peratrooa/ M of l"3r 
fata di più al caso IOSllO. 

Vincenzo Beretta 

PC~ u 
COMMENTO 

Bomblng th6 Re/eh ci rtcorda wi po' 
quel tizi che ricostruiscono Il Titanic In 
scala 1 :1 con gfi zolfanelli usati: un 
programma così dettagliato e monu­
mentale da lasciare a bocca aperta. 
D'altro canto tutto ciò ha un costo, e In 
BtR esso è la giocabilit\ immediata. 
TOAWè altrettanto ambizioso, e richie­
de tempo prima di essere apprezzato, 
ma alla fine Il giocatore può trarre 
divertimento Immediato dalle sue colo· 
rate pedine. BtR è più tecnico e inie!· 
lottuafe, ma, d'altro canto una piccola 
nicchia di appassionati che lo attende· 
vano da tempo di sicuro esiste, come 
dimostrano I commenti che hanno 
accompagnato la sua uscita nella 
comunitA vlrtua· ....-------1 
le del wargarni· 
sii. Se siete tra 
df loro avrete gij 
capito che non è 
Il caso dl farselo 
scappare I 
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Uno dei giochi più originali di sempre torna sui nostri schermi rimesso a nuovo. Siete nuovamente 
pronti a vomitare l'anima sulle montagne russe? 

INFO 
Genefl!: AGes!Male 
Casa: Elec1looc Ans 
Sviluppatore: &Jlllrog 
Distributore: CIO 
Premi: L 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema Operativo: WlndoWs 95198 
Processore: Pentium Il 300 o supe110re 
RAM: 64 loiB 
Grafica: Scheda video con 8 loib Dirocl 30 
Sonoro: Sdieda a1Jdio compatibile O.ccl)( 
CD-ROM: 16X 
Spulo su HD: 300 MB 

ra atteso da lanto tempo, e qualCu­
no aveva anche provato a farcelo 
dimenticare con un buon "clone" 
(Rollercoastllf T~. ma adesso 

che l'abbiamo tra le man1 sarà d1ff1Cile farce· 
lo scappare! Theme Parie è iomato. flnalmen· 
te, ad allielarci con i SUOI parchi a tema cali 
chi di stravaganze Per 1<01 che non ne potete 
più d1 S/m Ory ma che moertemu avete 
arwa \'Oglia di costruire. e gestire. ma 
soprattutto di ammìliSb<We • oroe • cl banllini 
~ti. 

Cli non sapesse di cosa sto partanOO, S3IJllGI 
che Theme Parie Ktrtl è I segutlO dell'accia 
mato Th8me Parie, lllO S<Xlll'IOlgente •gesoo­
nale • in Cli Siamo cliiamab a cosruire e fJOr -
tate avanti nientemeno che un parco glOdiè a 
tema. C«ne ogru buon seguito che Si r\spetli. 
le migliorie sono soprat11itto sul 11e1sante gra­
fico, anclie se è fase propno a causa di 
quest'ulnme che molti di voi non potranno 
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goderselo. Giusto peo- dire l'amala \'lllità, 
<JieS1o TPWha dele richieste hardwae nica 
da poco, e non crediate Ql.Ìlldi che sicx:cme 

t.kuual vi. gira a 60 frame peo- secon00, allora 
TPWvi. vada ugualmente bene! Nonostante I 
mot«e grafico ·car1no·, ma nuna più, 11 sud­
detto gi0cf1ino è capace, dopo appena 111a 
mezz'ora passala a metter su giostre, di tra-

sformatsi in tm aDegra carrelata di dlaposì­

fioie. Francamente non so se le sue rid'ieste 
Si uxli11ZZ1no più ala RAM. al processore o 
alla scheda Video, ma cl certo c'è im cosa 
se non avete un ~er agganatisslmo 
~levi a sottnre; e Sia ben chiaro, non vi 
sto scons1gliando d1 COOV<1r1o, In quanto peo­
a resto il gioco merita tutti i vostri sudati sot­
di111. ti problema è che man mano che 
aumentano le dimensioni del parco. la mole 
di calcoli cui è deputala l'Intelligenza artificia­
le inizia a diventare ingente, senza contare Il 
progredire vertiginoso della grafica da 
mostrare a schermo, veramente ricca di ani· 
mazionl e texture variopinte. !Al Impostazione 
20 tradizionale non avrebbe, a mio parere. 

J".. \ 

IOlto Plit di tanto alla gocabit1à, a ~ 
vantaggo della goclbili.1à elfet\Jva del gioco. 

MAMMA. Ml COMPRI UN PAUONCINO? 
1 limlu tniziall sono brevi ma. come Si suol 
dire, 0 d. effetto", dopodiché non VI resta che 
decidere se partre da un parro già iniziato, 
mag311 tascian00 attivato il tutorial (cosa elle 
consigilO caldamente ai ncMzJ) o se iniziarne 
uno da zero. potenckl scegHere tra i due "terni" 
dlspon1bih all'lnlzto: la preistol1a (un po' 
Fllntstone, un po' Jurasslc Park) e l'orrore 
(Hallowen e simili amenità}. Per sbloccare e 
quindi accedere alla costruzione degU altri par­
chi dovrete conquistare alcune "Cllìavi d'oro", 
Che a toro volta Si ottengono accumulando 
"biglietti d'oro". Questi ulbmi VI saramo dati 
con l'andare del gioco, man mano elle riusci­
rele a riempire il vostro parco, allo stesso 
tempo rendendo felici I patgJ11. l:tmire dei 
P<W3flti è dtfatli il pnncipaJe indicatore per 

capire quanto state andal1do bene. Pur1JtWO 
QUeslJ ()(lldt ITlOCOOSI sono dawero Dffi::ti da 
aaxinteotare, ma soprattu11D faramo di M10 
per rendeM 1a wa 11!)0SSllle. t..e t.me 
regole peo- mandare avaro i pareo sono ilfa!li: 

predisporre t.na rete capla.'e d inseMel1ù lif1 
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l•ROVE SU SCHEllMO PC 
lil~ ll l411!h'~··1 ' : 

special modo 'IÌClno ai bagiv .. ), piazzare 

telecamere un po' CMJ"'lJB per facliltare la 
9JM!Qflanza, disporre 11teligentemente gli 

<!ArmtOO ad aJ1ie1are i mocciosetti. Pi!f l resto 
potete sllizzarml nella dislloslZIOlle dele 
attrazmi lacerrl> COOllnJJll attenoone a non 
an::a rtJ al8 le più bele Mie in lll l)td>. 

pera 1 irarot> economco dele m 
A llleNa'li IB!)'.llan è serf4Jre tuina nonra 
piazzare anche I seMzi tQientci, I bar. i nsto­
ranll e I negoz1 a regali. Noterete che bai e 
~nti sono~ oonfiiµabil 
riguanb ala (JJalità e al P<llllO dei prlXkltb 
'IOOCkrti: se i bialleio è In l1llasso è possibile 
Yelldere pordlene e farsele pagare a peso 
d·om, ma alla lunga l'umore del bambini ne 
nsenbrà 11evitabllmente. 'GiocancJO· coo que 
ste variabl6 si possooo però fare grandi attall: 
una regola che valeva anche nel vecchio TP 
è infatti quella <I aumentare ti sale nelle 
patatine e Il prezzo delle bibite: non sara 
moralmente corretto ma li risultato è comun· 
que assicurato. 

CONTROllO TOTALE 
Per controllare a oolpo d'occhio se sta 
anelando tutto bene, il gioco prevede una 
serie di segnali, a mo' di ioone, che di tanto 
In tanto è poss.bile osservare sopra 1 VIStta • 
tori: se le file per accedere alle giostre sono 
trOIJPO l\llghe, per esempio. noteremo de le 
1oone specifidle, e cosi VIS. Un altro stru· 
mento di oomralo sono le immancabol1 sta· 
llstiche, per avere in 111 solo graflOO l'anda· 
mento CIJ01)lessNO del parro. E' 111fine pre· 
sente aoche Lm mappa per sc:ovare 8'1'1111· 

tuali buchi nella COjl8f11Jfa dei vari seMli, e 
chi ha giocato a Sim Cli}' sa quanto posso· 
no essere utili queste opzioni. Una cararte· 
ristica che ho partioolarmente awezzato è 

quella che permette di assegnare ad ognt 
dipendente una specifica area da controlla· 
re, in modo da raronaltlZare Il più possibile 
la disposizione dei servtzt. 

ODDIO, Ml VIENE DA VOMITARll 
11 ll\lovo t00tore grafico ha peimesso agli svi· 
luppatort di insertre alcune cara11eristlche 
•ieramente gustose: la prima, e probabilmente 
la più importante, è la possibilità di progettare 
e modibe le montagne russe a nostro 
completo piacimento. Basta decidere dove 
posizionare l'lllQCesso e poi, se si hanno soldi 
a sufficienza, piazzare i ptloni dow meglio 

crediamo, fino a coprire anche aree molto 
grandi. Una volta deciso Il percorso, si posso· 
no poi alz.are, spostare e ruotare i Jlloni, incii· 
nare le rolale e illse~re del gin della morte, 
fino a trasformare la giostra In un vero e pro. 
prlo Incubo. Se avrete anche l'accortezza di 
aumentare per benino la velOCllà dei vagoni vi 
si presentera uno spettacolo indlmenooabile: 
bambini terronzzab che vomitano CMJnQue! 
Sia ben chiaro, non è ~esto b ~ del 
gioco. ma ~o che e possble latliJ, perché 
no? Ul'aJlra "cNcca" arcsenbta dal passag­
go al 30 è la pos1iil)lila do provare ~ g;o. 
sua del pan:o: llUllle ~ che 1e più 
òwrtenli da pnMWe sono prqllll le llDlla­
gne russe No stesso modo é illltre posshle 

creare e p!Mle le piste dei go.l<all. 

SOINZIATI Al LAVORO ... 
Tra le tante voci dt spesa In cui andranno a 
ftnore I nostn quattrlrii ce n'è una assoluta­
mente essenziale, e che è oonveoiente svi· 
luppare da subito: la ricerca. Per far ciò 
basta flOSIZionare alcuni scienztati nel pres-
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si delle attrazioni e dei negozi, e questi si 
spremeranno le meningi per trovare dei 
miglioramenti. Per quanto riguarda 19 gio­
stre, questi si concretizzeranno In genere In 
un aumento di affidabilità, capienza e velo· 
cità; o, come nel caso delle piste per go· 
kart, in vere e proprie aggiunte. Pian plano 
gn scienziati scopriranno anche mo00111 
completamente nuovi d1 attraztoni, nuo111 
negozi e nuovi abbellimenti per li nostro 
parco. Ovviamente tutto ciò ha un prezzo, 
ma è assolutamente indispensabile fornire 
ai YisitatOli stimoli nUO'li. pena i d1minuìre 
degli Ingressi e I conseguente falkmento. 
Restando slA V!!fS3flte finanziano, c'è da 
aggiungera Che è anche possilile chiedere 
dei preS!Jti, ma il mio oonsìglìo è ccmunque 
di e.ilare il più possibile questo genere d• 
racilitazlonL un paroo tn buona salute non 
ha bisogno dele banche' 

UN ULTIMO GIRO E 
POI TORNIAMO A CASA! 
Vista la oonunua espandlb1hlà del proprio 

parco, e ta possibilità di aprirne contempo­
raneamente altri, la longevità di TPWè vir· 
tualmente Infinita. Dico "vlrl\Jalmente" per· 
ché, è cillaro, pur con tutta la varietà d1 
cose da fare, il rischio di slufarsi è sempre 
dleuo l'angolo. Chi gioca a questo Upo di 
vldeogames sa bene cosa vuol dire passare 
notti insonni davanb al mQ111tor senza nu· 
sdre a scollarsi, ma sa anche che dopo un 
po' la rlpetltlv1tà è dietro l'angolo. Alla 
Bullfrog non si sono però dati per vtnb e 
hanno pensato di espandele 11 propoo g10CO 
con I.Ila origllale componente •on1uie·. Una 
YOlta f1ruto I flOJl)riO parro è infat!J possibile 

pUJblicar1o su di un srto SIJllOSjtameme 
creato. SIA quale la software house pensa 
ci creare I.Ila vera e propna COITilntà ci 
parchi a tema VIS!tabo~ Resia adesso da 
vederli la risposta dei giocatori, ma l'mìlia­
wa è senza dubbio apprenalllle. 

Sebastiano Pupillo 

PC~ u 
COMMENTO 

Come si suol dire: un gioco imperdi· 
bile per gll appassionati. Se si esclu· 
de l'esoslh\ In termini di risorse 
hardware, abbiamo davanti un 
gestionale che farà la gioia di tutti i 
Slm·manlacl e non solo. Grafica e 
giocabllltà alle stelle, comparto sono· 
ro non da meno, longevità buona e 
posslbllltà di pubblicare il vostro 
parco giochi su internet: che volete 
di più? Un com· 
puter potente 
per gustarvelo? 
A quello 
dovrebbe averci 
pensato Babbo 
Natale ... 
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I iFl.PllJ+l 

la Ubi Soft ci accompagna in un viaggio epico attraverso il tempo e lo spazio, e ci riporta con la 
fantasia ai tempi della nostra infanzia . 

. INFO 
G.,,ere: acuon-~ 
Casa: lb Soh 
Sviluppatore: lrtemo 
Distributore: 30 Planet 
Prezzo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operaUvo: W<idovis 95198 
Processore: Pentium 200 MMX 
RAM: 32 Mb 
Grafica: 301x o Dlrect3D 
Spazio su HO: da 118 a oltre 500 MB 
Note: completamente In Italiano 

IJl4 Soft è da semcire slnonuno 
di Intrattenimento per tutta la 
famiglia. I platlorm (diciamolo 
pure. il loro genere prefento) 

slomat dalla software house francese sooo 
da sempre SÌl100lllO di di\lel1Jmento. a pa.111· 
re da lll ceno Rayman <tventato presto un 
sin'òolo grazie ai nWonl di copie Yl!f'IClrte e 
COfl'IMlte per quasi tutte le l)lattafornie esa· 
stenti 
Playmollit alcuni am fa decise di affidal8 
propr10 alla casa transa~na la realizZazlone 
di tre giochi elle avessero oorne protagOOisO 

I personaggi di plastica noh a molte genera· 
Zior11 di bambcnl. 
Hype • The Time Ouestè indubbiamente I 
titolo di punta della serie, e anche quello 
nvolto ad un target molto pru ampio. I primi 
due titoli, infatti ("Alex crea la sua fattor1a"e 
•Laura e il segreto del diamante1 sono 
caranenzzati da un'lmposlBzble a metà tra 
l'awentura e l'educabol1al e rlvolll prlnclpal· 
mente a un pubblico di bambini. 
Hype è Invece un'avventura a lutto tondo, 
basata sul mondo creato negli ennl dalla 
Playmobil, in cui tutti I personaggi e le loca· 
Zior1i sono aderenti Quanto più possibile alle 
caratteristiche dei QJOChl di plastica real· 
mente In vendita nei negozi. 
Owiaments I programmaton sono scesi a 
compromessi, come realizZare Y movimen10 
dette due gambe comcioste nella realtà da 
un lJlico pezzo fuso? Come piegare le 
braccia? In reaJ1à come mostrato 11 una 
recente cooferenza Slair4la un ffiO'Amento 
corrispondente al modelti reali sarebbe stato 

riOcolo oltremoOO tt I I ~1 I 

adottate sono state Sicuramenle all'altezza. 
Ma anahmamo questo Hype. si lratta di un 
gioco acbo11-adventure. con moltlssimi ele­
menti plaUorm e una liew lrTlj)ClSta2iOOO 
GDR. 
L'antefatto alle penpeZJe del nostro eroe: ai 
tempì d1 Taskan IV. Hype è migliOre cava­
liere del regno, pronto a sposare la sua 
amata e V1Ye1e nel rispetto del proim popo· 
IO. ma l"arrM1 lii un mistenoso cavaliere 
nero a cavallo di oo drago rovina i swi paci· 

lici intenti: Hype è presto sconfitto, p1etnfica-
10 e spedito nel remoto passato. 
Ouì inizia l'awentura. il mago GogOOd trova 
la slrallil statua e dopo alcuni tentawi nesce 
a iberare lo slortunato eroe che desideroso 
d1 \'endetta \'\IOie tornare m rutti I modi per 
scoofiggere d mis!enoso cavaliere neto 
Hype Sùlple ben prestO d aYl!f viaggiato nel 
temcio e di trovarS1 nelo stesso klogo, ma ai 
tòffilli del r~ di T asl<an I e con r anJ1o del 
mago doYni cercare M metodo per Yl30<JW8 

nel tempo. 
11 gioco si svolge fondamentalmente in qual· 
tro epoche diverse: le ambientalioni del 
giOco nelle epoche sono In realtà le stesse, 
con alcune caratteristiclle diverse: alcura 
passagg11n ptÙ. alcune zooe magari pnma 
lfllPr3ticabol•. at\lvllà diverse neglì stessi edi· 
Id. 
Tuno quanto è p!esente nel QIOCO è realizza­
to ~tameote 11 30. dalle case ai per­
SOlli!QOI SOio I foodalì e lrnrtJ delle rone 
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llOschlve sono realizzati oon una ~ice 
texture applicata a una parete verticale. 
Tutti gll ambienti sooo ben caratterizzati, 
con un suono decisamente all'altezza e una 
grafica molto colorata e pulita: alcuni ele· 
menti d1 oontomo. come colombi e farfalle 
rendono an<:ofa più fiabesco l'all"biente. 
I gaR1ej)lay è molto ~ e a pane I 
iasll per D lllOYlmem>. serWam> una sene 
di taStl da assegnare alla corsa. al salto. 
all'anooco, all'uso delle magie e alla scelta 
delle armi: comunque nulla di particolar­
mento dlfflclle per chi è a~zzo a dlstri· 
carsl Ira 5-0·60 comandi da tastiera. è 
consigliabile l'uso di un joypad di qualun· 
que tipo, megl10 se con tasti programmabì· 
11. Hype dovrà peregrinare rm poco, avanu 
e ind1e110 per gli sceoan, alla ricelca di 
questo o quel g101ello per v\agçiare net 
tempo; potrà drfendersi e attaocare, con la 
fida spada che non abbandooerà da~ro 
mal e con una balestra dotata di mlnno di 
precisione. 
Come ln uso negli ultimi platform sarà pos­
sibile passare da una vi&Jale da diello ad 
una Ul pnma JlE!fS003 (utilizzabile però SOio 
per scagf are darci): per ogri nVlimento o 
altra 3llOlle blsognera affidarsi al sistema 
d1 telecamere piazzale sempre alle spalle 
del protagonista che diverrà lrasparente nel 
caso si passi a ridosso dei muri. 
Solo In rari casi le "1suall sono affidate a 
telecamere fisse. per particolari motivi sce· 
n1d o per caratteristx:he proprie dell'am· 
blente. casi che pt.- se rati non S8f11lll! 
faci1tano la Vlla del giocalllra. 
01118 alfe 311111 <Il default Hype pollà, oon 
l'avanzare dell'avventura, avvalersi di magie 
via via più potenti, donat991i dai vari maghi 
o trovate In posti particolari. 
Il protagonista potrà dialogare, o meglio 
ascoltare V1Sto che non parlera per tutta 

l'avventura, con ol11e 50 personaggi, ognu· 
no dotato di personalità propria, doppiati In 
Italiano In modo ecceziol\ille, evidenziando 
un ottJrno lavoro in lase di locahzzazìone. 
I personaggi ci proporanno minlQuest e 
aJan gWi. oome la diverlerne corsa tra fe 
strade <!eia Cittadina per proyare (legli stiva· 
h dalle capacl1à straordinarie, che ci po11an. 

no fruttare dtvelsi bonus. 
Prcprio riguardo agli "Item· ut1l1ZZablll si 
potranoo trovare armature potenziate, dardi 
Più efficaci per la balestra, pozioni rigane· 
ranti di vario tJ]lo ed erbe per carlcare le 
magie: oltre a trovare questi elemenb al 
momento dell'eliminazione di un nemeo si 
poCranno acqùslare grazie 31 Ptastii<. tn13 
monetana focale. nelfapposlto negozio. 

Gli avversan che incontreremo saranno 
costituiti da un discreto numero di animali, 
come pipistrelli, lupi e cinghiali, molti uoml· 
nì, armati di volta in VOita con archi, collelli e 
spade o addirittura personaggi come sche· 
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tetri e spettri. I nemici non verranno ucciSi, 
ma come deciso di comune accordo da Ubi 
Soft e Ptaymobll, saranno semplicemente 
stordili o smontati (per poi spanre in un 
secondo tempo). 

l)l capitolo a parte sarà quello che narra 
l'ixxxltro di Hype oon li'I <rago, che aiutera 
al pan del mago Gogood a ~ l'inlri:a· 
ta trama. 
Esistono poi dei bOSS d1 fine livello, da scon· 
figgere grazie al suggerimenti carpib dai 
paesani dell'epoca, o semplicemente utiliz­
zando un pò d'astuzia. 
Le SezlOlll d1 combattlmento si possono 
swlgete con le vane anni, ma ìndutOa· 
mente la spada SI rivelera la migliofe, sia 

per il fatto che non riecessila di ncaliChe. 
sia per la sua versatd là e rapidità di f\Joco 
la varieta d1 Situazioni è molto ampia: sezio. 

ni d1 corsa, esploraz10ne. dialogo e combat­
timento si alternano In maniera ottimale, 
intervallate da atcunl enigmi. in realti di 
facile solU2ione, probab~mente studiati in 
moro da rerldere accessibile 11 gioco anche 
ai pll plCCOll. 
I sistema di salvalaggc> è adeguatoe reOOe 
possibile salvare 1n ogni momento, a patto 
d1 trova/SI in prossimità <legh scrittoi, sparsi 
un po' ovunque per Il regno. la localizzazio· 
ne degli scrittoi. varia di epoca In epoca a 
parte rari casi. ma è studiata In modo da 
poter salvare prima di ogni seZÌone partico­
larmente diffiofe o pe<iCOlosa, affìochè il 
giocalln non si scoraggi in caso di ~Ml 
errori 
Talvolta sarà l)OSSlblle nmanere bloccali. ma 
ripensando alle parole dei personaggi, o 
osservallOO attentamente l'ambiellte o le 
magie a disposizione, ul\il via d'uscita si 
potrà sempre lroVare. 
Unico neo è forse la gestione degh obiel1ivl: 
è Pllf vero che esiste una mappa per ogni 
epoca e che I luogo che doYremo raggiun· 

gere è S990ato con una X lampeggiante 
sulla carta, ma sarebbe stato senz'altro 
auspicabile un piccolo diario che ci lllustras· 
se Il nostro attuale obiettivo, specie nel caso 
SI lascino passare alcuni gioml tra una ses· 
SIOOe di glOCO e fa successiva. 
La tongevilà che si attesta su buoni lJYetl1. se 
lo giocherete Cli cusa VI Ci wrnmo eotnlMl· 

que alCtn gani per filirlo. In caso di ses· 
sioni d1 giOco normali Hype pollelilie ònrvl 
settimane 

Daniele Borgna 

PC~ u 
, COMMENTO 

Hype è un buon gioco, ottimo pe< 

certi aspetti, forse non raggiunge Il 
massimo per certe scelte, che svela· 
no la necessità dei programmatori 
all'apertura del gioco ad ogni fascia 
di età. La grafica è motto buona, pull· 
ta con effetti di luce notevoli, la glo· 
cabilità 6 alle stelle, if sistema di con· 
trono è preciso, e solo la rlpetiUvìtà 
degli scenari, anche se lievemente 
differenziati tra 
le epoche di 
gioco potrebbe 
far scemare 
l'attrattiva per 
questa avventu­
ra epica. 
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Sulla scia della fortunata serie Rayman, la Ubi 
Soft ci riprova, ma stavolta affida l'arduo com· 
pilo nientemeno che a un alieno provolone! 

INFO 
Genere: Plartorm 
Casa: Ubl Soh 
Sviluppatore: Interno 
Distributore: 30 Piane! 
Prezzo: L 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Wln95198 
Processore: 233 Mhz o supe<lore 
RAM: 641.t> 
Grafica: Dlrect 30 
Sonoro: Scheda audi) canpatble OlrecV( 
CD-ROM: 8X 
Spazio su HD: 300 MB 

tiaf'oo ov.1<rnen1e par1an00 degli stra· 

~b JX'QlagOnistl ~ an:ade d 
casa lb Sol!. peisonaggi aea~ 3llll0-
sta per strappar\'! quat:he Sl)llSO con 

le klro lluffe ITIOllelW, ma anche pregeyol 
esempi d deslg\ W:leaudoco. Come è noto I 
<isegnatorl dela software house frarnse 
hanno adottato per I klro lllatfQml iro Stlle 
11eramente originale. ma Che non llUÒ non 
rifarsi nella sostanza, ai dassia del genere, 

Malio 64 in pnmis. l'anmrabsslrro lllockbu· 
ster di casa Nintendo è infatti Il pooclpale 

. . ' ' . . 
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ÌS!l'ratore cli questo genere, elle alcuni amano 
cluamare "ArcadeAdventure'. che mischia 
sapientemente Il genere awentura col Classi· 
co g1000 di ptat1afonne. Nella fattispecie, 
Tonlc Trouble rlclllede una note\/Ole precisione 
nei controlli. pena 11 litrovarsi perennemente 
in foodo ad un burrone. Per il resto, gli svilup­
patori hanno cercato di non appesantire il 
dlvllftimento con enigmi troppo difficili, e 
difatti non starete maì a pensare cosa fare, 

\isto che quasi self(lre • tutto si riduce a tro· 
vare alcune sere di oggetti messi io beOa 
mostra llllgO i livelfi e riportarli ad un tal 

SClenZlato che sa,rà. avvwnente. ocompeo­
saM L'accento è stato messo. ìnsoolma. fiù 
SUia dimensione An::OOe che noo su quela 

Mienll.le. qoesbone <i gusti, senz'altro. 

lA TRAMA,. INNAHzrruno 
n questo caso a litMlrafOO negli SC0010Cli 

paro della futoostx:o afiero Ed, che a causa 
d oo laJkmenlO amoroso. ha llewto per erro­
re ooa S06tanZa dagi strabìfiantj poterf. e non 
contento di oo la ha anclle scaraventata 
fuoo dalla sua astronave. Il caso 'Mlle che • 
magico beveraggio atterri su cli un pacifico 
pianeta. e precisamente sul testooe di una 

specie di v1chmgo t.tJnaco che, be\\Jtone 
anCll'egh un sorso, pensa bene et scaraven­
iame i corneoolO il giro e di aU10Pltlciamarsi 
S(M3Jl() di <JJeS10 neooa!O regno del caos. 
Ajlriti ciekl! O!Jl oggetto aninato e non 
(Ollaggl C001)reSi) prende magìeM1ente '<lta; 

i IUni diventallo dele flOZ2llll'llere ise!g1che 
e tutto si trasforma 1n 111 gran casro. 
QlmpdO d Ed è adesso quelo di ~ 
la lattina dalle mani del cat!Mlne per conse· 
gnaifa ag lì scienzfau, elle potranno COSI stu. 
diare un vaccino e porre ~no all'involontaria 
calastrofe ecologica Tutto questo cl viene 
mostrato nel filmato introduttivo, veramente 
bello ed elegante nella realizzazione, per non 
dire esilarante nelle situazi001 mostrate· la 
scena di Ed che atterra con la sua astronave 
nella stanza del malvagio Grogh cercando 
invano di acchiappare l'agognata lattina con 
un braccio meccanico è un pezro di raro 
umorismo. Il resto della stor1a la vivrete di 
persona: dopo un plimo livello In cui dovrete 
eslbirvl in una discesa libera con lo slrttino 
farete la conoscenza d1 una serie di loschi e 
biZ23rri 1nd1Vidul prodighi di consigli, ma 
anche di richieste. L:ageme segreto Xyz, per 
esempio OLìderà Ed a muovere I prlm1 passi 

sul pianeta. e a prerdere dlmestlCllezza con 
le sue possblrtà, in quello che è poi un vero 
e p!q)ll) nifiJlat per IJ'4)ill'3re a manovrare i 
i:rotagonista con destrezza e preasione 

(COSa Mrattro che faale CO'llllice l'lllW· 
fet1a realinazme della telecamera). Doc. lo 

scienziato lpauo, COl1'le tutti gi scieoziab) ci 
mander.i in g11> pef 1 livel1 a r.ç;ogllere txz · 
zarra, ma ~.serie di oggetti 
tnrrre la ~ delo sCienZiato saprà pre­
miarti con le sue mownze sinuose e le sue 
flll.5i OOlllQ;anU. Dalla parte dei cattM, lrNe­

ce. ci aspetta un'«Jda <i vegetai irX:avotalis· 
simo e armau <i tutto punlo: carote, fagiolili. 
porrodoli e tutto QUilllto 11 necessaoo per 
una buona Insalata. A condire I tutto g& sca • 
gnozzi del malvagia Grogh. dei veli e PfOllri 
palloni gonfiati (basta infatb colpi~• con la 
cerbottana per vedefgm fare la fine di un pal­
lonano scoppia:O). 
Vista la mia scarsa altlt!Xline con i giochi di 
plattaloime metterei tra I cattivi anclle que­
st'ultimi. ma non sarebbe giusto: chissà 
quantl di \/01 adorano provare e riprovare fru. 
stranii sene dt salti per giungere al sospirato 
power-up! A proposito di power-up, c'è da 
dire che ne troverete di di'lersl Upl: le •testali· 
ne• di Ed \1 regalano una vita In più, i "termo· 
metri" vanno acC1Jmulati per aumentare la 
proplia resistenza agli attacdù e le "goccioli· 
ne· di mercuriO per caricare la barra della vìla 

la forma di tennometro, O'M3lllllnte): quelle 
elle sembraoo delle girandole colorate sono 
wwece gli "anbdou· e sono indispensabili per 
soonflogere Grogh nell'ulllrro ivello. Riguardo 
a~ ulllrn, se prqJJO roo rosate a rac­
coglief1i tutti è possble llCOO'lll e lllJlYirllOOle 

alta ciscesa con lo slrttm, che è dissenWla1a 

ò CJJe5b i-emsi oggettJv. occhio però, che 



per conva~dare Insultato avrete biscgno, 
ogni volta, <I battere Il vostro~esso record (d 

che non è proprio faeilissimo). 

COME DIFENDERSI? 
l ro>tro Ed non si preseotera owìamente 
disarmato contro 1 nemici: dqxl aver liberato 
Doc dale gr1ntle dela sua vai}a (dle c'è <I 
str.m'I) troYen!fOO lii~ baSone: 
alo svolg1me1110 del priro iR:ari:o oce'lt1femo 
dal 1110fessore una preziosa certxiuana cl1e 
spara api, lrOs!Jensabile per beccare i cattivi 
a distanza In aleunl momenti, poi, l'~le alle-­
no ha la poosblllà di trasformarsi in un·.,ar· 
reslabile macclwla da guerra sernplicerneote 
iOgetendo del ~-ctm presi dagli appoSltl 
distnblAor1 ~; nele vesti <I St.!l«.fd 
ness111 nemeo e ness111 ostloolo IX>U3 fet­
maltil In C001lOOSO nella lama potenziata è 
lmposSilie saltare e se si lini&:e m acqua si 
va subito a fOfldo. Per portare a termine 
(Quasi sempre anche soo per iniziare} alcuni 
livelli saranno lndlSl)ensablli i preziosi gadget 
fornitoci da Doc: un paio d'ali per volare, per 
esef11)1o, o un'esiarante boccia per pesci 
~per esùti in m11e1silni mozzafiato. 

VIGETAll POUGONAU 
11 rnolllre grafico utilrmto per Toot Troctlle è 
co~mente poh•Jonale, e rit;ralde lo stile 
cartoon già alJl)rezzato nella serie Rayman. 
Devo dire che la veste grafica è ~eramente 
ben curata. le anlmaooni dei personaggi sono 

fluide e divertenti, le texture splendide (non 
badate troppo agli saeens110t, per 11 motivo 
che drò più avann) ed i tivulll beo progettati 
lanche se ai più bravi di Id potroono sermra­
re 1o1se 111 po' ln\1) rinco d!eno che. 
<blerosamente. segnab è che gioco pre­
sentava pesami <ifetti o 'liSualiZ7a2Jone uliZ. 

zando ~hede video Matrox basate SUI chip 
6200 e G400. Sono stato cosl COSIJ'eno a 
testare Il gioco su di una vecchia Orchld 
basata su chip VooOOo 1 di 30FX. e a causa 
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di ciò, purtrolJl)o, è 11npossibile apprezzare le 
texture in alta nsoluzlone, o lare chissà Quale 
eloo.tlrazione sul frame rate: il g0:o è andato 
dÌ!Jllll)S3ITIOJe e rdla più, ma è COlllUll(JJe 

Mo segno per chi <I VOI non fi:l55e OJlalo <I 
111 aJf11lU!et alJ'urumo ~-
Restalldo in matena cli cOOSlderallOni iecni· 
che, c'è un'altra oooa Che proprio andrebbe 
nvista. ed è la telecamera. !:inerzia e la 1011· 
tezza che spesso la caratterizzano i~sce, 
In situazioni magari concitate. di ulìllzzare la 

necessaria precisione nei salti o nelle corse 
suì boldl del crepacci. Se già è di per se fru· 
strante dover ricominciare un lvelto per colpa 
di oo sallo mal riuscito. lo è aocaa di PIÙ se 
le maggion ~ 'la1flO ~te ala teteca· 
mera (e con ques8> non ',llQio assWamenle 
mettere In ombra la mia arci-OO!a impellzla e 
impazienza nei giochi di piallafcmie). 
Cos'altro dire? Parlando di un platforrn non 
posso certo mettermi a ctltlcare l'lntelllgenza 
artificiale, o Il modello fisico delle vetture 
(anche se V1 troverete a guidare qualeosa 
che somiglia ad 1113 piatlalorma mo100ZZ3 -
ta): TOllic Trodlle è rosi: 1tendere o tasciin. 

Sebastiano PuplllO 

PC~ u 
COMMENTO 

Nonostante la lunga fase di gestazio­
ne, Too/c Troub/e non è proprio esente 
da dlfetti. A parte il malfunzionamento 
da me riscontrato con le schede "1deo 
Matrox, c'è da aMOYl!rare l'eccessiva 
fmpl'1lClslone della telecamera e qual­
che ulteriore bug grafico. Per Il resto 
non si può non apprezzare to sforzo 
nel design del liwlli e nella caratteriz­
zazione dei personaggi, veramente di 
prim'onllne. Mi verrebbe da dire: •un 
divertente passatempo per grandi e 
piccini", e forse non sarei troppo lon­
tano dalla 
verità. 
Un'ultima cosa: 
Il gioco è com­
pletamente 
localizzato in 
!tallano. 
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INFO 
Genere: Slmutatate di VOie> 

Casa: Tltus 
Sviluppatore: Oig t.ll lntegrat1on 
Distribulont: 30 Planet Tel. 02·48867 t 1 
Preuo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema oporatlvo: Windows 95198 
Processore: Penllum 11233 
RAM: 128 MB 
Grafica: Oirect 30 
CD·RDM: 16X 
Spazio su HO: 150 MB 

el settore delle slmulazlon1 di 'l!llo, 
ben poche software house PoSSD· 
no vantare la Slessa espenenia e I 
medesimo ivelo di eccellenla che 

da~~· laltwo della 
lligl1al lntegraoon. F16 Flfllting Fat:m. 
l(Jal:/le ~ Hro. e sqxalllJtlO rnt­
meoctallie Tomalb. halm fatto la $1003 del 
Vllb ciQilale. tunJ contradcisLc1tj oome sono da 
IR) slraoolinano ecPbio tra giocalliili\. 
spesooie e accuratezza tecnica E. a ~ 
da quesro F!A· 18f &per ltxnet la [)9tal 

lntegration, oon i suo i~ nel~ 
fral1a!se Tlws. non Ila moclficalO di una wgo­
la la Ili~ fiklsofia proòJ!1MI 

~ ltlrnet è un banco di prova non 1ootte· 
oole. la scelta di de<icare una Simulazione al 
nUO\lissamo plto della Us Na1Y CDlfCJOrta. 
lnlatti, alcune OOcisionl Implicite alquanto 
coraggiose. non ultima quella d1 scendere In 
campo érettamente contro la Jane's che ha 
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111 tJlolo ~ In procinlo <I usce ~ cas­

setto. /IJ <I là dele ronsidera2m <I ~ cro­
COO'enziale, una SinUazilne del'FIA 18E 
spinge lfleVI~ a oonfrontalsi oon le 
<IHicoltl d1 ~rodurre le q:ierazJ011i di appm­
taggio e deCOlo da portlerei e con I'~· 
menlalione <I un'avionlCa ancora parzialmen­
te coperta da segreto mìitare. Due slide che 
la Digitai lntegration non solo ha accettato, 
ma. lo diciamo subito. ha vinto in scioltezza. 
L'introduzione di Circa sene minuti che prece· 

Se avete giocato anni fa al mitico 
F· 18 lnterceptor per Amiga, ora è giunto il 
momento di superare il "Golden Gate"! 

de rrizìl dele ·qieiaiiool' già 1a <1oo m,ia 

ru!a Classe <I questo Dllllo. Sebbene la recita 

liooe SI posiziln SIA •peooso anc1ante•.1e 
scene in computer graphi:s sono tra le più 
esaltanti e meglio realiu.lte che cl sia capta10 

di vedere in 111 ~di questo genere. 
t:apefitJvo ideale per sede!Si d1 fronte al cock· 
pi1 con lo spirito gMJSto •.. Cockpi1 che sfoggia 
un riveno di dettaglio dawero eccelle'1te non 
solo stati cooettamente rlprodottl tutti I 
comandi che effettivamente trooereste nell'o· 
mologo reale, ma è persillo possibile attivarli 
con il semplice utilizzo del mouse. radar e 
hud compresi. I Che, oltre ad aumentare la 
se11saiioc1e di immerslvltà, permette di evitare 
la memO!iziazlone d1 centinala di comandi da 
tasliera. Inutile comunque nascondersi dietro 
a un <ilo: QlleStJ ottimi soro declsameme più 
rapidi e pratici da attivare. andle perché evi· 
tano di oovere effettuare il ·pannlng" della 
planCia alla ncerca di queslo o ~l'intocret· 
tore. Esiste and1e una gfllZJOSa verslooe trd· 
meosimale del codqMt oo..i pero non è PoS· 
sitlil:l llliz2we i roouse pec la seleliOne dei 
romcro. e trito 1a mawa elle le mnagn 
FUR non aw<llOflO nei <lsplay d bcJdo: I che 

non è ooa lmtazJone da poco. I~­
mo menu <I oonfJglr.uJone - mai "'51o nulla 
del genere In nessuna sinUalione d Vllb -
consente. tra le mlle altre cose, d seteiiooa· 
re la strl.flleflta2ione elle SI desidera appaia 
nel COCl<plt wtuale. 
Chi salve non "' tedierà con la desaiziOOe 
dell'aV()nica che fa del F/A 18E urc degi 
aeret tecnologicamente più avanzali del 
monco. VI basti sapere che ra Digitai 

lntegratioll ha Simulato ben 11 differe11ti 
modalità radar, esclude11do solO Il RAID (elle 
non è un Insetticida) e l"Electronic 
C-OUnteimeasures Mode' per Il semplice fatto 
che sono allCC)la secretab dall'IB Nil'l\I. E, una 
volt! tanto. I radar funzlooa esattame11te 
come si suppooe debba fUllZlonare: gli osta· 
COll e ~ terreno intelTDlfCJOOO cooettamente i 
'IOck' e confondono l'mrnaglle riflessa del 
vet'l!llo, oonsentendo pertanto di tttllimre il 
YOlo radente come un'effbce cmtronlslla 
elettronica 
Oues!o dentro alta boia d vetro del telltl:do. 
Fuon <I esso invece. tan1o pec COOWlciale, 

sam ooa grafica più elle de!Yia. ma elle. 
CO!llnlU&. cosctusce 111 oon-.xanesso tra 
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qual11à visiva e prestaroni del mol<lre grafico 
Ciò è 1101ese soprattutto per ciò cl1e riguarda I 
terreno, dow manca quel ivello di dettaglio 
mimai divenuto una consueltJJÌlle netla stra· 
grande maggioranza dei Simulatort. Sono 
dunque da dimenticare le mappature orografl. 
cl1e e le texrure lotoreaisticlle, ma ci Si può 
Den COOSOlare COll la straoolinaria solìdità 
dele 1111 laQlli a bassa <Jllla l)l Sistema di 
"ITICIO!exrure· - OOll1! le chiirna ta stessa 
Dig113I lntegrabon evita accuratamente 
r·esploslone· del bltmap a disianza rawicllla 
ta, le dls10rsloni, il blurling e qualunque altro 
tipo di aberrazione ottica che di tanto In tanto 
fa 111\'0Ce la sua comparsa 11ei voli radenti 
simulati Il senso di velocità durante i val a 
bassa QOOC3 è dawero esailalue! 
I rrodelllodel'F/A18 E e iMlce ~to 
llro all'iMirosmle R;egle, ammiento 

esterno. persino i baglicxl dell'Hud attra'<lll'SO M 
oodqlit. •. Mche gh agenb atrnostetici sono 
riprodOtu In maniera egregia. Pur rimanendo 
piuttosto IOOtani dallo stato dell'arte appaiono 
ccmmque molto realistici e naturan, e alcune 
canllll3Zi0fli d1 nebllia, pioggia e fullllll1 ne 
scooo ne1· ìlten10 di far cooere un bnvliil 
lrecb:l hJlQO la schena. ~ cuante i 
mp voi liOOIJli. Le coildrlloli au1Wenclle 
non llQiOOO peni 1nf1U1re sensi:Jilmeote su Ul1 

modello di volo, peraltro estremamente reafi· 
stico. Peso e klzione aerodinamica legata al 
canchl esterni incidono su velocità e mano· 
vrablhlà dell'aereo in maniera adeguala, 
anche se l'accelerazione si m'Bla un tantino 
irowo llrilante anche ad 3f1!1Jli d'artm) 
esuemamen18 elevali, COll IM:li COilSÌdele­

voi e a bassa <µJ1a. D'altronde le aM di 
mliwo sono smJtate alla perteZiOOe, dal 

momento che tengono anche COl\to de4la spe· 
cifica abll1ltt del Super Homet di rimanere 
controllabile anche oorante manovre a bassls· 

sima eneigia. Essendo l'F/A 18E Hofnet un 
aereo destinato ad essere imbarcato e spesso 

destinato alle operaz10111 aereo·naval, la 

Slnl.tuicll! deUa D91al lnle!Jation nserva un 
cxx:00 di~ alle~ cne hamJ 
~ sula ponaesei I ponte delta pollatYl!I è 
npro00no COI\ un liYelo di accuratezza che 
toglie 11 fiato. DlJ'aflte le nl5sion1 di combatti· 
mento si possono osservare decllle di aerei i1 
attesa del loro rumo ptlf il decollo. mll<ltre gfi 
ascensori ne trasportano sulla PiSta di nuovi 
pretevandol dagli hangar Intanto 011 uomini 
dell'91JlipaggO, ciascuno coo I ~del 
ami che ne~ le ~dle RliWlSIOfV. 
coollliaro i veivai o.®~ deGe apposite 

barre luminose, ci gudaoo alta cau.iuna per i 
lancio. E prop00 questo 1ncred 1l<le livello d1 
dettaglio lrasfoona ogni atterraggio In un 
momento di 1ara emozione, in cui è neces· 
sano mantenere il necessario sangue lreddo 
per coordinare i dati che prowngono dal 
Sistemi di bordo coo le istruzJonl del Landing 

Signals Offìcer ti.SO) e COll le segnaWJolì 

k.f1llnose che JXO'leflgOOO dal PIJlllB. 
Comunque è possibie affidare ogni preocxu. 
panone ad una pigra oocrbonazione del 
Sistema ACLS (Alltomatic Carrler L.anding 
System) e "alrtothrottle" per poggiare le 
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ruoie sul tmnac COll uno sforzo mnimo. 

Il prinopale difetto d FIA· IBE &w Homet è 
comunque legato afl'lmpe<donalJBe assenza di 
ullil ~agna di guerra. SI badi. 1'Kln all'as· 
senza di una can-ciagna "dinamica". ma alla 
maix:anza di ·qua~1a· ~pagna ... Ci 

QIUO!Pll> VOCI che la su<iJetta ~ 
dnamlCa ed altre raffllate221! siano Siate 

rinandate ad una versione 'Gold' cl CJJe5!0 
stesso titolo elle non veaà la kJol pr1na del 
prtl5Slmo anno. Per ora dotbamo d~ 
acconteniarcl di 28 missioni di tra111ing e 40 
missioni silgole. Venti di queste ultime sono 
ambientate net Mare di Baren1s. do've com· 
batreremo cootro una hulone mnegata dell'e· 
sert:Jlo russo. Altrettante tam IMlCe come 
stal<ID f0ceano tndiaro, ctJt.'e ci ritm;eram) 

a1e prese a111e \llleltà 11e1a sooma !)lii 
j)()'lera superpoll!OZ3 atomica del morm. U1 
pianificatce di rTIISSJOOe che i veterani delle 
siJnijazjool nconosceramo come un disclill· 
dente diretto di quello visto anni or sooo il 
Tornado- coll5ente di moddicare I waypoint e 
persino i profili altrt~inali del m, una prezlo· 
sa ewortunJ1à per IMtal'8 acaratlmellte 
~SAMo~dela plllla­
di2Jooale ccmaerea Sfcrtunalarrent (JJeslD 

dJJettNI pr1nm e secorxtari, che nmangorn 
sotto D più 3SS(jtJto controllo del sotr.vare per 
qualcosa di più che un 'aggiusmtore <I way· 
polnl' e di un selettore dell'armamenlo lmbar 
cato oovremo necessariamente attendere la 
sOilta, famigerata vetSÌlne Gold. 
E' 00-0 un peccato lµllla nOO! slonata 

COS1Jt111a dala ll1illlC3lZ3 d una ~· 
~nuno pen::hé. a~ dalla raflrla· 
tezza delle misskn sillgole, avrebbe SJCllil· 

mente tatto faville. Comunque non vi oono 
dubbi: FIA· 1BE &w Home1 è uno del 
migliori simulatoli di volo di quest'anno. 

Andrea Maselli 

PC~ u 
COMMENTO 

FIA· 1 BE Super Homet è sicuramente 
la miglior slmulaz.lone di un aereo 
"carrler-based" mai immessa sul 
mercato. la grandissima attenzione al 
dettaglio e la riproduzione certosina 
dell'avlonlça dell'F/A18E po1rebbe M · 
tavla scoraggiare i piloti di primo 

OOiror non pe!!Tiette di 1nteM111re su pararne- peto. I puristi - elle sicuramente non 
tri fondamentali dolla mlsoone. come gli vedranoo l'ora di tuffarsi nette 240 

pagine del corposo manuale • apprez­
zerano la straordinaria professlonatlta 
di questo prodotto. Ancora una volta 
la Digitai lntegration ha dimostrato di 
essere In grado di coniugare la massi­
ma fedeltà simulativa, con un'lnter· 
faccia che garantisce la giocabilità ed 

un contorno scenico di grandissima 
suggestione. 
Noi però proprio 
non riusciamo a 
perdonare l'as· 
senza di un 
modalllll cam· 
pagna ••• 
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Si stanno per realizzare le profezie di 
Nostradamus? 

INFO 
Genere: Acl!onlMvonlUro 30 

Casa: EIDOS 
Sviluppatore: Mucl<y Foor 

Distributore: Leader 
l'J'$zro: L. 99 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Processore: Pii 300 Mhz 

RAM: 64 MB 

Grafica: 8MB comoatible con Oirecr3D 6 1 
CD·RDM: 8X 
Spazio su HD: 400 L'8 

Il eQ'anno 1999 e sette mesi. 
dal cielo g11J'1Qera il grande re 
del terr0te Egh nporterà alla 
Vita Il grande re del mongoli. 

Prima e dopo la guerra regnerà su tutto • 
UrtJan Chaos, Il pruno gioco prodotto da 
Mucky Foot, la nuova società fondata da 
Mike Dlskett dopo aver abbandonato 
Bullfrog, si apre prendendo spunto da 
questa ramosa profezia sulla fine del 
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mondo di Nostradamus. 
A Unlon City, Infatti, la città nella quale è 
ambientato il gioco, ta paura e il terrore 
per la fine del mondo stanno lentamente 
cominciarldo a turbare i pensieri del citta· 
dlnl. anche perché le crescenti violenze 
per petraie alle persone più Indifese dalla 
banda del Wildcats non lasciano presagi· 
re nulla di buono. Ma, forse, c'è qualcuno 
che sta sfruttando la situazione a proprio 
favore ... 
Ed è proprio compito del giocatore cerca· 
re d1 capire cosa sta succedendo. cercan· 
do allo stesso tempo di limrtare i crimini 
che si fanno via via più numerosi. 
Per ragg1Ullgere questo OIMettM>, Si 

dovranno vesbre I panni deUa giovane 
recluta D'AICI Stem. figlia di un veccllio 
poliziotto che vieoe suo malgrado coifNlli· 
ta 1n questa intricata vicenda. La presen­
za dr una protagonista femminile, la con­
sistente presenza dell'aspetto plalfonm, la 
possibihtA di sfruttare vari tipi di armi, 
noo sono gli unici aspetti che mettono in 

relazione l./rban Clraos con la serie di 
Tomb Raider, masSima raPP<esenianie del 
genere deglr action/adventure 3D, anche 
se il prodono Mucky Foo1 nesce a disco· 
starsi in mamera decisa dai giOchl d1 Core 
Des1gn. a partire dall'0tganizzaz1011e dei 
frveUi, rappr1!1;entat1 da vere e propne 
missioni. e dall'ambientazione cittadina 
Dopo una serie d1 tappe d'addestramento. 
che permettono di prendere confidenza 
con il sistema di controllo. con il combat· 
!imenio corpo a corpo, con le armi meno 
potenti e con il semplice modello di 
guida, è possibile cominciare ad affronta· 
re le prime missioni, scollegate dalla 
trama principale. L'Impatto con Il motore 
del gioco è ottimo: le ambientazioni sono 
estremamente suggestive e rendono chla· 
ramente l'idea della "dura' vita di città. 
Le strade sono cosparse di cartacce. lat. 
tine, foglie secche che si alzano da terra 
al passaggio dei personaggi. Decine di 
persone camminano frettolosamente sul 
marciapiedi, mentre le carreggiate sono 
percorse da automobili e furgoni f cui 
aulish sono subito pronti a strombaaare 
il clacson se obbllga11 a brusehe frenate 
da chi li precede. Nei Vico I è spesso pos· 
s1b le trovare rottami d1 auto, e le ombre. 
generate in tempo reale, contnbulscono 

non poco all'atmosfera generale. Può 
anche accadere che durante una mlSSio· 
ne fl'OV3 sulle strade Si formeranno delle 
pozzanghere che nfletteranno le immagini 
dei persooagg1 che vi passano vicino e 
che saranno 1ncreSpate dalla pi0gg1a bai· 
lente. Le missioni, che possono svolgersi 
sia nella stessa zona di quelle affrontate 
precedentemente, SJa in altri quartieri cfi 
Unlon City. vengono assegnate m maniera 
lineare (una dopo l'altra), ma sarà sempre 
possibile rigiocarle, se si volesse cercare 
di scoprire segreti che si erano tralasciati 
o conseguire obiettivi secondari assegnati 
durante IO svolgimento, ma non raggiunti 
durante Il primo lenlatrvo. Nel corso di 
una missione, infatti, verrà spesso comu­
nicato a D'Arei via radio se ci sono stati 
del cambiamenti negli ordini dati all'inizio; 
sarà poss1blle anche Incontrare molti 
Informatori e altri personaggi chiave, 
come Roper, l'altro 'protagonista". che 
forniranno nuovi elementi della trama. I 
comp1t1 che verranno via via assegnali 
sono mollo vali: sl va dall .. arresta o fai 
fuori tutti i nemici", a mlSSloni di salva· 
taggro. dalle ncogmzroni agli assalti agli 
arsenali o ai depositi dr narcotici dei 
Wildcats Propno l'apparizlOlle dr Roper, 
m1stenoso ex·pohzJOtto amrco dei padre 
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di O' Arei. costituirà una svolta anche 
nelle modalità di gioco. in quanto da 
quel momento in poi potranno capitare 
situazioni in cui s1 polrà controllare più d• 
un personaggio, o anche personaggi dii· 
ferenti dalla nostra eroina (in qualche 
frangente cl sara addirittura la possibilità 
d1 controllare anche I ·1amigerati" 
W1ldtats). 
I movimenti che possono compiere I per 
sonaggi sono quelli tipici degli 
action/adventure 30: si può correre. sai· 
tare. accucciarsi, stnsclare per terra, 
salire su scale e reti. appenderSJ per 
scendere lungo fili. (propno come in 
Tomb Raider), ma con Urban Chaos si 
avrà pure la posslbllltà di spostarsi con 
la schiena appoggiata al muro e sbircia· 
re al d1 là degli angoli in perfetto ·srne· 
poliziesco. l'arsenale a disposizione de; 
personaggi del gioco è ben fornito, e 
comprende coltelli. mazze da baseball, 
pistola d'ordinanza, doppietta, mitraglia· 
trlce. granate ed esplosivi che hanno una 
grande llllponanza strategica durame 
alcune missioni. 
Benché ci sia abbondanza di armi, non 
mancheranno però occasioni in cui 
menare le mani, combattendo corpo a 
corpo anche con più d1 un avversano, 

grane a un sistema che permet1e d1 
"focalizzare" l'attenzione su un solo 
nemico, dando la possibilrtà di stordire 
:emporaneamente con calci latera i o in 
giravolta tutti gli ann che circondano il 
personaggio Piuttosto che cercare di 
uccidere l'avversano che si sta aftron· 
tando, in queste situazioni è cons1gllabile 
stordirlo con una combo di pugn o calci 
o con una presa "' converrà POI arre 
starlo, In modo da poter diminuire rapi­
damente Il numero di nemici contro cui 
combattere. In qualche caso, però. que­
sto sistema non si rivela molto efficace, 
poìcilé dopo aver eliminato l'avversano 
che si ha d1 fronte. oon sempre D'Arei è 
testa a girarsi per attaccare qualcun 
auro, e potrebbe perciò cosi rimanere 
per alcuni secondi, impossibilitata a 
dtte!ldersi Durante combattimenti, poi, 
il personaggio entra 1n una ·modalità 
aggressiva· che gh 1mpediSce d1 correre 
e di spostarsi velocemente verso l'awer · 
sario che lo sta atlaccando. 
Fonunatamente. queste situazioni sono 
sporadiche e se ne esce quasi sempre 
facilmente 
l'interattività con l'ambiente è piuttosto 
limitata (si può solo premere pulsanti e 
raccogliere qualche lattina da terra) 
come del resto succede con il 90% degli 
acoontactventure 1n terza persona. pro­
prio per la preminenza che vtene data 
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all'azione C'è però la poss1blhtà dr 
entrare In qualsiasi macchina posteggia· 
ta lungo ta strada (a patto che non sia 
chiusa), e di guidarla liberamente lungo 
tutta la zona 00ve si svolge la m1ssrone 
(centrando, volen<lo, anche gli innocenti 
pedoni sul marciapiedi): In alcum casi, 
tra gli obletlivi ci può essere proprio 
quello di spostare delle vetture da un 
luogo ad un altro. 
lflban Cllaos è di certo un glOCO più 
·maturo· d1 Tomb Raider. sono, infatti, 
trattati del temi più adulti, più violenti, 
per certi versi più legati alla realtà. Ciò è 
probabilmente dovuto all'ambientazione 
stessa. la Quale, benché ·surreare·. 
risulta cenamenle più realistica nspetto 
a1 fuogh1 dove si svolgono le awenture di 
Lara Croft, a alla trama, meno ·awentu· 
rosa" ma molto più intrigante. I perso· 
naggi Cile s'incontreranno (anche gli 
stessi protagonisti). non lesineranno 
parole scurrili (non ci sono opzioni per 
limitarne l'uso) e sulle strade capiterà a 
volte di Incrociare tepplstelll occupati a 
orinare sui muri o prostitute appoggiate 
a tampion e a pali della luce 
Una nota meniano anche gli effetli sono­
ri, reallzzab appoggiandosi al Mlles 
Drlvers, che consentono di sfruttare tutte 
le schede audio dell'ultima generazione 
con le vane API per l'audio posiZionale, 
forse noo eccezionali, ma comunque in 
grado d1 aggiungere quel tocco m più 
all'atmosfera, e I motivetti di accompa· 
gnamento che variano a seconda delle 
azioni che si compiono (con ntmi più 
veloci per la corsa. più lenti se cl Si 

accuccia per non essere VISti). Una 
curiosità. Infine. è costituita dagli sfondi 
del menu che variano In relazione all'a· 
vanzamento del g10C0: all'Inizio si posso­
no vedere delle foglie che svolazzano per 

lo schermo. mentre più avanti ci saranno 
del cristalli di neve ... 
In deflnlllva, Urban Chsos rappresenta 
una esperienza coinvolgente, che riesce 
ad apportare ullenon novità in un gene· 
re, quello degli action/adventure 30, Cile 
In questo periodo, tra titoli più o meno 
blasonati, e più o meno validi (due 
aspetti non necessariamente m relazio· 
ne). è in grande fermento. 

Antonino Tumeo 

PC~ u 
COMMENTO 

Urban Chaos è senza dubbio un otti· 
mo titolo, che seppur con qualche 
piccolo difetto, soprattutto per 
quanto riguarda il sistema di con· 
trollo (pecca, invero, comune a molti 
giochi in terza persona) nei combat· 
tlmenti, riesce a creare un'esperlen· 
za appagante che reallua abba· 
stanza bene il progetto che si erano 
prefissi gli sviluppatori. Grazie a 
delle ambientazioni spesso vera· 
mente Ispirate, all'ottima varietà tra 
le mlssioni/livelll, a del suggestivi 
effetti grafici e a una glocabllltà che 
dà una certa libertà sul modo di 
raggiungere gli obiettivi richiesti, la 
prima creazione di Mucky Foot rie· 
sce a mettersi in evidenza nel grup· 
pone degli action/adventure 30, di 
cui fa però parte solo trasversa!· 
mente visto 
che per molli 
aspetti Urban 
Chaos risulta 
una commi· 
stlone di più 
generi. 
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Avete amato RollerCoaster Tycoon? Ecco un data disk per tenere alto il sentimento! 

INFO 
Genent: GestlOOille 
casa; Microprose 
Sviluppatore: Hasbro 
Distributore: leader Tet 800·821177 
Prezzo: L 49 900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W1ndowl; 95198 
Processore: PMtlum 166 
RAM: 16Mb 
Grafica: SVGA 1 MB 
CD·RDM: 4X 
Spazio su HD: 45 MB 

pero sinceramente che l'uscita di 
Theme Park World non abbia can­
ce/la10, nella mente e nel cuore 
degli appassionati di questo sotto· 

genere di gioco. tutto quello che è venuto 
prima Ok, adesso la Bulllroo ci ha 1ac11a­
mente dato il Via libera per COiiocare 11 
pnmo Theme Park sullo scattale dell'obllO 
e buttarci a voto d·angelo sul seguito, ma 
sarebbe un peccalo 1mpeldonabile, oltre 
Che una grave mancanza di r!Spetto verso 

• il mito Chlis Sawyer, disaffezionarsi at bel· 
l1SSlmo RollerCoaster Tycoon della Hasblo. 
Soprattutto adesso d1e sono arnva~ I 
rinforzi, sotto le spoglie d1 un data dl$l< 
all'altezza delle aspettativa 
C'è da dire che f/CT era già d1 suo bello 
massiccio, grazie ad una trentina d1 parchi 
da costruire. una buona varietà d1 temi. 
irentanove attrazioni da poter metter In 
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piedi, nonché una decina di chioschi e 
negozietti paclugosì. La grande possibilità 
d'Interazione e le numerose variabili da 
poter modificare sono slllte la carta vin· 
cente d1 f/CT e, in questo senso, il gioco 
della Hasbro resta un bel po' superiore 
pure all'ultimo parto della Bullfrog. Peccato 
solo che noo ci sia la possibilrtà di quotare 
tn borsa il proprio parco e poter acqu1Slllre 
azioni del luna park avvarsarl. 
Graficamente 11 gioco sfoggiava un piace· 

'IOie retrogusto Am ga e. pur se il motore 
bid1mef1Sl()ll3le non era stato sftutlato in 

pieno (basla un C(lllfrooto con St1eeJ Wats 
per accorgersene). RCT risultava rilassante 
e piacevole da guardare. cosi come da 
giocare. lnsooima. un altro trtolo poco atte­
so e poco pubblicizzato. ma dalla lnfmula 
assolutamente v111cente. Ounostrazione d1 
questo è anche la sua permanenza nelle 
c1ass1flche di vand1ta americane, che con· 
tinua tutt'oggi, a quasi un anno d1 distanza 
dall'uscita nei negozi. E' proprio per vanire 
incontro alla frotta di appassionati. che la 

Hasbro ha deciso dt proporci queslll 
espansiooe. Niente restyling grafici. ma 
·so10· tanlo nuovo divertimento. Adesso I 
parclli da poter costlUlre sono raddoppiali 
in numero. visto elle una nuova tren11na è 
andalll ad affiancare quella ooginate I 
nuovi territori saranno mollo meno ·a~· 
nabii" d1 quelli del QIOCO onginale. 
Trooierete difficolta hn da3'1n1z10, In questo 
senso, quando sarete costrelll a metter in 

piedi un parco m un appezzamento a 
cavano di un·autostrada o 1n un'esigua 
striscia di terreno, per giunta altravarsata 
da un fiume. Ma ormai si sa' che è l'au· 
mento della difficoltà globale det gioco è Il 
dogma che deva toccare 09n1 espansiooe 
che sJ rispetti. Comunque, tulll 1 nuovi 
livelli di gioco sono ben caratterizzati e 
sempre ampiamente personallzzablll grazie 
ai nuovi set di oggetti a lema ora disponi· 
bili. SI va dall'antica Grecia all'antica 
Roma. dal Far West all'horror. dalla giungla 
alla 1erra Incantata, dalla valle del dolciumi 
al mondo preistorico, fino ad un parco a 
tema psichedelico Potremo Inoltre sblzzar· 
rìrci con dodici attrazioni mal VISte prima. 
nonché con cinque nuovi chioschi Peocato 
solo che siano pochi i percorsi di gioco già 
costruiti inclusi nell'espansione. e forse 
non sarebbe staia una catllva idea propor· 
re una seleZKlOO dei tantJ che ormai si tro­
vano ad ogrn angolo dela rete. 
Strana anche la scelta di non 1nsenre fra 1 

nuovi 1ermon Il beRISSlmo •fon 

Anachronlsm", parco ufficiale scancabile 
dall"home page del gioco (www.rollercoo­
stenycoon.com), cile consiglio a tuttl i fan 
d1 RCT. Una sola avvertenza: perché quel 
pan:o venga reso dispooibile nel gioco, 
deve essere ollbligatonamente installato 
PRIMA dell'espansiOne. Nel readme in alle­
gato non viene detto, ma è cosi 

Alessandro Gori 

PC~ u 
COMMENTO 

Un acquisto obbligato per i tutti i fan 
di Rol/erCoaster Tycoon. Il numero di 
elementl Inediti che questa espan· 
slone offre non è certo stratosferico, 
ma tanto nuovo divertimento è 
garantito da ben trenta nuovi parchi. 
Se pensate che gli extra del data 
disk di Creatures potevano stare 
tranquillamente in quattro dischetti 
ad alta densità, e nonostante questo 
c'è chi ha fatto lo stesso l'acquisto 
(lo ad esempio), non vi resta che 
fiondarvi, a 
capofitto e 
senza riflettere, 
sull'acquisto di 
un musi come 
questa espan­
sione. 
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Siete pronti ad intraprendere un viaggio che vi potrebbe portare alla dipendenza da quelle 
scatolette a volte disprezzate che portano il nome di Console? Noi lo speriamo ... 

in dalla età del bronzo del mondo 
V1deoludieo 1 giocatori Si divideva· 
no in due razze queti c;lJj compu· 
ter e quelli con la console. 

Naturalmente le guerre erano anche lnte 
stlne (Spectrum Vs C64. PC Vs Amlga, Nes 
Vs Master System, Snes Vs Mega Drive), 
ma le due razze pnncipal si sono sempre 
guardate 1n cagnesco, Indistintamente 
dalla macchina posseduta 
Naturalmente i tempi cambiano. ma gh odi 
spesso rimangono. covati come le braci 
sono la cenere del fuoco della notte pre· 
cedente. f>J giorno d'oggi Ci Si ritrova 
ancora a aiscuiere d1 argomenti come ·11 
mio PC lo posso aggiornare quando e 
come voglio, la tua console rimane ferma", 
'Per le console c1 sono SQ!o Arcade del 
c·z·o·. "Gli idraulici con i baffi clre saltano 

SUI funghi sono inverOS1m h o "Non eSìsto­
no RPG veri su console·. Sebbene alcuoe 
di queste affermazioni siano coodivlsiblll e 
In qualche modo riescano a sfiorare una 
velata ventà, tendooo a castrare la visuale 
del giocatore medio d1 PC. le ragm che 
dellano tah frasi possono derivare sìa dal· 
l'Invidia dell'altro da se (che magari non cl 
si pub permettere), sia da un sano (?) 

assolutismo ortodosso. mosso dalle più 
s«ere coovinzJOOt fetlcisbche. 
Per la prima non si pub fare nuna se non 
accontentarSi vivendo felici con ciò che Sl 

possiede, per la seconda si può cercare di 
aprirsi gli orizzonti. per Imparare ad 
apprezzare tutte le diverse pnmizre che ci 
oHre 11 monClo dei videogiochi 
Pub sembrare una frase banale, ma sputa· 
re sull'allla metà della mela del diverti· 

menta elettrOOICO equ1V31e a privarsi cr. 
una fetta d. videogiochi non indifferente 
che nasce rorse da motivazlooi diverse 
ma, che riesce comunque nel suo Intenta 
µomano: divenire 
Dopo stG popò d'in1JOllJZlone (che in reattà 
non è ancora ini21ata ... ) \'i ct11ederete le 
ragioni di questa 11itlnca che vi accompa­
gnerà puntuale nel mesi a seguire. La 
ragione è semplice e al tempo stesso com­
plessa: mostrare SJ più restii ma anche ai 
meno facinorosi tra voi letton, le bellezze 
dell'altro mondo, te console. 
Spero quindi d1 riuscire a far apprenare, o 
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quantomeno a coooscere, questo sfavillan­
te mondo che magari per alcuni d1 voi è 
fammare ma che per altri, arroccati sulle 
loro tastiere, rimane misterioso e Incom­
prensibile. 
In questa rubOca non faremo ~ solito eleo· 
co delle usche 111teressant1 del mese per le 
console del momento, nossignore; sarebbe 
facile e al tempo stesso inutile. Qui Si par· 
lerà ogni volta di un solo titOlo o di un solo 
argomento Che nguarda 1n modo specifico 
questa universo. s. dlSCUtefà allegramente 
di ciò che rende "diversa· una conSO!e da 
un PC, e anche se ormai I tempi sooo 

cambiati e le conversioni da un sistema 
all'altro sono all'ordine del giorno. si cer­
cherà dì $PtEi981e le cùfferenze tra un gioco 
hpocamente per console da uno del me«:a· 
to PC. Non ci baseremo untcamente su 
htoll attuali, cereheremo Invece di spaziare 
anche net tempo per recuperare esemplari 
di puro vldeoludismo consolara distillato. 
I pliJ crudefi tra YOi mi laranno forse notate 
che sooo Il primo a boftare le console di 
diversità, allontanandole da un'unione idea· 
le e Idealistica (ma Inutile e stupida) coo I 
PC. La mia nsposta è: ·e allora?" 
ft mondo è bello perché è Wano. vi d~etlbe 

Miyamoto, nessuno vuole lllire. anzi! 
Ciò che c1 siamo prefissi è di viaggiare 
svagandoci nello psichedelico liquido 
amniotico del nipponico. succube della 
sindrome dl Peter Pan, maturo, ricco, aJtu· 
cinante. geOOle, icfoota. lrutbfera. contro· 

verso e soprattutto divertente mondo delle 
console! 
Siete del nostri? Occhio che se vi siete 
armab delle migtklri intenzioni, smossi 
magan da questa inlrodUZ10Re (è vero sono 
presunlllOSO), il prossimo mese \'i attaode il 
pomo osso da spolpare, ed è uno di quelli 
duri: Monster F/ancher 21 Volete avere un'I· 
dea di ciò che vi aspetta? V1 dico solo due 
parole. Tamagoll:fll e Battklr COOer ... 

PS 
Ouesta rubrica si Intendo aperta a1 con/f/­
buf/ del lettori, tutto Quel/I di voi che si 
sentono pronti a intervenire e aiutare S{)fl() 
arTIJOla~ an·1s/3n1e• Volete mandare/ il 
>'l'~tro cont,,buto, le vosrre test1momanze 
d1 eventuali conversf()ni. suggenmen/i o 
quant'altro vi passa per il cerebro? 
L mrJmzzo a cui mandato Il tutto è 
fGO@tla1;11nel.tt 
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Comprare giochi In rete: conviene? Simone Soletto 

Il commelCio elettronico, realtà ormai 
eoosolidata negli Slab Uniti, sta 
VtVendo IO questi g10rnl un vero e 
proprio boom. 1 vi<leoglocaton. in 

particolare, non possono che essere soddl · 
sfatti dalla poss1blllta d1 comprare 1n rete 
hardware e videogiochi, per m0lt1 motivi 
lnnanZJtutto c'è quello della coocorrenza 
spesso chi vellde sol\Vlare in rete lo fa 
applicando sconti piuttosto interessanti e 
l'acquisto on·line. considerando pure le 
spese di spedizione. può convenire a molti. 
Proviamo a pensare a un giocatore che si 
trovi fuori dal canali della grande dlstnbu· 
zlone: spesso trovare titoli di nicchia o ed1· 
ziooi speciali è praticamente Impossibile. 
Non c'è verso di farsi amvare Ouake 3 In 
versione •metalliea • o Ultima IX Oragon 
Edition nei piccoli centn, un po' perchè I 
dlS!nbutori sooo più prapensi a privilegiare 
I grandi agglomerab urbani, un po' percllé 
i piccoli negoZJanb sono giustamente restii 
a caricarsi di btol dle costano e Che 
potrebbero avere appeal limitato 
Fare acquisti ooine oggi è scuro. facile e 
dìvertente: basta avete anenzoooe. affidarsi 
a 'negozi' sene conosctub e organillarsl 
un mìnimo. 
Chi compra m Italia. per esemp;o, non ha 
nemmeno la necessita dl dotarsi di carta 
di credrto, VISIO che SI può tranqu llamente 
pagare IO contrassegno alla consegna del 
pacco. Ma nell'epoca del ·vi11agg10 gleba· 
le', che senso avrebbe considerare solo i 
distributori di casa nostra? 
Il già citato Ultima IX Oragon Edlr/on è un 
esempio lampante dei vantaggi che Il com· 
meitio online può ponare. Non appena ho 
saputo dell'esistenza di questa particolare 
confezione del nuovo gioco della Orlgin ho 
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trovare un lilolo In DVD e s.•tr•aalt? bltcmo 
i1 Bdgi1 e s<oprim• cp111to i fon1t f11s.tlo 
mmdst a mso. 
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A.lcurti dei pCU fa.osi si1i di vendita di videogiochi il ltaSa. 

provato a sondare 1 miei r!venditofi di fidu­
cia per valutarne la dispooiMità e il prez· 
zo. Purtroppo le risposte sooo state evasi· 
ve. Un raptdO giro su newsgroup ttafiani e 
stranien m hanno fatto capwe che taie 
ediZJOne speciale era pratJcamente andata 
a ruba già in fase 91 prenolaZlooe 
GIOCOforza è stata una riceita sui siti di e­
oommerce più notl de la rete. andando 
pero direttamente alla fonte americana. La 
rìcerca ha avuto successo e pochi giorni fa 
ho avuto conferma da EBWor1d defl'awe· 
nuta partenza del miO pacco. 
Certo. le spese di spedizione sono elevate, 
ma basta essere un pochino organizzati 
per dividerle: possibile che tra I nostri 
amici non cl sia qualcuno Interessato a 
qualche titolo partlcOlare? Facendo un 
ordine più COIJJOSO si dividono le spese e si 
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è lutti fel ~i (tranne qualcuno che, non 
avendo letto le partieolari oondl1i0ni d1 
vendita su un sito ameocano. SI è visto 
recapi1are lll8 busta contenente tuno 
quanto era presente ne ta scatola ma non 
la sca!Ola stessa! Leggere sempra. e 
attentamente. le oond1ZJOOI per evitare 
sptacevol1 sorprese). 
Il mobvO che frena ta maggior parte degli 
utenti è Il bmore di uUltZzare la prapna 
car1a di credito per le transazioni online. 
Possiamo dire che al giorno d'oggi ut1l1Ua· 
re una carta di credito per comprare 
Unreal Toumament comporta gli stessi 
rìschi che darla al benzinaio per pagare Il 
pieno di benzina. Ancora una volta, basta 
usare l'accortezza di scegliere 'negozi" 
conosciuti. che forniscano la transazione 
mediante connessione protetta e Il gioco è 
fatto. Il rischio è quello di larsl prendere la 
mano: tra gadget. magliette. giochi e 
memorablha varia si rischia realmente di 
spendere mll1onl senza accorgersene .. . per 
fortuna che shop.sta1Wars.com non accet­
ta cxd1ni dall'Halia! 
Un'altra cosa Interessante è il boom che 
hanno aY\Jto di recente I sili che vendono 
OVO Video oohne Realtà come OVO 
Express (http://wl'lw.dvdeJ<Press com) o 
ovo Zone 2 (http://www.d'ldzooe2 oom) 
sono oonai drvemati dei ven e propn 
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Ultima fX • Draf/O#I Ed/tlon è 
andato 1 nlba e, pratlclmente, si 
troVIVI solo online. I maggiori 
siti di vendita hanno cominciato 
a prtftdere ..,_wlonl molto 
prima elle Il gioco uscisse e, tal­
volta, non tutte le richieste sono 
state soddisfatte. 
Qua/la 3 • Arena, In versione allu­
mlnlo è più faclle eia trovare 
anche da noi, ma essendo una 
versione limitata è faclle che 
vada presto esaurita. Il fellclsta 
della scatola metallica non potrà 
far altro elle rivolgersi al negozi 
onllne. 
Sta andando letteralmente a 
ruba Il pupaz:m del postaralo di 
PCZeta. Al posto di "that's good" 
pronuncia strane parole, come 
HConflndustrfa-" I 

"Nazlonalpopolare" e "Fnnk 
Zllppa". Assolutamente eia avere, 
ptfl8 la morte. 

giganti della diStnbuZione. Sconti e calalo· 
ghl fomruss11111 sooo sempre dispoo1béH, 
COSi oome alet.lle chicche Cile eia noi. 
magari, non sooo ancora in commeitio 
Mollo espllcatcva la srtuazlone di 'La Vrta è 
Bella': Il bellissimo film di Benigni è stato 
realizzato In DVD dalla francese TF1 Il 
risultato è un DVO eccellente sotto tutti i 
punti di vista, con tanto di traccia audio 
DOlby Digitai in italiano. Bene, visto che la 
Cacchi Gon ancora non ha messo in com­
mercio tale OVO. perchè attendere? Basta 
non spaventarsi per I tltOll In francese sulla 
confezione e nel menu. 
Comprare hardware online. poi, è diventato 
un musi anche In Italia. Il merìto va princi· 
palmente a Centro HL (http://\11WW.chl.it). 
la prima catena di distribuzione che ha 
avuto Il coraggio di proporre al grande 
pubblico ilaliano questo innovativo canale 
di vendita Sull'esempio della dinamica 
azienda toscana molli alt/I rivenditori pro­
pongooo oggi cataloghi scontatissimi dedi­
cati al Web. a tutto vantaggio degLi utenti 
Cile. potendo scegLiere. possono sputare 
prezzi e seMZi sempre migfion 
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l'incredibile vicenda di Falcon 4 Vincenzo Beretta 

e Siete appassmao cl smJlatllf'I di 
Ido, dìff1C11mente "' sarete persi la 
·saga" di Falccn 4.0 Il Simulatore di 
l'Oio più aniJlzloso e, al temPo stes· 

so, 1\Jnestato da bug della stona. Pubblicato 
dala MicroProse esattamente oo anno fa, I 
"Falco" solfli fin dal'ÌillO di oo"ilesallble 
l*lCDra di pro!Eni: la vastissima ~ 
dinamica funzionava solo a IT!llD, U mul~yer 
non andava, le armi runzionavano una volta 
su due, I corrciagni di squadriglia tacevano ciò 
che volevano QI più delle volle nulla) e, a coro­
namento del Mto, i Jlf0!1llfTlnil aasha\'3 
ooa YOlla sì e faftra iue. 
C061, ~·<WmlraD 5Wpote lnillale SI sostill.iro­
no ben presto ral:Qa e rrustrazlone. Una ven­
tata di llame spazzò I newsgroop e la 
MlcroProse (che era stata da poco acquistata 
dala Habro) veme accusata di ogni sorta di 

a1nWle - dall'avere rilascia1> D gix:o il <rlb­

CipO agi scaOOal presidenza U.SA I para­
dosso era che la maQ9iOr parte d tale rrustra­
zione derivava dal fatto che tutti p.?tevano 
vedllfe come sotto alla crosta di bug Si celas­
se un gioco sensazionale - se solo avesse 
poMo espl1mersi per i11ero 
La t.'ad'rose Qlfl1Dµl asSicl.fO sìa la IÙ>­
lileazJone d lJla Slll18 di patr:h che amlilero 

a poco a poco l1!dlo problemi del falco, Sia 

la Stia dedizklne a cootinuate il ~etto di 
·carniio di battaglia Virtuale' , una serie di gio­
chi lllterconne11iboli coo Falcoll 4.0del quali il 
secondo avrebbe dowto esseie dedicato 
al'F15 
flasll·fmvaro 7 dcembre 1999-anrweisa­

rio del bonilan:lanel1t di Pearl Hartxu La 
M«:roProoe ha annunciato l'imrnonente pubbli 
cazione della patc// 1.08, un monoltlco 
aggiornamento di 18Mb che dovrebbe risol­
vere definitivamente tutti i problemi del povero 
Falco. SU ronm lificlale del gioco gfl ~· 
sinl1I sono 1n lenneolo. Ala domanda 
"Ouarta d VOI S/;JmJ aipettJ/llb la 1.08 Il 

quesco mornetl/07" nspoodono 111 349. Noo 
solo dagli Stati Uniti, ma da Canada, 
tnghltterra, Australia, Germania, Frallcla, Italia, 
Spagna, Tllcilia, ~. Polonia, Messk:o. 
Brasile, Algentlla. Sodafil:a .. llll8 COOU1l1à 
viltuale nemaziOOale legata dala amn! 

pasWie per i groco Microl'rose, e dalla 
pazienza con cu ha saputo accettare le 
numerose traversie che hanno funestato Il 
progetto. La patch infr11e an1va, ma Insieme 
ad essa, come un tulmine a ciel sereno, una 
ootlZÌa che nessu10 aveva anticipato: la 
Hasbm amma che 1a rooa FabJn 4.0'IOOll 
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chiusa, ed I suoi programmatori lcenzlatl coo 
effetto immediato. Nienle più F-15, !lente più 
StWM>. niente pii patfl dopo 1a 1 re 
Panare <i choc è dre poco, e credo di non 
esagerare che ' iO che è avvenuto dopo - se 
fosse stato seguito da vicino in quei gillml -
avrelllle potuto alimentare per anni studi uni· 
versitari di sociologia virtuale. la bistrattata 
Mtrof'rose, fino a pocf1i minuti prima nteouta 
~ pressocté di tulD ciò che VI p00 
venire 111 mente, viene~ maf.. 
zata sugli scucir. I programmatori ricevono 
elogi per Il "titanico lavoro svolto tino a quel 
momento Pllf il progetto' e incoraggiamenti 
per il lllrO futuro. Tutti sottolineano come la 
MP non SI Sia mai arresa 0011V11000 di fronte 
are ootfrotà più Qrald, e tutti amirdal10 
nel defìnore la HaslJro la vera rl!SIJOllSalllfe cle 
problemi del progetto fin dal principio 
Nessuno, on sostanza, avew mal accusato la 
MicroPtose di alcunché, ed anzi, m molti 
!anno mea culpa (o anche tua CUf1lll nel sot­
kllmeare come probaljrnente re ·ingiuste ed 

affrettate /lame proOO!te eia pocf1i ~· 

avessero prObabllmente affrettato la fine di 
FilkXXI 4.0. lntaJ1to però la 1. 08 era slata 
publicata e. come lutll ebbero moro di veò· 
licare dopo pocll llllnUll, si trattava veramen· 
te del Santo Graal della patdl capace di 
pll(re QUASI la parola fine al toonentato pro­
getto. Restavano però alcuni problemi non 
secondari, come I CtaSll che ancora funesta· 
vano alcune conflguraroni sotto Glid8 e altr1 
poa:di bug. E' stak> a ()JllSto pooro che è ili· 
ZialD 00 fenomeno che, nella nos1Ja espe­
rienza, non ha precedenti nella stcwia del "11 
laggio virtuale: programmaton diledanli e 
professionisti, semplici giocatori e membri 
dell'ex team di SVIiuppo si sono rinlloccatl le 
mallche e ~ .ncziato a risol1oere emplri 
canente i problemi llmaSb. Le versm dei 

vari tiiver Che poleval10 date problemi SOlll 

state rimracoate e ISOiate; soluzloni "casain­
g~e· come l'installazione di file aggiomaU a 
una versione precedente alla 1.08 (nella 
quale funzionavano) si sono moltiplicate sul 
vari sin, e i team dì conl!akl di quaità di F4 
ha pubòbto ooa FAO ne1a quale venivano 
indcab suggenmentl e solUZlOlll per i prollfe 
mi più comuni. 
Anché, circa una settimana dQPO, gli ormai 
ex-programmatori del Falco hanno annuncia· 
10 Il rilascio di una versione Ul8i del gioco, 

realizzata con ~ team di OA e con I benepla 

a:o della HasillO - oo ultefDe lawro di nfi· 
ndtta del programma rnterame111e esegu~o 
clurante il loro ~ libero. 
Così, ecoocl al paradosso: Fa/Con 4.0 è oggi 
uno dei tìtoll più giocati ed amati dagli appas· 
siooati, ma Mi> ciò è awenl!Jto in coinciden­
za con la StJa •morte• Tuno è staio petdona­

to. ma ormai è bllllPO laidi Mai. come in 

~esla occasione, I' onconscro aiflettJYO virtua • 
le ha dato ragione a ciO che la psicanalista 
Faye Dunway dice a Plerce Brosnan ne Il 
Caro Thomas Croim: "Lei ha un brutto pro 
blema: ha bisogno di perdere qualcosa pei 

cai-e I valore che a..eva. : Sia come Sia. oo 
gaoo padri ~ raxontare ai figli dì 
come la caduta del Falco sia stata l'oolca a 
lui degna: gloriooal 
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a cura dì Davide Giutrvi 

Sound Blaster live! Player1024 e Four Point Surround 
2000. A che serve avere migliaia di colori e superfici 
curve sullo schermo se poi, dando fondo alle cartucce del 
fucile a pompa, udite il flebile gracchiare tipico degli 
speaker economici? Noi di PCZeta abbiamo provato una 
postazione audio capace di rendere giustizia alla voce 
di Lara Croft. Dite addio all'amicizia dei vicini .•. 

e passato ormai più dt un anno da quanoo 
la Creative ha presentanto ta 
SoundBlaster Livel e la serie dt speaker 
Four Point SullOUnd In quel periodo la dd· 
fus10ne di lettori DVD era ancora h1111tata 
{cosi come quella dei Film basati sul nuovo 
supporto) mentre l'audiO lrldimens1onale 
era esclusiva dei giochi che utlllZUlvano I 
chip Aureal Vortex. Oggi l'usctta d1 titoli 
come Malrix" e "Bug's Lile' in forma dlgl 
tale e la prese11za di giochi che supportano 
2 o 3 standard acustici diversi (vedi Unreal 
Tournamen& hanno fatto si che la nchlesta 
di periferiche In grado di offrire una qualità 
audio simile a quella del cinematografi è 
cresciuta esponenzialmente ed è proprio a 
coloro che V1J9hono trasformare la propria 
sala nella base d1 Black Mesa (dopotutto 
solo frank Zappa rulla più d1 Hall Lite, 
A.Gori doceQ che I due prodol~ che recen· 
siamo si nvolgono. 

LA SCHEDA 
La Live 1024 Player è ru1una incarnazio· 
ne della sene Llve!. I design 1così come 

l'hardware ulil1ZZato) è del tutto simile 
alla precedente verSione Basic con la dn­
ferenza che nelle porte di OulPut è pre· 
sente un connettore SPDIF digitale nella 
forma d1 un m1ni1ack simile a quellt ana­
logici classici E' rìmas1a ìnvarìata la pre­
senza delle emra1e CD e AUX, una porta 
per Il collegamento ad un eventuale 
mOdem interno {In modo da poter rispon­
dere alle telefonale In arrivo) e un 
Ingresso SPDIF Interno ullle se siete in 
possesso di lettorf CD/DVD con uscita 
dlgllale. 
La 1024Player si basa sempre sul pro­
cessore EMU 10K1, un Digitai Signal 
Processor In grado d1 modificare In 
tempo reale le fonti sonore aggiungendo 
effell1 di riverbero, distorsione, modifica 
do timbro e tonalità. Il 1 OK1 poi s1 occupa 
do elaborare gli algontmi necessari alla 
API EAX 2.0 di Creative senza aggiunge­
re compilo al processore centrale Le EAX 
sono estension allo standard 
011ectSound30 d Mterosoft che utiliZZan­
do una tecnica HATF riescono a riprodur· 
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re una spatia· 
lltà del suono che 
circonda Il giocatore a 
360° e contemporanea­
mente modllìca I rumon In 
modo che si adeguino all'am· 
bìente rappresentato sullo schermo 
(Envìronmental Audio). Funzionano? Con 
4 casse decisamente sì. E' un vero pec· 
cato che la gran parie del g1oca1011 occa· 
sìonali non abbia mao potuto provare 
quello che sono in grado d1 fare le API dt 
Creative e d1 Aurea! per quanto riguarda 
l'immersiVltà In un gioco. Prendiamo 
come esempio Il già citato Unreat 
Toumament. una volta installata la Uve• 
e l'aver sceno l'opzione "3D AudiO 
Enabled· ci siamo lanciati m una mappa 
per il Cap1Ure The flag. 

. Ebbene non appena abbiamo imzoato a 
schivare alcuru dei miSSJll sparati dal 
nostii avversari abbiamo potuto chiara· 
mente ascoltare 11 sibilo aumentare pro· 
gressivamente, passarci a hanco e spe­
gnersi alle nostre spalle. L'effetto è ancor 

• • 

più evi· 
dente quando 

viene sparato un colpo 
di RazorJack {una sorta di lama 

rotante che rimbalza velocemente) 
In una stanza chiusa: il fischio 
della lama è talmente ben posi· 
z1ona10 da far sembrare veramen-

te che qualcosa sua saettando tra le 
pareti del salotto L'altro aspetto innovati­
vo riguarda 11 comportamento dei suoni. 
che cambiano in base all'ambiente defi· 
nito dal gioco. Sparando un colpo di fuci­
le all'aperto porterà ad udire un colpo 
secco ma d1SPEtrso, e quindi meno inten· 
so. Tenendo la stessa arma e passando 
in una fltCCOla stanza Il rumore si farà più 
corposo f no ad a i men tare un· eco e un 
notevote rimbombo una volta entrati in 
un ampt0 salone con pareli metalliche. E' 
ta migliore esperienza audio tridimensio­
nale che possiate 1rovare? Dtfficde dirlo, 
nel caso utlllzzlale solo 2 speaker l'effi· 
cacla è molto inferiore a quella della API 
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A30 di Aurea! mentre con 4 speaker le 
due prabcamente si equivalgono. Sul 
p1ano del realismo pero la Aurea! ha un 
discreto vantaggio: • Chip Vonex2 posso 
no calcolare le •nflessiorn· e si adeguano 
quindi in modo veritiero all'ambienle ten· 
dendo addirtttura conto di quella che è 
' 'architettura del ambiente (nelle EAX gli 
effem sono invece scelti dal programma 
tore tra quelli predefiniti oa Creabve}. la 
Llve! ha però dalla sua altri vantaggi. 
prima di tutto Impegna pochissimo il 
vostro processore centrale. non è infatti 
possibile osservare alcun rallentamento 
anche nproducendo 32 voci contempo<a • 
nee in formato 16b1t a 44Khz. Questo 
slgnitìca poter lmposlare la qualità audio 
al massimo in qualsiasi gioco anche ull 
lluando processori ormai lenti (dal 
200MMX in sui Non c'è dubbio Inoltre la 
scheda è dotata d1 un bundle software 
veramente notevole raggruppato nel 
pachetto UveWare 3.0. Una volta lnstal· 
lata l'ultima verslone del software di 
Cteative vi ritroverete un pannello chra · 
mato Creabve Launcher con cui potrete 
awiare una vasta sene d1 utìllty che 
comprendono: 

CREATIVE SURROUND MIXER 
Una ubtity che permene di assegnare ad 
ogni programma una configurazione d1 
Speaker ed elfettl. Se mentre usate 
NetMeeting o U/t1ma9 avete bisogno solo 
di 2 casse basterà creare l'abbinamento 
corretto nel M xer. 
Altrettanto facile sarà far si che tum 1 4 

speaker siano attivi e marlellanti mentre 
giocate a TrltJes o guardate Bruca Wlllis 
che viaggia avanti e indietro nel tempo. 
E' 1110ltre possibile impostare un effetto 
predefinijo per ogn• applicazione. La 
Uve! può infatti modificare qualsiasi sor 
gente (anche la vostra voce proveniente 

dal microfono) in modo da farla sembrare • 
riprodotta in una caverna. amplificata 
dalle casse di una Hall congressi. stor­
piata dal Telefono o smussata da un 
bavaglio. Niente d pju !acile che sceghe· 
re l'opzione •stadlO" per le vostre l)alllte 
a Fìfa 2000 quindi. 

CREATIVE PLAYCENTER 
Il Ptaycenter è un programma per la 
riproduiione dr 
CO,MP3,Wav.M1dl,RealAud10 .. niente di 
eccezionale se non fosse che integra un 
Codec MP3 In grado di trasformare nel 
rormato compresso I file Wav o difetta· 
mente le tracce dei CD audio E' anche 
possibile rallenlare o aumentare al ripro­
duzione dei brani senza che la frequenza 
venga modificata. 

CREATIVE LAVAI 
lava è un plug rr del PtayCenter che 
basandosi sulle forme d'onda da vita ad 
effetti grafici. Divertente all'Inizio ma 
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decisamente npetitivo alla lunga. Lava! 
Rimane comunque utile per le feste visto 
che oltre elfet11 di gran lunga migllon a 
quelli di Wlnamp o Sonique. Ha una 
pecca dovrebbe lavorare con tutte le 
schede 30 ma si rifiuta categoncamente 
dr partrre con una 3dfx .. potenza della 
concorrenza. 

MEDIARING TALK99 
E un programma elle "' consente di par· 
lare In vwa voce via Internet. ha solo un 
vantaggio nspelto ai vari Buddyphone e 
programmi simili, se la persona con cui 
volete parlare non è in rete oppure siete 
voi ad essere offline Medianng compone 
il numero e si comporta esattamente 
come un telefono. Pensate che potrete 
applicare gll effetti Env1ronmental alla 
vostra voce, potrete quindi fare le vostre 
abituali telefonate minatone camuffando· 
vi con ta voce d Paperino. 

11 software sicuramente più utile rimane 
comunque l'lntervideo WtnDVO con cui 
potrete riprodurre i film in lormato 
Mpeg2 La versiOne abbonata alla Uve! 
supporta Il Ootby Prologic ulihualldo 
quindi 1 4 canali separati per creare l'ef· 
letto Surround. Ed è qui cho entra In 
gioco Il sistema FPS 2000. 

IL MONOLITO NERO 
E I SUOI FRATELLINI 
Il Four Point Surround 2000 è un slste· 
ma di Speaker dotato df 4 satelliti dalla 
potenza d1 7 Watts RMS ciascuno pii! un 
SubWooler capace di 25 Watts 
l'ahmentaz1one è fornita da un traslor· 
matore d1 notevoli dimensioni che si 
innesta noi SubWoofer dove troviamo 
anche Il tasto di accensione, due ingressi 
analoglCJ 01 topo RCA rper un totale di 4 

I co ore Nero non o caso è tipico ei 
sistemi Hifi •seri•. 

canali : 2 anteriori e due posterlonl, le 
uscite al 4 satelliti (I fili che vanno alle 
casse usano ta connesslOne tipica degl• 
speaker Hifì e possono essere quindo 
soshtu1t1 con cavi d1 lunghezze superìon) 
una entrata OIN digitale e un connettore 
proprietario a cui va collegato Il piccolo 
Paddle da scrivania che vi permette d1 
conuollare 'interruttore QN/OFF. volu · 
me e 11 bilanciamento antenore/posteno 
re. Andiamo dnt11 al punto. Questi 
speaker sono FANTASTICI come qualità 
del suono. le caratteristiche tecniche 
parlano di una gamma che passa dal 
50Hz ar 20Khz ma più dei dah tecnici 
panano I risultati I 4 satelhti non danno 
distorsioni nemmeno al volume più alto 
mentre il SubWoofer fornisce frequenze 
chiare (senza il tipico effetto 'bomba" dei 
Sub p ù economici} nonostante sia in 
grado dr far sobbalzare te sedie dr casa 
vostra 
La riproduzione del brani audio entra In 
diretta competizione con quella offerta 
da sistemi Hifì assai pii! costosi visto 
che negl acuti 1 Satelhh si comportano 
estremamenle bene Inoltre l 'FPS 2000 è 
Il complemento Ideale per ta Uve! Player 
grazie al fatto che utilizzando l'uscita 
SPOIF digitale della scheda è possibile 
con1rollare tutti 1 4 canah evitando del 
tutto le •nterterenze elettromagnetiche e 
le dispersioni t1p1che dei collegamenti 
analogici. Ciò non toglie che con qualsia· 
si scheda h abbiniate (noi Il abbiamo 
provati anche con una MX300) quesL 5 
mos1nciano1 faranno credere a vostri 
Vitini che le macchine d Rally 
Champlonship stiano effettivamente 
scorrazzando tra l'anticamera e il bagno. 
I punsh del Ootby AC3 digitale sentiran­
no la mancanza del salelhte centrale (per 
loro c'è 1 OTT 2500) ma tutti gli altri non 
potranno che concordare che un set di 
casse di questo tipo è Importante per Il 
godimento dei Videogiochi quanto un 
GeForce. 
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Chissà che cosa sarà mal accaduto quando legge• 
rete la prima TecnoMail del nuovo Millen11io (evi· 
tate sin da ora pedisseque analisi sull'errata 
valutazione dell'anno 2000 come inizio del Terzo 
Millennio, il 2001 avrà Il calcolo matematico dalla 
sua parte e perfino l'appoggio di Papa Giovanni, 
ma resta tanto indietro quanto a fascino). 
Potrebbe essere che a causa del Mlllenium Bug 
tutto il mondo occidentale sia rimasto senza cor· 
rente elettrica per alcuni secondi, il Horad non 
abbia mandato più segnali a qualche satellite 
nell'Orbita di Clarke che, interpretando l'lmprov• 
viso silenzio con programmato ottimismo, abbia 
ordinato un'immediata ritorsione nucleare nel 
confronti dell'intero pianeta. 
In realtà accadrà di peggio: la Microsoft esisterà 
ancora e con lei i deliziosi Bug di Windows che, 
tanto per citarne uno, d Inverte i tasti del mouse 
dopo aver effettuato il Defrag di 3 Hard Disk. 
Buon 111110! 

A cura dl Davide Giulivi (dgiulivi@iol.it) 

Esimio Luca, 
1 mo sistema. lllllnlato IOOllJTlell1ll 
QUeSt> Mano, ha tilaknente oorm­
cialll ad llQl3f13le e sOOJsla ~ 
no le 11118 esigenza Tutla'.'la rman­
gono alctm ìnCel1eZZe d1e m1 lflCU­

rlo5isoono non poco, e che spero tu 

ml potrai aiutare a 
COllllf'efldllle.Prlma di tutto la 1111a 

conflgurallOne 
MfJ K6-2 333, Asus P5A·B BIOS 
Ynon 1008 (sen7.il au00 on­
txme 64 Ml RMI. scheda Ydeo 
~MAX! Gamer Pl1oenix K:R 
(ttupset VOOdoo Banshee) 

BIOS1 110SG. scheda audio 
Creabve Sound Blastlll Uve RJU.. 
Wll198 aggloo1amento con il se™Ce 
pack 1, Olrec! X 7 
1) La mia scheda graJta non VEre 
sflull.ila aiJl)lero. lD sa>petla\O già 
da leo'ClO. ora elle ho indala1o le 
OX7 ne ho la cenezza: la fillzmlli­
ta' N:if' non viene con00erata 
dlSIJ()l1ble per la mia sdleda. 
Perché Questo? Ora, tamia molller­
board ha Il BIOS aggiornato all'LllU­
ma l'Olrsione ct;poOO!e, la scheda 
grafica JUe, hO flSlllJlato l'uflima 
V8IS10ll8 dei m;er (gemi:i, JBtllé 

~~h specifid sono arretrab di orca 
dJe o Ire veraiorl, grazie Gullet'not). 
l'l.l!rna vetSO'e 00! ~ 00.. 
Q!lla ,&LI (I marUlle <liilla ~ 
boanl dlieoo ~e do 
lnstaliaoo PEI' atware le fullZIOOalilà 
AGP) ftl controllato I tutto più vol1e, 
le ìnstalla.zioni sembrano essllfe rlu· 
sc1te correttame11te. Cambiando 
~trl nel BIOS non canilia 
111.ta Eilrl'WlaOO:> i lllllPlrt non 
can1Jia Ida Passarò> da 
vm950SR2 a vM98 ~­
IOI non cambia rUla. 
Installando il SeM:e Pack 1 idem 
Ora, d'aOOOIOO cl1e ci sono sedlel 
mega sulla selleda, e elle non sento 
Il blsOgno di cambiarla perché non 
ml occorrono tremila tps rei giochi 
3d. ma Sla:ome se piqm vole'-'O 
ooa PCI me la C011V<M> làe (Olllll 

llfTO 11SpimliarOJ), aJTle DEillSI 

possa fare per ani\lare ~ bEl'e­
detta h.Monalilà AGP? lo oospe!IO 
cl1e possa dpendere da un qualcl1e 
file di WlndowS, ma non oso visitare 
Il sito dela Microsoft. Plloi arutarmi? 
2) La mia Sound Blaster Uve propno 
noo 'Ad sap3fl1e <i fiJlzlonare ~ 
oos ~ momenkJ del'3WI>. sono 
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amvato alla l'elSIOl1e 3 cjej li.lf>•iare. 
ho (Cane g1a· oo;iQI litml ~ 
00! BCS dela MB, hO !XMIO a 
cambiare tlJru e Ire g1 slot PC1. a 
cambiare OMA, IRQ, rise1Va~i. nb 
llOOdOo, ma niente. Funziona bene 
assai sotto win98 dos box, se esco 
da windows e passo aJ oos. ma 
~ resetto e gli dleo di lmlarSI a 
carw::are 11 OOS non e' è verso d latla 
fuuionare Pea:l1é da'.do fa COSI'? 
Oe"io lustigarla? Oe"io mettella più 
vicino al dlSS4)a1ore della Banshee, 
cosi' Impara? Cosa posso fare, oltre 
che un viaggio a Lourdes? li prego, 
conslgllaml tu, perchè se mal un 
giOrno dovessi recuperare un gioco 
Che fmge solo sotto DOS noo 
saprei Che pesci pigliare, a meno d 
usa'e una con~ specifica 
per qJ8Sla ~(Cile 01 

CO<stmgerebbe a ~ Wll1 e 
uscire). Aiu1ami, ti prego m glnoc· 
chio sul ceci. 
3) A parer tuo: ora la mia maa:hlna 
ha il bus di sistema a 95 mhZ. come 
riCtlieslD dal settaggio di SISlerrla Se 
lo sotrocloccassi il mo processore a 
300 ~tll. IWrOO oosi' IQ1a"e la 
MB a 100 '-'l1Z. ot!erret lii benlfi· 
oo? Se si' sareti:le ~?e 
ci potrebbero essere rischi di so11a? 
Ml aU{JIJro cl1e tu possa n!!JOOOere 
prima o poi (sarelJbe mejo p1~na, 

owlamente ..... ) Salu1onl e continua 
• 

oosi' I! lii I 

.--,,...,.-..,Per rpestm d 

~a/WOO 
"tagli:JzlatJ" la tua 

. dononostants 
u........-._,.wvedfamo di nsoMlt!I 
I tuoi {JfD/J/emi P1111fo per wnto: 
1) Per accagerti d10 la tua Banshee 
non uO/izza le fll11XJnalJtà AGP pro­
/Jabilmellle //ai ossetv.ilD # Oit8ctX 
~ Tcd àle è fX1S$l;Je trov.1· 

re n Ulila d Siste11MiflaDsdl 

S}stem klfamalian. I fa/to fJ8IÒ àle 
non ~nga idellfificafà una penfonca 
AGP conpalibile nel tuQ sistema 8 
del rutto noona/6, la rouune intema 
alle IJirecV( 7 segnala la preseflllJ di 
una sdleda AGP scltanco se QU6Sla 

~la~fNBct 
Exsale. !Mf!lll la Ofmtl d rm· 

r ~teiieo 
A11rbw 

ç Oot>y Sunound ,.. 
<'"ial­,.. 
r Abltao..cp.1 S.f.Olf 

Ot 

care autonomamente nella ram di 
sistema le Texture da ren<Jeftl18re. 
La Banshee pur uillizzancb 8ifll van· 
faggi dei rusAGP (aXn9 la velod/3 
2li a 66M1z e gl 8 bit cl Sldebal>­

~ tm ha~~cosi 
cane im ti ha I ltn:m1. 

Clmsamente ardle 1 possesson del 
prossirrt l.tmJo4 e 5 si nùolw.inno 

dilvanff allo slesso messagg/O dato 
Che 3<1fx non li/iene la hiniiclla#tà 
Oirect fxeaJte realmente utile. 
21 Al m:mentu del boot d sistema 
~(e arelle il 95} per cart8fe I 
awer DOS tJllz1a I file 
~batl)a.~enel 

/lJJ Ml!lexrlc sono presen~ rµisre 2 
linee: SET BIAS1FR=A22015 01 H5 
P330 T6 ·SET CTSYN:C:\W/N· 
DO~. Qvando ff'MJC8 11/lwll H siste­
ma In modafftà MS-DOS dalla ses­
sbne di~ è H file Dossr,anbac lld 
essere eseguto ed e~ che (lfà!a­

bhede ùlMl1li ti ba 
CllroGR4-1\GEATM:'\SaMID 
OSDfMSBBlfl.COM 

Che rmama H file necessa00 a1 
cwetto funzionamento della LNe 
SOito DOS. Il file Dosl;Jart lo lrrM 
nella cartella li~ una volta 
sal\'ato non devi tare aJtro che un 
~ nel'.4utDe!«lc 
3/ Care tjxvlato da liJllJ I /est ll1il 

a'IJ a 433INJz cm /JUs a 66 ~ 
/n perfonn;JJK:8 fil mafelb ~­
lente da 400Mhz wi bus a 100. 
11eni conto che piiJ e al/o H rnxnero 
di Mhz maggio$ e H gap tm Il 
llumero di dad che la Cpu potrebbe 
eseguite e quelli che effe/tJvamen/8 
riceve dalla cac11e prina e dal bus 
pa. ltrJetcb<ltafe la tw CPU fXX'e-

1 

rebbe quindi dei ralfellramenff Invece 
che miglicramenff. 

Carissima redazXlOe d PclfTA. kl 
ho riscontralo f)fàllenl In AFA 2000 
che era JYesen!e <r'dle nela versi>­
ne scaocata da llllemel OuMcb nel 
30 Setup scelgo la mia mitica 
OiamondVIPlllV550 (Con r~mo 

aggiornamento) e poi entro nel gioco 

le immagini sono bianche. 11 mio 
compule( è un PII 400 , 128 Mb 
RAM , S.B.Livel , V550. Ho pro.oato a 
ceo::are dele pali::h sia nel S110 dela 
EA sia il ~di Fifamania Ho 

illStalakl le Dlrecix 7.0 di Mcmsofi. 
Sono disperatol!ll 

Con affetto Alippo 

..-""7.,..--, // tuo problema è 

sfàto rlsoho con 
r<i!ima release del 
Dell:m/rY <iNer. à 

U..Lllll--.lil' _J353 àle /)CD scatl­
aite et!: I paa:helto ~I 
~per sd1ede basate sv 
1NT;TNT2 e GeFcrr:e. Nella S/essa 
pagina è pii presente una sppos/tll 
w!Sione (S63) per I follunaff poss­
sesson diAthlon e GeForce. L'ultlmO 
chip di Mldla da dei protJ/efri se uti­

imto CaJ l1'1J/hettloard /Jasa/e sv 
dJj:lse; MfJ 750 tallita che alaTI 
gm; siano prM ti IB$e o àle 

atkfrimRa fJO(J partatJO se usaoo 
()penGl) anche se per Ofll purmwo 
la soluzione adolta/8 8 di abbassare 
la velodfiJ del bus AGP 8 1 X. 

Ciao !la'.ide, 
lntanlO VolEM> faltl gb aigtrl 1181' I 
llll flilJo ~ nella TecnoMai 
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(per sostituire il Booaclna ne avrai 
blsognol), volevo chiederti queslO: 
Mt è capilato più -.u11e li leggere 
sulle pagine li rivis!e lnfomlatiche 
"pulessitmi" ti PC OOlalJ ti ooe 
O'IJ. mato spesso utJli!2atl C«lle 

-· !Àleilo Cile mi stupisce è che 
Ira 11/(Jeogiocattvi, spesso impegna-
ti In S!)eSe folli ooltanto per guada· 
gnare qualclle Mhz in più non slalll 
prolderaU sisteni ml liJe o anche 
più~ Rlrseche i~ 
non ne 8Y!1lllbero v.J1laggfJ? O è 
soa una questione di CXJSti? 

Paolo Paganelli 

.---~~...,Noo temete, abbia· 

rrogià~la 

red!1b1e cl h:elr 
si e pelN <i Bufalo 

....... ..,.._.,,wne/ tentanvo di 
richiamare almeno un po' <kllla 
p«enza ~tua/e del vea:hio 
1..u:a . I rrolJIO pelai le sa1vanie 
dei~ fJXlsortJOCX:V· 

pate ai SlSt.efli ~è 
dall.I dal tatto che ~'ls95 e 98 
non suppot1an0 l'uso di plti CPU 
o:Jllt~mente. Per tare SI 
Cl18 in un sistema SMP (e.osi ~· 

no cJramalQ im CPU rm lt7mga 

~ IJisWla fX!I ma passare 
a ~ NT o, evet1IO lllml1 ta10 

/Ili / vid6ogioca/OO, a Lin!Dt. 
Wln~ NT ha però delle {J()CCIJe 
Cl18 lo rendono di tatto lnut/KZZ9bile 
pe1 I gbcti ~elle S1W011a 11!1· 
mt> le umai <:trstiete orectX 3 e 
sdfle cl fila ami::a slasalJl8 nella 
~dei file WM del glccti 

Unux Invece ha dei prob/eml non 
tecnici ma di usabf/itfJ: non ha ima 

ln/erlaa;ia grafica sJandarC1 tanto 
Cl18 la maggior pane deg6 ut81l/1 del 
sls/ema dl.W ai lhJ> T/rxMkJ !Ì 
afl'dm arma iJ vecctio {JfrJf1'fJl in 

Nlea ... N8sslXla speranza per I o 
gfoca/otf bramosi di 8IX}lliSlal9 3 o 4 
Af!1/Cn quindi? Sbagliato, f)8fChé con 
l'srrl\o IP Winoows 2000 avremo 
linakllN11e 111 Sistema in gtatb I# 
aa:e11are lhJ a 8 CPU carpJIJ]//e 

cm Oirecfx7, ~ e 11at1 palt8 

delJe periferiche altlJa/men/e utilizza· 
te o:Jl1 ~ (piiJ precfsamente 
tutte que/18 dotate IP drlYer In stan· 
darrJ Wl)IA, onnai ampiameme diffu· 
so //li/ p!lliJtlJJri d flimvare). 

Detto~. i \lilll/Qg!} che 111 

SISlerna SM' {Wdilre llriJro 
8ll'J)lamente da awJk;azfooe 8 ~· 
cazlone. Un gioco de~ 8$Sfl(9 S/}6· 

df1C1J1Emente programmato per //llr· 
re vanlllggiO da più CPU. I migliora· 
menti non avvengono In modo 
•ITlll!PJ•. I T1miJ /7e v.ril IS/aflZe 

cflecurpxig!ml~ 

deKmBSS8te ~,,modo 

rrol1rJ efficieme petçhé rm s >ad! 
inail1lro a numerosi m:xnenn dì 
"stallo" In et.ti una CPU è f8!f178 in 

attesa che la ccrr'(Ja{Jro elfertui ma 
cesta~. L 'utJ/i/à del /JJltJ è 
{Xi suetlametie '1g.1ta ala~ 
del (hpset: C!lfl 111 bus il 1 OOOl1z 
ogni Cpu a>f<I meoomente 50Mllz a 
sua disposiziooe, non per nulla la 
1n1u111a mimo nel swi Xllon /i piiJ 
usali nel server 8ì o 
~)anf)ilJ~<i 

Ca:he cl stm7lil "9ltl. 
Altuab1ente SOio 111 (JIOCO St.ripatJ 

l'utilizzo <fi piiJ CPU: 0Ui/Ke3 Arena 
Mediamente l'aumet1to di perfor· 
mance svi sistemi SMP e, nel gio<:o 
della Id. Intimo al 30%, mJltD toota· 
no dal'ai.memJJ del 100% che nJJ//i 
Si~PKJ. lhlsbì.V 
~ (Éltl (jftic:t)tJ cl Ol/llrtllal8 

le ilWflcaztJrd per (/00 processai é 
da/O dal vecchio Satt/171 della Sega. 
Nel lefltalfvo di COIT/fJ8/lliilf8 la pale­
se in!etiai/IJ della cmsole Sega nei 
wJhooB <iila PlaySlatixl g8 inge­
{Tlflfi del cm c1 S«tc pcoarro 
al'tltimo momento fila ser:mia 
CPU fflachi con d nsultato che g/I 

sviluppatoti Impiegavano mesi per 
guadagnare un miS6trJ 20% in più 

della ve.rotà ~Se MIO 
ipestonon lblesse ~ 
(ri:flOOJflo d soro gaa/Dll che 

~ 1#1 paio <I Sl.pild 
per a~ qua/c/Je fotogramma In 
più a Ouake) sappi c/Je 
Multiprocessore per I vkl6og/ocatoti 
Si lradt.c:e in Abtt BP6 o 8F6. 
Oueste aie Mod1etboan1 SlalJO 

tisaxJIBntj] 111 rrxewle Sia= 

negli lS4 perche danno la possli­

litfJ di montare dv6 Celeron (su 
sockel 370 nella BP6) o due 
Pe/J//um3 (SU slot nella BF6J con 
/reqUeflZe fino al GlgaHettz, H cfi. 

pset è I solJkJ BX con l'llU!P1/ll 
però 11 aie pone VE ema in 

maJalità /J/ra ATA66 Se proprKi 

non ~ts limllf tR spesa una opzio­
ne ancora piiJ saggia sarebbe quella 
di aspetf1lre paz11J1Jtemente l'anivo 
del rilipsel 820 di lntel. Le schede 
OOsa/e sv l1J8Sl8 an:lrlemla satan­
no ent1emicamente pii elfiaenli il 
rnodafilà SMP gra11e aH Ull!izzo della 

veJoce Rambt.ts Ram. 
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Venerablle Bonacila, 
prima di tutto complimenb per la tua 
Mrlca: la leggo sempre con lnteres· 
se. anc:lle se onnai il roo PC (un 
P133) e· OOS1° vecdio dle non trO\O 

Ql.11$1 mai <JgOOtdJ cheto r9J8tll. 
no. pero' grazie ai tOO ilsegra 
menn ml tengo~ aggK!mato e rie· 
sco ad aiutare molti amici in ctiffi· 
oot1à ( ... persooe che non hamo mal 
toccato un ~in l'ila IOO> e si 
ntnlYano ~ ilTClllM100 ml lJl l'I 
per casa .. ). Ma Yefianll ai mo~ 
blema j mio PC ogni t1n10 Si "con· 

· gela", net senso d1e inSl)egabllmen· 
te si terma tutto com'è, senia mes· 
sagg• ti errore. la traccia dei mouse 
linme imlobile 00\'e Si UM e non 
c'è altro da ia-e dle resettn ·ca 
pUsaf\te". Y!Stodle nemnenola 
corrtinazione CU1+ah+ca~ la effet 
to. Ouesto te11omeno capita oopmt · 
tutto mentre muO\ll Il puntatore sulle 
voci dei menu' delle applicailori 
ltutte.e non una in parfuolare) ... non 
ci caj)iS(:O flJal to <rlChe 1J100i> a 
ambe TUTTO dal"hanl dsk e 
reinstallare vrln95 e i pro!JMm da 
capo, ma non ho nsotto ti probie· 
ma ... Cooa potrebbe essere? 
i: \Jllca cosa dle mi viene in mente 
e· che la ram possa essere dlfenosa 
"'1 2 smn da 8 e 2 smn da 4). 
ma non mi ha mai da10 prttiemi. 
quro e' solo un· ipotesi molto vaga 
aru100000111 

Ciao · Ani 

r--"""7..--,(;aro!W, 

Slirl18 nessw 
fllenlO critJco ho 
W!llO la tua missi· 

U-J~..;..::1u va qlia/e esempio 
di ·1e11era arx1ca·. Dalle nghe che 
rrJ nai g;ri//Q fnWJ solo du8 infor· 

11lillim.· che hai un PetllAm 133 e 
Che USI 11.ticblS 95. 
Lo Ileo perche con oo prriierna 
"fantomatico' come H tuo molto utile 
sat11/Jb8 s11.110 sapere il modello d611a 
SCheda ma&e. H re/alfvo BIOS, N tipo 
di l.G\ ed scheda audio che JJOS· 
sild. E" 111 oonsigfo che vale per 
Mli I leltoti, più illkmli1zia1 d date 
si.i IOS/IO SISlema più aamte 
saranrlJ le nostre lispoSte. Detto 
q1.111sto andremo per Clllarovegg81J· 
za Partl/JfOO dal presupposto che tu 
rcn abbia delle penferidle con llO 
il axitittJ. pel at:ralilrttnl é Slifl· 
Clent8 andate,, PndJ <I 
Conrtl1/CYS;stema/GesltJne 
Per/feriehe e H sete1iomre prima 

~tJs/nl Periferici/e per Connessime 
e poi Proprietà. TI ~mi mostrata 
una fineslTil con Mli (Jll IRO ulllillali. 
che ljJi;amente sono: 
(XJ • Tinef cl SISIB1la 

01 Tastieta 
02 . Conlroller cl kllem.ct 
03 · Sefiale COMI 
04 · Seriale COM2 
05 · Sound 8/aster o ccmpatiblle 
06 • (,o{//f(jfe( ll:m' 
07. Fbta Pwalsta 
08 · OOO{jo CMOS 
10 - PCI Ste8ring. H 10 il un I/O che 
può essere condMso da p/ÌI schede 
PCI senza che cl siano conflitti 
13 • Co{mieSSOl8 Matema/Jco 
14 . CcntroDer a innaro 
15. ~a SllQ1ltfaoo 

Le schede PCI poswtJ ~ 
ardle gli lflO 11 8 12. C(X00(1qte 

quello che tu dtNf appurare il che 
nessuna delle voci eleflcate sia con· 
111lssegnata da un punto esdamalfvo 
gralo che ìd:a ~llO /'l!ffi/ta 
~a aie (Jflfll8fdle 
dlflfW tikl SIBSSO ffJ Nel Cll&I 

sia propdo cosi allora rcn devi tare 
allro che selezionare ~tra periferl. 
che per tip(), cliccare SUl1a periferica 
responsabile e Proprietb Da QUI 
scegliere la i9Jella Risolse e~ 
cl a5Sl!fjlmJ 111110 rlsf)l:nlJle , 9 
~ e!isre}. Se ir.a:e da ques/fJ 

punto <fi >ista fosse /JJllo OK allora H 
problema risie<J9 BflfC/'18. Ti sei 
accer7ato <i 811118 gK ultimi dtfVer 
della sch9da Video? Se non ne hai 

carpale d noove 5U rw PC m 
~ sialamenle presenlB 111 

~ TtiJ 64 o fila Ali F/qge 2. h 
entram/JI i casi ta scelta rrigllae il li 
non inslallare asso/Utameme 111.11/a 
lasciando al sistema Il ~to dì 
rict;roSCete H clip e ti utJ/taale i 
<kt.er <I lil/a(/I. L~ nel'u· 
lllZZae ~ sdlede obsdele e la 

~ pilm con Oìfflct[)ri7.'; 

1.00 che 'Ae/18 ulli.IZato dal/a GOi di 
WltlOOws. Se svi frr!J1te Windows 
risultasse EU/lo Ok nonostante I con· 
tinti /Jlxdi dol'ral passa!B 

alo scandaljiO I Blos 
E" anzi assai (XD­

babile '1Je i lW 

problema si possa 
risolvere QIA. llÌSIO 

che H "rongeia· 
mento• il tanlD 

lipk:lle •finestre blu· con CLd 
IMndows d ow/sa di un enore di 
Pro!eziclle Generale o di Pagina. 
CJsanOO un 133 H ch;:lset da 1e pos­
stmo UIJllza ~ W« o TX 
m:JlrJ ~ C!lfl 8KlS 
A.varo Entra ne1 merv ~t 
Fea1Ut8s Setup e metil questi para. 

metri: 
Auto Conflguration = 70/'JS DRAM 
Fast BXJ l8ad <il= Oisabled 
~it!Dl'l! Leabff = {)t;atB1 

Sttam R4S rmq; = 3Tl5TIBT 
Sàam C4S rmng = 3T 
Slhtn Speai/a(ive f/ead = DJsaòled 
I /etlorl più esperti si accoq;emnno 
che cosJ face/1IJIJ si ra/Jenta la \00-
Cl/IJ d accesso alla ram, ma S(J8SSO 

QPt1 d tn7mi d f1oot8 a Sll\fM 
elle non lflWllrJ la veWlà Sl<ll­
darl! d 6(}is. e~ i ra68fl­
ramento non il superiore al 5% . 

Detto quesro vate la pena di contra· 
lare Cile SUI fronte raffreddamento 
IÉltl CPU sia tul10 OK. IVKlarm n 
Jbg M.llagemeti QJJ//tla la 

.a:e CPU T1111pitallle (che per 111 

PI 33 rcn tkMrlbbe wperare I 5Q. 

60°}. Nel caso la ~ntolina ITagglJ 

alimentazione da un cont1enore sullll 
rro/herboarrJ la ~ CPU Fan 
~ indit:Jtetà gl RPM <i!l1a stes· 
sa ma mollO /iii amnemerte gt 
assentJ/all:Jf la ooregaro cfiifa· 
rnenl8 all'a/Jfnentatore dei Case: 
DIMal per loaa IJ(Jflf8 H case pe1 

llflrificare che N dissipatore ~111Zion/. 
Tlllllk:i informaU svgli accadimenti. 

-,...~,- ZW\ 

---..,1 ".....,..., • 
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PC . NEL 1:11 

ArrENZIONE 
Pu:l a<aldole...., I CO-ROM• <ogalO 

• PCZfT 4 "'"' "' "" prOOlemt di 
'!laS!aflZZllllOne !'00 nslltQ, quilcl, 
GegoOle o possooo matt31e atl111 
e1Emenl1 .. C3SO SI ""11idwlo proòle· 
.. <11 quesro ~. rr:onductbtii a difen 
deta prqiro ~a. bisogna rispedire I 
CD al seguente lndtnm. verra sos~tu1 
to nel p1u breve tempo possibile VI 
verrà subdo ln•lia10 i.n CO sost1MM> 
$11JO/O VTT • PCZETA CD 
Via Ricotti 15 • 20158 Miiano 

ISTRUZIONI PER L'USO 
Come per 11 mese scorso I C1ddl di 
PCZeta si prosoota In maniera diversa 
rispetto a come lo conoscete, Tonto por 
cominciare 11 llle da lallClaro per aprire 
l'lntertaccla oon è più ~ caro o vecchio 
PCZCD exe, ma li Ilio homo ntmt. 
Alllnché p0$Siate vedere la nuova sta 
vlllante veste gralca dovete avere 
klstalato sol llOStro computer un qual­
siasi Internet browser. Se oon lo avole. 
l!Ovete aprue 'Risorse ~ computcr' e 
segure Il percorso D:lelasslcNJotscape 
Comrrunicator 4 7\cc32e4 7 e<e. dOve 
D é la lettera del vostro CD-Rom 
OIJesta operazione llS1ailelà I PfO· 
gnwnma - l>le1$C8pe per 13 "8"!11 
zione e per la posm ei.mronlca 
Haltlalmente va bene ardl! lnlemet 
&pi:xer. 
Tomtam0 ora al conteniii I c:otrot a 
ai POIClil acteOe<8 sono t ~ ~ 
ci sono i Demo, I Qassi:i. t Or1* le 
~e le Patdl ~area Chi 
scegltete si uova I elenco IÈi Ul go 
cl1t o~ elle "'8lldele llll.l: 
re Se usalò Internet tqner ciCcan 
do so (JJeSlJ QJllegamenti vi 'l9llll dli<' 
SIO SI! lllll!ndete esegure Tappllcazlon 
dala posiDorte coome o sar..e I lile 
SIA disco lisso SalQ!ele la jWlma pos 
Stll4 !à e IJSllOflde!e ·si· alla ncniesta 
- finestra soccessm 11 modo eh 
linstelaztOOO pana d.1J CD O\Jesll) non 
siiccede per i file In IO<mato .zip. I 
quai verremo aperti Immediatamente 
Con Netscape, rwece. ad esclusione 
del l0<mato zip, sarete cosuetti a 
copiare 1 lile su disco fisso e (lltlncfl 
eSègtJl~1 da I. lo sappiamo, è i.na v«a 
e pJ'Cl)lia scocciatura, Intatti, questo è 
I u1i1mo mese Che Si utlliUa quella 
intellacc1a il momento di trans~lone e 
Cli momentanea em<l'OCllla è onnal 
ultimato e dal P<Osslmo numero Si 
pouà finalmente assistere a un quatco· 
sa JJ1iJ user~ hiendly 

REQUISITI DI SISTEMA 
Avete bisogno di alme<10 un Pcntrum 
166 con 32 MB di RAM e. owlamcn1e, 
un lettore CD-ROM per potor affrontaia 
con serenllà I lnstallazlOne dei demo 
presenb SIA CD. hrttivla. QIJtlSla è una 
nctoestl m111ma. per onene1e 1 mlg5on 
nsultlti occorre i.n PfOCt!SSOl8 dal 
P200 11 su ccn 32 o 64MB di RAM, 
una sdleda soroia Ifa le 1JCJ d<Huse. 
i.n letiore CD-ROM ~"- i.na sdieda 
l'Ideo SVGA e g1a elle a Sl!lte i.na 

- 30 ~ ioOoll'dO ' ,.,,. 
di teslo dega~ a ~ gioco poirets 
ottenere maggi0rt11~ 
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Non perdete l'appuntamento con 
l'avventura in Indiana Jones e la 
Macchina Infernale, e gli altri fanta· 
stici demo presenti in questo nume• 
ro: Star Trelc: Hidden Evil, Homeword 
e Sid Meier's Alien Crosslire ... 

DEMO 
SID MEIER'S ALIEN CROSSFIRE 
Electronlc Arts 
Allen Cl06Sl11e è la prima espansiooe ufficiale dell'ulUmo capolavoro d1 
Sld Meier, All)lta Centa\Jl la razza indigena del pianeta è tornata per 
rivendicare 11 propno temtorlo. farete parte della loro !azione. o Vt schie­
rerete con gli umani per ricacciare gli Invasori nello spazio? 
Controlli: Tasllera/Joniad 

CONFIRMED KILL 
EIDOS 
Slete alla prese con uno degli acrobatici biplani della guerra mondiale. 
Dovrete stare molto attentf se non volete farvi abbattere In pochi istanti. 
l'azione llOll manca di certo e grazie alla bella realizzazione degli aerei 
sembra propno di trovarsi nel bel mezzo della battaglia. Scheda 3D 
och1esta Giocabile solo online. 
Controlli: Tastiera/ Joypad 

DELTA FORCE 2 
Novaloglc 
come nel pomo omonimo eptSOdio, fate parte di un gruppo di soldati 
d'ei te. la Delta Force. specializzati nel oombanere n terrorismo. u gioco 
è uno sparatutto In prima persona, ma al !Xlfltraoo della maggior parte 
di essi, non esistono lueil1 laser o cose slllllll, le anni soro rtgQCOSamen· 
te vere e le mlSStOOI coosistooo nei sabotare basi nemiche. salvare 
05taggl e cosi \'13. 

ControlJI: Mouse/Tastiera 

GORKY 17 
Ublsolt 
Sidte un membro d• lfl coovnando prof1!5SMista che è stato mandato 
ad magare nella base di Sjlionaqgio (llj)anOOllata dai russi dal nome 
Gcifky 17 La stafl1)a ha d ffuso nOllZle su appariZlOlli di strane creat..e 
a mela tra un uomo e un mostro abomine\'Ole, cosi il 'IOSllO compito è 
quelle di introdurvi nel ~lesso e di scoprire la verità. 
Controlli: Tastlera/Joypad 

STAR TREK: HIDDEN EVIL 
Acllvlslon 
COllocanoosi in un periodo di tempo che segue gli eventi di Star Trek: 

lnsurrecllon, dOvete. agli ordini del capitaoo Plcard. sgominare una razza 
ahena osble. Avrete a disposmone lriCOlder, phaser, e anche una nuova 
arma 'llJlcaniana. In un misto tra awentura e azione. la saga infinita di 
Star Trek torna con prepotenza sul tuttJ I nostri moo1tor. 
Controlll: Mouse 

HOMEWORLD 
Slem 
~ \'OStra galassia refila la pace e r ecµ•tJno. ma senm propria elle 
g1 mvason non vogliano che questo idlllO conbnUI ancora per roolto. 
Stennnata ~ tutta la popolaztone, I ~!JIJ sono stab coofinati 111 
un freddo pianeta a1 !Xlflfti con la galassia. ma ora. dopo centinaia di 
aM è g11Jtto r. moment0 di tornare a casa. e togliere agli U&Jrpaton 
quelle che Vl spetta d1 ditino 
Contro lii: Tastiera/ Joypad 

ll0M\fM~811Ef ~FERNALE 
Lucas Arts 
In una nuova concez1011e di gioco è tornato Indiana Jones alle prese con 
la sua ultima avventura ne 'la Macchina Internale· Alle vecchie cariatidi 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

come noi che hanno scoperto lndy nel pilml giochi Am1ga, vederselo 
girare con le Dlrect3D è un vero spettacolo. Una recensione approfondita 
è presoote sulle pagine di PCZeta di questo mese. 
Conlrolll:Tasttera!Joypad 

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR 
Take2 
I segu to di uno dei miQliOli giochi mai realizzab per (JJ3ll1ll riguarda 
l'atmosfera ricreata e la trama La grafica è stata migliorata ancora. 
sono state aggiunte nuove armi e le ml$SÌ01ll sono state rese più parti· 

cotrul. Sicuramente un titolo imperdibile per ci1i ha amato il primo episo 
dio e non solo. 
Controlli: Tastiera/Mouse 

SPEC OPS Il: GREEN BERETS 
Zombie 
Dopo 11 pr1lro eplSOdio e l'espansione g«ab41e Slllo onine Ranger Team 
Bravo. rn ~ ~ IJ: Gnien Berets. ci uowamo aie prese ron N SIJirto 

esercito di alieni venub da un'altra dimensione per spazzarci tutll via La 
trama sicuramente non è tra le più originali, anzi. In aiuto viene la loca· 
zione reale degli ambienti, I suoni le anni originai! del gruppi di assalto 
americani, come pure le voci d1 comando. 
Controlli: Tastiera/Mouse 

TARZAN 
Ofsney 
Come ogrn film OiSney che sa nspetti, l'onda d'urto dell'esploslone cine· 
matografica ha effetto su ogni cosa. dar regah defl'liappy meat, a1 set 
per la scuola e naturalmente al nuovo vldeogroco dedicato. Tarzan è un 
platform abbastanza carino. !orse mirato per un pubblico più giovane. 
ma slcurrunente degno di nota. 
Controlli: Tastlera/Joypad 

NEL 1:11 PC 

AIJIJ IJN 
.Abbiamo raccolto 
tutte le patch che 
ri~uardano i piochl 
piu belli degh ulti· 
mi tempi. 
Dopo averle lancia· 
te, legpete con 
attenzione i file 
readme alleJlati al 
file per a!lg1ornare 
nella maniera più 
corretta il vostro 
gioco preferito. 

ULTIMA IX 
u9Y105.exe 
Patch che porla i guo alla v 
1.05 

DARKSOTNE 
darks104.zlp 
Patch per la versione amerlca 
na. Aggiorna Il gioco alla v. t .04 

HOMEWORLD 
hwpatcb2.exe 
Nuova pall:h. che agg101na .. ta 
v1A04 

NHL 2000 
nhl2000.exe 
Patch che riSOIVe arcunl proble· 
mi di questo betllss1mo gioco 

RAINBOW SIX: 
ROGUE SPEAR 
ROGUE204.exe 
ROGUE205.exe 
Patth per aggiornare glOCO 
alla versicoe 2.04 e I ult1m1SSi­
ma patcll per la versione ame 
rlcall-0, v2.05 

SHADOWMAN 
shadowm2.exe 
Seconda patch rilasciata. per 
risolvere alcuni problemi 

SYSTEM 
SHOCK 2 
shkpatclLexe 
Patch per aumentrue la compa 
liblhtà con le schede 30 e rlsol· 
vere alcuni bug 

LEGACY OF 
KAIN: SOUL 
REAVER 
soulrv12.exe 
AgglOllla rl gioco alla Vll!Slone 
1 2 

CONFIRMED 
KILL 
1OOtot09.exe 
Patch per passare dalla vl .00 
alla vl.09 
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Possa entusiasmare o no, fatto sta che Tiberian Sun è un titolo che merita la massima attenzio· 
ne e, vista la mole di missioni, una soluzione a due puntate. 

11IE MESSWI RETURHS 
lllla YOCla fatte entrare le vostre 

triwe nela base. do'vete prodooe 
subito 1.11a ralfrnena e 5 soldati. 
Malldatelt a protegge1e i lato Nord 
della vostra base. da dove verrete 
auaccab Inoltre è bene produrre 
altre cinque umta di fanteria da 
posiziooare nell'angolo Nord· Est 
della base, dal momento che I NOD 
(awersari) userenllO gll APC sotter • 
ranei per SOl'IJ(endelVI. Una VOita 
accumulato Tlbenum, adcfflstrate 
almeno 7 o 8 rlfleman da mandare 
a vccidere I nemici rimasti nella 
zona (che dovrebbero ridursi a un 
paio di jeep e del soldatQ. 

RETAUATION 
Dovete edificare la base posilx)Oan­

do le raffìneoe ad Est. dove è 11te· 
sene un bool cal1lJO d TilerilJn 
~ possilie, <tMele prodooe 

Slbto lii altro HaM!s1el Il modo da 
~ pc11 COOClllùare SUlo s:ru:ta­
melil> OOle nsme (leg,J: JlfoOOzJo. 
ne d llllà), piu che d"eslrallcne 

delle stesse. PnQ)tto lll bool eser 

etto dove:e raQ!ll1J1!1919 la TV 
SlatJoo che SI trova cietro la base 
dei NOD (1a CJJale. essendo perwi 
un pencolo costante. deve essere 
etimlnata quanto poma le dfese 
COOSIStono iO dùe iorrette e quak:he 
cyborg, quindi una decina di Jeep 
dovrelblro essere plil che sufOCien· 
t@. Raggmnta la 1V Station usete 
l'Ingegnere per conquistarla. A que­
slo punto arriveranno del rinforzi, 
C011 I quali potrete dìrlgel\lf a Sud 
dove. attraversato ~ ponte. troverete 
da distruggere un'altra base nemica 
elle essendo praticamente indifesa 
OOl1 ~ darà Pf()blemi 

RIU REBU COMMANDER 
Por1ate le lrullPe a Sud attraverso Il 
passaggio, fino ad arrivare al'im­
boeoo <i lll hJmel Pl!rcorretek> e 
OUlQlllllte alla base dei 000 dove, 
Clsl!UtJ 1 ooe camoo. -.. \Err3ml 

coosegnab 3 uwien e lll SOlda1ll. 
Con gl llQt19l'leli !Xllete anche con­
QIJSlare CJl3k:he smJ!Ua. ma 
dlMe:e oonser'3ll1e 1.llO per nco­
stna'e I ponte poco piu a tbd. 
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lnla!!i (JJeSIO ~è mia· 
meurale per arrNar'e ad lll'altra 

base dei NOO dove 1roYel1!le '«lSlre 

altre nwe e i comandil1te (che 

va assOOlarnenle proltllol. 

llisùuggele la OOrracks lii modo da 

~le~ aJ nemeo e sue· 
cessivamenle ricx:nb::ele I corn:wi · 

dan1e all'Haipy che net ~ è 
attelra1o al l)ltlto dr par1ef1Zll 

DES1110Y ~ TDil'lE 
,Aj)pena l'errete avYISUlti, la base 
nemica venà messa In stato di 
anerta. Procedete lungo il ponte nno 
a sfoodare le difese nemiche: Qlli!n· 
do vi verrà mandato Il Molllle 
Constructioo Ve111cle portatelo nella 
base dei NOD (che nel frattempo 
avresre dovuto COO®ìstare C011 I 
vostri Ingegneri) perché così vi ver • 
rele a trowre Mi ooa poslzlone stra· 
teglca POSl2lOllate delle lllBP a Sud 
visto Che dovrete respingere gu 
attacx:h1 cli ooa base m9!id1onale, 
preparate poi un buon eserciio 
(~da Jeep e T1ck T~ da 
mandare a dtstruggere la base a 
Nad l:1111!8S3 OOl1 è eccesSl'la· 

mellte COl!l*Cata ma IJisoQnl fate 
anenzme al nemico che ceno no11 

~renderà la wa lacie. I lerfClio d 

Hassarl Si b'M su llla colna: COl1 i 
'40Sù1 meni dcMe!e clsù'uQ9ellO e 
ne usci"i! I.Il Harp\t. Quando I 
comardarte NOO Sl3rà per tuggwe, 
Yell'à abb3ttu1o dai 'IOSIJi soklatJ 

tanclarnlssill, che net frattempo "" 
verranoo mandati all'iltemo di t.11 

/Ji'C sotterraneo. 

Bl.ACKOOT 
Il VOSlro oblettll'O è distruggere a 
radar del GOi prima che possa ti)(· 
nare operativo (quindi prima che la 
tempesta di ioni termin~. Nel 
oostrulre la base dovrere fortificare 
pesantemente la sezione Sud·Est 
dal momento che I nemici vi attac· 
cheranno con ingegneri e sol<fati 
che. se non verranno fermati in 
rempo. v1 causeranllO danni enormi 
(COsll\Jlte perciò almeno 5 IOrlel1e 
laser). Ad Ovesr invece oowte 
scherare qualche Jeep e ~ 
per nsporoere ai taociadisdli e alla 
rantena degli awersari. 11 campo dr 
Tibenlln che diMete sfruttare si 
trM nela parte occidentale dela 
mappa e non dista mollo dal punio 
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di partenza: rooostante oo. è bene 
avere tre harvester per la raccona 
del rooerale. YISto che Yi serwan­
no COl1SISlentJ lord per ·atta:co. 
Infatti la poma base dei G~ si 
trova all'estremità del ponte elle 
llf9Sto scoprirete a Ovest della 
base. Per sfondare le <ifese oowte 
far uso dei Tick Tank, accompa­
gnab da Quak:he Cyborg che sono 
sicuameote poù efflCaCI cootro la 
lanlena: londamentale è. penelrao 
nella base nemica. lar sallare subi­
to la torretta lanaagranate, visto 
che attnmenti decimerebbe i vostri 
carri da gue11a. Fatto questo pro­
seguite ancora verso Nord e attac· 
cale l'altra base dall'entrata Est 
ArrivefalllO molti r11an e per que­
sto do'lrete produrre di contJnuo 
me22I da mandare Il SIWQl10 alle 
YOstre truppe. I Radar si lroW nella 

parte Nord della base e Pfima !li 

dlSlrugget.o dovrete far saltare 
3llCl)'3 un palO li lorrerte e una 
po$l.1M1e laneiagranate. 

EVICTION NOTICE 
Alla vostra sinistra su trova un 
buon campo di Tibellum, mentre 
alla vostra destra trovate il terreno 
su cui edificare la base. La guooa 
contro I GDI sl Mlgerà per tutta la 
ime occidentale dela mawa: 
ptundete sette rlCk Trt e ue 
Jeep, che basteramo per sbara· 
ghare la base nemea; le tooette 
possono lnfattJ essere fatte sattare 
seOla wblre danni, in quanto i 
carri hanno una gittata maggJO(e: 
mentre I Tank fanoo questo. le 
Jeep devono svolgere un· azione di 
copel11Jra, uccidendo tul!J I sdilati 
che si 8'Mcinano. Dislruggere la 
base non è drffìcife: imlntJOO!te un 
po' di resistenla fino a quando non 
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togherete di mezzo la War Factory, 
l'ISlO elle una YOlta fanala sa11are. 
avrete fatto ·~ grosso· della mssio· 
ne Più a Nord, sulla WSl1a strada 
incontrerete delle Power Plant e dei 
SilO, che OW1allll!nte andranoo 
distrutti. Una volta uccisi t\lttl i GOi, 
dovete dirigervi all'angolo In allo a 
Sinistra llella mappa, dove troverete 
una viahl3 base NOD e una volta 
che I due personaggi fuoriUSClll da 
essa lasceramO I Mio, la mssiD-
11" sarti oompletata 

SAll/AGE OPERATION 
Per avere qualche possibilità di 

successo dovele far si che I NOO 
ala llOSlra destra combattano COO· 

tro i GOi. Infatti S()ll) molteplici gli 

sch1eramerlb ~b sul campo d1 
battaglia. Per far combattere la 
CP\J contro se stessa, usale ooa 
unità di fanteria: attirate l'attenilo· 
ne dei GDI e poi spostatevi veloce 
mente verso i NOD (essendo la 
strada da pemmre un po' tortuo­
sa. ClOvlete 1~ bene~ 
Owiilmente l'uma arUà persa ma 
In compeoso avrete messo a 
segoo un punto a vootro vantaggJO. 
Infatti mentre le due fazioni sono In 
lotta, hanno molto meno tempo da 
dedicarvi; spostate le restanti unità 
su ponte e poc llfelldete R primo 
ponte ad Est che \'edete lnl YOlta 
eotrab nela base nefllca <istruO 
gete 11 cargo (ed efimnate I SOldat• 
nmast1, semllfS elle la vostra aro­
ne stratel]oca precedente abbia 
avuto successo ... ). Poi uscite dalla 

base al1raverso I passaggio ooeo­
tale e riSal.1e aroira fino a perror • 
rare una strada che lll5leggia 

i'UFO. A QUeSlO punto dcJYete inV13· 
re un ingegnere nell'ufo e la mls· 
siooe sarà oondusa. Avendo poche 
unità a disposizione, sarà bene 
sfruttare al megAo t\lttl I boous 
curat~i che trovate' 

CAl'TUllE UMAGON 

Posizionate davmlJ a runo rani 
gtiena che pro<eggelà effil'ace· 
mente la base per M1a la durata 
della missione (è prefeilb1le sch1e· 
rare anche un paio di Tick Tank ma 
soprattutto è fondamentale edifica 
re una maSSICCia difesa antiaerea. 
a1111menti i bo!Waràieri Orca rade· 
ramo al suolo la vostra base). Per 
raggiungere laltra parte dello sce­
nano. dcJYete ~rare ~ ponte elle 
si trova poco più a Nord con un 
Ingegnere. Da qui dovrete prose 
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gure e. i'f'Cliegaldl oo btm esera­
to, noo dol'reste avere problemì con 
le u1111ìl nemiche. Giu119erete QU1ncf1, 
segueodO Il passaggK> naturale, 
al'eSlremo Est dove la Pfima cosa 
da tare sarà distruggere le due tor· 
rette preseob e le lJllilà GOi on loro 
difesa. Pili penmete i tlme!. ala 
file del IJ.l!lle Ò'.Ml!le cis!Juggere 
a.tre mene e tJlti. 00. A QU9SIO 
1)1.fllO sarà megfoo che rinforziate un 
po' le fde del voslrO esercito: doYre· 
le 111lattl, proseguendo, affrontare 
diverse unità nemiche. Distruggetele 
(SOllO MLRS e Tilanl e arriverete ad 
una base abbastanza difficile da 
distruggel'e: per nspamiare teflllO, 

distruggete sllb le klln!lle e le t.013 
3'M!!Sane OqlO pocllo secondi 

\1!Clrete armare 1 treno che lrasllor 
ta lknagoo. Dovrete iennarlo a tul1i 1 

costi sparanoogll contro oppure 
piazzando delle l'OStre ur4tà pesanti 
sul suo tragitto, in modo da farlo 
esplo(lere A questo punto Umagon 
vellà cattllata e la rrissione portlta 

atenme. 

CAPTURE UMAGON (2) 

Costruite la base facenoo attenZJO· 
ne. perché se le vostre unità si 
Sj)lngeranno troppo a Nord verran· 
no Intercettate dalla GDI e la mos· 
SIOlle fai irà Quindi. edificate una 
Warfactllfy e. successivamente, 
mol1J lllllodiel d'assalto. lnlatb 

queste uralà seno otJtale di una 
velocrta fuoò dal comune e grazie 
al lanclam1sslll di cui sono prOWl · 
Sle. offrooo anche una b\Jona 
polenza di llJOCO. Prendete Il con· 
lrollo del contingente e dirigetevi a 
Nord A QueSto punto la GOC vi avrà 
i ~ttat e Unagon Si dingerà. 

Wl'SO Sud Propro ~ 00Yete llW­

wre iostJ1 meZ21 (CNYiamente 
senza perdere tempo a conilanere 

con gll awersan che troverete sulla 
vostra s11ada)· una volta arnvati 
distruggete i treooclle nel rrat· 
tempo, sarà giumo da CMlst. Fatto 
(JJeSlO Umagcn noo avra via di 
scarrcio e verrà cat!t.lata. 

SHEEP'S CLOTHING 

Catturate Il cantiere con un inge· 
gnere. Poi cominciate a edificare le 
strutture principali (raffineria, 
WarFactOI)' e 1n più qualcl1e torre! 
la): per la raccQta det TiJenum 
avrete a ri<posi2i(Jle 111 camoo 
reootato da delle mir.i elle è lleOe 

non distruggere in quanto fermano 
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11 mi11et'ale che allrimenll si espan 
delebbe nella vostra base divoran· 
do letteral111e11te 1 VOSUi soldati e te 
'IOStll! strutnie. A og1i lllldo. 
esseooo I tal11JO reanta:o una 
lorne inesatrllile di delm>, 
costruite 3 o 4 Harvester. con I 
quali lii assicurerete abbondanti 
fondi. E ne avrete propno bisognai 

Il voSlro eserctto dovrà essere 
molto corposo e ~to da ntan 
e Wolllenne: dovrete condurlo a Est 
lcble <k:Meie ardle OOCldere i 
Tiherium Flencl) per pOi ~e a 
tm!-<Nest Oti ckMele distrugge­
re la piCCOla base nemea e, solo 
dopo quak;he attimo di marcia. 
arriverete alla vera base. Questo è 

il momento più critico della mtSSiO· 
ne \listo che sarete attaccali da 
mezzi civili. rnammotll, elicotteri e 
Obelisk ol ~ Ma niente panico 
e procedete Wl ardile. attaccate 
Sliloto le Helipatl IO lllldo da ompe· 
dlre agli elicotteri di ntomlrsl. 
Subito dopo distruggete utilizzando 
tutti i mezzi dosporiibill l'QbellSI< che 
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attnmenti deamerebbe le V05tre 
truppe. In seguito procedete con 
l'eliminazione dei mezzi terrestri 
ll8l1lCI nei paragqì. Fatto Questo 
entrate nella base nemica. dismJQ· 
gete le poche cosbWool presenti 

ed infine falciale le ultime unilà 

ESCORT BIO TIIXIN TRUCKS 
Dovete far si elle I camion presenti 
a Nord arrivino aJl'arYij(Jlo estremo 
Nord·fst Prenlele le llli1à e 
segurte la SlJada: amvereta ad un 
ponte d1e potrete riparare con un 
ingegnere: proseguite poi ucclden 
do i SOidati che S011ente vi si pare­
ranno dinanzi. Sempre seguendo la 
strada amwrete in uo campo di 
Tilefil.m oon qualche SOidato e 
inflll8 rawlllQ6lele tm V05tra 
base (dow sooo parcheggiati i 
Camion). Oui, riattivate la torretta 
laser (con Il pulsante dell'energìa) 
che vi potrà essere d'a1u10. Con un 
meuo molD \9oce (Quilld la 
motocic:te1ta d"assalto) tate IMI giro 
e attirate l'atteozione det SOldatr 
GOi elle vi seguiranno. Affr<111tate11 
uno alla VQlta iacendo uso detl'ln· 
credibile Commando, dotato di una 
potenza strabiDante. Una V1Jlta tolte 
di meuo le wtà. potrete entrare 
dal 1a10 OYest della base Qa torrena 
va dislrutla con il CoolrnanOO. 
avendo esso una gittata maggiore) 
e nnalmente portate i camion nel 
l'angolo Nord-Est del ltvello. 
Corrclleterete cosi la missione. 

DESTROY GDI RESEAllCH 
FACIUTY 
Prendete Il contrdlo della spia e 
diligetevl a Nord-Ovest dove, una 

volta ucciso Il sddato GOi che si 
tara avanti. troverete una squadra 
di mutanti che vi alute1à. 
Ridiscendete a SUl:l·Ovest e ucci· 
dete le guardie Cl1e presidiano ren-
Irata meti<ionale del li.mii f'(j 

imlloccate 11 tunnel stesso e. am· 
vati daft'altra parte, uccidete gli altri 
soldati e Il lltan (attenzione a non 
espo1re troppo la spiai). Ora 1 NOD 
vi marneramo IMI MCV e un po' di 
mezzi Trasportate "INJJ nella base 
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rosa che avreste dowto scopnre e 
edlf1cate le strutture necessarie. A 
difesa pl11ZZJate tre artiglierie per 
lato e Qualche rlCk Tank 
lù)oldate..; che oo.rete posiliOnare 

mezzi anche net CM1lO di lilenum 
a Sud Esl visto che anche da QUI 
arriveranno meZZi nemici. Poco 
dopo giungeranno i due camion 
salvab nella missione Jl(ecedente 
che vi cooseoQno d1 lancoare 1 
l1llSSil fllUI~ (tm scia 'IOiia, 

quindi da non sprecare). Par attac· prendere la strada più lunga, dal 
care Il nemico, utilizzate artiglierie, momento che riuscirete a elimina 
llck Tank, soldati lanciamissili e re tutte le torrette piaziate sul 
Devil's Tongue Attaccate prima ta costone de"a montagna seoza pro-
base nord oòentale da aJi arrivano blenl. Amvall a Nord-Ovest man· 
911 atlacdll: etmnate le tom di1en- date dei Tdl T~ e a111giooe nel 

sive C011 re artJgflerle e poi dedica· passag{JIO poco sotto e gli altn 

tEM alla d1stnJ21one deUe strutture me221 nel passaggio poco SOjllll. In 
(con I Tlck Tank) e all'ucclgjone dei questo modo attaccilerete I nemici 
soldati (con i Devil's Tongue). da due punti dittere11tt. Con I mwl 
Potrete fXll passare per i ponte o sono ~te le d~ese e te 
rare~ giro: è torse meg110 1111ra- unili! Cile saranno 111ipos.gbo iate 
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ad attaccal\'f, pe< poi far crollare la 
parete cedevole della lllOlltagna e 
penetrare nella base Coo mem 
SOjXa, devastate le tJtme miri.e 

rimaSIB e pcx entrate nella base 
dove dwete distruggere le oostru· 
lJOl1I nemiche. A questo punto nu­
rrte gD eserclu e cominciate a 
<istnJggele la P.esearch F<dily: 
quaooo espblerà la ITllSSlll1e sara 
conclusa. 

VIUAINES IN DISTRESS 
Prendete il Commal1do e distrug­
gell! le lifese arcora aUiYe e i sol· 
dati ne1 paraggi. Poi mandale un 

TIBER 
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Ingegnere nel Radar In modO da 
localizzare Oxanna Con i soldati e i 
meni terreslJi ipreseou poco pii a 
Sud) dirigeteri wrso ~ pmto e 
liberate la donna {solo I Trtan ~ 
daranno qualche fastidio. almeno 
fino a quando non Il avrete elimina­
ti con i Colrrnando). lm vata 
lileratala. ldlamate l'APC sette<· 
ranea e call:atecl Oxanna, ~ 
Commalldo e Slavlck, scortati dai 
lanciamissili. Ora mandate l'APC 
do'le è stato localll2310 11 TrallSIJOrt: 
~ 00/rele, non appena scaricab i 
sddab, Cflslruggele la 100etla ed 
elll11lnare i due Trtan Q'impresa, 

ancora una volta grazie al 
COmmalldo, si <imostrerà relativa­
mente lacìle). A (JleSIO !XJOIO 

~te i cancell:> e fate sa11re i 
tre sul mezzo di trasporto. che ri 
porterà in salvo. 

ESTABIUSH NOO PRESENCE 
Per armare ala ~ base do'lete 
percooere la strada asfaltata 
davanti a voi, proseguendo in linea 
retta. Arrivati dovrete subito recin­
tare le radoci di Tlberium che altri­
menu devaSIBrebbero le stl'IJttlte. 
Fat10 QUeStO awìate la COSlruZIOOe 

di Harvester (almeno quattro), 

Weed Heater (almeno cinque) e 
artrgllerle che anctanno messe a 
difesa dela base (almero ooa 
qulldala, da lisiocare al 'entrata 
orientale, quella occidentale e subi­
to d1etso la costa della montagna). 
In questo mocfo sarete In grado di 
lanciare un mrSSiie chrmco ogni tre 
rmrtJI Per sccpiire la base GOi (e 

quindi per borrbanlarla) mandate 
un elicottero che, solVOiando la 
zona. tara apparire ai vostri occhi il 
terreno sottostante. Ricoroatevi di 
costrure SAM-Site pe1thè la GOi 
flTll'egheril contro di wi le Orca 
Flghter e la fanteria volante. Una 

volta rasa al suolo la base nemica 
~I che sarà mol1D façie, dal 
momenlO che I llllSSli chimici $000 

a dir poco devaSlanbl crganil2ate 
una spedizione di 1 O Tick Tank, 
con I quali dwete distruggere gll 
uttrm1 meZZI GOi e una piccola 
base seconctana posta a SOO-Est 
della mappa. Essa è COOlpOS1a da 
quattro Hehpad, qualche torretta ed 

una WarFactOIY e basteranno I 
carri con cul avete distrutto prece­
dentemente le lllità per togjrer1a di 
mel20 (al lrmite, txXiete uUrzzare I 
m1ss1h cl11miCQ. 

DESTRDY MAMMOTH MK.11 
PROTOTYPE 
Pren:lete I COOlrnlo della SIJla e 
cooduceteta Oltre 11 ponte_ dove1e 
mtrodlll1a nella costru2ione presoo· 
te a Nord-Ovest. stando attenti a 
noo Imbattervi nella fanteria neml 
ca Ora veirà tocal!Zlllto 11 

Manmllh ~·. in fase di tes1Jng 
avrete cosi l'occasione di vederlo In 
azìooe. Cominciate a oostruire la 
base, por1ando il 1/05\ro MCV oltre d 
ponte, per poi svilupparto alla sua 
si!Jstra: Qti sarete intatti in IJl'Ol!J· 

ma posillOne, averm at1omo mol10 
Tib611Um da raccogriere_ Alla difesa 
della base disponete qualche arti­
gllena e quattro SAM-Site Poi 
do'lete COS1l\Jlre quattro ~ e 
altretmte 8anshee: questi qwuro 
vefillOll basteranno a distn.Jggelll la 
base della GDI e Il Mammoth, I 
P1imi obiettivi da allllattere sono le 
difese antiaeree e I cantiere, men­
lre maroate le Banshee at'attacx:o. 
oostrute anche 1J1 1T1eZ20 di ~­
ZJQne mobile, con il quale dolrete 
PIOOCCUllllrvl di mantenere ottimale 
I:> stato di salute dei velivoiì. Alla 
lil8 OOYr'ete, S9111l'e con le 
Banshee. attaccare i Mcmno4h: 
bastera un sob viaggio per toglier1o 
d1 mezzo e conchxlere la misSlonel 

CAPTURE JAKE MCHBL 
canca1B 1 soldati sul'APC mel20 

111JOto e segwte la strada. Dopo 
poco verrete lndivi~att dalla GDI e 
McNell cerchera di scappare: dlll­
get!M verso di lui con I meZZI te< -
restn e, una YOltl anivab a1ren11ata 
de8a base GOi, cercate di lar tran· 
sitare gli APC R piiJ velocemente 
possibile. Purtroppo ne perderete 
sicuramente ooo o due, ma non 
preoccupate'jj; do'lete sob cercare 
di salvn I soldafi. Coo essi spara 
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te a McNeil che sarà cosi 'convln· 
to" ad allearsi con voi. caricatelo 
sul!' APC che poi dovrete condurre 
fino al'BSlrerro Ovest, doYe irove­

rele oo bonusMla. Con I meno 
~le la strada del'Mdata 
cen:a11do. ancora una volta, d1 pas 
sere oltre le torrette molto velOoe· 
mente. Se l'APC dovesse venire 
distruno. potete comunque conti· 
nuate con McNetl, visto che costui 
è dolato <I ooa resistenza 80Cell0· 

nale. Tornate al pun10 di partenza. 
elNOOvimanderannounAPC 
sotterraneo: fateci salire Jake per 
terminare la missione. 

lu.EGAI. IUITA 1RANSFER 
Con i soldab uceidete i laroaòlsdt 
poco piil avanti PreOOete poi la 
strada che va verso Esl che poi si 
divide ulteliormenle: a destra trove­
rete u primo Ce11tro della GOi, <tf0· 
so da qualche oomo e un 
~-A sinistra. IM!Ce, llM· 
rete ooa piooola base GOi Che 
potrele pero ll'l!tare sempli::emente 
pcoseguendo dritto e d1strugge11do 
poi la parete cedevole. Entralldo da 
qool punto, potrete Infiltrare la spia 
nel Ceotro GOi senza OOvervl SCOO· 

trare con l nemei. A IJJlSlo pino 

dowte ternare indietro lì10 al PU11UJ 
d1 partenza, per poi preooera la 

strada che va verso Ovest. Alla sua 
fine, troverete l'IA!imo Centro. Una 
volla infiltrata la spia, i NOD I.i man­
deranno un flPC, sotterraneo, con I 
(Jlille !raffa ri saM>. Faltll cµ!SIO 

passe1ete al'ultima IT1ISOOle. 

A NEW BEGINNING 
E dopo lante dure battaglie siete 

finalmente guntl allo scontro fina· 
1e. cat1urate con gl• ingeonen le 
cenlrafl d' energia e 11 Flrewal. 
Generatoc che potrete poi rivende· 
re guadagnando un bel po' di 
soldi. Cominciate poi a costruire la 
base e producete subito un paio 
di artigliene che VI ser11ranno per 
distruggefe gli MLRS presenti 

nella zooa. E' megllO d1SP01Te di 
qualclle mezzo volante. Visto che 
potreste averne bisogno per sfon-
dare le difese della base e per 
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distruggere 1 mezzi che si avvlcl· 
neraMO troppo al vostro quartier 
generale o a uno dei punti in cui 
piazzerete le IC8M. Il pnmo punto 
è esattamente sopra di voi e ~sul· 
tera quindi tacile conquistarlo. Il 
secondo è invece ad Est difeso 
da Qualche Wolvertne e soldato. 
Dovrete Inviasti una squadra com· 
posta da cinque rick Tank. 1 
Devil's Tongue e qualche lancia· 
missili, che lascerete la m difesa 
della ICBM t:ultimo è. per somma 

disgrana. dietro la base della GOi. fare strage delle Orche Bomber e 
Per affivarci e meglio passare delle altre tooette nella base (una 

dalla strada a Ovest che, m ~- è pcana1a netf'angolo in atto a 
cale. giunge esanamente davanti sinistra e potrebbe daM dei fasb· 
al cancello della base nemica: da di). Ora potete ancl1e mandare 
li, la strada per raggiungere Il l'ultima ICSM. ovviamente scortata 
terzo punto, è brevissima. Per da qualche Tlck Tank. Una volta 
distruggere le torrette au·entrata J)iamla l'ult11Tta 111attaforma per 11 
usate le Banshee. perché con i lallClilffijSSI-. awere concluso la 
mem tooestrt nsctuereste di far mlSSIOOS ed 11 gooco stesso. oca 
crollare il ponte !che comooque potete guardare Il fifmaro finale, 
potreste riparare ... ). Fatto questo che senza dubbio è il più spetta 
sfruttate ancora te Banshee per colare presoote nel gioco. 
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30 Huntlng: Extteme 
Volare sugli animali: 
Andale nella locazione "EAST AFRICA 
1915". salire StJlla grande collina accanto 9aoh 

al giocatore Una VOita m cima guardate 
verso la parete rocciosa m mezzo alla 
regrone cl sono due zone verdi, dmgelevi 
nella seconda e salrte sul mro accanto al 
giocatore. Quando avrete di rronte l'entra· 
ta. andate al lato sinistro del muro, a 
metà del fato dovreste intravocloro un pie 
colo albero all'esterno. Camminate ctrltll 
verso l'albero e comlnclerete un piacevole 
e innarestablle volo. 
Andare sott'acqua: 
Premendo la barra spaziatrice nell'acqua 
cl si immerge potendo cosi sparare agli 
animali. 

CHAMPIONSHIP MANAGER 3 
Nella schermata per la scelta della •Qua· 
dra, scegliete un team qua1sias1 e ....ate 
ora su un qualsiasi g10Catore mglese della 
squadra e successivarrn.nte o "Engl Sh" 
Trasferimenti gratulU: 
1 Andare sul glOCatOf'e 'he • desidera 
comprare 
2 Non puntare nessona cilra 
3. Aggiungere un nuovo manager 
4. Scegliere una squadra 
5. Puntare per lo stesso g1oca1ore di 

poma (senza mettere soldi) 
6. Scegliere CHANGE TRANSFER OFFER" 
7 Cliccare la fre«1a nell'angolo In allo a 
sinislra dello schermo e selezionare la 
squadra originale 
8. Scegliere • ACCEPT 
9. Scartare l'allerta della seconda squadra 
1 o. L'offerta sarà ora completa se Il gioca 
tare e la squadra accetteranno le condl1ionl 
Sofdl Infiniti 
Per avere riserve dr denaro Inesauribili 
Inserire Il nome JIMMY RULES 
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Vincere facilmente 

Sceglrere la squadra Cile si sta alfrontan­
do e gestirla usando un alito manager. A 
questo punto ordinare ai g1oca1on awer­
san dr spostarsi tutti In attacco lasciando 
cosi Il campo avversano libero. 

OEMOLITION RACER 
Accedere a tutte fe auto e ai tracciali: 
Nella schermata per la swlta def nome 
digitare BIG CHEAT prima di Immettere Il 
proprio nome. 
Accedere a tutte le auto neffa 
"Oemolition League": 
Nella schermala per la scelta del nome 
digitare LEAGUE CHEAT prima dr immette­
re Il proprio nome 

SWIV 30 
Oigrlate standO attenti alle maiuscole e 
minuscole, SWIV!Andle!Ore come •new 
playet• Non appena la scotta scompare. 
sara poss1b1 e usare 1 seguenu codici: 
F 12 per Il menu delle armi 

FJ 1 per scattare foto del g10C0 e compie 
re altre operazrorn simili 

DEER HUNTER 3 
Premere F2 e lnsenre uno del seguenll 
codici. successivamente premere ancora 
F2 per continuare. 
Codice 
Effetto 
dh3find 

Pona all'animale più vicino 
dh3nofear 
Gli animali non si spaventano 
dh3beacon 

lrresisl!bill agli animali 
dh3sighlin 

Visuale nella pistola 
dh31eadeye 

Telecamera che segue ti proiettile 
dh3water 

Pioggia 
dh3ice 

Neve 
dh3zeus 

Temporale 

dh3monster 

Grande cervo 
dh3truck 

Niente cllpp1ng 
dh3homegym 

Caccratore Immortale 
dh3f13 

Più sangue 
dh3showme 

Mostra I cervi sulla mappa 
dh3skyhook 

Votare 
dh3caddyshack 

Muoversi nella zona del bersaglio 

DRAKAN: ORDER OF THE FLAME 
Premere"\" per poter pa~are. A questo 
punto è possibile digilare 1 seguenb codici: 
famgod 

lnvinc1b1htà 
lamgoddess" 

111\1 ncib htà al livello !male 
smoghead 

EnerQla al massimo 
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"debug on" oppure " debug off" 
Abilitare o dlsabllllare ta modalita di 
De bug 
ali weapons 

Mostra ta lista di tutte le armi nella 
modalitil Debug. 
glve • è l'oggetto mostrato nella usta 
apparsa con il codice 'ali weapons·. 
Gimme · ·è 11 nome dell'oggetto. 

HARLEY O.AVIOSON: 
RACE ACROSS AMERICA 
I seguenti codici non funzioneranno nella 
modalità 'Practlce· Per attivarli devono 

essere inseriti al posto del proprio nome. 
Il rumore di un motore confermerà la riu­
scita dell'operazione. 
E' anche possibile Inserire più d1 un truc· 
co per volta. semplicemente inserendo 
quello nuovo dopo aver cancellato con li 
tasto Backspace il precedente. 
Con lo stesso modo è anche possibile 
iosefire il nome vero alla 11118 dell'opera· 
llOOe. 
Codice 
Effetto 
HEDGEHOGO 
Attiva i trucchi 
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NO GAS 
Carburante infinito 
CLASSIC 
Moto KHK del 1956 

HALF·Lll'E: OPPOSING FORCE 
Iniziate Half·Llle con Il parametro "hl.exe 
-dev -ccnsole -game gearbox. 
Per fare questo è necessano creare una 
scorciatoia sul Desktop e aggiungere •. 
dev -ccnsote -game gearbox· alla line 
della tabella Oesunazlone, nelle proprietà 
del collegamento. 
Attivando la conscle con Il prompt è qu n­
d poss1oile usare 1 seguenli ccdoCt: 
IMPULSE 101 
Tutte le armi e mun1z1onl 
/ GOO 
Invincibilità 
/NOCLIP 
Passare attraverso I muri e volare 
/NO TARGET 
I nemici non spareranno mal 
/MAP xxxx 
Andare alla mappa xxxx 
/61VE xxxx 
Per ricevere l'oggetto xxxx 
/ GJVE WEAPON_X 
Per ricevere l'arma X. dove X equova e a· 
GAAPPLE 
KNIFE 
PIPEWRENCH 
EAGLE 
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M249 
SN PERRIFLE 
OISPlACER 
SHOCKRIFLE 
SPORELAUNCHER 
/GIVE AMM0_556 (Munizioni per Il M249) 
/GIVE AMM0_762 (Munizioni per 11 lucile 
di precisione) 

PRINCE OF PERSIA 30 
Per cominciare Il gioco da un determinato 
1ovetlo. create un collegamento al lite 
POP30.EXE aggiungendo ulla del e 
seguenti righe alla Ime oe la stringa nel 
box delle propnetà 
1 ·geometry\rooms\pnsonl1x· 
·geometry\rooms\ivorytwr· 
' geometry\rooms\cistem· 
·geometry\rooms\palace2" 
·geometry\rooms\palace3' 
·geometry\rooms\palace4" 
•geometry\rooms\roofl " 
•geomelry\rooms\cltyanddocks" 
•geometry\rooms\dlrig 1 a 
•geometry\rooms\ding 1 b • 
•geometry\rooms\ding2' 
·geometry\rooms\d ngfi11ale' 
·geometry\rooms\rutns • 
·geornetry\rooms\ctiffs" 
'geornetry\roomslSOlarl • 
·geometry\roOms\moontemple' 
•geometry\rooms\flnale" 

A questo punto lanciare 11 gioco e sce· 
gliere "New Game" 

RALLY CHAMPIONSHIP 2000 
Inseme i seguenti codici come 11 nome 
del giocatore numero 4. 
Un seg11ale sonoro ccofenmerà l'avvenuta 
attovazìone della modalità cheat. 
Codice 
Effetto 
wor1d class 
Campionato A8 attivo 
turbo chaflenge 
Le auto del campionato AS sono utilina­
blll anche nella modalità a corsa singola e 
prova a tempo 
max power 
Altlva la macchina segreta, la Citroen 
WRC 

SKOUT 
Cercate Il file OPTlONS. lXT nella dtrec · 
IOIY del gioco e apritelo con un editor d1 
testo inserendo la seguente nga 
CHEAT_KEYS 1 
A questo punto si possooo scegliere tutti 1 

livelli Digitando 'A s1 ottengono tutte le 
armi. 
Digitando 'F" si può volare. 
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MATTSl:Al1E l:llMMllNll:ATllll 1.1 
"VEDERE" I VlDEOGIDCHI 
~ hnalmen1e disponibile in 
Videocassetta uno dei film più 
ongmah della passata stagiO· 
ne. Ml riferisco a Tokyo Eyes. 
che segna il debutto alla regia 
del francese Jean-P1erre 
L1mos1n. Come si Intuisce già 
dal 111010. l'oggeuo della pelli· 
cola è la visione. Meglio anco­
ra, I limiti della visione. La 
trama è semplice: slamo a 
Tokyo. La polizia è sulle lracce 
di un mlslerloso criminale, 

· detto 'Ouatlrocchl' perché 
duran1e I suol auenrau Indossa 
un paio d1 occhiali awotgenu 
s1m1h a quel 1 di Keanu Reeves 
In The Matrix Ma sarà la gio­
vane ffinano - sorella minore 
d1 un agente di pohz1a - a 
risolvere l'enigma e mdMduare 
l"assasslno·: si tratta manco 
a farlo apposta, d1 un program­
matore di vldeogames. K .. 
Prevedibilmente, ra bella 
ragazza si Innamorerà dell'o­
taku e tenlerà di riportarlo 
sulla retta via. VI risparmio Il 
seguito per non rovinarvi le 
sorprese. 
TokYo E~s ha troppato su tutta 
la hnea al bot1egh1no, anche 
per colpa d1 una campagna 
pubblicilana id101a che fo pre­
sentava come un ·un thrifler 
mozzatiato al ntmo di un 
v1deog10CO•. Tokyo Eyes e 
etfett1vamenle un gioco - e 
raffinato anche - ma a) non è 
un lhriller e b) non ha certo un 
nlmo adrenallnlco. Au 
contra/re, la mano di Umosin è 
dlslaccala. Nel film l silenzi e 
gli sguardi vengono prima del­
l'azione e dei dialoghi. Inoltre, 
la presenza vldeoludica è assai 
scarsa c'è V1rtua Fìghterl e 
POCO altro 11 videogioco c'è. 
ma non s1 vede. Meglio. e un 
elemenlo del background, è un 
pezzo dell'arredamento media­
tico contemporaneo e allo 
stesso tempo una metafora 
esistenziale. 
Le slesse atmosfere, Inoltre, 

sono tutt'alrro che hlgh-tech. 
La vicenda è ambientata nella 
Tokyo del glOllll nosln, una 
Tokyo sorprendentemente a­
tWJOlog1ca. lootan1SS1ma da 
quella immagine bladerunne­
nana che innumerevoli film e 
anime hanno f1mto per 1mpre· 
mere In modo indelebile nel­
l'immaginarlo collettivo. 
Umosln racconta mlcro-storle 
di solitudine e di alienazione. 
Porta la macchina da presa In 
monolocali stipati di manga, 
dischi d1 vinile (au1en11co 
modernanalo tecnologico) e, 
ovviamente, videogames, forse 
·oggetto che f1c01Te maggior­
mente nella stenzetta-santa 
sanctorom dei teenagers Ma 
m Tokyo Eyes non c'è nè la 
haine di KaSSOVltz nè la v1olen· 
za dei kids clarklanl e tanto· 
meno il pop stereotipato di un 
film come Hackers. C'è plutto· 
sto 1echno-apat1a, deambula· 

DocunemxE 

zioni metropolitane tra d scote • 
che. sala giochi, stazioni della 
meuopolitana. I personaggi 
come tlaneurs con tempora -
nei2 ... 
Il mento di ToKyo Eyes sta 
altrove. Umosin mette a tema 
il problema dell'identità: 11 pro· 
grammatore di videogiochi vive 
in una dimensione puramente 
finz1onale e finisce per identifi­
carsi totalmente con i perso­
naggi che egli stesso ha crea· 
to3. Col senno di poi. TokYo 
Eyes è un film straordinaria 
mente profetico: si pensi alla 
vicenda dell'adolescente di 
Tolino che ha dichiarato d1 
essersi "incarnato" m Ken. il 
lottatore d1 Slreet Fìghter 
L'alter ego di K., il vendicatore 
·ouattrocchi" rappresenta la 
paradossale incarnazione d1 
un'icona videoludica. E dal 
momento che In quella dimen­
sione finzionale e simulacrale 

I VIDEOGIOCHI SBARCANO 
Al CINEMA IN UNA NUOVA VESTE ... 

per eccellenza che è ;1 video­
gioco. l'agire è, nella magg or 
parte dei casi, un agire 'liolen-
10. Il Quattrocchi si sente legil­
llmato a rimediare al torti subi­
li con un revolver. 
In apertura abbiamo definito 
Tokyo Eyes una metafora sui 
limiti della visione. Ml rilerisco 
alla funzione degli occhiali che 
l'otaku Indossa quando si "tra­
slorma· nel vendicatore. 
Anziché scopenre alle defi­
cienze percettive d1 Chi ~ 
mdossa. gh occhiali contnbui­
scono essi stessi a falsificare il 
reale, dato che montano delle 
lenti deformanti. É un modo 
artigianale eppure sorprenden­
temente efficace di crearsi 
scenari virtuali. Come in the 
Matrix la lecnolog1a anziché 
alularcl a vedere meglio, è lo 
strumenlo che Inganna la 
nostra percezione. Ma questo I 
videogiocatori lo sanno benis­
simo: abituati a muoversi nel­
l'ambiente digllale - il migliore 
dei mondi possibili? - sono 
perfetramente consapevtlli de 
"hltri" che s' nterpongono tra il 
soggetto conoscente e la realtà 
conosciuta. La nostra perceZio· 
ne è sempre, inel'ttabilmente, 
mediata - dunque falsata - da 
infiniti schermi, finestre: lo 
schermo della televisione, il 
monitor del PC. il finestrino del 
treno ... 
Ma non è tulio: se da una 
parte le lenti simboleggiano 
l'Incapacità d1 vedere, dall'altra 
rappresenlano anche una 
forma d mascheramento. 
Laddove Clark Kent occulta 
Superman d1elro a un paio di 
occh aij con la montarura 
spessa trés geek /ook, l'olaku 
si trasforma in Quattrocchi 
Indossando i wraparound bdo· 
cali. Poleva anche finire qui, 

ma L1mos1n vuole strafare 
quella che 11 nostro mette in 
atto è violenza virtuale: K ha 
infattl modrllcalo la canna della 
plslola e i colpi sparati vanno a 
vuolo. La llnzlone si la dlslun· 
zlone e a questo punlo scatta 
l'inevitabile game over. 
Ciononostante, Tokyo Eyes è 
una piccola gemma da risco­
prire. che consiglio caldamente 
a tutti 1 v1deogloca1ori e agli 
amanb del buon cinema. 

Tokyo Eyes 

matteobtttanb 
mblttanOtm.11 

Diretto da JEAN·PIERRE LIMO· 
SIN (Francia/Giappone, 1998) 
lnlerpretl: ShlnJI Takeda, 
Hinano Yoshlkawa, Kaorl 
Mlzushlma,Tetla Sugimoto, 
Takeshl Kitano 
Distribuzione: MIG 
Durala 90' 
Oispomblle da dicembre '99 
nelle mlglion l'ldeole<:he 

3 S1 veda, a questo proposito, 
anche lo straordinario eXìstenZ 
di Cronenberg. 
2 E del reslo, cos'è a sua volta 
il videogiocatore se non un 
techno·flaneur? 
1 Qui é d'obbligo una piccola 
polemica: com'è che nel film 
vengono citati sempre e solo i 
plcchladuro? Penso all'alluci­
nato Chrlsl1an Slater che si 
diletta con Mortai Kombat In 
Cc!s8 Molto cattive oppure al 
protagonisti d1 Ooom 
Genetabcll.anchelorofans 
dello stucchevole piechiaduro? 
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I videogiochi di ultima generazione possono darti il massin10 del divertimento ma senza la scheda 
grafica giusta non si raggiunge il limite. Per questo ci vuole una Graphic Board di ELSA. Con i 
nuovi processori NVIDIA le schede ERAZOR III LT, ERAZOR Ili Pro e ERAZOR X ti raranno anda­
re oltre ad ogni precedente frontiera di velocità, di fluidità del movimento e di definizione della 
grafica 30. ERA.ZOR X, in particolare, monta il nuovissimo chipset GeForce 256, un vero e proprio 
"turbo" che farà volare le tue emozioni di gioco a livelli da brivido. Perché farne n meno quando 
puoi avere 1nolto cli pit1? Scegli la tua scheda ELSA: i tuoi videogiochi stanno già tren1ando. 
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FLIGHT SIMULATOR 2000. 
METTI 50.000 PIEDI TRA TE E IL RESTO DEL MONDO. 

Il Concorde 
Velocità Mach 2 

Quota di crociera 50.000 piedi 
Peso 350.000 libbre 

E UN PILOTA: TU 


