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ra le tante no'lftà di questo numero, c'è anche 1 Ect.tonale Cile da 
spazio chiuso alle eloo.brazioni del sottoocritto, SI spaJaoca alle 
bollanti considerazioni del redattori di PC Zela. Apripista di fine 
millennio è l'inossidabile Ugo Laviano, senbarno cos'ha da di!'e 

Matteo Camisasca 

I mondo dei videogiochi, nonostante sia da certi punti di vista statico e pigramente 
legato ai suoi successi, è allo stesso tempo sempre in evoluzione, un'evoluzione 
che spesso tende a riguardare più che altro l'aspetto esteriore, come un animale 
che fa la muta. L'unica vera tradizione, sempre presente e puntualissima (se non 

altro perché legata a meri fattori economici), è il Natale. In questo periodo dell'anno il 
mercato viene Inesorabilmente sommerso da un'Invernale valanga di giochi che rende 
spesso difficile l'orientamento in un mare di titoli esagerato. Orsù non esitate quindi, 
imbarcatevi sulla scialuppa PC Zeta e apprestatevi a compilare la famigerata lettera 
minatoria al vecchio Sabbione Natale perché di titoli validi ce ne sono parecchi e per 
tutti i gusti. 
Per gli amanti dei simulatori spaziali è arrivato Freespace 2, per chi nello spazio si trova 
a disagio c'è il nuovo Flight Simulator, quelli di voi che invece stavano nascosti rn un 
angolo, piangendo per la presunta dipartita delle awenture grafiche, potranno soilauar • 
si con il terzo episodio delle avventure di Gabriel Knight e persino con un prodotto tutto 
italiano come Tony Tough (a questo proposito apriamo una parentesi felice: il numero 
che state sfogliando di PC Zeta è rigorosamente tutto fatto da noi con le nostre manine 
sante ergo fate ciao ciao con la manina alle traduzioni!) 
Se il rally è la vostra vita, potrete trovare anche vor qualcosa di gradito sotto l'albero e 
infine. come non citare la nuova awentura della curvilinea Lara? Semplice, basta non 
citarla. Scherzi a parte persino la signorina Crolt sembra avere qualcosa di finalmente 
nuovo da mostrarci. 
Se nessuno di questi titoli vi titilla più di tanto (allitterazione che passione) potete sem­
pre aspettare Ultima Ascension, uscito in America proprio mentre vi scrivo queste nghe 
o Ouake lii ormai alle porte assieme al tanto atteso e finalmente giunto Mess al! 
Perdetevi nei meandri della nostra/vostra amata rivista e gustatevi lo speciale nata zio, 
o le ricche pagine dedicate all'hardware (quale periodo migliore per far scucire ai propri 
genitori i soldi necessari per tenersi al passo col tempi?). 
Noi della redazione non possiamo che augurarvi una sana Indigestione consumistica a 
base di torroni, panettoni e pandori. Inoltre non ci possiamo certo esimere dal farvi gli 
ormai classici e logori, ma pur sempre piacevoli e sentiti, Auguri di Buon Natale e di 
Felice Anno Nuovo' 

P.S. 
Ringrazio Il buon vecchio et anche natallziamente barbuto Matteo per avermi concesso 
l'ultimo editoriale del millennio, non so se ve ne siete resr conto, ma ormai ci si ribec· 
cherà solo nel 2000! 

Ugo Lavìano 
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POTETE MANDARE 
LE VOSTRE MAIL A ••• 

~<I sar.ue? h<UD anoorll pen­
<lefltj elle non aspeQallO ailIO che 111 
SllllPil:.CO ~? Orsù, 11'11318 
le "1IStr8 e-maiale al pela1JSSIOO 
gestore <I (JleSta nb1ca (non fate 
caso al cappellino di lana perenne· 
mente tawato sui boCCiOl1e Ilei 
GIZmo, sotto é strapelato, ve 10 assi· 
oonamo). 
t:11dirizzo è, sempre che siate rlUSClll 
a domare la fiera di f111e m1lenoio, 
quel bel pezzo di caUJ\lefla Cile Sì 
chiama Outtook Express. E m6 non 
fate 1 ·ng11e111· dicendo che usate 
NelSCape ... 
Chi, invece. portelllbbe a "buonezza• 
Fazio e a "Naso di Falco" Cucalo 
Bagtlor11 una penna por Il prossimo 
millennio (come la grande maggoo· 
ra/l2ll dei IOro ospiti), può anche ver· 
gare in bella grafia le propne nasco­
ste pulslorM e •nvlarle a PClETA 
PCleta Mail - e/o Studio V~ - Via 
Airo111 15 - 20158 ~~lano Allboamo 
scritto Mllaoo', ma In real!il è la 
B<wisa. patria <lei mal d•mentic:ato 
·OsvalOOne • Bagnoli N momento ta 
kJCla per la secesskn! da ~ è 1n 
una fase <i stallo, vi flllooneiemo per 
tempo 11 caso dt rec>e"lllO C<>'TIOO · 
memo dt bandtera 
Esagerando nel''asll"''""lel-122~ da 'CUllat­
ID • con la gentagloa redallonale 
potte;e scarowe 111 ~ clert flC 
~ ReJay Olilll e~­
tmOre • - irc.petd e"""" agli 
slrafalOOli del <aiale - o llM· 
le molli de< decerebrati che frm<n> 
(JJeSta tMS:a. uanne I ScalTIJ -
cam1sasco e11e ode IRC ccn i..tte 1e 
sue f-Orie e clle vorrebbe 11 creatore 
di Mire colp® da un calclo al basso 
ventre ogfi volta che \OE!ne bat1Uto un 
tasto d11ante una sessione IRC. 
Assolutamente vanegati sono gfl 
aryomenti trattati sul Newsgroop 
dedicato allo Sludoo Vit, IO<se li l)OIS10 
più riOco di buoni sentimenti a di 
111sutU di tutta la grande Rote. Puntate 
il newsreader so 11.lan studio-vi! e 
scrivete Immediatamente un messag­
gio di esaltazione della rMsla: ~ 
rete un sacco di msu1t1 e sare1e 
accolti nella più pazza oomunrtil vlr­
l!Jale Italiana. 
Se volete giOcale on•ne con noi pote 
te usare il bellissimo lAbma On Une. 
la oornunrtà "'rtuale creata da I.orti 
Bn1lsh per ~ sollucchero di IUtlJ nOJ 
Ablllamo ura bella casa sol -
Moon (coonesy OI Waitel". che I ha 
pagata 111 tracco di l1Wlee , venoo 
a cen:are. Per quanlo niµirda 
ll.rake3. beh. oon:e da lae Ci 
nascondiamo come laài SOCIO false 
idoll1ità per e'lllare <I fare~ 

INTRODUZIONE CORTA 
E TIRATA VIA 
l' ep!sOOIO f)ilola della ooow posta 
orma1 è andalO. I paren su moo 
esonloo m Questo angOlo sooo 
stati ia& che non esllerel a def1111rtì 
meoibdmenle entu ... tlepodm1! 
Ma è nolo che, come per il cme­
ma e la musica. l'opera seconda è 
sempre ta p1u d1ff1C1le. ed è quella 
su cui 1 cnnc1 sooo più seven. 
Mano Luzzatto Feglz e Andrea 
Masenza esclusi. Ho ponderato 
molto se conllnuare ad occuparmi 
di queslo spazio o meno, addlrlt • 
lura ho passalo tulto un Viaggio di 
rilorno In piedi In un affolfalissimo 
Interregionale, che faceva Sa1gon­
Arezzo, a parlare e a tanni consi­
gliare dai miei ue prodotb psichici. 
scampati ad ogni tentatwo dr tera­
pia da dodici anni a questa par1l!. 
nella fattispecie un divano volanie 

a fOJmna d• base azotaia ~·uracile. 
che è palJl)a e occia con l'adeni­
na>. lii paguro con la facaa di 
Tony Binarelfi e un fungo psiche­
delico babJZJen1e atteno dal 
mort>o dt Cruellfeld JacOO. 
A dire il vero non m1 va mcilo dt 

ctoamar11 prodolll psichici - come 
ml ha detto l'anallSla • visto che 
fra d1 oo c'è mollO p1u che una 
banale patOlogia. Non dico che ci 

sia am1C1Z1a disinteressata, ma 
siamo li Comunque proprio loro 
m1 hanno spconato a conbnlli!fe la 
missione (tranne forse, 10 parte, it 
paguro). ed eocoml di nuovo qui. 
Ma veniamo, cali amici, alle vostre 
letterine sbarbo-teooro-patato· 
se . ... 

Alessandro "Glzmo" Gori 

PATIY PRAVO E IL 
DOGMA QUANTISTICO 
Ciao, Mattia. Sono sempre lo. 
Con gli amici è sempre cooi: 
magari SI litiga fino a tare a pugni, 
poi se qualclln allro si Intromette 
SI è sempre pronti a difenderti. 
Non ha putlblicato la mali con Clii 

stemperavo I IOlll et. una pOlemica 
che ave'IO conmbu io a scatenare. 
probabilmente reputando che non 
era caso dt oontmare un lhread 
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allbast!nza1mprodulbvo,e 
appoggio la SQlfta. 

Allora perthé o ~? Non so. 
too;e è uno di quei pomengg1 11 

cui uno non riesce proprio a 
concentrarsi sudo studlO. accende 
la lV e si dliede in che razza di 
moodo è capitato. Già preda di 

una innata sfiducia nel prossimo e 
In se medesimo, si è mollO più 

senSlbifi a cera dettagli fastidiosi 
della pubbhcllà. dei talk show, del 
seivizi del telegiornale e delle 
silualion comedy. 
Fino a qualche tempo fa avrei 

"Non tutto quello che è nazional·popolare 
è brutto. No, di solito è molto peggio." 

(Alessandro Gori) 

dlbtlto mollo dela effetl!va 
capacilà di lii SlmulalOre di J1)10 

durre I tratti salienb dela sooeta. 
e avrei detto che The Sims poteva 
essere solo un simpatJCO giOchinO 
un po' pa1e11eo col suo teotatJvo di 
wmmoottare gli umani, la com­
pi8SSllà del !oro cuore. della loro 
anima, del loro sootlmeotl. Invece 
mi sbaghavo. 
Slamo creature mollo più semplici 
d1 quello che crediamo, Cl accon· 
tentiamo. Basta che certi parame-
111 rientrino In certi inlervalll e 
slamo felici. E anche questi para-

meni sono pochi: procin!Mlà. 

salute. ncchel2a. successi dela 
l)l'opna SQUaàa dJ cab> e al!M1à 
sessuale. 
Guardando il nostro unrveiso tra· 
mQe quei pochi polJICi di vetro o 
tramite le pagme di un giornale 
sembra Che iutto scmmato ren­
derci telo sia questione alla por-
1ata di tutb. 
Ho sempre sostenuto che I video· 

giochi siano delle lonme di arte, 
cioè una visione della reallà trasfi­
gurata dalla fantasia dell'uomo. 
Fortunatamente credo anche che 

I 
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l'arte non debba avare una funzio· 
ne educatrice. atulmentl sarei 
anche IO per la censura di cene 
cose. 
Le amb1entaziorn di King{Jl(I. 
Gland Thetr Auto. So/dJet' o/ 
Fortune sono prese a prestito 
dala realla, e hanno digrlti cxrne 
i ibn di Hams o i film di TaranbllO. 
in cu si descriYono efferat; det.111. 
Ma non IO vooei Che m10 figlio st 

oooYincesse che farst strada nela 
Vita a eclpi d1 tubature è dMlfton· 
te e rutto sommato. fattibde o 
che tutte le ragazze sono ·tacili. 
come Lula 
E' riSibile la decisione d• Ufl tnbu· 
nale di prendere di mira giochi 
tutto sommato molto ·1mprobablli" 
come RE1 &2, significa che c'è 
grande ignoranza sul titoli elle 
veramente prOPongono uno sce­
nario di degradazione e vlolenw 
gratuiti e soprattutto plausibili. 
Ma poi dictamocelo: d1 chi Il la 
respo11Sabllità dell'educazione del 
figli? E' comprensibile che si 
vogliano proteggere Quelli che non 
sono in grado di badare a se stes· 
si, ma in tutti gli altri casi è preva • 
nC8ZJOCle censoria per Quietare la 
coscienz.a d1 genitori che noo 
seguono dovutamente I figli 
Duello che IOllOC8 c'è di veramen­
te preoccuparne nei meZZJ di 
comurucaziooe e aroSIJa della 
rw:istra era è 11 tentalMl d1 sempi­

!ieare tu:to: negli spo1, net Vldec>­
cl4>. ne telefilm. nella cronaca 
rosa e nera, nena poliuca Le noo­
zie drl8fltano penegmeni.1 dasa 
sui nal\lraJi e le gueire sempl1c1 
gare di SOiidarietà. 1 drammi 
umani oggetto d1 curios.tà. la 
moraruà degli anoo SOio un para· 
metro per decidere l'QPllOl1unltà 
di un lo<o inserimento nel cast di 
una sene teleYlSiva per famiglie 
Sembra tutto molto semplice e 
innocuo, privo di d1ammaticltà, ma 
quando si passa dalla flctlOO alla 
realtà non deve essere cosi. E' 
questa la vara violenza del video­
giochi, convincerci che la vita sia 
semplice. Ma quella nel gioco è 
SOio una Mezza Vrta. 

Manrico Coraul 
Fa1co7@usa.net 

·0ao Mamat"?J?! aie wxrebbe 
dlre?!?! Gta f1ll pafti male, vrsto 
et.e mi rerr:hl quel ravansllo del 

Ravanelli anche adi!SS() che la 
posta è curata, o per meglte dire 
/}/asma/a. dal S()ttoscritto. E non è 
una scusa accettabile se questa 
tua e·mall ml ti amvata prima del· 
/'uscita In edie()la 1181 numero 
scorso dt PC·Ze/8. Tanto sono 
convinto ch8 l'hai spedita dopo, e 
ch8 mi è giun/8 prima. per qual· 
clJIJ misterioso gap spazte·tempo· 
ral·/x/tamco. COse al/'ordme del 
g/OmO QUI at S1Jlfureo Studte·ViL 
Insomma. non Ci npro1•are mal 

PIÙ Ovviamente sr;herzo, caro 
Manti (811Z1 l7llC8 tanto • ) /SI dal 
SCJ1IJrlo • J /IJeh. ·nsomma.1 
Nella Jetteta Ira le attre cose. po111 

una QU8SIJOne mofto m/8fessanle. 
SCfflflfldo che. S«IJlldo te. 1 

Vlileog«/ll f)OSStXIO esser CXXISI· 

dera& una 8S(Jf8S$10f18 arllS(ICa. 

propno perché pat11frasr fantas/Jca 
della reahà In po/etili! sarei 
abbastanza d'JCC()((Jo, ma non ili 
atto. perchè non trrMJ che fino ad 
oggi sia mal esistita un 'opera 
d'arte digitale. 
Otclamo invece ch8 l'lntrattenl· 
mento vldeoludico potrb forse 
evotvarsi In una forma d'arte a 
tutti gll effetti, e non in "un'arte 
minore", ClJm8 si sente speSSQ 
minimizzare da qualche polveroso 
lntellettm1/e con la puzza S()tto Il 
naso elle si da un tono all'avan· 
guardia. Beh. l'arte non è certo 
·analogica·. e qwldl arti inferiori 
o SiJ(Je(IOfi non esistono. 
Forse è una mia li$/ma. ma fio 
sempre 1mmag natu l'arte g/Wale 
C()f1l/1 QUaf<xlsa che Jllfllf8SSÌ /11111 I 

nostn S8flSt 111 cont9mpr:Jlanea. 

lh'arte che et atlri1gga d PIÙ pos-
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sibile a sé stessa. {Jtlr rimanendo· 
cl distante. che sta "vivibile", ma 
che non si adatti a noi, e anzi cl 
proponga dt renderci complemen· 
tari ad essa. Un'arte totalizzante, e 
non totalizzata. Sono convinto che 
fa tanto "fulllristica', ma già 
demodé. realta virtuale possa rap­
presentare l'estremizzalJone, forse 
l'aJ)lce, del (magari solo mio per­
sonale) coocetto di arte. Ma, b 

ripeto. non me la sentirei motto di 
constderare i videogìodli. ili que. 
sto momento e fino ad oggi 
un 'autenJra fama d'atle.· J'inttat· 
oomenro >ideoltJdiro atllJa/e è 
fa/10 fJl(J di fllTl/li ci1e cf possi/Jifi/A. 

PIÙ d 'Wtrei. ma non posso" che 

di "°'1t.\? e lo facoo~ Duesto 
scpraf/IJtto per /Jamere ler:nolotfr 

che atrvalmente lnvalìca/Jlil. ma 
anche per fJIU milffl umane costn· 
ZKJ(li. Sia cfllaro che hanno delle 
hmil82ionì Jntrinsedle anche le 
lettere. aflCOfa di ptiJ te arti figura­
tive, e sopra di tutti la musica e il 
cinema. ma niente d; paragonabile 
agli incredibtlt e casf/an/I conffni 
(tecnolog1cQ con cui si deve scon­
trare ogni tentativo di "arte al silt· 
clo". 

Credo inoltre che l'arte non st par­
torisca quando si fa qualcosa per 
venire incontro a1 gusti del pubbll· 
co. ma quando la si fa per se 
stessi. senza considerare "quello 
che piace agli altri', senza imposi· 
zioni di sorta e nella più ampia 
/Jtlerta. 
Da che mondo è mondo mvece, I 
videoglOClli lf11'8Ce vengono C(Nl· 

fBzionatr per potef essere quanto 
di pi{J "1!.lllO ili <1eSideti del poten· 

zia/i acq11lrent1, e la loro gestazio· 
M !J sovente •ttssuta fra date di 
scadenza, censure, costlizionl, e 
soprartutto litnttazloni tecnologi· 
che, che inevilabilmonte si SCOll 

trano con wrto Il grande porentta· 
le creativo ed espressivo prop110 

dei videogl0Ch1 e elle lo costringo· 
no ad adallats1 ad esse. Ed è {Jtlte 
d1/tiCJle tare arte quando bisogna 
1ncanalarsl bene o male ili dei 
canoni imposti. A me pu0 anche 
piacere tutto qlJIJ/lo che, 111 Biade 
Runner e Face Ofl, non era l'Olvlo 
dal regrsJa ed è srato deClslO dal 
prodlJttori. ma ognt CtJSa !tutto di 
una IXISUizione o di oo furbo e 
1nteressa10 adattamento a (1tJSfJ di 
quaJcun atuo non fa che S>ibrs 
qve/la che fOtse (J(}(eVa eswe 
arte e che di SICVfO non lo è stata 
Ouesto succede regolarmente 
anche nei videoglOCht. 
Insomma. non St fa arte per caso. 
non la st fa S1J commiSSIOfle e 
Mmmeno rinnegando ti proprte 
vero volllre. Anay warhol diceva 
che qualunque ca.sa, se fatta cori 
passìooe autenUca, può assurgere 
ad arte. Anche un buon piallo di 
spaghetti, o un palo dt scarpe 
comode. Andy Warhol era un 
grande, ma non m1 sento di con· 
dividere questa sua affermazrone 
L'arte non 9 un sefVIZIO, ed 11 suo 
scopo (ammesso che ne debba 
avere uno) non e Q1Jello di dare 

soddlslaz/Ofle. e proprio ques/'ul11· 
ma, la sensazione più sterile del 
mondo, è forse Fa sua pnma 
negazione. L'arte non deve venire 
Incontro all'uomo, ma portarlo a 
se'. 
Poi c'e da dire che nntralleni· 
mento vldeoludico attuale il troppo 
"1ntratremme11to e poco "espe­
rienza sensonale" per nutrire vere 
ambiltonr Comunque e 'è anche 
da dire che per fare dei videoglO· 

Clii un arte. et vogJJono artJstJ. 

ancor pnma che ptogtammaton 

pro/esSlonlstJ O 8S{)IJ(tJ di me«:JtO. 

e 'è (fO{JPil came al tuoro. 1r1 oo 

che Blkl:iSlJ SlltlO I ·~ e 
che kxse 00 domani sar.t la l:f• 

ruar.tJ. per non l'edetsl =-
da dei frm1/f Cllf1llllgef1t; Cer'.J cl1e 
quandO Cl tflM!fe<TIO QtJf!Q 

campo. a porer re<J;'Zlafe -
quello e/le abliiatr.o tt'a'ca:ll 

saremo fOtSe <fl tror.·· ar.e IJlfl 
tautOlogica di sempre O •a-se no? 

O'a1/fonde ooo dei torwmenr1 
/Jasla.? del1 S::d e anclre. e cosi 
~ tlSSiife ta noo mterag1biF1ta. 
menLce ti oropno questa caratteri· 
$/1ca H punto fermo per ecceltenw 
1181 videogiochi. In questo caso 
esisterebbe una soggettività attiva 
della per.sana nel confronti di 
un'arte rnanipolab1/e, quindi una 
SO{){JOlllVlta tndo//a da essa, men· 
tre runico llPO d1 soggettivttà 
ammissJòlle da parte dello spetta· 

"Non ho mai conosciuto una mente così eccelsa 
come l'Alessandro "Gizmo" Gori. 

Il mio personale guru in fatto di controcultura." 
(Frank Zappa) 
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torelfroitore deve essere pura· 
mente passiva nel confronti del 
l'oggetto d'arte. 
Questo é Il Gìzmo·pens1ero sul· 
l'arte. Ma fimamcla QUI, se /IO m1 
si accusa dì onanismo mentale .. 
Per 11 resto. /liJi /)OI ben raglOl'llJ 
quando Y 1nd1gru con le /'l(fJ(;(//e 
avcrate contro Resident Evi/ o 
CWnagfKidon Credo /llOPflO che 
lu1lJ queDi che !il baffono con 
tanto ardofl! contro la viOlenla l1ef 

Vldeogloe/N llM 8lJtJlanO /lfOIXIO I 
TTJd1Jfl/O senso <le1 problemi e della 
rea/ia. Tuili f)fOfl& ad OS/actJlale 
IHI IJl()Ct) rn CVI una coog/omera· 

Zi«le di poligoni a forma di egente 
speciale fa l'tm1talÌOfl8 del/'atro 
del/O S(Jafare ad un ammllSS() dì 
l!iangoh zomblmorfo. 
Tutto questo per Il falro che ... si 
perche insomma . . boli, le mot1-

vaiion1 sono del tutto Of)liona/1, si 
va dall'accusa dl spingere Il gio­
catore al COflsociatlv/smo, a quella 
di renderlo un pem/closo tlmocra· 
fico. Naturalmente non c'll n6SSu· 
no invece che se la pronckl, per 
esempio, con J'lntoccablte tradilKl­
ne della 1XJmmed1a al/Jtallana, c/'1e 
ci ha insegnato. per deainnl, a 
farci delle "be/lelsane/solllrìlfor· 
ma&ve" nsate sugll omosessuali e 
sulle donne brlllte Tutto Questo 8 
tipieo di un paese soventa bllc8ro. 
mac111sra. e squadrisra oome d 
nostro, do\'B però c'è una grand9 
sensibtlitA per qvelfo che 8 trend/ 
>TJOI una idedogia, >TJOl 1111 gìub· 

bo/1o firmato. tota una Cf!ICIB/a 

Idiota. Seno poi d'accordo con 
quel che dlcJ sw m111ZJ di comunl­
callone. dove quel che si racconta 
è tutto molto ad effetto. e dove 
/'infonna.Done é sempre ranto 
schifosamente pehnata e roman­
zata, ciii! si hmsce per <XJnfoodere 
1111 •contnbuto il/malo· pe1 un 

Kilola /dm doss•et: Non sono qU1n­
dl I vrdeogroctu a lravesli!SI da 
reaJIA. ma è (JliJ chi fa mfr11maz10-
ne. fone della {)OSllJl)ll(I iJCQVISlla 
e dslla sua oonseguente credlbi­
bta a S(JJ/Xlill8 a {l<O(XIO omoge. 
11Sfl1310 per vif3 reale 
Ptlr kltluna qua/CP:IUll lfldivdxl 
fJtU o meno sano di mente e capa­
ce dì vedere oove M monitor hni­
sce e accorgerSJ che artomo i/lllÌa 

la reallJ Dubito clJe 1 'lideogìochì 
/llf)l/flO di COl1V111CefCI c/Je la V1(8 
Slil semplice. e anche volendo non 
pen!I() ci riuscirebbero mai. Credo 
dt non sbagl/arm1 a 11tenero c/Je 
Cui/I valutiamo I Videogiochi per 
quel c/Je sono, ovvero dei semplici 
passatempi fra la sessione di stu· 
dio di Ieri che, te lo giuro su Daria 
Bignardi. m'ha discrutto, e Il paga· 
men/o della bOlletta del telefooo 
che. tra l'altro, m1 sembra sia 
molto superiore a quella d1 due 
mesi la. Ma Slamo s1Curr che la 
formula urbana 518 slala attrvaf3. 
babOo? Dai. dacci un 'occhiata. 
Ecco. lo dicevo 101 SI si. Ci son 
passato a fltirare quel pezzo di 
ncamoo. Ah senb, /Xll1'.a e passa­

to I PallllJO No. non IO lJ(). 

PafRllO I Klraullai 111tendo. Si, gli 
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ho dello che U trova verso l'ora di 
cena. Ah già. devo alldare a por· 
tare la nonna in Comune! Scappo! 
SI, ci paSS() to dal Supermercato. 
U CDmpro separati o (Jlendo lo 
·s11ampo + balsamo + colluttano 
+ pasta d'aociughe" nel flacone 
un/IXJ? 

Un grande kJSsl 
Post Scriptum del giorno dopo. 

Oddio, 1111 sa che SC110 stato un 
po' pate/ico nella nsposra ana let­

teta di ieri. 
Forse mi SCII(] preso trowo sul 

seno Va beli. ior.;e la parte finale 
Stlrammatizza d tutto. La nscti­

'1'.1? Ma oo vah. la lascio rosi 
com 'è_ che almeno a guadagno NI 

CllldibilitA e faSCKI pensare ai /et· 
tori che. quando voglio. posso 
anche tare andie i disrxxsmi a 
modo. Uilz uaz uaz!!l Gli faccio 
credere che il mKI omogeneizzalo 
di risposta Inquadri la realtà vera! 
Ehhh, cosa non si fa per un po· di 

sano plagio,.. 
Mai fidarsi/ Mal!"-"' 

Il LAVORO: 
QUESTO SCONOSCIUTO. 
Egregia redazione d1 PcZeta come 
va? l:autunoo Incombe e 1'111vemo 
si awicina, ma come suol alrS<. 
questo awieoe og111 anno!!! Sooo 
10 attesa dei fantastici, $1Je10, Fifa 
2000. NBA Uve 2000, Windows 
fll100v1!late?). menrre mo crogoolo 
con suddetti veisone 99 tranne 
che per l'ultimo. Ora vengo aJ 

donQue ma e mai possibile che 

"Quel che dice Frank Zappa è sempre giusto.'' 
(Assioma) 

10, lelK:e possessore di un 
Pen~um 166MMX. con 32 Mb 
di Ram, con scheda grafica Sys e 
Sdleda aa:et•rata 30fx. non 
possa del1ZJam11 m 1ete con i 
nuovo Videogame della IO deoomo· 
nato Dua"83 on quanto ~ muwno è 

111 Pennum 200? Me lo sapete 
spegare? Certo la teenOlogia va 
avanti, ma è ma poss11)tle che 
debba cambiare Pc ognr due 
anni quando fino a cuique anni fa 
giocavo ancora con un fenomen<J 
le Commodore 64 (a proposito chi 
possiede Zak McKrakllf), sono 
anCCta alla ncerca d1 questo 
gioco!!!). Con questo voleto dirmi 
che senza tecnologia a quest ora 
cl voleva an<:ora un giorno per 
arlivare con Il treno da Palermo a 
Milano, ma li bello è che è ancora 
cosl!lt Molti pensano ct1e la tecno 
logia nei vari campi In cui questa 
viene messa in gioco, POl13 ad un 
aumento della disoocupazlone, ed 

'° la penso allo stesso modo per· 
ché negarlo; altri invece dlCOOo 
che porta solo ad una trasforma· 
2lOlle del lavoro precedellte, 
aeando nllOYÌ posu d1 laqo 
(orca un millone1!J ma faceodorre 
scomparire altn. 

Insomma c·e di che P<Wlare su 
questo C8l1"ClO t.anceret con que­
sta rma miSslva un sondaggio sulle 
vostre pagme. nelle Quali penso SI 

difetteranno a riSpQndere molb i<lt • 
too cwero la tecnologia porta 
disoocupallOlle o aumento di lavo 
ro per 11 P<lllOlo? Ctedo che questo 
argomento r1su111 al giorno d'oggi 
una qoostione molto deHcata In 
ltaha, tena che ool<> negli ultimi 
anni ha scoperto l'uso OOfla rete 
lnlemet e delle sue tante applica­
zioni. Un saluto ed un forza MattJa 
da 

Pietro Abbate 

A pa11e il tatto che. anche tu. 
•Fo!za Mattia· a mo non lo dici, 
per 11 resto, caro //mio Pietro, 
come dartJ torto? Beh, cosi· Ma 
che lflCi? Guarda Ciie la lectlO/ogia 
nStJ/ve oompletamente u problema 
della rbsOCct.lpazionl. Però 
d<M81 S{)legarta QUeSIJ afferma· 
Z10fle E llM mt nesce C/wldl 1r11 

IDCCa dartJ fa9JQfle In parie. E 11M 

percM tu ne abbia daVlel1. ma 
s1Jlo per la mia uocapactl;J di con­
Milrti Anche se c'e da cmsidera· 
re elle uno che u usa il Wllflo 

•confulale", di SICUlO. IHIO stupido 

non e. Va beh. comunqve tagJO­

niamocJ un po. sorxa. 
S/Culamente /avvento d1 Quel 
gran pmooaggl() che e ·11 tecno­
/Qglil ·ha fatto si che molte OCC11~ 

f)8Z1(Jfll, e COflseguentemente 
mo/& pos& d1 lavoro siano spa11d, 
anche sa l!lsogna considerare c/Je 
questa cosa e sempre eSJs&ta, da 
qualldo /'agr1COltoro si liberò dei 
maghi pagali per far crescere I 
suol melograni. una volta scoperto 
che il melograno cresce ad acqua 
o sole. Tanti, lroppi uomini flnirorJO 
In mezzo alla strada. Tra l'altro 
una strada sovente non asfaltala. 
che proprto per 11 fatto ci111 11 

catrame non era anccra stato 
scoperto, non avrebbe mili poMo 
offnre loro un posto da asfaltatori. 
Era H dramma! La gente non 
aveva nemmeno {JIU i scJdt per 
comprarsi /Jl10 XliOfOllO. Ouello che 

era Pi1f}ato percM S8/llN8 fare l'i­
/111/NXJne del flJ((/Olf! che produce 

un 'asta per i sallo (IXJll / asla. o/ 
oourseJ se IXJ/plta da 11111111buto, 

perse il lal'MI una volta che futo. 
no SIXJf)llft1. e l'asta. e /Imbuto, 
ovvero qwndo SI capi elle H 
rumore poteva essere prodotto 
senzu problemi oreltamente dalla 
IXJ/llSione dei due oggetti. n la{Jloo 

perse li la'IOIO. ma l10ll essendo 
un a//oc<XJ. se ne invento presto 
un altro: 11 rl·produttore di suoni. 
L'asta e l'imbuto facevano un 
rumore? Beh. fui era capace di 
regislrar/1 (menCalmente, sai lo 
sforlO •. ,), e riprodurli con una 
perf!Jlione a dir poco approssima­
tiva. /I ru/l)(){e prodotto era 
·Tumblcoog!"? Ecco. il nostro 
s1mpat1CO pressappochista ripro­
duceva a '11C8 un "Tompleeng!". Il 
risultato era fungi dall'essere per­
fetto. ma g1A era apprezzabile. 
Tutto andava benone. e il /1pO 

guadagnava mollo d1 PIÙ di IHI 

tutor della Cepu Questo fino a 
che la signora Swe D .. una mas­
SJJa d Weitoo fGanadaJ che aveva 
perso J/ SUQ /awJro d covatrire di 

, 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



~ dopo la $COpllfl1J del'oggello vano? Purtroppo Saze O era 
gallJna BttlB una Idea petche non divenlùra muta a causa di uno 
111wmlllf8 una macchina regisfla· Shoek SlilJito duranre una pat1Jta a 
tnce/rl(Xoclu/trice di SIJOfll (1/ COO· Canasta e quindi non POlevil S/Jl6 • 
cetto d1 ·macchina· era gtJ stato gare come /et era rlusc1t11 a pro. 
C(}()t8t0 8 COSIJCC/o nel 1803)? Ce durre /'oggetto bresaola Per un 
fa fece. e dof)O lunghi giom1 d1 palo di secoli si cercd, a renronl. 
prove (due lunghi giorni), rfusel a di riuscìrci. C'era chi provava a 
brevettare un prototipo di registra- ricavarla da dlii mosro esslccaro e 
tDfe analogico. che usava come mantecato, chi credeva dt mate· 
nastro per Js lncis1om una fetta di nalilza!la preganr:Jo u11 dio Meco. 
txesaola essiccara " e cht dt ncavarla da/la carne di 
·Tombloong'" suonava finafmeme villl/kJ. $do nel 1938 SI atnllO 8 

Tombloongl• qualllb rfltoclot/O e. capti! Che la bresaola ti un /JJ/Je· 
anclle se c'era un fastidioso fro. ro. 
soo /11 sottofondo e Pf1 se la regi· I tempi tvrono marun fllJf il {lf8ll 

straiX:/lle era 111 mono. la lsdeittl cambiamento. e dr QUesto ne è 
nSU11ava essete mo/ro m1gf1ore di tesilmone il fatto che. bene o 
quella diJll'l)!)SCfeto uomo npro- male, oggi giorno rlsulra piuttosto 
dullore d1 suoni, noncht1 di quella d1ff/Ci/e trovare un uomo-rl{)lodut· 
di un qualunQue H1·FI della S/Jaub tore. E' un mestiere quasi scom· 
lonmti. Tanti CINJ lacevano quel parso, visto cl1e 1n /talla poco più 
"lest1ere. ormai ll1ventato scomo- del 36% del lavoratori (() esercita 
dO 8 persegu110. furono licenziati, e, tra l'altro, co11 vergogna. Ma 
per poi essero riassunti, so/topa· per fortuna l'uomo. che non é 11 
ga• 111 tutte le fabbriche nate {Jlll7JO amvaro. d/CJBfT'IOC8Jo. ha 
Wlle funghi 111 Melanesia Isolo N. conttnuaro ad ingegnafSI per 
C!1lssà petche J, COS//llile per tttventate nw.e proli/SSIOOI 
{XD(AJtre I fflgrS/ta/Ofl ana/ogla SII •Professim ~ (llJf modo di </Jle. 
:Jresaola A questo punto Sl1fll\'a owiamenre. Si e pensaro bene 

I sala una ingente qvanbtà dr svp· che basti U11 VatJO oome e un 
/Xlf1i pe• la reg/Stf8ll(J(1fJ le lette mimmo di faceta tosta per creare 
6 bresaola. Ma come s1 produce- nuovi pos11 dal nulla Mica serve 
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fa/Jea1 8asla una parvenza d ete-
di/JiMJ ed ecco nasrere rO/Je 
ccme •WISlgfiere axoonafe' 

"svperl'iSore·. ·assaggiatore·, 
"assistente universitario ·segre 
ratio del seggio". •opimomsta" 
"red.11/ore•. "cura/ore d'immag/. 
ne", "PR" •caccia/Ofe di uomini 
rlp1odunor1 di suoni'. e lnuffle 
negarto: mere asscciazt0111 di /et· 
rere spacçiate per prolessiom 
Oggi glOff'IO è cosi. Se fa tecrolo· 
gia SI mangia dei {JOSli di lallOll), 
t wmo ne invenra di nuovt. 

CeniJnaJa d - professioni, e 
decrlle di nuglìaia di non"()rofes· 
SIOfl/. E quariclo la iecnologia inva· 
dera rvtto? Beh. a qtJel pumo l'uo· 
mo trovera 11 modo d1 spostare il 
concetto di 'evoluzlO!le ·con quel· 
to che è 1/ ritorno alla manualità. 
quindi non ci saranno plil magi/on/ 
laCoste tutu ugiiao al millimetro e 
pesehe falle con lo stampino. 
della stessa forma e con quella 
relefonafJSslma stumatJJra gialla a 
11es1ra e 'è IJ(l8 aisa (JelÒ che 1a 
tecnologia per f<YTuna non pwa 
ll1Ji fate da SOia: quesca aisa 

tanto per ripetenni. è l'arte che 

nmarra esclusiva <lell"IXJfTIO. Ad 
esemp10: un Pentium lii B}Teb/Je 

potuto. da solo. pertoore una 

nsposra come questa che hai 
appena lerto? Beh. <NVJar118f/te no. 
Non so se hai carptto d St/k>-glZfTI() 
dr quesru111m.i affermazione! 
Ael1m. 

Bacio troni! 
PS. 01mentieavo! (()ho un amico 
(ciao Gunter!) che tutt'oggi esercl· 
ta. al nero. la professione di ripro­
dutt0f811/ suoni. Beh, non a cre­
derai, ma a l111e mese non ha 1 

solllt nemmeno per comprafSI (lllQ 

St/Xi< da trentamila 11Jtgicns1alll. 

RISPOSTE RAPIDE, 
SE NON AfFRETIArE 
Nella mia caseaa mentaf-postaJe 
ho avu10 lmPlllSSIOOO Cile Siano 
arrivate delle lettere a cul. vista fa 
presenza della mancanza dell'ele­
mento SPaZlo. posso solo dare 
una rlSl)()stlno di cortesia, tanro 
per ballore qualche carattere in 
più. 11 lano che queste e-mail 
siano amva1e ~el mio 
Psicootlook è venuto fuol1 duran· 
re una seduta di mesmensmo. Ma 

lllllJOOCIP<aJTIO 
Oomeruco G di lsellla 01J Ch:ede 
una dtlna su Mon>rey /siand I 
visto che 11 ragaz.ro. da mesi. m• SI 
è bloccalo in un punto, mi si è! La 
nsposla è semplice: usa forbici 

SlAJa balba di LeChuct< 
I picOOlo Mario E. di lallna che SI 

e aW1C1na10 di racerne al monoo 
peccamtOOSO dei \lideogioc;hi, mì 

chleee d1 aJ11sigliargl una console 
che abbia davvero un futuro. Caro 
,,•ano11no u mio aJ11s1gho è d1 
COll'prartJ I Satum, vedrai con 
quanti gioehettinl potrai 50llauartl 
nei mesi a venire. ne sono stati 
annunc1ai1 tan~ss1mis~1m1111 Un 
fantastico monòo Piene> d1 to10ra­
tisslm1 gio<:h1!" (Ya. i.xl Yak!'~ 
Samantlla V do Messina s:ende 
di mentlti oomphmero e la 
una domanda molto oe!icala eCI 
intma che non posso QIJ ~ 

re. ma a cu posso date U'1a 

nspos1a usa raoce VOOdoo su 
LeChudt 
Il picoolo Bruno S. di Enna mi 
ch~e come risolvere un grosso 
problema che ha COf1 Midtown 
Madness. caro Bruno. ora non ne 
ho voglia. ma Quando ho un po' di 
tempo (sempre che. anche allora. 
non m1 manchi la voglia) cl do 
un'ocdliata Se me lo ncordo eh' 
Magari fatti nsentire tra due o tre 
mesi. Quattro vah 
A Egisto B di Nem invece. 111i 

sefllo ò <ire che m1 chspiaee. e 
anche molto. clJe paghefO Il tutto 
appena posso, e chiedo di spo· 
starmi n p.gnoramenlo perche. ora 
come ora, sono con l'acqua alla 
gola. 
Devo poi dare una rlSl)()sta wi po 
in codice a Fausto P. di Asu 
Miiano venerdl proSSJmo davan'• 

al Duomo. mag iena aeg Attia. 
prenotarone mote penso 
Rlspt)1do anch? a 1 i S!e'.aneri<o: 
no Na~ \-enerdl non 
posso peCl1é sono a ca:sd1smo 
a: mo fo ma 'lOn 

COO'.ar b la çeo.:e possessiYa 

e o awcocosa nor. a reggo. 
quindi !.:ai 11 campana o 11 motlo. 
Elisa I m1 chiede urgentemente 
una dnna per risolvere un grosso 
problema che ha oon la sc:heda 
video. Ell, saprei pure come riso!· 
vere il tuno. peccato che 11 destino 
vuole che l miei caralten a dispo­
slZloni SlilOO finiti. Oh no• /lJ posto 
di questa cosa po1evo scnvertr la 

sofuro1e al tuo IJR)blema. che Cl 

saretJbe rientrata llllOQU tamenle1 

Va beh. ormai è aoda1a 
Magan 11SC11V1m1 pregandorn• 
un po· di pou .. 

Alessandro " Glzmo" Gori 
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' 
Il Natale, con tutta la sua magica atmosfera, sta per arrivare. Anche i game designer lo perce· 
piscono. Sentiamo direttamente da loro cosa pensano di questa incredibile festa. 

malmenta Nalalel La lesta pru bella e 
più amata deM'anoo, l'uluma di que· 
s10 m11!enrno, sta per arrivare. L'aria 
frizzanlina di Olcembre g!A fa pregu· 

stare l'amvo dei parenti e degli amici, li 
cenone. la veglia, l'apenura del regali sono 
l'albero, lutte quelle atW11A, Insomma. che 
caratterizzano 1! Natale. Senza dubbio, que· 
sta festa ha qualcosa di speciale per eia 
scuno di noi, un significato diverso per 
ognuno. t Il giorno del doni, è la festa della 
bootà, è fOfSe l'unico periodo dell'anno In 
cui n bambino che ancora alberga in noi ha 
modo di esprimersi, è Il momento in cui, 
per poche ore, il mondo della fantasia e la 
realtà sembrano unirsi. 
E per chi la fantasia la usa qu01Jdianamen1e 
per creare quei v1deog ocl11 che cl portano 
in luoghi mao Y!Sb, che cl fanno vivere 
strao-dnalie esperien21l e che soro. !llve<o, 
anche uno det regai fll'J genonau e deside • 
ran. cos'è w Nalale? Cosa raweseota que­
sta les!Mtà per Quel grandi game designer 
che hanno fatto la stooa del nostro passa­
~ prefento? Vist. I SUOI motteplicì 
aspelti, f)OIIebDe essere 1a nase di panenza 
per realiz.zare un vldeogooco? 

PCZeta, oncunostta. ha pensato di chleclerto 
ai d1reru 1nteressau. nYOlgendo loro queste 
tre semplia domande. 

1. Che cos'è per te il Natale? 

2. Quale videogioco regalerestl al tuo 
migliore amico e perché? 

3. Se dovessi realizzare un gioco basa· 
to sul Natale, che tlpo di gioco sareb· 
be? Quall sarebbero le sue caratteristi· 
che principali? 

Ecco qui di seguito quello che cl hanno 
gentilmente risposto. Btiona leltura e BUON 
NATALE!!! 

Antonino Tumeo 

NICK GOLDSWORTHY 
BUllFROG 
Ultimo 11ioco: Dungeon Kteper Il 
Prossimo gioco: Dungeon K11eper lii 
1. t la tradizione do lamlglla di aprire i regali dopo •I discorso della regina che aWIB· 
ne alle 3 del pomeriggio .. ~agonizzante aspenare oosl tanto ~ ncevere nllOVi 
asciugamani, calze. mutande dai nonni e sapooi puzzolenti dagli 21i e dalle zie. lo 
solitamente mi addormento peo le grandi quanhlà di vino e per lo stomaco gonfio di 
tacchino. 
2. Dovrebbe essere un gioco cln cui ml piacerebbe giocare (sono eg-Ojsta fino a que· 
sto punto). Per quando riguarda le console, Goideoeye m multiplayer per N64, un 

gioco fantastJCo, mentre per PC Fifa 2000, in multiplayer, e si aggiungerebbe anche mio padre 
3. lo ho sempre desiderato sviluppare un gioco di "cecchini" nel quale si possa cambiare Il corso della storia Ml piacerebbe spara1e a Babbo 
Natale mootte entra nei camini forse questo noo è lo spinto natalizio. ma sarebbe diwnentisslmo. 

JEFF GAMON 
BUlLFROG 
Ulllmo gioco: Theme l'alt World 
Prosstmo gioCo: ? 
1. Dal pumo di vista deglo sviluppaton, 
Nalale è roccasiooe d nposarsi u nostro 
lawlro ruo1a ~mente mlllmo a la 
stagione nalaiJZla, peltiò la secooaa metà 
oe ranno del ~etamentD <li un pro­
ge;ro è sempre 1118 conlusoone assoluta 

Nefto s1esso 1empo. però. può essere un periOdO 1n ari ·mangiarsi le 
unghie": "rl nostro gooco sara un successo?" - quest'anrro lo dovrei 
sapere con buon anocrpo, perciò sara una benedzlone. 
2. Beh. ovviameme 00vre1 dire Theme Patl< World Eocetto questo, 
una 1nvld1a1a seconda scena per quest'anno (e considerando che 
slamo entrambi devoti del Nlntendo 64) é Jet Force Gemmi- Mi 
aspeno motto da questo gioco 
3. Hmmm yeah, cìò è stato tentato qualche volta nel passalo .. se la 
memona mi assiste con un po' di successo. Stranamente, però, 
penso che cl Sili moltissimo materiale su cui affondare i denb dal 
punto di visla del design. Credo che il Natale in piccole dosi funzioni 
come tema di intrattenimento, ma i tentativi di usarlo inleramente 
sono sempre sembrati divenire sdolcinati e sentimentali lroppo 1n 
freua 

PETER MOLYHEUX 
llONHEAD STUDIOS 
llr e· oco: Dungeon Keeper 
Prossimo gioco: Biade & W1l/le 

1. Il Natale è per me due cose Prima di 
tutto è un'oo:aSIOfl8 per passate alme· 

I no sene gKllll senza accendere I moo 
computer. e poi è la possbl111i d1 nunorrni con n11ta la m;a fami­
gha e trascooere un po' di tempo on aJlegroa 
2. PrJl<emon. perché '° QUeS10 modo potremmo scambiare e lar 
tonare le creatUfe per tuno 11 Nalale. 
3. Oh dovrebbe essere una simulazione do Natale oasaia su 
Babbo Natale. Si dovrebbe accumulare quanto p<ù spinto di 
Natale possibile e questo 001erm1nerebbe quanti regali SI 

potranno consegnare. Lo spirito di Natale accumulato dipende· 

I 
rebbe da quanto Il mondo crede m te e dovrebbe essere nosuo 
compito impressionarti per essere In grado d1 dare molti regall. 

I TIM SWEENEY 
EPIC GAMES 
Ult.imo gioco: Unreal Toumallfflllt 
Proslimo gioco: Unrea/ Toumament Il? 
1. Una sl180ldlnana festivllA da trascorrere con la famiglia. 
2. (NdR: Non Il st.at.a lormra alcuna risposto da TimJ. 
3. Caccia d1 rerine1 Punteggio extra se SI fa fuon Rudolph! 
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GEORGE BROUSSARD 
3DREALMS 
Ulttmo gioco: Dulc1 Nukem 30 
Prossimo gioco: Dulc• Nukem 4Ever 
1. Come per tuUJ, è un peoodo per stare insieme agli ama e 
nlaSsarsi IMI poco. 
2. Ouest amo. dowebbe essere EverOues.. che a mia OIJOOlll! 

è ooo dei m9'0ri {e llÌJ 1mp0rtaffi I giocti di tut1I i temp 
3. tm sparatutto in pnma perwia chiamato Sania vs. Salan. llessuna Questione Si va 
111 giro come Babbo Naiale ten!anÒO d1 la.- luon g 1 empi lea:apieci di Satana Babbo 
Natale può prendere a calci molli seoen sapete Molt~ persooe non lo rea1122ano. 

JOHN ROMERO 
IONSTORM 
Ulllrno gl-: Q1111k1 R 

ProsSlmo gioco: Oalùtana 
1. Per me, Natale 6 un penooo da trascorrele cm la lamiglJa, 
tutti raccol11 111S1e11le in un luogo pei cetebrare la feslMtà e la 
disb1luzlone dei rega Per me QUesla parte durerà sdo un 
paio di OIOl!ll e Poi polIÒ veramen:e amvaie an'oblel!NO pnn­

cipale. giocare tutti 1 giOclw che ho perso perché ero troppo oo;upato a t1ooe DaliGJtan2 
Trascooerò le due settimane successive a tJarale in lbelll32IOl1e di lronte aJ miO compu­
ter! 
2. lo gli darei Daikamna. perclle ne sono veramente fiero. ~ veramente divertente. 1 
atterrerei In deatmatch e poi H tirerei su giocando 1n cooperative mode. 
3. Farei un gioco cne alillta lo steSSO feeling del livello W1nter Wonde~and di Mario64, 
eccetto 11 latto che dooel piazzare granate e lanciarazzi per tutto il luogo perché, beh, 
penso che sia tutto quello che lo capisca veramente nella vital 
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FIN MCGECHIE 
MUCKY FOOT 
Ultimo gioco: Creatures 
Prossimo gioco: Urllan Chaos 

-

' 

1. Essenzialmente solo famiglia, un·opf)Oltunità per tutti noi per ntrovarci tutb Insieme. 
mangiar bene. e111tare di guardare repliche alla TV, 11la$Sarsl e dimenticare tutte le paure 
e i problemi che abbiamo avuto gli attrl t 1 meSI dell'anno .. fino a che non tentiamo 
tutti di sederci nella stessa stanza e guardare 5 d1lferent1 canali contempo.-aneamen· 
te ..• e allora ci arrabbiamo tutti e cl picchiamo e ci lamentiamo •.• Eccellente, non 
posso aspettare .. 
2. Dovrei dire Flnal Fantasy VIII. •. è stato un grande fan del VII e lo ha tenuto abbastan­
za occupato per un po' di mesi, cosi s1 è ce111 di stare pe1 spendere bene i propri 
soldi .. E poi non appena lo avrà finito, 11 glOCO finirà 1Ae'lltabilmente sulla mia strada ..• 
Eccellente. non posso aspettare .• 
3. La cosa più <M'1a su cui pumare sarebbe essere Babbo Natale, con il comp.to di 
consegnare 1 regali a tutu quetM Cile sono stab buoni durante l'anno. Perciò non farei 
IMI gioco cosi. IO unmagmeret Che a conseonare I pacdli, O'IOCe dell'allegro gran capo 
SlaOO SUOI arutanti Si controllerebbe un sol tario elio elle la ogm sl0111) per coose· 
gnare OQlll sorta di oggettJ a bambn nel V10na10. possblmente in terza persona Si 
doYrebbero affrontare gli ammali 00nestic1 oecta lamtgl a. gli gl10llll da giardm e cose 
Simii. e la carattensllea ~·e del glOCO sarebbe quella che o SI troverebbe a !l!>­
care nelle dimensioni di una casa cm le propornonl ndOOe c1e11·e.10 Ecceffet1lil '01 

posso a.spettare. . Buon Natale e felice Nuow M lennio1 

DAYID PERRY 
SHINY 
Ultimo gioco: RIC Stunt Copter 
Prossimo gioco: Messlah 
1. ~tempo di riposo ... Amvare a Natale è un sogno qua 
Noi stiamo tutti affrettandoci per cercare d linlre Messlah 
Quando arriverà il giorno dJ Natale IO penso che senllrete solo 
un gran sbuffare da parte del team di Messiah 
2. Probabilmente Delta ForcB 2 sul PC 1n questo momento .. 
E poi potremmo giocare in multi 
playar m qualsiasi momento 
Dovrà evitare 1 miei prooett111. 
3. Sarebbe probabdmente cosblu· 
to da una persona che irrompe in 
una tivendrta d1 Ferrarl pei •pren· 
dere • ~ regalo dì Natale elle 
"vuole" realmente. Al diavolo le 

calze e le camicie' 
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Un picchiaduro a scorrimento finalmente degno di menzione e un temibile rivale per Team Fortress 2. 
Ecco svelati i piani dei creatori di Mith. 

artedi 26 Ottobre. Oggi ho 
otrovato fiducia nel mercato 
del videog oc111 per PC. 
Ouesto grazie ad un piCCOlo 

(SI la per dlfe) team d1 !Mluppa1on Che da 
quaSi d1ec1 anni continua a prodursi in 
proprio I suoi titoli. trovando sempre un 
giusto spazro nel mercato, Ira un colosso 
e l'altro. 
come se non bastasse. coi due g1och1 
presentati oggr. la Bungie lancia un vero 
e propno guanto di sfida alle grand 
software hoose. HaJo e Oni, a scanso d1 
enonni scMJloni, promettono d1 essere 
due veri e propri mac1gm scagl atl nel bel 
mezzo di quella pozza di acqua rista 
gnante che è ormai diventato Il genere 
degli sparatutto 30. Pnma di dedicarmi ai 
due giochi in questione, anche per tener· 
vi un po' StJlle spine (e soprattutto per 
riempire queste quattro pagine d1 testo). 
m1 sembra doveroso narrarvi un po' della 
stona d1 quesu va!entr programma1on. 
La Bung1e software nasce nel 1991 con 
la pubblicazione di Operabon Desen 
Srorm e Minotaur: The Labyrinms ol 
Crete, primo gioco mulbplayer·only per 
Maclntosh. 
Il vero successo. però. arriva fra Il I 994 e 
11 1996 con la tnlogia di Marathonche, 
Oltre a vantare la loto prima uscita su Pc 
col secondo episodio. fa conoscere que· 
sto team al grande pubbuco In segu 10, 
dopo aver pubblicato il loro pnmo tllolo 
da semplici distributori con Abuse (un 
ot11mo sparatullo bidimensionale), esordi· 
scono come sviluppatori per entrambe le 
piattaforme con uno strategico In lempo 
reale Intitolato Mylh: The Fallen Lorrls Se 
non proprio una rivoluzione, questo glOCO 
porta sicuramente una vantata d1 nov11a 
ne ge11ere Intanto la grafica completa· 
mente tridimensionale permette un 
approccio tattico completamente dlfleren· 
le rispetto al passato. Inoltre l'entasi 
viene puntala maggiormente sul combal· 
limento rispetto agli altri giochi in cui si 
passa la maggior parte del tempo ad 
accumulare nsorse. Mylh ha un noteYOle 

soccesso e nel g ro d1 poco ptù d1 un 
anno scatta ineV1tab1le la pubblicazione d1 
un secondo ep1sod10 che porta ancora più 
soldi nelle casse del team americano. Di 
recente realizzazione è l'accordo con la 
Take 2 lnteractive per la distribuzione dei 
prossimi parti di questo intraprendente 
team 
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Innanzitutto una premessa: alla Bungie 
hanno sceno d1 non prendere in tieenza 
motori altrui ma di svilupparne di proprie· 
tari. Oltretutto sono stati sviluppati due 
motori completamente differenti con dii· 
ferenti potenzialità e prestazioni (scelta 
probabilmente dovuta alle grosse diver· 
sità nello si le grafico e nell'imptanto di 

gioco). La scelta di realizzarsi autonoma· 
mente 11 morote del gioco comporta 
ovviamente vantaggi e svantaggi. 
Richiede Ingenti investimenti In tempo e 
soldi, ma permette di avere a disposizione 
un engine che si cooosce alla perfezione 
e, sopratwtto, che è stato reallnato appo­
sitamente determinate carattenstiehe. 
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Un motore realizzato da altn, per quanto 
versatile possa essere implica la possilli-

1 ta d1 dover scendere a rompromess• 
nella struttura d1 gioco. 

nN 
ani è fondamentalmente la trasposiZJOne in 
un motore completamente lridlmensionale 
(e con una visuale differente) della filosofia 
che anima I plcchladuro a scorrimento di 
produzione nipponica che !anta SOilo andatl 
di moda nel primi anni 11011anta. 
L:lmpostazlone di matrice orientaleggiante 
e evidente fin da subito, con una grafita 
dallo Sllle molto essenziale e dai peisooag-
91 che nchiamaoo palesemente QUel tipici 

degt1 anme. la cosa Or.anta poi palese se 
si considera Cile Il filmato ritrodutbvo e 
quefto bna le (d ro f)IJllropjlO non abbiamo 
poMo vedere un singolo fotogramma) sono 
stati affidati allo stesso team del film 
'Ghoot In the shell". 
La storia del gioco, ambientata nel 2032, vi 
pone al controllo di Konoko. un agente 
della Tech Cnme Task Force che deve lnfil· 
trarsi In un sindacato criminale per distrug­
gerlo dall'interno. Secondo i brevi accenni 
presenti nella press release, net COlliO del 
gìoco g1~ete a scoprire JJlCredibiM rive· 
lazlon1 non SOIO SUI Sindacato ma sulla 
&essa Konol<o la trama veml raccontata 
lramtte degli intermelZJ reallllat con • 
motore del gioco e YISualJZZa~ 1n tettertm 
(in pratica 1n formato 16:91 per evttare d1 
rompere troppo l'atmosfera e l'immersiVltà. 
Graficamente Il gioco è molto bello. I per­
sonaggi sono mollo detlagllatl (si parla di 
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800 poligoni per I personaggi minori e 
1200 per quelli principali) e ben carattenz· 
zat1. I designer sono nuscitl a 1m1tare bene 
lo snle nipporuco senza scadere nel ndicolo 
(cosa Cile accade ben di rado quando gi 
oooòentaN tentano di 1m1tare 1 giapponesil 
I gooco presenta deC1ne <li personagg , dal 
ninja al mega robottone (veramente enor­
me e 1mpress1onante) tuttJ molto bel 1 e bel1 
realimti. Le a111maz10111 sono realizzate 
mediante l'interpolazione del fotogrammi: 
In pratica è una tecnica che permette di 
passare armoniosamente e improvvisa­
mente da un'animavone all'altra. potete 
mettervi a correre, saltare Improvvisamente 
e mettervi a SParare con un unico fluodo 
movimento. Questo significa non dover 
stare ad aspettare Il telllllne della hchlssi· 

ma animazione per poter lmpanlre altri 
comandi (come accade In un sacco di g~­
ch1 d1 calcio ... ) ma poterla interrompere 
senza oltcewtto notare scatti d1 SOl1a nel 
IOO'limento. Tutto QUeSto, Oltre a essere 
molto lielfo da veoero. è assai funzionare. 
le amlJientalJOflj sono molto vane e spazia­

no dal gigantesco palazzcne clefta pohzia a 
una fabbrica sonerreooa. hno a una for­
tezza 111 c'ma a una montagna 
In totale cl sono 25 hvell1 dlVISl Ira 1 7 drlfe· 
renti aml>lentazionl (alcune dovrete visitarle 
piu di una volta). I vari edlllcl SOilo stati pro· 
gettati utilizzando AutoCAO di Autodesk, 
sapientemente governato da architetti pro· 
fessionisti reciulab per •occasione. Questo 
ha permesso d1 realizzare amb1enu mollo 
realistici (per QU31lto rea ISIJCa possa essere 
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un'ambientazione spostata di trent'anni nel 
Muro) e funzionali. Parianco di mero aspet· 
to estetico, per quan:o ho avuto modo di 
\lfldera. g11 scenan alternano ambienti dett!· 
gliatissimi ad aJ:n 111\oeJO 111 po· spoglt 
Questo può averi! l)ftJ molJYllliOR Che WMO 

da uno stadio di sviuPPO non ancora avan­
zatissimo (e in efleru 11 tlZlo della Bungie ha 

detto che mancavano molt1ss1me texwre 
sulle pareti) a una scelta Sbhsoca votata al 
minimalismo Uplco degli anime 
Ottimamente implementata la ges11one 
della telecamera che, come già avveniva In 
Heretic 2, viene gestita interamente dal 
giocatore col movimento del moui.e CQme 

si è visto nel gioco della Raven Q~..lll 
metodo funZiona perfettamer te e 8uB;j • 
hanno inserito un carar.eriS:a d1e re:lde 
muri trasparenti 111 caso \'3dano a re 
la VTSIOOI! d QIOCO C~ pe:rllt- di 
piazzare ta te~'ll~a 00. '!iegtìO lll'e'a· 
namo senza ave<e prol)'.e'!ll di SOl1a 

Ovviamente non rr.ancano 11.ru o etteru 
speciaJi che va~no òa • sorgenti d1 luce 
alle ombre caleolate in tempo reale alla 
pe1S1stenza sui mun dei I011 causati dal 
Pf01ett1 i E, a proposilo di proiettili. pa~la· 
mo un po' dei combattimenti: l'azione di 
g oco sarà equamente divisa Ira combatti· 
mento all'arma bianca, scazzottate e spa­
ratorie furiose. Secondo quanto dichiarato 
dagli sviluppaton non si troverallllO in giro 
QU31lbtà eta.morose di l11Ul1IZlOl1I 8 b1SO· 

gnera imparare a gestJ~e ne miglior modo 

possib~e sfruttaJ1do. all'occorrenza. le 
grandi capaatà atletJChe d1 Konol<o I con­
lrolfl, come da trada1one nei ptCCh1aduro a 
scorrimento, sono mollo semplrcl. In pratica 
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ci si muove con la tastiera e coo Il mouse 
si gestiscono la telecamera e gli attacchi. 
C-Of tasto sinistro si anonano i pugni e le 
armi, COI destro si "tirano 1e pedate• 
A seconda di cosa sta famxlo Il ptlfSOOélg· 

QIO (se sta correndo. saltando. rotolando o 
se sta semphcememe fermo) p<emeodO 1 
due tasti del mouse si otterranno mosse 
differenti. SI va dai semplici pugni al calci 
volanti con tutte le vie di meuo del caso. , 
ovviamente, attaccando un avversario nelle 
sue immediate vicinanze, il nostro perso 

naggio eseguirà un'elflcace presa tra le 
varie disponib(li. Una delle più spettacolaii 
è quella che SI esegue p<endendo alle spaJ· 
le un ignaro nemico armato: ~ gli 
afferrerà I bracao e lo spemrà per llf4la· 
dronirsi del foole. Le vane annt vengono 
ublizzale tramrte i tasto sinistro del mouse 
(per cui quando s1 è annau è sempre pos· 
slbile sferrare calci nel sedere dei nemicij. 
Proseguendo nel corso del gioco Konoko 
avrà modo di Imparare nuove mosse che 
andranno a sostituire quelle base. Invece di 
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semphci pug~ VI ntlO\'erete a sterrare delle 
mazzate paurose elle scaraventeranno 1 
nemici dall'allra parte della stanza. Ho 
avuto modo di testare Il gioco in un'arena 
per Il mult1player Insieme agli inviati delle 
altre nvlste Italiane e devo dire elle Il melo· 
do d1 0011trollo è molto funzionale e comodo 
e l'engme pare fare egregiamente il suo 
d<Mlre Va anche detto che sui PC erano 
montate delle Voodoo 3 e m generale. a 
senti1e quanto diceva la PR di CDVerte, si 
trattava di comf)IJler molto potenti. Come 
girerà Il tutto su un PC di fascia media? 
Vedremo, ma sembra che l'engine sia stu· 
diato per noo risentire troppo di cali d1 
potenza di calcolo non troplJO esagerati.. 
l'elemento acl'ienture. inteso come risolu· 
rone d1 eBgmi, è totalmente assente. ma 
CIÒ non significa che bisognera limilarsi a 
premere a npetinone 1 tasti <lei mouse 
come del lorsennati perché, almeno a 
quanto dicono i programmat0f1, I nemici 
saranno dotati di una notevole intelligenza 
artificiale e andranno affrootati con crlteno. 
I personaggi che incontreremo sa compor· 
leranno m modo doHerente a seconda delle 
s1tU3llOlli cercandO nparo se si troveranno 
bersagliab, p<eparando degli agguab o 
scappandO se si trovano lenti o in inferio· 
r1tà numenca. Già, lnleriorìtà numerica, 
perché avrete anche una squadra d'appog· 
gioa seguirvi In alcune delle vostre missk>­
nl Purtroppo noo ho avuto modo d1 vedete 
all'opera le routine d mtelligefllll artificiale 

perctié, anche se Il programmatOle presen­
te ha mostrato un llvello del gioco In singo­
lo, 1 nemici presenti erano programmali 
solo per stare fermi Qn modo da poter 
mostrare alcune mosse part1colan) e attac· 
care a testa bassa se infastld1b In lmea d1 
massima, comunque, sarà possibae affron· 
tare gli S00111Ji in parec:àli modi clifferenit 
Addinttura nella documentazione fOl!llla SI 

parta del la possibilità dì sparare alte loci per 
lasciare I nemici aJ boio, scancargl1 addosso 
una granata a concussione e fuggire sallan· 
do attraverso il vetro di una finestra mentre 
la stanlil cl esplode alle spalle. ProSlM)ttlva 
intrigante, non è vero? Direi d1 si, anche e 
SOp<attutto nell'ottica di trenetici scentri 1n 
mu~ayer (anclle se l'anmia del gioco è 
foodamentirnente single playe() Ci saran· 
no una manciata di arene apposrtamente 
costruite (non è stato dato un numero pre· 
ciso) e sara possablle utilizzare uno qualsiasi 
del personaggi presenti nel gioco (Ognuno 
del quali dotato deUe sue mosse peculiari e 
del suo stile d1 combattimento). 
Insomma. d1 carne al fuoco ce n'è parec· 
chia, nei p<ossimi llll!SI SI renderà disporli· 
blle una demo e potremo vedere come pro­

cede la cottura. ma solo net pm11 mesi del 
prossimo anno potremo sapere se il pargo· 
lo assumerà le fatteue di un succoso arm· 
sto o se ci troveremo In mano una bistecca 
bruciacchiata. 

V 

Il secondo g100> in fase d1 SVIiuppo presso 
gl uffici della Blr9e è Ha/o. 
M:lle questo è uno sparatuno in llllza per· 
sona ma l'llTitJ(lStazlone è compleiamente 
differente. Innanzitutto la stofia: il gioco è 
ambientato parecchio In la nel lllluro 
l'umanita ha ormai colonizzato gran parte 

Un boizetto preparatorio. 
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della gaJassJa e controlla 1.111111jlero vasnssi­
mo. l)1 giorno spuma. noo si sa belle da 

doYe, una razza aloe11a dall'indole alquanto 
aggressiva. La guerra è 1nevilabile. ma più 
che un oonllirto semllra essere un massacro 
a senso unieo: nel giro d1 poco tempo le vit­
time si oonlano nell'ordine dei m111ardi e l'u­
manità è cos11etta a ri1irarsi sempre di più 
verso N J)lancla d'onglne. Anche sulla Terra. 
però, c'è ben poco da lare per difende!Si e 
gli uornn sono COS11eru a evacuare Il piane­

ti e a ~ 'llllSO I.Il aliio SiSlema. 

Durante 1a 1uga s1 miattooo 111 lii pianeti 

attorno al quale OlbolanO una illla e una 
stralli! oostruzlOOe a forma di aneli> I lato 
esterno d1 quest'anello è cost11\J1to da un 
materiale durissimo. Nel lato 1n1emo trova 
pos10 un ve<o e prlljllio ecosistema a!Jdabde 
dove gH uomini docldono di trovare ril\lgio. 
Qui si svolg01à la battaglia finale Ira l'uma­
nilà e Il malvaglO Invasore. 
In sostanza la uama noo è niente di partico­
larmente mnovalivo o originale. però va 
detto Che l'Idea del'anello è abbastlrllll 
1meressante e 111 generale, anche a livello di 
rweserwione grafica. il S1S1ema costm.i­
ro dai due paneu e dal ·coso• e lllfligallle e 
mollo d'aunosfera 
Strunuralmente N jpoco ottnra una notevole 
l1ber1a d'azione le varie missio111 saranno 
conca1enate Ira d1 loro e Il modo m cui 'li 
compor1erete Influenzerà Il dipanarsi della 
11ama. Il mondo di gioco è unico: non ci 
saranno hvelll separati da porte o muri 
Invalicabili una vo11a anraversali. ma sJ avrà 
a che lare oon un vero e p1opno mondo in 
costante evolu1lone su cui si sia svolgendo 
una guerra. Sotto un certo punto di vìsta la 
cosa è mollo smde alle campagne rnerat­
ttve presenti negli u rr0 S.Walori di 'IQ!o. 

Avrete a d1sposwone un armamenlallO 
molto fornito e tutta una sene di Yelalii 
(Jeep velivOl1. carn armau e cosi Via ... ) da 
guidare. Grande enfasi sa1à comunque 
messa sul multiplayer che e. in effetti, il 

vero cuore del gioco. C<itM va molto di 
meda In ques11 u111ml 1emp1 {e. pe<sonal­
mente. non posso che rallegrarmene) la 
modalità cooperativa sarà 11 vero 1\llcro del 
gioco e penso propno che sarà qualcosa di 
incredibilmente esaltante mettersi alla 
guida d1 una jeep mentre un nostro amico 
smltraglla dal sedile di llanco e un altro 
comanda la torretta Sili retro (e magari un 
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quar10 Ci fomiSce cociertura aerea a bordo 
di lii caccia). Da quel poco che abbiamo 
f)Oltllo ~ si tranera di condurre we e 
propne azlOOi di guefllg ia cor1110 a1-
sofi1amente più numer051 d1 noi. OM:ntera 
quindi fondamentale affrontare le mlssioo1 
con una buona dose 01 strategia, cercando 
magari di attirare In trappola il nemico ten­
dendogli delle Imboscate. Rlndamenlale 
quindi la coordmazlone Ira I vari elementi 
del gruppo, resa possibile anche da una 
comunicazione gestuale ron~ta di moltissi­
mi d1 mov1menu usati per scambiarsi mes· 
saggi nel p ù totale silenzio. S mpatica la 
possibi Ila di eSIOiral IO gestacci degni di 
lllO scancalO<e di p000 per amraie le ire 
degli areni: a11en1 che. owiainente. alfa 
Bungie spacciano come lnleillgenbssllll e 

capa<:! di organizzare anacehl SIJ p;u fronti 
1n vere proprie squadre d'assalto. 
Comunque. 1n linea d1 masS1ma. questo 
gioco noo sembra p1omcnere più d1 quanto 
non faccia Te;im Fortress 2 (11 che comun· 
que è gi~ tanussimo) se non un ambienla­
ziooe completamente differente {e forse più 
affascinante. ma qui va a gusti). 
Cosa distingue Halo dalla concorrenza? 

l)nviato della Bungie, prwna di mostraici 11 
filmato del g1000. Ci ha oono elle era staio 
realiZlato col mo!ore grafico I.Mia VOita par· 

Irte le 1mmagn 1um erano I a pensare ·s.. 
cerro. come no· Pili. finito M r~mato. la 
lelecamera è rimasta ferma a Indugiare su 
un personagglO. Il bz10 della Bung e ha 
atterrato il mouse e ha cominciato a muo· 
vere telecamera e personaggio .. 
Veramente clamoroso 
Non è mia abll\Jd ne abbandonarmi lac~· 
mente (soprattutto 1n fase cJ; prevlew) a lod• 
speltlcate e men che meno sono SOi to 
ra~o per il semplice 8Sllet!O grafco 11'.a QUI 

siamo di fronte a qualcosa d '19!a111enle 

clamoroso. 
• livello d1 dettaglio la bellezza de!:1l 
amllienlazlonì. le scene di design, fa f IA 
delle anill1azlOOI, gh elfetll di luçe. TUè 
da laware a bocca spalancala (a parta le 
esplosioni che erano ancora da rifinire) 
Alzare lo sguardo e vedere l'anello che 
sovrasta il giocatore e gira l\llt'lntorno è 
una sensazione indescrivibile. Poco lml)Ofta 
se è solo una lexture piazzata Il o se è 
ettenivameme calcolato dal processore 
Comunque. per chi temesse di non poter 
giocare con q1Jeslo mostro. sappiate che I 
poligoni sono scalabil On pratica il numero 
di poligoni che~ un ogoeno 
at111et1taJ10 oon I' 8WICinarai dell 111Quacta­

nr.i1 e che i gioco Si adatta alfa 'I05tra 
config\faZlone {ci è stato fatto vedere 1n 
640 X 480 e d!mmueodo la profondità d• 
colore Qn pratica oome appanrellbe con 
una misera Vooeloo 1) e rimane mollo bello. 
Ciooonostante Il dubbio che un PC di lascia 
media non si riveli In grado dt gestire la rie· 
chezza grafica di Ha/O è sicuramente con­
dlvls.bile. ~ ancora troppo presto. in 09"' 
caso. per emettere glud11I def1Mrvi 
riguardo. dopolutto l'use ta dei gioco e 'is· 

saia per l'estate del'aroo IXDI" 

Aspetteremo fodueiOsi 
Andrea Madema 
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Dopo l'incredibile successo della serie PC 
Calcio, gli iberici della Dinamic Multimedia si 
preparano a sbarcare e a invadere il suolo ita• 
lico con una linea di prodotti molto valida. 
Dopo i numerosi trionfi ottenuti in Spagna, il 
colosso iberico spera di ripetere gli stessi sue• 
cessi nel mercato italiano con una campagna 
pubblicitaria aggressiva, incentrata nel dimo· 
strare a tutto il mondo videoludico l'eccellente 
rapporto qualità·prezzo dei loro prodotti. Ci 
riuscirà? Noi di PC Zeta ne siamo convinti! 
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ualche anno fa comparve nelle 
edicole italiane un l)l'Odono ded1· 
cato agli appasslonab di calcio 
dal titolo d1 PC Gaie/o (t 995). 

Questa simulazione. dalla grafica non ecce 
zlonale, ma dalle molteplici mollaJltà di 
gioco, nuscì ben preslo a conquistare le 
simpatie e i portafogli del calciofill 1taltanl 
Questo successo sl moltiplicò In mOdo 
esponenziale di anno In anno: ormai la 
serie PC CafcHJ è assoluta dominatrice 
della scena vìdeoludica Italiana e spagnola 
nel campo dei giochi sport1V1 per PC. Il 
segreto d1 questa linea è da ricercare nel· 
'otwno rappoito lf8 qualità e prezzo e nel· 

l'inUSIJ3le canale dlstrlbuWo u!JllZ2ato I 
prodorto Yefltva venduto in1Z1almeme SUiie 
L24900 e. 00\I~ assoltlra lo si poteva tro· 
vare soto 1n edcola. O. anno 111 anno 11 

numeo sooo aumeniab facendo aventare 
la O.namic Mu nmedia un vero punto d1 
nfl!lllllel1to per Q1i 8j)paSS(lllab e per le 
stesse case dlSlribumCi. In sou sene anno, 
la crescita detta Oinamoe Multimedia è stata 
1ncted11l!le nel mercato spagnolo attuai· 
IMllte detiene circa M 61% d1 questo setto· 
re. Se pensiamo che un cOIOSso come 
l'Electronics Al1s è fermo al 10% di QueslO 
mercato, questo dato deve far nRettera le 
case òistnbutricl. Infatti, non è solo la EA a 
essere massacrata, ma anche mulbnSZ10· 
nall come Havas, lnfogrames, Ubl SOfl 
hanno delle quote dl mercato assolutamen· 
te poco competitive. Naturalmente. gli 
uomini della Olnamic Mulllmed1a Italiana Qa 
divisione nostrana è nata nel 1998) spera­
no di ripetere il successo clamoroso rlpe1u 
ID dai cugini Iberici: la chiave d1 queste 
incredibili vendite è nell'onimo rapporto 
qualttà·prezzo dei titoli La casa spagnola è 
stata la poma a inru1re le potenzia 1tA di un 
mercato di fascia bassa (nfei;to ai prezzo 
dei vdeogiochi) ed è staia mollO abile a 
sfruttallo. Noi d1 PC Zeta Slamo stah a 
Madri<! a visionare i l)l'oOOltl della Omanuc 
Multunedia e abbiamo v.sto le edicole e i 

neg021 della capitate spagnola invase dai 
prodotti di questa so ftwara house. 
Insomma, al prezzo di 2995 pesetas (equi· 
valenti alle nostre 35000 lire) sl può com· 
piare l'Impossibile: tra le altre cose, 
Olnamlc In Spagna è la casa d1strlbtltrice 
dei prOdottl Empire e Monolith (Shogd). 
Oltre a svlfuppara, gli strateghi del mar1<e· 
tlng hanno cercato di ampliare il catalogo 
con prOdotti dr grande qualrtà e I numeri 
raggiunti In Spagna confermano il trend di 
Questa bnnante mtulziooe: con un prezzo 
c:osl compe11Uvo la ptratena é l)l'essoché 
debe lata.. La nostra speranza è che le 
a tre software house e le case distnbutJicl 
percorrano la strada 1ntraptesa coo succes· 
so dalla casa spagnola per plllllOITe ai 

YfC!eoglOcaton dei li!Olì QUalitab'lamente 

ou.m1 a l)l'ezzi competJtM. OUesfamo la 
Oinamic t.~bmedia ha deciso di sbaraglia· 

re~ me<cato andando a~ ma 
grossa fetta del lucroso mercato nalillizio: 
intani. I boss della casa spagnola hanro 
deciso d1 anhopare d campiooe di ~te 
PC Calcio 2000 per sferrare un dunssimo 
colpo alle altre compelltnc1. la grossa 
llCMtà è elle I prOdottJ Oinamic saranno 
\lllnduti nella grande d stribuzlone (St1per­
mercatVcentr1 commerciali) e nei negozi 
per computer e vìdooglOChi. Questo passo 
dovrebbe garantire un'ultenore crescila nel 
mercato llaliano. t stata ulterlormenle 
POtenzlata la campagna pubblicitana che 
sfrutterà oltre la stampa specializzata, 
anche I prlnclpal1 quotidiani Italiani, la radio 
e la televisione. Inoltre è prevista una mas­
siccia campagna pubblicitariatpromoziooafe 
via Internet Con cinque team di svifuppo a 
propria disposizione. la Dinamlc Mu timedia 
cerchera di aggredire il mercato coo giochi 
che possano accontentare grandi e piccini. 
In Italia verranno comlllel'Claizzati una serie 
di prodotti ntenuu ìdooei per i noslJO mer -
cato, 111 Spagna llinamic MUltlmedia occu· 
pa \Il posto di RleYO anche nel segmento 
dell'1nlfattenomen10 muttlll100oale coo 
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numerose prodll2IOlll allegare ai ~ 
quobd1a111 spagnoli (El Mtnlll. Marca. 
ScloO). Sfruttando tm strategia compie· 
mentare per ce1care di co~re I diversi seg· 
menti del mercato, la Oinamic ha generato 
un'Invasione di prodotti per computer nelle 
36000 edicole nostrane: quindi, aspettie· 
mocl un'altra nvoluzione ... 

H SUCCESSO "'-'•~• 
L UMtO a Madrid per viSiooare la sede della 
casa d PC caJcio 2000ei ha fomrto rocca· 
sione per conoscere da vicino questa 1ncre· 
di bile realta nel panorama videoludoco mon · 
dlale. La sede della Dinamic Multimedia è 
siluata fuori Madrid in una zona residenl!a· 
le dali'aSl)erto e. soprattutto, dalle 1nffuenze 
molto inglesi. In queslO luogo tranqu 110 e 
n1assan1e. le menti dei programmaton e 
degl 5'1111.!Jpaton della llinamic possono 
CXlllcentrarsi per realiZzare le nt.IOYI! v!lfSIOOi 
d1 PC Calcio o per creare qualche nuovo 
prodotto. Gli uffici occupano una superficie 
di 1000 metri quadrati e vantano circa 110 
persone che lavorano quotidianamente 1n 
essi. AWena entrati. siamo andati alla rlce1 • 
ca del team dì sviluppo di PC C8lcio 2000 
per carp.re qualche preoosa inlomwione 
abbiamo lrO>'ato sOO i g!l4JPO che SI OCCU· 

pa d1 tenere agglOlnato l'lncrad1bde datal>a 
se del gioco. Vi farà piacere apprendere che 
abbiamo scorso sulle scrivanie diversi quo 
tìdlanl sportivi italiani: quindi. i datJ lnserill 
sono assolutame11te fedeli e reahslic1. Per 
controllare 11 tutto e non lasciare nulla al 
caso, 1 respoosabill della Omamic italiana 
hanno manClato un tester rtallano li fiducia 
per garantire che le squadre spagnole non 
siano molto più lortJ d1 quelle italiane 
team di sviluppo spagnolo sta tacendo i 
salii mortali per lanciare questo prodotto nel 
perlocto natalizio, perlettamente Junzlonan· 

le. Cllfcando d1 EMlllfe le SOl•te vagonate li 
bug che inlartiscono ab1tualme11te • t11Dl1 a 
prezzo pìeno Ecco un breve resoconto dei 
prodotti targati Oinamic Multimedia che 
Invaderanno il mercato nel prossimi mt!SI. 

PIZZA SYNDICATE 
Questo lrtolo. piutIOsto originale, potrebbe 
panare una ventata di 00\'1ta nel campo dei 
giochi strategici/manageoalt lnsptrato a un 
vea:hiO classico come P11Za Tycooo della 
M1croprose, PIZIP Synd>c.lte programmato 
dalla teutonica Software 2000 (sono gli svi· 
luppatori del leggendario The Manager per 
Amiga) potrebbe regalare ore e ore di sano 
divertimento nel reaflzzare pizze. Se Il vostro 
sogno è sempre stato quello di apnre una 
pizzena. flllalrneflte potrete reahzzai1o. Il 
gtOCO e da'M!ro CXlllllielO sotto og111 aspetto 
~orse 1111 IJOPPO) e vt permenera dt 005tn.i· 
re una catena di p;zzene nelle principali 
città del pianeta. Dovrete apnre f1hal1, trova· 
re I magaizini, i forrutorl glusu e assumere 
del peisooale veramente capace. Potrete 
persino st\ldiare l'erano di lavoro per vedere 
chi è produttivo e licenziare 1 cosiddetti 
scansalatiehe. Potrere cucinare la pizza dei 
'IOSlll sogli mettendoci IUW gN lllgredieou 
di '«lStlO gradimento: per sapere se è vera· 
ffieflte appetitosa avrete a d1sposil>Ofle un 
gruppo di cavie affamate pronte ad assag· 
giare qualsiasi cosa . .. Insomma, potrete 
decidere il prezzo del coperto, della pizza, Il 
menu e l'arredamento della pizzeria: Il gKJCo 
ci sembra dawero mollo completo da que· 
sto f)Ullto di l'ista Nal1Jralme11te. avrete una 
concorrenza spelata I YOSltl av.ersan non 
leSineranno a ricorrere a trucchi sporchi per 

Infangare il oo:ne dena l'OStla catena d1 piz· 
zene: aspettatevi orde d1 topi e d1 scarafag· 
gl. .. Anche VOI potrete lare la stessa cosa: 
comunque. f)ef difendervi potrete assumere 
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un corpo dt Vlgllanza A!tenzlolle alle Visrte a 
sorpresa del d part1mento dell'igiene: vi 
converrà stare all'erta. Il g>OCo ohre al lato 
C1Jlinarlo presenta una pane finanziana di 
assoluto valore. Per avere Il denaro neces· 
sario per aprire una liliale. dovrete ricluede· 

re prestiti alle banche oppure potrete 111i18g· 
giare un grurw di malaVltoSI. Questa pos· 
sdlilllà aggiunge l1UOYO spessore al glOCO: 

infatti. pollete andare 111 giro per le CiUa 

compiendo rapine aJte banche OOll un grup­
po di fedeli sicari 81 vostro servizio. oppure 
a rapinare magazzini o rapire certi perso­
naggi. Pizza Syndlcate è strutturato sia a 
missioni sia a cempagna. e vi permetterà 
una sfida In tempo reale con cinque awer· 
sali CX111troliati dal computer. Una delle choc· 
che del !)IOCO sono 1e diverse ·persooauia • 
degh allotanu delle città· e mdto <fverten1e 
vedere 1 passanti che hanno \'ll!fia li man· 
giare una fllZZll a1 lrutt1 d1 mare ... 
USCITA PREVISTA: f ine Novembre 
PREZZO: L 35.000 

PC CALCIO 2000 
E' onmal da alcuni anni Il titolo più atteso 
dagh appassionau de e simulaZIOlli mana· 
genai-c<rostiche Le vencire stra~ 
~n Italia e 111 Spagnai lo hanno consacrato a 
camjlione d 1ncaSS1 nel bottegh no dene 
case distnbutrlcl. Dopo aver venduto la bel· 
tezza d1 1. 750.000 copie In tutto Il mondo, 
PC Galcio 2000 (è stato 11battezzato cosl) si 
appresta a lare stracelll. Coos1derate che in 
Gian Bletagna ta serie Championship 

Manil{}llf vende oolitamente 100.000 oopie 

in ogni sua trasposizione: PC Ga/do 7 in 
Italia ha venduto la bellezza eh 220000 
copiell!I Un risultato Clamoroso, 1n grado d1 
oscurare commercialmente giochi come 
FIFA. Tomb Rakfer. Le vendite sono state 
ripartite 1n questo moòo: 170000 PC Calcio 
7 1150000 per il suo agg101T1amen10 {Jlef la 
Slllgooe 10 corso venduto In ecflCOla a set· 
tembrel Questo grosso sin:esso commer· 
c1ale ha dato mJOYa linfa ai programmat:Jn 
della serie che hanno implementato abJne 
novllà e hanno pelfez1onato uller ')llnet"8 

l'lntertaccia dr gioco. Il grosso de lavoro è 
stato !atto sul cosiddetto simulala(• E siata 
migliorata l'intelhgenza al"' -a e oei QJOCa· 

lllf CXlll più d1 400aiw•0ZJOO!per calet<I· 
IOO Sono S'i3L agQlltl:J ;~e- ~leleCllogici 

come la f)IOggia I ~ ra"Jl]I e !a ne-e. 
Sono stati nnpieriler·ta:i P'tl di 400 stadi 
con la ncos:itmor:e perteaa d quell appar · 
tenenL a a L1ga e alla Sene A. I glocaton 
hanno an mazion1 tacciali e una diversa 
s1ru11ura tisica: B<erhoff sarà un gigante, 
mentre Zola sarà molto più piccolo. 
E stato agg1vnto un radar 20 per seguire al 
meooo te aziori dì giOco. Alla 01nanuc 
hanno lavorato mollo per integrare al 
megllO uo soono tlidim.."llSionale che sfrutu 
le nt.IOYI! tecnologie esistenb: per quello che 
abbiamo potuto veder a nsullato è sicura 
mente po5ibvo. Per quanto riguarda la parte 
manageliale, gli sviluppatori spagnoli hanno 
apportato divelse piccole modifiche alla col· 
laudata struttura di gloco. lnna11ZJturto. 1'1n· 
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ierfawa è staia completamente ridisegnala 
per garam re una maggiore 1mmed1ateua e 
fac~11a nel suo ublillo: la parte dedicata al 
merchandising è stata ulteriormente svilup· 
pata ~ stata aggiunta la possibilità di 
C051rulre uno stadìo e dJ ampliarlo: si 
potraooo creare gradinate supplementari, 
nuove ttlllOOe ecc. Le sc:llede dei giocaton 
sono ancora p1u complete e presentano 
a1tn l1U0\'1 paramebi. ~ stata tnoltre perfe· 
zionata la gestJOne finanziaria delle squadre. 
soprattutto la parte che riguarda I trasferl 
menti. Infine è stata maggìoimente rifinita la 
gestione degli allenamenti dei calciatori: se 
VOiete diventare dei novello Pincol1Nemrone 
potrete sbozzamM .. . 
USCITA PREVISTA: Dicembre 
PREZZO: L39.900 

PC ATLETICA 2000 
Nel campo delle simulazioni sportive per PC 
mancano sicuramente dei titoli dedicati 
all'atletica leggera. Per sopperire a questa 
mancanza, la Dinamìc Multimedia ha deciso 
di proporre questo PC Adeliea 2000. un 
titolo Che potre!Jlle lare sfracelo a livello d• 
wrdte. Con l'an'Ml dele Oimpiado, proba­
bilmente I mercato sara Vivaso da ~lll"Se 
produz1on1 dedicate a questo avvenimento 
Con largo anticipo, gli uomini della Dlnamlc 
faranno uscire questo prodotto che ci è 
sembrato molto promettente. !.'.azione di 
gooco vte11e controllata !ramite il mouse con 
un sistema SV1luppato appositamente chla· 

mato ·Mouse DITVl!flPower· Non dcwrete 
smariettare furiosamente sul mouse per far 
correre il vostro atleta più velocemente: con 
questo sistema dovrete tenere sottocchio 
solo alcune icone e premere li tasto del 
mouse al momento giusto. Le prove Cile 
affronterete sono ben 19 potl1lte gareggia· 
re nelle cosiOOette PfOYe cl veloci là 
(100m/2mnf 400ml11Clm Ostacolì/400m 
Ostacoli/Staffetta 4x100m/Staffetta 
4x400m), m quelle d1 IO!ldo 
(800ml1500m/3000m SlepVSOOOm). nei 
salti (Salto in lungo/Salto triplo/Salto In 
alto/Salto con l'asta) e, Infine. nel lanci 
(Disco/Giavellotto/Martello/Peso}. Avrete due 
modalità di gioco Team Arcade e Training 
Manager, posslblltà <i mNJ•IOfare Ml caratte­
ostJChe dei Singolo atleb Potrete disputa'e 

allenamenb. campiooau e slllQ(Jle gare. Ci 
saranno aneti sia di sesso maschile e sia di 
sesso temmintte. Sl possono sfidare due 

giocatori sullo stesso computer e fino a otto 
In una rete locale. I numeri cl sono, speria· 
mo che questo PC Atletica 2000 possa 
tenere lede alle attese. 
USCITA PREVISTA: Dlcembnl 
PREZZO: L39.900 

RADICAL DRIVE 
Questo gioco potrebbe 1appresentare una 
SOfpresa per gli appassionati dei giochi di 
gukla arcade: la sua velocità e la sua grafi­
ca ci hanno partr<;olarmeme colpito. Certo. 
in questo genere, la Dinamic Muttlme<11a va 
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a scootra!SI con autentici mostri sacri. ma 
Radical Drive può davvero dire la sua. I dati 
tecnici sono dì aSSOluto nltevo: 5 modaflla di 
gioco (Velocità, Cross, Monster. Buggy e 
Salto). 40 circuiti su cui gareggiare e un'in· 
telli!)enza artificiale Che si adatta atl'abilrtà 
dei giocaton umant. I tutto condito da un 
controlo uitu !J'IO e da una goocabiota di 
buon spessore Oueslo RadìcaJ Ome 
potrebbe decisamente sorpreroere ... 
USCITA PREVISTA: Gennaio 2000 
PREZZO: L35.000 

LA PRIGIONE 
Con questo tltolO ancora in fase di program­
mazione e d1 gestazione la Dlnamic 
~media 'IUOle entrare iwepotentemente 
nel mercato dei giochi 00-1 ne Al'ìntemo do 
t11 cartere pen t""2latl0 potrete interagire 
con poil 1 00 persone cercando di ìdeal1l un 
piano per la fuga. Si potrà completamente 
caratterizzare Il pioprlo personaggio. 
Graficamente, Il gioco cl è sembrato molto 
bello. S1 potrà mterag re sia con personaggi 
umani sia con pe1S0113ggi gestiti e crea~ 

PECOAC>ft 

dal computer. Per ideare 11 piano di fuga 
vincente s1 potrà chattare con le altre per· 
sone collegate ai server. 
Il gioco è ancora lootano dal suo completa· 
mento. però, è ìpotluabile una sua uscita 
verso la metà dell'annc 2000. Leggetevi I 
prossimi numen di PC Zeta per ul1enon 
special o informazioni. 
USCITA PREVISTA: 2000 
PREZZO: N.D. 

TITOLI IN FASE 
DI GESTAZIONE 
Oltre a questi cinque titoli promettenti, sono 
stati annunciati altri giochi che wdranno la 
luce nel coo;o del prossimo anno Tra le 
n<Mtà segnaliamo lo s.iuppo <i PC CICLJ· 
SMO Idei quale, pu~ non sappiamo 

nulla), di M, un alieno in dJffK:cl/8. di 
Runaway. A Road Adventure (un·awentura) 
e dl Grooch. Da MatdKI per ora è tuno, 
passo e chiudo. 

Raffaello Rusconi 
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a cura di Alessandra Bi/Ieri 

~ • 
Pesanti nubi in casa Microsoft dopo il pronunciamento del giudice federale 

lo sappiamo bene che lllll1 è una notizia 
Che r1guarda I videogiochi, ma chmlue 
OOfMY3 con un COIT1lU!er nin può i!Jlolare 
rawer.men10 Che può date una bella scos­
sa al mondo dei PC 
Oltre un anno la clipatÌJmento di g1us(lzia 
americano e 19 stau dell'll11ooe hanno 
acet1sato Microsoft di \lldare le leggi 
suU'Anlitrust Nofl slamo legali né esperti di 
ma11<ellng, ma non cl voleva mollo a rooder­
si cooto che Microsoft è a lutti gli effetti un 
monopolista e che la d1 tutto per mantelle!Si 
tale. Pur nconoooeooo alla SOcie1à di Bill 
Gates l'lndiscut1bile merito di aver 1eso il PC 
uno strumeoto user fneidy e averne per­
messo la dlffusiOOe presso i grande pWW­
::o nm SI può negare Che si sia resa 
responsabrle di molte mancme 'ldle esollel­
tameflte a stroncare la concooenza a caso 
p: .. eclatante si è avtrto con Internet 
~er MICtosolt era palbta m ntardo nella 
corsa al Web e la nicchia d1 mercato era 

stata occupata da altn prodotti tra cui 
Netscape Navlgalor (nel campo dei brow­
se~ Microsoft decise d1 Imporsi e creò un 
browser Che. per molb aspetti. era supeoore 
al coocoo111te. Con una mossa a S011Yesa 
Mic:rosolt lo distnW gralUltameote mentre 
Nell;Cape taceva pagare NaV1gator alle 
aziende. I passo SUCCllSSIYO fu l1nlegfaZJOne 

forzata del brow$er con il slstem<1 O!J8f8til'o: 
IE fa parte d1 Windows 98 (appesantoodoto 
vlstosame11te) e. a meno d1 rioorrere a pam­
eolarf trucehi non documentati, noo può 
essere eliminalo. rendendo di laUo Inutile 
l'uso di un Qualsiasi "Navigator". Questo è 
l'esempio eclatante. ma evidentemente c'è 
altro sotto. Visto che il giudice TOOffias 
Penfield Jackson ha esplicitamente resp<nto 
le teSI difensive di Maosof\ che negavano 
di 8\'llf danneggialo gll Uteflt. finai. ~ 

va Oltre ddliara addlflttlr.I Che "Microsoft 
ha dimostrato Che usetà i suo prodigioso 
potere di mercato e t suoi immensi profilb 
per danneggiare qualunque allel1da che 
lllSISta a portare avanti iniziative che possa· 
no intensificare la competiZlone contro uno 
dei fllodoltl chiave Mlcrosoh" ti nsultato 
finale di tutto ciò sarebbe che molte innova­
zioni ullll al consumatore non sarebbero mai 
alTivate perché non coinciderebbero coo gli 
interessi di Microsoft 1n effetti noo è un 
luogo comune affennare che la ooooorrenza 
ra llelle all'utente finale. 

Ooes1a sentenza P1etomlnare nin è però 
quela declSlva nei prossm mesa sono atte­

se le~ del governo e le ~e di 
Microsoft La sentenza finale si avra nei 

llfimi mesi del 2000 con posslllol1là d1 itte­
riori sl1ttame11u legati al probabili ncorsl. 
Quali potrebbero essere gfl effetti di Quella 
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che si annuncia come una doccia fredda per 
l'azienda di Redmond? SI potrebbero avere 
cambiamenti strutturali come l'obbligo d1 
frazioname11to 1n società minori (è 91à su::­
cesso nel campo delle teteoon'UllcaZJ 
alla AT&T) o impedendo a Microsoft d• eser­
Cltale I fllllll'ÌO lllOOOCldio m aJtn setton. In 
casa Microsol\ si ostenta trallQUdl•ta. dldlla­
rancJo elle l'azienda in reatta rottre la coo­
correnza d1 nume1os1 (71?) awersan come 
SlJI. ORAQE e Linux, 1 quah moSIIano 
come la compebllOlle sia ben viva nel 
mondo dei computer. 
ll'oo notate mente di ironico nel fallo che il 
tanto vilipeso e temuto Linux, considerato da 
molti utenti un vern e PIOPl'lo simbolo del­
l'opposaione allo strapotere MicrosofL 
venga usato da questa per cercare di 
cqxosl le spa.Ue? Tra l'altro la sentenza di 
Jaci<sor1 ha immediatameote effetto anche 
su altn processi Cile StaMO COiMJlgendo 
Microoolt. le cause intentate da caldera e 
da Slm contro M1crosoh stessa hanno alcu­
ne somiglianza con la suddeaa sentenza Lo 
sviluppo Importante è che adesso è la 
Microsott a dover dimostrare di aV!lr riS!l6t­
tato le leggi sull'anutrust. menlre finora 
doveva essere dimostrala la sua colpevolez­
za. Gll espero ritengono che molto prnbabl· 
mente SI arriverà ad un patteggiamento 
anche se non è f)levedib1le m qual! term nr e 
coo quante rinunce cioosto all\ilfrà 
Tutto ciò è ~IO In data 5 OOYembre 
f)'opriO alla tile detta sel'.rnana Che ha YISlo 
Mittosoft entrare a lloon oono tra le SOClelà 
~le quai Yltlne catcofato l'indice Dol·m 
Jooes .. lmmagrnat6'11 da SOii le f)OSSJblt1 
ripercussioni di rutto questo su le az1om 
Microsoft. 
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la mamma del Voodoo tenta di correre ai ripari 

Dopo d terremcto Clelio saJ1SO mese. che 
ha ~sto dimiSslooano Greg BaRard CO~· 
'IOie d1 non aver saputo mantenere i van­
taggo tecnologico nspeno ai conoorrenu. 
3dfx ha tentato i nlallCio al Comdex d• t.as 
Vegas .. t:anlUlCIO. come spec;iflChiamo 

nella nostra SeDOlle dedicata all'hardware. 
non è passato U10SServato: oo processore 
grahco an·avanguardia Che si.pone, almeno 
nelle lllte<llJOfll, al massuno vel1ice di pce­
stazioni grazie al nUOYO chtp deoommalo 
VSA· 100. Verrà implementato In schede 

C'è chi si sta già sacrificando per il futuro 

video di vario prezzo, a partJre dalle Voodoo 
4 (A6P e PCI) flllO alla stratosteoca Voodoo 
5 6000, dQlata di 128 MB di melllOfia e 
capace. secondo quanto affermano 1n 
30FX. di ben 1,47 Gigapixel al secondo di 
Fi I Raie. n tutto coo Il T-Buffer di CUI abbia· 

mo gia partato su ciues:e pagine. Se son 
rose I protllema è Cile oa qui all'usala 
a. queste rur.-e SChede i:oncorrenu non 
staranno coo te maru mano A OOl toc· 
Cllefà SOiamente apt11e par:.;i'Jç'.o come 
al SOi IO 

Microsoft entra prepotentemente nel mondo console? 

DOPO L'AVVENTO LO SCATOLOTTO 
DEL MESSIAH MICROSOFT 

SIWl'f ha raggU1ID i grande successo ~ 
a MDK. ma il iiogetto sutQlSSMl (Quelo che 
stiamo asprmanoo tuttJ) è mono più 8lrbzio. 
so! Inutile nccroare per r oonesima voha 
!Aesslah. viSto che ne avreta già SCU"amente 
sennto parlare In lungo e In laigo. Mentre tutll 
attendono Il ritardatano angit"letto alla Shlny 

stanno già pensarm al domani: a • Sacrifice' 
Ilei la precisione. In ~ coo quella 

e11e senna ooa rego1a ·~ (IJ)el1a del 
S8QIJ10 slrenaill Si ~tta di un carl oo com­
pteto Cl genere lispetlO ai We ~ ~ 
·a 1IJt1o sparo• sar.l 111 gioco di s1ra1eg1a il 

llif11lO reale, ~te fl 30. amOenla· 
ID 11111 fllOl Idi> strarlssmo JIOIJJialO ci crea­
llfe altrettlnt> pecUiari. le We rrrrnagn 
<kMellbeto essere cliare a quesro plCpOSl!OI 

Gli 3U1lln mettooo lll nsalto che l'attenzoie è 
stila polSta fin dall'lni2Jo sia al !J10CO 11 Si~ 

ptayer sia a quello In t.\J~ evidente­
mente l'intenzione è d1 non marx:ara in nes­
suno del due aspetti. Nel lrattempo speriamo 
elle, visto t'andazio di Messla/J, Il t~olo 'leda 
la luce n111r ateo del ooovo decoonio ... 
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Si sao nel mondo del oomputer la MIC10S0h cerca sempre di 1n1'tlntarsi nUOYI business. 
Se po1 l'affare lo la qualcun altro. I llooo Gates 1IOVil sempre ti modo d1 b~ nel 
moo:no. cercando magari di accaparralSI Ml'O i mercato. Solo I settore dei videogio· 
dli senm relratlario a questa regola forse perehé, anche se i mass media non lo 
ammeuoomo 111<1, è oompas10 oa utenti mo::o pru sma!IZlat della nonna Fatta questa 

premessa res13 i fa no che 1 videoOtOcill ai glOlllO d'oggi sooo 111 grossissimo affare. 111 

affare in cui Microsoft entra SOio marg.ia!mente e so1o net monoo PC. (Jlando 1 soki 
'oUI si tanno coo le ~· Pensate Che m halia 1 tilOli mu1ipattalorma 'o1!fldono almeoo 
il OOWIO nela versione Plaj'Stalon nspetto alla cootroparte PC. Ouindi, COOle era Plè'P.­

cibile, la Miaosoft non s1 accootenterà di aggred~e I mondo 'lide<lludlCo coo I sUD 
\Mloogiochi ma oostru~à una nuova console 
In realtà questa nolula era nota già da parecchio tempo ma. stranamente oa ~o(Jfoò 
non hanno lasciato trapelare quasi nulla suM'X-Box. Ora d Wall Slreet Joy.rr-... sfn.lt;J!1do 

evidentemente fono attend1bd1, se n'è uscito oon alcune ghiotte lnforlll3ZlClll M.crosolt 
pensa dt impiegare mibard1 d1 dollari in S'llluppo e ma11<e11ng P8f c:oncedere a .a sua 
macchina almeno quattro anni d1 vita; Inoltre si sa che la console sarà dotata di DVD. 
hard diSl< e di una particolare circuiteria per permettere una resa ffilgl<Xe SUI televisort. I 
prezzo? Si parla di 299 dcMlari, ma senza conoscere le reali potm1a1 ta dell'hardware 
non SI può valutarlo. Tra le altre cose il progetto X-Box preveJe anche una mlnlconsole 
portatile. seoondo quella che è diventata una tendenza o ffusa tra I maggiori produttoli 
del settore: proporre "giochini" portatili collegablM alle sorelle magglOO. Pare (e sottohneo 
il "pare") che la "piccola" Microsoft. oltre a permettere 11 collegamento all'X box sarà 

dotata di un potente chipset grafico capace di fun ~~~~~~~~ 
zioru 301 lncrediO.le vero? Tra l'altro se li software IL 
ludico Microsoft ha quasi sempre lasciato pesante- ~:::;i.!!!!m 
mente a desiderare. l'hardware è sempre stato d1 
primissimo l1vello. 
Se sarà confermata ra tendenza avremo un oggetto 
po:emìssimo dotato d1giochi1nguardabiU. 
tm pr~tll\11. tianro già stretto accooli 

•WllllDMIUL 
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I migliori avventurieri dello spazio costituiscono un Elite! 

Sembra 11\Cred1b1le che una maccll1na con 
64 kb (KlLOBYTE!) di RAM e un processo· 
re da UN megahertz possa anche essere 
usata per videogiochi degni di questo 
nome1 Eppure ti Commooore 64 è stato 
un piccolo gioiello Che ha fano divelt11e 
miioni di gioeaton. Uno del I 1011 SIOOCI di 
questa maccillfl3 fu E/J/11'. un gioco mere· 
d1btlmente vano elle umva un simulatore 
spallale (con tanto d1 combammenh) a 
una componente commerciale che ci por 

'M - • • 

tava a girovagare per la galassia. 
Originariamente sviluppato per 11 BBC 
micro nel 1984 da Oavid Braben e poj 

convertito praticamente su tune le mac· 
cll1ne detrepoca, 81te dava una 1bertà 
1ncredlbde. permettendo d1 tnlrapl'endere 
camere da pirata cosi come da mercante. 
Anni dopo (1993) lo stesso Blaben. dopo 
ben cmque anm d1 sviluppo. portò su PC l 
seguito del suo Ekte. ct11amato Fronfier. e 
fu un allro successo. Abttuato a la'IOfare 

da solo o quasi, s1 rese conio che I tempi 
erano camb1ab e decise d1 Ingrandire Il 
proprio team ... Qualcosa però non andò 
nel verso giusto visto che First Encounters 
(J 995), Il segwto di Frontler, si trasformò 
In un molo assolutamente inglocab1le e 
clamorosamente pieno di bug. Il gioco 
infatti, ancora pesantemente incompleto, 
fu immesso sul mercato dalla Gamctck 
se11Za l'approvazione di Braben stesso. 
nel tentativo di sfrunare Il successo di 
Fronrier. Il programmatore a quel punto 
trascinò il propòo publisher m tribunale 
chiedendogli i danni e Fìrsr Encounrers fu 
ritirato dal mercato. Il 29 ottobre scorso lo 
stesso Blaben ha annunciato, tramite un 
comunicato stampa, d1 aver trovato un 
accordo con la Gametek graZJe ad un 
•sostalllioso risarcilllento• e non ha esita· 
to a definire "intamous• il gioco Fitst 
Encounrers. In effelti molti rimasero stu· 
pelatti nel vedere un gioco COSI bnJtto con 
una tale firma scpra• 
Messa a posto la parte 1ega1e Braben si è 

Un nuovo gioco di corse della Elite esplicitamente dedicato al mondo Ford 

11NO, Ml SPIACE, LE FERRARI 
NON SONO ESSE ••• '' 
I giochi di corse, si sa, sono sempre un 
terreno fertile di novità. 
L'ultima viene dalla E/Ile che sia SVllUP· 
pando un gioco completamente lncen· 
Irato suite automob1/I della Ford 
Il 111010 sarà Ford Racing e comprenderà 
1utt1 i più noti modelli prodotti dalla 
casa americana: avremo Focus, Ka, 
flesta. Mondeo, Puma, Cougar, 
Escort, Taurus, Explorer GT90, 
Mustang e il camion Fl 50. 
L"usclla sul mercato statunitense 
è prevtSta entro marzo 2000. 

detto pronto a iniziare lo sviluppo d1 E/1te 
IV'. 11 lavoro inizierà a gennaio e per ora 
non si sa nienl'allro. Speriamo che fl 
"sostanziosa· lo aiub a lavorare veloce­
mente: net mondo del giochi mordi e 
fuggi Il profondo respiro di un Elite si larà 
sentire. 
Da notare un'altra Iniziativa mollo panico• 
lare di Oavld Braben; ha intenzione di fon· 
dare un "EliteCJub' molto ristretto e vor· 
rebbe concede1e ai membri il dilitto d1 
modificare Il codice sorgente di Bile, 
Front1er e Firsr Encounter e di distnbuime 
Il risultato come shareware, eventualmen· 
te a pagamento. 
Leggendo sulle pagine del stto ufflCiale 
i 1mz1awa appare un po' contarla, ma l'i· 
dea d1 base sa1ebbe quella d1 consentire 
agi aopas510nab d1 avere un EliteCOSlall· 
temente al passo con la tecnologia visto 
che B team di Braben non ha assoluta· 
mente tempo per ded1C31Si al supporto 
per 1 vecchi giochi. 
E se il risultato fosse m1griore d1 E/ire IV? 
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Team 17 pubblica il suo primo titolo con etichetta Hasbro 

Quando nel mondo dei vX!eogooellr salta 
luon un idea nuo.a sutt.10 SI contano I 
lltOli che rsporandosl a questa 11CMlà cer • 
cano d1 miglorarta E H t.'!SO di Re-Volt 
della Aa:laim Cile. nel suo essere un glOCO 
d• macdlrnine 1e1ecomandate, ha apeno 
una nuova strada che è stata subilo 
imboccata anche dal Team 17. Re· Volt 

li ritorno di un classico ID 

1en1ava d1 stuptre façenOOçr sentire mrcro­
scopicr rn un amtt.enlaZJOne tutto sommato 
realrstJca. Stunt GPrnvece ci pooa di fron­
te ana lrenesra e al drvertrmento in un 
mondo pensalo per l'acrobazia: sarà un 
succedersi d• sallr. aVVJtamenti. ostacoli. 
effenr grafici. power up In più ci sarà la 
PQSSlbrlrlà di acquistare potennamentr per 

WOLFENSTEIN 3D SBARCA 
NEL NUOVO MILLENNIO! 

La )(atriJC Entertaillemenl è staia la sviluppa· 
b!Ce di Kìngpin. IO snooter 30 che tanto ha 
ratto pa~are dr sé per la violenza con1enu1a 
nelle sue scene. Xatrlx stessa era stata data 
per disciolta poco dopo l'usctta del loro 
giOCO, ma, evlde11temen1e tale nolrzla era 
atrbondantememe Infondata Orew MB!kl1am, 
IXlSS della societa califomrana si è presentato 
ai 1accuml di un lntl!IVrstalore mostrando 
111 azienda in salute e pronta a sviluppare rl 
segtJto del capostip!te degli srooter 30: 
l\O~enstem. Probabilmeole gra sape1e che 
itr.' 3D è stato ti pomo lavoro di successo 

re'.'a IO software: un soldato amencano 
: la seconda guerra mondiale SI aggirava 

_ ·erro di un castelo l12llsta con• pre· 

elsa scopo d1 far fuon tutti 1 "crucchi". li 
gioco era, owiamenle, privo d1 lulU gll 
eHenl grafici cui siamo abituati e, come se 
non bastasse, era costilullo da mappe 
completamente bi<11mensaonall: per chi lo 
vede oggi si trana dl un 30 mollo falso, ma 
11011ostan1e ciò resta 11 primo "Sll3ratuno 
3D" degno dr questo oome. Una robusta 
svecchiata a base dr acceleratori 30 e 
cast le Wolfenslein 2000 tara la giOlél dei 
g10c.1ton. I designer della Xatnx stanno già 
la'IOfando ai model& tr1d mensionali dei sol· 
dab 08ZlstJ e der pngrooreo dei loro campi. 
Natuialmente 'USCJta del g oco non è dreno 
l'angola· rnfattr sperano di essere nei nego· 
zj per rt Natale 2000. Buon lavoro! 
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a propno gr0eanoino Dal e fOlo ar ega1e 
potete vedete ·rm là· der colon net 
gioco. tendenb a propone uno strie da car· 
ione animato. Altenàiamo fiduciosi Il nla· 
scio previsto per ~ Marzo 2000: Team 17. 
pur avendo accusaro Qualche passaggio a 
vuoto. ha sempre larto della gi0c.1btlrlà il 
suo vessillo. 

Anche la "storica" Hercules passa sotto l'ala della 
società francese 

UNA GUILLEMOT 
HERCULEA 

Hercules e un nome che ha fatto la sto· cessore d Nvrd a Geforce256 sa-a 
ria de. PC: non è raro Che le schede 
video dei primr ·1BM compatibili" por· 
tassero Il marchio Hercules, società 
fondata ben 17 annr la1 caduta recen· 
temente rn una profonda crisi è stata 
acquistata da Guillemol, la nolrssima 
produnrice francese di hardware, che 
ha manifestato la ferma Intenzione di 
riportare il nome Hercules ai livelli rag· 
giunti in passato. 
Gli eftelti della nuova acquisizione non 
tarderanno a farsr vedere: già entro •I 
prossimo mese dovrebbe uscire la 
prima scheda vìdeo Hercules lruno 
della nuova acquisinone. Sr presenterà 
come 3D Prophet ODR·OVI e come 
dice ~nome s1esso, sara ·evo uzione 
della 30 Piopllet che è uscita sono et•· 
chetla Gurl emot Come la soreUrna 
minore si baserà sut potenLsslmo pro· 

torn11a de e RAM ODR lllOi'J 

di quel e no1ma 
La sigla OVf Indica che avra ai u-
scita per il nuovo connen e Olg tal 

Vrdeo lnt~rface Cile prorne:+e d tornire 
una migliore qua là vtS ia su nuovi 
monitor drg tal e su quelli LCD. 
Natura mer·e airà anche l'uscila TV, 
divenuta om1a1 standard, e i ·so11u· 32 
megabyte dr RAM (ODA ovviamente). 
Tutto perfetto? Non proprio .. Il prezzo 
è decisamente superiore alle schede 
·n01ma1r· basate sul GeForce 256: 
verrà proposta a 799.000 lire ma, In 
cambio, promelle anche prestazioni 
superiori. 
Come succeoo sempre con le schede 
pro potenL resta da 'edere dopo quanto 
tempo queste prestazlonl saranoo strut· 
tate a dovere 
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citius I altius fortius 

Ci M 
COM 1 
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J(l,: b IN Jiip O 
TTD MAn TEL.L.O 

. dlnam i c . it 

revolut1onar 

D1namlc Multimedia presenta il 
primo manager di atletica feggera 
con simulatore delle prove: una 
autentica nvoluzione per il suo lìvello 
tecnologico e le sue caratteristiche 
d1 g1ocabllità. 

Partecipate elle prove di velocità. 
d1 fondo, di salto, d1 lancio; 
dirigete gh allenamenti dei vostri 
atleti per battere 1 record mondiali 
e quelli ohmp1cl. 

t:emoz1one sarà presto 
sul vostro pc 

dina mie 
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Doppia novità per gli appassionati di Sid Meier 

• • 

Alpha Centaun, per tutll g appaSS1onat1 
dei giochi ·a11a Sid Me1er· (d1HJC1fe def1· 
nirti semplicemente "strateg1c1 a tornii 
rappresenta l'un.co leglnlmo erede della 
saga di Civilizat1on; Il seguito ufficiale 
Cali to Power. invece, viene relegato al 
rango d1 "lavoro apocrifo". L'unico grosso 
difetto dell'ultimo lavoro d1 Sid Meler è 
probabilmente rappresentato dal tatto 
che le armi e le scoperte sclenbtlche 
sono molto meno tangibili di quelle del 
predecessore ('Che bello .. ho scoperto 
ìl progetto di genoma umano.. ehm ... e 
ora?") ma di certo non basta una scloc· 
chezza del genere per poter cr1t1care 
Alpha Centauri. 
Il gioco ha intatti riscosso un enorme 
suctesso. come è stato ampiamente pro· 
vato anche dal numero di missioni esce· 
nari aggiuntlVI che si sono subito diffusi 

• 
suna rete. frutto de lal'Oro di mssoo· 
nau che si sono S1>1zzam· cor. ea::or 
accluso Nei frattempo la F r;ws si era 
messa al lavoro sul ·espans one uw . .., , 
Ahen Crosshre. che dovrebbe g a essere 
d1sponiblle quando leggerete queste 
pagine. 
Avremo sette nuove fazioni, nuove unita 
nuovi progetti segreti (le "merav1g1ie·1 ed 
una nuova trama che proseguirà quella di 
Alpha Centauri; non c'era molto di più da 
attendersi da un espansione no? Un'altra 
novità importante è riservata agli utenti 
del Mac· Aspyr Media sta sviluppando la 
versione di Alpha Ce111aur1 appositamente 
dedicata alla mela. Nel frattempo aspet· 
tlamo tutti Il ·vero" seguito d1 Cmliza/Jon 
2". quel Civ1/llatlon 3 che, per fortuna, 
sarà ancora una volta sviluppato dal 
gema e Sld. 

LE CLASSIFICHE ITALIANE E STATUNITENSI 

Come promesso Il mese scorso v1 tornla 
mo a proporre le classifiche di vendita 
statunitensi: quesla volta sono relative al 
mese di Seltembre. Ricordo che 11a 
parentesi potete vedere la posizione nel 
mese precedente. 
• 1) Command & Conquer T1berlan Sun 
'2 13 MP Roller Coaster Tycooo 
? _ Ra nbow Six Gold Ed1llon 
- • !Wnbow Si• Rogue Spear 
• • !/adden 1.tt. 2000 

6 (4J Slarcraft 
7 rJ Microsoft Age Of Empires Il: Age of 
Klngs 
6 (7) Need For Speed 3 
9 (8) Monopoly Game 
10 (6) Slm City 3000 

In llaha non c·é nessuno che svolga il 
servizJO d1 PC Data. ma possiamo lo 
stesso forn rv1 alcun risultati Ne far 
questo nngraz1amo ComPllter One uno 
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dei più grossi nvend1torl naz1onall. che cl 
ha tornito le sue classifiche di vendite 
visto il giro di affari è una stima più che 
attendibile della s11uazlone italiana 
Rieo<diamo che le presenti class fiere 
vengono aggiornate con cadenza selli 
manale e pubbhcate sul s to web Per 
ragioni ai spazio V1 'orniamo le c·ass1fi· 
che solo per 'ulbma sett mana d1511<>n1 
bJle per '101 ci propon.amo ~na magg or 
preosione per I prOSS1mo mese 

5e VI fosse Sfuggito notate la pos;z" no 

de tre ~to 1 M.crosoft sono g 
ch1 be 1 de a casa d• Redmond ma 
tanno notare' 
1) Age ot emp1res 2 

2) Fifa 2000 
3J Nba Uve 2000 
4) Fhght Simu ator 2000 
5) Panzer el te 
6) Fl1gh1 s m ~ 2000 Profess1ona1 
7) Nocturne 
8) Flar ,., 2 O 
91 Beem1 
101 Abom nahon 
11 Om kron 
12 Nat1ons: WWll Fighter Command 
131 John Madden football 2000 
14) USAf 
151 Grand Pr1x 500 
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"Achille stai allento al calcagno ... quante volte le lo devo dire?" 

LA GUERRA DEGLI DEI 
Non bastavano I Bullfrog con li loro Popolous a scatenare le bat1a 
glie divine, adesso ci si mene anche l'fnterptay. Star~ a nOi decidere 
se Indossare l'armatura d1 Atena o impugnare il tridente di 
Poseldooo. Al nostri ordini irovetemo alcuni tra I maggiori eroi della 
mitologia classica· l'invulnerabile Acl\iDe ed Il fOOJssimo Elc:oie oolo 
per fare due nomi. Ci s~ mettendo troppa enfasi? Scusate: ci 
Ila lrascinato l'atmosfera epica. Il ~tOIO sarà lflvictus. in the 
S/ladows ol Olympus e 111 questa pagina trovate alcune foto. U g10CO 
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promette un mix di strategìa in tempo reale e gioco di ruolo; i 
comunicab ufficiai/ dicono che guideremo un grosso party attraver 
so vari scenari in cui i combattimenb avranno una forte componen· 
te strategica. Visti I precedelltl di questi tentativi d• mix è più reaU· 
stico nteoore che né la componente RTS né quella RPG saranno 
portate all'estremo come nei titoli specialiZzati. Il sito uffJCtale con· 
bnua a promettere l'uscrta per l'invemo del 1999 ma. a questo 
punto, non sembra molto probabile ..• 

ATTACK 
STOP 

E' un figlio di 
fheme Parie 
il nuovo simulatore 
di politica 

Oem1:. Hassab1s, degli Ehx1r StudlOS 
ha lavorato con i Bullfrog nella pro 
gettazione d1 Theme Park . . ed a 
loro pare aver rubato la capacità d1 
essere originali! Republic: the 
Revolutlon è un titolo che cl vede 
nel panni di un candidato di mlno­
ranw che tenia di raggiungere la 
presidenza di una nazione fittizia. In 
questo stato c1 saranno un milione 
d1 cllladlnl (l'I), ciascuno con la pro· 
pria intelhgenza artificiale, la propria 
vota da vivere, le propne convinzioni 
religiose. 
Lo scopo del g1oca1ore é quello di 
procurarsi sos1enotor1 In VJSta della 
scalata al potere. e di farlo con 
Qualunque melzo. 
Chi ha visto In ful\ZJOOe Il motore 
grahco che oestora ti gioco e rimasto 
1mpreSS1onato• Pare che surciass1 
IUltO quello che SI è visto '" g ro 
offrendo con una I berta d• ITlOVl­

mento assoluta ed una qua là di 
dettagho SGonosc1uta agli a :n ;.>-

11 30 
Cimo: quo non si parta d uno soa·a 
tulto (no: 11 •procurars SO!.. • 

con qualunque meuo non tende 
va questo), ma Hassabis ha r oad1to 
che l'eccez1ona e .·=enio che 
hanno messo a punto è solo un 
rneuo per Permettere alla mente dei 
designer d1 volare libera, dì costruire 
un gioco senza porsi llmì!azìoni tee· 
n1che 
Pensate che questo lìtolo era in pro­
gelto da be11 cinque anni. ma allora 
la tecnologia disponibile non sareb­
be bastata a rare quello che loro 
volevano. 
Le premesse sono buone ma aspet· 
toamo a pronunciarci: lfoppe volte 
abbiamo vls10 01t1me promesse 
prolondamen1e disattese ... tanto 
p1u che Il gioco parla di pohocai 
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Indigestione da Baldur's Gaie o il primo vero GDR? 

IJqlO essere stai> cabosame!1te aa:lirnat> 
11<9 ai1 essolall ci gm. ci ruao. I mondo 
ci Bakir's Gate riSd1a I nlarorle su rostri 

COO'l!Wr. I mese scooo ~ ~ lM!:O ci 
~Da/e, ma 1U1 è rinco giOoo che 1 

Blaci< lsfe S!!dos stame P'eimrioo sula saa 
di BG' I plmo lf cµlSll è ~ vero e l)roP'lo 
seguito dal ttdo 8aJckJ(s Gaie 2: Slacb~ ol 
Amn. Ambi!!ll!ato alcuni mesi dopo la fine del 
giOoo oligirlale consen!Jlà l'importaZJOne del 
party e sarà sostanzialmente ldellnco al prede· 

cessore, con i ~ et drfetti che lo hanno 
contraddistinto. 
Nonostante ff gioco oontln11 ad essere in 

1'1Soole isomeUica (e quindi llldlmerl.$1onale), 
saranoo sopportate le schede 30 che dovreb­
bero rilJSClre a reooere m~o spettacolari gll 
effew degli incantes•ni. 
La vera scommessa Biowafe nSiede oomun· 
!JJ!! in Neverwmter Nights, che ra~eseo!a a 
M:J gi effetti Il tentalMl di ricreare su cooipu· 

:ar 11 feeling del GDR con carta e penna 
.:.Jll!Jlentato ancora una volta nel mondo det 
~ Realms. si baset1l sula TERZA ver· 
;me (fOO ancora dispcribile ira fal'JO) ddle 
~ di AD81J. la gassa OOV1a d quesjO 

;:;)() sara la dislmOit'à del'edtlDr di mocd 
™·I "SolsOCe T<dsel' che peone«età a 

dUQJe di Cl8ile IJ'lawenliJa annenta1a 
nel mondo <i MM;rv,lll!lr Mfllls. la rosa IU1 

"' CXlbsce'> E se VI dcessi che~ la possi­

tilt1à <i agire 11 ttlflllO reale come ~ 
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Master con poten JYllocamente assol\ttl sollo 
svolgimenlD del'avventr.ra? E se VI drcessi che 
sarà possillle giocare un vero e p~ GDR 
coo i 'I05iJ1 <1111 iel connessi 111 LNJ o so 
Internet? 
Bioware fa notare Il fatto che i moduli boo pro­
gettan dovrebbero essere In grado di funziona· 
re sia senza Il controllo del DM (sarà mfattl 
possibile giocare da soli sul ixopr1o PC coo 
lutto il resto conliolato dal computer ... come 
a-Mene 001Tnalmente coo rutti I gi0d1i lnsom· 
ma ... ) sia con la soa sopeMSione Oretta, 
moltre thiunque potrà fare da server dell'av­
...entura semplcemente disponendo <I un 
comixner suffiClentemente potente e di un 
buon m00em. 1 Blaci< tste remo pensato 
anche al l1lXi> <I l!\'l1are m!Yogli senza per 
llJeSIO adgare I grocatre ad ~rmre sito ~ 
sno ~·MD i persooaggr ~ sàval. 
5U server awa&10 dela Bkwiare; al tenme d 
1.rùMentr.ra I perso11agg11 tìMa essere saf. 
va1D <I OO!M) su QUeS'l SttD ed 1n1 sene <i rJ. 
bi s3Jii'lnlo se I grocamre ha ai.mentilo 

espeneuza n ~a l;o.;a o >eoia Nielte 
ci male se qioom t-a "chla:a:o ..n ix>'; 
sappare petO che è 139 atr1 fa:d:à a; 

Dtrigeoo Master <i axe::&e '1EJO reso­
l800' • oon uffiCiat nelle k:JO ir. • e lCWl 

lles~ le otto pagine d """1IS p:r ~­
care le possblr~ offerte da cµSo rro.:i::.o 

GOA gl awasoooan fomrlì <I lnianet de'.uD 

assol\Jtamente andare a vedere SIUl w..:t= 
Lasclatem1 soio dKe d\1e cose: la pnma e cr.. 
i multrplayer. a differenza <lt Llbma OrL1ne e 
graturto; la seconda è che Biolvare spera d1 

ptmrcal10 entro la fine del 2000 ma non pro­
mette niente perché li lavoro è indubbiamente 
tal1to. 
Tra l'altro questo btolo NON slrulla ~ motore 
grafico <I Baldur"s Gate (a differenza degi albi 
della setle), come <lovres1e vedere da una 
foto. 
Facciamo 111 plcaiio catcolo? In meoo dr un 
anoo ~uerplay ha mondato da sola il GOR fan­
tasy: Ira ttoli U9Citl ed anruiciati siamo amva· 
ba Cl'lCX.E lltolr ed un esp;mone. Per dr piu 

I l)ossimo mese doITTtbe vedere la w la 

1'81Sione PSX <i aatus Gare. E se 1 QtOCal0!1 
St stancasse!O? 
lll'~ parola su GOR. Qlll!SIO mese. se 
llilO è il"ldalD per I 'olltllO O!Q>, ~ 

ll!lllefSt ~ lbna Ascensm l'e 
detO rientel SefTiJa l'eti dell'oro! 
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Ubisoft torna in pista con la licenza ufficialedi Formula 1 

Ouarido Ubl Soft produsse F1 Racing 
Slmulation divise glt appasslooau in due 
schieramenti: da una parte queth Che grida· 
1000 al miracolo per la grafica e la profon· 
d1tà del gioco. dall'altra quelli che lo cntica 
rono aspramente per i troppi bug ~1n ettem 
prima deJle molte paleh sembrava p1u una 
beta che un g10CO tinitol e per quella che 
era sostallZlalmente mancanza di rea 1smo. 
I ~ ha dato ragooe a ~ uttm e 
Geolf Qammond siede anoora ben saldo 
sU trono delle Slllllliallonl di ~ 1 

Ricorderete Che lo SCOfSO anno lbsolt 
S1eSSa ha pubbicato IJl 311/0 Utolo di 
filfmula 1 che pero, sprowisto della liCellla 

utfìeiale. usci con i btolo Monaco GP raoog 
simulaoon 2 e. per lo meno su PC. non 
riscosse particolari conseo51. Adesso la 
software house francese torna a pa~are la 

lingua del motori grazie ad un accordo con 
la Video System: compagnia giapponese 
che da molb anni produce titoli per Il mer­
cato console. Video SyslBm si è aSS1C1Jrala 
la licenza utfic1a1e per produrre giochi di 
Formula 1, mentre l.l>i Sofl ne assicurerà la 
d1stnbuz1one intecnaz>onale. E' che c'entra 
iuno Questo con Fl RS? C'entra perché sarà 
11 team ·automoolistico· della Ulisoft a 
ideare d fatto. 1 giochi, anche se po1 usci­
ranno con un'afrra e1JChel!a Nooamo lJlll 

cosa Video Systecn è esperta 111 g.«hi 01 

guida arcade. se prevarrà questi teOOen2a 
Geotf Crammooo c:ontnJerà a dormre 
sonni ~I. La liceoza vale per le slagio· 

111 1999 e 2000 ed è sfruttabile su praùca­

mente tutte le t)atlalonne compreso il 
GameBoy Color e le tuture Play51ation 2 di 
Sony e Dolphm di Nmtendo. 

LA MAGLIA NERA 
Evmamo la banalità di as.-;egnarta a 
Microsott-rnonopohsta che si è già 
meritata l'apertura delle news. 
facciamo piuttosto un paio di men11oni 
speciab: la pnma a Microsott stessa e 
alle SIJC 01mclX 71 Pare (ma non iJ 
confem1ato) che il supporto per le 
perifenche USB non seguisse le spec1 · 
fiche 1nd1cate in precedenza. A causa 
di ciò alcuni produtton d1 Pad e volanti 
USB s1 sarebbero trovali a dover 
sospendere la d1stnbu21one dei propn 
prodolll perché dovevano nscnvere 1 
dnver. . t.: altra menzione speciale va 
ala delle e twse 
alcule li esse che le Yl!ISlllfl 
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eta recensione dei loro giochi si diffon· 
etano nel orcuito pirata prima dell'uscila 
dcl titolo sul mercato. Piu dì un giomalì· 
sta si é trovato a dover recensire un 
lltolo direttamente negli uffici della 
sottware IJOUse o del distributore• E' 
1ndub1Jìamente una scetta lecita, visto 
die talvolta sono entrate 1n circolazione 
versioni beta affidate a qualche glOOla· 
lista poco seno. ma sarebbe necessaria 
una maggiore coerenza. Facciamo 
notare che. mentre noo la1/0ra'J31110 m 
queste oo 1. era possliJ<le trovare 
e scaricare dal sin -warez • di Internet 
lo stesso gioco. E se mvece ceo=;ero 
la talpa 111tema? 

Linuxisti godete! 
Ricordate che Il mese scorso vi abbiamo parlato dei nuovi gio­

chi che saranno convertiti anche per Linux? Bene: pare una 
tendenza in espansione! Stavolta tocca a Soldier of Fortune. 

Naturalmente sarà prodotto dalla Activision (dubitavate?) 
anche se uscirà successivamente alla versione Windows. Ma 

non è tutto .. . C'è una notizia forse più importante! Creative 
Labs ha deciso dì abbracciare la tecnologia Open Source: 

distribui rà i sorgenti dei driver della "Sound Blaster Uve!" 
chiedendo l'aiuto della comunità Linux per migliorarli. Per di 
più Creative affiancherà Loki Entertainement per permettere 

l' implementazione dell 'audio 30 nei giochi che questa sta svi­
luppando per la piattaforma del pinguino. Troppa grazia? 

Il Natale di Eidos? Oalkatana! 
Eidos conferma ufficialmente quattro titoli importanti per gli 
scaffali di Natale: Revenant, Commandos: Ammo pack, Tomb 

Raider: fast re vela I/on e Daikatana. Già ... proprio il tanto 
discusso titolo di John Romero che sembrava non dovesse 

uscire mai. Se rispetterà questa scadenza lo saprete tra pochi 
giorni. 

Il grande ladro di au to russe ... 
Con grande fatica le repubbliche dell'ex Unione Sovietica stan­

no tentando di avvicinarsi al modello economico occidentale 
ed anche I videogiochi tentano la penetrazione in questo diffi­

cile mercato. Buka Entertainment si è accordata con Take 2 
per produrre una versione in russo di Grand Theft Auto 2, che 
seguirà le già tradotte Heroes of Might and Magie 3 e Jagged 

Alliance 2. Pare che Il software legale abbia una diffusione 
praticamente inesistente in Russia, mentre esiste un florido 

mercato pirata; questo di Buka è dichiaratamente solo un altro 
piccolo passo (probabilmente, ma non lo specificano, per nien­
te redditizio) per tentare di civilizzare un mercato ampiamente 

primit ivo. 

lnterplay accusa perdite 
Il terzo trimestre dell 'anno si è chiuso con un risultato poco 
incoraggiante per lnterplay rispetto allo stesso periodo del­

l 'anno scorso. Niente di preoccupante secondo i responsabili 
della società ma c'è la precisa volontà di dedicare un atten· 

zione molto maggiore al mondo console rispetto a quello fatto 
fin ora. E' un dato di fatto: i videogiochi spettacolari girano su 

PC, ma i soldi si fanno con le ampie vendite legate al mondo 
PSX ... 

Playstation e Oreamcast : guerra aperta! 
Per fortuna noi PC·isti non subiamo questa lotta continua. Un 

triplo annuncio che assesta un durissimo colpo alla console di 
casa Sega: il primo riguarda la Eldos che ha annunciato di 

aver prolungato l 'accordo esclusivo che lega le forme di Lara 
Crott alle console Sony, il secondo riguarda la Fox Sports che 

che, contrariamente al previsto, non convertirà nessuno dei 
suoi t itoli per la macchina Sega limitandosi a lavorare per PC I 

e, appunto, PlayStation; infine l'ultimo annuncio (questo è solo 
una voce ma clamorosa) vorrebbe la Namco decisa ad abban­

donare il Oreamcast in favore della PSX 2, viste le scarse ven-
dite raccolte con Soul Calibur sulla piattaforma Sega. La 

PlayStation 2 pare aver vinto la guerra prima ancora di essere 
scesa in campo! 
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Hai voluto 30 REVELATOR. E come darti torto? Con g li occhiali 30 REV E­
LATOR di ELSA giocare non è più la stessa cosa, ma è un'esperienza vera­

;10 ll!l;Vii; .... I VII 
mente incredibile dove tu sei dentro e il 
gioco è tutto intorno a te! Perché le inimagi­

ni 30 ti danno quelle en1ozioni che solo il realismo alla massima potenza ti 
può offrire. E poi visto che oggi la maggior parte dei giochi per PC è 
già realizzata in 30, il problema diventa un altro: prova ad uscirne! 
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Il RITORNO DI SUA MAESTA' AIR JORDAN 

F lflCllmente ho pnmto flJa Uve 2000 e 
natualmoote ho fatto quathe partita con e 
contro sua maesta Mlchael Jeffrey .btlan: 

è Sfato i ccr~to di un sogio <lirato ~ 
m Dcl!lO aver scancato r~ie per patellare 
MJA I.Ne 99. hO già ncom10Crato con la OUCN3 ver­
sione dedicata al nuovo mP.lenruo N sito grusto è: 
www.nba-lrve.com Qu• IJOYerete Qualsiasi cosa vr 
se<Va per aggiornare al meglio Il giocane della EA. 
Potrete anche Iscrivervi tra coloro che richiedono 
l'ennesima P<1tch per stabilizzare Questa simula­
zione. Noi abbiamo potuto provare in anteprima 
la versione italiana per gentile concessione della 
Electron Ics Arts e della C. T.O .. grosse lacune non 
ne abbiamo trovate ... La cosa certa è che la 
versione amerìcana del suddetto titolo ha Qual· 
che bug di troppo: la stessa cosa è già successa 
nel caso di NHL 2000. Certo non è proprio 11 
massimo vedere il titolo tanto agognato che va in 
crash, però attualmente alla logica d1 mercato 
non s1 comanda Per gli apP<1sslonati di calcio e 
rn particolare di Champ10nship Manager. segnalo 
l'uscita di Chamf)IOnshrp Manager 99/00 un 
sostanziale aggiornamento con Qualche lliccola 
innovazione (vedi 1'111troduz10ne deil"idolo del tifo· 
SI e d1 altn nuovr parametn}. Noo so se sara 
chramato (al momento rn cur SCfMl) Scudetto o 
manterrà Il ~tolo rn inglese, però spero che vada 
un P<J° meglro a lrvello bug rispetto alla ptece­

llente versrone Ottre al nuovo Ctlam{>l-Oflship 

Manager uscrra verso la metà dr dicembre PC 
caicio 2000 che promette mo to bene Oumdl, 
preparatevi al e scrnt1lle tra 1 due !ltolOni 1n que­
stione. Sempre a dicembre date un'occhiata in 
edicola a PC Atlebca 200a. ho avuto modo d1 
visionarlo a Madnd e m1 sembra particolarmente 
interessante Visto che per PC non c'è nulla di 
valido in materia. POtrebbe essere l'ennesimo 
successo per la Olnamic Multimedia Tutto tace 
sul fronte Crammond (GP3): c'è Qualche nuovo 
screenshot In giro, ma d1 notizie di prima mano 
assolutamente nulla ... Voglio rispondere a una 
e-mail arrivata In redazione che contestava -
ancora una volta • la recensione d1 AFA 2000: 
pur riconoscendo cl1e si tratta del miglior ~tolo 
per PC a livello calcistico, a me e al buon 
Simone Soletta non sembra all'altezza della serie 
Konam1 per PlaysStatlon e N1ntendo64. Le mie e 
Quelle di Simone sono solo delle opm1orn perso­
nali e non venia assolute. Ho avuto modo di pro· 
va re lntemat1onal Football 2000 della Microsoft e 
devo dire che nonostante molteplici d1fe1t1 non 
ml è affano d1spiacruto attenz100e. lungi da me 
dehnirlo un ottimo groco, però. ammetto che nel 
P1ovarto mi sono divertito molto. • Non è affatto 
male la telecronaca del duo Pican1-P1stocchi, 
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con l'esperto mOViolrsta neU'insolrta veste di primo 
teiecron1Sta. A proposito d telecronacne. 11 com· 
mento di Baratta per NBA Uve2000 non mi è 

sembrato fenomenaie: ci sono ancora troppi • ta 
spara via" e, per ()fa. di "la punge non ne ho 
beccati ... Non so, ma il buon Guido m1 sembra 
un po' troppo "freddo" nella telecronaca: perso· 
nalmente. avrei preferito li favoloso duo Tranquillo· 
Buffa che commentano alla grande le P<1rtlle NBA 
su Tele+. Sempre a proposito di Microsoft, spero 
di vedere al più presto NBA lns1de Drive2000 elle 
mi dicono essere un titolo dalle buone potenzia 
lltà. Sul fronte dei giochi sportivi, spero al più pre· 
sto di poter retensire Unks LS 2000 e Il suo 
diretto awersalio nger Woods 2000. Nella comu· 
nrtà virtuale d1 Internet l'uscita di NHL 2000 Ila 
lasciato perplesse molt!ssime persone: nonostante 

ta tempestiva patch da 4M8, sono in molti a pen­
sare quest'anno il team d1 svrluflllO canadese Ila 
tappato. Tutto ciò non la altro che confermare te 
mie lnlZial1 perplessità su questo gioco atteso dal 
sottoscritto in maniera spasmodica (come ogni 
anno): è bello. però ... Ormai le case hanno spa· 
rato tutte le loro cartucce In ambito spartivo. 
Quindi prevedo un penodo di calma piatta per I 
prossimi mesi: preparatevi all'impossibile per 
scaricare patch, roster, facce per i vostri giochi 
preferiti. Se avete qualche osservazione da rare, 
Qualche precisazione o volete semplicemente 
dire la vostra opinione. l'Indirizzo e-mail giusto è: 
ralavre@llbero.n sono pronto a rispondere a 
chiunque scriva. Inoltre sono ben accetti consigli 
sul siti dove repenre materiale per i vari 
FIFMJBA Uve/GP2 ecc. 

Siamo gente martale che intraprende un viaggio per le stelle. 
La nostra ricerca e il nostro cammino terreno, consistono nel guardare 
dentro noi stessi per capire chi siamo, per vedere il collegamento 
can tutte le cose, che non c'è separazione se non nella mente. 
Phil Jackson, Basket & Zen (Libreria dello Sport) 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

LAU E' MORTA ••• O FORSE NO? 
111111111111111~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-

L 
ara e ITlOlta, Viva Lara Neg 1 ult ml tempi 
I g1och1 appartenent al genere Action· 
Mventure cl hanno mostrato come SJ 

possa, con un minimo d1 creai 'llla uscire dal 
solco creato ca un g oco 11vetatos un successo 
p anelano (d• immagine pnma che d Q10Cab1 ta 
o tecnica pura! per creare Qualcosa d• vera· 
mente nuo•10. 
Siamo g1unt1 al punto, lnlam. che l'u111t220 ò1 un 
certo tipo d1 motore grafico non Implichi stret· 
tamente lo sclmmlonamento delle movenze di 
Ms. Croft. Maiurilà? forse 
Lara Crolt. con te peculiari scelte d1 lmpostaz10· 
ne alla base di Tomb Raider ha di lauo creato 
un nuovo modo di porre le awenture all'atten· 
zlone di noi giocatori, un approccio più dlnaml· 
co che riflessivo, adatto soprattutto. come scn· 
vevo un mese fa su questa pagina. al giocatori 
meno inclini alla risoluzione di Intricati enigmi 
Cosi com'è avvenuto per le avventure filmate. 
però. gli sviluppatori hanno perso di vista ti 
bandolo: in prlmis la stessa Core, che ha pro· 
dotto un Tomi> Raider Il noioso a causa, soprat · 
tuuo. di un design dei 1tve111 non troppo entusla· 
smante e un Tomb Ralder 111 ormai tecnicamen 
te giunto alla classica "frutta" 01 fine pasto La 
concorrenza che ha fano? Non ha sa.poto 
111Ventarsi !Il meglio che clonare l'tmpostl!llone 
che tanto successo stava nscuotendo creando 
g ochl detic1tan dal punto d1 Y1s1a dell'appeal d1 
quel •quid" che attira un gtoea1ore e IO incatena 
all'awemura dal pnmo atru111mo I vello. 
Per tortuna stiamo ass stendo a una sa utare 
nvers1one di tendenza non solo esistono 
nuovi moa che cercano d1 sfruuare idee un 
tantino più onginah. ma notiamo altresl che. 
forse. l'ondata dei Tomb Ra1der - Cloni sta 
finalmente per esaurirsi. 
Ha aperto questa serie Ourcast. abbiamo avu10 
Shadowman, Inaspettato successo di critica e 
d1 pubblico; sulla falsa riga d1 Shadowman pos 
siamo oggi ammirare anche su PC Il valido Soul 
Reaver. 
Menzioniamo inoltre due giochi clamorosamen· 
te coinvolgenti, dotati di ottime trame ed 
ambientazioni, come i recenti Nocturne e. 
soprattutto. The Nomad Seul, giochi questi che 
"ercano veramente di sposare un collaudato 
gameplay a trame diverse. appaganu. co1nv01· 
ç;n11 e mature. 

a tine di tutto questo discorso. non vogliamo 
l!Yse menzionare chi, probabilmente perderà 11 

•
0 10 della nuova •onginahtà' del genere? 

Spiace d1rk>, ma a questo giro la sconftlta sem· 
a che sarà lucasarts. 
rrustato la mia povora connessione per sta· 

rlca1e gll oltre 35 MB del demo di "Internal 
Machine" e devo dire di esserne nmas10 colpi· 
to • 1n nega~vo. Sembra che rutti questi anni 
non Siano passa~ per la Lucas che. nel suo 
tentativo d1 napprOl)narsi delle amb entazioru 
consone al famoso personaggio interpretato da 
Harnson Foro. abbia puntato iroppo sul perso· 
naggio e poco su 'mnOVazione. 
Grafl(amente a parte alcuni effetn d impatto, 
siamo pra11camen·e torna; a ·cubenoni" di 
Tomb Ra.idei, 11 motore non oermete di Ulilliza­
re IO splendido sistema <h gioco actottato da 

Heretic Il ma ut11zza il mouse anthe per g 
spostamenti. cosa che nsulta alquanto scomo­
da. Il controllo d1 lndy via gamepad è scomodis· 
simo e impreciso. specialmente a e<1usa di 
un'Interfaccia eccessivamente complessa che 
costringerà ad evoluzioni sulla tastiera ancne I 
passesson d1 gamepad a sedici tasli. Insomma, 
se questi ultimi scorci di sviluppo non pcrteran­
no modifiche sostanziali alla giocabilita ci trove­
remo di fronte a un titolo vecchio di almeno tre 
anni, e scusate se è poco. 
E alla Ime? Beh, alla fine dovremo vedere come 
si compcrteranno Quelli della Core. che saranno 
in quesll giorni nei negozi con Il quarto episodio 
di Tomo Raider, gioco di copertina di questo 
numero d1 PCZeta. 
Chi ha avuto modo di vederlo in fiera ha detto 
che. finalmente. Qualcosa si è mosso. Speriamo 
che sia vero. certo. però quesranno abbramo 
un innegabile vanlaggio la pcssibihra di lascia­
re un titolo qualunque sugli scalfali per sce­
glierne uno 111Jg ore 

• 
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MORE OF THE SAME 
Quasi rru nncresce. rru preoderete pe< mooomro G 
hssato. A'lfel'llTI() poono parlare d1 <Jlel gixhi 
"IOOOfl" Cile llllllOri non sono attado. ~ AclJGwJ. 
Team Fortress Classt G Counrer Stril<e. 3'ffemno 
pocuto 'are Ull ix>· di filOsolìa spicOOa sU1a perfetta 
essenza di un g>OCO mut1Jpla)·e<. o su tema "Shoote< 
30 OOve St13111() andando?" 
A"emmo potuto com ~re ad 1mbaS1Jre oo picmio 
glossano del netgamer profess10111sti. o spingerci in 
una dotta disquisuione tecnica come mai pnma 
d'ora se ne sono YISte. 
Ed Invece la Id cl ha rOl1o le uova nel paniere. rom­
pendo la proverbiale quiete con la proverbiale tem­
pesta. SI, illSOOlma, vi av0V() detto lo scorso mese 
che Il r1tasclo della vera demo di 034 era attesa a 
bteve, ma ad essero onesto non et credevo neanche 
lo. ed lnveçe eccola Qui, o meglio eccola n sulla 
grande rete. perché JC ne ha vietato per 11 momento 
la diffusione su alln media {qulnd. se la trow1B su 
Qualche CD d1 QualChe nvista. sappiate che non solo 
sono scorretti. ma stanno anche Violando la legge). 
Un g udiZ10 a caklo? 
Ct siamo Le ·acertiità" cui accennavo non ci sono 
Pl\J d game play ha assunto una fisionomia più defi· 
nlta. Si assapora 11110 stile l)l(l(:evolme11te noto, e si 
nota che carmack non ha perso 11 tocco Si traua, 
naturalmellte. di un parere personale, ed. 1nraru. ho 
sentito pou d1 una perrona cnocare la demo. tac­
ciandola di SC<Wsa giocabl1ta o di poco spessore. o 
Cile so io .. ma. S910<1 Ol0I datemi rena: sono 
Mte chiacchiere e dsbn1M> 
Oueslo OIOCO cancetle<a IUt10 que!IO Cile SI e gia 
YISIO o stnno perelle cosmesi a parte, ha un CJJ31· 
cosa Cile 1r.1 fuoò l'agoBSmo. Cile 1nYOgia a conti· 
nuare a giocare. Cile caJamaa l'atten2ia>e. 
Owiame11te queslO è M dellllO di cl1 Si è appena 
sticcato da tre ore frenetdle di deathmalch. ma\; 
assicuro Cile avrei prefento non staccarmi attatto ... 
Ma vemamo al sodo. eoco cosa c'è di nuovo e cosa 
è cambiato. 
Le novità sono tre, e cioè una nuC>Va mappa, bellina, 
piccolina, molto compaua, poche armi, poche murn· 
zioni nnsomma. Quando drveota alfOllata è un gran 
carnaio), due nuovi model fd Grrmt e quello femmi­
n11e) e I bOt, Che alcuni hanno criticato, ma elle one­
stamente trovo assai Interessanti. Noo ho provato la 
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modalità teamplay cci bot. qumd1 posso solo duVI 
che c'é una lunga bsla dì oomand1 da dalgl1 (non 
solo •anacca· o "direro·. ma si puO anche orgaru· 
zarli in ~. assegnare dei penmetn dì ronda. 
latsi scortare. ecc. ecc.) e conferma.M Cile in moda 
"1à Sllgle sono parecmo "umall", wieroo con 
queslO M Cile S1 l1UMD) e lllltllnG come lo 
farebbe un vero giocatOte, e Cile 1 ivel di ditticoltà 
non SI nducono solo ad una vanaoooe della mra 
Cosa è camlllato? Gra'icarnente c'è siate 111 affina· 
mento generale. sia per Qu<Wlto rigualòa I mero e le 
rexnxe che per quan1o nguarda le mappe. con 
rw.i elementi a1ttutettoniCt e cosmetJa. Quanto al 
gameplay. la cosa !)ù mpooame. tune le armi 
hannG SÙJÌ\o dei r.toocht la doppietta è più facile da 
usare. • rocket fa parecchio male. fooe quanto in 
Oual<eWorld (ma è da venficare) e finalmente c'è un 
raJlgun serio. forse con un cono di dannG addmttura 
più ndotto nspetto a Quello d1 Oualle 2, ma flnal· 
mente utilizzabile in modo decente. e elle dà una 
certa sodd'JSfazione. 

In generale le armi paooo avere maggiore persDfla· 
kta. e • btlanC1amento pare g à adeguato. ognuna 
con certi vantaggi e svantaggi, e nessuna inutie () 
Sllf01J001tatame11te polente •• con la possibile ecce­
ZIOfle defl 1mmancablle Blg Fraggin' Gun. Cile da 
tradi2Jone è d8Yaslan1B e che non si è aooaa visto 
(ma m V1e11 da pensare Cile se Mb r dlswsi sul 
non scendere a compromessi con oo g10CO da oo· 
goto non sono siate chacdllere. non et dobbiamo 
preoccupare piu di tallOj. 
lnSlln'ma. pe< drta runa 1 nos1ro irossir1lO awun· 
tamento poti eClbe anche sal1il/e ed essere sosbllito 
con "'° sualclO d un mio vecdlio tema su 
Manzoni. Se cosi tasse non v1 arrabboate. approfiua· 
tene per taNi un PC>' di cultura personale {sul 
Mallllllli ne sapevo a pacchi) e 1oen1te a fare due 
frag con me su QUalChe server 
Byez 
PS: per comunlcazìool, annunci, domande. risposte. 
msult1 e (soprattutto) toto di donnine, potete utilizza· 
re l'1ndlrlzzo e·mali ciccasas@tin.rt. 
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MATRIMONI MANCATI 
~l--~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-

0 ualì sono le carartensnche o un Gioco dt ~? 
Maqaoo - oome ablloamo V1S10 I mese scorso. <l 
Questi lempi I <iOartJIO Sia abbaStanza mfooca:o 
nel caso dei Gcll da tavolo ve ne sono dJe ltllllle· 
sandlllw: r.1telllll0ne soeiale e una trama on;m­
ca entro cUt si mUOYOOO 1 personaggi. In particoara. 
la uama e p<essoclle fooclameniale se si desidera 
che nnter.izione tra i persooagg1 {e tra essi e il 
~!aste~ abbia il paoo di cui nutnrsi Senza mosten 
da svelare, monumentah ostacoli da S1Jperare, sanr 
COipi di scei1a e un coocreto impatto delle ai10111 del 
personaggi sul mondo d1 gioco. è pressoché lmpos· 
S1bile per questi ulbml portare alla luce le loro capa­
cita e I loro limm, lroVare gratificazione o fruslrazio· 
ne nelle scelte tattiche e morali compiute, e genare 
le basi di quei legami Interpersonali che sono alla 
base della collaborazione. 
In un GdR per computer le cose stanno drversa 
mente. In generale, oggi possiamo dividere queslo 
sotto-genere in due categone. I titoli per giocatore 
singolo (come Fallou4 e I titoli mull)'Plsyer {come 
Ultima Online o As!Jeroo s Ca!~ Mentre ogni cate· 
go<ia presenta una delle due qualità rlehleste da un 
liuon GdR, nessuna, fino ad Ofa. è r1usc1ta a conlu­
ga~e con successo. 
I miglion GdR a giocatore singolo sono quasi 111Va­
nabilmen1e carattenzzati da una trama ecce teote. 
~rtoli come Ultuna VII o lo stesso FaNout deYooo 1t 
iOfO successo non SOii:> al sistema d1 gooco, ma 
anche an·atmoslera da !1 mo romanro che nesoono 
a creare sul 11100Jtor dei giocatoo I pefSOllilggl (sin· 
goti o 11 gruppo), esplorano lll mordo vaslo e ben 
carattefizzato, sconfiggono nem1CJ. ~rano awer • 
sta e vengono grabficab sia dal loto sviluppo per­
sooale sia dal ouoYI cap.tlli o lllil trama che si 
dipana poco a poco. Uia SUUIWra narrai va SOiida è. 
•m dai pmnorlfi della natralione, rmgredlente base 
per tenere awinto t inte<esse d1 Chi segue la stona. 
e se Si riesce a umre a un cammino guidato un 
mnmo d 1bertà d scelta per Il giocatore (per 
esempio 1n alcune scene morali o nell'esplorazione 
deJ Jll()lldo) 11 nsuttaro sarà Ul1 predono lii eccellen· 
:e tanura. 
11 miti r:mi di quesu titoli sono due: non si può anda 
re in avventura con gh amici, e I personagg guldaU 
dal giocatore si muovono comunque all'interno di 
U110 o On rari casi) più percorsi narraWI prefissali. 
Le conseguooze delle lolo amru sul mondo di glceo 
saranno quasi rotalmente quelle dec1Se dagli sce­
neggiatori m fase di design e molle scelle che In un 
glOCO da tavolo sarebbero Immediatamente applica 
Olfl con un minimo lavoro ua una sessione e l'altra 
da parte del Master (come mandare al diavolo una 
'Olta per tutte li bU011 Re e unirsi a1 cavalieri neri). 
GdR onltne. con la loro architettura aperta, lascia· 

<:0 piena liberta al giocatori, 1 quali sono liberi <Il 
~dere del loro destino TitOll come Ultima Online 
~ntano cosi, 1n realta. due mondi: li pr mo è l'u­

erso d1 g1CC0, creato e gesrno dalla Orogln e p<es­
!'Xhé immutabile. 11 secondo è quello composro 

Mettere d'accordo tutti non è facile ..• 
ma volete mettere la soddisfazione? 
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dalla cotlet!Mtà del go:alon. lii go­
catore puo COSI mtefagu-e sooalmen· 
te con mog oo d1 attn giocaton spalSl 

m tutto d mordo. ma le sue aZJOO 
avranno un'influenza più o meoo 
dlJratura solo su di essi. E" possiblle. 
per esempiO. trad re lllil gilda, e pas­
sare nel campo del nemico. facenoo-
51 cosi nume<osl nemici; lntesse<e 
relavon1 v1nuall d• ami<:tDa o perfino 
d1 amore; 1nventarsJ la propria awe11· 
tura o la propria occasione d'1ncon1Jo 
sociale 01ganizzando. per esempio. un 
torneo. un banclletto o un matrimonio 
(e ovviamente cl si aspetta che i neml· 
cl Irrompano sulla scena rrasforman­
do l'allegra resta in un bagno di san· 
gue ... ) Ciò che però non è possibile 
fare è lar si che le proprie azioni 
abbrano un impatto sull'universo di 
gioco In generale. le caverne di 
ghracClO abitale da mostri non perde· 
ranno mai la loro natura, e potranno essere "ripulì· 
te" solo fino al prossimo respawn; questsuf genere 
·salva In buon drago daUa malvagia prineipessa" 
semplicemente non possono esistere. pe11a la ridi­
cola scena di 800 avventunen in fila f1)(l{Ì dal 
castello Nero m attesa del loro turno; e natural­
mente nessuno llOlrà mai sperare di essere incoro­
nato Re al posto d• lord BntJSh .•• 
GIOChl come 8aldur's Ga.te hanno C81Cato di coniu· 
gaie 1 due genen permelll!ndo a più grocaton dr 
pa~e a un'avvenll.lra dalla trama prefissala 
gestendo ogntJ10 un ~. ma 11 risul!ab> è 
sra:o dt.tlDro Oa un certo punto o visi.a. ~ :enta!No 
d• mette<e IO contatto giocaton OvelSÌ m oo'awen· 
tura da la SIJUU!Ka ngiéa sortolinea ancora <i più !a 
mancanza d1 1mmediatena e <i flessibl 1tà del GdR 
dal VIVO: IO quesl'~bmo spesso la trama scatunsce 

propno dai dibattrb dei giocatori su cosa lare, men­
tre In Baldurs è lnevltab le che prima o PDI tuw 
accettino Il cammino prefissato dagli sceneggraton 
e a questo punto diventa molto più mnceme par­
tecipare a lRflma o Asheron, che almeno ~nrono 
decine di migflaia dì giocatori che interagiscono 
dinamicamente tra Clj loro 

Qisì, per 11 momento non sembra elle 1 due mondi 
(reale e llirtuale) possano realmente er ·:Jre 111 con­
!alto Societa vane però, S• stanno g:a muovendo 
con 1j)Otesi e progeu. concreb per abba-.eie quesra 
ulllma e OS1JCa bamera det GCIR - 1111111presa cne 
senza alcun dlbDro J)Oll8feòbe lusuo e moneta a 
cl11 nusosse a porta~a a toonme Ma di Mto e.O 
parlerllf110 nefta prossima puntara• 
reckaJl@tklìmaJI com 
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A un anno dall'uscita di Baldur's Gaie i Black lsle tornano con un RPG che riprende il meglio 
delle esperienze precedenti. 

INFO 
Genere: RPG 
Casa: lnterplay 
Sviluppatore: R !sie 
Sito Web: ~·tcwmenl com 
Oata di uscita: .xembre 1999 

n anno ta I vldeogoocator1, ed In 
parucolare gll amanti di FIPG su 
computer. esano 1n trepldanle 
attesa per Baldurs Gaie, che pro· 

meneva di essere 11 Pflmo grande RPG lanlll· 
'Si dai tempi d U/IJma im. 
Tutti sappiamo come sono andate le cose: 
Ba/diJr's Gate ha ottenulO oo grande suoces· 
so di cotrca e di pubblico. ma non è stato 
qual g ranoe g!OCO che tum ci si aspettava. 
Ùlf10 era molto llJlllO. ilV8Y3 ooa buona s10-
na. tante oose da fare. ooa or.ma atmosfera 
e ~memo i!SSICmlto. • però I lmrb 
del ll10IOO! di gioco e del SISlema su QJI si 
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basava. AO&D. Oltre ad alcune disculillii s::ef­
te design. lo nmdevano ITOppO slaboo: la sto· 
na, seppur non lineare, si SVll~ in 
manlflla "blocchettosa"· 'lai questo, accade 
Quest'altro; se non lai questo non potrai mai 
tare questa cosa' e cosl Via. situazion bp«;lle 
da avveotura grafica classìca. Insomma I 
llm1t1 tecnologici che ancora oggi 1mped1sco­
no di realizzare giochi meno banali, e qui si 
potrebbe fare un lungo discorso su dove 
vanno a hnire la maggior parte degli investi­
menti delle software house, in Baldur's Gaie 
SI notavano un po' Uoppo. 
Se aggiungiamo una sceneggiatura un po' 
sotto tono. SOl)rattutto se paragonata a quel.la 
splendida d1 Fa/looi I gioco ha las:iato pel1o· 

meno un po' di amaro 11 bocca ... anche se 
ci abbiamo giocato poc lull!tie. 1nsan notti e 
CllflOOulamo a oonsidercrfo un gooo cena­
mente supeoae alla mecia 
Ora ea:oci d tronre lOOrell. Black lsle. dM· 

Sione APG d1 lntetplay. creatnce d1 Fallout e 
tra I produttori d Ballfvr's Gare. ha utihzzato Il 
motore d quest'1At1mo, l'ormai Jamogerato 
"lnflnity Eng1ne". per realizzare un nuovo RPG 
fantasy ambientato In uno dee mondi di 
AO&D· Planescape, un posto aJQuanto strano 
popolato da creature come angeli e demoni, 
zombie e guardiani dell'Oltretomba. Insomma, 
un posto ben distante dal tranquilli F<Jrgotten 
Realms di BG. 
Il fatto che Il gioco rosse realizzato lnteramen · 
te da Black lsle a faceva sperare mollo bene 
per Tomrent non slamo reslab delusi Il gioco 
ì>Uzza" di Fallout iofltano un miglio dalle 
musiche d1 sottotoodo, ~ambienti. ai per· 
sonaggi. allo S!ile del'inttwfllCCla grafica 
Certo, wno trasportato in ambiente lootasy, 
ma la mano si ricooo5ce eccome 1 Non a 
caoo fatroo51era canea <I lllStelZa e desola 
mne Ci l'lanescape è mooo \llCina a <Jie11a 
dela Terra diprlla 11 Fabit 

La scelta 01 utiliZZare l'lnfinity Eng ne ci ha 
lasCtato, però, perplessi 11 motore itlfatti è 
nmaslO pratrcaml!l1te lo stesso che laceva 
funzionare Baldurs Gare. Ci sono alcool 
mlghoramenb, l'mterfaccia è più gestibile, 11 
giornale riporta In rnamera <J1dinala e com­
t)'el1Slbile tutti gli evenb, le Quest e le varie 
lipOlogle di personaggi del gioco ... però 
slamo più o mono sugli standard qualitativi 
d1 BalC11lfs Gaie, elle glà aveva i suoi difetti 
un anno fa. l1guriamoci oggi. Inoltre llDW è 
sempre /ID8D, valo a dire un sistema di 
gioco vecchio e pieno di li rn itJ nella rappre­
sen1azlone d1 un personaggio. 
Tuno quello 11 cui il mocore e il SISlema d1 
gioco non interferiscono promette però d1 
essere ai massimi trveh: sceneggiattra. 
trema e caranenzzazlone dei peisonaggi 

sembrano essere veramente i piatto fOlie 
del gclro. 

Deaa SIOna che \1'11'emo giocarO> a Tcxment 
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sa sa ben poco, e non e nostra intenzione 
rivelarvi alcunchè di 111evante In pratica Inter· 
pretiamo ll1 . . morto, o meglio un "quasi· 
morto", chiamato ' Nooleless One • il Seni.a 
Nome, flmOmlnato. 
La grandezza dei 8iacl< lsle Sia propno CJS. 
non sapplall10 ~ di nlfll'te, nemmeno 
cane o cOOmiamo. Scqinremo MlO lenla· 
mente. tllll i im;edete dela slella. tro dei 
OfetD di BattTs Gare e<a elle Si sapeva g.a 
WllO SlblO: era chiaro fil dal! IMO quale 

fosse i nostro CUTl)lO. e la trama elle di per 
se poreva anche essere interessante. dventa • 
va banale. un catlMlne era tornale, e alla rne 
noi llclolMmo oo:oderto Era saxnato che in 
un modo o ne1· a.tro rutn i van d1sastn che sa 

stavano venficando nena Sworo coast si 
sare!Jbero ncollegab a quel cattMni e a noo, 
1n un modo o nell'aluo. 
Qua Invece è tutto da scoprire, tutto da vive· 
re. a risvegliamo In un mortuario, una sona 
d1 purgatorio e non sappiamo nemmeno se 
siamo vivi o morti! Come In Fallout andremo 
alla scopena di un mondo misterioso, che In 
ognl angolo avrà qualcosa che ci potrà stupi· 
re e meravigflrue. La sensazooe di smarn · 
mento è totale, la mancanza di un obbiettivo 
preaso dall'1~ rende la nostra avventura 
molto plù .. intngante, vera, )l1011a di perso· 
nagg1 strani e affascinantJ da scopnre. 
illsomma da quello Cile abbiamo l)IJluto 
vedere. ed è motto. dal Mtl questi pootl d1 
viSla Tamem non mardler.I di EJttusaasmare 
Blad< 1s1e ra quindi ratto di rui10 per evitare 
che i ~ llerivantl dal SIS!ema di OIOCO 
iA08Dl e dal moiore ~ tnf.nty Engonet lll:US· 
sero mwo 5U loro tavolo. ma Pllb1llllXl non 
ra poor.o lare nwacdi. TllM!remo 11far. 
aooira pelSIJlla!J9I elle SI penlono nelle Slafl­

ze di ll1 palazzo seoza raggi.Jngere i'USCiia 

perché trowo Slllpldt per raoo. Vearamo 
.111COra ll1 motae graf!CO impreciso nello 
scroll1ng anclie con sdlede >i<leo dell'w11m1s· 
sima generaiione .. 
Per poter godere di ooa vera evolUZIQfle d1 
l!llesto motore di g1000 oovremo attendere li 
g~ annu11C1ato Batdtir's G;Jre 2: The Shatlow 
of Amn, che vedrà la luce verso Il Natale del 
2000, e conte1rà una versione estremamente 
potenziata del motore di Bloware Nonostante 
tuno però, dalle pnme notizie su BG2 resta 

mlJ(essiolle che Il gioco non si rivelerà 
essere assolutamente un salto di qualrta 
nspeno al primo, e i miglioramenti al motore 
saranno troppo !JOChl e non permetteranno 
agi sviluppatori d1 superare i limiti lmposb 
1al!a struttura di base del'lnfln1ty, C'è da 
~rsì come ma1 8'olvare non abbia dec1· 

so di !)lJltare umo su Omen, 11 motore Che 
m grrare Nevenwrter Nights, prossima 
tr.allOl'e di 8'oware, Che e oompiet:Wente 

~ e sa.111 IJIOO!o per ~ men;all) praticamente 
• &esso oerooo: e perChe prevedere per 

BG2 l'ut1llzzo d1 AD&D 2nd edrtion quando 
MVN userà la nUO\llSS11na 3th edltion ? Scelte 
di mar1<etiog ? Può darsi, resta Il !atto che noi 
non le comprendiamo, e temiamo che 
Baldur~ Gaie 2sarà gia vecchlO e che non 
o!fnrà alcunché di YE11amente ooOYO al gene· 
re lnteplay, Block lsle e 8'<1.vare hanno sfrut· 
tata ta fame di GOR che c· era 1.11 anno la . 
ma ora IOOltl altri giochi stanno per uscse, 
lkuma IX e Vamµwe sono ce11amen'.e i 1Ji:J 
noti ma restano solamente la PlJlla del'IOI!· 
berg e ll1 prOOOtlo meòocle verrà oeita· 

mente traswato dal go::allll 1. l1llJ8!J131l tllll 
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bloll migliori. Tornando a Torment, non pos· 
$amo comunque lare a meno di lodare I suoi 
sv11uppatoli. Infatti, la quanti1à e la qualità d01 
dialoghi è veramente .mpresslonante, e 11101· 

tre spesso durante , dialoghi ci sarà data la 
possibili1à di compere azioni paiticolan, come 
esaminare un pet50naggio, anenoere che un 
personagg-o laccia qualcosa ecc Durante 
le sessiOlll di dialogo ci saranno molte descn· 
roni di scene, che punroppo non è pass bile 
rappresentare !Jilficamente. ma Che reOilOnO 
mollo i idea o oò che Sia accaooncto, e 
sqirat!utto fanno serOOra!e 14 giocal!lre d 

essere all'interno d1"" racana 
Insomma l'~essaone è Che 8lack ISle ce 
I allbla messa t na per IJra1e fuon da basa 
precarie, un p<Odotlo rroto CU1ato che ncrel 
davanti agi ocd" del giocatore un mondo 
vero, dei personaggi caratte1izzati e una Sto· 

ria 1ntr1gao1e, evitando che ~ tutto si nsolva in 
una lunga sene di comballlmenti per prose· 
gu1re ma Incentrar.do sul <iaJogo e I perso· 
~aggi rawenlura Ci sarà riuscita completa· 
me~1te? 

Insomma. Torment è un titolo ~o contro· 
verso e g Idearlo sarà dlfftCile. O fficile sarà 
anche de!1n re esattamente Che tlpo di espe· 
nenia wca Si presenta al giocatore. Non 
ttrnete, i mese prossimo C001Jiml di propor· 
'li l.113 e53Unellte recensione. dOve stloglie· 
remo QUeStl matassa. giRlllto. 

Daniele Detlafiore 
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Una piccola società specializzata nello sviluppo 
di giochi "di nicchia" e con una distribuzione 
limitata a internet propone un titolo così innova· 
tivo che i suoi concetti di base potrebbero rivolu· 
zionare per sempre il panorama dei giochi di 
strategia come noi lo conosciamo ... 

INFO 
Ge"ere: VI?"! .,.. 
Casa: S..1"t "tlh "lfT" 

Sviluppatore: B Time SolMare 
Sito Web: nt11>1 nWH.baUlefronl OMl 
Data di uscita: Dh:embre 

e siete appassionati di giochi di 
strategia stOllca ceruimente li nome 
Big Time Software noo vi SIJOnerà 
nUOllO. si tratta detla p;ccola ma 

agguemta SOOletil di sWuppo elle SI nascon • 
de detro a btOll oome f/lgtlt D:lilvnaildc.v 2 e 
<Net-lhe Reich- ottimi g OChl d1 suategia a 
slonOO aeronauoco pt.Wocall QUatche anno 
fa dala <ivisiale 11formatica delt'AvalOO Hill 
l:u ;mo progeuo 111rapreso dalla 8lg Tllll6 
per la 'vettha" AH avreti>e cb.1JIO essere la 
OOfflelSl)fle del venetabie gooco da !MIO 

Sqad Leader, da molto COOSlderato •"Ile· 
del wa-garne oon ma,ppe e pedine 111 C<lllon • 
Cino. Ma oon l'acqJOsro det'AH da pane dela 
Hasbro e la conseguente rfstrlJttlJrazione dela 
sua stratega d mercato verso btoll piu •per 
famiglie", la B1g Time SI e trMta tra le man 
un proçietto pressoché completo ma privo d 
editore. Le cooseguenze sooo State due: I 

cambiamento del trtolo da Squad Leader a 
Combat M1ssion. e la detislone di unirsi ad 
altre piccole soeietil '<i nicchia" cosi da for­
mare un'alleanza edd(lfiale che ha preso~ 
nome di Battlefront.com. 
Il ".com che occompagna Il nome sottolinea 
la hlosolia d1 base d1 qlleSto nuovo groppo di 
società: vendita diretta via internet nvolta uni­
cameote a un pubblico di appassionati. in 

modo da decunare r notB\'Oli costi richiesti 
dalla (listnburone nei negro. raggiungendo 
comooque un ptilbl1co che. per sua natura, è 
Slll1Slbde e attento alle OOVltà del mercato. 
non imllOrta anraverso (Jlai canal esse 1-en­
gano ll'OIJQS1e. 
La ragione per QJ ablloamo deciso di ClClll· 

paro di 111tmJotto,111 fondo, cosi l)i!IOOJla· 

re. è stata la~ del demo di CM 
a'IVtllW est:a 111 mese fa. Ma•. 11 lefllll 
ll!Cl!llb. I an!i!pfvna dr 111 QIOOO aveYa SUSQ· 

tato tanto 111ttlfesse ua g& apPaSSD1alJ (fase 

dOOtliamo addottora tornare al"estare del 
1993 quando apparve come un llltn1ne a ciel 
Sl!feno •I pr11no episodio shareYiare <i Oo:xm. 
S. tratta. ()Wlametrte. d1 un interesse scatena­
to in una fascia d1 publllico Ilei flmitata. ma le 

cui ragioni pol/OOIJero nel prossimo futuro 

U1'uoite dì fanteria •e<<mizzato cmericma sollo lo 1eve, 1!1a 1010 dde lrdeue.. Gi ollili soao le 
..W.e nirà 101 il scalo - _, "91plifttotio. fotto,., roppr•swlmt piccolt llirà di fmttria ili 
IOOdom.O<le. 
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"traboccare" anche nel grande filone det glo· 
chi di strategia mainstream. • 

CM ricostruisce a livello di squacJ/ll di uoml • 
ni/singolo mezzo gli scontli avvenuti tra ama· 
ricani, inglesi e tedeschi durante il secondo 
conftitto mondrale, dallo sbarco in Normandia 
(giugno 1944) alle ultime battaglie sull'Elba 
(aprile 1945). É beoe dire che le SÌmllltudlnl 
con l'onginale Squad Luadsrfin1SCOOO qui: 

CM SI awaJe delle potenziaillil del mezzo 
infomiatioo per restrtuire l'esperienza di un 
C3J11ll'l di battaglia a lrvello tatbco oon un'in· 
tl!nSl1à mai ncootrata pmia d'ora su qualSia· 
si l1le!ia. 
I C311"Cl0d ba~ia di CM è~ 
1Jidlnensiooale. oome ~ro dr MjrlJ o. per 
Citate tildi pu ~n. <i Ml T;nc Platoon 

2 o di Panzer E/1te. Mem e uomini sono rap­
presentab da modelll 3D animati, mentre non 
mancano colline. awallamentl, alberi e altri 
elementi del paesaggio franco/tedesco, come 
<imostrano anche le immagini di queste 
pagine. Il giocatore può spostarsi libll!ameote 
per la mappa, farla rootare e osservare la 
battaglia da ogni punto - mezzi e unità di 
fantena Inclusi! Se Siete curiosi. per esempio, 

com'è la battaglia dal punto d viSla del piolo­
ne di Panzergreoadier che avete appostato 
nel bosco w:ino aDa suada. coo CM p<Jtete 
faoo. 
K glOto \'00> e prupno è dll'ÌSO 11 due tas1. 
Nella prna. a OIOOO femlo. le due pa111 asse­
~ tj Oldllli aie pOJJie IR13con111 
sistema Che litOOla quello di Gm1 Garilat i 
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iasto oesuo ta awanre un mero d1 possbl1 
ord1111 (moo.,. spara. av.11123 ~ecc ) 
mentre n slniStro seleZlona l'ordino 111dic:ando 
anche 11 posto sulla mappa dove eseguirlo. se 
appropnato. Una volta tenrnnata questa rase 
entrambi i giocatori cl1ccaoo I pulsante <I Go! 
e l'azJOne vera e propria i11121a 

Durante la fase d'aZIOlle Il computer calCllia 
gtl avvenimenti <I un minuto di gioco, senta 
rJle i glocatori possano Intervenire 1n alcun 
modo! L'aziooe é in tempo reale, con una 
g;a1a d1 1 a 1 {un secondo reale equivale a 
ri secolldo simulato). 

Combat Missmn gestisce la fase d1 nsoluzto· 
-e roo con le oormaJi 1eg01e del wargame 
'2belle con perc\l"tuali di wo e rlsolUZIOOe 
1!!i danlll) ma utilizzando in tutto e per tutto 
- :a simulazione tnd1mllllSKlflale dcgi awenl • 
~.er.· Dgoi ldta che un prooemle \0800 spa · 
:;o la sua lra!ettDna V>e11e calcolata basan· 
ons su leggi baJIStiche esatte. oon possibil 
iF~ causare da fanoo oome prepara· 
~ OeiJ tn13 spa13111e o corGzloni meteo· 

• 

rOloglche del campo di baltaglla Se nella sua 
IJaiettona 11 pro1ett11e rrtercelta t11 oggetro, i 
programma passa qun<I a caloolare gli effetti 
del soo !nWtto lkl C01!JO mancato potre!JIJe 
quindi conbnuare sul suo perCOfso e centrare 
una casa. un altro nemico o perfino un'uni1à 
alleata' Allo stesso modo. elementi del pae-
58l1go0 come ca.se, alberi, muretti o colline 
forniscono protezione alle varie unità nella 
misura in Clii essi ne coprono la sagoma - R 

che slgnit1ca, per esempio, che un pendio dà 
poca protezlooe a un'unrlà bersagliata da 
COipi da mo11alo che arrivano con traiettoria 
parabolica I 
ti motore d1 Combat MISSÌOll prevede nume­
rosissimi fatton tra QUelh che possono 
llllluenzare uno scontro tattico tumo, nebbia, 
neve. pioggia e relabv1 effetti su viSlblldà e 
mOV1meoto Non mancano dettagt.ate 1egole 
sul morale e Siiia d1scipllna. e (Jl() degli 
aspettJ prù corMllgenti òel 910CO e la possòi · 

Già che le lll4lP6 sooo • rostro comando si 
n11Utino al JT1IJIOWISO <I oòbecire agli ordini, 
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o cambino loro obettM a causa del'3"1M· 

re d1 una nUOY3 e 1110nesa mlna:cia SIJf 

ca1llJO di battaglia' 
Combat M=i sta attualmente suscitando. 
negli Stati Umb, un 1ntecesse che va ben al d1 

là della sua natura di prodotto di mcch1a', e 
la ragione è molto sempllce la possibiltA à 
e<IXIOdeme le Idee f no a oopnre penod1, sta­
r... o immaginan, ben al di là delia Ser»1da 
Guerra Mordale. A parte l'OWla applC8ZJooe 

mo:ore cli goOCO a un·amooentaz10ne coo-
• l1lOCanea. gi ~~ tern> g0 Vlllla­

to a~ llOSsili<là <I un CM 
napoleon«:o o arr.!:IP. Zll lilrcm ia Glera 
dì Secessione mne:xara - iier 'l01'1 parlare 

delle PQCenZial tA <I antlien:<Dore meOe· 

vale· fanlaSy o. gasp! lanlascir 'ca ll!a 
Salr;tal! 

Percné tanto interesse? SostaruJa:; :e 
come è posslblle spenmentale g:ocarldo 
anche per pocn1 m1mm alla demo pe:tt• 
motore d1 CM nesce a umre due asrie- ,, 
giochi di strategia finora separali 11 ~ 
trollo delle truppe sul campo di battaglia 
(tipico del g1och1 a turnQ e l'imprevedibilltà 
e la contemporane1t~ dell'azione derivante 
dal titOll In lempo 1eale. Aggiungete tutte le 
caratteristiche di un simulatore tridimensio· 
nale e l'opzione "videoregistratore" che 
permette di seguire la battaglia In tempo 
reale da QualunQue punto di vista si desl· 
den. con effelto "documentarlo di guerra', 
ed avrete il megho di giochi come Western 
ffOnt. Starr:raft e Panzer Ellte in un·unica 
comoda confezlone - In dehmllva, una 
straord1nana sensazione d1 'esserci"! 
Nel frattempo la 81(1 nme si crogiola nel­
r meresse che J suo ~tolo sta wscilando, 
e si prepara a pubblical1o a Ime dicembre. 
G0 previSle, ma omiaJ prù che certe. sono 
le esc>allSIOOI Che estenderanno CM al 
fronte russo e agi alto teatn del a guerra 
o Europa e Nordafnca 
Se VOiete saperne d1 pou, e magan oroma· 
re U gioco. md nzzo Wllb a CUI r·volgerSi è 
httpl/www bat11efront com No. lo allb<amo 
già fatto. e aspettatevi una recellSlQ."e w 
queste pagine non aJ)llena ce o.."'1!CadU· 
teranno a casal 

V'111Cenzo Beretta 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



-
"lf you've played Half·life you've only played half the story" • 

IHJO 
S\'lluppatore: Geart>oJ</Valve 
Produttore: Sierra Stud1os 
Distributore: Leade< 
Sito Web: WIN'I slenasWdlos.com 
Data di U$Cila: dicembre 1999 i gemalo 2000 

o. non si tratta di un refuso da 
una lraduzlone velante (come 
annunciato d mese SCOISO, PC 
Zeta. da questo numero è 

lolaknente prociJlta da redatton Italiani). è 
semf)liremente la !rase che 1 Gearl>ox 
S1Jftware hanno postO nela schermata fina· 
le della lleta per la stampa di Opposmg· 
Foo:e. ·aneso mlSSIOO pack di /lalf·l.Jfe. A 
onor del vero. e stando a quanto s'è potuto 
vedere 1n questa versione d1mostratrva. 
definire Opposmg Force. ·m ssaon pack" o 
"add-on o data disk" è quantomai inge­
neroso: la sensazione e l'emozione che si è 
sperimentata tornando nelle lnstallazlon1 d 
Black Mesa, è pari solo a quella che un 
anno la si provò vestendo per la pnma ~ta 
1 panni di Gordon Freeman: per questo, 
quanto affermano In quella frase I Gearbox 
è realmente Il coflde11Sato, In una sola 
rrase. d1 quanto promette (e probabilmente 
sarà) Oppos1ng Force. 

l GIORNATA DI UN MARINE 
Pochi tratti per rac0011tare a parole ta 
seconda meta della storia . • Oualclle mese 
dopo l'uscita d Half-Lifecom llC1ò a d•lfon· 
dem la voce d1 un' espal15'0lle dedicata al 
QJOCO: la IXl6a d1 per se poleYa appanre mte· 
ressante. non certo enllJSlaSmante. essendo 
perletiamente 11 inea quanto era gia acca • 
dulo IO passato per QUilSI IUl1J I Ololr licen· 
natm di un enguie targato id Software le-. 

Clelltemertle I motoo per WlecglOChi di 
C3nnack & soa de\<orlo COS!al'e parecchio e 
spremere a fondo al licenza e una modafnà 
standard per far nentrale un po· di cosn). 
Ma poteva ta Vat1oe, dopo a1oer sfornato oo 
capolavoro, alfiancare a esso ql.lal::osa di 
scontato? Cel1alllente no, ma servi1'3 una 
trovata. una grande idea. Uno dei maggiOO 
punti di !orza di Half·Ufe è stata (ed è!) la 
capacità d1 associare al gameplay tipico di 
un onimo sllooter 30, ta potenza narrativa d1 
un'opera cinematografica: 11 "rllm interattivo" 
di cui s'è disquisito per anni dall'awento del 
CO-Rom, In Half·Llfe s'è certamente concre· 
lato. Cosa c'e1a dunque di meglio che dare 
la possibilità ar giocatore di intetagire utte· 
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nonmnte con l'affascinante vicenda di HJ/f· 
l.Jfe l1vrvendola dalla parte del telTbli man­
ne giunti a Black Mesa per mettere a tacere 
q1Ja11:0 incidentalmente eta accaduto? 
Da quest'idea apparentemente banale. 1n 
realtà geniale, nasce l)pposing Force. non SI 
vestono più I panm del neoassunto scienzia· 
!o, ma quelH di un "calliviss1mo· marine dei 
corpi speciali. 

Come Il Half-1.ife bJttO cmtlrtil CXlfl 1113 

11.nga lfltlOOOZione reallZZllta con, l'engine 3D 
del gioco. I IX0f3900sta, pale di un <tappe!· 
lo di marine a bordo di 111 ettoottero 1T11lnare 
da trasporto, ascolta gli ordini del proin> 

comandante e s'appresti a sban:are m quel 
d1 Black Mesa. ma qualcosa non quadra .. 
stra,. oggetti votanti sfrecciano fra gh e!ìcot • 
teli milltart, e a un certo punto cominciano a 
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sparare· ruoco, fumo. gt'lda, espi0si001, J)OI 

tutto si fa buio e si sprotoroa in oo s1leMO 
irreale ... 11 solo balllto dcl coore narra ancooi 

della pemianenlll In vita del nostro eroe. 
S\liene, riprellde e pe<de conoscenza rlpelu· 
tame11te (preCljlflale non dev'essere una bella 
esperienza •.• ) e nel pochi attimi di luclchtà 
vede cose terribili, lncomprenslbill, come tre· 
mendi mostn con le we stesse uniformi 
tanno strage dei suol compagni. .. 
Il definrtlvo ntoroo alla vrta (e a Ufl colossale 
mal di testa Immaginiamo ... ) avviene all'ln· 
temo d1 uno degli edifici di 81ack Mesa ove 
uno degO scienziati l'ha trascinato per pre· 
stargli soccorso E' frastornato, del lutto 
dJSamlilto, ma altrettanto 111Catwito, ed è 
dunque tempo per U marine di Opposmg 
Fotce d1 far vedere d1 Che tOO>Pra è fan o e 
d1 venire a capo del r111stijfl) che aWOlge 
quella che doveva essere una classica ms­
siofle ài roullne. 

FAI snUlZIO ( PASSAMI I POPCORN 
~ Fcrreota IOCeSS<ll\tllllte ltl/f· 
l.Jfe e quesm daweto non stona ne 111fasnci· 
sce. anzi esaha enormemente. ooprattutto se 
SI è parte <I> quella schiera che ha amato e 
g00uto di ogni chicca del miglior gioco dello 
scorso anno. Lo fa ne11· 1ntrodllll0f1e. come s1 
e acce11nato, IO fa nella partenza disarmata e 
nella ptima arma che si può racooghere (un 
·piede d1 pcxco" m Half-Lifri. una pesante 
chiave da"ldraulieo "di quelle rosse· In 
()pposing Fotcei: lo fa mostrando scorci e 
personaggi già noti (come li tipo un po' 
nquietante In giacca cravatta o 24 ore, elle si 
l'edeva discutere animatamente con gli 

SClenllab nelle pnme baltU!e <i Half·Lile,. 
fleslando IO tema d CllaZm, 'IÌSlO che SI 
tranava ò fare M "seglltD" del gtOCO p;ù cine· 
matograflcamente carattenzzato degfi ultir111 
lemp1, VIS!o 11 bad<grollld da "berretti vercr 
pi'EMSto dal copiooe, alla Gearbox haMO 

allllito a piene mani dalle pellicole per Il gran· 
de schermo su questo tema, in particdal 
modo. cl pare, da Full Metal Jaci<et, icona 
cinematografica del film suJ manne. E' inne· 
gablle elle la fase di training di Opposmg 
Force, inizi 1n una camerata sostallZléllmente 
ldonllca a quella vista nel film di Stanley 
Ktlbrlek. aluettanto lo sono le risposte alla 
"Sir, Yess Sir' che risuonano durante il brie· 
nng l11121ale sul'ellcottero, per non parlare 
dell'ufficiale medllO appartenente al com­

mando. aSSOlutamente Identico. nelle lattezze 
al protagonista dt Full Metal Jacket. Tuno ciò 
toot11bu1soe a creare continue e i;<ofo00e 
aSSDOaZIOll d·ldee. grandi sensaZiOnl, e<no· 
zionl. llgre<Jieoij foodamentali per una produ· 

mne ltdca che YUOI <fil! IJJalcosa die sa 
a.·anezza delle attese di oo PtAlllico ldro 
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sempre più esigente. come sciesso è quello 
che ha a che fare con i giochi per PC odierni. 
SottO(ineare questi aspetti Cl pare più Impor· 
tante del rllllder noto Il solito elenco di fledde 
caratteristiche (quaranta livelli di gioco, nuovi 
modeli d'arma, venti nuovi personaggi di cui 
nove alie111 ecc.) owial1lllllte 1mmancablll, 
visto che si sta tranando di qualcosa che va 
olue un semplice mission pack. Prima ài con· 
eludere è bene narrare di una delle caratteri· 
stiche più riteressanti che si sono &lldenziate 
nella pi'0\'3 di questa versi011e dwnostrativa: 
anche chi a\'esse giocato SOio 1 pnml 111-ell1 di 
H-l tl:Ordelà come tosse in<fispensabile f3JSI 
aiJtare da. qualche persooaggiO IJ)miMII, 

scienziaij ecc ... ) per ~re alcu111 passag­
gi (per esempiO le pale a aimam re:rucot. 

quest'aspetto In Opposlng Force. assaggio 
fOfse della cooperazione totale che si gostera 
In Team Fortrl!SS Il, viene particolarmente In 
evidenza. con la necessità di "utilizzare" m 
modo un po' l)lu complesso alcuni perso· 
naggl per risolvere <tverse situazioni. Il gioco 
è atteso per la l111e 01 quest'anno e richiede 
la presenza w1 disco ngido deH' originate 
Half·Llfe In cui appare. una vota installato. 
come una nuova modalità di gioco (come 
aWltlfle per Team FOltress C/assii;j. Dire ·non 
vediamo l'ora dr µroyano potrebbe apparire 
Il solito finale del SOiito gtOCO 1n piV: state 
ceru COI oooceno di ·so11to· ~ Fon:e 
ha davvero poco a che fare 

Matteo Camisasca 
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I CARM 

Torna Max Damage, ma non è una visita di cortesia ... 

INFO 
Genere: Golda 

Casa: SCI 
SviluppatDre: T"'"" 

SilD Web: w. J< 

Data dì uscita:~ c;u.1drime>lle 2000 

IM!'/3 esse<e sugli scaffali del 
<iego~ proprio In ques1i giorni, ma 
la sa lia deciso di postJclparne 
l'uscita al secondo quadnmestre 

Clell an'lO venturo, probabilmente per 1mple· 
mentare m DR2000 tutte le null\/ll feature 
grafiche che GeRlrce e compagnia cl offrono. 
Concettualmente M g>000 non sarà molto 
d111erso dal predecessore. anche se questa 
YOlfa la Slamless ha lascialo 11 pos1o al'au· 
strahana Torus Beh, c·e oa dAre che 1n eHe111 
la St!Jnless ha SOOl(lfe br Jtato pou per le idee 
~ carta, che per abiltà nella programma· 
lXlle, e di questo lmre ne sono Stab tesli· 
nmi j primi due Camli1{J(l(kbt tJl'ìdea 

amitanoole geRale tJI motDl8 grafico 
oosi oosi Ouesll! \Cita I TOl\IS héR10 addlnt· 
ILW3 promesso che SlMa Slessa COOfllpllllO­

ne, 002000iMà i doppio dei trame del in· 
òecesoole. Non me la sentirei et prende<e 

queste par~ per oro <:dato. o comlllQOe 
alla lenera. ma se cosi è. c'è davvero di che 
bell sperare. 
In DR2000 ci troveremo a corrern In 1 O 
di'le<Si amblena a bordo d1 nuovi Improba 
bili bolidi Gh scenari delle varie COfse 
saranno, questa volta, un po' p1u clrcoscl'it· 
ti d1 quelli che abbiamo avuto modo di 
esplorare nillJh episodi precedenti. Forse 
questo probabilmente potrà giovare alla 
g ocabilltà, ma è certo che le locazioni 
stennlnate del primi due CJrmageddon a 
me personalmente "lntrlppavano" oon 
poco. E' però stato promesso che uoo degli 
scenari farà eccezione a questa regola, e 
che sara 1 plu esteso mal visto In 
CJrmageddon. I me221 a d1sposlzM>nl saran· 
no. questa volta. p li <Il cinquanta. tunl utl· 
hzzablfl dai gioca1on Come sempre, potre· 
mo distruggere te vetture avversane duran· 
te le gare e comprnrte successivamente. 
Torneranno Ira l'a tro. wcchle giOf•e come 
ta Elecbic Blue di Stella Stunna (Cl). la 
Anruhilator I <Cl). l'MK2 (C2) e finalmente 
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o nscootretemo con mastodoooci 
StiwresSQf delta Polizia, assenb da C1. 
che o faranno incarognire non poco duran­
te le varie tappe. Naturalmente tomefà 
anche quel tooerone di Max Damage. a 
bordo della quarta evoluZIOne della buona 
vecchia Eagle, che da principio doveva 
essere quella mostrata nelle immagini dif· 
fuse del gioco e nella demo visionata 
all'E3. salvo poi subire due lotali restyling, 
per te numerose lamentele del pubblico, a 
cui Il design dell'auto non andava troppo a 
genio. Non so', a me la Eagle prevista ml· 
Zialmenle. In stile muscte·car, piaceva dav· 

vero molto. e comunque d1 certo Più do 
quella che sarellbe stata poi nella seconda 
versiooe. Non ci resta che sperare che, 
nella sua incarnaziooe definitiva, la Eagte 
possa ritrovare li violento splendore che ha 
sempre sfoggiato (e non c'è Hawk che 
tenga, cara la mia D1e Anne). Tutte le auto 
saranno, come sempre, upgradab1h sia per 
robustezza. che per aggressività e velocità. 
Non è stato ancora specificato se per 
migliorare il nostro mezzo dovremo com· 
prare le varie componenti fra una gara e 
l'altra (come In C1), o se gli upgrade 
saranno nascosti all'interno del livelli di 

gioco (come tn C2) Personalmente credo 
che la pnma SOIUZIOlle sia infinrtamente 
mighOle. perché rende l'approccio aJ gKJCo 
molto più "tattico", specre se unita ad 
un'oculata rase di scelta delle vetture da 
acquistare, ognuna coi propri pregi e COI 

propri talloni d'Achille. Il modello di guida 
sarà, come al sohlo, abbaslanza slmulativo, 
e e' è solo da sperare che la fisica delle 
vetture oon cl faccia rimpiangere quella, 
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cartoonistica ma elennzzante. a cui cì ave­
vano abituato gli Stainless 
In DR2000 torneranno anche le missì011i da 
SYOlgere fra un gruppo di gare e l'altro, e 
c'è da spilfare che S&ano un po' piU allbor· 
dabili e dMlftentl di quelle in C2. VlslD che 
nsultavano essere senza ~ la parte 
piil tedlOSa e frustrante del glQCo. 
Owiamente. se no non sarebbe 
Carmageddon, avremo anche l'Ollere di 
rtorganizzare Il metabolismo a1 van pedoni 
che popolano gli ambienti di gioco, uomini 
e animali, ma Questa \/Qlta non cl trovere­
mo a stendere manichini automatizzati e. 
visto che la Taurus ha promesso un gran 
Incremento nella AJ degli stessi, vedremo 
adesso passanu che scawano o che zlgza· 
gano, che aggrediscono la nostra auto 
QuanclO ferma, Che cammll1300 in gruppo 
che attra'lefsano la wada sulle stnsce 
pedOllalr e risDenando d traffico. che fanno 
shoppmg. foot1og, bambini che escono da 
scuola e Impiegali che vanno al lavoro 
Spero solo che torni anche lo starter con la 
ban<flera a scacchi, che In carmageddon I 
era sempre Il prtmo ad esser laJciato (e 
regalava un bel po' di punti). E' stato 
comunque garantito che tanto sangue 
scooerà sul nostn monitor l'estate prossi­
ma, anche se è stata già p1anif1cata dalla 
Torus una verSIOlle del gioco con gi zombi 

e una c011 gll ahenl, che speriamo d1 n011 
vedere mal nel nostro paese. 
Allbiamo accennato al traflico, e dtlatti 1n 
DR2000veòterno anche IT1eZZI "cMll" scar­
rozzare per le strade C'è solo da sperare 
Che QOOSto uaffico automoo~isoco non Sia 
purameme accessono e sunbo&co oome lo 
era in C2 (un solo bpo di auto, per una 
decina d1 macchine rn un'area cirooscntta 
di un livello), ma che sia ben più convin­
cente e vano. Per la prima volta 11 carnaio 
su quattro o più ruote arriverà anche nella 
grande rete, e DR2000 presente1à, Ira le 
alue cose, numerose opzioni per la moda· 
lità mu1t1player che. se valida e ben suir 
portata, potrà rende1e pratieamente mfimta 
la IOngevilà di questo glOCO. la soundtrack 
del g1000, anche questa YOlta, sara d1 
genere heavy me!al. e sembrano esse10 
alcune Indiscrezioni circa n ntorno degh 
ormai onnipresenti, Vlde<llud~e par­
lando, Fear Factoty, già auton de l'acoom· 
pagnamento musicale del primo episodio 
(mentre In C2 c'erano brani deQl1 lron 
Ma1den). nonché d1 quello d1 Test Drive 6. 
C'é da dire che, m questi mesi, è stato 
fallo un sondaggio. su di un sito "ufficioso' 
del gioco, circa 11 genere musicale più 
aoatto al gioco. Ben Il 58 % dei votanll ha 
optato per l'heavy metal mentre io perso­
nalme11te a1•ei preferito una soundtrack 
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più eclettica, un po· alla Grand Thelt Auto. 
ma che non avesse disdegnato della d1 
musica sinfonica, per sortire un garanbto 
effetto "Arancia Meccanica· Non è stato 
detto niente uwece, circa l'aspe110 sicura 
mente più importante del glOCo. ovvero l'Al 
delle altre vellure Per Quel che mi riguarda 
sono sempre restato un po' deluso da que· 
sto aspetto, visto che Il desuuction derby 
che Si improvvisava con i mezzi avversatJ è 

semlJ(e nsultato, a OOl\L fatti, moltO 1mpan 
le auto am?fSalle per quanto con compor­
tamef1L motto abt e aggressM, non sfrulta­
vano ma Mie le carte ctie invece a..eva In 
mano il giocatore non utilizzavano gadget 
come palle chiodate. repulsori e scanche 
elettriche, e anche 1 power·up non sortivano 
mai nessun effeno su òl loro, c'è poi da 
dire che non si riparavano mal e non sce· 
glievano di completare il livello optando per 
la gara a checkpolnt invece del sohto 
destruction derby. Diciamocelo: negh ep1so· 
dì precedeflli, una VOita deotro un '1velto. Si 

poteva vincere in dieci minu~ o in mezz'ora 
ma si tnonfava sempre alla pnma 
Tecnicamente 11 gioco si presenta mollo 
migliore del predecessore. L'aspeUo grafico 
è questa volta motto più pulito, con texture 
dettagliate, poligoni In gran numero e ani· 
maiionl convincenti. Non si gnda al mira 
colo, ma tecnicamente 11 gioco sembra 
davvero un gioiellino d1 programmazione e 
pare essersi lasciato a cali3 !.."•le Sbava· 

ture e !e imperteZ1001 che carar.enzz.avano 
gu epsro preceder.Il P con IOro Cl• m 
due episodi di C2rmaçrei:l:l:n oe~ 

Stamless sono sta· Ira gioc1' piu d'IV8!· 
tenti e adrena elle sano ma vtsb e, 
solo per PC. ha~!lll vetn.'J ptu d1 un milio­
ne di OOP e DR2000 è stato oetto dal a 
SCI, sara a summa dello sene, ma anche 
l'ulllmo episodio della stessa. Spero proprio 
che questo non Sta vero !anche alla Eldos 
diSSerO ta stessa cosa per Tomb Ralder 11~. 
ma stando alle pnme impressioni avuto dal 
gioco. e 'e da pensai e che se un canto del 
cigno ci sarà, si tratterà 01 un canto davve· 
ro 'ndimentlcabiie. 
Ma se volete esser anche YOI parte amva 
detlo SY1luppo del QIOCO. late sapere la 
vostra a1 programmaton. scrivendo nella 
Wrsh List ufflCIBle all'URI.. 
http:l/cfc.allgames.comlw1sh_frame.html 

Alessandro Gori 
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Peter Molyneux ritorna con una nuova, geniale creazione che si annuncia come il più incredibile 
videogioco della storia! 
INFO 

Genere: 1l11T" 
casa: E .im-: lv1l' 
SVlluppalDre: l.iorlieJd SILdos 
Sito Web: wu h ea11 am 

Data di uscita: l°""' 20ll 

...:iuJUPeter Molyneux nell'or­
mru iortano 1997, lascio 
BIJ 'rog per londare Uonhead, 
un nuovo studio Indipendente. 

lo scalpc<e che Si generò fu Immenso la 
famosa società inglese perdeva Il suo ron­
da!ora d personaggio di magg~re spicco, 
unan memente rlcoooscluto come uno dei 
ptu onglnall, se non Il piu originale game 
designer sulla piazza Benché negli ultimi 
anni di penmanenza in Bullfrog I suo tempo 
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rosse stato pesantemente limitato da rune 
le praùehe amm nistraùve necessarie per 
gestire una sroetà cresciuta a dlSITllSllll 

dollO l'acquiSIZIOlle da parte d1 Elecironic 
Arts, l'alJOOndono da parte del geniale pro­
grammat0<e ha senza dubblo fatto vedere 1 

SUOI effetti: Bullfrog da quel momento ha 
proootto solo seguiti. Il promettente 
lndestructables è stato cancellato e 
Pvpulcus. Tl1e Begif)fllng e Dungeon Keeper n 
UtOll sicuramente di buona qualità, hanno 
generato non poche discUSSIOl'li tra I vecchi 
fan di Bulllrog e hanno lasciato un se11so di 
delllSIOfle In più di un giocatore Nel frattem­
po, pero, Molyneux, nel nlJO'VO e !)il COllforte· 
'IOie ambiente del Llonhead Studios, è poMo 
tornare a dedlCa!Si a tempo poeoo allo Sl'lluJ}­

po di VldeoglOChl e. finalmente, il IJIÌl110 risul-

iato sia per aniYare. Si tra:ta di 9ack & ~e 
i J)llgetto piu arrdJiroso Che (sue parole) eg 
alJllia mai illtrapreso. 8lack & Whte wole 
essere più di lll semplice glOCO, più d1 llla 

aifl'IQigente esperienza per Il giocatae: i 
primo trtolo di Lionhead vu:>le lmpml come 
un vet0 e PI'~ test della 'personallta". 
Vediamo Il perché .• 

I .u , , f t Ol"1(l(ffl 

8/ack & Whlre si svolge In uno sconfinato 
mondo dall'eccezionale bellezza. la Land or 
Ede11 {terra dell'Edefl). Nella Land of Eden. alte 
montagne imbiancate <Il neve si allemano a 
colRne, a vaste pi'Sterie coperte di fiorl profu· 
mati e rigate da fiumi e a larghi boscl'M ablatl 
da una variegata fauna Non mancano nean­
che zone un po' PIÙ calde. W1 vegetazJOne 
tipicamente tropicale, e lande dese11Jche. Lo 
scenario elle ,,ene posto di lroote alJ'utOOte 
aJl'lllZIO del gìoco è fantast0>. Grare al'avan· 
zatissm> SIS!ema a mlSOO!azìone dale te><!u­
re. il p!SSagglO da lll amblenle all'attro è 
estremanefl~ ~.e lll!SSUl3 lOli! SI 

mrtera ma• <lJe ~ uguale I sole SllllJe ala 
manm. e s "tuffa· nel mate ala sera La 
pioggia e la ne...e cadcx1o reaistlcamenle n 
caso di vafiazi(Ji dlnallclle, I Clelo SI arnJ\0-

lerà e g; scrooa di lioggia si ~ranno 

pii o mero lorteireme. Le OClJJe det filllll e 
del mare. a cui è staia dedicala par1Jcofare 
atteruione, sono gestJte da un sistema che ne 
simula tutti i COfTl)Ortame11L rea11. mo111 oooe 
increspano la Sl4)Elrfìcie del'aaJJa e, sole, 
ntM:lle. e qualsiasi crealura sulle rive del corsi 
d'acqua vengono riflesse perfettamente. 
In (!Uesto luogo abitano anche diveise popola· 
ziooi tJllane. ciascuna COll le sue tradizioni, I 
sua costumi, le &1e usanze tipiche. ma cne 
VÌ'IOOO In peifetta a1T11onia tra loro. Nessuno 

sa cos'è la guerra, né tantomeno avrebbe 
bisogno di saperlo, visto che tra ogni ablante 
c'è solo lealta e proloodo rispetto. Tutto, 
Insomma. sembra andare per il meglio ... 
Ma questa situazione è desOOala a e.ambiare 
radlcalmoote con l'arrivo nella Land of Eden di 
aiCIJl1 maghi nlenzlonab ad impossessarsi di 
runa questa ridente regione. Uno dì essi è il 
QIOCatore. che, grazie ai possenti ll1C8J1teSlmi 
di cui dispone, dovrà nusci'e a "COllWICel8" le 
vn f)OOOlazJoll ad adorarlo come se rosse 
lll CIO. Cosi facendo, i mana dell'ulente cre­
sceà ed egli l)Ol1à cosi liro0le ttMtesmi 
ancora piu e!fì:aci che tJi petmeUeramo <li 
"perSuadere" tJl maQglOI ntmero <li ab1allti 
della lald ol Eden, SIJCtraenOOli al ()()j Ili ciii 
degli awer&Wl. ES1il a loro '«lita faranro 
allTlBlllare ancora i suo ma11a. e cosi wi ... 

Espresso in quesb tem>rv, I ganiepTay <li 
BliJd< & w1111e noo sembrerebbe nient'altro 
che l'emesima rMStazJooe del genere dei 

'God game" creato dallo stesso M<tyneux. In 
effetti è vem. ma solo da un punto di molto 
V1Sta supe!fiaale questo glOCO promette ben 
di più. 
Innanzi tuno. Il giocatore non Ila alcun control­
lo diretto SOjlfll g I abitanti della Land of Eden. 
Quello che l'utente può rare è stti "111ftuenzar-
11e· i comportamento tramite la 111agia. 
Ciascuna delle popolazioni del gioco, tra re 
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quai sicuramente trO\leraMo spazio Tibetanl, 
Giapponesi, Pellirosse, Greci e Cosaochl, 
quando invocata ad adorare con compleSSI e 

pittoreschi riti li giocatore, mette a sua dlspo· 
slzione divetSI ti!) di incantesimi: alcune, 
come i 1ìbetani, torniscono magie per li coo· 
!l'olio mentale. altre, come i Pelfirosse. per· 
mettCN10 di controllare Il tempo atmosterlco. 
Certo, dei semplicl lrcameslml, per quanto 
potenti e ni.rnerosi, non bas1eretbero per 
COOQUISlare lii moodo Intero, per di PIÙ sfl. 
dando la concooenza di altn ~ che hamo 
lo stesro OOie!Wo. E=, dtnlUe. clle Peter 
Molyneux ha pensa10 bene <t nserre net 
gioco aoclle i 111'111_. delle Q9illllesche CJea· 

n.re cne. lJl8 ~ addesllate, pooam !al· 
tiare lllCalllesulli e combal;ete per la nos:ll'3 

causa. 
Bermi i persooaggi non SI possano cootrolla· 
re dretlamellle. essi avramJ ~ moltJSSi. 
me cose da rara. Black & ~!e, lnfatL, é per 
prrna cosa. ·inren.genza aronaaie • llalllta 
ali estremo, e i comportamento dei pcx:ol1 
abtantl della Land ol Eden io <lmowa ampia 
mente. Ciascuno <i loro lrascorre ooa vera e 
proptia vita: sarà poosiJìle vedere un perso· 
naggio nascere, crescere giocandO coo i coe­
tanei, ln~ecidere un'attività 18\/0ratlva. 
costruirsi la casa, cercare la sua a1~ma 

gemella, sposarsi, ave<e del flgll. inveccl11are. 
e. Infine, morire, lasciandO Sl)alio ad una 
nuova gooerazione. Ogni popolazione é orga· 
mzzata In plOO<Jlì villaggi che mimano delle 
«ere mi:ro·socielà, nelle qu~ ogrn abitante 
ha un ruolo ben preciso: capotòbù, pescatore, 
ec11rono. pastore, commeraante, allenatore, 
fabbro. costruttore. e non mancheramo nean· 
dle le casalìr9le Non dì rado sarà poosble 
eoere quatte giovanotto che va per le stra· 

1'l cercarm <t farsi notare da ooa ragazza 1 
li.~ SI metteramo lllSlefOO. consuner.mo i 
i::z:mmo (Si dice che SCW3 posSClie ~ 

m~tre vaMo a rintanarsi nella loro caset-
ta .• ) e daranno vita a del <llscendenti le cui 
lnchnazionl dipenderanno, geneticamente, dai 
genitori. A IOfo volta i hgti lormeramo un'altra 
lamoglla e 005i via. Noo è comunque escluso 
che. per qualsiasi moovo (carestie, migrazio­
ni. . ) un villaggio venga completamente 
abbandooato e se ne formi un altro OUO\IO da 
Quaicl1e altra parte. 
Palt!coiarmeote rnportante per l'economa del 
O*XXl è a ·~me· In pal1x:dir1 rrangent1.1i 
goocane Jui COOOldera ai piccoi <Dtarti 
della Land o! Eden dei pero <i relax. ru.we 
I ~ eS9 Sl llOSSOOO dedicare a varie aJlVl1à 
Cl svago. Ira Cli quele. <IRUllo. Cl ~e il 
goo a certae rawna gemella e <i ·airnerna­

re la pooaamie• h:ilre. i !i'OO!lm! Ili> 
<n:he decidere Cl OOr.are partcdan ~ ai 

SUOI sucl<i:J Pt'! rar ~ kJll i.1 ~,-;i­

me i-i òvertsnte E. ll'M8ll1!l1le tra otl!Sll 
noo IXJ(eVano mancare s."'llTler.: MllS1C3I e 
palloo PartlCOlarmente 11teressame è r ap­
proccio dei piccoli abltanb coo gli oggetti che 
non hanno mal VISto: ad esempio. ma:enariz­
zando un pallone coo l'appos11a magia. Inizial­
mente si awx:Jnerà oolo qualche personaggio 
cu~oso. elle, incerto sul da tarsi, si metterà a 
provare varie soluzioni per capire come usare 
quello strana cosa rotooda. Una elle volta che 
avrà capito come utikuarlo, cominceranno ad 
awclnarsl anche gli altri. qualcuno traccerà ~ 
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campo e segnerà le porte. verranno ronnate 
le SQUadre e lniZleranno le partite, che potreb· 
bero poi coinvolgere anclle più di un villaggio. 
E. ad un certo punto, dO\lfebbe esse<e addlrlt· 
tura possibile vedere lalil, ammonil)()(li ed 
espulsioni. 
Ok, direte. IUllo ciò è fantastico. ma pen:hé 
S\'ete detto elle questo gioCQ può essere con· 
siderato un vero e propno test della persona· 
i!à? È presto spiegato: 8lack & IWl te è lette· 
rarneme in grado di actatlarsa a lo Sble di 

• 
~· ..... • • 

• 

gioco dell'utente. E noo solo perché qualsiaSf 
111tanles1mo lanciato dal giocatore o dai SUOI 
awersarsa, o qualsiasi catastrole naturale pre­
sente nel gioco (Vulcani. terremoll, aiiagamen· 
b, ecc.) lascia del profoodl e penTianenti segni 
sul tenitono () l'U01 poco per ~re elle un 
·oo· può 'impressionare" 1t suo popolo 10 vari 
mocl. Può essere adordlO perclle è bu<J1o e 
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e lSl'/O. e aiuta in tutU i lrangenu i suol 
c--oOe!ll cuandoll quardo feriti, nutrendoli 
11..mlO aHamab. Ma, YOlenòo, POtrebbe 
araie moslrare tutta la sua crudel1à. saggio· 
gando quelle stesse persone con la l'iolc!lla 
ell l"ISU!landO 1n loro un terrore e una paura 
211 da llldur1e ad adorarlo per evitare delle ire· 
mende rittJSIOf1i E q~o è propno ciò Cile 
8tack & IWN!epermette dr fare; I giocatore 
llJÒ cercare di garll1brsl 1·~ delle 
i:qJ01a2m dela um a Eden cxrn~ 
111 modi ~te 11fferen:.r. Per esool· 

PIO è possOle Cile I caix> O lll ~ si 
mdli~ 1a ouadella oa ·seoe· W1Ua1e 
del'utente che I sudditi SI~ a 
nnlere Y!a Y!a pii! gaooe e i-i bela) che­
deld> del CillO I go;atiJe llJÒ a QUeSU> 

PlllTO decidere. oome Pll prelerlSce. se 
acroiseotJre ala nch1esta maierla11Z2:11ldo del 
cbl, magan anche m eccesso. ®Jre se 
nfìutace e, per oopire evenruali malumon. dare 
llla leJ:IOlle agir abttanb del villaggio da dOve 
ix-CMene 1113 oooi Insulsa supplica. creando 
lll'armata di scheleln pattai/Ice di dlS1ruzlone 
o lancianòo Ma sene d1 lulmlnl e palle di 
fuoco. E. come per Incanto, anche tutta la 
rona dominata dal giocatore comincerà ad 
adattarsi' per nspeccluare l'Ol'lentamento del 

gixatore. Infatti. se si mantiene un orienta· 
memo maligno". l'ambiente com ncerà a 
rni.we e oiventare brullo. spogho. oscuro. Se 
ir1vece SI è buoni'. allora il terntono prospe 
rerà ngogllOSo. le piante fionrarro e tutto sara 
goosamer:e colOrato. E non satà SOio l'am· 
biente a IOOd fJCafSi. ma camblera anche la 
·meollllllà" derie popotazionl: è abbastanza 
<NWJ Cile. se per un ·oo· è morale rnaiira.'!3· 

re i i:wqxi fedejj, allora pei essi possa essere 
!jlJSlo fare rose oome l)refldere tuno i CillO 

dai graiai senza pensare ~' allì, non riSpel· 
tare la prlJl)fia mo9te dom1'8 per stta!a. 
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Nella vita, però, come ben sappiamo, non è 
possilJile agire sempre agD estremi della 
"bonta" o della cattivena. e cosl anche Biacl< 
& ioWlite pot1à rispecchiare in tempo reale 
qualsiasi gr adaoone possallle tra i due orien· 

tamentl. a seconda che 11 gklCatore. nelle l'3lle 

scelte alle quali si 1r0<oerà di lroote. ç.ropeoda 

più da un lato o dal' altro. Ciò è reso possible 

arma graz1e aR'1ncrediblle sistema ci gestJO­

ne delle texture. che. a partire da ire modcl1 
base (boono, neutrale e caltMl) è 11 grado di 
generare automabcamente quella più adatti 
ala siluaztone. 
Ecco, in sostanza, perché questo gioco ha 

cominciato ad essere considefato da molti un 
vero e propno test psieologlco. Coolc apparirà 
alla fine del gioco Il vostro te«itorlo? Come vi 
compattereste di fronte a ullél certa sltuazio· 
ne? Questa azione apparentemente buona 
potrellbe avere oonseguenze malvagie? 
Queste sono solo al::une delle domande che 
ixitrebbero venirci In mente oorante una partl· 
ta a Black & White 
E se adesso 111 si dces:se che tutto questo fa 
solo da sfondo per un altro degli aspetti fon· 
damemali del gioco. l'adlestramento. o. 
~IO ancora, l'"eru::aliOne" dei btani, che 
ha ben allre inpllC3ZOOI morali? 

G:OCO Jl!Am(O 

G4a. J1qn> cosi, l .. ellncanme·.1 taal1 sono 
dei gigal1teschi ~ Cile Wll1gOl'O generali 

prnellOO ~ creallta ~te di 8laclc & 
l\bte (arwnai sei'lallci e domesOCI. pianle. 

creaue ml1Jche. <n:tie se. per "motNa21onl 
etiche", vooanro esclusi 1 pr;aJi abtann della 
LaOO.of Edell) 111 apflOSlte cune Ouesu bestro­
ni, ~ creab, non haooo Cile I SOii "ist1nb" 
naturai della specie da cui provengono e 11 

• 

giocatore SI trovera a vestire i "P<m del geni­
IMJ • per lllSl!gn<r loro oome oompJrtarsi per 
contn1Ju1re alla sua C311sa. Propno perché 
tutte le scelte del giocat-Ore si rifletteranllO sul 
•carattere· del btano. sarà possibile gestire 
una sola creatura alla volta, che andrà ere 
scluta con amorevole cura. Se, ad esempio, W 

giocatore YOfl'h creare la perfetta "macchina 
da guerra", potrà insegnare alla sua creatura. 
Cile lo guarderà attentamente avida di cono­
scenza mentre le lancia, tutte le magie più 
distruttive e potl'il ricompensare oon cibo e 
appro\lll21onl qualsiasi azJOf1e violenta Cile 
essa compoa. come mangiare le pecore dei 
SUOI suddt1J o addirittura gti stessi piccoli abi· 
tanti /lJ oontrano. se egf1 'IOlesse una creatura 
buona e leale, pu0 pool1a severamente per 
qualsiasi V10lenza essa abbia cxrnpiUIO, 
sc111a~ e~ npetulameote 
oon H i)iWtlCOla(e puitalore a forma di mano il 
IT1ill'lef1l tamenle fllr1e che IO fWlt> essa si 
gu;rderà bene dal rare at10001 rose smi. 
Sarà <n:tie f)OSsble Sl)legare al um> OOle 

9Slllet1te certi bisogl••. che, OOf1Slderando la 
sua mae non ll1lifferm ~®tto ai pr;aJi 

~del gioco) potiettlero berìssioo 
essere usab oome arm non coownzmali. 
~no l'aspetto del otano sara lnftuenzato 
dal comportamento del giocatore. Se la crea­
wra sara educata al bene. allora assumera un 
aspetto fiero e nobile. mentre se sara 11lllala 
al male dlV8fltera tembile ed 111quietan1e. 
Andrà curato anClle il suo fisico: meglio non 
esagerare nel dargli da mangiare, se no il tita· 
no potrel:lle mettere su una certa pa~l1a 
che IO roroora pliJ vulnerabile nel corpo a 
corpo, ma sara necessario anClle evitare di 
lasciarlo morire di lame. Ourante I combatti-
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menti, poi. se lo scontro è Sisto partleolar· 
mente violento. Qllillche arto potrebbe ve11l1e 
rotto o qualche pane del corpo polfellbe 
essere ferita: nel primo caso. 00\lra passare 
un po' di tempo prima che la creatura PIJ5Sil 
riprendere ad utilizzare pertettamente 11 mem· 
bro speziaJD, nel seconoo. 00po alllxn1antl 
peroite di sangue. potrebbe rlmanergll per 
runa la vita quaJcl1e ocam . 
lnuole dire che questa Plofordrtà di gioco ap!e 
illlUllere'd prospetlJ\'e anche dal l)llllO ÒI 

VIS!a del ~ l'Ellsate ala J)OSSili..13 di 
3llòes!la'e un timo polllfl!JSSl'llO. e POI~­
re <XWie e lil1o Sto1ùare coo le creaue di 
8'111 gix:a1m. 0. arr:aa mnagonare ~IO 
Pllbeitle essere Slimlante Slldare cenllnaia. 
~di am utenn umani 11 mood1 arr:aa 
JXii vas1I cli ~ p.-esem 5U to sul) CO Bene 
lJonllead ha pensa10 ardle a QUeSto, e ha già 
palllficato d 111senre moltJSSime rnoò311tà mul· 
tiutente e d1 creare un mondo orl1ne persi· 
&ente 1 grado eh supportare glocat()tl eia wno 
i moodo. E inoltre. ha Intenzione d1 rendere 11 
wtto com~meme modificabile e<f editabile, 
pei permettere a chiunque dì creare mappe, 
camblClie suonì. lnsenre noove 1outlnes ci 
flllelligenza artìoclale pl)r le creature ed I pie· 
coli personaggi. 

!AMANO 
Persino l'mlerfaroa d1 8ladc & Wll11eSi pre· 
senta riYOIUZJOnaila Abbtamo g à deno che il 
puntaloie sarà rappresentato dàl modello 
poligonale di una mano. Quello che noo 
abbiamo precisato è il fatto che questo pun· 
latore sarà l'unica parte dell'interfaccia sullo 
schermo Non più flnes1re. non Più menu. 
esclusivamente questa mano. che llOl1 solo 
petmeuerà d1 schiaffeggiare e colpire il tì1a­
no per addestrailo adeguatamente. ma che 
darà anche modo. se vengono eseguiti i gìu· 
stl movimenti. di lanciare gli incantesimi. 
Lionhead. mfam, ha ln\l\!ntato la cosiddetta 
"Gesture flecogn1tion Technology": dopo 
aver selero1ato tramite delle apposite 
lcooe, poste sopra la cittadella. alcuni tra i 
circa 100 incantesimi che sarà possibile 
lalleiare (anche più d'uno cootemporanea­
mente. per creaie delle oombo dalla spa· 
ventosa potenza Ostrut1Na). a seconda della 
velocità e della forma descritta da.l'utente 
nel mUOYe<e 11 nwse. verranno detennmn 
i raggio d'aoone, la fooa e l'efficacia òe:e 

magie &:elle Piu accuratameme e ~ 
meme verramo tracaate le "foone", i-u 

potente sarà I 1nca1esuno. Ma. se malaiJgll­

ratamellte so sbagliasse qualcosa net.a fase 
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di lancio. la maga potl'el>Oe ristlltare molto 

più debole o non furuKllare de lutto facen· 
do solo sprecaie del preroso mana 
L:effìcac1a degb 1ncanttlSlmi. comunque non 
sarà solo stabilita dalla "bravura' dell utente 
net lanciarli, ma sarà anche Influenzata da'· 
l'ambiente: ad esempio, l'effetto delle pat e 
di fuoco Yt€fle molto limitato dalla pioggia 
Inoltre, tJa il lancio dell'Incantesimo e la sua 
effettiva esecuzione. passerà un po' di 
tempo e cl saranno degli effetti visivi che lo 
preannunceranno agli awe1sarl (per esem· 
pio. prima che cada un fulmine, Il cielo si 
annuvolerà). dando loro modo di preparare 
una adeguata difesa ed llllél eventuale con· 
troffensiva. PotJemmo conbnuare a parlare 
ancooi per pag111e e pagine di Black & 
l'lhtte. e non saiebbe oomunque possibile 
esaurire tutti i suoi efe<nenti e le loro conse· 
guenze. Per esempio, non vi abbiamo nean· 
che detto che non c1 sara una suòdivJSIOOO 

per livelli ma piuttosto un moodo in conti­
nua espanslOfle per •I quale la zooa da dove 
SI è 1nlz1ato sarà alla flne solo una pocootissl· 
'Ila regione e non abbiamo per nulla accen· 
'lato al ncred bile sistema sonoro che pro­

'1le!le a sua VOita d1 adattarsi a lo s!Jle del­
ute11:.i Ma. a quar.IO pare, non c'è aspeno 

di &lck & 1: e ctie non sia m10 adegua· 

iamec e st~ "'.J e PQl'lderato eia Peter 
Molyneux e soo. StSia car.a e S-.ando a 
quaruo nlenscono ~ IOl"w."13' tester che 
hanno già pollt.o ll'Ml1o d persona oues-.o 
~tolO ha veramente ture "'cal';f iie- di\ en· 
taie la plu appagante~~ 
mai IJl"O\lllta Per cel'.l verso po:: :r.tie aoche 

essere coosodera!O la realimzme Ili 
sogno In quanto. per la pnma volt.I sara 111 
defiruwa Il gioco ad adattarsi al glocatoie e 
non VlCeversa. sarà l'utente a decicle<e m 
Quale maniera giocare. e non il programma. 
Solo a Febbraio, comunque. quando sarà 
rilasciato Il dimostrativo che permetterà solo 
d1 assaporaie il sistema di addestramento 
del titano. e po1 nel tardo Marz!l (esclusi. 
owlamente. i rltaidi sempre posSibiti in que­
sto ambiente). quando sarà finalmente 
d1spo111blle la veis1one òeflrnUva. po11eino 
effettivamente dire se 8lacl< & Wllite sarà 
staio capace di cambiare per sempre l'at· 
tuale concezione del vldeogiOclll. Noi. sicu· 
ramente. non mancheremo ad un appunta 
mento cosi 1mponante1 

Antonino Tumeo 
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SISTEMA CONSIGUATO 
Sistema operativo: " 15 
Processore: P166 
RAM: 32 
Grafica: &IGA 
CO·ROM: 11< 
Spazio su HO: 140 MB 

I prutl cht forniamo sa~ da cansi· 
derorsl puramente lndlcollvi e posso­
no subire voriozlonl o s1<ondo del 
nego:la dove tfftllltrttt I vostri 
ocqulstl In coso il prt110 non fosse 
disponlbn. al momento di andare in 
stampo. potrete ottenerla teltfonondo 
al distributore ullkialt del prodotto 
tbt vi lnttrtuo. 
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Se il vostro sogno è sempre stato quello di guidare un M 1 A2 Abrams, accomodatevi ... 

INFO 
Genere: SmJl3lJOne CamlnnalO 
Casa: No;al09'C 
Sviluppatore: Interno 
Distributore: CTO. 
Prezzo: L 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: <16 
Pfocessott: p. :,. ...., 

Grellca: "' ~ 
CD·ROl.t 
SjlaJJOKQ,~ 

e - l'enisse chiesto d1 ellchettare 
coo un solo agget1Jvo una software 
house oome Novalogic;, piobabil· 
mente la definiremmo 'testarda'. 

~assoklta 1nsensibili!à alle cntx:11e con la 
~ per am ha cootroato a slamare lo 
"s:esso. Identico geoete di prodo(IJ", COOte· 
•.-iu IO •stesso. identico genere di d1feru• ha 
del leggendano. 
E Armored Fisr J 001 smentisce la lunga tra· 
dl2100e Sebbene aoche queslo, cosi oome 
tuttl gli altri titoli Novaloo;Jic, venga spacciato 
oome "un simulatore definlllVO" nel caso di 
specie quello del carroannato M1A2 Abrams 
-, aJtro non è Che lii arcade alQuanlo gros · 
solano 
Il primo impatto coo ''aspeno gralco è men 
elle deludente Ma non è tJ13 SOll)lesa. 
Aocora una volta i programmaton hanno 
lnfat1J deciso di ricorre al VoxelSpace, Il 
motl)(e che ha contradd1sllnto la quasi tota 
hta delle fallChe "made m Novaioo;Jic' e, 
comunque. il pù inefficiente che mente 
ll!lana abbia ma ooocepio. lhl scelta looe 
~llficablle ai tempi Il Carm:he. QU3llOO 
gl accelerat<Ji grafici erano ancora di là da 
ven 1e. ma onestamente difflclle da tOllerare 
oggr elle le schede 30 sono parte lntegran1e 
della strag1ande maggioranza del computer. 
Peia11ro. 11 ricorso ai voxel - I plXel volumetti· 
d · 00.rebbe almeno coosenbre il raggiungi· 
mer • ò un IJl(I elevato livelo di dettagho. 
De::aglio Chi' irr.ece non si nooi affatto 11 

kmored Frs: 3: se si eccettuano 1 mezzi 
oorazzau. ogr>i a.tra rawresenlaZIOOe grafica 
presente SUl teneoo di g1COO appare ben più 
piatta ed approsslmal!Va di quefla ottenibile 
con 1 classici motoo poligonali. Le interaziofli 
tra Il proprio mezzo e l'ambiente clrcosrante 
sooo QOI animate in maniera talmente gros· 
solaRI da sfiorare, a tratti. d nckolo gli alle· 
n caoou SCOf11J0iooo tra la satna. gl eorlCi 

sprofondano letteramoote nel terreno e via 
di questo passo. Le wppe d1 terra. una delle 
"novità' di Armorecl Ast 3. appalooo come 
grumi di VòXel, mentre le esplosioni sembra· 
no delle semplici Immagini In b1tmap SO\llim­
poste al terreno.. Ma l'Inefficienza del 
VoxelSpace dMene palese quaro:lo Cl SI 

OOCIJfQe Che per "gidefe' di questa grafica è 
assdut!mente lldispenSallje Lll3 macdlna 

di ulbma generaziooe. Abbiamo tesiato il 
gioco su un Piii 500 con 256 MB d1 Ram, 
solo per acco<gercl che alla massima nsolu· 
ZJone (640x480, ebbene si!), Arm01ed Ast 3 
scatta 'lis."Osamente non appena la siluailo­
ne si fa un tlntJno affollata o si penetra con 
li propno mezzu 111 un teniWio ricco di 
insiaJlazJoni Ma ciò che realmente affossa 
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questo b!olo non è tanto la modesta realizza· 
zione tecnica, QUMto il fatto elle le meccani­
che d• giOco sono adcirittura inoompatibill 
con l'Idea di fondo del prodotto. E andlamo a 
spiega1ci. 
Armored Ast 3 dovreblle simulare la gest1<>­
ne à 111 plOtone à tllBI MtA1 AOO!ms altra· 
verro 50 ll'ISSIClll singole e 4 campagne 
lineari. E. nel tenta!IYO di f<mre Lll3 reallsli· 
ca rawresenla.!lOne del mezzo e della sua 
cor.:Juzione, quelk della Novaloo;iic. come già 
nelle precedenti uscite dalla medesima serie. 
hanno riprodono le singole f)OStazioni di eia· 
scun membro dell'equipaggio del carro 
armato N tocco d1 un tasto ìl giocatl)(e può 
quindi passare dal segg1oloo deif'artJghere· 
PL11ta10re, a quello del glidatl)(e. o. ancora. 

uscire 11 torretta per utHIZWT! la m1tragliatli· 
ce cal bro . 50. A ogni postazione corrisponde 
una differente viSuale, generalmente hmlta· 
tisslma. ma riccameflte condita dalle Imma· 
glnl fotorealistiche prelevate direttamente dal 
vtlfO me220 corazzato. Ora. anclie 1 pii 
sproYVedu!J ben sanoo che l'uoco ruolo che 
11 giocatore può nvesbte in una SllTIWZlone 

di carro armato è QUeila di COOl<llilante. I 
Che significa cooldinare le operazlOlli di pù 
mezzi e mantenere costantemente la COSÌ(j­

detta "Sttuational awareness , Per dina in 
$oldOl11, Il giocatore deve seguire l'evolversi 
della Slluazione S1JI teatro delle operazioni 
senza soluzione di continu là Un carro che 
agisca per COOtD prq>OO. fuon da un COOCÒ• 

namenlo ~ coo i resto del suo plOto-
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ne. va da sé. ha I minuti contati ... 
Senooché. l'unlCil vlSVale che oonsente di 

guardar.;i attorno e OOOl!Ol1are cornenwa· 
neanente la l1l3llPil radar è quella llÌI "das· 
sicamerwe aitade·. lll tel1a pe!S(IOa, subito 
alle spalle del mezzo. Ed è I che, con boona 
pace d1 tutte le J)OStaZlOOi cOSi fedelmente 
r1prodone. ci rttrov1amo a passare il 95% del 
nostro tempo. 
E mer 1> male. ~rrebbe da lire. che c'è un 
sistema dl'puntamento automabeo. !Ma 
sona d1 arugllere computerizzato elle cl evita 
di dover riC()frere all'mquadramento manuale 
det bersagli, oo'operazJOOe che sarebbe altn· 
menti necessano eseguire dall'a+IJOS!la 
postazione Meno male. ~ttutto pen:llé 
puntare 1 meZ21 nema maruameote è 
t11'~ wtualmerte f11)0SSble data 
I lllCl'edllile llV8CISIOlle del SISlema di 000· 

00!0 di camone e m tragtli!IJlce: ai12IChé 
mOO'lel'SI fluidamente e progressivamente. le 
canne s1 spostano a scatti, in modo "gril111l· 
loso". tante Cile a volte è impossibile far ccl· 
I mare Il mirino sull'avversario senza spostare 
fiS1Camente anche Il proprio carro ... 
Il puntamento automatico rende quindi del 

• 
tutto inutile1a postaoone dell'artigliere, e 
toglie molassimo dal realismo di un'ipotetica 
slmulazlone. ma. date le circostanze. f1lllllr8· 
se01a comt.WlQue una ben~. Meglt0 
usare i IXlndìZlonale "rappresenlen!Obe una 
llenedi!lone" • se hllzionassel I i10SllO 

addeuo alle armi 1111an1. ltldpl00en'.irnente 
1l<91 ®111 Cile g ~ rnpania, ilqua· 

eia soltanto I bersagli che paitXlO a lui ... evi· 
!anelo acCtJratamente le minacce p1u imme· 
diate per i nostro mezio e prediligendo Inno-

C1Ji autocani jeep parcheggiate, quando non 
case o IOrri. Ecco allora che o ntrovlamo a 
premere frenetcanente li taSlO del punta· 
menlO nella spetWa che nel mlnno appaia 
lo chassis ò quej T-80 Che. a sua volt!. o 
sta lllµldrando nel propno mlllllO .. magari 
un attimo pnmo che un proie1111e HEAT o 
spaiz1 via dalla faccia della terra. Sarà anclle 
emozionante. ma francamente :;e ne potreb· 
be dawero fare a meno ... 
Ma se Il nosiro artigliere non brilla per intel­
ligenza. qualcuno si potrà consolare con Il 
fatto che li grosso delle forze avversarie è 
semplicemente cerebroleso. L' 1ntel igenza 
artdic:tale del oomlco è tra le più modeste 
elle ci sia mai cal)tato di speomentare ìn 
un ·glOCO di guerra• Spesso è possdJie 
schierarsi sul cmale di una eolm (Vela e 
PfOjXl(l "bestemmia tattJCa•) e dis!Juggeie 

uno a lllO 1me11 plotOlll d1 cam che. anzw;11e 

cercare oopertura conltnuano a teotare t111 

impossitlilt elle l'al2o del PIOIJÒO cannone 
non oonsennrà mal <ti portare a buon fine. E 
che dJre de1 temibili elicotteri d'attacoo Ml· 
Hind 24, le cosiddette •carrette del diavolo", 
il terr()(e del carri armati del Patto Atlantieo? 
Ecccll 11 che volano avanti e Indietro. come 
le ocllette di cartorie di un luna park. in 

attesa (perché d1 Questo Si tratta) di farsi 
colpire dane cannonate O) del nostro taiK 

Se po è ~ realismo ciO che cercate, aba 
sappiate elle con I nosuo meno S1a1110 riu· 
serti a superare pendenze di 90° e ad 

abbattere a cannonate stormi di caooa 
nemt0 11 nostro M1A2 Alxams con corazza­
tura reatttva è stato Invece distrutto più 
volte a colpi d1 mitragliatrice, mentre i nostri 
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pr0tetllli peri()(anti HEAT da 120 mm non 
sono nUSCIU ad avere la megllO su autobl'n­
do leggere, poco più ooraziate dei comuni 
ft.rgonì patavalon 

Ma ci sara qualeosa di positrio Il\ questo 
gioco!? I nlltJplayer per esempio. da sem­
pre i fiore all'OCC11ie!lo.11 tratto distlf\tM> di 

Novalogic. Bell. tanto per oom1nctare runica 
mcldaltlà mulllglOtatore prevista è quella sui 
server gratuiti NovaWorld. Il che significa 
che non è supportato né gioco In rete loca­
le, né quello via modem e neppure gll scon· 
IJi "uno contro uno· via Internet Perlomeno 
bisogna nconoscere che su NovaWorld 
Annored Fist 3 scorre liscio come 1 · oho e 
Che Si puO glOCare n parecx:h• mo<11 diffe­
renti: rutti contro Mtl, deatmaldl a squadre. 
J*ltme conuo f)IO!one e 11 dasslCO ·caprure 
me flag", la modalità che pare llSCIJOlete 

maggior successo. A ognl modo SI tenga 
presente che se Il gioco in sotitano e gia d• 
per se un arcade che lascia ben poco spa­
zio ana strategia. le partite In mulbplayer si 
trasformano Istantaneamente In vere e pro· 
prie risse, dove prime Si fa fuoco e po; si va 
a verificare a cosa si è sparato. 
Gli amanti del multlplayer possono anche 
sperimentare la tecnologia propnetaria 
"Voice-Over-Nel", un curioso meccanlsroo 
che coosente di pa!1are con gli alto giocato· 
ri utiliZzando un llllCIOfono ed una scheda 
audo fUI ~ E elle comunque non rag­
giunge I effiaenza detta clasSica chat 
testuale. 
E' dawero Incredibile Cile dopo rl modestis­
simo explort dei SUOI due predecessori • e la 
ridda d1 antiche Che sollevarono • N<walogoc 

abbia ntenuto di dovere da.le un ultenore, 
segwlO ad una sene che si era dimostrata 
vecchia e stanca gia al secondo epcsodio 

Atmaed Ast 3 è un prodono d'attn tenli. 
Avrebbe te.se POtll10 attirare lattenzione 
<Ega appassionab del genere <tue o tre anni 
fa. Oggi nesce solo lar SOllldere A pano 
che. naturalmente, non lo SI Sia acquistato 

Andrea Maselli 

PC~ u 
COMMENTO 

Armored Fist 3 continua la lunga tradi­
zione Novalogic di spaccio di giochi 
arcade per simulazlonl militari. Nel 
caso di specie, il tentativo di Ibridare i 
due generi non solo è faflito, ma ha 

compromesso seriamente la giocabl· 
lilà complessiva del prodotto. la 
modestissima lnlelllgenza artificiale 
degli awersari toglie poi al gioco quel 
pìzzico di mordente che potrebbe sal­
var1o da un oblio altrlmentl sicuro. Non 
troveranno un minimo di soddisfazione 
neppure coloro che badano più all'a· 
spetto che alla sostanza: la grafica di 
Armored Fist 3 è !'ennesima vittima 
del Voxel, un motore grafico <fatalo, 
inefficiente e senza più alcuna ragion 
d'essere. 
L'ultima vittima 
dì una "camefi· 
cina~ che alla 
Novalogic spe­
riamo si decida­
no a fermare ... 
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la Terminal Reality tenta il filone horror, ma i risultati non sono all'altezza delle aspettative. 

INFO 
lltolo: Nocturne 
Casa: Take Two 
SVIiuppatore: Term111al Rea t/ 
Genere: Al.1r:re/A\'Vf!f!t ..ira 
Oistrfootore: c.:;..,;-i: -~ 033 t 226900 
Prezzo: q..: 9 

SISTlllA CONSIGUlTO 
Proc:essote; ~ 7'.:.31 ,,,,..;z 

Grallca: • ~ 

Spazio su HO: 500Mb 
RAM. ' 
CO·ROM: 4x 
Sistema operativo: Windows 95198 

octuneé. .. Gia. oos·e Nxt1m!! 
La doomla. p!ill1.il1a COSi armo 
delta rece11soie, e mero relDriCa 
di quanro potrebbe sembtare. O 

sooo t1l(j che riescono a oollugaie I pregi di 
g1oci'f appartenenti a geneli Ovelsi realilZanclo 
nel processo qualcosa di aimplelamente nuovo 
e 111100 \b8Sti pensare alla sene di X ·llm e ci 

seno ~ti che tentando d rusooi nela stes· 
sa iTCltlisa. r11so.11 con i perdere "ialsiasl 
OElnlllà Oueslo. \1! il anbc\lilro SlblO, è 
st!10 i fato di Noallre. i tlJ(M) t1DIO hOOOr 

dt:lla Tenninal Reality - un mlX di ResiOOnt Evil, 
Abne in lhe Dari< e Ouai<e che n1J1 nesce a 
S'tluppare appieno le polellZialrtà olierte dal'i· 
dea di base, risutlando alla fine vacuo e prete· 
SllJ06o. C<Jne veciemo, pero, 1111go i camm110 
nM si n:ootreranno sOO <ifetll. 
S9no a cavalo tra gi ari '20 e ~. I i:res1-
e11ne amercaro ThEab:e ~ ~ 
~ UCCISO 111 Vpo mannaro draoo U1il 

llGilMa ci caçcia a CIJba. lla flJldaiJ a 1lllll0 

00000 un'Agenzia ~mali'lcl specl3J1zzata 
noia soro con l'aDP01ali1'Cl di Spookhouse. Il cui 
~ e 1ndagaie sul perlooi soYrMnaturall 
dle flll1alXlél10 il pianela dalle ombre. A rare 
lllf1ll di raie agen2l8 ernra 111 curoso perso. 
l1!QOll. rao soo arne "Lo Sir.nero" 111 a.ço 
1911> at.a oocca serraia e dal ~ pas· 
$11() elle senDa OOliJe rdscrmnat;m!t\18 
ogni llgt.ra ~ - e che Polla con sé 
due !))lentissime pisttlle annate d1 m111n1 laser 
ante Ptteram capaci di !l)afare una graf(le 
vaneta di prOOtili oof1Vel12IOl1é1J1 e speciali 
(come i ~adlllOOali proiettili d'argento per ~ 
rmrall. Da 'vErO rDllO l!Ola!M> d Lara Crott. 
lo Soanero atmll1t9eà i giX:at!)e attra· 
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vetro ure varielà <I srtualiM somrmalrai 
per'qJù caaltal/.late da remni e s;rqie .. 

Ui'ooJrata ala noslra lra<l2mlle m:lila 
imstra arne NoctJme alba llSIQlil1l.e llar™a· 
re minine esosissime tra le più alte che ci 
siaoo mai capraie. I ftlSIJOn~ di IUllD ciò è 
I motore grafico 3D, pl'OOObllmente uoo dei pli 
sofisOCatl tra quelli presenti sul mercato. Tale 
splenOOre, però. non lndudt! un'opzione che a 
rostro <1Mn sa-ebbe Stila kmlmerllaie la 
posOOIJti ò ca1111afe a oostro ~i 
1XJ1i> o "'513. cxrne ~erro 11'1 ;r.ooti. 

t:ilstalaWle del glOCO nM è ;n;aa lllllmata 
che già si ito:inb a Il pr'lf110 dei fastlOOsì prctie­
ml di NiJctlme. la calllnllione dela klminosi1à 
del monl101 In pratica, dopo alm0110 un'ora di 
tentalM su o.ie SISleml diversi nCKl siamo il 
nes&Jn modo riusotJ a configurare Il rnorvtor il 
modo amtto la~ OOSe gerierava 

un mcxxb !Ili> e clfuscalo 11 ai era praoca· 

mente lrtl)OISibie dislrYJIE!e I pcrtman ~ 
slcrd (per nM imae dei pini o;igetlJ da 
~. llllllll'e J'atfra2ione del vaue di 
•ga111na· proc).lce\la, si, 1111mmagine nillda e 
bnllante, ma a spese delf"efll!!lo notte'. ren· 
derOO l)8SSOChé sprecata l'idea di un monoo 
l)iel10 d'ombre Illuminato In stile noir da luci 
fredde e taglienti Noi ci siamo ras5e1J1ab e 
attJaroo g1ocmo con la correziooe gamma 
pessoché al massimo IO. 75) ma~ pri>­

bbna non sartra essere spealioo di i.re soia 

sdlOlla .,;ooo, IJl3Cdlé lo ii:tìa11J riswltlato 
andle neo commeoti su lnlemet di motti "3 
coloro che hanoo ao:iu1stato Il giooo. 
Terminata I' insralarone (e calibralo I benedetto 
monllOI) parte l'introduzione, owero un video· 
clip di sequerue angoscianti girato e montato 
da qualcuno Che probabilrrente voleva rifare I 
bldi di lllSta d1 Sel!irl, ma Che ha lirìlD con l'I· 
rmare l'anistco ~dell<roel'Ole 

Nanni MorettJ ne # Portatxxse. Fortunatamente. 
come si ha stililo modo di cons1atare, le scene 
di lnlerme2Z0 di NocttmJ non sono Siate girate 
dallo stesso regista, ma utillmio lo stesso 
mtXore grafico 3:J del gioco. con un l'u<il pas­
sagt)() tra 1 roomeob nairalM e i momeno 11 

ai I giccaJae ha i corltJ<*l del petsooaggn 

Nel SI.Il nQ) d agenre ti PIJlla dela 
Spookhot.t;e, lo Straniero ~ aftTIJitare 
QUattro sangUloosl misteri sovrannaturali scate­
natisi ai quattro angli del glOOO: un'llifesmzlo· 
ne vamplnca In Gennanla (1927). l'orrore dela 
IOlllOO di un misterioso "Dio Sottetraneo In 
Texas (1931). l'llQJie1ante rolegamento tra Al 
Cal)one e lf10 sCienzlalD ledesco llaMlalae di 
cadaveri a~ {19331 e. itrle. la~ 
aOMtl dEmcriaca n corro neo 1Jessi di 1113 

tetra~ Il R<roa (1935). 

Settlene ogni caso si s.Oga 111 un anno diver · 
so, non vi è ragione per glocar11 In omine. Non 
vi è Infatti alcuna con/NltN'Jynarrativa tra le 
quattro avventure e cqiuna fcmia un capltct> 
chiuso a sé staote. ()gli awentura \!t1ntl illro­
OOtta da 111 l1e'Al nassunto ~ e;erltJ Che 
lm10JDtatola~a~su 
caso e, 11 abJle <JX:35Kn, nel'asset,11illlOl1 

alo suaniero di anni ed ~giamenn spe­
ciali (come 111 tuclle a raggi solan per la caccia 
ai vampin) - una scena elle ricorda quella tra· 
diZlonale di Bof(I oon il mitico ·a· presente In 
tutti I film di 007! Infine lo Slraniero va spesso 
il missione Insieme a un oompagoo. 111 ~ 

aQl'lle dela ~controla10 dal com· 
PlMlf d1e il segtE e wrtJatte llSllflle a u 
QiesU agenb !al) sce:i ba tttwo che liMlra­
no con rJ\gllllzia. e lf1CWlrlo ~ 1nte· 
ressanti come seducenti rnez;e-vamplre o 

demoni mtJta.fonna. La S(XxJkl1ovse non è 
certo schizzinosa nella scena del suol oollabo· 
ratonl una piccola delusi1J1e, ma resa necessa· 
na daHe esigenze ci sceneggiatura. è che 001 è 
jmije per i giocami ~ i COfTClEl!,11), 

ma esso scwà sempe presentato 11 lorma rer· 
rawa dal ga:o rum i prilli rmJ!I di cg1 

lll"IMtura 
Il gioco l'ero e f)rtlll10 è, come~ VISlo, 

llla oombinarone di genen diversi Alone 111 

ll18 Dari< e Resident Bil oopra a iutti. La delinl· 
zlone più coiretta pOO'etnl essere ·awentura 
d·azxire·: Lo Straniero, oontrolato dal giocato­
re. esitira le amOenta2m ci ogii 3'Jl'elllt.ra 

CXI I òaftaò> <XJWo ' SOOi l1IJSli. IOOCXlQIB'dl 
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oggetti e risct\'0!100 semplici rornpica!X) O sem· 
preverd ·usa l'osoo con il cane") I iromel\10 

deto Strarnero può essete con1rolla1o da tastie­
ra o da Lm conUla1ìone di iastiera e rrouse. 
e non è I.Il caso dle la dìslJbJWle dei 
amm di mcMmento fCOlrurQ.Je ridef11ible 
da !B1e del QIOC3UJ"e) OCMt sosoettosmin1e 
<µilla di IÀOC!12 ~ ap caso. I~· 
kl1 sooo ruscit a dare 111 lMlil" a O!Jl 
<l'oMilUa e i g0 an e • w cierà sia casi 

<klYe sar.mo essenziai la i:rootezza ò nlessi e 
la fXJ1E1123 di fooco. sa nllS90lr i-i ·cerellrlj" 
con erqni e maggae llefta d tlSlllOr.Ye i 
moOO:> <I gioco. 

Ma~ ta CIJ'a con w le parli dei COtJll <ler 
persooaggi fgioom e roo ga:anti) sooo S1llte 
arwnate. con mantelli svolaz2lW1ti e Mto i resio, 

9Jl]lflll1de un !Xl' come I bo rromieoo siano 
lJel1 poco naturali 1'1lr dirla Cll1oramente, cam­
rrinano come se awssero una scopa ... beh, il 
cometto è cllaro! Oò, In anri In o.il a dettare lo 
standard SCl10 la fluki1à e la naturalezza di I.ara 
e per1ino dei giocalOll di Fifa 2000. aware 
come un bnltto limite, 
Infine, un'opzione di gioco pellllette al giocato­
re di mirare au1omaHcamenle gli awcisan con 
le armi in do1azlone allo Straniero non appena I 
pomi entrano iil scena; questi l)ltrebbe lljlpil· 

rire 111'eccess11'a $001llìficaziooe ma. dolXl 
ooclli miniili di azione nell'ambiente llidmen· 
smale, ci si accorge di come ~me se 
ne potr.i lare a meno 1 problema ~. 

sooo le IQ.Jadrature /llOClU1'!81JtiliZla I.Il SIS1e­
ma a llQJOOrawre fisse non mfic:al* dal 
gn akre. come in Resit/ef1t fl4e Atre 11 Vl8 

Darle. la sc81a <I tlli ilcµDallre però non è 
~e la migiole e i-i <I i.m l'Olla k> 
Sillnero SI tlM a cXM!f affrtmre COIM· 

llBÈ in posi2Di deto sCllenro k>nmssrne 
dal llUla> di \'1513 del gccaoe o a lro.'arSI a 
fronteooiate cose e~ ella agi vede per· 
imamenie. ma dle a noi. a caJSa del llQUa· 

drallla ò quel jllrdO Sl)OOfa> del glOCO, nsul· 
1'lllO occlft3te E' pooshle Cile questo sia un 

atteuo voluto per aumenlBre la "tensione" del 
gioco, ma In '18IM prefenrammo Cile ciò awe· 
l1IS5e attraverso un sa,p1e11te uso dele musdle 
e del colpi di soena piuttoslo che con t11 espe­
(loente del tut1o trreahstico: vedere Lo Strariero 
puntare d1 scatto I mimi laser dele sue due 
pistole contro <J.Jalcosa llxlli cam!X) e ini21are a 
~e contro lll awersaiio 5eMl nemmeno 
sapere cos'è ci awaie to1almente lllicolo. 
9:V<1l!Ut10 CO'ISIOela'lCk> dle rmilJ nerOO 
~I ~armi O fJoiellispe­
c131i jroT18 /'fWI \laJrc)ra per I ptiq) dele 
ierEllrel Se i ll)SiJ'O 8/llJ'·<l!<'l\irtuale l'lllle 

~ <b.1'ermlo essere 11 graro di tr1o 
ancha Rll. e till'è. Olsi. ~ 111"<Jella di 
gioco. $1 ~ella llOclWle é poco PIÙ di 
uno sp;r.ituOD 11 ~con ab.Il~ erqn 
spersi (Jlil e là per aggU1gere 111 IX)' di ~ 
OOrsaleala~ llt4~dl(Jlilila 
v.riabrle (avev.m> vso cose mglon in Gabne/ 
KnJrt I i-i d1 sei ami ra.1 e la s;eneooiatllra 
non è molto b\ma. ~ parllcolare. un gJJCO Cile 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

vuole ~re "horror" e "!tl0'0!1Zlante • sentrcl 
violare a npeliZIOOE! le regole del genere horror 
La tensione del villaggio tedesco abbandonato 
I/iene malamente SlJfecalB ~ando il primo 
cadavere che SI 111contra subito si al.ra In piedi 
- trasformando la patll'a per l'l~o nella con· 
sapeyolezza che ci si trova davanb al solito c6· 
chè. Certo, qua e là non manca qualche buon 
"saltare". ma se doYessimo consigliaM un tito­
lo capace di iocuteNi 1>ero temxe tra <J.Jel 
usai! a recente, senza dtbbio rocre1enimo a 
mari basse Nm 1S. f'redalf)t' ~I ru nco'do 
;n:aa cw Ci prcooca allnh di panlt'O J 
lieggerdl fJMIO amno scroo tirora Ci 
a:mgiamo Ili come. nela OOS1Ja receusme, Ci 
sarocormurao sqxattlJti> Sli pin; nega11~ 

d!I gioco. Eqire 11 lb::tmre c'è nUIO da 
awemre '1 inro ~. nonostante ram­
tientl2ìrle sun:a im;a fltiamale ala met.18 

!joclj <I llOO eone I F«iìilTKI d C/hlMJ. Il 
reaJta lb:t!lreè i pmlO tllDi> ~ Ck ~ 

llln:i <ila mente le atmosfere 00! 1'.trtf ot 
~della'MileWolf(~ ~WN'e.IO'f 

~- ) Trama e a111blentall:lle soro 
naturalmente molro <livefre, ma le stnziate 

d'occhio non m<iV1C3110. 
In secondo luogo, la splendida e mell:;olooa 
ricOSlJlJrone degli ambleniJ di gioco spnge 
com111que il gO:atore in avanti, non fosse altro 
per vedere come conbnua la stona e quali 
nuove ambienlaliori si incontreranno. In alcuni 
momenti i !J1000 la sinceramente paura, anche 
se è più la paura dei fllm in cli il mostro salta 
fuori facendo 'BUI" Cile quella de l'Esorclstll 
Più Cile, Sl)0Velllo5o alla fine abOOmc> trovato 
libctume, ·n1assaite", uoo di quel trtoll con cui 
nemi;a;I gli occhi e la meme con una nuova 
ptlltata JXima di aooaro a dollllire, sgomtnn· 
do i cervelo dalle~ della Q"'113· 

ta. Senza rutillo 111 IXl!Qio. ma certamente non 
uno degli OOiettM a ru mirava la Terminal 
Fleaiil)• 
c:oei, ala file rinire ndl> t'flllillD per l'OC· 

casione sprecata. Una m1gllole sceneggialtla e 
una strunura ci gioco p(J focaftzzata inol avrem· 
mo vocato per oo'awentura piena alla Alone In 
U'JIJ Dal~ avrellbero giOl'ato a un titoli che, per 
come è ora. punta a diversi OOJettM senza riu· 
scile realmente a ra.ggourgeme qualcuno, e 
Cile, pumo per PtlllO. Vllll1ll battuto da ~llJna 
dello sue kln~ ci ISPll'al!OOe ì4\?lle •1 llle Dari<, 
Residsm E'd. Gabnel KriglJI e perfino il sotto\'a· 

klll!bSslmo ma attasonante 8lood ~- Non cl 
si<lnO però <mOOb né a gccare a NoctJJroo ré 

a COTCJletn le sue r4JJblarnente kt9le 
~ 

Ora non a resti Cile sprae Cile /'lx1une 2 
Pl! I Q.ae sooo Sla~ acQUIStlb I dr® <I The 
8lar l'ib ~ C06lnisca de ru:rie cose 
del llJI) p-eclecessae 

Vincenzo Beretta 

PC~ u . 
COMMENTO . 

Setl8 non è un brutto voto per un gioco, 
e In effetti alla lìne NoclJJmeci ha diVer­
tito. Non cl ha, pero, entusiasmato, e 
parte del voto viene anche dal suol pregi 
tecnici. Un po' più di "nerbo" nella 
trama, un migliore controllo del perso­
naggio e, magari, una maggiore conti­
nulty nello quattro avventure avrebbero 
potulo renderlo un piccolo gioiellino. Dal 
momento che Noctume 2 è già stato 
annunciato, possiamo solo sperare che 
la Terminal Reality assoldi qualche sce­
neggiatore In più ~-------< 
e svtluppl appie· 
no quella che, 
per ora, è una 
promessa non 
del tutto mante· 
nula ••. 
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I I TOM • 

THE LA .... T llEVELATI 
Lara è tornata puntuale come il Natale, siete pronti a calarvi nuovamente nei suoi strettissimi 
pantaloncini? 

INFO 
Gene,.: 
tasa:E 
SviluP91to<e: u.- on 
Oistnl>uto.-: Tet. 167821177 
Pi.zzo: 

SISTEllA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: W95/98 
Processore: PIVl(.6 266 Mhz 
RAM: f>.I Mb 
Grafica: oirec1 30 
CO.ROM: 4X 
Spazio su HD: 200 Mb 

ome ogni Dicemlxe, da quattro 
am a questa parte, l.al3 Crolt è 
wohosa d1 noove awenture e 
saremo noi a fornirgliele. Motu di 

VOI non aspettano altro, altn si sono sem­
plicemente stancati di vedere 09ni anno. 
sugli scattali, un data disk con pochi ntoc­
chl venduto come un gioco originale a 
prezzo pieno. Personalmente ho giocato a 
tutti I cap1toh della serie. ma Il mio Interes­
se è andato scemando. Il primo capitolo 
era un gioco Innovativo con una grafiça 
accattJvante e con dei 11'111 h ben progettab 
che eoonvolgevano il giocatore. Il secondo 
non apportava grandi nov.ia. ma era 
comunque poacevole da QlOCafe. anche se 
ne!l'ana nmaneva un leggero senso di "si 
poteva tare di p ù" I sospetti e le inquietu­
dini provati giocando al sej)uito delle 
avventure della formosa Lara, trovarono 
tristemente conlerma l'anno scorso, nel 
terw capitolo che personalmente ho I/ova­
to Il peggiore: 11 motore grafico, annunciato 
com~ completamente rifatto. era assoluta­
mer.te IOe~tico a quello dei due preceden­
ti OOl''e aleum livelli erano sinceramente 
orrendi e con sen problemi d1 bhng nelle 
te>ture, pec 1 resto e qualità e i difeltl 
nmanevano 1nva11at1, se non al1ro pecche Sl 
tninava sempre de o stesso g10CO. 
Quando ho sentito che era in canllere un 
quano episodio, 11 mio viso s1 è fatto scuro 
pensando alla parabola discendente subita 
da un gioco che era parttto tanto bene per 
poi finire ad essere la oopia carbone di se 
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stesso. Adesso m1 sono uovato a giocarlo 
e devo subito dire che 11 gioco ml ha sor· 
preso in positrvo, ma andiamo per gradi ... 

EGITTO MOH AMOUR 
Si inizia controllando una Lara in giovane 
età (vedi box Alle Piccole Donne 
Crescono), In due livelli che fungono da 
tutorial, ma che hanno anche una loro lun­
ZJone ben precisa ali interno deaa stona 
del giOco stesso: Von Cr()'f. che ci falà da 
guida e mentore m quBSle escuroorn 
di'lentera. poi il nemico giurato oe11a bella 
Lara . 
h gioco vero e proprio mizìa coo I terzo 
livello ambientato a1 nostri giorni in Egitto. 
La bella Lara è sulle tracce di una tomba 
che cela al suo Interno un misterioso art~ 
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fatto. sembra un gioco dii ragani ma sco­
priremo presto che anche Von Croy si sta 
interessando alla cosa. Traditi dalla guida. 
meschinamente prezzolata dal vostro 
nemico, vi troverete impnglonall all'Intorno 
della tomba ... 
Il susseguirsi degli eventi vi vedrà protago· 
nisb di mille peripezìe Dovrete cercare di 
scoprire quali sono te intenzioni del vostro 
awersario, per p<11 cercare d1 sgominare 
un piano che SI rivelerà, naturalmente. 
diabolico. Contrariamente al capitoli pre­
cedenti che VI vedevano in giro per I quat • 
tro angoi del globo. dalle distese polari 
a la g~la dai deserti al fonda 1 oceanici, 
I Egitto è I unica arnbientaliooe che la da 
sfondo al glOCO. llltllalmente potretlbe 
sernlr.lie una sce ta hrmtante ma in 

realtà 1 var1 lrveftr sono motto ben cararte· 
nzzan e van, riuscendo a fcmre a gioco 
un'unrtà st1bsnca e grafica che hO molto 
apprezzato. Alcum livelh, poi, riescono a 

• 
spitcare particolarmente molto mtngante 
1a prima tomba egi21a, cosi come la città 
dei morti del Cairo, estremamente sugge­
stivi gli interni delle plram1d1 e fa cittadella, 
ed è impossibile non citare li livello 
ambientato sui tetti di un treno m corsa 
Qndiana Jones, a quanto pare, continua ad 
essere una continua fonte di Ispirazione). 
Altre ambientazioni risultano Invece meno 

Ispirate come per esempio gli esterni delle 
piramidi e Il templo d1 Poseidone. 
Naturalmente non potevano mancare alcu­
ni livelli dove vi troverete a guidare, una 
presenza ormai costante delta serie, I 
meni messi a vostra d1Sposiz1one questa 
volta sono un sidecar, con il quale dovete 
farvi strada per le vie del Cairo per riuscire 
a salvare un amico tenuto m ostaggio. e 
una Jeep. Anche le armi contano alcune 
novita, tra cui :;picca la balestra, ma in 
realta non si tratta di nulla di realmente 
nvotuzoonario, p1u che altro adesso potete 
combinarne alcune con un puntatore .aser 
e avere drverse munlZiOOi tra le qua1 sce· 
o ere magan ad ampoo ragg10 o accecan-
11. G 1 oggelb e g i artefaltl racrol L posso­
no a volte essere combinati Ira loro. nu­
scendo COSI a dar vita a deg 1 erugm ·eg­
ge11nen1e più atticola' 01 quelli visti in 
precedenza Tra g ogger. nuovi è com· 
parso un b1110C010 la cui ublrta è però dub­
bia 
l'inventano ad anello è spanto, sostitll1to 
da uno leggermente piil pratico e funzio­
nale, Inoltre è stato aggiunto un diario che 
annota le vostre avoni e risulta a volte 
ullle per sbirciare dei consigli. m caso vi 
siate Impantanali da Qualche parte. 
L'unica novita nel sistema di controllo è 
cosbtu1ta dalla possibilità di usare delle 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ALLE PICCOLE DONNE CRESCONO ... 
I primi due llvelll di Tomb 
Raider: nw Last Rematlon, 
ambientati in Cambogia, hanno 
preso n posto dell'onnal classi­
ca palestra del maniero della 
famiglia Croft, ma la loro fun­
zione di tutorial è rimasta Inva­
riata (dimenticatevi anche quel­
la sagometta del magglonlomo 
arlerioscleroti). la vera 
novità è però un'altra, In questi 
due livelli Introduttivi cl trove­
remo a C011bollare una Lara 
glovlncella con doppia beccla e 
seno di due misure più piccolo, alle prese con le sue prime avventure 
seguite dal viscidi oc:clll dell'atlOl'a noto e stllMto P1ofessor Von Cn>y. 
Questo rattuso (PCZETA fa anche cultura regionale: rattuso In slcUlano è 
sinonimo di vecchio bavoso e viscido) vi farà fare tutto li lavoro sporco, 
sfruttando Lara come se fosse l 'ultlma delle serve e spinando (e questo 
In che lingua è? A presto un concorso a premi) le sue forme In più di 
un•oc:caslone. Non vi preoccupate, In futuro avrete modo di fargllela paga­
re. Nel corso di queste vicende scoprirete anche le origini dell'lnseparabl­
le zainetto di Lara, sfizioso. 

f\mi a mo' d1 fiana e d1 scalare lungo alc;u· 
ne pernche men11e restano sempre pre· 
sentito sprint e l'accucciamen10 mllodoll1 
nel terzo episodio. 
La progel!alJ()!)e dei trvem e stata tana 
con cura e si vede. gli amb<enb nsultano 
più coerenti e •cred b1h" di Quelli dei giochi 

precedena. inoltre sono col egati l'uno 
a 'altro e spesso dovrete tornare 1n un 
iveno gt0ca10 10 precedenza per accedere 
a nuove aree. magan da apme con chia 
trovate solo In momenti successM Ouesra 
strunura oiu elastica riesce a 1nfonoere 
una sensazione d1 libertà e tor= .ma 
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I I :I t1 I TOMB • 

MONDOLARA 
Volete sapere un palo cli notizie e 
cwlosltà su quest'eroina che ha 
scatenato cosi tante passioni tra i 
videogiocatori e non solo (pensa­
te a Flnardf ••• )? Eccovi serviti: 
Lara nasce 1114/02168 
(S.Vafentlno) a Wimbieclon, 
(Londra) Il suo gruppo sanguigno 
è AB-. Dai tre agli undici anni ha 
studiato con un tutore privato, 
dagli undk:I al seclk:I fll'eSSO il 
ilceo femminile di Wlmbieclon, i 
due aMI seguenti Il ha passati 
nel collegio di Gordonstoun per 
poi passare altri tre aMI in un 
collegio svizzero cli pel'feziona... 
mento. Siccome lo studio farà 
accapponare fa pelle alla maggior 
parte di voi, vi forniamo anche 
una Usta delle cose che le piac­
ciono, In caso doveste mai lncon­
trar1a saprete con cosa attaccare 
bottone. il suo film preferito è 
Oeilverance; In campo musicale, 
essendo stata ospite del Popmart 
Tour, non pub che amare gli U2, 
ascolta Inoltre con piacere i Nine 
lnch Nails (consigliati da sua 
zia .. . ), e Infine apprezza la musi­
ca lhlnce, soprattutto quando si 
allena. Nonostante tutti I cibi eso­
tici elle ha avuto modo di gustare 
durante i suoi vlagg~ una volta a 
casa, Lara si nutre quasi esclusi­
vamente di toast e fagioD con 
buona pace del suo cameriere. 
Queste e altre infonnazioni, sono 
contenute nella biografia ufflclale­
di Lara, scritta da Vicky Arnold 
che si è anche occupato delle 
sceneggiature delle sue awentu­
nt, volendo potete ordinare il libro 
nei sito ulflclale della Eld0$ 
(www.edlosinteractlve.com), tro­
vate che si tratti solo di tuffa inu­
tile? Può darsi, ma quantomeno 
riesce ha dare un'idea di quanto 
sia vasto Il fenomeno Lara Crolt 
che esula dal semplice sopporto 
argentato, e si presenta sotto 
forma di pupazzi, magliette e libri 
di finte biografie. Prima di chie­
dervi chi mal si comprerebbe 
questa roba, andate a dare uno 
sguardo al fatturati della Eldos; 
se Invece siete tra gli acquirenti 
di questo tipo di matertaie e 
assolutamente inutile che vi 
poniate certe domande ••• 

maggiore u1 1ta al mondo d• gioco che 
sembra meoo •segato• e srrunurato a 
blocdu. Le <11mens1001 det irveli sono ora 
piU contenute anche se ~ loro numero è 
maggiore nsperto al precedenti episodi, 
questo esped ente oesce a rendere la loro 
esplorazione meno dispersiva, senza per 
questo accorciare la longevità del gioco 
vero e proprio, I nemici sono invece abba· 
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stanza scarsi sia d1 numero che di vanetil, 
la maggior parte degli scenan desert sem­
bra pollulare solo d1 scorp1on1 e 1 fiumi di 
coccodnlll, mentre I veri 'cattivi" sono rap· 
presentali quasi unicamente da due tipi di 
beduini al soldo d1 Van Croy e da scheletn 
e mummie Alcuni di questi possono esse· 
re abbattuti unicamente con certi tipi d1 
armi {J>er gh scheletri è onimo Il luc1le) e 
inoltre la loro intelligenza artl11ciale è sla!a 
leggermente aumentata ora. infatti. sono in 
grado d 1~1M anche arrampicallÒOSI o 
scalando pareti ma allO stesso tempo 
hanno conservato alcuni atteggiamenti 
ebeti e di d ttocìle comprensiooe 

A ME Gli OCCHI 
Anche questa volta Il motore grafico é 
stato annunciato come nuovo al 90%, ma 
al contrarlo di Tomb Ra/der lii, in questo 
caso dimostra <ti esserlo veramente! 
Non si parla di orecchie poligonali o ame­
nità s1m1il, nossignore, Tomb Ratder: The 
Last Revelat•on riesce ad avere un look at 
passo cor tempo I livellt non solo risultaoo 
meno spigolosi d1 quelli precedenti, ma 
nsultano ancile foderati benlSSlmo. Le tex­
ture Che nooprono g 1 scenari del g oco 
sono spesso meravìghose, ben definite e 
sembraoo soffrire molto meno oei problemi 
di allineamento visti In precedenza. 
Splendide quelle delle pareli d<>1ate della 
prima tomba e quelle che rappresentano 

gli affreschi, ottime anche le superfici roc­
ciose. Inoltre. gra1le ad un supporto del 
bump mapping (emulato via software per 
chi non è un te ice possessore di G400). 
spesso c1 si ritrova a bearsi d fronte a 
superfici non piu sorate con 10 schiaccia· 
sassi. bensì ncche d aspenta e rugosità 
elle nascono ad aumentare in mao· era 
1nverosim1 e •I rea 1smo d1 alcu111 amb1enn 
L'illum1navone 1n tempo reale sembra 
decisamente meglio implementata che in 

precedenza e fanno capolino anche delle 
lexture nffenentl che fanno bella figura 
sulle superfici metalliche. 

Le musiche nescono a fornire Il classico 
sottofondo 11pk:o dell'Intera serie che sot· 
loflnea in crescendo I momenti d1 maggio-
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re tenSione per poi 11lassarS1 durante le 
fasi meno oonc1ta1e. e svolgendO senza 
•nfamia e senza lode la sua funzione. 

TIRANDO LE SOMME . 
Alla fine cosa SI poò drre d1 ques10 enneSi· 
mo C81J1tolo delle gesta della mot1llda 

Lara? Sicuramente e da apprezzare M fatto 
che alla Core SI siano mossi per dare una 

npuuta ad un mo10<e grafico che 0<ma1 
senova in maniera quant0<0eno 1mbaraz· 
zanle Il peso degl anni Qn campo informa· 
oca quattro anni sono un'1nf1n1tà). adagiato 
comodamente sui semphc dati d vendita 
come un Imperatore romano che si limita a 
mantenere i coofini delle conquiste ottenu· 
1e dal predecessore. E' altleltanto piacevo· 
le vedere come si sia cercato di migliorare 
la strutlura dei livelli rendendoli meno 
dispersivi e amalgamando meglio la loro 
contlnuilà. Ne risulta un gioco sicuramenle 

p1u solido e compatto. proòab lmente il 
migliore della serie. 
Ma questo non basta ad ottenere un capo· 
laVO<o o un acqu sia obbhgato. per Il sem­
plice tatto che se in Jl(ecedenz.a la sene d1 
Tomb Rallfer poteva essere oonSlderata 
ooica net suo genere. adesso non lo è piJ 
I genere deg acbon advenwre 111 ;eria 

persona e lettera mente BSj)ioso, la oon· 
CO<renia non è pru coslltu1ta da mali scarsi 
come Deathtrap Doogeon, bensi da vere e 
proprie gemme del cahb<o d1 Soul Reaver 
(un capolavoro da l'atmosfera gotica e 
dalla sltuttura elegante che prende spunto 
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da titoli del calibro di Zeldal e SharklwMan 
(altro titolo di grandlSSlmo PfBQ o), per non 
parlare di Messìah 0<ma1 a11e pone o del 
meno vafido ma llUI' setnllf8 ott mo 
Drakan. 
Tomb RaxJer è riUSCltO a svegliarsi scio 
ora. nlrowndosi coo una struttura di gooco 
cne per pregevole Cile sia e sempJe la 

stessa in un campo Che uwece SI è d 
motto evoluto. Per rutlJ quel i di '/OI che 
non vivooo senza Lara Crolt o che p u 
semplicemente si sono sempre d verllb 
con precedenti episodi non posso che 
consig'iare questa nuova avvemura, cne d1 

LA CORTURA 
E IMPORTANTE 

li lavoro del grafici della C-Ol'e è 
llnatmente degno di elogio: le 
texture che rivestono I livelli del 
nuovo Tomb Ralder sono magnifi­
che e denotano una r1cen:a stor!· 
ca abbastanza accurata. I r11er1· 
menti an:heologlcamente esatti 
sono plur1ml e solo In alcune 
occasioni abbiamo avuto modo di 
notare delle sviste tlpiclle di chi 
tende ad ammassare Il mondo 
classico In un unico grande cal· 
det0ne. P« esempio come mai 
ogni tanto si Incontra del vasella­
me a figure rosse tipico della 
Grecia? Forse cl si riferisce al 
tardo periodo egizio? Mhhh .... 

certo non Il delooerà. Gli altri, che già si 
erano stanca~ e che sono In cerca di qual· 
cosa d1 nuovo. farebbero forse meg 10 a 

nwtoerS1 ad uno del btoll citati poco sopra 

Ugo Lavlano 

PC~ u 
COMMENTO 

Questo ennesimo capitolo delle avven­
ture di Lara si presenta con un nuovo 
motore grafico di sicuro Impatto e con 
alcune migliore nella struttura sicura­
mente gradevoll ma non certo rivolu­
zionarle. Gll amanti di Tomb Raider non 
possono che gioire di tutto ciò, ma tutti 
gll altri farebbero torse meglio a darsi 
un'occhiata In giro perché Il mercato 
ha recentemente sfornato dei titoli che 
hanno rinnovato molto Il genere. 
Morale della favola: a volte non basta 
cambiare solo li trucco per fare un 
gioco veramente nuovo. Sia chiaro Il 
Tomb Rsider- The Last Revelation non 
è assolutamente 
malvagio, anzi, 
si tratta del 
migliore della 
serie, ma la 
concorrenza 
onnalè 
agguerrita. 

..-------! 
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.. ,,, 
Percorrete a 200 Km/ h le stradine innevate di montagna ••• occhio alle renne che servono a 
Babbo Natale! 

INFO 
Genere: Arcad, 
Casa: Sega 
Sviluppatore: E....,re 51")1 
Distributore: Le.lder lei. 800·821177 
Prezzo: 9Q 'li"' 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: V/95198 
Processore: Penllum Il 300 
RAM: 64 Mb 
Gralica:Voodoo 2 / Tnt 
CD·ROM: 32X 
Spazio su HD: 300 Mb 

1amo sotto Natale, gli scaffali dei 
negozi si rlempooro d1 Qualsiasi 
cosa possa essere regalata ad 
amici, tratelti, fidanza~ e dli pou ne 

ha più ne mena Ma cosa chiedere a Babbo 
Natale per far felice I propoo hg IOietto? 
Perché non regalare al prof)no pargolo 

~lo che si puo clehJll"e tranCJdamente i 
migllCf arcade di glJda usoto neg11 ultm 
mesi? Ecco ' regaJo che fa per noo. Sega 
Rally 2 Cha/ll(JÌOflSflÌ(I. •nfattJ, non ha asso­
lutamente deluso le l!Sf)ettatJve: è un g10e0 

praticamente perfetto sono ogni punto d 
viSta e veramente clmrtente da giocare. 
anche se a un pnmo impatto può semblare 
parecchio difflClle, soprattutto se per guida 
re la vostra auto vi servile d1 un opponuno 
volante Force Feedback· d'altro canto Que· 
sm vi permettera di gareggiare seduti 
comodamente sulla vostra pol!Iona e 
davann al vostro computer esattamente 
oome se foste in sala giochi adagiati sugli 
scomodissimi sedili del famoso coin-op. Le 
differenze va la versione per PC e Il coln-op 
sono ben alve e riguardano le modalita di 
gioco, che hanno goduto di un paio d1 
aggiunte dawero fenomenali. Oltre alla 
modalitil Arcade, che replica Quella presen· 
te in sala goochl, qui sono state aggiunte 
anche le modal!ta ·1ovear ChampoonSh p", 
'Tlllltl Allack", ·2 Player Bat11e" e "Wtl· 
Playe!" fino a quaruo goocaton. PartJCOlate 
attenzione va f)OSta al tOYear 
~.che eoosiste 1n òoeci siago· 
n~ ciasam C(lfTljlOSla da Quattro dei set 
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1racc1ab che si anernano e cambiano per 
perCOlso e con<11ziom atmosferiche. Ci sono 
altre opzioni disponibili nel menu principale: 
potrete cliccare sul "Replay Galle1y", "Gar 
Setlmgs• e ·car Profiles". In particolare, 
quest'ultima conttene le schede tecniche e I 
filmati 30 d1 ben 18 vetture, comprendendo 
anche tutte le auto bonus. La gal!erìa deì 
replay è gesota molto bene, con la f)OSSlbì· 
lltà di salvare tutte le gare per intero per poi 
nvederle coo lranqullillà, trarnrte l'utillZZo di 

drverse te ecamere, dalla visuale televisiva 
lino alla telecamera rotante intorno all'auto· 
vettura. 

MA CHI TI HA DATO lA PArum??? 
CN non nconia, durante 1 pomeogw passati 
Il sala giocllt, quelle peisone imbranate che 
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per la pnma volta SI cimentavano In questo 
com-op ren<lendoSl nd1coll agh occhi del 
presenb, 0011tinuando a sterzare a destra e 
a sinistra senza riuscire a capire qual'era Il 
senso di marcia verso cui indlrluare la llfO· 

or\a automobile? Ebbene, questo è prOIJ(iO 
quello che succederà, le prime volte, nel 
tentativo di pe10orrere le strade di fango e 
ghiaccio (sull'asfalto é un po· meno dllflclle) 
Che costituiscono la magglOf parte del trac­
ciati. Le d lflCOltà incontrate nel tenere 10 
carreggiata la vettura !lfodurranno. oltre a 
t11 senso di "imbranataggllll!", anche un 
ai'tro sgradevole inconveniente I nal'lgatO· 
·e. intaro, penselà bene d1 far pesare OQ111 
:nnma bottarella che daremo COOtrO le 
auto awersane. 1e SlaCCIOflate, I mureru di 
onta, J pedoni. (ah, no. quello è oo 
aouo gioco). ~ colpo che l'automolltle 
Pfflllderil. 1nla111, comsponderil a un uno 
del navigalO<e, maschlO o femmina che sia 

~. perché la panta de1 sessi è amvata 
anche in questa categona spot11Va, dando 
a possibllita di scegliere se viaggiare 1n 
compagnia d1 un maschio scontroso ed 
arrogante o di una fanciulla che si spetti 
"erà, lamentandosi owiamente, i capelli ad 
ogni CtJrva. 
G1ooando, In ogni caso, Il hvello di espe­
'1enza comprenslbilmenle aumenla e Il 
navigatore si tramuterà in un compagno 
·utt'altro che Inutile: Infatti, farà maggio· 

re caso alle indicazioni sulla difficoltà 
delle curve piuttosto che alle urta dovute 
agli scossoni che prendete. Inoltre, 
seguire le indicazioni di chi ha una car­
tina sou·occhlo è sempre parecchio 
urne. 
Sei tracciati (più uno extra), cinque dei 
quali perco1 rlblll In tre maniere dlf1eren· 
Il, lormscono una variata di percorsi 
davvero mente male; la varietà aumenta 
ancora di più se si tiene conto delle 
condizioni atmoslenche che mutano da 
tracciato a tracciato: pioggia. diluvio. 
neve e nebbia tenteranno di tutto per 
rendervi d1lhcile I percorso fino allo stri· 
sc1one rosso con la scntta "FlNISlr 
fondo stradale che dovrete alfrontare 
varia da etrcu1to a c1rcul!o e ancne 
all'interno di ogrn tracciato. siresso s. 
alternano asfalto. sterrato. 'ango secco. 
fango. neve e gh1acc10; la tenuta della 
vettura cambia parecch o a seconda del 
terreno su cui state gareggiando e una 
perlella messa a punto dei settagg1 del­
l'auto può fare la differenza: l'imposta­
zione del rapporti tra le marce, la rego­
lazione della rig1ditA delle sospensioni. 
la risposta dello sterzo e dei freni e la 
scelta del 11po di pneumatici possono 
perniellere di guadagnare secondi (non­
ché posizioni) preziosi nell'ambito di una 
corsa. 
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HO VINTO QUALCHE COSA??? 
Net caso po$sano sembrare poche le sette macchine elle si hanno a 
disposizione all'inlzlo del gioco, eccovi l'elenco delle auto che si otterran­
no ottenendo la meclaglla d'oro nelle varie specialità, campionato in 
modalità arcade e campionato decennale. 
riat 131 Abarlh 

Lancia 037 Rally 
laneia Oelta Integrale 1 &V 
Mitsullishi Lancer Evolution lii 
Milsublslll Lancer Evohrtion IV 
Peugeot 205 Turbo 16 
Peugeot 106 Maxl 
Alpine Renautt A110 
Renault Maxl Megane (Campionato Arcade) 
Subaru impreza 555 
Toyota Celk:a GT-Four snas 
Come se non bastasse è disponibile, concludendo vincitori la dec:ima 
prova del campionato decennale, un tracciato extra Super S.S., sulle cui 
curve portoghesi si dovrà saggiare Il controllo che ogni pilota ha della 
propria macchina. 

()I,·. ameme gioco supporta la tecnologia 
fine Feedback. anche se poteva essere 
sfruttato megloO: mentre raspano grafico 
di Sega Rally 2 e a dir poco lamasiw:o 
non avendo nulla da invidiare al suo 
ormai antenato in versiOne c01n-op· c'è da 
segnalare S(llo qualche problemino di 
dipping ·camulfato" all'lmente dal 'effetto 
nebbia e che passa subito nel famoso 
"dimenticatoio una volta che cl si solfar· 
ma a guardare la qualllà del dettaglio con 
cui sono state nprodotte le macchine 
(vedi la ruota d1 scorta che s1 può lntrave 
dere dalla trasparenza del lunotto posle· 
riore della Toyota Celica). 
Il gioco non ha dato segni di cedimento: è 
stato iniZialmente provato su un Celeron a· 
375 Mhz con Voodoo 3 3000, menlre su 
Pentium Il 300 Mhz equipaggiato con una 
30Fx di prtma generazione non è riuscito 
a raggiungere la massima risoluzione 
possibile per colpa della quantità di 
memorta video, perdendo quindi un po' d1 
dettaglio. Con 11 sistema consigliato nella 
apposita sezione non dovreste avere 
alcun problema per goderw aJ meglio uno 
dei mogl1011 arcade. se non ITllgllDle 1n 
assoluto, degW utlll!ll temi)I. 

Walter Mantovani 

PC~ u 
COMMENTO 

Sllga Rally z Cltamplonshlp è, senza 
ombra di dullblo, uno del migliori arca­
de di guida mal COll"l'el 1111 da coin op. 
Non avrete dllllcoltà ad affezionarvi a 
ques1o titolo, giocando • rigiocando 

fino a quando non avrete oltlif1uto tutte 
le auto e Il pei cono bonus. Alta fine si 
ottemi la netta sensazione di aver con­
quistato la strada, anzi, tutte le strade 
che un pilota di rally possa percorrere, 
su qualunque tondo stradale, con qua­
lunque condizione abnosferlca e gui­
dando qualslvoglla modeDo di automo­
bile. Il sistema richiesto, come da 

manuale, è un Pentium 200 MMX, 32 M 
di Ram e una scheda basata su proces­
sore Voodoo o Tìrt, ma quelo consiglia 
per giocare al meglio questo titolone è 
abbastania diverso: oltre a regalanll 11 
gioco, Babbo 
Natale dovrà 
provol9dele 
anche a mlglic>­
rare le presta­
zlonl del vostro 
~. 
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Sono passate più di tre decadi dalla vittoria della federazione sugli Shivan, ma l'alleanza con i 
Vasudan vacilla sotto il peso delle guerre intestine che lacerano i terrestri ... 

INFO 
Genere: S1rrulatore Spwale 

Casa: l"torplay 

Sviluppatore: Va. •,un 
Dlsltlbutore: Hai ., l•I 02 41303 t 
Prezzo: BS.ll<IO 

SISTEMA CONSIGllATO 
Sistema operativo: WlncJows 95198 

Processore: Pentium Il 233 

RAM: 64 Mb 

Grafica: Accelerato1e 30 obbllgatollo 
CO-ROM: 4X 

Spazio su HO: 400 MB 

a grande guerra è solo un rieordo. 
ma la lrag1le alleanza deve veder­
sela ora con una vera e proptìa 
guerra CMle rammiragho Bofsçh si 

è 1mpadrornto del 5'Stema Polaras e Chede 
che s.a ncooosauta l'1ròpeodenza Cli owr­
si altr SIStemi Le lorze della fedefazaone 
non possono natlnlmente poeg31S1 a ceru 
rcaru e llM3llO le loro flOtte per C0111raS1ate 
questa ribeQooe I problemi petò non wn­
gono mai soh. a quanto paie gli Stwan 
sono tomah e 111 men che non si dica la 
guerra si spostera su due lront1. o tre a 
questo. il sistema Gamma Draconas nascon-
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de un pona;e che potrebbe ri\'Biarsi fonda­
mentale per il 1anto agognato ntomo a casa 
del terrestri 

NELL'OMBRA TRAMANO 
Freespace //si presenta subito ili grande sliJe. 
SL4Jerando il suo predecessore Ìl1 QUello che 
era Il suo pooto più debole: la trama Jiesce a 
essere awlncente sin dalle prime battute e 
presto vi rltrowrete completamente immersi 
nella guerra. AJ contra/io d1 gioclli come Wing 
Commander. che puntano molto sul rapporti 
lnterpe1SOOall ira 1 vari protagooisti farcendo il 
gioco di filmab con attori In carne e ossa. 
Ff8llS(JaC8 N propone Ull ajlll(OCCiO d!fferente: 
11 gtOOO e. 1nfaru, mOlto povero di filmati tra 
Ul13 miSSione e l'altra e concentra i sua sforzi 
nelle mlSSIOlll che pos5llf10 cambiare morto a 
seconda delle arooi intraprese dal giocatore. 

A una pnma ocmara cpJeSto potrebbe sem­
brale oo ditene ma, col iro:eciere deg! E!llell­

u. SI rMila llMIOll LUla scelta mito rntnganle 

che nesce a fondere~ la trama 

con i gioco stesso. senza SPeZ23fllll i r11no 
Le JTllSSIOll (Oltre 30I Pi'1000 con oo ciassm 
bnelino che l1lllW;e agh oboet!M da portare 
a termine. ma le cose 111 reatta sooo moilo più 
elastaelle. durante mo~.e <i QUf!Sle • nemiro 
potrebbe SOIJ)rendel\'I, COStmgenOO/I a 
~ore una I nea d'arone befl dlveisa da 

~ illZlalmellte prevlSta. fWJab. ~ di 
sam e aweoìmenU in connrw "<lvenfe" 
nescoi11 a rendere le mlSSIOl molto pili \131Je 

del piEMSIO. anche se ala me si tratta sem­
pre di Sl1UaZJOfl JllU o f1lEflO dassiche òfen· 
dere un caigo. cistruggere oo roooatoce 
nellllCO, addentralsi neae nebulose. stanare 1 
ribelli elt 
I camb1ameob d1 rotta all'interno d1 una 
mfSSIO!le possono presentarsi come ordini 
da parte dei superion. ma possono dipen­
dere anche da voi stessi, In alcuni punti. vi 
ritroverete davanti a veri e propri dilemmi 
morali che riusciranno a coinvolgervi ancora 
di più In una trama originale e sempre 
aVVlncente. Ollletutlo, nel caso doveste falli· 
re nel conseguire alcuni degli otiiettwl prl 
man. non vi ritroverete per forza a dover 
rigiocare ta missione. bensl modificherete Il 

procedlere della trama (fall re nel compito cf 
difendere un fllClOCliltore pollebbe mo<ifi­
caie H COISO deg~ ewnu .• ) venenro maga­
ri assegnau a un'altra squadnglia con mas· 
SIOnl meno 1mponanu e <li manore respoo­
sabohta 

COME TI PILOTO Il PUPO 
Il sistema di contrOllo è decasamente com­
ple10 ma allo stesso tempo di faale appren­
dimento. grazie anche ai numerosi rutoriaJ. 
Da questo punto d1 vista Il siSlema di tele­
camere è ecce.ronale: potrete inquadrare il 
nemico più vicino o quello che sta bombar­
dando una nave alleata essenz1a.le al suc­
cesso della missione. passando poi con un 
semplice tasto a Inquadrare I vari sotto 
sistemi. dal radar al cam10nl. dal slslema di 
navlgaziooe al prOpUlsori e via dicendo, 
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volendo potrete anch<l lntercenare le 
bombe o i missili lanciati dagli awersarl. Il 
sistema di gestione dell'energia è pratica 
mente lo stesso della serie di X·Wmg e 
soci, starà quindi a voi distribuire lenergia 
della nave tra le armi gll scudi e I molorl a 
seconda delle necessità, volendo potrete 
pet51no equallZZare gll SC1Jd1 m zone parti 
colarl della vostra navetta (sarà per esem· 
pio molto utile concentrare gli sci/di sul 
muso quando dovrete vedervela lrontal· 
me11te contro oo •llCfoeiatore di grosse 
d!mensoot. .). 
Potrete, come sempre, lare affidamento sui 
'iOStn oompagnj di squadriglia mparteodo 

loro ord1111 S!JOOfld e ~essi. inoltle la 
loro ìntefllgenza artiflei~e non laScia a desl· 
derare come •!Mlce spesso awiene. e oo 
saggio ll!JliZZO del wst11 villlQman PoUellbe 
Rsolvere spesso gk esin di una battaglia Le 
mformaDOlll vlSUalimte dal·~o !Head Up 

Display) sono Incredibili per la loro uUlità e 
numero, senza per questo ingombrare trop­
po lo schermo. Avrete subito a disposizione 
lntormaz1on1 riguardanti lo stato dei vostri 
scudi, Il numero di armi secondarie e prt­

maoe a dlspoSlllone, Il radar. l'anteprima 
del meuo mquadrato che vr mostra la sua 
posalone e Il suo stato di salute. gli obiettivi 
principali assieme alle lnlormaziool nguar· 
danb la salute dei meZZI da difendere. lo 
schema de la npat1iZlone del'energia e la 
composizione delle vostre squadrlg le che vi 
1nolca anche QUa11 coraggios 10 fessi. a 
seconda dei punu di vìsa. .) wingman 
sono venub a mancwe 

CIAK ... AZIONE! 
l'amie e heneta e alo stesso !en1Xl ia.-;i;a 

lo SIXIZlO di ooc:o oon è solo PQllOlato da cac· 
eia ma and1e da navi <I ~ taglia e <µlll­

do <loo g= 111eròJ gessa (aYele J:JeSe11e 
llli! taglia ~' Esatto 1J111P1iJ ~. Gli 
lncroc1aron di FSI saio lmmeflSi e oon saio i 
soLu mastodonu passM elle siamo abiluali a 
1rwitrare 1n questo ~ di gJOClli. andare da 
soli COl1tJ'U una nave dr grossa tagha è 1.11 · azio­
ne suicida, ma volelldo si riesce comunque a 
essere 111*3. magari concentrando il proprio 
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fuoco ~ma sulle torrette a difesa di un siste 
ma e poi bombardando ta zona resa libera. E' 
lncredtte vedece gU lncroclaton ~tsl tra 
loro oon enooni raggi di energia In g1ado di 
lrajlaSSari da pane a parte f)Olvenl23ndo 
magari con un solo colpo I caccia più audaci e 
tanto srupid1 da lfovarsi nella loro traienooa. 
Tutto questo è reso anooca più intenso dalla 
magnifica grafica che accompagna questo 
titolo, non solo te navi 1n ba lo sono sempre 
numerose. ma la QUal là de1 modelli e delle 
:.extUre e sempre d1 altissimo livello nuscen· 
do a rendere te battaglie veramootB epdle. 

l'ij~ 111 ten"ClO reale, le~ 
damJrose iarterm afte mde d'urto d1e pos­

sooo darfleggiarll senamente) le carllnghe 

iunal1lJ e I laser che gufZzaf10 oef inmenSl13 
degli spa:zi sillerali, oon ~anno noo far"1 
piangere iaame di canmorore dolci come 
la saa:anna Mera'llgliosa anche la resa 
dello spal!O, caora10 come non mai e quella 

deile nebulose. dove la s:rumentarone Oo 

boolo fa le Ime e V1 ntrowrele a navigare 
alla cieca in densi ammassi gasSOSl, tf0'1an­
dovi magari all 1mprovvlso davanti a una 
coramta stellare di dimensioni 1naud1te 
che vi lancia contro sciami d1 caccia, capo­
volgendo gli eSisti di una missione d'espio 

razione che sembrava svolgersi In tulta 
tranqullhtà. 
Il sonoro SVOige con maestria il SUQ dovere, 
gli effettJ sonoo sono oruml e diveislficati a 
seconda delle vane armi, inoltre l'implemen­
tazione dell'audio 30 rende Il tutto molto 
comvoJgente. le musiche d'accompagna­
mento non sono molte. ma risultano evocatt­
ve e calano ij giocatore nella giusta atmosle· 
ra per tutta la durata delle mlSSIOlli. anche 
se l'1MUSE dena LucasArts è ancora lontano. 
I murtiplayer è stato motto ampliato nspe!!O 
al l)llmo ca(ll!Olo e permette di collegarsi alla 
rete, per combattere con ar.n 12 111otJ nel 
pou classico Oog1f!t4. o 111 8 nela gustooa 

moòa!.1ii SOtJad YI~ doYe, con alii 8 gioca­
:on divisi 111 ~. 00/re!B COflQUISlare 

<lvelSì Qua(tanb <!eia galassia In lllla {µllTa 

Il con!nJa IMJluzlone I CUI BSI~ Òj)E!lldol10 

ancheoawi • 
Ugo laviano 

PC~ u . 
COMMENTO 

Freespace Il è sicuramente un ottimo 
titolo, elegante nelle sue scelte e nella 
trama. Coinvolgente grazie anche a 
una grafica di prim'ordine e a una 
struttura allo stesso tempo rigida ed 
elastica. Graditissima la presenza di 
un mulllplayer studiato con intelligen­
za. Gli appassionati del genere non 
dovrebbero lasciarselo sfuggire per 
nessuna ragione al mondo, gli altri 
potrebbero avvicinarsi a questo 
genere grazie 
proprio a un 
titolo come 
questo che non 
mancherà di 
emozionarli e di 
conqul.startl. 
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È tornato lo Schatteniager! 

INFO 
Gellere: Awllntin 
casa: Sie<ra 
Slliluppate<e: tltamo 

DislJibutore: l8lder Tel. 8t"' 82 t t n 
Prezzo: L 99 900 

SISTEMA CONSIGlllTO 
Sistema operativo: lw "' 'b/98 
Processore: Per d:i6 Mili o equl'l3lente 
RAM; 6-! ~1ll 

Grafica: S>.-;ia - D rect:lD 
CD-ROM: 16) 

Sparlo su HD: 450 Mb 

·approccio alla nuova avventura 
della Sierra va fatto con un mini· 
mo di cnterlo. Non cl troviamo, in 

questa gelida pagina d1cembnna, 
a parlare d1 uno del tanti titoli ·usa e 
getta· che starno, purtroppo, abituati a 
scorgere sugli affollati scaffali nalaliZ1 dei 
nostn negoli piefenll. No, Signore e 
S.gn01i: Qui c1 uov1amo di fronte a un 
glOCO che nch1ede un approccio al lim11i 
del religioso 
Dimenucll amo. Olsù, ogrn preoccupazio­
ne ualasciamo per un lungo momento 
tutto quello che ci passa per la testa 
Jane Jensen e tornata sul nosl/i schermi 
con la nuova avventura di Gabnel Knighl 
e questo. già di per sé, deve bastare a 
calamitare l'attenzione d1 ogni avventune· 
ro che si nspettl. 01 ntomo dal negozio. 
quindi, s1 consiglia una fermata strategica 
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al o spacct0 d1 fiducia. dove sarà opportu· 
no fare 1ncena di tultl quei genen di 
conforto che rappresentano l'immancabile 
contorno d1 ognr avventura che SI rispeltl. 
Sotto, quindi, (a seconda dei gusti e dei 

V1ZI) con patabne. crackers. 1nsaccat1, 
nutella birra, coca, chinotto e sigarette 
Per ressun mouvo sar~ gmsllf1cato ras· 
sentarsl dalla postazione quindi, se nu· 
scite, rubate pure un ·pappagallo' al v1cl· 
no ospedale. Ah, una raccomandazione: 
niente droghe .. l'effetto stupefacente lo 
fornisce direttamente la Sierra Costa 
meno, non fa male ed è legale, IZé. Un 
rapido ed estasiato sguardo al fumetto 
incuso nella confezione è li modo migliore 
per ingannare Il tempo necessario per 
l'installazione ma, una volla pronti, 
abbassare le luci ed alzare 11 volume delle 
casse (meglio se si dispone di un sistema 
quadrifonico) sara d'obbligo. Addio, 
mondo. dobbiamo partire per Rennes le 
Cllateau. 

THE NAME'S KNIGHT. 
Gallliel Knight è uno di quei personaggi 
che llaMo raggiunto uno status prMleg1ato 
oella mente degU avventunen. La Sierra in 
efieru. è semP1e stata abile a COitivare 1 

SUOi pargo!i: basta una semplice ncerca rn 

---- -------... ::. 
rete per scopnre quanil gtOcatort, per 
esempio. strano a tutt'oggi aggromando Sto 
web ded1cat1 a Roger W1lco o larry laffer. 
Gabr1el Knlght è un personaggio a tutto 
tondo, non un V\IOlo cumulo dr pixel, ma 
un giovane uomo con un favoloso back­
ground tagliato addosso come un perfetto 
completo dt Armani. la pnma avventura 
della sene, Sins of the Fathers, stupl gra· 
zie all'Incredibile profondità della storia e 
alla melicolosa carattenuazlone del perso· 
naggi. SolO In seguito abbiamo appreso 
che, dietro le quinte di questo piccolo 
capolavoro. i 1111 venivano mossi da un'ab1· 
liss1ma e geniale scrittJice. Jane Jensen. la 
mente geniale In questione, portò in segui­
to sui nostn schermi The Beasi Within. un 
gioco spesso sottovalutato a causa del 
motore che lo muoveva un gioco rn full 
mOllOll video uscito proprio quando una 
sene di t t0l1 •vuoti· (tra CUI alcuni della 
stessa Sierra) aveva d1 fatto, ebchetta1o 
questa impostazione come •tal1mentare• a 
prescrdere. la stOlta, comunque, era ed è 
stupenda ambientata rn una splenolda 
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Baviera e perfettamente incastonata nella 
stona stessa della famosa regione tedesca 
e de' suo monarca Ludwig I . Una trama 
talmente accattivante da rendere d1ffic1le 
disbnguere dove la fantaS1a della geniale 
scnttrice statunitense prendesse Il posto 
di veri e propri fatti storici: coinvolgente al 
punto da spingere molli giocatori (tra cui 
chi scrive) a visitare I castelli bavaresi in 
cui si svolge la trama del gioco. 
Oggi siamo davanU a un nuovo capitolo 
nella storia di questo aitante e turbalo 
"indagatore dell'incubo' e. ancora una 
volta, alla Sierra hanno tentato una 11volu· 
zione. Considerato quello che avevano 
fatto con King's Ouest 8 non c'era da 
stare allegri, invece .. 

IL 30 FUNZIONALE. 
la nuova avventura ha cominciato a far 
parlare dì sé molto tempo fa Un po' per 
la lunga attesa che I ha accompagnata 
pare che la pnma, 1mp10rante nch1es1a 
per un nuow cap1toto sia giunta alta 
Sierra appena quanro glOITll dopo che Trie 
Beasi WillHn era staio d•Strtlu IO), un po· 
perché SI apprese che questo nuovo gioco 
sarebbe stato svUuppato 1n un ambiente 
completamente tnd1mens1onale Il umore 
per una svolta arcade det gioco era gran· 

de ma. ora possiamo dJtlo sen«1 timor di 
smentita, infondato 
Il motore grafico di Gabnel Knlghl 3, infat­
u. può essere considerato come I evolu· 
zlone massima delilmpostazione det gio­
chi d1 avventura classici. Così come net 
passato si era abituati a utilizzare un pun­
tatore per muovere Il nostro alter-ego 
digitale attrave~o le locazioni, oggi pos· 
siamo espandere questo concetto fino a 
renderlo completamente immersivo. Non 
s1 tratta, quindi, di muovere direttamente 
Il personaggio su sfondi pre·renderlzzatl 
come awiene, per esempio, in G11m 
Fandango. Il giocatore controllerà una 
telecamera che. grazie a un'interlaccia 
·mouse+ tastiera· d1 derivazione 
Ouakiana. fornirà una totale libertà di 
mov mento negli ambienti del gioco. Un 
"occhio' privilegiato. qu ndi, sul mondo di 
Gabnet e Grace. pronto a srovare ogni 
f)lceolo mdlZJO. ogm palllCOlare u~>e per la 
nsolu1ione del mistero d1 Rennes le 

Chateau. 
t bene dire subilo che un confronto ua ~ 
moto.'8 giafoco di GK3 e quellO, per esem· 
fllO, di Ouake 3 sarebbe lllQE!neroso: non 
siamo a tale lrvelo di ecce! en«1 grafica. 
anche se le texture sono. generalmente, 
molto belle e dettagliate. Quello che 
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THE VOICE! 
Non ce ne vogliano I parenti di Frank Slnatra, ma l'accosta..-to non cl 

pare blasfemo. L'Interpretazione di nm CUIT}' ( T1le Rodty Horror P/cture 

Show, Cat:t:Ja a Ottobre Rosso, fT, Congo ... ) è semplicemente eccellente, 
cosi eome la carriera dell'attore Inglese. Questo grandissimo lnt8fpl'ele, a 
dispetto di un aspetto poco Incline allo standard delle MaJor americane, 
ha saputo dare vita a grandissimi personaggi, sul grande e plCQ!lo scher­
mo e, per nostra fortuna, non ha disdegnato di partec:lpare In varie produ­
zioni legate al videogiochi. 

manca é certamente un po' di dettaglio, a 
causa dell'uso generale d1 un numero non 
elevatissimo di poligoni. Il motOfe sembra 
anche non essere estremamente dlnaml· 
co dal punto di vista dell'agg1ornamen10 
anche se, a parer nosiro. questi sono 
comunque dettagli di poco conto: In 
Gabriel Knight 3 non si deve "fraggare' 
nessuno. ma solo osservare, cercare ed 
usare tanto. tanto intuito 
Sono anche presenu delle telecamere 
"fisse , circa 5 - 6 per locazione, che 
permettono d1 avere una visione d'insie­
me dei vari luoghi ma, in generale, vengo· 
no tralasciate a fa"°'e det p u comodo 
•treelOok". l'invemano non rappresenta H 
massimo della comod tà. Fa comunque ti 
suo lavoro onestamente I vari oggetti che 
SI potranno raccogl ere (e sono veramente 
pareccilij potranno ancne essere combo­
nab Ira loro per ottenerne altri, a d1fferen· 
«1 di quanto aweniva In Gnm Fandango 
attuale trtofo d1 nfenmento per quanto 
riguarda le awenture mOderne. 

L'IMPORTANZA DELL'AUDIO 
Un aspetto spesso tralasciato è quello del 
commento sonoro e degli effetti che 
accompagnano le azioni d1 gioco. I giochi 
della serie, storicamente, sono sempre 
stati allo stato dell'arte da questo punto di 

vista. Il tema di Gabrlel. presente fin dal 
primo capitolo della sene, è semplice­
mente bellissimo e coinvolgente. le musi­
che d1 questo nuovo capitolo non manca­
no certo d1 qualità e le sapienti note del 
pianoforte accompagnano le vicende in 
maniera eccellente. sottolineando le situa· 
21oni con un commento sonoro sempre 
adeguato. Alcuni accenni a giochi prece· 
denti sono geniali: chi ha giocato In lungo 
e In largo 1 precedenti cap1toh della serie 
non 1ahcherà a trovare, qua e la, rapidi 
accenni ai temi carauensUC1 di ogni per· 
sonaggio. un lavoro d1 sble che. per fare 
un esempio fuon portata. si avvicina con­
ceuualmente ag 1 sp endidi incisi rea11zzati 
da JOl1n \Yì lliams per Ep.S«Je One. I SUOlll 

d'ambiente a utano l'immedesimazlone 
del giocatore e. Infatti, trO'liamo qui mol-
t SS1m SUOlll perfettamente reahzza!J dal 
cinguettare g1oooso deg I uccefkno, al 
nsc1acqu10 d1 un torrente poco drstante 
Tali effetti sono. Ol:retutto. suddiv1s1 al 
meglio nel caso In cui SI fosse 1n posses. 
so d1 una scheda audio 30 e d quattro 
diffusori. 
Dove Gabr1e1 Kmghl 3 ragg unge vera· 
mente l'eccellenza. comunque. è nel dop­
piaggio. la versione In nostro possesso è 
quella originale In hngua inglese. Beh, ci 
troviamo davanti a una vera e propria 
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mterpre:az'Olle da Oscar. Tlm Curiy. giusto 
pe; tare •1n nome è un Ispiratissimo 
Gab el. e caratterlua il personaggio In 
man era tanto valida da spingere il gioca· 
tore a SQrndere per le peculiari Interpreta 
z10111 che Il grande attore Inglese ha stu· 
diato per Il suo personaggio. L'ironia, nera 
e adulta. che pervade tutto Il gioco si 
sposa alla perfezione coo la voce del buoo 
vecchio Frank'N'Furtller d1 Horronana 
memona. Anche gli altn personaggi sono 
molto azzeccali. a partire da un supergoo· 
fiato Yankee che parla uno slang llPICa· 
mente statunitense ai lrances; che parlano 
un mg1ese "veramente• alla francese! 
L'unica nota dolente. forse, è propno rap­
p!'esentata dal personaggoo italiano che Si 

la chiamare ·signore·. parola che 1111 stes· 
so pronuncia "zzigglmore•. 
Purtroppo, noo siamo stati n grado d1 
provare la versione loca 1zzata nella nostra 
lingua. Co è stato assicurato che attori 
professionisti hanno preso pane al laVOfo 
di dopplagglo e possiamo quindi essere 
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fiduciosi, Certo che, però, un Tim Curry 
cosl è semplicemente inarrivabile per qua· 
lunque doppiatore Italiano. 

LA STRANA COPPIA. 
Il "lavoro· da Shattenjager ha deciSamente 
cambiato le ab1rudml di Gabriel. Certo, 
resta sempre un impenitente donnaiolo 
debosciato, ma l'lnfiuenza d1 Grace sul suo 
lavoro s è latta senbre sempre di JJIÙ. I 
lavoro di Ms. Nakimura all'archnno storico 
della tam g11a Ritter e stato prodllltlvo 
tutto è stato nfoonabllato e quindi Gabliel 
potrà avvalersi, oltre al solrto regisira1ore 
(stavolta monopiastra) li tuna una sene di 
aiub tecnologiel, a parore da un computer 
pona~le su quale Grace ha creato un 
software dedicato a~'immaga.llinamento 
degli 111<11zl e alla gestione de• sospetti. 
Gabnel sapià avvalersi d1 queste nCMtà 
teenolog!Che visto che ourante l'avventura 
1 dati oa 1mmagminare saranno moltissi· 
ml. In Gabnel Knight 3, infatti, la compo­
nente invesbgat1va è predominante. 

I SEGRETI 
DI RENNES 
LE CHATEAU 
Varie tesi sono state accostate al mlslet1 
di questo paesino e per desc:lfvet1e tutte 
non basterebbe, probabilmente, un llbfo. 
CerchaMlo In questo box di dare un 
accenno del fatti, lasclando alla curiosità 
del lettore un eventuale approfondlr1*t­
to. Apparentemente, lutti I misteri che 
rlguanlano la cittadina franc:ese ~ 
essere ricondotti a un solo uomo chla• 
malo Saunlere. Quest'uomo, negli anni a 
cavallo tra la fine del diciannovesimo secolo e l'lnWo del ventesimo era il 
diacono della chiesa locale, dedicata a Maria Maddalena. SI nami che 
Saunlere, sul finire del diciannovesimo secolo, abbia ottenuto I londl per 
rtstnrtturare la chiesa del paese, dedicata a Maria Maddalena. Durante I 
lavort di rtstnrtturazlone, però, vennero fatti alcunl Importanti rttrovamenti: 
In particolare una boccetta contenente alcuni manoscritti, Successivamente 
sf recò dal suo supeitore diretto, Il vescovo di carcassonne per chiedere Il 
pennesso di portare I manoscritti a Parigi per essere decifrati. 
Quello che avvenne nel soggiorno parigino del curato non è chiaro: si sa 
solo che avrebbe dovuto fennarsl pochi gloml e che Invece si trattenne per 
tre settimane. Al suo ritorno cominciò a operare grandi cambiamenti alla 
chiesa, rendendola particolarmente grottesca, e fu sorpreso a scopen:lllare 
le tombe nel cimitero attiguo, alla ricerca di una parllcolare Iscrizione, che 
fu in grado effettivamente di recuperare. 1IJtto quello che si sa è che da quel 
momento Sauntere ha potuto godere di un lnincllblle quantità di denaro. 
Edfficò una belllsslma villa, che avrebbe dowto ospitare una casa di riposo 
per religiosi dopo la sua morte; cos1rul una tom, la Torre Magclala, che con­
teneva la sua biblioteca; Ila fatto cos1rulre una strada di collegamento verso 
Rennes; mllzzò un 5*11atolo a beneflclo della popolazione. Nel 1915, In 
seguito a C011bovei u vicende, Saunlere vet'ft'18 sospeso dal suol uffici. Nel 
1917 accusò un malon! che lo panò sul punto di morta. La sua confessione 
durò mollo ma Saunlete non ricevette l'assoluzione. 
Dopo la sua morte la governante ellbe a dire: "Con quello che ha lasciato 
Sauntere cl si potrebbe sfamare la popolazione per un centinalo di anni", 
aggiungendo perii che lel non "poteva toccar1o". La donna promise di rive­
lare il segi eto In punto di morte, ma pwtroppo non fu In grado di farlo a 
causa di un' Improvvisa parallsl, concausa di un attacco cardiaco che la .._ 
muta per sempre. Motte Ipotesi sono state fatte sul ''tesoro" che allmentava 
Saunlere. Tanto per cominciare In quella zona c'è stato, nella storia, un gran 
passaggio: vari popoli hanno regnato e prosperato In questa zona, i Visigoti 
e I catari, per esempio; la zona ha ospltafo I cavallerl Templari nel loro 
periodo di massimo fulgore e la storia racconta che si trattasse soprattutto 
di potere economico. 
L'inserimento nel mistero del Templari aggiunge alla già Intricata situazione 
una nuova, Importante variabile: c'è chi sostiene che lo stesso Santo Graal 
potrebbe essere passato da Rennes le Chateau oppure essere parte lnt&­
grante del tesoro. Altri sostengono che Saunlere ricattasse Il vaticano aven­
do In mano le prove di alcune Imbarazzanti realtà. In alcuni libri si arriva ad 
Ipotizzare che Gesù Cristo non fosse morto fn croce ma che avesse vissuto 
e prosperato, fornendo una discendenza. Altri Ipotizzano che In realtà Gesù 
Cristo avesse un fratello gemello. le Ipotesi e le teorie sono moltissime. 

Approfondimenti sulla storia di 
Rennes le Chateau possono 

:i•rlTTERRIBILIS ::eerelm=::.':ror. 
mazlonl redatte da Pietro 
Marino, che r1suHa essere un 
punto di pamnza veramente 
comlllfto. Da segnalare Inoltre 
Il Ring del siti su Ren.'18S le 
Cllateau, recuperabile all'Indi­
rizzo 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



l'awentura è divisa In tre giorni (uno per 
ogni CO} e questi sono a loro volta suddl· 
visi in porzioni. Per terminare una porzione 
Gabriel e Grace dovranno OObllgatoria· 
mente effettuare una serie di azJonl. Non 
SI tratta quindi di un gioco ·a tempo" in 

senso stretto. Certo. mancando certi 
appuntamenti si risch1er.i di perdere certi 
awenlllleflti che. aimunque. sono ptu 
llllpollaflti a livello dì punteggio finale che 
per il proseguimento del gioco. Se. per 
esempio. non SI captta ai momento oppor· 
tuno per notare un particolare awenomen· 
to sarà sempre possibile 'lefl1rne a cono­
scenza in altro modo. Questo ind ca come 
il gioco segua un andamento piuttosto 
lineare, una scelta che, stante la ncchezza 
della trama, possiamo cond1v1dere 
Tutto il primo giorno di gioco, basato total· 
mente su Gabriel, è Incentrato sulla sco· 
perta del background della storia e sul· 
l'approfondimento del temi scottanti che 
caratterizzano Rennes le Chateau. È 
Impressionante la quantità di Informazioni 
che Jane Jansen ha messo a corredo di 
ogni piccolo particolare del gioco. Sarà 
possibile recarsi In un museo e leggere fa 
storia del paesino francese, cosi come 
effettuare ncerche In rete sui più disparati 
argomenti, dai templari ai vampiri, utiliz­
zando 'Sidney·. il sistema informatico 
ideato da Grace. Tutte queste inlormazio· 
ni. anche se richiedono un m1nomo sforzo 
di apprendìmento. sono bas lari per fornire 
al gJOCo quel sottofondo necessario per 
rendere la uama profonda al PIJntO giusto. 
A partire dalla fine del pomo 90000 
aimince<anno i colpi di scena. dove 1rn;o. 

spettabtb personaggi si riveleranno essere 
btechi individui. dalle scopriremo f1nal· 
mente la verita SUI m1sten d1 Rennes le 
Chateau. Ga/Jrìel Knighc 3 è un giOCo 

lungo e piuttosto d1ffic1le. le locazioni da 
visitare sono molte e vaste e le cose da 
fare sono vefamente parecchie ... anche 
Questa é ooa r1sposta. se vogliamo. all'ec­
cessiva sempltcita che ha funestato 
recenti esponenb del genere in questione. 
Anche questa volta i protagonrsti si lrD'le· 

ranno a viaggiare per 1 dintorni della atta­
dina francese, ncca di msed amenti da 
YISttare e ti modo per ottenere un mezzo 
di trasporto rappresenta uno dei pnmi 
enigmi ·ven· del gioco. 
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CHE STORIAI 
I più attenti s1 saranno accorti che in que­
sta recensione non è stato latto alcun 
accenno a.la trama t una scelta che 
abbiamo ~atto dopo una lunga nf1esslone 
onde evitare dt nvel31e al giocatOle partJ­
c;ojari che potrebbero r0V1nare 11 godimen­
to di questo beU.ssimo gioco. f m1sten che 
caratterizzano Rennes le Chateau nella 
reaha sono van~b e, ccme si può nota 
re nell'apposito box. abbracciano Sia 
campi strettamente spmtuah (spesso al 
fimite del blasfemo) che argomentazt0nl 
più ·materiali". A ognuno spetterà seoprire 
quali e quanti di questi incred1b1ll mlster1 
saranno parte integrante della bellissima 
storia ideata da Jane Jensen per questa 
incredibile avventura. 

Pc~·---u . 
' COMMENTO 

Che dire di più? Gabriel Knlght 3, è 
prima di tutto un'avventura eccellen­
te, scritta tenendo presenti i cardini 
che devono e$$8fe alfa base del gene· 
re. t intrigante, coinvolgente, facile 
all'Immedesimazione. Ha un "look and 
Feel" di prim'ordine e un'atmosfera 
stupenda. lf motore grafico svolge il 
suo compito senza toccare punte di 
eccellenza, anche se le ambientazioni 
notturne sono bellissime, grazie a un 
sapiente uso delle luci e all'adozione 
di ottime texture. 
Difetti? Beh, forse chi non è avvezzo 
ad avventure più dllflclll dovrebbe tra· 

Simone Soletta lasciare questo titolo per riprenderlo 
dopo aver fatto un po' di pratica su 
altre avventure e alcune sezioni sono 
un po' ripetitive. 
Un conslgllo: giocare f primi due capi· 
toll della saga, finanche ullllzzando 
una soluzione, è consigliato per capire 
I numerosi rife· 
rlmentl, spesso 
a livello di "bat­
tute• che 
costellano que· 
sto nuovo gioco 
della Sierra. 
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Guidare un carro armato della Seconda Guerra Mondiale è uno dei vostri sogni reconditi? 
Panzer Elite è pronto a realizzarlo degnamente. 

INFO 
Titolo: Panzet B 1a 
casa: GT ln1'racl•e 
Genere: S.mlJlilZIOM 
Svilupparore: W n113 Sl!!lltll.()ns 
Distributore: Ha fa. 
Prezzo: 10!! otV' 

SISTEMA COHSIGUATO 
Sistema operativo: W ndov" 95198 
Processore: PI 233 
RAM. 71..'"ri 

Grafica: SVGA 
Spazio su HD: 200 MB 
CD-ROM: 4X 

anzer EPte è U11 simulatore d1 carro 
armato ambientato durante il 
secondo conlilno mono1a1e. dal'ol­
fensiVa statufllteose nel deserto 

(loCZJO 1943) alla li1e della campagna di 
t.l'.lmlandla (larda estate 194411 programma 
pooe i goocaiae al romando d1 ll1 plotone di 
cam impegnato"' ooa serie d scenan a liYef­
lo d CQl1)il~haglllne, Sii! dala palle 

!edesca dle da ~ ameocana 
I goco R:o5mJsce ~ 84 Y81CO-
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e ~ di fanlBna ledescA e alleati t<ed IJax 
nela pagm). tra i quat. 18 "gtldabili". la pnma 
cosa che S811Z'attro ColPlsce l'appassionato d1 
storia llllhtanl è che - per la jrima Yolta - è 
poosble entrare -fisicamente· all'interno del 
carri flC05tniti e guardarsi intorno in realtà vir­
tuale, scoprendo finalmente come erano gfi 
interni del •rigre·. del "Pantllef', delf'M4 
"Sllerman" e <I uno qualslasa degli altri cani su 
cui è possibile sai re. L:ettetto è, prevedibifmen­
te, estremamente clauslrolob«:o, e questa non 
è solo una carattenstica ·cosmelica" del gioco: 
conie vedremo, uno dei principali prOOlemi di 
PE è. paradossalmente, anche P suo più gran­
de punto di forni: una giocabilità •05tìca" i cui 
llmin riproducono però fedelmente le difflCOltà e 
frustrazioni reali che ll1 vero canisla spenmeo· 
lava durante la sua "camera· durante n giaOOe 
conflitto Alt' lrnro i giocatixe può decidere se 
optare per uno scenari> di lnstant ktKx1 (facile 
e fondalMltalmente di addestrMJento). se 
parteQp;n a lllO degli ao scenari !Jil prepara­
a (40 per parte) o se 110are lJla òe!le Ire cam­
pagie ~ (NordalrJ;a, llalia e tbnmda) 
dle ClllWml i !JIOC3kl<e in <lllfne aomig;. 
CO allr.Mil'SO IJla serie <I SQlf1a1 pr00l5ùllti. 

e PDSOOie <n:he parleCipare a <kle~ 
collegate oppue a lJla Gfilf1d CampagJ che 
oopre mi i peroOO 43-44. La modalità cam­
pagiia l1c:!OOe una sempice ma~ parte 
"gestionale" che oWiga il giocatoce a preoccu­
parsi di aspetti come la dlsplnibilrtà dei mezzi, 

Il vanare della qwhtl degli equipaggi (che 
aumentano le loro abl1tà con l'espe!lenza come 
In MI Tank Platoon <). il rifornimento di calOO­
rante e munizioni e c(ISi via. La banaglia vera è 
propria si segue a bordo del prtll<lo carro. Non 
è possibile. Infatti, saltare tra I vari cani del pro­
prio J)lotorie (come accadeva in MITP2), e se si 
'll80e distrutti o uccisi lo scenario termina 
Immediatamente. Si possono coprire tutte le 
cinque posizioni dell'equipaggio.(oomandante, 
guldat(l(8, cannorvere, addetto a!la radio e cari­
catore). ma la fllSlra esperienza c'insegna che 
raramente si grocllerà in panri dr.'61Si da quelli 
del comandante. t: 1ntelfaccra è cooc:ettual· 
mente semplice ma "' reallà poco immeciata. 
k1 atto a sinlSlra la fì!µa stiflzza1a del nostro 
carro ci permette d1 comandiJto ed roo1ame la 

i(JTei1a con ll1 ~ di:k del 1111lJSe. men­
tre ~sono 1e rcone degli attn m del p1o­
tooe COOSlll'11llOO di sele2lonati per inia-e bo 

cfEgi orcinl. Esiste lJ1 men\J di oomancl nchra· 
mabile su schermo o accesslblle anche da 
iastieia. ma la prima QPZione non è mclto pra· 
lica. e ta cosa nlQlioce per Il giocatoce è memo· 
riZZélle 1 tasn delle aronl più lmpoltantl. 
lnteressanfiSSlma. infine. è la possblltà di clic· 
care su un punto del paesaggio e di ordrnare a 
uoo o più carri del plotooe di dirigersi verso quel 
pt11to preciso - un otllmo metodo per dispie­
gare tatticamente I propri mezzi L'Intelligenza 
artlfclale è ln~ublliamente uno del punti <l 
foaa del gioco, grazie anche a un espediente 
utilizzato dalla Wlngs SlmulallOlls: le Slrategle 
delle due parti sono programmate 111Ò/V!dliill· 

mente per 09111 scenari>. I meZ11 alleati e nernl· 
ci comllattono quindi in maoo loglOO e awin· 
ceme effettuanOO aggirameotl e punta:e sugli 
olJiettM ~. inYocando il vostro aiuto 
quaA'.io le cose si mettoro male e perf100 nH· 
randosi in caso <I gavr petdote. la sen5il2l008 

di essere rrnmersi 11 ll1 carrcio <I batlagfia 
anemx:o è b1isSlma e I giocatcie è <n:he 

eoslletto a~ SO!!te strategrclle talYolla 

diffici. è ~'° conbooare sull' oboettJvo asse­
gnato o abbanOOnalfo temporaneamente e 
f)Oltlre 1 propri corazzan 1n alll10 del fianco Slli­

sùO che sta cedendo? lklo scenaiio plil esse­
re vinto o perso sulla base d decisioni d que-
510 tipo. Assolutamente Inedita per un simula­
t0re ambientato durante la Seoonda Guerra 
Mood1ale è la presenza fanteria. La grafica det 
piccoli soldatini è spartana ma la loro Inclusio­
ne è I011damenta1e: SQlladre armate di bazooka 
o panzerlaust possono nascondersi nelle case 
dei villaggi o nel boiscll, I panzergrenadlercom­
banono con I G./. amencanl a colpi di mitra, 
Invocando W 'IOStro aiuto, e 11 vostro caiiocarro 
può essere seccato da una fucilata ben asse­
stata mentre metteva la testa ltn'i da la tOITet· 
la~ avere un'Idea più chl<n clela SJtlJarone. 

Un punto In cui Panzer fitte batte QuaMlQue 
concorrente a l!l<P basse - Ml TP2 induso -
è 1a nwresentarone det1e leggi fisdle dei 

monoo W1ua1e. Le traietlDrie dei co1p1 Wfl'JCm 
caloola18 su regg. balrstiche pr8CISISSl11e. e. 

CJm1o essr ~i 1J10!1<111V113 coilSlàe-
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ra lo spesso1e della corazza del bersagllO, l'an· 
golo di impatto. la veloo1tà del proiettile e ~ suo 
peso per calcolame la capacrtà d1 penetraZIO· 
ne. Tale penellaZIOne viene a sua VOl1a ut1l121a· 
ta per de!ermllare i daM sul)tl dal bersaglio -
darn Che variano 111 base a puito 111 eut esso 
é sialilcdpltoe aJa Wllet1Za dell'Mr(lattO. I cani 
oon SI lmtano a sattwe on ana o meno. ma 
possaio essere damegglau on tJ13 ventina di 
SISleml diversi. da.le sospensow aie ITI<Wt8 del 
name al~ di rolaZlOne dela tonetta. 
con cmsegueore 11T1pa1TD StAle ao prestmof) 

l:actllèll1l28 dele leggi f1SIChe SI ~ 

mie al m<Mmento det cam ll1 palllllf Che 
affronta un per00 tropp:> npiOO può SCMllate 

I CARRI 

TEDESCHI 
Panzer lii H 
(nel plotone ma non guklablle) 
Panzer ID J 
(nel plotone ma non guidabile) 
Panzer lii N 
(nel plotone ma non guidabile) 
Panzer IV E 
Panzer IV F2 
PanzerlVH 
Panzer IV J 
Pantllet D 
Pantllet A 
Panther G 
Tlger I E 
Tlger I E (migliorato) 

··~ M5A1 
(nel plotone ma non guidabile) 
M10GMC 
(net plotone ma non guidabile) 
M4 
M4A1 
M4A3 Mld 

1rdietro, o pertino ribaltarsi di fianco! Una can· 
nonata sparata 1n lllOYimento genera un rincu­
IO Cile può fare ralentare o sbandale, mentre 
case e altri oggetti del paesaggi() possooo 
essere sfoodab o almttutJ a camona:e (e le 

n111ne essere ulilllate come prO!ezione» 
Nan.rainente se wie:e <Ebattere tJ13 casa vi 

consigmiD di lll'Ml'CI flMl3 con oo "Tl!)ll! • da 
56 tlmelate llUt1ll5lo Che con ll1 Plklll. 

Panzer B1e presenta aversa prOOleml oggetn­
YI. A parte abn tlJg che caS1VaOO aash 

ir4JrGWISI, e Che S(lln SG!b (JJaSi <XJll)iela­

mente ~ con i pmio paldi, tra i limai 
nsw IOa~ 11 più serio è la grafica I prob!Emt di 

ciWif1J S<nl estremameore marcatJ. ed è 
assolutamente com111e. durante i gioco, guar • 
dare fuon dal ll'OPflO carro attraverso "fessuro-
ne· che paiono apnrsi lmprQWisamente nella 
stJa corazza. "Paeg!JSticallll!llte" pero, il pro­

gramma presenta un mlX di cte!Jolezze ma 
anche di lascino. Gli oggetti e il paesaggio wio 
qualitativamente Inferiori pesflno a Ml - un 
blolo di oltre un anno fa - ma geograficamen· 
te Il terreno è rico5trulto 111 grande dettaglio, 
con cotllne, awallamenti e numerosissime ìrre· 
golarrtà che la11110 sobbalzare e ondeggiare 
realisticallll!llte i cani (oltre che a tar compreo· 
dere pe1ché mirare 1n ITIO\imento kxlse QUasi 
Impossibile). lllOltre l'atmosfera delle tre 
amblentazJonl è molto beo resa e le afferenze 
tra Desel10. Italia e Nonntvldia sooo cosi beo 
rese Cile SI ha davvero la sensazooe d1 com­
battere on teatn di battaglia diversi 
Non tallto 111 "prOOlema", quanto ll18 "scelta 
fboftca" è l1YllCe l'aspetto di Pf che menta 
maggiormen:e di essere discusso: Stlanopar­
lanOO. come allOOmo VISID, della gtOC<tiilà 

Pf patte con • propo5110 tJ essere i più reai­

SIJOO OOWIOflldi carro éi1118IO de'la seoooda 

guerra monetale, e QUeSID lll1pil:a - come 
awema al camsb che oombattetono stooca­
mente - 111 buon armiontare () Vita grama 
per i glOcatore. I ~ più sen S(lln la 
scarsa "c:onsape'ldezza silUaZIOOale" (Dove 

sooo o? DoYe sono I mre1 alleati? Cosa sian· 
no facendo?) e l'Cl!KJelttva difficoltà di contro!· 
lo degll altri carri del propno plotone. Tutto ciò 
è assol111ametJte realisllro. un comandante di 
plotone nel 1944 aveva l'lncanoo di guidare I 

M4A3(75)W 
M4A2 Late 

· • propri veicoli In battaglia meotre si trovava a 
bordo di una scatola d'acciaio claustrofobica e 

M4A1(76)W 
M4A2(76)W 
M4A3(76)W 
Jumbo 

Il gioco Include anche 61 unità 
di supporto che vanno dal miei· 
dlall T/gtlr n tedeschi al caccla­
can1 come lo Jadgpanthtlr a 
svariati semicingolati e unità di 
fanteria e artlgllerill (mortai e 
cannoni anticarro lnclusl), per 
un totale di 84 unità d1vwse. 

,. 

~ ... \ 
•• 

--~=-

Un P1K. /11 ttdtsco isgoggio u.no <ompogaio di 
lo11erio o•ericono 1ello T11isio meridionale. 
Molli sco11ri avwea9010 o dislo·nze troppo 
groadi percliC i n·emiri sio·IO diiara111e1te 
di s I i•·91lbiG. 
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sobbalzante, con a~ec:dll /'0000 onafftdabtl 
e pnmdlVi. la necessl1à d1 onentarsl confron • 
tn:IO n paesaggio clft:OS!ante con ll18 mawa 
spesso inprecisa. e meroe 11too10 flSChiava • 
no praelDli e esplo5iolll PE. nel'alfron1are 
CJJe510 ~della Sin'Ualione. oon fa com 
IJl!ltiessi. E' POSOOle. è YBIO. a:rttae ab.Ile 
semptili:azmi e lasaare aJtn oompou j(:Ome 

toooo con il camone. o l'awislameolo e lden· 
tifJcaOOne det nemici) a' COOl)Uler. ma 11 

generale men~ goocate le priTie volle atte' 

de:e-.l un buon grado di frustra2Xll1e cam 
persa per strada oon si sa quando o pettllé, 
ionnazio111 alleate Cile comunicano d1 f)Unto 1n 
bianco di essere In rotta e i sempreverde sai· 
lare m aria all'improwiso senza altre spiega­
zioni sul'accaduto ... Infine, tra le mancanze 
del gioco segnaliamo l'aviazione (prev1Sta 
comurque per le future espansio111), mentre è 
presente l'artiglieria, Il cui suppooo può esse· 
re richiesto dal giocatore durante la battagll!I. 
Per Il momento non è ancora previsto un edt· 
t0< di scenari. In definitiva, malgrado alcuni 
prccoli problemi d1 111tenaccia e 1 succitati oog, 
Panzer Efite è un successo poeno - considera· 
ti, IO ripetiamo per un'ultima volta - gli obietti· 
VI elle si era proposU. Un disco scenari Che 
espanderà e nijlorerà Il prroo titolo è g là 
annuncialo. mentre un IJ)Otetx:o Pf2do\lrebbe 
aJIJlfe un teatro dì guerra ancora più affasd· 
nante: fronte russo. Per.maJmente noo 
vedamol'aa! 

Vincenzo Beretta 

PC~ ii 
COMMENTO 

Se cl permettete un paragone 
"In tema", Panzer Elite cl ricorda un 
T·34 russo: spartano, poco rifinito, 
eppure Il migliore della categoria 
nella sua generazione. Il primo 
Impatto negativo, la gralica funziona­
le, ma non eccellente e la glocabllità 
sacrllicata all'accuratena della 
slmulazlone potrebbero lasciare 
Incerto anche !'appassionato più sfe­
gatato, soprattutto con alle spalle 
tltoll più rifiniti e glocablli come Mt 
Tank Platoon 2. Non è cosi: Panzer 
El/te premia dieci volle la pazienza di 
chi, liberatasi la mente da preconcetti, 
desidera calarsi nel panni del carristi 
dell'ultimo conflitto, e sperimentare 
quanto grama, Incerta e faticosa fosse 
la vita che conducevano - un'espe­
rienza In "prima persona• che, si sco· 
prlrà, era ben diversa dal muovere 
elegantemente le pedine di Steel 
Panthers dal· 
l'alto di una 
posizione 
comoda e lavo· 
revole. Way to 
110. Wlngs 
Slmulations!!I 
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Il simulatore di volo civile per antonomasia arriva in versione "2000" ed è pronto ad atterrare 
al meglio nel terz:o millennio dell'aeronautica digitale. 

INFO 
Titolo: Flgl1t S.ml.iab: 2000 
Casa: ~icoisoh 
Sviluppatore: BAO 
Genere: Slrrulalll<e d voo CNIJe 
Ols!Iibutore: Maosoh 
Prezzo: L 129.()()(' tS~ ~ 149.000 
tprofesslooal) 

SISTEMI CONSIGLIATO 
Processore: PI 233MliZ 
RAM: 32Ml> 
Hard Disk: 400Mb 
Grafica: SVGA 
Sistema opereUvo: WildCWIS 95198 
CD·Rom: 4X 

he amiate o che odiate la 
Microsoft. c'è almeno un appun· 
tamento che gli appasslonab di 
tutto d mondo attendono ogni due 

o tre anni: l'uscita della nuova ediZlone di 
Microsoft Atghl Simufator, 11 PIU antico e 
giocato Sllllulatore d1 volo clvile oggi wl 
men:ato 
Ogni nuova edZlOne di FSha sempre 
mìglìorato e 31llliiato H programma, 
COSllUeOdo SUiie cose buone delle V8fSIOOf 

precedenti e - taMita - per!VlO ascoltando 
le rìchieste dei m1llOI\' d1 pllob virtual Che •n 
rutto il mondo dedicano 0te e ore del loro 
tempo libero a questo gioco. In oo certo 
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senso. pur essendo per tradizlooe ac;com­

pagnato da mugugni e mamfestaziooi d'Ìl· 
sodd1sf11Z100e per questa o queBa parte del 

programma, ogm nuovo ritasoo ci FS ha 
sempre avuto U vantaggio rispetto ai prodot • 
u concorrenb di ripartire sempre da basi 
solide e collaudate, espancJefldo un mondo 
virtuale che ha ormai sulle spalle diciotto 
anni d1 storia 
Per Il 2000 gli sviluppatori avevano promes· 
so quella che sarebbe stata, senza riserve, 
la più sostanziosa evoluzione di FS mai 
awenuta nel corso della wa storia. Nuovi 
aerei, nuove città, nuovi too/, un nuovo 
motore grafico ... Ora che Flight Simulator 
2000 è atterrato sui nostri PC tutto il 
mondo (un'espressione, che, vedrete. torne­
remo a usare) è pronto per salirci a bordo a 
lare un giro Cosa SJ vedrà da lassù? 
Allacciate le cinture! 

MA TU IN CHE CLASSE VOU? 
La pnma llCMtà, aJmeoo per quanto riguar • 
da la sene, è la pubbllcarone di due diver­
se YelSIOllJ del programma. t.: edzione 
StandalC/ contieoe tutti i t le necessari per 
giocare. due nuo1" aerei (il Concorde e il 
Boemg n1 -:>IXJ) e sei aree geografiche 
hnemente dettagliate (londra, Porigi, New 
YOIX Los Angeles, San Franasro e 
Chicago). Essa è stata pensata per chi si 
preoooJpa soprattutto di volale e divertirsi, 
senza dedM:are altro tempo al programma. 

NSIGLIATO 

Il Roeing 737·400 pu.O csstre a vostro prin10 posso nel mondo dC?l piloti comn1ercioli. In questo immo· 
gine lo vediamo sorvolare un fì110 strato delle 1111ove nubi di FS2000 sopra o Città df'I Messico. 

La veisione Professiona/ aggiunge a questa 
base alln dlle aerei QI Mooney Bravo e 11 
King Alr 350), sei nuove aree geografiche 
(Boston, Washington O C., Seattle, Roma. 
Bel1ino e Toloo - le ulbme tre ci mettono oo 
po· dì inQUietudlllE!~ e. soprattutto, due 
imponantissimi 10o/ che permetteranno agli 
appassionad di creare aerei e pannel1 per· 
wia!izzatl 
E' bene dire Che il llOSlJO consigtlO sarebbe 
di acqtistare comunque la Prolessional 
EdlOOn. dal momento che tutto il ben di dio 
in più, vielle fornito a un costo add1Zì0nale 
piuttosto modesto (per non parlare del fatto 
che i due aerei che prefenamo tra i nuOVI 

sono entrambi nella PrdJ. In Italia, però, è 
stato deciso di tradurre nena nostra lingua 
solo la versione Standard. La 91us1IfJcazione 
è Che gli appassionati d1 FS2000 Interessati 
alle carattenstJche addlZlonal1, sono proba· 
btlmente peisooe che g.a padroneggiano la 
hngua inglese, ma questa è una scelta dì 
marl<8tJng della quale francamente ci ram­
manchiamo. perché tagfìa fuon tutll coloro 
non anglofOlll Che magan des«leravano 
enuare a fare parte appieno del mondo di 
F/1{}111 Slmula!or a pamre da questa ed Ilio· 

ne .. 

UH MONDO A PARTE 
FS2000 uUIJzza un'ulteriorll evoluzione del 
motore grafieo svlluppato dalla Microsoft 
per Il suo Combat Righi S/mu/ator. f>J primo 
impatto le differenze rispetto al vecchio 
motore di FS98 nori sembrano eccessive, 
ma basta qualehe volette d• prova per 
accorgersi che I programmatori hanno, a 
lultl gli effetti, gettato le basi per quella che 
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saià la grafica della serie nel nuovo m1llen· 
nio. La prima cosa che si nota è la scom· 
parsa dei poligoni: le montagne. le valli e gll 
altri nllevi del terreno presentano le corrette 
wperficf curve e ondulate. Ciò permette a 
FS2000 di rappresentare la topogralla del· 
l'intero pianeia con un margine di errore di 
pochi metri, rilevata direttamente dalk! 
mappe digitali della Terra, curate degll lstl· 
tufi geografici ìntemazlonall. Tutti I principali 

punti di rifenmento naturali e artificiali 
(come I cenuf abitati e k! strade) sono al 
loro posto. dall'Alaska a Zanzibar, e selJOe· 
ne noi non cl abbiamo provato. alcuni piloti 
virtuali su Internet hanno rilento di esse1e 
nusclb a volare a vista da un punto all'altro 
di una regione del pianeta seguendo la 
rotta su una carbna topografica elle teneva· 
no sulle g nocchia - un'esperienza straordi· 
narlal Un'altra lnnovi!ZlOne del nuovo moto· 
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re grafico è la variazione dinamica del pae· 
-saooio in base a tempo, stagiOOe, quota e 
ora del g101T10.1 rilievi più alti sono peren· 
nemente innevab, e 11 hm1te delle nevi scen­
de verso i basso durante I' lllVemo. Le 
\oariaziOOi stagionali del fogllame garanti· 
scono poebclle bme rosse e gialle al pae· 
saggi auwnna.1 nelle regioni boscose, con 
distese ai verde più o meno canc:o ~rante I 
meS< belL Il sole SI sposta nel cielo llluml· 

• nando dinamicamente 11 paesagglO in base 
ana sua posillone, e i colore della sua IUc:e 
vana dall'alba al tramonto. 
La nuow rawresen1llZJOOe kll)Ografica del 
terreno garanllSCB finalmente un reaJ1stoco 

awanre dei rilo&li all'orizzonte. Nelle prece· 
dentJ edizioni di Aigh1 Simutaf1Jr, fl1fatb, pote· 
va capnare di volare su una pianura sconfi· 
nata solo per vedere companre delle monta· 
gne di botto davano al muso del !105lro 
aereo. Questo in FS2000 non aix:ade IJIÙ, e 
la visibilità del rilievi è !Imitata SOIO dalla 
foschia e dalle condlZIOlll meteoroltJQIChe. 
Panando di queste ultime, Il programma 
fornisce ora una dettagliata rappresentaz10· 
ne delle nubi (sebbene esse a breve distan· 
za appaiano ancora 'blocchenose·) e degli 
ettetti meteorologici sul volo. D giocatore 
può impostare 11 suo tempo atmosfeoco 
preferito in una schermata es1temamente 
deliagliaia o, addirittura, collegarSJ a 
Internet e scaricare le reaJ1 condlZJOOi atmo· 
steriche presenu 111 quel momento nel luogo 
in cui ~ suo aereo e posrzionato! Ouesto 

ser\lllt0 non è ancora altM> per ogni parte 
del mondo, ma fa un certo effetto 11edere 
piovere a New YOll< e scoprire oon una 
:eiefonata che lagglu sta ettetwamente poo­
vendol L unica opzione che non siamo riU­

sou a trovare è Quella per lo smog. ma 
nelle CIOZZlne di menu e sottomenu di 
FS2fXJ() non possiamo sinceramente asW· 
dele che o soa scawata 
Una VOita entrar r.e 'llOl1do W1Uale vero e 
propno, un occhoO di riguardo \'B rMJlto agi 
~ In FS98erano c;ca 3000 in 

FS2000 sono l'lncredobole eo•·a di 21 000 
~geografiche oome lo stato del Texas 
hanno qualoosa come 1313 aeropor. diwlr • 
si, mentre perfino luoghi d1men1Jca· da DIO 
cometa Repubblica Centra!Ticana presema­
nc le loro brave 14 lJlste. Praticamente. se 
una sulscoa d1 terra su cui è possibile atter· 
rare esiste nella realtà, m FS2000 c'è -
Insieme al suol corretti ausili navigazionalf. 
Per quanto riguarda la compatlbllltà con gli 
scenari sviluppati par FS98 e 95, noi l'ab­
biamo testata con lta/y 98 e The Trfang/e 
della Lago, con Australia Spectat Edition 
dell'Inglese The Associates, e oon una 
grande vanetà d1 scenari treeware tra I 
migliori disponibili w Internet. In generale 
noo abbiamo avuto problemi nell'installare 
e uulrzzare gll add-on geografici· basta aprì· 
re l'apposita schermata, indicare la carte la 
sul nosuo HD dove sono SlluaU I file specifi· 

ci e • gioco é fatto. Una YOita segnalata a1 
PtOQramma la presenza Clel' add-on, è Qlllll-

AEROPORTI NELLA RETE 
SII Internet eslstllna nalutalrnen- .---------------, 

te milioni e milioni di siti dedica· 
u alla serie Rlght Simula tor e alle 
sue espansioni. Tra quesU, noi 
quotidianamente facciamo rtfeli· 
mento a tre: 

lltlp'J1\ia.,...11Clllo.emll 
Sito italiano dedicato alla naviga­

-

zione virtuale In tutte le sue forme, con recensioni, notizie (anche dal mondo 
dell'avlazlone reale), conslgll tecnici e download. 

llttp:/lwww.lllglllllm.aomf lnlww-tnlp.blm 
L'area del sito americano Fllghts/m.com che raccoglie tutti gll add-on pre· 
senU In rete, divisi per nazione. Se decollare da una versione geografica· 
mente corretta dell'aeroporto di Antananarivo 6 In testa alle vostre priorità, 
questo è li posto giusto per voi! 

llllpcli'W ... flllhtllnLcanllavl/lldl'PMoMIMbmllnlllrmlpf~ 
Quest'area di Fllghtslm.com raccoglie Invece aerei, pannelN, modelli di volo 
e llle audio creati dagli appassionati, e divisi per llnea aerea di apparte­
nenza. la linee - sono a loro volta raccolte per nazione. Una volta di 
più, se non riuscite a dolmire perché FSZOOO non propone la corretta livrea 
per l'Alr Aruba, qui troverete la soluzione. .. 
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di possble selellonatto e disselezionaro 
ciccaOOo sula casella accanto al suo 
nome. menlle e a treuamo facile rnod1hcar· 
ne la pos1Z100e nella sequenza dei layer Cfle 

oosbtuJSCOOO d mondo di FS2000. 
L'urko problema che abbiamo potuto 
riscoo!Jare nell'uso delle vtJCChle espansioni 
è elle non sempre la lolo geografia coincide 
con Quella di FS20()(); è possibile 1n alCIJnl 
casi vedere fastid1os1 effeltl d1 "sdoppia· 
mento' delle montagne, mentre lalvolla 
andando a un null'IO ael'Ofl<ll10 Cl si può 
tro\131e stasati di aleuni metri rispetto alla 
pista, e magari addlnll\lra capitare dentro a 
una struttura! Il nostro consiglio è di dlsabl· 
litare sempre Il rilevatore di cOlhsioni quan· 
do si ublaza uno scenario per FS98, alme· 
no finché noo sl è completato Il rullaggio 
fino a inizio pista 
lnline, per citare un caso a n0t vicino. è 
bene dire che lta/y 98 della Lago è natural· 
mente più completo e deuagliato dello sce· 
nario di defauit f0<n1to con FS2000. ma che 
per quanto abbiamo pollJIO venficate que· 
st'ulnmo e taNotta pii! preciso nella rawre· 
sentazlooe topografica del temtono l'ef 
esempio. 1 contorm dei laghi del'ldroscalO 
na pressa del'aeroporto milanese di lJnate 
sooo più dellagkah m FS2000 che •n //a1'f 
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98 La Mocrosofi m ogni caso assicura 
anche la l*l!lil compaubilita delle awentu· 
re, clet velNoli e dei pannelli SVtltWall per le 
Wl'SlOOI precedenti del QIOCO. Anche QUI, 

per quanto abbcamo potuto Yenftcare con 
gli esempi scaflcab da lntemel la cosa cor· 
nsponde al vero; In casi particolari è nor· 
male comuOQUe elle g~ autori freeware 
111ciudano note sui problemi riscontrati nei 
file readme che accompagnano i file -
mentre è pressoché certo che presto mizie· 
ranno a uscire nuove versioni specifiche per 
FS200(}. 

DINAMICA DELLA FLUIDITA' 
Abbiamo riseivato un paragrafello a parte a 
quella che. apparentemente, è la più gran· 
de delusione che FS2000 inniggerà ai suoi 
piloti: la scattoS1tà Il nuovo motore grafico 
sembra lnlattl richiedere un PC 1perpoten· 
zlato per funzionare decentemente: llJ1li i 
dettagli al masS1mo garantiscono infatti 
qualcosa come 5-6 frame per secondo sui 
centn abttab a I 024x768 su un PIO 500 
equ paggiato con due VooOOo2 in su - e 
QueSlO malgrado I aSS1CUraoone da parte 
degi 5"' ~ton che FS2000 unllzla le 
rMne grafiche cvstorn dei processon Plll. 
Cosa succede? Succede elle tale scallOsllà 

dipende da un unico bug contenuto nel pro· 
gramma: ogni Yotta che altlvate Il pannello 
degh strumenu, l'illdicatore di orizzonte arti· 
ficlale decurta le prestazioni del motore 
grafico del 40%·50%!1 Per veliflcare que· 
sto fatto basta o volare a tutto schermo 
(tasto "W') o disattivare lo strumento nel 
menù Avarie: voilà, 11 framerale quasi rad· 
d@al Incredibile, vero? Già, ed, Infatti, è 
molto probabile che tale bug verra corretto 
dagli svtluppaton In una pcosslma patch 
Per questa ragiooe. vi lllVltiamo ad avere 
fede e a non gettare Via la vos!Ja copia 
dopo 11 pomo voto - e neppure a spendere 
un nuhonano m un 111ocessore nUOYO per 
g!OCale a FS2000 ... tutt'al più. per ora 
adòesUateYi a Yotare senza l"llJlll)ltante 

strumento! 

rum A SCUOLA 
L'altra grande novità di FS2000è la pre· 
senza - finalmente! - d1 oo CO<so d1 ptlO· 
taggio come Dio comanda. Un coeso. Oltre· 
tutto. accompagnato per la pnma Yotta da 
tempo immemorabile, da un robusto 
manuale stampato StJ carta. 
I corsi in realtà sono due, e a loro volta dlvi· 
si In più pani. Uno è un tutorial scotto pe1 

FS2000 da un autentico istruttore di volo 
CIVIie statunitense, e prevede lezioni gra­
duali accompagnati da filmati e da una 
parte testuale che si IJO'la sul manuale. Il 
secondo è una serie d1 lezioni di difficoltà 
progressiva suddivise In diversi •sottocorsi" 
d«llcall, nspettlvamente, alla navigazjone 
aerea base, per diporto, commerciale e cosi 
via Le lezioni sono accompagnale dalla 
voce d• un Istruttore che c1 spiega cosa 
dobbiamo fare In tempo reale, senza dlstra· 
21onl derivanb dal dover leggere 11 manuale. 
e l'ICOldano per cero aspetll quelle simili di 
Longbow2. 
I corsi sono ottimi, per nulla noi05I e com· 
prensivi di lUllJ gtl asperu di FS2000. 
Parucolarmente imponanb, per not sono 
state le paro dedicate alla na~ stru· 
memate e all'impiego degij 3USI~ come VOR 
e D.S. OK. per mott. polJà sembrare una 

cosa banale. ma decollare da Chicago. 
votare con gli strumeob sopra ane rd>I per 
Qualclle ora e. al momento giusto, scendere 
di quota e vedere appanre Los Angeles 
sotto di noi è stato un momento 1nd1menb· 
cabile! FS2000fornlsce lnoure due ot1im1 
ausili per U pilota virtuale: un apparecchio 
GPS per1ettamente funzlooante e un gene· 

Chockli~t: 

CESSNA 182S PROCEOURES 

Fo1 detoiled1n1tructions on how 10 fly rhit oucraft tee the Airc1aft 
lnlo1mo11on ucaon of H•lp. Fo1 su99t1ttd sp.,d•. ut th• 
Referenct tob. 

BEFORE START!NC ENC!NE 

() 81oku - TEST ANO SET 
(p1•u CTRL •PER!OO ktyl 
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ratore di piani di volo, che possono essere 
mcdifrcao a piacere e caricali nel GPS. 

SUONA BENE 
Parlando dell'irnpQl1ante aspeno dell'audio. 
IUlto ciò che l'umile recensore può dll"li e 
elle ... soooa bene! Non allOi<rtlo purtroppo 
espeoenza dJ come siano 1 SUOOI a bordo 
degli aerei veri ma, affidandoci ooa volta d 
più alle 1ml)(e5SIOlll nsconlrate su totemet 
da chi ne sa p1ù di noe. (1.lel1 di FS2000 
semlxano molto reaistici per 1ut11 • vetlvoll 
l)(esentati. La MICl050fi afferma d1 aw<e 
registrato dal vero lutti I suoni COfrettr per 
ogni smgOio aereo. ed è certo cl1e lo spool 
dei molori di un 777-300 emesso dalle 
casse della S8 Uve d1 casa no5lra ha fatto 
vibrare le finestre ... 
Parlando dello spool, è comunque una SO<· 

presa, nelle viste eslerne, vedere le rurblne 
del reauori lnìzlare a ruoiare e accelerare 
come negli aerei veri - una pennellala gralì· 
ca non tondamenlale ma comunque gradita! 

SABBIA NEI PISTONI 
Un prodorto vasto e complesso come 
FS2000 raramente può esistere nella sua 
prima versione senza la sua giusta do$e d1 
bug. In questo caso però la parOla 'giusta• 
non è usata a sproposito perché, se si 
esclude quello molto grave dell'onuonte 
artif1cia.le. essi sono pertop1ù abbastanza 
secondari, e, add1nttura, é possblle che di 
alcuni (come lassenza di alcune piste d1 
atteiragglO nella regione del Senegal') u 
volatore viriuale medio ooo se ne accorgerà 
mai. kl generale' la l11aggKlf parte dei bug 
segnalati dagli al)paSSionao ana Microsoft 
riguarda llmplemenlaZIOne errata di VOR e 
ILS, ma anche in questo caso gl erron 
nscootrau sono abbasranza sparS1, e nguar • 

dano perlopiù aer!Jll(lrb secondan. Piuttosto 
ctamoroso, Invece, è U bug m base al quale 
le lllCI d1 atterraggio 1ftum nano la pisla 500 
nelle V1Sle esterne, per scompame tolal· 
mente quando si segue il volo dall'abitaco-
101 Alcuni appassionati hanno infine riferito 
che Il programma dà segni di instabilità 
ogni volla che modificate la cache della 
scllermata 'Scenan" dal valore di default di 
50Mb Noi abbiamo provato una sola volla 
a sel1are una cachfi di 5-00Mb (con 8Gb 
!Iberi sul disco fisso), e non solo il program­
ma Si è Inchiodato, ma abbiamo dovuto 
reinstallarlo! Siete awertitll Un altro bug, 
legato all'lmportaz10ne di aerei e panne!!! da 
FS98 (inclusi quelll creati dagli appassiona· 
u). fa si che Y prog•amma si Impianti ogni 
volta che caricate una s1tuarone con uno 
degli aere1 non di default di FS2000. La 
SOIUZIOOI! qui è di salvare sempre le vostre 
SltuallOli sempre con gH aerei dr <lefafl// e 
QtJndl di SOSbtu1re l'aeromollole con quelo 
desiderato d1 FS98 una VOita che l'avete 
caricata. con 8 QIOCO 11 pausa 
In ogro caso. malgrado non vi S1a110 ancora 
notl2le uff1C1a11, le solite YOci ci corridoio 
affermano che la Microsoft è già al lavoro 
sul patr:/1 che flSofl'elll quanlomerlO i più 

gravi tra Quesb problemi. Visto il supporto 

• • • • 
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dato in passato a queslo prodotto da parte 
della Big M penso che potremo attendere la 
sua pubblicazione con fiducia ... 

CIELI FUTURI 
Nel U1'81e le somme, In quest'ultimo paia 
gralerto della nostra recensione, per una 
volta cl abbandoneremo un po' le vesti del 
giudice olliettivo per raccontare quella elle 
è stata la no5tra esperienza personale, 
ovvero che con FS2000 abbiamo f1nalmen· 
te scoperto un mondo. E m più di un senso! 
Non SOio ~ mondo villuale contentJto nel 
programma. mai come pnma oosl vl\IO e 
vibrante, ma anclle quello on·l/ne degli 

awassionati che, ven e prqin modelkstl 
1'1r1uai, menano a oisposmone di 1un1 aerei 
e scenari per le cximpagnie aeree e le 
regìooi del moo:b più impensate. 
Per chi era già appassiorlato della sene. 
FS2000 rappresemer.i un passo dec&SO net 
OtJOYO miHennlO la oompabll&il1à con le ver 
Siol1I precedenb e la 1tad1Zl<I03le arch tettu· 
ra aperta garanllScono agli SVi'uppaton 1nd1· 
pendellti la possibilnà d1 conbnuare nel loro 
lavoro. mentre i nuovi aere1 garantiscono 
ancora più variela di opzioni e prestazioni 
alla già nutrila flotta d1 FS. 
Ma se dovessi indicare l'evoluzione più 
importante di FS.2000, almeno per me, 
senza dubbio sceglierei i corsi e le lezioni di 
volo multimooiah, che m1 hanno finalmente 
permesso di entrare nel mondo di Fllght 
Simutatorin modo razionale e Indolore. E 
poi l'implementazione di ausili come Il GPS 
e il creatori di plani d1 volo, elle permettono 
anche ai piloti civili da sedia a dondolo 
come me di decollare da New York al manJ· 
no e di arrivare a Mosca al tramonto, in un 
cielo rosso screziato da nubi 
In realtà è forse questa la ~lita del glOCO 
che sì risct11a dì perdere nella ncerca del 
bug o dell'opZiooe mancante, e Cioè elle in 

FS2000 Si 1lllla <»te si l1lOle e come SI 

!!de ne#'intero moodd 

Volete visitare Londra In elicottero? Provare 
l'emozione d1 volteggiare In alìante sulle 
isole dei mari del sud? Guidare un Cessna 
da Los Angeles a New Yoil< facendo tappe 
Intermedie negli aeroporti di mezzi Stati 
Uniti per rifornhvl (mentre dal CD viene 
America di Pauf Slmon)? In FS2000 il limite 
è 500 la vostra creatività - e se l'area che 
desiderate visitare non é molto dettagliata 
nello scenario di default è molto probabile 
che su internet qualcuno avrà già pensato 

ad amcchlrla con un add·on scancabde 
gratuitamente (noi abbiamo spalancato gli 
ooch1 qoando abbiamo V1Sto la ~lita dello 
scenano per Madagascar!) 
Volare per dillOflO non m1 ha mal dato cosl 
tante E!lnOllOlll, e QueSla é una cosa per la 
quale, personaJmente. ooo POSSO tare a 
meoo li ongraziare gli svluppaton di 
FS2000. E ora scusate, ma ho un Cessna 
da fare allSrrale sula Piana Rossa .. 

Vincenzo Beretta 

PC~ u 
COMMENTO ... 

Fllght Slmulator 2000 merita piena· 
mente Il riconoscimento del voto sol· 
tostante e Il bollino di PC ZETA consi­
gliato. I miglloramentl apportati a 
questa versione sono talmente signili· 
catlvl da rendere secondari i piccoli 
diletti e la presenza di alcuni bug, 
d'altra parte naturalmente lmmanca· 
blll ln produzioni di questa grandezza. 
Il dettaglio grafico, la completezza 
del manuale, la scuola di volo 
Integrata ne tanno un prodotto asso­
lutamente 
degno di pre· 
senziare fra I 
rossi pacchetti 
che stanzieran­
no sotto gli 

alberi di Natale. ~-----~ 
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Nell'attesa di Diablo Il, potrebbe essere cosa buona e giusta non restarsene con le mani in mano: 
sull'isola di Ahkuilon hanno così bisogno di noi da richiamarci dalle fiamme dell'Inferno ... 

INFO 
Genm: Actlon·RPG 
Casa: EIOOS 
Sviluppatore: f"lt!ma~>< 
Distributore: LEADER Tel. 167·821177 
Preuo: l. 119.900 

SISTEMA CONSIGllATO 
Sistema operativo: W95198 
Processore: Plll)(-6 266 Ml\! 
RAM: 64 Ml> 
Graflca: Dorect30 

on sono ch1an I motivi per cui 
l'antieo guernero Locke d'Averam 
soa uaSOOO'endo la vita eterna tra 
le fiamme degh Inferi, ma la sua 

figlia cansmatica è necessaria al mondo 
dei ~nb per sconfiggere una mis1e11osa 
sena che S1a jllaglillldo gl aooan11 della 
paofica Isola di Ahlcuilon I Children Of The 
Change. gllldati dal folle sacerdote Yaghoro. 
tlanno perSlllO f31l110 Mctia. la figlia del 
buon Re TeoO'i<. e lasciano 1ntendefe che la 
sua sorte non sara delle mogl1on. • . dopo 

inutili tenta!M d1 '1>nstinare l'ordine, li con· 
Sigliere del Re propooe la SOluziOOe esile· 
ma: richiamare dall'Inferno Locke per dare Il 
colpo d1 grazia alla setta e salvare l'inno· 
cente ragazza. 
In RENBnant impersoneremo Locke 
O'Averam, un muscoloso moraocione 
mascelluto dal carattere non propriamente 
amichevole: oltre ad essere conf\Jso dal 
fatto di non conoscere nulla del proprio 
passato, locke è pure temuto dalle stesse 
persone che dovrebbero riporre In lui le loro 
ulbme speranze ..• del resto è un mono 
v~'Bntel Il contorno del nostro personaggio 
non è qu1nd1 molto acooghente, e Questo 
influirà sul suo carattere. sempre molto 
sconuoso e clmco per tutto l'arco del gioco. 
Oltre a rappresentare un personaggoO cupo, 
ci muoveremo in uno scenario Isometrico d1 
ispirazione Oark·Fantasy In et.i le dom nantl 
di colore sono prevalentemente 11 blu e Il 
viola: per chi ama Questi eolof• e le loro 
gradam1l più calde, Revenant è p<opno tl'I 

pacere Visivo, anche perthè è SUbltO BVI· 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

dente la cura con cui SOilo state realizlate 
le ambientazioni di gioco: la Cinematlx si è 
Infatti avvalsa della collaborazione di Oen 
Beauvals, famoso artista canadese specia­
lluato in illustrazioni fantasy, che ha curato 
l'aspetto complessivo del gioco dando pre­
Zìosl consigli agli artisti interni. I progetti 
grafici sono stab m seguito renderizzati e 
texturizzati m 30 e poi convertiti e ntoccati 
m 20: oltre allo sfondo suggestiYo, sono 
stati aggiunti effetti luce 1n tempo reale che 
si lnsenscooo bene nel contesto della colo­
raDOne fino a renderla talvolta fin troppo 
stucchevole. Acqua dì mare cristaJJìna attra· 
verso la qoale si Intuisce il biancore della 
sabbia. pozze di a~ gelida, stalattìli 
azzuITTJgnole e aistaii Yiolacei. llJlbida 
acQua stagna, tap I ìncandescentJ •. noo 

c'è che dire, Revenant dal PtJnto di vista 
grafico parte cOI piede giusto e co soddisfa 
dall'inizio alla fine. Gli stessi personaggi, 
protagooista e NPC, sono accuralamente 
animati: ogni movimento è stato elaborato 
col motlon·capture e poi renderizzato con 
risultati fluidi che valorizzano la componen· 
te pmic1pale del gioco, ossia I combatti· 
menti. 

ANDIAMO A FAR FUORI UN PO' DI NEMICI 
Revenant è un acbon-RPG. quindi non sarà 
possibile procedere negoziando: bisogna 
uccidere e spargere sangue In tempo reale. 
o con le maniere foru ne corpo a corpo, o 
con un più distaccato (ma Pili semp<e effl· 
cace) mcantesimo. Quando per strada ci si 
irrbane in t11 nemieo ~ Slbto SUiio 

schermo, affiancate alle nostre. le sue tre 
Qualità: gli Hit Po1nt (quanto gb resta da 
vivere), li Mana ~I potere magico dlsponJbl· 
le) e la Forza (cala In base all'affa!Jcamento: 
meno Forza si ha, meno sarà efficace e 
potente l'attacco nel corpo a corpo). 
Lungo l'arco del gioco incontreremo nemici 
cahbratl al nostro grado di esperienza, quin-
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di dd!Qmente avremo prOOleml per battei11 
li1 dat prlllli mlOOIJ do gioco la gran pane 
degli avversali non offre ec:cessMl compii· 
C32IOOI e questo a fawle Qll'ommeòata 
tru.bilità e contro la frustrazione che 
potrebbe crearsi <A froote a periCOli 5PO' • 
pornonati. 

Un discorso a parte va fano relatJvamente 
ad alcuni momenti topici del gioço, in cui 
per procedere bisognerà confrontarsi con 
creal\Jre clorate di caranellstìche sopra la 
media: in questi casi ocCO«e aguzzare un 
po' d1 i:-ù l'ingegno e comprendere la tee· 
nica mìgloore per sconflggeie Il nemico Il 
più in fretta possibile limitando I danni. 
Le fasi di combatnmento si articolano In 
modo semplice e fluido, fornendo una vlslo· 
ne globale simile a quella di un combat 
game. le due principali modalità d1 attacco 
sono a mani nude e con arma a mano: esl· 
sterebbe anche la mo<lafltà d'at111cco con 
arco e freccia, ma purtroppo non è stata 
implementata per tutto il gioco, e sarà 
sfruttata solo in un preciso momento della 
stona per essere. soccessivamente, dimen­
ticata. 
Per ciascuna delle due modalllà abbiamo a 
disposizione vane azioni d• base quali 
pugno, calcio. calcio con salto. affondo. 

fendente e stoccata. queste funzi001 si 
Qe$1l$COl10 al meglio col gamepad, ma 
anche con la tasllera non e stato dlfficite 
imparare 1 comanci. Per chi pr~ d<M!s· 
se nscontrare d lltCdlà nell'Imparare la 
gestJOne del corooattmento (e vi assicuro 
che è altamente improbabile), • cick s0 
tasto sinistro del mouse fornirà un attacco 
casuale Ila quetD 1JOSS1b1h. Nel cmo del 
gioco. CCIO l'incremento del grado di espe­
nenza. si possono imparare nuove cambi· 
l\aZlOOI d1 attacco, ma solo recandosi da 
Jong, li trainer d1 fiducia sull'isola dJ 

Misthaven: le combo che cl verranno inse­
gnate sono JllU spettacolan degli attacchi 
base e danno maggior sodd·sfazione sia 
come potenzialità dlstruttiVa che per I voi· 
teggì che locke farà con la giusta sequen­
za dì tasti. 
A colpo d'occhio dlstrlJllgere il nemico è 
propno una godulia: innanzitutto la spada 
nel muoversi lascia una veklce traccia del 
suo spostamento (come una bacchetta 
magica). m modo tale che sia viSJbile 11 per· 
corso effettuato e reo<fundo be™l l'idea dei 
movimenti compiub da Locke e dal:' avver. 
sano: inoltre la semplice mtelfacaa rende 
l'attacco ftuido ed animato da salti. con­
traccolpi e giravolte 
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Esssendo particolatmente cattìvi riusciremo 
a gustarci anche qualche scena raccapnc­
ciante come al1ì spezzab, ragni e zombie 
dilaniati e cavalieri morenti che si uascina­
no per Qualche metro pnma di accasciarsi 
in un mare di sangue. 
Dal punto di vista del gameplay. pur 11ovan· 
do abJne analogie elementari con I vali 

picdliaduro. Revenant se ne discosta per la 

millXe etaboomone OOlle comlJO e per la 
sempicità del Sistema di <ilesa un ulll(X) 
taSto para qualslasl tipo di anaa:o. La con­
seguenza diretta è che. mentre net canonico 
glOChi d1 comball!mento anche la difesa ha 
i ~ aspeni tattici fornendo vane modal1ta 
in Revenant la parata unica nsolw molti 
problemi e se ben sfruttata può menare al 
riparo da morti Inaspettate. 
Alcune seleroni dal menu opzioni rendono I 
combattimenti più semplici, come la possl· 
bilità do essere sempre di fronte al nemico 
e sguajnare automaticamente l'arma al suo 
arlivo. 
Gli incantesimi sono una componente molto 
spettacolare di Revenant abbiamo già 
accennato alle belle luci in tempo reale che 
costellano Il background di gioco, e aggiun­
giamo che anche le magie lomiscono effetti 
degni di tal nome e merhevoli di essere 
provati tuttJ quanti almeno una volta. Nel 
corso deUa nostra esplorazione entreremo 
in possesso det Dodici Talismani che. tra· 
scritl!, daranno vita a lun100SJSS1ml oncan· 
tesimi offeosivi o protettM· tnmremo 
anche der-e scroll con tutte te combmazJono 
possibii, da gesbre nel'apposita pooione 

di schermo {se!Tlllìee e 111tuitlva. ma d1 non 

rapido accesso nel caso di emergenza in 
fase d1 combattimento): non avremo biso­
gno di selezionare li target oggetto di 
Incantesimo bensl cl limiteremo ad attende· 
re che Il nemico entn nel nostro raggio di 
azione (ciò significa che dovremo attaccare 
da una distanza abbastanza ridotta ma 
ragionevole). 
Sul fronte della Qualità e dell'abbondanza di 
avversari d ssern1nau per il g10CO, birogna 
considerare che raramente saremo crcon­
dau da p;u <A due creature nemiche (del 
resto tuno Revenant si svolge in campagna 
SOi tana) e gli ineonlll sono ben dJsllllxiti 
~ngo M1o l'altO dell'awentura senza pai--

COSA BOLLE IN PENTOLA 
L'aspetto alimentant non è da sottovalutare In ogni GDR che si rispetti: 
solitamente si materializza In pane, bicchieri d'acqua, frutta colta da albe­
ri, o pericolosi boccall di birra acqu~tatl In locande. .. senza cibo Il perso­
naggio si affatica e non rende al meglio. tn Rtweflant l'allmentazlone svol­
ge una funzione molto semplice, ossia quella di ricostituire gli Hlt Point 
Fino a questo punto nulla da eccepire, ma sin dal primi momenti In cui 
tramite la Runa Ufe materializziamo Il nostro pranzetto, o saccheggiamo 
un antico sarcofago oppure rovistiamo tra le spoglle di uno scheletro 
appena vivisezionato, cl troviamo di fronte ad un vero e proprio supenner· 
calo pieno di primizie fresche ed Inconsuete sia per la cupa ambientazio­
ne di Rev1111ant che per la tradizionale mensa alla quale si serve il GDR. 
Abbiamo fatto la lista della spesa di RBvBnant, ed abbiamo notato che la 
carne la dlventant grandi e forti! ... La cosa più strana resta comunque 
trovare lette di anguria tra te lenzuola di un fantasma e un casco di bana­
ne addosso ad un putrido Zombie ... 
Mele, banane, arance, lette di anguria, grappoli d'uva forniscono 10 punti 
di Healtll e 20 di Mana 
Lattuga e carote (10H/30M), sedano verde(10H/20M) 
Funghi (30H/1 OM) 
Pesce (SOM) 
Rotolo di salsicce e stinco di malate (SOH) 
Pane(40H) 
Formaggio (20H/1 OM) 
Barretta di cloccolata (15H/15M) 
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ticolari concentrazioni m alcune locaz1on1 
rispetto ad altre. Anche gli awersarl. come 
Locke. sono accuratamente animati e dop· 
piati. le reg ne ragno, Oltre ad avere fattezze 
femmini1, mU0010 con strallanti ma YOIUI· 

luosi SOSll!O sen'brano delle ve1e e P<Ollf e 
.domulaU'lC bondage'l), I guemeri Nqa, 

'eoe!i ala loro arte. sallano e ruroaJzano 
1!!l0Cemenle e gi Zombie YOmrtano sehifez. 
ze acide con fedeli elfem audio Non com· 
meouamo g11 aftri personaggi per non 
tDgf ere 1 gusto della scoperta basti 
aggimgere che sooo suffit ertemema van 
per questo btOlo che promet:e 30 e<e di 
gioco elfert1vo snodato 111 IOCaziOr. a cielo 
~rto (Misthaven. Fotesta Rovine) e chiuse 
Oa fortena. le Ca-1t!S le Catacombe). 

ANDIAMO ALLA VENTURA 
La trama lii Rl"lf!nant è semplice e non si 
disrosta da plm principale: una scelta ben 
precisa degli sviluppatori della Clnematlx è 
stara quella d1 proporre un gioco lineare 
senza sotto·quest e deviazioni dal percorso 
pnoc1pale. e di questa /menzione è permea· 
10 wtto ti gioco. 
Conseguenza pnmarla è la sempllc11à della 
componente awenrurosa di Revenant pro· 
cederemo come carri armati verso le loca· 
ZKl!lt finali senza preoccuparci del mondo 
Cile ci circonda, popolato SOIO di nemici e 
NPC che svolgono I ruOlo d1 negozlanu 
NeSSll'I bambino da salvare. nessuna taglia 

dia riscuotere per guadagnare punti eXbra o 
~!che SOIOno: ie poche mlSSiooi Che a 
verramo assegnate saio rune f1nahzzate 
ala prosecuzìoOe lioeare del gioco tn 
Flewnanl umo ciò Si nflene ed influenza I a­
rea d1 gioco: prendiamo arto che le localiori 
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non Si sviluppano su aree eccessivamente 
estese. e che l'automappmg isomettico che 
campeggia nell'angolo destro del nostro 
schermo offre una visoooo d'insieme che 
rende immediatamente l'idea di dove siamo 
e dove o tro.'Elremo giraltOO l'angolo; non 
avendo esigen.• d1 localJOlli aggiuntiYe per 
m!SSlln Ulteoon. gi SYili.watori hamo 
s1rur.urato I ivelli come CllCUiti con un llÌZiO 

ed una hoo preas1, dai qual non a Si può 

discostare per eventuali espiora2Jooi alla 
cataa do OU<M peocol~ Ciò lmta quanto dJ 

avventuroso pretende o avere Revenant e 
in conctuslOlle priva dr una nSO<Sa 10 più Il 
giocatore, che aCCtllllulerà esperienza solo 

durante I canbaltlmenb e racimOlesà qual· 
trini unicame11te deruball<lo I cadaveri. 
La stessa Interattività con 11 mondo che cl 
circonda SI nduce a ben poca cosa: le belle 
texture non reagiscono al chck dei nostri 
mouse se non m P<esenza di rlpetitlVI, 
anelli! se t>en decorati, scrigni che conten· 
gono pozioni magiche (lndlspensabilij, cibo 
e soldi a VQfontà: In Revenant non saremo 
mal poveri! 
La sbtJttura d1 gt0co prevede la città di 
M1st11aven come unico centro abitato di rife· 
rimento. ragg ungibJle con uno qualsiaSi d€i 
teleport azzurri pianaU OO!le vaoo locazioni: 
solo a Misthaven c1 sono I negoZlanU che a 
nfomiranno d1 pozioni. armature ed armi per 
le quai avremo una buona scelta man 

mano elle procederemo nel gioco e qui 
pollemo andie vendere quanto raccolto 
llllgo 13 strada 110 pw1JCOlare le numerose 
armature che caninceremo a lrOVBie nel 
llvello delle Catacomllel. 
I momento di dialogo con gti NPC sooo 
soffocab nella trama stessa: nooostante 

l'ottimo doppiaggio che aggiunge spessore 
e caratterinazione al personaggi Incontrati, 
risulta chiara l'Impressione che essi condur· 
ranno a un vicolo cieco, con l'unico scopo 
di arriccllire un poco Il contomo della trama 
senza risvolti determinano. Fecclamo queste 
considerazloni con un pizzico d1 amarezza. 
visto che alcuni NPC sono talmente ben 
caJ3tterizlab che è un vero peccato non 
poter mlerag1re ulteriormente con l()(o (la 
ballenna alla Taverna e 13 ladra della Torre 
in pnmis) . a conferma d1 quanto deno 
1ncootreremo NPC che 5' dicono ·dt5p1aciu· 
tìssimi di non poter cOllabofare con 1101 nella 
"'851' ma 'p-onti ad ulWSi a noi 11'1 un al110 
momento": sooo questi I protagomsli di 
RIM!hallt nella sua verSIOOe rrutiptayer (la 
sezione mu nplayer del gioco p-evede al 
momento la versione Deathmateh con per· 

sonaggr P<econfezionab. ma dalla Cioomatix 
promettono patch per la personalizzazione e 
soprattutto per svolgere il gioco in modal~à 

cooperativa). 

PHYSIQUE DU ROLE 
L'aspetto prettamente ruolist1co di 
Revenant prende in rassegna alcune delle 
SkJtl tipiche del gioco di ruolo. ma non ci 
permette di sceghere li personaggio, deci· 
dendone la razza. classe ed allineamento; 
la pergamena di Locke ci illustra le 
seguenti sue qualaa: Fom. Costrttwone. 
Riflessi. Agù11à, lntel igenza e Fortuna. Le 
armi e le armature mftuiscooo sulle poten· 
liahta di attacco e sulla Armor Class. e 
SllUeu. anelli e bracciali inaementano la 
sloll ad ess1 nferita. Durante un combatti· 
mento appaiono nello schermo di giooo in 
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basso a sinistra l'offensività del colpo, la 
Forza o il Mana impiegato e la Difesa 
opposti dall'avversarlo, ma le azioni In 
questa rase di gioco sono 1a1mente conci· 
rate da non permettere una sena lettura di 
!ali daU; vi consigliamo solamente di lenere 
d'occhio gli indicatori superiori che segna· 
lana gli Hit Point, il Mana e la Fooa per 
agili colpo inferto la Fooa cala e si recupe· 
ra col traSCOfrere dei secondi (un PICCOio 
nmpro,ero alfa barra degli H1t Poot e del 
Mana che noo cambiano cotore quando 
siamo 11 aJOdiz!oni cril!Che). 
Nel oorso del gioco «1ememeremo 1 nostn 
punti espeflerua, e aumentetanno di INelo 
g6 Uldicaton pnncipal di 1-1' e Mana se la 
maggiO( parte degN attaa:lli si nsolve m 
oollli d"anna incrementera maggt0m1ente ra 
pnma ball'a; verrà invece awantaggiato I 
Mana se si prediligono le arti magiche. N0t 
consigliamo di svlullPilfe in modo eQU1Va· 
lente entrambe le qualità, In modo da avere 
un personaggio equ I brato In grado di 
sconfiggere senza problemi qualsiasi npo d1 

avversarlo. mago o guerriero che sia. 
la lettura delle proprietà degli oggetti e 
degll 1ncantesiml, la loro descrizione, è una 
componente Importante In un GDR. poiché 
permette di onimlzzare il personaggio e 
renderlo più combattivo e proietto nelle 
battaglie: purtroppo in Revenant non è ne 
intuitlYO né comodo accedere a queste 
schermate, e forse questo è uno dei difetti 
p.ù fastid OSI che il gioco può avere, visto 
Che si tratta di un tmte a avello di in!ef· 
laccia 

i dopp3<}.li di LllCke e degli aJut NPC, allic· 

UGHT & SOUND et.ti d1 nsate, incertezze, ìmpa21enza. mugo· 
l 'm1210 del gioco è oesamo in un flmato 1n 
FMV abbastmza scarno e legnoso (aoch se, 
dopo aver VISIO 1 FMV d1 Rnal Fafltasy 8. 
tene.amo a gukare COSI quasi tura lilmati 
esistenb), ma fil dai pruni lotogrammi ooa 
soave musica mai fastidiosa e 1n smtcna 
coo l'atmosfera ci accompagna, cambiando 
m01JVO ad OQ111 locazione e incalzandoci 
quando la stooa SJJpera I momenti clou. 
Come già accennato sono molto belli anche 

lii e 2lrri SUOii umani e non. 
I gioco è stato provato nella Ye1S100e ingle­

se, in cti viene fatto sfoggio di dJfferenb 
accenti e d1 un knguaggio comunque com­
prellSlb~e grazie ai sottotrto11 Cile lrascnvo· 
no interamente i dialoghi 

, .. NOTI TtCNICHE 
Revenant fa ampio uso delle potenzialità 
hardware delle schede acceleratncl 30 in 
commercio: per godere al mf9lio di tutte le 
raffinatezze grafiche che vi ho descnno (tra 
le quan 11 ritratto animato di locke nel qua­
dro oggetti) caricate Revenant con almeno 
64 MB di RAM, mentre con I soli 32 MB del 
sistema minimo vi perderete per strada 
qualche dettaglio. La schermata Iniziale di 
a'MO permette dJ gestire al meglio 11 gioco 
su tutti i s1Stemì, ma notiamo una pecca 
che potrebbe risultare laslidl<lSa per I 
pignoli maniaci della ttuidrtà ogni tanto 11 

glOCO etfettua dei brevi caricamenti per 
richiamare le zone di mappa che ci si sta 
accingendo ad esplOrare, tall'Olla anche n 
momenti poco <WOrtuni come i combaru-
menti. 

PC~ u 
COMMENTO 

Revenant è un bel gioco i cui punti 
forti sono la grafica e l'avvincente 
modalità di combattimento: 
gli avventurieri più esigenti 
potrebbero trovarlo eccessivamente 
semplice poiché gli sviluppatori 
hanno preferito orientarsi su una 
trama lineare, ma chi ama gli RPG 
con comballlmentl In tempo 
reale troverà pana per I suoi denti. 
Ottime le ambientazioni e Il 
sonoro, e Intuitiva gestione dei 
comandi principali sia tramite 
gamepad che tastiera-mouse. 
Avremmo voluto maggiore 
Interazione coi pittoreschi fondali 
e con gli NPC che Invece 
si limitano ad essere avidi 
negozianti. 
Oa consigliare 
ai fan di 
O/ab/o e del 
suol cloni nel· 
l'attesa di 

Elena Avesanl Dablo Il. 
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Se non ne avete avuto ancora abbastanza di Grand Prix Legends, allora vi converrà provare alcune 
macchine storiche degli anni ' 30 presenti in questa nuova trasposizione videoludica per PC. 

INFO 
Genere: SmAazione C) guida 8lt8lle 

casa: Hasbro INe<acme 
Sviluppatore: .r.erro 
Distributore: Lealle< 
Prezzo: L99.00D 

SISTEMA COHSIGlllTO 
Sistema operativo: I'. ldows 95198 
Processore: ""'7· ~ 3 o eouNalenle 
RAM: 128 
Grafk:a: 30h o equrva1en1e 
Spazio su HD: 25D 

el oombal1utissimo mondo delle 
simulazionl di guida per PC è dlf 
ficile rilagliarsi una nicchia e ven • 
dere migliaia d1 copie: ceno se VI 

clliamate per caso Geott Clammood. le porte 
de< dislributon si aprira11110 come per 
magia . E" la pnma volta che su PC Zeta cl 
troYJamO a recensire 111 Pl'OòoltO COSi j)al1ICO • 

lare e qum. abbast!n23 "setlOOala:zato• o se 
111efente "ci ooccha", sruame11te pù azzec. 
calo nel caso speafi:o ci questO prodotto, 

Spnt ot SpeecJ 1937 Persooarmente. non 
ncmb li non aver ma Wslo ooa SlllUaliOne 
del genere l't.nca etteaMe era Ablaoo 
Gtand PY1x 2 della tbsdt che aveva ooa 
lamgerata modailà .mtrò. che permetteva di 

guG!re ~ie leggeojane. A l91e QUesla 
simpatJCa cllicca regalata dala casa lranc:e· 
se, l'll11CO QIOCO O Sll1Uazole di 111 cel1D 

IM!lo che atnamo avuto Sii nostri moni1or è 
Granii Pnx legends della Papyrus: un vero 
giOlello di programnazione, un capolavoro in 
te11n1ne di goocabo ltà e una difficol1à mostruo· 
sa da affrontare .. 

UN GUSTO RETRO' 
La Hasbro lnteracave ha deciso di esplorare 
una retta di mercato piuttosto particolare: il 
team di sviluppo di Spirito/ Speed 1937 Ila 
declso di sviluppare un gioco di COfSe 

ambientato alla fine degli anni '30. Il gioco 
ha un 1agilo decisamente arcade: scordatevi 
le mille e più regolazioni di Grand Prix 
Legends .. . Per giocare a Spirlt o/ Speed 

1937VI basterà sapere dov'è posazlonato il 
laSlo dell'acceleratore e quello del freno: se 

poi diSponete di una qualsiasi perttBlica di 
QIOCO. SI può miZ!are subrto a gareggiare. Il 
QiOCo della Hasbro lnteraclrie dispooe delie 
seguenu modalità: si po11anno dlSpUt!Ie 
gare Slngole, competere nel campionato 
monòiate o dlSpUt!Ie i cosiddetti scenari 
(gareggiare antro un certo numero di mac· 
ct11ne 11 S1tua2ion1 par1JCOlarq. Insomma se 

SI ha voglia di gareggiare, ci carne al fooco 
ce n'è davvero IOOt! Dal punto d1 YIS!a 

delle opzioni e moda! ifa di glOCO non ci si 
può proprio lamentare .•• le macchine a 
nostra disposizione sono una quindicina, 
men11e i circuiti sul quall provare le nostre 
qualità di guida con queste macchine deci­
samenle storielle sono nove. Se siele 
appasSlOnati di automobili saprete sicura­
mente che In quegli anni la Ferrari non 
gareggiava: comunque, per la cronaca sono 
state Implementate macchine blasonate 
come l'Alfa Romeo. la Maserali e la Bugatti, 
tutte In grado di tenere alto Il trlcolore ilalia­
no. Ogni macchina Ila delle caratteristiche 
tecniche specifiche: la Mercedes Benz, 
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FERURI 
Come molli di voi saprwill!O, Enzo Fen 111 lnlùò a c:amn nel 1920 per PAlfa 

Romeo e vinse In un decemlo di attività numerose corse. Nel 1939 fondò a 
Modena la ditta Auto-Avla-tos1ruzionl e nel 1943 fondò lo stabllmeillo di 
Maranello. Se1111we allo stesso anno risale la costruzl- della sua prima 

vettura da corsa, una 1500 a 12 clUndrt. Le automobili della fen'arl hanno 

vinto negli anni numerosi campionati mondlatl costruttori e piloti e quasi 

tutte le corse più prestigiose nel pa-.ma motoristico mondiale. I primo 

pilota a regala111 1111 tllolo mondiale piloti fu Ascll1 nel 1952, 1111111be l'ultlmo 

come 111111 onnal sanno, fu Il sudafltcano Jody ~ nel lontano 1979. 

Un'altra casa leggendarta fu senza ombra di dubbio l'Alfa Romeo. Questa 
fabbl1ca nia- vet'ò'18 fondata nel 1910 e fu la prima casa a vincere 1111 

~ automoblllstlco mondia­
le. La sigla Alfa slgrllflcl Anonima 

lombarda Fabbrica Aulomoblt, alla 
quale veime aggiunto Il nome dell'llt-
919*8 Nicola Romeo dle nel 1915 
c11veme n magg1or azionista della 
società. Atlullmenle questa marca 
leggendaria appartiene 
(come la Femwt e la Mnsatl) 

al gruppo RAT, 

autentica dominatrice di quell'era, è davvero 
una bomba in questo gioco! 
Non essendo una simulazione, le scelte 
sulla vettura si limrtano al tipo di cambio da 
selezionare (automalico o manuale): è cal· 
damente con51gllato servirsi della 1rasmls· 
sione automatica In quanto è mollo facile 
rar esplodere il motore sulla linea di parten· 
za ..• Ouindì, per evitare la scritta •game 
over", un utile consiglio lo avete già avuto! 
L' Alla Romeo è presente con ben tre model· 
Il: la più Oliginale è sicuramente quella 
bimotore. con un doppio propulsore da 
2316 cc in grado di spogionare 270 cavai I 
per motofe. Ouesta solUZIOlle era stata 
ideata per cercare d1 contrastare in quel 'e· 
poca I' ineredibife strapotere della 
Mercerdes e delle Auto Uruon bntanruche 
Un'altra maccllìna storica per rautomobo ,. 
smo italiano è la Bugatb, 111eseote m Spiri! 

of Speed 1937 con due modelli. entrambi 
coo d~ cilindrate e caraneristiche tec­
niche. Anche la Maseratl è d1l9namente 
rappresen1ata con due automobili blasonate 
come 1'8CM e la V8AI. Tra le altre vetture 
presenti. noo possiamo non citare la 
Ouesenberg, la ERA Remus, la Mercedes 
Benz (con due favolosi modelli), l'americana 
M1ller, l'Inglese Auto Unlon e la Napier 
Aalllon. Per alfrontare alla grande I piloti di 
Sp1rt or S(!6e(J 1937 bisogna effettuare i 
sohti giri d1 apprendistato: con qualche oret­
ta d I Q IOCO Si è In grado d1 "bastonare" Il 
computer al livello p ù facile le macchine 
gestite dalla CPU sono sufficientemente 
lmpegnatJVe da battere: I ue livel 1 di gioco 
implementati sono 10 grado di soddisfare te 
esigenze andle Ilei piloti più esperti. Se al 
livello "facile' In partenza nUSClte a guada­
gnare terreno. al lrveilo "difficile' la sttuano-
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ne si presenta motto più comphcata: le 
macchine gesute dal computer tendono a 
schiZzare via come <lei missili . . 
I drrub inSenb nel goooo sono abbastanza 
vari e in grado d1 acool\lentare tunJ I gusu 
degli appassooab: i calendano propone 
Bve!Si ovali, dNerse piste crna<J.-.e e auto· 
ò<oov per q.ieste ~wonl. I primo or· 
curto àle ci si lltNefà ad affrontare è 
l'Avus, un~ Situato m Gemlania, dal'm· 
credibile lunghezza di 12 miglia · la sua 
pecùiarità è una curva patabolw:a alta 12 
mem con un angolo di 43 gradi . Se riu· 
scite a soprawivere a questa pista, vi trove· 
rete ad affrontare Il circuito BrOOklands. 
situato nella rurale campagna Inglese. 
Questa pista, mollo veloce, presenta det 
curvoni a 90 gradi molto Impegnativi. 
Sempre nella terra d'Albione, vi ltoverete a 
Q<Jregglare nel circuito di Domngton. Invece, 
negli Stati Uniti proverete le brezza nell'af· 
lrontare un aluo ovale ad alta velocità: Il 

l1 t•••lo di slroda di q11rsr, • otdM! ao1 é 
......_ .. ,, 1"""9•....,,. o qoelo ddle ••<· 
cfain att1ali. 

tracciato Situalo nel Montaria promette 
motte emoziom. . Se volete gareggiare in 
uno deo leggendari templì della velocità. è 
obbhgatono provare la Rlltica pista lombar· 
da di Monza. ~ dawero eccrtante affrontare 
la parabOlrca o le chrcane a grandissima 

vetocl!A' Ui altro 1race1ato molto belo e 
quello silllato a Pau. in Francra: an:uto Cli· 

tadno Che ncoroa mono 111eggen00no 

Montscallo. Alcune PISle prssenlJ nel gioco 
SI segnalano per ong11131 tà e per ambìenta· 
ZtOne è ~ caso del Gran Premi() di Tnpoli 
do'<e cr troYerà a stretto contano con la 
sabbia del deserto sfoondole case poste 
lungo le strade crttld1ne della cap1tale della 
Libia Insomma. S(Jlrtt or Speed 1937pre-

senta wia buona vanelà d1 piste e di 
ambientazioni in grado dr accontentare tutti. 

GUIDARE UN BOLIDE 
La giocabllità di questo titolo è nel com· 
plesso buona: nulla di eccezionale, ma Il 
gioco della Hasbro lmeractive si lascia gioca· 
re tranquillamente. I suoi pregi risiedono 
essenzialmente nell'immedlatezza e netla 
semplici1à di guida delle macchine; aJ contra· 
rio di Gra/11J Pnx Legends che ochiedeva una 
laurea in ingegneria meccanica. in Spntt ol 
Speed 1937 è lacthSStmO prendere in mano 
una Masera~ e çotaJ1a alla l'ittona. La riSpO­

sla ai comad è discreta, anche se si ubllzza 
un vclarrce o tm qualsiasi altra penfenca 
basata sula magia del Folte Feedlack. I 
IUllo dolente di ~ plWzione è senza 
ctEbto I'~ gralioo: non male -.-amen· 
te, ma ~esoso 11 quantO a nc:hieste 
hardware ... Provale su i.i oomputer ·~· 
alla nsok1Z1one grali:a <I 800x600, I buon 
$pr/l oi $peed 1937 rallentava troppo.~ 
l!!slarlo siamo ncorsi a tm macchina basa la 

su un K6 111400 IRIZ. oon 128Mb d1 Ram e 
una veloce Voodoo3. Con una decina di mac· 
chine sulla SCl1em10, i gioco ha del rallenta· 

la m vt soproeltwole sono danero e<citmrti da pt>rcorre: fg porobolico di Mo1zo e 01so~lomt1te do 
provare! 
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moot vistosi ~ possibile glocarfo alla rlsolu· 
21011e d1512x384. ma graficamoote perde 
molto. Aliche disattivando specchietti (come 
In GP<l!Q, ombre e abbassando 11 live!IO del 
dettaglio, purtroppo ta veloci1'\ non aumenta 
<I mOlto. Proballllmente 11 suddetto gioco è 
stato sviluf)pato per Il nuovo K7 o per I 
Pentium della nuova generazione ... 
Tralasctando l'aspetto gralooo. I gioco è In 
generale mollo divertente da g1oeare: forse, 
sarà un po' troppo semphoe, ma è molto 
dlvenente guidare queste macclune àle 
hanno fatto la stona dell'automOOihsmo. 

Raffaello Rusconl 

PC~ u 
COMMENTO 

Se volete ripercorre le gesta dei piloti 
leggendari degli anni '30, Spfrlt or 
Speed 1937 potrebbe farvi respirare un 
po' di quella atmosfera cosi romantica 
e genuina. Insomma, se avete nostalgi 
del rombo a 8 cltindri dell'Alfa Romeo, 
oppure se volete divertirvi a sfidare le 
favolose Frecce d'Argento, Spirlt of 

Speed 1937 potrebbe essere Il gioco 
giusto per voi: è semplice, immediato e 
non richiede conoscenze tecniche par· 
tlcotarl. La sua semplicità è • come 
capita spesso • Il suo stesso limite: una 
volta che finirete I diversi scenari a 
disposizione e avrete vinto Il campiona­
to mondiale, difficilmente ritirerete fuori 
dalla scatola Il cd. La grossa lacuna del 
gioco, a mio avviso, risiede nell'eccessi 
ve richieste 
hardware: per 
giocarlo senza 
rallentamentl, 
preparatevi a 
comprare un 
K7 ..• 
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' I 
Ricordando Wolfenstein 3D, attendendo 
Mortyr la storia degli sparatutto 3D passa 
per Codename Eagle. Sarà una pietra 
miliare o un gioco che si perderà nelle • 

nebbie della memoria? ~~~~~~~~!=~~~~~~~~I 
INFO 

Genere: Azione Avvenlura 
Casa: Take 2 - lnfinrte toop 
Sviluppatore: Relr"'don Gam" 
Genere: SlmufalOle di VolO Cl~le 
Oistribulore: CIOoverte rei. 0331 ·226900 
Prezzo: L. 89 900 

SISTEMA CONSIGllATO 
Sisrema operativo: l'i<rO.two 95"'8 
RAM: 64 MB 
Hard Disk: i.!1'.101.ti 

Grafica: ()•ect 30 3àfx SIJPllO'kltD) 

CD·ROM: 16x 

Spazio su HO: 570 ~Il 

n pnncipiO fu Wolfenstelll 3D e Il 
nemico da ca~lare dalla faccia 
della terra era l'mcubO nazista 
incarnato m un esercrto di malc<p· 

tan soldaU 1eoescti1. abltuatl a recitare la 
parte der 'cattM'. Sm dai tempo del mitico 
Commando. mfatll. sterminare giubbe grl· 
g1e fregiate con aQu1le nere è sempre 
staio un topos molto caro agli sviluppatori 
di videogiochi e 1'11nmlnente Mortyr ne è 
la conferma. 
Fu poi il turno di alieni e demoni di essere 
ripassati a colpi di fucile e mitra, il tullo In 
un susseguirsi di titoli che spingevano 
all'estremo le prestazioni delle schede 
video. ncalcando però sempre lo stesso 
cliché: sparare, ammazzare. raccogliere 
l'arma. spingere il pulsante. aprire la 
porta e ndurre a un ammasso di carne 
Informe Il nemico di turno. L'onglnalltà è 
merce a5$éli rara al giorno d'oggi. soprat· 
tutto in campo v1deo1ud1co dove la mag· 
gioranza dei titoli m uscila segue del 1110111 
ben precisi. Per sollevarsi dalla media 
spesso g11 sv1luppaton puntano sul dare al 
loro prodollo un punto dl forza sia questo 
la uama o un protago111sta ca11sma1Jco. 
che h presel'll dati essere SOio un'ennesr· 
ma monotona vanazione sul tema. oppu-
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re. cosa assai ben piu d1ffic11e, a vor1e si 
cerca di creare un nuovo genere diverso 
da quelli già es1s1enti. miscelando ele· 
menti presi a piene mani da esperienze 
passale ed ampiamente collaudate. Come 
d11e se non si può inventare Il wllisky, è 
meglio un Long lsland che un whisky con 
ghiaccio .. 
Gli svedesi della Refraction hanno deciso 
di percorrere la strada più difficile, sce· 
gliendo la seconda soluzione e per com1n­
c1are hanno pensato d1 ungere di rosso Il 
regale volatile e di soslltuire la parlata in 
dialetto bavarese con uno spiccato accen­
to da suonatore di balalalca Codename 
Eagte (d'oca In avanb CE) traspona • gio­
catore all'1mz10 del ventesJmo secolo. m 
111 passalo allernatr/O dove .I grande orso 
SOVleUCO diVema un grilzly sanguinario e 
aHama10 d1 potere. Alla morte dello Zar D 
regno cade nelle mani del péu giovane dei 
figli: Pietro. Costui, che dall'introduziooe 
apprendiamo aver ucciso il suo stesso 
padre. è un uomo ambiZroso e smanioso 
d1 realizzare un suo vecchio sogoo: la 
conQulsta del mondo. Immediatamente 
l'Industria del suo paese viene nconvertlta 
e comincia a sfornare un numero incredi· 
bile di veicoli m1lltarl. In breve tempo 
quasi tutta l'Europa è occupata dall'inar· 
restablle macchina bellica sovietica e te 
nazioni ancora libere si uniscono a forma­
re un'alleanza nel disperato tentativo di 
frenare la folle Invasione. Ma per fermare 
11 dittatore rosso occorre colpire al cuore 
l'organizzazione del suo Impero e a tal 
fine viene creato lo Shadow Command. 
una squadra altamente specializzata. for­
mata da veterani Infallibili Red, Mortar e 
Goggles sono i nomi in codice dei tre ele­
menll mlgfiort del gruppo che vengono 
presentab da una foto In biarr:o e nero 
mostrata al tenrune della presentazione. 
La stessa tecnica VJene ullhmta anche m 
segu to per narrare gi avvenimenti più 

importanll per la trama. soslltuendo 1 hl· 
mati di intermezzo a CUI cl avevano abi· 
tuati questo genere di g10Ch1 C'è da dire 
elle se da un lato una scelta d quesio 
tipo aiuta a def 111re meg 10 l'amb1enlaZIO­
ne stanca, daU altro delude abbastanza 
sono i poo10 di V1Sl.a prettamente tecnico. 
una sequenza ammala In bianco e nero 
sarebbe stata comullQUe d'etteno. Alter· 
mine della presenlaZlone Si accede alla 
schermata pnnc1pale dove è poss bile 
cominciare una nuova partrta. in singolo o 
in mulnptayer Optando per la prima solu· 
zione si dovranno vestire I panni dell'a­
gente Red, nel tentatJvo d1 portare a ter· 
mine le dodici missioni assegnate di volta 
in volta dagli ufficiali dello Shadov1 
Command. Chi sia Red, quali misteri 
nasconda Il suo passato e soprattullo 
Quale sia Il suo rapporto con lo Zar, sono I 
dettagli che faranno da contorno alla 
trama e verranno svelati parallelamente a 

questa, procedendo anraverso i livelli. Il 
bt1ef1ng 111ene introdotto dalla voce rigoro­
samente anglofona del capitano Potter, 
ma chi non va a nozze con la tingua 
d'Abone può usufru11e dei sot1!Jtitoli in 
naliano. Da evidenziare inoltre. come i SOi· 
dati nem11:1 parlino inglese con uno spic­

cato accento russo e come questa carat­
terizzazione nsu1u partJcolarrnente convin· 
cente La pnma m1ssiooe ha come scopo 
onhltrarsl 1n una base nemica e rubare 
alcuni documenti, cercando dì non dare 
nell'occhio e d1 non attirare l'anenz10ne 
su di se. Per raggiungere l'obbiettivo brso· 
gnerà camuffarsi, rubare armi e veicoli, 
sorpassare posti di blocco, 11 tutto senza 
versare una goccia di sangue, se si esclu· 
de ovviamente Quello della guardia da cui 
si prende In ·prestito' la divisa: per otte­
nere li suo consenso si dovrà fare uso del 
coltellino da boy-scout... Il problema sor­
gerà al momento di fuggire dalla base. 
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Quando suonerà l'allarme e sarà necessa· 
rio impossessarsi di un blindato e scappa 
re come pazzi. falciando a colpi di mnra 
chìunQue sbarri la strada o sempllcemen· 
te travolgendo ogni ostacolo. Vitale In 
queste circostanze l'utJhzzo della visuale 
111 terza peisooa, accessibile in Qualunque 
momento, attrave!SO la quale è poss~le 
comrollare Il mitragliatore con Il mouse e 
cootinuare a guidare con la ras11era. La 
visuale in pnma persona, infatti, 10Quad1a 
ciò che si vede dalla tooetta e quando 
questa non è più a111neata col muso del 
veicolo, e molto problematico tenere la 
strada. Detto questo s1 può norare come 
già dai primi minuti ci si trovi ad uhlizzare 
un gran numero d1 armi, oggetb e veicoli, 
affrootando situazioni di gioco parecchio 
diverse tra loro. Per questo motivo viene 
Quasi Inevitabile il paragone con un altro 
agente ben più famoso, lo 007 di 
Goldeneye per Nintendo 64, considerato 
da molti una killer application al pari di 
Zelda e Mario 64. Oltre ad una realizza 
zione tecnica di ottimo livello, Il titOlo svi· 
luppato per la macchina d1 casa N1ntendo 
gode di un gameplay perlettamente bllan· 
ciato, capace di tenere il giocatore lncol· 
lato alla console per diverse ore. Anche 
CE offre sicuramente diversi spunti 1nte· 
ressantl e parecchi elementi abbastanza 
innovativi. Ma soffre anche di alcuni difetti 
elle lo pongono decisamente un pa o di 
gradllli sotto al btOlo crtato sopra Tanto 
per cominciare I moto1e grafico presenta 

alcuni p1obleml che alla lunga possono 
risultare fast1d1os1. Tale affermazione può 
sembrare assurda a chi osserva le imma· 
glnl. dato che il gioco offre eflelll atmo· 
sferici e di loce molto ben realilzati e 
anche le scie di fumo lasciate dai veicoli 
ndottJ m fiamme nsultano malto oonvìn­
cenb. Oual1 sooo allora t proòlem1 a livello 
VISIVO? R primo è I numero d1 po1190111 che 
l'eng1ne è 111 grado d1 VlSualazare, mclto 
minore d1 quanto a'la Refraction vogliano 
far credere Avv1c111aodosl ad un edncio. 
lnfalt!, non SI veoranno tutti 1 dettagf' 
divenwe semplicemente più chiari e òefi· 
nlll ma a disranza di un passo si vedran­
no companre <lai nulla nuoYI elementi 
architettonici. Ad esempio se una casa 
possiede due finestre. un portico e un 
comignolo, da distante verrà visualizzata 
solo la casa, magari con quattro finestre, 
mentre tacendo un paio di passi a'lanti, 
come per magia. due fineslre spariranno 
per far posto all'Ingresso e sul tetto com· 
parini Il comignolo. Questo sgradevole 
elfetto viene applicato praticamente a tutti 
gli oggetti presenti nel gioco, anche agli 
stessi nemici. Non di 1ado Infatti, I soldau 
sovietici verrannQ visualizzati con un 
numero ralmente basso d1 polìgoni da farli 
sembrare bidimensionali Ma l'effetto più 
mdeslòerato è che talvolta non sl riesce a 
colpire un nemico distante, poiché tra Il 
giocatore e Il be1sagho c'è una rete 
metallica che non viene disegnata 
1no11re Il numero di oggetll in movimento 
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sullo schermo è sempre molto esiguo. 
tanto che d1 rado se ne contano p1u d1 
quattro. Un altro segnale che qua cosa 
non ful\Zlooa? 
A livello di gameplay i guai maggiori sai· 
tano fuori quando nel corso delle missioni 
è richiesto l'utilizzo dell'aereo, vera e pro· 
prla fonte di potenziali esaurlmenu nervo· 
sl. Basta osservare l'abb1gllamento di 
Red. con i suoi occhialoni e giacca In 
pelle da pioniere dell'aviazione, per capire 
che appena possibile si lancerà su qual· 
siasl cosa abbia due all e sia In grado di 
decollare. Purtroppo il sistema di controllo 
nel cieli è semplicemente assurdo e del 
tutto fuori luogo m un gioco che dovrebbe 
privilegiare la semphcltà all'aspetto simu· 
latlvo. Chi scrive non è in grado d1 glud1 
care 11 modello di volo. che, ammesso sia 
realiStico, comporta non pochi problemi 
nella gestione del vel~·olo. almeno da 
parte d1 chi non è appassionato di simula· 
tori di volo. n bplaoo, mfatll, nsente de le 
correnu e della 1esistenza dell'aria e 
tende a muovefS• un po' come facevano 1 
veieoli di Big Red Racing in assenza d1 
graYltà: molto spesso pare d1 essere in 
balla d uno sgradevole elleno yo-yo, per 
non pa~are del numero d1 tasti necesse.o 
oer governarlo. In fine il livello d1 d fficOltà 
non è perteuamenre calibrato. Si passa da 
situazioni in cui l'Idea del l<iller sol1tano e 
silenZioso funZ1ona ed è possibile elimina 
re le guardie prima ancora che possano 
scorgere il giocatore, ad altre m cui Il 
copione si inverte e I colpi arrivano da 
tutte le parti, regalando a Red un prema· 
turo veslilo di legno. I llvelll che prevedo· 
no un massiccio Impiego dell'aereo fanno 
testo a parte. Per i mot1vl sopra elencati, 
si rischia più volte di scagliare a ter1a 
mouse, monitor e case. colti da un raptus 
omicida ... 
Ovviamente non ci sono solo lati negat1v1 
in questo prodotto. L'azione, che si svolge 
tra terra, cielo e mare, magari cambiando 
più di un veicolo nel corso della stessa 
miSStOne. non risulta mai monotona Le 
armi sooo tante e non sono difficili da 
reperire e c'è anche una betllsslma m s· 
SIOne in cui si usa Quasi esclusivamente Il 

foclle da cecthlll01 Inoltre qoanoo s soara 
è possibile, con un po' d1 attenzione 
ammirare la tra1etto11a parabolica dc 
1>101emle. Ulbma nota la strana gesì.ore 
del e stesse armi. che sono dieci in tutto e 
d1V1se 1n tre categone a seconda delle 
mumzlonl utilizzate: a pallottola, a esplosi· 
vo e a gas. Oulnd1 pistola, mitra, focile da 
cecchino e doppietta, utilizzano lo stesso 
tipo di munizione, ciò che cambia è ovvia· 
mente Il quantitativo che ne consumano e 
il danno che Infliggono. 
Per concludere si tratta d1 un titolo che 
non realizza a pieno le proprie potenzia· 
lltà, ma gll va comunque riconosciuto Il 
coraggio di aver tentato di di1e qualcosa 
d1 nuovo in una selva di prodotti davvero 
trO!lPO s1m1ll 1ra loro. 
Per la cronaca CE contempla anche una 
modahta mult player 1n cui s1 possono 
scontrare s no a 16 g1ocatoo in deatmal· 
eh, teamplay o capture the flag, OVV1a· 
mente tramite IPX e TCP IP 

Daniele Antona 

PC~ u 
COMMENTO 

Un tentativo riuscito a metà di dare 
una boccata d'aria nuova in un mer­
cato asfissiato dal cloni di Lara Croft 
e dal pronipoti di Ooom. Creare un 
nuovo genere non è decisamente 
un'Impresa facile, far fare la console 
al PC ancora meno. La strada Intra­
presa è quella giusta e Il voto valga 
più per Incoraggiamento, che per Il 
reale valore di un prodotto che poteva 
sicuramente essere realizzato meglio. 
Buone le Idee, vario e discreto il desi· 
gn del livelli, un parco veicoli che 
varia dal side­
car, al motosca­
fi, al velivoli, 
ma manca 
ancora quel 
tocco necessa· 
rio ad emergere 
dalla media. 
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"I videogiochi sono morti, l'originalità è pari a zero, ci manca solo una riedizione di Space 
lnvaders, Galaga e compagnia bella". Mai e ripeto, mai fare certi discorsi a voce alta ... 

INFO 
rrto1o: Space l'MldeB 
Casa: ActMsm 
Genere: SjlraMtO 
Sviluppatoredntemo 
O lslrlbutore: Hai fa. Tel: 02>' 4 t 3031 
Prezzo: l 99 9C>'" 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema opera Ilvo: Wll1dows 95198 
Processore: P 233 
RAM: 32Mb 
Grafica: [)jrect 30 
Spazio su HD: 100 MB 
CD·ROM: 24X 

aJlalldo del suo la\/Qfo sulla \ler 
slooe 30 di Centipede (altro capo· 
saldo del videogiochi che furono 
nel gloriosi anm ottanta). Rithard 

Rouse IJI, programmatore capo e curatore 
della IA del suddeno gioco, ha condono un 
1ntelflgente paragone ua la rielaborazione d1 
\-ecdl1 d3SSICI del cinema Qn partlCOlare I' e· 
diziooe d1 Ps)dio 01 Qis Van Sani del '98) e 
di •nuov • claSs.o del videogiochi, ~e è, 
3lllltJl!O, Centf]8de t:arguto ciscxltso vene 
sii dittereoo punb di YIStl se Ptlf un oooca· 
oore Spare lnvaders annata t 999 (flllllUre I 
Cenlipede 3D di Roose ao può appanre 
come un'mgrata e 111ut11e didliarazione d'a· 
more verso un g10C0 che ha fatto 11 suo 
tempo, da parte del curatore una nu<wa 
'lefSIOne di un'antica gloria può rappresen· 
tare una stimolante e fresca 0'1talmno rende 
male la multipla valenza dell'inglese "lresh1 
esperienza. una molla capace di portare 
verso nuove concezioni di divertimento e 
nuovi modi di pensare I videogiochi. 
Tutto questo per lare Introduzione storica e 
per consumare un po' di questi settemila e 
passa caratteri, dato che lo spazlo riehlesto 
dalla spiegazione nuda e cruda dr quel che 
è Space lnvaders oggi (OWt!ro questa nuova 
versione) appare decisamente ridotto. 
Space lnvaaers oggi è la \lerSione prostl1u11a 
del vecch10 Space lm•aaers. Punto. finito, 
siamo daccapo col discorso caratteri. . 
Perché prostituita? Effettivamente cooceplre 
che un videog!OCO. oggi come oggi, venga 
rimesso a mJOYo solamente per aggiungere 
un tassello a11a "cul1ura videolulllca". per 
fare tanto Museo VideoglOChl per I 
Vtdeogiocatoti Moderni è abbas1anla rnpro­
balllle: a Yìl denaro cooùllUa (giustamente?) 
a mooopolizzare ~ tutto. Alla AclMsion 
hanno ben pensato che nproporre Space 

lnvadels a po(J di wnti am datla sua oog1-
nale poblllicaziooe, CXIII solo lJlil IMs!razio­
ne grafica sarebbe stato un reale sui:do 
commerooie. cosi ecco amvare boss di fine 
iYello. amu speciafi e salvataggi in qualsiasi 
momento. Oifficie scegliere da quale dei tre 
asperu parure per declamate l'aV\lenuto Ira· 
dimento d1 quello che era Space lnva</efs. 

THE DAY THE WORLD WENT AWAY 
A differenia di quanto possa pensare anche 
Il più ingenuo e poebco dei videog10Catori, 
quello che, infilandosi in un negozio di 
videog1och1, vede la confezione di Space 
lnvaders rifatto e pensa che è già venuto 
tempo di ringraziare i suoi dei per ti Dono 
Divino, la rivisitazione della Activision deve 
tener conto di un budget da rispettare e di 
un determinato rientro di fruscianti banco· 
note a far da controaltare al vari rituali 
nostalg1ct. In questo semplicissimo modo 
sono probabilmente pensabili (gìustifica~ili 
non s1 sa, vedremo se è ti caso) le modifi· 
elle avvenute alla struttura di gioco: anche 
perché. diciamolo, sono poche le persone 
che vogliono daV\lero gustarsi una bella par· 
uta a Space tnvadels e Che non l'hanno 
ancora fatto tram1re l'assai più poetico 
Marne e relatJva ROM deli'aig~ coin.qi. 
In questo senso Spare /nvaders è ravvisabi· 
le poù come m ·come sarebbe stato Space 
lnvade!S se fosse usoto oggi, doiJo R-Type. 
doiJo XllOOfl, dojJo rnigka!a d1 sparatutto 
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passab sui nmtor d1 PC e console" E I 
nsulta.to e ingiudcable, quindi ll!IZlate a 
mett!!M in pace I' anuno e a decurtare di 
ogm valore ~ rumero in basso a destra 
Jng1udìcablie? Si. perché se valutato nell'ot· 
tica cfi mo sparaMto come tanti altn Space 
lnvaders non Si solleva dal•a mediocntà la 
realizzazìone grafica dJSCreta ma decisa· 
mente umile gambizza il MolO ActNisloo. 

uttenonnente penalizzato da t.m valie1à di 
g!OCO effettivamente lfleSIStente. Ma che 
dlScorSI 500>. ~ lnvaders è Spare 
lnvadefs. non deve coofrontusi CXIII flllla o 
nessmo ... cfiranno 1 vetehi sagg . Tanto 
Wlfo. anora H gioco in quesoooe (questo. 
non quello degh anni che furono) è arlC(I( 
più dlff1cile da dassllicare. Effettivamente 
questo è Space /nvadefs ma NON è Space 
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Invader>. rimane Il ritmo di gioco, saltuaria­
mente accelerato dall'uso di partloolali armi 
come missili, boomerang letali e via d1 Que· 
sto passo, rimane la struttura a schermo 
fisso, a VOite arricchita ('?) dall'arrivo di oo 
grosso e stupido boss di fine live!IO, stessa 
(più o meno. la questione rimane apertlSSI· 
ma) la d1fficol1à di gioco. ma ~ salvataggio 
possibile in ogni momento arriva come un 
tOllO d'ascia che spezza I OOllO del gioca· 
IOCe, quello stesso collo che già stava assa· 
porando i blMdo del "WedliO e belo che 
tnrna• 
()le SellSO avrelJbe, all'alba del dicembre 
1999 fQUindi a oo solo mese dalla fine del 
mondo, non omenbclliamocelo) mettere 
nelle mani dei giocaton oo otolO difficile, da 
affrontare ogni volta dal primissimo hvellO, 
cercando continuamente d1 scontrarSI con 
se stessi, all'infintta ricerca del pt1ntegg10 
mighorn? Nessuna, quindi via d1 salvataggio 
a go-go e porte aperte alla sequenza finale 
del gioco entro pochi giorni Ma. attenz>one. 
"sequenza finale"? Eslsle una sequenza 
finale in Space lnvaders, In uno del giochi 
infiniti per costituzione? Non IO sappiamo e 
non vogliamo saperlo, nel caso di risposta 
affermativa Il dolOfe sarebbe troppo grande. 
Redattore frustrato cerca sollazzo In un 
solltario di Windows. 

LE PRIME DUE PAROLE SUL 
DIVIRTIMENTO INTERATTIVO 
Discusso ampiamente su ogni impllcanza 
morale rela!IVa a una nedizlonllinelabora • 
ZÌOJle di Space lnvaders, è finalmente 
tempo d1 vedere da Y1Clllo I gioco vero e 

proprio, la probabilita che qualche lettore di 
PCZeta non conosca l'originale Space 
lnvaders non è poi cosi remota. Pensate ai 
prodromi degli sparatutto. meglio, pensate 
a uno sparatutto moderno e qu11ldi cancel­
latelo dalla vostra mente. Duali.e, Einhandet 
tPlayStatJOO) o Jet Force Genwv (N64) non 
c'enll3ll0 un bel ootla con quel che tu ij 
concetto 1nlllale di shoot'em ~· un'asuo­
nave contro l'l1V3SIOOI! allena, schermo 
hsso. nemei fissi oo tOllO a disposilione 
per volta. 11 ~ che passa inesorallll· 
mente e scandilo datt'a'MCinarsi dei nenilCi 
alla nave protagonlStl Firvta i. 111999 
\'Bde fa sostituziooe dell'astronave con un 
più concepibile carro armato u Ira rinfooato 
e sost1tu1SCe l'agglomerato di cinque o sei 
pixel d1 cui erario fatti i tem bili e antichi 
nemici con più agg1ornat1 poilgon1. Le difle· 
renza. come anbcipato, nsiedono pnnccpal· 
mente nella possibilrtà d1 ottenere delle 
armi partJcolan (un solo colpo) se si elimi­
nano In successione nemici dello stesso 
COIOfe. 
Cosi una strage di •nemici rossi" porta a un 
missile che elimina tutto quella che gli si 
para velbCalmente davanti, un attentato di 
massa ai "nemici aianclonl" porterà nel 
cannone del carro aflllllto un globo di ener • 
gla In grado di eliminare un buon numero 
di affamali alleni. 
Buona l'idea alla base dei diversi arrna­
mentan e la dlspoS1Zione strategica dei 
nemici dello stesso colore. aspetto che dà a 
Space lnvaders un tocco d1 banale strategia 
piuttosto nusc1ta. 
Alla fine di ogni pianeta O poaneti rappre­
sentano i livellO. suddMsl a loro ~ in più 
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sdlemQ trova spazio lo scontro con l'aber· 
rante boss, il più delle volte relativamente 
semplice da abbattere e solo poche volte 
Ispirato come Idea e reanzzazlone. 
la curva di difficoltà subisce a tratti delle 
impennate particolarmente curiose. si 
passa da livelli estremamente hnearl e 
ìncapaci di offrire una grande sfida per li 
giocatore fino a degli scontn all'ul!1mo 
bullone con del robottini volanti decisa· 
mente ostici. 
la giocabiltà rimane ad ogni modo a llVe!h 
più che boon1, se non fosse che per I più 
moderni, esigenti e menefreghisti alltl 

~-

' ~ :- ·Ll 9 El 

riostalglcl giocatoli potrebbe (non a torto) 
apparire come un titOlo banale, poco 
profondo e di scarso interesse. 
Adesso cosa volete? Mettervi a parlare cli 
schede 3D e Space JnvaderSI Di grafica e 
sonoro? 
Ma è Space lnvaders, sarebbe come 
lamentarsi se R· 7}?B non ha la nebbia 
volumetrica. 

Mattia Ravanelli 

PC~ u 
COMMENTO 

Ben 7919 cantll!ri e oltre 22.000 
parole sono appena state spese per 
dire elle In fondo 6 dlfficile, se non 
lmposslblle, catalogare, anallzure e 
giudicare questo Space lnvad#ln. 
Sono cambiati I presupposti alla 
base della sua pubbllcazlone, è cam­
biato Il mondo del videogiochi in 
relazione alla sua esistenza e vien 
da chiedere fino a che punto cl si sia 
spinti con la mania del retrogaming 
e del "si stava meglio quando si 
stava peggio". Un'edizione simile 
sarebbe stata sicuramente accolta 
con ben altro calore se pubblicala a 
un prezzo slmbollco, non a prezzo 
pieno come Invece è successo. 
Deftnlre numericamente e come 
valore Spaet1 lnvaders è quindi Inuti­
le, prima elle lmposslblle, rileggete 
quanto 
sopra e 
avrete più 
chiara che 
mal la 
sltllazlone. 
Forse. 
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Sarà un negromante ad avere la meglio su di voi? O non sarà per caso la noia? 

INFO 
Genere: Go:o " !lJOb 
Casa: UOt Sol' 

Sviluppatore: ~· :n En1ena1nment 
Genere: Si'- a!ote 01 Volo CMte 
Distributore: 30 Planet 
Preno: l 99,900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 
Processore: Pentnllll 200 MMX 
RAM: 32 

Grafica: SVGA 
CD-ROM: 4x 

Spazio su HD: 150MB 

llnta al secondo eposodiO. la saga 
lanlasy di t.'anilh Entef1alOlnert 
ci pone ntle questa"® negl 
samxi pam di chi \\IOie IJ(lla· 

re l'ordlle e la gllSllZla. coocro Orde <I f113111-
lucriegge, 2011be sellelem, dra!1lf e bogant 
lo swsso LtOO Cl suggeosce lflfatlJ I fWo 
altlm> a cu ruomramo gll EMlllL. owero la 
pctentissina Oi<la deo NegoolanO, al CUI 
inlerno seima Si ~ OSClln complotti 
contro H re, e, In generale, contro l'ordine 
costrtuito. f'lal1 pano però le cose SI far.mo 
più confuse, anche perchè I negromanb non 
sono lutlJ cattivi, e dcwremo fare delle scelte 
che, secondo gli SViflippaton, dovretblro dare 
un senso di libertà al giocatore. In realtà è 
llJho SCClJerlamente poco crlglnale. e neanche 
per una volla cl ha sfiorato i du!lbio di oove 
andasse a parare la trama. Una serie di sotto· 
ooesi (ancor mooo originali della trama prlncl 
pale) seriiranno come dlveralvo tra un capitolo 
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e l'altro, ad aumoolare una lorgevità che altri­
moou sarebòe staia infima. Purtroppo la qua­
lità delle m1sooni non è defJe migliori, e spes­
so e YOlen1ier1 non satà Il nostro pal<W:ino a 
v111oere. bef1Si la Jlllla. 

Ma alltiamo oon crone. aiianamo innanzitut­

to che Rage <t M.1ges 2 è t1t gìooo di nm 
oon OOl11bal1mentJ 111 tenlj)) reale e gafica 

20, che SI i1SenSCe nel fÒle i:iiJ •classioo • 
del genere, QUelo 3 Cl.i 3Wi11l!ll!Jll!IO id 
00111e 8JJ<Us Galee S3!tle 00111e (JJE!IJa 
deg~ "(J',ma ~ <i Cli SI aspella (ma <µlllCÌl 

leggetele <JJeSla recensione sara me già 

USCllO) la ~ del nooo cap!lDlo. 

Come ogn GCR che SI ri5pettJ aoch! OOM2 
lfll2la oon la creaziooe del personaggio, ndol1a 

però alle SOie ar.ematrie masciJGl!emmma e 
mago/guerriero. Una VOiia fatto ciò si passa 
alla rase d1 •regol<mone" dele !l<ill, cioè delle 

diverse abil ta del personaggio; è Qli elle pos­
SlalTIO decidere quanto li nostro alter-ego sarà 
intelligente (a scapito magari della sua ~11\J­

ra con le armi) e Quale anna sarà in !'ado di 
usare meglio, almeno illi21almente. I vaJori 
delle skill aumentera1mo Infatti durante il 
gioco In base all'utllilio, o meno, che se na 
farà, e questo è probabilmente l'unico aspetto 

ben programmato del gioco. la pnma fase del 
g11JOO vero e projYlo ci accoglie con una 
schermata pre-renderizzata ln 30, che lascia 
presagire booe, ma che purtroppo non fa che 
accentuare lo squaJl01e del motore 20 princi­
pale del gioco, che sembra vecchio di almeno 

di cinque anni. Per carità, non è elle altri titoli, 

conle per l'appunto Baldur's Gaie, si siano -
fregiati di chissà quali engina uttra moderni, 
ma questo di Rage of Mages 2 è probabil­
mente osato anclle al peggio delle sue PJSSl­
blhtà· I personaggi sono vestiti in modi assur-
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cl, le aJ6l1UZIOl1 e gl animai senmno USDtJ 

da lfl glOCO per bambini. Adesso. ooo e che 
per fare un booo !J10CO Si debba per forza 
andare alla ricerca del realismo ma qui. prù 
che questlolle di gusu, Il problema è che il 
modo con cui Mto è realizzato è quanto cl più 
posUcclo e il'ICOOlp(ensiblle Si sia f111ora visto 
in (Jl8SI) (l» à glochl. Ma veRa11lo alla 
schermata pr~ di ai SllMl ID'· 
lirldo, i Cli h.rlzlonamel1to è !JOSSO modo 
quellO del "IJ(llta e clicca": a-.vlclnamo i a.r· 
S(J(e alla porta de!la locanda e ootefemo lfla 
anlmallOne; clJCChlamoc:i su ed eccoci nella 
loc011da. kl ognuna di queste schermate (che 
corrlSPQnderanno alle città del gioco) potromO 
effettuare sempre queste sole due cose: visi· 
tare la IOCanda e i negolio. All'interno della 

pr1ma li100llU"emo 1D1 prm glt elli che 
\Ul'i!flf10 1J11S1 a ro nel party. ma anche 

~· awenlllrl. 1 cui raa:omi seManno a 
Introdurti di più nella S1Dlia; nel secoodo, 
come d'abitudine, potremo comprare e ven· 
dere armi. vesUti e Incantesimi. Andando 
avanti nel gioco il negoziante sarà fornito di 

rroa ~liii stm;a, e d:Memo farti 
belle i am m = se ooo >1Jghamo finire ..• 
spennati! Le sellOlli di compra·vend1ta sono 
probabilmente le meno noiose <lei giOro. e vi 
assicuro elle noo è un'attermazlone eccessi· 
va. Lo svolgimento delle mlSSionl principali è 
di una lineantà sconcertante e sa do ·già visto· 
dal primo all'U!tm:> momento. mentre le sotto­
~ scm. se possble, - pù nOiose. 
U1 eserr(lio per tuttJ: ero C)l3SI ala rone cl 1n1 

cli <µ!Ste miSsiooi ~. 00/e I lfloto 
sropo era uocidere qualunque cosa si muo­
vesse, quan00 la maga del mio party esordi­
sce con una frase del tipo "quesb mostri non 
hniscooo mai, mi sto annoiéllldo" Il mio eroe 
risponde ' hai ragìale. ardamo via" e la mis­
sione firisce cosi! La SC3'S3 lalltasia cito pro­
pnmarai si riflette owiirnente 000 Sii> 

nela 1rama le aeahl'e. cltre che essere bru1· 
te a vedef'SI e male animate scm lJ1a priJ 
sooitata dell'ahra ed il paesaggio è prabca­
mente sempre uguale a se stesso. con oo·u­
mca variante [esilarante) di un terreno sabbio­
so dove crescono palme e cactus. Passando 
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al captOO "cmtbanomenli" puib<WJ, H rono 
ooo mogfKlfa d una vilgOfa. se l'Intelligenza 
artificiale delle creature è alm8f10 comprensi­
bile (attaccano a vista. rna se si fenscono 
boppo scappano). Quella degli eroi del party è 
praticamente inesiste11te: i •i auaccano 
Slbto aroando 3\'illb {quando. essendo p(J 
de!d fisl:amente. ~ 5'ale metroj 

mentre 1 guel1ieri non aaaa:ano mai! Piie se 
attaa:a.u, questi ultm 3SJMlllal10 ~che 
gli si segnali una creatura da al1accare altri­
menti preferiscono morire. Spero che almeno 
questo sia "solo" un bug e che venga corretto 
al più presto. Inoltre. nessono può cambiare 
l'arma mentre rombane {!plSID dofetlD si fa 
partlOlanrente sentire con 1 ~ che 
oono senstJolo alle sole <llt1I da la!Do~ '11rer­
fa:cia è un po' scomoda. ooprattulil ~ 

dei maghi I CUI irnentano ~ meZLO 

schermo; con I' 11Ml!ltatio apeno I maghi non 
possooo mUOWISI o f)(elldeie oggetti eia terra 
ma solo usare un Incantesimo (I); il passaggio 
di armi ed oggetti da un personaggio all'altro 
è SO'.lrllOdo e macelli~. Se a Mto ciò 
aggit.llgete che le a-ean.e oono S!JeSSO molto 
diffiCil da atbanete e runerose. è focie ~­
re oome si S13 cercato cl rendere i gioco 111-

blmente ostX:o nella speraraa di 311111e1ltllme 
la loogevrtà Ui'altra eo5a elle, onestamerne. 
rion altèamo caprto è 11 peccllé sia possiJile 
scambiare armi ed armature solo con i com· 
pagnl elle si sono unotl di loro !IJOOtanea 
volontà; m spiego: alla locanda. oltre che fare 
belle 001ICl!le. è anche possibile ~re un 
metrenano. che può essere un gueniem, un 

lllalP. un Gudo ecc. soo che dJal1le i gioco 
QUestD li2lO risJXlllderà ai ooh ooln di IIDl1-

memo e di attacco. con i suo inventario ben 
sigilato ed lnaccesslble. 11 che, In una sirua· 
21011e in cui, per esempio. sooo in grado dì 
donargli un'a1111alll!ll di gran lunga mìgfiore 

dela sua è abba&lra! seccante Per ooo 
parlare di Quella volta che ho assotda:o un 
orco perché aveva una skJI altissima neil' uoo 
delle asce, ma che possedeva come u111Ca 
a1111a un arco [pure mediocre). Il risultato di 
Mto Ciò è elle andaOOo avanll nel gioco. 
QUiltldo i nerrOci si famo verameme tosli, e 
assokJWnente llJUle ~ chcdlessl3 
lanChe perite e giil (jffde ~ due. al 
massmo tre ~.vista l'il1elflgenza 
art1f1Clale .• ). SUI versante del soooro poco da 
<Ile: muSichene scontate di accompagna 
mento e pal1ato awrezzabìle (oolo nelle locan· 
de, però; durante il gioco i dial~t sono 
testuali). e· inoltre p-esente lfla modalità mul· 
tèlla)'er. con un sei\'!!< in fase di altlYa2lone 
presso I S110 dela lb Soil, e lfl ecl10r cf 

lllaR)e. con QUate sarà ~ aMa1e aie 
rnose miSsion originali. serl'fte ammesso 
che abbiate ancora voglia cli giocare .•. 
Per concludere. Flage ot Mages 2 non è un 
gioco cile consiglìerei di comprare, neanche 
agli amanti del genere, perché proprio alle 
caratteristiche p<incipafi del genere viene 
rreno: la trama è insignificante, la libertà di 
azione è fidotta a zero, la gestJOoe def per­
scnagooo appena suifìciente. la gafica e 11 

sonoro semplicemente med10Cri. Le poclle 
cose apprezzabili. come la quannlà d a11111 
ed armature sono comunque faolmenle rin· 
tracciabili in altri titoli ben più completi ed 
awlncenll. 

Sebastiano Pupillo 

PC~ i]. 
COMMENTO 

Purtroppo quando un genere torna In 
auge, come sta succedendo al giochi 
di ruolo, è facile che in mezzo a tanti 
ottimi litoti ne esca qualcuno unica· 
mente per sfruttare if filone. 
In questo senso Rage uf Mages 2 è 
esemplare, in quanto programmato con 
sufficienza e 
pubblicato In 
fretta. Evitate di 
chiederlo a 
Babbo Natale, 
dunque, e pun· 
tate più in alto. 

I 
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DYLAN 
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Ricompare in veste digital·interattiva 
l'Indagatore Dell'Incubo: grafica incredibile 
ma la giocabilità sarà all'altezza? 

INFO 
Gonere: Mventurn ara'ca 

Casa: RCS 

Svlluppalore: NewMad1Around 
DistribulD<e: ~"Oli New rnedla lei: 0215516796 

SlmMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: Windows 95198 

Processore: P166 o supenore 

RAM: 32 Mb 

CD·ROM: 8x 

Spazio su HO: 98 Ml> 

ra il 1991, quando li nosuo 
Indagatore Dell'Incubo di riducia SI 

prese una vacanza dane sue 94 
ta\'Ole bonelhane mellSIH e fece una 

sua inaspettata appanzione anche SUl 
morutDr dr PC e Amiga I pomo ~IOCO 
a faro vedere i nostro eroe ves!Jto di pcxel 
era prodotto dalla nostrana S11rumondo. SI 

lntJtolava "G/1 Uccisorf. prendendo spunto · 
un vago spunto· dall'omonima storia a 
fumetti. e cl portava a visitare una sorta di 
casa degli orrori sble Splattemouse. Si trat· 
tava un mediocre platfoon, caratterizzato da 
sparuti e Ingenui enigmi, che rorse voleva 
raggiungere l'eccellenza di un Prince 01 
Persia, ma che ben presto si rivelava esse· 
re la brutta copia di Horror Zombies From 
77Je Ctypt (che già di suo tanto bello non 
era .. ). L:unlca cosa buona di quel gìoco? Il 
fumetto in allegato. Un inedita stor a di 
Sciavi, il geniale creatore del persooaggio, 
oggi rarissima e, sulla carta, molto quotata, 
anche se in realtà ben poco nciliesta, visto 
che non sooo rn molti a C(lllOSC8(Tie l'esi· 
stenza. Com1n1ue la S1mulmondo ci prese 
gusto. e gli ami SIJCCeSSM SI ~icarono 
le usate 11 ediCola di glOCllr sullo slile dì 
~lo di Oyian a scadenza lllellSlle. rl lliù 
dele '<Olte isllrtall ad erOi del flJlletto. E' 

così che alla fine di ogni mese potevamo 
acquis!are li nUO\IO floppy di Dylan, e ben 
presto anche di Diabolik, Tex, l'UOmo 
Ragno, Simulman, nme Runner e \Ila dlcen· 
do. Prodotti sempre più dozzinali, iagliati con 
l'accetta e fossill.?Zati su un ooico e trilO 
S!anda'd, che si replicava ad lbttJn, USCl!a 

dopo uscita. In realtà questi gilch1 avevano 
ben poco a che sparore con le omonrme 
tesiate a lumelll. trame torse I trtolo Slnlla10 
in~. Quando lunm am.rnoate 

anche le sene cli Martl1 Mys!efe ed Alan 
Ford. QUeSte usc~e Si intem.wero. 
Rrledemmo poco dopo l>jtar1 Dog m ooa 
avventura grafica su PC, sempre by 
Simutmondo, dal tilOlo ·Attraverso Lo 
Specchid'. Allche In questa occasione 8 
Dytan Dog del gioco era molto dMlrso da 
quello su carta. ma quesla volta il prodotto si 
nvelò molto supenore ane aspettab'le: curato, 
tecnlcamoote all'avanguardia, discretamente 
origlnalll. anche se nel frattempo gli utootl 
Amlga si sollazzavano col bellissimo Nathan 
Never della Genlas. Anche questa volta pur -
troppo non c'era li grande Sclavt a muovere i 
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fili del persooagglo lnunle dire che questa 
mancanza si notava fin dal primissimo 
approccio col gioco e gravava su di esso dal· 
l'iniZIO a1a fine. 

GIUDA BALLERINO! 
Dopo anlli d1 assenza dal nostri monitor, 
l'Indagatore Dell"lncubo è tornato. No. questa 
volta al omone non c'è la Simutmolldo, ma la 
NewMediArouoo di Genova, S'Vlluppatnce del 
g10CO, unita ana RCS ~1Z20li·Co111ere Della 
Sera) 1n veste di casa produttrice e dlslllbu· 
tnce del trtoo. Oues1J! vona (finalmente!) è 
T IZÌaJlO Scla\1, a airare i soggeno dela Slo· 
ria, mero-e ala steneggiatura veòamo anco­
ra (sic'} iJl ream esremo, exua.J!oneli ed 
exva-00. Hof1or 1.1#18 Patii è essenzrameote 
~ÙIW!!llllill grafica COO delle compmenb 

a-cade. elle Ci veàà ~r. nel vesnre 1 
panni <i Dttan. lf11Jl!looato in un fll1llll10 
delirante 1ncOOo tm psld1edetico e groue· 
sco Luna Patk la da sfondo a quesra awen· 
!lJa, che ci porterà ad incontrare anche 
numerosi pe!SO!laOOI, boo cooosc1Ub ad (l<Jnl 
lettore della sene. A11Temo au1nd1 modo di 
incrociare Groocho, Blocll, la signora 
Trell<Ovskl, Jenldns, Hamhn, Morgana. 
Xabaras. Lord Welles e molti alln. Numerose 
sono le cltaziocll, anche meno 1mmedlate, ad 
alcuni albi delle sene, ed è quindi con f)lace· 
re e gratificazione che li lettore assiduo di 
00 pollà, ad esempio, riconoscere nella 
strana COIJllia alla bigliettena del Tunnel 

Oell'Amole·Odlo. i protagonJSti di 
• AngosCla • titoo di una bella Blgasluna11a 
storia di Oylan. In Ht.P, l'interfaccia di gioco è 
ridotta all'osso. e Il puntatore del mouse 
cambierà lonna coerentemente con quello 
che sta indicando. lJl1 semplice click del pul· 
sante slnJSUo aprirà l'ìnventano. mentre un 
Cflek del deSllo rara eseguire un'azione. li 
look del gioco non è propriamente da budget 
game: abbiamo VISto. anche recentemente. 
vane prodlllloni italiane, vendute a prezzo 
pleoo In negozio, coo un aspettO molto jllÙ 

·c11eap· I fondali. interamente disegnali a 
ma-io e 1n parte anmab. nsut1ano a dir IJOCll 
oommcM!Ob (Ilei senso p;u posaiYo del ier • 

lllfle)' ff tratto caldo. fTa quello di Anùosilll 
e <JJ1!1o di freghlefl. e la meòtala scelta del 

<Xllor1 aeaoo un'atmosfera somoleota.10fJ)i· 
da, gronesca e inca. che si sposa perietta. 

manie coo l'oninsroo del plot La reai22azio. 
ne grafica de persmaggi e dignitosa. discre­
tamente curan nelle anìmazKllll e dJSegnati 
con buona cura . nnentte il protagOl1ÌSta. soffre 
d1 qualche problema 01 Staling ma anclle di 
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deambl~. verrellbe da are, 'llS1ll che 
ha una delle cammmte mero C011'11nceou 
elle SI siano mal 'llSte. Avete prese111e Oioo 
FaglOli in The Big Ri;d Advenrunf/ Ecco. 
stessa scalallJl'a Ìl1Cef1a, stessa camminata 
da fagiano impagliato. Per il resto i van per· 
sonagg1 s1 sposano abbastanza belle col fon· 
dali, quindi riescono a sfuggire al problema 
del "pugno nell'occhlO" caratteristico di tante 
prodUlioni 'budger dl questo genere. 
Assolutamente deludooU Invece sono le frasi 
messe In bocca al nostro protagonista, che 
anche quesla volta risulta eccessiv-dmente 
didascalico e comunque molto diverso dal 
Oylan Dog sclaviano. che abbiamo amato e 
che ancora amiamo. M aggravare le cose Cl 
pensa un doppiaggio dawero lisibile, molto 
gigioneggiante e, in certi frangenti, anche 
ec:ressl\lamente cancaturale (come quaooa 
Oylan ricorda la sua intanzia). Una caratteoz· 
zazione che fa mato Mid<y Mouse. ma 
parecdlio meoo ridaQatore Del'mbo. 
Poi è anche \Ef() elle si può faCIJmente rima· 
nera dellsi, dopo che per anni O!J'lJflO di noi 
ha dato a Oytan la ircpr1a voce 'ideale', ma 
è prt1llfio per ~che ma carattenmlllO· 
ne un bel po' pili mruata. oon avrebbe elle 
reso f)iù ClliOble e co1W1ce111e il persmag· 
gio. Meolre CXl5Ì noo è Sla!ll un OOClioOO 
improbabile e un doW!aggio inadeguato. 

C'è però da dire che Hl.Psi lascia glOC3flt, 
vuoi per un'ambientazìone azzeccata, per del 

forxlal dawero moito bel o per l.l1a stDna 
oomunque abbastanza cunosa e ~­
Certo è che SI stenta a n<xlllOSCere Oytan 

Dog net proragooJSta del gioco. e se anc11e la 

sceneggiatura (QUlndi compreSI 1 dialoghO. 
fosse stata affidata a Sciavi. i gioco nrute· 
rebbe ana fùie ben PiÌI corMncente. 
Il bello di Sciavi è, Infatti, quello dl creare 
persooaggl assol11tamente perceplbl Il e a 
tutto tondo, grazie a draloghi semf)(e coeren· 
tlsslml e ad oo'approfoooita Introspezione 
psicologica. mentre qui troviamo personaggi 
meramente funzionali alla stona e alQuanto 
bidimensionali. 

Alessandro Gori 

PC~ u 
COMMENTO 

Un'avventura grafica senza infamia 
ne' lode. SI lascia giocare, pur senza 
rappresentare un'esperienza lndimen· 
tlcablle. Paradossalmente potrà piace­
re di più a chi non legge Dylan Oog. 
Ma considerato anche Il prezzo piut­
tosto basso (24.900 lire), anche in fan 
dell'Indagatore Dell'Incubo potranno 
dargli un'occhiata, e avranno modo di 
godersi del fondali disegnati a mano 
assolutamente 
supertativl. 
Un'ultima 
avvertenza: il 
gioco ha la ten­
denza a crasha· 
re. Meditate 
bene. 
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"I love this game!": questo è il motto della NBA. Paradossalmente, questo slogan sembra cal· 
zare meglio alla serie sportiva sviluppata della EA Sports, che raggiunge il suo apice in questa 
nuova trasposizione annuale. 

INFO 
Genere: SlmulalìOné spa11;a 

Casa: Electror<:s 1W 
SViluppatore: ~~ 

Olstrfbutore: ;; · 

Prezzo: "' 99 O 

SISTEMA CONSIGlllTO 
Sistema operativo: WlndDW!l 95198 

Processore: Pentium 2 o O®lvalellto 

RAM; 6~ Mb 

Grafica: J01x o e<JJlvalente 

CD·ROM: 8x 
Spazio su HO: 170• 

opo la v>ttona dei San Antonio 
Spurs nel campionato dello 
scorso anno (dimezzato a 
causa la serrata indetta da• 

ricchi propneta11 delle squadle NBA per Il 
contratto collettM>), quest'anno si è aiier· 

ta la caccia al titolo conquistato dalla 
squadra te)(.1na La Oomancia sorge spon­
tanea. nuscuà g>OVane Ouncan a ripete· 
re le gesta del grande Michael Jordan o a 
eguaghare I btoN v1nu dal leggendari 
Boston Celtlcs degli anm '60? Come sJ 
suol dire. ai posten l'ardua sentenza. 
Intanto. il fenomenale nm Duncan ha con· 
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qu1stato l'anello di campione NBA e anche 
la "copertina· sulla scatola di NBA Uve 
2000. sicuramente. questa mossa, oltte al 
ricco conto In banca, aumenterà la sua 
popolarità al d• fuori dei confini degli Stati 
Unili. Il comm1ssioner David Stern e il suo 
stafl hanno varato quest'anno una sene d1 
regole m rate a cambiare il tipo di basket 
praticato nella lega professionislica ameri­
cana L'ob1e1t1vo d1ch1arato è quello d far 
aumentare 1 puntegg1, scoraggiando al 
tempo stesso i gioco duro. 

Il PUBBLICO CARTONATO 
Con l'amvo del nuovo milleoruo. anche i 
videog>OCO cesl!Snco più venduto sul pia· 
neta si è nfatto I look con una gra'.ica 
sempllcemente "da paura· e con nuove 
modalità d1 gioco A cercare di stroncare il 
domin>0 EA nel basl<et ci ha provato Que· 
sl'anno la Fox lnteractive con il suo NBA 

CIJam(llOnSh1p 2000 e. prossimamente. la 
Mic;rosoft con I atteso NBA klSJde Drrve 
2000. programmato dal team H1gh 
\11Jitage. La produlione tllQata Fox (~SUI· 
bu1ta in Europa dall'ActlVismn) non SI è 

PUNTEGGI 

dimostrata all'altezza del più quotato con­
cooente. invece Il gioco prodotto dalla 
casa del ·grande fratello Bill" potrebbe 
avere qualche asso in più da giocare per 
sfidare Il campione d'incassi di mamma 

Le regole che sono state proposte quest'amo dal cenellonl della NBA, sono 
state studiate per limitare Il conlatto llslco tra I gtocatorf e favortre maggior­

mente la clrcolazlone della pala, aumentanclo cosl Il numero delle conclit­

sioni a canestro. Innanzitutto, Il difensore non pucl mettere la mano o l'a­
vambracclo oltre la linea dal tiro libero (pena Il fallo fischiato). Sempre In 
questa zona nevralgica dal campo, ora Il giocatore che (ll'8flde posizione 
sotto canestro ha qualche secondo In più (5 per la precisione) per spingere e 

tagliare fuori Il difensore che lo marca. Un'altra Innovazione rtguarda le 
Infrazioni che vengono COIMlesse quando si attacca nella metà campo 
avversarla: se mancano meno di 14 secondi allo scadere dal possesso, l'a­
zlone e Il cronomebo di gioco itpartano sempre dagll stessi 14 secondi. 
Un'altra concessione è stata fatta In ambito dlfenstvo: sul lato forte sarà per· 
messo ogni tipo di difesa. Quest'Innovazione è stata fatta per Impedire le 
battaglie cruente sotto canestro: specialmente gll seontrt tra centl1 per pret>­

dere posizione per guadagnare un 11mbabo o per segnare un canestro. Nel 

frattempo llarldey e 0'Neill sono già venuti alle manu Speriamo che questa 

volta I iu1tegg1 posS8'10 a .. Mulae: già negtl ultlml ami l'NBA aveva varato 
una serie di regole (come l'•1elra.nento della linea da Ire punti) per ca care 
di bloccare questo trend negativo: per ora, I rtsultatl non sono stati eccellen-
11, anzi i giocatori si sfamo già lamentando ... 
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EA Spons Comunque, una volta che avre­
te Installato quest'ennesima produzione 
EA Sports sul vostro hard disk, difficil· 
mente riuscirete a liberarvene. Come 
awiene ormai da sei anni, anche con NBA 
Uve 2000 potrete disputare una partita di 
esibizione, un'Intera stagione NBA, sola­
mente I play-off, fare un po' allenamento 
nella modalità prabea. sfidarsi in una gara 
da tre puntr o giocare la partita de le stel­
le la grande flO'lltà è l'insenmento della 
modalrtà uno-oontro·uno. finalmente, 
potrete giocare su un taflllE!ltO d: penfe· 
ria contro Il grande Michaet Jordan o con· 
tro un quals1as1 avversano designato da 
voi. Un altro piccolo miglioramento riguar· 
da la modalità franchigia che vi permet· 
tera di disputare fino a 25 stagioni con un 
team professionistico americano. I livelli di 
difficoltà sono rimasti sempre quattro 
(Rookie, Starter, All·Star e Superstar) e si 
differenziano nettamente tra loro. 
Un'altra lnnovazlorttl è l'introdu210ne deOe 
squadre delle Stelle degll armi 
'50f60/'70f80f90: finalmente potremo 

vedere giocatori leggendari come Oscar 
Rooertson, Bill Russali Jerry West e tutti 
quegli atleti che hanno fatto la storia di 
questa lega professionistica. la maggior 
parte di noi In redazione ha cercato di 
rivivere le leggendarie sttde dell'era Bird­
Magic-Ooctor J che hanno lanciato Il 
basket NBA fuori dal contini degli Stati 
Uniti e lo hanno consacrato anche Italia. 
Se fosse stita 111senta anche la voce 
lflOOflfoodibile det grande Oan PetefSen, 
avremmo avuto la sensazoone d1 11VM!re 
quel fine-settimana lndtmenbeabll1 elle 
venivano ded1ca11 ai baSket professionisti· 
co amencano dalle televis10l1i pnvate. la 

• i" -
-

p•11·•r• ............ .. 
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possibilità di giocare con questi campioni 
del passato non si t1m1ta solo a queste 
partite di esibizione: potremo persino 
scambiare Larry Blrd o Magie Johnson 
con un Kavin Garnett o un Stephon 
Mart>ury ... Per chi è appassionato di 
NBA, questa innovazl0l1e sarà lncred1bil· 
mente gratificante. Quindi, preparatevi a 
creare dei quintetti base dal talento 
straocdinano. I programmaton e gli SVllup· 
patari d1 questa sene. probabilmente, 
dopo aver visto l'incred1blle lavoro S'llllto 
dagli appassionato su Internet, hanno 
tenuto in considerazione tuue le osserva· 
zioni faue e hanno cercato C11 esaudire la 

-... 
• ! ~ :J.YI "':I r . 

Jordan, PìppeB, lt\11lo11e: e un tcr1utto in !P'Odo di battere chiuDqOO ... 
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maggior parte delle richieste fatte dai 
fanatici della sene NBA L/ve. Se avete 
aggiornato per mesi il precedente NBA 
Uve 99, preparatevi a farlo ancora più 
spesso con questa nuova versione doclsa· 
mente più flessibile· potrete modlltcare 
l'Impossibile (preparatevi a gustare Il tor­
neo NCAA 2000 ... ). Comunque, tutti i 
giocatori potranno essere mod1f1cau a poa· 
cimento e si potranno alterare tutti ' para­
metri· molto valida è la nuova tecnologia 
Che permette di modificare te lacce dei 
giocatort. Preparatevi a un··nvasl0f1e d1 
giovani rook!e con pettinature afro Che 
ncordano Il "look" Inimitabile del grande 
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TIM DUNCAN 

H fenomenale giocatore del San 
Anlllnlo Spin • nato ..... Isole 
V.gl11I, più pieclsamelllll a 
St.Cnix, vicino a Port.ortco. I gio­

- nm ha aie spale una storta 
plullDstD slngollre: ... da ragazzi.. 
,., I fuluro ... ,...,., llllA ha cer­
calll di inpOisl came .., l'UltBkn 

piofesslcrisla C011 rot.1ett1w c1 
amw.. ............ Purltoppo 
per lui e per fortuna degll lljijin­

*'"811 cl palKaheStru, Punigano 

Hugu dlslrwR la piscina dove si 
allenava H giovane lluMMI. Allora, 
visti la sua l'allezzll, non gl 1'9116 
che provare COil Il bnkel. 
lleclulatll dall'unlwersllà di Walce 
Forest, Duncan jiOi10 lo sconosciu­
to aleneo a llwelB lncnidlblH (81111Z8 
però vincere I tftulu NCAA). Scelto 
con Il numero assoluto nel 1997 
dal San A11tonlo Spurs, dopo ..,. 
prima annata fenomenale (tltulo di 

roolde dell'amo), I giocatore è 
ulteriunnenle progredito fino a 
portare letteralmei1te al titolo NBA 
Davld RobinsGn e soci. I nuuwu 
mllennlu potrà essent l'amo della 
definitiva consacrazione o del 
posslllle addio da San Aliloollo: 
i11p1oballll ...... (Chicago su 
tutll) stanno c:e1CMID di ac:capar­
nnl I serltgl del glovw 11m rtco­
p1111idolo cl illOiililylle di clollarl. 
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Ju1rus Elv1ng Tra i grandi di ogni lempo 
abbiamo notato l'assenza del più prolitico 
cannoniere di ogni epoca: manca sua 
maestà Kareem -gancio cielo' Abdul­
Jabbar!!! Con l'ottimo editor implementato 
11 problema nemmeno si pone ... Grazie 
alla tecnologia chiamata "face in the 
game" si può inserire 11 proprio Viso in 
NBA Uve 2000: comunque. sono presenti 
nel gioco una serie di animazioni facciali 
davvero bestialil 

SLAM DUNK 
Per le animazioni, ha contribuito con una 
seduta massiecia di "Motion Capture• l'a­
slro nascente Kevln Gameti, che ha gen· 
tllmente donato a noi poveri giocatori di 
NBA Uve 2000 le sue terrificanti schiac­
ciate e, fondamentalmente, if gioco vicino 
a canestro. Altri fenomeni hanno do11ato le 
loro preZ1ose movenze: Tim Hardway e if 
suo terribile passo incroaato, Gleen Rice 
e Reggie MiUer per il loro tiro stilistica· 
mente perfetto (sono i due mogtiori llratori 
puri di tutta la NBA). 
Come sempre. la EA Sports ha reclutato 
un cast di assoluto livello per questa 

s mutazione. I mov1menu dei giocatoò ci 
sono sembrab molto più fluidi rispetto al 
passato: c'è un maggiore realismo nel 
saltare a canestro o nell'effettuare una 
stoppata Certo a livello blocchi e "gioco 
sporco· sono canestro siamo ancora 
molto lontani dalla realtà: spenamo che 
con Il nuovo millennio la EA ci regali qual­
che sos1anzlale cambiamento sono que· 
st'aspetto. 
Nel complesso, nonostante la mano dei 
programmatori, il gioco è ancora troppo 
veloce: nella pallacanestro reale certi con­
tropiedi fulminei si vedono solo un paio di 
volte a partita ... Ci sono ancora troppe 
sloppate, e i falli fischiali non sono ancora 
sufficientemente numerosi. La frequenza 
delle chiamate arbitrali va perfezionata 
ulleriormenle. 
Rimanendo In tema, vi segnaliamo la pre­
senza di una figura enigmatica Cile era 
sempre riuscita a camuffarsi nelle prece­
denti ed1Z10m: l'arbitro. Sara il vostro incv­
bO sul parquet. saJà lui a dar.i il pallone 
durante re nmesse e saJà sempre lui a 
hsch1are le vane 1nfraZJon che commette­
rete ~ molto bello vedere i gioca1on 

gesbcolare e protestare contro l'arbitro. N 
livelti più sempl ci. NBA Ltve 2000 è un 
glOCO adatto a lutti (grandi e piccin~: non 
è difficile v111Cere e portare al ~tolo la pro· 
pria squadra. Certo Il glOCO risulta mollo 
più semplificato, però 11 divert.meo10 è 
garanbto. Gié al livello Ali-Star le cose 
cominciano a cambiare: Il compuler gioca 
duro In difesa ed è mollo abile nel recu· 
perare le palle perse e a sJoppare I llri. Al 
livello Superstar la CPU sputa il sangue 
nella propria metil campo ed è mollo 
improbabile ballerta. 
Insomma. l'ultimo livello è per glocalori 
duri pronti a combattere su ogni pallone 
per 48 mlnull. L'lnlelligenza arlihciale è 
sicuramente progredita rispetto alla pre­
cedente versiOlle e sfrutta Il coslddello 
"Enhanced Pro-Action' che permette - a 
detta degh stessi sviluppatori - d1 reagire 
alle marcature e al vari giochi (dal e 
vailbloccl11 ecc) che si possono effettuare 
sul campo di gioco Nella realtà, a nosuo 
awiso, i tempi di reaZ1011e sono ancora 
troppo lenb. In alcuni casi il compute1 si 
è comportato in modo assurdo e poco 
logico .. 

Un'altro migfioramento consistente nguar· 
da le prestazi0111 fiSiche degli atleh: se m 
N8A Uve 9911 quintetto base poteva 
disputare tranquillamente 48 mmut; di fila 
senza mostrare alcun cenno di fabca 
(si1uaii011e che non cambiava di molto 
neanche con la palch ufficiale). ora le 
cose sono state finalmente aggiustale. 
Durante le partite, sarà quindi molto 

importante avere un sesto e un settimo 
uomo all'alteua per sostituire degnamen­
te 111tolan. 
Per giocare e sfrunare al meglio le poten­
zlalrtà offerte da NBA Uve 2000 dovrete 
possedere un joypad a 1 O tasti, che vi 
permette1à di passare ta palla, di tirare, di 
stoppare, di saltare, d1 ette11uare qualsiasi 
cosa abbiate mal visto fare al campioni 
della NBA. 
Mollo lmportanle sono le chiamate degli 
schemi che conferiscono a questa simula­
zione maggiore spessore. 

LA DINASTIA 
Il mooello franchigia è s1a10 ricreato in 
modo magistrale: dovrete stare attenti al 
"salary cap" per rifirmare un free agent o 
per mettere sono contratto un prometten­
le ragazzino uscno dalle umversilà. Il 
computer sforna nel corso degli an11I 
(potrele giocare fino a un massimo di 
venhclnque stagioni) una serie d1 giovani 
promesse che vi potranno essere ubi per 
poter costruire una squadra 111 grado d1 
dominare la scena NBA per molUSSime 
staglOfli. Comunque, lo ribadiamo, la parte 
managertale msenta dagli mluppatori 
della EA Sports e dawero ben fatta e con­
fensce a questa Simulazione una longevità 
maggiore. 
Per quanto liguarda 11 capitolo multiplayer, 
NBA Uve 2000 consentirà ai g10ca1oli di 
tutto 11 mondo d1 sfidarsi tramite il sito e 
si potrà giocare tramite modem, in rete 
locale fino a un massimo di otto giocatoli. 
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Si po11anno disputare non solo partite cln· 
que contro cinque, ma anche infuocati 
UOO·COfltrO·UllO. 
Tecnìcamenle. per giocare a questa s1mu· 
!azione vi se1V1rà almeno un Pentium 166 
con 32MB dì Ram, 100 MB hben su hard 
diSk e una buona schOOa mdlmenslonale 
NOI raccomandiamo almeno un PII o equi· 
valente. 64 MB dì Ram e un acceleratore 
30 dell"ult1ma generazione. Vi raccoman· 
diamo di prestare attenziOne ilJ driver 
delle schede video e audio: il VOCChlO NBA 
Uve 99 noo funzionava con te schede 30 
dell'Ultima generaz1ooe (TNT2 e Voodoo3) 
e necessitava di una apposita patch. 
Graficamente. Il gioco è assolutamente la 
fine del mondo: l'NBA sembra dawero 
cosi vicina ... 
Il pubblico semicartonato è fantastico nel· 
l'incitare i giocatori, e la presentazione de• 
quintetti base é favolosa. Visivamente, 
nessuno d1 ool potrebbe desiderare qual· 
cosa di piùl 
NBA Live 2000 presenta poi un sofisticato 
replay che consente di sviscerare da ogni 
angolo le prodezze di questi glganll sul 
parquet La telecronaca è affidala • anco· 
ra una volta - a Guido Barana· Il suo 
commento ci è sembrato un po' trO(ll)O 
freddo. 

ALCUNE INNOVAZIONI PER Il FUTURO 
Il giudiZIO su ques1'ul11mo NBA litie 2000 
non è stato unanime. alcuni di no11n 
redaziooe sostengooo che SI lfallt sempre 
dello stesso gioco npropos10 con una gra· 

fica sclnllllante e con dozzine di mega 
schiacciate. 
Allri ntengono lrO(ll)O debole NBA Live 
2000 a livello d1 intelligenza artJfic1ale. 
limitando 11 basket proposto sui nostri 
monitor a semplici contropiedi con una 
miriade di tln in svitamento e con tonne~ 
late di stoppate. 
EHettJvamente. un piCCOlo rondo dt vemà 

VINCE CARTER 
Molti penpno che sia Kolle Bryant l'erede 
naturale (se mal ce ne sarà un altro) del 
grande Mlchatl Jonlan. lnvec:e, dopo il prùno 
anno da roolcle nel Toronto Raptors, Vince 
Carter sembra assurgere al ruolo del grande 
MJ. Le slmUltudlnl tra I due si sprecano: pro­

vengono dalla stessa unlversHà (North 
Carolina), sono usciti al terzo anno e hanno lo 
stesso maestro (Dean Smllll). Ma "Alr 
Canada" (questo è Il suo soprannome) sem­
bra avere davanti a se un Muro davvero 
radlOso. Le sue sensazionali schiacciate 
fanno Impazzire Il pubblico canadese e tutti 
gli spoftlvl statunitensi che fanno la flla per 
andare a vedere le sue Incredibili prodezze: 

In contropiede è assolutamente letale. Al suo primo anno di NBA ha colle­
zionato I seguenti numeri: 18 punti a partita e quasi 6 rimbalzi. Al college 
giocava come ala piccola, nel pro si sta Imponendo come guardia. Visto 
che ha solo 22 anni, Il Muro è sicuramente dalla sua parte: con un consi­

stente tiro da luol1 pob ebbe dlYentare lmmarcablle come il leggendario 
numero 23 .. . 
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c'è sotto ogni crruca mossa a questa 
simulazione: qualche difetto nella struttura 
dì gioco è rimasto. Però alla EA Sports 
hanno sta I mezzi finanZian sia le risorse 
tecniche per migliOrare quest'ottimo Molo: 
inSOOlma un buon margine di perteZJOOa­
menro è ancora possibile e con un po' di 
buona volontà le cose potranno solo 

miglaare. 
In redazione abbiamo compt1a10 una pie· 

cola lista di cose che d<Mebbero essere 
modificate. lnnanzrtutto. 1 g ocaton degh 
anni '50/"60 noo dovrebbero g ocare 
come que li attuali: vedere un t.arry 811d o 
un Magie Johnson 01 loro duello ha rilan· 
ciato la NBA nei primi anni '8-0) compor· 
taJsi come un Vince carter o un Marcus 
Camby ra una certa Impressione. Infatti. 
non c'è molta vanela nello sllle di gioco 
dei giocatorr sul parquet. soll1amente si 
differenziano per I tratti somatici. per la 
veioc~à e per le percentuali al liro. Ciò è 
assolutamente poco realistico: vorremmo 
vedere giocatori come Bill Russell giocare 
come da Bill Russali .. . DI qualche picco· 
la modifica necessita anche l'ottima parte 
manageriale presente in NBA Llve 2()()(). è 
impossibile cedere un fenomeno come 
Shaquille O"Neill per 5 o più ·comparse· o 
per future scette nei dralt. Questi scambi 
accadono realmente nella NBA e andreb· 
bero implementau In questa grillld1osa 
simulazione. 
Vorremmo vedere poi. un maggior reali· 
smo da parte dei giocatori coolrollau dal 
computer nene nell'esegu11e gli schemi di 

gioco. Infine, sarebbe gradita una mag· 
glore stabilità e magari l'assenza degli 
ormai inevitabili "simpatici" bug. 

Raffaello Rusconi 

PC~ i]. 
COMMENTO 

A noi NBA Uve 2000 è piaciuto moltis· 
simo: pur con qualche difetto e qual· 
che bug, il titolo EA Sports si conferma 
ancora una volta una vera macchina 
da canestri. I giocatori si muovono sul 
parquet con un realismo incredibile, la 
glocabilità è sempre su standard note­
voli e il divertimento è assicurato. 
E poi, quesranno è tornato anche Il 
grande Mlchel Jordan: la sua presenza 
vale il prezzo del biglietto. Finalmente 
potremo sfidare Il giocatore più forte 
di tutti I tempi in un playground o in 
una riedizione di qualche partita 
delle vecchie glorie. Certo, qualche 
Innovazione o qualche cambiamento 
per rendere più crediblle e realistico 
il gioco sono necessari, però, 
se amate la pallacanestro dovete 
assolulamente 
acquistare que· 
sta simulazio­
ne: è decisa· 
mente lmperdi· 
bile per ogni 
appassionato! 
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Inaspettato come una stella cadente, piove tra noi il nuovo punto di riferimento per i giochi di 
rally, siete pronti ad accoglierlo? 

INFO 
Genere: S4mulatore d1 guida 
Casa: Europress 
Sviluppatore: Magnetic Fields 
Distributore: t.EAOER Tel. 167·821117 
Preuo: L. 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: IY95/98 
Processore: PlllK-5 265 Mhz 
RAM: 64 Mb 
Grafica: lli'ectJO 
CD·Rom: 32X 
Spazio $U HD: 600 ,,., ml"1n0 

Dopo aver Jlfoposto due valldl tilcr 
Il quali //lt8flliltJona/ Rally 

C/larnpìotJshlp e Nenteflc O RAC 
llall'f ChampiOnS/11/J. la Europress 

si ~la 5" mercato ontemanonale in 

grande sule, con un btolo che senza OOllOO 
far.i la fel1C11à dei veri 31lP3SSIOOOU dt rally. 
PolClle è rnuble nmandare un paragooe che 
ìn&.itabDmeote satterelJIJe fuon nel corso 
della recensione, ragliamo la fatidica testa 
al loro dicendo subito che questo Rally 
Champion:sh1p vince lo scontro diretto con il 
campione dì incassi Cc/In McRae Rally, spo· 
destandolo, se11ia usare mezzi termini, dal 
gradino più alto del podio. 

Il NUOVO PUNTO DI RIFERIMENTO 
Innanzitutto chiariamo che RC (d'Ola In 
~ianu lo chiameremo sempre cosl) è una 
vera e IJ'Opria simulazione, rappresentando 
per gioch d rally quello che lo storico GP2 
d1 Geott Crammond rafljllesenla per I giochi 
di Formula 1 
A testimomanza d1 questo possiamo dire 
che, COSi oome è accaduto per I precedenti 
titoli Europress. RC vanta 1 d1nttJ del Bntish 
Rally Championshtp. ~ più anooo e Jlfestigio· 
so catnptOnato di rally del mondo. mettendo 
a diSpOSiZione del QIOCil!Ofe rune le 32 
~originali, ambientate nelle temi alcMA 
della Manica. ri tennn J)fQt.a QUeSta sceita 
coi 1 l)llltl tJlO spaventoso comcileSSO sua· 

CONSIGLIATO 

dale tonnato da ben 400 miglia interamente 
percorrtblll che si riassumono, per venire 
Incontro a COioro che non fossero pal1icolar· 
mente portati OOl1 le distanze, In lappe della 
durata media di circa 20 minuti ciascuna (In 
alctJm casi specifici si raggiungono anche i 
30·35 minub). 
Chiaramente la scelta di ·1:mrtare· al tooitcr 
rio britannico l'ambientazione del gioco 
potrebbe apparne a molti rischiosa o addint • 
l!Jra faQimentare ma, per quanto ci rigllalda. 
SI tratta invece di 1J1a dec1S1one senza alcun 
ditOo vincente. COOlB hanno confermalo le 
d8Clne di Ole passate giocando. 

La reaizzazJone tecnoca dei tracaab è. lllfal· 
b, veramente superba e ci si accorge sin da 
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StJbito di quanta ctJ(a e attenzione per i par­
ticolari siano stati usati per riprodmre fedel­
mente le strade reali percorse dai piloti pro· 
tesslonisti. Assolutamente esattante la pos· 
sibilità di abbandonare in qualsiasi momento 
il manto stradale per lanciarsi in sfrenate 
OOJSe fuori pista senza l'incubo del tanto 
odialo "muro invisibile" che caratterizza da 
sempre i giochi di cof'Sa. Owiamente questo 
famigerato impedimento non è stato com· 
pletamente eliminato (RC è pur sempre un 
gioco di rally) ma, considerando i prece<len· 
ti, si può affermare che è stato fatto un 
notevole passo avanti. 

UN'OCCHIATA AL GARAGE 
Ci sono ben 23 auto appartenenti a 4 
diverse categorie nel garage di RC e in 
tutte si sfiora un altissimo livello dì detta­
glio, sia per quanto riguarda la carrozzeria 
sia per gli interni, curati a tal punto che è 
possibile riconoscere (possedendo un mini· 
mo d1 esperienza) i diversi modelll semplì· 
cemente osservandone il cruscotto. 
Aldilà del fatta<e puramente estetico i 
Magnetic Fields non si SOilo certo drmenti· 
cali di implementare le diverse caratterisli­
che tecniche delle auto anche su pista per 
cui, inevitabilmente, la scelta del mezzo 
inftuisce direttamente sulle prestazioni e Stil 
risultato finale della gara. Le prestazioni, 
moltre, possono essere costantemente 
migliorate dallo stesso giocatore perfeiio· 
nando e modificando pefSOflalmente la 
configurazione della propria auto: per 
mezzo di una semplice barra é. Intatti, pos· 
sibile modificare i valori dello sterzo, delle 
sospensioni. delle gomme, dei rawonì e 
dei ireni in base al tipo di tracciato da per· 
correre. 
Naturalmente correndo a 200 Km/h lungo 1 
sentieri di campagna può anche capitare di 
rompere qualcosa, e capiterà piuttosto 
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spesso che sulla splendente carrozze<ia 
appaiono ammaccature e danneggiamenti 
di ogni tipo, perfettamente riprodotti calco· 
larido la velocità e l'angolaziooe dell'impat· 
to In modo del rutto convincente. Sono ben 
14 i componenti meccanici che si possooo 
danneggiare In RC e spesso, In determinate 
situazioni, la rottura di quelli apparente· 
mente meno importanti potrà rivelarsi inve· 
ce decisiva per le sorti della gara. 

PER UN PUGNO DI PIXEL 
La grafica d1 RC, come le immagini posso· 
no sicuramente confermare, raggiunge un 
livello mai toocato prima nei simulatori di 
rally ~n molti casi Il discorso vale comun­
que anche per i giochi di guida di altro 
stampo), raggiungendo un dettaglio prossi· 
mo al fotorealismo. 
Sulla carrozzena delle auto, come abbiamo 
già detto. i danni vengono riproelotti in 
modo impeccabile; la neve, l'acqua e lo 
sporco si accumulano durante la gara men· 
tre i raggi del sole si ritlettono sulla vernice 
e attraversano i vetri, proiettando un'instan· 
cabile ombra sul terreno. 
Anche per quanto riguarda lo scenario si 
può parlare sicuramente dì "rivoluzione gra­
fica", come possono dimostrare anche sol· 
tanto gli alberi, il cui altissimo dettaglio noo 
viene a mancare nemmeno se h si osserva 
da poohi metn di diStanza. 
Gli eventi atmosferici sono riprO(lotti davve­
ro fedelmente. mentre stando all'Interno 
della macchina è possibile ammirare le 
gocce di acqua e i fiocchi di neve clle Si 
posano dolcemente sul parallrezza trasfor • 
mandosi In tante piccole goociollne, utiliz­
zando una delle visuali esterne all'auto, si 
possooo ootare I continui cambian1enli di 
direzione delle goçce, la cui cadula muta di 
inclinazione a seconda della direzione e 
della velocità dell'auto. 

CLASSE AS 

CLASSE 
A6 

CLASSE 
A7 

Ma tuna questa potenza nell'engine di RC 
non si limita semplicemente ad esallare la 
vista, permettendo, infa!U, al gioco di rag· 
giungere una profondità dawero unica. 
Ciò significa che durante una gara ci si 
sente realmente inseriti net ·mondo" in 
cui si sta correndo, si ha insomma ta 
netta sensazione che tutto quanto sfreocl 
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VAUXHALL 
RALLY 
OF WALES 
Le prime tre tappe si sviluppe-
ranno su di un terreno quasi i......;___;;._ _ __, 

completamente sterrato, carat­
terizzato dalla presenza di alcu­
ni tronchi ai bordi della strada 
che potrebbero compromettere 
seriamente le sorti della gara. 
Le ultime tre tappe sono Inve­
ce completamente ricoperte di 
neve, si corre anche di notte. 

RSAC 
SCOTTISH 
RALLY 

• 

o 

Sarà sempre lo sterrato a fare da ..__.;..._;;.__ _ __. .._....;;.. ___ __, 
padrone, In una serie di tappe 
per la magglOf parte distribuite '©i 
all'interno o in prossimità di 
grandi foreste. Gran parte della 
strada sarà carattertzzata da lun­
ghe salite e veloclsshne discese 
attraverso stretti passaggi e peri­
colose curve a gomito. Il tempo si 
manterrà piuttosto nuvoloso e, 
verso le ultime tappe, una lieve 
pioggia pctrebbe Investire i piloti. 

STENA LINE 
ULSTER 
RALLY 
Ambientato nella verde Irlanda 

r 

del Nord le strade di questo rally, "--~· _ __.;...1 .,...__-..:l.L....~ 
sebbene in gran parte asfaltate e _.__,1'!11,~---. 

solo in minima parte fangose, 
sono particolarmente ostiche. a 
causa de e continue curve e 
degl angoU che fanno della 
maneggevolezza l'asso nella 
manica Le condizooi del tempo 
non aiutano d1 certo 1 piloti in 
quanto, a peggiorare le già impe­
gnative e complesse strade, si 
aggiungono frequenti temporali, 
la cui acqua rende particolar­
mente scivoloso l'asfalto. 
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Caratterizzato interamente dalla 
presenza di un terreno sterrato 
questo rally si svolgerà molto 
facilmente In mezzo alla nebbia 
più fitta, sempre presente sin 
dalle prime tappe. la quarta 
tappa è la più lunga dell'intero 
campionato, ben 25 miglia da 
percorrere con estrema con­
centrazione. Le aspefità del ter­
reno sono una prova veramente 
dura per le sospensioni e t'as­
setto dell'auto. 

SEAT JIM 
CLARK 
MEMO RIAL 
RALLY 
Il prìmo rally distribuito quasi 
interamente su strade asfaltate. 
alternate in rare occasioni da 
fango e sterrato. Mentre le prime 
due tappe sì percorrono alla luce 
del sole (seppure al tramonto), le 
restanti quattro si svolgeranno 
sempre di notte. 
La presenza lungo la strada di 
balle di fieno e macchinari agri­
coli diventano, con la mancanza 
di luce, un pericolo enorme per la 
propria auto. la Quinta tappa, 
con le sue 2 miglia è la più corta 
dell'intero campionato. 

RALLY 
L'ultimo rally del campionato e 
uno dei più veloci. con punte che .._ ____ --1 a.......:;;~...::.: 
vanno oltre i 200 Km/h. Le prime 
tappe si sviluppano lungo la 
costa, offrendo ampie e veloci 
strade asfaltate dove raggiungere 
le velocità più elevate. Tuttavia il 
caldo del sole è una vera minac­
cia per li motore che difficilmente Ul..i.~~;j 
nesce a raffreddarsi, nonostante 
la zona sia decisamente ventosa. -----... 
Le ulllme tappe si svolgono dl 
notte. nella parte Interna della 
regione. La sesta tappa, ultima 
del campionato è probabilmente 
una delle più ardue per via della 
lorte pioggia e del buio totale. a::..::.:o:.....:_;__Ji.i;...J L.;:...--1m.= 
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CLASSE A8 

a lato della nostra auto esista realmente. 
Fermarsi in prossimità di un dosso e osser­
vare ta strada che si snoda per chilometri 
dietro e davanti a noi, rimanere abbagliati 
nella notte dagli improwisl llash del pubbll· 
co, sentire il rumore della pioggia che batte 
vkllentemente sulla nostra auto, magan 
stando5ene terml In un =ro bosco, ren­
dono davvero entusiasmante ogni minuto di 
gara 
Ouest'eccezlonale grado di realismo nella 
parte grafica comUllQue sarebbe ben poca 
cosa senza un'adeguata conuoparte sono­
ra, senza la quale 1 ·effetto ài 00tnvolg1men· 
to di cui abbiamo pattato poco fa sarebbe 
pesantemente ndol1o 
Fatunatamente però anche sotto questo 
punto di V!Sla i Magneuc Flelds SI sono dat 

da fare, prestando palbcclare attenzione ad 

una realistica riproduzione del suono del 
motori, d1stinguibd a oretehio nella loro 
diversa poterua 
Intelligente è stata poi la scelta d1 dosare 

l'tnterlSltà del suono secoodo l'inquadlatu<a 
che Si s!<l usando. rendeodo per esempto 
assoldanle Il rumore del motore qualora si 
gu1d1 uuhzzando una telecamera interna 
all'auto, e riducendolo invece qualora si 
opti per una visuale molto lontana dal 
mezzo. 
Lo stesso discorso va fatto infine per i 
rumori prodotb dalle ruote {che vanaoo 
sempre a seconda del terreno su cui si sta 
correndo) o della pioggia che, specialmente 
stando all'lnlerno della macchina, batte 
Incessante sulla carrozzeria creando un•at· 
mosfera veramente unica. 

ARCADE O SIMULAZIONE 
E' già stato chiarito nel eo<so della rBCefl­
SIOne come l'intenz100e del team d1 svltup· 
po Sia Quella di creare un gioco di stampo 
chiaramente simulati\'O, ben lontano ad 
esempio da Quel miscuglio tra arcade e 
simutaziooe che contraddisungue Colìn 
Mcflae Rally. Ciononostante. forse proprio 
per acoomentare anche quella fetta di gio­

caton (SICutamente non llldlfferente) che 
del rally amano S(lltanto l'ambien1azlone e 
lo Sltle di guida sono state mtroootte ak:u· 
ne moda 1tà decisamente arcade. 
I giooo si divide. mfattt. 1n quattro d1V1lfse 
modalita C-Otsa a tempo, Gara singola 
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Campionai-O (a sua volta diviso in BRC e 
ctasse AB) e appunto Arcade. 
Nella oorsa a tempo e nella gara singola è 
possibile correre liberamente su qualsiasi 
uacciato, scegliendo le auto appartenenti 
alle categorie A5, /lS, A7 e modificando le 
impostaZioni della PfOPria macchina p1/ma 
di scendere in pista. 
Lo stesso accade per le due modalità cam­
pionato, a toro volta distinte dalla possibi­
lità, nel caso della Classe AB. di guidare 
appunto te macchine più potoob. altrlmeoti 
inaccessibili. Queste due sezioni sono 
senza dubbio i cuore d1 flC e propno qui, 
più appassionab pabu d1 rally potranno UO· 

vare tutto quanto ci SI aspetta da un S1mu· 
latore. Oltre aUa partJcolare looghezza detle 
tappe, ìnfaru. si dlMà far fronte costante· 
mente a· problemi relatM alla meccarnca 
della propna auto; essa infaru (essendo 'e 
tappe in sucressione) si danneggera mono 
più pesantemente d quanto ron avvenga 
eo<rendo ad esempiO una singOla gara 
complicanOO con lungh m nuu d1 sosta for· 
zata. la già difficile ascesa al podio, 
Qualora invece Il giocatore puntasse sulla 
seziooe arcade, li gioco si uasformerebOO, 
con la totale perdita di realismo e di slmu· 
!azione, in una sorta di Screamer Rally, 
offrendo la possibilità d1 affrontare gli 
awersan, non più soltanto a colpi di prezlo· 
si secondi, ma correndo assieme a loro 
sulla stessa pista a suon di sportella1e e 
sorpassi illeciti. OWiamente questa moda· 
lità di gioco è ben poca cosa rispetto alle 
allle e ci si rende conto di come effettiva­
mente essa rappresenb una sor!4 di 
•pezza". nata forse per svagare Il giocatore 
dopo le lunghe e unpegnatJve gare alla 
rioerca dei dectlll1 d1 secondo. Ult mo 
diSC01$0 va fatto per il multJplayer che in 
flC è iOljliementato 1n d111ersl modl Si può 

giocare 'ino ad un numero di qua mo per· 

sone sullo stesso PC. d111ldendo (a patto dl 
avere un computer motto potente) lo scher • 
mo In due parti oppure, alternandosi alla 
guida. gar1J9glando quindi col fattore 
tempo. 
Per chi ne avesse la possibllltà, infine. è 
possibile sfidarsi In otto tramite LAN. 
TCPnP e senale. 

Luca Cominetti 

PC~ u . 
COMMENTO 

Senza dubbio cl troviamo cli fronte ad 
una rivoluzione nei giochi di rally, sia 
per quanto riguarda Il dettaglio grafico 
sia per l'altissimo ltvello simulatiVo 
raggiunto da questo gioco. 
Probabllment8, sebbene Rally 
Championship sia a tutti gli effetti il 
nuovo punto dì riferimento del suo 
settore (e ciò significa che è riuscito a 
scalzare anche l'ottimo Colin McRae), 
rimarrà comunque qualcuno che pre­
ferirà il titolo della Codemasters all'ul­
tima fatica Europress proprio a causa 
dell'abbondante dose di realismo. 
Aldilà di questo però non va certo 
dimenticato Il fatto che l'obiettivo del 
gioco è stato centrato In pieno, Indi­
pendentemente da quanto Il mercato 
potrà confermare. Un must insomma, 
per tutti coloro che volevano 
qualcosa di più da Co/in e per quelli 
disposti Invece 
a sacrificare un 
po' d'immedia· 
tena a vantag­
gio di un'entu­
siasmante 
esperienza 
slmulativa. 
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ANIJ THE Nll;HJ OF lllJASTEIJ MOTHS 
Protonic lnteractive entra nel mondo delle avventure grafiche e lo fa nel migliore dei modi. 
INFO 

6"'1ere: k.ven1J.ra Grafica 
Casa:'Prol!lnic Inter~ 
SVIiuppatore: Protonc/Nayma 
Distributore: Leader - Tel 167821167 
Prezzo: l. 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Sistema operativo: \VlndoWS 95198 
CPU: Pet\tlum 233 
RAM: 32 Mb 
Grafica: SVGA 
CD·Rom: 16X 
Spazio su HD: 150 Kb 

emenzlalità. Alcune delle 
m1gllon awenture grafiche di 
sempre ne hanno fatto largo 
uso. Anzl. per essere più preci· 

si, possiamo dire elle una grandissima 
casa americana ha fatto di questa caratte· 
rislica la prn1xia bandiera (e la propoa lor· 
tuna). ~ owtJ che stiam0 parlando della 
lucasMs, ex lucasfilm Games. la casa 
che, probabilmente, ha cootnbu110 a~a Slo· 
gall.ra di un gran numero di mascelle m 
gro per b mondo. Era owio che questi 

elljll0tl non potessero passare JllOSsefVab: 

specialmente in Italia dlwe, evidentemente. 
le awenture in st~e dem8112Jale sono state 
largamente apprezzate, abbiamo 'llSto 
nascere giochi elle nprendevano lo stile 
del blocklluster della casa americana. la 
genovese Oynabyte, al suot tempi, riusci a 
catturare un buon numero di glocaton gra· 
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zie ai suoi strampalati personaggi protago· 
nistl delle awenture N!ppon Safes !ne. e 
Big Red Adventure. 
Oggi, ad anni d1 distanza, ci troviamo di 
fronte ad un Utolo che, finalmente, può dire 
la sua anche di froote ai capisaldi del 
genere. La cosa che fa piaçere è che è 
stato prodotto 111 ltal1a dalla Protonic 
lnteracwe, g10Vane e dllallliea software 
house che ablJlamo VISltato ~ mese SCOISO. 
AVlallllO fatto centro? Beh. i tempo di af'i· 
lare la ·mannaia del recensore• ... 

NERDS 
Non esiste nel diZJonario. eppure è ormai 
una parola di uso comune al punto da 
avere perso ogm collegamento con la sua 
Origme anglosassone. Spinta, probabilmen­
te, da film COl1le "La Rivincita dei Netds", 
questa grottesca definizione viene ormai 

appiccicata a qualunque personaggio che 

rientli in certi canoni fislci a mentali. La 
cosa divertente è che questo 81J(teto è 
stato adottato dall'Italica gioventù 1n 
maniera talmente scorretta da nsultare 
ancora più esaarante: chi non ha mai sog· 
ghignato alla fermata del'autot>us aseol· 
tandl una ragazza declamare. con fare 
solel1ne e diveltlto, la maglCél foonuta •ma 
te 581 propno un nerds!0 alla YOl13 del mal· 
capitato di turno? 
Al di là dei discorsi di ccstume, analiZllamo 
un momento chi può essere definito 
"Nerd"· il soggetto doVTà essere forzata· 
mente sfigato nel fisico. Meglio se basso e 
stempiato. con una prominente ventrazza 
che lo fa assomigliare più a un cilindro che 
a un essere umano. Assolutamente d'obbll· 
go l'occhiale modello "londo di Barbera 
incrostato del '73" e i denti sporchlsslml. 
Aiuta un look pretenziosamente elegante, 
rovinato dalle lnconfondiblll caratteristiche 
della natura nerd: patacche più o meno 
ovunque, robaccia nelle tasche e cosl via. 
Certo, può non essere semplice Immagina· 
re un tale campionario di schifezze (Il 
nostro cervello, m genere. attiva delle auto· 
difese automatiche). Beh, niente paura: la 
redazione cl PCZeta è orgogliosa di pre· 
sentare il modello - tipo del nerd di fine 
millennio: Tony Tought! 
Un uomo nprovevole da qualunque punto di 
'llSta lo si guardi. un uomo 1 cui ran spraZZJ 
di cultura servono solo a m1SUrame t'abis· 
sale ignoranza! Eppure, QUeSto .• ~. 
occupa un posto llllfl()rlllllte nella societa è 

un Investigatore privato, Impiegato m una 
grandissima agenzia lnvesbgatlva. Con 
indosso J'lmf)e!meab1 e di ordinanza. ha 
prefento occupare un ufficio defilato: vista 
la fondamentale importanza dill caso su cui 
sta la'lorando (da ben dieci ami oltretutto) 
megtlO !fl tare le IUCJ dela nbalta ed assu­
mere un atteggiamento più prudente. 
Certo, potnl sempre salire le scale del 
mefmco scanbnato 111 cui lo hanno releg .. 
etvn, che ha scelto come base operativa 
per scambiare quattro goovia11 chiacchiere 
con I simpauci colleghi. 

lA MISSIONE 
Il caso che è stato affidato a Tony è certa­
mente uno di quelli tosti. Ogni anno ad 
Halloween viene awlstato un personaggio 
con un ornblle testa di iucca che vaga per 
la tenebre alla ricerca di bambini da deru­
bare. Una situazione invero antipatica, spe· 
clalmente conSlderando che le testimonian­
ze nel corso degli anni sono state motto 
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frammentarie. Questa volta, però, Tony 
sente di essere sulla strada giusta: un palo 
di eccellenti idenbkrt sono riusciti a lncul· 
cargll la convinzione che Il pazzo, maleflco 
ladro di dolci altri non sia che Il primo 
esponente dl una razza allena che si sta 
preparando ad invadere la terrai In pratica 
i dolci non sarebbero che Il primo passo 
per lmpadroolrs1 poi di tutto il resto. 
Una tesi certamente credibile. del resto 
anche i colleghi d'ufficio non mancano mai 
d1 Incoraggiare il novello Moulder coo 
poche ma sentite parole di SlJma 
Ogni 111Ves~gatore che si riSpeni, 1n ogni 
caso. ha bisogno di lJli! spalla a1ra,1ezza, 
d1 un compagno d'avventure J)(cnto a 
saaificalSi per i Jl'opriO mentore Non è 
tacile trovare, al giOmo d'oggi, qualeuno 
dEgv) di fiducia al pumo da mettete la 
projlria, stessa Vita ne~ sue mani. 
Tooy, graZle alle sue mdlSCUSse quahta (per 
tacere dell'immenso carisma) non ha avuto 
grosse difflCOl!il a trovare un seougio 
1mbatt1b le che lo affiancasse nelle mdagl· 
ni. Certo, Il nome è un po' fuori dagli sche· 
mi, del resto perché ostinarsi ad usare 
nomi banalissimi quando ci s1 può chiama­
re Pantagruel? E poi, una volta scelto di 
portare un nome, per cosl d re, alternativo. 
non é megliO distinguersi una volta per 
tutte? Insomma, una bella pelle viola non 
può che donare a un'asplranle Investigata· 

.... ,.._. __ .......... .._. . .._.. ........ , ................................ ....... 
\.lll ._.__,.............. •• .. .. ....... _ .. __ 

re privato. Volendo praprio esagerare, allora 
bisognerebbe essere un ammala In tutto e 
per tutto 
E Infatti Pantaiiruel é un cane ... beh, cane, 
è un mammllero, qJesto è certo. Un barile 
adiposo lilla che passa la maggior parte del 
soo tempo a rimpinzarsi di ilolci. Un vero 
spassol Peccato che abbia la stessa ten­
denza a cacciarsi nei guai del propòo capo· 
padrone. Purtroppo per IUI Tony sarà l'unico 
in grailo d1 aiutarlo In caso d1 smammento, 
fratture, INPS, rapirnenti e/o morte 1mprov· 
vlsa. Insomma, non c'è da stare a:legri. 

SCRITCH • SCRATCH 
certo che le aweoture seno propriO cam· 
biate dai tempi d1 Monk/Jy lslanò. le 
recenu rrurabilie lridimenslOllall et hanno 
latta perdere di VISta, forse, quellO che olll· 
1111 ilftlSll PQ5SOllO creare disegnando 
un avventura ·c1assica· Beoo. Tony Tought 
(Ct rii ut1amo categoncamente d cllare il 
lungh1sslmc sottottolO aneoo1 una volta!) è 
disegnato rn maniera magistrale. A partire 
dalla presenta.oone, motto semplice, pos· 
siamo notare come Il tratto e lo sble 
nprendano rn maniera eccellente un certo 
Sble •cartoon· ola visto in Day ot The 
Tentecle, panandolo però all'ennesima 
polenza della pulizia grafica. 
Ormai slamo abituati a vere mirabllle tecnl· 
che, ma Il fascino di uno sfondo disegnato 
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' L'OSCAR DELLA DEMENZIALITA 
Stiliamo una lista dei personaggi che andrebbero Insigniti, senza alcun dubbio, 
della nominalioo all'Oscar della Risata. Mollissimi sono della LucasArts, segno 
dell'abilità dei creativi statuniterlsl net creare personaggi veramente divertenti. 

Guybrush Treepwood 
11 principe della risata made in LucasArts. Guybrush ha lettera!· 
mente devastato Il popolo del giocatori nel suoi tre giochl Le tragi­
comiche vicende di queslll giovane aspirante pnta sono talmente 
divertenti da farci ritenere Il secondo capitolo della serie, Monkey 
tsland ~Il miglior gioco del suo genere ancora oggi. Anche il terzo 
episodio, sebbene un po' sottDIDno rispetto ai due precedenti, 

mantiene quel tono demenziale ci1e ha contraddistinto te vicende di Guybrush, 
costellale da enigmi assolutamente fuori di testa e da b'ame al limiti del geniale. 

larry Laffer 
Impenitente donnaiolo, Larry Laffer è un altro bell'esempio di 
"Neni". Perennemente alla ricerca di Incontri erotici proibiti, l.arry si 
avventura in mllte sltuazloni compromettsnti, riuscendo comunque a 
concludere le sue avventure senza mal battere chiodo. Circondato da 
donne bellissime, il povero scapolone ha dovuto subire ogni anghe· 
ria, ogni tortura, ogni prova che un essere umano possa sopportare. 
Ma lui, per fortuna, umano non è. Del resto, con quel capelli, come 

avrebbe potuto esserlo? 

Sam & Max 
I personaggi creati dalla malatlsslma fantasia si Steve 
Purcell sono stati adottati dalla LucasArts fino dal primi 
tlloll d'avventura della casa callfomlana. Fanno la loro 
apparizione, per esempio, già In Indiana Jones e l'Ultìma 
Crociata, pluripremiata avventura grafica creata dal clan 
di George Lucas. Hanno raggiunto l'apoteosi in un titolo 

loro dedicato, dove si trovano a Indagare su una misteriosa apparizJone. 
Demenzialità allo stato puro, soprattutto grazie al ccnlgllo Max: uno dei personag· 
gi più "bastardi" che la storia dei videogiochi ricordi. 

Dino Fagioli, Donna Fatale e Doug Nuts 
Creati dall'italiana Dynabyte (oggi Ludomedia) questi tre debosciati 
si incontrano in due s11>rie di discreto successo. DiYOrtentì nelle 
toro estreme caratterizzazioni, con un Doug Nuts (nella foto) che 
riconla in larga parte Tony Tough, altrettanto "perdente" ma con 
!'aggravante di essere un malato dl computer e con una femmina 
procacissima che fa il verso alla Fujiko che llllj)erVersa sui cartoni 
animati di Lupln lii. Chiude Il cerchio un canonico ex pugile suona· 

to, tanto grosso quanto Imbecille. 

Hoagie 
ti mito assoluto di Day of T1ltl Tentacle, ti seguito di quella favolosa 
avventura che rappresentava Il seguito del datatissimo Maniac 
Manskln. Uno de! primi personaggi che ci si ricordi capace di rende· 

~~LJ re partecipi I giocatori dei suol bisogni corporali, in un concerto di 
flautolenze divertentissime. Panza fuori, look metallaro, rutti in stile Bamey (quel· 
lo dei Simpson, non quello de "Gli antenatl"lll) per uno del personaggi meglio 
caratterizzati di sempre. 

li tentacolo, Il gemello e il professore pazzo 
Come si può Immaginare un tentacolo che vuole conqui· 
stare Il mondo? Solo quello menti malate della Lucas 

~i potevano riuscirci. Beh, questo simpatico essere riuscirà 
veramente a conquistarci tutti e a renderci schiavi. Solo il 
viaggio nel tempo del simpatici persooaggi di Day of The 

Tentacle riuscirà a salvare l'umanità da questo scempio. 

Roger Wilco 
Protagonista di una delle più fortunate serie della Sierra, Spare 
Oues~ Roger Wilco è semplicemente l'astronauta più debosciato 
di sempre. Riteniamo che alla Sierra abbiano tutu una punta di 
sadismo, altrimenti noo si spiegherebbe da cosa derivi tutto Il 

livore che gli mluppatort hanno riversato su poveri protagonisti come Roger e 
l.arry. Purtroppo. però, la WUliams ha poi deciso di incanalare il suo sacflSlllO su 
Phantasmagoria, con i risultati che conosciamo. Peccato. 
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JONY 

a mano e mcommensurablle. C1 sono loca· 
ZIOnl rn JT c~e raggiungono valoo di bellez· 
za d sarmante Del resto la rlccheua grafi· 
ca è sempre stata un punto forte delle 
av.Bnture gli sfondi non hanno mal neces­
srtato d1 grandi animazioni e anche in pas­
sato abbiamo potuto assistere a veri e pro 
pn capolavori p1ttoocl. anche quanto i colori 
utlazabill erano un numero mollo Inferiore, 
come 1 256 della VGA o I 32 I 64 
dell'Amrga Oui. grazie alle tecnologie 
attualmente drspon1blti, gli art1str della 
Proto111c hanno potuto disegnare degli 
ambienti veramente ecçezionail 

I persooaggi sooo buffiSS1mr, come si add•· 
ce a IXI btolo di Questo hpo, e sono carat· 
tenzzati m maniera ecceleote Lo stesso 
protagonista assume posmone e rncwenze 
molto diverteoo, aiutato m QOOSto da lJl3 

parlata ba benante e stoduta che si aclòoce 
alla perfezione a' personaggio. La caratte· 
ri27az1ooe del persooaggr è marcata. intani. 
da voci cartoonesche che solo raramente 
risultano essere sopra le righe . L.:audio. 
infatti si attesta su buoni liVllll1, sia per le 
musiche {perfettamente cartoonesche e 
quasi mal troppo Invasive) Cile per gh effet • 
tt· sia Il parlato che gli effetti sonori sooo, 
1n genere, azzeccati. 
Alla Protonlc, poi, hanno pensato di lnstau· 
rare un dialogo dlreuo tra Il protagonista e 
li giocat0<e. fatto di battute dlvertenllss/me: 
esaminando una porta, per esempio, asco!· 
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tererno Tony commentare con un eloquente 
"Ma che 1azza dì giocatore sei, da quando 
m qua cl si mette ad esaminare le porte!!!". 
Tony tenderci ad usare un camplooalio di 
frasi piuttosto vasto e divertente per corno· 
nk:are al giocatore le propne idee sullo 
svolgimento della trama o sull'opportunità 
di effettuare certe azioni. Non si rifiuterà 
mal senza un valido mollvo! 
Sono presenb in tutto il gioco riferimenti a 
lamos/ l1fm ~a stessa scena finale dell'in· 
trOduzlooe scimmiotta A Nightmare Before 
Chns~ e queste citazioni sooo sempre 
drvertenbss1me. Gran parte del gioco è 
ambientato 1n un luna Paik e questo ha 
pemresso ag 1 S'llll4Jl)éltoo ai creare tutta 
una seoe di personaggi assolutamente 
fuon di testa; che si traiti di una doona 
balbuta In piena crisi esisteOZJale, QPPt.re 

di una sorta di yen poeta. ogni personaggio 
è carattenzzato in manier.l lllQfto valida e 
tuttJ sono pronbssimi ad aiutare il nostro 
sf1gabsslmo alter ego digitale nella sua 
m1SS1one 

MANO AL MOUSE 
Tony Tought si controlla con una classica 
interfaccia punta e clicca. Un puntatore a 
forma di mano è la nostra interfaccia con 
Il malatissimo mondo di TT. 
Con questo potremo spostare Tony sem· 
pllcemente cliccando con Il tasto sinistro 
oppure esaminare i particolari presenti in 
ogni locazione. Il puntatore evidenzia gli 
oggetti con cui il giocatore può interagire 
e. premendo Il tasto destro del mouse, 
vedremo apparire una rappresentaZione 
grafica delle azioni che potremo eseguire, 
alla stregua di quanto visto nei giochi 
lucas 1n Full Throtl/e e The Curse of 
Monkey lslafl(f. Il sistema è collaudato e, 
infatti. funziona piuttosto bene. l e azioni 
sono sostanzialmente quattro: esamrna, 
usa pa~a. raccogli. 

IHS 

L'Inventano è rappresentato da una barra 
che compare spostando il cursore sul fato 
inferiore della schermata, ma può essere 
spostato a piacimento sul lato superiore 
della finestra di gioco. SI possono combl· 
nare gli oggetti raccolti per crearne altri ed 
è presente una comoda scorciatola (sem· 
pre usando il tasto destro) per esaminare 
ed usare gli oggetti raccolti in maniera 
veloce e funzionale. 
~ inoltre possibile eliminare l'animaziOne 
Cile accompagna l'appanzooe dell'mven· 
tarlo per evitare rallentamenti dr sorta a chi 
non fosse in possesso di un computer 
veloce dl giocare. A questo scopo è pre­
sente anclle un'opZioOe per ridu're I det· 
taglio dei persooaggi presenti sutlo seller· 
mo. Altre opzioni riguardano ta velocità dr 
lllOYÌmento d1 Tony. la presenza di sottotJ· 
toli e di aiuti all'interno del gioco e la rego· 
laziooe dei vari livelli audio 
Fin dalle prime ore di gioco cl SJ accorge 
di come TT sia un lilolo molto lineare, 
distante anni luce da quel titoli, come 
Biade Runnerdella Westwood o Il pross1· 
mo The Real Neverending SIOIY di Olscreet 
Monsters. La trama comunque è dlwrtente 
e coinvolgente. I dialoghi sono all'altezza di 
produzioni più blasonate, peccato che, 
anche qui, cl si ritrovi davanti a uno sche· 
ma ·canonico" di domanda-risposta con Il 
solito elenco tra cui SCB{lllere le cose da 

fare dire al nostro persooagglo. 
Gll enigmi non sono ecceZionalmente 
Impegnativi, specie per un awenturiero 
che non sia un novellino. Gran parte del 
gioco verrà passata ad esplorare le vane 
locazlool e a parlare con I vari personaggi, 
cercando di aprirsi strade che, per un 
motrvo o per l'altro, ci verrà impedito di 
prendere. 
In ogni caso la scelta del livello di difficoltà 
all'Inizio del groco può venire Incontro alle 
vane esigenze di ogm singolo giocatore, 
permettendo a tutti di godere al meglìo 
della malatiSSlma stona creata dal 
PIOIOOIC. 

Simone Soletta 

PC~ u 
COMMENTO 

Quest'avventura è sicuramente una 
bella sorpresa. Un tutto nel passato 
come glocabili!A {anche se a lunghi 
tratti risulta essere un po' troppo 
esplorativa) con le soluzioni tecniche 
di oggi. La grafica è eccellente, il paria· 
to buono, le musiche tipiche da cartoon 
Gli unici dubbi cho penmangono riguar­
dano l'effettiva longevl!A: cl sentiamo 
comunque di poter consigliare a occhi 
chiusi questo gioco a chi vuole giocare 
un'avventura divertente senza doversi 
scervellare su enigmi incomprensibill 
per giorni e giorni. Gli avventurieri 
esperti dovreb­
bero considera­
re TT un simpa­
tico diversivo 
n attesa di 
giochi più impe· 
gnativt. 
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Interessante prodotto su una delle più miste · 
riose civiltà del passato, che tuttavia non 
arriva a soddisfare il desiderio di emozione 
del giocatore moderno. 

INFO 
Casa: Cryo 

Sviluppatore: Interno 
Distributore: C.TO. Tel: 051·6167711 
Prezzo: L. 99.900 

SISTEMA CONSIGLIATO 
CPU: Pentium Il 300 

RAM: 32 MB 

Grafica: Direc!30 
Spazio HO: 60Mb 

li Aztechi sono una delle clvilta 
meno note e studiate dalla 
nostra storia. probabilmente per­
ché. nella ciasslca visione !lino· 

centrica ilell'tM>IUZlone delle umane vicell· 
de, si teJ1cle a trascurare Mto cìO che 
accadde lomano dalla ru la del 
Mediterraneo. Ora, alla Cl)'o hanno deciso di 
real1ZZ318 un'enadopedia 111teratwa su CO· 
ROM e per rendeie appeuDle ~ tutto. hamo 
- anche una trama Cile rutente poCrà 
seguite in IW)ma persona. una sempice s10-
ria !Ja11a elle serve da P11tes1o per mostra· 
re una casrellata di personaggi l4)ICI e di 
ed•lict Aztechi. Ecco cos'è Aztec. 11 glOCO 
vern e propoo passa 1n secondo piano di 
froote all'ampia Enciclopeda, consu11abl e 
Sia separatamente, Sia durante ti gioco vero 
e proprio Il gioco è 1n prima persona, Inte­
ramente in 30, e narra delle Vlceflde di 
'Piccolo Serpente', un giovane cacciatore d1 
una delle più fiorenti clna dell'Impero 
Azteco, che un giorno asSlste all'omlcldoo di 
un nobile da parte di un soldato. Da quel 
momento, incolpato lrll]lustamente di tale 
crimine, dovrà fuggire, Inseguito dal soldati, 
per cercare di scoprire I mandanti. Intanto 
una misteriosa pestilenza colpisce la cina, e 
sembra collegata all'onucldio dcl nobtle. Per 
dipanare la matassa, occorre spos1arsl 1n 
dJVerse parti della città, servendosi di una 
mawa e cliccando sul settOle che 1nteres· 
sa, e una volla 111 un quartiere SI può esplo­
rare gR edifici, conversare con chi s'1ncon· 
ua. rac:cogfiere oggenl e, se necessaroo. 
comprare ciò che serve al mercato La gra· 
Xl! è di buon lvello. realal.ata totalmente 

1n 30. Ma purtroppo li moV1me11to non è 
llbe<O, come SI potrebbe pensare, nell'am­
btente tnd1menslonale. ma so avvale d1 una 
tecnologia detta Omni30, che funziona nel 
seguente modo: solo le rotazioo1 sono del 
tutto libere, oosl si può ruoiare la visuale di 
lato e sopra e sotto, senza muoversi. usan­
do Il mouse. Quando 11 cuisore del mouse si 
traSIOlma In una mano con l'flldice puntato. 
Il click sinistro lstantaneamenle ci trasporta 
In quel nuovo punto, e Il processo ricomin­
cia Talvolta il cursore del mouse assume 
altre forme, nel caso si debba parlare con I 
personaggi, scambiare oggetti, o Invocare 
l'enciclopedia interatttva per QtJel particola­
re persooaggio 01 mercante. 11 soldato, la 
cortigiana. ecc.) o per quel particolare edifi· 
oo r~ tempiO, la casa d1 cura, la scuola, e 
a1tr1). 11 clocK destro permette l'accesso 
aU'lllVentano I matena i e le strutture sono 
otbmamente 0segnau. lo stesso vale per ; 
iraru somalJCI del personaggi. 

Gli eftetb smoo sono di scarso interesse. e 
le poche mUSldle Sl odono 500 durante la 
consuttaziooe del' e~ Buono i 
patfato 11'1 rtaJ ano La gcx:ablita noo i:re­
senta pr00Jem1, dala la semploc1tà dei com· 
poli Cile abbiamo come giocatori. TIO'lare grr 
oggelb nascOSb è molto facile • personaggi, 
daKa elementare pslcotogla Oo schiavo 
bmoroso. Il vecchoo saggio, I so4dato fidalO, 
Il mercante untuoso) dicono Stlb!lo lutto 
quello elle c1 serve. permettendo una pro­
secuZJone piatta e lineare del gioco. 
Bisogna abituarsi al tipo di movimenti, per· 
ché spesso, chissà perché, gli spostamenti 
Includono una rotazione. quindi capila, per 
esempio, di puntare di Ironie a un edificio 
ma di arrivarci vocu10 aven<klID d1 fianco. 
Non IUttl gli ed1llcl sono esplorabili, anzi 
motto pochi, e i personaggi sono alquanto 
rari, per cui sembra sempre di girare in una 
città d1sab1tata. per Inciso nemmeno cosi 
varia o un set vuoto di un film. 
Un dlSCOl'SO a parte merila l'Encicloped1a, 
elle ci è sembrata molto awofondita. Alla 
Cl)'o assicurano Che Altee è stato realiz.zato 
con ngore scien~tlco. e l'Enciclopedia lo 
dimostra ampoamenle. Cl!Ji aspetto dela 
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cM:ià azteca è SlatO esaminato. dalla storia 
globale del popolo dalle oog 111 alla rall'da 
scomparsa ad qiera dei QniU1stacto<es 
spagnofi, agli aspettt della 1nta quot1d ana le 
leggi, il vesnaoo. il lrie!lo del'arttgianato, le 
conoscenze mediche, e la rehg1one. 
Qualcosa da obiettare sulla legg bltttà delle 
scritte, nere su sfondo verde sruro 
Uno scarno manuale f\lnge da help, del 
resto non serve altro. Il gKJCO funziona solo 
ad una risoluzione dt 800x600, non di più. 

\ 

~I 

PC~ u 
COMMENTO 

Aztec è un prodotto che suscita curio­
sità. Da una parte abbiamo il semplice 
gioco, facile da Imparare e da intra­
prendere. Dall'altra l'enciclopedia, 
accurata e completa. La grafica è 
buona, Il sonoro quasi inesistente, a 
parto Il parlato. Non lo consigliamo a 
chi stia cercando Il titolo coinvolgente 
che gli laccia accelerare il battito car­
diaco. Ma può essere un buon regalo d 
Natale per Il nipotino che sta facendo 
storia a scuola e voglia trovare per un 
ricerca originate del materiale lnteres· 
sante, ben organizzato e rapidamente 
accessibile. Se PC Zeta fosse una rivi· 
sta che si occu- ,.-------i 
pa di titoli edu· 
estivi lnterattl· 
vi, probabll· 
mente il voto 
sarebbe stato 
più alto. 
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La battaglia intergalattica fra quattro imperi spaziali in uno strategico in tempo reale ... 

INFO 
Gener«: StratPglCO 11 flln1lO reale 
casa: Onamc ~ 
SViluppatore: Ef1iO'na 
OlstrlbutoR: 01"l31TIIC M t me03 
Tel: 02/26950168 
Prezzo: L 35 000 

SISTEMA CONSIGll.ITO 
Sistema Opera!Ml: li Jo\'•> 95'118 
Processore: P 166 
Scheda Grallca: • •l'tl X 
RAM: 32M• 
CO-ROM:~' 

Spazio su HO: 250 Mb 

n ooa galaSSl8 convivevano quattro 
imperi, per quattro cMllA civerslsslme tra 
loro e per altrettante struft!A'8 politlro­
social1. Le quattro potenze erano in co11-

tinua espansione, ma nonoslante (JJeSto vlg&­
vano sakle alleanze e costrutWe coltab<xazlonl 
fra di loro. Questo fino a che, oo gromo, ancl1e 
l'ultimo lelri10oo l1maSIO liboo> veme ~· 

ID e cotonizzato. Fu alora che SI scootraroro 
le <tverse kleologie del IJJaltrO mpen, "510 
che ciasctl1o nteneva opporom che, a quel 

tmo. la galassia fosse !J(M!ll1a!a secondo I 
piiµxi entero. La guerra fu lllEMlabole e qp. 
ranll!. Per ami i 1JJ31i10 lll1)en SI CXll'l1ba~ 
no senza avanzare o rellOCEdere in maniera 

~le nel~ cb'nrnio. E ritanto la 
galassia SI piosciugava di nsorse !)i gromo 
però, fu scoperta 111a grossa regione ancora 
vergine: 11 dominio di quel remlOrio a'lrebbe 
fatto la ditterell23 nella lotta fra le quattro 
la2fonl, e chi fosse rlusctto ad lml)OSSeSSarse-
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ne avrebbe dato l'iniZIO ad una nuova ooaslia. 
Tocca a noi scegliere da che parte stare; ogni 

la2iooe SI d1~ue dal'a.'lra, rm 500 per 

l1leZll. I01à e costruroni dislJoobi. ma 
anche abl1à gkblie di anao:o e difesa 
rraale dele ~-dèlbnaZia e cooml!OO. 
I <lnislrr1I ~ baS<m la PIOPIJ3 for7a 
511·~ beico e stila solida 015ciPi13 

dele ~.I loro esacikl è cmlJ(lS10 da 
men:ooan e l<am&i<a2e con beo poco sooso 
dela ~ DM!lsa è rmitilà del 
Seianr, rlcchlsSl1111 commetaa11ti, ooo un 
esemto che ea:elle nella Ofesa, ma che JJe­

senta gravi carellll! nell'attacco. I COOan inve· 
ce sono dei fanatici religlooi elle, grazie ai loro 
poteri mentali, nascono ad ooenere trattao e 

alleallll! dagli altri imperi che s00 oo pazzo 
potrl!lJbe pensare d1 o~. Wine i Ctbeml3, 

Il.I' nm vantniJ un grosso ~ econolll· 

CO, hamo dala loro tecnologli! sofistJcabssrne 
e le nm:hne da guerra ~ EMM!l. 
I glOCo si jXeSefla come oo ~ sù'alegt· 

CO in ~ reale 000 dele anlWJoni gesOO­

nal'Jlattl:he. Qrne Il <:otqJest E.atth. l'lllera­

liOOe è a <ile iYel, ed è QOOi COl1'(lll!Sa ooa 
fase <i poaOOaime, a IYello <i ~ dela 
galassia, dcfle salii po51ìlbte sceg.ere su 
~ pianeta i1seOatSI IXll1Ché u runero del 
ll'lllà d'assalto che c1 DOieremo awesoo per 
Sl)lal13IQ la strada. fra quele che alibiamo 
disl)oniblli. se ha una profondità Il gioco sen­
sibllmente ~ a ~ella di 111 Command 
& Calquero di un IMvmlll a caso: qui, Infatti, 
potremo vendl!fe e comprare materie prime, 
stµJlare alleanza, COfrompelll e disporre del 
sel'Yizf della piratfllia spaziale. In se ™remo 
trentasei api di unità e una trentina d1 scenari 
di guerra. I quattro Imperi da poter guidare 
rendono questo trtolo molto longevo, nono· 
stante te unitl 1n comune fra più IJT'4)Cri siano 
comunque molte. tn realtà l'awrocclo a una 
stessa missione non è cosi radicalmente 
<iVelso fra un~ e l'altro, come lo era in 
Slaruaft. ma COfl1ijl1QUe le lattiche vincenti 
vanano atmstanza fra le vane fazlorì. Quello 
che irM!CS più lal!1a 11 se è oo autenoco e 
peroeJ)bile "feelìng" di QIOCo. elemenlO che Il 

~genere spesso fa la cllferanz.a Ira oo 
b bello e awassomte e t.ro belo, ma 
poco~· r SO'anO• se è co-icet11S· 

mente ben fatto. ma non diverte cosi tanto 
come 00\irebbe divertire StJlla carti. Il gioco, 
tecnicamente, non va m~o al di la' della suf· 
flcienza. Buoni gU lnrermezzi anlmatl. discreta 
la resa delle stl1Jtt!Jre e degli scenari, ma le 
anlmazJool delle 111ltà. specie quelle appieda­
te. sono sotto la soglia della sufficienza. in più 

penall2zate da un fastidioso retrogusto di 
fasullo. un po' come <µlite di Tnbal Rageo dì 
~ GI effetll SOOOll sono pU10SIO 

sooo tono. menue 1e musicl1e risùID> atbl­

sianza ante. L'111erlacaa è ben calba1a, ed 
<9lr azme è lacllmel11e raggl.ngtble ooo ll1ll 

o rue dick. alche se 1·3Allocoo a1 gioco, 

lllChe per I suo pio <i prollnjllà non nstl­
la del OJ1lO Immediato. 

Alessandro Gori 

PC~ u 
COMMENTO 

Un tltofo onesto, che si fascia giocare. 
Sulla carta rfsulta pure accattivante, 
sta per fa buona profondità tattica che 
per l'apprezzabfle flveflo d'interazione, 
ma una volta che avremo Iniziato a 
giocare, ci accorgeremo quanto, in 
effetti, Il gioco stenti a decollare o 
comunque non riesca ad "acchiappa­
re" del tutto Il giocatore. C'è da diver­
tirsi insomma, ma non c'è da perdere 
la testa, a causa di quel percepibile, 
ma poco descrivibile, quid mancante. 
tn ogni caso, il prezzo def gioco è 
basso (35.000 
flre), e un pen­
sierino se lo 
merita. C'è di 
megflo, ma c'è 
anche molto di 
peggio! 
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Gira la Ruotaaaa •.• giiiraalaaaaa ... 

INFO 
Genere: Sparawt!OIAàlenlUI& ti 30 
casa: GT t11iitact•e 
SVlluppalOfe: l.!gefld 
Dislributon1: Hai 1a.< Tel. 02_ 413031 
Prezzo: L 108.900 

SISTEMA CONSIGUATO 
Sistema operativo: ""'A" 
Processore: Pll'K-6 2ti6 ~·"! 
RAM: 64 Mb 
Grafica: O<ect :i:: o Grl08 (meglio) 
CO-ROM: 1 liX 

5-0azio su HO: 5llO MO 

a ruota del tempo gira, e le Età \/lln· 
gono e passano, lasciando memorie 
che diventano leggende. Le leggende 
blad1scono nel mito, e persino Il mito 

e da lungo tempo dimenticato, quando l'Elà 
elle lo ha generato sopraggiunge ancora. In 
un'Età, chiamala la Terza Elà da alcuni, 
un'Eia lungi dal venire. un'Età da tempo 
passata, un vento SI lll\'Ò da liJOOhl IOntant, 
un vento che ci porla su le pagine <11 

PCZeta, a dare un'occhiata a questo ~ 
otrtme. 
Ouest'llltrodUZKlOe è nbata di peso dal ltlili 
della saga da cui queslO YldeoglOCO uae 
spunto. e probabltmente sarà t •noc><t poù 
abusato e scontato per qualunque recensio­
ne cj WOT. ma d"al!IOOde se Jofdan l'ha 
usata per sette I bn, non wrrete certo a dire 
a me che sono poco oogina1e1 
In un mondo molto lontano. dunque. in un 
moodo che forse è il nostro. in un·epoça 
imprecisata. la vicenda muove 1 suoi primi 
passi, In un'ambientazione cornspondente 
al nostro basso medioevo. fatta d1 regni e 
casate nobiliari, miti ed antiche rellg>onl, 
sene e magia. 
La cosmogonia d1 questo mondo. sintellZ· 
zando. si può riassumere In una sorta di 
Ruota Ancestrale, nel senso di un mistico 
arcolalO che Intesse la tela del tempo, 
annodando e compon011do le sue trame, 
creando oos1 tessuto della realtà in cui si 
Intrecciano stone e destini, e su cui si sten· 
dono le vicende umane. 
Molto tempo fa durame I Età delle 
Leggende. un'epoca d• prospentà e pace in 
cui 11 male e la miseria parevano sconf1ttJ, 
un conclave dei (lfu possenti magtll, deno· 
mìnati Aes Sedai, l1belarono acadentalmoo· 
te una funesta fOl?JI del male le cronache 
di quei rempì sono andate per ro poù perse, 
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lo 1lwaio del'Amyrfin Seol, lealro di lo.di inlrighi di poler• e di folaG deò1iooi. 

ma dai frammenti ~~ si può desume­
re Che gh Aes Sedai a'leSSero ~ l'e­
Slstenza d1 un'attra fonte del Potere, quella 
forza vitate basata sugli elementi che solo 
certi tra gli uomini nescooo a incanalare ed 
utilizzare, ed insupemrti nena loro onnipo­
tenza. produssero inconsapevufi una falla 
nella prigione m cui Shal·Tan, l'Oscuro, era 
stato rinchiuso dal Creatore. Alcuni sospet· 
tano che l'Oscuro potesse già toccare, sei>­
pur debolmente, Il mondo, e le lusinghe del 
potere che aveva In serbo avessero già cor • 
rotto alcuni tra gli ~s Sedai, i quali consa­
pevolmente spinsero il conclave a liberare il 
loro oscuro signore, ma si tratta di pure 
speculazioni. 
Fatto sta che dopo la sua liberazione 
l'Oscuro si riversò sul mondo, distruggendo 
e COflOITlpendo. e molli cedettero alla 
brama d1 potere e awennero sooi seguaci. 
Alcuni tra gli Aes Sedai più potenti cedette­
ro alla sua malia e diYenirono SOOi ruogote­
nenb. carrbarono nome e si denom111arono 
Gli Scelti", anche se i mondo li dllama 

• Forsakerf ovvero g~ Abbardonati, e una 
lunga e sanguinosa guerra cormrciò, e si 
protrasse a Migo tra Yicende al!eme. fin 
quando. in un momento di disperazione per 
le forze della luce. lews Thenn Telilmon. 11 

---- .:......; -;w;, .. 

.­--

piU grande e potente Aes Sedai di sempre 
soprannominato N Drago. portO battaglia fin 
sune soglie d1 ShaYol Ghu1.11oogo d!7;e 

c'era ta lalla. e aJ cutmtne d1 un ten'ble 
scontro cj Potere nUSC1 a rinehiudere nuo-
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vamente l'Oscuro nella sua prigione, lnsie· 
me ai Forsaken, e a sigilla~a con sette 
dischi di Cuendit/ar, un minerale forgiato col 
Potere. 
Ma l'ellOl!Tle battaglia non fu senza conse· 
guenze: n contraccolpo magico tu tale da 
corrompere per sempre Sa/dm, la metà 
maschile della Vera Sorgente, la tonte del 
Potere. Oa allora una sorta di malevolo 
alooe inquina quella parte d1 So!gente, e 
chiunque tocchi Said1n 11e viene a sua volta 
too;ato, e alla fi11e ammorbato e corrotto. 
Fu cosi che gli Aes Sedaì maschi a poco a 
poco impazzirono e chiamarono a sé 
lllCOITlllM!OSlrabih poteri devastanòO OIUe 
misura mondo coo terremou, inondazioni, 
strazi e stragi. durante Quella che è noca 
come la Oistnoione del At1lili>. finché la 
pazzia e la malatna non i conrusse rifine 
alla mate. 

Da allo<a mcanalare Saldin è fuorilegge, gli 
Aes Sedai SI sono 00fg3nizzal! e VlQilano 
sul mondo dagli alti basl>Of'M della Tomi 
Bianca nella città d1 Tar Valon, e uno dei 
sette Ajah 1n cui SOl10 suddiVISi ha come 
ragione di VTta lo sco11are, arrestare. pro­
cessare e rendere innocui 1u1t1 gli uomini 
che possono toccare la metà maschile della 
Sorgente. Il mondo roca ancora I segni 
della Disuuzione, ed è arretrato soclalmen· 
te e tecnologicamente, molte delle cono· 

scenze precedenb al Tempo della Follia 
essendo andate perdute, ma l'Oscuro non 
lo tocca pl(1 direttamente, anche se molte 
delle creature concepite e scatenate duran­
te la guena ancora prospe1ano e ranno raz­
ne alle terre d1 oonfine, ma se laggiù, In 
Sa/Idea o Sh1enar, uomini coraggiosi 
costantemente combattooo per la vita, 
altrow molb credono che mostri orrendi 
come Trolloc e Myrrkfraa/ siano solo spau­
racchi con cui lllbmonre I bambini. 
E qui a foomamo nella nostra narrazione. 
anche perché d1 cose da dire ce ne sareb· 
bero veramente troppe, tallto è vasto e det­
iag1ia10 l'UlllVelso creato dalla mente d1 
Robefl Jordan 
La nosua stona COO'inaa nella Terni Era 
nella città d Tar Valon. le ru mura mai 

furono violate. ed entro 1 w coofirn ta Torre 
Bianca esercita massimamente il suo pote­

re Vigile sul mondo. la Amyrt111 Seal. l'Alto 
Segoio d Tar Valon, la venerata Madra delle 
Aes Seda osserva, conStgha, dirige e 
ammonisce 1 regnanb, cercando di ind nz­
zare e tenere 111 piedi un mondo che risente 
ancora delle C011se1Juenze d1 una guerra 
forse mal veramente vinta. 
Vestiamo t panni d1 Elayna Sedai, Keeper 
of the cnromctes della Tooe Bianca. brac­
cio destro e consigliera dell'Amyrlln Seat, 
e ahi noi, la nostra abilità nell'uso del 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Potere è talmente poca che nei tempi di 
massimo splendore della sorellanza non 
avremmo mai ottenuto la stola slmOOlo 
delle Aes Sedai. 
Facciamo parte dell'AJah grigio, che consa· 
era sé stesso alla ricerca della conoscenza, 
ed è nel nostro studio che una none di 
tempesta irrompe un uomo capace di usare 
il Potera, che ha pol1ato con sé una schiera 
dì Trolloc, un Darl<fnend m cerca del due 
Sigilli in possesso della Torre 
Come un assalto sia stato poosible atl'ln· 
temo della stessa Tar Valon e spegab<le 
solo col tra<funento da paJ1B di alcune 
sorelle appanenenll atr Ajah nero, una Olla· 

va soeielil la cui Stessa esistenza VTene 

negata dalla Torre; I Dar1dliend non è nu 
scilO a nbare 1 SIQ ·• ma è scappato por· 
tando ooo se lii artefatto maga> assai 

importante, ed ha ucciSo qual!Ofdid sorelle 
111a perùita assa. gravosa 

FUORI L'AUTORE! 

t:artelatto va recupemto, ma Chiunque 
nella Tooe Bianca potrebbe essere parte 
dell' Ajah nero, ed Elayna è l'unica sorella di 
cui l'Amyrlln Seat si pub fidare, quindi spet­
ta a noi li compito di Inseguire li ladro. che 
scopmemo essere stato mandalo da 
lshamaef m persona, ritenuto nelle antjche 
cronache li più potente dei Forsaken, e che 
w1dentemente nesce anco1a a toctare 
questo m0f1do. 
Ou1 comincia la campagna in sotitariO, 
composta da diciotto livetti d1 cr~te d1!­
llOOlta legab insieme da intem1eZZ1 animati. 
che ci vedrà mtrapienllete un periCOloso 

VTaggiO attraveiso ta attà malecletta di 
Shadar LO{/Olh seopnre I tolbdl mgarn 
dell'Ajah nero. affronlilra gi •flQUISlton del 
Fi(Jli della Lua1 111111 crescenoo di elle ci 

portetà fin sule pendici di Sll8)'(ll Ghul. 
Ma non vogtio dllVI altro. perdlé 

la st0tia è di per sé bella e intrigante. e 

Non del gioco, ma del llbrl. Partiamo di 
Robert J ordan, Il creativo cinquantanne 
americano "papà" dell'universo di Wheel 
of Time. Ex marine degli Stati Uniti, plurl· 
decorato in Vietnam, critico teatrale e sto· 
rtco, è l'autore di quella clle è attualmen· 
te la saga fantasy più In voga, almeno 
negli States. Dalla sua ha un grande 
amore per gll spazi aperti che riversa 
nelle rlcclle ambientazioni che fuoriesco· 
no dalla sua penna e la capacità di Intes­
sere Intrecci compllcall e carichi di tan· 
sione, che sfociano In flnall roboanti e 
grandiosi, capaci di "Hsorblre" totalmen­
te il lettore fino alla fine, quando l'unica 
cosa che rimane è una vocina nel fondo 
della propria testa che reclama Insistente "Ancorai Ancorai" 
Di contro é senza dubbio un po' prolisso, ama ripetersi ect approfondire 
spesso gli stessi concetti (come motti romanzieri amer1canl, peraltro), e 
per quanto questo anicchlsca luoghi, situazioni e personaggi, tende talvol· 
la ad appesantire ottremodo la narrazione. 
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UNI S.AGI INYERMINIBILE 
Sette sono I llbr1 lungo I quall si svolge la 
storia namita In WIMel of nme, vicenda che 
non ha ancora trovato una conclusione, e, a 
detta dello stesso autore, dlfflcllmente la tro­
veri pl'lma che escano altr1 tre volumi. 
Rispetto al gioco, gll eventi prendono piede 
parecchio tempo dopo, quando la forza dei 
Slgffll si 6 e 11 lvvlclna Il momento In cui 
secondo le pnifezle, li leggendario Drago 
rinato (protagonista della vicenda) combat­
tenl per l'uHlma (o l'ennesima?) volta 
l'Oscuro, mentre Il mondo à avviato a grandi 
mutamenti. 
71re WIHl61 of T1me à probabilmente Il più 
grande successo della letteratura fantasy 
degli uHlml anni, e pur essendo una spanna 
sotto soprattutto In senso artistico alla Terra di Mezzo di Tolklen, rappre­
senta un riuscitissimo tentaUvo di creare un'ambientazione suggesUva e 
affascinante. 
Al di là della storta, che si riassume nell'eterna lotta tra Il Bene ed il Male, 
la carlll vincente della serie à la complessità e la vastità dell'universo 
creato, con una mollttudlne di razze, sette, società e culture tutte estrema­
mente diverse tra loro, e descritte con una completezza ed un dettaglio 
Incredibile, come solo In Tolklen si era visto. Un mondo estremamente 
vasto, dunque, che si ha la sensazione di non poter mal esplorare vera­
mente tutto, su cui si Innesta una vicenda arUcolata ed Intricata, ricca di 
personaggi Importanti e densa di colpi di scena e svolte Inaspettate. 
L'unica -• critica che si pub m~ alla saga è forse un'eccessiva 
"serializzazione", nel senso che per la sua stessa lunghezza pare alle 
volle di avere a che fare con un qualche Serial televlslvo, ma la I-Ione 
ed Il pathos della storia sono tali da ricompensare Il lettore perseverante, 
e che non si spaventa per la llngua Inglese ... 
Si perché purtroppo In ltalla sono attualmente disponibili solo I prtml tre 
libri della saga, e a chi rimane amrnallato dalle vicende di WOT non rimane 
che affrontare la (perattro non troppo difficile) lettura In lingua originale. 

sarebbe 111 peccato lomaM 11 gusio <t 
scqxv1a da soli 

ARCADE O GIOCO DI RUOLO? 
la domanda è: siamo d fronte al sol to 
sparatutto in 30? la risposta è senza 
dubbio no. ma quanti speravano in un 
gioco di ruolo rimarranno delusi. Wheel 
of nme s1 può fondamentalmente assi-

m are ad un'avventura. pmponendo un 
gioco ptil di esplorazione che un freneb­
co arcade. Fondarnen1a1mente il IUlto Si 

riconduce a lrovare la strada per uscire 
dal livello, raccogliendo ìl tal oggetto o 
premendo IT tal interruttore, avendo cura 
di eliminare. nel frattempo, 1 nemici che 
si incontrano per la via Si tratta, quindi, 
di una meccanica d1 gioco ampiamente 
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vista, con l'accento spostato su una certa 
gestione tattica dello scontro; di situazlo· 
ni "calde" in cui mettere alla prova Il 
mouse ce ne sono, ma nulla di parago­
nabile alla frenesia di una partita a 
Ouakeo soci 
I nemici. In generale, tendono a venirci 
addosso a p1ccoll gruppi, soprattulto 
nelle fasi Iniziali, e a 1ende1e agguati da 
angoli bui, arretrando e cercando ripari 
quando ndotti a mal partito dimostrando 
una Al buona, o quanto meno in linea 
con 1 giochi attuali Il fatto che I fulc10 
del gioco non sia lo scontro corpo a 
CO(JlO trova conferma nel fatto che a 
nostro persooaggio, Elayna non è pro­
priamente una macchina d1 d1strUDone e 
debba fare affidamento spesso all'uso 
inteDigente delle armi per salvare la 
pelle 
Il nostro arsenale è, naturalmente. magi· 
co: se non 111 siete assopiti leggendo l'ln· 
traduzione ncorderete che Elayna è in 

grado di Incanalare solo b1iciole di 
Polare, ma sfrutlando un vero e proprio 
pozzo senza fondo di Ter'Angrea/, arte· 
latti forgiati attingendo alla Sorgente, è 
in grado di controllare flussi di magia 
enormi come qualunque Aes Sedai della 
Torre. I Ter'Angreal dlspomblll variano in 
natura si va da magie dilensJVe ai classi· 
cl fulmini, passando per magie d1 guari­
gione. per respirare sott'acqua, per tele­
trasportarsi. per immobilizzare gli avver· 
san e cosi via. Il totale delle arrm d1spo­
nib1le supera abbondantemente la trenb· 
na. e sebbene ak:une siano solo versioni 
potenziate <li altre. la loro varietà non si 
estingue IO una mera cotleoone d1 palle 
d1 fuoco d1 vana natura Anzi ci sono 
certe magie molto partJcolari, alcune 
de re quah llovano ~ 10<0 uso mig iore nel 
gioco IO murt1player. 
La differenza di 1mpostaz1one nspetto agli 
shooter p1u gettonali del momento appa­
re chiara fin da qui. anzi wor esprime il 
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suo massimo valore allorché si vada a 
considerare la componente talllco strale· 
gica del gioco o l'atmosfera che ricrea 
Quanto a Quest'ultimo punto. I fan della 
saga troveranno pane per i loro denti, e 
sebbene differenze e Incongruenze tal· 
voHa saltano talvolta fuori, sono ricono· 
scibiri tulll gli elementi pr\nc1pall che 
caranenzzano il vasto scenano dei libri. e 
rimane intatta quella sensazione di com· 
ptessità e completezza elle 1mmedes1ma 
e coinvolge totalmente nella stona A 
quanti non conoscono I hbrl do cui sto 
parlando~ ptù, ho paura), posso garanti· 
re che l'universo dJ WOTè uno dei più 
vasti e variegati mal concepiti da mente 
di scrittore. Il gioco non può da solo 
ricreare tutta la vasta ambientazione di 
Jordan, ma l'atmosfera lugubre e lnqu1e· 
tante della città maledetta di SharJar 
Logoth, le vaste e tetre sale di Tar Valon, 
gli esterni sempre scuri e temporaleschi 
calano Il glocalore sempre più nella sto· 
ria, che di suo è sufficientemente ortgl· 
nale ed intrigante. 
Il motore grafico di Unreal Tournament, 
inoltre, pare avere una predilezione natu· 
raie per questo tipo di ambientazioni e si 
avvale, inoltre, di un paio d1 novità lnlro· 
dotte dalla LegenrJ come le part1ctes e le 
decals, ma soprattutto gli agenti atmo· 
sferici che sono Il vero flore all'occh1ello, 
esteticamente parlando. d1 WOT. Da un 
punto di VlSta tecnico. dunque, siamo al 
massimi livel 1, con una grafica e un 
sonoro d'eccez10ne e delle seQuenze 
d intermezzo altrenanto eccellenlr, sep· 
pur da~'aspetto forse un po' grezzo nel 
modem umani. 
Ma il vero ptano torte l'ho tasclato per 
ultimo: ollle alla campagna smgte·p/ayer. 
infaltl, esistono altre due modal1ta d1 
gioco. entrambe multiplayer. Se la moda· 
htà Arena altro non è che Il ptù classico 
del OeathMatch (e, duole dirlo, c'è dt 
meglio in circolazione soprattutto consl· 
derando i due giganti In arrivo a breve), 
la vera chicca è la modalllà C1tsdel (un 
assaggio della quale si ritrova nella stes· 
sa campagna). 
SI tratta di prendere Il controllo di una tra 
le quattro ' fazioni" disponibili (Aes Sedai, 
Forsaken, Hound e Whltecloak - Il nomi· 
gnolo affibbiato ai già citati Children of 
lhe Llghl) e di lottare Insieme e contro 
altri avversari umani con lo scopo di 
Impadronirvi di un ceno numero di Sigilli 
di Cuend11iar e di custodirti all'interno 
della propria cittadella. 
Ma non si tratta di una sorta di Csprure 
lhe Aag, In quanto una serie do elementi 
tattici e strategici rendono Il gioco assai 
più complesso Avremo la posS1bihta, 

1nfatt1, di disseminare la propria base di 
un certo numero di 'truppe· gesbte dal 
computer e trappole e difese di vana 
natura (ad esempio nel ruolo di Elayna 
potremo disporre dt allle consorelle e di 
Warder - addesuauss mi guerneri al ser • 
YillD della Torre 8'anca). ~ chiaro elle di 
g1ande nlevanza è lo studio e la ptanif1· 
CSllone pnma de la battaglia, bisogna 
studiare per bene la propna fortezza, in 
modo da pos1zoonare c.ascun elemento 
ne punti chiave della mappa, e il risulta· 
to è un g oco parecchio appassionante 

http://www.oldgamesital ia.neV 

che deriva la sua bellezza propno dalla 
sua complessità tattica e strategica. t 
chiaro che un gioco di questo tipo bìso· 
gna avere voglia di farlo. insomma 1 più 
smanettoni non lo troveranno d• loro 
gusto. ma quanti apprezzano meccaniche 
di gioco più •comphcate• del Carnage d1 
Quake troveranno pane per i loro denti e 
divertimento garanblo, oltre a una longe· 
vità garantota anche dall'editor incluso 
nel CO. 

Gabriele Claccasassl 

PC~ u 
COMMENTO 

Un gran bel gioco, dunque, dotato di 
una grafica assolutamente abbaglian­
te, un'atmosfera "avvolgente• e una 
trama sufficientemente Intrigante. 
Altrettanto Importante ai fini del diver­
timento globale (e del voto) è la moda­
lità Citadel, vera Innovazione di WOT 
oltre alla sua slrultura per cosi dire 
più "riflessiva" rispetto alla media del 
genere. 
I difetti di questo gioco? Presto detto: 
potrebbe non piacere al Ouakers più 
estremi, o a chi ha ormai visto più gio­
chi In soggettiva di quanti l'uomo è 
destinato a giocare. A parte questo 
vanno debitamente segnalate le richie­
ste hardware un po' elevate, e la ten­
denza a scattare comunque un po' 
quando Il motore è messo alla frusta, 
a meno di non possedere un buon 128 
MB di RAM. Se avete la macchina per 
!arto girare, e se le sue caratteristiche 
non vi "spaventano", allora WOTè il 
gioco per voi, 
ma attenz.lone: 
chi si aspetta 
un altro Heretic, 
o un qualche 
"Ouake medloe· 
vale" rimami 
deluso. 
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Comprare riedizioni economiche a Natale può rivelarsi l'idea vincente per una strenna diversa 
dal solito. Un altro degli innegabili vantaggi che queste collane hanno in dote. Buon gioco e, 
soprattutto, buon risparmio. 

THE SEXY EMl1111E 
INFO 

Casa: Tnl<e 2 
Distributore: 30Plalll!l 
Prezzo consiglialo: L. 36.000 
Uscita originale: Marzo 1998 
ZElA TEST #J5 - Voto 5 

uJa - ThB Sexy fmpite è un giOco 
che ha creato oo certo scalpore. 
Fondamentalmente si tratta di un 
gioco gesllOl131e, è 11 campo in Cl.Ì cr 

SI muove In questo simpatico gioco che oon 
rientra esattamente net canoni del videogio­
chi che slamo abituati a recensire su q~te 
pagine SI, perché Lula non è altro che una 
ragazza molto "Sportiva' che, opportuna­
mente gestita, potrà essere guidata fino 
all'olimpo diii cinema erotico. Lula - The 
Se:iy Emp11s è owiamente un tilOlo dedicato 
a un pt1bbl1CO adulto, ma presenta situami 
piCCanb 111 ma111e111 ass001amente 1ro11ica. 
Basta guardale tutta la sene degh ·acces­
sori' acqu1Stabd1 per la prodlllione, dalle 
telecamere ane luci, daHa scenografia aì 
gadget erotici per farsi un monte di fisate. 

N!> IO specifico Il g10C0 comincia In uno 
squa I da cittadina situata nel deserto. Qui 

noi dovremo cominciare a Investire sulle 
"grazie" di Lula realizzando reportage foto­
grafici e filmali da vendere poi allo schffo­
siss1mo dislllbutore loeaìe. Lo scopo è quel· 
lo di sbarcare M lunano e mette1e da parte i 
sol<fi per fare 11 grande salto Hol~! 
Og111 mezzo è lecito per mcamerare QUalClle 
dollaro. anche pitdlare i pcmra00 semu­
bnachl oe1 bagm del locale salOon per deru­
bali der poclll spicc1011 che hanno 1111asca 
Una volta giunti a Hollywood si dovranno 
mettere su del veri e propri 'studios • 
noleggiando I capannoni, le macchine da 
presa, le luci, creando una sezione di 
Storyboard elle crei le divertentissime 
"trame' dei nostri film e le mandi In produ­
zione. Va reclutato tutto Il personale neces­
sario a'la produZìone dai divi ar tecnici e 
lare in modo elle siano contllflll dì lavorare 
per OOI. lila YOlt3 avviata la proruziooe, 
però. 11 guo si spegne a poco a poco, 
divenlanOO 1ncredblmente axnpticato da 
gestire e puttosto notOSO. avendo esaunto 
le •trovate' miglion. Pero. fino a Quel 
momento, si rlwlera veramente dlwrtente, 
un mix tra un Larry un po' più ·spinto' e un 
gestiooale vero e proprio. 
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INFO 
Casa: Ubl Soli 
Distributore: 30Ptanet 
Prezzo c:ooslgllato: L 42.000 
Usctta originale: nd 
ZElA ruTnd 

ie-in tratto dalla f<lrtunata pelieola 

dr Luc Besson. questo acllon 
illlveoture ricalca le aweoture di 
Leeloo. Interpretata dalla belllSSima 

Milla Jov1c1ch e di Klldlen, il canonico eroe 
tutto fango e sangue lntelJ)(etato dal sem· 
preverde Bruce Wlllfs. Come nel fi lm, lo 
scopo è quello di sconllggere 11 malefico 
Zorg. testa d1 ponte sulla terra per una 
i11Cred1blle minaccia alrena. Leefoo è la rap­
presentante d1 una razza ext1aterrestre 
amica dei terrestri, ancora una volta pronta 
a toglierci d'impaccio. I guo. di base, è oo 
action a<Jventu'e che SI ISC)tl'a come impo-

stazione al classico modello " Tomb Ralder". 
Quello elle dlfferoozla un tantino questo 
titolo, sviluppato dalla Kallsto, è la presenza 
di due persooaggr che fooatamente avran­
no modi dlVersl per ~re I vari livelli del 
gioco. LaddcNe Korben rappresenterà la 
tooa bruta a lutt r COG!J, I compio di Leeloo 
sar;rno ~e ?ù esplora!M. Non 
che la dlllamica aliena non Sia in grado dr 

ddende!si, tutt'altro. Anzi. una deDe pecuDa· 
rità de Q Oulnto Elemento è proprio qoolla di 
valiare un pochino dall'ormai canonico 
"aspetta il puntamento auromatlco e spara". 
Leefoo. Infatti, potrà esibirsi In tutta una 
serie di colpi che ricordano malto m 
beat'em'up di qualche anno fa. 
Graficamente, Il gioco riesce a nproodere 
con successo t'atm<15fera del film, che 
aveva. come ricordiamo. peculrari ambenta· 
ZIOl'li. lAl QMlCO infine. che ptJr 1n un genere 
piuttosto affollato nesce a fas51 valere 
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INFO 

Casa: Ubl Scl1 
Distributore: mai>e1 
Prezzo conslgfiato: L 42 ODO 
Uscita originale: N!Ml<r()re 1!198 
ZETA TEST I 43 - Voto 7 

rmat di gicell1 d1 corse ne abbia· 
mo VIS10 d• ogm loggia e CXJfota 
S.mulatM, arcade, ambientati nel 
mondo del rally o m quello della 

f0011ula uno. Ce n'è per tutti 1 gusb. 
Anclie titoli corsaioh un po' fuori d1 testa. 
ma mai come questa produzlooe lbsoh. Si 
perché qui si tratta di correre su 'llltCOll 
molto particolarl. con le forme e caranensb· 
ohe ammali! La pretestuosa trama narra di 
un lontano ltituro. dove i computer, ormai 
raggiunto uno sladlo evolutivo avanzatissi­
mo. decidono di competere tra toro In gare 
tra vetture che ricodlno le fiere che un 
tempo popolavano Il pianeta. 
Da qlJi l'acronimo che compone il titolo del 
gioco: Super Computer Animai Racing 
Simutatlon, un nome roboante quasi come I 
ruggiti degli ammali che ogni auto rappre· 
senta. Come in tutti i giochi arcade che si 
rispettino avremo una certa varietà di 

INFO 
casa: lb Soit 
Distributore: 30Planet 
Preuo c:onsigfiato: L 42 000 
Uscita originale: NoYenore 1996 

ZETA TEST # 51 - Voto 6 

I eltcotte«> ha sempre esercitato 
un certo lascino sui videogloca • 
tori. Molte persone acquistarono 
un PC solo per poter giocare a 

Maximum C-Omanche Overkl//. Questo 
Hellcopter non si propone però come slmu 
latore di elicottero. ma piuttosto come evo· 
luztone di quel titoli arcade della Electronlc 
Arts ci1e tanto S1Jccesso ebbero qualche 
anno fa, a partire da Desert Str1ke. Il gioco è 
strutturato a missioni, per un totale di venti· 
cinque. che rappresentano ognuna una par­
ticolare situazione PurtrOCJpo non c'è una 
uama comune a legare il tutto. AJ1'1ntzto di 
ogni missooe viene proposta una scherma· 
ta ài Bòefing doYe 11 giocato.'e potrà assiste­
re alla spoegazione degli obettM e potrà 
scegliere i suo mezzo pre!erno tra I tre 
à1sponblM: lo Scorpio, ~ Oragonfty e Il 
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• • modal tà d1 gioco (un campoonato composto 

da cinque diverse coppe, una modalità uno 
contro uno e una time attackj. 
La cosa divertente è che nelle gare tutto è 
lecito e I lii® pov.er-~ C)ssermnan per i 
pe!torSI faranno Il modo che le gare SI 

conckldano nel modo piu cruento possibile. 

Bomba a tempo, missili. barriere elettnche e 
calanute sono solo ak:tJll! de S1mpatJCi gad· 

gel di cui si potr.\ usufruire 
Esteticamente eccetlenlB. S C.AR.S si 
difende anche sotto Il profilo delta glocabì· 
htà possedendo modeRi di guida piuttosto 
vaneg<iti a secooda del mezzo animalesco 
scelto Interessante. inoltre la possibilità d1 
giocare 1n due In split screen. una modalità 
sempre divertente che. In questo caso. 
nsulla veloce e godibile. 

I 
Vulrure. Questi tre mem si cisbnguono per 

la maneggeyolezza e la vetootà. OVViamente 
inwrsamente propomina~ all'armamento e 
alla robustezza. La ~ta opende più dai 

gush Che da effettJve necessità. visto elle 
alla fine SI può tranqudlamente fi'11re il gJOCo 
con tutti e tre gl eloeotten senza faticale più 
d1 tanto. Insomma. noo ci sono missioo1 
dove è realmente Qllls1gllato un modello 
1>1uttosto che un altro All'interno il gioco 
presenta una grafica accelerala non esatta· 
mente allo stato dell'arte ma che, in ogni 
caso, è veloce e fa Il suo dovere. E' possibi· 
le ruotare la telecamera a piacimento per 
adattare la visuale alle proprie esigenze. Il 
diletto forse più grosso è l'eccessrva faci· 
lltà: un giocatore che non sia pfO!)liamente 
un •novellino" non cl metterà molto a finirlo. 

INFO 
Casa: ElOOS 

Distributore: 30Planet 
Prezzo consigliato: L 25.000 
Uscita originale: nd 

ZETA TEST nd 

I seglJito ci ~'incredillile t tolo, chia · 
mato Anolf/er ~. CClpi come oo 
fulmine a ciel sereno I mondo del 
videogiochi. Flashbacl< possiede tune 

le m!Qlioò caratteristiche del famoso prede­
cessore, portandole a hvell1 elevahSS1ml. 
Anche l'unico grande difetto di AW. la scar­
sa longevità, venne demolita dalla d1fficottà 
che Rash/Jack prO!)OOeva af giocatore. 
Se vogliamo, Flashback è Il capost1p1te degli 
actioo·adventure che oggi spopolano In 
veste !JidlmenS10nale. Anche se l'imposta· 
zione grafica era. ovviamente, molto dlver· 
sa, la sostanza non cambia: un'ottima 

INFO 
Casa: ln Sofi 

Distributore: 30Planet 

Prezzo consigliato: L 42 000 

Uscita originale:~ 1998 
ZETA TEST # 42 - Voto 7 

OflO i contrastati f)afeti Che haMO 
accompagnato Fonnula 1 Racing 
SvnulatìOn. alla lbsoll ci ~ow­

no Qll1 un rlU0'10 tr.olo dedicato 
alla madre di tutte le corse. La pnma cosa 
Che salta al "occhio e l'assenza d1 una llCell· 
za llffìc:iale: sia I nomi dei pilob sia 1 colOli 
delle livree del e auto sono pertamo fittili. 
Noo e un grosso problema COOStderato Il 
fatto Che molti appassionati hanno creato le 
patch per poter correggere questo proble • 
ma. Il gioco non si discosta molto dal f)le· 

cedente. sia dal punto di vista grafico che 
da quello dell'approccio alla gara. Sono 
state però aggiunte alcune modalilà di 
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.. ,, 
trama, enigmi noo troppo d11ficiM, una va:ida 
oomponente di azlOOe. 
R nostro protagonista dovr3 trovare i modo 
Ol lugg11e da un pianeta abeno affrontando 
molti enqn,, avanzando Ira te varie seziono 
del gioco Molto importante è I' interanone 
con i personaggi che lomr.mo vane ~­
toawenture Che permetteranno al nosb'o 
personaogio di a-MCflalsi sempre piU all' a· 
gogna10 ntorno a casa. le oosa aveva 
attratto ranenzione all'epoca oel'uscrta del 
QIOCO era l'incred1blle fluidità delle anima· 
oonl. che rendevano Aashtlack una vera 
gioia per gh occhi Inoltre la stona si svolge· 
va SIJ locazione superbamente d segnate: 
Insomma, per l'epoca Flashbac*era un 
vero godimento visivo. Chiaro elle oggi 
possa apparire graficamente S1Jperato, ma 
noo abbiamo timore d1 affermare che un 
classico del genere possa essere. a livello 
di glocab1htà. ancora valido anche nei giorni 
della grafica 30 a tutti costi. 

.. ,, 
gioco: 1n particolare esiSte una modalità 
definita 'carriera" dove potremo 1-esnre 1 
panni di un g1ol'ane p~ota alle porne espe­
nenze ne la seoe regna. ovviamente assai· 
dato da un piccolo CIOO. e cercare dl farlo 
clventare un novello Hakkìnen. Un 'altra 
nov tà è mutuala o enamente da simulatori 
(j ~ e SI tratta d1 dover nsolvere Sltuazio· 
ni bm te In offerenb scenan. Come 111 111 
normale simulato!e. Infatti. avremo ooa 
serone di breahng 00ve verremo lstrurtJ 
sulla partielllare sitU8ZlOlle da affrontare. 
modetlO di guida è stato riloccato. in modo 
da nsultare un po· meno OSbCO. Certo que· 
sto allOnlana Il gioco da que conceno 
Stmulativo che si era prefisso. A completare 
11 tutto segnaliamo una modalità arcade che 
1rasf0tma Monaco GP m un prodotto acces­
Slblle anche a chi non ha mal capilo mente 
d1 rapporti, campanarure e precompressione 
degh ammorbzzatorl. 
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Sono arrivate finalmente le schede basate sul nuovissimo chip di Nvidia che promette faville. Che il Geforce sia con voi! 

1 pronuncia GiFors, con11anamente 
a quanto V1 diranno tum 1 com· 
messi delle catene lnformanche 
In compenso si atterranno alla 

verità quando vi informeranno che è quan· 
lO di meglio un appassionato d1 vldeoglo· 
chi tridimensionali possa comprare. Il 
GeForce 256, la prima GPU (Graphlc 
Processor Unlt) è Qui e noi di PCZeta ne 
abbiamo approfittato per provare a tondo I 
modelli di Gulllemot e Creative. 

QUASI GEMELLE 
Le due schede si basano completamente 
sul ·reference design• di Nvldia e vedono 
quindi il 23·m11ionl·di-translstor GeForce 
sormontato da una ventolina per la dissi· 
pazione del calore, 32Mb d1 SDRAM da 5 
nanosecondi e connettore AGP 4X ~con· 
neuori 4X sono riconoscibili per la secon· 
da tacclletta centrale che le 2X non 
hanno). la Prophet ha però da la sua 
anche un'uscita TV e u relativo integrato 
della Brook Tree/Conexant 1n grado d1 
visual121are sul YOStro Tm11on 1mma91n1 
fino a 1024 "768 Entrambe le schede 
montano un RamOac da ~lhz POlen<IO 
cOSi raggiungere quota 1920· 1440 a 
75Hz. Per I più smallliat1 11a voi Cile già 
meditano d1 overciokl<are facilmente 11 
GeForce grazie alla ventola d1 raffredda· 
mento, diciamo sin da ora di abbandonare 
ogni fuble speranza. 23 milioni di 11ansl· 

Stor con tOOlOIOQia a 0.22 microo (un 
milione esatto in più del sof1Stleato Atlllon) 
sigmhcano, Oltre che una complessità spa· 
ventosa, una forte produZ1one di catore. 
Entrambe le schede sono clokl<ate a 
120Mhz per la GPU e 166Mhz per ta Ram 
Il che stgnmca, su un bus a 128Bit, circa 
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2,6Gb trasfenti al secondo. Vi sembra 
tanto? In realtà il GeForce è tanto veloce 
quanto avido d1 dati e l'imPOSSdllhtà d1 
ottenerne a velocità maggiOri ne l1m1ta le, 

comunque notevoliSS<me, prestazioni. Ecco 
per esteso le carntteristiche d1 quello che 
per mesi venne chiamato NV I O: 
- 4 pixel/ 4 Texture per clock, a 120Mhz 

= 480MpixeVsec 
- 32 Bit Rendering 
- Hardware Transformatlon & Llglhnlng 
Acrd!llonal 30 Propnèt P'taperUt1 110 

CWG.'ò•• I ~C•WW I Od-0.-.. 
c.:..ca.- I Pt.rlJl.t~ 

~ .............. ..... ,_ __ 
I :!l .-~ I __ _, 

..._~,..... , 

Il paaolo di c .. 1rolo dda Prop~•I. 

• 15 MilOlli d1 triangolllsec e accelerazio. 
ne d1 e Luci dinamictle 

- CompresslOlle Texture oxrc 
AGP4X con Fasi Wnte 

- Cube Mapplog, Bump Mappmg, Vertex 
Blend1ng & Skinnlng 

• Bump Trilineare Bilinear Mapplng. 

LA GPU 
Se avete letto Il numero d1 Ollobre sapete 
che Il GeForce è il primo acceleratore gra­
fico In grado di occuparsi della 
Trasformazione e dell'llluminaz1one poligo­
nale. "Trasformare' I poligoni significa farti 
passare attraverso speciali funzioni per far 
si che vengano rappresentali correttamen­
te sull'Immagine bidimensionale del vostro 
monitor. E' un passaggio indispensabile 
nella creazione di un qualsiasi ambiente 
30 che fino ad oggi è sempre stato SVQ!to 
dalla CPU, un compito che impegnava 
circa 11 30% della POtenza di calcolo del 
l'Ostro amato Pentium U Il GeForce pro­
mette quindl dt togliere una COOSlderevole 
quanblà di lavoro al processore centrale 
avvlCfnando f nsultab delle Cf'IJ più 'vec· 
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ch10tte a quelle del più recenti bohd1 da 

500 e passa MHz. Noo a caso é stata la 
prima cosa che noi dl Zeta abbiamo voluto 
appurare. Dopo aver montato la scheda su 
un Celeron 300 abbiamo lanciato l'ultimo 
Ouake3Test Ebbene Il precedente record 
d• 33Fps, raggiunto con un TNT2 Ultra, è 
stato slloeiolato dal 47fps del GeForce. 

Per quanto riguarda Ollak83 QUtnò 1 
moslJo di Nvid1a mantiene le promesse 
dandovi di fatto un aumento che otterreste 
soltanto acquistando un Celeron 433. 
Purtroppo la magia non avviene con tutti i 
giochi. Perché Il GeForce possa occuparsi 
delle trasformazioni 1 giochi devono utilil­
zare le tunZJOrn standard di OpenGL o 
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delle nuove OirectX 7. Fìnora le Oirectx 
non supponavano 1n alcun modo questo 
tipo di oomand1 ed I programmatori dove­
vano quindi scrivere le proprie routine ad 
hoc. Nella slragrande maggioranza dei 
giochi attuali quindi tutte le capacità del 
GeForce nelle Trasformazioni nmangono 
inutilizzale. Ciò non s1gnoftca che siano 
111ubli Ouake3, EWJ/va e The Whole 
Experience sono S011 1 pnmi tre di una 
lunga sene d1 lttol• che sfrutteranno mas­
sicciamente questa tecnica. I programma­
tori d1 TWE hanno. Insieme a Nvidia, svi­
luppato un demo chiamato 'Dagolh Moor 
Zoologica! Gardens : In sostanza una pas­
seggiata asplorabva sopra un'isola densa­
mente popolata da animalì e da una folla 
boscaglia. In questo demo tutta te poten­
zìablà del T&l m Hardware sono ben visi­
b1 : dappertutto e una profuSione di 
superftc1 curve, mentre il sole si incunea 
tra I rami con straordinario realismo. In 
Ouake3 (il primo titolo ad usare in modo 
completo le !unzioni OpenGL) il vantaggio 
è immediato, potrete settare la comples­
sr!à geometrica al massimo senza notare 
raJlentamenn di sorta Come lo stesso 
Carmack (programmatore capo della id) 

ha inlam detto. Ouake3 Arena non utilizza 
che una minima parte del e capacttà del 
Geforce, Il numero d1 poligor11 Si aggira 
Infatti sul 150.000 di media. quando il 
processore Nvldla può di fatto macinarne 
7 milioni. Tanto per darvi un paragone 
sappiate che un Athlon. attraverso l'ublizzo 
delle istruzioni 30Nowl raggiunge, a 
600Mhz. quota 5 m llOOL Non crediate 
P8IÒ di iNe• posto line al vostro annuale 
susseguirsi d Motherboard e CPU. Se è 
vero che Il processore d1 Nvid1a è un tot· 
casana per le I K62 e I Penuum più lenti 
è anche vero che le sue prestazioni 
aumentano considerevolmente se viene 
abbinato ad un Penltum lii o ad un Alhlon 
\'eloce. Per quanto riguarda le 11luminazio-

BOX TECNICO 
a..F111n•1 
Consiste nell'ullllmre 6 lllxture 
dlMW per lllppl-.tare • cielo • 
glf orluonll del punii cmlll•M, In 
pratica 111nsca11 .. ldo" I IMllD di 
gioco, lftWtt+d•• è p+W'Ne .. 

• 1 11plo rfcren I ltllesso del 
cielo d acqna o 111 110 dell'ortz· 
Jllnlll su qiplsiasi ~ ........ 

no del llwello. Da vita a fol!llMI 
molto più rea?stlcl. ,,. ....... 
un llslli1• di "fusione" di due 
po?goi1I adlacadi. Quando veri 
umzzatlo estlnslvanwill& tari 
-111111• e Paspetlo "a lllocchl" 
del petSOlllggi del glodli. llll'è 

più ert1c•m11 e11e ••••• 
pezzi di legno legati tn loro. ,,. ...... 
PossMtà di "slncdllare'' ll10 o 
più pollgo11I. un slstai1• utile per 
riprodurre le onde del mare o lo 
-lltollo di lnl bandiera. 
mm: 
Slllet1• di COilip esslone Tedure 
ldutu da S3 e SllPPDitalD da 
Dlnld3ll. Da natale elle ........ 
I lormllD DXJC sigllillca pollllto 
.,..,.,. solo In Dlrecl3D, per 
sfnlllmto CCIII Open6I. è ,_ID 
11ver111n1 lce11za cori_., da S3. 
Deltlnato a scompartre 11111 1Moai­
ml ... ,, supeiato dala compi9S­

.... m1 di 3dfx caiatlalzzlta 
cli ... migliore qualtà e compii 
....... grlllUila. 

m l discorso si fa ancora più complesso: 
cl sono fondamentalmente due modi 
drversr per riprodurre le sorgenti di luce e I 
loro effelti nella Computer Grafica. Il più 
comune è quello delle LlghtMap, le ombre 
vengono "disegnate" sulle pareti e gli 
oggetti fermi in modo da comspondere 
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reallst1camente alle lilummazlonl dell'am· 
biente. Le Ugh!Map, usate nel 90% del 
giochi odierni hanno un 5()10 grande limite, 
non s1 adeguano In alcun modo allo spo­
stamento o al cambio di tooalità delle luco. 
Quello d cui so occupa il GefO<Ce è ò 
accele<are le ·vertex L<Qllt". Punu lunullOSI 
def1n ti che PfO<ettano una detenn nata 
tonalità e intensità di luce sugli oggetti 
circostanti, nproducendo in modo efficace 
le pani più o meno esposte. Con alcuni 
trucchi è POi possibile simulare I riflessi di 
superfici d verse, come un matenale 
opaco e uno frastaglfato In un gioco come 
oua.a31t GeFc<ce può occupar.. esclusi· 
vamente èeila luce emessa da un mJSS~e 
10 1110V1mento o da iO stesso giocatllle 
sono l'effetto del Quad Oamage), schia· 
rendo gll 09getli circos!anU in modo d na· 
mlco ed evitando che Il bagliore attraversi 
le pareti. Questo sistema di illuminazioni 
avrà un forte sviluppo negli anni a venire, 
ma attualmente viene ublizzato SOitanto 
nei simulatori dJ volo per lillfodurre ti Sole 

Avete insomma capito che molte delle 
migliori caratteristiche del GeForce verran­
no sfruttate solo nei prossimi mesi anche 
In conslderazt0ne del supporto AGP4X che 
dovrebbe realmente spingere la GPU al 
suo massimo. I chiOSet V1A pro133 e lntel 
820 suP1J0113no, intani. la mOOalrtà "Fast 
Write" attra.erso cui la scheda video può 
ricevere I dati direttamente dalla CPU. 
senza farti trar.sllare dalla RAM d1 slste· 
ma; Considerando che Il GeForce può 
richiedere le coordinate di circa 1O·15 
mlhom di triangoli al secondo è chiaro che 
meno ostacoli trova sul suo percorso 
meglio è. le novità non hniScono qui, 
nuove fullZIOni d Rendenng come il Cube 
Mawmg e 4 Vertex Blend1ng Oeggetl!Vl ~ 
Box per una sp1egavone dettagliata) con­
sentiranno la creazione personaggi ed 
ambienti molto più realistici di quelli attua­
li. Le texture compresse nel rormato 
OXTC, una volta esclusiva di S3 sono sup­
portate dal GeForce che. quasi anacrooi· 
sticamente. distrugge d Savage4 nei livelli 
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di Unreal Toumament apposttamerite dise­
gnati per srruttarle (vedremo come se la 
caverfl Il Savage2000). Rimangono alcuni 
dubbi sul Bump Mapping. uno dei demo 

tom 11 Ila Nvidia mostra un toroide (Jliù 

volgarrneme. tJlil ciambena) 
BumpMappata m modo perfetto. ciò non 
toghe che 11 Bump ubllzzato da Nvidia è di 
tipo Stap, un sistema teoricamente Inferio­
re all'Envlromental di Matrox. Solo quando 
usciranno titoli notevolmente 
BumpMappati sapremo se è all'altezza d1 
quello della serie G400. Ma forse voi siete 
stanchi di etucubraziorn e VOiete sapere 
come si comporrano quesb affan con I 
gOchl. 

DAMMI INIRGIA SCOTTY 
In una frase: Il GeForce è il Chip 30 Più 
VELOCE che possiate comprare 4 pixel e 
4 texel per ciclo di clock significano 480 
Mp1xel al secondo. Un Voodoo3 3500 rag­
gl\llge, per fare un paragone, ·SOio" quota 
366 I solidissimo driver OpenGL e il 
magnifico supporto delle OirecOC7 consen· 
tono alle due schede di macinare qualsiasi 
gioco attuale. Il GeForce ha come •punto 
Ideale" d1 incontro tra bellezza e velocità 
visiva la risoluzione di soo·500 a 32 bit. 
Sia che giochiate a KìngPin o che corriate 
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a llal/y Championsh1p giocando coo que· 
sta risoluzione supererete la magica soglia 
del 60fps. La qualità dal iendering è del 
tutto Identica a quella del TNT2, nulla di 
eccepibile quindi. Lanciando 3DMark 99 si 
ottiene Il massimo teorico nella riproduzio­
ne degli ambienti. ma viene ani:he sottoli· 
neato come una CPU a 100 Mhz, in grado 
di ·00iare· un po' di bus alla scheda, dia 
veramente dei vantaggi nspetto a quelle 
oon bus a 66. Omicron: The Nomad SouJ. 
Messiah (che uh 1ua 11 T&l). TrickStyle e 
Dalkatana votano anche settalldo tulll I 
deuagh grafici al massimo. le nebbie 'llllu­
metriche di Unreal Tournament SOl\O più 
realistiche che mai e, come a dimostrare 
una superiorità lecnotoglca assoluta, 
l'UllraHLE (Il simulatore di Nlntendo64 che 
funziona esclusivamente sotto Giide) gira 
uanqulflamente una volta 1nstallab gli 
Unified Driver d1 Creauve. CIO/lOllOStante 
Siamo riusotl a trovare un punto debole 
anche nel GeFuce: In Ouak.e3 settando la 
massuna qualità v1S1Va e sceg 1endo la 
modahlà a 16 mdlOIH di colon SJ va incon· 

tro a continui rallentamenh dovub al fatto 
che non tutte le texture del livello entrano 
nel 32Mb della scheda, lo stesso proble­
ma che a\/llvamo riscontrato nel TNT2 
Ultra Effettivamente te SDRAM usale dalla 
Annihllator e dalla Prophet non nescooo a 
soddisfare tutte te richieste del GeForce 
ed il hmrte di 32Mb costringe spesso la 
GPU a ncercare 1 dau nella RAM cemrale. 
()i Jirmte che llub essere riscontrato solo 
in casi esiremi ma che è stato d· fatto 
nconosc111to anclle dane due case prodU1· 
trici che 1mmeneranoo sul mercato due 
modelli superlon basab sulle più costose 
DDR Ram caratterizzate da un transfer 
rate praticamente doppio (che si rifletterà 
in un aumento complessivo della veloc1ta 
nell'ordine del 10· 15%) Un'altra soluZione 
potrebbe essere quella di aumentare la 
quantità a 64Mb, ma visi! gli alti costi 
della memoria solo Asus ha annunciato 
una scheda di Questo taglio. I più informati 
di voi sapranoo poo detta diatnba SVi~· 
ta da 3dlx che ribene il GeFuce "imitato 
nel F1 1Ra1e· I test confemnaoo elle ane 
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alte risoluzioni tutti I sofisticali vantaggi 
del T&L vanoo sprecati visto che la scheda 
viene frenata dall'altissimo numero di 
Pixel da disegnare. Noi pensiamo questo: 
dawero vi Importa che a 1192"912 o a 
1500·1200 il Geforce scenda al dr sotto 
dei 30fps? Noi preferiamo avere ambienti 
modellati con maggiore real smo che 
veoere scompanre qualche pixel dal 
nostro monitor. Ben vengano le risolUZIOlli 
albsslme e LAnu Masing ma non c'è 
dubbio che li Geforce. oon tutte le sue 
caratterisllChe innovative e le sue perfor • 
mance deslmate a migliorare con l'arrivo 
delle nuove MotllerSoard rappresenb Il 
miglior investimento per I mesi a venire. 
Il Bundle delle schede lascia un po' a 
desiderare. Nessun lltolo di rilievo insieme 
alla Prophet (solo qualche demo d1 llloll 
nemmeno tanto recenti). La Annihilalor d1 

Creative arriva Invece insieme a una ver­
sione ndotta dr Evolva. Il gioco fa un 
discreto uso del T&L mostrando personag· 
gi decisamente dettagliali, ma soffre un 
po' di "sindrome da Beta" (mancano molte 
delle finezze tip1Che dei giochi finiti) 
Entrambe te schede sono accompagante 
da un lettore DVD software. 11 DVD 
lotervi<leo per la Creative e lo X1ng per la 
GumemoL In assoluto I due migl1011 del 
llle(cato quanto a ~ ~ MollOll 
CompensatJon deMa scheda a uta. ma la 
visione è perfetta soltanto su CPU dal 366 
MHz in su), nn1er11deo è pero più comodo 
da usare. Insomma, se dovete scegliere 
cosa mettere sotto l'albero non abbiate 
ulteriori esitazioni e sborsate le 500.000 
lire necessarie per questi glolelll. 

Davide Giulivi 
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Voodoo3 3500 TV. Uno studio di registrazione in casa. 

" promessa di 3DfX. aJ momento del 
rMscio della sene d1 acceleraton 
granci Voodoo3. e siata quella di 
garanbre la Yelootà necessana per 

giocare al meglio 
la promessa è stata mamenuta la questlO· 
ne della profondllà d1 colO<e non può che 
passare m secondo piano durante una Ire· 
neuca "fraggaia' a Ouake 3. Inoltre 3DFX 
ha ritenuto opportuno fornire la potenza 
delle sue schede anche al possesson d1 
sistemi più datati. realizzando versioni PCI 
dei modelli 2000 e 3000 
Per venire Incontro alla grande V(Jglla di 
muftimed1ahtà degfl utenti, 3DFX ha presen· 
tato di recente anche la nuovissima 
Voodoo3 3500 111, una scheda che unisce a 
un'ottima accelerallOne 30 una sezione di 
acqulsiZlone video veramente Interessante. 

OLTRE LE PRESTAZIONI 
La Voodoo3 3500 TV si pone al top delle 

prestazioni per quanto riguarda il 3D. Il chip 
è cloccato a 183 Mhz e le prestazioni con i 
giochi sono d1 massimo rispetto Non ci si 
discosta moltissuno dalle Voodoo3 in versio­
ne 3000, in ogni caso siamo a lrvelli presta­
ZionaM ecce lenb. La cosa che dlStlngue 
questa scheda dalle altre della serie 
Voodoo3 è la presenza d1 altre, interessan­
IJSSlme caranenstdle. Ouesta scheda. 
infattJ, è equipa1111iata coo un sintoràzatore 
TV che, connesso a una nomiale presa di 
antenna. pennette d vìsuatiziare i canali 
televlSlvi SIA pt1Jprio mooit«. E' una bella 
COOlOdità. specie in caso d1 lunghe sessiofl 
lavorabve. avere sott'oa:tio una fìlestra 
Pro<lta a resoansiooe alla panenza della 
nuova puntata del Sùnpson o del domenica· 
le appuntamento coo Fabrizio Maffei. Il 
'telecomando' ha un look un po' strano. ma 
è completamente personaliZzabtle grazie 
all'onnai noto sistema delle "skm", elle si 
renderanno presto dispombili. Nelle impo-

,.._ J ~ I i'!;db 
~,.....- I •-"'d~ t ~ 
(..,,....,.. I ""~'""~·•~ 
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lo ,m.,..10 d. .. optiooi d•I "videaregistrotore". 
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stazioni del software TV sì possono mettere 
a punto I vali dettagli d1 configurazione. 
come il sistema televisivo adottato, l'even· 
tuale esclusione di canali "vuob". le impo­
stazioni di registrazione. 
Si, perché il sohware d1 sintonlll8Zlone TV 
non solo è in grado di salvare del fermo 
immagllle del canale prescelto o di za«na· 
re in maniera molto efficace su m paroco­
lare deU'immagine, ma è anche 11'1 grado di 
operare come un normale videoregistrato· 
re. salvando 11 programma prescelto SIA 
d1SCO ngodo in tempo reale ubhnando I 
fomiau AVI e Mpeg2. Ovviamente l'imma· 
gine non viene registrata a Mto schenno, 
ma 111 una finestra di 320 per 288 pixel. Il 
"videoregistratore· può anche essere pro· 
grammato per registrare un programma tn 
nostra assenza, bisogna però ncordarsl d1 
lasciare it PC acceso! La scheda viene 
connessa al PC mediante un cavo proprie­
tario che, a sua VOita, verrà connesso al 

FI~ I e-I I ,,,., 
I~-""'° I ~"'419 I ~t 
~.-0 f'l-:1111-CIOO,,,,.,,,,. 

·---3 ,,, ::J 

~·(.'Qt\=4 ,.._ I 

I "' -
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monitor. Ouesto cavo presenta, a una delle 
estremi!!. un "pad" che replica una seòe 
di coonessionl audio-video, sia in entrata 
che in uscita. Già, perché la ~ 
35()() TV è anche m grado d1 acqU1S1re 
video in formato oomposlto o S·Vldeo e 
audlO stereo da qualu~ fonte esterna. 
che sia una telecamera o una console per 
\lldeoglOChi. In boodle coo la scheda viene 
Inoltre fornito un potente software. di edl· 
llng audlO·Vldeo, U ead Video Studio, gra­
Zle al quale si può giocare con I propri 
video con In una vera e propria sala di 
montaggio. Completa la ricehissima dota· 
zlone Il software WinOVD, solido program­
ma di decompressione di film su Digitai 
Versatile Disc che risulta, però. un pochino 
"pesante' e che non raggiunge le presta· 
zlonl di ffuldltà offerte da sottware di 
decompressione concorrenti (provato su un 
PC Pentium Il@ 400 con 128 MB di 
Ram.). Interessante è la possibilità di utlflz· 
zare l'uscita S·PDIF della scheda audio (se 
presente) per llldlliuare Il flusso audlO 
Oolby Digitai verso un decoder/amplificato· 
re esterno. n prezzo, intorno al mezzo 
milione, è glusbficato dal ratto che con la 
Voodoo3 3500 TV non cl si porta a casa 
solo una scheda Video ma anche un picco­
lo studio d1 registrazione. 

Simone Soletta 
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Voocloo4 & Voocloo 5. la risposta di 3dfx all'attacco di nVidia 

I 15 NcMin'be, al Qmlex d las 

Yegas, 3cJx re filalmenle sYelalo 1e sue 
carte per affili Ilare la posseool dfensl· 
va o nVda con ìl Germe 256. E infatti 

stato l)(esernato queU'oggettD paaialmenta 
misterioso che era prima conosclito con I 
nome 11 codice di Napalm. Si sapeva che 
avret:be SIJPl)Ol1alo u T·Buffer e I nuovo algo· 

n1nlO d ~delle texn.es (det ~ 
~ p.Wlo 11 l1Jl11Eri j)(ecedenti di 

l'CZel3). che avntile 'ilamente IXlll*> ese­
pe rertleiilg a 32 bo!. aie non avrebbe 
Integrato I mot:ll1 per Transtoon & Ughbng e 
Che, prOOallilmente, avielJbe avu1D fili rate 
s~nOll al GlgapixeVGlgatl»rel al secondo. Si 
sapeva anche che, Invece di essere dls!JOnillle 
per la me dell'anno come all'lni2lo preveotlva· 
ro. la sua usota saretile staia postçpala al 
!)imo tnmesm! del 2rol. In effetti. hflO CIO è 
5tlb 1ispellill0. ma 11 lllil manera m po' m· 
speaata. hmzltutlo, I nome titDale del 
1UM> chip di 3dlx è VSA· 100. VSA sta jlet' 

l/oodoo Scalable Arcllll!ciure, sigla che già 
potret:te far ln1we ~aJcosà sulla sua archi· 
lettura, ser1«1 dubllio ancora legala a11·~nale 

l/oodoo Graphics. I/SA· 100 è 111 c114> realizzato 
con tecnologia costruttiva a 0,25 mia'on e 6 
strati di metlllo che esegue rertleiilg filo alla 
i:rulordlà di cmre di 32 l:it e~ tex!l.18 
con~ filoa2kx2ka32llileZ ew 
Buffer a 32124 bit con mo stenci lluffer d 8 
bit Il nUOIO chip 3dlx sarà In grado cli elatlOla • 
re 2 t)xel con singàa e 111 pixel con doppia 
texture (detto anche lexel) per ciclo di clock, e 
I suo fili rate sarà compreso tra I 333 e 367 
Mpixel/s, a seconda delta effllttMI lr~ 
(166 o 183 Mhz. albJalmeme non è arc:ora 
sm10 deasal ala (J.e1e sara tloò1lo I VSA· 
100~~ T.Qiierelf\j 
Saeen Ant1-<1mng e deaxlµime 111 hartlNa 
re le 1eld1Jres ~esse sia In formato FXT1 
sia con gli algOlitmi di comrre;Sone dele 

lll1lctX. rone Il» gestre da 4 a 64 MB di 
memona sn::roriaala alla sua stessa fraQuen· 

za, Ye1SO la cµile, grare al buS a 128 bn. CMà 
1113 lar~ di barda cominsa tra 12,9 e 
3,2 GB/s {sempre a seconda del Clock definib· 
vo del chip). Un momento: awamo detto che 
3cllx ha mantenuto ciò che aveva promesso, 
ed è adesso In grado d fornire con I suo 
ruovo chip IJl fil rate di oltre un GtexeVs. Ma 
VSA· 100 J)Olretbl al massimo IV1'IYare a 'JIJ7 
~E alkra come è poosòle r3!l!JU9!· 
re QUel ;o rate S1ratDSfen:o? 
~ presto detto: 3dfx ha recicierato e 3QIP03-
to la buona YeCChia teaiologfa SU (Scan Une 
lnterleaving) che era una dQlle caratteristiche 
più interessanti del Voodoo 2. Ricordiamo che 
grazie allo su era posslllle montare <lle 
schede ideoiiche basate sul Voodoo 2 e. 
~ aò 1113 i corrciito di VISUaill.Zll'e 
le li'1ee ·im· delo schellno e aa·anra d QUel­

le cisJai. re~-~~­
mente radOOpplavano (e Si raggiungevano fili 
rates CQITlµlrabill coo quetto del Voodoo3 
35000. In maniera piuttosto simile, 3dfx ha 
fatto In modo che, su una stessa scheda. poo· 
sano essere ublizzatl da 1 a 32 VSA· 100, in 
grado di visualiZzare da 1 a 128 linee ciascl.t' 
no a secooda del numero di chip, dela nsoo­
zione e del lii ra:e rOieslo. Seiv.a <UDo, m 
1ale SiSIBiB permette <i aciprontale lllil 001ll­
la schiera d IJ(00001 desvnab alle poù lispara· 
IB fasce del mercato. 3dfx ha proprio fatto 
questo, e al Comdex ha presen1ato ben due 
famiglie di schede basate sul VSA· 100: 
Voodoo 4 e Voodoo 5. loolalmente. la linea di 
prodotti 3dfx annc11ererà 5 schede. con conii· 
~da 1a4 cllps, mentre tes00licn1 
tqi end cm 8-32 d1'lS S<r.n'O lasciate a 
~30. 

Con il nome~ 4 4500 viene identlfi:ato 
I modello enti)' leve!. elle monterà 111 scio 
VSA-100 (e avra quinci un fill rate tra i 333 e 
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R Voodoo 4 4SOO AGP in Mio i suo splmdore. 

:>i'>7 ._tll<eVSl con 32 MB d meroona La 
sdieda sara disponillile Sia 1n 'lllrsiore A~ 

che PCI e C061era 179 dolari. Ila notare che 
stl questo prodoCto non sara abititato i T· 
Buffer, probabilmente perché. secondo le ulti­
me iodiscrezlcni, I FSAA e gli effetti doYret:te· 
IO JJa1>:3nente dimezzare Je prestlZioi1i del 
VSA-100 Sep jlli • \/oodoo5 5000. im 

scheda PCI coo àJe VSA· 100 (e ~ lii 
rates netf Oldoe dei 667 • 733 Mpixel/s). coo 
32 MB di memoria, supporto per I T·Buffer ed 
un costo di 229 $. Dobbiamo ammettere che 
é encomiabile lo spazio che 3cllx dà ancora 
alle schede PCI fllroballilmente mirando 
soprattutto alle ultime schede madrì basate su 
chipset i810, le ~Il. ave00o 11 chip grafico 
111eg1a10, non presenl<llO Slol fG'. Benché i 
àJe VSA-100 o:incM1ano la merooria della 
scheda. dOOOOmo preasare che i dab delle 
textures doYraJV10 essere 1epi;ale jlet' ciascu­
no di essi per via detlo SU, e quindi anche In 
presenza della compressione, 32 MB potreb· 
bero non essere nlOl!Jsslml. Inoltre. l'elevata 
energia lichieSla dal I/SA, ha indolto 3cllx a 
mettere sulle SChede con <lJe chip un COllllel­
~ per IJlj) spoOOto <I atmentazme, d 
(Jlel usati anche per 1 ro e gli llanf <lsk. 
La pri'na scheda soro AGP è I \/oodoo5 5500 
Con un costo che doYrebbe essere neft'ordlne 
dei 299 S. que&a scheda con due VSA· 100 e 
64 MB di mem01la promette di raggiungere 
fili rates equivalenti aJ Voodoo5 5000. ma 
suppo11erà nsoluronl superìOli grazie ai 32 
Ml Il più. Bisogna perO agguigere che I 

VSA· 100. Ptl' essefldo OQrr4)ElWie coo l'AGP 
4x. non sfruttera rAGP temmg {cioè. non 
potr.\ estendere la memolia on·board con la 
mel110fla di sistema per gestire textllfes l)Ù 

grosse). 
Arriviamo, Infine. al Voodoo5 6000, una sche· 
da AGP che, coo i SUOI 4 VSA· 1 ()() e ben 128 
MB di memoria. raggiungerà un lii rate di 
1.33· 1.47 Gjxxells, e sarà ~1e 11 

pb d far aroare ~ 3 coo FSAA ed 
elferu alliYatl a pii a 85 fps a 
1024x768x32bit auesro !Jrolto. però, SI 
pagherà caro (599$) e avra oodinttura biso­
gno di un alimB11tatore esterno per dare tutta 
l'en01gla necessaria ai Q1Jattro chip. 
Tutti questi plOOOttl come già precisato più 
sopra. non guigeral1llO sugli scaffak jlV!la di 
Mano. QuanOO fcrse nVda avrà già pre5eflla· 
to I 1ehesh dei Geforte UNJ5). E aR:lle se 
~non avrà i m'.l5bulso Fi Rate 
dei Voodoo5 6000, nel caso che il suppOl10 

per Transf01m & Ughting prenda piede. 3dfx 
potrebbe trovarsi in dffìcoltà lnS001ma.1a bel· 
taglia si fa sempre più inte<essante, ed I vin· 
cltore non è per nieom scontalo. 

Antonino Tumeo 
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Un gamepad pensato per gli shooter 3D 
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a cura di Simone Soletto 
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Gli sparatutto 30 sooo un genere ormai di 
pomo plano, che sta coinvolgendo un 
numero sempre maggiore di gìocaton Chi 
è abotuato a lunghe sessioni di Ouake 111 

rete sa Che la penfenca di puntamenlO è 
fondamentale per ottenere boom nsullati. 
Gli "Hard COfe Quakers" hanno da anni 
adottato la comblnaiione ·mouse+ tastie­
ra· per Il controllo <lei loro giochi preferiti e, 
ancora oggi, questa soluzione sembra 
essere la migliore per preciSione. velocrtà 
ed 1mmediatem EsiSte, comuflQIJe. lo 
spano per propooe qualcosa di nuovo: In 
questo caso ci occupramo òel Oual Stnlle, il 
nuovo pad Moerosol! dedicato espressa­
mente ai 30 Shooter 
La prima Impressione è quella di avere a 
che lare con un artefatto a leno. La forma è 
quanto mal inconsueta, ma basta atterrarlo 
con decisione per rendersi conto della 
comodi~ dt questo pad_ Uno snodo POStO 
a' ce11tro permene d ruolale la pomone 
destra del pad 111 maniera libera sarà que· 
sto "snodo che SI occuperà di ruotare la 
Visuale all'interno del goco. Sempre wlla 
parte destra del pad troviamo quattro tasb 
disposti a croce (utili, per esempio, per il 
cambio di arma e per utilizzare oggettQ e 
un gnlletto. SUii'aitro lato <lei pad. quello 
che terremo saldamente con la mano sini­
stra, lllMamo un pad d'rezionale ~ogram· 

..... 6•• Aiu4""""'"° 

a-..-·I 

OK I ÀnntJla I 

mabtle a otto direziooi, tre tasti aggiuntivi e 
un altro grilletto 
I movimento. come detto. viene impresso 
ruotando a piacil!leflto la parte destra del 
pad. Il sellSOle in quesbone ha due foozion1 
pnocipah: quella dì mira, che impegna la 
maggior parte dell'escursione, Che permet­
te di muoversi velocemente e con prec1sio· 
ne all'Interno della propria visuale attuale; 
quella d1 rotazione, che permette al perso­
naggio di girare S1J sé stesso e che SI ottle· 
ne semplicemente portando a hne to1sa I 
pad nella dtreziooe desiderala. Come loo­
ZJOna? Beh, credevo pegg10.111 Yell!à. Dopo 
un po' di allenamento SI nesce a padroneg· 
giare 11 gioco a sutticienia. i:unleo diletto è 
che un mouse è molto più veloce nelle 
rotazioni e negli SPOStamentl rapidi. La 
generosa quantità di tasti presente (e la 
lorn disposizione), permette d1 configurare 
la penfenca alla perte21one. grazie anche a 
un COOlO<flSsimo software d1 gesllOOe, 

capace anche d1 memorizzare SIJ un Stngo­
IO iasto una ~ecisiSS1ma sequenza di 
comandi 
Insomma, non credo che un giocato<e di 
Ouake "storico" abbandonera Il proprio 
mouse per adattarsi al Dual Strlke. però chi 
si aVVlCina al genere per la prima volta tro· 
verà cenamente accal!Jvante questa ooova 
penlenca d• gioco. 
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MICROSOFT INTELLIMOUSE EXPLORER 
Polvere ammazza mouse addio ... 

Quante volte abbiamo scomodato I santi 
per l'inquinamento da polvere che minava 
la precisione del nos1ro topasuo? BeM. 
rutto questo è acqua passata 
Non Cile non esistessero perifenche d1 
puntamento basate su sensoo ottici In 
generale si trattava di sensori sensibili allo 
sposramento di particolar! trame punteg· 
glate. Queste !lame, poi. potevano essere 
stampate su un mousepad, in caso d1 
mouse d1 disegno traolliooale, o direna· 
mente Sili!<! sfera nel caso delle tracl<ball 
Ol1lChe 

La vera novtla che eqt1paggia 
l'lntelllmouse Elqllorer è la presenza d un 
sensore che non necessita dl queste trame 
per funzionare. In pratica potremmo 

descrivere questo sen· 
sore come una 
minutissima 
macchina foto. 
grafica. capace di 
·scanare" un 
numero efevatiSSi· 
mo dì fotografie ogni 
secondo. Queste 
'foto• vengono -
mandare a un 
processore che 
Si occupa di rile· 
vare le differenze Ira 

I van fotogrammi e d1 tradurle 
In movimento sullo schermo. 
Un'Idea favolosa visto che. In questa 

maniera, questo nuovo mouse può essere 
usato su qualunque superficie: basta che 

sia sufficientemente ptana e regolare e 
che non sia. OVV1311lente, un 

vetro o uno speçchio. Il 
mouse ha un look vera· 
mente accattivante, con 
un led rosso che tende a 
conferire allo chassis 

argentato un look molto 
futuristico. Sono presenti In 

totale ClllQUe tasb plU 

una~ 

ro«Bla. turu anpiamen· 

te oonfigurabifi grazie aJ 
driver cl gestione. 

Questo mouse. però, non è 

(onnen ione: UIB/ Pl2 • Prono: l. 99.000 

adatto a tutti I giocatori: è perfetto per un 
uso quotidiano d1 Windows e per giocare a 
qualunque glOOO che non Sia uno sparatuno 
30 In quest'ul1mJ caso, in!alli, la velocità 
Talvolta necessana per JXJntare rawersano 
può mettere In ctisi in sensore, incapace d1 
effettuare un movimento abbastanza huldo 
SI tratta. certamente, di casi limite, ma 
ogni appassionato di DIJilke che si rispetti 
non può certo nschiare di perdere Frag a 
causa dell'Imprecisione del mouse. 
Per tutti g i altri usi, 1nvECB, questo mouse 
e semplicemente ea:elleme: la mancanza 
de a sfera rende la periferica legge(1sstma 
e precisa e la manutenZione necessana 
per un corretto funzionamento della stessa 
è praticamente nulla. 

GUILLEMOT FORCE FEEDBACK UCING WHEEL 
In pista con il volante targalo Ferrari! 

La Ferrari, amata/odiata scuderia di 
casa Flat, è riuscita quest'anno In due 
favolose Imprese: per prima cosa vince· 
re il titolo costruttori dopo un astinenza 
di anni; in secondo luogo a perdere un 
mondiate piloU più per beghe interne 
che gh avversari hanno fatto di tutto per 
consegnarle su un piatto d'argento (non 
a caso, colore delle Mclaren). 
L'appeal che Il marchio Ferrari porta con 
sé è comunque enorme. Basta seguire 
una qualsiasi gara di Formula 1 per ren· 
dersi conto del seguito che le vetture 
del cavallino possono vantare anche 
all'estero. Questo fatto deve essere 
stato notato anche da Gudlemot. che 
oggi propone un volante con la griffe del 
cavallino Il Force Feedllack Racing 
Wheel è un volante solidissimo, preciso 
negli spostamenti e comodo da usare. 
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Non presenta fastidiosi "buchi" nella 
rotazione del votante, come talvolta può 
accadere per problemi di connessione 
meccanica tra Il volante e Il sistema di 
trasmissione delle forze Un po' laborio· 
sa la procedura di ancoraggio, a causa 
anche del fatto che lo spazio richiesto 
alla vite lnfenore d1 bloccaccio è piutto· 
sto marcato. 
L'API usata é, come ovvio non trattando· 
si di un prodotto Microsolt, quella torni· 
ta da lmmers1on e denominata I-Force. 
Svolge appieno il suo compito. anche 
grazie alla poss1b1htà offerta dal dnver 
d1 deviare gli effetti di forza destinali 
all'asse dei pedali sul volante. Sul tron· 
tale del volante troviamo due tasti e due 
hai sw1tch completamente configurabili, 
uno a otto direzioni ed uno a quattro. 
Quest'ultimo risulta un po' Impreciso 
nell'utilizzo, specialmente considerando 
che, in pratica, va a soslllulre quattro 
tasti . il suo uso è un po' scomodo. Sul 
retro del YOlante troviamo te 1mmancab1· 
I• "alette" pe1 cambio che offrono una 
risposta molto morbida e una corsa 
piuttosto lunga. Sono stare inoltre poste 
delle alette aggiuntive 1mmed1atamente 
sotto a quelle dedicate al cambio: si 
tratta di due controlli analogici che 
duplicano te funzioni delta pedaliera. 
La pedaliera non è eccezionale: un po' 
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tioppo leggera e con l'Inclinazione dei 
pedali molto verticale, tanto da risultare 
scomoda se posta troppo vicino all'uti· 
liuatore 
Una piccola critica va fatta per la posi· 
zione dei cavi la concorrenza 
ha di recente proposto soluzioni molto 
più comode, con alimentazione e con· 
nesslom varie poste sulla pedafiera e 

Co11essione:: USB/ serime · Prez10: 1d 

un unico cavo tra quest'ultima e Il 
volante 
Questo kit Invece ha tutte le connes· 
slonl poste sul corpo centrale del 
votanie e I cavi di connessione si tro· 
vano spesso in posizioni intricatissime. 
specie per chi è solito posizionare il 
PC sul lato destro delta scrivania. Per 
il resto un ottimo kit. 

' ' ' 
• • ' • • • • 
• • • • 
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Carissimi amici lettori di Zeta è arri· 
vala il giorno di salutarci. Purtroppo 
sono costretto da cause di forza mag· 
giore a lasclar• la guida delle due 
pagine dedicate alla Tecnomail. Per 

'----"'--' evitare eh• I soliti Instancabili dietro· 
loghi facciano ipotesi esotiche I motivi sono solo 
dovuti al mio lavoro che ormai ha dei ritmi insasl•· 
nlblll e dopo più di un anno di resistenza (scrivendo 
gli articoli In ore imposslblll In autobus, in aereo, In 
deltaplano •••. ) sono arrivato al completo 
depauperamento (che Italiano ••• ) delle mie risorse. 
Non • un addio definitivo,• probabile che in futuro 
la mia firma comparirà in ri'alche articolo tra le 
pagine del vostro/ mio amato giornale fin dal tempi 
di "Videogiochi", ma l'Impegno mensile non è più 
posslblle. 
VI ringrazio per l'affetto con 11 quale ml avete sem• 
pre seguito e la fiducia accordatami sommergendomi 
ogni mese di decine di email di richieste di aiuto. Mi 
scuso con tutti coloro al quali non ho risposto per 
mlii• ragioni, prima fra tutte quella di non poter 
riprodurre da me l'errore • quindi rlsolverlo, ma 
sappiate che tutte le ormai centinala di lettere sono 
state attentamente esaminate prima di essere scar· 
tate. 
Arrivederci sulla pagine di Zeta. 

A cura di Luca Bonacina (bgc50drv.it) 

"Sllow Must Go On" diceva Il cantante di una 
semisconosciuta band anglosassone. 
Nonostante noi t•lll fossimo consapevoli che 
sostituire Il lonaci11a sarebbe stata impresa 
Impossibile, come impossibile era sostil•ire 
Maradona ael Napoll del tempi d ' oro, i aostrl 
nobili cuori proprio aoa sopportavaao l' Idea di 
lasclorvl/ lasciarcl orfani delle pagine, prodltlte 
di sa11ez;ra, della Tec•oMalt. 
E allo ra eccami qua, ad arrabattarmi tra lmpol· 
ve rot l manuali e Infide .dli nel tentativo di sco• 
prlr• perché, Invece di una strada Infangata, 
dopo aver lanciato Collo McRae vi sia comparsa 
la linda pagina di Ei:cel. 

Ml chiamo Davide " Q•edei:" Glulivi e, alme110 
per questo mese (del f11t11r aoa si è •ai certi/, 
sono colui che ha risposto a vostri qaesiti. 
Sappiate sin da ora che • • nelle vostre future 
missive non mi nominerete come " Mastro 
Quedei:" non avrete alcuna possibilità di venire 
pubblicati. 

Davide Giulivi (dglullvl@lol.11) 
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Tanlrico Booacina, 
1111 stupisco un tantm della lab • 

tanza ti infOlll1aZIOni rigualdo al 
pcocessore Alhlon di AMO specie 
adesso che ne è in progetto una 
versione in rame a 1 GHz e che I 
prezzi sono siati ridotti. La prego 
di non lesinare informazioni wl· 
l'argomento e di infervorarsi 
durante la narraiione 
SaluL e Qllllle 

Lupfn lii 

r---,...----, L'AMD Kl, chia· 
mato per questioni 
dì markedng 

th/00 (Pentium 
~L.Y<UIJ•/ICQ. per ctJ 

tosse Cll10SO} è un processore <I 
seTTmB generazione il gJado d 
stflelBI8 quanro a perfonnanc8 sia 

nei gKJChi che nelle app//CaZJOll/ /)IÙ 

"seriose" qua/siasi arc!llterturs x86 
prodolta fino a oggi da lntel. 
Oueslo grazie a un'architeaurs 
pars/lela In grado cH essguire nno s 
3 /slnJzioni per ciclo cH ckx:k. 
L'Alh/on SlfTll/menle al Pentilm d 
1111111 crasfonna fil t'BCdie ISIJWOlli 
CISC del procesroti x86 111 Macro 
ops RfSC mo/IQ più adatte alla eJa­
/XJr8ZiOne pataUela. LB Macro ops 
passano poi alla lnstruclion Conlrol 
Unii che le indirizza si/a fPtJ. nel 
caso di istruzioni in virgola mobile. 
o a una de/18 tre unità di es«UZIO· 

116 degf in/e/i. ()a. negb Gdem 
gioclli lndmensionai è la FPU a 
essere messa SOltD ma{)(}IOfe {XllS· 

slon8 >'lsto che per l'elaboraz/0/16 
de(Jl1 ambienti 30 e per la Simula· 
zlone dei modelli fisici vengono 
usate quasi esclusivamente lslru· 
Zicni in virgola mobile. Per velociz. 
Zllf8 n 11Jao negli ultimi due 811111 
sono state svil!Wa& fil 8Sll!nsiM 
3Dfb';I da parte d iWIJ e le S5E 
da lntel Oues/e fW(]l'e isfro<qr 

sono di tipo Streamed SIMO (Smgle 
Jnstruction Mu//iple Data) ovvero 
possono effettuare la stessa 0(}8ra· 
ZKNJe con più daU contemporanea· 
llJ6fJIB (leorfc8mente 4, neJ/a media 
2) i.kla Idea non s/JJplda conskle · 
randa che in 111 gìoro oome 

I Lj9 
l'incredibile ve-rsotilito ~lo G400 TV pnmclte quof.,aq11e tipo di con11l!ssionc 
audio-video. 

Messiah la CPU è impegnata per Il 
50% dei suoi Mhz nel/'es8{Juire 
sempre le stesse operazioni 
L'Alh/M ha una FPU IXJl71(JOSll1 da 
l1l1 trn!. <ile delle qual fl05$0flO 

anche 8S8{Jlire istnmori 3Dft!tv ti 
parallelo. In un singolo Ciclo 
J'Athloo (JUO, come mlnmro. elabo· 
rare tre risultati In virgola molli/e. e 
nel caso le /struzicni SIMO vengano 
utilizzate il numero sale a 4. 
Dues/D numero non è un "massi· 
mo te<ri:o" come nel caso del 
Pentilm •. ma esaawnerJ/8 quello 
che awiin; ne/fa meda dlii casi. A 
parità (f Mhz (f medlil l'A/hkxl 
supera nei giochi 11 Pentìum IH di 
un /Juon 20-30%. Sonc poi state 
aggiunte 24 ls//UZfon/ 3DIWJwl alle 
21 gìa presenff nel K6·2. 
Diciannove di quesJe ve<J/JqUattro 
operam svgli /f1/eri e sono del llll!o 
comparibili con le SSE cl 1111111 /lr.I· 
<imooe: Il) gioCQ SQJ/I() awosita· 
mente per Plll fJK8fà più ~ 
mente anche sull'A//Jloo) e 5 sono 

Ideate appositamente per s/mu/l!re 
modem software e per velodzzare 
la decodilica audio. Non contend di 
avere COSf!UilD una anilttel/UfB 
9.f)efiore, i tecnici d iWIJ SÌ sono 
{XDliigati a far SÌ che I (XfJC8$$0f8 

non manchi mal di daa 111811111118. I 
K7 usa il bus EWì SVJ/uppato ria 
Digitai, in grado dì operare a 
1 OOMhz doppio fronte (equiValenU 
a 200Mhz. notare che si 1111/ta di 
un bus a 72 lit tra chipset e CPU. 

perché verso la memona rimane la 
l'elocilà di /()()o 133M/121. sltvtta 
ben 1281<b d cacfle L 1 8 una 
quan/Jt;J che 1'3118 daf 512Kb agi 
8Mb 1XX118 cache L2. I modelli 
attualmente disponibili psl1ono dai 

450 nno ad arrivare a 600Mhz e 
per la fine dell'anno arriverà H 
modello da 7()(). DellO QUBSIO. è la 
CPU che fa per vrx'? Cer1D Ch8 sit / 

mo<1elf a/llJal sono ti fllttO e per 
/lJl7D Sl.f)lifJQl1alPen/Jum.8 /)IJlfi· 

no al f,oppsnnine. la nuova CPU di 
tntel con bus a 133Mhz e cache da 
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256Kb a velocità sincrona Se VQ/e­

te il massimo e sull'At/lfcn che 

dovrete puntare per tutto fl prossi­

fftl llflfK). Detto f1JIJSIO fossi in voi 
sspettetSi ancora un mese pnma 
di lanciarmi nell'acquisto di CPU e 
Motherboard. A gennJJic, infatti, 
saranno disponi/Jill /e schede madri 

basate sii Chipset~ pro133 
rkl(ate dAGP4x e ~flX1 
1 ox In grado di supptXtate Atf/loll a 
un Gigallertz. Le SCllede attuali, 
basate sull'AMD 571 offrono bus 
l'INSO la RAM a 100Mhz e AGP2x 
Non IOIT8/e abtWlare a /JJ/Ja la 
(XJ(l!N11 del K7 qualcosa a mero 
dt un fanrastico GeFOIC8 lanaato a 
4X spero ... 

caro Luca. 
saio molto breve: ho ll'OVato a 
insiallare l'abbonamento a Tiscah 
contenuto nel CD di Zeta del 
mese di Settembre 1999 
Nel'inslaDaliooe si pteSentaYa 

una sdlemlata con la possibilità 
di aoo1ornare o no INTERNET 
EXPl.DRER . .10 HO SCELTO NO 
DESillZIONANDO lUTTE LE 
VOCI!!!! 
llscai invece fregal100sene aitr 

mente, m1 ha personalizzato 
Explo<er DOii fastidiosissime scritte 
di spoosorlzzazlone che lo noo 
desidero: è possibile annullare il 
lutto e toolare (Senla danni al 
sistema opera!Ml) al IT1IO 

cansStmo Explorec ollg1nale? Il 
bello è che provo a collegarmi per 
un'ora intera e noo cl rlesco ... 
Semll'e 6nea occupata ... Questo 
Tiscai mi sa ramo d1 una fregatu­
ra? 

Marco Tempesti Poggibonsi (SI) 

r----,,.,,,.---, Fottunat.amence. 
lnS(JJ/lall</o una 
versione nuova di 
Exptorer In 

U..illl>l="'LJ WlndOws 98 il 
programma di se/up crea automa­
tx:amente un /Jadwp Il Exp/orel' 

4, il browseF ongina/6 del Sis/ema 
oper.1tivo. Semplicemente aooan­
do In Pannello di 
ccntrQ//IJl/nstEJlazione a{l(llicazioni 
e scegliendo ·f!iml}(M nella 1m1 

•MtCroSQ/t Expl«B< 5 e connesm­
ne a internet• a ritroverai C()(I il 
tuo vecchio navigatore. Per far si 
che ·nrrvadenza' di Tlscall scom-

pala del tutto dovrai però anche 
cancellare manualmente dalla 
cartella Accesso Remoto la con· 
- 'TtSCa/JllerfreeNet 
mmetuaa/là • e cambiare nel 
menu "Opzioni 
lnternel/Connessione" d1 Explorer4 
il co/16gamento di default. No/are 
che dìsinstallando /ES anche 
Outloolr Express tomerà nella sua 
'l!ISte 4.0. Detto questo un COllSI· 
gllo per n1tti: per collegarsi ai tanli 
ISP gratulli non e necesssrio 11tl· 
lilzare sempre i cd che trovate 
Of11lill un po" ditppeftultO. Nella 
maggtOf palte dei C8SI l/WStlJ 
mstaltaziOni modiftcano l'aspetto 
di Exptorer e arbitrariamente w 
creano una account nuovo per la 
pos1a, modificano /'homepage da 
m scelta e inselisaJt10 nuove IW' 
tra 1 vostri PreferftJ. Pet tMtare di 
ritfl!Vlirvf li pinguino della 
PingulnoFreeNet 1n ogni lmestra di 
Ex{>lcrer. evitate del tutto l'installa· 
l1()(l8 c1 nuovi aimpMtltlb. Creare 
manuatmenre una nuova ames­
SIOOe 111 Accesso Remoto, Inseme 
Il numero di telefono Indicatovi dal 
provider. il vostro Usemame, la 
passworrJ e ;1 DNS ()flmano e 
S8COOdiino andalm nella 'ml 

PropnelàlTipt <P 
serverVmpostazionl TCPIJP. rune 
queste informazioni vi verranoo 
date telefonando al numero verde 
che QUBSle aZJende qulJSI SISte­
matx:amente hanrKJ. Insieme a 
quesff clad vi verranno forniti 
anche gli indirizzi POPJ e SMPT 
da lnserira in Outlook per poter 
utilizzare la posJa elettroni<:a. 
Sembra una procedura rxxrpes­
sa, ma non lo è. una volra ncevuti 
i dati non impiegherete ptù d1 5 
minuti per Impostare Il tutto. E 
finalmente potrete godervi la 

IOSt1il COflfl8SSJ008 coo ' btuwser 
che prelente e cenenao i VOSIJl) 

amato come Homepage. TISCilfi 
wlfre Il cronico ·surplus" di a/Jbo­
nad //pico dei Provider gratuiti. Va 
detto però che ad eccezt0ne delle 
Ol8 dt punta (dalle 20. 00 alle 

23.00J il seMZJO offerto dalla 
società sarda e tra i mlgloo per 
quanto riguarda la banda media 
ml!SSil a disposizione. 

Carissimo Luca 
Tral4sclando i comphmenb per la 
tua rubnca passo immediatamen­
te al mio problema: sono in pro-
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lo G400 Mot101 e slolo sviluppalo ili •ohe divnse YlW1iolli dollo s•o uuila. 

cinto dt mandare in pensiooe 11 
mio vecchio pentium 166 MMX e 
passare a qualcosa di piil potente 
come il K6 • lii o Il Pentium lii con 
al'intecno una scheda lV Quella 
su CUi sooo onootato è una ATI M 
in Wonder 128 AGP R che ml per 
menerebbe anclle di avere una 
acceleraziooe 30 ma all'interno 
del mio vetdlio Pentium ho una 
Voodoo2 da 16 MB. Che cosa ~ 
corMene fare, acoopp1arla alla 
nuova scheda oppure sbalamr· 
mene perché la nuova scheda 
video è nettam811te migliore anche 
netl'accelerazlone 3D? 

Vincenzo 

r---:zs-- Onde evitare con­
fusione precisJa. 

fft) che la tua 
lbxtlo2 ha I 2Mb 

._._.._, .._ ...... ..J di Ram e non 16, 
a meno che tu non abbia uno di 
quel modelli con 3 TMU e, appun­
ID, 16 MO che nessun {JfOdllttofe 

ha mBf rornmeraa/ìzzato B che 
sono eSts&te solo netta Judda 
mente d1 Scott Sellers, capa lnge 
gnere della Jdfx. Detto questo: la 
Alt in Wco7del' 128 è indubbiamen­
te una O/IJma scheda il grado Il 
8Ct/f11S/18 filmali di <Pscreta QJJai1tJ 
In formato AVI e MPEG1. 11 Chip 
Rage 128 utilizzato dalla scheda 
ATI tl decisamente superiote come 
/UflZJOfll 3D nspe110 al veccfllo 
~2 Per Ofò nei gioe/li te rive 
all'//JC/fCi! SI equivalgono, ma il 
Hmit1 del rendermg a 16bil, i sol/ 
4mb a disposizione delle Texture e 

J'llf11izzo del bus PO condanneron 
oo in breve 1empo il Voodoo2 a 
scheda di rango inferiore. La ve/O 
cìlà del Rage 128 e del tutto Slfl)iJe 
a queJJa del TNT originale IJ 
nVldìa COSI come la qua/Jta ~ 

111 OpenGL e Otrect30. Forse 
sarebbe unJJ buona idea aspe/tare 
l'arrivo delta nuova versione delta 
A/I In Wooder basata svi 
Rage 128pro che ha una velr>ata 
paragonabtle al ""211/Ta e sup­
p0r1a le sempre più diffuse 
Texture compresse di S3. 
AJ11Jalmen1e la migliore SCheda 
•polilurrzJonaJ6• dorata <P ingfllSS1J 

e usara IV·Sl!HS e la 
Marvel6400TV della Matrox (che 
costa però decisamente d1 più det 
modello ATO. Anche il lklodoo3 
3500 offra la possibiJlff; di "'1dere 
i segnale tele\'TSMI sii tllOflltOf 

(con tan/D cJt videoregtSuafOIB 

digitale che si appoggia all'Hard 
Disk, utilissimo per non perdersi 
una puntata del Slmpsons) ma net 
30 pur essendo uno S{!rimer non 
supeta I 65. {)()() oo/ofi. Infine O 

segnalo la Guiliemot Ccugar VE 
do/ata d1 in/out video e basata sul 
TNT2 M64. La qualità del· 
l'acqtJJSJZ10/18 8 Infe­
riore nspetlD alfe 
altre rive ma 
viene venduta ad 
un prezzo lnteres· 
sante. 

,...-- ·~ ----., ~---. .. . ·"o .. · 
-



PC / NEL 1:11 

AffiNZIONl 
..., aa:odere che •I CO·ROM allegalo 

a PCZETA presenb del prooleml di 
masll!rizzazlone. PuO rlSU!tlre, ~indi, 

eggibfle o possono mancare alcuri; 
-.. 111 caso sr YMlidlm proble· 
~do lµ!Slo :IClQ 1'cM1JCIJi a !Y.et 
dela pr~ copia blsogM n;pecf<e i 
CD al segoente lndlnno, •erra SOSIJll>· 
to nel P«i breve tempo possibile. VI 
1'0rrà subilo Inviato un CO sostdutrlO. 
STUDIO VIT • PCZETA CO 
Via Ri<otti 15 • 2fJl58 Milano 

ISTRUZIONI PER l'USO 
Nel 'Cidcble" di QUeStO mese troverete 
sicuramente qualcosa dr diverso Tanto 
per cominciare ~ me da lanciare per 
air•re l'onte<faccaa non sarà P«i I caro 
e >Ea:l1io l'CZCO e>e ma I Ile 
home.html Af111Ci16 possiate vedere la 
nuova sf<IVllante veste grafi:a dovete 
avere installato sul l'OS~o COl11)Utcr IMl 

qualsiasi lnternel b<Olvser. Se non lo 
iM!lll. ooveie <lj)rlre "Al~ del com­
pull!f' e ~e i pe!lX)l9l 

D:1ll!Cali\alsel'4) l"8 - o è la le!· 
tera del vostro CO·llom. Oltre a onslal· 
lare Internet Explo<er 5, ritroverete Il 
computer già pronto per collegar\ll In 
rete con l'abbonamento grawlto offerto 
da TlSCalL 
Tccnramo ora ao COl!eflal I <atT'!JI a 
ai PJlele .xeoe<e sono • soliti. QUll1dl 
cl sono o Demo, I ÙllS$0Cl. i Onver, le 
Espansioni, le Paldl e Il già nominato 
abbonamento a nscoll, Nell'area che 
scegliete si trova l'elenco del file. gio 
cto o proi;ramm Che inlenm.le instllla· 
re Se usale .,_ Eicpua; dia3>­
do su~ colegamen!O "Ye!là ctoe· 
S10 se ontendete eseguire l'applicaZlone 
dalla posiZJ0J1e coiroote o sal\oare I lile 
>!A disco lisso. Scegllele la prima pos­
' .ta e nspondetll 'si" alla richiesta 
aell finestra sucx:asN3 111 modo aie 

• !a!ICNl 1*t1 dal CD OUeslo non 
~ ""' ' f# in formato -~ ! 

oerramo aperti lmme&tamente. 
Oro ·~. invece, ad esclusione 
Oel lttmalO .lJll .irete costretti a 
axe-, · su r lisso e quìooi 
"'-,pn .:a Lo ~.è..., ""'a 
t: tr:tCi $)~) , . n. 'Tt3 s"...amo CEI' 

!:a'lXi ,, ~~ ?Jma possibl· 
le ancne SQQ ~ llU"10 li vista, 
abblali! solo "'po a. pazienza 
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Anche questo mese grandi demo con 
Tomb Raider: The Last Revelation, 
NBA Live 2000, Driver e Soul Reaver. 
Non mancheranno nemmeno le espan· 
sioni, il consueto angolo dei driver 
e le nuove versioni dei "classici". 

llEMll 

AGE OF WONDERS 
Epic Games 
In qoesto gioco d1 strategia fantasy siete ane prese con centinaia d1 unltà 
dlVe<se, creatu1e. eroi e moslli di ogni t po. Troverete tantì oggetti magi· 
ci. pergamene e incantesimi da usare 00/ltro Il vostro avversarlo, ltroghl 
da espl0<are e nuovi personagg da conoscere. Sono presenb anche 
ak:oo eleinenb RPG e d1 awentura per rendere il tutto più interessante. 
Controlli: Mouse 

ARMORED FIST 3 
Novatogic 
l)l nU<Ml prodo(to Che tenta la hlltlJna sulla rete. Per giocare anche soto 
a questo demo dovete a>e<e oo colegamento Internet. ma ne dovrebbe 
valere la pena. Le sfioe tra carri aimatl M1A2 Allrams non sono mai 
state così eccitanti e awincenti, (quaSi ... ). 
Controlli: Tast1era/Joypad 

ASHERON'S CALL 
Microsoft 
Un APG epioo che vi poda con altre centinala cli giocatori in un morldo 
online in 30. Dereth, l'avventura ha inizio. Glocab<le solo online 
Controlli: M:Juse!Taslle<a 

DRIVER 
GT tnteractive 
Direttamente dalla PlaySratJon un'eccellente CMlefSione Che vi farà sa~­
re i iasso di adreoat1na nel sangue n men Che non si oca Tra le ottà 
americane più famose dovete completare drve<se ffilss1001 nei panni di 
un agente segreto di nome Tannar. In questo demo dovete seminare le 
pattuglie dl polizia in un tempo limite. 
Controlli: Tastiera/Joypad 

EDGAR TORRENTERAS 
EXTREME BIKER 
Sierra 
Il pazzo più scatenalo su due ruote esistente <Jà Il nome a questo 
nuovo btolo di motocross. che coo tre modalità diverse di gioco, v1 
porta in questo fantashco mondo S. possono petCOfrere i tracciati 
negli s1adi. 0U1d001 o quelli che danno sfogo al freestyte più eccen· 
loco. Tanto per farvi venire la voglia gustatevi Il filmato che trovate 
sul CD. 

GTA2 
Take2 
Tre grandi ban<Je si dividono la città. Gli Za1batsu sono vestiti In nero 
e controllano gli affali più grossi e importanti, I componenti della 
Yakuza sooo 1n blu guidano grosse macchine e hanno l'equ1pagg•a· 
meoto migliore. I Locnes invece sono degli anarthic1 che odiano tutu 
quelli che fanno parte d1 una qualsiaSi orgarnzzazione. Nella demo 
avete Il compito d1 guadagnarvi il rispetto, mettendo assegno alcuni 
'lavoretti". 
Controlli: Tastiera/Joypad 

HYPE THE TIME QUEST 
Ublsoft 
Tornando al tempi del Medioevo, Impersonate Il classico caval!ere 
senza macchia e senza paura In eterna lotta con i malvagi I cavalle· 
n ne11 Questi hanno lanciato un mcantes1mo che VI ha ponato md•e· 
tro nel tempo IOntano dai vostn amici. La vostra missione è quindi 

quella di combattere attraverso 11 lempo per tornare nella epoca che 
vi appartiene. 
Controlli: Tastlera/Joypad 

Ovesto s<11tro noi ci volevo proprio, sptricmo cht lo po~1io neo mi roggi1.lnga. 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

NBA LIVE 2000 
Electronlc Arts 
La versione del millennio della saga NBA 1argata EA si preannuncia 
piena di nuove statiSllehe. roster aggiornati al denagllo e una singolare 
modalità uno coniro uno. t senza dubblO da JllOVare. ma bisogna ancora 
di più valU1are se vale la pena spendere altrl soldi se avete già la vBISIO· 
ne del'anno precedente. 
Controlli: T ilSl era/ Jo\'P<ld 

PONG 
Hasbm 
Sicuramente non dNenterà un campoone di verote. od QIOCO delranno. 
ma è sanamente dMlflente llevocare quello Che è srato M padte di turu 
1 VldeogiOCho in questa fUlY3 edrZIOfltl. che s1 nempoe di tanb liveli oolo­

rafie sfide m~r. 

Controltì: Tastiera/.Ja,ilad 

SHADOWMAN 
Acctalm 
Si muove tra Il moodo del vivi e quello del moro senza appartenere a 
nessuno di essi Combatte Il male dal desel'!I alla metropolitana, nel 
mondo reale e in quello lantastlco. l 'eroe Voodoo è arnvato, 
Shadowman. Scheda 3D richiesta. 
Controlli: Tastlera/Jovpad 

LEGACY OF KAIN: 
SOUL REAVER 
EIDOS 
Questo giooo è sicuramente uno d1 quelli che spinge al maSSJmo qual· 
siasi computer con la sua grafica ecceZJOOale e un realismo 1ncredlbtle. 
Cibandovì delle anime dei vostri nemici. <li:Ne1e affrontale 5 clan dl'lef'Si 
di vam?ri. giungendo fino al vostro crea!«e, Kain, J)llf dlstruggetlo. 
Schella 3D ricl1estl 
Controlli: Tasoora/Joypad 
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TACHYON FRINGE 
Novaloglc 
Impersonate uno tra i migliori pilob spaziali del sistema solare, e dovete 
prepararvi ad affron1are tante m1ssìonl che metteranno a dura JllOV8 la 
110stra abilrtà. In questo demo proverete le nuove a1ml che uUllzzere1e e 
sarete immersi in un'atmosfera mai vista in g10Chl di questo genere. 
Controlll: Tastiera/.Ja,ilad 

TOMI RAIDER: 
THE LAST REVELATION 
EIDOS 
A fare da sfondo alle avventtNe o Lara Cmh è ques1a 'l'Olla 1l 1111Stefioso 
Egitto, con tIJtte le sue maledilioB e 1 SUOI terroo. In una Jona contro i 
tempo 1a cara archeologa dovrà nusc~e a salvare I mondo Intero. Con 
un flU(M) Sistema d1 inventano, nuove armi e oggetti SI prean110J1cl3 
essere i miglior trtolo della serie. 
Controlli: Tastiera/Joypad 

TRICKSTYLE 
Accalim 
Dovete competere nelle città del futuro a bordo di eccezionali skate· 
board, o meglio, hoverooard, visto che le rotelle non cl sono affatto. Oltre 
a gareggiare potete esercitarvi nell'apposito parco, studiato proprio per 
gli appassionati. la grafica e le 400 figure possibili da effettuare lo ren 
dono senza dubllio un glooo degno di nota. Scheda 3D richiesta. 
Controlll: Tastiera/Joypad 

Allll IJN 
Tante skin per 
le auto di Toca2 
e nuovissime 
unità eer Total 
Annihllation. 

TOCA2 
I due ed tor che trlMlte nel file 
Toca2ed tro Zll> vi permettono di 
899 ungere tantJsslme nuove 
Sl<Jn delle auto d1 Toca2. 
l'utdlZ20 è veramente lmmedia· 
to, ma potete sempre leggere I 
lile readme.txt allegato per 
ulteriori Informazioni. Oltre alle 
skin che trovate nell'edrtor 
stesso. potete trovare più di 
senanta altre macchine nel hle 
Auto Toca2.zlp. 
La patch aggiorna Il glooo riSOI· 
vendo alcuni problemi riscon· 
trat1. 

DRAKAN 
Sul CD trovate l'edltror dei livelli 
per Questo fantastico gioco. 

TOTAL 
ANNIHILATION 
Più di venb nuoY8 Ullllà per le 

laDOll di Tota/ AnnlM3/l(}fl. Per 
lnSta larte è sufficiente lanaare 
l'eseguibile e indicare la direc· 
tory m Cli avete installato M 
QIOCO. 

TI SCALI 
TiscaJI ha lanciato sul mercato 
Il seMZ10 Internet denominato 
"Tiscatl Free Net", completa· 
mente gratuito, dove l'utente 
sosbene esclusivamente Il 
costo telelontco urbano d1 col· 
legamento al POP di apparte· 
nen.za. 
nscall Free Net comprende un 
accesso (56KPSTN o 64K 
ISDN), una casella di posta, 
3MB di spazio disco. 
Per procedere all'mstallarone 
dell'offerta Tiscali e di Internet 
Exp!orer 5, Cfiecate sul collega-
mento preseme nell'Interfaccia 
del CO. o 5e91J1te percorso 
\tlscai'C(lset\41 exe 

• 



Possa entusiasmare o no, fatto sta che Tiberian Sun è un titolo che merita la massima attenzio· 
ne e, vista la mole di missioni, una soluzione a due puntate. 

REINFORCE PHEONIX BASE 
pnma missione è molto sem· 

phce: aspettate di avere il coolrol· 
10 del gioco, radunate tutte le 
vostre unità e arrivate, sotto forma 
d1 rlnfooo, davanti al cancello. 
lnslallate soo.to una caserma per 
l'addestramento deDa lantena e 
una raffineria di oberium. In Que· 
sto modo avrete fondi per com­
porre un buon esercito. Dovete 
lnlalll cominciare subtto a produr· 
re soldati (sfruttando la possibilità 
di produrne In serie) coi quah 
ispezionare il campo di ~benum a 
est e la zona a sud, a;e trowrete 
aWli meni e soldati nemlCI da 
eliminare. Successivamente d<Ml· 
te, anche dlVidendo in due parti 

l'esercito, percorrere i due ponti 
ad Est e Nord: eliminate le ultime 
unità dei NOO e un paio di loro 
ed11ìcl per portare a termine la 
miSslone. 

SECURE TllE REGION 
La base dei NOD si uova esatta· 
mente davano al ponte 111terrono 
che si può vedere dietro le difese 

SAM (che vanno distrutte. come 
del resto le altre che tr!Mlrete sul 
vostro cammino, affinché fa GDI 
POSSa mandare i suoi mezzi per 
recuperare I cMI~. Per attaccarla 
è megho passare da SOO. doYe c'è 
lllil strada stretta CCII qualche 

nemicO vista la klro dìspooll4I là. 
é megho approfittare deUa 'eloolà 
e versat1lttà dei Wolverine. Giunti 
aha base e distrutta (il livello 
difensivo è molto basso) cercate 
le altre SAM-site sparse per Il 
livello: una è a llOld della vostra 
base. mentre le altre sono all'e· 
stremo Est e intorno alla base 
dlsmrna del Nod. t.m 'IOiia tano 
questo, amveranno • transpoci 

della Global Defence lmbat1ve che 
porteranno in salvo i civili. 

CAPTURE TRAIH STATION 
Partirete con un pugno di unità 
con l'obetl!VO di conqtistlre la 
Tran SlatlOO. Per anivarci, dowte 
passare per~ hmgo cooidoio natu· 
raie presente al centro del livello. 
una piana costeggiata da due 
catene montuose. Per combattere 
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OOf1U'O f nemici dovete sfruttare la 
vetoati dei \OSU1 rOOot. sparando, 

sposlalldoli e nlllmando po1 al'al· 
lacco. Bisogna aoohe ricordarsi di 
custodìre gli ingegnell. fondamen-

taf per completare la mlSSIClfl8 
Essi. Qlincl. vanno lasaab incletro. 
dal momento che i nemici amve­
ranno solo ed esclusivamente da 
nord. Per passare sull'albra spon­
da, dovrete (una volta arrivati all'e­
stremo Noni) ubilzzare il ponte. Nel 
caso questo si rompesse. potrete 
3l1Che utilizzare un Ingegnere per 
aggiUSlar1o. Coo i Tltwl che 'li \'Ili'· 
ranno dati in rinlorzo, tale strage 
dele power plani dei NOO, e nel 
frattempo attaccate da destra la 
base. Una volta finito con le cen 
trali di energia richiamale I Titan, 
visto che vi WVirà la loro po1enza 
di fuoco per radere al suolo la 
base dei NOD. l'assalto è abba· 
slanza semplice da attuate e una 
'IOiia sbara!fiali i nemici ponate 
avanti gi ingegnen con i qua• 
dovrete conquistare la 1a11to ago­
gnata Train Station. Per finire, 
demolite le strutture NOD rimaste 
ancora m piedi. 

SECURE TllE CRASH SITE 
Dovrete fare molte cose in qJeSla 

missione: innanzitutto costruite la 

base metteodo 1e raffinelie ad Est. 
In modo che gfi Halvester possano 
raccogfiere H tiberium ptù veloce­
mente, anche una volta esauriti i 
giacimenti circostanti. Fatto que­
sto fortificate il lato della base 
dove sooo Installate le refinery, 
coo qualdle torretta 1n modo da 
bloccare l'avanzala delle Jeep 

nemiche. Una 'VOita che la base 
sarà diventata autonoma. dovrete 
costruire Tltan e Wolverine In 
quantità, visto che I nemici sulla 
strada saranno molti. Una vol18 
preso possesso della Scrln Shlp 
salite sul primo ponte che vedele 
risalendo la atlà (d<Ml incrocerete 
anclle qualche soldato NOD) che 
pona Ye1SO Ovest vi anencJe la 
base nenlc:a. All'entrata ci sono 3 
o 4 Tick Tank che per f0'1una non 
sono tutti in assetto-to<rena. 
Pianale davanti i Wolverlne a 
L1Ccidere i soldati e d111tro I Tttan: 
in questo modo i primi saranno 
più esposti al fuoco nemico pur 
avendo una corazza più leggera 
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ma In ogni caso il loro costo è 
minore e la velootà d• lll(Mmento 
maggm. Il che vi permenefà do 
avere nuovi mezzi delb stesso 
genere ili un tempo più ristretto 
che se aveste dovuto produrre e 
nchlamare dei Titan. 
Penetrati nella base dovete 
llsuuggere subito la "Hand ol 
Nod" sula destra per evilare di 
nTIOYaNI contro i temoblfiss1mr 
Cybol!l. Poco più a Nord c'è Il 
centro tecnologico del NOD che va 
conquistato, mentre a Nord·Ovest 
c'è una lortmcazione di torrette 
laser. Distrutte wne le IOro struttu­
te, SI passa alla missione sucteS· 

siva 

DEFEND CRASH SITE 
Nella missione di p!lma avete 
a\l\Jto mooo di vedere la seno 
Shlp. Ora dovrete difeodet1a con 

tutte le vostre lorze Purtroppo 
cbante ta battaglia scoppierà una 
~ che re110era • tuttn più 
difficile ~nfalti I fulmn cadranoo 
casmtmente sut terreno rischian­
do d1 colpire le vostre strutture e 
unità). I oomlcl vi attaccheranno 
senza sosta da tutti I lati. 
Soprattutto a Nord·Est della base 
le tl1J!lPe NOO nuuag teralVlO le 

vostre eoslrullOni senza pietà. Per 
prnteggerte dovrete lnV1are un 
contingente in quella zona. Da non 
sottovalutare anche la minaccia 
proveniente da Sud: qui I nemici 
attaccheranno con la lorza della 
d.speraziooe e non lasciare sguar • 
nrto quel fronte sarà uno dei punti 
chiave della partJta Cercate di 
avere un buon numero d1 sok!ati 
anche all'Imbocco della base che 
sara uno del punti più "caldi". 
Es".remamente consigliato é 
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lasciate diverse unità sparse mtor • 
no ana ScM Shìp, \IÌSIO che I NOO 
grazie <i IOro APC slllterranei 
pouanno al1aiX:alVi an·improvliSO 
da qualunque punto. 
l'ammontare di Tibenum dovrebbe 
bastare al sostentamento della 
base e dell'esercito: durante lo 
scadere del tempo i NOD attac 
Cheranno con tutte le toro Ione 
usando anc11e meni sottenraflel. 
fortunatamente la G01 manderà 
cons1stent1 rinforzi che vi consen 
tiranno un celere annientamento 
del oomlcl. 

DES1110Y RADAR ARRAY 
Dal momen1o che ad ogni obietti· 

vo lfrstruno la GOi "' lfWIE!fà nnfor • 
ZJ, é nere;sano che facciate salTa· 
re al più presto l'obiettivo più vici­
no (sopra il punto di partenza). La 
postazione a nord è difesa da 
qualche soldato dovete qu llCli 
diriger\'i i, dove dovrete drstrug· 
gere la pnma Relay Staoon, per 

poi procedere In obliquo verso 
Sud-Est, dove la seconda RS è 
messa In maniera particolare: è 
protetta da un lato dalla base dei 
NOD e dall'altro da radici di 
litJeoum estremamente tossiche. 
Scegfiete la seconda '110, SICtlta· 

mEflte piiJ semphce e, fatti fuori i 
soldati acOOISI, fate saltare la 
seconda postazione. La vostra 
prossoma meta è l'angolo Nord· 

Est: la terza Relay StatiOll è pro· 
tetta da qualche tooena laser. ma 
con 1 litan non <kwrestl! avere 
problemi (infatti esso hanno una 
gittala maggiore delle tom drfensl · 
ve e si pub fare fuoco senza esse· 
re colpiti), Durante la marcia per 
raggiungere l'ulbma RS, avrete 
soc:uramente notato una base 
nemea suti sinistra. dcNe sono 
presenti le stazioni radar da 
dìstruggere. Coo i meni corazza ti 
limasti dovete distruggere prima 
le torrette, poi i lick Tank e I sol 
dati (ncordatevi, qullldi, di far rag· 
giOOgere la postazione anche agli 

ultimo mew 111'11BtM dala GOQ 
PrllTlB di anaocare le cupole radar 
è Indispensabile aver ucciso I sol· 
dali del NOO, dato che in caso 
contrarlo, quesll continuerebllero 
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Indisturbati a far fuoco contro le 
V06tre truppe. 

RESCUE TIIATOS 
Partirete con due super-guemefi 
dotati di a11111 e forza partlc;ojarl. E' 
bene chiarire che I due guerrlen 
quando camminano sul Tiberium 
riacquistano ene<gle questo fac~i­
terà la 1111SS100e. Prosegwte <11'1111 

'lefSO OYest e passate d• fianco ad 
una base ciie per 11 momento 
dovete Ignorare. Arrivate Infatti a 
Nord-Ovest dove soopnrete la vera 
base dei NOO. Meglio Cile non vi 
meruate a sparaie, YISID che non 
avreste speranze. Passate dielTO 
la base inYece, aggirandola e 
g1u0Qendo cosi m campi d1 
Tiberlum. A un certo punto, vitro· 
verete davanti a un bivio: una 
strada porta a delle torrette nem1· 
che, l'altra a Trato5. Ovviamente 
dovete imboccare la secooda e 
·0W1trere1e 111 Tibenum Feed, 
sorte d. cani mutab dal contatto 
con il misterioso muierale che vi 
aiuteranno nell'impresa. State 
infatti a guardare mentre uno di 
essi Il' mostra la strada da percor • 
rere erma nella base nemica e 
.M:ide and1e qualche SOidato. 
Senza oeroore tempo (I secondi 
passano molto velocij npercorrete 

s:::aàa a!lllE!na m0$lratavl dal 
feed. - r.:. da'ianti alla base è 

~:~-. gi,,.;o in pa1JSa e 
sa.."'Ure ..G ----=- -="•rau avrete 
llOd1i Se~ :e: compiere tre 

impor.a•-~ onmo 1JCC1crere i 
SOidati che vengono verso d VOt e 
che potreobero uccidere Tratos 
secondo, distruggere la twe:Ja a 
destra della base che a '1lllle!l. 

ridurrebbe male t YOStr gl)oime~ 

e u1Umo, l1berare Tratos. tn Mlo 
questo dovete metterci molta ma 

,_._, ._... .. .. ,._., .... , .•. , .... 

molla attenzione perellé se perde· 
rete anche solo uno del cornpo· 
neo~ del trio perderete la mLSS1>­
ne. Provate finché liUSClte ne1r m· 
presa (basta coordinare bene le 
aZ10nl de• due soldab) e recupera­
to lo scienziato correte verso il 
punto di partenza dove sono pre· 
SBllt alc\I~ vostri mem e un tran· 
sport. c;oj quale Tratos ~ polla· 

to in salvo. OJcnJsa !a mararona 
vi verrà tornito un MCV· costruite 
la base e producete 3 Titan e 5 
Wolverlne da mettere a dttesa 
della base. In seguito dovrete pco· 
durre un Harvester per velociZzare 
i temp1 di raccolta per poi prodtlr · 
re 1 mern per ranacco. 

Cominciate a distruggere la base 
supeno<e, quella più grossa. per 
poi anaccare di votta m volta le 
altn basi minori che. ridotte ora­
mai allo stremo. non dovrebbero 
darvi tanti fastidi. 

DESTRDY VEGA'S BASE 
Avrete pochi uomini a disposlZiO· 
ne. che andranno comandali oon 
la mass.ma attenzione le lOITll!le 

antiaeree SAM si trovano al rue 
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lati del liume. Quelle a Est sono 
ripartite nel seguente modo: due 
nel campo <I< bberium a rnrd-est, 
una nella 2003 centro-ooentlle e 
una un poco peù a sud, vicino ala 
base dei NOD. Ouelle a Ovest 
sono Invece molto più numerose: 
si lrovano lungo tut1a la costa, 
parallelamente alla base più gran· 
de det nostn amirsari. Per 
cistrugge~e dovete mOOll!IVI 
sempre prestando anenzione. per-

ché non dovrete avvicinarci troppo 
alle torrette della base Una volta 
fatte fUOll tutte le SAM-site a Sud· 
!M!st amveranoo · rinforzi 
ComllClate a costruire la base 
tenendo conto dei campc di 
Tlberlum blu che si trovano nel 
dintorni. Avviate quindi la produ· 
21one di mezzi: puntate molto Stil 
Titan per sfondare le difese e Stil 

YIONeme per e!ininare pcù veto· 
cemente 1 soldati avversari che 
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trGlll!rete nella base. Il punto più 
Idoneo per attaccare è l'uscita 
settentrionale dove sono P1esonu 
due c:a~celli: le 1orrene sono In 
oomero ridotto e a ostacolarvi tro· 
\/Biete alcuni soldaU e C)tofg 
Entrati nella base vera e propria. 
fate strage d torrette (e poo poo­
tate Slbto al ConslruCOOn Yardl. 
dopodché dovete COOQUISlare la 
pramide di Vega. 

DESTROY VEGA'S DAM 
Dopo pochi secondi dall'lll<llO 
della partita. vedrete alcuni mezzi 
del NOO elle fanno saltare Il ponte 
d1na11ZJ a vo1. Poco male. V1Sto che 
proseguendo verso sud, e dirigen­
dovi poi ad Est. troverete una stra­
da che porta ad una piccola base 
nemica. Fa1e saltare le 1orrette e 
poi il resto degh edifici: lroverete 
qui ti trasmettJtore che consentirà 
alla GOi di mandarvi rinforzi. 
Subito dopo rimettetevi in marcia. 
muovendovi verso Est prima. e 
Nord poi. Uccisl un po· di nemici 
troverete un altro trasmenitore: 
radunate I mezzi e preparatevi, 
perchè alla fine del ponte supeno­
re dovrete vedervela con qtJalche 
TICk Tank. Ricordatevi dt dlstrug· 
gera anclle ti camlOfl posteggiato 
a la base, in modo da poter usu­
fruire del bolJJs che npo11a la 
salute dene vostre oolà a IYello 
ottimale. Pesimendo U passo a 
Nord lnlYefele una base del NOO 
att>astanza ampia; eimìnate Wllo 
ciò dle vi si para drianzi e vedre· 
te amvare altri rinforzi: d1 essi, 

l'ingegnere è quello dle "' S81Vtl: 

fatelo entrare nella casl4J(lla a lato 

del ponte In modo che lo npati. 
Coo gli altrt mem dovrete nvece 
imboccare il pon!e che "' trovale 
dava1111· a P10teggerto ci sono dei 
TICI\ lank. che potete dismiggere 
o ignorare U>assafldo oltre con 
una certa veloellà). f'(li <lo'<ele 
girare a destra e rìSal re la monta· 
ona. flll() ad arrivare ad un sotto­
passo. Entrate e"' rttrOWlfete pù 
a Nord. di ftanoo ad una base dei 
NOO. Radete al SUOio le torrette e 
Il gioco è fatto: ora potrete 
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distruggere d tut1o indJStiJrba!L 
Molto importante é distruggere il 
pnmo Regulator Stabon. Passate 
qulldt per ti ponre che porta a 
Sud e. nella sua melà. la GOi vi 
nfumiJà con l)Je Trtan. t.m '<dta 
g1U111J al tennine del ponte, lboete 
amare a Nord d<Ml si ow.i ~ 

secondo Reg!AalOI Station (a Sud 
ìnfalD, trOl'efeS!e solo un gran 
numero d Ttd< Tank, che vi 
annienterebbero). Entrati nella 

base, cercate di eliminare al più 

presto Il RS, visto che non appena 
esso verrà distrutto. le centrali d1 
energia dei NOD salteranno e ta 
mtSsione sarà coodusa 

CAPTURE HAMMERFEST BASE 
n questa rnsgone lboete trw.lfe 
una strada altema!Na per tornare 
alla \'OStra base e successivamen • 

te noonqlASW1a con gli ingegneri 

a dtsposuione. Prendete Il ooman· 
do e muovete gli MLRS facendo 
attenzione a NON piendere I 

bonus. visto che saranno più utili 
successivamente. Distrutte le 

moto e le .ieep che "' sì faranno 
tnCOntro. salrte suita piattaforma 
ghiaooata Prosegutnlo moce­
re1e un Obeiisk ol lìghL che 
oo...re1e precedentemente dtsattt­

vare andando a sRslla. do'le tro­
verete ma sene di Powllr Plani 
nemiche. Per SICUrem dtstru9ge­
te f'ObellSk dal momento che se 
farete sanare a11re strutt\Jre. la 
temibile torre d1fe11StYa tornerà 
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ool1ne (per ilCCXllgersi del suo Atterwone perché gli MLRS attac-
stato. è sufficiente vedere se la cheranno la vostra base da ncoo-
spia si ilumìna oppure no). Salite QUtSlafe e vanno per Questo 

verso Nord e distruggele l'accam- maneggiatr oon eslrema cura e 
pamento det NOO, ~eso I bisogna 1ndfizzare passo passo la 
piCColo camion che vi regalefà 111 direzione dei loro rolpi. Fate 
bonus. Tultl 1 ponu Che Yedete entrare gk ingegneri nele raftine-
sono bloccao. quindi dimte aggi- rie. nel radar e nel centro tecnoio-
rare la mootagna ocodentale. am- gico. Pci, 111a volla che le difese 
vando ad un passo cedEMlle (nef. tempeste di fuoco sono disattiva-
l'angolo 1n alto a sinistra del livet- te. cooqu1srate anche Il canbel8 (e 
lo) che, una l'Olta !ano crollare. IStlntaneamente tuno diverra 
consentirà 11 IJansito alle vostre vostro) Potete distruggere le 
truppe (nel frattempo dovete por- ormai Indifese SAM-s1te presentr 
tare qui anche l'APC e gli lnge· nella i.ooa in modo che la GOi 
gnen, che alllimenll verranno POSSa mandaM alcuni mezzi in 
attaccali dalle artiglierie del NOD). supporto. Per attaccare Il nemico 
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è meglìo scegliere la strada meri-
diooale, aoolle se bisogna muove-
re le urutà velocemel1te mentre 
sono slA ponte che, sono i colpi 

delle artig etie neaw::lle, potrebbe 
crojlare da m momento all'aJtro 
(nel caso Mll ponti crolassero, 
potete comunque ricosmJuti coo 
gi ingegneri). Le unità per l'atra:-
co devono essere beo ripartite ua 
Tltan. Wolverine e 51'.lidati lancia-
missili, 'JiSto Cile I NOO hanno un 
discreto esmito aereo. Appena 
riuscite a sfondare il perimetro 
difensivo awersario, distruggete Il 
loro cantiere, le difese SAM e le 
Ba!racks, pur nschiando di perde-

re tutti i vostri mezzi 1n qoosto 
tentalJVO. l)la vol1a privati i NOO 
dì~ strutture. potrete pianifi­
care coo (relabva) calma la vostra 
strategia di ·attacco V()lante·, n 
modo da aggirare anche i penco· 
lo delle at1igbene. Annientate 
qumdl J nemico coo mem aerei 
e ooa vol1a òstrutie tutte le sue 
unità (~ g!t APC sottellll­
nei) la mlSSlone tetmna 

RETRIEVE DISRUPYER CRY· 
STAlS 
DoYete assolutamente distruggere 
Il treno del NOD prima che esso 
riparta (e che, quindi, gli awersart 

riparino Il ponte). La missione è 
piuttosto semplice: prendete gti 
ingegneri e metteteli all'interno 
degli APC, in modo da proteggerli 
e. 1n seguito. lasaate queste due 
un là nelle rellOl'le. POOate gli 

MLRS e te altre mwe a Nord 
della Barracks lle1111C3. facendo 
nsalire la moo~ e distruggen­

do " terreno cede.\:ile: in Questi 
maniera arnverete propno daYantJ 

a treno, che però è preSi<fiato da 
alcu111 NOD. Aspettate l'avanzare 
dei cam llMStblti e dei C)'bofll che 

comunque riuscirete a eliminare 
senza problemi. Fatto questo 
usate le unità con gittata maggio­
re per distr119gere le torri laser e, 
Infine, rate a pezzi il treno. Ma se 
per caso non dow!ste riuscirci e il 
treno dovesse partire, non dispe· 
rate: Infatti la GOi vi fornirà un 
MCV COl1 due Tltan. In questo 
modo potrete costruire la base, 
sfondare le difese del Nod più a 
Sud e dlstr119gere Il Il treno. 

RESCUE PRISONERS 
La pnma cosa da rare è recupera­
re i due soidau presenb poco più 
a Nord: saranno intani dì grand1s­
SllOO aiuto durante la ITllSSJOne. 

OaJ momento che noo dowte lafvi 
scopnre dai NOD, è megllo oroa­
niZzare una JllC(Xlla SQUaàa Cile 
attronterà la SPelizlooo. PreOOete 
quin(i I due soldati micidsal (d1e 

avete g1a 3'l\JlO l'onore di cootroj­

lare nella misstooe Rescue Tra!ll5) 
ed alcuni melltn della fanteria 
(con dischi e mitra) che ser'llranno 

anche da copertura per u fonda· 
mentale medico. Dovete costeg­
gJare Il lato Sud della mappa fino 
a quando la marcia vi sarà Impe­
dita dalla costa della montagna: a 
questo punto seguite Il oostooe 
alldando sempre dritto ed entrate 
In una piana, al termine della 
quale dovete risalire ancora verso 
Nord fino ad arrivare al ponte. 
Usate I soldati per distruggere la 
torretta laser e poi fateli curare 
dal medico (nel caso abbiano 
perso energie nello scontro). Indi 
percorrete Il ponte e, arrivati dal­
l'alua parte, con lo stesso metodo 
vi dovrete liberare dell'alua torret­
ta. Ora sarà necessario concen­
trarsi sulla parte Nord della base 
uccidete I soldati presenti e poi 
distruggete tutte te SAM-sae 
ins1allate intorno allo spiazzo in 
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cemento, dove in seguito atterrerà 
il transport GOi (µluna è necessa • 
rio distruggere anche le difese 
antiaeree presenti nella zona 
merid1ooa1e della base). Arrivati 
nella zona Sud, dovete uccidere I 
due soldati: a QUCSto punto I 
mutann saranno hbeli di correre 
vetSO 11 transport. OovelB solo fare 
anenzione all'arrM> di aJtn ITlelll 

[111 maggGanza molOCldette, che 
quindi VI dararlllO poco fasbdlo) O 

soldau (che dovrete prontamente 
uccidere coo le truppe che, di 
tanto 1n tanto, d!Mete curaie). 

DESTROY CHEMICAL SUPPLY 
Cootruite la vostra base spostando 
l'MCV un po' più avanti rispetto al 
punto d1 partenza cercate di posi· 
zionare al meglio te vos1re oostru· 
ZIOOi, altnmentl nschie<ete dì 
·tDX:are" i mezzi ira una struttu· 
ra e l'altra I nemici che vt 1roYefe. 

le ad affrootare sono carn llMSlbli 
e Tid< TaOC è foncWnelltaJe, dal 

canto vostro. produrre almeno 5 
Ullità di fanteria volante e qualche 
litan per d.struggere I carri. 
Infatti, coo le vostre 1ruppe aeree 
potete radere al suolo la prima 
plccola base del NOO che vi tro· 
vate davanb. Una volta fatto que· 
sto, la parte mendlonale 00! llvello 
sarà l\ltta a vostra dlsposlZione (e 
I voslrO Harvester polrà raccoglie­
re i Tibenum lllOslOOlato}. 
Sempre coo la fantena volante 
oo.ete ragguigere lestremo Est. 
risalire li 11V81 lo e poi dingervl 

vetSO Nord. CM d!Mete ntornare a 
Ovest questo percorso, che certa­
mente è Il più lungo, vi consente 

di arrivare alla base del NOO dal 
l'unico punto ove sono assenb 
difese anbaeree. Arrivali, eliminate 
I Cytxlrg e le artlgllelie nemiche 
(plestando attenzione perché I 
NOD vi manderanno contro, sep· 
pur in numero ndotto, del soldab 
armati d1 lanciamissili}. Potete 
peneirare nella base e elmnare 
l\ltte li! totrette laser presenti ~n 

modo da apnre la strada al \IOSlri 
melZi pesanll). Prina. però, 
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dovrete oocessariamente dingervi 
nella parte occidentale della base 
de1 NOO dove ci sonoi motte cen· 
Irati di energia che vanno dislrut· 
le: avrete cosi mandato o111ine gli 
Obehsk of Ught presenti nella 
base che potrete distruggere coo 
più calma. Per i mezzi terrestri, 
litan e Wolvenne sono come al 
solito le scelte migliOli. Coo essi 
dovetedistluggeregf.~!UTll 

Harvester nemici e re SAM·stte 

per portare a termine con succes· 
so la missione. 

DESTROY CHEMICAL MISSILE 
PLANT 
Spostate avanti Il vostro MCV e le 
truppe, hno a raggiungere un 
campo di 11berium blu. A questo 
punto SV!k.ippate l'MCV e comin· 
ciate a costru.re: le centrati di 

energia vanno edificate lungo i 
oomdooo dietro di voi, ìn modo che 

11()11 intralcmo l'azione. La non 
indifferente QU<Jntltà di Tiberlum 
blu Vi consentirà di produrre molb 
mezzi da disporre a difesa della 
base (ed è bene costruire altri Ire 
Harvesler per velocizzare I tempi 
una volta che quel giacimento si 
sara esaurito). I nemici Vi attac· 
cheranno da Ovest, ma principal· 
mente vt OOipolarlnO con 1 nuss.i 

c111mici, ottllllltJ dalla laYOrallOlle 
delle radici di llbefium (su c:ut 

..... 
rei r,,· 
·~ (t\F ~ HHN• •H 
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NON dlMete assolutameote far toro un ObehSI< alla VOita In que· mantengooo oolioe i generaton di 
trilllS11a1e I YOStr1 mezzi. pena una sta maniera ve la cavtl1ete con buio. Con i meZZi sparate facendo 
loro mone prematura). La loro poche perdite. Dovete subito fuoco foaato (ctrl+<:lick) nel muc· 
base è completamente Invisibile diStruggere le artiglierie del NOD chio fino a vedere companre per 
grazie al molti generatori di buio (anche con mezzi aerei come una frazione dì secondo le Power 
presenu all'Interno di essa. l'Orca Fighter, ohe però vanno PlanL Con questo metodo dovre-
All'imbocco del terrltlllfo ove giace guidati per evitare che cadano ste riuscire ad abbattere diverse 
li loro campo-base vi aspettano sotto I colpi delle SAM ·Site) per centrali dl energia e. una volta 
quattro ObellSk of Llght. Fìno ad poi passare alte torrette laser. Le distruttene abbastanza. i genera-
ora Si è mantenuto oo certo atreg· umili all'interno della base non too saranno offlme, moslrasldoYI la 
giamento •tattico• durante lo S'IOI- sono mollissime ma nmane 11 pro- base in runa la sua lmDOnenZa. 
gimento dele mlSSIOOI ma. per txema delle C051JUZion1 11MSibM: Fate strage delle SAM-ste in 

QUeSla VOiia, potrete arche lascia- prosegurte ~no a lroYare uno modo da poter Ulllizzare le cxche 
re spam alla foaa bruta: mandate spiazzo ·cemen1a10· sopra al bombardiere [che nel frattempo 
quìrd all'attacco una consistente quale ci sono (anche se non le avreste dovuto falJbricare) per for· 
squadra di nian facendo attaccare vedete) le centrali di energia che mre un supporto alle vostre truppe 
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meotre radono al suolO la base 
dei NOD. Ula volta fatto questo 
dovrete d1rigeivi verso Est dove 
c'è una piccola deviazione a Sud: 
Il cl sono delle piattaforme che 
ospitano le temibili Banshee. 
meZZJ aerei dei NOO dolatl dl una 
pot1111za invldiabile. Prima di tutto 
d Struggete le piattaforme, COSIC· 

ché le Banshee non possano nca-
ncarsi e poi dedicatevi alta dislru-
ZIOOO delle altre struni.e nmas;e 
m piedi 

DESTRO\' PROTOlYPE FACIUTY 
Avete SOio Cinque unrtà a disposi-

ZJOOe. ma do>lete ncordate che 
dspo:lele dl due sOidab eccewiali 
e d1 altr1 due fl11tragliell mulllrllf 
(Che possono nacquistare saklte 
semJjlOemente entrando m contai -
to con M Tibenum, Che nella mappa 
certo non manca). Prendete il con­
trollo e dirigeteVI a Sod, dopodiché 
dovrete proseguire fino all'estremo 
Est. Qui basla awlclnarsi alla cate­
na montuosa per scorgere la base 
dei NOO. A questo punto la GOi vi 
manderà qualche me120 e un 
MO/· COfl1111C13te a costruire cen­
trai di energia. bilrracks. IOrrette e 
rolo alta fine la wat f3CIOIY Poi 
dowte produrre tre Harvester e 
qualche Trtan. Dalla vostra avrete 11 
Mammoth Mark Il, un potentiSS1mo 
mezzo da combatt1meoto dotato di 
111 laser e dei missili per la prote­
zione antiaerea. Per spostare I 
mezzi con maggiore velocità potete 
anche far uso delle Carryall: arrivati 
all'imbocco centrale della base, 
distruggete gh ObellSk of Nod (elle 
potete <isallfvare percorrendo ta 
catena montuosa con mezzi a 
biga g nata come g1 t.t.RS o fan· 
l8Jia volante, per elmmre le cen­
lralf d'~ e comn::rate a 
diS111.9gere tutto panendo dalle 
toilette. Per l'al1acco è meglo 
puntare sul Titan (almeno una deci· 
na) e MLRS (almeno cinque}. 
Arrivati all'Interno della base vedre­
te poco/niente, visto che I NOD utl­
llzza110 g genetatore d1 buio: più a 
Nord è presente il complesso di 
Po;ver Pian! che potete d1slrugge­
re, 1n mQdo da far appartre i resto 
della base (se lo avete gia fatto per 

<isatlMlle gl aiewt. tanto 
meglìol. Bmmate w cantJen! per 
mpedre ai Yfl5tlj nemici di edifica­

re Slrullure e via via òiS!IUQ9ete 
tutti i !Qro centri produttivi (senza 
dimenbcare le Hellpad). Annientata 
questa base, potete dirigere le 
vostre truppe a Nord Ovest dove c'è 
un jiccolo centro del Nod. con qual­
che torretta. usando attentamente 
gH MLAS pocrete Sbaraglare queste 
difese con esoema semplialà. Fabo 
anche questo, la fl1ISSI008 è <m:lu­
sa e llOOlte gus1aM I Imito a li.' 
poc.o~e 

WEA1HER THE STORM 
Il Kod1ak è 1nUUlizzablle per via della 
tempesta d1 Ioni e Kal1tl decide che 
è I momento oppMuno per distrug­
gerto. Tooca a voi, Quindi, salvarto e 
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uccidere bJttl NOD presenti. iWena 
paJtite delle artiglìefie ilei NOD vi 
attaccheranno colpendo la vostra 
base. Slrlo in !Ut10 CJJal1Io, due a 
siniSlra e due a destra: usate 1 TJtOO 
per elimnarle e saM!re cosi le 
\OSlre swtllle. Ll1 can-.io di rac­
cdta si b'oYa a SOO e bilol,Ja rn;ii­

dare, i:lSlerne ad lii tm<esrer, 

aoclle ~ UMà. W;lo che 
D;ootrerete del sddall nemo. 
Andle (Ji 5000 lii'~ lxlm­
balllelà le YOStre tntà potete 
an::lle qu usare del man o. In alU!r 
nawa, della lanreria Ydante La 
base det NOD SI trM ad Est, ma 
sopra ad essa c'é un centro di pro­
duziooe d1 energia elle nfornosce I 
generatori di buio e gli ObellSk or 
Ught d1e trovate ali' entrata della 
base. Prima di giungei\!\, dO\ll'ele 
l)slfuggere le varie artiglierie spaise 
per il IMlllO, con piccole squadre di 
mezzi veloci. Una volta ratto ques10 
attaccale il luogo di cui sopra e, una 
volta dìstruttolo, lidiscendete attra· 
verso il passo naturale nella base 
dei nemici. Qui fate saltare Il 
ConsbU;tion Yatd, allnmenti I NOO 
(ICOSITUiranoo le centrali di energia 
riatlivalli> le difese Distrugge1e le 
brette e gli stessi Ollelisk, per POI 

• 

dedicarvi alla devaslaZione del<'! 
base vera e ~. e· consigliabile 
con1111uare a produrre mf!ZZI alla 
base, 1n mooo da a'lere sempre 
1l1.ql8 ixome da mandare $JI 

campo 111 caso di ~ Pef 
QUllllO coooeme llMlOe la COSUU· 

llCfle dela base, COllYIB08 =ure 
• radar per l)Ol livenderto sWi>: 111 

<µ!SII) mooo avreie aa:esso aie 
tJll1à aeree e <r11ete rw;,13dagla1o 
lii po' <I scii dala ...mia <I tJla 

SllUttlra oonai Ilde ~ a causa 
della ·~ di loo, i radar sarà 
fuori USO). la vostra base salà Vltb­

ma d1 anaccll e per QUeSIO O::Mlte 
po51210nare i vostn mf!ZZI tutt'intorno 
a essa In modo che la proteggaoo 
e non lascloo passare I mezzi nemi· 

Ci: polrellbe rlsultare utile anche 
pla.ziare qualche 1orretta vicino aJ1e 
strutture più importanb e anche vici­
oo al Kodl~ (che dovete licordarvl 
di riparare perlOdlcamente). 

FINAL CONFUCT 
Assistete all'arrivo dei vostri uomi· 
nl, con I Quali dovrete distruggere 
la base del nemico dlnallZI a Y01: 

una volta fatto questo vi saianno 
ìnvlate tn.we e un MCV Tenete 
buono Il mtto dell'ex base dei NOD 
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e elliudete la recinzione con can­
celli e altro muro, in modo da fer· 
mare l'avanzata delle radia !Ossi· 
elle d1e allnmenti diS!rugg(J(eblle· 
re Mto. Appena viel1e loc:alizzata 
una ICBM palle i COOIO alla r<Ml· 
soa: prima dello scadere del 

~ cb.ratedistruggere 'ICSM 
ìdliruala la prima si tn:Na a 
l\00!-0vest della YOSlra base, 

e do'llete amvara auraverso i 
ponte. Qui ~ wietete 
an::lle IJllil vecdJia llase GOi Hl Cli 

nvedrete le vecchie suutwre di 
~Prendeteli 

conuollo dei due Mammolh che 
possono tornare utilissimi: infatti vi 
serviranno per dismiggere I due 
Obefisk of Ughc. In alternativa, 
entrando nella base seguendo la 
costa orientale deUa montagna, 
rimarrete fuori dalla portala degli 
Obelisk e potrete raggiungere a 
Nord una serie di centrali di ener • 
gia da distruggere per disattivare le 
difese. All'estremo Nord troverete 
la prima ICBM che dovrete distrug· 
gere per azzeraie Il conto alla rave· 
scia. Alla base nel frattempo dove­
te prOdurre d~<ersì MRLS che pos­
sono viaggiare S01Jr3 le radici !Ossi· 
che, hanno lllil buona gittala e 

sono anche veloci. Coi essi scen­
dete fino a UO\lare un'altra base 
(estremo Sud) proietta da due 
Obel!Sk a sinistra e diverse torrette 
davanti. Oumdi scegliete l'attacco 
tronlale: dlslrutte le torrette laser 
00\lete proseguire In linea rella per 
evitare di entrare nel raggio d'azlo· 
ne degh Otleilsk; cosi lacendo etu· 
derete le terribili ~rese e avrete 
l'opportunità di d<sattivalle distrug· 
gendo il complesso energetico pre· 
sente all'interno della base (che va 
successillamente rasa al suolo} 
Ora è ~ momento di nnforwo il 
vostro esercito con aitri MLRS e d1 

costru re un centro tecnologico, U11 

setVlce depot e un helil)ad. Mentre 

late questo spostalevi poco PIÙ a 
Ncrd per distruggere l'altra base 
dei NOO (che non dovrebbe da/Vi 
proòlem1, essendo poco d~esa). 
Ora vi manca l'ultima base, mstal· 
lata sull'isola centro-occtelentale 
che sembra quasi lnattoccablle. 
Con gli MLRS dovete distruggere le 
SAM·slle mentre con le O«:he 
Bombardiere d!Mele bombardare 
nel centro dell'Isola. Costrllrte un 
upgrade Canoone a Ioni e, IH13 

'IOo'ta canco. puntatelo sul cantiere 
awersano. in modo elle i NOO oon 
possano più ncostruire le centrali 
di energia e. finalmente. gli ObeilSk 
e i genera1ore di btJo andranno 
offilne. I C*ltro per costn.lre Si 

llM al centro llefl'isòa laJne 
PQ(llte vedere nel'mnagft) men­
tre net recinti di nua SI trova l'ul· 
bma ICaM che è ~ d&strugge­
re al pou pre&o possble. Fatti> 
ruon • coolJE!fe por1ate g1, M.RS 
sulle coste deR'ISOla e distruggete 
tutte le centrali d1 eoorgia elle nen­
traoo nel vosuo raggio d'azione. A 
questo punto costruite lJ1 mezzo 
pesante in supporto agli Hcwercraft 
(per esempio un Oisruptor o anche 
un Mammoth Mail< Il, elle potrete 
IJ'aSl)Ortare con Il Carryall). 
Con essi distruggete la parete 
cedevole e penetrate nella base 
per distruggere tutte le strutture 
ancora In piedi. Se V()fete velocizza· 
re l'ooeraiione potete coslJ'llire altri 
mezzi pesanti o anche a1utarn con 
Il Cannone a Ioni. 

Ll'la VOiia distrutto tutto la missione 
sai~ completata e con essa il 
glOCO: non l'i resta che osservare il 
m1tioo firnato conclusivo' 

Jacopo Mauri 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

AGE OF EMPIRES 2: AGE OF KINGS 
Premere EN1ER tnelltre si sta giocando per 
attJvare Il box dei cheat e digitare: 
Codice 
EHetto 
ROCK ON 
t 000 unità di j)lelJa 
LUMBERJACK 
1 000 unìlà di legno 
ROBIN HOOD 
1 000 unl!à dì oro 
CHEESE STEAK JIMMY'S 
1000 unità dì cibo 
MARCO 
R1V1Jla la mappa 
POLO 
Toghe l'effetto nebbia 
AEGIS 
Custruzione aoce!erata 
NATURAL WONDERS 
anrolla la natura 

RESIGN 
Perde la partita 
WIMPYWIMPYWIMPY 

I LOVE Tl!E MONKEY HEAD 
pi': - è Jn\!L 
HOW DO YOU TURN Tl!IS ON 
Auto Coora 
TORPEDO# 
Uoc1de l'awersano" 
TO SMITHEREENS 
Sabotatore 
BLACK DEATH 
Distrugge tutti i nemici 

I R WINNER 
Vincere la paitita 

CARNIVORES 2 
Modalità Debug 
Digitare ·debugup" durante Il gioco. Ora si 
possono 'Aldere le coordinate nell'angolo in 
alto a destra dello schenno e 1 dinosaun 
non vi manne. 
A (JleSIO punto è pos51bole attivare 1 

seguenti codici: 
Codice 
EH etto 
CTRL 
Cooere veloocisslml 
SHIFT+S 
Rallentatore 
CTRL+N 
Sai1J molto IUIJJhi 
SHIFT+T 
Mostra il Frame Rate 
TAB 
Mappa completa 

AFA2000 
Codice 
Elleno 
MOMONEY 
Foodi infiniti 
HOOLIGAN 
Squadre bonus 
BURNABY 
Pitch EAC 
StZZLE 
Modalità ·ughtning· 
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DIZlY 
Modallta · Aloen" 
UGHTSOUT 
Modalità "Glow" 

GPSOO 
Nella schemlata per gara singola lnse1~e 
come nome. 
Codice 
Elleno 
IScootert 
Per guidare uno scooter 
Ghostrlders 
Per diventare un fantasma 
BeamTeam 
Nuove moto 
REDJOCKS 
Per oorrere 1n mutande 
!MAATEI 
Effetto sconosciuto 
!JUNIOR! 
Effetto sconosciuto 

GRAHD THEFT AllTII 2 
Tantissimi soldi 
Per c:cenere sruros f'ISeRe .,.rillo del gioco 

"llu:lash" eone oome del gD;ab'e nela 
sete 111313 per la seiellone del !)el SCI 'WO· 

MADDEN NFl 2000 
Completare 11 "Madden Challenge" e insen­
re i seguenti codici: 
Codice 
Effetto 
llrstis20 

20 yard 
palnlul 
Danni aumentaU 
noplcks 
Nessuna intercettazione 
qblntheclub 
Passaggi perfetti 
quarkandstar 
Giocaton granii oontro giocatoo piCaJll 
ltsinthegame 
Stadio EA 
wlldwest 
Stadio Oodge City 
cowboys 
Squadra Marshalls 
mo]o 
Squado'e deg5 anni 60 
sldebums 
Squadre degW anni 70 
klllerjoke 
Squadra Clown 
phalanx 
Squadra Centurian 
snaptactepnt 
Squadra SUgar Buzz 
xmasgift 
Sladlo natallllo 
btheball 
Telecamera sul pallone 
rellsbllnd 
Arbitro cieco 
alrmadden 
Super salto 
teammadden 
Tutte le squadre Madden 
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weputithere Squadra mvincibile makeltgood TOGGLE BOTTOMBAR 
Stadio Tiburon avatargod Premere F6 per togliere Il ctlppong. Premere DISl)lay In basSo On/Off 
maganasave Avatar 1nvlnc1bile F6 due volte per volare AUTOWIN! 
Mani di e.olla stumpy tvtime Vincere all'Istante 
N02 StUlllP'I Mode Ab!Trta le telecamere FS e 115 Accedere a tune le campagne mllrtari 
Super accelerazJone nobrainer drìnkme Premere ENTER e d19rtare SET_CAMPA!GN 
piclledoff Brain Usage Auto piooole NOME (do\>e NOME è uno dei seguenb). 
kltercetla2ioni facili explore ureo Angola_Monal 

industrìals Nessuna condlllOlltl di ~ lFO Angola 
Squadra fl(i)o( Sfìngerdiscount Romama 

~l'imentaoo SEVEll KINGDOMS 2 Kola 
NHL 2000 blgnoggin Per attJYare la modalità cheat digitare Canbbean 
lnserlle i codici durante la pa/tita Grandi teste !!J;;!%%&&. E' necessano ll)lltere l'opera · Kola_2 
Codice meganoggln 21000 ad ogni mJSSione nuova La sama Ecuadol 
Effetto Mega teste 'Clleat codes enabled' contennera il SllC· Peru 
awaygoal 1-900 cesso. Angola_,2 

Goal assegnato alla squadra ospite. Respiro affannoso Codice 
homegoal theshadowknows Effetto SYSTEM SHOCK 2 
Goal assegnato alla squadra di casa. lnV1Slblhtà CTRL+M Nel gioco premere contemporaneamente 
penalty teamshadow Rivela la mappa SHIFT e ; \PUl'ITO E VIRGOLA) pnma d1 dtgl-
Fallo per la squadra senza dlSCO. Squadra invisibile CTRL+T tare I seguenti codici. 

Tutta la tecnologia Per creare determinati oggetti: 
NOCTURNE REVENANT CTRL+U summon_obJ (oggetto) 
Premere F10 e digitare: Premere ENTER e digitare: Modalità Re Immortale attivata/disattivata medicai 1111 
Codice Codice CTRL+A psi amp 
Effetto Effetto Messaggi di debug attivi wrench 
godgames alreadydead CTRL+D plstot 
Invincibilità Recupera la salute Informazioni dell' IA altìve sholgun 
skeletonkey poUonsnloUons CTRL+\ assault riffe 
Chiave Skeleton Altre poZioni + 1000 di Cibo laser plstol 
moreammo alchemy CTRL+C ap clip 
Altre munizioni 999999 di Gold + 1000 di tesoro he Clip 
bumingstake nahkranolh CTRL+Z standard Clip 
Frecce 'Flaming Tip" Uocidefe i mos111 con 111 colpo Per costru re più rapodameote peDel shot box 
thunderstorm noamnesla CTRL+; nfted Slug box 
PilM! ali' esterno Effetto sconosciu1o ~ 10 in popolazione nella cit1à selezionata large wonn beaksr 
snowstorm lookunder1hehood CTRL++ detox patch 
NeW:a all'esterno Effetto sconosciuto "Seat of Power· al massimo psi boosler 
blghead abracadabra CTRL+J ~-
Grandi !Este Elleno SCIJlOOtiuto Effetto sconosciutD french-epstetn deollce 
healme speli pouch ALT+CTRL+E ponabfe battery 
ReQJpera lenergia Effetto SCIJlOOtiU!O -1 o ana reputazione ma ntenance IOOI 
silver gimmesomegrub ALT+CTRL+R hack solt v3 
500 proiettJli d'argento Effetto sconosciuto + 1 o alla r0P1Jtanone repalr soft v3 
a qua de bug ALT+CTRL+K research soft v3 
500 proiettJli "Aqua Vaml)lre· Effetto sconosciuto -20 d1 danno all'ecJificlo selezionato modity soft v3 
mercury potlonmlx ALT+CTRL+J EMP Rifle 
500 pr0tetbli "Mercury" Effetto sconosciuto +20 di danno all'edificio selezionato Electro Shock 
oldhat ALT+CTRL+X Gran Launcher 
Gli stranieri Indossano un cawello alternati· RE·VOLT -I 000 al tesoro Stasls Fleld Generator 
vo Uhhzzare I seguenti codici al posto del ALT+CTRL+C Fuslon Cannon 
freezer nome: -1 ooo al cibo Crystal Shard 
Ghiaccia i nemici Codice Virai Proli! 
bigboom Effetto SHADOW COMPANY WOllTI Launcher 
Effetto sconosciuto carnlval lnvlncibilttà per ogni soldato Alcuni codici: 

Tutte le auto Selezionare it soldato e premere ENltR Codice 
RAINBOW SIX! ROGUE SPEAR sadlst seguito dalla parola DOLfMITE. Effetto 
Premere ENTER per far appanre la finestra Selellooare le armi durante n gioco con lo Altri codici: psl_full 
delle comunicazioni nella quale Inserire po1 i Slult destro Premere OOER e digrtare. Punii Psi al massimo 
codici: tracker Codice ubermensch 
Codice Tutte le piste Effetto I giocatore diventa 'homo Sl4)8nor" 
Elfeno changellng PAUL HAHEY SEES All add..POOt 
teamgod Cambiare l'auto duralte la gara Mostra rultì i soldati nemlci Aumerit! punti "build pool" 
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Ricmca Home Ricerca Naviga St.,.,a Sicuezza 
·s.,.. "~ lndiizzo: http:/lhome.mattscape.com 

MATTSCAPE COMMllNICATOR V.1.0 
Adoro i videogiochi. Adoro i 
libn Per la transitiva non 
posso che adorare I br su 
videogiochi Ne ho apper.a · er -
minato uno che s1 1r.- ;ota 
Videogames. Elog10 del tempo 
sprecato d1 Ciro Asclone. 
Giudizio cn~? Beh, 11 saggio 
• preserd.3 .J CC"'fa<k/1ZJC(le 
l1i fo!ldc Da un taro sembr.I 
espnrre,.,, 'a;'. a.o e dissenso 
ie C()lj'ronr della cultura tra­
d11.onare. della glorificazione 
de libro e del cinema come 
S'ron-enh di rieal/o da parte 
!Je.;a ·eiasse det colti"[. .. J 
O ar1ra parte. I motivi per i 
quali 1 videogames vengono 
esaltatt appaiono gli stessi per 
i quali la cultura tradizionale 
apprezza i //bn ed il cinema: la 
qua/ila della scnl/ura. ram· 
bientilZIOne. la storia e rosi 
via. Lo stesso Asciane confes· 
sa di essersi occupato di 
videogiochi proprio perché Il 
ritiene una zona franca, non 
conl3minata dalla cultura eme· 
matografica auuafe. Che ci s'8 
una punta d1 snobismo in tutto 
questo?" 
La domanda è retorica: sì, c'è 
molto snobismo e un plzlico di 
megalomania in Videogames. 
Etog10 del tempo sp<ecato. 
Ascione Ciro, massmeo1ologo 
11entenne discepolo di 
Abruzzese Alberto. arriva ad 
auto·recenslrsl (Il virgolettato 
di cui sopra è. Infatti, latina 
del suo sacco) per prevenire 
una critica tutto sommato 
eg11ttma. E non è l'unica pos­

s bile: già In apertura. Ciro 
d chlara d1 aver scritto questo 
saggio per convincere gll lntel· 
:;:'c.:alo à nostrani che il 
ueog oco e l•~ medium dota­

to o un wo statuto autonomo. 
ma poche righe piu 1ardi é 
costretto a riconoscere che "la 
battaglia é m realtil gla vinta" 
e elle • g 1 eroi vinua1 si sono 
profondameNe rac/lcan nel­
l'immagmano· Oeuo altnmen­
ti: tanto rumore per nulla ... 

Ma Asciane, come il celebre 
profumo di Galvm Klem. ama 
e contraddlZÌom Il nostro si fa 
un baffo delle aporie e confe-
21ona un'analisi a metà tra il 
serio e il faceto. l'accademia e 
Il bar sport. L'autore - che ha 
passato l'adolescenza nelle 
sale cinematograhche piutto­
sto che Ira cassoni e flipper • 
appartiene • anagrallC8mente 
alla prima generazione di 
videogiocatori". ma non ha 
vissuto direttamente l'era del 

computer casalinghi, del 
Cammodore e dell'Am1ga • 
L'assenza ingiusbhcata da 
quella che può essere consi· 
derata una fase cruciale del· 
l'evoluzione videolud1ca non ha 
tuttavia impedito ad Asciane di 
affrontare la questione con 
estrema 1ucKl1tà. Al contrarìO, 
Il suo sguardo si dimostra in 
più occasioni più penetrante di 
quello dei cosiddetti "esperti" 

o presunti tali che si riempiono 
la bocca di termini come "Vlf· 

tuale" ·1aracro1t· e ·p1aysta· 
bon" manco lossero M&Ms. 
Bella. ad esempio. l'idea che il 
giocatore di scacchi di Maelzel 
rappresenti un'anticipazione 
del videogame in quanto 
Incarnerebbe il òes1deno del­
l'uomo d1 confrontarsi - dal 
punto di vista ludico - con Il 
meccanico (p.29). Non solo. 
Asciane rll1uta nettamente fe 
tesi di chi - psicologi e socio· 
log1 In prim1s - tendono ad 
associare tl videogame alle 
sostanze stupefacenti e ti 
player al drogato: ·definendosi 
lealmente ed espllc1tamente 
come gioco, come tertltorlo 
del fantastico, fil videogioco/ cr 
aiuta a marcare la d1/ferenza 
tra f'unNefSo reale e quello lit· 
t1z10. Aiutandoci forse a recu· 
perare ìl senso di realth" 
(p.38) Cronenberg probabil· 

"I videogiochi sono 
la nostro più avanzata frontiera 

e forse il nostro più affascinante futuro" 
(Alberto Abruzzese) 

mente non condividerebbe {cfr. 
eX1stenl), ma si sa. i canadesi 
sono gente strana. 
Divertente. a tratti esdarante, Il 
pezzo su "lnsert Coin', dedica 
to al coln·op, in cui Asciane 
miscela cartoni animati, sesso. 
motes11e e allucinaziorn per· 
verse "Luci mtermittent1. suoni 
metal/ICI, la paghetta set/ima· 
nale che scivola via nella fes· 
sura dove c'è scritto •insert 
coin • (fessura che rievoca 
minacciosamente /'immagmo 
di un sesso femminile, di una 
pros/Jwta etenroniea vorace· 
mente interessata agli sp1cc1011 
che hai m tasca), ragani più 
grandi e prepotenti che voglio· 
no spillarti Il denaro e poi s 
casa. a goderti i cartooi ant· 
mali del Grande Maonga. 
quetll con una donna-robot 
dotata di missili enormi al 
posto delle tette". Quando 
Manzoni Incontra Aldo Nove. 
Non vorremmo però che. a 
questo punto. il nostro si mon­
tasse la testa senza libretto di 
istruzioni e poi linisse in uno 
spot di PlayStation a fare da 
spalla a fi·FI. Per scongiurare 
questa eventualità muoveiemo 
non una. non due beos1 tre 
critiche all'opera. E sia: a) 
PlayStat1on è stata introdotta 
nel '94 e non nel '96 (p.31), 
b) la tesi che l'UltraHLE, f'e· 
mulatore di Nintendo64 per PC 
possa ·determinare la morte 
commerciale della console 
giapponese· (J>.44) non è 
minimamente condivisibile e c) 
l'analogia Ira il basso costo 
dei mastenzzatori e la drtrus10· 
ne dei fucili con la quale 
Ascione conclude una lunga 
recensione del libro della Heri 
(vedi Elogio della pirateria 

informa/tea, p.90) non regge: 
tentare di provarta è tempo 
sprecato. E non c'è lode che 
tenga, in questo caso. 
Ma il pezzo torte di 
Vldeogames. El(){Jio del tempo 
sprecato porta la llrma di 
Abruzzese L'autorn di classici 
della massmediologia come Lo 
Splendore della TV e Forme 
Estetiche e Socletil di Massa 
mette a fuoco nelle dieci pagl· 
ne introduttive tutta la com­
plessità del lenomeno videolu· 
dico. Abrunese difende Il 
medrum elettronico dalle 
banalizzazioni e dalle semplifi· 
cazionl dell'Intellighenzia ita· 
!iota e conclude che • it video· 
gioco non ha nulla a che vede· 
re con le ist1tuz1onl del sapere, 
ma neppure con il bncolage 
post-moderno; Il 11 godimento 
della dimensione post -
umana'. Non ho la più pallida 
idea di cosa voglia dire, ma 
riconosco che suona deGisa· 
mente bene. 
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L'AUTORE: Dalla quarta di 
copertma· Ciro Ascione, tren­
tenne. massmed1ologo e storl· 
co del cinema, ha pubbllcato 
Marylin Monroe (Gremese, 
1996) e La grande bottega 
degli orrori (Bulzoni, 1996). 
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FLIGHT SIMULATOR 2000. 
METTI 50.000 PIEDI TRA TE E IL RESTO DEL MONDO. 

Il Concorde 
Velocità Mach 2 

Quota di crociera 50.000 piedi 
Peso 350.000 libbre 

E UN PILOTA: TU 


