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La versione definitiva e gioco strategia ptu ven uto di tutti i tempi 

di SID MEIER 
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GRANO 
THEFT AUTO 

La DMA Design. già 

creatrice di Lemmings, 
cerca nuovamente di 
stupire. proponendo un 
titolo in cui comportarsi 
da criminali viene 
ricompensato. 

TORNA GUERRR 
STELLARI 

In occasione della 
riedizione della trilogia 
cinematografica di 
fantascienza più famos-cr 
di tutti i tempi. ZETA vi 
propone uno specialein_ 
cui vengono esaminate 
al microscopio tutte le 
novità della Specia l 
Edition di Guerre Stellari. 

DIABLO 

-

Non un gioco di ruolo nel senso più specifico del 
termine. ma uno dei titoli più divertenti che ci sia 
capitato di giocare negli ultimi tempi. Diablo. la 
nuova proposta dei papà di Warcrait fa del gioco 
in multiplayer il suo cavallo di battaglia . 

OCCHIO Al COLORI 
ZETA News • 
ZETA S2eciale • 
ZETA Prima Visione 
ZETA Test • 
ZETA Multimedia 
ZETA SOS 8 
ZETA Rubriche 
ZETA Posta • 
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I programmatori ellà Sega hanno fat~ 
centro! Sfidando d rettamente gli italiani 
della Milestone e i loro Screamer 2. 
propongono l'ottima convenlone di uno dei 
maggiori succeslil da sala gioc\u. 

H ROES OF MIGHT & 
AGIC 2 

La New World Computlng. recentemente 
acquisita dalla 3DO. sforna un titolo 
strategico a datto a tutti cit ha conquistato il 
nostro esigen tissimo Vince o Be retta. 
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NBA LIVE 97 
Nel mondo dei giganti della pallacanestro 
americana. la Electronic Arts torna. 
cercando di migliorare il titolo del '96 che, 
alla lunga. aveva dimostrato diverse 
pecche. Ci sarà riuscita? 

2 
La Papyrus rinnova la sfida a Geoff 
Crammond con la seconda edizione del 
simulatore dedicato alle stock car 
americane. Il realismo non si discute. ma il 
fascino della Formula l. per noi europei. 
rimane irraggiungibile. 

s.o.s. 
Questo mese potete 
trovare la parte finale 
della soluzione di 

Pandora Directive. 
oltre alle soluzioni 
complete di Toonstruck 
e Discworld 2. 
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l
utto eomnato non è da feesi pensare che 
nella ricerca del picchiaduro più estremo, 
del gioco di piattaforme più fuori di testa 

o del gioco sportivo più affaticante, si torni 
a creare invece che a ricreare. 
Se la domanda a cui bisognava per forza rispon­
dere era "dove vuoi andare oggi?", la risposta 
giusta era "non lo so". Non voglio sapere dove 
andrò a finire. Non voglio leggere un libro o 
guardare un film, sapendo quali sensazioni mi 
darà e dove mi porterà il capoccione. Insomna, 
io quando ho visto Pac H4D per la prima volta, 
non sono uscito di caea pensando «dove voglio 
andare oggi? Vediamo, un bel labirinto con una 
pallina gialla sarebbe l'ideale», l'ho sempli­
cemente incontrato e in quel preciso mcmento bo 
mandato a panzanelle tutto i posti in cui 
"volevo andare oggi". ~troppo chiedere un 
gioco che mi dia degli stimoli, senza che io 
prima sappia che tipo di stimoli riceverò? 
Esempio, prendiamo un gioco serio: se gioco a 
scacchi, e a un certo punto la faccia dell'av­
versario mi fa ridere, che succede, mi fucila­
no? DOpotutto, avevo scelto di "andare oggi" in 
un posto preciso, ~etato, di un certo rigo­
re . Kasparov non racconta mai le barzellette 
sui caramba mentre muove la regina in D5. Però 
i videogiocatori dovrebbero potersene fregare e 
aspettarsi/non aspettarsi questo e altro. E poi 
non voglio neanche essere costretto a dover 
entrare e uscire dal ruolo di giocatore - che 
ogni tanto pare sia anche socioculturalpsichi­
co, qualcuno ci scrive i libri su queste coee -
a seconda delle esigenze del momento. Non 
·.-aglio scegliere di "andare oggi" sull ' avventu­
ra o sul culturale, voglio stare il più l ontano 
~ssibile dal codice e dal codificato. 
Altrimenti se prendo un'avventura un po• ranan­
=ica come erano Plundered Hearte o la serie di 
'·ng•s Quest, c'è il rischio di troverei di 
!-'"Onte alla versione interattiva del prossimo 
= nzo di Sl\Sanna Tamaro, e mi devo puppare il 
so=tofondo della Pausini. E se mi va un gioco 
s;io::to:.vo, c'è il pericolo di beccarsi una silw­
!~ione di canot:taggio con dent:ro per forza il 
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commento digitalizzato di Galeazzi. Intanto, 
Space Invadere ha 25 anni. Sono 25 anni che 
abbattiamo al ieni e ormai le razze extraterre­
stri dovrebbero essere abbondantemente estinte, 
mentre noi paladini della giustizia siamo sem­
pre qua col pollice di fuoco pronto a scattare. 
Space Invadere ci guarda dall'alto e ci compa­
tisce a più livelli: sono 25 anni che lo rical­
chiamo. Pensate a tutti gli sparatutto che non 
si sarebbero mai creati se quel giorno invece 
di Space War avessero inventato Tetris. 
Fisicamente, la cosa è probabilmente avvenuta 
in un universo parallelo, e magari in quel 
posto banno gli autobus volanti a energia eoli­
ca, mentre noi continuiamo a respirare traf fi ­
co. Non fisicamente, si potrebbe provare a con­
siderare giochi cane TClmb Raider delle eccezio­
ni (bo visto più gente guardare il sedere di 
Lara Croft mentre nuor;a che preoccupa.rei del­
l'ossigeno che andava via: se non è arte pop 
questa-) e finalmente metterei l'anima in pace, 
conetat:are l'impossibilità di piegare i dati 
anagrafici alle esigenze dello spirito bimbo, e 
accorgersi che l'unico vero videogioco del 
futuro prossimo è Internet. Non male per un 
momento in cui il cosiddetto "stato dell'arte" 
del gioco dovrebbe far fuggire dagli inguacchi 
della vita real e, e invece li ripresenta pari e 
peggio. 

SO BENE COME SEMBRI STUPIDO IL MIO TEMPO 
Oear Threewheels. 

TIZIANO 

li scnvo per dar sfogo a un ossessionante sospetto. M1 pare che 
effettivamente qualcosa non funz1. 
Alla fine degli anni ·ao assistetti. nel ruolo d1 deturpatore d1 manet· 
t.e, alla metamorfosi della produz10ne videoludìca mondiale che pas· 
sava da stato semi-artigianale a prodotto industriale da proporre al 
vastissimo pubbrico. con il conseguente investimento pecuniario delle 
majors. Gioia e tripudio provai per quella che m1 sembrava una svol· 
ta che avrebbe portato enormi vantaggi al nostro hobby. Ricordo 
come sulle riviste de'l'epoca s1 crt.avano !non senza molta 1ngenU1tàl 1 
fastosi c:osb di produzione della C1nemaware. Ora. dopo un decemt0, 
SI possono irarre dei giudizi, e perbacco se 1 laD pos1tM sono molb, 
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molte sorJ> anche le cancrene let:Jde. Se 1l palle9910 tra hardware e 
software volto a S\l\Jotarci le tasche è cosa appurata è anche vero 
che la creat.iv1tà di molti programmatori si è ben espressa. dandoci 
la possibilità dt provare nuove esperienze ludiche !mutiplayer primo 
fra t.uttiJ. Il fatto che mi angustia è che mi pare che l'attenzione e gli 
sforzi (ec0nomrc1l degli utenti stano r1volt1 agli obiettivi sbagliati 
Dawero vale la pena d1 spendere cifre notevoli per l'ultima scheda 
30 o per p:u ché segue il nome dei Cynx? (digressione. sbaglio o 
comprare 111 clllp superfast per le texture e poi farlo lavorare attra­
verso un IC!yl!r software abbinato a der dnver non-cosi-ottimizzati non 
dà poi mali vantaggi nspetto a una programmazione più a livello 
hardware?! E poi çosì differente giocare a Tomb Raider in hi p1utto· 
sto che 1n low-res? Command&Conquerlo si gioca tranquilli su 486. 
Qualcuno (primo ~a tutti Gates! giustifica l'acquisto di tutti gli add· 
on possibili ch1a11!41do che oltre al vantaggio immediato una tale 
richiesta fa da sppta a una rapida crescita tecnologica. Siamo quindi 
no11 finanziar.on di Creative, Diamond, Mat.rox e via dicendo. Ma 
siete s1cun che dovendo essere finanz:atori d1 qualcosa lo vogliate 
essere d1 aziende che fatturano miliardi d1 t.ttli og111 anno? 
Francamente le cosa che più m1 dispiace nel giocare a Guake non è il 
fatto d1 non poterlo giocare in 800 '600 (sul mio P75 la lowres 
RULLAI ma che m NESSUN dico NESSUN server in giro per il mondo 
abbia mai incontrato un giocatore del Suriname. E che ci crediate o 
no neanche delllangladesh. Detesto leggere piagnucolii del tipo 
'sniff, Oaytona sul mio p90 e quantomeno scattoso ... • BEH NON Cl 
GIOCARE, COMPl3ATI Screamer o Chessmasr:er. L'evoluzione tecno· 
log ca è importente. ma nell'ambito dei v1deog1ochi andrebbero, a 
mlD parere prer111ate le solUZJoni tecntche in !TSdo di creare un vero, 
notevole e onguiale SBALLO. a partire dalle caitucce di Scott Adams 
per Vie 20 per passare al 64 con Ouedex e Morpheus. all'Am1ga con 
Kick offe Threepwood, a1 CO·RDM di Myst e ai Pentium di Guake. 
Attendo fiducioso il prossimo hyper acceleratore MMX per farci 
girare POD. ma SOLO se mi darà qualcosa In più di Micromachines. 
Tuo aficionados 

Davide 
dagiulivi@iol.1t 

leller8 ~mese. aoche di quello scorso e pure del prossimo. oo 
doubt Vog/'IO d re che però m1 sembra che rl quadro che dipmg1 sia 
rn realtà concentr1Jto solo su un angolo della tela Il campo a cui 
allargare 11 discorso è molto ampio. Guelfo che dici incarna a puntrno 
lo spinto dsl/8 Z-Mai. che è quello d1 parlare dei giocatori più che 
dei gwchi e m1 h(J fatto venire lo sfizw di dedicare i titoli di questo 
mese a "'8alenB • canzone di un piccolo gruppo romano, gli 
Elettro1oyce, che fimsce con la frase "ho vagita di partire dawero" 
Se leggete 1 tltD/J f1 sequenza componer:e il r:esto della canzone lii 
disco è appena uSCito ma repenrlo è d!nuo. essendo autoprodotto. 
Ma "Balene: (J beliss1ma e vale lo sfrx'zol. In effetti questo lamentar­
si continuo dei due o tre scattlm che può fare qualche pofigooo m h1· 
res è proprio ap1co d1 quelli che rifiutano di andare oltre per paura d1 
cadere d1 sotto Va bene lamentarsi per trnedra dei programmatori e 
per il gwco al massacro ordito dalle mulunazionall tipo lnr:el e com· 
pagnia, però ad UIJ certo punto nessuno vi obbliga a soffrire e potre· 
ste anche t:entare un passo - in qualsiasi direzione - invece di rima· 
nere femJ nel punto dove avete preso 11 treno rn faccia. Ci sono un 
C8SlllO di j1lOlldi confinanti at VJdeogiochf. oltre 81 videog!OCh! SteSSI . 
da cui ~ stll110li per valutare e interpretare la comp/essita 
della real~ Ad esempio. 10 rm ero ///uso che 11 pubblico di ZETA 
potesse apprezzare. che ne so. der racconti pulp-cyber come quello 
che appare in chiusura d1 Z·Marl lch1 alttr potrebbe' I lettori d1 
Bevilacqu~?I. e invece mi sono scontrato con la dura realtà girando 
per il ne~group it.comp.giochi: sembra proprio che il popolo video· 
gaudente apprezzi solo e strettamente /argomento videogiochi. a 
parte qu;icuno . C1he a questo punto va anche ridefinito. Non vorrei 
insistere 91a s1iJ/Tkl fermamente convmtl che nel 1997 non 51 possa 
parlare di videogiochi senza mettere lfl mezzo altre forme di culwra. 
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I videog1ochr. che lo si accetti o meno. nel 1997 sono cultura lo 
sono perché milronr d1 persone lr comprano e li utilizzano lo sono 
perché esiste gente come nor che ne scrive {e ormai sramo in tanti) 
e per un'infinità di altri motivi. Voglio drre, se già nel 1984 usciva 
T11e Fourth Protocol {basato su un romanzo di Forsythe, ma i casi 
sono molteplici: Adrvan Mole. Nota Penny More Nota Penny Less . 
dawero non s1 contano) e se nel 96 la Psygnosis meite ds colonna 
sonora a WipeOut 2097 lnlnr di Orbitai. Olem1CBI Brothers. Fluke e 
FtJtl.l"e Sound Df l.ondon. non potete CCXIQ/IJ8fe ad ignorare 11 mondo 
estemo o queflo che succede Rumore (t.na rivista musicale) int:ervr· 
sta gli Orbitai e parlano diW1peOut. ZETA rntervista Terry Pratchett 
che dr mestiere scrive novelle. È tanto chiedervr di uscire dal/0rt1cel· 
lo e andare oltre • citando Bertonce/11 • il vostro best peperone o 
pisello okay? O devo pensare che vi piace sentirvi ghettizzati nel 
vostro eremo pieno d1 cose che voi capite, e gli altri per fortuna no, 
perché il mondo é brutto e cattivo? VOJre1 sbagliarmi {è un'smbizw· 
ne elevata?J ma /'impressione che ho é quella. Andrebbe anche detto 
che quando qua/CIJllO se ne esce coo un bel gioco. drffialmente la 
fonr:e dispirazione è 111 slll'O gioco Zak Mcl<rad<en vrene d8I B· 
Movie degli anni 50. Tomb Ra1der dai trauau di Ufologia mess1can1 
mescolati con Prince of Persia lii cur topas prOVJene d1rettamenr:e 
dai classici dell'awentvraJ. E se stremo davvero solo dietro al/"MMX 
e al Cyrix a fissione, difficdmente c1 accorgeremo del giocatore del 
Suriname -a cui avremmo molto da chiedere. prima di blastarg/i 
l'osso sacro -quando finalmente riuscirà a beccare un server Ouake 
con un ping accettabile Se sentir.e solo per un attrmo la voglra dr 
parore, partire davvero, far.e/o. Al peggio non riuscirete prù a torna­
re ma al meglio scoprirete quello che magari vi s1ere per51 finora. 

A CHI COME TE MISURA LE COSE A SORRISI 
Spettabile redazione di ZETA. 
a parte 1 numerosi ringraziamenti d1 rito, vi scrivo per porre la 
vostra attenzione su un argomento che, sulla vostra rivista non è 
MAI stato trattato, con dispiacere non solo mio ma di molti altri. In 
Italia NESSUNA rivista. né del set.tare, né m generale, sì occupa 1n 
modo SERIO e GIUSTO della scena demo italiana e internazionale. 
Solo oo vostro concorrente è al momento impegnato nel sens1b1hz· 
zare 1 letl.IX'e a questo argomento, cercando di infilare 1n pochi 
mega al mese demo che. lasciate così. senza oo contesto. non pos­
sono rappresentare appieno la s1tuaz1one. Da diversi mesi la rivista 
in questione lascia spazio a1 lavori dei lettori, commentandoli. e que· 
sto non è del tutto sbagliato. ma lascia completamente fuori gruppi 
di persone che da mesi, se non da anni, girano l'Europa per guada­
gnare un momento di gloria. Solo ultimamente si è visto un articolo 
riguardante la Scena rtaliana. ma è stato posto in maniera talmente 
superficiale da susettare in tutti no: nell'ambiente un certa scalpore 
Per questo mi nwlgo a voi. affinche faa:iate giustizia, facendo cono­
scere a1 vostn letton questa realtà che VIVe, per ora nascosta. nel· 
l'ambiente dei computer. Per fare un esempio delrignoranza diffusa 
che c'è attualmente, tutti sanno (perché se ne parla su g1ornah 
come il vostro) dell'esistenza di concorsi come il Siggraph o 11 
Bit. Mov1e, ma pochissimi sanno delresistenza dell'ASSEM8LY, o del 
SUMMER ENCOUNTEAS. concorsi di importanza non solo europea, 
ma mondiale, da cui escono vincitori i programmatori, 1 grafici, 1 
musicisti dei videgiochi del domani. Pensate solo a Pinball 
Fantas1es. un vero capolavoro. fatto da gente che. guardacaso. era 
nell'ambiente demo e che, inserendo ooa parola che noo nccrdo. 
sal\Jcava i graodi della Scena, come 1 Futl.ll! Crew !massimo nspetto 
a Purple Motion e Skaven. ma quanto bello era Chaos.S3M • NdRJ. 
Più recentemente abbiamo esempi come Death Rally, che ha la 
musica fatta dal massimo della Scena, Purple Mot1on dei Future 
Crew, appunto [siamo sulla stessa lunghezza d'onda, allora NdRl. 
Secondo noi è bene che tutto questo sia saputo da tutti e non solo 
dagli addetti ai lavori. E se pensate che il sottoscritto sia uno dei 

segue B peg.8 
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pochi in Italia, allora controllate il traffico di Demo.ita in Fidonet, 
oppure del canale IRC #demo·ita, o sappiate che stiamo organizzan· 
do il primo Demo Party italiano, il The Tr1p, che dovrebbe tenersi 

~-dall'11 al 13 aprile '97 a Roma. Se riuscirete ad affrontare 11 pro· 
blerna coo suffic1e11te competenza, sarete ncordatl senz·aitro per 
se:p~ per essere stati 1 pnmt, checché ne dica qualche mali!J"O 
~a conca-renza 

Olaos Sh1p email: chaos@1995-16CJ.99 bbs comune rtJTla 1t 

Sul fatto che forse non c1 siamo mai occupati a forldo della scena 
underground posso essere d'accordo, e sull'Importanza non discuto 
Anche la Sony se n'è accorta e la Yaroze. una PlayStatlon program· 
mab1/e ufficiale • e una realtà !abbastanza economica}. Giriamo 
spesso in F1donet e ' demo ce li scarrch1amo, perché sul/Interesse 
personale non si discw:.e. Il fatUJ è che flflO ad ora noo abbiamo nce· 
l'!IOJ una nsposta fllC()('8f}glant2 dai /eaon per ljUili1to riguarda IXIO 
spazio s11t Oemo. nelfwamo questionar/O le nchieste in questD 
senso er8/JO veramente pocfle, anche se 1 se1V1z1 sugli eventi della ---scena sono sempre • ti dico sempre -stati m programma e poi mai 
coocretizzat1 Addirittura abbiamo smesso d1 parlare del Bit Mov1e, 
saril per 1 motivi che affiorl}vano nella risposta alla lettera prece­
dente' Forse Forse anche perché parlare di un gioco invece che 
fa1to giocare direttamente per qualcuno è gia una cosa mcompren· 
si~le. figurati 1 demo che neanche sono mterettM. Personalmente 
seguo la scena da parecchio e posso ronfermartl che da patte di un --{Jl4)b/1co estem1. che magan conosce 1/ fenomeno. non s1 è mai 
m8(11festato un grande interesse. t 8f1Che vero che segutre a fondo 
la scena non è semplic1ss1mo e gli stessi demo group sono a volte 
un po' rest11 a farsi contattare e a divulgare mforméiZlom sul loro 
lavoro, spesso per evitare l'effetto Boom che 1n genere è un po' 11 
fine ricercato ogni volta che s1 r1/asc1a un demo che distrugge quan· 

--to visto finora. Ad ogm modo. t1 chiedo solo d1 aspettare fino si 
prossimo numero Da marzo infatti evremo più spazio a d1spos1z10· 
ne e una bella fetta di questD spazio dedicata ai demo e ag/J sch1z· 

__ zaa dietro è - ti promettn - da adesso senamente presa in conside­
~-rilllone Oltre 0W1amente a. _. dlm. un sscco di altre belle cose 

Prenderemo gli amorfi per il colfettD e li faremo divertire. e una 
missione 

NON SONO IL SAIJIMBANCO NON SO INGOIARE SPADE 
Ciao T1z1ano. M1 chiamo Corrado e passo subito al sodo. La quest10· - -·ie the volevo sottoporti è la seguente quando vedremo i pnmi pro­
dotti che utiliuano le librerie Olrect30 e qu1nd1 le BEWSSIME e 
OSANNATISSIME schede 30? Sono parùcolannente ·nteressato per 
rl fatto che da ormai un paio d1 mesi posseggo ooa scheda Matrox 
Mystrque con la quale per ora mr d letto solo nella VISIOlle di 
fdeoCD !Star Trek e BELLISSIMO! e con benchmarlc di vano genere 
per vedere quanto sia velocellll 
Per giocare 111'11lce capolavori come Tomb Re1der che ho appena 
acquistato lnon vorrei ripetermi troppo, ma è BELLISSIMO) mi 
tocca aff1darm1 ancora al vecchio caro DOS e quindi senza il benché 
m1n1mo a111to da parte dell'hardware dedicato. Vabbe che con la 
Mysuque !veloce anche sotto DOSI, un P133 sotto 11 cofano e 32 
MB d1 Ram non m1 posso lamentare troppo ma dopo aver g ocato 
alla vers!Olle d1 Me&wamor Il reabzzata ll('Opno per fa mia sàlecla. 
bè. CCJTUnc o ad a<ere veramente fame li rngrazro per rasr.olto e 
spero che m1 potrai dare buone nuove' 

Pedrett1 Corrado lc1ty.hunter@ns.numenca.1tl 

Buone parte dei giochi in via d1 sviluppo utilizzerà le nuove tecno/o· 
g1e, hardware e software. per /'eccelerez1one grafica. Alcuni t1to/I 
già usciti dispongono già o disporranno d1 patch per utilizzare le 
sdlede 30 /Tomb RaJder è un esempio. ma purtroppa per te 11 
. . -
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c/llpsec Rendmon e 3Dh<J brutte ooave 1nve-

-
ce per Ouake la 1d non ne svilupperà una versione per D1rect 30 
ma solo ed escluswamente per OpenGL, lo standard grafico elabo 
reto da Silicon Graphic, che, per il momento. S8ra g1oceblfe solo su 
schede con chip 30hl !Monster 30 e Righteous 301. Le motivez1one 
addotta da Carmack e soci è squisitamente tecnica. non escludo 
che da qualche e/tra parte nelle nvista tu possa troVBme notizia 

HD lANTI LIBRI APPENA APERTI DA FINIRE SE VUOI 
Caro Apecar 
Rispettoso come un alun.'10, devoto come un osannatore affezionato 
come un amico pulisco 11 mio ·nuovo' C64 Non posso descnvertr re­
moz1one d1 giocare d1 nuovo a M1ss1on lmpossible o The Frog. 
L'unica cosa che odio è che nelle cassette 1 giochi sono stati t.radot· 
ti' -così Miss10n lmpossible è diventato Agente Speciale, The 
Fro!fla Rana. P1tstop'Formula Uno Come faccio a riconoscere 1 
m1t1c1 giochi in questo macello d1 insulsi titoli? Vedi Tiziano. 10 anzi· 
che fanrn menate come parecchi fanno su ZETA. mi sono comprato 
oo C64 e ngioco vecchi pezzi della mra mlanzia ma con questo non 
voglio ch1ederm1 se m1 diverta ptù oggi o 1 O ami fa Lo lacero e 
basta t come quelh che tengono nel garage accanto alla Ferra,, la 
Aston Martin di James Bond. t inutile chiedere loro coo quale vet­
tura si divertano dì più, come risposta scuoteranno solo la testa 
sconsolati! 
Distinti saluti e in bocca al lupo per la l'f\/1sta 

Journeyman 

lJrr:al Uno snob peggio di noti Prego spedire cvmculum vitae detta­
gliato al solito indirizzo. sembn ll1iJ persona Zen. "Just Oo it" è 
1X10 slogan già usato ma può essere amabilmence l'IClclatD come 1n 
questo casa. la domanda a questo punto è: perche nessun pirata 
ogg1g1orno cambia 1 nomi e1 g1och1? Perché Tomb Raider si chiama 
cosi e non "la sore Rosa· o tutti quei titoli demenz1eli !e bslliss1m1; 
vero trash a 8 biti delle cassette d1 Special P/aygemes !grande t1to­
/o, altro che ZETA . md1ciamo un referendum e cambiamo testata/. 
Tra l'altro alcune rwiste con CO m edicola COSUJno oggi quello che le 
cassette pirata delledlCOie costavano d1ec1 anrn fa Non è belliss1· 
mo? Ci abb181110 messo diect /llllll per fare fJIÙ o meoo la stessa 
cosa. senza neanche 1 sacrosanti ami dr C81'1Ci3mento col loader 
acido a nghine colorate. cambiando solo il swporto. Però almeno 
stavolta 1 nomi sono giusti em se cr nusette, consolateVt con que· 
sto, maledetti nostalgici mesUJtori. ev1denz1atori d1 cerchi nei tron­
chi, disfattisti apocalittici e. tutto sommato. emici cari. 

PORTAMI CON TE FUORI DAL VENTRE DI BALENA 
Ciao Apecan'() !scusa ma non riesco proprio a ch1amart11iz1anol . 
questa lettera è per tutti coloro che sr scm lamentati delle moil1fi· 
che ma basta Cll1 UJtte Ste Stone, 10 ho comprato e co0ez1onato 
Ghe1mpuzza (GamePa.ver rMSta be 1ss1ma tra r altro! per decine d1 
numeri e nonostante la mancanza d• costina rigida non mr s1 e mai 
rotto un numero, non solo non me ne è mai fregato niente' E poi 
cosa vuol dire che non trovato I numerr dallo scaffale. mica e una 
collezione di Topolini che sono p1u d1 2000. ZETA ha giusto quella 
ventina e poco p1u di numeri. è cosi complicato trovare quello che vi 
serve?I 
Trovo invece che la dimrnuz1one d1 pa91n sia alquanto triste, ma cosa 
volete mica ce la s1 puo ~ndere con Il Grande Ouattroruote 
ragione prioopale per la ~e compro la l'MSta !tanto 11>11 6CUCIO 

un ghello per romprare r 9ioch1 I Sdocco dai ie1 ar"11CI, q111ncl1 le 
recensioni non m• se!"lllna e mente! --- -
Fmche Il contenuto della r1V1sta sara quel o che e, saranno sempre 
6 sacchi, o 7 o B vabbò, spesi benone !te la stai tirando un po' con 
tutti sti complimenti. ammettrlol , non lasciate trainare 1n questo 
trend (che parolone. anche 0991 ho detto la mia parola 1n anglofono! 
lamentJferol Comphment1 a voi. eterer e intang1b11i redattori d1 ZETA, 

il r'fassatamente sfogato Ga ba 
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PS nnrow 1 ll1Vlto a te, liz ugi .. che sforzo. ma ce la 
raro 'iz 'lziano' --~ 

E ne sono Bll'ivate altre1 t vero, ogni volta. che ce una questione m 
ballo, ZETA dwents Mosé e 1 letUJri le due parti del mare Sono 
chiaramente arrivate altre lettere pro-costma {sUJ mese solo t.re m 
carta sempl1re: Sandro Boschi BllllD Scialla. Emanuele Santi fio. 
poi C/ll81che E-mail che solo d1 stl'lscìo sfiorava la questione} ma la 
maggior parte - che non pubblico perche c1 siamo un po' mtoss1catt 
con l'abbuffat:.a del mese scorso, e poi siamo dei masochisti · total­
mente md1fferent1 alla spillatura. E adesso che abbiamo riso/UJ que­
sta debacle. come a axwnamo? E un d1Jemmone. potremmC ritira­
re fuon la stona CD s11CD no. Ah si. sarebbe dM!ltenLe E se ce ne 
usc1ss1mo allegando un CD che fareste, ritrovereste la veiw sbra­
natoria che tanto c1 piace e ci e/eVIJ? Naa, per cominciare. ti pross1· 
mo mese allegheremo un gatto a nove code in modo che possiate 
miliare l!d autollagellarvr anche vot. vedrete che mucho gusw. 

CHE SONO IN VENA DI MRTIRE DAVVERO 
Carissimo Tiz, 
sono una lettrice di ZETA da molto tempo, vi ho seguito da un capo 
all'altro del mondo degli editori e v1 sono tutt'ora fedele, leggo 
anche altre riviste del settore. ma voi m1 state più simpatici, mi 
sento p u a mm agio a leggere YOt che gli altn. Ho accolto con asso­
luta indifferenza ~ cambio d1 nlegatura. In parole più semplici !se 
quelle d1 prima risultassero incomprens1b11il non me ne può fregare 
d1 meno delle spillette o della costina ng1da. t:editore !colui che 
apre il magico portafoglio e decide con serenità le vostre sortii ha 
preso questa deCJs1ooe per nsparrniare? E va bene. rispamuate 
ptJ'B, mogan ro1 soldi che a'lete m più nusctrete a darci qualcosa m 
più in termini d1 recensioni, servizi. Z-ma1I e chi più ne ha più ne 
metta .. M1 raccomando pero. che non m1 capiti mai di vedere 
rubriche assurde che col mondo dei computer non c'entrano niente! 
Ma oomando alle spillette, non penso assolutamente che queste 
s1mpat1che cosette di metallo possano intaccare la qualità della nv1-
sta Il mio ZETA lo tenga con etra. sta sul a sCrNarna firdlé noo l'ho 
letto tutto. poi va a nposare sul suo scaffale e quando ne ho b1so· 
gno in 5 minuti lo trovo. anche perché se s1 mettono le cose in ordi­
ne e s1 sa contare da uno a dodici. si fa presto a trovare quello che 
si cerca. o devo pensare che ID stereotipo odiosissimo dell'1nforma­
t1CO d1sord nato. puzzone e cialtrone sia vero? Cambiando discorso. 
ho letto con molta attenzione l'arbrolo di MassllllO Triulzi nel rune· 
ro d1 Gennaro. . sono rimasta molto stupita del paragone 1mplic1to 
!mica tanto) tra la nascita del cinema e la nascita del multimediale. 
Concordo con quello che dice Massimo. la parole 'multimediale' non 
ha definizione. ma è ow10 che non ce l'abbia Da aspirante linguista 
sono abituata a senonare le parole per capirne il s1grnficato. rong1-
ne e tutto il resto: mult1med1ale, parola composta da molti !tanti, 
molteplici. numerosi! e mediale. aggettivo. dal sostantrvo media 
!mezzo di comunicaz1onel. In un mondo dove 1 media sono cosl tanti 
e s1 moltiplicano come conigli, m1 spiegate come si fa a dare una 
definizione precisa di multimediale? Venti anni fa Internet era forse 
solo un embnone ne la mente di qualche ~ infocmallco. ades· 
so è una realta tangibile. 30 anni fa 11 computer era una creatura 
inavvicinabile. adesso è d1ffusiss1mo ... Fra 10 anni chissà cosa 
avremo per le mani, e la parola multimediale esprime questo con· 
cetto d1 crescita. di iterazione tra mezzi. persone. menti e chissà 
cos·altro Come J cinema a suo tempo. 11 multimediale sarà per 
tanti una cosa mostruosa. orrenda e alienante. per altri sarà la via 
maestra pe1 11 paradiso m terra le qui s1 potrebbe andare aventi a 
lungo sui paradisi artificiali magari ne parleremo un'altra volta) 
Fatto sta che dobbiamo solo pensare a cosa possiamo farne dr 
tutta questa grazia tecnologica e pensare che potrebbe farci tanto 

1 Consapevolezza e la parola cluave (sono anche to• 11• I l • 
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aspirante filologa), dobbiamo imparare e insegnare ai neofiti che 
essere consapevoli delle potenzialità dei computer è l'unico modo per 
non farsi inghlOUlre dai parokllll e dai discorsi sull alienazione. che 
personalmente ntengo d1 un'iPQCrlìia più 1t11ca che rara. Cai questo 
ti saluto e ti ringrazro per la cortese attenzione. leggerti sulle pagine 
di ZETA è e sarà sempre un grande piacere. 
bye, 

Silvia: the beast. 
stefanis@111terotysh111y.it 

Silvia Stlv1a. all'ammaccia tua. non so cosa risponderti, ma d1 lettere 
come la tua abbisognamo come l'acqua calda per il pediluvio! 
L 'argomenw sembra sempre lo stesso questo mese. la Z-Ma1/ è 
divent:.ata una mini opera senza inizio e speriamo senza ept/ogo. Sullo 
stereoopo cfe/J'infcxmatico. anche io oon ci lt1levo credere ma ultlma­
mence certe scoperte hanno disintegrato la mia nuvoletta rosa Se 
qualcuno ha voglia di fare un'Ultima Parola sull'argomento fatecelo 
sapere. Il contributo di un filologo non l'abbiamo mai avuto finora ... 
ma poi resta 1/ fatto che potremmo parlarne per ore, e la cose 
1Mebbe un senso solo se il Monte dei Paschi accettasse anche le 
chtacch1ere 111Utili. Con la certezza di general1Z1are. cosa nnpossibile 
con Wttl questi media (a/meno 1n teor1alJ e r1crovarc1 per terra disar­
cionati dal cavallo a dire "tento volevo scendere· Sulla Questione dei 
vari "ponti'. aperta dalla prrms /ettera e chiusa dalla tua. ci vorrei 
comunque tornare. Sulle vane interconnessioni tra ambiti culwra/J 
CDnSJderatJ ·dJ seconda· e che mvece marchiano a fuoco questa e 
anche le prossime generaz1on1. più o meoo inconsapevolmente. c'è 
da dire che un collegamenw tra il 'multi e il 'media· era /'unica stra· 
da percorribile. Ma se "Er monna novo è come er monna vecchio', 
come dice spesso un vecchietto che incrocio sull'autobus, è anche 
vero che 'se te seive un pelo pe sarvà er mOll/lO, ttette er 
peto• .ulteriore ronfus1one J'autobus é 111 media? Visto che la s1wa­
zione IJfJP8re mcasmats. canto vale buuars1 8Vantl per non cedere 
all'indietro e sperare di non rimanere schiacciati da qualsiasi cosa 
passi. 

•.. DI PARTIRE, OAWERD. 
Il male e già arrivato. È passato rosi inosservato che se ne sono 
accortt m poch1. lo ho deciso d1 romprare una mazza da baseball 
(non che me ne freghi molto dr tale sporti: non s1 sa mai. Da fuori 
sembra un normale PC. Piccolo piccolo. Nero. Innocente. Alcune 
donne vestite con una strana tuta color giallo 'appicciato• portavano 
tra le mani queste strane cose nere. tanto somiglianti ai nostri 
amab Picc1. 51 chiama Magnus, dicono. "E monta un eh p che è in 

grado d1 avere un accenno d1 autocoscienza d1 sé e d1 hbero arb1· 
trio .. .' ... ~ DOTATO DI UN ACCENNO DI AUTOCOSCIENZA!?!? Di 
l ibero Arbitrio? Se non è chiaro: L IBERO ARB I TRI O .. A U 
T O C 0 S C I E N Z A!I E inoltre capacità di apprendere e una quan­
tlt.à 1mprec1sata di RAM interna. Questo è rutto ciii che's1 sa !alme­
no dalle mie partil Non si sa chi lo ha inventato, chi lo ha prodotto; 
quanto è costato produrlo !secondo quelh che lo presentavano al TG 
circa 2 miliardi di lire ... giusto i soldi per il caffe'!!l; come funzio· 
na .... 
Se è vero tutto ciò che hanno detto qualche tempo fa al TG-X. 
tempo 111 paio di mesi e 111 batta~one d1 Magnus col1ega.ti 111 rete sì 
approprieranno di tutto e d1 tutti. !beh . . magan anche tre mesi. 
va. vogho essere ottimista . .l lo spero proprio che sia una dr quel· 
le grandi palle gonfiate fino a toccare l'estremità inferiore della luna. 
Magnus è QUI! Procuratevi una mazza da baseball e dategli la cac­
ciai 
Ciao 

Bloved 

Un esempio di "partire. dawero . E amva anche d1 peggio da queste 
parti. sapete? Ciau. c1au. 
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Potenza grafica da farvi schizzare 
gli occhi dalle orbite! 

• 
• 

• • • 

E se pensate che es g rl mo date un occhi ta al 
nostro Ent rt lnment Are d In ' Cr atlve Zone" 
(www cr atlv I bs com) Il lto p r eh di lochl 
se ne intend davv ro 

nvr \' oW:t.5 
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In occasione 
del Comdex, 

importante 
manifestazione 

dedicata al 
settore 
informatico 

che si tiene a 
Las Vegas, Bill 
Gates, 

presidente 
della 
Microsoft, ha 
tenuto una 

conferenza 
delineando le 
novità più 
interessanti 
che ci riserva il 

futuro. 

a cura di 

j 
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Quando v1 siederete d1 fronte a un PC del 
futuro, questo sara 1n g·ado d1 ncoro 
scerv1, pou-à vedervi ascoltal'Vl e r •pon 
derv1 E naturalmente starà g rando con 
Actwe DeSktep d1 M c.rosoft 

E questa I u [jf')B VISIOOe iutonst1ca d 
81 I Gates presidente de la M crosolt la 
p u grande software house de mondo 
Gates sostiene che mercato conbruerà 
a prosperare con macch ne serrpre p1u 
potenti e ·umane grazie a e quah la 
comun caziooe rram1te PC d velT8 sempre 
p1u naturale e orma ron e p1u una OOVlta 
Internet g oche"a un 11olo p·edommant.e 
nella vita d1 ciascuno d1 noi 

•Voltandoc nd etra esclameremo Ehi 
quei col"lputer ~on sapevano ascoltare, 
non potevano parlare e non erano 1n grado 
d1 vedere" ha annunciato Gates a una folla 
accorsa per ascoltare le sue prev1s1om sul 
futuro al Comdex d1 Las Vegas •S1. 11 
sistema operativo disporrà ancora di un 
hle manager e d1 mult1task1ng ma 11 
novanta per cenLO del suo codice sarà 
dedicato ai nuovi s1stem1 d1 Input. gli stru 
menti d1 cui disporranno 1 nostri figli per 
soddisfare la loro curiosita sai·anno sur 
prendenti• 

Dlt.re a confermare la sua v1s1011e pos1t. 
va rispetto al fuwro de PC Gates ron ha 
perso l'occas1ooe di cortrobattere le teo· 
rie di a tn vis onar de l'mdustna In un 
attacco ber poco 'llascrerato a1 sosteni 
ton del rer1wrk computer che sostengo· 
no che 1 computer s aro destL'latJ a d ven 
re macchine mo to p u semp ci co:­
"lemona d1 ll'assa e ::eoncall'ente 
Potenza d1 calcolo dlstl"bw go la Rete 
Saces '1a reo cato • di ers1 tentativi di 
•centra 1ZZare a pote za d calco o sono 
tutti collegati a persone cui interesse 
sta nel a vendite d1 grossi server Se 
togliesse potenza d1 calcolo alfe macch rie 

desktop e la si spostasse 111 un centro IPCI· 

-etico, s1 creerebbe la poss1b1ilta d1 vende 
"e enormi macchine costosissime • 

INTERESSI NASCOSTI 
Scagliandosi contro le società con 1nteres· 
s nascosti nella vendita d1 grossi server, 
Gates ha messo 1n dubbio che 1 network 
computer possano avere qualcosa da 
!lffrire al consumatore 

•E 1m1nando il disco r1g1do s1 possono 
sparrn1are circa duecento dollan ha 

• esso me se von-ete utilizzare un 
t:'"OQ!'<lmma allo stato dell'arte per la navi 
_2:0ne a mernona, la potenza d1 calcolo. 

sor;oro tutt g e eMer tJ che compongo· 
::lC dovra :io essere presenti • 

~ a -a pre e one de '"'lagnate della 
"' ~ a a lr temet che diver 

=--~se: -e P1 ntasata co:is1derando 
" e oe e cose con e" 
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«HO USATO INTERNET PER 
APPRENDERE TUTTO 
SULLA GESTAZIONE.» 

Con s1m1 1 occh1ah non deve scrprendere c'ie 8111 Gates 
possa vedere nel futuro Ecco qualche c1taz10Pe sparsa 
uar.a dal suo discorso 

Cont11 uo a leggere The Ecooom1st re I edizione car•a· 
cea lo stesso s1 può d re per 11 WaJ Street Journal e per 
le pubb caz1orn d1 settore. Sono abbonato a1 loro s111 
web ma qi..esto non ha ancora soslltu110 la carta 

Potremmo definire un nuovo tipo d1 ricevuta d1 ritorno 
per la oosta elettronica che descriva la reazione d1 cn1 
l'ha ricevura 1. 

•Ricevo posta elettronica tutte le volte che 11mio1nd1nzzo •• 

compare 1n un articolo Compatisco il Presidente degh Stati Unili, perché 
ncevo, per conoscenza molti dei messaggi che gli vengono 1nv1al1, Credo 
che debba sudare sette camicie per leggere lulli quei n1essagg1 

.. internet e ovunque Ormai I ragazz1n1 fanno a gara per vedere chi dispo­
ne della connessione più veloce " 

Il PC non s1 rende nemmeno conto di quando vi sedete d1 lrorite al moni· 
tor Stiamo lavorando a programmi che saranno addirittura 1n gr<ido di 
comprendere 11 vostro staio d'animo • 

dei netwo.rk computer sul mercato. 
A esclusione dei PC tascabili e della 

Web TV lsegmert d mercato elle •nteres· 
sano a MJCrOSofù Gates ha osservato che 
ron esiste alc1m vantaggio reale rie d m1· 
ru re la potenza dei s sterni des,top. A' 
contrano 1 suo ob ettMJ e rappreser~ato 
aa riacch1ne sempre p1u potenti in grado 
di l"'ascherare niegho la propria comples· 
s tà 1(}, e o che vuole la gente e un com­
P'Jter PIU affidab e • 

•R ce afT'o rn on d eh a""late al B!'no -
ha col"lnienta"..o · = ciascuna cr.e rag 
strata e msenta ~ u database 
Ogni volta che sv upp1arno un numu oro. 
dotto, lo progettiamo in modo da nce~ere 
meno chiamate • 

Chiaramente, 11 discorso d1 8111 Gates 
presentava numerosi rifer1ment1 a 
Internet. Per cominciare. ha lasciato mten 
dere che i driver e gh aggiornamenti per 
Windows potrebbero essere scaricati 
dwettamente dai s1b centrali senza che 
l'utente debba preoccuparsi d1 nulla 

ECCO A VOI ACTIVE DESKTOP 
!:effetto p u rivoluz1onar10 d1 Internet é 
stato d1 cambiare il modo'" cui' nostn PC 
fUflz1o~avano a lr.ello d1 singolo ~tente 
Microsoft ntende realizzare la lus1one 
nella rappresentazt0re d file messaggi di 
oosta e ettr'!Jr1Jca e pagine .o;eb 

•Internet ci ra permesso d1 fare un passo 
indietro e reahzzare e cose n MOdo 
m1ghore Siamo passat. da i.r rnonoo m e;. 
le ;nfol'M8l'on1 erano troppo d f[ oh da 
reperire a uno 1n cui tutto e organizzato in 

pag ne • Un altro concetto 1sp !'<lto a 
Internet e quello di Acave Desktop •È 
mteressarte notare I e me p mpor 
tante prese te s o sch1~n 
puter ogg g omo N~ d IO o 
ha st:mpre rro " me d carte e 
con prop:io nome N e d nam co, è 
ll"Yf'IL:ab ea Acuve Desktop d M crosoft. 

·:= propore . approccio che fornira 
a utente e 1nformaz1oni p1u ut1h costante· 
mente aggiornate 

Le altre innovazioni Pl'Ornosse da Gates 
sono il riconoscimento vocale, della scr1t 
tura e delle 1mmeg1ni. •Dobbiamo collega· 
re questi elementi al sistema operativo e 
diffonderli presso gli sviluppatori 
Nemmeno gli uomini del resto sono in 

grado d1 comprendere un discorso se 
viene estrapolato dal suo cont~sto.• 

E interessante notare come Gates abbia 
intrattenuto la platea con d1scors1 in cui il 
termine ·1'1cco· faceva capolino a ogni 
frase Non s1 r1fer1va, per una volta alle 
sue ncchezze persona 1, 'lla tertava d1 
erfatJuare , amcchlmentc che e nuove 
tecno og e M1croson porteralll'o a1 PC e a 
lrtemet La modesua, s ~" 
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1996 
per la 

GREMLIN 
L'anno scorso è stato di vitale importan· 
za per la software house di Sheffield, che 
è riuscita raddoppiare i profitti rispetto 
al 1995, grazie a titoli come Acwa Saccer. 
Realms O(The Haunùng ed Euro 96. Con 
nsultaci cosi eclatanti era logico aspettar­
si che la casa di lan Stewart, il suo presi­
dente, cercasse di espandere le proprie 
risorse per meglio affrontare il difficìle 
mercato con cui si dovrà confrontare nel 
1997. In quest'ottica va intesa la recente 
acquisizione della lmagitec Design, che sarà inglobata nel Gremlin lnteractive Studios. La 
lmagitec, nel mondo dei videogiochi da nove anni, aveva in precedenza collaborato con la 
Gremlin su diverse conversioni per differenti formati (ultima in ordine cronologico quella 
di Acwa Soccer per Macintosh, su cui potete trovare maggiori informazioni a pag. 74). e i 
suoi fondatori sono già ent rati a far parte dello staff dirigenziale della Gremlin. Per il 1997 
la casa inglese sta lavorando a circa I I t itoli previsti su diverse piattaforme, fra cui vale la 
pena citare Acwo Tennis, Aauo Soccer Club Edition. Foiol Rocmi 2. Aauo Ice Hockey. Sand 
Worriors e Hordwor. Sono in lavorazione anche titoli per Nintcndo 64. che non dovrebbe­
ro vedere però la luce prima del 1998. 

Il ritorno 

No. non vogliamo illudere I nostalgici: il 
Commodore 64 è destinato a rimanere nei 
nostri ricordi o. al massimo. negli emulatori 
per PC o Mac. L'evento di cui vi vogliamo 
parlare riguarda la Nintendo che è ormai 
prossima a lanciare la sua console a 64 bit 
anche sul mercato italiano. L'arrivo del 
Nintendo 64 é previsto per il mese di 
marzo. a un preno al pubblico che sarà leg­
germente superiore alle 400.000 lire con un 
joypad. Per quanto riguarda i giochi. in con­
temporanea con il lancio della console 
saranno disponibili i seguenti titoli: Super 
Mario 64. Pllotwings 64. Gutttt SreOan 
Shod<1NS O(The Empire e W<Mract 64. men­
tre non e ancora confermato Mono Kart 64 

5' conclude cosi l'avvento delle nuove con­
sole.• cui avevo dato 11 via lo sfortunato 
300. seguito poo da PlayScalion e S.rum. 
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BREVI 
Nel gioco SimCopter, recensito questo 

I 
I 

mese, sono nascosti degli omaccioni poco 
vestiti. A inserirli è stato uno dei program­
matori (in seguito licenziato) che intende-
va protestare contro l 'abbondanza di figure I 
femminili vestite In maniera licenziosa nel 
giochi PC. Se Il doveste trovare, mandateci 
una foto! 

Potete già trovarlo nel negozi e se avete 
sempre sognato di solcare I sette mari 
potrebbe fare al caso vostro. Parliamo di 
Age of Sail, un gioco strategico in tempo 
reale interamente basato s ulle battaglie 
fra velieri. La casa produttrice è la Empire 
e lo sviluppatore la Talonsoft. 

Ne avevamo già parlato, ma vi ricordiamo 
che proprio in questi giorni dovrebbe arri­
vare nei negozi il data disk di Setflers Il, il 
gioco strategico della Blue Byte. 

Durante il periodo di test per Dlablo, la 
Blizzard aveva messo a disposizione 1.000 
account per il gioc o in linea. Sono durati 3 
minuti! E nelle ore successive la casa 
californiana ha ricevuto più di 250.000 
richieste in proposito. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
I ________ .J 
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TOMB RAIDER 

L'affascinante Lara Croft 
ringrazia con un bacio ne 

i propri fan della 
calorosa accog1ienza 
nservuele nel 1996. 
Non è deliziosa! E ci dà 
persino appunta.mento 
nei suoi prosstmi 
giochi ... 

HANNO FATTO IL 
TENTATAIVO! 

«CI SERVONO 
AL MASS I MO 

50 o 60 
TI TOL I 

ALL'ANNO.» 

HIROSH! YAMAUCH!, 

PRESIDENTE DELLA 

NINTENDO 
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P:tOR:r 
D' ARANCIO 
Occ~piamo questo 
piccolo ei;>azio per 
rare 1 e 
congratulazioni a 
Mario o Carnela, 
affezionati lettori 
delle no•tre 
testate. che si 
eposano proPrio 
(l'.Je5to meae Siete 
1 prlml. ZETA-sposi• 

CCHI DI 

In un'affollata conferenza stampa, tenutasi al 
Museo della Scienza e della Tecnica di 
Milano 1'8 gennaio. lntel ha presentato uffi· 
dalmente la nuova linea di processori dota· 
ti d1 tecnologia MMX 
lni?1almente saranno ~i disponibili due 
versioni, una a 166 MHz e una a 200, ven­
dute a un pretto leggermente superiore al 

Pentium privi del nuovo set di istruzioni 
(per sistemi laptop. invece. i chip saranno 
clockati a 150 e 166 MHz .. A questo riguar· 
do, gh ingegneri di lntel hanno specificato 
che l'aumento della cache interna. portata 
da 16 a 32 KB. garantirà un aumento delle 
prestazioni quantificabile nel I 0% circa, 
anche con applicazioni non senne apposita· 
mente per i nuovi processori. 
Sul fronte del software, comunque. lntel ha 
già raccolto numerosi sviluppatori a.nomo 
alla sua nuova creacur.i. Oltre a diversi gio­

chi. fra cui Pod d1 Ubisoft e Un"'ol della Epic, 
anche applicazioni dedicate alla produttività 
sono state riscritte per avvantaggiarsi delle 
nuove estensioni al set di istruzioni lntel, un 
esempio fra tutti Adobe Phocoshop. leader 
mondiale nel campo del fotoritocco. 
Con i nuovi processori tutte le funzioni 
multimediali verranno accelerate in manie­
ra sostanziale. alla conferenza stampa. per 
esempio. sono stati mostrati dei demo con 
funzionalità avanzate d1 trasparenza, oltre a 

riproduZ1one di filmati di alta qualid a tutto 
schermo. Con un uolillo accorto d1 driver 
e API. inoltre, sarà possibile sfruttare in 
coppia un processore MMX e una scheda 
acceleratrice 3D per ottenere Il massimo 
In cune le applicazioni di grafica tridimen· 
slonale. 
L'Impressione in noi destata è genericamen· 
te positiva e il supporto del software non 
dovrebbe mancare. Gli unici dubbi riguarda­
no un cerco livellamento verso l'alto della 
tecnologia Pentium che. per quanto riguarda 
1 sistemi MMX è limitata a due sole (re. 

quenze ( 166 e 200). Con Windows NT 
ancora limitato per il settore del diverti· 
mento Interattivo, tutte le evoluzioni del 
Pentium Pro lasciano i videogiocatori senza 
moire alternative. Non bisogna dimenticare. 
comunque. le nuove generazioni di proces· 
sori che saranno presentate da Cyrix e 
AMD: potrebbero dare del filo da torcere a 
lntel. Ma forse il colosso americano su 
nascondendo qualche asso nella manica. 

64 VOCI RIGHTEOUS 

dalla Creative 
Creative Labs ha da poco lanciato la sua nuova scheda sonora 
per PC, la AWE 64. Disponibile in versione normale e Gold (con 
una circuiteria audio di maggiore qualità), la nuova Sound Blaster 
dispone di una polifonia a 64 voci, '4 MB espandibili a 12 per l'uti· 
lino d1 suoni personalizzati da utilinare nelle proprie composi­
zioni e la possibilita di utilizzare la nuova tecnologia Waveguide 
per esecuzioni computerizzate con magg1on potenzialità espressi· 
ve. Nella confezione della versione Gold, Inoltre. verrà incluso per 
il periodo di lancio il software Cubosis Audio della Steinberg. il 
prezzo al pubblico della versione normalo è di L. 399.000 

3D 

Come 
ricorderà 
chi ha letto lo 
speciale del 
numero scorso 
dedicato alle schede 
3D. fino al mese scor-
so la Orchid Righteous 
3D non era importata uffi. 
clalmence sul territorio nazio­
nale. Dal 2 gennaio, però, la 
Nova Computer importa que­
sta potente scheda acceleratri­
ce. basata su chipset 3Dlx, In 
tutta Italia. li prezzo al pubblico 
è d1 L. 550.000 iva compresa. e 

Mechwomor 2. 
Oescent 2. Aetuo 

Soccer, Focol Racing. 
Scorched Plonet, Hellbender e 

Monster Truck Modness. Della 
scheda abbiamo parlato già 
ampiamente il numero scorso, 
qui ci limitiamo a ricordare che 
S1 affianca alla VGA normale, 
entrando in aZ1one solo con le 
applicazioni 3D. per le quali for· 
nisce la migliore accelerazione 
disponibile sul mercato al 
momento. 
Per informazioni 0541/963234 
oppure http://www. 

include versioni ac '' r. ' • • •.••. 
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I L'orda dei Pin$Juini 
Mutanti Alieni è 
arrivata! 
Sei pronto a 
fermarla? 

Combatti contro di 
loro per evitare 
l'attivazione 
dell'arma finale: il 
Doomscale. 

Dormi preoccupato, ma 
non troppo: non sei solo. 
Nel tuo compito sarai 
aiutato dai pinguini 
Terrestri, che odiano i 
Mutanti Alieni, e dai piccoli 
Gremlins. 

Più Gremlins raccogli, più bonus ottieni, e 
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed 

extra Gremlins. 

L. 79.000 
I' e r \I S - O O S e 
\\l'\00\\S95 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Ferma i mutanti 
con la dinamite o 
con la colla-stick e 
costruisci 
macchine speciali 
ed invenzioni per 
bloccarli 
definitivamente! 

Prodanoda. 

GAME TEK 
Oisrntxr.ore aSClu$NO per f1raha 

0/)FINSIJN 
FINSOH srl-Y-11 Mont<pulcsano tS-2012( f.lilano (ITALY) 

Ttl. (02)66987036 r.a. ·Fu (02) 66987027 r.a. -..,,.,,, ftnsonOflnson.lt 
www.flnson.com 

isp_o11ibile p_resso i 1nigliori riJ.•e11di http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Dall'America I giochi di guida spuntano 
sta per arrivare una 

nuova simulazione di 
corse iperrealistica. 

come funghi negli ultimi 
tempi. li mese scorso c'e­
rano Daytona U.S.A. e 
Power f 1, e se provate a 
sfogliare anche questo 
numero di ZETA. prenden· 

Riuscirà a fare concorrenza 
ai capolavori della Papyrus, 

oppure si perderà 
nel mare dei giochi 

"vorrei ma non 

do una pagina a caso avete 
buone probabilità di finire 

posso"? 
sulla recensione di Nascar 2, 

Sega Rolly. o di un altro gioco 
da paraurti contro paraurti. I valo· 

ri in campo sono piuttosto chiari. 
anche se c'è una software house che deve ancora dire la 
sua: la Bethesda sembra infatti aver trovato una sua iden· 
tità anche in questo genere di giochi. mescolando sapien· 
temente il lascino delle dream car, che aveva decretato il 
successo di Tbe Need far Speed, con il rigore simulativo 
che caratterizza Grand Prix 2. 

Racconta Brent Erickson, capo programmatore di X-Car: 
•Si tratta di un simula1ore di guida che mette a disposi­
zione del piloti virtuali alcuni prototipi di supercar (fuori· 
serie, NdR) ispirati alle concept car (vetture avveniristiche 
dagli elevatissimi contenuti tecnologici, NdR) del nostro 
tempo, come la McLaren GT o la serie DB della Ford•. 

Comunque, mentre gli altri simulatori automobilistici 
sono intrinsecamente limitati dagli organismi di controllo 
come la FlA per la Fl, che ha messo al bando molte delle 
cose eccitanti delle corse in nome della sicurezza, X·Car 
non ha dovuto attenersi a nessun guastafeste. La X del 

, . 
PERCHE GLI .ALTRI MANGERANNO 
LA POLVERE DI X-CAR 

• È possibile guidare supercar della prossima gene· 
razione o veloci!ò superiori o 400 Km/h ... 
• ... e schiantarle in spettacolari incidenti. 
• Ci si pu,9. costruire lo proprio mocchinalt 
• Il giocò"' evolverà i' nuove macchine e componenti 
saranno..ilisponibil\J>er il download dal sita web 
della Betifesda. 

suo titolo, infatti. 
sta per 
eXperimental. ovve­
ro sperimentale. 

CONTROLLO 
COMPLETO 
Brent sottolinea 
subito un punto 
importante: .n con­
cetto di fondo del 
gioco è stato di svi· 
luppare un prodotto 
aperto che permei· 
tesse al giooatore di 

qualun­
que aspetto dello sua mac· 

chino. senza alcuna limitazione. nemme­
no di classe come potrebbe per esempio essere la F I o la 
lndycar. ln X·Car è possibile modificare pressochè di 
tutto. utilimmdo gli ultimi ritrovati in fotto di componenti 
automobilistici•. 

Selezionando i pezzi da un parco macchine di quindici 
concept car che farebbero sembrare preistorico anche lo 
Batmobile. si inizia con un telaio di default e lo si perso­
nalizza poi con tutti quegli strani aggeggi che lo 
Bethesda ha scopiazzato dai tavoli di disegno dei proget­
tisti di mezzo mondo. Brent continua: •Ci sono cinque 
motori tra cui scegliere. Si può persino selezionare il tipo 
di alimentazione (benzina o metanolo). cambiare i rappor­
ti del cambio, regolare i freni e assettare molle, barre 
anlirollio, angolazione e dimensione degli alettoni e poi 
andare in pista a provare!•. 

Provare significa scorrazzare con il gioiellino appena 
creato per quattro piste, disegnate apposta per portare ai 
limiti teorici le prestazioni della vettwa. Analizzate poi 
quanta forza laterale G riuscite a generare sullo skid pad. 
mettete alla prova l'agilìtà della macchina affrontando lo 
fila di coni, scoprite cosa pulsa sotto il colano nel test di 
accelerazione e frenata sul rettilineo di 400 metri, prima 
di verificare la resistenza aerodinamica del mezzo. giran· 
do su un velocissimo ovale da oltre 400 Km/h. 

Gli smonettoru saranno felici per mesi, visto che X·Car 
oHre quel fantastico strumento di analisi che è la teleme· 
tria· il computer di bordo memorizza le prestazioni delle 
macchina durante il test, e le informazioni relative alla 
performance possono poi essere scrlvate e confrontate 
con quelle ottenute con uno diversa configurazione della 
meccanica, per far risaltare pregi e diletti di ogni solu­
Uone. 

COMPORTAMENTO REALISTICO 
Lo possibilità di testare a fondo tutte le componenti è 
s tata ideata e realizzata per la gioia dei fanatici del gio­
chi di corse che aspettano tutto il giorno di poter provare, 
la sera, ad ammorbidire le sospensioni posteriori della 
loro monoposto di Grand Prix 2. Per costoro, la Bethesdo 
ha posticipato di due mesi l'uscita del gioco per assicura-
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In tutti i giodll d i eone gli Incidenti sono uni componente fondamentale. In X-Car. l'englno grafico della Bethesda se la cava egregl•mentt, con pezil dl catrotttri• 
che volano da tutte le parti e m•cchlne che pros.eguono la gara mostrando gli effetti degli inctdenti subfd. 

re modelli di guida realistici come non si sono ancora 
visti sui PC, assicuro la software house. ll povero Brent ho 
passato molto tempo a creare un modello fisico cosi com­
plicato che simula la temperatura e l·altitudine nel calco· 
lo della risposto del motore; il modello dei pneumatici è 
invece basato su 15 coefficienti (I) che simulano la curva 
di grip della gomma. •Potete fare tutto quanto è possibile 
nella realtà. Se volete girare la macchina di 180 gradi 
andando in retro, frenando di colpo e sterw:ndo brusca· 
mente. potete farlo• 

Fortunatamente, comunque, per coloro che non vivono 
di pane e grasso di motore. sono state introdotte un muc­
chio di opzioni in stile arcade e un modello di guido più 
permissivo. che dovrebbe scongiurare il pericolo di smal· 
tare milioni di lire in sofisticati componenti automobilisti­
ci contro il muro della primo curva. La competizione vera 
e propria prevede le solìte prove libere e di qualilica:tione 
e un campionato mondiale articolato au dieci gare - cin­
que fedeli riproduzioni delle piste dove si corrono i Gran 
Premi americani e cinque tracciali disegnali per esaltare 
le potenzialit6 del motore grafico proprietario. quel X'gine 
che sta gi6 facendo tremore più di una soltware house. 
Particolarmente impressionante sembra la corsa ambien· 
tata nella giungla metropolitana di Seottle, attorniata da 
altissimi e spettacolari grattacieli. 

L'avveniristico X gisle della Bethesda è anche responso· 
bile delle altre prodezze grafiche del gioco. Brani descrive, 
entusiasta, gli incidenti: Il modello della macchina si 
deforma. i poligoni del telaio si accartocciano, i frammen· 
ti si spargono ovunque e ci sono anche fumo e scintille•. 
Entreranno in gioco anche le condizioni atmosferiche 
come pioggia e nebbia. ma la prevista ambientazione noi· 
turna di alcune gme e saltata per problemi di veloci la. 
Ciò nonostante. Brent assicura 15 frame al secondo in 
VGA a pieno denaglio su un 486 DX2166 MHz con 16 MB d1 
RAM: piuttosto impressionante. niente da dire. 

Com·era lecito anendersi, ci sono tutte le solite opzioni 
per il gioco in rete e per farsi una bella collezione di 
replay con gli incidenti più spettacolari, ma la cosa più 
interessante e che la tecnologia proposta dal gioco non si 
arrestera a quella offerta al momento della pubblicaz1one. 
ma continuera od avanzare. visto che la Bethesda pensa 
fin d'ora di mettere sul suo sito web nuove macchine 
e componenti in modo che gli ingegneri di X· 
Cor non debbano mai stare con le mani 
in mano. Sono anche giél pronte 
alcune vetture fiction-futuristiche, 
ma sembra che sia staia messa 
fuori gioco la propulsione jet o 
hover. Buuuuul 

ùwne fn ogni 91oc:o cN s4 nspettl anthe In X~CM 
sono ptHenti nutntrose lnquadratu,.. 

I.o stgNletK.> str;odolt! rispe«hJa 1-ena la reatt., 
chuU i. ci wone<.lnnO se non meniamo la fteccia. 

Unii visuale daltìnterno della Wtt\.ltl FofM V«T41 
introdotta LIM fv.nz~ •utor.cito come in lhn titoh 

X" ENGINE 
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.Stalin sta devastando l'Europa ••• 

O CONTRO ••• DI NOI ••• ? 

: 3~ARE per la seconda volta ! • 
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In 
mezzo a tante 

polemiche circa la 
presunta nocività dei 

Una frequente lamentela dei 

videogiochi, un famoso 
gruppo di game designer 
sta progettando un gioco 
sicuramente destinato a 

recensori è l'ostinato rifiuto da 
parte dei giochi di guida di 
soddisfare un istinto che que­
sti stuzzicano in tutti noi: 
sterzare bruscamente nel bel 
mezzo di un rettilinea per 
fare filotto con gli spettatori 

che si accalcano a bordo 
far parlare di sé. Ci 
attende un gioco 

V.M. 187 

pista. Fortunatamente, una 
software house sta ponendo 

rimedio a questa intollerabile man· 
conza, e chi. meglio dei creatori di 

Lemmings · la DMA ~sign - poteva mettersi a 
lavorare su questi sfortunati incidenti stradali? Grand Thelt 
Auto è. per gli amanti dei neologismi. un "investitutto", dove la 
vostra arma e l'ammasso di ferraglia da più di una tonnellata 
che state guidando a oltre cento all'ora. 

Inizierete quindi a scorrazzare nei panni di un motto che, dopo 
essere completamente uscito di senno. ha dichiarato guerra alle 
citta di New York, Miami e San Francisco, girovagando senza 
meta alla ricerca di pedoni da Investire e tentando di infrangere 
la legge in ogni modo possibile. Com'era prevedibile, l'azione 
inizia a bordo di un chopper della polizia, visto che Grand Thelt 
Auto incoraggia l'uso imprudente e spericolato delle risorse 
stradali che ha reso celebre. tra gli altri, la serie cinematografi· 
ca di Scuola di Polizia. 

Come ci spiega Brian Baglo, designer della DMA. •Potete 
rubare ogni auto che riuscite a fermare. E se ci sapete lare, pote­
te rubare pressoché qualunque auto della citta. Ad esempio. 
supponete di veder arrivare la polizia: se siete abbastanza furbi 
e veloci, vi potete ritrovare alla guida di una volante prima che 
qualcuno si accorga di quel che è successoo. 

VARIETÀ DI VEICOLI 
• I • ' • I - I ozzine di diversi veicoli che potete utilizza· 
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re, tra cui motociclette e furgoni, •per non parlare di camionci­
ni del gelato. autobus. ambulanze e perfino treni della metro· 
politanal•. Baglo promette che tutti i mezzi avranno differenti 
comportamenti. e che guidare un treno sull'asfalto sara duro 
anche per il più provetto dei piloti. 

Il pragmatico Baglo medita: •È una triste constatazione che 
getta un'ombra sul genere umano. ma alla gente piace 
distruggere le cose• Così in Grand Tbeft Auto avete una città 
a vostra disposizione, finché non verrete catturati. Autostrade, 
viali. parchi, porti, vie da shopping. marciapiedi e, pensate. 
anche le strade sono agibili e percorribili: potete cosi provare 
un po' di testacoda tra la gente che fa picnic al parco! Benché 
la DMA non condivida certo un sintlle comportamento, poi. la 
software bouse inglese sta pensando di introdurre un sistema 
di punteggio: 100 punti per un pedone, 1000 per un poliziotto e 
5000 per uno di quei minuscoli cagnolini che inlestano con i 
loro bisognini i prati dei parchi. 

Mentre girovagate per le strade senza la dovuta cura né 
attenzione, però, la legge comincia a notare il vostro scarso 
rispetto per il codice della strada. La reazione della polizia è 
un fattore cruciale in Grand Thelt Auto. come avverte il citta­
dino modello Baglo: •La polizia reagisce in modo piuttosto 
realistico. A New York se anche tamponate un po' di auto dilli· 
cilmente diventerete oggetto di una massiccia caccia all'uo· 
mo, ma se a Miomi sfiorate la Cadillac di qualche ricco pen­
sionato, vi ritroverete i corpi speciali alle costole in un batter 
d'occhio•. 

Quello che può rendere Grand Tbeft Auro davvero grandioso 
sono - nel caso che vi siano già venuti i primi dubbi sulla lon· 
gevità del crimine fine a se stesso· i piani piuttosto avanzati 
della DMA sulla "città vivente" e una serie strutturata di mis­
sioni e obiettivi. Mentre voi guidate la vostra personale onda· 
ta criminale, infatti. gli altri cittadini continuano ignari le loro 
faccende. Se. putacaso, investite qualcuno. dopo qualche 
minuto giungerà un'ambulanza a soccorrerlo. Abbandonate 
una macchina in fiamme e arriveranno presto i pompieri a 
spegnere l'incendio da voi innescato. Noterete code di poten· 
iiali spettatori davanti ai cinema (potenziali perché qualcuno 
potrebbe impedirgli di vedere il lilm .•. ) e gruppi di dimostranti 

l'engrne tridimensionale consente la f'eillizzanone di scenari iu ptu IMth che 
Kt'Ollano re-alisticamenu In tutt• le dirf'zioni. 
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e vlim 

' ~~ , ....... ~ 
~ - ' Un tipico Ingorgo delle dnque del pomeriggio• Ntw Yortt. Potete notare la sequela dJ pedoni spiacdcati su11'a.sfa&to. Opera nostra_ naturalmente I 

anli·abortisti che sfilano provocatoriamente davanti agli ospe­
dali. .. 

Baglo avverte: •Non crederete alle vostre orecchie quando vi 
verranno spiegate le prime missioni: all·ini.zio le cose sono 
semplici e "normali". ma ben presto. e piuttosto velocemente. 
tendono a degenerare ... •. Uno dei primi compiti che vi verrei 
affidato è di guadagnare rispetto agli occhi cli una banda cri­
minale: comincerete quindi a trasportare in giro per la cittci 
pacchetti dal contenuto discutibile, ma basta dimostrare la 
propria abilità e mancanza di rispetto per qualunque principio 
per arrivare a missioni in stile "Padrino· • •Il capo della poli%ia 
del distretto locale comincia a dare problemi: rubagli la mac· 
hin I e a.•. 

CJTTA VIVENTI 
•Il nostro obiettivo non è limitare il giocatore a un gioco di 
guida lineare• assicura Baglo. •Vi lasciamo esplorare libera· 
mente la città: poi, se volete, ci sono le missioni da compiere. 
Come portarle a termine è affar vostro: potete tranquillamente 
fermarvi ai semafori con la macchina piena di droga e lancia· 
missili. o non salire sul marciapiede per non stirare un gruppo 

OuesUì visuale d ri<ofd• un po' il ve<<hio frogg#. ma In questo tuo wremo 
noi a dover investi,., piuttosto di dovetti pteO«Upa,. d1 non nwre inwstrti. 
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di suore· non c'è problema. Non vi stiamo dicendo di infrange· 
re la legge. vi stiamo solo permettendo di farlo! •. 

Ovviamente, man mano che la vostra carriera criminale pro­
gredisce, il coinvolgimento della poli2.ia diventa più normale, 
facendo entrare in gioco in modo importante l'idea della citta 
vivente. •Tutte le risorse di cui un criminale può aver bisogno 
sono là fuori, in mezzo alla città, da qualche parte: tocca a voi 
trovarle e sfruttarle senza farvi prendere•. 

Ad esempio, se siete il nemico pubblico 
numero uno segnalato a bordo di una fiesta 
rossa, non avete che da raggiungere la car· 
rozzeria dietro l'angolo per diventare un cii· 
ladino modello sulla sua Fiesta verde. Se 
invece pensale che una bomba sarebbe l'i­
deale per la prossima missione, andate dal 
vostro lomitore di fiducia e il gioco è fatto! 

Grand Theft Auto è uno di quei giochi che 
sembrano, fin dalla prima occhiata, puro divertimento. Offre 
più piccoli tocchi di classe di una piovra materna e contiene 
cosi tanti aspetti di cui non abbiamo fatto in tempo a parlare 
che non vediamo l'ora di proporvene la recensione. 

Esplosioni digitalizzate 1 profllSioM accompagnano le nostre~ in 91ro PI" 
li dt1l.. Og.ni ~razione moraJe e superflua. 
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La ricerca del droidi da parte 
dell'Impero • molto più reali· 
stlcei. gratit oll• nuove 
seq1.1entt dell• truppe d'as­
s.alto lmperiall a cavallo dé1 
Oewbac1'. 

Vedete? Niente ruote! 
L'tdlzlont S1>4tclale mostra 
delle lmm1glnt molto piil 
conv•ncentl det landspeeder. 
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a guida del cinefila ai 
TATOOINE TRUl't'E D'ASSALTO lMPmlAIJ E OEW8AQ( 

1ompo, 16 """"" 
P-riMO: i d1otd1 t1ben1 10no r.iti dal'ostronave cWto 

Princip.tso t..c COiii t piotii dela Morte Nero Oarth f.,.. 

ho - .., gruppo di lr1lfflO d'assolto por .....,.. Cl P$ o 

380. 

Dopo: lo '""° • •loto complooo.,..,. ~.,. .,,;tina<>do 
degli eff<tri dlgitoll ol comp<11er che .... mm agglunri gra· 

zie oll'in'9rimon!O di nuove scene girate in California l'anno 

KOfloO, lo pW ;ronde imoYanone iOAO i Oewbock di pol'tu-

~io ,. ... '°"" di 9'""' ,..,;i; do .............. dolo """ 
... d'ouollo,,., - Ml doseno), .............. .... 

osservan ....,. 11 lllUO'W'OftO sule tar10 ..,_. cN ~ 

re fietMi ol' orl%10rll9, ollr. o vn nwwa fftello do llirrO impe-­

riole <ho lo '!"• lo ""' pn..., campano ... quoolo modo, lo 
ricetto d99ff tmpetiali appare mollo più occuroto e ttal•Ml<o. 

MOS EISU:Y • ltl!ROOllZIONE 

Tempo: 4 2 m•nv,. 

Primo: "'°' Euloy o.a un .,.... di r..Oo • di bngonh dollt 

"'"'"''°"'di "" po<coio .._io nel dewto. 
Dopo: Mo• Eolloy • vn _. di lecrio • di brigonij d ... 

~ cli ""'° vtta mehopoi. lo skyliM dela c<ftrO e 

*'lo ~- m9otuto. con ecfifìci pu wo.- • ollii. l 
look do .. cinò totdii.,. • slDlo in porte ~to oggiungtti· 

do tnoht più JMl'10M, et~Nte, droidi e veicoli ntl bock• 

9......d, 

M05 BSIEY • l.ANOSPfEOER 

Tempg; 42 minuti 

- i lond..,...W plano - .. i.a.a '"'f">gli 
e nxu e si ~. in tff.lh '" tttthi per ftOSCoodete ìl 

follo .i.. .. - in off..,; di ....... o .- ........... do 
olcune gru. 

Dopo: l'imptessiono degfi ipffd« che si muovono .s.u un 

cuscinetto d'o1"' è 010 mol,o plu reolislKo e completo, 1i 

muovono çon s~ e gn:itio ntllt l'lt>OV. $equtntt, Mnto mai 

mc>itl"Dre una ruolo neonche por 1obogllo, gta~ olle n!JO\'e 

tecniche che peond9ono di noKON'Jette mollo più ef6coc .. 

- lo ciao, g.arie ... g....., al "'"'P"h<f• Un londll'OO" 
d.r cou~ get•c:do al ~ (cnpietc> cL Ben 

kenol>i. Wb sq..,1.., ......... ·- •..Juppooo p« -

... -=· 
MOS EISUY • RONTOSAURO 

tempo: 43 minuti 

Primo: niente 

Dopo: s.i trot!O df uno Ktna in9*fOl'nOMI! nl.IO'IO, in cvi uno 

tOr'ICI di dinosauro, Mmii. ol brochioSCM.lf'O d1 Jwouk Po.*, si 

. --

olia wlt lG• ~ foc6ldo cod.,.. il 1ouo covai-., 

""' Jowo. e·• onche w'at.o K9l'fO in M""' ohro Ronto com· 

tllirlOJ cio'l"OM alo hi1J•••O ~. Mto P'*Olo .. .......-
MOS El5UY • l CON!llOUO DI UN E UJKE 

T.mpo; '3 minult 

Primo: dtllt trvppe imperiali chiedono a Bon e luke di 

moitrort loro i documenli por i droidi che a:tonno ko1portcn­

do, in qwlla cM s.embto essere una strode MConclotio di 

Mo• Ei>loy. 

Dopo:--.. -~dole-~dit­
tro a. • Wlt.t oppore una sondo volonN c~te 

_ ... o1 - ci....., ... a • ...,.. ........ 1o 
.....io opporw mallo pv &--. 

MOS EISu;Y • INCONTRO TRA HAN SOLO E GREEOO 

lotnpo: 48 minuti 

Ptimo: Gf..do rkorda o Han Solo i '"'°I dtbift ..-ao Jobba 

m.""" • ""''" g~ oporo. 
Dopo' u.ando'"' colpo lo... ""9'ocal0 al ........... o ...... 

COME RIFARE DEI CLASSICI 
"Questa e la storia di Mace Windu. un riverilo Jedi·bendu di 
Opuchi che era imparentato con Usby C J Thape. apprendista 
padawano del famoso Jedi", cosi cominciava la sceneggiatu· 
ra che George J..ucas portò agli studi di Hollywood 24 anni fa. 
Quattro anni dopo, aveva quasi completalo la fotografia prin· 
cipale del suo teno· e ultimo· film e cercava in lutti i modi di 
portare sul grande schermo quello che considerava il suo 
capolavoro. 

casa cinematografica che aveva mostrato interesse per la sto­
na di •Mace W-10du, Jedi-bendu" e. nonostante ciò. aveva dato 
a l..ucas soltanto la meta del denaro che, a suo parere, sarebbe 
stato necessario per terminare le riprese del film. 

Certo. non poteva immaginare quanto "Guerre Stellari• 
smebbe diventato famoso; non poteva sognarsi che nel giro di 
pochi anni tutti i bambini del mondo avrebbero gioca1o con 
miniature di plastica dei personaggi del film. o che a due 
decenni di distanza la gente sarebbe rimasta incollata allo 
schermo del proprio PC per giocare a titoli come X-Wing, TIE 
Fighter o Dark Forces. Mollo probabilmente, tutte queste cose 
facevano già porle del piano orlginole di J..ucas, ma è ancora 
più probabile, naturalmente, che la sua mente, in quel periodo, 
fosse occupata da una serie di altri problemi mollo più imme· 
diati e urgenti. I.a Industriai J..ight & Mogie era ancora un pro­
. . . . . . - . po e la 20th Century Fox era stata l'unica 

Han Soto dì fronte a:llb nuova inc.1maz1one dtgJtalt di Jabba the HU1t. Notate lii 
f1g""'a ~ destra. si ua . ............. . .. , .. , . . ... . 
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Nuaui film di Guerre Stellari 
_.,ia IOQloole dol 61m otiginal., ""' è Gooeclo o 'I"'""" 

o Han per primo1 lflOMG~ t, '°"°"''° o q1,11:loto puDto, il 
controbbonditl'I cortlNono tiro fuori il proprio folgofoio... 

iMenorendo rl p<WttO rodiano. 

MOS EISLEY • INCONTtO TRA HAN SOLO E JAB8A THE 

HUlT 

Dopo: una supttba onunozlone computeriu:cta di 30 tra 

""'"' od alo "JC. • •r d.. poH••• oltfo ~ p;c..e1a v.,.;n. 
mtglioroto ol computer onch'esso. Questo scena mostro iJ 

massimo di ptrft~ioM r~ dallo tlM nella creazione di 
m~ui spcr.1ioli cl toml)\lttr, primo cli moltrorvi quello cM 
po•.- i... in bolloglOi ... 

luke ~ .... La KMO con U wompo e stoto migl'IORJlo 

09Qi~ N.IOY9 Mq'*'le di un uomo dentro o uno tuta 

pelosa • bianco che mangio come MJng\linolema e mostro i 

denti: tuftO molto eccitante, mo plu~ pte"Yedibile. 

llESl'IN, IA ClnA OEUf NUVOl.E 

Tempo: 1 ota. 14 m9"llfi 

~'non Ml f;lm ons1onolo 
Pnmcso JoliOo __ po_ do un mb>, ..a. -
.. origonolo dol fit.. , ... - ... .,.. p<ol>lonù di 
....., o& ......... "°""""-...,.aeali .. .,...._ 
clolpor-
Dopo; un Jobbo ,.,.,ZZOIO ol ~ t $ledo a..- e 

......., no1 ·1oooogo· • ..,.... r-.. ct.."""""" origiloo­

riomlnN wllo .cono: lo nuowi ~ e increctibilmente 

ben riuscilo. Foflt oMniìont on<he o 1.1n'opporizione cameo 

r5 8obo f•" t o uno ueno in cui Hon Sòlo pouo klpl"O lo 
<Odo cli Jobbo. 

&AITAGUA D!UA MOlllf NERA 

MOS EISIEY PAAlfNIA D!l fAICON Ttmpo: 1 °'° o 40 ml""h 

Plimo; ... """"° ,.......... do '°"""'° dolo cdlo dolo 
..,....o ....... r..-_... ,.-.-a Folooo.,...,;o 

tlon Solo-lando ~ 

°"""' r..............,&....,.. ........... ""'.....-a 
,,.,._,.,., fokOft "-"' ..... """ dello - • .-.. 
dopo __ _...,,.,.,_ .......... ,guido. 

IL RITORNO DELLO JEDI 
DANZA "WTI NEI(• NEL llllA.llO Ili JAl&À 

Ttmpo: 13 m;..,n 

Tempo: 55 miM 

Plimo: ~ Fakon do<ollo clollo spoZIOpot1o di Mos 6sley con 

.. - .--... .... filo " poli clol lofofono mollo 
..... miri ...... !'-lo 

Primo: del coc<kl od olo •x• re&otivomente lenti combottono 

comro (IQ(Cio Tl r.lcitr.-o,,_. ltinti su \lftO dando non pont­

co1o,_o. n1,- no1 ....... 

Primo: ~ numoro muikole telativamente bteYe cM oMo o 

impo.,..o l'ombiooocrcioN del polouo di Jobbo lho H.tt. 

Dopo: lo MOll Roba llond ho Malli piu m•sicisri al wo ......,, 

inoltre la KlftO 6 sklio ollungakl con delle nUOote sequenu 

In cui ~ dania con '° musica: oppa~ si trotlow 

cli .... doi "'" grondi rioopionli di Gooovt ""°'' riguonjo Cl 

.. - dolo w· .• cioO cM a - .......... ro ... 
~ lo lrMO ttlaloaico è spcWa e ore 1 folcon tehiua 'rio 

V.SO rOlflM>Jero <On I ConilcltN itggef1MJlle sfumali e R 

°"""'i,..._.. clol ..i.o t - I"-i ma3o si fonao. 
no "' pocd.olo • ,.....,. "" le lo<ri o le co>lnnioN dolo 
~dolo Mono Ntta, .....do ... Molo molto p;ù 

---· ........ 
.... - ·-......... """"'" " grolia. .. """""' 
.......... ,... • .w.. ..a.. - ""'°-i- lo -
d. Kotsol ;. mono ol 12 poned 

ovventu,oso • drommahco. I nuovi <o<cio fORO sfoh 

•miKhioh" <Oft q'4lli ~bi in ·~·..,otion in modo da 

- ""' ......... _ ......... 'f"'IO ..... 

ARRIVO A YAl'1N 

iempo; I oro t 38 mlnvti 

L'IMPERO COLPISCE ANCORA 
Il WAMPA DI HOTH 

leMpo: $ minllfi Primo: meno di 30 coccio ribelli sfrec:ciooo obre il pianeta 

Y-0v1n vtl10 kl Mortt Ntiro: 6 1nc...dibilo com. gli imperiali 

siono i11 grodo di <OS'""'rt un "temwe te<noiogico• come lo 

stcrione do ~io tfetico mo tboglino il ~ dei 

mmc nbel, onlott. noi dialogo • pario di bm 30 oxào. 

Prima: uno cteotvta pericolo.w1 mo timido colpiKe luke 

Skywolko< o lo fo eodo,. dal "'° - primo d; sl>io<· 
ciorp i pied' o •sto tin giU .,..la soo 1ano. 

Dopo: """° f.roc11.M'fta • perico&cnis11mo ueofr.lro c:olptsu 

Sei 1974. Lucas lasciò perdere una serie di lavori p1ut1os10 
•emunerativi per la TV e si fece aiutare da sua moglie, menne 
cercava di tirare avanti guadagnando soltanto (secondo gli 
standard dell'impero del cinema) 5.000 dollari all'anno. lavo­
rando su progetti come "li Padrino". Nel novembre dell'anno 
successivo. però, slava già scalando con le unghie e con i 
denti il ripido pendio dell'Olimpo hollywoodiano e aveva già 
scelto il cast di Guerre Stellari. Nel frattempo. la sceneggiatu­
'a era stata riscritta già tre volte per poter avere l'approvazio· 
ne da parte dei produtlori della Fox. 

La competizione per otlenere le varie parti fu decisamente 
d:i.ra. attori di punta come Cristopher Walkeo e Nick Nolte 
provarono a recitare la parte del contrabbandiere corelliano 
Hcn Solo. mentre Joclie Foster e Amy frving (la prima moglie 
aJ Steven Spielberg) provarono la parte della Principessa 
Leila Organo. Finalmente. Mark Hamill si aggiudicò la parte 
::el personaggio principale della trilogia, Luke Skywalker. 
=tre Come Fisher ottenne la parte della Principessa e Alee 
Gw.nness quella di Obi Wan Kenobi. La più g<ande sorpresa. 
•:ço.:ramenle, fu il casting di Harrison Ford, che all'epoca lavo­
-c-;a coma falegnama. per Han Solo. 

n progetto parti cominaando con la fotografia principale il 
22 man.o del 19'16. Soltanto 15 mesi dopo, il 25 di maggio del 
197' Guerre Stellan· vide la luce alla prima per gli spetta­
lori ,; veri fan sonno certamente che tutti e tre i film di 
"Guerre Stellari" vennero lanciati originariamente in 
America il 25 di maggio). "L'Impero Colpisce Ancora· giunse 
sugli schermi tre anni dopo. nel 1980. mentre "Il Ritorno dello 
Jedi" usci nel 1983: l'universo di "Guerre Stellari" presto 
diventò uno dei pantheon fantascientifici più popolari della 
storia. 

Dopo una "breve pausa" di 13 anni. infine. come afferma 
Lucas stesso, questi ba deciso di tornare a occuparsi di 
"Guene Stellari" e. per cominciare. ha "rifatto" i tre film ori­
ginali usando gli effetti speciali degli anni '90 in alcune 
scene. Questa "Edizione Speciale" di "Guerre Stellari" è di 
fatto una sorta di operazione di rilettura e conezione dei tre 
film con l'aggiunta di alcuni alletti speciaH digitali, realizzati 
con le recenti tecniche di computer-grafica in alcune scene 
che non avevano completamente soddisfatto Lucas. 

•Questi nuovi film avvicineranno ancora di più la trilogia 
alla mia visione originale. senza le restrizioni cli caraUere tee-

Non wdr9te pu luwe 
•matte"' attorno agli AT·AT 
r1pmJ ~" motton-<ontrol. 

Propr10 come Mos Eii .. y. 
anche S.spn • 1at1 
mod•ftc:•t• per s.mbtare una 
veti ot\A 

una fase della pt0du%fone 
dtl baUetto ~ pa&a.uo di 
Jabba the HutL fOiS«O 
tvtte <osi le extrar:.rrestri. 
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Il mostro di Hoth. il temibile 
WomfM, hl Jubito un resty· 
Hng molto convincente. 
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nologico che ho incontrato quando li ho girati• ha dichiarato 
a un intervistatore . 
Tutto questo, inoltre, non è altro che una sorta di riscalda· 

mento prima della vera bomba: una nuova serie di film di 
"Guene Stellari" che, secondo le ulllme notizie, dovrebbero 
essere intitolati "The Clone Wars· (le guerre dei cloni). "The 
Rise of Dartb Vader" (l'ascesa di· come è stato chiamato in 
italiano per motivi di doppiaggio· Darth Fener) e "Fall of the 
Republic" (la caduta della Repubblica), e cioè le parti I, 2 e 3, 
e che sono appena entrati in fase di pre·produzione con una 
sceneggiatura completa del primo episodio appena tennina· 
ta. li costing iniziale ha già avuto luogo e i nuovi lilm coste­
ranno, prevedibilmente, un miliardo di dollari. 

FARE O RIFARE? 
C'è una certa urgenza a rifare i film per l'edizione speciale: le 
sequenze originali onnai si stanno deteriorando. •l grandi 
pezzi d'arte rinascimentale sono durati secoli•, si lamenta 
Lucas, •ma alcuni film girati 20 anni la si stanno rovinando 
ineparabilmente•. 

C'è voluto quasi un anno per produrre dei nuovi negativi di 
qualità sufliciente. e la Lucosfìlm ha comunque dovuto uWiz· 
:zare tecniche al computer per restaurare gli elletti che erano 
stall stampati otticamente sulle pellicole, che potevano essere 

Quesi. lmmag11a • tratQ da una sequen~• girtta ••novo per- t'inizio de U . .... .... . ..... , ,.,. amo la ballerin1; 1W1i.k della versione origif\alt . 

sovrapposti in ben dieci stralt dillerenti Secondo Rick 
McCallum della Lucasfiim "quattro o cinque anni fa sarebbe 
stato impossibile fare questo lavoro" . 

Durante il periodo di restaurazione è stato deciso che, come 
in *Biade Runner· , sarebbero state inserite delle scene che 
erano state originariamente tagliate dai film come li abbiamo 
visti al cinema. Ci saranno. quindi, circa quattro minuti In più 
per quanto riguarda "Guerre Stellari·, uno per "L'Impero 
Colpisce Ancora" e due per "Il Ritorno dello Jedì''. 

Ma perché restaurare e aggiornare "Guerre Stellari" al costo 
di dieci milioni di dollari? Principalmente, una delle motiva· 
zioni è che gli effetti speciali, ali' epoca rivoluzionari {e rara· 
mente eguagliati, anche dalle produzioni moderne come 
"lndependence Day") stanno cominciando a sollme il peso 
degli anni. Dopo film come *Jurassic Park*, "Forrest Gump" e 
"Jumanji", il pubblico pretende che i nuovi film di fantascienza 
o di fantasy siano sempre più spettacolari e meglio realizzati 
di tutti i predecessori, e questo significa più effetti realizzati al 
computer. Fino a pochi anni fa, comunque, questo progetto 
semplicemente non sarebbe stato possibile. come ha fatto 
notare George Lucas stesso: ·1 computer non erano abbastan· 
za potenti per la nuova trilogia di "Guerre Stellari* e la tecno· 
logia di cui avevamo bisogno non era ancora disponibile" 

FARLO CON LO STILE "GUERRE STELLARI" 
Provate a pensare a un film che non includa almeno in mini· 
ma parte. le tecniche di effetti speciali che sono state Inventa· 
te e perfezionate dalla Industriai Ligbt & Magie per girare la 
trilogia di "Guerre Stellari". Ci siete riusciti? Il cinema 
moderno ha un grande debito nei confronti di questi film e la 
gente tende a dimenticare quanto "Guerre Stellari• sia stato 
rivoluzionario nel 1977. Quante volte la sequenw iniziale 
dello Star Destroyer Imperiale che insegue la Blockade 
Runner della Principessa Leila è stata copiata in altre produ· 
z1oni? È stata persino duplicata in "lndependence Day", come 
d'altronde molte altre scene, come l'attacco alla Morte Nera, 
che può essere confrontato sonza grossi problemi con l'attac· 
co finale alla nave aliena di "104", fino al punto in cui rimane 
soltanto un caccia e il suo pilota deve lanciare un missile 
dentro un piccolo canale di scarico. *Guerre Stellari" è stato 
un vero punto di svolta nella storia del cinema. 
•Gli effetti speciali sono soltanto uno strumento, un modo per 
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raccontare una storia. La genie tende a confonderli come lini 
a se stessi•, spiega Lucas. •Un effetto speciale se= una sto­
ria è una cosa molto noiosa: uno degli errori che vengono 
commessi dalla maggior parte delle produzioni fantascientifi­
che è una grande spesa in fase di craauone e di realizzazione 
dell·arnbiente con un grande spreco di pellicola su di esso, 
mostrandolo in lungo e in largo e perdendo di vista il ritmo 
della nanaz.ione•. Cerio, questo non si può dire di "Guerre 
Stellari", che ba uno stile tutto suo. con movimenti rapidi in 
sequenze d'azione e un rapido montaggio delle scene. Questo 
stile venne sviluppato naturalmente da Lucas. che ama le 
macchine da corsa. cosa particolarmente evidente nella 
scena del canalone della Morte Nera. 

Durante lo sviluppo di "Guerre Stellari• erano due le princi­
pali teorie sugli effetti speciali: la prima ara la scuola cli 
"2001: Odissea nello Spazio", In cui ogni dettaglio doveva 
essere curato e realistico, e l'altra era quella dei vecchi B· 
Movie degli anni 'SO. in cui lutto potava andare e non imporla· 
va se lo spettatore sapeva benissimo che la creatura della 
laguna nera era un uomo con una tuta di gomma. ·~Guerre 
Stellari" è a metà tra quosle due scuole, e ba realizzalo deglì 
effetti che, per quanto fantastici. hanno sempre tenuto d'oc­
chio il realismo del risultato finale. 

Il più semplice degli effetti è una variazione sul tema del­
l'uomo dentro la tuta di gomma: Chewbacca, per esempio. Un 
secondo sistema per realizzare una creatura realistica è uti· 
lizzare degli animali vivi (magari un po' truccati) che si fondo­
no con l'azione di background di una scena: questa idea era 
slata originariamente utilizzalo per il film "Viaggio al Centro 
della Terra··. Vi ricordale i Bantha dei Sabb1podi su Talooine? 
Si trattava di elefanti coperti di pelliccia. naturolmente. 

Un terzo sistema è utilizzare dei modelli a grandezza natu· 
raie che vengono mossi meccan1camente, come le form1cone 
di tanli B-movie. D'oltre conio, i modelli spesso sono cosi 
grandi che tendono a risultore irrealistici anche coprendone 1 

difetti con altri effetti speciali, quindi questa tecnica viene 
utili:m:l1a molto raramente. 

rùmare dei modelli di queste dlmens1oru richiede l'utilizzo 
della tecnica della slop-motìon. che viene usato ompiamente 
in tutta la trilogia di "Guerre Stellari", ed è proprio questo a 
rendere i film cosi rivoluzionari. 

La prima creatura realizzata in atop-molion, utilizzata in 
"Beasi From Twenty Thousand Fathoms" era latla in argilla. 
Un altro film che ne la largo uso è "King Kong". Questa tecni­
ca consiste nel filmare una aequen20 foto· 
gromma per !ologramma, muovendo 
leggermente il modello tra uno 
scatto e l'altro. Necessita d1 
moltissimo tempo e il risultato 
finale può essere troppo mec· 
conico. In "Guerre Stellari", 
molle delle navi nella sequen­
za della Morte Nera sono stole fil · 
mate utilizzando la tecnica della 
!olografia slop·motìon. 

•Nel primo film abbiamo realizzato gli eUetli speciali par· 
tendo praticamente do zero, e li abbiamo portati lino al punto 
in cui ho polulo raccontare la storia che volevo: una battaglia 
spaziale. un film rapido. Molti degli el!etti sono stati inseriti 
in fase di montaggio, con trucchi del mestiere. ma siamo 
andati cosi lontani nell'ideare e realizzare nuovi eUetti spe­
ciali per il movimento delle astronavi... da riuscire ad avere 
un impallo veramente drammatico• spiega George Lucas . • t 
un po· come la tavolozza di un artista. Con il pnmo film forse 
abbiamo avuto a disposizione venli colori con cui dipingere. 
mentre con il terzo ne abbiamo avuti una quarantina: questo 
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Gli esperti délla JLM hanno utJliz.z:ato vecchi• sequtn:re di Gut,re Sttllerl che 
erano state tagliate per inserire immagini wlreframe di Dewbi'l<k. 

non significa che il quadro in sé sarà più bello, ma fornisce 
all'artista più strumenti con cui giocare e con cui migliorare 
la propria opera.• 

Per "L'Impero Colpisce Ancora" vennero inventate due 
nuove tecniche: la go-motion (o go-mo) e il motion contro!. Si 
tratta di tecniche che sono state aggiunte ai movimenti dei 
tauntaun e ai quadropodi imperiali (AT-AT). La atop-motion. 
infatti, era troppo meccanica. mentre i tauntaun dovevano 
correre proprio come se fossero vivi e gli AT·AT dovevano 
muoversi con lluidilà, come animali meccanici. 

l tauntaun erano modelli dotati di diversi molari che pote­
vano essere mossi leggermente dal computer mentre la tele· 
camera scattaYa un fotogramma in questo modo il lotogram· 
ma veniva leggermente mosso e questo eliminava il "look• 
tipicamente meccanico della stop-mc• on. Anche 1 quadropod1 
lmperiali erano controllati dal computer, ma tn questo casa lo 
erano anche le telecamere! Questo permise allo staff di 
ricreare la scena in modo identico per diverse volle. un s1ale­
ma essenziale per l'utilizzo del cosiddetto "blue screen" La 
tecnica di motion control rimuova in parte i movimenti mecca .. 

nici dovuti alla slop-molion e tende a dare al eoggelto 
un movimento fluido ma leggerrnente meccani· 

co, perfetto per gli AT-AT. 

Grazie alfe tecniche di computff~rafica è possibile ut.ili?ure modelli vlnu.IJ al poilO di qutili in resina: questo 
permette una mobilita <0mpleta e priva di li.mhazlonl dovute alla f;_ska •alta gravJU del nostro pianeta. 
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I due droidi escono da una porta in cui si erano nas.co$tl ptr controllare che le trupp1 non li ste»ero cercando: di 
fronte a loto, ignaro che siano sfugg·iti all'attacco alla nave d11l1 Prlncl,,.SH ltlla. un soldato sale sul suo Oewback. 

COS'È 
CAMBIATO 
Naturalmente, al 
gìorno cl' oggi, que· 
s te tecniche sono 

superate come gli hulo·hop. Oggi si possono creme modelli 
grafici interamente ol computer: utilizzando le immagini 
generale sul monitor. I registi possono scegliere il tipo di 
movimento dello creatura. del droide o del veicolo. 
Nell'edizione speciale, la ILM ha creato un nuovo tipo di droi· 
de (Thindroid o ASP) che è totalmente generato o! computer. 
senza alcun modello lisico. Non camuuna in modo molto diffe­
rente doi bipedi imperiali de ·n Ritorno dello Jedi" e potrete 
osservarlo in uno delle sequenze panoramiche di Mos Eisley. 

Al computer non si può determinare soltanto lo stile di 
movimento di un oggetto. ma i designer possono anche svi· 
luppore modelli wireframe pnma di aggiungete il rendering 
della pelle o le texture dello superlicie, e hanno quindi un 
controllo più creativo. 

Molti modelli ideati per i lilm originali oggi abbondano 
sullo schermo. per e8émp10 nello sequenza dell'attacco alla 
Morte Nera, in cui si posso dalle vecchie scene. che utilizza-

In que-s:te tre lmrNgtnl si puO •vere un .. tdea della tecna Ubliuata ~r sovra.p-.. ii modello ri.ulto di Jabba all'attore che lo impersonava . 

vano modelli veri, a quelle dell'edizione speciale con caccia 
ad alo "X" e coccio TIE realizzati al computer. I nuovi modelli 
sono più mobili poiché esistono soltanto all'interno dei com­
puter e non soffrono delle restrizioni delle leggi dello fisico: 
possono compiere le manovre più improbobìli per inseguire il 
proprio bersaglio, mentre nei Ulm originali si muovevano in 
gran porte per linee rette. 

Uno volta che è stato creato un modello sullo schermo, è 
soltanto una questione di come lo si vuole mostrare: se lucen· 
te, opaco oppure ricoperto di texture e questo si può ottenere 
fotografando un materiale o uno superficie dal mondo reale e 
applicandola all'oggetto In questione. A questo punto. è U 
computer a occuparsi di aggiornare le fonti luminose e le 
ombre e, una volta completato, può essere stampato diretta· 
mente sulla pellicola fotografica senza la necessità di utili.i· 
zare un blue screen specifico. 

n processo di blue screening consiste nel riprendere un 
oggetto in primo piano su uno sfondo blu, quindj di rifotogra· 
farlo digitalmente per produrre un immagine in bianco e nero 
che viene combinato con il background in modo da creare un 
"buco" nello sfondo che ai vuole utilizzare. in cui si può inseri­
re lo sequenza 01iginale. Con questo sistemo è possibile posi­
zionare l'attore o il modello in qualunque ambiente e in qua· 
lunque situazione. 

A volte, però, la tecnica produce delle linee di sovrapposi· 
llione attorno all'oggetto in primo piano: oggi il pubblico non 
si aspetta certo di vedere effetti simili, e questo è uno dei 
motivi per cuj Guerre Stellari appare un po' datato. 

Nella nuova edizione speciale queste linee sono s tate 
rimosse il più possibile, ed è una coso che si può lare con due 
s istemi. Il primo, mollo semplicemente, è rigirare lo scena, 
che è un procedimento costoso e non sempre possibile, men· 
!te il secondo è sfumare i contorni dell'elemento sovraimpres· 
so. La scena più importante di Guerre Stellari che é stata 
rimesso in sesto con questo sistema per l'edizione speciale è 
l'a1tacco olio Morte Nero, soprattutto nello scena del canalo­
ne in cui i contorni delle astronavi sono stati leggermente sfu­
mati, il che, inoltre, fa opponre il loro movimento ancora più 
veloce. 

LE MUOVE CREATURE 
Le immagini generate al computer sono la norma nei film di 
oggi, e sono una tecnica inventata e sviluppata dolla ILM a 
metà degli anni ·so. utilizzata per gli incredibili etletti di film 
come "Jurassic Park". Pensate che uno dei dinosauri di questo 
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film è stato odotloto per essere utilizzato nell'edìzione specia­
le d; "Guerre Stellari": il brochiosauro che mangia le foglie 
dall"albero su cui stanno dorrnendo U professor Grani e i due 
bambini appare. con un look leggermente diverso, anche 
nella sequenza iniziale di Mos Eisley. In questa scena. ìnfalti, 
una speeder bike sterza improvvisamente davanti al sauro. 
spaventandolo e facendo cadere i jawa che si trovano sulla 
sua groppa. 

Questa scena è una vera meraviglia tecnologi-
ca, poiché incorpora diversi pezzi realizzati 
digitalmente: in primo luogo il "ronlosauro·. 
mo anche alcuni angoli dell'ambiente 
cillaruno. Gli edifici, infatti. sono più 
numerosi e di dimensioni maggio­
ri, con uno stile più "Guerre 
Stellari". 

Ci sono anche molle più 
persone che camminano 
nelle varie scene, per la 
precisione impiegali 
della ILM che sono 
stati filmali durante i primi mesi del 96 mentre commina· 
vano in un parco. Queste immagini sono stole, quindi, 
sovraimposte alla pellicola nel modo usuale. Infine, l'ul­
timo pezzo di questa scena è la speeder bike stessa. 

Questo nuovo tipo di veicolo, chiamalo con un 
terrnine scherzoso e affelluoso "Bubba Feti" dai 
suoi creatori della ILM, è completamente gene­
rato al computer basandosi su un modello di 
Horley Davidson. Il movimento della spceder 
bike è sta1o posizionalo sullo scherrno di un computer ed è 
stato aggiunto alla sequenza del Rontosauro che si impenna, 
prima di essere inserito in fase di stampa. Questa scena ba 
elementi della sequenza originale, una nuova serie di edilici, 
nuove creature e nuovi veicoli e personaggi che camminano: 
il tutto crea una delle partì più divertenti della scena di Mos 
Eisley. e una delle sequenze che sono state mostrale con più 
largo anticipo di tutla la trilogia dell'ed1z1one speciale. 

Jabbo tbe Hutt è stato uno degli elemenh realizzah con un 
tocco artigianale nella trilogia originale dei film: come ogni 
altra creatura, è stato reso reale grazie a un carotiere partico­
lare e olio studio dei detlagli. che imitano alcune caratteristi· 
che umane. 

È stato il pupazzo più grande mai uhlizzalo su un sei eme· 
matogrofico, e richiedeva ben tre persone per essere control­
lato nella maniera corretta, una sotto il pupazzo vero e pro­
prio e due dietro le quinte. Si lratlava di un personaggio che 
era stato ispiralo dichiaratamente a Marlon Brando ne Il 
Padrino, che pesava circa Ire tonnellate, era lungo se1 metri e 
colpì l'immaginazione del pubblico islanlaneamente. Quello 
che pochi sanno è che Jabba appariva brevemente anche in 
Guerre Stellari, ma la sua scena era alata tagliata nel mon· 
!aggio definitivo del film. 

•Ho comincialo con l'idea df girare la scena con un uomo, 
con l'idea, al limite, dì utilizzare il matte-painting e la stop­
motion per ricamarci su una creatura aliena umanoide•, ha 
dichiarato Lucas, quando gli è stato chiesto perché ha taglia· 
10 la scena del dialogo Ira Han Solo e labbo the Hutl nel porto 
spaziale di Mos Eisley: i motivi principali. ìnfatli. erano il 
rempo e i limiti di budget. 

Si traila di una delle scene più famose dell'edizione specia­
le. presente anche nei trailer ufficiali dei Wm, che molti di voi 
avranno gia visto (in llolia erano stali abbinali all'inizio d; 

"'!ndependence Day"): nella nuova scena migliora1a inlatti, 
labbo è completamente generO'lO al computer e ba un aspetto 
un po' più snello di quanto non avesse ne "Il Ritorno dello 
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Quattro immagini tratte dalle sequenze dell'ilttiKCO 1111 Mon• Nera. Ora Jt mt9Jt0r .. tecnologkhe 1n campo 
ci.nematografko. hanno permHso di coronare r1n1ic:o 109no di Wc:., di ,..n1u.,. un• Sp.c.• Opera reatistka. 

ledi': finalmente lo scena può apparire come era staia pensa· 
ta originariamente, eccelluato il fatto che il nuovo Hutl è dig1· 

tale e non realizzato con la stop­
molion. 

Nella scenO' originale. Harrlson Ford 
girava mollo facilmente attorno all'allore 

che aveva la porte di Jabba, ma ora noi 
sappiamo che il signore del crimine di 

Talooine ha una forma simile a quella di una 
lumaca e Solo non sarebbe in grado di fare questi 

movimenti con un essere simile. Ricordiamoci anche, 
però. che si tratta di film: nella magia del grande schermo 

tutto è possibile! La ILM è riuscita a superare questo proble· 
ma "spingendo" Solo dalla scena originale e lasciando un 
"buco" in cui è stato poi inserito digitalmente il nuovo 
Jabba. Han Solo, quindi, é stato incorporato nel modello di 
Jabba sullo schermo del computer. Nelle scene in cui il con· 
trobbcmdiere avrebbe dovuto girare attorno a Jabba. oggi 
passa sopra la sua coda. facendolo ringhiare di dolore: la 
sequenza generata al computer è stata infine sovraimposta 
sul vecchio filmalo. 

D nuovo "Guerre Stellari" vanta anche un'apparizione 
carneo di Boba Fett, il caccia1ore di taglie che si vede negli 
altri due Wm della trilogia: il personaggio è stato sovr01m­
posto su Gteedo (nelle sequenze originali • che vu•ne ucc1· 
so da Solo nella •cantina". Un particolare che aggiunge 
spessore alla storia d; Solo e fa capire ancora più chiara· 
menle che si tratta di un contrabbandiere e da un uomo 
ricercato. olue a presentare Jabba pnma de "Il Ritorno 
dello ledi". 

!:edizione speciale de ·n Ritorno dello Jedi" ha permesso 
a Sy Snootles e alla Max Rebo Band (nel palazzo di Jabba) 
di lanciarsi in una giga shenata: sono stai i infatti aggiunti 
due minuti di film riguardanti proprio la loro esibizione 
musicale, in cui appariranno coristi e membri O'ddlzionalt 
della bcmd, in moda do rendere il pezzo più convincente e 
soddisfacente. Una Snoolles generata al computer ha per­
messo di far cantare il personaggio, dotato di labbra ispira· 

-~~-"'"" 
• tempio cW pianeta Yavin cht f SUtO rtvtibz:uto cbh lbb.lllone Ptf CMtl\N'I UN bls.t 
seglftl • suto ~a· mod1fica10: on wmbfa uscito di un ftltft ctt anoiw bM'I! 

In qUHta immagine potett 
•mmira.rt 1-bbe the Hutt 
come ert stato N>.alìuato nel 
1977, un'Immagine inedjta 
che vi offriamo in antepri­
ma I li lavoro di •restyling• di 
queste Hquenz• h1 d;JtO 
risultatl ln.sptrl'lti per qul)lltà 
e orlglnalitb, t:ill da stupire i 
tocnlcl dtlla llM é lo stesso 
Lucasl 
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Alcuni dei musléliti d•lt'en· 
tour19e di Jabb~ the Hutt. 
Gll Ootls potrebbero Impari· 
rt qualcosa dal loro look I 

te a quelle dì Mick Jagger, in modo più realistico. 
l memb1 i della nuova band sono un mix tra attori reali e model· 

li generati al computer. gli attori sono i coristi e i d=tori che 
ballano e suonano mentre una strana creatura si dimena in 
primo piano. 
Tutto questo ci fa salire alle labbra una domanda: quando 

potremo vedere questa edizione speciale? Una parte del filmato 
è gici disponibile per una visione al pubblico in un cinema !MAX 
di Bradford, in Inghilterra. Il film, di 40 minuti, "Special f:flecls • 
Anylhing Ccm Happen" (effetti speciali· tutto può accadere), 

prodollo dal responsabile degli efletli speciali di "Guerre 
Stellari". Ben Burli insieme alla NOVA/WGBH di Boston, è un 
documentano sugli effetti speciali moderni e ci mostra alcuni 
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retroscena di "Jumanji·. di "lndependence Day", di "Kazaaml" (un 
lilm can la slar del basket Shaq O'Neill) e, naturalmente. "Guerre 
Stellari": questo film mostra U primo nuovo pe= di pellicola su 
Guerze Stellari che sia slato girato da vent'anni ed è stato reali%· 
zato nel formato speciale IMAX da 70 mm, in grado di rendere 
un'immagine davvero gigantesoo e imponente. In qualche video­
teca ben fornita potreste riuscire a reperirlo. 

Il suono digitale è già staio collaudato, nell'uscita THX delle 
videocassette dei 1995, ma nel!' echz1one speciale ci saranno 
anche da questo punto di vista numerose aggiunte. Le date pre· 
viste per le prime ilaliane dei film sono. rispettivamente. il 23 
mano, il 7 aprile e il 15 aprile. Una scorpacx:iata di Guerre 
Stellan per tutti gli appassionati. Noi di ZETA non vediamo l'arai 
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I I Cervello • 

-- 5 •• 

La Terra è stata ecologicamente distrutta 

e i sopravvissuti si sono divisi in 8 clan opposti e vivono in navicelle 

spaziali immense. Tutti sono alla ricerca di una nuova "terra" 

da colonizzare. Il tuo cervello è stato congelato criogenicarnente 

ed ora è col legato al computer principale: 

così puoi guidare direttamente la colonizzazione del nuovo mondo. 

Costruisci, controlla mostri di terra. aria e mare per difendere 

la tua nuova colonia! 

I 
• 



GIOC' C0t1 GL l "'C 
Questi giochi sono 
garantiti dalla redazione 
di ZETA. Potete stare 
tranquilli: I vostri soldi 
saranno spesi bene e Il 
gioco non sfigurerà nella 
vostra collezione. 

ZETJ '\J ERD • l ft J.ai!:.f Ecco il significato generale dì ciascun voto. 

Sisrema WIN95 Co..ROM 
G.,,.• FATE VOI 

S H ZETASO" 
S11 DC • THE COUNT 
Dc,.., APEC&R 
16: ,,,,,,.._ 02./696969 
~t;,,.._c; N.O. 

SISTEMA MINIMO 

SISTEMA CONSIGLIATO 
s. ~ 

-°' r;o -. ,. 
posto PfX1 ·re~ ut)Q 

or sfù lltiiaa e comandi cti 
'tS(JOfldooo d '1;J ptffft)ZIOl'#J 

Poli~ lot'f!.1111 1flc11C.ulon 
su un po.'i...;·n r upgra{JfJ P« 
t;:r YOstra conttgurlrZKJrio 

l.11 hrr-t'' ftHU"li'tllo Jfl 

r·ui treJtr"·tt> nni,1111ti i 
p11n1 l }ofldf1 mt111tal i 
t/t'fftt (i'ft'tMllJlll'. 

lru1t111r rJl 1 0111 r J 

/1Jn1i.{<'t'. 1111n11 prinru 
(~ f }1111/11, /11 thA\J(t1 

1r11pr1 •11orir µ.r•r1rr11/r .11JI 

flfu/o tll IJlit'\/lllflf'. f't•T 

\flf...-n11· rii 11ù1. pr-ri1, r 
irultifk 11-'LFIL1h- lf'IJ~,.,,. 
/'111/1 lii fl I r'IJ!<UllH' 

11.!J Perfetto 1n tutti i 
stnsi: un'lde• gtnlak! 
HegUIUI in modo 
1mpe<cab1le. Ptu che un 
dass.ico, t una 
rivotut.OM. 

Il Un goOCo dr tlev•UI 
quJl1~ e origanaltt.i. 
PotrtbM eue-rt un passo 
l\lt\fttl ptr un gene~ 

tstitente oppure un 
tentatrvo • r1u.Kito .. dJ 
cttatnt uno nuovo. Un 
<~sico. 

0 Aneli• ,. non so pu6 
def1nlrt un clas$1Co, rll!Sta 
un $lgnor gicxo. A volte, 
può Indicare un cl.a$.sfco 
In alcuni generi 
nltamentt $peclalistl<i. 

O un buon gioco. Un 
prodotto ben fatto di un 
genete gl~ affollato di 
ottimi 9iodi1, se non di 
dassld. 

m Un gioco $UffKientt. 
Forse- realtu.ato con 
competenza, sKUramente 
con poca originallta. 

lii Un gioco 
ìnsuffidente.. Qui i difetti 
cominciano il superare 1 

pttgj. Non e' è ancora da 
verqognarsi. ma ceno o 
sono modi mig:Uori per 
spendere ì propri soldL 

til Un gioco di qualrta 
><adente. Ha difeni 
strutturali .sia per quanto 
riguarda li design che la 
progfilmmazfone. 

EJ Chi lo conosce lo 
evita. 

fJ Idem come sopra, ma 
peggio. 

O Idem come sopra, ma 
peggio ancora. 

OGNUNO iA IJ SUO PREZZO 

I prezz.I che forniamo sono da conside­
rarsi puramente indicativi e possono 
subire variazioni a seconda del negozio 
dove effettuerete i vostri acquisti. t11 
caso Il preuo non fossa disponibile al 
momento di andare In stampa, potrete 
ottenerlo telefonando al distributore 
ufficiale del prodotto che vi interessa. 

:) . 
1 ;J J !li ir!JJJf::I ;J 

/jjJ.;J !jJJJ!JJl.J iliJ 
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ULTIMA IX 
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Dopo \\ arcrafl 2. il niiglior 
gioco di guerra in te1npo reale 
di <unbientozione fantw;y, la 
Bliz::ard ritenta il colpo con 
un RPG dalle potenzialità 
praticanzente infinite. 

Il villaggio• li luogo dove tornerete più s~sso per 
rifornirvi di po.clonl •vendere gli oggetti, 

dal tempi di Ultimo VIII. che nel mondo 
dei videogiochi per computer non fa 
la sua oppanzione un gioco di ruolo in 

30 isometrico della stessa levatura. &sogna 
anche ammettere. in effetti, che d1 otoh d1 
questo tipo non se ne sono poi visti molti. e a 
parte prodotti come Albion o Droid, questo 
genere tanto amato dai possessori di PC è 
stato maggiormente rappresentato da giochi 
in soggettiva. certamente più spettacolari gra· 
ficamente. Per fortuna. però, alla Bliuard 

Oltre il fiume <h• costtggla Il ville1ggio vive lastre­
ga.. spe-cializzatn nelle m•gle •noi b•stoni magici. 

hanno pensato di non attendere oltre l'uscita 
di Ultimo IX e di lanciarsi in un progeno 
davvero grandioso, D1ablo. 

Rìsale a cil'C2 tre mesi fa la demo giocabile 
(d1 ~n 48 MB da scaricare da lntemet!) che 
la Blizzard aveva distrlbu1<0 nella Grande 
Rete~ questa consentiva d1 giocare con una 
sola classe nel primo livello del lungo 
e complesso dungeon che 
avrebbe portato Il giocato­
re allo scontr0 finale 

L•effeno di trasparvua del muri vi permette d• ~re lt zone del t.ivello che •lttunentl tttterebbero celate. Qu.s;10 fun:r:ion• solo secondo il 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
permettono di vedeN COM vi upl'tla jn un•ahra stanZ8 

Quando ••11,..te di livello. punti vita e mono vtrran· 
no riportati al massimo. 

con Il malvagio D1ablo. Già da questa demo. 
però. era possibile capire le incred1b1ll poten-
11ahtà del utolo. Per quanto <l livello disponi· 
bile fosse solo uno. infam, 11 computt.r gene· 
rava. a ogni nuova parota, un sotterraneo 
sempre diverso. Questa "generazione casua­
le" non Interessava soltanto la disposizione e 

conformazione di stanze e corridoi, ma 
anche ìl tipo di mostri e persino gli 

oggetti magici e i tesori che era 
possibile <r0vare lungo Il v>ag· 

gio. Questa notevole carat· 
rerisdca è indubbramente 

~ il punto d1 forzo d1 Oioblo 
;;..._..: ~ che. soprattutto nella 

versione finale, fa In 
modo che ogni partita sia 

sempre realmente diversa 
dalla precedente, Invoglian­

do l'utente, non solo a rigio­
care l'intera avventura con 

ognuna delle era classi d1spon1b1h, 
ma anche a glOcaflo in compagn11 d1 amici 

visto Il vasto supporto per il gioco mula· 
player 

L.1 storia di Dioblo si svolge nella terra di 
Khanduras. sconvolta dalle continue lotte tra 
luce e tenebre. Dopo la fine dell'ultimo gran· 

-
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de confli tto. I sette demoni • capo delle legio­
ni del male si rifugiarono nel loro luogo d'ori­
gine, l'Inferno, ma ben presto I quattro signori 
minori, Duriel,Andariel, Belial e Azmodan si 
rivoltarono contro I tre maggiori Mephlsto, 
Signore del'Odio, Baal. Signore della 
Dìstruzione e Diablo. Signore del Terrore, 
relegaodolì, al termine d1 una lunga guerra. nel 
mondo dei mortaio. Quo 1 tre demoni maggiori 
cominciarono a gridare la loro ~ndetta, semi· 
nando morte e distruzione, finche una setta d1 
preti e maghi. g1ì Horadrim. non nuscorono a 
nnch1uderli all"onterno d1 ptetre rNgtChe 
estremamente poteno, le Soulstones. ed1foc.n­
do sopra do essi una cattedrale per contenere 
gli inftussi maligni. Con 11 passare degli aM1 e ol 
decadimento della setta degto Horadnm, 11 p1u 
potente dei tre demoni, Diablo. si è risvegliato. 
entrando in possesso del giovane figlio del re 
e portando alla pania quest"ultimo. U. splendi­
da cattedrale vicino al villaggio d1 Tnstam è 
dunque dìventata la roccaforte delle forze del 
male e Oiablo, ìn attesa. sta raccogliendo le 
forze per poter andare a risvegliare i suol due 
potenti alleati. 

Al giocatore, dunque. spetta Il compito di 
impersonare l'eroe che dovrà fermare Il ritor­
no di Dlablo nella terra di Khanduras, affron· 

Una cftta:s!Mtte tiplosK>ne Ml p..no citi SUO Jpien• 
dort. sp«llt di non vederle mal nelt. \'OSU-. base. 
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-
t.a meppa e una dèUe cosit piU comode di o ;ablo. Premete il tasto TAB per attlvarta e la potrttl consultare in 
sovrapposizio ne al g i0<0, riuscendo a orientarvi n1o lto facilmente. 

tando sedici lunghi livelli nei sotterranei della 
cattedrale ormai sconsacrata e invasa dalle 
forze del male. Questi sedici livelli saranno a 
loro volta divisi in quattro ambientazioni prin· 
cip31i, i sotterranei. le catacombe. te caverne e 
l'inferno stesso. dove Diablo è 1n anesa di rea­
linare i suoi malvagi propositi. lo svolgimento 

del gioco è quindi piutcosco llne•re e mancano 
le incredibili ricerche a cui la serie degli U/lima 
ci aveva abiwato. In ogni caso. oltre all'impresa 
principale, è possibile intraprendere diverse 
"quest" (utilizzando il gergo tecnico del giochi 
di ruolo) non obbligatorie. per guadagnare 
esperienza e oggetti p3rt1colari. anche se. 

LE TRE CLASSI 
- ..... -di ..... ,_ penonoggio'"'""" oaa. di .. c111w ... doui. °"""' _ ...... ,.. -
._.jo lo dislril.Wont cl8 ..... --~ loodoo..,d • pt< uo'aWilo di dmM et.°''"'"'°.., 
....... del_... 

Ouitslo dcwc i Wclilicw ' &e pili irdc• ,_. ~· novono, dal~ •tnto eh. t la 
""'1or1o ..i~""";,;,- i.., ........... loftdamoooolo del_.... e lo 
fono con cvi p.-o .Azv:we le anni più W!i!& • I. ortDOtln ~ tnt.,.tl O..~ roito ""­

O.• OI•• ~dole> sue scarsissime oip<M rde oni mogi<he <be poUOftO ~_....,.o..., 
........ ..i.. del~ Possitclo lo ccpocilò & .n....,,. .;po.o .... di ""-.. """' ........... 

SlllfGOl .E ... ..._. ~ ............ -.i;H·• dagt1two. dal_..,. ..... .. 
netto ~ntoggio ri"Pf'!o olle altr• O.... le )I.ICI KOrKI fono fìuco • bo»o ""'*'1:0 )OCIO - ~ ' • • 
-· ~ ...... clol'aloo _ ......... delle ""' ""'9Cht .... -·•le ... ..-od"""""'" noi gioco gwdognooclo...,,;. - ... -...., .,.o..; ....... clou. !Al ..... ..... 

con)!W Ml polef ~do Kllo 1 bm;mi mogiO che use ~per r....h-,rwe 

WllO 
~ kx!.o di °""*' ò&m.."""..,.. .w-.................. ho d .................... •P' 
feto infct'b ~ ftOfJ teno dalc. «ipotdO 4i n,ibo,. OtO t oggettt, mo daRo tuo inr.o!llO 

obddo oel d<sobilì""• " .......,.. •-4< ~ noi d._ l'obit"° ptimono di un 
periona99io di que1;1a clos't •lo dnnuo, d.: drv+to per vwa,.. l'orco lo suo anno predii.no. Sctglendo di glocore 
con il lodro •quindi fondameti~ i.mporore torte di~ o d.i1toruo 

l'inferno t sic:uramente tambtentazione piU racca­
pn((j.enl*. N<.Ca d1 dettagli macabri e sangue. 

Gioe.aneto con ~t gu.......ro. d1ffKll1Mfltt •~te 
~CtiSO • 1nuntH1ml d1 9'•* potent•-

'/ TEST . 

OGGETTI 
n l b • . .. f • ._ 

lt9 ••.i.·~ · · i- - d 

~ rp i · . 

d celere bian 
ne e j ~r z n • 

r u _re-.,. a 
p.erare .e va rie 

:iu t he v ver nn 
pr po~~e ne gi o. 
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GIOCARE IN 
MULTIPLAYER 
Otoblo, oln che ... ..,.. wna gJonde anw\M'O in Nrt-

golo, · -""' ... ...... ~I* a gioco in mul-
oployor. oi.. ... """"- pos.WO. di - vio 
,... Pl '-°""°'-i •.,. ...i.. o ,..;.io !duo 
gioco ... ~. o.ohlo pou..do a .._.. ...,.. I'"' lo 
~ ~. I Mntr dli gioc:v '°"" i~ 
.......... dolo - lii;.-.! . ..... ,........._. 
;nr+urh A qvonto ~pt(Jl(o1o Ml tnotM,IOlit. il pift9 
11W11i1110 ridwtao ptt °""*"• buone prdo:botii con 
OiobJo • .SOOmt. wolore ~fenorftent. ouenolMle 
_,,.I'"' ..... ood· ~ .. ...... o - dio 
potMdiott l.H'I ~o 28800bps. Noturolmente. 
obbO. P'°"* o vw. ; Wvtr baaknet ~' fronat. 
..,,..., t..ioMo r~h ~tt dolo i.lrwtMo del lutto. 
Uno ..... , ..... ~ pononaggìo .• pos>lòil. parl«ipo 
tt o uno dele tontt portt,. in corso o cncime vno pr 
\Onellt ~cvi puo •• ,.,. Jimltoto "°""'° f'romils l,ll"ICI 

po•~. o Olldort o chottor. in 1,11no dei foftti col'lali 
del - · m • onclM pou.i,;!o l<OMbion< lo o""' 
tnM!ll lungo le OVWtlfVl'll Qw,lo ttllll'mo plfll,.,.,, 
inoltre, di monr.ntrt Il proptM» pet$0noggio ;n ogni 
parhlo, ~ pto9fedirt • mol'!Jtore Ml tempo. 
la prOYO che ciblMatNI ferito • •loto 1n un' owMNro di 
novi1i oppeno inii1oto t , 1o1bb.n. ci fossero det rollen· 
tomoMi pl~slO loitidiow, Ml compfiesso I luno ero 
obbo.J.toftlO g«obilt t, toprotMto, molto diverfenlie. 
PNj>O"'lt un bol po' di ..ici;"" pogo" lo boli.noi 

volendo essere onesta. queste non compaiono 
certo on gran numero come on Doggtt(ol. 
i: esplorwone dei ltvelli. comunque resta a 
d1screZ1onc del gooca10.-.. dal momenio che le 
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Nei sotten ant>i troverete dei libri <he vi Q<Cont• 
ranno Ja stori.a dì OIM>Jo, fornendovi indizi_ 

scale per il livello successivo si trovano qu3si 
sempre in prossimità di quelle del livello pre­
cedente (in modo da facilitare 11 ritorno ol vii· 
laggio dove è possibile nfornirsi). ma è abba­
stanza ovvio che. per riuscire a sopravvivere a1 

per icoli ìn profondità, è necessarìo 
"farsi le ossa". livello per 
livello, uccidendo nemici 
e trovando il piu alto 
numero di cesari 
possibile. 
A fronteggiare 
il giocatore. nei 
vari sotterranei 
ci saranno ad 
aspeuarlo una 
varietà d ì mostri 
davvero incredibile: il 
sistema di generazione. infat ti, 
interessa anche questi ultimi e, partendo da 
circa una ventina di modelli "di base", vengo­
no generati mosui differenti a ogni parota 
che. pur mantenendo lo stesso aspetto (uno 
scheleuo rimane sempre uno scheleuo!). 

CIKuil'ldo sulrKOM In basso • destra e possibile 
a<<ed•re •I menu df K•tt.1 vtio<.e degh incantts1mi. 

cambiano di colore e acquistano abilità e 
Immunità del tutto partocolan. Per riuscire a 
sopravvivere a questo vastissimo e inatteso 
bestiario. li giocatore avrà a d isposizione I 
classici strumento degli RPG, le armi da 

corpo a corpo (davvero complete. dal 
momcnco che anche qui vale 

il discorso della "genera­
zione casuale"), gli 

archi per le lunghe 
distanze e le ani 
magiche che 
prendono ener­
gia dal "mana" 

che il personaggio 
possiede. dalle per­

gamene "usa e getta" 
e dai bastoni magici, che 

avranno un llmliato numero di 
cariche.Al pono di avere requisiti di classe, i 
vari oggeta potranno essere usati solo se il 
personaggio avra il valore nchoesto nella 
detenn1nata carattenstica. consentendo così 
a maghi forzuti do utilizzare armature pesanti 
e armi potena e a guemeri intelligenti di 
imparare mcanteslm1 do alto livello. 

Per consen1Jre al g1oca1ore una massima 
reattaV1~ 1n ogni $1Waztone. dal momento 

che Dooblo è un RPG in tempo reale (cooè i 
combattimenti non s1 svolgono a turni. ma 
con entnmbe le parti che tentano do colpir­
si a vicenda contemporaneamente), è stata 
studiata un'interfaccia di gioco molto sem­
plice e assolutamente intuitiva, ovviamente 
"punta&cllcca", Cliccando con il casto sini­
stro del mouse potrccc fare tutto: aprire 
po1·te raccogliere tesori, tirare spadate, 
muoversi e cosi via. mentre Il tasto destro si 
occuperà esclusivamente di lanciare la magia 

t. I •.,. • • 
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La vostra prima queit consisterà nell'uccidere '"The Butcher"" (il m«1cellalo). Prima d1 affrontasJo, dovrete fare 
un bel po' di pratica, altrimen1i vi ritroverttt ttiturotl dalla SUB terrlblle 1T1anna1ti 

selezionata in precedenza. Le Informazioni 
sullo schermo offrono la sltua2ione a<tuale 
dei punti vira e mana del giocatore, gli 
oggetti con<enua nella cintura (In genere le 
pozioni, in modo da poterle usare lscanta· 
neamen<e) e i vari tasti per accedere a1 
menu più denaghaci, c:omun· 
que attrvab11i cram1te 
scorciatoie via 

casoera: ìnsom· 
ma~wnoé 

stato swd1ato 
1n modo che il 
giocatore 
possa sempre 
fare ciò che 

desidera con la 
massima semplicità e, 

vi assicuriamo, l'obiettrvo è 
sraco perfettamente centrato. 
Dal quadro che e scato fano fino a ora, 
Diab/o potrebbe sembrare un assoluto capo· 

lavoro, e per cerci aspetti lo è veramente 
(assolutamente senza f>'ragone la longevità 
del titolo). Quello che. pero. cradisce (non 
certo eccessivamente) I t1tolo della Blizzard 
è la manc.anza df spessore: non troverete 

particolari enigmi da risolvere, personaggi 
non giocano con cui interagi­

re (a parte gh otto 
miseri abitanti del 

Yl"lbggio che vi 

forniranno 
oggem e consi­

gi O e <a1ne 
aiue cose che 

dovrebbero 
compa~in un 

gloco di ruolo d1 

tuno rispeno. Dopo 

qualche ora. in effetti. d1 
gioco vi renderete conto che il tutto $i 

limita a scendere nei dungeon. uccidere 

mostri a vagonate, trovare tesori e tornare 

I 

tal 

··~· ...... 

al villaggio per recuperare risorse e vendere 

le armi inutilizzate. Può sembrare limitato. e 
forse per certi esigenti giocatori lo e vera· 

mente. ma nel complesso è veramente 
divertente e, soprattutto. coinvolgente. La 
grafica, dettagliatissima In 640x480. gioca un 
ruolo fondamentale in tutto questo con 
ambieno tetri e atmosferici ncchi d1 dettaglt 

macabri. come cadaveri Impalati e corpi 
decapitati, aiucata perfenamentc dalr1ncredi· 
bile colonna sonora. opace d1 menere da•· 
vero i brividi come poche altre riescono a 
fare. In definitiva. dunque. Dt0blo pocrebbe 
deludere 1 piu sfegatati appass1onau d1 g1och 
do ruolo. ma rum gli altn dovrebbero davve­
ro acquistarlo, soprattutto se hanno 1.1 pos· 
sibille! d1 giocarlo 1n mult1p'.ayer. modar1tà 1n 
cui il gioco promene una quantità d1 d1veru­
mento illimitato. 

e1..1D •.J!rill,. 
TeTAl •l~ll Jl 

111T ••••TI Il •t 
... •AGIC atlllTA.,.CI 

Carlo Barone 
olr@bbs.lnfosquore.it 

I 

La sftR dorata sulla tesi. del penoN199i0 •ndt<.t (M • •ttivo l'1fi<.lntHi.mo cfj 
MMaShiekt' 

Anche- un personaggio di alto liwlto 1; \IOYil Mi gu.M 1e tot&llMnt• ttttondato 
d4 mostri. t toro fr@quenti attacchi tmptdiscono di difenden.i •fft<.1<1fnent1. 
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CD ROM Mondadori New Media. 
Dove trovi questo marchio. 
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BLINDNESS 
Per giocare con un 
film-thriller interattivo 

Una nuova grande avventura 
su CD ROM che può essere 
giocata anche dai non vedenti. 
Un autentico film, un thriller, 
un mistero da svelare. 
Sarà un nuovo tipo di suono 
(realizzato con un inedito sistema 
di olofonia interattiva> a guidarvi 
alla scoperta della verità. 
L. 99.000 
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NETWORK QRAC 
RALLY 

Negli ultù11i niesi robie1ti110 

dei ginchi di corse scnibra 
essersi 1111 po' allontanalo da 
quello usuale delle gare su 
pisla per dare più spazio ai 
ral(l. ()ggi questa tenden~a 
raggiunge il suo apice ton la 
pubblicazione per PC del 
gioco di rally per definizione, 
Sega Rally Cha1npionship. 

I 
n un paese dtstratto come il nostro. le 
discipline motonsache non di pnm1u1mo 
piano f.ltu:.lno non poco a trovare il loro 

spazio: troppa è forse l'attenzione verso la 
Ferrnri o la F I In generale. e sicuramen[e 
troppo poca è quella riservata, ad esempio, al 

N.,lo SQNrio dti*rt:i<.o sernbf'-a di essere in un 
• r. o • - ' I ' . ze~ ed _.•finti! 
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ralty. un àpo di compt:!tiz.ione sicuramente 
affascinante e piU a misur;:i d'uomo. sia per i 
piloti sia per gli spettatori. Dal rolly sono 
sicuramente stati colpiti alcuni sviluppatori di 
software, che hanno dato vita negli ultimi 
tempi ad alcuni titoli di grande interesse 
come Screlmer 2 e Network QRAC Rally. 

Oggi toeca alla Sega portare suo nostli moni­
tor questo cipo di corse. con la conversione 
di un coin op leggendario: Sero Rally. 

E vero. ìl colosso nipponico ha già deluso 
noi videogiocatori con la pessima trasposizio­
ne di Doytono USA, ma sembra che alla Sega 
abbiano imparato la lez.ìonc e abbiano riposto 
molt.a più cura e attenzione nena reaJiz:zazjo~ 
ne di Sego Rally per PC. D'altronde. questo 
gioco - un auten0<0 capol3VOro do g1ocabilita. 
re.alismo e virtuosismo grafico in versione 
coin-op • era già stato portato con otomi 
risultati sull·ultima generatione di console 
della Sega, cona·ibuendo significativamente a 
risollevare le sue sorti. Dunque. incrociamo le 

Il punto esclamativo stgMI• rlmminente salto; 
ottimo il commento dJgitalJ:zuto del N~atore. 

Come in S<rHm«r 2. anche in Sega RAiiy. possibtre 
t~l~rt le cul'V't; occhio pero. perthe t. tttn offre 
MJ.11 metK» adecenz.a Otltashllto. 

dita e speriamo che il sogno dì poter giocare 
sul computer di casa il capolavoro che ci ha 
mangiato tante monetine in sala giochi si sia 
finalmente avverato nel migliore del modi: 
con un altro capolavoro .. . 

NON SOLO COIN-OP 
Dunque c'erano tutte le premesse perche la 
Sega nuscosse a proporci un gran gioco. e 
infatti possiamo dire fin d'ora che la conver· 
slone d1 Sego Rally può dirsi pienamente riu­
scita: Il fascino del coin-op è ovviamente 
rimasto lmn1utato. come pure la struttura dcl 
gioco, con tre piste da affrontare in succes .. 
sione a bordo di due bolidi dei rally come la 
Toyota Celia e la Lancia Delta. La cosa che 
fino al momento della f.ltid1ca prova m1 
preoccupava di piu era però ra grafica,. for· 
tunatamente bisogna dire che è bella e veloce 
come dovrebbe sempre essere in un gioco di 
corse, soprattutto di questa importanxa. Ma 
c'è di più: la Sega. inf.ltti, non si è accontentata 

La vatvol• bk>w-ofl ha l'unico effetto di mu1.1r. 1J 
rumore O.. motore quando si lasda rac<l'IH•tore. 
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Un tallonamento ravvt(lnato fr-. due Toyou <ht metti In mottr• tutUi I• SJN'U. 
cotarita che gia rkonosc;evamo al «>ln·op ort91n,.11. 

Come if suo concorrente diretto. Saeamer 2, 'n<he S4tgi lf•lfy pub gi,1,. l.n .split 
screen, consentendo a due pers,one di sfidatsl sullo JttiSO computt<. 

L."alta risoluzione a 65.000 «itori •una gioii ptr 911 occhi. 
Purtroppo, an01e con una ma<chlna PottntlSsJm1 {P200• 
Mi!Jtnlum) non si rft'See 1 otttne,. lt fluld1UI ottim.aat 
nectSSI~ ~r app~zure 11 swpen~ 9IOG1bdlU. 

di offrire la mera conversione del coin..op. ma 
ha anche introdono rucu una serie di opt.1on1 
e opporrun1ta che on sala g10Chl era owoamen· 
ce impossibile implementare. Andiamo con 
ordine, quindi. ed esploriamo •pprolondota· 
mente questo 1nteressanuss1mo prodotto. 

Il menu pnnctpale, a cui SI accede dopo aver 
apprenato uno spettacolare duello tra le due 
veccure procagonosce del gioco. olfre da subito 
una grande varieta do scelte; è possobtle andare 
subito in pista con la sellone arcade, che è 
quella piu ledele alrorig1nale.fare un po· do 
prove hbere sulle piste d1Spon1bll1, alla ricerca 
delle migliori presta1Jon1. anahzure la vasta 
gamma delle opzioni oppure lanc1ars1 on una 
avvincente partita In mult1player o, Infine, stu· 
diare l'assetto della vettura modificando 
alcune regolazioni: la carne al ruoco. quindi, 
davvero non manca' La voglia di correre è 
però troppa per perdersi In quisquilie. e quln· 
di optiamo subito per la sezione arcade; dopo 
pochi secondi ricroviamo cosi I~ familiare (per 

un accanito giocatore del coin-op come il sot­
toscritto) schermata di scelta della verrura: la 
Colica è senza dubbio una gran macchina, ma 
la Delta ha sempre esercitato un fascino irre· 
slstlblle, e quindi selezioniamo la vecwra della 
Lancia per questa prima prova. Decidiamo poi 
per la trasmissione automatica, che rispetto 
alla n1anuale permette di familiarizzare meglio 
con Il modello di guida, piuttosto realistico e 
quindi impegnativo.A questo punto non resta 
che scegliere era il campionato, che ci propo· 
ne le tre piste in 
r:ipida successione 
(ammesso che si 
riesca a terminare 
la gara senza finire 
il tempo a d1Spos1-
zoone). e la praoa. 
che consente do 
girare con piu 
calma sui percorst 
senu l'assillo do raggiungere in free. 
ca i checkpo1nt duseminati sui circuiti.Ancora 
qualche istante di cancamenco e finalmente ci 

ritroviamo in macchina, pronti a srrecciare a 
tutto gas nello scenario desertico. 

Non appena so sale. per cosi dire, In macchi· 
na. e si affrontano le prime curve, Si apprezza­
no subito due aspetti fondamentali: la prege­
voleua e la buona fluidità della grofica e il 
modello di guida davvero rallistico, con la vet· 
tura che scoda da tutte le p•rtl e che permet· 
te di affrontare le pieghe In continuo contro· 
sterzo. per la gioi• del funamboli. La grafica, In 
effetti, è davvero sorprendente, soprattutto se 
paragonata a quella del già citato Daytono 

US.A.. tanto era lenta, scat· 
tosa e mal disegnata 

quella di quest"ul· 
tomo pro· 

Type 01 Games Game• Currenlly Avall1ble 

I internet TCP~P Connectlon For Oltectflloy :::J Waltlng ror player to loln geme 
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jslmone 
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Un'Immagine dellt venione in bassa nsolu.tlon. con 65.000 colori. L'impatto grafico e paragonabile 1111 v•r· 
stone Saturn. al'Khe M I• qualità superiore del m011itor sottoll:nta le djmensioni generose dei slngoll pixel. 

dotto. tanto è c.onv1nce.nte, in tutte le sue 
sfaccecawre. quella di Se,o lùllly. Certo. il 
motore grafico - che per 1nc1so sfruaa le 
DrrectX 3.0 (ma non D1rec< 30) • non può 
fare miracoli e qu1nd1 cr s1 deve accontentare 
d1 un• SVGA a 256 colori o della VGA con 
113leae a 16 btt sulla gran parte dei PC. ma 
con quesu livello do flu1d1ta e g10t.1bihta e un 
bell'accontentarso. Un po' fastidioso sono però 
olcun1 bug del motore grafoco. che mostra 
"buchi"" che non dovrebbero esserci e si bloc­
ca quando viene lanciata una delle orume 
tracce audio mastertzzatc sul CO. ma non ci 
lomentoamo eccessivamente.Anche perché. a 

mio avviso. il piatto forte è il coinvolgimento 

che l'impegnativo modello di guida nesce a 
regalare. tenendo incollato il giocatore ao tasti 
o al joystid< nel tentativo d1 pennellare le 
sbandar.e più redd1true. Se non avete fam1loJ­
ntà con i rally, sappi3re che in questo tipo di 
competizioni lo stile di guida e completamen­
te diverso da quello. ad esempio. adoaato dai 
piloti di F I. In effetti, qui. so craaa di innescare 
sbandate conrrollate, da gestire con il gas e Il 
controsterzo per percorrere 1n derapata le 
curve: un'e.sperienu traumatica per chi, nelle 

monoposto. le scodate cerca d1 combatterle 

in rutti i modi. Disse una volta Martin Brundle, 

Le curw wngono segMllte dal Mvig.atore v1n:uatie tramite messaggi vou.11 dw SI vin.no ld Ag9iu~re 
1Mf' fomiti al (entro delk> schermo. in atto. 

ex p1loa do F I . appena sceso da una vetwra 
da rally che Il suo sponsor gli a'1eVa fatto pro­
vare: uHo passato la mia vita a contrastare le 

sbandate, e qui m1 tocca innesca.rie in conti­

nuazione: che espenenza!• Come dargli 
torto ... 

SEGA RALLYVS SCREAM ER 2 
Dunque abbiamo detto che Sego Rally è un bel 
gioco: si tratta ora di quantificare la sua bontà, 
e soprattutto di Inserirla nella scala di valori 
proposta dagli altri prodotti similari attuai· 
mente disponibili. Se il confronto con Nerwork 
QRAC Rally si risolve con una facile vittoria 
dell'ultimo prodotto della Sega. la sfida è più 
aperta e articolata con S<reamer 2. capolavoro 
dell'italiana Mllestone. Quest'ultimo, Infatti, ha 
il vantaggio indiscusso do essere uscito con 
qualche mese d1 anticipo. imponendosi su un 
mercato assai scarna di prodom di qualità di 
Stampo rallistico. Non a t.lso. l'impostazìone 
generale e le opportunità d1 contorno offerte 
da Sqo Rally (come ol time aaack. rassetto 
delle veaure e 11 battle mode) sono la fotoco· 
pia do quelle presentate da Saeo~ 2. che pri­
meigoa anche per numero delle vetture e dei 
corcuotl d1spon1b1lo. Per contro, ~ lùllly ha 
enl\auzzato - saggia decisione - l'aspc?ao mula· 
plaY"r, che propone oltTe allo spht-screen e al 
collegamento doreao e on rete. il gooco via 
modem e add1nttura via Internet. anche se in 
ogno caso limitato a due soli giocatori. Infine. 
S<rcomer 2 gode d1 una grafit.l più accaalvante 
e di un maggiore spessore tecnico (più ampia 
poss1b1lotà do assetto e tre diversi modelli di 
guida a seconda della trazione): quindi. • 
nostra giudizio. risulta seppur di poco miglio­
re. Ciò nonosante. abbiamo giocato molto 
volentieri e con grande piacere Il nuovo pro­
dotto della Sega, che in un certo senso può 
quindi considerarsi complementare al capola· 
voro della Mllestone. 

In definitiva. quindi. non possiamo che consi· 
gllarvl l'acquisto di Sego Rally: al di là della sua 
Indiscussa bontà. Infatti. il suo acquisto è un 
sicuro investimento per chi è solito spendere 
una fortuna con li coln-op. che questa conver­
sione non fa assolutamente rimpiangere. 
Onore quindi alla Sega che ha sfornato un 
gioco di qualità e che ha dimostrato un conti· 
nuo progresso tecnico nelle sue ultime produ· 
zooni. Se conunua d1 questo passo. chissà quale 
merav1ghe c1 riserverà V1rwa Flghter Z ... 

Simone &chini 

• • 
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A dodici mesi di distan::a 
dal/originale. dopo il pas­
saggio del ciclone Grane! Pri:-. 
2. la iV!icroprose propone 
Grane! Prix Manager 2. si111u­
lazione 1nanaµeria/e di F I. 

Esattamente un anno fa.nel febbraio numerosi bug che rovinavano un po' il lascino 
1996, già In spasmodica accesa di Grond del gioco e lo scarso spessore tecnico. Con 
Prix 2, lessi su ZETA la recensione di un Grond Prue Manager 2. la Microprose si è ripro· 

gioco un po' particolare, che proment!Va ore e messa • affidandosi a un nuovo sviluppatore. -
ore di grande d1verumento per tJno come me, non solo di rimediare alle carenze dell'originale. 
appasstonato sia di automob1hsmo sia d1 vKteo- ma anche d1 arr1cchir10 con alcune succose 
giochi manageriali. In eflet11, Grond Pnx Mono~ novità. pnma tra tutte Il commenco dignalizzaco 
si presentava come un buon prodotto. accurato della gara. realizuto da una colonna del gìorna· 
come si conviene all'etichetta Mìcroprose. che l1smo italiano del settore come Mario 
metteva il giocatore nei panni d1 un v•~ ori1eri Vediamo com"è andata. .. 
ceam manager di F I. alle prese .A"é~;~~+,~;:'1:1......._ Dopo una buona presentazlo-
con la gestione complea do ne. vagamente somigliante 
una squadra d• FI ·da• a quellil di Grolld Pnx 1. 
conato con gh sponsor si ~ma con la sce-Jta 
al design del telaio e d1 del tipo <!i concratt0 
tutce le componenti. I che a e6f>era al ceam 

suoi problemi erano che andremo a gesnre: 
principalmente due: i 

•• 

Villeneuve è l'unl(o pllotil Che non appare ntl 
gioco: è sostituito da questo fantomatico John 
NewHouse. -- ·- __ .... 

---
•ilJ 

test 

con la modalità "partenza rapida", per apprcn· 
dere I rudimenti di questo prodotto senza per· 
dere troppo tempo sul manuale (comunque 
completo ed esauriente). oppure lanciarsi In 
un'avventura che ci coinvolgerà per dieci o tre 

anni. In quest'ultimo caso. occorre anche sele· 
zionare lo scenario d1 gioco. tra i cinque dispo· 
nibilo:generalmente, la nostra squadra riceverà 
un consistente supporto tecnico (leggasi moto· 
ri gratis) o finanuaroo (ingente capitale onoz;ale) 
che andrà ripagato entro tre SQgooni con bnl· 
lilnti risulali sporo•o (vitto.U in una o poù gare 
elo conquosu del camp40nato). 

Qualunque sia 11 mandato scelto. le cose da 
lare sono wnpre le stesse: assumere personale 
quaJlfiatO. definire I C.OOt/'ltU CQn I fomston 

tecn10 (moton.gomme.beni>na e paro dJ 
ncan>bto) e soprattutco ~re o due pdoa 

" 

~ -
~ 

• • 
...... 

... • 

~-- l~ __ ,_;_ __ ~--- ~' ---· 

Gr•nd Prbt ~IM9'Y 1 adet'iSa con rea1ismo aJle norme AA 1996: hmrt:e di qualitor.~ 11107~ t d1Nto di 
provint sui WCUfb dove non si e anc:ora COtSO il gran premio. esdl.l'W I• pkta dtilgNUI I inizJo Stag'°"4!. 

MARI O 
POLTRONI ERI 

l. 
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INTERESSI 

SISTEMA 
//1n (3 1 o 95) CD ROAl 
GENERE 
MarlaQO'ltl.Vi 

SOFTWARE HOUSE 
Mlcroprose 
SVILUPPATORE 
Gra/JoWSAy Comm 
DISTRIBUTORE 
Leader 
TELEFONO 
0332-874',, 
PREZZO 
L 99 900 

SISTEMA MINIMO 
Gfand Pnx MaMgef 2 f'IC'nft'n 
l.lf'I 486 DX2 W MHL con 8 MB 
di RA'.4. IC.'bfe oruco a tJoppia 

ve~ e W'1do"''S 
conl!fl.Jf dtD a 256 colcl• 
L t"ISl3.t.:1.?o.'19 rnin.ma occupa 
crea 8 MB ai spano w h/Jrd 
(Zl$llt La ccri:elJOnft con !l1ntl 

l6' '7"-i4'1Uale ~ ,., 
_ ,,,_ CCtf1ll del 

'"'"°il fl'OCXJ S<i1 C(}R0#.1; 
.nct.-so uno SCteen-S.net D« 
~'95 

SISTEMA CONSIGLIATO 
I In Per" '"' Pf" m gJ. • 

't.-.clOl'.3 '1U< g'CCO B là 
.. ISl.Ja/IZZdZtOl'te del .~-mali 
f. 111Sta1 liZIOf'J6 compieta 
nc1'iede 85 M8 dr hJJ'fi d.Sk 

'befO Sooo supPofUJ!e turre » 
sch6d6 $()()()(9 chs hdnno 
drt\lfJr per Wlf!do"''· E 
possibile gtoeare P1 di.Hl con 
d1rect fini< o lino il1 quatr10 

1ram>te rote. soto sorro ~ 

tiJ'~( 2 ~ Utl h1tt11l l{Ù•('O, 

tua $4J{o a mP/(J: ~hn11/o 
/lrrfi•11u1n~·1111· l 'nvJwll11 
N'Qfll,,flÙ'O rlrl/a 

.io.v...__ -·-· ..... Il,. pattre 

·------
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, 
ufficoali e rl collaudatore.A questo proposito 
occorn precos.are che come Crond Prue Manager. 
anche il segu110 sr avvale della licenza FIA, qumdr 
tutti 1 nomr corrispondono a quellr reali (a parte 
rare eccezioni) 

I p1tou. ovviamente, sono essenz.iali per avere 
successo: tuttavia per arrivare in vccta non è 

Indispensabile Ingaggiare un fulmine di guerra: 
potrebbe Infatti risultare più utile un buon pilo· 
t> con la valigia. ovvero con sponsor personali 
che apportllno al team un consistente aiuto 
finanzl>rlo. 

Quando I risultati <ominciano ad arriv411re. è Il momento di vendete spazi pubblicitari agli sponsor. Più alto e 
H loro lnte.resse, maggioro sarà 11 flnanzlamc11to, quindi concludere appena posslblle non ~ una buona idea. 

~ questa una Importante novità di Grand Prix 
Manager 2. fondamentale giacché anche nella 
realtà I pllotl con la dote (finanziaria, più che di 
velocità) sono la maggioranza. le risorse eco­
nomrche. Inoltre. sono davvero vitali, poiché il 
dispendio monetario di un top team di F I è 
spaventoso: tra macchine discrutte in incidenti. 
stipendi del personale, onfrasuutture (galleria 
del vento. sta110nl CAD e CAM. ecc.) e sessio­
ni dr test se ~vanno quattrino a palate! E poi 
sui collaudi in posta non è proprio possobrle 
lesinare: sono infatll fondamentali per miglior.i­
re le presta?Joni della vettura.aumentarne rat­
fid•bdrta e per mettere a punto rassetto. 

credzzare in punti e denaro cucti gli sforzi com .. 
piuti. Purtroppo, però. è proprio qui che Grand 
Prrx Manager 2 delude: la nuova Interfaccia 
lascia a desiderare, il commento e i filmati sono 
pasacciati e confusionari e - quel che è peggio -
il lrvello di realismo è molto basso: rn prova un 
buon pilota. con una discretll macchina, spinto 
al massimo riesce facilmente a ottenere la pole; 
in gara. però. gli avversari viaggiano sui tempi 
delle qualifiche. e contrastllrli diventa impresa 
disperata. soprammo se la veuura non è per· 
feuamente a punto e 

Dopo tutto questl fervid::prepa~~-~::::::::~·-~~"!~ rativi. arriva il week-
end di gara. rl .,,.,. " . ._, 
momenco 1n cui con· 

Av•re un pi&ota di espeMnu. anche solo come tester. ~ di vrtale importanu per 11ve,. preztos. lndicazt0nJ 
sull'.1ssetto deli. vettuta. S. po4 ha una v.tigia piena di dollaroni ... e il benvenuto! 

assolutamente affidabile. In definitiva. quindi, 
Crand Prix Manager 2 è un prodotto riuscito 
solo a metà; slmul> molto bene (pur con qual· 
che bug) l'aspetto economico della F I, con 
WttJ gli interessi che gli gravitano attorno: 
lascia però ancora molto a desiderare, come il 
suo predecessore. sotto rl punto di vista tecni· 
co (solo lievemente migliorato) e sul realismo 
delle gare. Ciò nonostante. però. verri sicura­
mente apprezuto e giocato dagli aimnti di 
automObilismo che non sono at'fasciooti solo 
dalla velocità pura. ma anche da come fun?Jooo 

un team della massima s.ene . 

~ ihli l 

Simone &chini 
Simone. Bechini@bbs. 

infosquore.it 

I.o mocchlna, gl6 a metà gara, ~ ridotta mal•: prima 
della panenra •meglio sostituire i componenti 
usurati per cere11re la masslmD .1ffidebilita. 
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:RIVENn O 
'iiMONIA COMPI/TIR • Susegono (TV) 
-l.llONIA COMPIITTR · PodoYo 
-è.MONIA COMPl/18 · Udine 
;,il,IOHIA COMPUT9 • Moolokone (GO) 
.IMOHIA COMPll!Ia · Pordenone (PD) 
:~~UTER POINT • Buswlengo (VR) 
:JlllUltR SA.CI · t Comm.lé Giona · Podow 
:!'A SHOP • POldenone (PN) 
:JJA SHOP ·Treviso 
:J.-A SHOP ·Trieste 
~YTE 3 · Verona 
.JSIC CENTER · Gordolo (TN) 

-• TO DATE • Belluno 
-osCANA 
- ?ERMEDIA · Firenze (fl) 
..!RfRIA MARZOCCO· Firenze 
>,EMONTE 
: if!CE & GMIES ·Carrù ((ff) 
:n4 SHOP -Torino 
::.EMATICA CENTER ·Verbania lnlra !VB) 
$URIA ·aia & GMIES · Imperio 
.OMBARDIA 
ii.:JICIACORTA ELETTRONICA · Rododengo 
mo(BS) 
... IWi • Mi1ono 
.:.Jlfll. Gniiello Balsamo (Ml) 
1 ~ G . Muggia (Ml) 
"' SEIVICE • Milano ...wo 
-.!J. ON UNE · Guidonio (RM) 
:.a COMPUTER ASSISTAHCI · Ciompno (RMJ 
·:JGUA 
~-- COMPUTER · Taronlo 

MII CENTER • Taranto 

Un'ampia gamma di casse da 10 a 100 Watts PEP. 
PEP é sinonimo di Qualità Sonora. 

Puoi ricevere informazioni su tutti gli accessori logie 3 telefonando alla 0183/ 29.91.91 

Sfl('d1~1 l~r po~a \lii,., 
u5i.1n.,62~s o \i• E- ·'1ait 
r.11ppono<~gcn' il~ il coupon 
e ri.-c,·e..-.a la Fiikli1)' Card, 
chC' da d1r1lh1 .11 n1.1mcro1,i 
J'lflVilc~ · l\CT 1'.tcqt11<itlO d~ 
~1r1JtlC'Jlli Logie .l pre,sn 
1uni 1 Ftdi:lh)' Cenh:r d'll3h:L 

o 
z 

D 
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GUERRA CONTRO 
LE MACCHINE 

o! S!.ee • 

sto ·Jo ... u:me u 
rr1cnsgl1r 
ç~:.e hl n 

ARMI 

• 

la Bet hesda si ritiiffa 
nrll'oscura a n1bient azione 
tecnologica-postnucleare di 
Terniinator con il suo 
nuol'o (?) sparatutto 3D. Le 
tecnologir che il porero 
rnarirte tiel futuro tioliTÙ 

affrontare sono aran::atissime. 
ita lo saranno anche le i<lee? 

1
1 sottoscntto ho sempre •vuto un debole 
~r l'apoal1tt1co futuro presentito nei film 
d1 Termmote<: 1'1mpan e sanguinosa lotti 

degli ultimi sopravv1ssuu alrolocausto nucleare 
conuo robot, cyb<?rtank. velivoli d'assalto e 
g1gantesch1 orrori cibemeuci conuollau daJl'ul· 
tra malvagia Intelligenza Artificiale Skynet, sullo 
sfondo d1 cm:à In rovina. cimiteri scoperchiati e 
desolate lande radioattive.Ah. che bello! Nei 
film. questa ambientazione viene presentata a 
spraul, quasi lasciata Intuire. e mai propriamen· 
te sfruttata. Le potenzialità narrative della 
Guerra contro le Macchine erano però 
vastissime. e la Bethesda Softwork fu la prima a 
sfruttarle con Il suo blasonato sparawtto 3D 
Termlnotor: Future Shock. li primo gioco ad avere 
fomlto qualcosa di serio con cui confrontarsi a 
tutti coloro che erano rimasti orfani di Doom. 
Oggi la Bethesda ritorna 1n queste desolate 
lande postapocalltt1che con Sl<ync~ seguito 
diretto del primo gioco e. onestamente, poco 
piu d1 un disco di scenari addizìooali. 

Il giocatore veste 1 panni d1 un guerriero d'eh· 
te all'ontemo della Resostenu conuo le macch~ 
ne .Tutte le mformUJoni raccolte dalle SJl'e 
umane indicano che Skynet sta assegnando una 
parte considerevole delle proprie nsone a un 
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progetto canto misterioso quanco cerrlbile. 
Qualel Scoprirlo significa sopravvivere a otto 
lunghe missioni di difficoltà crescente. e caratte· 
rizz.ace da una struttura narrativa più coerente 
rispetto al consueto esplora & spara di titoli 
come DukeJD o lo stesso Doom.11 mondo è In 
3D poligonale. con punto di vista in prima per­
sona e con la possibilità di guardare (e mirare) 
in alto e in basso. L'ambientazione appare scarna 
perfino In risoluzione 640•480 rispetto alla rie· 

~ 111111 

• 

chezza visiva di giochi come Ouke JD o Quoke. 
ma ha il pregio di essere estremamente caratte· 
rizzata e ricca d'atmosfera. Le tonalità cupe 
abbondano e l'ambientazione è resa splendida· 
mente da pennellate g1<1flche come le carcasse 
di auto distrutte. i silenziosi palaui in rovina e i 
macabri cumuli di ossa che indicano dove l'olo· 
causto nucleare ha sorpreso intere folle di per­
sone. lo scesso selle tecno-catastrofico è adot· 
taco per I numerosi incemi. con un abbondare di 
fredde luci al neon e lindi laboratori gestiti da 
macchine, che contrastano con la desolazione 
delle ab1tinon1 umane abbandonate. 
Il giocatore ha a sua disposizione la consueta 
pletora di umi p1u o meno pesanti. armarure 
(che si consumano ogni volti che vengono col· 
P'te) e utili ogge'tll m1neriouml!ntl! ~ J>•r 
Il paesaggio (cosa ci faceta un kit medico "' 
meno a un'autostrada distrutti vi al di là della 
mt:J 1mrm.gnuvone. ma nessun seno gtoca.tore 
d1 sparatutto 30 oserebbe mai porsi quesa 
problemi). Skyn<1 (come Future Shock) offre 
Inoltre la b<?llW!nuta opportumta di saltare 

Un tipko panotama di desolazione u:rbana. Le auto e motti •Itri elementi del ~gao esptodono o vengo­
no dannegg . .,ti dal rKMtri colpi. 
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Gli appartamenti abbandon.eiti posJono n1Jcondert oggetti utili o nemkl In 
agguato. Prima O.li• gutrra questo •ra lt soggiorno dtl Mfferson ... 

Raccoglierete armi se-mpre più potenti, come cannoni 11 pt&sma t t1ncJ1ra1zi, 
contribuendo &d aggìungert desolnlont al già diroccati pal111I.. 

occasionalmente su veicoli come jeep armate di 
landalaser e. udite udite!, velivoli d'assalto 
Hunter/Killer. Gli avversari vanno dal tradizionali 
Terminaror (scheletri umanoidi In lega d'acciaio) 
ai giganteschi Go//orh (devastanti robottonl gran· 
di come palanl e con la potenza distruttlllll di 
una divisione corazzata), passando per cyber· 
tank, robot sentinella, mine Intelligenti e alui 
giocattoli tecnologici che farebbero la gioia di 
James Cameron. 

Tutti i meni avversari sono des<tfnl nel database 
della resistenza. con 1gglo rn1mtntl continui. 

Il sistema di controllo è però il vero tallone d'a· 
chille del gioco. Mentre I comandi da castiera 
sono configurabili a piacere, ed è possibile usare 
in combinazione joystick/mouse e tastiera, I pro­
blemi più grossi vengono dalla necessità di muo­
versi rapidamente durante gli scontri e, contem­
poraneamente, mirare anche lungo l'asse verti­
cale, guardando in alto e in basso. In nessun 
modo sono riuscito a configurare il sistema cosl 

che ciò avvenisse con la necessaria immediatez .. 

za. e il risultato sono sta[e ore e ore di combat· 

dmentì, persi In un mare di frustrazione. 
Vale dunque la pena di tuffarsi a 111ltragliatorl 

lampeggianti negli orrori della Los Angeles del 
2020! Un anno fa forse avrei detto di si. ma oggi 
la risposta è più complessa del solito. t in sinte· 
si. solo questione di gusti. In senso assoluto il 
gioco è divertente, se siete disposti ad accettare 
1 llmitl del sistema di controllo, e l'amblentazìo· 
ne è la noS<ra preferita. Ma In senso relativo 
Skynet è "solo" un altro buon prodotto all'Inter­
no dì un genere che onnal ha glà visto di tutto. 
Se, come noi, avete giocato a quasi wtti gli spa· 
rawno 30 mai usciti da Wol(estem In poi. Skynet 
non offre nulla plu dell• ormai d1ffus. opporw­
nià di g1ocare in rete contro altri giocaton (su 
un netwerl< IPX comp•obile). Il titolo che ""°" 
lunonera il mercato dei gìoch• d'lllOne come 
fece Doom in quell'1nd1ment1C>b1le 1993 e onco­
ra oltre l'onnonte, e certamente oltre il futuro 

di Tenninotor. 

Vincenzo &retta 

In Sltynet il ptri<.olo può arrivare anche daRa teru dimensM>ne. Qui il nostro f'Nri"- deve wdfl'Hta CCM't un 
ttmuto vt'llvolo ct'asw.tto Hunter/Killer. 

SISTEMA 
PC CO-ROM 
O EH ERE 
Scararutro 30 
SOFTWARE HOUSE 
V•rg-n lnteroct1ve 
SVILUPPATORE 
&llhosda Softworl<s 
0 1sm1BUTORE 
l~acter 
TELEFONO 
OJJ.a'l174111 
PREZZO 
L 79900 

SISTEMA MINIMO 
e 1(1 un 486 i.ttloce potete 
rranqvr am<Jnle giOC3re m 
I <$00..tZiof'lQ .32()"2tXJ IJ 
,,,-ograrrroa rieh.ede ~· DOS 
50o~icre 8f~fBdlRAM. 
scheda !l'afa VGA un 
'7Ql:5e Mcosoft comoato!tt 
•"1t:Dn>CD-R0Ma­
~' S/Jopona 'VI181e 
IChe06 $On(J('f] po OQl'1lln e 
~ unza DfOlblet'nr sotto 
dc ;95 

SISTE.MA CONSIGLIATO 

Se """"' - ., SllG.4 
e; .' S(,~ &Kb.JJJ() 

- Noglo d'"" 
tJfOCt!$80t'e Perit4Pf Se a-vere 
f W.e Shock.. m!d§.uo sul 

"°5trO 5'S'ema OOlrefe 

iVJC: v.o OJ $kvret e g.()C:8ft) 
CO"t Id Q'd 1W:à "7rgf.iora .'3 

ArtenzlCfle n Dfogramma (')()() 
é comp~t.o e oon I.a mooai ra 
SVGA delle schede Matrox 
ma 1 programmaton delJ.J 
Bethesda h J 11no promesso un 
patch Che dovtebbe risotvere 
westo problema 
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CART lii ••• 
Una volta i cartoni li disegnavo e basta. Volevo diventare famoso ... che 

illusione! Il destino aveva un disegno diverso per me. Adesso mi trovo 
risucchiato nel mondo dei cartoni.. e devo vedermela 

con dei pazzi!!! 
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Tre eroi a condave su una lontln41 isola tropkale. li gioco ha u.n'lntere-ssante elemento di avventura che con­
lribuiS<e ad arrkchirne r1tmosf1r1. 

w J\'e1c World Con1puting 
offre finaln1ente pane per i 
denti di tutti gli orfani di 
1lf aster of ,lf agic con la 
seconda puntata della sua 
saga fantas)lstrategica. 
Conquistare il 111ondo non è 
n1aì stato così fiabesco, 
colorato e .. . na(f! 

ino all'anno scorso la serie di Ml2ht & 
Mogie era nota soprattutto come una 

delle più longeve e riuscite saghe di 

GdR per computer, con cinque episodi al 

proprio arco e un seguito "cult" di appassio· 
nati. Po i, all'Initio del 1996. la New World 

Computlng decise che la ricca ambientazio­

ne sviluppata In quasi dieci anni d1 avventure 

sarebbe stata un ottimo background per uno 

di quei giochi d1 csplorazione/conqu1sta/svi­

luppo che dalralba di CMl1Zollon tanto suc· 

cesso (e quattrini) h•nno raccolto 1n questì 
anni '90. Detto fatto. E pur non essendo 

scato preceduto da alcuna dell'inumana~ 
che per an.ni ha circondato atoh come 

Master o( Orion Il o Syndocote Wors. HOMM I 
drvenne a sorpresa uno def t1tolj piU g1ocau 
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del 1996 Ora la NWC presenta il suo segui­
to, che, pur portando il numero "2" nel oto­

lo. è P'U correttamente una '"Versione I .S", 
nata da tutti i suggerimenti e le richieste 

pervenuti alla casa di software clagli appas­

st0roo del pnmo otalo. 

HOMM Il ho una strUttura di gioco che in 

buona parte riprende quell• codificata daJ. 
l'immortale Civ I d1 S.d Me1er. Il gioatore. nei 

panni d1 un amb1ttoso signorotto. deve gesti· 

re al meglio eserc10 do creature fantastiche. 

incantesimi e castelli nel tentaovo di travol· 

gere gli altrectanco ambjzjosi rivali (da uno a 

cinque) ed essere il pnmo • raggiungere l'o­

biettivo stabilito dallo scenuio /che può 
andare dalla tradizionale conquista del 

mondo al ritrovamento di un parucolue 

LI mapp.a striltegKa mostra un tenitorio brullo. Gli 
~tschi dì rubino nascOf'Klono segreti lntem.santt. 

, 

La scheda del penona9gio mostra I• sue abUIU 
p-itrtk°'ari e gli esertitl, 

tal 

oggetto mogico alla sconfitta d1 un malvagio 
Negromante. e cosi via). Ognuno dei perso­

naggi del gioco (sia i nobili rivali. 

sia gli eroi assoldao per gu1· 

dare gli eseroo in batta· 

glia) appartiene• un> 

era sei pos.s1b1l1 
classi: Cav.ahere. 
Barbaro. 
Incantatrice, 

Mago. 
Negromante o 

Stregone. La 
eluse determi· 

na le capacità del 

personaggio. gll 
eventuali lncantesl-

• 

I poss.bill megt10ranwnb per lii fort1u 1 del 
Negromante. In b.uo vec:Mte gh et'Oi ~dabili. 

. ' . 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



MASTER OF 
MAGIC 

INCANTESIMI 
t.... 

pc- • ' 
9et.t a i 

CO'fl.ba~ e 1 • 
I d:.'d •J • • J I :tnt 
l 'esp ... ot.a.zi •n 
s t rate:q!.ra, e 
11cb edono la speSQ 
:1 Jl\Jn t. f'r. t i·o. 
A_ 1 · ~n i z 10 lo un 
nuir.-r imi~ ;i~ s:a..1 
d in r1r l 

personagg.,, ma 
tn.'igie poss 

' i e 
:nondo . 

ar 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

I 

.. " . 

~~=--::"~('I 
Ogni volta cht entrate in posstsso di un frammento della mappa dell'Artifatto Definitivo, questa schermat8 
rivelerft uni partt del puu:I•. L'An.ifatto può essere rlc•rcato dai vo$tri eroi. 

m1 conosc1uu e. elemento strategKo fonda­
mentale del gioco. le creature che egli può 
reclutare sotto le proprie ~1ere. Per 
esempio. 11 Negromante comanda eserati 
composu soprattutto da scheletri. zombie. 
draghi di ossa e altre creature 1mmorte. men· 
tre l'Incantatrice recluta creature: incantate 
delle foreste come folletti. elfi e druidi. Ogni 
creatura ha. a sua volta. capacità particolari 
che determinano 11 suo comportamento sul 
campo di battaglia. 

All'Inizio di ogni partita ogni giocatore ha a 
disposizione una fortezza. un piccolo esercito 
guidato da un eroe e una modesta riserva di 
risorse naturali (oro, legno. zolfo, ferro. 
gemme ecc .. . ) Queste ultlme sono indispen· 
sabili por costruire e migliorare le strutture 
che permettono allo fortezze di espandersi. e 
non dureranno a lungo. La pnma cosa da 
lare, quindi, è inviare le proprie armate in 
esplorazione. e tuffarsi nella riccheu.a e nei 
misteri del mondo di gioco. 

Come in moltl altri ùtoll di questo genere, 
solo le aree della mappa visitate dalle nostre 
unità sono v1s1b1h. L'esplorauone rivela luoghi 
interessanti. come i centri di produzione dJ 
risorse (mul1n1, m1n1ere.g1ac1menti di 
gemme .. . ) che. una volta conqu1stau garanu­
scono un flusso costante dei pre?JOsi mate­
ruli. Piccoli giacamenta d1 materie pnme (e 

perfino forzieri pieni di monete d'oro). inol­
tre. sono sparsi qua e là per il paesaggio, a 
disposizione del primo che arriva a prender­
seli. Infine. un element0 avventuroso è forni­
to al gioco dalla presenza nel paesaggio di 
"luoghi notevoli": fontane incantate. 
obelischi dì cristallo. statue 
magiche, cerchi di pietre, 
strani padiglioni multi· 
colori e alai tradi· 
nonali siti della 
fantasy classica. 
Visitando questi 
luoghi si aruva-
no eventi di 
vario tipo che 
vanno dalf'in­
concro con un 
saggio eremita che 

insegna al coman-
dante dell'esercito 

una nuova abilità alla 
scoperta di una fonte magica, 
capace di reintegrare istantanea~ 

mente I punti magici spesi in battaglia dall'e· 
roe stesso. 

Prima o poi. inevitabilmente, capiterà a due 
eserciti di scontrarsi. Le battaglie, come in 

La sconfitta in battigU. di un ~io conduce 
alt.a sua eliminazione daJ gioco. 
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Master o( Moilc, vengono gestite in una 
schermata a parte. Le unità dei due eserciti 
muovono e combattono su un campo dì bat· 
taglia semplificato (meno complesso rispetto 
a quello d1 Master o( Mogie). la presenza di 
un comandante aiuta le proprie truppe 
migliorando le loro capacità di combattimen­
to (morale. capacità d1 infflggere danni e cosi 
via. in base alle c:aratterisllche del personag­
gio).Alcun1 comandanu, inoltre possiedono la 
fondamentale dote d1 gettare incantesimi 
sul campo d1 batClgh>-

Gh esen:au vengono reclutati soprattutto 
nelle forteue. Ogni fortezza può essere 
ampliata costruendovi intorno strutture addi­
zionali come taverne. gilde dei ladri o boschi 
sacri. Mentre alcune di queste strutture 
migliorano la capacità produttiva della fortez­
za stessa. esse per buona parte servono 
come "centri di reclutamento", producendo 

un certo numero di unità di un dato tipo una 

volta olla settimana (per esempio. la 
Cattedrale recluta due Paladini per settima­
na, mentre nello stesso periodo di tempo la 
Caverna produce otto Centauri). Le struttu· 
re disponibili variano secondo la classe del 
giocatore che controlla il castello, e alcune 
richiedono la presenza di altre prima di poter 
essere acquistate. li giocatore ha inoltre l'op· 
portunità di reclutare alcune delle numerose 

bande di mostri che infestano i territori di 
gioco. e la probabilità che ciò 

avvenga è data dalla lama dei 
suoi eroi. dalle dimensioni 

dea loro eserciu e da 
altri fattori più o meno 

favorevoli, come la 
presenza da partico­

lari oggetti magici. 
l'intelligenza artifi­
ciale degli avversari 

computerizzati è 
generalmente molto 

buona. anche se ogni 
tanto il computer pren· 

de decisioni incomprensi· 
bili (magari girando a vuoto 

per un turno o due prima di rac· 
cogliere le risorse disponibili intorno ai 

suol castelli). Una delle caratteristiche più 
importanti del gioco. però, è l'opportunità di 
giocare contro nltrf giocatori umani, sia con 

collegamento diretto che in rete o via 

La KO,,.rta d1 un ido5o di ptt"v-a tonferis<e -' perso­
n1199io un nuovo potelt 
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Il campo di battaglt. • sempl1fk.ato tlspeno a 
MastN of Magie. ma J.e a.nfmulonl sono t>.n fan.. 

Internet. E il programma supporta fono a sei 
giocatori contemporaneamente. 

HOMM Il è un programma con ben pochi 
difetti, considerando che amplia e migliora un 
titolo già escremamence riuscito. Sebbene 
appaia relativamente semplice. esso nasconde 
In realtà un notevole spessore.con la neces­
sità di sperimentare strategie differenti In 
ogni partita, in base alla classe scelta, agli 
obiettivi dello scenario e alla natura stessa 
del territorio. 

Nel programma, inoltre, è stato ridotto al 
minimo uno del compiti tradizionalmente più 
gravosi in questo genere di giochi: quello di 
cenere I conti della gestione delle risorse. In 
questo modo, il giocatore è libero di concen· 
trarsi sugli aspetti più dlverteno del gioco. 
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MlglloramtntJ come statue e taverne aumenta.no la produttività delle fortttlt o l'umort del loro ftbitPntl, 
pur non pt0ducendo e~rcitl o materie prime. 

come la strategia generale, l'esplorazione e la 
produzione delle unità milicarì. Con una ven· 
tlna di scenari già prond. una campagna 
affrontabile sia nei panni del buono sia in 
quelli del cattivo, una grafica accattivante e 
una delle migliori colonne sonore mai ascolca 

te dopo quella di Fantasy Generai, HOMM Il è 
un gioco adatto a principianti e esperti, e uno 
dei candidati a miglior gioco di strategia del· 
l'anno. 

Vincenzo 8eretta 

E IT 

~/ ZETA . 
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PC CO.ROM 
GENERE 
STRAfoGIA 
SOFTWARE HOUSE 
NEW WORLO COMPUTING 
SVILUPPATORE 
INTERNO 
DIST RIBUTORE 
LEAOER 
TELEFONO 

OJ3218741" 
PAEZZD 
L "9900 

SISTEM A MINIMO 
H()l,1'i~ll g ra :..a sotso 005 
.., """° 1-s!!S (con 
0.«:IX 3) R""""'1e vna 
sch«D grate.a SVGA. ~ 

--~~ 
t.f1 pt'()!Ce$s:Jre 48666A~Hz o 
.._.,.@ 6MB a '!AAI 551.18 
IOlri su twa O<Si: e tn CD­
RO-.• omero a \.eibD&a 
~ l• t7W>Ga413 

""'~ suepar.ar/ 

~-r:o.""' _, __ , 
1'PX ~ TCPllP 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Al<'etlr un proces.sont almeno 
4BOOX 100 aivra a vel<>Cu~are 
il fJiOCO trbblevtando J 1JJtn1 

degli d~r5an, mentre 16MB 
df memoria flducOflO la 
necessita df • s>.J;app1ng su 

ha.rd "''"' 

o J,11 Sc:11rJ1.11111ron ,.liJ 

,(,.JJu ,\ t>r it> d; \ li..Ot 11~/ 

~ llU.d( U fJUA:$~ 11()11 

Ùlj(fJll lli: 110 \1 \l JJ;. 

~ unu 1ft•111uglinri liJnli 1.li 

rz1 .t(f:tllf'j!ltJ di.f}")r1dlili in 

''·'·''~ult> u1/ tnf'rfnto. 
Q 11/lo 'tf'.(,\ft fu"ll4> di 

re \1tt.i..1f'r of t )nun 2. È 
tJ(falto at /Hlll l"Jllanli. 

rz1 .\t'fl:t} ftf!T qlltJ/l) 

> ,(,./u1krf' t pw <"sperti. 

~ • 
rz1 • N 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



' 
ZETA ~ 

·-­. ................ 
........ . ·--· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

CARATTERISTICHE Se fiite 11arte di quella ristretta 

STILE NBA 

cerchia di appassivnati che ha 
trascorso nolli insonni per 
assistere alle finali dei playojj' 
a1nericani,fra Seallle e 
Chicago, 11reparatel'i a 
ririrere quei 1110111e111i da 
pro/ ago11 i.~t i perché è arricato 
il 1111oro sÌ11111la1ore cestistico 
della Electronic ~rts. 

Dopo aver tnKorso buona parte degli 
ultmu due mesi Yideoludoci in Sll11b10-

si con NHL 97 t '"'"' con una certa 
trepklaZJOne che ci siamo preparati a esamina· 
re l'ultimo nato della EA Sporu: 11 segtuto di 
quell'NSA 96 che. a suo tempo. avevamo pro­
bJbilmente sopravvalutato (con 11 senno di poi 
avrebbe meritato un 7,lo ammettiamo). le 
premesse per un cambiamento deciso di rotta 
c'erano tune:finalmente i giocatori non sareb-. 
bero plu SQtJ rappresentati con semplici sprote 
b1d1mensoonali ma. come nei giochi dedicatl a 
calcio e hockey. tramite poligoni ricoperti di 

Un backsJam a dué mani. Dal rnenu delle opzioni è possibile stob11ire ,. giocate spettacolari come que· 
sta anivino automaticamente un replay al rbllantatol'o, per In gioia dol glouitore. 

text\lre mapping e ombreggiati ad arte: 1 pro­
grammatori, inoltre. avevano promesso note· 

voli miglioramenti alla giocabilità, compromes· 
sa nel titolo precedente dalla scarsa visibilità 
della palla. 

Diciamo subito. ma lo avrete certo tntuito 
dando un'occhiata al voto in basso a destn. 
che le migliorie ci sono state e possono essere 
apprezzate fin dai primi minuu do gioco. li con· 
trollo dei giocatori è migliorato: uulozzare 11 
piede perno per fintare e Stato reso molto più 
agevole.cosi come l'evenwale tencatM> do 
rubare palla (è ora sufficiente posmonars1 di 
fronte al ponatore. ol computer penserà al 
resto. ovviamente basandosi suite caratteri· 
sti~lle individuali di ciascun giocatore), è StaQ 
insent:a una certa inenia nel movimento dei 
cestisti che. se all'inizio può disorientare leg· 
germente. dopo un paio d'ore di pratica confe· 
risce maggjore realismo alla simulazione. Sono 

stati introdotti nuovt schemi di(ens1v1 e d'at~ 

tacco ed è possibile visionare ciascuno di es.si 
tramite una lavagnetta in perfetto stile NBA. 

Come ormai prassi In tutti i titoli sportivi fir· 
matl Electronic Arts. anche in N8A Uve 97 
sono present.I una pletora di opzioni che con­
sentono a qualsiasi giocatore di personaliuare 
11 programma secondo I suoi gusti. Uno dei 
sewggo principali riguarda l'impostazione del 
dro. che può essere I.asciata interamente al 
giocatore oppure ricevere un aiuto da parte 

del computer sulla b>Se del tiratore prescelto. 
Come è beole mwore. la pnma opZJOne dà Yil3 
a parute on cui l'utente può fare la differenza 

I nfJtiM ftt .. lua sul parquet sono motto <oreognfici. peccato non siaino stati Ammiriamo, 1n un ,..,r.y. le tvoluiion1 Ktobltkhe et.I nostro atleta. Notatt-
rome li volto mpec.<h1 o ~ I ti ti<I tNJ - . . . .. . . Orse Ur~ stato chiedere troppo. . 
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Qui sono potete •mmitare un gruppo di <hffr -.~ 
ders. di cui• pos$ibt1• rKht.de,. un'.s1blzlone •I 
termine del secondo quarto. 

con una sua maggiore o minore abilità al tiro. 
mentre la seconda produce, abitualmente. risul· 
tati più vicini alle stausuche r"'li (vera e pro· 
pria mania per gli app.\ss1onac1 americani ma 
anche nostrani, ormai). Il wno non si ferma 
qua, si possono decidere quali falli verranno 
fischiaa. con quanu fallt s1 verra espulsi. la se~­
riti degli arbitri. pi unono che l'a.pph· 
caz.ione o meno d1 tutta uoo 

serie dì regole che pos· 
sono contribuire a 
rendere 11 giOCO 

più real1soco (24 
secondi. fallo d1 
campo. ecc.) ma 
che potrebbero 
1nfasud1re 11 
neofita. 
Dal punto d1 vista 
squisitamente- tecni­
co. i progressi fatti sono 
evidenti, anche se questo 
N8A Uve 97 sfigura nel confronto 
direuo con NHL. i cui programmatori sono 
probabilmente un anno avanti rispetto a tutti I 
loro colleghi della EA Sports. I giocatori sono 
realinati secondo alcune tipologie di base 
(bianco, nero, biondo, moro, ecc. diversi tipi di 
craa.i somatici e ... non manca la chlon'a vario­
pinta di Oennis Rodman) ma. per esempio. 
non vantano le vere facce degli atleti NBA 
come mvece accade in NHL La resa globale del 
motore grafico è po1 decisamente inferiore:: 
sulla macchina uulizzata per questa provi (un 
Pentium 200 con 512 KB d1 cache. 32 MB di 
RAM e scheda video Maa'Ox M1llenlum con 
BIOS e driver aggiornati) la flu1d1tà sotto 
Windows 95 ha bsciuo alquanto a desiderare 
(mentre per NHL tuno filavi liscio come l'olio) 
ed e solo graz.,e ai nsultau ~1samente p•u 
convincena onenua sotto DOS che N8A e nu· 
scJto a conservare I voto che abbi.amo dec•so 
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Quest.o visuale si dimostri piuttosto pratica per giocare, anche se continuiamo a preferirle la Sky. ' h' fornisce 
uno visione di gl0<0 pfù ampia. Considerate, comunque. che è possibile settare li livello dl zoom a piacere. 

di assegnargli e non è sceso di un punto. anche 
se rimane innegabile che s ia necessano un 

Signor computer per poterlo apprezzare a 
pieno.Anche il commento digitalizzato in lngle· 
se t un gradino sotto quello dei colleghi del· 
l'hockey ma. In generale. sono d1verS1 gli aspeui 
che hanno latto mancare il bollino del consiglio 

rcdai:ìonale a NBA 
S1 cratta del miglior gioco di 

basket per PC, questo e 
innegabile, ma secon­

do b nostra 

nenmane un 
gradino sotto 

Totol N8A per 

cui la giocabilità più lml'nedlau si sposa a una 
profondità di gioco comunque non trascurabi· 
le. Nella proposta EA è teoricamente posStbole 
realizzare azioni alcamente spettacobrl. resta Il 
latto che in Total N8A questo riesca meglio e 
con p1il sodd15faz.,one per 11 giocatore. Queste 
rimangono. comunque. critiche mosse per 
informarvi corretta.mente nspetto i cosa ci si 

possa aspenare dal gioco: una buona simulu10· 
ne, per computer molto potenti, cui un prwco 
di 1mmed1atena '" plù non avrebbe guastato. 
Se volete diverurvo con Shaq e i Lakers sul 
vosll'O Penoum, però. è l'unica opzione che 
valga b pena considerare. 

Andrea Mlnlnl Soldini 
(gormon@ilmioweb.ft) 

Shaquil1e (rfqaf, uno doti personaggi d:i maggiore spicco nella tega pt0fHSionlJ1tc:.. •l'Mriuna. O• qUHU 
staglOM •in fone a.i Los Angeles Lakers,. che tentano il rilancio •f wni<• con qUHto su~bo 10.u. 

-
_;, .. ZETA 

DENNIS RODMAN 
• • 
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Un momento di partkolar1 amore verso il prossimo 
da parte dl Cunis. L'uomo in prima fil,. •""" tn11p.1 .. 
tico conM pochi. m1 farà una brutta fine .. 

Che lo stiate altendendo o 
meno, ecco finalmente (( ) il 
successore di uno dei più 

Questa sorridente ri1gau:1•11 fidanzata di Curti.s, 
l'unica che. nonosunte l11w111Jtà, allli fine gli 
mtffà fedele. 

opZJoni assolutamente accessorie ma carine 
quali ad esempio la gestione dei più diffusi 
CD-changer e la posslbllltà. se si gioca in 
Wlndows9S con i giusti programmi installa­
ti. di upgnadare il gioco alla venlone più 
recente direttamente da Internet in auto­

D 
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~·-
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lA P1rte forse ptù riuscita dtl gioco: I com.puter dti· 
ruffk'° con un sjstema di posta etettronkai niente 
male t def fife importanti ai quali dovrete .a:ldert. 

TV, Includendo tn questo anche alcune sim· 
patiche goo(s facilmente osservabili da un 
giocatore attento, come bicchieri pieni dopo 
essere stati utllluatl e altre leggerezze del 
genere. La versione provata ena recitata 
Interamente in inglese con una cuna tutto coni ro!'ersi titoli di un anno 

fa. La Sierra ci riprora con il 
secondo titolo della serie 
Phantasn1agoria prome/lendo 
orrori di ogni genere e. si 
spera, nn buon gioco. 

madco. 
Phantosmagoria 2 

ricalca come 
prevedibile i 

__.----------- sommato apprenablle, pec­

1
1 primo Phaniasmagoria aveva colpito per 
le sue d•mensooni. per la bellezza del 
suoo filmati e per la completa banalìtà 

dell'infr.utrUttuna propriamente ludica a 
favore della sua storia. narnata a mo' di film 
più o meno lntenamvo. Riesce il secondo 
episodio a colmare le lacune del primo por· 
tando Il genere dei Movie Game verso nuovi 
positivi orlnontil La risposta è, purtroppo, 
negativa. 

Tecnolog1camente 11 gtoco non sfigura: 
oltre a essere contenuto in cinque CD· 
ROM mette a dospositJone una serie di 

passi del 
primo epi· 
sodio. 
essendo di 
!ano una 
avvenwra costrui· 
ca su un film. un 
Thriller con elementi splaner 
nel caso specifico: visca la complementariti 
delle due sezioni componenti 1\ gioco, abbia­
mo deciso di analiuarle separatamente: da 
una parte il fllm e dall'altra l'avvenwra. 

Dal punto di vista fllmico Il titolo si pre· 
senta molto bene, le animazioni sono Intera­
mente digltaliuate In hl-color e visualiuate 
con l'ormai consueca tecnica dell'interlaccia­
mento: video e audio sono entrambi a livelli 
molto elevati. decisamente da produzione 

Con un"appostUI kona e possibile vtsualìttare a tuno schermo g:ti ogg~ in 
a cartolina.. 

ca-ro che l'assenza dei 
sottotitoli renda 

Il film godibile 
appieno solo 
da chi abbia 
una cono­

scenza più 
che discreta 

della lingua di 
Albione (non dubitiamo 

che s1a in arrivo una versione 
na11onahz:tata. quindi se siete anglofobl 
eventualmente attendete quest'ultima). 
Avendo un intero film a disposizione e una 
stort:t particolarmente carica di tensione 
da narrare, alla Sierra non hanno leslnato 
quanto a scene d'impano e sequenze intrl· 
gantl, al protagonisti capiterà di rutto, dalle 
sequenze amoreggianti dei più forwnad alle 
tembdl morti (riprese spesso con cuna per i 
parucolari più gore e splatter) dei penonag· 
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Trtvot. amico * con.g. 6-1' P'(>UliQOnb:UI. Skuram.nbl il ~ piu sim~ 
tko dttl'intero gioco. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

I~ t I/ 4iii1t. 

IO Jt ) .. I 

rn:r.· '; . ,,, 
Re "t .... ..,1. 

Jw~ ... tt.nt C"'l: ).J • •~· t4. • rv I tv..v ... '< "t.;· cr ) r,.. l~ 
I ~ .. r r1 llfld lh I fur1 rJ O"·~ fty-~J,I• J)'"\_l 1 h..t ... •'"e 

iw.; • 1 .,. li ..tt li ' 1• .., I l .., f f\ J I• ~ 1.,.it '-'' rt'l.)G çl•• .1.1'" 

~tr>f • te1.N"'t I rt, rot•,....tt t ir~trt ti'.! u:IC"J • ..,. 
'r ' '• t tin I t•"I r ''"., A. t.-JJ ,. 1r .... Jl""'1J• t "'c~""'t ""1 ll 
t..._:lt••h •1l1.1t1in ... ·"tC\f"f'•11'1'"JtttJt r·f l1 Jut .. l'c: 
..,, .. ,11-.: tt )et ~111•1111\ojtt1J lttJ""f"t11•ll~iQ'f"•" "1t." 'IP 
, t.l•,.J I .a' 11 ti 11r1t 1..t0titl1 l.> I.,• t• ti•;• ttlt.• llrt.'\J 

C j Jll•I! ~ t (• 111"(> 1 •I li'"' IJ ft IC, •,.• t .... .-k'fi) 't \• 

,, ... ),tt'l, •'• .11 J l ... 1J 1 .... 1.'h • ..., 11;1 . 1i.1- tu I.li.• 

Documenti come queJto vi permetteranno di scoprire la verità dietro ai misteri che Curtis si trova a 
dover affrontar't. 

gi dest inaci a non vedere la flne delle vicen­
de; da segnalare è la possibilità di rivedere 
qualsiasi filmato del gioco qualora lo si desi­
deri, utile per riascoltare frasi magari lmpor­
tand o semplicemente per rivivere alcune 
sequenze apprezzate in modo particolare. 

L'avvenrura che sta alla base d1 
Phoncasmagorio 2 non è. purtroppo, niente d1 
speciale.Anzi.a dìr<e Il vero è meno ancora. 
banale e scontata, di una 
linearità disarmante e 
basata (vuoi per 
rispanntare sui 
filmati. vuoi per 
esigenze effet· 
tive do trama) 
su un ri.strettis· 
simo numero d1 
ambientazioni, nelle 
quali i protagon1st1 si 
aggireranno per i cinque giorni 

in cui la storia si svolge. Tutto è controllato 
tramite un'essenziale Interfaccia che permet· 

" .AI MIEI TEMPI G:..­
ENIGMI ERANO LOGICI " 

te di compie re ogni azione semplicemente 
cliccando su qualcosa quando il cursore 

cambia colore. la maggior parte degli enigmi 
semplicemente non esiste (cJic.c.a.re su un 

personaggio per farlo parlare o mostrargli 
un oggeno allo stesso scopo non lo cons1de· 

rare un enigma. vero~) oppure è basata su 

password ~ scoprire o giochini geometrici 
che possono star bene, se reaJi:zzaò immen­

samente meg K>. solo in un 

~-- molo Tnloby-L 
l' awenwra. m 

parole povere 
non c'e..ta 
sensanone 
che si prova 

giocando e 

Come si pub not1re dlll'ombt1 s.ul muro. I• K•M 
.. piu.nti" in PhantasmagOrla non m1nuno di 
certo. Un motivo per glCX1rcl? 

Cos~ c'è di meglio che risolvere un Insulso giochino 
ge-ometrlco In unl'I dimensione patallela7 Non 
doverci giocare è meglio, ad esempio. 

quasi di inutilità, visto che gran parte dcl 
gioco procede autonomamente, chiedendoci 

solo di aiutarlo a procedere picchiettando 
sul mouse; cerco. alla nne si può scegliere tra 
due finali diversi, però la scelta avviene con 
l'uloma mossa del gioco ed entrambi i finali 
sono scontati e banalotti. 

Ascoltando la bella sigla finale mentre 
scorrono i otoll di coda è inevitabile ch1e­
ders1 dove fosse il gioco. dove Il film. dove 
invece quanto pensavamo di aver acquistato 
dando fiduc~ alb S erra per b secon~ volta 

la mposta. probabilmente, stava nel seno 
CD. pe<ato ce ne fossero soltanto cc•nque 

Roberto Comlsona 
(cam/Jana@polntert.com) 

Gli enigmi più impegnmM di Pliontosmogorio 2 loOno 

sKoromente alcune poJsworcl cht dowetrt ìtlCkMncwe 
pe< ace.ed.re a foles ...; ............ clt4la Wyn10d.. S. 
...ii. m ....... - doduc;bi& •• modo Jovica, uno 
delle prime risulla ~ ......... piu ""la ... 
"""" lagiàlO dw pe< ...... Abbiaooo ., ...... -
.;.p. s--d ..... Polo di - - ,., pe<· 
medet "' di supetm'9 r O$IOC:olo ~ non ci rWKlflt. Che d <redi.lite o no, qUHtA è una ~le uqu«ttt '"buoM• del gKKo. Therew su dtvM..ndos.i un mondo. 

Cu.rtis un po· rntno ma non si puo avere tutto dalla vita.._ 

SISTEMA 
W•n95 CO·ROM/00$ 
CENERI 
F/J/rJ 1ntorattltl'O 
SOFTWARE HOUSE 
Sierra 
SVILUPPATORE 
In tomo 
DISTRIBUTORE 
LPacier 
T E.LE FONO 
033~18141 f' 

PREZZO 
L 99900 

S ISTEMA MINIMO 
lkl Pen• rrn ~5 COI'! :2 MB 01 
RAM una SCheOd SVG.4 e un 
l«'ne Cf>.ROAf J1t 

•,f.JSit;;he ed~- .:;ano 

~:Jkl= .-.cbt!W!i 

"'~ SCJ*"8 >.• °' 
~ CfeQs01e~non 

SISTEMA CONSIGLIATO 
g Pf"'"ent1e mol!o 

'i igut.'i/tt)Tfe 

nvna 1 une a cosa ur ~ é 1J! 

RAAr oo 16 ~18"' su 
e~enruan proOlemi 

$('0fT!p<J·'Ol70 dei fl.JffO 
Phan1.asm.:.gor1a 2 pu(J essete 
g/OCiJlo sotro Win95. DOS 
llSC.io e secondo 11 m.J'llla!e 

ltnC/fe con un Mac. n'f0da,11ta 

da noi 11or1 loS1ata 

( 11jìJ11t fQll lrU,ft1• 

/JUU.\e. llU'lll~ dl ,,,·o. 
ru1'11te ,/J· n1ì'110. l 'na 

J.,'~cr.-ta slorùt rut1ir1aù1. 

1/a uri ji11ult kdNO. 

'1111rl11u rio '"'" 
r11arl(·tata a.· crUK'ni, 
llllli u~ooli trn. di f,,rtJ. 
e nu nrugg•or ('Uf(t nl'lla 
1r11m" ni·r1>bbt f!Wlof1t. 
t'l""-'1t<W il [Jm la /Kl.rtr 
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angolo via Dante 

via ALDROVANDI 
MM1 Lima 
angolo via Plinio 

via TRIESTE 4/A 
angolo via X Giornate 

• 

I 



http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Metro Ottaviano 
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I 
via CAIROLI 5 

angolo corso Milano 

ljr ' / {CH) 
q.re MAGHETTI 20 
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Estrai la pistola e spara al 
ginocchio del criminale. \'o. 
11011 sia1no tornai i agli anni di 
pio1nbo: si tratta di \ ir1ua 
Cop. Un altro tilolo che 
dùnost ra i progressi compiuti 
dalla Sega nell'a1nbito PC. 

I 
nlzlamo con l'istruire i profani. V1rtuo U>p 
è un arcade. Probabilmente, nella classifica 
del giochi più entusiosmanti della Sego si 

posizionerebbe quarto. dopo Sego Rally. V1rtuo 
F/ghrer cDoytono. eppul'e è un gioco con molti 
appassionati ~ molto divertente da giocare. 
principalmente grazie al metodo di controllo. 
Piuttosto che il joysttck o il joypad, Virtuo u,p 
si affida alla vecchia gloria delle prime console 

per videogiochi: la pistola. Ciò 
permette al giocatore di mirare e 
sparare ai penonaggi sullo scher­
mo quasi come succederebbe 
nella vita reale. E questo è quan­
to. Pare che ci sia anche una 
trama, sepolta nei meandn del 
gioco. ma è insignificante - il 
conceno di VifllJo Cop è ver­
gognosamente semplice: spara 
ai cattivi. non sparare ai passano. 

Il mondo di Virwo Cop è composto intera· 
mente da poligoni. li risultato è fanwtlco. Ma 
prima che vi facciate prendere dall'entusia­
smo e vi venga in mente di saltare sulle casse, 
passeggiare nei corridoi o saltare da una fine· 
stra al terzo piano. dobbiamo darvi una brut· 
ta notizia. Non si ha il minimo controllo dei 
movimenti. È più o meno come se fossimo 
Inchiodati su una sedia a rotelle spinta da un 
pazzo furioso che tenta di farci ammazzare (o 
quantomeno ferire gravemente). Dunque, 
ritrovandoci senza il controllo dei nostri spo­
stamenti. il nostro compito sì riduce al sem· 
plice avvistamento dei cattivi (oltre che al 
farli fuori prima che ci facciano fuon loro, 
naturalmente). Dei grossi bersagli drcolan 
inquadrano il prossimo criminale da eliminare 
- per essere più precisi. quello che sta per 
spararci I tre livelli di difficoltà del gioco 
variano il tempo necessario ai criminali per 
prendere la mira e sparare. Per rendere le 
cose più interessanti. ci sono anche dei pas· 
santi innocenti che sa!tano su regot.armente, 
agitando le braccia e implorando di non spa· 
rare loro. Uccidete un civile per errore e per· 
derete una vita. 

Fin qui per quanto riguarda la versione da 
bar. Ora tocca a quella per PC. Quando 

abbiamo sentito che stavano effettuando una 
conversione, le nostre sopracciglia si sono 
Inarcate di svariati millimetri, mentre ci inter­
rogavi\mo su come avessero intenzione di 
convertire l'unica cosa vera.mente particolare 
del gioco. la pistola. Beh, il mirino sullo scher· 
mo è ora controllato (a vostro piacimento) 
da tastiera (super difficile). gamepad (un tanti· 
no più semplice) o mouse (un po'. uhm, beh, 
no, In realtà cl si crova abbastanza bene). 

Giocare con il mouse è sorprendentemen· 
te confortevole. onestamente meglio che agi­
tare un chilo di plastica di qua e di là. La rica· 
rica è un tantino scomoda. poiché richiede un 
doppio clic dell'altro puls;inte del mouse ogni 
volta che i sei colpi del cancatore siano stati 

un·1nt•NSMnt• Kontro • fuoco aH•interno del&. redaziont dt ZETA ... sctwtni> . t'I tNg1ine dà un'idea della varietà degli scenari. 
t nemici da eliminM• prirM sono quelli •tm1tl con fudli • -'trt> Mmi pt:SMlt.i. 
por<M vl poston0 ,.,..,.,.nel gUll plu fadl.,...te. 
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Durante alcune fasi concit•te, I• teleamera zoom1 sul bersa.gll da colpirt. Questa scelta conferisce un ritmo decisamente frenetico alle sp.iir111tori1. t lnttft:ssantl 
notire arn:he come tutti I nemici presenti nel gk>co sleno riprodotti utilizzando routine di texture mapping, dall'aspetto ecctUentt. 

sparati: è ruttavi• possibile assegnare 11 fuoco 
al tasto destro, permettendo cosi di ricaricare 
con !"indice, già allenato al doppio click.~ stata 
inclusa anche una gr.wosa op:uone per due 
giocatori. in cui 11 secondo giocato-
re usa la cimera o d game­

pad e i due m1rin1 sfrec­
ciano per lo schermo 

simultaneamente Il 
risultato di una 

competizione. 
comunque. è stabf· 
lito sin dal princi· 
pio: chi ha 11 mouse 
vince. Tuttavia ci si 

diverte. 
Come si può vedere 

dalle immagini, raspetto di 
Virwo Cop è gagliardo. Coloratissimo. stllluato 
e 'da sala giochi'. Una buona notlzla è che 
dopo la deludente conversione di Doytono, 
Virwo Cop è un miracolo. Perfettamente fluido 
e velocissimo, anche in SVGA dettaglio al 
massimo e 16 milioni di colori, si muove otti· 
mamente anche su un Pentium medio. In effet­
ti. a pensarci, lo sfondo scorre a una velocità 

limitata, solo I personaggi si muovono veloce· 
mente - non è proprio un'impresa erculea per 
un PC moderno. 

Sembrerebbe che la pecca di v,,wo Cop sia 
solo una.cioè che è una conversione rroppo 
ben fatta. Questo è un gioco pensato per 
essere giocato con cinquecento hre, per cin­
que minuti. In una sala giochi, con qualche 
mandata di moneone si ne.s.ce J finire Il g1oco. 
A casa, naturalmente. " gt0ca gratn, e con una 

<locazione generosa di vite e continua (olcre 
all'ottimo concrollo che si ha con il mouse). 
Ssamo rusc1ti a finire il gioco aJ terzo tentati· 

vo. Viene vogha di giocarci ancora! Sì. noi l'ab­
biamo fatto. Vìene voglia di giocarci ancora 

una sewmona dopo! Hmmm ... 
E criminale quando il più grosso 

difetto d1 un gioco si crova nella 
longevità. la vastità di Virwo 
Cop e immutabile. trattandosi 

di una diretta conversione da 

arcade. ma avrebbero dovuto esserci degli 
extra di qualche tipo. Il fatto è che potendoci 
giocare quanto si vuole e gratis. nel giro d1 
qualche giorno ce ne si stanca. 

Il Saium ha recentemente visto la pubblica­
zione d1 Virwo Cop Il, Se avessero nun1to 
assieme i due giochi per la versione PC. allora 
V"Ktuo Cop sarebbe scato due volte ptU lnteres· 
sante di quanto non w cos• 

Franco Ardoino 

Qufl"ti terroristi si stanno ripervtdo dietro a dei bidoni. ~essere mollo precisi Ml mlrve _. .. loro 
s.119<N'M· Purtroppo d • runatto un solo~~ pere.O dovrMtO ricarbre Ml meuo et.Ilo sc.ontro. 

SISTEMA 
\>In 95 CO-ROM 
GINIUIE 
Spanuuno 
SOFTWARE HOUSE 
SogaPC 
SVILUPPATORE 
10:11100 

DISTRIBUTORE 
CTO 
TELEFONO 
os1n53133 
PREZZO 
L 99900 

SISTEMA MINIMO 
l'.JO:c fF"' /)' "p .;nche <XJl"I 

... ~ .:i."" 1:1 \tao 
RAMel -95 

.,...~ .,g;;,a "' °'"""' 
2 -•-te,,... 
3 O (atr;re. ~ a nostra 

"""""' L~ nmo p..-;., 20 M8 w 
-"'"' . 

SISTEMA CONSIGLIATO 
L id.aJe. ~ t.rn Pen•!Uffl 
133 ce<> •6 MB O. RAM 
mentre I JttSldlldbof'fe hklss..ma 
richiede ben 100 MB w a.sco 
flgKJo Ctrrar (tfflenfe 
supeor1ate tulle 16 schede 
CGWTl.Qaf,'è.''' con O.reclSouno 
UI WllldoWS 

\ irlt.Jlt e_:np e IJ4.llo da 
r~·tll"rJt. g1ocabc/U.,c1110 <' 
rlt1'frt,.nlt:. f'erv:al() rl1t 
ubbtu /,. luflg,.1 ll<l Jr 
""" ftrll'ri4t . • !\;.> 111 

Ul't'>.il'fU Jol<tlQ dt /IÌ iÌ 
W'f"lli ri.t[N•floal roin op 
\Urt'bbl' $/ljflJ fi1r11w1iro. 
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Scorra:zare liberi e felici per 
un n1ondo fantastico in sella a 
un magnifico drago: che 
n1era1•iglia ! Un sogno che 
potete oggi reali=zare con il 
111to1•0 gioco della Sega, 
Panzer Dragoon. 

lciamo la verii.\: più d'uno di noi. 

fin da piccolo. ha sognato di 
potersi, un giorno. concedere una 

bella cavalcata a bordo di un potente dra­
gone. girovagando senza meta per un 
mondo fiabesco. Come si diceva poche 
righe sopra. Panzer Drogoon permette di 
realiuare questo nostro biuarro desiderio. 
anche se l'ambientazione non è delle più 
felici. 

La storia narra. Infatti. di una Terra deva­
stata da millenni da una terribile guerra che 
ha stravolto Il nostre pianeta non • come ci 

si potrebbe aspettare • con le armi nuclea­
ri, ma con quelle b•olog1che: secondo gh 
sceneggiatori d1 Panzer Droeoon. in un pros· 
simo fuwro gli ingcgnen gcncuc1 nusc1ran· 
no a creare potent;ss1m1 innesti c1bemettc1 
che daranno vita a creature altamente 
distruttive. che per6 non urderanno a 
ribellarsi contro i loro stessi crea.tori. 

Manco a dirlo, la rana umana correrà così 

un grosso r1Sch10 d1 estint1one. Dopo 
migliaia di anni dalla rivolu>:ìone genetica, 
una nuova stirpe scopr.rà però quelle stes· 

• 

" ' r-

D ~ .... 
~ 

..... 
./ ..__ 

I 
se armi che avevano portato alla distruzio­
ne del pianeta, e se ne servirà per conqui­

stare il mondo. Sta a noi, in sella a 

uno splendido drago volante, l'arduo com· 
p1to di riconquìstare la Torre. il luogo dove 
sono custoditi tutti i segreti delle armi 
geneoche. 

Panzer Dragoon si presenta cosi, con una 

trama ongmale e qualche analogia con "La 
Stot a Infinita" che creano una bella 

atmosfera e contribuiscono a dare un 

certo fasano e spessore a questo titolo. In 
realta. però. ìl gioco non lascia spazìo a fan. 

casucherie: si tratta. infatti, di uno sparatut· 
to vero e proprio. con tutta la frenesra e 
velocità di un prodotto di questo genere. 

Dopo aver apprezzato l'ottima introdu· 
Zione animata. ci ritroviamo cosi in sella al 

/ 

Signore e s.tgnori. KtO un inc.ontro rtwi<.inato con il Oark Dragoon.. l'arma genetica pU potente mai inven­
titl. ~mo fenn1te qutilO dr~ prima cM 1rrivl alt. Tom:~ o rumaniti svanir.i per .sempte. 
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nostre drago volante • per nostra fortuna 
assai resistente alle armi nemiche e agli urti 
con gli ostacoli • armati con un laser di 
grande potenza. in grado di sparare sia 
raggi singoli sia colpi multipli a ricerca auto· 
matlca (tenendo premuto il fuoco) davvero 
devastano.Visto che il drago conosce la 
strada che ci porta alla torre. non occorre 
guidare di persona; il nostro compito si 

lìmìta quindo a rip<Jhre il nostro cammino 
alato dalle orde nemiche e a evitare. con 
piccoli spostamenti. gli ostacoli che insidìa· 
no il nostro volo. 

Raccontato cosi, lo schema d1 gioco 
potrebbe sembrare troppo semphce se 
non addirittura banale. ma le cose non 
stanno e.sattamente in que.s:ti termini: è 
vero. infatti. che il drago segue la sua strada 
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Questi sc.orpioni vivono sotto la sabbia • hanno li 
pes1ima ilbrtvdane di sattard addosso in branco. 

.L 

• 

•• 

~lo sutla d•1tn1 i un torMdo. m. d f• com.,. 
gnli dunnte lo scontro con Il mostro di f1ne l1wllo. 

Alla fine dj ogni lìvello e'• un n.emlco ftnalt partkotatm•nt• lnsidk»o Id •SP9ttattl; in questo QSO, questa 
spede di ventil.itore sta ~rundo di fard artlv•r• un po' d'1ria fn!SU. Meglio evitare le sue paJe ... 

qualità. Sia la grafica sia Il sonoro. infatti, 
sono di ottima fattura: lo scenario di gioco 
è molto curato e animato in modo nuldo, 
anche grazie al nuovo DirectX 3: il sonoro. 
poi. è uno dei punti di forza del prodotto. e 
col suo stile new age crea una bella atmo· 
sfera. senza badare troppo alle nonre v1eende. ma 

per controllare la situu1one cl è data la 
possibilità di ruotare la visuale di 90 gradi a 
destra e soninra. In questo modo, possiamo 
tenere d 'occhio tutti I nemici che non 

abbiamo ancora abbattuto, anche se 11 drago 
li ha già superati o se 11 abbiamo affiancati. 

Quindi. se la .. guida'• del drago In sè è 

plutt0sto semplice. lo stesso non si P"Ò 
dire per il controllo In generale. visto che 
occorre anche gestire le armi e soprattutt0 
le visuali.A complicare ulteriormente le 
cose, ci si mettono poi i ta.$tl che gestisco-

--;;-; P'>..:;,,-·-r, ,.,.,:;;,_ 
/ 

no I tre diversi tipi di inquadrature disponi­

blli. Fortunatamente. però. Il metodo di con­
trollo è abbastanza ben studiato. e la gioca­
bihcà diventa ottima dopo un breve periodo 
d1 adattamento indispensabile. se non altro. 
per famihamzare con la rotaZione del 
campo visivo~ d1 vitale impon:anza. 

In cond us1one. devo a.mmenere che non 

è facile g1ud1care questo gioco: sulla carta. 
ha tutti glo elementi per ben figurare. come 
una buona sceneggiatura. una bella introdu­
zione animata. una goocabilità degna di que­
sto nome e una realizzazione tecnica di 

Nonostante tuttl questi aspetti posiuvl. a 
Panzer Ororoon manca quello spessore che 
caratterizza. per esempio. Mogie Corpet. e 
che hmia quindi 1nesorab4lmente. 1ns1eme 
alla scarsa libertà d'azione e alb dubbia lon­
gevità, la valutwone d1 questo g.xo. 
o·aitro canto. però. chi altro • oltre alb 

Sega - vi permeae d• svoW:nre 1n uno sce­
nario fantaSOco in selb ad uno splendido 
dragone • 

Simone Bechlnl 

Non<"• cM dire. I gr-•fld de1la Sega, ispirati dal ge:nlale Moebius. h.anno fatto un onimo l.tYOrO; qUKto 
palano orien"tilleggia.nte specchiato net mare è davvero incantevole. 

9 ZETA 

MAGIC CARPET 
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I ~ISTEMA Win 95 CQ.ROM 
GENERE 
Sparatuno 
SOFTWARE HOUSE 
Sogs 
SVILUPPATORE 
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PREZZO 
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16 t>I /65 000COIOn1 Per 
ot:snenJ i..na buona tfl.JltCJ :A 
grsfl(:a e 1.1118 vetOCIUI 
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Pentium 133 ~fhz coo 16 MB 
"' RAM é 1t1cJ,·sperrsetJ• ·e Per 
gocJQfe ~o.eno d6f:a {}ltlftea 
d1 Palller Oragooo Il invece 
nece$$8rl8 cms CPU d1 a1'to 
J1'11911o L 'rnstaflaziooe massima 
édl 150 M8 

Pn1t1J,. riprt>rt1, In Segn 
ha j/uri llftu Liti gi«o 
btri re11/i.:zJ11n. con u11ti 

b1un1t1 era)Ìt'(I t' llll 
011irnn .,011orp. ln IJeikj 
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BATTLE A T AN TARES 

SARÀ ~A SALVEZZA ••• o LA EI~E ! ! ! 
• UNA NUOVA ERA SPAZIALE 

• UNA RAZZA DA SALVARE 

GALASSIA DA COLONIZZARE 

SIETE CALDI? 
fHE L'AVVENTURA COMINCI! 
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Dopo due attesissùni seguiti 
come lndycar 2 e Grand Prix 
2, è giunto al secondo capitolo 
l'altro spettacolare simulatore 
automobilistico della 
Papyrus: a due anni 
dall'originale, è arrivato sui 
nostri schermi A CAR 2. 

N on ei sono dubbi. americani ed euro­
~ hanno mentalità e gusti molto. se 
non completamente. diversi. Ne è un 

piccolo ma significativo esempio il microcosmo 
delle competizioni automobillsuche: tanto tec­
niche e improntate all"estrema ricerca della 
sicurezza quelle del Vecchio Mondo. tanto spet­
tacolari e spesso ai limice della follia quelle 
made in USA. Succede cosi che la serie più 
famosa e seguita negli States. la NASCAR 
(acronimo di National Assodatlon ol Stock Car 
Automotive Racing) sia pressoché sconosciuta 
qui da noi. e debba quel poco di notorietà di 
cui gode principalmente a un fllm. Gioml di 
Tuono e a un buon numero di videogiochi • 
l'ultimo in ordine di tempo Oayrono USA. Certo. 
è vero che in Italia è praticamente impouibile 
vedere le gare NASCAR. dato che neHuna 
emittente via etere le trasmette. ma anche chi 
potrebbe seguirle con l'ausilio del satellote. doffi· 
olmente ha voglia di passare due o tre ore a 
sorbirsi le e.oluzioni su piste riiorosamente 
ova& dì un brai>co do mato stonosauti che 

hanno come nwsima asP'ruione correre uno 
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a pochì centimetri dall"alcro. a velocità foHi. 
Eppure. come si diceva sopra. gli americani ne 
vanno pazzi. e la NASCAR nscuote ogni anno 
che passa sempre maui<>ri conunsi. 

Con questa premessa. non deve StUpire che 
la P>pyrus. software house ~abbia 
deciso do concentrate i suoi sforo dopo la pub­
blocuoone do lndfcor 2 a produrre il segurro di 
NASCAR Rodnf. piuttosto che avventurarsi nella 
realizzazione dì una simulazione ex·novo su un 
altro genl!re di corse.Vediamo dunque cosa 
Oavid Kaemmer e compagni d offrono questa 
volta .. . 

RESTYLING COMPLETO 
NASCAR Rodng due anni fa, quando fece la sua 
comparsa sui nostri PC. destò un certo scalpo· 
re e riscosse un discreto. successo sopraautto 
perche fu Il primo gioco a supportare l'alta 
risoluzione. grazie a un innovativo quanto cri ti· 

LII vlwale .. ,... molto spe~. sonu dubbio, 
ma utitiz.ubik! solo per i replay. 

tat 
\ 

cato enginl! grafo<o. In effew. li ftuid1d. on 
SVGA non era delle m1glton. 111che perché I 
processon piU ~OCJ i llon disponobolì erano i 
Penwm 100. Oggo però lo scenano é assai 
diverso: I Pentium equipaggiano un'ocuma letta 
del pan:o macchine. tutti i giochl d1 corse offro­
no l'alta nsoluzoone e b P>pyrus ha sottoposto 
NASCAR 2 a un maquillage completo. a comin­
ciare propno dal motore grafico. La software 
hous.e americana, infatti, non sì t limitata a 

migliorare le debolene di NASCAR Roanf. ma 
lo ha completamente rfprogettato. dotandolo do 
un motore grafico all'avanguardia. veloce. ftuodo 
e ottlminato per il chipset Rendluon (che equi· 
paggia la 30 Blaster). E stata. inoltre, stravolta 
l'interfaccia utente ong1nale, sosutulta qui da 
una serie do menu 1n SVGA do grande semplicità 
e potenza. e soprattutto accessibili anche dal 
menu della gara · é per esempio possibile, 
durante una corsa, cambiare il dettaglio o addl· 

Notite il cof1no KG111ocdito chili! wttura tontto 
JI mumto. non male, wrol 

... ,~ ZETA 
o ; I) 

/ 

GIORNI DI 
TUONO 
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PAPYRUS 
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lj Q.l. ;l! s d 
,J,.!;dl_anapo s. Al a 
f del 
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c~lrbr~t~ . e o n 
a lutee ss.ire anl'.'t1e 4 
un co osso cacr ; 
Sie ra-On-La.n ·t1e 

l:'l acqiJ11>t.erà un p1io 
d ' atln· d1:tf10. ;, 

St.."qUi t e lnd}•1. .. 2r 

RacJng Vf>r.çf1)n poi. 
NASCAR nM~lnq, un~ 

notevole quar.rir.'\ 11 
add on con ~late 
~qg Luntiv~ e ~1ntKit 

e- _nr 1n fll4i~'C"dr ""• 
puùbl!C4tO t,1Il l1l1llO f 
per PC t>- da :-aa: e e 

se d 5Xin1bilu 
Anche pe:- !-t:..C. 

CIRCUITI 
s- ... o . f'-

"' 
t 

&uddiv1se n ovali 
cort1ssua.1 • oval 
norma! _. i; _pe.r 
=P~~•ay e ClrC"'J ~i 
• rego_ar_ .. 1.n n 
pe..:-ò ,.l..11.:.-a.-o a 

r 
e 

sole mità; n 
co:::oper...ao, t.."lla 1 \ 

queste due piste è .in 

~ e o _o Q•0-~11 ; 
Sears Fo1nt. 1 çatti, 
t;-'.Ò no~o a_ 
p ssessor. d~ lrad: 
on per il primo 
l'lASCAR. e lln 
rraçr1dtO che a~ 
dipa.na su ·.ina se·1E 
d, e: 11 i.nt tl\CJlt: 
spettacolar1 , con 
pas~agq i d .:i br i Vl Jo 
c:urve in contcopen 
denza che ricordane 
in J)iU dl ur.•occas1c 
n e tl tantasttco 
J-Sugollo ln T•-'SCttna. 
Si !4 sen tire, però. 
l ' assenza d~l CA1en 
da~10 dglle qare 
d i sporiihil1 rlQ:i òurj 
eventi p~u .unportane 
d.::_ • a NAS!".' Aft : a 
ce,ebre oaycona roo 
e 1 altretr-ant? 
ace a.s:na~a Oricio:yard 
4 • la ~orsa ebe da 
un pa:.o d ann1 a1 
svolge su~ ca.t _no di 
Indianapo ... - 5. 1 
preced9nu r servato 
A le mor.oposto 4el~a 
I à.1r.a.r. 
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le siare nottu,..,._ posiono vinta..- un'atmosfera untca e, in un certo senso. magi­
ca. Bisogna 1mmentN che l'engine grafko dtlla Papytus renct. foro giU$thia. 

A difftrenu di GP2. fn cui $01\0 present) veri• propri sbandieratori. in NASCAR 
2, le segnalazioni awengono tr1mlte bandiere virtu•ll. meno coreografì<he. 

rottura la modahtl grafica, il metodo di controllo 
e gli aiuti di gu1d .. Ancora. e possibile accedere 
al Paontl<tt - l"edllor della livrea delle macchine -
diretQmente cW gooco, senza dover usare a 

DOS e smanettare con i carset. NASCAfl. 2 ha 
cosi on un tmposta.Zione ancor pnJ s.cna e pro­
fessionale. che contnbuosce a creare lo spessore 
che menta un otolo del genere_ 

Se pero la Papyrus. nella realllUZIOOe del 
seguito do NASCAR Roonr. " fosse limitata a un 
maquillage, per quanto ben fatto, certamente 
avrebbe ricevuto ben pochi consensi, e quindo i 
cambiamenti gnftci sono solo una piccola parte 
delle novità che si celano dentro a questo 
nuovo prodotto. 

CURA MANIACALE 
Sapevamo dell'atten· 
:tione al reali· 
smo, In ruttl I 
suol 

aspetti, che ha sempre caratterizzato la software 
house americana; ciò nonostante, anche questa 
volta la Papyrus è riuscita a sorprenderci, con 
akune finezze che danno completamente la 
dimensione del fanatismo quasi da integralisti 
automobnistici di David Kaemmer e compagni. 
lnnanzituno. nessuno finora aveva tenuto conto 

di un a.spetto importante se non fondamentale 
deUe c=e professionistiche: la radio. li pilota è 
si solo suJla vettura, ma è in continua comunica· 

llOlle con i box, che lo tengono ìnfonnaco di 
quanto sta accadendo ìn pista. Nella NASCAR, 
m particolare, chi è al volante è m costante dia­
logo con uno spettatore un po' particolare. 
derro sporrer, che segnala amo ciò che succede 
m corsa-"Attenzione. incidente alla curv.o 3•" 
sentlll!Il! gridare nel bel meno di una gara su 
un ovale oppure "Hai una macchina all'interno. 
stai largo! .. mentre sì subis<e un sorpasso o 
MlCOra "Bandiera verde, 'IQ, ""' Yl3!'. al termine 
del giro di lancio. Peccato che rune le frasi Slano 
pronunoate in gergo stretto e con un accento aJ 
limrte del reato, risultando incomprensibili a un 
orecch10 non ben aUenato. 

Altre chicche sono la possibilità do settare 

tutti i parameui di una gara (lunghezza. numero 
dei piloti. abilità degli avversari. ecc.) dìrettamen· 
te nel menu d1 selwone della corsa, l'omplemen­
twone di un paio d1 nuOV1' regole come ti crai­
no a1 box dopo un onadente e il arbunnce lim~ 

tato in gara e la dispombd1ta d1 ben 28 gare del 
campionaco da disputare su 16 differenti c.ìn:ui· 
tì . alcune poste sono teatro d1 più eone. di dif­
ferente lunghezza o ;unbtenWIOne (alcune gare 
si COl"rOOO 1n notturna. con tanto di riflettori!). 

Il modello d1 guida è pot. come al solito. di un 
reahsmo panesco: per ventre incontro al neofiti. 
la Papyrus ha però introdotto un nuovo aiuto, 
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Un momento dellil spettM:oùN parten1a landata. 
<a"n~ delle gare NASCAJl 

simile allo stttring help di G<Md Proc 2, e sopnt· 
tutto un·imposwione (opzionale, nawnlmente) 
arcade, che semplifica non poco le 
cose a chi crede che una stock 
car in fondo non sia tanto diversa 
da una vettura di F I . 

t.:ulcima perla che segnalo è 

rimpres.sionante data.ba.se dei 
piloti: alla rassegna di wtte le 
vetture rivali, accessibile dal 
menu principale, eravamo abl· 
tuati: ad avere la foro, la biogra­
fia completa, le statistiche, I daci 
teenici e altro ancora di tutti I 
piloti e dei loro mezzi, tutti 
modificabili e aggiornabili a 
piacere, un po' meno. Pensate, 
è perfino possibile Inserire li 
propria immagine a completa· 
mento della scheda che cl nppre· 
senta, per sentirsi fino in fondo un 
pilota NASCAR. Se non è cun 
maniacale questa. ho sbagliato 
mestiere ... 

BELLO SENZ'ANIMA! 
NASCAR Z ha ., definitiva wtto cii> che 
un amante della serie amenana può 
desiderare. Certo. conserva quakhe pic­
colo bug e qualche mancanza (lnsp<epbile 
quella della telemetria), ma con rucro 

- ... 
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S. disponete di un '86. vi dovrete acconte:ntaR d i 
un. grar.u di questa qualita. Meglio che niente! 

quello che offre (c'envamo dimenticati del mul­
tip~r) sarebb<. proprio cercare il classico pelo 
nell'uovo. e· è solo un piccolo problema, non 
trascurabile da questa parte dell'oceano: occor­
re essere appassionati. o almeno avere un qual-
che Interesse, nella NASCAR. L'originale, infat­
ti. che pure trattava esattamente della stessa 

materia, aveva il grosso aJibi della novità, 
sia grafica sia più in generale, di impo· 

stazione: prima di NASCAR Racing 
nessuno ci aveva messo a 

bordo di vetture cosJ strane in 

gare cosi pazze e veloci. Ma 
NASCAR 2 sotto qucSto 

aspetto, è stato bruciato dal 
predecessore. E quindi mi chie· 

do: basteranno le indiscutibili 
migliorie, le finezze grafiche e regola· 

mentali, lo splendido database dei piloti a 
convincere qualcuno qui da not a com­

pnrlo. soprattutto se ha già NASlAR 
Roc.w!c! Temo di no. anche perchè in fonclo il 
database ~ proprio splendido. ma presenta 
pur sempre una banda di sconosciuti ai più. 
e daB »cn parte c·• un Gn:md Proc Z che non 

sarà cosi maniacale 

U IJ'::1 Jff11iSF,f';tJ";tof 

~~ .t12 !J ~'l,A' 
~I tr.;, Y i"tar__. 
za: .ra -;f::Jt-.JI!'"'' 
~ :r:r,; !J •fn:.:;1;, 

"?.1 n .ti hf'lZI~ 

-- .... . 

Pin~ <~fid come quel ~ltoM M«Ktati­
co rawlv1no un po• la monotonia d*91i ovali. 

(per quanto anche Geoff Cram1nond non scher­
zi ... ), ma d permette di correre In F I contro 
geme come Alesi, Hlll, Schumacher, magari a 
bordo di una Ferrarl .• . 

In conclusione, quindi, pur riconoscendo a 
NASCAR 2 una qualità e accuratezza non comu­
ni, posso consigliare questo prodottO senza 
riserve solo a chi non ha già NASCA/I. Roanr. a 
wai gli altri. invece. suggerisco di dargli prima 
una bella occhiata. che certamente menta. maga­
ri prelevando la demo d1Sponibile sul SltO inter­
net delt. Papyrus; e, già che cl Siete, mandate una 
e-mail alla software house amenana sollec1tan· 
dob a guardare un po' più dall'altn parte dell'o. 
c eano. Perché li F I è la F I 

Simone "Speedy" Bechlnl 

S1mone.Bechlnl@bbs.infosquore.it 

.. _;::1~~,;:0.;.:---1 - . 
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WARGAME 
BASATI SU D&D 
E AD&D 

~ 
~ 

~ 

Torna la TSR (sollo il 
1narchio fnlerplay), la casa 
an1ericana produ11rice del 
celeberrùno si.ste1na di giochi 
di ruolo Adi·anced 
Dungeons&Dragons. e lo fa 
con uno strategico ambientato 
in una nuova e inesplorata 
parte del pianeta Tor_rl. patria 
dei Forgotten Realnis. 

Da un po' d1 tempo a quena parte uno 
dei generi che va per la magg;o"'oè 
nppresentato dagli nntegicl e, in 

particolare, da quelli in tempo reale (quelli non 
a wrnl, tanto per capirci), come Woruafi Il o 
Worhommer. per quel che riguarda le ambienta· 
zionl fantasy, e Commond&umquer, Red Alert o 
altri, per ciò che concerne le ambientuioni 
moderne. 

8/ood ond Mogie rientra pienamente In questa 
categoria: Il gioco non è diviso in turni di gioco 
come nel precedenti wargame basati su 
O& D e su AD&D. ma si articola in varie mis· 

c:aun•...,., rm 
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sioni da giocare in tempo reale. wae ambienta· roso, con Il quale scluacciare il nemico. lo 
te nei nuovi temtori dei Forgotten Realms. scopo delle missiom v.ria. e non sempre biso-

ln BaM il giocatore vene i panru d1 un mago. gna distruggere le armate avversarie per finirne 
buono o malvagio. impegnato nella conquista o una. Ad esempio. in una deiie prime ci viene 
nella difesa del territorio scelto all1nizio del nch1esto d1 d1nruggere tutte le cripte della 
g10C0. Tutte le nostre unita hanno origme nella zona. mentre 1n un'altn dobbiamo distruggere 
Bloodforge, una ven e propria piscina accumu· le rorteue del nemico. indipendentemente dal 
la·energra. che serve al mago per generare le fatto d1 lasciare vive le sue unita: questo aspet· 
varie creature di cui si servirà nena partita; i to di al 11oco una maggiore versatilità nelle 

primi esseri che siamo in grado od1i~~r-::::-~--~~-cose da lare, nell'intenzione di 
creare allinizio sono i _... 

golem di ba$alto, unità • 
~ ·.t 

non uoppo forti In / t>\$y. Vincendo 
combattimento. gli scontri. 
ma indispensa· creando 
bili nel corso esseri o 
del gioco, poi· <r0vando 
ché sono gli oggetti, il 
unici a riu$cire nostro 
a produrre mana mago accu-
suffiaente per con- mula punti 
sentirci di creare altri esperienza: con 

mostri ed esseri. Man mano ----~~~!!';;~~::_:..,....,.,.: essi il nostro alter-ego 
che sì producono golem, li si può può ricerc..e magicamente 
mandare ad esplorare cerre sconosctute, alla nuove creiture e. una volta completata questa 
ncerca di oggetti utili. o di locazioni fondamen· ricerca, egli è 1n grado di aggiungere alla lista 
calt Una volta crovaca una di queste IOClllOni. dene un1tl che pllÒ produrre la creatura appe-
le foundacion. posswno, sempre grazie ai na scoperta. Tn le unità che sì possono ricer· 
golem. coscruire edifici che ci aiuano nella bat- care. ind1Spensabill sono i guemen. i ranger. e. 
cagfia. come le barrack. atte a creare guerr1en e sopnttutto.1 paladino. veri e propri carri .rmatl 

ranger. i tempi~ in cui vengono genenti chierici lancasy. 1n grado d1 tenere tena a nemici nume-
e guaritori, e cosi via. fino a particolari ed1f1d rosi. specie se si tntta di avversari non-moro, 
che ci consentiranno di lar nascere i dr.aghi e contro I quali essi hanno particolari bonus. 
creawre veramente potenti. Unici dopo unita, Pnma di 1ncom1nc .. re le missioni, bisogna 
si può arrivare a comandare un esercito nume· scegliersi 11 reame in cui agire, e il mago da gui· 

1111. ---
Come ln altri titoli appartenenti a qU61.o filOM. anthe lf'I llood Md MlgJC t stata impJementaY l'opzjone: 
che nasconde le porzioni di tt:rritorlo non •nc0<• es . 
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dare. Per ogni rwne vi è una dìversa trama che 
I\\ da sfondo allo s-olgersi delle aZJOn1. senna 
appos1Q~te per BaM da uno dei santoni 
della TSR. David "'Zeb" Cook. cosi come I regni 
in cui ci muoviamo sono stad disegnata apposi .. 
Qmente per questo gioco dallo stesso SQfl 

della TSR che si occupa del mondo dei 
Forgotten Realms nei giochi di ruolo da tavolo. 
Scelto Il reame. dobbiamo selezionare Il mago 
che vogliamo controllare. e ci apparirà un mes­
sau>O· richiamabile in qualsiasi momento da 
parte del gioatore. in cui è specificata I• mis­
sione. e. nota curiosa. viene Vtehe metwONto 

che cosa (are per fallire la missione (ad es. si 
vince eliminando tutte le unità nemiche. si 
perde se vengono distrutte tutte le nostre). 
Ciascuna delle regioni tra le quali dobbiamo 
effettuare la nostra scelta presenta un differen .. 
te grado di difficoltà. e questo è sicuramente un 
pregJO. dato che introduce gradualmente ~Ila 
dinamica di gioco anche chi sia a completo 
digiuno d1 strategici. 

Tutto sommato, BaM poreva sicuramente 
essere realizzato meglio: tutta la cura riposta 
nel creare nuovi reami che ricalcas.sero fedel· 
mente le linee essentiali del mondo del 
Forgotten Realms non ha trovato un pieno 
riscontro nella qualità globale del gioco: la grafl­
a è ben curata, ma talvolQ, specie nei dettagli. 
nsulta troppo confusa, cosicché capita non di 
rado di passare accanto ad un oggetto magico e 
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Le missioni sono •«ompegnate da Immagini re•liz11te H<ondo lo stili• grafico eccellente 1 cui ci hanno abi­
tuato lt pubbUcazlonl carta<ee della casa statunitense e.on artisti del calibro di Elm0te e Partclnson. 

scambìarlo per un arbusto o un cespuglio; 
ristretta è anche la glocabilità, poiché il gioco 
consiste più nel f\\r combattere le proprie 
armare che nell'usare la magia. la quale viene 
utilizzata unicamente per ere.are unità dì guem 
o nuovi mostri. 

Dal punto di vista del sonoro, gli effetti sono 
pochi, sebbene aueccati. e la musica. molto sug­
gestiva all'initio, risulta ripetitiva dopo i primi 
venti minuti di gioco: ci accompagna per la 
durata delle missioni li parlato digicaliuato, che 
esegue la ''telecronaca'' degli avvenimenti, avvi· 

sandoci, ad esempio, quando abbiamo perso 
un'unità o quando 11 ~JCo à attacca. 

Anche se non può reggere il confronto con 
giochi come Ynlrcroft Il o IW Aktt, 8aM è diver­
tente e ha il pregio di essere molto intuitivo e 
facile da gestire; per chi, poi, non avesse ben 
chiare le funzioni dcl gioco, è stato realizzato un 

..... " .. .... r •n..--­

... -.n.. ......, -., 

tutorial che ha il compito di 1ntrodurn ' pxa­
tore.passo dopo passo,nene vane r... dell'azio­
ne. e una guida enàdopedica su tutto oo che 
appare nel gioco. 

Alessandro Sconchi 

Come pote-te valut.re CS. queste Immagini,. rimpatto gr•Rco ~•le non è matvagk>. Pecaito che In a.kuni 
particolari i g~fid delN lntitrplay non abbiano pt'ffi.10 LI cura che d si pote~ attendere 
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LEGGILA, LE TUE PIANTE 
TE NE SARAN~NO GRATE 

PER SEMPRE 

I. dlYll:"dn:l ~ 

FARE ~~~~~~----... -·--
IL MIELE 

IN UN 
PICCOLO F 

GIARDINO 

-:_~;;;;.;..-~ff .;iante In ca 
I ~~~O 

TRUCCHI S:..-::::.z:::::: 
E SEGRETI 
DEL BALCONE · ·­-PERFEftO ~ ---·­--

' 

I LAVORI 
DEL MESE 
DI FEBBRAIO 

-· ---=·-· --·­·-::..::: ---

·---

UN ANGOLO 
DI AMAZZONIA 
NELLA NOSTRA 
CASA 
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di -

Solo per questo 111ese il buon 
ll111ssimo Triulzi.folletto gentile dei 
videogiocatori targati Mac. si 
prerule un po' di riposo; i suoi 
lettori a.ffezionati 11011 te111a110: dal 
prossi1110 numero il nostro MacMa11 
ufficiale tornerà a colpire. 
Sbrigali i con11e11eroli (e gli auguri 
per 11110 pronla guarigi.011e), 
passic11110 alla co11sue1a rassegna di 
uscile e news. che in questo periodo 
~ particolar111ente succosa e che 
riguarda tre interessanti 
co111:ersio11i dal mondo PC. 

S 
i comincia con l'attesissimo e da poco 
annunciato Commond & Conqutt. Si 
tratta di un gioco molto particolare 

che. per la prima volta. unisce Strategia ed 
uione frenetica. 

Al giocatore spetta, infatti. li compito di gui­
dare ciascuna delle sue unità contro quelle 
avversarle, cercando di portare a termine le 
missioni che gli sono state affidate dai vertici 
del suo comando. 

Lo scenario è un tantino fantapolitico. ma 
non del tutto assurdo. Due organizzazioni 
mllltari/paramllltari. il GDI (Global Defence 
lnltlatlve) e la Fratellanza di NOO, si scontra· 
no per Il dominio del pianeta. La prima è una 
sorta di Incrocio tra la NATO e la ClA. e rap· 
presenta. non storcete il naso, la fazione dei 
"buoni", mentre la seconda, quella dei cattivi. 
è una sorta di mega-corporazione di terrori­
sd, perfettamente organlnata e in grado, gra· 
zie alle elevate tecnologie che possiede, di 
Influenzare l'opinione pubblica attraverso i 
principali mass media. 

digitali e attori in carne ed ossa. 
Il momento centrale del gioco resta 

comunque il movimento delle singole unità. li 
loro controllo in caso di scontro col nemico 
e la costruzione di basi di appoggio. La 
varietà dei meni e dei corpi coinvolti è dav­
vero elevata: avremo a disposizione lucllierl, 
granatieri, meni leggeri e pesanti di vario 
genere. blindati, genieri, unità lanclamlsslll, eli­
cotteri d'assalto e cacciabombardieri. 

Non sempre I fondi a disposizione per 
organinare i nostri assald saranno però ele­
vatissimi cosicché, oltre che fare I conti col 
nemico. dovremo vedercela con Il budget 
assegnatoci: tanto va.Je essere arruolati in 
un'organizzazione paramilìtare. 
In ogni caso. grafica (in alta risoluzione) ed 

• 
• 

• • 
• 

Stop al volo di Batistuta: r Alg•ntln• è un awtru~ 
rio di tutto rispetto ... 

Abb4.amo eppene Pf"HO pos.seuo della spiaggia e 
lnst•ll~to .. nost.re basi dj apf>099io. 

effetti sonon sono eccellenti e il mix fra 
strategia e uioni che richiedono decisioni 
rapide e riRessl pronti è abbastanza ben cafi­
brato anche se. a nostro avviso, volutamente 
sbilanciato sul secondo aspetto. I fanatici di 
Horpoon li. Insomma, troveranno C&C un 
po' troppo frenetico. Difficili, da un certo 
punto In poi, anche le missioni. che vedranno 
Il giocatore. a qualsiasi fazione appartenga. 
cominciare in netto svantaggio nei confronti 
del nemico. 

Il dtolo della Wcstwood non tradisce 
comunque le aspettative di chi sperava in 
una conversione fedele e che vedesse la luce 
In tempi brevi. Poco Importa che gli utenti 
PC stiano già giocando al secondo titolo 
della serie: la rapidità con cui C&C Il. Red 
Alert è Stato pubblicato ha sorpreso un po• 
tutti. Non ci resta che contare in una traspo­
sizione altrettanto rapida per il suo alter ego 
su Mac. 

Uno bella ~ di PaglkKa <l ""' dogll IMj>k<l 
1nd'lt stavolta ... 

~ 

Grande enfasi è posta sul background e 
sugli evend fuori campo: prima di ogni missio­
ne verremo infaw informati riguardo I nostri 
obieruvi tramite briefìng. filmati e vasmissloni 
cnptate, realinati dai game designer della 
WestwOOd con un interessante mix di fondali 

Galoppata di Donadoni sulla fasda de'Str.: 11 resto~ uoss al centro. tiro IA volo di Cninighi e. possi­
bt1mente. gol. Actua 5ocr.f't" e G199ior'M:to .r 95, ml è anche tott.lmtntt .ciìtabi ..... 
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Eccoci alle PfMe con un carr•nn.11to che ci impediia 
di transitate su questo ponte ... 

Un "Harvester'" del GOi rac:cogfie prtziosl <r~st•ll• di ti.,.rfum. un biu•rro aggtom•rato di min«rafi, estrema­
f'Mnt• tossko m .. vitale per Il sostent~mtn\o cMlle nostre tt!ntrali en•rgetidle ..• 

Il gioco e ambientato nel lontano terzo m 
tennio. periodo nel quale gli uomini comb3tto­
no una guerra senu esclusione dt colpi a 
bordo di gigantesche macchine bipedi peunt~ 
mente arm.ue. i mech appunto. 

Secondo titolo degno do nota è. questo mese. 
Aauo Soccer. Sfatando una tradìz1one negaava 
che. per qualche oscura ragione, Impediva al 
giochi sportivi di sbarcare sugli schermi di noi 
Mac-user. il titolo della Gremlln consente di 
scendere In campo e di guidare. possibilmente 
alla vittoria, una delle squadre nazionali previ· 
ste dal pacchetto. 

I giocatori, realizzati In grafica poligonale, si 
muovono con fluidità e realismo (merito 
soprattutto delle tecniche dt motlon capture 
utilizzate per le figure). mentre utilizzando solo 
i cursori direzionali e un paio di altri tani (tiri 
e passaggi). potrete ottenere un'Infinità di dif­
ferenti mosse, dal colpo di tacco ili• sforbici•· 
tavolante. 

Le opzìonl e I particolari di contorno sono 
poi di rutto rispetto; il gioco pu6 essere 
affrontato secondo le modalità .. Arcade .. e 
··Simulation ". Nel primO aso. la scelta dei 
membri della squadra (rutti i team tntemallO­
nali sono Statisucamente accurati) e automau· 
a e consente di buttarsi subito nella mischia. 
Nel secondo caso. la selezione e 1 ntocch1 at· 

Qui sotto potete vedere Il radar In grafica wll'tfrfl· 
me disponlblle sul c.ruscotto dtl VO)'.lto mecha. 

ticì sono vitali sia preUminarmente che durante 
la partita. 

L'approccio poligonale consente infine pres· 
soché ogni tipo di visuale di gioco. a seconda 
dei gusti e delle abitudini, mentre il rumoreg· 
giare della folla e il commento, rigorosamente 
in inglese. danno l'impressione di essere vera· 
n1cnte in un grande stadio a disputare il matc.h 
dell'anno. Un titolo davvero attesissimo (un 

po' troppo forse ... ), per il quale è consigliato 
l'uso del joystìck. 

Ultìmo. ma non meno importante. un titolo 
che, per la verità. fa capolino sugli scaffali dei 
migliori rivenditori da qualche tempo: 
Mechwomor 2. 
Superate le drflìcolcl tecniche solo dopo aver 
repento patch del gioco sul sito web deUa 
ActMSIOO (Mechwarnor non era in grado di 
girare su a.lcol;a.ton che montano processori 
Power PC 603e. cooe 1 processori più diffusi sui 
Performa). eccoci alla guida del nostro gigante 
d·accia.10.a combattere.generatore a fusione 
permettendo. per l'onore del nostr0 clan. 

Mechwomor non e uno sparatutto, ma un 
simulatore a tutti gll effetti e, In quanto tale. 
dei simulatori condivide aspetti positivi e 
negativi: un po' ostico sulle prime ma decisa· 
mente appagante alla lunga. Superate le sessio· 
ni di training. durante le quali Il nostro ISlrut· 
tore ci (ornlr:t tutte le Informazioni necessarie 

via radio (ma • ahimè • senza uno straccio di 
sottotitolo), cominceremo a prendere parte 
alle missioni vere e proprie, molto varie e 
avvincenti. 

Al di là delle belllnlme presentazioni In FMV, 
la grafica del gioco è quasi totalmente poligo· 
nale.cosicché gli scenari risultano un po' scar­
ni e poco dettagliati.Anche il movimento dei 
pesanti mezzi non sembra, dall'estemo, fìs1c:a­
mente molto preciso.ancorché dalla nostra 
postuione le osc.lla1ion1 della abina appaiano. 
ad ogni passo. piuttosto realo,uche. 

Se si è di1posu a pamre sopra quesu d1fe1-
tucci, piuttosto accessori e che non tocano la 
elevata gioabil1tà del tllolo. Mechworr00t 2 può 
regalare molte ore do sano divertimento. 

Eur enlo Spoi nollnl 

Come nwit.t tvi<Mntt da quesbl ùnm.agiM, rengtM gtafko di MKll~rrior 2 non brili. partic.olamwntt P*f 
I.a rK<he:zu de1 suoi ambienti. Per fortuna., almeno i robot sono ricoperti di texturt. 

I . 

-_ .ZETA 

TERZO 
M.ILLENNIO 
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Finalmente sui nostri schenni 
il terzo capitolo cleLla saga dì 
Marathon, con il solito 
corredo di armi micicliaLi, 
orridi alieni. porle bloccate, 
ascensori impazziti. cunicoli e 
intemlttori . . \'onostante 
l'innegabile senso di deja 1nì. 
quelli della Bungie Soft u•a re 
portano a casa un altro 
successo. 

Q 
uando, quasi quattr0 anni fa. li 
primo capitolo della saga di 
Morathon vide la luce. fu, per tutti 

gti afrcionados della mela Iridati, un vero 

evento. Dopo un secondo capitolo. tecnica· 
mente molto valido. ma che non convinceva 

davvero fino in fondo. forse per la grafica 
uoppo colorati o forse per l'eccessivo uso 

di ambienti sommersi . finalmente tornia­
mo a esplorare le stanze e i cunicoli dalle 
atmosfere cupe e inquietanti che tanto cl 
erano piaciute nella prima versione. 

la solita tonna di alieni ti sta alfe cak.agne Poco male: più sono grossi piU fanno rumofe quando a.dono-

Morothon, per chi ancora non lo cono· 
scesse, appartiene al genere degll "'sparatut· 
to" cridimensìonali. con vista In soggettiva, 
trabocchetti, pannelli segreti. armi micidiali 
(si va dal lanciamissili da spalla alla pistola a 
fusione) e. ovviamente, orridi alieni da ellmi· 

nare. È più forte di noi. davvero, ma proprio 
dassifrcarto come clone di Ooom non ce la 
sentiamo: sui nosui Macintosh, Morolhon 
apparve ben prima del t itolo della id. In ogni 
caso, abbandonando le quesdonl oziose, ciò 
che rende il tutto Interessante non è certo 
il concetto di gioco in sé, che senz'altro non 
rappresenta più una novità, quanto un lnsie· 
me di elementi come la trama. la cura del 
detcagli e l'atmosfera. Può sorprendere, ma 
l'idea di seguire un qualche canovaccio e do 

Llll solita porta bl6(cata; e chissà In quale lontano cunicolo si trova l'lnterruttor'e per sbloccarla ... 
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venire. di canto in tanto. aggt0mat1 suglì 
eventi '"fuori campo". aiuta Il coinvolgimento 
e aumenta non poco la soddisfazione per la 
riuscita delle missioni, anche per un gioco 

d'azione pura come Morolhon. 
Anche questa volta la struttura r imane 

fedele al precedenti capitoli della saga: 
armati di aggeggi via via più devastanti e di 
tanta pazienza dovremo portare a termine i 
vari compiti che l'intelligenza artificiale della 
nave (ricordate Ourandal, il megacomputer 
autocosciente e un po' filosofo. co-protigo­

nisca del secondo ~otolo!) cl •ffìderà di 
livello in livello; e anche questa volta porti· 

re a casa la pellaccia non s•ra con da poco. 
Forti dell'esperienza accumulata, I pro­

grammatori della Sungie hanno svolto, tee· 

nicamente parlando. un lavoro di tutto 
r ispetto, che non smentisce affatto la buona 
cradizione della casa di San Francisco. 

Il gioco gira sia in alta che In bassa risolu­
zione, a seconda delle capacità della macchi· 

Uno stretto e buio c.orridolo: c.•• qualcuno laggiù? 
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Con Mar•rhon lnf,rury tor1Wno gU ambienti tecnologiid e cupi df'f pt'imo upito­
lo dello...,., 

Ttamitt; terminali sparsi qua e I.a per a. nave verremo ragguagli:ab sull'obbt~ni­
vo delta nostra mbsioM. 

na a disposizion<! . La colonna sonora è dav­

vero grintosa e gh effetti audio, rigorosa­
mente stereofonici. sono inquietanti ed evo­
cativi. 

Purtroppo, anche qui come in rutt i t giochi 
In cui viene utiliztata grafica 3D in texture 
mapplng, solo I fortunati possessori di un 
Power Mac potranno permettersi il lusso di 
giocare a tutto schermo e con grafica a 16 
bit (65.000 colon!). ma questo è uno stan­
dard a cui siamo gtà abtt\Qti. 
In ogni caso, Morothon nsulta giocabile, se 

non propnamente godibile, su una macchina 
con processore 68040, a 256 colori, a basso 
dettaglio e a dimensioni leggermente ridot­
te, oppure, ma è un compromesso che spet· 
ca alt'utente, a dettaglio elevato ma con un 
palo di canali audio disattivati e con una 
finestra d1 gioco piuttosto piccola. 

Morothon è In grado di supportare fino a 
otto giocatori in rete che. come da rradrz10-

ne, possono comunicare fra di loro. regt· 
stnndo me.ss.a.&g1 attraverso il microfono in 
dotazione: con tutti i Mac. 

Questa son.\ di ottaccapanni semovente ha in .serbo qualcosa pér noi: unti bella scarica di plasmat 

Col CD d1 installazione sono forniti anche 
gh editor di livelli e 11 software per modifica­
re gli ambìtnti esistenti (''Anvil'' e 
" Forge"). Il software non è certo di uso 
Immediato e richiede un'accurata lettura del 
manuillo. ma con un po' di pazienza potrete 

creare delle arene per sconrri in multiplayer, 
o degli scenari dii far giocare ai vostri amici, 

di ogni genere e pressoché senza limitazioni 

Eugenio Spagnallnl 
(si ringra:cia Me/onge -Ml) 
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Dopo /'a,.,.enturosa wra Crofi. 
arrit·a sui nosrri hard di,.~k 1111 altro 
eroe al fernminile. che al conlrario 
deffa protagonista di Ton1h 
Raidrr. è docile e indifesa 
al/"apparenza. 11111 può contare su 
una determina~ione indistrottibile. 

mmaguutev• una VeneZJa pon-1ndustriale. un 
oncubo uscrto dalb penna del padre di 
Olive< Twist. con quakhe suggerimento del 

grande Veme: prolubtlmente soete sulb buona 
strada per capire b otd dove si svolge qut$13 
avventura d'oltralpe. omnca e terribile come i 
fu mero do Bdal, sin cblla tramo. Un mostro, di 
nome Kranlc, non riesce a sognare. e qu1nd1 
npisce lnnocenu bambini e lo porta nella sua 
città prog1one, nella speranu di poter sottrarre i 
loro sogni. Tuttavia, I suol orribili piani devono 
fare i conti con One. determinato a salvare i 
bambini perduti dalla città perduta .. 

Impersonerete una bambina di dieci anni. 
Mlette, che ablt.1 questa cetra città. costretta a 
rubare per non flnlre In un'umida cantina. li 
mondo esterno vi viene prC!scntato da una serie 
di "telecamere" flue. che a seconda dei movi­
menti del vostro alter ego in gonnella, vi segui· 
ranno In ogni vostra peregrinazione.Al contra· 
rio del tre Alone In the Dark. a cui senza dubbio 
Il gioco della Psygnosls si Ispira. potrete sceglie­
re quale vosuale attivare quando ce ne sono 
diverse disponibili. Quindi. se vi spostate dietro 
una sala e il vostro personaggio risulta nasco­
sto dall'inquadratura corrente. potrete forzare il 
computer a passare a un'altro onquadntur>. 
spesso poù chiara e uule per i vostri movimenti. 

Se dubitate ancora che i vodeogoocho stiano 
convergendo verso una forma di intrattenìmen· 
to molto s1m1le alle produZJOf\1 teleY1sove o ane-

motografìche, The City o(Th• Lost Chlldren vi 

~ cambiare idea. Sarebbe li1111ativo e ingiusto 
parlare dr queno gioco come dì un semplice 
cloM della serie Alone in the Dari<. dato che se 
da una parte eredita dalla tnlogia della 
lnlogrames il sistemo di controllo. l'engine grafo· 

• 

co dì ~ Cny o( lhe l..ost Children vo presenterà 
degli stupendi amboenu on alta nsoluZJOne. 
molto pou defln111 e curati delb vilb di AloM in 
the Darle 2 o del vilbggoo fanwma vuitato da 
Camby nel terzo episodio. Le luci al neon sfar­
fallano conunuamente mentre b nostra eroina 

Tutti i pitf'SOM99i di City of rM ton Chi~ sono ltltl rDlluati con un'accut•tllsiima tecnk.I di Motion 
Captu,., AJl .....,p;o, il prigionloro Mll'angolo della stonu bor<oila JMf la sbn>ntal 
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sfida guardie e passerelle •Il• ncorca del suo 
personale Grati e si sente lo scncch1oho qu>ndo 
Miene passo dai mattoni rossi alle assi dò legno. 

Gli splendidi fondali sono percorsi cb1 dM!ni 
pen~ che incontrerete durante rawentura; 
la nesso Miette è un capolavoro d1 mot1on cap­
wre. e tesamoma gli sfoni del team d1 svtluppo, 
tesi a creare un personaggio che s1 muovesse 
credibilmente. Sebbene si tratti d1 poligoni rico­
pera da bitmap, i movimenti d1 tutti penonaggl 
sono estremamente con't'1ncenti, e basta vedere 
il barcollio della guardia o le "frenate" di Miette 
quando smette di correre per rendersi conto d1 
cosa stiamo parlando. 

Purtroppo, The City of rhe lost Ch/Jdren è seria· 
mente penalizzato da due fattori: In primo 
luogo, oltre a muovere il voscro personaggio 
nelle quattro direzJoni prlnclpalf, potrete lngl· 

• taro e un.a delle locazK»ni piu misttnose del&a 
pnma p11tte dt>I gioco. Scopnrete &a su. luce? 
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nocchiarn e correre. ma non salcare. Solo in 
akum punti pre...sa dal gioco. 

la noS<ra mtraprenden· 
te ra:amna sca· 
lerà balle di 
tessuto o 
casse d1 
legno. 
mentre la 
maggior 
parte degli 
ostacoli. 
anche se vistva· 
mente più ridotti 
In dimensioni, rimarrà 
insormontabile. 11 sistema di con· 
crollo vi permette, inoltre, di portare solo un 
oggetto con voi. dato che non esiste un inventa-

Quti~ Khermata mostra senza alwn dubbio la 
qual1U dogli stvP91'di lon4oli del gioco. 

rio· ancora meno che nel g1a l1m1tato 
Ecrur!ico! A rendere ancora p11i com­

plessa la nostra Vita, non potrete 
apnre porte o scalare le 

(poche) casse predispo­
st~ alrintera11one 

quando avete un 
ogge<10 In m>no. In 
pratica. questo s1gni· 
fica che portare 

fuori dall• prima 
locailone la spugna che 

si trova sono la lavagna 
diventa unlmpresa titanica. 

Il secondo problema. strettamente 
correlato al primo, è dato dalla difficoltà 

degli enigmi che lncontre1·ece. Gua1·dlc che non 
vi fanno passare.coni Inferociti.porte chiuse: 

M~t; edifld della •c;tU pen:futa• toftO cosuuru sut-
1·.c.qua. • fonNno un.a v.nezta post lnduitna&e. 

ECSTATICA 
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OGGETTI 

SISTEMA 
MS-005 CD-ROM 
GENERE 

t 

• 

Al'VENTURA 
SOFTWARE HOUSE 
PSYGNOSJS 
SVILUPPATORE 
~rEF IO 

DISTRIBUTORE 
'"' . .:VFAX 

TELEFONO 
12-- '.;.)3 

PREZZO 

SIS'TDU. MINIMO 

r 

f: ~QI o 
,,,, 486 rl 'JSC" ' 

fe!ttifd Cl)..P()I.~ 2X e 8 1\'8 tJ 
FW.I Lmtalalion<! """mril 
~ai crn:a .. ,, A.fS 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Un Pf1!Mr11j.,, ~s cnn 16 Af8 o 
RAM e un CD-ROM 4X 
L :nsta,*l<L.'rOIM massima. d1 
cwas1 500 MB non conv;ene n 
meno che abbJal~ un lt11t0111 

lX' 

<·1n1trtJ1/tli11drit1: ;:ro/Ì''' 
iri """ n.,11l11:i11111•,. 
"'"""' e,,,,,, ci lii 1·ll1 
rtv r~ioru1fi; ll1ttttri11. ftt 
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l'avventura di Mlt tte Inizierà In questa parodia di aula s<ola.ttt<a. Parlate con le due maestre prima di u.sclre, 
In modo dtt ~coprire cosa pretendono da voi. 

nelle prime ore d1 gioco, vi sembrerà di essere 
davvero rinchiusi in un ambiente sigillato. 

Purcroppo non è possibile esaminare gli 
oggecci. ne quelli che avece in mano. né que che 
vi circondano. quindi non è pos11bile sapere se 
state proseguendo nella giusta d1rwone o se 
avete preso un abbaglio. Ad esempio. allin<lJO 
dell'a~ntura avrece a che fare con un ubriaco­
ne che vi impedisce d1 proseguire nella vostra 

m1Ss1one. Consegnindogti una borug11a 'tllOQ. 

scoprice che prefensce di gran lunp qve e 
piene. e qu1nd1 satcnerete um uc~ iJ tesoro 
per crcmre una boltlglia piena di alcol o un 
modo per riempire la vostra (che qu nd dovete 

trascinarvi diecro. impedendovi dì raccogliere 
evencuali altri oggetti). Nonostance nelle stt1pen­
de schermate della città appaiano dozzine di 
aJtre bottiglie e un numero ancora superiore di 
botti chiuse o aperte. nessuna di essere è inte­
rattiva. e quindi la nostra eroina dovri crovare 
un altro modo per procurarsi l'alcol necessano 
per anestetizzare il suo problema ptù urgente. 
Gli oggetti presenti nel gioco. d'alcn parte. non 
sono affaao numeros~ e se quest0 fatto da u~ 
parte limita il problema dato dalla mananu del­
rinventario, dalraltra riduce una già rim1taG11 inte­
razione con il mondo circostante. 
l"engme grafico. per quanto stupendo. non nesce 
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se non obbtdtl• ~" Otd1nl Ìmpart:Jlj. n:Khku·•tto dj 
fJnire In Qnlln .. ; tuttlv~ non• tFOppo diffKile fu9" 
gtN et. questa improYVisata prigione. 

a salvare The Clcy o( the tosi Chìldren da una gio· 
cabilltà scandalosamente messa in ridicolo dall'i· 
nesinente Inventario e dalla difficoltà degli enig­
mi che il nostro piccolo alter ego dovrà affron­
tare. Nonostante varrebbe la pena acquistare il 
gioco solo per la bellezza degli sfondi e della 
musica. prodotu tra l'altro dallo stesso compo­
sitore responsabile della colonna sonora del 
film.Angelo Sadalamenu, dal punto d1 vista del 
gioco vero e propno. The Cny o( che Lost ChJd!en 
rappresenta una slida a volte snervante e fru. 
stnnte. 

Fabio Pogllonti 
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I giochi di conquista su scala 
galattica senibrano riscuotere 
un notevole successo a 
giudicare dal susseguirsi di 
titoli co1ne Master of Orion il 
e Pa\ T mperia Il (non ancora 
conosciuto in Italia). la 
Empire lnteractive, portaban­
diera del genere strategico, 
non poteua restare Ji.1ori da Ila 
111ischia e ci propone il suo 
n uoro gioiellino .. . 

I nome è tutto un programma: si tratta 
di Storsi (si. scritto proprio con un 
perentorio punto esclamativo ... ) un 

gioco di strategia ambientato In un univer­
so vastissimo. tagliato su misura per coloro 
che. stanchi di restare nei confini dcl 
nostr0 pianeta. desiderano cimentarsi nella 
costruzt0ne d1 un vero e proprio impero 
stellare. 

La Empire lnteractive - si cimenta nuova­
mente In un genere che aveva affrontato 
nel lontano 1989 con Storfleet Il • Krellon 
Commonder (che non si r icorda più nessu­
no). li seguito del più conosciuto Empire -
Worgome ofdle Cenwry (che al contrario è 
ancora giocato). Si crattava di un prodotto 
troppo complesso e llntemccoa testuale lo 
rendeva piuttosto noioso. Storsi Invece. 
facendo pieno uso delle potenzialld di 
Windows. è dotato di un'interfaccia com­
pleta e facile da usare, anche se la miriade 
di finestre piene di dati può Inizialmente 
spaventare il giocatore che si vede som· 

--
:.. ""* _,. ·-­-...... 

.. ~---~ 
::: '89-. - L -•j 

.. • l.!:J ...=.,, -- -­... ,,., ..... - ~··-·-.... ... - = ' ··=.:::: ... "; ;'::. - r.:--i.-...... --· ..... - - ~ .. ·--· -----
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In questo 9loco oon mancano ceno te sorpres.el OJ 
unto m tinto qU1Jkhe evento non previ1to movi­
menu un po• i. (OSt:-
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Yca~ 2503 Mcssagcs: 1 ol 29 

You have received 5 b1tttc rccordlngs this ye1r 

Goober Surnrnary 

e- I Pop ll<O.i'Jll 

I • 
G<I• I 
lf"1 Ut IOOO !000 ,...:ti t'* 1000 

le numtrose f1n11tr1 diventano ben pl'esto fonte di utllistlme lnformaz.ioni 4 non sono U per far scena I Ma 
se proprio avète bisogno d'aiuto uno splendido manuale vi trarrà d'impac(io ... 

merso di dettagli che non riesce a interpre­
tare o ad assìmilare completamente. 

Niente paura! É solo un"impressione che 
si dissolve magicamente dopo le prime par­
tite, quando ormai sarete in grado di sce­
gliere i dati cssen11ali necessari a imparttre 
gli ordini corretti. tenendo allo stesso 
tempo sotto controllo una valanga di altri 
aspetci tecnici. 

Il gioco si articola in turni che vengono 
inseriti vicendevolmente dai vari giocatori 

(o dal giocatore seguito dal computer che 
controlla le altre ranc). lnmalmente il con­
trollo è limitato a un umco pianeta. dotato 
di stazione spauale e di una piccola floeta 
che può essere utlltnata per esplorare altri 
pianeti e per colonizzare quelli più interes· 
santi. 
Con l"avanzare del livello tecnologico (bosta 

-··---·· ---~ ~---
~·­·-
-·· ~---- ·-· _,,_ J-•· --,_ __ 

_ f __ _ 

·~~ ....... 
'.J 

le ba~ne possono Hstf'* v1sionate con una spe­
òe di v1d.oreg1str•tore per c.apire se la tattica 
impostali! h.a awto JU((itSSO-

impiegare qualche risorsa nella ricerca) si 
potranno utilizzare nuove astronavi, nuove 
armi.nuovi motori ... insomma un"1nfinità • 
il numero è davvero impressionante - do 
nuove tecnologie per aumentare le possibi­
lità d1 sopravvivenza. In questo universo. 
Infatti. non siamo soli: un certo numero di 
avversari cercherà di trasformare I nostri 
sogni di gloria in mere chimere (scusate la 
cacofonia) a suon di batterle laser!!! Il 
gioco. comunque. è conflgurablle in ogm suo 
aspetto e ciò che colpisce maggiormente è 
la sua estrema versati t.. 

Starsi e adano a tutti gli amanti dcl gene· 
re strategico/spaziale ma non è conStgliato a 
chi cerca un gioco per awlclnors1 al genere. 

Marco Andreoli 
marco.andreoli@torlno.alpcom.it 

·­--··----·-·-­·-
-
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le utronavi e le basi stellari possono t-s.se.re pro­
gettate. dal gMXltOf'e per ris~,. alte piU svaria­
te Higenze. 
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VERSATILITÀ 

SISTEMA 
r1 .. )' N 1:1-ROM 
GENERE 
STF<ArfG 
SOF'TWAllE NOUSE 
EMPlpç lfffER tv'! 

SVILUPPATORE 
INTrRNO 
DISTRIBUTORE 
ero 
TELEFONO 
()51/7531 ?~ 

PREZZO 
09-

SISTEMA MINIMO 

W"<? " 
'95: , Jg 4"' "~'" 

I due MB '" sp;uoo su roro 
d<sA ""CD ROM o dopp'il 
\'9iOCtt1 8 un n;o11.sf' 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Non e é b :oi:1n 1J ''~ 
ma('J,"f lfl' IT tt ' I( di 

"'W St4tS For50 con ,..., 
J86 o Qu.lt:1"I moga • 
NlbonlZ1onll d6! Ufll 

!"' ·~ (/$#/lf fJRi ~ 
"'1i:l NYt l"!Qn:.f!«1 ~ 

- \ 111111111·r1t11 lu J(fi~li, ,, 
,,, i\t1 .. f1·r uf e >n1111 Il j' 
t11>11 Jlfr.\1•11111 Ntit111lt 

lfllltll /1:1'/Jfll 11tr ,.,.,. ftt 
\lUJll'IU/111~'11'111/111) /1110 

j.,_,,.,,. lf"" llld Jl'll.;ll 

i.l•llK1Jt!I '"""_} llJ 

u v poc atn~ 
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SISTEMA 
PCCD·ROM 
GENERE 
Afr:aae 
SOFTWARE HOUSE 
Gametol< 
SVILUPPATORE 
Sunr,c;e G. me$ 

DISTRIBUTORE 

'""""' TELEFONO 
~'f.\36 

PREZZO 

"""' 
SISTEMA MINIMO 
.::n-~ !f' oe ..:a o:x 
661 ~~~ dCJl.:.i·" a Q ll'I P-'i.1,f 

t1 o "' le!1o'e CD-Ra• t a 
<Joppa veiCc.iJ t m"""1icloo 
t!JCh e<Je. 20 1 fB ttèet'J $U hafCI 
oSk. G,.,-a u::1f.a SCllO 005 et"" 

SCC:O WftJO:O...S 95 Sono 
SJ,,J::>JXY!ate rune 1t1 OtU a ffUS*­
schede ava 

SISTEMA CONSIGLIATO 
Un Pt?nti~;m ancne di fa::."" , 

oossa cansente d1 °''"~t!' 
uno sc!Oifing cJet:•Si1fl'l8(}re P•1.i 
fJuldQ. 

:iit11pt1ticu,. dirt•rtrnlt• 
ru·I 1;,,., .. /lfri1><lu, 111111 

''UJlf'r~i /11 p1rnv1 tfr/ 

'"'"fNJ. /)ttpt> i prin11 
c11u111r lirf"ll; f'iri11·rt-\.il' 

. (('t'fflU rfr<J~tlfc1t11r11tt'. 

l.1.r \l'/l.11ciunt' di 
11ri1tinul11JJ '' 1liJ.\l.J1v• 
Uìfl'.v~ra/;i/ f111•111t• 

la ... ci111klo lii IMh ('IJ Ult 

u1porr Ji dt')'l· ru r 
n/"'litu rla. 
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t.o stila grafico ammlcc•ntt oll'lnli:lo sembra molto catino, anct.e sé alla lunga 
non rlo~c• o f•r ptrdonore In gioùlbllftà ripetitiva di questa proposta Gametek. 

Un sottogl0<0 che dovrebbe servire 1:1 vnrlafe lo sc:hema di gioco di Mutant 
Pengulns. Apprezziamo il tentativo ••• 

Fors<' 11011 lui/i sanno che i 
sin1patici pinguini, a dispelto 
del loro aspe/lo pac{fìco. sono 
creature estre111a111e11Le 
aggressi1·f. Quelli chi• ci 
propone la GarneLek hanno 
addirillura inten::ione di 
conquista re il rnondo ! 

S 
e penS>Vate che le tartarughe nin1a. risa· 

lenti ao tempt delb Pnma Repubblia. fos· 
sero le c"'atu"' mutanti p1u ridicole mai 

apparse In un videogioco. p"'paratev1 a ricre­
dervi. È davvero d1fficìle trattenere 1'1bnta di 
fronte all'orda d1 pinguini - ora Yestiti da indiani. 
ora da cowboy, ora ancora da antichi eg111 • che 
si appresta ad Invadere la terra In Mutont 
Penguins. Ma la cosa si complica oltremisura 
dovendo gestire Bernard e Rodney. i nostri alter 
ego. l'ultimo ostacolo all'avanzata dei palmipedi 
In frac. li primo vagamente simile a una mela, il 
secondo assolutamente Identico a una pera "tri· 
ste''. La meccanica di gioco è molto semplice e 
altrettanto frenetica. In buona sostanza. si tratta 
di ostacolare flncessante marcia dei pinguini . 

impedendo che quesci riescano ad attivare un 
moscruoso meccanismo che gli consentirebb<! di 
conquistare il pianeta.A tal fine Bernard e 
Rodney possono servirsi rispettivamente dì una 
mazza da baseball e - giuro! - di una padella, a 
patto però che prima recupenno le tre lettere 
che ne compongono il nome ("'bai" e ··pan" in 
inglese). aprendo i forzieri d1Ssem1nao lungo eia· 
scun livello. Ma le cose si complicano. Per poter 
lorure le serracure det bauli è necessano ricor­
rere aJl"aiuto dei "grembn··. ptccoli scassinaton 
pelosi e colorati do blu. che corrono forsennaa· 
mente nel disperato tentatM> di non farsi rag· 
giungere dai nostri eroì.TuttaV1a,u1U wlta rac­
colti e depositati sugli scriiru. que<a essenn1 si 
metteranno a lavorare alacremente per apnrlt: e 
più saranno i gremhn messi all'opera. più rapida· 
mente verrà completato lo scasso. Le palline d1 
pelo sl rivelano però anche ottimi operai, epos· 
sono pertanto essere utilinate anche per ripa· 
rare i macchinari fuori uso sparse qua e là sul 
terreno di gioco: si tratta in genere di dispositivi 
appartenenti alla tipologia del "tritacutto·'. ottimi 
per sminuzzare le fi la degli invasori. 

Una volta recuperate le armi, la strage può 
incominciare. Un semplice colpo di mazi.1 o 
padella può solo stordire momentaneamente Il 
singolo mutante, ma la anche si che quesfultlmo 
rilasci una serie di gemme colorate che. se rac-

colte. aumentano la potenza dell'arma fino a 
renderla letale . Non mancano poi i power·up e 
alcuni utili gadget quali candelotti d1 dinamite. 
suck di colla e altre amenità del genere. utilissi· 
me per semina"' Il disordine tra le truppe dai 
piedi palmau. 11 cucio nawralmente sigillato 
all'interno dei consueti fonoeri.11 giocatore deYe 
dunque mantenere una visione strategie.a. dedi­
candosi ora •Ila raccolta del gremlin. ora all'a· 
pertura dei forzoeri. ma tenendo sempre sotto 
controllo la marcia deo ptngu1ni verso la loro 
matchona da guerra, pronto a intervenire a suon 
d1 teRon anuadereme o legno d'acero.Mutont 
~"fUIM è un gioco anno e divertente. e la rea­
hnozJone te<nica e piU che accettabile. u grafi. 
ca morbida e tondeggiante ben " adatta allo 
sole assolutamente demenziale, e lo scrolling 
veloce e fluido "'nde p1u facile perdonare la 
bassa risolut1one.Tuttav1a il gameplay è troppo 
semplice e ripeciuvo per spingere a proseguire a 
lungo nel gioco. e anche 1n quanto a originalità, 
l'occhio dell'esperto non faticherà a individuare 
p1u dl un richiamo. In peggio, all'irraggiungibile 
Lemmings. 
E poi, bastonare un pinguino mette un po' di cri· 
stezz.1 ... 

Andrea Maselli 
(andymase@mbox.vol.it} 
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• 
cerca 1 sa vare 

• a meno / 
Più di 25 ore 

di gioco da 
vivere nella più 

affascinante 
delle Corti. 

Cerca gli indizi in 
un ambiente 30 
completamente 
ruotabile. 

Incontra oltre 
30 personaggi 
modellati in 30 
sulla base dei ritratti 
dell'epoca. 

La più recente 
tecnologia dei giochi 

e la fedeltà a1 fatti 
storici riunite insieme 

per la prima volta. 

TUTTO IN ITALIANO 

CD-ROM PC 

Chi osa tentare di distruggere il 
Castello di Versai/I ? 

. . . . . . . 
c.1:0 ~ 
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NON SOTTOVALUTATE LA POTENZA 

'DELLE SOLUZIONI DI GAME POWE~! 
' 

t ' 
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Cosa e 'è di n1eglio che 
rischiare la propria vita a 
bordo di assurdi razzi, privi di 
guida. ùnpegnati in uno sport 
dal reg0La1nento assurdo e 
crudele? Quasi tutto, 
Ol'l'ian1enle, ma nel futuro e 'è 
chi la pensa diversamente ... 

A
ncora una volta. il futuro descritto In un 
gioco ci permette di pensare al presen· 
te con una punta di ottimismo. Dopo 

tutto. questo non è li mondo peggiore dove vive­
re ... Questo sicuramente non lo pensano I pro­
~1sci di Rocket jod<ey. che evidentemente 

• 

NIAllH I 

unr 11nr O 2: I 7 

stufi dei solru sport dove si è sempre fino il 
pon1bole per evitare ingiurie fisiche ai giocaton, 
vogliono finalmente qualcosa d1 pericoloso e vio­

lento senza doversi preoccupare degli sventurati 
partecipanti e della stupidità di fondo d1 questo 
sport, dopotutto la TV si guarda per vedere disa­
stri. non agonismo, non credete/ (noi no. ma nel 
futuro ... ) 

Ourant• 1• gare. nonos:unte la grafka non elaboratlssJm.1. • nK.S.s.trio a volte ridufft i dettlgli. 

volte significa lniilare a ruotare attorno a esso 
finché non decidiamo di mollare l'attracco per 
continuare nella direzione che abbiamo nel 
preciso istante di sgancio. Lo sport In questione constste nel pilotare 

improbaboli rau.i, privi di un quals~si metodo 
convenZJOnale di pilotaggio e cimentarsi 1n dilfe­
renu ~ e compeùzioni dal senso fondamen­

Visti i rischi Impliciti nella struttura di gioco a 
ogni partecipante ~ fitto firmare uno specia­
le regolamento (presente nella confezione insie­

__________ me al manuale, entrambi tradotti in ìta· talmente nullo. giusto per parteci­
pare, spaccare le ossa agli 
awersarl e cercare, nel 

liane> con una particolare cura 
per le sfumature Ironiche 

della manualistica origina­
le) che prevede, oltre 

possibile. che non 
awenga l'opposto. 
l'unico modo per 
controllare la dì.-.. U \

' alla totale estraneità 
.. ,,..... lega.le degli organi:w· 

zlone cli sposta· tori da qualsiasi danno 
mento del propno elle possa avvenire al gio-
rano cons1Ste nell'ud- catore. anche la possibilità 
linare degli appositi ganci da parte degli stessi di poter 
efettablll dai lati del mezzo a rea· -...... _______ ..... disporre come sia preferibile delle 

zlone, ten~1ndo dì attaccarsi a uno dcl molti pila- parti del corpo che questi dovesse malaugurata-
strì creati all'uopo nelle arene progettate per le mente perdere nel campo di gioco ... figuratevi! 
competizioni: attaccarsi a un pilastro. il più delle Graficamente flJ non è niente di eccezlonale, le 

,. .. ,. 
Le arene ~ le gare cff vekxità diventano .,tu «>mo 
pteise con Il progr..c:lire del giocatore. 

llJll ... ,.. t (: lt 

A questo gioaltote un avversario ha appena rubAto 
~razzo, ne dovrà faN d1 ttr~ per riprendetselal 

"PIÙ DI UNA fCUl'll PER 
F "· DEL .!ALI 
tre sono i generi principol di WC',.. •n V. compttiùoni 
'" wekKità, particoklri partite di •cokio• giocate o 
bordo dei rar.zi e sessioni di corr.bollw1..neo puro e 

-p/Ke- Ognò - pc...do - .... """' ... di 
Mlcl....P..si!òcloal~ ........ _... 

arene e i razzi appaiono In un 30 c.he ormai non 
dice nulla di particolare e la grafica ln generale sì 
muove senu far urlare al miracolo quanto a 
velocità. Sul sistema consigliato dagli sviluppatori 
non è stato po~bìle giocare fluidamente in 
'SVGA con i dettagli al massimo. mentre per gio­
care decentemente è stato necessario dimmuirli 
molto. peggiorando parecchio ~ già non esagera­
to aspetto grafico generale. 
Un'Idea originale, probabilmente sfruttabile In 
modo mìglìore. 

Roberto Camisano 
(camlsano@polntest.com) 

o.ve fare parecchio mate essere agg•nc:iati da un 
1VYef'Sario. megrto <ereare di evt~rlot 
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Per qua111i arnano ifunzetti e 
/'a11irna::io11e giapponese. ecco 
arri11are 1111 prùno titolo che 
poi rebbe es.~ere il cr1post i pite di 
1111a /1111ga serir. 

Per quanto nel p>ese dcl Sol Levante le 
traspos121onl v1deoludlchc dci m~nga 
siano all'ordine dcl g1omo, molto rara­

mente è possibile vedere simili prodotti Impor­
tau nel nostro paese, sia per le d1fficolta di cra­
du?Jone, sia per lo scarso successo che proba­
bilmente otterrebbero. Tutti gh appass1onatl 
delle produzJoni cartacee e anomne giapponesi 
sono, dunque. costrettJ a un "digiuno" forzato 
che, occas1onalmen1e. viene spcwto da qual· 
~ 1mporutore ocetdentale. ~ tenta l'ardito 
espenmento. 

Questa volta, e per opera della ~e Peak 
che un prodotto come Talteru: ~Iter a( lhe l.;Jw 

apprcxb in occidente. li !umetto originale 
(ed110 1n Italia dalb Star Comics ptu di tre anni 
la) rum le awenture da Takeru. un "haja .. (dal 
g1apponese"uomo pugnale", cos1 venivano defi­
niti gt• assassini più sp1etau), nella terra di 
Yamato per 1mpcd1re che 1n 01sa risorga una 
malvagia d1v1n1t.\. L'ambienwione di tutta l'ope­
ra si trova a met<\ tra il medioevo giapponese e 
il ruturo. mischiando magistralmente duellr con 
le sp;ide con robot capaci di lanciare colpi d1 
laser e sfruttll un avanzato sistema (almeno per 
rl tempo) di disegno realiuato tramite compu­
ter. Nel gioco. che segue per mo e per segno la 
trama dcl !umetto orlgmale, Il giocatore Inter­
preta il ruolo di Takeru, che dovrà condurre. 
aiut.ito dal fido Bunbuku (un Incrocio tra un 

Ecco un HemptO d1 en.g~: dovrtt• neosttu1re t'1tn· 
• dél gioco del ·15". • ' _, I~ t.i ! ' 

Dopo avw deCiso ta .. parola• da utilizzare. Mt i. se.tic. w,ra <O«etu. pou.t• gw:ta.M la continuanone del 
fumetto. l"interatriviti e dawero nulla Mii i d.wgnl ~ davv•ro di ott1m. fattu'a 

procione e una tartaruga .metaJhca, •. ), a term1· 
ne la sua missione. composta di sei cap1tol1. d1 
cui solo tre sono contenuti 1n questa pnma 
raccolta. 

TuttllVia, Tokeru non può essere propriamente 
definito un "gioco' nel senso stretto del termi· 
ne. ma sarebbe più appropriato usare la deno· 
minazlone di "fumetto interattivo". Tutto il 
gioco. infatti. utilina i disegnì originali dell'ope· 
ra e il compito del giocatore rimane quello d1 
prendere decisioni limitate per avanzare, men· 
tre occasionalmente verrà richiesto di compie· 
tare alcune sequenze in 30 precalcolate (rea­
liuate tramite filmati in QuickTime), dal siSte­
ma molto simile al vecchio 7'0 Gues1. 
All'intemo di queste sequen2e in soggetttva si 
deve muovere Takeru alla ricerca degli enigmi, 
fin troppo elementari. per prosegutre e vedere 
la ··cont1nuaz1one" del !umetto. 

In sostanza, tutto quello che offre Takeru s1 
ferma qui e potete lacilmente capire quanto 
questo Significhi una totale assenza d1 giocab1-
lità. Le decisioni alrintemo del fumetto sono 
l1m1tate aUo spostamento del mouse •n una 
foto che scrolla 6berameme. nel tentativo di 

• 
trovare il punto giusto, e nella scelta delle 
parole che il protagonista usa nei combatti· 

menu (Takeru ha il potere dt rendere reali gli 
effetti delle parole da lui pronunciate), mentre 
le sequenze 30 diventano presto 01tremamen­
te noiose.Anche se la quahta delle immagini è 
pregevole, tutto questo vale davvero poco.se 
non per 1 veri appassionati (che comunque non 
troveranno nulla dr nuovo dato che la storia e 
le "tavole'· sono Identiche a quelle del fumetto 
onginale) ed è un vero peccato vedere come 
nomi e llccnie, potenzialmente forti, vengano 
sfruttlltl In questo modo molto discutibile. 

Carlo Barone 
alr@bb•.lnfosquore.it 

Le ~u. ~1• •n lO ,.. sviluppi.no tramite una finestta 

""" buo<!o " kl ' 
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f,"e1111l'si111a guerra della ra:::a 
1111u111a,fra qualche anno. 
sar<Ì co111battuta con i 
cattil'issinzi 7'auriani. o 
al111eno così la pensano alla 
1-.llagic. ila quali potrebbero 
e.~sere le no1•ilcì questa l'alta in 
quella che, sen::a 1nalizia, 1' 
stata dlfì11ita la cosa che 
l'uo1110 sa.fè1rP 111eglio? 

~ 
-

~ 

I 
~ 

I 

I -

N
on c'è niente da dire. Negli ultimi 
tempo 1 giochi do strategia hanno cono­
sciuto una seconda giovlnezu, anche 

se. a ben vedere. non è che so sia potuto mai par­
lare do veri momenu di crisi. li problema è che. a 
parco 1 t1toll strategkl della pluri acclamata SSI e 
qualche tentatJVo sporadico da parte do altre 

Il massjmo in fa tto di distruzioni semoventi. Il mega tank non• un carro arm1to""' Il parente prossimo del 
mammoth tank di C&C: non si potrà autoriparare. ma non rimp~n9tret1 di u no questa mancanza. 

software house. tutti i prodotu di maggiore suc· ziata la partita. scelta la fazione di appartenenza 
cesso sono basau su di una ompostwone (Umani o Tauriani) e famìlrariua<o con le 
in tempo reale. Questo, come .----:-:;---.__ opZ!Oni princopal~ onfam. ci si uova 

ogni buon gooatore sa di fronte a una schermata 
bene. d1fferenIJO enor- dalla quale si può ace~ 
mememe un U<olo alla mappa generale o a 
come k<!Akrt da una descrrnone piil p>r· 
un altr0 a turno ucobreggiaCI delle 
come 8oule lsJond. reg,ooni che b compongo. 
nonostante entnmbi no. Queste sono controlla· 
posSJno essere clus1ficao te da noi. dai nostn nemici, e 
come strategico e. senza doscus- da popolazioni che si sono d1ch1ara· 
soone, entrambi do ottima fattura. Per tornare te neutrali. ma che non esiteranno a comb3tterv1 
alle righe introduttive. li ""ro quid che si pone in una volCI atC1cca<e (per la serie: buono si ma fino 
que.u casi è, una volta scelta l'impostazione di a un cerco punto ... ). Per ognuna delle regioni 
fondo, d'implementare qualche noviti che possa sotto il nostro controllo dovremo impiantare 
attirare dalla propria parte anche il giocatore più una base appoggio, edificando varie costru1loni 
smaliziato. Fallen Haven non brilla di vere e pro- che variano dalle canoniche centrali di energia a 
prle novità m• riprende e mischia sapientemente fabbriche di vario genere (principalmente milita· 
un aspetto di combatchnenco diretto con un ri), fino alle bellissime piattllformc di lancio per 
secondo p1·ettamente gestlonafe. Una volta ini- missili nucleari. Una volta rafforza ce le nostre 

Queste sono del .. ttnlr.,i energetiche e delle 
pon;ezt0nj m•Mr•rtt'. Non •Pi"N lt .wrtmo c.on­

~Ua loro conwrsic>M. 

drfes.e. magari con un buon numero di corrette, e 
sufficienti unità d'attacco. porremo lanciare un 
paio di testare atomiche contro la regione nemi· 
ca e procedere alla vera e propna hwasione. 11 
nostro obiettivo è Ja dìstruzione totale delle 
unità nemiche oppure la resa incondirionaca 
(sempre stando attenti che d computer non 
decida d"innescare l'iuto distruzione e d1 lasciar· 
o un vero tenitorio morto), cerando nel frat­
tempo di non subire tr0ppe perdite e di sfl'ljta· 
re ol vantaggio regalatoci dall'attKCo atomico di 
sorpresa. Ogni unita che comandiamo ha diffe­
renti caratteristiche come unita di energia/movi­
mento. danni deffe armi montate a bordo. gitta a 

delle stesse e corazu di protezione. Tutti questi 
valori. insieme ad altn di carattere più generale. 
che so nferiscono pnncipalmente ogb edifici della 
~ ... avranno un coefficiente oniZiale do I. che 
potri aumentare a seguito delle risorse scientffi. 
che allocate nella ricerca. Ogni meno d'assalto 
monta due d1llerent1 armo a bordo. dal semplice 
laser a cono raggio a mortaJ. granate. missi~ e. 
per l'art1gl1erQ p111 o meno pesante. bombe ad 
alussimo poten1iale. In linea d1 massima. questo 
ùtolo s1 presenta come estrerm.mente dJVerten. 
te, longevo e con un lovello d1 frustrwone appe· 
n.a accennato. anche senu delle vere novità ecla· 
Cl.nti. p;utcosto. si può dire che sia 1a vera man~ 

unu di difetti evidenci a renderlo uno dei giochi 
strategici. non In tempo reale. più giocabili degli 
ultlml mesi o comunque un'ottima alternativa. 

Andrea Giolito 
(onoktn@bbs.lnfosquare.it) 

Avendo subt1o numero.s.i •ttacdu d• questa par1•. 
•bbllmo d9<tSO dt nnfon•,. un poco le difese della 
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HEROES' SOFTWARE 
Establbhcd in 1994 \Ve honor U.S.A. Peoplc 

---
Apertura ad Orario Continuato, 7 gg su 7, dalle 09.00 alle 23.00 

Domenica compresa 

SOFTWARE STORE .............................. 8 Vetnne. 240 mq., 700 metn in linea, di esposiZJOne delle moghori noVltà Software sul PISlleta. 
Importazione Diretta da Londra. New Yori<, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle. 
Manualeria U.S.A Ultraspecializzala Completa, Manualena Italiana Classica Completa 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / Impianto by CODAM Aud10Visivi Bologna. 
lntemational Reservations HeadOuarter (Prenotazione Ufficiale do Software e Lib<i sull'intero 
Mercato Statunitense). Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni do Stagione), 
Charts Board, Arrivals Board, Job Opportunoty Board, Bra1n Pump Career Bureau 
tntemet House, Use!Groups Meetings, Adults Only Department, Special Events Room. 
Accettazione maggiori Carte di Credito e BancoMat. 

SOFTWARE SCHOOL. ........................ Scuola Stabile con Aula Attrezzala, Corsi Completi Diurni e Serali, da Livello O Assoluto alla 
Certiltcazione. dedicati ai Grandi Sislemi Operativi, ai Grandi Linguaggi do Programmazione, 
alle Grandi Applicazioni, alle Nuove Grandi Direzioni d1 Internet: Il Web Pubhshing; Adozione 
Integrale del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari. con Programma e 
Progetto Didattico Depositati, Classe Max 10 Persone, Ingresso a Data Libera attraverso 
Sistema Satellitare, Istituzione di Borse di Studio, Stages In diretta all'Interno di 
SoltwareHouses e Reparti Informatici delle miglioro Aziende della Regione. 

SOFTWARE & BOOKS .......................... Dlstribuzlone Nazionale attraverso Rete di Agenti Diretti per Regione 
DISTRIBUTION Phone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d'Ordine 

Internet Brain Pump Officiai Catalog lor Retallers & BookStores (Negozianti e Librerie). 
Shuttle Refili su Bologna e Provincia 

SOFTWARE & BOOKS.......................... Vendita per Corrispondenza In tutta Europa. 
MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino in 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso. Aereo. 

lntemational Brain Pump Officiai Catalog. 
BRAIN PUMP OFFICIAL. ....................... .lntemet Brain Pump Officiai Srte 

HOME PAGE lnternational Brain Pump Officiai Catalog On Une 
Bra1n Pump Officiai Cetalog for Retailers & BookStores On Une 
Internet Address: http://www. brainpump. com 
E-Mail Address: lucio@brainpump.com 

• 

VIA TfJIAVO, 7/1 -40131 BOLOGNA rTALY TB.. i39 51 6145210 FAX i39 51 6144140 
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lrnnzaginate di poter 
riaggiare nei sogni. non solo 
nei 1•ostri. ma pure in quelli 
degli altri, ciffrontando paure 
ancestrali. le111ibili pro1•e e test 
di coraggio. n rischio'! 
Incappare in mostri che non 
arete incontrato neanche nel 
uost ro incubo peggiore ... 

D
ietro la trama.a cui.anche se un po' 
irreale. va concessa una certa orogl· 
nahtà, si cela in prauca un dìscreto 

gioco dt piattaforme tndimenstanah 1n cui il 
nostr0 eroe. che so sposta a bordo d1 una 
spede d1 shtta antigravità, deve affrontare. 
livello dopo hvello. 1 "blocchi" del proprio 
inconscio. Dovrete affrontare, oltre a un 

campo di oddestramento, un livello pieno di 
cascate e di acqua. uno go'tico. uno fantascien· 
tifico. e cosi via. 
L'orchitettura dei livelli fa ricordare. più che 
un mondo d1 Quoke, un platform alla Su~ 
Mano. dove sono presenti valanghe d1 pqt· 
taforme. ascensori. ponti. il rutto sospeso a 
mezz'aria. In effetti. grazie allo sfondo In 
parallasse, In Soul Trap viene simulata molto 
bene l'Idea del vuoto e dei rischi che Il nostro 
viaggiatore onirico corre praticamente a ogni 
movimento. 

l:englne 30 vi permette di riprende· 
re l'azione in prima persona. 
oppure da dietr0 il per· 
sonaggio. un po' come 
in Tomb Ratder. Dato 
che spesso dovre· 
te saltare a 
destr:\ e manca, è 
stoto introdotta 
la possibilità di 
muoversi libera· 
mente intorno al 
vostro personaggio. In 
modo da controllare a 360 
gradi quello che v1 sta intorno. 
Pur girando sotto Windows 95, l'engine con· 
sente una fluldira incredibile, anche In alto 
risoluzione, almeno su un Pentium I 00 con 

-' 
l'e1Ko11fro dei vostri sogni (letteratnwn1el) vi Jta 
min.actla.ndo di'VW:ro da vicino. 
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16 MB di RAM. I possesson di 486 dovranno 
senz'altro accontentarsi della versione in 
bassa risolu~lone. 

Tuttavia, non dovrete saltare solo da una 
piattaforma all'altra. ma dovrete anche 

vedervela con una serie di 
nemici impressionanti.Ad 

esempio. nel livello 
subacqueo. incon­

trerete enormi 
squali. in quello 
gotico scheletri 
emergeranno dal 
suolo. mentre In 

quello fururisoco 
potete aspettarvi di 

ttOVare numerosi 

robot. Per elimina~ questi 
mostri. avrete a disposizione le 

armi più disparate. come fucili laser. pistole. 
coltelli. lancia~arpioni e cosi via. Queste armi 

vi cçnsendranno anche di premere pulsanti e 

l•eng1nt tridimtnsM)na .. vi consente di esaminare a 
360 grad.i il mondo intorno• voi. 

1111 

D o 

leve. che spesso e volentieri vi consentono di 
superare ostacoli altrimenti lnsormontabih. 
Normalmente, si tratta di trovare un pulsan­
te, magari nascosto o mlmetluato abilmente 
con il londo. ma a volte troverete degh enigmi 
un po' piu complessi, come 11 puzzle elettroni­
co del livello fururistico. 

~difficile classificare SoulTrap.1n quanto 
definirlo "gioco a piattaforme" è un po' ridut­
tivo. ma contemporaneamente 11 fatto che in 
ogni livello si trovino al massimo uno dozzina 
di nemici non lo rende sicuramente uno spa­
ratutto. In ogni caso. è un teni:.1dvo decisa· 
mente riuscito, lontano anni luce dal titoli 
passati della Microforum come Moeb1us o 
Vrrwal Corporooan. Gli un1t1 d1feru sono dati 
dal numero un po· ridono d1 livelli. che sono 
meno d1 una dozzina. e dalla d1flìcolta abba­
stanza elevata di alcum uam d1 determinati 
l1velll (come la "rampa" del livello gotico). 

Fabio Pag/ianti 

t..11 Ylsu.14 posteriore vi permette di controllare il 
VOIUO Pf'rson.1199io neg-li scontri rawtdNti. 
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Il nuovo RdllY sulle strdde di tutto il mondo: ddlld rampdgnd inglese. dlle piramidi, dalld 

giungld dmdlZon\Cd di ghidCCi s<:dndindv\. Cred nuovi percorsi e nuove md<:chine. 

corri contro il tempo e contro dltri piloti: SCRCAMER 2 è un'ìnlenSd sfìdd 

mozzdfldto che esd!.perd il PC e i Vostri nervi fino dir estremo. 



Intrappolati al/'11/ti1110 piano 
di graltacieli infian1me. 
bloccati in in1111ensi ingorghi 
si radali, coin coli i in 
spaventosi tafjèrugli con le 
forze del/'orcli11e: la 11ila dei 
cittadini di Sìm Cìly procede 
con i soliti rillni. J11a c·è 
qualcosa di nnoro ... nell'aria. 

P ass.ando a YOlo ndente tn le antenne cv 
ed 1 u-al1cc1 deU'alta tensoone stentereie • 
nconoscere la mecropo!i che 3""!e attEO­

tamente progettato on un• lunga none d1 quakhe 
anno t.. Poter sorvolare con un elicottero le 

casettine color<1te, 1 lussuos1 palazzi res1denziah. 
le fumose fabbriche che arncchivano il mondo di 
Sim City 2000 • perché è di tutto quetto che stia· 
mo parlando • fa davvero uno strano effetto. 
Tutto appare cosl diverso nello splendore della 
dettagliatissima tena dimensione che Sim Copter. 
l'ultima fatoca della Maxls. cl propone. Ma se f'a. 
spett0 delle Som-cictà è cambiato. la tendenza dei 
S1m-ottadini a menersi net guaì e nmasta del 
rutto inalterati. seconda solo• quella degli "fl'Ò· 

o lemm1ngs e propno per questa ragione dovre­
mo accantonare ogno proposito do utilÌZZo "wrJ. 

stico" del nostro velivolo.per dedlGll'Ci a un"in­
tensa att!Vit<\ do ··eh-soccorso·· Il budget a nostra 
dosposizoonc. perquanto lnltoalmente assai mode­
sto. ci consentlra di equipaggiare il meno ad ala 
rotante con una serie d1 preziosi dispositivi, quali 
un verricello per i recuperi, un megafono per 
inveire con ero I passanti, un idrante per estingue· 
re gll in<:endl (ma anche per sedare simpatica· 
mente le rivolte popolari). gas lacrimogeni e altri 
gadget del genere. le m1ss1on1 che le autorità 
possono commissionarci sono estremamente 
variegate. Si va da un banale servruo di aerocaxi 
(semplice e relauvamente poco reddltizJo) all'at­
tivni anuncendio. dal controllo del u-aflìco al 
contenimento dei afferugli o dtlle mamfescanoni 
di poana non autonrute (che. purtroppo. non 
possono essere soffocate nel sangue). E i più 
avventurost potranno persmo prendere parte a 
spettacolari Inseguimenti lungo le strade cittadi­
ne, guidando le auto delle polizia alla cattura di 
pericolosi criminali. Ogni intervento portato a 

Come potete v•dtre nelle Immagini, la qu~lita delle 
texture del terreno non • •ltvatissima. 
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iermone con successo co lrunerà. oltre allìnutile 
gratitudine delle aut0ntà comunali, anche una 
congrua ricompensa che potremo Impiegare per 
manutenere Il nostro meno. arrichime la doca-­
zìone strumentale o. eventualmente, sosatu1re 
tout court con uno più veloce ed efficiente. 
Come ben sanno i cultori dctle simulazioni aeree, 
guidare un elicottero è un'attività estremamente 

complessa, ma. in tal senso. quelli della Maxìs 
hanno voluto essere magnanimi. semplificando al 
massimo I contt0lh del velivolo. TuttaVia. anche se 
l'elicottero non dispone do un vero e propno 
modello d1 volo (qu1nd1 niente "coDett!Vo" "ciel~ 
co" o "torsione). l'algontmO implementato dal 
programmaton nproduce in modo abbastanza 
verosimile 11 momento d1 inenq del mezzo. ren­
dendo 1nchspensabtle una. ··ma.no leggera" e una 
grande prec1s1one nel pilotaggio e negli atterrag­
gi: è molto facile emrare in un attico senza passa­
re dalla porta e senza neppure lasciare il posto di 
guida! Ma la vera sflda offerta da Sim Copter non 

S\Jlh• destra del cruKotto potet• o$Sel'varo la pian· 
tina stradl'll• della città. 

1111 

sa tanto nella gu1<b del meno quanto nella 
necessita d1 gestire ptU emergenze contempon­
ne:unente senza lars1 prendere dal panico. sa.bi­
lendo le rotte più efficiMti e le priorità di inter­
VMtO che consentono do realizzare i maggiori 
introiti. In defln1tiva, cl troviamo di fronte a un 
prodotto estremamente originale (preceduto 
forse solo dall'anuchlsslmo Q1oplifter) e diverten· 
te che però non può nascondere la sua Intrinseca 
npeauvni e gioca rutte le sue carte troppo rapi· 
damente. Con 11 susseguirsi dei 11\'elli. le mi5'ioni 
anuche diventare piio complesse o più ricche ten­
dono semplicemenie • sovrapporsi più frequen­
temente. e un• volta spenmentaa rutti i disposou­
vi e gli ehcouen dosponobolo (e non e che la coi.a 
rich1ed• molto tempo) il otolo perde gnn parte 
del suo lascono. Un acquisto obbligatorio per i fan 
d1 S1111 Cicy 2000. Facoltauvo per turo gli altn. 

Andrea Maselll 
(andymase@mbax.val.it} 

Con Il vos,tro f'1ro Illuminate una zona di terr111no 
della vostra l'ldente c:lttadìna. 
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illese ricco per gli a1•re11/11rieri. In queslo 
nurnero co1nple1ia1no la solu::io11e di 
Pandora e 1•i_fornian10 la guula co1npleta 
per /ern1inare due tiloloni del calibro di 

Disc\\·orlcl 2 e 'I'oonst1uck. 
Se are/e co111pletato LIII gioco e rorreste 

entrare nel/"olùnpo dei /e/lori di 
ZETA. spedite la soluzione in busta 
chiusa a Studio lrit - SOS - Via 
4osta, 2 - 20155 i~lilano. 

È arrivato il m omento di com pletare Pandoro Directive, forse una delle miglior i 
avventure del 1996.Avevamo lasciat o il nostro Tex Murphy alle pr ese con gli enigmi di 
Rosw ell, la località segreta dove, secondo molte voci, il governo americano ha 
nascosto un UFO, caduto nel N ew Mexico subito dopo la Seconda Guerra Mondiale. 
Vediamo come Fabio Paglianti ha districato la matassa. •• 

SESTO GIORNO - SOUTH BY SOUTHEAST 
Durante 11 v1agg10 verso Roswell. il nostro eroe, ripensando all'accaduto. si ricorderà di un veicolo 
sospetto nei pressi del!' abitazione d1 Archi e Elhs Entro la fine della giornata. dovrete quindi tornare 
da Arch1e e avvertirlo del pencolo· v1 consiglio di farlo 1mmed1atamente. in modo da non diment1· 
carvenel 
V1 ritroverete nella guardiola abbandonata (chissà quanto pagherebbero 1 detective d1 X-Files per trovarsi qua dentro per dawerol). ln1z1amo 
con uno dei soht1 puzzle (che riguarda solo chi sta giocando m modalita "Game Player"): prendete il foglio d1 carta dietro 11 cestino e dal cestino 
stesso 1 frammenti cartacei Il vostro prossimo compito sarà d1 combinarli assieme per ricostruire 11 foglio e scoprire un importante codice 
(5142931 ·se v1 sembra d1 aver completato 11 puzzle, ma non succede nulla, vuol probabilmente dire che ilvete scambiato 1 talloncini dei due 
" 1 "). Esplorate la stanza e prendete la scatola d1 f1amm1feri dal comodino, la Scheda di Sicurezza d1 Roswell dal cassetto del comodino, Il dia­
gramma sotto Il materasso, la chiave dagli armad1ett1 metallici e Il manuale sulle procedure d1 emergenza che si trova vicino alla sedia ribaltata. 
Aprite. infine, il cassetto del tavolo e prendete la radio porta tile, da cui dovrete estrarre le pile. 
A questo pun~otete uscire verso il complesso di Roswell. Prendete la micoa che s1 trova sopra una delle casse v1c1no al capannone chiuso 
dal lucchetto (è abbastanza piccola, quindi occhi aperti) e la vanga appoggiata li vicmo, quindi spostate le casse vicino al palo ed esaminate 11 
cavo elettrico interrotto dovrete trovare un modo pe1 ripararlo e mettere in funzione la sirena. 

/>.pn te il lucchetto del deposito con la chiave trovata 
nella guardiola, quindi prendete la torcia elettrica, 1n 
cui dovrete inserire ow1amente le pile, e la cassetta 
degh attrezzi, dove un esame p1u accurato v1 tarà tro­
vare un paio d1 pinze. 
Raggiungete la stanza del Campo Laser (s1 trova a 
destra del capannone) Se g ocate 1n modalità 
Entertainment, basterà inserire la scheda di sicurezza 
per ~prire la porta, mentre 1n modalità Game Player 
dovrete inserire Il cod ce trovato sul loglio fatto a pez· 
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zettin1 Arriverete così in una stanza 
attraversata da una serie di mortali 
raggi laser Aw1c1natev1 al pannello d1 
controllo. inserite la password 
• Alpha • e disattivate 1 campi laser 
necessari per farvi passare (se non ci 
riuscite da soh. numerate idealmente 1 
quadrati da • 1 ·.malto a sinistra, a 
"16", in basso a destra, quindi d1cca­
te su 11, 1. 4, 13 e 5). 
Noterete che 1 campi disattivati s1 
sono colorati d1 blu Tuttavia, pnma di 

attraversare 11 e mpo laser, e un'ottima idea sajvare la arttta in modo da non dover 
rifare tutto 1n caso d1 un semplice errore d1 movimento. 

~-Pa_ssando attraverso 1 ra991 blu, arriverete alla porta blindata del complesso. che per 
ora non potete aprire. Accontentatevi d1 prendere il cavo elettrico Ritornate 1nd1etro 
al palo dove avete trovato 11 cavo interrotto, utilizzate le pinze sul cavo preso vicino 
alla porta blindata, qu1nd1 riparate il cavo interrotto. A questo punto. tornate davanti 
alla guardiola e azionate la leva per mettere in funzione la sirena d'allarme. Entrando 
nella guardiola, vi accorgerete che la porta blindata pnma bloccata è ora aperta. 
Dentro alla stanza non troverete quasi nulla, eccetto una botola sul pavimento, 
sono cui e celata della dinamite, che dovrete owiamente raccogliere. Tornate alla 
porta blindata che si trova dopo i campi lase-r, Innestate la mtCcia nella dinamite, 
accendetela con i fiammiferi e poi appoggiatela davanti alla porta. Ora dovrete darve­
la a gambe I Per evitare d1 lasciarci le penne, dovrete attraversare il campo laser molto 
alla svelta e arrivare nei pressi della guardiola Dopo l'esplosione, tornate indie1Jo ed 
entrate nel complesso d1 Roswell. 

SETTIMO GIORNO SHADOWS IN THE DARK 
Dopo la sequenza cinematica. che funge da intermezzo, v1 risveglierete nel complesso 
di Roswell, dove, come avrete capito leggendo documenti e parlando con i van perso­

· :ZETA .·• 
... 

naggi, s1 aggira un'entità aliena. Per questo mouvo, dovrete muoveM molto alla svelta, anche perché all'1n1z10 non potrete ut11zzare l'opz one 
~-·-·Travel" per spostarvi V1 consiglio d1 salvare. effet1uare un giro per ti livello 1 per amb en1arv1, ncancare e seguire a soluzione 

Andate a sinistra e seguite 11 corndo10 Entrate nella Cucina (Kitchen). andate verso il centro del locale, superate 1t bancone e aprite ti congelatore 
sulla sinistra per trovare un punteruolo spaccaghiacct0. Prendete poi la pentola dalla credenza 1n alto a destra, qu1nd1 uscite dalla Cucina Andate 
a destra, girate nel primo corridoio a destra, qu1nd1 apnte la porta contrassegnata dalla senna "Storage Room # 104 • ed entrate nel magamno 
del carburante. Esaminando le taniche, scopnrete che una é mezza piena: apntela con lo spaccagh1acc10, qu1nd1 riempite la pentola con 11 kerose­
ne Raggiungete ti Dorm tono ed entrate nel corr1do10 a destra. aprite le porte con la vanga ed esplorate l'ultima parte, dove troverete, in uno 

rae;-C:as5ett1 la Conta1nment Un1t, una specie d "pngt0ne· per l'entità aliena Su questa unità dovrete ullhzzare 11 frammento d1 carta trovato in 

I precedenza, 1n modo da apnre la Containment Unit e prepar.;rla alla cattura dell'alieno Ritornate 
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nella Cucma e fate bollire la pentola sulla piastra termica del forno elettrico a destra Riprendete 
la pentola dopo aver riscaldato 11 carburante, uscite e andate a sinistra, fino a quando raggiunge­
te la "Storage Room #102" , prendete la scatola ed esaminatela per trovare una candela (spark). 
Uscite e andate d1 nuovo verso sinistra, sino alla Stanza del Generatore ("Generator Room"l. 
Troverete 11 generatore in fondo alla stanza, sulla sinistra Esaminatelo, aprite 1 due sportelli d1 
controllo, rimpiazzate in uno la candela, poi versate 11 carburante nel serbatoio, quindi azionate la 
leva di carica sulla destra almeno tre volte. Andate davanti al pannello d1 controllo e attivate il 
generatore, 1nf1ne aspettate che l_'a_lieno appaia (dietro al 9eneratore). e utilizzate su d1 esso la 
conta1nment unit. 
A questo punto, non correrete p1u rischi - almeno per quanto riguarda gli alieni I D'ora in poi, 
potrete anche utilizzare l'opzione "Trave!". quindi gh spostamenti diventeranno p1u 1mmed1at1. È 
tempo di esplorare il primo livello con un po' più di calma. 1rni1ando dalla stanza 1n cui vi trovate 
Prendete la pinza che si trova dietro al generatore e la 
bombola d1 ossigeno. qu1nd1 tornate nella "Storage 
Room #2" e prendete la punta della torcia ali' aceulene 
che s1 trova nel contenitore di plastica. Raggiungendo 
la ·•storage Room #4" troverete, se non 1·avete gia 
presa, l'altra parte della torcia all'acetilene Tornate nel 
Dormitorio dove, esaminando il pavimento, troverete 
un CD, che potrete leggere prendendo il lettore CD 
che si trova m uno dei cassetti dell'unico corridoio 
aperto (quello dove avete trovato la Contamment 
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ZETA 

Unìt). insieme a del nastro adesivo. Dopo aver visualizzato 11 contenuto del CD, andate nel Salone Ricreativo, dove, con un po' di attenzione. tro­
verete un'asta da biliardo (appogg1atd v1c1no al relativo tavolo), una sbarra di metallo, un dardo (piantato nel bersaglio appeso al muro) e l'Al1en 
Abductor dal tavolino vic1110 all'ingresso (s1 tratta d1 un giocattolo volante) 
Ritornate nel Dorm1tono, superate 11 corridoio aperto. andate a destra ed esaminate il pavimento: noterete che dietro alla porta socchiusa giace 
una tessera magnetica Combinate l'asta del biliardo con 11 dardo e con 11 nastro adesivo, quindi utilizzate la ''lancia" appena costruita per pren­
dere la tessera magnetica che consente l'accesso al secondo livello. 
Una volta arrivali al secondo livello tramite l'ascensore, date un'occhiata in giro per fissare le locazioni sulla mappa dell'opzione "Travel", in 
modo da poterle poi raggiungere 1mmed1atamente. Per prima cosa, andate nella "War Room", dove troverete il telecomando dell'Alien 
Abductor sotto 11 proiettore, leggete 11 documento abbandonato sul tavolo a sinistra, quindi attivate il proiettore e date un'occhiata alle foto. A 
questo punto, dovrete u11l1zzare l'Ahen Abductor per raggiungere le stanze del secondo livello che v1 sono precluse. Il primo passo è d1 tornare, 
sfruttando l'opzione "Travel", in Chandler Street e acquistare nell'Electronics Shop la Robco 8attery Pack Una volta tornati al pnmo livello con le 
batterie inserite nell'Alien Abductor, raggiungete la stanza con l'enorme presa d1 ventilazione, bloccate le lame della ventola con le sbarre d1 
metallo. quindi attivate l'Alien Abductor ed entrate nei condotti d1 ventilazione. 
All'interno dei condot11 d1 vent1laz1one. le stanze e gli "1ncr0Ct" sono indicati da sigle. Raggiungete Jl-5, girate a destra e scendete al secondo 
livello. Dopod1chè, incontrerete nell'ordine J2-12 {Computer Lab), dove troverete un cacc1av1te dietro alla sedia. J2-8 (Met Lab) dove dovrete 
prendere ti tubo d1 gomma appeso alla parete, J2·3 (lmguist1c Lab). sul tavolo troverete la scheda d1 accesso al terzo lrvello e. solo 1n modalità 
"Game Player" J2-6 (810 Lab), la fiala d1 aodo sul tavolo al centro delkl stanza. 
Non serve tornare indietro, basta premere Il tasto home" Raggiungete Il secondo livello, e apnte 11 serbatoio per rifiuti tossici (Tox1c Waste 
Disposal) accanto ali' ascensore per Il primo lrve lo Raggiungete l'altro ascensore, quello per Il terzo hvello, utilizzate la scheda magnetica trovata 
con l'Ahen Abductor. ed entrate nel 'ascensore Se siete buoni osservaton, noterete che è stato preparato uno scherzetto esplosivo per 1 VJSttaton 
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indesiderati - Il pannello d1 con1tollo dell'ascensore è stato minato i Salvate Il gioco, qu1nd1 aprite ti 
pannello con il cacCtav11e, tagliate i cavi con le pinze, qu1nd1 prendete la bomba e raggiungete, molto 
velocemente. 11 serbòto10 per i rifiuti tossici, gettatela dentro e poi allontanatevi Il p1u possibile Anche 
questa è fatta 1 
Raggiungete 11 terzo livello· qui troverete l'astronave aliena_,_ scoperta nel 1947 Ra!N1ungete la stan_-~ 
za "Mise Storage" e prendete il serbatoio d1 acetilene e lo strt~.er sulla destra Poi, visto che siete 
venuti per cercare l'Item #186, dirigetevi alla porta contrassegnata dalla scritta •· 100-200" Dato che è 
chiusa, dovrete fabbricarvi una lancia termica - non preoccupatevi, se avete seguito la nostra soluzio-
ne, avrete già tutto 11 necessario. Combinate 11 tubo di 
gomma con la bombola d1 ossigeno, poi combinate il rtsul­
tato con 11 serbatoio d1 acetilene, infine combinate il tutto 
con le due parti della torcia all'acetilene trovate al primo 
livello. Per completare la vostra opera, combinate tutto 
quanto con lo stnker, e utilizzate la lancia termica sulla 
porla. 
Una volta entrati, esaminate il computer. qu1nd1 inserite 
"186" e "7AC" come codice di accesso. A questo punto, 
dovrete affrontare un altro puzzle, owero "spingere" l'i· 
tem 186 fino all'uscita, spostando gli altri oggetti custoditi 
nel deposito. La combinazione più veloce è· 122, 106, 168, 
14~1~.148,177,17~17&100,188,199,19&16~ 
1~.195,192,195,1~.1-199,178,100.18~198,197,178,100,1~.199,175,174,1~ 

176, 177, 150. 148, 168. 149, 122. 106, 186 
Se state giocando in modalità "Game Player•. dovrete utilizzare l'acido sulla porta per prendere 11 
tanto agognato Item 186. In "Enterta1nment", invece. la porta si aprirà subito Ritornate al pnmo 
hvello e pot raggiungete l'ufficio dr Tex 
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I OTTAVO GIORNO A MrSSAGE FROM THE DEAD 
~erete la vostra giornata ricevendo un messaggio da I> ,,1 .. éllìs, che ha ragg1un10 una calda, sicura sp1agg1a 11oplcale. e uno da Lucia 

• 

Pernell, che dovrete chiamare subito. In cambio del vostro "r avo re" ali' Auto tee, la Pernell v1 fornirà la 
hsta degli anagrammi del titolo del libro "Message from outer space" Anda1e nel vostro ufficio, inse­
rite il CO e d1g1tate come codice "Merge the four rare cases to see maps" A questo punto, avrete il 
numero telefonico d1 Witt, che dovrete chiamare subito. Nor1 importa cosa gh direte, non avrà alcuna 
mtenz1one di incontrarvi 
Qu1nd1, fate un salto all'Electronics Shop e acquistate il Robco Cali Tracer. Tornate nel vostro ufficio, 
uttlizzate il Tracer sul Vidphone, quindi richiamate Witt, e utilizzate le frasi B, A, B. C, C, C. e per otte· 
nere un incontro A questo punto, dovrete fare una v1s1tina all'appartamento. 
Appena entrerete nella sua abitazione. noterete che s1 attiva l'allarme. Il vostro pnmo compito è disat­
tivare questo allarme, premendo 1 quattro pulsanti colorati nascosti in van punti della casa: 11 pnmo sr 
trova dietro una maschera appesa ò destra dell'entrata, 11secondo1n basso dietro una pianta vicino al 
tavolo, un altro è al piano nalzòto, sopra uno degli armad1ett1, ~l'ultimo è pos1z1onato, fuon dalla 
vostra portata, sopra ti caminetto, e per premedo dovrete prendere la canna d1 bambu e uuhzzarla dal 
piano rialzato. 
Una volta bloccato il sistema d1 allarme, prendete l'album fotografico dall'armaci etto e la nota oal 
letto, Nell'album troverete una loto che nporta dei numen, che dovrete segnaM Ut1hzzate poi d1 
nuovo la canna di bambu sulla pla<ca 1n ottone sulla destra ed esammatela Infine, pnma dr scende­
re, as5icurate111 di aver preso le pinzette (sono piuttosto piccole) che si trovano sul comodino 
Una 110lta scesi, spostate la pianta V1C1na al caminetto per trovare un pulsante che spegne la fiamma, 
qu ndr prendete con le prnzene la scatola dalle ceneri e apritela per trovare una chiave Prendete 1 due 
hbn che s1 trovano nel soggiorno, uno sul sofa e l'altro per terra v1cmo al tavolo Infine, esaminate la 
statua che s1 trova tra d sofà e ti caminetto e insentev1 la chiave per attivare l'ennesimo puzzle . St 
tratta dr u-na vers1oné del "gioco del cinque", e dovete comporre 1 seguenti numeri 70 12 84 65 39 
67 (se giocate come "Entertamment", 1 numen sono d1 meno, ovvero 77 61 44 26) I numeri "Maya• 
sono semplici da decifrare: lo zero assomiglia a un pi-greco rovesciato. 11 cinque è una hnea orizzonta· 
le, e l'uno è un pallino; di conseguenza. "70" sarà dato da due pedine, ovvero und con una linetta e 
due pallini ("7"), l'altra dal pi-greco rovesciato (lo "O") 

ZETA 

• •• -
Risolvendo questo erngma, avrete accesso a una piccola stanza nascosta, dove troverete una delle 
famose scatole Per aprirla, dovrete abbinare delle da le del nostro r.al .. nd.ono con le corrispondenti 

;__~ 

del calendario Maya. Un vero macello, ve lo garantisco· per vostra fortuna, dVete la soluzione dr 
• • • 

••••••• -. --
••••••• - • 

ZETA I Le date da abbinare sono; 8 settembre · 4 Ahau; 2 O 
maggio - 1 o Chuen; 17 aprile · 3 Muluc: e 2 luglio • 11 
Men 
Una volta aperta la scatola, tornate alla Garden House 
Sul letto troverete l'ultima scatola misteriosa. Questa 
volta, 11 puzzle è un po' più semplice, fortunatamente. 

• • • -- lm Dovete costruire la cornice con 1 pezzi trovati nella sca­
tola d1 Witt. C1 vuole un po' per trovare 1 pezzi g1ust1, rn 
ogni caso tenete conto che i pezzi rn alto a destra sono 

più chiari dt quelh più 1n basso. Noterete, inoltre, che quando mettete un pezzo nella posizione 
giusta, si • ilgg1usta" da solo 
Completato I puzze, unrte lt> vane parti per completare ti Pandora Oevice. Assisterete a un incontro 
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ZETA 

con 1 tre protagonisti d1 questa stona, owero Reagan. Fntz e Wrtt Dopo l'incontro. troverete Reagan nella vostra stanza dd letto. Potete deE!!:_. 
nare la sua offerta, oppure accettarla ·se però volete finire in Mission Street, dovrete scegliere d1 mandarla via. dato che siete perdutamente 
innamorati d1 Chelsea 

NONO GIORNO - A BLACK SUN ASCENDING 
giorno dopo arriverete nel complesso archeologico 1nd1cato dal Pandora Devtee, dove dovrebbe trovarsi la seconda astronave aliena. 

Partirete dalla stanza del Serpente Per prima cosa. prendete 1 14 pezzi (alcuni s1 trovano sopra le colonne o sotto 1 tavoli dr pietra), qu1nd1 
utilizzateli sull'altare. Dovrete comporre la mappa '.i labirinti che dovrete attraversare e poi usarvi sopra la pergamena che si trova ne-,ll'""a-~ 
medesima stanza. 
Uscite, passando dalla porta che reca 11 simbolo della Stella State molto attenti alle ind1caz1om, perché è faole perdersi: proseguite dnttr fino 
alla prima intersezione. prendete 11 carbone. andate a destra e seguite ti passaggio fino al nuovo 1ncroc10, girate a sinistra, proseguite e poi 
andate ancora a sinistra Girate po1 dt nuovo a sin stra ed esaminate 11 cadavere ----
Prendete gli occhiali (esam1nandolt, verranno sost1tu uda due lenti), la lanterna, la pistola e I faz. 
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zoletto Esaminate tutti gli oggetti trova11 Tornate 1nd1etro 
al primo 1ncroc10 (basta andare a destra alle due 1nterse­
z1onil. qu1nd1 andate a destra e prendete 11 Wh1te Dagger. 
Tornate indietro all'1ncrooo, andate a destra e seguite 11 
corridoio. andate di nuovo a destra. quindi girate a destra 
non appena possibile e segurte I corridoio fino al v1Colo 
cieco, dove troverete un bacile cerimoniale m pietra 
Fate dietrofront, quindi al primo incrocio girate a destra e 
seguite 11 corridoio fmo alla fine, girate por a destra, all'1n­
croc o girate nuovamente a destra e seguite 11 corridoio 
fino alle scale Sopra le scale, troverete uno scheletro: 
utilizzate la lente rotta per prendere la corda e la lancia 
Maya 
Torndte al primo mcrocro (due volte a destra, una a sini­
stra. destra, s1n1stra). Seguite il corndoro e superate la 
porta per ntrovarv1 nella camera del Serpente 
Usote dalla porta contrassegnata dal Sole, seguite ti pas­
saggio e, alla prima intersezione, girate a destra. poi sini­
stra e ancora a sinistra. Alla prima occasione, girate a 
destra due volte e prendete il martelletto, quindi tornate 
all'incrocio iniziale, andate a destra e girate nel primo cor· 
ndo10 sulla destra, poi a destra ancora e proseguite fino al 
vicolo cieco, dove troverete il S1lver Dagger. 
Tornate all'incrocio (due volte a sinistra), proseguite dnltr, poi andate due volte a destra, fino alla 
fine del lungo corndoìo. Qui andate a destra e salite le scal~. qu1nd1 superate la porta per entrare 
nella stanza degli Uccelli. 
Esaminate l'altare al centro - dovrete ricreare una serie di suoni, utilizzando il martelletto sui vari 
prismt. Guardate la foto per scoprire l'ordine con cui dovete azionare 1 vari prismi. 
Uscite dalla stanza. superando la porta con l'emblema della Stella. Se state giocando come 
"Entertainment", arriverete direttamente a un corridoio. Chi gioca come "Game Player" dovrà 
vedersela prima con la stanza delle Palle di Fuoco. 
In questa stanza, dovrete raggiungere la parete di fronte a voi e tentare d1 uscire dalle quattro 
porte· quella giusta sarà sempre l'ultima. indipendentemente dall'ordine con cui le provate (sem­
bra un'applicazione della legge di Murphy, non trovate?) Sr tratta di una prova d1 veloc1ta e di for­
tuna. qu1nd1 salvate non appena possibile 
Una volta superata anche questa stanza, seguite 11 corridoio fino alla fine, qu1nd1 girate a sinistra, 
por dr nuovo a sinistra, poi a destra. Destra e sinistra, dove troverete 11 Gold Dagger Tornate 
indietro all'incrocio (destra, due volte a simsua e destra). girate non appena possibile a destra e 
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seguite il corridoio fino alla porta con il simbolo della Vespa. Prima di entrare, salvate il gioco. 
qu1nd1 combinate tra loro 11 fazzoletto con l'oho della lanterna, unitelo poi alla lanoa e date fuoco 
allo stracoo inzuppato d1 olio con 1 i1amm1feri Entrate nella stanza della Vespa e, per prima cosa, 
1nd1viduate l'alveare delle vesf>E! (s1 trova in alto, sopra una delle porte) ed eliminate 1 pest1fen _ 
insetti con la lancia 
Esaminate l'altare per d terzo puzzle - si tratta d1 ricomporre tre Re Maya_ La soluzione si trova 
sui muri d1 questa stanza. 1n ogm caso potete andare tranquillamente per tentativi 
Uscite dalla stanza passando per la porta della luna, raggiungete il primo incrocio e girate a 
destra. poi sinistra fino alla fine del passaggio. qu1nd1 girate a destra e prendete ti Red Dagger 
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Giratevi e andate verso sinistra quindi, non 
appena poss1b1le, andate verso sinistra ed entrate 
nella stanza dei Coltelli. 
In questa stanza. dovrete inserire 1 cinque coltelli 
(dagger) trovati finora L'ordìne corretto, dajl'alto 
in basso. 1n base a cosa raffigura ogni coltello, e: 
sole nero. sole bianco, luna, stelle e uomo. 
Uscite dalla stanza passando dalla porta del Coltello 
Nero Seguite 11 corridoio, andate due volte a destra, 
e poi a sinistra. Superate la porta del Pentagono. Se 
state giocando in modalità "Game Player", v1 ritro­
verete 1n un'altra stanza, dove dovrete cliccare sui 
quattro simboli scolpiti sulla parete: da sinistra a 
destra, sul Serpente dovrete cliccare tre volte, 
sull'Uccello una volta, sulla Vespa due volte, sul col- L 
tello tre volte e, infine, sul Pentagono una volta. 
Se invece state giocando in modalità 
"Entertamment". arriverete direttamente alla loca­
zione m cui incontrerete Reagan. la sedicente f1gha 
d1 Malloy Dopo averle parlato, prendete 11 suo zaino, 
1n cui troverete una corda Legate la corda attorno 
alla statua al centro della stanza. quindi esaminate la 
rivoltella d1 Reagan per ottenere dei pro1et11h, che 
dovrete apnre con 11 vostro fido coltellino svizzero. 
Mettete la polvere da sparo nel bacile cerimoniale 1n 
p etra, poi combinate la corda trovata attorno alla 
lanaa dello scheletro del guemero maya con I' oho 
della lanterna. mfme combinate il prodotto ottenuto 
con la polvere da sparo. 
Mettete la polvere da sparo sulla statua, quindi pos1z1onate 1 due frammenti che potete rac­
cogliere su due piedistalli (non importa quali). 
Non v1 nvehamo nulla di quello che accadra, dato che in pratica l'awentura e f1mta. 
L'ulumo enigma che dovrete risolvere e abbastanza semplice v1 troverete davanti a una 
console aliena, e dovrete cliccare molto velocemente su dei s1mboh La sequenza corretta 
è· 11 sole nero (in alto). simbolo del nord, cerchio, rosso. est. croce. arancio, sud, triangolo, 
g1dllo, ovest. diamante verde 

GIORNO JUST DESSERTS 
In questa giornata, non dovrete fare nulla - semplicemente, scoprirete che "strada" avete 
scelto durante il gioco. e assisterete a uno dei tre finali diversi In ogni caso, avete completa­
to Pandora Oirective I 
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Che vi chiamiate Eddie Valiant, giudice Mortimer o 
Drew 81anc, il risultato non cambia. Destreggiarsi 
in un mondo di soli cartoni animati non è certo 
un'impresa facile, ecco perché ZETA corre in aiuto 
di tutti i lettori minacciati dal perfido Nefarius e 
dall'ambiguo re Huge. In bocca al lupo, 8 .8 Wolf 
ovviamente ... !!! 

ATTO 1 
Una volta terminata la conversazione con il re Huge, v1 trovere­
te al d1 fuori delle stanze reah. Scendete verso destra per parla­
re con l'ingegnere del castello, quindi risalite per scambiare 
due chiacchiere con l'odioso maggiordomo p1edone; tornate 
indietro da Brlck-Brack e consighategh d1 cercare gli occhiali 
nel suo taschino, v1 consegner~ I piani del Cutlfier e un sac­

lii 

chetto dove riporre lutti 1 vostri oggetti. Uscite fuori e parlate con le guardie reali, chiedete loro d1 danzare un paio d1 volte, m modo lale da acchiappare 
la chiave che inev1tab1lmente verrà persa dalla guardia di sinistra Rientrate e aprite la porta chiusa a sinistra con la chiave appena presa, una volta all'inter­
no delle stanze reali, alzate d tappeto per scoprire una botola nascosta, utilizzate Flux sul letto del re Huge 1n modo da prendNc un volantino per un 
costume omaggio, leggete 1 cons1gh della nota appesa vicino allo specchio per apnre un passaggio segreto dentro al letto reale (dovrete far 1n modo che i 
cassetti supenon e 1nfenon siano aperti e che quelli intermedi restino chiusi). Scendete al piano d1 sotto. muovete l'asse sconnessa sul pavimento, chiedete 
a flux d1 mettersi sull'estremità e utilizzate di nuovo l'asse, in modo da mandare m orbita 11 vostro compagno, o perlomeno v1c1no alla botola del soffitto 
Risalite, nmettete a posto d tappeto sopra la botola aperta e tirate la corda 1n modo da far arrivare ti maggiordomo d1 corsa Uscne fuon dal castello e dm­
getevi 1n ottà, entrando nel bar in basso a sinistra Parlate con 11 bansta (mezzo irlandese e mezzo scozzese), ut1hzzate l'organo e. mentre suonate. chiede­
te a Flux d1 usare la macchina con 11 martellane, per stordire Il topo; alla fine dovrete parlare d1 nuovo con 11 barista. che v1 consegnerà un vecchio boccale 
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d1 btrra come premlO Raccog ~te 1 resti del topo e uscne 
dal locale d ngendovi veM d ·costumar ama· 
A l'interno parlate con la tJpa e consegnatele 11 o;olan~no 
preso ne e stanze real! Vi dirà che non è u!J uabile n 
quanto non presenta Il timbro d1 approvaziooe reale 
Usc~e ed ngetevi verso a sala g1och1, parlate con 11 
gestore de la sala, provate 11 g oco con I trGrtello (non 
preoccupatevi, adesso non potete S1Curarrente vincere • ) 
e sf·date I polipo a Wacman Dopo aver vinto. v1 conse­
gnera una catena d'oro (O quds•) Uscite ed rigetevi verso 
l'ultimo locale. 11 past1f1c10 gestito dalle due rane canteri­
ne; dopo aver ch1acch1erdtO un po·. scoprirete che sono 
alla ricerca del burro e del loro terzo fratello, misteriosa­
mente "d1pan1to" Prendete 1 due tdst1 del piano alle 
spalle delle ranocchie e d1r1getev1 verso il palazzo reale 
Dopo essere entrati nella stanza dei trofei. acchiappate 
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l'annaffiatoio che sarà necessario sostituire con 11 
boccale del barista Prendete 11 trofeo del pesce 
rosso, usate e dirigetevt oltre la Cltta, fino a 
incontrare la Fluffy Ruffy B.B. che vo ordinera d1 
trovare del pop-corn per lei. Proseguendo, incon­
trerete un Carecrow. un mdivoduo un po stram­
bo ria sempre alla moda, difatti v1 chiederà un 
nuovo abito, con un quintale dr particolantà, in 

cambio del suo vecchio mantello. Prendete una 
delle pannocchie del campo e salrre verso la stal­
la della fattooa. Ul!hzzate l'annaffiatoio sul barile 
pieno d1 concime, parlate con la mucca, per scopnre 
che e alla ncerca di un pezzo dello strano macchina­
no a sinistra lasaate la fattoria e andate a parlare 
con BB Wolf, {una delle seZ1on1 più divertenti di tutto 11 groco) che L __ 
v1 consiglierà dr portargli del vino per la cena con gli amrci h 'c:t:bldf 
Tornate indietro d1 una schermata e imboccate l'altro senuero 
per ritrovarvi v1Cino alla macchrna trasportatrice. utilizzate li topolino del bar irlandese sulla mano 
destra del marchingegno, svegliatelo con 11 concime dell'annaff1atoro e qu1nd1 spingete la leva all'in­
terno della cabina per ritrovarvi a Zanydu. Proseguite sul sentiero al centro. arriverete nella t1p1ca 
ambientazione Old west. con tanto d1 cartello e awoltoio affamato. Cercate di impadronirvi dell'indi­
cazrone, ma l'uccellacC10 non ve lo permetterà. Uscite fuori e dirigetevi a sini~lra, parlate con la guar­
dia in modo da venire a sapere che l'orologio deve battere l'ora esatta perché 11 gorillone, un vero 

esempio dr dedizione, laser finalmente 11 suo posto Esaminate 11 poster vicino alla palestra e annotatevi i colon che formano 11 numero d1 telefono del con­
corso Wacme Tornate a Cutop1a e dirigetevi verso 11 bar irlandese, per uuhzzare il telefono all'interno (dig11ate 1 colon appena annotati, blu, viola arancio­
ne, giallo, arancione, blu, verde e rosso) Una volta risposto a tutte le domande correttamente, troverete un regalo che v1 aspetta all'esterno del locale 
R1Cordatev1 che la pelhcc1a d1 J1m è blu, la pelliccia d1 Wolf1e è viola, quella d1 Warp e aranoone, le code dei pesci sono gialle, la guardia ha un pesce rosso 
sulla spalla destra e uno grallo su quella sinistra, le montagne sono arancione, le mattonelle sul pavrmento della palestra sono blu, 11 collare dr Wolfy è 
verde e che le frecce che puntano verso la palestra sono blu e rossa Faole no' Tornate a Zanydu e drngetev1 a dc>Stra verso la Wacme Per entrare, stazio­
nate d1 fronte a una delle porte girevoli e cliccate su d1 essa quando s1 accende la luce bianca 1n alto. Entrate dentro, parlate con Wolf1e (chiedetegli d1 
mostrarvi 1utt11 gadget ) e consegnategli 1 fagroh salterrm che avrete trovato all'interno del pacco regalo appena v nto Questo d1mostrera che siete degli 
acqu renll evo dara d nito a ut1hzzare rl d1spenser d1 regali a destra. Premete 11 bortone start/stop rn modo da vrncere tutti e tre 1 premi (11 magnete, li mar­
tellone e 11 guanto), dopod1Ché guardate la serre d1 ntrattr sulla destra ed esaminate meglio quello della guardia che v1ha1mpedrto d1 passare oltre. 
Annotate111 la sene d1 colon segnata sul d1stmtrvo. qu ndr tornate a Cutopia e telefonate a casa della guard a Scopnrete che la guardia dovrebbe tornare a 
casa verso le 6 30. Considerando la mezz'ora d1 tempo necessana per arrivare a casa, come vo ha precedentemente spiegato, dovrete sistemare 1·orologro 
esauameote alle se A questo punto tornate a la fattoria, ull JZZate il magnete sul pagliaio per recuperare il pezzo del macchinario da msenre immediata­
mente nel corpo pnncrpale Una volta nsisternato e dopo che la mucca vi s1 é ·accopp1ata•, prendete 1 due pezzi d1 burro che vo sono stati offerti e tornate 
da e due rane Consegnate uno dei pezzi dr burro per a. ere n camb.o la pasta A questo punto, tornate a Zanydu e arrivate fino all'orologio, dovrete utJ· 
lrzzare le due 1eve dell'orologio d1 fronte a V04 m modo :a e che segnino esattamente le sei Drngetevr verso la palestra, entrate e ch1acchrerate con Jrm, ~ 
cane nerboruto che si trova 1r basso a destra. e chiedeteg d1 eseguire d suo numero un paio d1 volte Prima che lo esegua la seconda volta. spargete il 
burro sul cavallo da volteggio dr fronte, 111 modo da acce erare la velootà d1 fuga dell'amico. A questo punto, uulizzate 11 macch1narro a sinistra 1n modo da 
drventare fort1ss1m1 e poter f1nalrrente 
manegg are 11 martel one dellc1 Wacmc 
Dingetev1 a Cutop1a, verso la sc1la g1och1, e 
devastate la mc1cch1na a destra per vincere 
il vrno omaggio e raccogliere qualche 
campanello tra 1 coccr per terra A questo 
pumo, tornate mdretro fino alla fattoria 
della mucca, appena colpita ddl conte 
Nefarius Dopo aver parlato con le due 
"signore", utilinate 
I' annaft1ato10 sul <i:'.l'J... 
banle pieno d1 veleno "';;:;. ~ 
che c'è sulla destra, s.ilu """ 
tate e tornate al b1v10 tra B.B 
Wotf e Zanydu. Spargete ~ " 
Il veleno sulle erbacce 

' che tengono rmprigro· 
nato Il frutto d1 pepe che v1 serve, a questo punto 
consegnate il vino al lupo per ritrovarvi rn una 
poslZIOf'e un po' bollente. Il g1ochrno da utrhzzare 
per .iscire dal pentolone è abbastanza semplice 
dovrete d1ccare continuamente a destra e s1m 
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stra in modo da rovesc:ra­
re tutto quanto e nbaltare la situa· 
z1one a vostro favore. Una volta 
fimlò la scenetta, utthzzate la pannocchia 
sui fuoco per ottenere d pop-corn e la pasta de< frate! r 
rana sullo spredo, 1n modo da cuocerla velocemente, 

dopodrché prendete lo spiedo e rl I bro che sr trov.i sotto " quadro della lupona Usote e prendete la 
strada per Malevolandia, prendete 11 pezzo dr carne spulòto dall'obbrobno \'lCJno al bowling, quindi 
entrate nella pn91one e prendete l'inchiostro che s1 trova sulla scnvanra: combinatelo con il carillon preso 
nella stanza del re e utilizzate 11 tutto sul volant no, rn modo da avere un'autorizzazione firmata e timbrata d1 Huge rn persona Drrrgetevi dr nuovo a 
Cutopra, fate dr nuovo 11 pieno dr veleno nell'annalfratoro e proseguite per d Costumarama, grusto rn tempo per essere arrestati dar tre srcarr dr Nefarrus 
(in teoria sr puo anche evitare, nascondendosi dietro alla tenda ma 1n questo modo si perderebbero parecchie scene drvertent1!). V1 ritroverete rn prr91one, 
andate avantr e rndretro sul tappeto fino a che non vi sentrrete un po' elettrizzati, a questo punto toccate rl tastrenno numerico della cella rn modo da 
mandare rn corto orcu1to rl contatore degh annr nmastr. Prosegurte con l'operazione fino a che la porta non sr apre, uscrte e spostate 11 quadro della cas­
saforte. rrsolvete 11 puzzle. prendete di nuovo 1 vostrr oggetti e il buco portatile che s1 trova con questi. Usate rl buco sul segno all'esterno, d1 fronte al 
mostro rosa· le strade che potrete scegliere con rl buco portatile sono tre: Cutopra a sinistra, Malevolandta a destra e Zanydu 1n basso. Tornate a (utopia, 
al Costumarama, date 11 volantino alla ragazza m modo da rrcevere la tura da uomo mosca e scegliere 11 costume dr arlecchino tra quelli proposti. 
Scambiate il libro preso dal lupo con il suo, drrrgetevi verso la foresta e, nella schermata d1 Fluffy, scambiate d pop·corn con lo zucchero filato. Consegnate 
il costume dr arlecchino al Carecrow (qrusto rn tempo .. ) e tornate a Malevolandia, nel negozio del robot dittatore dr franco alla prrgrone. Dopo aver par­
lato con il folle a transistor. ponetegli 11 quesito che sr trova all'interno del libro appena scambiato. Una volta che sarà 1mpazz1to, prendete lo stura lavan­
d1n1 sulla scrivania e d1r1getev1 d1 nuovo verso Zanydu Ut1hzzate d veleno della fattona con 11 pezzo d1 carne sputato dal buttafuori d1 Malevolandta e date 
11 tutto all'avvoltoio del sentiero centrale; prendete rl segnale e una delle piume del pollo stecchito. Dingetevr all'interno dell'ed1f1c10 sorvegliato preceden­
temente dalla guardia, utilizzate lo stura lavand1111 sulla tazza al centro e versateci 11 pesce rosso. Quando appare la sogliola verde, premete dr nuovo la 
maniglia dello sciacquone, dopodiché ritornate a Cutop1a. A questo punto, scambiate d1nuovo1 lrbrr con la commessa del negozio dr costumi. Alla fatto­
ria consegnate la piuma dell'.iwoltoro alla mucca, m modo da poter prendere uno dei tubetu dr colla rn cambio, e tornate al castello del re d1 (utopia 
Utrhzzate lo spiedo all'interno del buco della credenza e prendete 11 pupazzetto rosa che s1 trova all'interno Ora dovrete usare la colla sui due tasti del 
piano e sullo zucchero filato che v1 aveva dato Fluffy, ullhzzate questi due accessorr prem dr colla con il pupazzo preso nella crt!denza e aggiungete anche 1 
fag1olt sal!ellant1 della Wacme per ottenere una copra dr sco1attohna rn amore. Adesso d1n9etev1 d. fronte allo sc0tattolo arrabbiato d fronte alla pianta dr 
pepe, mettete d pupazzo d1 fronte alla portlC na e, una voilà che 1 novellt sposini saranno spanti a iestegg1are, chiedete a flux d1 prendere le noccrole sul 
ramo de 'albero Tornate a Zan~'du. entrate nel 'uff1Ct0 de la Wacme e cli edete d mostraY1 Il guantone a molla una volta che 1 compagno è stato colpito. 
prendete •elocemente le stelle che grane malto sulla sua testa. Tornate a Malevolandra, parlate con d butlòfuon (anzi, la bunafuon) o fronte all'rngres­
so. ndossate 11 mantello dcl Carecrow ed entrate nel bowling Dopo aver parlato con Seedy e dopo aver visto la sua personalissima prestazlOlle, "1mperd1· 
b le". spargete un po' d colla sulla palla da bowtmg a destra e utr rzzate Flux sulla pista del nuovo b nllo Dopo aver fatto un grand ss1mo stnke. gestore 
vi consegnerà un bellissimo trofeo con tre bm d'oro. prendete ti regalo e tornate al castello. nella stanza dietro Brrck·Brack, pronti finalmente a realizza· 
re I Cutrher L'ordine corretto deg 1 oggetti, rn senso or ano e zucchero, mantello. stelle, sogl10la, campanello, spiedo, trofeo. nocciole. catena, frecaa. 
pepe, sf1la1mo dr pane Premete d pulsante dell'ana zzatore e godetevi la lunghissima seqL1enza d'intermezzo. giusto 1n tempo per r1svegliarv1 dr nuovo 1n 
pngrone' 

ATTO II 
Parlate con la guardia schifosa, che ha 
appena 1ngo1ato la chiave, per scoprire 
che è allergica alla polvere Quando s1 
gira ed è rn procinto d1 starnutire, alzate 
lo zerbmo e prendete 11 crrstallo e, una 
seconda volta. lo zerbino stesso. Ora 
sbattetelo su dr vor un po' dr volte. rn 
modo che la guardia sparr uno starnuto a 
reazione e vr laser gentrlmente la chiave 
nella cella (nel caso rn cui veniate cattura-
11 d1 nuovo, la guardra avrà con sé una 
maschera antigas, ma sarà suffrcrente 
farla parlare delle proprie allergie per far­
gliela togliere e ripetere l'operazione). 
Utr rzzate la chiave per uscrre dalla cella. 
parlate con I volatile su la rnacchma de 1a 
tortura e annotate tutti g 1 rnd z1 per 
muovere 1 b11 della brena ner p1anr 
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supenon. Prendete ta vostra roba ed ngetev1 a Sinistra veoo I Cl1matron, premete 11 bottone per apri­
re 11 condotto dell'ana. ndossate costune da uomo mosca per salire sul condotto; VI troverete 1n un 
bagno dove do'lrete aprire I' armad etto med anale per prendere il vasetto d1 dorofonmo. ut1hz.zate i 
comandi del lavandino per abbassare 1 tappo e apnre l'acqua in modo da a agare un po· 11 pavimen­
to Tornate nei sotterranei e d1ngeteVl a1 pr l"O pl.lno, di fronte alla faccia del clown. Risolvete 11 g10-
ch1no proposto (dovrete ripetere tuttr 1 gesti della maschera), entrate e parlate con ti clown pano 
Quando s1 toglierà 11 naso per 1nc1priars1, aggiungete un po dt doroform10, in modo da mandarlo nel 
mondo dei sogni Prendete lo sprllone e 11 pallone blu sul pavimento, nemp1telo d1 elio e, con questo. 
anche ti guanto vinto alla Wacme. Tornate nelle segrete verso 11 Chmatron e inserite lo spillone nel 
foro, 1n modo da avere una rudimentale leva d1 controllo. Posizionate il tutto su freddo polare, in 

modo da gh1acaare l'acqua nel bagno. Sahte sopra e fatevi vedere dalle due guardie, In modo che 
sc1voltno fuori dalla finestra. Una volta tornati al Chmatron, ut1ltzzate la leva prima su caldo e poi su normale e dirigetevi velocemente al piano d1 sopra, 
giusto 1n tempo per prendere la cesta del tesoro nella boccia, senza il pesce da guardia, apritela e troverete una chiave. Andate al secondo piano nella 
sala del cavahere ed esaminate la J1brena a destra Ecco 1 famosi libri di cui vi ha parlato l'uccellaccio nelle segrete. L'ordine corretto è·1• blu, 1° rosso, 3° 
rosso, 2° blu, 3° blu. 4° rosso, 2° rosso, 4° blu S1 aprirà la porta del sorvegliante e potrete cosi scendere a controllare voi stessi la situazione, utd1uando 11 
carillon sulla guardia semi addormentata per farla addormentare completamente Spostate d monitor per vedere tutti canali e selezionate il 4°, utihu<ite 
11 "!lagrete sulla piastra d1 meta lo su soffitto e guld.lte il cavahere su tutte le p1<1strelle che s1 innalzano sul pavimento. Se riuscirete ad ngere tutto corret· 
tamente, sr apnra la grata pr nc1pale Sai te prendete d braccio del cavalrere dall'armatura rotta. sahte le scale e utilizzate lo sprllone del C rnatron sulla 
scatola salte lante, n modo da far uscrre rl terzo ranocchio Una volta liberato I panettiere, questi vr regalera un cr!Sta o rubato a uno dei tre sicari. a que­
sto punto entrate nella cassa, facendo attenzione che le guardie non VI vedano. saltellate frno a prendere un candelotto di dinamite. Scendete m bagno, 
riempite l'annaffrato10 con l'acqua del lavandino, e scendete in cucina Dovrete versare l'acqua sul robot, 1n modo da arrugginirlo; rubate un tacchino e 
1nsente all'interno uno dei candelotti d1 TNT, qu1nd1 aprite la stufa. accendete 11 candelotto e mettete il tutto nel montacanch1 per le tre guardie Dopo la 
bell1ss11na scenetta d'mtermezzo, salite nella ex sala ricreativa e prendete la stecca da biliardo. Uscite e sollevate la testa della statua d1 sinistra, qu1ndr ut1· 
huate 11 corno d1 sinistra. usate 11 condotto dell'aria per scendere nelle segrete, risalite fino a tornare a franco della statua d1 destra. apritela e prendete 11 
cristallo. A questo punto, saltte al terzo piano. apnte la porta con la chiave dell'<icquario: sulla libreria si trova un paio di occhiali da sole Cercate d1 pren· 
derli, usate la leva dietro alla hbreria per svitare la ventola 1n alto, quindi spostate la sedia 1n modo da raggiungere la testa impagliata, vest1tev1 da uomo 
mosca per distrarre la pianta carnivora, infine usate 11 martellone sul vaso m centro alla stanza e, finalmente, potrete impossessarvi dei tanto attesi occh1a­

lt. A questo punto, potrete saltre al quarto piano; se mettete 1ns1eme la stecca da biliardo con d guanto dell' armatu-
, ra, potrete f1nalmPnte premere 11 bottone dall'altra parte del cancello e d1ngervi nella stanza successiva. U!llizzate d 

~,,.1· palloncino pieno d'elio su d1 voi. m modo da assumere la voce d1 Lugnut, ut1hzzate lo scanner a sm stra e 1dent1f1ca­
~:Y.rfr{-1i.f'i1 ~ te\11 cor questo nome. entrate nella stanza successrva e indossate gh occh1a,1 da sole pnma dr superare la tenda 
.<M,441~{· ' , d1visona, m modo da ipnotizzare MS Fortune Ord natele d use re dalla stanza e di appoggiare la zampa sullo 

scannpr d destra. qu nd• entrate e dmgetevi verso la console dei comandi. in senso orano, partendo dall'alto, posiziona­
\ te 1cristalli1n quest'ordtne. blu, rosso, giallo e verde Prendete 11 dispos1trro d mensionale, qu ndi d1ngetev1 verso I 

..__:J. monrtor e ut1I zzate 1quattro1nterruttor1 tn modo da ottenere: positivo, pos1t1vo, pos11Jvo e negativo. Ora. l'ult1ma cos~ che 
· v1 separa dalla fine dell'awentura è entrare nella stanza e salrre sul Malevolator. pronti a nsrab1hre l'ordine nella galassia 111 
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I Paglianti Bros non sono rimasti con le mani in mano 
durante le vacanze natalizie, e portano sulle pagine di ZETA 
l a soluzione completa di una delle avventure più spassose 
degli ultimi tempi, DiscWorld 2. N ella soluzione, abbiamo 
segnalato spesso i l termine inglese utilizzato nel gioco tra 
parentesi dopo il ter-mine italiano, in modo da evitare inutili 
confusioni . 

ATTO 1 THE RITE STUFF 
Il vostro primo compito sarà quello d1 recuperare una sene d1 "1ngre­
dient1" necessari per un rito magico, il solito genere d1 missione a cui 
siamo abituali dai tempi del primo D1scworld! Inizierete nell'Università 
Invisibile. per pnma cosa, fate un salto nella H1gh Energy Fac11ity, 
prendete Il magnete. 1i soffietto e l'ampolla (test tube), qu1nd1 uscite e 
raggiungete 1 giardini dell'Urnvers1tà, andate a destra oltre la locazio­
ne della gallina e ulll1zzate rl magnete sull'lmp per recuperare un paro 
d1 stivali in ferro_ 

SII 

Uscite dall'Università e raggiungete il Negozio Itinerante, dove troverete un fenicottero, dell'incenso e un pesce Provate anche a prendere le 
candele, quindi interrogate la simpatica vecchietta per scoprire come fare per ottenere nuove candele Uscite, raggiungete la Piazza e parlate 
con D1bbler, utilizzando l'icona "sarcastica", por l'icona del grano. Andate nelle Shades (a seconda di dove clicc.ite su questa locazione, 
apparirete in due punti diversi • basta scorrere a destra o sinistra per trovare le vane locazioni) e aw1cinatev1 a1 tre mendicanti Prendete la 
sega (sulla destra) e 11 vasetto, poi andate da Mrs Cakes, prendete le forbici, il grembiule (petticoat), tagliate un braccio del manichino con la 
sega. e prendete dall'armadio l'asse per stirare, infine esaminate la bottiglia del genio Parlate con Mrs Cakes utilizzando le icone 1n questo 
ordine sarcastica. interrogativa, pensierosa e, infine, quella sorridente. Quando tutto è chiarito. chiedetele della bottrgha del gemo e dell'ec· 
toplasma. Uscite e andate neil'ob1tono, dove dovrete prendere 11 coltello ed esaminare (con rl tasto destro del mouse) la strega sdraiata sul 
blocco d• pietra. 
Uscite e dirigetevi alla Grida dei Matti (Fool's Gu1ld), dove tra le rovine troverete una bacchetta (hoover) e un mattone (m basso a sinistra) 
Parlate con lo spinto del matto con l'icona interrogallva, qu1nd1utilizzate11 mattone sullo spinto per imprigionarlo e portarlo con voi Andate 
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alla High Energy Facrllty, nell'Univers1ta, e uuhzzate 11 mattone sull'acceleratore, quindi tornate da Mrs 
Cakes e consegnatele l'ectoplasma per poter prendere la bottiglia del genio. Tornate poi all,1 Gilda 

dei Malti, entrate nel "tombino" e andate a sinistra, quindi u!lliuate 11 soffietto sulla grata 
per far nascere una stella del cinema e ottenere uno degli '1ngred1ent1" che state affanno­

samente cercando. 
Ritornate dai mendicanti, combinate gh stJValì con la bottrgha del gemo e raccogfoete 
con quest'ultima l'odore del mendicante di sinistra (dovrete cl ccare sull'effluvio verde) 
Andate poi da G1mlet, 1! locale sulla destra dove, esaminando Il menu, scoprirete che 
potrete ordinare topi da mangiare - proprio quello che v1 serve' Parlate con G1mlet, utt· 
lizzando l'icona sorridente e poi quella del topoburger P11ma d1 andarvene, prendete 11 

piattino di chili, qu1nd1 raggiungete Il pub del Troll (a sinistra) e parlate a Casanunda, l'a· 
mante più basso di Discworld, utilizzando l'icona del sorriso, quella della scala e poi quella 

della strega (che apparirà solo se avete "guardato" la strega nell'obitorio con d tasto destro 
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del mouse) Parlate con il Troll e prendete 1 f1am· 
m1fen dal tavolo, già che ci siete 
Andate al porto della città. utilizzate il coltello 
sulla rete e prendete lo squalo martello (quello 
che cade sul fondo. 1n pnmo piano), POI utilizza· 
te il pesce preso nel negozio •tmerante sull'uccel­
lo appollaiato sul tetto per poterlo far cadere e 
raccoglierlo. Andate a1 g1ard1m dell'Un111erSttà, 
dove 1 vostn colleghi. mentre voi state lavorando 
sodo per riportare al lavoro la Morte, stanno 
d1let1andos1 a cricket. Per pnma cosa. utilizzate la 
birra ottenuta dal Troll sul grano. quindi date il grano ·correuo· alla gallina 1n primo piano a 
destra e poi raccoglietela. A questo punto, scambiate 11 fenicottero con la mazza d1 Dean, lo 
squalo manello con quella d1 Bursar e l'uccello "pescato• al porto con la mazza del L1bra10. 
Compiuti gli scambi, andate a sinistra tinche non trovate l'apicoltore, con cui dovrete parlare e 
a cui dovrete consegnare l'opuscolo ottenuto da Oibbler Quando 11 campo è libero, utilizzate il 
ch1h sui fion a sinistra, quindi utilizzate 11 grembiule su voi stessi per proteggervi il volto, accen­
dete un bastoncino d1 incenso con 1 fiamm1fen e utilizzatelo per allontanare le api dall'alveare al 
centro, da cui potrete prendere un po' di cera e, con 11 vasetto (quello dei mendicanti), racco­
gliete del miele 
Raggiungete 11 negozio itinerante e consegnate la cera all'arzilla vecch1ella, m modo da ottene· 
re delle candele, poi andate dai mend1cant1 e uulizzate il bastone (rooster) sul bricco di caffè, 
tornate al pub del Troll e uC1hzzate 1· bastone sul vampiro. 
Raggiungete 11 c.1mitero, andate a destra e appoggiate la SCdla alla tomba per poterla scalare. 

Troverete 1 denti del vampiro, che oov ete u· hzzare sul povero copolino per estrarre 11 suo sangue Ora potet1.1 tornare alla Sala da Pranzo 
dell'Umvers1ta lnv1s1bile e consegnare ail'Arc1Cancell1ere le candele, 1 bastoni da cricket, la botugha del genio, la "polvere" dell'attrice (glitter) e 
11 sangue del topo 

ATTO 2 COME DIE WITH ME 
Andate alla G1ldc1 dei Matti, scendete nel tombino, qu1nd1 andate a destra per risalire nel Magazzino del Futuro, che custodisce, cioè, delle 
f'lerci non ancora create, dove dovrete ut1hzzare Il piccone sul gh1acc10. Ora, senza perdere tempo, andate nelle Shades e parlate con 11 t1z10 
che raccoglie 1 morti, utilizzando l'icona del punto interrogativo per scopnre come fare per essere dich1ara11 morti. Andate immediatamente 
nell'obitorio, chiedete al coroner in cosa consiste l'esame per farsi dichiarare morti, qu1nd1 prendete lo specchietto e uulizzatelo sul bruaatore 
bunsen e poi nappogg1atelo sul tavolo. sdraiatevi e preparatevi al test. utilizzando il braccio del manichino e 11 ghiaccio su Rmcewmd. Una 
volta ottenuto 11 cert1f1cato, andate dal becchino d1 pnma e consegnategli ìl cert f1Cato, per poter ut1hzzare a vostro piacere la nave. 
la vostra pnma destinazione sarà DJehbeyb1, dove dovrete andare dal mercante d1 cammelli e parlargh, utilizzando prima l'icona del somso e 
poi quella del cammello. 1n modo da ottenere un mezzo d1 trasporto anche perì mari d1 sabbia V1s11ate la colhna (h1ll), dove dovrete parlare 
con lo scheletro appeso al centro. Bone ldle, uuhzzando l'icona musicale, quindi usate 11 coltello per liberarlo dalle corde Raggiungete le pira· 
m1d1, prendete la colla e uuhzzate le forbici sulla mummia per ottenere delle strisce d1 tessuto, che dovrete uuhzzare sul braccio di legno del 
manichino 
Raggiungete l'oasi e ut1hzzate li brac· 
CIO d1 legno faSCICltO con il br aCCIO In 
decorrip0Stz1one (rouen arm) posto 
sotto 1 due awol101, che d'ora 1n poi v1 
seguiranno ovunque 
Prendete dal braccio in decompos1z10· 
ne l'anello. attraversate il mare, rag· 
giungete HolyWood ed entrate nella 
stanza del costumista (passate sotto il 
castello). Qu1 troverete un nano 
"trans'" osservate 11 costume del cavai· 
lo (tasto destro del mouse), poi parl<1le 
con 11 nano, chiedendogli notizie del 
costume da cavallo, e consegnategli 
l'anello per poter prendere 11 costume 
da cavallo. Uscite, prendete 11 peso da 
1 tonnellata e 11 cartellino "1 O" dalla 
casella postale, qu1nd1 entrate nella 
stanza del trucco (dietro alla costruz10· 
ne. sotto 11 p1anofo11e) per rincontrare 
la Morie Andate poi a destra, prende­
te la macchina fotografica (è in basso a 
destra) e parlate con l'ammaestratore 
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di 1mp • purtroppo, Il vostro 1mp fuggirà nello sfondo d1 sinistra, e per ora non potrete npren· 
dervelo. 
Tornate alla vostra nave e spostate 11 mouse p1u a sinistra possibile. oltre il mare. per raggiunge· 
re una terra lontana Qui incontrerete Po1nt-Me-O.vn-Bone, a cui dovrete parlare dopo aver 
esaminato i cestini (basket) per terrc1, 1n modo da poterne prendere uno. Tornate alla vostra 
Università. prendete le porte da cricket dal g1c1rdino ormai abbandonato, quindi andate nella 
sala da pranzo e, dopo aver parlato con I' Ar0Cancell1ere, ut1hzzate 11 cestino sul obo sul tavolo. 
Parlate anche al L1bra10, ut1hzzando 11 costume da cavallo. Ritornate a DJetibeybi, parlate con 11 
tizio sul tappeto volante, Un DJeller, utilizzando l'icona musicale, poi esaminate la roccia roton­
da sul tavolo a destra e parlate con il venditore, utilizzando l'icona corrispondente. Andate 
verso l'alto e prendete il bastone conf1Ccato nel terreno quindi, prima di tornare al vostro cam­
mello, entrate nel negozio dell'architetto (tanto è per strada) e prendete uno dei progetti. 
Raggiungete ti disco sospeso (è la locazione 111 basso a destra nel deserto) e parlate con Il sag­
gio mezzo matto appollaiato sul disco. utilizzando la solita icona musicale, poi tornate ai 91ardin1 dell'Un1vers1tà e utilizzate il palo preso a 
Diehbeyb1 sul mucchio d1 fertlhz7.ante naturale (st trova nella schermata dove nel primo atto avete rubato gh sttvali all'1mp). 
Andate nell'ob1tono, parlate prima con Casanunda, poi con la strega. Andate al porto, appendete 11 peso da 1 tonnellata alla catena, poi 
applicatevi sopra ti cartellino • 1 O" (in questo modo, pesa d1 più!) e utilizzatelo per abbattere il muro a sinistra e poter prendere la tartarughi­
na (snow noveltyl. Tornate a DJelibeyb1, posizionate la suffraJester nel buco dove avete prelevato il palo, qu1nd1, dopo la scenetta, prendete la 
corda Ritornate a HolyWood, più precisamente dove stanno lavorando gli 1mp, quindi utilizzate 11 boomerang sulla pittura (s1 trova sul tavolo 
a desua) e lanciatelo contro 1'1mp che v1 e sfuggito in precedenza. Dopo esservi ripresi l'1mp fuggiasco, andate a destra e date la roccia cara­
mella (candy rock) al Troll d1 guardia. tentate d1 aprire la porta, chiedete al Troll la chiave, qu1nd1 aprite la porta e usate sul Troll la corda 
Superate la porta, parlate con l'attnce (ve la ricordate?) e consegnatele la gemma appena avutc1 dal Troll per "ingaggiarla" Tornate alla spiag­
gia "fuor• schermo•, utilizzate la sega sull'asse da stiro, qu1nd1 versatevi sopra della colla e uulizzateta sulle onde del mare (surf· appaiono di 
tanto 1n tanto), per raggiungere via surfing una caverna Fotografate m questa caverna le 1scnz10n1 preistoriche sulle pareti, tornate sulla 
spiaggia e andate a destra. fino a salire sulla collina. dove dovrete utilizzare 11 cestino peno d1 cibo sul formica o Utilizzate la colla sul bastone 
da giullare (hooter). utilizzate quest'ultimo sul costume da cavallo e poi il costume stesso sul L1bra10 Mettete la macchina fotografica e 11 
costume nell'inventano personale d1 Rmcew1nd, non nel suo bagaglio mobile, e raggiungete 11 Cerchio nella Foresta (s1 trova a destra della 
Città). Siete pron11 per fare una visitina ag 1 scontrosi elfi. Una volta superato Il cerchio illusorio, utilizzate il costume su R1ncewind, e. dopo 
essere entrati nel palazzo, utilizzate la macchina fotografica sulla Regina degli Elf 
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Tornate all'Università Invisibile. più precisamente nella H1gh Energy Fac1lity. utilizzate 11 cestino 
infestato dalle form1ehe sull'Hex. le barre d1 metallo sul progetto della piramide. il miele e dopo 
la piramide sull'Hex. quindi parlate a Skazz utilizzando l'icona dell'universo Tornate dal sagg10-
pazzo nel deserto e rivelategli la risposta, raggiungete 1n seguito HolyWood e consegnate a 
D1bbler. il regista. la banda, il ~ngle mus1eale, la tartarughina e l'attrice. Andate nella stanza del 
trucco e consegnate alla truccatrice le foto della Regina degli Elfi, tornate da D1bbler e 1mz1ate 
le riprese. 
La Morte si rifiuterà di partecipare a una scena truculenta, qu1nd1 dovrete trovare uno stunt· 
man Andate nelle Shades e spostatevi 11 più possibile a sinistra troverete una porta, su cui 
dovrete ut1hzzare Il vostro certificato d1 morte per poter entrare Una volta dentro, aprile il 
mobile a destra e parlate alla pecora scheletrica utilizzando l'icona dello stuntman. quindi 
mostratele le Foto riprese nella caverna. 
Assisterete alla "prima" del vostro capolavoro onematogrèlfico dato che la situazione non si 
mette bene, dovrete prendere la pizza (reel) dal proiettore, utilizzarla sulla macchina (dev1ce) a 
sinistra e combinare sulla pellicola le foto nmaste nel vostro inventario della Regina degli Elfi 
Infine. utilizzate la pizza con 1 messaggi subliminali sul proiettore per completare 11 vostro 
lavoro. 

ATTO 3 THE GRIM RINCEWIND 
In questo atto, dovrete convincere 11 maggiordomo della Morte, Albert, che potete sostituire 11 
Triste Mietitore efficacemente, mentre li "titolare" spopola 1n cinema e spettacoli 1tmerantJ 
Andate verso la casa. prendete la chiave da sotto 11 tappettino ed entrate Salite le scale (che 
fatica, eh?) e andate a destra, nel vostro "uff1C10", prendete l'1nch10StrO e suonate la campane!-
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I~. Correte nel corridoio all'entrala della casa e superate l'unica porta a sinistra per raggiungere la cucina, dove troverete un vasetto conte 
nentc dei cubetti di zucchero. che dovrete prelevare senza 1ndug10. Già che Cl siete, prendete lo straccio oliato e aprite lo sportello della stufa 
Uscite dalla cucina, prendete I.i falce (11 vostro "ferro del mestiere") dal portaombrello accanto alla porta e le tende nere (curta1n) alla vostra 
sinistra. quindi risalite le scale e andate, questa volta, a s1n1s1ra per raggiungere la stanza della "nipote" della Morte Qui potrete trovare un 
or;acch1otto porta-p1g1ama e un rotolo d1 corda (stnng) sul lavolo a destra. Uscite, scendete le scale, e andate a destra, per entrare nella slan­
za dei destini, dove vengono scritte le vite d1 tutti gli esseri v1vent1. Prendete 11 libro d1 R1ncew1nd (quello al centro dei tre ammali), qu1nd1 1or­
na1e 1n cucina e parlate con Albert. Uscite dalla casa e raggiungete le stalle (a des1r a), addolcite B1nky con gli zuccherini, versate la colla sulla 
sella e utilizzate quest'ul11ma sulla vostra cavalcatura per poterla cavalcare Quando tornate, prendete la corda appesa alla trave del soffitto 
prima d1 usc1re. Andate verso destra per raggiungere 1 g1ard1n1 aw1cinatev1 agli alvean, aprite l'orsacchiotto per prendere ti pigiama, date 
fuoco allo straccio ohato con 1 f1amm1fen e ul1hZZdtelo suglt alveari, qu1nd1 utilizzate Il p1g1ama su Rincewind e prendete dagli alveari della 
cera, poi del miele con il vasetto vuoto dello zucchero Prendete poi la canna da pesca dallo gnomo-nonmorto, poi esaminate 11 carretto e 
parlate con Susan, la ragazzina sufl'alta'ena, date e 11 I bro sulla vostra vita Versate l'inchiostro nella pozza e immergetevi dentro le tende per 
annerirle al punto giusto Tornate ne la stanza de dest n crea•e una cande a ut zzando a cera con la corda e mettetela nell'inventano per­
sonale d1 R ncew nd apr te a cova con a chiave trovata sotto taooetuno ed e trate Acceridete la candela e prendete la tavola (tablet) a 
sinistra Tornate da Susan e consegnate e questa taVO!a per poter prendere I carreno, qu l"d• ntornate alla casa, combinate JI boomerang con 
la corda et rate o verso ti camino Arramp catev: e ur ate nef camino. Raggiungete A bert g 1 .nete d mostrato d1 avere una voce roboante, d1 
saper cavalcare destriero della r..1orte. qu1nd1 mostrategli Id falce e le tende annerite per completare l'opera Albert chiederà, come uluma 

prova" un centinaio d1 anime Tornate al giardino, combinate la canna da pesca con 11 miele, e poi "pescate" dalla polla a destra d1 Susan, 
dove st trovano 1 puntini b1anch1, per acchiappare un cent1na10 di anime d1 formiche. Raggiungete ti campo d1 grano (in basso a destra), com­
binate la falce con 11 carretto e Ulihzzate il "mietitore" sul campo di grano Tornate da Albert e consegnategli le anime appena raccolte per 
po1erv1 finalmente sedere al posto della Morte. 

ATTO 4 TILL DEATH .US DO PART 
Andate immediatamente a D1ehbeybe. spostatevi a sinistra e incontrerete Casanunda. Subito dopo, dovrebbe arnvare un Prospector a dorso 
d1 cammello (a noi è capitato d1 non incontrarlo a causa d1 un bug - se dovesse succedere anche a voi. ncom1nc1ate da capo l'atto) Prendete 
dal suo cammello la borraccia d'acqua (canteen>. qumd1 mettetegli nella borsa 11 br acc10 1n decomposizione, m modo da poter seguire 1 suoi 
spostamenti grazie agh awolto1. Tornate a Bonestock e prendete 11 tappo (cork) dal cappello della Morte, quindi raggiungete la fontana della 
Giovinezza, bloccate 11 fondo con 11 tappo e utilizzate la clessidra dellèl Morte sulla sabbia. Avete salvato la Morte dalla morte! 

EPILOGO 
KONG 

OUEEN 

Esaminate 11 corvo, qu1nd1 parlate alla stre­
ga utilizzando la corrispondente icona 
Prendete la scopa volante della strega, 
qu1nd• parlate con Oibbler con l'icona del 
sornso e con quella dei palloncini (bladder) 
e mettete questi ult1m1 nell'inventano di 
R1ncewmd, qu1nd1 utilizzate la scopa sulla 
torre. 
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NICOia e Anto1110 Battista d1 Verona ci chiedono ·1 .. I sllllllO 
bloccati nel programma Wan:ralt 2 nella m1sSJone Black 
Rock Spire. perche m1 auaccaoo cootempoogneamente 
Orchi Troll e Oregra• Come pos51amo fare? I. . I . Spiegarti 
come comp etsre la m1ssooe non e semplice cred1m1 
Posso mdlCBl'tl 1 cod co piu uuh per tenn rnre neo solo 
quella ma una quals1as1 m ssooe Usah con parsimonia• 

IT IS A GOOO OAY TO OIE Modalità 01V1na! 
GUTIERING PRIZES Per ottenere Oro. Petrolio e legname 
on quantot<ì' 
ON SCREEN Mostra lontera mappa 
MAKE IT SO Per costruire gh ed1hci molto velocemente 

Lo ntenevamo un GdR abbastallla semp ce, ma evidente­
mente Cl s amo sbag iato Angelo Voto d1 Bergamo ci chiede 
·1 I Sono blOccato riel rnoodo degli Hargarn al secondo 
!Nello. dove incontro una sene do ndovine 11 a cui non so 
come l'Spondere I I In effetti sei incappato on uno dei 
poot1 Pltl complessi Eccoi.. le nsposte 

lt 1s nothong, yet we call 1t by name Sky 
Knock1ng on ru chamber door lime 
lt 1s boM on Che sky Ram 
Provider of life has none 1tself Earth 
Reaches far the sun but never leaves the earth Tree 

Rispondiamo, invece che a una lette1·a 1n particolare, a d1ver­
s1 lettori contemporaneamente. che ci hanno posto diverse 
domande su Psgsn. Il quesito p1u frequente riguarda la serie 
d1 domande sulla sezione dei Curatori. purtroppo non esiste 
una risposta 1n quanto le domande. sebbene r1corrent1, 
sono p1u d1 venti L'unico suggerimento che possiamo darvi è 
di rispondere con umilta e rem1ss1one tenendo sopratwtto 
1n mente che per 11 vostro interlocutore l'arte p1u importante 
è que la curativa Mo ti ci chiedono. inoltre come eliminare 1 

mostn o trovare particolan anni. Rispondo gré!Zle a R E 
Cenci che via E mail Cl ha mandato un interessante troc· 
chetto. et-e per ~na vota pubbhch1amo nella spazio dedicato 
alle nsposte dirette 111 letton Entrate nella sottodirectol'{ 
\GAMEOAT d1 Ult1ma8 lane ate d de~g. poi scrivete 

navatar clat 
I 
e 12a 01 01 
w 

Q 

Curante il gioco premendo CTRL ;F1, entrerete nel menu 
dei trucchi, dove viene spiegato l'effetto d1 alcune combina· 
z1oni d1 tasu che pemiettono d1 otterrete tutte le armi. le 
armature e l'immortahtè Cliccando sullo zaino dellAvatar 
diverse volte (deve essere rivolto a 314 verso d1 vo1J, inoltre, 
sentirete una risatina. Apparire un altro menu tramite ti 
quale è possibile ottenere tutti gli incantes1m1, la possibilità 
di uccidere chiunque e d1 1n111are da alcuni punti predefiniti 
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Chi dice che 1 v1deo91ochl ostacolano 1 rapporti umani' L frana Zad1c 
d1 Zermeghedo lVll c1 scnve perché, 1ns1eme al marito. sta giocando 
a una dalle avventure più dinamiche della LucasArts ·1 I non nu 
sciamo a prendere la forcella richiesta da Mo dopo I incidente, 
necessaria per nparare il bol!de del nostro eroe I. I'" Niente di d1f 
f1cile: andate al deposito d1 rottami, in alto a sinistra, utilizzate 11 
lucchetto per bloccare la saracinesca sulla sinistra, qu nd1 utilizzate 
la corda a destra per superare 11 muro Tentando d1 raggiungere la 
pile di rottami al centro. incontrerete un mestino davvero furioso 
Una volta raggiunto il muro d1 cinta, scendete d1 nuovo andate 
verso destra e mettete 11 peno d1 carne preso nella baracca (quella 
che "apnte" a calc1oml 1n una delle macchine Tornate sul muro d1 
cinta e andate verso destra hnché non raggiungete 1 controlli del 
calamitane che dovrete utilizzare per agganciare la macchina 1n cui 
s1 trova 11 cane da guardia e alzarla da terra per el m nare Il proble· 
ma Tornate alla pila d1 rottami e prendete la forcella 

@(!)0000 
Come mese scorso trlMéml chi è bloccato nel a seconda 
awemura d1 Jack l Ladd Cristian Fa f!SSI a eh ede ·1 I 
giocando con 11 ladro dopo i!'ier cuanaui per essere liberato 
non so dove devo tl'D'iare 1 soldi per effettuare la seconda 
pultata 1 I" Oevt torrare dal tuo am1CO, Tennent. e chleder­
gl come faceva a sapere che en sul pianeta e airne va la sua 
vita sentimentale Parla poi con Ruth1e e seguila fuon dal a 
stanza parlale d1 nuovo eh edile aiuto e d1 COOJ•ncere 
Tennent a lasciarti l'astronave Dopo fa scenetta animata. 
parie alla segretaria (dovrai dirle. come prima, che 11 boss v1 
aspettai. entra d1 noovo nell ufficio d1 Tennent e ch1ed1gl indie­
tro l'astronave Purtroppo dovrai vincerla con 11 gioco d'azzar­
do. quindi corna al casinò. Parla con 11 secondo croup1e~ qwn 
d1 "preleva" i crediti dalla tasca del giocatore vestito d1 mar­
rone. Ora dovrai utilizzare questi cred1t1 sul croupier per 
poter giocare, le regole sono abbastanza semplici dovrai 
posizionare le vostre carte in modo che siano diverse per 
colore e tonna da quelle hm1trofe, per racimola1·e in fretta 1 
40 crediti necessan per avere 1nd1etro la neve. baste salvare 
quando v1nc1 una partita e r1cencare se perdi Quando avrai 
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almeno 40 credi­
to torna da 
Tennent e conse· 
gnagh I 40 credi• 
ti Oopod ché 
non t resterà che 
tornare a la nave 
e panare coo 
Ysame 

Torna a colpire una delle awenture prefente dai nostr1 leu.o 
ri. Nel nostro caso è Fabio d1 Lorenzo d1 Potenza a chieder 
c1 1 . .I dopo aver sc1ol 
to le bende della mum 
ma. aver recuperato lo 
scettro del potere ed 
esser diventato un vero 
mago !con tanto d1 por 
tafogliorJ sono andato dal 
Gufo Saggio. che mi ha 
parlato dr un anello magi· 
co nascosto nel fiume 
Come faccio ad arrivare 
al fiume? E. inoltre come 
posso raggiungere la 
zona di scavo una volte 
entrato nella miniera dei 
Nani? r. . I" Il fiume lo 
puoi raggiungere dalla 
locazione dell'incroc10 
lsimbolegg1ato sulla 
mappa di Simon con tre 
cartelli d1 legno - se non 
la vedi, basta andare a 
est dalla locazione del 
crtrullol. qurnd1 prosegui verso nord-est e arramp1cat1 sulle 
v1t1 in basso a sinistra. L.:1 troverai Gollum che ti presterà la 
sua canna da pesca Cnecessana per pescare I anel ol n 
carrb10 della minestra del paludoso Per quanto riguarda la 
stanza del tesoro der Nani per entrare devt andare pnma 
do•e si trova Il nano addonnem.ato e farlo girare con la 
pwma. in mOdO da poter raccog ere la eh ave Dopod1ctié 
sali unhzzaodo la seconda scala raccog 1 il ganoo in a to a 
sin stra e apri la porta dorata cor> la eh ave appena trovata 
Parla con il nano CfraSt 1 31 e consegnagli Il buono per la 
birra !frase 1 I 

lii 

A p1u d1 due anni di distanza anche se ormai siamo 1n attese d1 
Lands or Lare 2. il terzo capitolo della awenturosa sega della 
Westwood dà ancora parecchi problemi, Emiliano Pellegrino d1 
Genova ci chiede: ·1 . I non ho idea d1 coma devo disporre le 
gemme sull'Isola dei Gatti I .. I". La sequenza corrett.e è. da sini­
stra verso destra: bianca. gialla, viola. verde, blu e rossa 
Fidati, la parte più difficile deve ancora venire! 

MAIL 
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Potecan10 di111e11tic11rci tli tutti i !t•ttori in 
dij}ìcoltà 1·on giochi r/"a::ione. pialla/unne e 
picchiaduro! ()l'l'ia1ne11t1• 110. <' 1111che s1' per 
rultùn([ ('([/egoria i ('1)1/,lig/i chi· possù111111 dare 
sono piuttosto lir11itati.ji1n•111n 1·u1111111q111' del 
nostr() n1eglio! 

GI ontran ontab1h dragheu tornano anche 5,, P( 1 O g tate 
s~uent 1 cod10 per Bubble Bobble 

• Power Up 
1n questa modahta. ogni draghetto parte con t 1ttE le cara­
melle e le scarpe per correre p1u veloci 

l\llodal1ta gabola premete 1 seguenti tasti 
' • Salta al livello successivo 
- ·Completa Extended pe1 11 primo giocatore 

1 < ·Vite infinite ppr entrambi 1 giocatori 
F ·Quando fmirete 11 livello corrente. salterete direttamente 
al livello 99 

..,f f t ·~a ritornare tutto no11nale 
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SOS 

Tempo d1 cod1c1. almeno per primi scoperti dd1 11ostri letto11 
Dato che 11 primo Screamer conteneva codit molto p1u stra­
vagant1, speriamo che ne >alti luori quale ;n 1 tro 

· Bonus Traci; 
. Pmna macchina 
. Seconda 'llacchina 

rerza macct' na 
Quan:a macchina 

• Accesso al Charnp10 s 1p 

0@~@(!)0: @OG)C) 00 
@000!-
nserite segJenu cod10 per sal­
tare ad una delle pnme sette 
missioni d1 Top Gun. F•re At 
W1/l.I 

f\i11ss1one I 
IVl1ss1one 2 
IVI 1ss1one 3 
Missione 4 
lvhss1onfc' 5 
IVl1ss1one 6 " I 
IVl1ss1one 7 
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ATIENllONE! 
ZETA non si prtndt nois.vllO 
responsobl1it0 sui danN 
software a hardware che 
posMlno es~,. tO\ISOIÌ doll'u· 
tiliu.o di programmi come ìl 
*Deb.v" del OOS. Seguendo 
le nostre indiitolioni ~· 
mentie non potreM rOYino,. i 
programmi indol&ol'i, pokh6 
..,gooo modilitoo oollonto I 
fio doi IO~ e non g& 
eseguibili; MIClvia ru1a K'Ot'" 

,_del o.bug puO porto .. 
o spioceYoli effdi wi vos;lri 
giod.i. 

I mecha secondo la lnterplay drspongono d1 un sacco d1 cheat 
code da d1g1tare durante il gioco, per potersi divertire senza 
jattcare troppo 

, ( I <I 
I 'I I 

I I I I 

" R 

J 

~ ' \1 JN f 
Rr ( 

Il robot s1 muove più velocemente 
Distrugge 11 vostro bersaglio 
Crea cinque gnat che"' aiuteranno 
li laser spara p1u velocemente 
Camminerete strani" . 
Teletrasporta I vostro robot 1n 
quals1as1 posizione sulla mappa 
Gatlrng 30mm 
Gatlrng SOmm 
Gatlrng 70mm 
V1 fa esplodere la testa 
Termina autoriat1camente la missione 
n modo "1ttonoso 
cannone al plasma e r azz1 
Laser pesate a fuoco rapido 
C •ea uno Sh1va per a1utarv1 
Laser medio 
Mina 
18 m1ssih pesanti 
M1ssil1 radar 
Missili a 1nfraross1 
Munizioni massime per tutte le armi 
Due elrcotten dr supporto 
Scombina la grafica 
Grossa esplosione 

SEtTO• To~"• WA•~ O :i A.li'- ~0·11' 

' .. .,, 1! 1. 

r.-J C:if'l .. Oe 't 

~ Mor•••·• 

... ·+. 

VIEW 

Un'awentura un po d.ito1ta, di cui fra poco usc11à 11 seguito 
In ogni caso, se state grocdndo questa bell1ss11na incarnazio­
ne informatJCa d1 P1card & Co e volete trovare la soluzione a 
uno quals1as1 degli enrgrnr, andate nello schermo tattico e 
d1g11ate r " [ ' ,( Semplice e 1ntu1ttvo, non trovate? 

Uno dei pnm1 p1cch1aduro a essere converti t1 da PlayStat1on a 
PC contiene una sene dr gabole abbastanzci interessanti, da 
d1g1tare nel menu principale 

'Jr t f JI 1· v1 fa g1oca1e con 11 boss segreto Earthworm J1m 
(si, proprio 11 protagonista dei g1och1 a piattaforme). 

·1 i 1 A : v1 fa giocare con lll1d p1ospett1va 111 prima perso­
na Interessante ma i!bbastanza scomodo 
fU'JNYllr attiva la modalità "capoccione", che trasfor-
ma 1 personaggi 111 stile superdeformed 
L F o ~Jt.' ' accesso istantaneo alle mosse speciali tramite 1 
tasti numerici 

State cercando d accedere 11 vostro file ma non riuscite a fer· 
mare le lettere sullo schermo sulla password corretta? Non 
srete gh unrci, la parola in questione è . componetela 
e passate oltre' Ricordate che le password seguenti a questa 
sono state definite da PA WarnPr. qu1nd1 gli 1nd1z1 relat1v• 
saranno sempre e solo npl u ,fflf 
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CHI FA DA SÉ ... 
http://www.learn2.com/ 
R1torrnomo ino11 :tro noi t .mpo. a 
quando era In voga ol fai-da-le e 
tulll. ohi piu eh• meno so arrangia· 
vano nel r1po11uo u11111t)1nE!llO che 

perdeva o 10911 r• la tal)pezzeria. 
spesso con rl u 1a11 d 11·1ros1 ·o da 
qui probab1 rrcnr 11 ·aro dell"inte-
1esse nel lt'fl r > Learn2 e 

1nla1t1 un sito d ve o •·• e rnparare 
a gestiro ma e e Bf'lte ogno 
s11uaz•c~o (t'IOll 9aranz1e al 
rogumoo pero e e negat non 
ca b crete e s pag.na). 
Learn2 V1 pc d U1 ilzare un 
ro:-iodo ecce. con 11 
qu=Je poie e e ac tnente ciò 

ques·a mode 

llSleato da 
~.,,,,.,n1; poi. popola• 

'm-da-t scg V dlVlSI 

per rugcme 11 sono s1 s1nte~-
c1 Ma allo st.3Ss •errpo p uttosto 
completo e d ac e ~C'-nprens1one: 
le pagina sene' n ' tre corredale da 
sempll<:o ma ar 1llustraz1onl che 
accompagnano testo esphcatovo. 
talvott11n man ~ra 1ron cu 
lmparerclù cosi 111 poco t~mpo a 
stirare una camicia. 1adetV1 le 
gambe (beh. por chi lo la. ). apnre 
una noce do cocco scnla ptovocare 
1ngent1 danni g ocare .i una delle 
variazioni del poker preparare un 
lalO in tutta sieuron.i IH• ruotare 
uno palla da bl1sket su un d110. ren-

.. -~-·-· . .. - . "" -·-·ract.ect wi1h pqctte.ll. 
u~l 1nlotm.11tKW\,.-.... 
W"'1hy bool:m.wt<• 

..-nn ..,_,,,_..., 

---~--------------· =---·-:::·- = i:~ .... -...... -... 
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ca111era? Si ere se111pre srari i11c11riasi1i 

/ / dai 111essaggi regisrrari al 

'/ '7' co111rario .\ui dischi? Vi 

piacerebbe nu111dare frasi 111/ 

cellulare di 1111 a111ico al 

costo di una telefo11a1a urbana 

nonna/e? Se a1·e1e riJposro 

affen11ariva111e111e ad a/111e110 

una di q11es1e do111a11de. 

co111i11ua1e a /e~gere qui souo. 

Altriinenti ... fare/o lo stesso. 

oere fa casa p1u sicura per I bamb•· 
ni e. ovviamente, lar passare 1 veri 
malo del 2000 singhiozzo e inson· 
ma Il srto è in conllnua evoluzione 
e con 11 passate del tempo gh argo· 
menti tra«a!i sono destinali a ere· 
scere drasticamente 

SGUARDI 
INDISCRETI 
http://w ww.csd.uu.se/-s96fst/ 
Vi piace spiate senza essete v1su? 
Sì? Beh alla<a vo conv ene colle· 
garv1 1mmea•atamen10 a questo 
md•nzzo. perché qui troverete 
decisamente pane per vostro 

- - -
- ::::!' -

- .. ·---­_....,..,_ __ ..,._ 

denti. No non si tta«a do un enne­
simo sito X·raied (anche se non è 
escluso che lo possa diventare). 
Peeping Tom è una completa rac· 
colta di hnk dedicata alle spy-cam. 
le telecamere che ltasmettono In 
tempo reale su lnlemet clo che fil­
mano. con un intervallo che va dal 
minuto alle 24 ore. I soggetti delle 
riptese sono o più dosparatl, talvolta 
noiosi e talvolta interessanti: pmre· 
te trovare dalla sala computer di 
un college svedese (g1a niente 
telecamera neglo spogloatoo femm1· 
nìl!. purtoppo) al suggestivo 
Goldef'l Gate, da un formocaoo da 
salono a un paesaggio natutale 
dal traioco stradale a quetlO do un 
aereoporto. In alclflll casi. onoltre. 
ootrete anche conuollate la 1eleca­
me<a on ternoo tea e e aflota v 

sentirete veramente Il'. anche se 
slele a m1gfia1a d1 et> lornetri do 
<11s1anza 

TI CHIAMp.J MA 
QUANTO M l 
COSTI? 
http://www.softline.fi/sMv&r/ 

l-1 mod •'E 
che do ""' u vr~1 a parre. 
o cellulari SCf'O noto anc~,e per un al· 
tra croce o prezzo delle telefonate 
Ora. peto grazie a ln•e.net potete 
mandare dé .-.essaggo al'anumenco 
rn vostro a~ al soln costo do una 
conness10~ lrt •net e se soete fa<· 
tunato e potete larlo dal Un1vers1tà o 
on qualche *1tra postiuione pubbh· 
ca. 10 porrele fa1e completamente 
graus. Il telelono ricevente deve 
essere comp.il1h1I con lo standard 
per l"lnv10 e la ricezione deo mes· 
saggi (SMS) e non e è rnodo miglio­
re por sapore se quello dol vostri 
amici sono compaliblh che provate 
1n genere funziona con la maggior 
parte dei modelll 1ecent1 (non è 
necessario l1e s1a1;o rece111issimi). 
Questo S•tO VI permette d1 testare 11 
seMZ•O prun1 di 1scrrverv1. man· 
dando messaggi <J1 prova al nume­
ro c~e des·derate. e quindi virtual­
mente eh unque puO usufruirne 
L un oc o • oo e I tra~oco demo 
e lomtato nll!' eroca 'lle per ogno 
glOfno ma Q1.oes·o potrebbe carn­
boare '" fU1uro (al fTIOIT'O>to do sc11-
-..ete sJSt a sta ri: essere 
rlS!r'w!turato d'110StrazoOne gtaturta 
comp<esa non è e aro come qce­
sto camhiectl St> meg1ro o m peg­
gro) Un aluo ostacolo che potreb­
be mpeo"" d• spedire o messaggi 
ò •I classico udioso • cssaggoo che 
vo onlotma della marcanza d 
carnpo· 

Web ComCenter 

fl. A L __ ............. 

OIRARTNOC LA 
IGGAS E 
http://www.ltlebs.umn.edU/- b 
orn0019/bl/bl.html 
<>11'116!1 p b 

o;tubl" r.Jh "' 1 ~ "' nc1denze 

Chè ssano riessagg1 regostrat al 
COOlr IO siJ d ha'Yl<l da sem· 

D bi lf'.t ~ nor 
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hanno mao mancato do lar parlare d1 
sé L home pago Backward Lyncs 
contiene alcuno oel p u famoso mes­
saggi. dai Beatles ai P1nk Floyd da• 
Led Zeppefir ai JeUlro Tull ciascu­
no accompagnato da l.rla concisa 
sp egaz1011e E ntoressante ascol· 
1a1e pr.ma Il rieuo suonato al con­
trariO. cercando do capire quale sia 
~messaggio (owiamenre rousc1ra 
d1Hic1lc per non conosce p11. 
che bene I .ng ose) e poi leggerne 
I nterpretalKll\O· nella magg\Or 
parte dei caso so riesce a Clare una 
f0fl1'a' precisa alle parole solO 

dopo aver I !lo qualo dovrebbe 
essere Il mes~gg10 E' quostn non 
è una d1lhco1tà che incontriamo 
solo noi llallani e tacile convincersi 
di sen11re qualcosa dopo che c1 si 
aspetta una frase ben precise. e 
spesso la suggestiono é la ch1ovo 
pr<maria per rocep1rn un messaggio 
subliminale Oues10 non vale ovvia· 
menle per 1u1t1 I campioni presenta· 
h alcuno volte 11 significato delle 
lrase lella al conlrario è p1u11os10 
chiaro Un'Interessante cara11ens11. 
ca d1 questa pagina è che oltre a 
riportare gli esempi, sia 1n f0<ma 
normale che rovesc ata e accom· 
pagna1a da una oottagllata spiega· 
z1one del fenomerio. COI\ stud• ed 
esempi pra11c1 Che nO'l pouanno 
non a:tasc1narvi Prov81e anche a 

http://www.oldgam esitalia.net/ 

fare deg 1 espenme U ne rimarrete 
stupefano• E forse dOpO aver stu­
d alo il feno<l)OOO polrete cap re se 
al a fine d• ·s1rawberry Relds 
F0<erver· Johr Lennoo dice ·1 
buned Paul' eppure Cran-berry 
sauce· 

81~~ÀAZIONE 
http://ourworld.compuserve 
.com/homepages/E_Sandys/ 
homapaga .htm 

Se avete qualche videocassena da 
diversi anni e che non guardereste 
più, perché non andare a caccia di 
orrori? Questo è quello che ranno 
Jon Sandys, creatore d1 questa 
pagina, e gll apnassionat1 di cine­
ma che hanno contr bu 10 ad arric­
chirla. avevate notalo per esempio. 
che 1n "Term1nator 2 . per ben due 
volle s1 nota ere e armi usate sul 
set sono d1 gomma? E che Tom 
Cru1se, 1n ura sLena d1 "G orrn d1 
Tuono" viene cti1arna10 coo Il suo 

I 

nome vero ar 11che con qu Ilo del 
personaggi ? E' eh J.., d Il onor 
me lista d1 "°' npp rs. riclla 1r JO. 
g1a di Guet•e Stc a ? E certo 
spesso co pa d e sessioni d• mon­
taggio. quando g addem a 'llOn· 
taggro deva>o s r 0<0 o O<O do 
pe COia n mD3 do IJlvOl!a In 

r no culto - gol! 
11 montagg Ile 1n cr so e f0<se è 
per questo che o Pulp Flctron 
basato su 't'esta d ~ arte c 
sono due s che non comcKlo-
no Oltre a e assic1 erra11 poi, qui 
troverete a u curi 18. come la 
vera 01191ne della scena del primo 
"Indiana Jooos n cu Hamson 
Ford 11sotv un duello con un colpo 
d• pistola cho O entr.ilo nella storia 
1n elfetll. la acena rn dlver9A e 
Harnson Ford ha ,mprovvlsalo sul 
set. se volete sapGrna di plu colle· 
gatev1 e lrovercle ciO c e corca10 
Forse anch di p1u 

Thi: 

BIG UST 
ut trtU\ Ìt.: nìÌ:.takc:. 

The DIG Jon s.md)'S tw tlf Ml.Mo Mt'*'.t~ 
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LINK SOFTWARE HOUSE 
300 

tlp .. : N ~dO 'lT1/ 
7TH LEVEL 
l\''.P • .' 71~ A ~· 
ACCESS SOFTWARE 

ttp /fV'AWt acc.t ·(," ah _>-t ire com 
ACCLAIM 
t 1(0./JWVV'I/ 1iCC1 1m1 r::tl1t>n COITl 
ACCOLADE 
h!fp·//www accot ,do com 
ACTIVISION 
hllp.//www activ1s1011.com1 
APOGEE/30 REALMS 
http·J/www npogee 1 com 
CAPSTONE 
http.//www .. gate.net/-lntracor/capstone. 
html 
BETHESDA 
http://www bethsolt com 
BLIZZARD 
http /NNJwbllz1~rd com 
BULLFROQ 
ht1p: 'wvN• ea.corr/bullfrog html 
DOMARK 
cttp: '""""" iomark com/clOO'ark 
EA 
".ttp .. ~. ~ ea CC>n" 

EPIC 
•p . ' ·pocp "" 

GROLIER INTEAACTIVE 
'"P . groloE · "' 
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GTE 
h'tl- IW 'ffi QIO COO-J 
QT 
h!tp w "' '.Jllnt~ a"t'"e com/ 
ID SOFTWARE 
hllp lwww osoftware com 
INTERACTIVE MAGIC 
til'p:ttwww .mag1cgames.com/garnes hlml 
INTERPLAY 
http /lint"" play.com 
LOOKIN GLASS 
hllp://www.v1e.comAg1 
LUCASARTS 
hllp://www.lucasarts com/ménu htmt 
MAXIS 
http://www.max1s.com/maxhome.hlml 
MICROPROSE 
hltp·//www.m1croprose.com/ 
MICROSOFT 
t1t1p //www.rn1croscrt.com 
MINDSCAPE 
~ llp l/www m1ndscape.com 
NEW WORLD COMPUTINO 
I tr llv. Nw r l'ICOn<f vling corr 
NOVALOQIC 
"'tp ·." "' l10'1atog1c com 
OCEAN 
I 'IP : I COl.Yl/OCCan/ 
ORIGIN 
hllp ..... "' ea COM/OSI >itml 

PAPYAUS 
"O llJyl 

PHILIPS MEDIA 
1trP <p1der media ph ps com/mcd.aJMcd 
~Hor 0 html 
RAVEN 
'1ttp .,.,..,_"'y, rdvf'nsoft com 
READYSOFT 
t·1tp·//www' "rmv rc.1dy ,ofl/ 
ROCKET SCIENCE 
hUp.//www.rock!>IS<.;I e imi 
SIERRA 
http·//www.s1orra com/ 
SPECTRUM HOLOBYTE 
http://www holobyt&.corn/ 
SSI 
http://www ss online com 
TAKE 2 
hllp://www westol com/-1ake1wo/lako2 html 
TEAM17 
http·//www toam17 comi 
TRILOBYTE 
http /w ;, N tby'e com 
UBISOFT 
ht'O' w·1. N e <ÀI :O 

VIRGIN INTERACTIVE 
t'll'p· '-: ., ie ') U· . 
WARNER 
t"\trp ... ' :. ~ ... " t vo COt"t 

WESTWOOD 
. ,., ~,'.,' dCOfr 

I 

I -
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Nomno vi riporterà nena 

LosAnll81es degli anni '40, 

calandovi in un thriller 

da brivido realizzato 

INTERAMENTE IN 

BIANCO E NERO. 

Dallo spionaggio bellico 

agli oscuri bassifondi 

di Chinatown, dai 

seducenti eccessi di 

Ho1J;ywood all'ambiente 

sinistro e fumoso dei 

nlghtclubs del quarti.eri 

più malfamati. 
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Straccia, frantuma, polverizza, annienta i 
tuoi antagonisti: vogliono impedire ai tuoi 
robot di conquistare i 5 pianeti! Ogni robot 
ha personalità e caratteristiche diverse: le 
loro azioni sono perciò imprevedibili! 
Si butteranno nella mischia lottando fino 
alla fine, sfruttando il vasli$imo ~le di 
anni e mezzi a disposiz1011e, oppure scappe­
ranno di fronte al nemll'O? 
Dai famigerati BITMAP BROTHERS. un 
cocktail d ntmo incalzante, genrahtà, 
tecn ea e umonsmo perverso. C1 sono 20 

livelli riua capelh e possono affrontar­
si in battagha 4 grocaton. 

Un capolavoro a livello roondrale. 



~LAGO 
LOOKING AHEAO 

Altri rodotti LAGO 
Schiratti Commander 
per Microso~ Flight Simulotor"' S 

programmo d1 IJ!ililò pn) d ~uoo tra 
piloti v •tuoli cne li con:i.e: ile d cr o 1 K>I 

scenon S'ompor- le cartroe pio JCOre 
voli co!legore oue o p1~ PC per rioeo e 
un vero omb eri le ATC e molto d ptu 
Disc~eno e Cl}l'O'A ne 'l s!e$So 
COf fezlO'\e er ~ 

Venezia & Roma 
per Micros~ Flight Simulator"" S 
Se nos.r· scenu 1 per rS4 v a oro 
SiUpllO OSf""' ~·e d r 
con gcofico per FS5 l 
(rn 0° o su C[}l)O" "" I "" 
Scenery ltaly 
per ATP ed Airfine Simulotor 
lo scena ro 11ol10 " comp to r J 1 
d ov;icinomenlo e r Jopo d r e 
le oerQ\/re Sdo 'v dischetto con 'OOnuo e 
in 1toliono 

uo9l. 
~~~:;,~\~ ~ 
~ '9.ic..sO· SOFT 
\> MAIL 

LAGO SOFTMAIL 
Casella Postale 293 

22100 COMO 
Telefono 103 11 300 114 

Fox 10311 300 214 
Negozio o Como in Via Btmz1 18 

Airline Simulator™ 

M 11 ""~ 0<>1 mbo. 
• ::> m oz ore dei 7 <! 7-~00 con 

gloss coc;,p11 
• Grof o 640x400 o 256 colori 
• Sceno io con ol"'e 300 oeropom in 

E rapa ol·e o New York e Toronto 
e fef1vore voi trorisoceonic1 

bile ATP wblOOC • '"'' E 
• Compo11b1le con Sceneiy l·oly, 
• Monuo e inlero•tivo 1n ilol1cno per 

imparare od uhl1zzore il 
programma " slompore le cortine 
di ow1cmomenlo 

• Possibililò di utilizzare g1i occhiali 
3D (venduh seporotomente) per un 
vero vo o vi rluole 

'"''"" ec:~:!~·4"" '9.Afl' Ja \Ad'lO 'pet VGA C()(I 
YI! .iw.,• v'deo e~~ V\'eet•11 Dig1~ 

l 

A" Mx" Jl Af Mo.-fl 6':. S3. 
• q,.,u' 1 ':0 npQI b1i9- \<ESA 21 
Jow11J 3 • o~ mo 1\.t! 

• \,!! r.y.a :Qf! Ile> 

ti.i i. d• I: 

ç5 O> 

Manuo e in italiano. 

Flight Schoal"" 
Il prirro CC'SC d olo ,.. ,lt "" :l10 e 
mlero rvo oeoicolo o lu 1 gh oppos 
s1ono1 cel volo - do1 pr ne p10rt1 01 
ve•ecc - che des derono imparare 
o p1lolore un oeroplonol 
F gor School spiego in modo r,empl 
ce ed immed1oto lutti 1 co::incell d 
base relativi al volo 
I CD-ROM canlenL· oltre 5001\1\b di 
video ed on mazon1 3D lreol1zzol 
od hoc) che semplificano l'apprendi 
mento de< concetti più compl1coh 
Flight School consenle il collegomen· 
to duello o Mlcrosoh® Fllghl 
Simulolor ™ !versione 5 . Oo o successi· 
vo) per provare "al volo' le tecniche 
apprese nel corso 

' ' """ E.• "AM 20\-\b j,,., ~·· w ~:~~ 
mo 1 O.tOM-48 a 2 

o ..:iopp;o ~M .'ASDOS O 
9UC111 ~. 

Versione completamente in italiano. 
. ~ . 

• 

• 

WinPlanner Plus-... 
lo so z e oelm it '° per lo 
p onr11coz one d1 voo 
• Pìan·f1cozione de voli VFR eo 

sia 1~ rrodo manuale che 
comp eromenle o ulocnotico; 

• Cond z1oni me'eo predefi~ite o 
casuoh lungo ogni rotto; 

• Modifico dei checkpoinls, 
• Generolione d1 STAR e SID; 
• Importo i doti per lo nov1gozior. 

d•rellomente dogli scenari; 
• Calcolo livelli d1 volo ed il 

consumo del carburante; 
• Dotobose degli aerei aggiornabile 
• Contiene un libretto di volo 

elellronico compolibile FAA; 
• Converte outomoticomenle i pio 

di volo In voli radioassistili 
fper I $5 è rich1e>lo floghl Shop ™I 

ti ! .1Nt>c1 i"''" o··,~ fUL.-0 ---
Manuale in italiano • 

FLASH GAMES 10139 TORINO -VIA VALDIERI 12 /VICINO PIAZZAADRIAN~ TEL 011/4340289- FAX 011/4348189 
ORARIO: 14, 00/19, 30 - SABATO AP RTO TUTTO IL GIORNO 

PC GAMl§S - ço Hl-OCTANE MIT 48000 REBEL ASSAULT 2 
ACOUAAIO DI GENOVA ITA 84000 I FEMCI ITA 58000 RISE OF T1ìE AOBOlS 
ALBIOH MIT 94000 I MONDIALI DI CAlCKl ITA 48000 SCREMIER2 
ALL NfWWORlD OF LEMMINGS MIT 48000 KICl(Off 96 ITA 48000 SCUDETTO 2 UPOATE 
AMAZONCMEN MIT 48000 Il CASTEUO OEllA FANTASIA ITA 92000 SENSIBLE 96197 
ANIMALI DASCOPRIRE ITA 104000 1l MONDO DEL VOLO ITA 104000 SIMON THE SORCEREll 2 
ASTERIX LA SflDA DI CESARE ITA 88000 1l MOSTRO DARGIUA-STEU.ARIS ITA 56000 SPORTS MASTERS 
ATlAHTE DEL CORPO VMANO ITA 138000 INDY CAR RACING 2 MIT 78000 STEVEN Sl'IELSERG 
BARBIE CREA LA MODA ITA 84000 INSETTI OY\JNOUE ITA 58000 STRIP·POKER PRO 
BASILICA DI S. FRANCESCO D'ASSISI ITA 88000 LA DIVINA COMMEDIA INFERNO ITA 68000 SYNDICATE 
BSIOKEN SWORD ITA 86000 LA DIVINA COMMEDIA PARADISO ITA 68000 SYNDICAJE WARS 

CMLIZATION 2 ITA moo LA DIVINA COMMEDIA PURGATORIO ITA 68000 TEARANOVA 

CLOSE COMBAT MIT 94000 LA PIETRA DI NETTUNO-SralARIS fTA 56000 THEDIG 

COMIXZONE ING 6SOOO LELOUVRE fTA 134000 T1ìE lAST DYNASTY 

COMMAND & CONOUEA RED AlERT MIT 78000 LEONARDO DA 'llNCI ITA 88000 TOMBRAIDER 

COSMIC CREATOR fTA 98000 LIGHT HOOSE • IL FARO ITA 98000 UNDER A KILUNG MOON 

CYBERWAR ING 64000 LONGBOW AH·64D ITA 104000 URBAN RUNNER 

DAGGERFALL ING 78000 MAGIO CARPET 2 ITA 48000 VIRTUAL SNOOKER 

DESTRUCT DERBY 2 ITA 80000 MAGIO THE GATHERING TEL WARCRAFT 2 

D!ABLO TEL 
MECH WARAIOR 2 ING 52000 IVING COMMANDER lii 

ENCICLOPEDIA OMHIA 97 DE AGOSTINI ITA TEL 
MECH WAARIOR 2 • MERCENARJES ING 78000 IVING COMMANOEA IV 

ENCICLOPEDIA RIZZOLI 97 ITA TEL 
MICHELANGELO BUONARROTI ITA 68000 IVINGS OF GLORY 
MICRO MACHINES 2 ING 68000 IVOODRUF 

f1 GRAND PRIX MANAGER ITA 58000 MYST ITA 74000 ZETA 
F1 GRANO PRIX 2 MIT 82000 MULTIMEDIA BEETHOVEN ING 48000 
F16 BACK TO BAGHDAD MIT 104000 NASCAR 2 ITA 92000 
FALCON 3.0 ING 38000 NBA LIVE96 fTA 48000 PC GAMES - El.OPex 
FEDERICO FELLINI ITA 84000 NBA UVE 97 TEL CANNON FODDEA 2 
FIFA 97 MIT 72000 Ol.YMPIC GAMES ITA 48000 INNOCENT 
FLASHBACK ING 48000 PERFECT GOLF MIT 84000 LfGEND OF VAlOUA 
FUGHT SIMULATOR 95 MICROSOFT MIT TEL PINBALt FANTASIES DELUXE MIT 68000 PAGAN ULTIMA VIII 
FULL THROffiE ITA 98000 PINBALt WORLD CUP MIT 48000 PRO HOCKEY 95 
FUGHT Ul'/LIMITED ITA 48000 PI.AVER MANAGER 2 ITA 78000 SAIL SIMULATOR 
GENEWARS TEL. PRAY FOR DEATH MIT 54000 SAIL SIMULATOR + CONTA. UNIT 
GlOVANNI PAOLO Il ITA 55000 PRIME LEZIONI ITA 74000 SPACE OUESTV ROGER WILCO 
GRAND PRIX MANAGER 2 ITA 82000 PRIMI PASSI ITA 64000 SPACE SIMULATOR 
GUILTY MlT 58000 PRIVATEER2 ITA 104000 SYSTEM SliOCK 
HEll A CYBERPIJNK THRIUER ITA 74000 PRO HOCKEY 95 IHG 78000 TROOOLERS 
HEXEN MIT 68000 OUAKE MIT 78000 WF EUROPEAN RAMPAGE 

PI 33 INTEL - 8 MB RAM - FLOPPY 1, 44 
HD 1, 2 - VGA 1 MB - 256 CACHE - MINI TOWER 

INCREDIBILE~ 

TUTTO ASOLE 

http://www.oldgamesitalia.net/ E I 6 BIT 
IERA I t .880.000 

ITA 88000 
ING 58000 
ITA 74000 
ITA 54000 
ITA 74000 
ITA 78000 
ING 48000 
ITA 92000 
ING 48000 
ING 48000 
MIT 88000 
MIT 48000 
ITA 94000 
ITA 68000 
MIT 82000 
ING 48000 
ITA 98000 
ING 94000 
MIT 78000 
MIT 68000 
MIT 94000 
MIT 68000 
ITA 48000 
ITA 98000 

MIT 58000 
MIT 68000 
ITA 68000 
MIT 88000 
ING 48000 
MIT 88000 
MIT 108000 
ING 68000 
MIT 78000 
MIT 78000 
ING 44000 
ING 32000 

FLOPPY DISK 3 1/ 2 HD 

E. 550 

ACQUISTANDO 
t GIOCO 

IN REGALO 
t CD ROM 

SHAREWARE 

VENDITA 



Syndicate Wars (ita) C 69 900 
Tomb Ralder (lta) C 59.900 
F22 (ila} r 69 900 
GP 11 (Ila) r 59.900 
Hardlìne (ila} C 59 900 
Phantasmagoria (ita} C 79 900 
Quake (ita} r 59 900 
Rally (ita) r 49 900 
Ripper (lta} C 79 900 
Screamer 2 (1ta) C 49 900 
Urban Ranner (1ta) C 69 900 
FIFA 97 (1ta) C 49 900 

. e tanti altn ancora. ... 
Pttl:lll I.V.A. COMPttlllA 

Rl11RIAMO Il TUO SOrTWARl SU 
CO· llOM USATO 

TFUFONACI X INFORMAZIONI Al NUMERO 
061765687 

FAXACI 1A TUA USTA Al NUMlRI 
06179845391 • 765687 

INCON11UAMOCI Alt'IN1JIRIZZO INTER!lfT 
WWW.CDllOM.IT 
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v1luppare g1och1 con grafi 
ca tridimensionale sta 
diventando contempora­
n8amente p1u lac1le e p1u 
d1lhc1le. Da un lato. quello 
delle prestazioni 1 pro 
grammator1 hanno final· 
mente a d1spos1z1011e un 

hardware dedicato ricco d1 potenz1alita 1n 
attesa d1 essere sfruttate dall'altro quello 
dP.lla compat1b11iLà, per guadagnare una 
fascia d1 mercato p1u ampia possibile 1 
programmaUJ11 devono ricorrere ad API 
30 che consentano oro d1 realizzare g1och1 
~t 1uatJ11i •t. schede d1 Nerse marche 
~ taci e capre che q~a 1ta d1 queste API 
possa cost1tu re un co o d1 bottiglia per 1 
progra111mator1 piu eb1 1 ed es gentJ des1· 
deros1 d• sfruttare le schede fino a u tomo 
ctcio d1 calcolo dispor bile e abituati a 
ou.rmzzare il proJll"o ~g ne fino al uwero­
s1m le 
Fmore COO'llJ'QUI! sembrava che le es gen· 
ze d1 mercato avessero ffruto a meg io 

s le ve e1tà perfez on te dei programma 
tor. con 11 rn.ercato 1nainzzato dec1samem.e 
verso radoz10!'e dr 01rect 30 come p1at· 
tafornia d1 s•muppo standard per g och1 
sotto Windows 95 
Il 23 d cembre. scorso però, come un fui· 
m ~e a ciel se ano è g1u to su a Rete un 
messagg o d1 John Carmack i ente meno 
che 11 progr·ammatore capo d Oua<e, d1 cui 
v1 nporllomo 1 passaggi salienti. 
Le 1mplicaz1on1 sono numerose. 1nnanz1tutto 
lo sviluppo d1 GLOuake e l'abbandono della 
versione 030 ha significato per molti uten­
ti. ans1os1 d1 giocare la versione accelerata, 
una delusione tota e. In questo momento le 
uniche sc~ede 1n grado d1 supportare 
OpenGL sono Quelle che montano 11 chipset 
30f• Per g 1 atri non c1 sara apparente· 
mente nu a d~ fare sarà recessano 
attendere a nuova generazione d1 schede 
Si trc:tta finora d1 ~n caso isolato e noi d1 
ZETA 'lOn sapp1arro smceramente che cosa 
au!)IJ. "llf't1 1n questo momerto il mercato 
PC ha disperatamente b s~ d1 standar­
d1zzaziore e 1118 contesa fra 030 e Oi;enGL 
Il" re " nl ~mne presso gli uten 

t . soprattutto que I meoo smahz.at Come 
sempre il nostro compito sara quello d1 
tenervi 1nformat1 d1 tua gli sv1lupp1. Ma 
ora lasciamo I u tima parola a Carmack 
•Colgo questa occas•one pe1 espr11"1ere 
pubblicamente la mia opinione su un argo 
mento d1 cui mi h~nno ch1e&to in molti la 
30 API. Mentre 11 resto della rd sta attuai 
mente lavorando su Quake 2. la maggior 
parte dei m1e1 sforzi sono ora ded1cat1 nello 
sviluppo òella nuova generazione" della tee 
nolog1a v1deolud1ca Questa nuova tecnologia 
sara usata dalla é e da altri sv1lupparon 
intorno ali anno 2000 c1 sono qu nd1. da 
prendere delle importanti dee s Ol1I a u ga 
scadenza Il numero dei contendenti per 
quanto nguarde re programm111iooe 30 e 
basSD Ne lo su wm32 e ndouo a due 
O rect 30 lfTlllled ate Mode la 'lJOVB API 
d segnata appositamente per 1 g ochì e 
OpenGL r API per wortcstacon irafiche sw­
date 111Z alme1te per S1bcon Graphics Sono 
er.i:rarnile supportate da Microso~ ma il 
030 e stato osamato come la 1111gl ore 
so LIZlone per 1 g ochl Ho usato OpenGL per 
sei rr:es1 e sono rimasto dawero mpress o 
~ato dal suo design e specialmente da a 
sua facilita d1 utilizzo U1 mese fa ho con 
vert1to Ouake per OpenGL E stata un·espe· 
nenza veramen;e. piacevole Non m ha 
nch'esto rnoito tempo. 11 codice era chiaro e 
semplice. Ho com1nc1ato a convertire 
GLOuake per O rect 30 IM con 1'1n:enro d1 
mparare a conoscere I API e fare un pr mo 
paragone Beh. penso d1 avar imparato 
abbastanza Non ho intenzione d term111ara 
la conversione. Ho cose migliori da fare con 
rl mio tempo Spero vivamente che le case, 
nel produrre la seconda generazione d1 
acceleratori 30 nel 97 possano convincer 
si a supportare I OpenGL Se questo ron 
accadrà presto e c1 saranno buu e schede 
su cui Glquake non g rera m1 scuso ant c 
patamente. ma sto cercando d1 prerdere 
una pOS1ZJone oel ri10 p ccolo con la spe 
ra11Za di avere una sepp~r I evi! 111! uerza 
su la cose che sono dest nate ad avere 
effetto su d1 n01 per mo t< ami a ven re Non 
eSJste ressl!llél motivazlOlle tecn ca che g u 
safichi I es stenza d 030 Sono SJcuro et 
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030 farà progressMtmente meno schifo 
con ogni versione successiva. ma abb amo 
l'opportunità d1 impedire che tutto il mondo 
dei programmatori sia coinvolto nel! inutile 
evoluzione d1 una API nata male Il megho 
che possa accadere. Microsoft integra 
OpenGL con le 01rect X !molto probabilmen­
te chiamandolo Oirect GL o qualcosa dt 
s1m1lel converte 030 ad alto livello 1n modo 
che lavori al di sopra d1 GL e dice a tutti d1 
d1ment cars1 d1 aver sentito parlare di 030 
Immediate Mode I programmatori hanno 
una buona API, 1 ;end1ton d1 schede un solo 
drive da scrwre e 11 mondo un luogo 
m ghore cui vivere 
Po cré m1 aspetto che I mercato degh acce­
eraton 30 serè piuttosto frammentato nel 
pross mo 'ulU'O ho b150!110 d1 111a API su 
CUI programmare con driver diversi per ogni 
tipo d1 hardY.are Al momeoto sono d spoo1-
bd1 pru dnver per 030 che per ()penGL. 
aL-ieno a Jr;e lo de e schede accessibtb al 
norma e consunatore Spero che questa 
situazione cambi Un prob ema seno si trova 
nella mancanza d• test d compa1:1b 1ta per 
01rect 30 e ~e la poverta de a doa.fTlerita­
z1one QU<ndi 1 dover es1sten~ non sooo esa'...· 
temente w1form1 nella loro lunz1onahta 
OpenGL ha oo set dr test d1 compat1b1 1tà 
ben saldi, e qu nd non esiste d1scuss1one a 
rguardo de e mooahta dr ut1liuo Ma la 
rag one fondamentale per cu Gl è d gran 
lunga migliore d1 030 s1 trova nella Fac1hta di 
utilizzo e nel d1vert1mento nello sperimentar 
la. Cose che non vanno propno d'accordo 
con 030. Penso che 030 sia stato realizza. 
to con la peggiore 1nterFaccie possibile. La 
facilità di utilizzo è dannatamente importan­
te Puoi programmare qualcosa nella meta 
del tempo real1uare prima I prodotto finito 
o pensare a nuove poss1b1lité un·1nterfacc1a 
d1 programmazione chiara a egg1bile per 
mette. inoltre cli trovareipreven re p1u facil· 
mente 1 bug Programmero utJhzzando una 
30 API tutti I g1om1 per mo t1 anni a venire 
Voglio qua cosa che m1 aiut • non che m1 
comp Chi il lavoro 

Jo/111 Carmack 
id Soft ... are 
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·In questa città c'è qualcosa 
che non t'a. I bambini che ne 
affollavano le strade stanno 

sparendo a uno a uno e 
nessuno sa perché o dove 

siano finiti. 
JVell'orfanotrofio della città 
vive Afiette, una ragazzina 

furba con un talento 
particolare per i piccoli 

furti. È la persona giusta 
per risolvere il mutero, 1na 
pri111a dn:e liberarsi delle 
tiranniche sorelle siu111esi 

che got·er11a110 l'orfa11otrofio 
come una prigione. Anche se 
riuscirà a scappare, là fuori 

btco11trerà u11 sacco di 
gentaglia pronta a re11derle 

la vita difficile. Sarà 
all'altezza di questa 

111issio11e insolita e 
pericolosa? E tu? 

REQUISITI DI SISTEMA 

Minimi: 
• m 75 
• o ·- -· -~ 
• -D ROM 2x 
• ;:o~neda sonora 
c.. .. "dBlaster o 

oatibile 
• eda grafica 

V 1 Mb 
• .. e .., .. use 

Consigliati: 
• p, 120 
• 1 M iRAM 
• CD-ROM 4x 
• Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile 
• Scheda grafica 
SVGA 1 Mb 
• Tastiera, mouse 
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