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I programmatori délles Sega hanno tatto Nel mondo dei giganti della pallacanestro
q centro! Sfidando direttamente gli italiani americana, la Electronic Arts torna,
della Milestone e illore Sereamer 2, cercando di migliorare il titolo del "96 che,

propongono |'ottinier conversione di uno dei alla lunga, aveva dimostrato diverse
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trovare la parte finale
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utto sommato non & da fessil pensare che
nella ricerca del picchiaduro piu estremo,
del gioco di pilattaforme piu fuori di testa
o del giocco sportivo piu affaticante, si tormi
a creare invece che a ricreare,
Se la domanda a culi bisognava per forza rispon-
dere era “dove vuol andare oggi?”, la risposta
giusta era “non lo so”. Non voglio sapere dove
andro a finire. Non voglic leggere un libro o
guardare un film, sapendo quali sensazioni mi
dara e dove mi portera il capoccione. Insomma,
io quando ho visto Pac Man per la prima wvolta,
non sono uscito di casa pensando «dove voglio
andare oggi? Vediamo, un bel labirinto con una
pallina gialla sarebbe 1’'ideale», 1'ho sempli-
cemente incontrato e in quel precisoc momento ho
mandato a panzanelle tutto i posti in cui
#wolevo andare oggi”. E troppo chiedere un
gioco che mi dia degli stimoli, senza che io
prima sappia che tipeo di stimoli riceverd?
Egempio, prendiamo un gioco serio: se gioco a
gscacchi, e a un certe punto la faccia dell’av-
versario mi fa ridere, che succede, mi fucila-
no? Dopotutto, avevo scelto di "andare oggi”™ in
un posto preciso, impostato, di un certo rigo-
re. Kasparov non racconta mal le barzellette
sul caramba mentre muove la regina in D5. Perd
i videogiocatori dovrebbero potersene fregare e
aspettarsi/non aspettarsi questo e altro. E poil
non voglio neanche essere costretto a dover
entrare e uscire dal ruolo di giocatore - che
ogni tanto pare sia anche socioculturalpsichi-
co, qualcuno ci scrive i libri su queste cose -
a2 seconda delle esigenze del momento. Non
voglioc scegliere di “andare oggi” sull‘avventu-
ra o sul culturale, voglio stare il pit lontano
possibile dal codice e dal codificato.
Alcrimenti se prendo un’avventura un po’ roman-
tica come eranc Plundered Hearts o la serie di
Eing's Quest, c'é i1 rischio 4di trovarsi di
fronte alla versione interattiva del prossimo
romanzo di Sysanna Tamarc, e mi devo puppare il
scttofondo della Pausini. E se mi va un gioco
rtivo, ¢’ il pericoloc di beccarsi una simu-
lazione di canottaggio con dentro per forza il

(" ma

&

commento digitalizzato di Galeazzi. Intanto,
Space Invaders ha 25 anni. Sono 25 anni che
abbattiamo alieni e ormai le razze extraterre-
stri dovrebberc essere abbondantemente estinte,
mentre noi paladini della giustizia siamo sem-
pre qua col pollice di fuoco pronto a scattare.
Space Invaders ci guarda dall’‘alto e ci compa-
tisce a pit livelli: sono 25 anni che lo rical-
chiamo. Pensate a tutti gli sparatutto che non
si sarebbero mai creati se quel giornc invece
di Space War avessero inventato Tetris.
Fisicamente, la cosa & probabilmente avvenuta
in un universo parallelo, e magari in quel
posto hanno gli autobus volanti a energia eoli-
ca, mentre noi continuiamo a respirare traffi-
co. NMon fisicamente, si potrebbe provare a con-
giderare giochl come Tomb Raider delle eccezio-
ni (ho visto piid gente guardare il sedere di
Lara Croft mentre nuota che preocccuparsi del-
1l’ogsigeno che andava via: se non e arte pop
guesta.) & finalmente mettersi l‘anima in pace,
constatare 1l‘'impossibilita di plegare i dati
anagrafici alle esigenze dello spirito bimbo, e
accorgersi che l'unico wvero wvideogioco del
futuro prossimo & Internet. Non male per un
mocmento in cui il cosiddetto “stato dell’arte”
del gioco dovrebbe far fuggire dagli inguacchi
della vita reale, e invece 11 ripresenta pari e

peggio.
TIZIAND

S0 BENE COME SEMBRI STUMIDD IL MID TEMPD
Dear Threewheels,
Ti scrivo per dar sfogo & un ossessionante sospetta. Mi pare che

fetimert= quaoasa o fr |
‘Llla fine degli anni ‘80 assistetti, nel ruolo di deturpatore di manet-

te, alla metamorfosi della produzione videoludica mondiale che pas-
sava da stato semi-artigianale a prodotto industriale da proporre al
vastissimo pubblico, con il conseguente investimento pecuniario delle
majors. Gioia e tripudio provai per quella che mi sembrava una svol-
ta che avrebbe portato enormi vantaggi al nostro hobby. Ricordo
come sulle riviste dell'epoca si citavano [non senza malta ingenuita] |
fastosi costi di produzione della Cinemaware. Ura, dopo un decennio,
si possono trarre dei giudizi, 8 perbacco se i lati positivi sono molti,

Sus Fccellenza i Caporal
Maggiore iz prims Tizians
Toniutli & disponibile a ognl
restrs sallectlarione, basta che
sia indivizzata a via Austa 2,
0135 Milsne s¢ carliced
(affeancats, piccionals, serople-
nata, barckeiisia),
Agecar @ mbox. vol it 58 fefemal-
&2 (ATTENIIONE, RIPETD:
Apecaramiar. vol it & Fingirrzs
jpreferiis, ma potein franguile-
menfe flacciare E-maigli &
Apecar@bbs. lafosquare.il,
anche s conlralle meds spEsss
perche i provider ¢ 3 Milano, lo
somr 7 Rowz & [ Telecom mi stz
lanly simpatica) ooure recauity-
ta esclvsivamente de sfoalf o
ancalle velsts s fn forma arall-
£3 0 dpclamals oF papire. Esiste
anche twa home page i cof Sca-
pltare  messaggliieiiare,
Sty o, comy sebn§
51, paging dell'efferaty hamd il
saftoscritio. Per ebi viole sirg-
fare, Paniagroele nsegns, | rips-
fonf & Pagi da petalars gid per
i ami i parmigang SoR0 SE-
pre sccelli & avvisande sua
feceflenrs um po’ in anficie s
templ of scolgtora, & passibile
che i Caporale vengs 8 comsy-
araril divgiiaments 2 casa rosira
parlandesi aparesse snche wm
llIIiliHnu-iihnl
Iotale discrezione & arbitris,
magar fmportunando anche
sorelie/ amiche cigine 58 presan-
1 nei dintornl tel fesco.
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In quesia rabrica vi capiters if
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1o pow ¥ fe feva pessums, Iaafo
mow ¥ accorciang of malle b wie
Gonts Minin Saldint: ¢ § capore-
daflore i JETA. Nokile par nasci-
& & per tonalls ematica, i Conle
Mintni Saitied vigne spesso cifsle
S0 quests paging come faro -
mirante @ dirimante i Gy qoe-
siionl scide ¢ spinose. Per non
esacerbare i confiitly & classe,
il comproumesss ramoimy & que-
sto: moi plebel fo chismiame cof
piwsto prefisss (Conte), & huf poq
ports if moRecs.

Wiccards Afbinl: I'otyagenario
diveftere of ZETA. Col che deci-
il & guanti errord of siniassi &
Compasts o arHCal.

Er Costtns Rigida: IETA avevs,
flng & quatire oomer fa, ang
gasta riglde de rivists gro @ -
walfs, ativaiwente dafe per
disparsa nel sobborghl ool
Titwarifon Terze (donds |apmeils-
live arNcolata). Ba poce siame
fornst! alle refiantissime spillte
ponk che stamns seminsnde
sconforty tra | fettor] pii Aghetti
# svanirapaping

Fr Spitfette; nemico piveate of Er
LCosiing Righls

fra’ Lifirette Aliegate; paciers ird
1 e acerrimi avversar!
Marze: mese fondamentale i cof
men acquistare IETA sard da
frssi Garantilo,

B.G.B.. acroaime per Beparis
Erafice Bastardo. Sono quell che
[mpaninane (@ rivists, meftons §
festo verde sy fomd by @ creang
bax strettf ¢ Meghil come gue-
sio. Def beawi ragarnl da scwd-
sciare simens dug valls, cotidie,
sears riegng.

molte song anehe e cancrene fetide. Se il palleggio tra hardware e
software ﬂﬁ:&ﬁuutarm le tasche & cosa appurata e anche vero
che la creativita di molti prngrammamrl si & ben espressa, dandoci
& possibilita di'prbvare nuove esperienze ludiche (mutiplayer primo
fra tutti). Il fatéo ehe mi angustia & che mi pare che ['attenzione e gl
sforzi (econamieildegli utenti siano rivolti agli obiettivi sbagliati
Davvero uai,aiapma di spendere cifre notevoli per l'ultima scheda
30 o per il pitt che segue il nome dei Cyrix? [digressione, sbaglio o
comprare. mrdﬂp superfast per le texture & poi farlo lavorare attra-
VErso un iayer snf'hﬁare abbinato a dei driver non-cosi-ottimizzati non
da poi molti vantanoi rispetto a una programmazione piu & livelio
hardware® E poi tosi differente giocare & Tomb Raider in hi piutto-
sto che inlew-res? Command&Conguer lo si gioca tranquilli su 486.
Qualcuno ipeimasfia tutti Gates) giustifica 'acquisto di tutti gli add-
on pusalhslmhiamwdu che oltre al vantaggio immediato una tale
richiesta fada Spinta a una rapida crescita tecnologica. Siamo quindi
noi i finanziatori di Creative, Diamond, Matrox e via dicendo. Ma
siete sicufi ehe davendo essere finanziatori di qualcosa fo vogliate
essere di B2iende che fatturano miliardi di utili ogni anno?
Francamente le'ensa che pili mi dispiace nel giocare 8 Guake non & il
fatto di nopypetesio giocare in 800*600 (sul mio P73 la lowres
RULLA) ma che'in NESSUN dico NESSUN server in giro per il mondo
abbia mai; imtu un giocatore del Suriname. E che ci crediate o
no neanche del Eang!adesh Detesto leggere plagnucntn del tipo
“sniff, Daﬁﬂmﬁm mio p90 e quantomeno scattoso..." BEH NON Cl
GIOCARE, COMPRAT| Screamer o Chessmaster. 'evoluziane tecno-
logica & importante, ma nell'ambito dei videogiochi andrebbero, &
mia parenggpeemiate le soluzioni tecniche in grado di creare un vera,
notevole @@mginale SBALLO, & partire dalle cartucce di Scott Adams
per Vic 20 per passare al 64 con Ouedex e Morpheus, all Amiga con
Kick off e Threepwood, ai CD-ROM di Myst e ai Pentium di Guake.
Attendo fiduciose il prossimo hyper acceleratore MMX per farci
girare PODL ma SOLO se mi dara qualcosa in piti di Micromachings.
Tuo aficionados ™
Davide
dagiulivi@iol.it

Lettera del mese, anche di quello scorso e pure gel ,crmssimtr g
doubit. Vﬂgiurnﬁm che perd mi sembra che il quadra che diping sia
in realta m:ﬁenﬂ'am solo su un angolo della tela. Il campo a cui
allargare Wdiseorso & molto ampio. Guello che dici incarna & punting
lo spirita dai{a Z-\ai, che e quello di parlare dei g."ncamrr' pil che
del giochi 8 mi" P&E fatto venire o sfizio di dedicare | titoli di questo
mese 8 Eﬂ’ﬁﬂ& ranzone di un piccolo gruppo romana, gi
Elettrojoyce, che finisce con fa frase “ho voglia di partire dawera”
Se legget@ i titaliin sequenza componete il testo della canzone (il
aisco & ama.rﬂr Wscito ma reperirio e duretto, essendo autoprodotto.
Ma ‘Balene™ébellissima & vale lo sforzol. In effetti guesto iamentar-
si continug.dei.due o tre scattini che pud fare qualche poligona in hi-
res & prognie tpico di quelli che rifiutana di andare oltre per paura di
cadere di‘sotta. Ve bene lamentarsi per [inedia dei programmatori &
ner il gioco al massacro ordite dalle multinazionali tipa Intel e com-
pagnia, perd 8d un certo punto nessuno 1 ' obbliga & soffrire e potre-
ste anche tentare un passo - in qualsiasi direzione - invece di rima-
nere ferminelpunto dove avete preso il treno in faccia. Ci sono un
casino di mandi.eenfinants ai videogiochi, oftre ai videagioch stessi -
da cu pmm-ﬂp&fﬁmmun per valutare e interpretare la complessita
della realta. ;ﬁﬂﬁemﬂm io mi erg ifluso che il pubblico di ZETA
potesse apprezzare, che ne so, dei racconti puip-cyber come quellp
che apﬂammfﬁusura di Z-Mail {chi altri ;:ru.';r*ebbe?! lettori di
Bevilacqu@h @ imvece mi sono scontrato con la dura realta girando
per if newsgraup it.comp. giochi: sembra proprio che if popolo video-
gaudente @gpreaai Solo e strettamente l'argomento videogiochi, a
parte qualeuna.. Che & questo punto va anche ridefinita. Non vorrei
insistere ma si@mo fermamente convinti che nel 1837 non si possa
parlare di videggiachi senza mettere in mezzo altre forme di cultura,
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| videogiochi, che lo si accetti o meno, nel 1997 sono cultura. Lo
sono perche milioni di persane (i comprano e i utilizzano. Lo sono
perché esiste gente come noi che ne scrive (g ormai siamo in tantil
e per uninfinita di altri motivi. Voglio dire, se gig nel 1984 usciva
The Fourth Protocol (basato su un romanzo di Forsythe, ma i casi
song molteplici: Adrian Mole, Not a Penny More Nat a Penny Less,
dawero non si contang) e se nel 86 la Psygnosis mette da colonna
sonora 8 WipeQut 2097 brani di Orbital, Chemical Brothers, Fiuke e
Future Sound Of London, non potete continuare ad ignorare il mondo
esterno o guello che succede. Rumare (una rivista musicale] intervi-
sta gli Orbital e parlano di WipeOut. ZETA intervista Terry Pratchett
che di mestiere scrive novelle. E tanto chiedervi di uscire dall orticel-
lo e andare oftre - citando Bertoncelli - il vostro best peperane o
pisello okay? O devo pensare che v piace sentirvi ghettizzati nel
vostro erema piena di cose che vai capite, e gli altri per fortuna no,
perché il mando é brutto e cattivo? Vorrel sbagliarmi (& unambizio-
ne elevata?) ma limpressione che ho e quella. Andrebbe anche detto
che guando qualcuno se ne esce con un bel gioco, difficiimente la
fonte d'ispirazione & un aftro gioco. Zak McKracken viene dar 5-
Movie degli anni 50. Tomb Raider dai trattati di Ufologia messicani
mescolati con Prince of Persia (if cui topos proviene direttamente
dai classici dellavventural. E se stiamo dawero solo dietro all MMVX
e al Cyrix a fissione, difficilmente ci accorgeremo del giocatare del
Suriname - & cul avremmao malto da chiedere, prima di blastargli
l'osso sacro - guando finalmente riusciré a beccare un server Guake
con un ping accettabile. Se sentite solo per un attimo la voghia di
partire, partire davvero, fatelo. Al peggio non riuscirete piu & torna-
re ma al meglio scoprirete quello che magari vi siete persi finora.,

A CHI COME TE MISURA LE COSE A SORRISI

Spettabile redazione di ZETA,

a parte | numergsi ringraziamenti di rito, vi scrivo per porre la
vostra attenzione su un argomento che, sulla vostra rivista non &
MAI stato trattato, con dispiacere non solo mio ma di molti altri. In
ltalia NESSUNA rivista, né del settore, né in generale, si occupa in
moda SERIO e GIUSTO della scena demo italiana e internazionale.
Solo un vostro concorrente & al momento impegnato nel sensibiliz-
zare il lettore & questo argomento, cercanda di infilare in pochi
mega al mese demo che, lasciate cosi, senza un contesto, non pos-
sono rappresentare appieno la situazione. Da diversi mesi la rivista
in questione lascia spazio ai lavori dei lettori, commentandoli, e que-
sto non @ del tutto sbagliato, ma lascia completamente fuori gruppi
di persone che da mesi, se non da anni, girana [Eurapa per guada-
gnare un momento di gloria. Solo ultimamente si & visto un articolo
riguardante |8 Scena italiana, ma & stato posto in maniera talmente
superficiale da suscitare in tutti noi nellambiente un certo scalpore.
Per questa mi rivolgo a voi, affinche facciate giustizia, facendo cono-
scere ai vostri lettori questa realtd che vive, per ora nascosta, nel-
lambiente dei computer. Per fare un esempio dell'ignoranza diffusa
che ¢'é attualmente, tutti sanno (perché se ne parla su giornali
come il vostrol dell'esistenza di concersi come il Siggraph o |l

Bit Mavie, ma pochissimi sanno dell'esistenza dell’ASSEMBLY, o del
SUMMER ENCOUNTERS, concorsi di importanza non solo europes,
ma mandiale, da cui escono vincitari | programmatari, 1 grafici, i
musicisti dei videgiochi del domani. Pensate solo a Pinball
Fantasies, un vero capolavor, fatto da gente che, guardacaso, era
nell'ambiente demo e che, inserendo una parola che non ricordo,
salutava i grandi della Scena, come i Future Crew [massimo rispetto
a Purple Mation e Skaven, ma quanto bello era Chaos.S3M - NdR).
Piis recenternente abbiamo esempi come Death Rally, che ha la
musica fatta dal massimo della Scena, Purple Motion dei Future
Crew, appunto [siamo sulla stessa lunghezza d'onda, allora NdR).
Secondo noi & bene che tutto questo sia saputo da tutti e non solo
dagli addetti ai lavori. E se pensate che il sottoscritto sia uno dei

segue a pag.8
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poehi in Italia, allora controllate il trafiico di Demo.ita in Fidonet,
pppure del canale IRC #demo-ita, o sappiate che stiamo organizzan-

“dail primo DemoParty italiano, il TheTrip, che dovrebbe tenersi

dall11 &l 13 aprile '97 a Roma. Se riuscirete ad affrontare Il pro-
blema con sufficiente competenza, sarete ricordati senz altro per
Sempre per essere stati i primi, checche ne dica qualche maligno
tlella concorrenza.

Chaos Ship  email: chaos@1995-160-89.bbs.comune.roma.it

Sul fatto che forse non of siamo mai occupati a fondo defla scena
underground posso essere d'accords, e sullimpartanza non discuto.
Anche la Sony se n'é accorta e la Yaroze, una PlayStation program-
mabile ufficiale - & una realts (abbastanza economical. Giriamo
spesso in Fidonet e { demo ce i scarichiama, perché sullinteresse
personale non i discute. Il fatta & che fino ad ora non abbiamo rice-
rum una risposta incoraggiante dai lettors per quanto riguarda ung
apazio sui Dema, nellultimo questionanio le richieste in questo
senso erano veramente poche, anche se | servizi sugh eventi della
sﬂena 50n0 sempre - tf dico sempre - stati in programma g pol mai

poncretizzati. Addinittura abbiamo smesso di parfare del Bit Move,
gara per | motivi che affioravano nella risposta alla lettera prece-
dente? Forse. Forse anche perché pariare di un gioco invece che
farlo giocare direttamente per qualcuna € gia una cosa iNcompren-
sible, frqurati | demo che neanche sono interattivi. Personalmente
seguo [a scena da parecchio e passo confermarti che da parte di un
pubblico esterno, che magari conosce il fenomena, non si é mai
manifestato un grande interesse. E anche vero che seguire a fondo
la'scena non & semplicissimo & gli stessi demg group sona & volte
w0’ restii a farsi contattare & a divulgare informazionf sul fum
Jaworo, spesso per evitare ['effetto Boom che in genere & un po' i
fie ricercato ogni volta che si rilascia un demo che distrugge guan-
to visto finora. Ad ogri modo, ti chiedo solo di aspettare fing &l
prossimo numero. Da marzo infatti avrema pit Spazio 8 dispasizio-
ng, e una bella fetta di questo spazio dedicata ai demo e a'gfr schiz-
Zati dietro é - tf prometto - da adesso seriamente presa in conside-
gazione, Oltre owiamente a... uhm, un sacco af altre belle cose,
Brenderema gl amorfi per il colletto e If faremo divertire, e una
missiane.

NON SONO IL SALTIMBANCO NON SO INGOIARE SPADE
Giao Tiziano. Mi chiamo Corrado e passo subito al sodo. La guestio-
ne che volevo sottoporti & la sequente; quando vedremo | primi pro-
datti che utilizzano le librerie Direct30 e quindi le BELLISSIME e
QSANNATISSIME schede 30? Sono particolarmente interessato per
il fatta che da ormai un paio di mesi possegao una scheda Matrox
Wystique con la quale per ora mi diletto solo nells visione di
VideoCD (Star Trek & BELLISSIMOI & con benchmark di vario genere
per vedere guanto sia veloce!!!
Per giocare invece capolavori come Tomb Haider che ho appena
agquistato (non vorrei ripetermi troppo, ma & BELLISSIMO) mi
tocca affidarmi ancora al vecchio caro DOS e quindi senza il benché
minimo aiuto da parte dell hardware dedicato. Vabbe che con la
Mystique (veloce anche sotto DOS), un P133 sotto il cofano & 32
ME di Ram non mi posso lamentare troppo, ma dopo aver gidcato
alla versione di di Mechwarrior Il realizzate proprio per |8 mia scheds,
bé, cominci ad avere veramente fame. Ti ringrazio per lascolto e
spera che mi potra dare buone nuave!

Pedretti Corrado [eity hunter@ns . numerica.it)

Bliona parte dei giochi in wa di swiuppo utilizzera le nuove tecnolg-
gie, hardware e software, per [ accelerazione grafica. Alcuni tital
gid usciti dispongono gia o disparranna ci patch per utilizzare e
ssﬂeﬁe 30 Tomb Raider & un esempia, ma purtroppo per ta i

2o chipset Rendition e 30f¢)... brutte nugve inve-

ce per Quake: /3 id non ne sviluppera una versione per Direct 30
ma solo ed esclusivamente per OpeniL, lo standard grafica elabo-
rata da Silicon Graphic, che, per il momento, sara giocabile 5ol sU
schede con chip 30fx (Manster 30 e Righteous 30), La motivazione
addotta da Carmack e soci & squisitamente tecnica, non eseludo
che da qualche altra parte nelia rivista tu posse trovarne notizia.

HO TANTI LIBRI APPENA APERTI DA FINIRE SE WuoI
Caro Apecar,
Rispettoso come un alunno, devato come un osannatore, affezionato
come un amica pulisco il mio 'nuovo’ C64. Non possa descriverti ['e-
mozione di giocare di nuovo & Mission Impossible o The Frog.
L'unica cosa che odio & che nelle cassette | giochi sono stati tradot-
ti: cosi Mission Impossible @ diventato Agente Speciale, The
Frog/'La Rana, PitstopFormula Uno. Come faccio a riconoscere |
mitici giochi in questo macello di insulsi titoli? Vedi Tiziano, io anzi-
ché farmi menate come parecchi fanno su ZETA, mi sono comprato
un C64 e rigioco vecchi pezzi della mia infanzia: ma con questo non
voglio chiedermi se mi diverta pill oggi 0 10 anni fa. Lo faccio e
basta, E come quelli che tengono nel garage accanto alla Ferrari Ia
Aston Martin di James Bond, E inutile chiedere loro con quale vet-
tura si divertano di pit, come risposta scuoteranno soio la testa
scansolatl!
Distinti saluti e in boceca al lupo per la rivista

Journeyrman

Urza! Uno snob peggio di noi! Prego spedire curriculum Witae detta-
gliata al solito indirizzo...sembri una persona Zen. “Just Do it” e
uno slogan gia usate ma puo essere amabilmente riciclatn come in
guesto caso. La domanda 8 questa punto &: perche nessun pirata
oggigiorno cambia i nomi & giochi? Perche Tomb Raider 51 chiama
cosi e non "la sora Rosa” o tutti quel titoli demenziali (e bellissim,
vero trash a 8 big] delle cassette di Special Playgames (grange bita-
lo. altro che ZETA... indiciamo un referendum e cambiamo testatal.
Tra l'altro alcune riviste con CO in edicola costano oggr quello che ig
cassette pirata delledicola costavano dieci anni fa. Non € bellissi-
mo? Ci abbiamo messo dieci anni per fare pii @ menao la stessa
cosa, senza neanche i sacrosanti anni di caricamento cal loader
acido a righine colorate, cambiando solo il supporta, Perd almena
stavolta i nomi sono giusti em se ¢l riuscite, consolatevi con que-
sto, maledstti nostalgici mestatori, evidenzigtor di cerchi nei tran-
chi, disfattisti apocalittic e, tutto sommato, amicl carl.

PORTAMI CON TE FUORI DAL VENTRE DI BALENA
Ciao Apecarro [scusa ma non riesco proprio a chismarti Tizianol,
questa |ettera & per tutti colora che si sono lamentati delle modifi-
che: ma basta con tutte ‘ste storie. io ho comprato e collezionato
Gheimpuzza (GamePower, rivista bellissima tra |'altro) per decine di
numeri e nonostante la mancanza di costina rigida non mi i & mal
ratto un numero, non solo non me ne & mai fregato hiente! E pol
cosa vuol dire che non trovato | numeri dallo scaffale, mica e una
collezione di Topolini che sono pit di 2000, ZETA ha giusto quella
ventina e poco pit di numeri, & cosi complicato trovare quello che vi
serve?|
Trovo invece che la diminuzione di pagin sia alguanto triste, ma cosa
volete, mica ce fa si pud prendere con il Grande Quattroruote,
ragione {H‘H‘Jmpﬂlﬂ per la quala mmprn la rivista [tantu NN SEUCIo
un ghello per comprare | giachi, li scrocco dai miel amici, quindi le
recensioni non mi servana & niente)
Finche il contenuto della rivista sara quelio che &, saranno SEmpre
B sacchi, 0 7 o B vabbd, spesi benone (te fa stai tirando un po con
tutti sti complimenti, ammettilol, non lasciate trainare in questo
trend [che parolone. anche ogoi ho detto la mia parola in anglofono)
lamentiferol Complimenti & voi, eterel e intangibili redattori di ZETA,
il rilassatamente sfogato Gaiba
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PS. rinnovo linvito & te, Tiz...ugh..che sforzo, ma ce la
farg..Tiz.. Tiziano!

E ne sono arrivate altre! £ vero, ogni volta, che 8 una questione in
ballo, ZETA diventa Mosé e | lettori le due parti del mare. 5ono
chiaramente arrivate altre lettere pro-costina (sto mese solg tre i
carta semplice: Sandro Boschi, Bruno Scialla, Emanuele Santillo,
poi qualche E-mail che sola di striscio sfiorava fa questionel, ma la
maggior parte - che non pubblico perché ci slamo un po’ intossicati
con 'sbbuffata del mese scorso, e poi siamo del masochisti - total-
mente indifferenti alla spillatura. E adessa che abbiamo risoito que-
sta debacle. come ¢l torturiamo? E un dilemmane, patremma ritirs-
re fuari la staria CD si/CO0 no. Ah si, sarebbe divertente. E se ce ne
uscissimo allegando un CO che fareste, ritrovereste la verve sbra-
natoria che tanto ci piace e ci eleva? Naa, per cominciare, il prossi-
mo mese allegheremo un gatto 8 nove code in modo che possiate
iniziare ad autoflagellarvi anche voi, vedrete che mucho gusto.

CHE SONO IN VEMA DI PARTIRE DAUVERD
Carissimo Tiz,
sono una lettrice di ZETA da molto tempo, vi ho seguito da un capa
all'altro del mondo degli editori e vi sono tutt'ora fedele, leggo
anche altre riviste del settore, ma voi mi state pit simpatici, mi
sento pill @ mio agio & leggere voi che gli altri. Ho accolto con asso-
luta indifferenza il cambio di rilegatura. In parole pit semplici (se
quelle di prima risultassero incomprensibili] non me ne pud fregare
di mena delle spillette o della costina rigida. Leditore (colui che
apre il magico portafoglio & decide con serenita le vostre sorti ha
preso questa decisione per risparmiare? E va bene, risparmiate
pure, magari cai soldi che avete in piu riuscirete a darci gualcosa in
pill in termini di recensioni, servizi, Z-mail & chi pid ne ha pid ne
metta. .. Mi raccomando pero, che non mi capiti mai di vedere
rubriche assurde che col mondo dei computer non c'entrana niente!
Ma tornando alle spillette, non penso assolutamente che gueste
simpatiche cosette di metallo possano intaccare la qualita della rivi-
sta. || mio ZETA Io tengo con cura, sta sulla scrivania finché non 'ho
|etto tutto, poi va a riposare sul suo scaffale e quando ne ho biso-
gno in 5 minuti lo trovo, anche perché se si mettono le cose in ordi-
ne e 51 sa contare da uno a dodici, si fa presto a trovare quelio che
si cerca: o devo pensare che lo stereotipo odipsissimo dellinforma-
tico disordinato, puzzone e cialtrone sia vero? Cambiando discorso,
ho letto con molta attenzione |'articolo di Massimo Triulzi nel nume-
ro di Gennaio. .. sono rimasta molto stupita del paragane implicito
(mica tantol tra la nascita del cinema e la nascita del multimediale.
Cancordo con quello che dice Massimo, la parole ‘multimediale” non
ha definizione, ma & owio che non ce l'abbia. Da aspirante linguista
sono abituata a sezionare le parole per capirne il significatao, forigi-
ne e tutto il resto: multimediale, parola composta da multi (tanti,
molteplici, numerosil e mediale, aggettivo, dal sostantivo media
[mezza di comunicazione), In un mondo dove | media sono cos tanti
e si moltiplicano come conigli, mi spiegate come sl fa a dare una
definizione precisa di multimediale? Venti anni fa Internet era forse
solo un embrione nella mente di qualche grande informatico, ades-
50 € una realta tangibile. 30 anni fa il computer era una creatura
inawicinabile, adesso & diffusissimo. .. Fra 10 anni chissa cosa
avrerna per le mani, e la parola multimediale esprime questo con-
cetto di crescita, di iterazione tra mezzi, persone, menti @ chissa
cos altro. Come il cinema & suo tempo, i| multimediale sara per
vanti una cosa mostruosa, orrenda e alienante, per altri saré la via
maestra per il paradiso in terra (e qui si potrebbe andare aventi &
lungo sui paradisi artificiali, magari ne parieremo un‘altra voltal.
Fatto sta che dobbiamo solo pensare 8 cosa possiama farne di
tutta guesta grazia tecnologica e pensare che potrebbe farci tanto
ane guanto male. Consapevolezza é la parola chiave [sono anche

_personalments riteng
ti saluto e £ ringrazio

aspirante filologa), dobbiamo imparare e insegnare ai neofiti che
essere consapevoli delle potenzialita dei computer  Funico modo per
non farsi inghiottire dai paroloni e dai discorsi sullalienazione, che

. per [a cortese attenzione, leggerti sulle pagine
di ZETA & & sara Sempre un grande piacere.
bye,

Silvia: the beast.
stefanis@intercity.shiny.it

Silvia Silvia, all'animaccia tua, non so cosa risponderti, ma di lettere
come la tua abbisognamo come l'acqua calda per il pedilvio!

L 'argomento sembra sempre lo stesso questo mese, fa Z-Mail e
diventata una mini opera senza inizio e speriamo 5enza epilogo. Sullo
stereotipo dellinformatico, anche io non ci volevd eregere ma ultims-
mente certe scoperte hanno disintegrato la mia nuvaletta rosa. Se
qualcuno ha voglia di fare un'Ultima Parola sull srgemento fatecelo
sapere. Il contributo di un filologo non |'abbiamo mai avuto finora. ..
ma poi resta il fatto che potremmo parlare per ore, & le cosa
avrebbe un senso solo se il Monte dei Paschi accettasse anche (e
chiacchiere inutili. Con la certezza di generalizzare, cosd impossibile
con tutti questi media (almeng in tearia!] e ritrovarci per terra disar-
cionati dal cavallo a dire ‘tanto volevo scendere”. Sulla questione dei
vari "ponti”, aperta dalla prima lettera e chiusa dalla tua, ci vorrei
comunque tornare. Sulle varie intercannessioni tra gmbiti cultural
considerati “di seconda” e che invece marchiano & fuoca questa e
anche le prossime generazioni, pill 0 mena inconsapevalmente, cé
da dire che un collegamento tra il “multi" e il “media” era [unica stra-
da percorribile. Ma se "Er monno novo & come er moenag vecchio
come dice spesso un vecchigtto che incrocio sulfautobus, e anche
vero che “se te serve un pelo pe sarva er monno, biette er

pelo”... ulteriore confusione: lautobus & un media? Visto che la situs-
zione appare incasinata, tanto vale buttarsi avanti per non cadere
allindigtro e sperare di non rimanere schiacciat! da quelsiasi cosa

passi.

...01 PARTIRE, DRUVERD.
Il male & gia arrivato. E passato cosi inosservato che sene sono
accorti in pochi. lo ho deciso di comprare una mazza da baseball
(non che me ne freghi molta di tale sport): non si sa mai. Da fuori
sembra un normale PC. Piccolo piccolo. Nero. Innogente. Alcune
donne vestite con una strana tuta color giallo “appicciata” portavano
tra le mani queste strane cose nere, tanto somiglianti @i nostri
amati Picei. Si chizma Magnus, dicono. “E monta un ehip che & in
grado di avere un accenno di autocoscienze di sé e dilibero arbi-
trio..."...E DOTATO DI UN ACCENNO DI AUTOCOSCIENZA!? Di
Libero Arbitrio? Se non & chiaro: LIBERO ARBITRIO... AU
TOCOSCIENZ A!E ingltre capacits di apprendere e una quan-
tita imprecisata di RAM interna. Questo & tutto cio che si sa (alme-
no dalle mie parti). Non si sa: chi lo ha inventatojiehi loha prodotto;
quanta & costato produrio (secondo quelli che lo presentavano al TG
circa 2 miliardi di lire. .. giusto i soldi per il caffelll; come funzio-
na....
Se & vero tutto cio che hanno detto qualche tempo fa al TG-X. ...
ternpo un paio di mesi e un battaglione di Magnus collegati in rete si
approprieranno di tutto e di tutti. (beh... magari anche tre Mmesi,
va...voglio essere ottimista...). lo spero proprio chesiauna di quel-
le grandi palle gonfiate fino a toccare |estremita inferiore della luna.
Magnus & GUI! Procuratevi una mazza da baseball & dategl la cac-
cial
Ciao

Bloved

Lin esempio di “partire, dawero”, E arriva anche o peggio da queste
parti, sapete? Ciau, ciau.
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Potenza grafica da farvi schizzare
gli occhi dalle orbite!

E se pensate che esageriamo, date un'occhiata al
nostro Entertainment Arcade In “Creative Zone”
(www.creativelabs.com), il sito per chi di giochi
se ne intende davvero.
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In occasione
del Comdex,
importante
manifestazione
dedicata al
settore
informatico
che si tiene a
Las Vegas, Bill
Gates,
presidente
della
Microsoft, ha
tenuto una
conferenza
delineando le
novita piu
interessanti
che ci riserva il
futuro.

a cura di
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Buando vi siederete di fronte a un PC del
futuro, questo sara in grado di ricono-
sceryi; potra vedervi, ascoltarvi & rispon-
dervi, E, naturalmente, stara girando con
Active Desktop di Microsoft,

E guesta |'ultima visione futuristica di
Bill Gates. presidente della Microsoft, la
pit -grande software house del mondo.
Gates sostiene che il mercato continuera
B prosperare, con macchine sempre piu
potenti e "umane”, grazie alle guali la
comunicazione tramite PC diverra sempre
pid naturale g, ormai non 8 pil una novita,
Internet giochera un ruolo predominante
nella vita di ciascuna di noi

«\oltandoci indietro, esclameremo Ehi,
Quel COMpPUTer Non sapevano ascoltare,
non potevano parlare & hon erano in grado
di vedere's ha annunciato Gates a una folla
accorsa per ascoltare le sue prevision sul
futuro al Comdex di Las Veaas. «5i, il
sistema operativo disporra ancora di un
file manager e di multitasking, ma |l
novanta per cento del suo codice sard
dedicato ai nuovi sistemi di input: gli stru-
menti di cul disparranno | nostri figl per
soddisfare |a loro curiosita saranno sar-
prendenti.»

Oltre a confermare la sua visione positi-
va rispetto al futuro del PC, (ates non ha
perso l'occasione di controbatters |g teo-
rie di altri wisionari dellindustria, In un
attacco ben poco mascherato al sosteni-
tor del network computer, che sostengo-
no che | computer stano destinatl a diveni-
re macchine molto pit semplici, con
memaoria di massa e, teoricamente,
notenza di calcolo distribuiti lungo la Rete,
(Gates ha replicato: « divers: tentativi di
ricentralizzare la potenza i calcolo sono
tutt! collegati a persone il cul interesse
sta nella vendita di grossi server. Se si
nghpa;e potenza di calcolo -—Ile macching

desktop e la si spostasse in un centro 1po-
tetico, si creerebbe |a possibilita di vende
& enarmi macching costosissime.»

INTERESSI NASCOSTI
Scagliandosi contro le societa con interes-
si nascosti nella vendita di grossi server,
zates ha messo in dubbio che | network
computer possano avere gualcosa da
nffrire al consumatore,

eEliminando Il disco rigido, si possono
isparmiare circa duecento dallari - ha
AMMESSD - Ma 58 vorreta utilizzare un
programma allo stato dell'arte per la navi-
gaziane, la memona, la potenza di calcolo,

sonoro, tutti gil elemienti che compongo-
a0 un PC, dovranno essere presenti.»
Unialtra previsione del magnate della
riguardava Internet, che diver-
"EDDE Sempre pil intasata, considerando
) stato sttuale delle cose, con l'ingresso
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«HO USATO INTERNET PER
APPRENDERE TUTTO
SULLA GESTAZIONE.»

Con simili occhiali non deve sorprendere che Bill Gates
possa vedere nel futuro, Ecco qualche citaziona sparsa

tratia dal suo discorso

«Continuo a
cea, lo stesso si pud dire per il Wall 5

« Potremmo definire un nuovo tipo di ricevuta di ritorno
per la posta elettronica, che descriva la reazione di chi

I'ha ricevutal»

leggere The Economist nell'edizione carta-
treet Journal e per
le pubblicazioni di settore. Sono abbonato ai loro siti
web, ma questo non ha ancora sostituito |a carta.»

AN

«HIcevo posta elettronica tutte le volte che | mio indinizzo

compare in un articolo, Compatisco il Presidente degli Stati Uniti, perché
ricevo, per conoscenza, molti dei messaggi che gli vengono inviati, Credo
che debba sudare sette camicie per leggere tutti guel messaggi. »

«Internet & ovungue. Ormal | ragazzini fanne a gara per vedere chi dispo-

ne gella connessione piu veloce. »

«Il PC nan si rende nemmeno conto di quando vi sedete di fronte

al meni-

tor, Stiamo laverando a programmi che saranno addirittura in grado di

comprendere |l vosiro stato d animao., »

del network computer sul mercato.

A esclusione dei PC tascabili e della
Web TV (segmenti di mercato che interes-
sano a Microsoft], Gates ha osservato che
non esiste alcun vantaggio reale nel dimi
nuire la potenza dei sistemi desktop. Al
contrario, Il suo obiettivo B rappresentato
da macchine sempre pil potenti, in grado
i mascherare meglio la propria comples-
sita «Guello che vuole la gente & un com-
puter piu affidabile. »

«Riceviamo milioni di chiamate alfanno -

h gl o LI i et L o
Na commentato-- B Ciascunag VIene regl-
'I

L5

strata e inserita in un database
Ogni volta che sviluppiamo un nuovo pro
dotto, lo progettiamo in modo da nicevere

meno chiamate. »

Chiaramente, il discorso di Bill Gates
presentava numerosi riferiment: a
Internet. Per cominciare, ha lasciato inten
dere che i driver e gli aggiornamenti per
Windows potrebbero essere scaricati
direttamente dai siti centrali, senza che
| utente debba preoccuparsi di nulla.

ECCO A VDI AETIVE DESKTOP

Leffetto pid rivoluzionario di Internet e
stato di cambiare il modo in cui 1 nostr PC
funzionavano a livello di singolo utente.
Microsoft intende realizzare la fusione
nella rappresentazione di file, messagg di
posta elettronica e pagine web.

elnternet ¢l ha permesso di fare un passo
indietro e realizzare le cose in modo
migliore. Siama passati da un mendo in cul
le informazioni erano troppo difficlli da
FEperire a uno in cui tutto e organizzato in
pagine.» Un altro concetto 1spirato a
Internet & quello di Active Desktop. «E
nteressante notare I'elemento piu impor-
tante presente sullo schermao i un com-
puter oggigiorno. Nell'uibmo decennio, ©
na Sempre mostrato un insieme d cartelle
con il progrio nome. Non e dinamico,
immutabiles . Active Deskiop di .f1lcﬁudnft
NVECE, Propaone un approccio che fornira
all'utente le informazioni pidl utili costante-
mente aggiornate

Le altre innovazioni promosse da Gates
sona il riconoscimento vocale, della scrit-
tura e delle immagini. «Oobbiamo collega-
re questi elementi al sistema operativo e
diffonderli presso gli sviluppatari.
Nemmeno gli uomini, del resto, sono in
grado di comprendere un discorso se
viene estrapolato dal suo contesto.»

E interessante natare come Gates abbia
intrattenuto la platea con discorsi i cui il
termine “ricco” faceva capoling a ogni
frase. Non si riferiva, per una volta, alle
sue ncchezze personali, ma tentava di
enfatizzare I'arricchimento che le nuove
tecnologie Microsoit porteranno al PC e a
Internet. La modestia, sisa. .,
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consiglia

Possono sfuggire, ogni tanto, alcuni
titoli interessanti. ZETA viene in
vostro aiuto, ricordandovi le uscite
pit significative degli ultimi mesi.

RED ALERT

Il nuove titolo della serie Command &
Conguer conferma 'elevata giocabilita del
SUO predacassare i.I.E'IL'I“j']'L“,‘I.'f]E_!i_S‘ "alta nso
luzione sotto Windows 95 & un numero
notevale di nuove unila @ mezzl, Ditre- a
routing mighoarate per Nintelligenza artiticia-
le. Un gioco stralegico per tutl

TOMB RAIDER

Sa cercate dell’'azione, unita a elament
d'esplorazioneg & risoluziong di enigmi
il nuove capolavoro della Core Dasign
& il titolo che fa per voi, Con una grafica
straordinaria, dei controfli intuitive &
un‘groina all'altezza deila situazione,
fomb Haiger e stala la sorpresa el
1996

E Sitorna a divertirs) ned mondo DiZzaro

i partorito dalla fantasia di lerry Fratchett
Questa volta la Morte ha deciso di sCio-
perare e tocchera al giocatore, in que
sta avventura -_I;_|||J grafica favolosa,
convincerla a nmettersi al lavaro

M.A.X.

Cinceramente non ce o aspetliavamo
ma il gioco strategico della Interplay si
& rivelato davvero avvincente. Con mol
lisgsime fazioni fra cur sceghere e un
numera impressionante di meazzi, intro-
duce anche una gestione dei turmi
quantomeno innovativa, con elementi in
tempo reale.

NHL 97

-

I} "'!5_]: or gIoco spol tivo che ci gia
mai capitalo di giocare. Vale [a pena
acquistario anche se non si capisce
niente di hockey, in quanlo sitratta
di un capolavoro di programmazione
e giocabilta, unite-a una fedelta
..mll_..n a che lascera a bocca

aperta gl appassionat

FLYING CORPS

Il primo simulatore dedicato alla |
Guerra Mondiale che possa ambire a
strappare la corona del genere al mili-
co Red Baron, Dopo l'ottimo Dlawn
Patrol, gli sviluppatori della Howan
hanno corretto il tiro e hanno fatto cen-
tro con un simulatore che unisce grafi-
ca shalorditiva e realismo eccezionale

http://www.oldgamesitalia.net/
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L'anno scorso é stato di vitale importan-
za per la software house di Sheffield, che
& riuscita raddoppiare i profitti rispetto
al 1995, grazie a titoli come Actua Soccer,
Realms Of The Haunting ed Euro 96. Con
risultati cosi eclatanti era logico aspettar-
si che la casa di lan Stewart, il suo presi-
dente, cercasse di espandere le proprie
risorse per meglio affrontare il difficile
mercato con cui si dovra confrontare nel
1997. In quest’ottica va intesa la recente

acquisizione della Imagitec Design, che sard inglobata nei Gremlin Interactive Studios. La

Imagitec, nel mondo dei videogiochi da nove anni, aveva in precedenza collaborate con la
Gremlin su diverse conversioni per differenti formati (ultima in erdine cronologico quella
di Actua Soccer per Macintosh, su cui potete trovare maggiori informazioni a pag. 74), e |
suoi fondatori sono gia entrati a far parte dello staff dirigenziale della Gremlin. Per il 1997

la casa inglese sta lavorando a cirea | | titoli previsti su diverse piattaforme, fra cui vale |a
pena citare Actua Tennis, Actua Soccer Club Edition, Fatal Racing 2, Actua Ice Hockey, Sand
Warriors e Hardwar. Sono in lavorazione anche titoli per Nintendo 64, che non dovrebbe-

ro vedere perd la luce prima del 1998

Mo, non vogliamo illudere i nostalgici: il
Commeodore 64 ¢ destinato a rimanere nei
nostri ricordi o, al massimo, negli emulatori
per PC o Mac. Levento di cui vi vogliamo
parlare riguarda la Nintendo che & ormai
prossima a lanciare la sua console a &4 bit
anche sul mercato italiano. Larrivo del
Nintendo 64 é previsto per il mese di
marzo, a un prezzo al pubblico che sara leg-
germente superiore alle 400.000 lire con un
joypad. Per quanto riguarda i giochi,in con-
temporanea con il lancio della console

saranno disponibili | seguenti titoli: Super
Mario 64, Pilotwings 64, Guerre Stellari
Shadows Of The Empire e Waverace 64, men-
tre non & ancora confermato Mario Kart 64.

S conclude cosi I'avwento delle nuove con-
sole, a cui aveva daco il via lo sfertunato
3DO, seguito poi da PlayStation e Saturn.
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TOME RAIDER

MNel gioco SimCopter, recensito questo
mese, sono nascosti degli omaccioni poco
vestiti. A inserirli & stato uno dei program-
matori (in seguito licenziato) che intende-
va protestare contro I'abbondanza di figure

femminili vestite in maniera licenziosa nei
giochi PC. Se li doveste trovare, mandateci

Pubblicita del mese

Laffascinante Lara Croft
ringrazia con un bacione
i propri fan della
calorosa accoglienza
riservatele nel |996.
MNon e deliziosa? E ci da
persino appuntamento
nel suol prossimi

una foto!

Potete gia trovarlo nei negozi e se avete
sempre sognato di solcare i sette mari
potrebbe fare al caso vostro. Parliamo di
Age of Sail, un gioco strategico in tempo
reale interamente basato sulle battaglie
fra velieri. La casa produttirice & la Empire

e lo sviluppatore la Talonsofi.

Ne avevamo gia parlato, ma vi ricordiamo
che proprio in questi giorni dovrebbe arri-
vare nei negozi il data disk di Setilers I, il
gioco strategico della Blue Byte.

Durante il periodo di test per Diablo, la
Blizzard aveva messo a disposizione 1.000
, account per il gioco in linea. Sono durati 3
minuti! E nelle ore successive la casa
californiana ha ricevuto piu di 250.000

richieste in proposito.

EX LIBRIS

e buone letture di

SPACE INVADERS: LA VERA
STORIA DEI VIDEOGAMES
Francesco Carla
Castelvecchi

£ 20.000

ISBN 88-86232-81-0

E inutile negarlo: tuth i videogiocatori
covano un sottile senso di alienazio-
ne. Avete presente Fespressione stra-
nita che si dipinge sul volto del vostro
interiocutofe quando, alia domanda
“Cosa hai fatto durante il week-and?”,
rispondete con entusiasmo: "Ho com-
pletato l'ultimo livello di Tomb
Raider'? Sono moltissimi coloro che
non riescono a comprenders queiia
misteriosa "sospensione dell'incredu-
lita" che ci parmette di vivere delle
vere @ proprie vite simulate all'intero
di un calcolatore.

Ma non temete, leggendo Space
invaders di Francesco Carla riuscirete a
rimettere le cose nella glusta prospetti-
va. Questo libro restituisce ai videogio-
chi (e ai videogiocatori) il posta che
spetia loro neila societd postindustriale

http://www.oldgamesitalia.net/
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Il risultato a cul approda & guello di fare
luce suU un equiveco che accompagna
Felectronic entertainment da molto
termpo. | videogiochi non song solo una
ricchia di mercato che si & resa dispo-
Aibile per 'emergere di nuove tecnolo-
gie informatiche, ma rappresentano ['ai-
fermazione di una nuova forma di
comunicaziona che ha dignita di model-
o culturale in sé.

Quando Carla illustra le contaminazio-
ni (0 sarebbe meglio dire & “interazio-
M) tra il videcgame e il fumetto, |l car-
toon, il romanzao, Il teatro, il cinema, Ia
televisione, |a musica, non realizza una
mera elencazione delle circostanze in
cui tall forme di cullura si sono trasfi-
gurate per assumere una forma tecno-
logica diversa e commercialmente pro-
ficua, ma dimostra che i videogames,
sotto le spoglie insospetiabill del "gio-
cattolo” hanno imposto nuovi paradig-
mi comunicativi e che tali paradigmi
altraverso la forza dirompente dell'inte-
rattivita, hanno scarginalo le consuete
classificazioni dei media, della cultura,
dellinformazione.

The [leasiAe

| was Al e
.""F_L-E:

LI

A cura di Marco Rana
(mrana@inrete.it)

A tutta prima gueste affermazioni
potrebhero apparnre azzardale, ma
immergendos| nella successione aei
capitoli di Space Invaders si ricom-
pongono i tasseill, froppo spesso spar-
pagliati, della presenza dei videogio-
chi nella storia della cultura popolare
degli ultimi:vant'anni &, quast dimprov-
ViSO, 81 rivela con evidenza il file rosso
intessuto nel curvilineo processo evo-
lutivo che ha unito Pong a Super Mario
64. E insomma veramente apprezzabl-
le il taglio autenticamente "storiografi-
co con cul M'era videoludica viene rac-
contata da un testimone di primissima
linea,

A giustificare 'acguisto di Space
Invaders basterebbe da sola I'appen-
dice intitolata "l 102 videogiochi che
hanno fatto Storia”, che & uno stru-
meanto di consultaziona molto utila
{sopratiutto per gli adaetti ai lavon),
ma quel che rende realmente avvin-
cenie ia letiura & l'impeto narrativo
attraverso cul le pagina disvelano la
cronaca eccitante della nascita dl una
nuova cultura.

\ LAy

giochi...

HANNO FATTO IL
TENTATAIVO!

«CI SERVONO
AL MASSIMO
50 o0 60
TITOLI

ALL ANNO,.»
HIROSHI YAMAUCHI,
PRESIDENTE DELLA
NINTENDG
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FIORI
D’ARANCIO

Ooccupiamo questao
piccolo spazio per
fare le
congretulaziconl a
Mario & Carmela,
affezionati lettori
delle noatra
testate, che =i
BpOSAano Proprio
gquesto mese. Siete
i primi ZETA-sposi!

In un'affollata conferenza stampa, tenutasi al
Museo della Scienza e della Tecnica di
Milano I'8 gennaio, Intel ha presentato uffi-
cialmente la nuova linea di processori dota-
ti di tecnologia MMX,

Inizialmente saranno resi disponibili due
versioni, una a 166 MHz e una a 200, ven-
dute a un prezzo leggermente superiore ai

Creative Labs ha da poco lanciato la sua nuova scheda sonora
per PC, la AWE 64. Disponibile in versione normale e Gold (con
una circuiteria audio di maggiore qualita), la nuova Sound Blaster

64 VOCI s
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pDarcell

Pentium privi del nuovo set di istruzioni
(per sistemi laptop, invece, i chip saranno
clockati a 150 e 166 MHz.. A questo riguar-
do, gli ingegneri di Intel hanno specificato
che I'aumento della cache interna, portata
da |6 a 32 KB, garantira un aumento delle
prestazioni quantificabile nel 10% circa,
anche con applicazioni non scritte apposita-
MENte per i NUOVi processori.

Sul fronte del software, comungue, Intel ha
gia raccolto numerosi sviluppatori attorno
alla sua nuova creatura. Oltre a diversi gio-
chi, fra cui Pod di Ubisoft e Unreal della Epic,
anche applicazioni dedicate alla produttivita
sono state riscritte per avvantaggiarsi delle
nuove estensioni al set di istruzioni Intel, un
esempio fra tutti Adobe Photoshop, leader
mondiale nel campo del fotoritocco.

Con i nuovi processori tutte le funzioni
multimediali verranno accelerate in manie-
ra sostanziale, alla conferenza stampa, per
esempio, sono stati mostrati dei demo con
funzionalita avanzate di trasparenza, oltre a

I

dispone di una polifonia a 64 voci, 4 MB espandibili a 12 per ['uti- a'\ -

lizzo di suoni personalizzati da utilizzare nelle proprie composi-
zioni e la possibilita di utilizzare la nuova tecnologia Waveguide

riproduzione di filmati di alta qualita a tutto
schermo. Con un utilizzo accorto di driver
e AP, inoltre, sara possibile sfruttare in
coppia un processore MMX e una scheda
acceleratrice 3D per ottenere il massimo
in tutte le applicazioni di grafica tridimen-
sionale.

L'impressione in noi destata & genericamen-
te positiva e il supporto del software non
dovrebbe mancare. Gli unici dubbi riguarda-
no un certo livellamento verso |'alto della
tecnologia Pentium che, per quanto riguarda
i sistemi MMX, & limitata a due sole fre-
quenze (166 e 200). Con Windows NT
ancora limitato per il settore del diverti-
mento interattivo, tutte le evoluzioni del
Pentium Pro lasciano i videogiocatori senza
molte alternative. Non bisogna dimenticare,
comunque, le nuove generazioni di proces-
sori che saranno presentate da Cyrix e
AMD: potrebbero dare del filo da torcere a
Intel. Ma forse il colosso americano sta
nascondendo qualche asso nella manica.

LGH' EEOUS

per esecuzioni computerizzate con maggiori potenzialita espressi-
ve. Nella confezione della versione Gold, inoltre, verra incluso per
il periodo di lancio il software Cubasis Audio della Steinberg. Il
prezzo al pubblico della versione normale & di L. 399.000
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Come
ricordera
chi ha letto lo
speciale del
NUMEro scorso
dedicato alle schede . 4
3D. fino al mese scor- W
s0 la Orchid Righteous

3D non era importata uffi-
cialmente sul territorio nazio-
nale. Dal 2 gennaio, pero, la
Nova Computer importa que-
sta potente scheda acceleratri-
ce, basata su chipset 3Dfx, in
tutea ltalia. || prezzo al pubblico
é di L. 550,000 iva compresa, e
include versioni acgelerate di

Mechwarrior 2,
Descent 2, Actua
Soccer, Fatal Racing,
Scorched Planet, Hellbender e
Monster Truck Madness. Della
scheda abbiamo parlato gia
ampiamente il numero scorso,
qui ¢i limitiamo a ricordare che
si affianca alla VGA normale,
entrandeo in azione solo con le
applicazioni 3D, per le quali for-
nisce la migliore accelerazione
disponibile sul mercato al
mMomento.
Per informazioni 0541/963234
oppure http:/lwww.
righteous3d.
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in edicola il numero di

A COME GREARE
yIDEOGIOCH] PER

PLAYSTATION

Tk
Eﬁli",- - - !

GAMF POWRFR |
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a rivista per la tua eonsnle
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L'orda dei Pinguini
Mutanti Alieni e
arrivata!

Sei pronto a
fermarla?

Combatti contro di
loro per evitare
I'attivazione
dell'arma finale: il
Doomscale.

Dormi preoccupato, ma
non troppo: non sei solo.
Nel tuo compito sarai
aiutato dai pinguini
Terrestri, che odiano i
Mutanti Alieni, e dai piccoli
Gremlins.

Pib Gremlins raccogli, pit bonus oftieni, e
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed
extra Gremlins.

Ferma i mutanti
con la dinumite 0
con la colla-stick e

costruisci 1
macchine speciali

ed invenzioni per
bloccarli
definitivamente!

L. 79.000

Per MS-DOS e
WINDOWS 95

Distributors esclusive per Mialia;

Y FINSON

FINSON srl - Via Montepulciano 15 - 20124 Milano (ITALY)
Tel. {02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66987027 r.a. - e-mail: finson@finson.it
www.finson.com
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r.a. - e-mail: finson@ finson.it

www.finson.com
bile presso i migliori rivenditori!

- Fax (02) 66987027

Distributors esclusivo per MNiatia:
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| pEREHE GLT ALTRI MANGERANNO
LA POLVERE DI X-CAR

* E possibile guidare supercar della prossima gene-
velocita su
* ...e schiantarle in spettacolari incidenti.

costruire la propria macchinas
evolvera

no nibili. per il download dal sito web
4 v

razione a

-.'CIHP

htt|::|:f’;’.*.ﬁ.ru::-:-lr:igam»cz-sitaIi.;u‘nfet,ar

Dall’America
sta per arrivare una

I giochi di guida spuntano
come funghi negli ultimi

ﬂﬂﬂ“ﬂ“ﬁlmﬂhmd| tempi. Il mese scorso c'e-
._1 ey ranoc Daytona U.S.A. e
ml.!!‘ﬁra a fEI"E Power Fl, 2 se provate a
:nm:u-rrenz

ol LR ~ sfogliare anche questo
-?ﬁim ﬂ'ﬂ de]la Pﬂﬂf S niﬁl‘n di EE'I"F..q:rendan—
do una pagina a caso avete
buone probabilita di finire
sulla recensione di Nascar 2,
Sega Rally, o di un altro gioco
da paraurti contro paraurti. [ valo-
ri in campo sono piuttosto chiari,
anche se c'é una software house che deve ancora dire la
suc: la Bethesda sembra infatti aver trovato una sua iden-
titer anche in questo genere di giochi, mescolando sapien-
temente il fascino delle dream car, che aveva decretato il
successo di The Need For Speed, con il rigore simulativo
che caratterizza Grand Prix 2.

Racconta Brent Erickson, capo programmatore di X-Car:
«Si tratta di un simulatore di guida che mette a disposi-
zione dei piloti virtuali alcuni prototipi di supercar (fuori-
serie, NdR) ispirati alle concept car (vetture avveniristiche
dagli elevatissimi contenuti tecnologici, NdR|) del nostro
tempo, come la McLaren GT o la serie DB della Forda.

Comunque, mentre gli altri simulatori automobilistici
sono intrinsecamente limitati dagli organismi di controllo
come la FIA per la Fl, che ha messo al bando molte delle
cose eccitanti delle corse in nome della sicurezza, X-Car
non ha dovuto attenersi a nessun guastafeste. La X del
suo titols, infatti,
sta per
eXperimental, ovve-
ro sperimentale.

CONTROLLO
COMPLETO

Brent sottolinea
subito un punto
importante: «1l con-
cetto di fondo del
gioco & stato di svi-
luppare un prodotto
aperto che permet-
tesse al giocatore di

a 400 Km/h...

nuove macchine e componenti |
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con-
trollare
qualun-
que aspetto della sua mac-
china, senza alcuna limitazione, nemme-
no di classe come potrebbe per esempio essere la Fl o la
Indycar. In X-Car & possibile medificare pressoche di
tutto, utilizzando gli ultimi ritrovati in fatto di componenti
automobilisticis.

Selezionando i pezzi da un parco macchine di quindici
concept car che farebbero sembrare preistorica anche la
Batmobile, si inizia con un telaio di detault e lo si persc-
nalizza poi con tutti quegli strani aggeggi che la
Bethesda ha scopiazzato dai tavoli di disegno dei proget-
tisti di mezzo mondo. Brent continua: «Ci sono cinque
motori tra cui scegliere. Si pud persino selezionare il tipo
di alimentazione (benzina o metanolo), cambiare i rappor-
ti del cambio, regolare i freni e assettare molle, barre
antirollio, angolazione e dimensione degli alettoni e poi
andare in pista a provarels,

Provare significa scorrazzare con il gioiellino appena
creato per quattro piste, disegnate apposta per portare ai
limiti teorici le prestazioni della vettura. Analizzate poi
quanta forza laterale G riuscite a generare sullo skid pad,
mettete alla prova l'agilitd della macchina affrontando la
fila di coni, scoprite cosa pulsa sotto il cofano nel test di
accelerazione e frenata sul rettilineo di 400 metri, prima
di verificare la resistenza aerodinamica del mezzo, giran-
do su un velocissimo ovale da oltre 400 Km/h.

Gli smanettoni saranno felici per mesi, visto che X-Car
offre quel fantastico strumento di analisi che & la teleme-
triat - il computer di bordo memeorizza le prestazioni delle
macchina durante il test, e le informazioni relative alla
performance possono poi essere salvate e confrontate
con quelle ottenute con una diversa configurazione della
meccanica, per far risaltare pregi e difetti di ogni solu-
zione.

COMPORTAMENTO REALISTICO

La possibilita di testare a fondo tutte le componenti
stata ideata e realizzata per la gicia dei fanatici dei gio-
chi di corse che aspettano tutto il giorno di poter provare,
la sera, ad ammorbidire le sospensioni posteriori della
loro monoposto di Grand Prix 2. Per costoro, la Bethesda
ha posticipato di due mesi l'uscita del gioco per assicura-
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X" ENGINE

In tutti i giochi di corse gli incidenti sono una componente fondamentale. In X-Car, I'engine grafico della Bethesda se 1a cava egregiamente, con pezzi di carrozzeria
che volano da tutte le parti e macchine che proseguono |la gara mostrando gli effetti degli incidenti subiti.

re modelli di guida realistici come non si sono ancora
visti sui PC, assicura la software house. Il povero Brent ha
passato molto tempo a creare un modello fisico cosi com-
plicato che simula la temperatura e 'altitudine nel calco-
lo della risposta del motore; il modello dei pneumatici &
invece basato su 15 coefficienti (!) che simulano la curva
di grip della gommua. «Potete fare tutto quanto é possibile
nella realtd. Se volete girare la macchina di 180 gradi
andando in retro, frenando di colpo e sterzando brusca-
mente, potete farlos.

Fortunatamente, comungque, per coloro che non vivono
di pane e grasso di motore, sono state introdotte un muc-
chio di opzioni in stile arcade e un modello di guida pia
permissivo, che dovrebbe scongiurare il pericolo di smal-
tare milioni di lire in sofisticati componenti automobilisti-
ci contro il muro della prima curva. La competizione vera
e propria prevede le solite prove libere & di qualificazione
e un campionato mondiale articolato su dieci gare - cin-
que fedeli riproduzioni delle piste dove si corrono i Gran
Premi americani e cinque tracciati disegnati per esaltare
le potenzialita del motore grafico proprietario, quel X gine
che sta gid tacendo tremare pin di una software house.
Particolarmente impressionante sembra la corsa ambien-
tata nella giungla metropolitana di Seattle, attorniata da
altissimi e spettacolari grattacieli.

Come in ogni gioco che si rispetti, anche in X-Car
sono presenti numerose inquadrature.

- http://www.oldgamesitalia.net/

La segnaletica stradale rispecchia fedelmente |a realta,
chissa se ci suoneranno se non mettiamo la freccia.

Lavveniristico X*gine della Bethesda & anche responsa-
bile delle gltre prodezze grafiche del gioco. Brent descrive,
entusiasta, gli incidenti: «I1 modello della macchina si
deforma, i poligeni del telaio si accartocciane, i frammen-
ti si spargono ovungue e ci sono anche fumo e scintilles.
Entreranno in gioco anche le condizioni atmosteriche
come pioggia e nebbia, ma la prevista ambientazione not-
turna di alcune gare & saltata per problemi di velocita.
Cid nonostante, Brent assicura 15 frame al secondo in
VGA g pieno dettaglio su un 486 DX2/66 MHz con 16 MB di
RAM: piuttosto impressionante, niente da dire.

Com'era lecito attendersi, ci sono tutte le solite opzioni
per il gioco in rete & per farsi una bella collezione di
replay con gli incidenti pit spettacolari, ma la cosa pin
interessante & che la tecnologia proposta dal gioco non si
arrestera a quella offerta al momento della pubblicazione,
ma continuera ad avanzare, visto che la Bethesda pensa
fin d'ora di mettere sul suo sito web nuove macchine
e componenti in modo che gli ingegneri di X-
Car non debbano mai stare con le mani
in mano. Sone anche gid pronte
alcune vetture fiction-futuristiche,
ma sembra che sia stata messa
fuori gioco la propulsione jet o
hover. Buuuuu!

Una visuale dallfinterno della vettura. Forse verra
introdotta una funzione autoradio come in altri titoli.

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

.. Armata ROSSA BVANZBessssss s

lIISEI COH HOI..I

ALLARME...ROSSO!!

CD.Rom

MANUALE
E SCATOLA
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICE:
WINDOWS 95,
WINDOWS 3.1,
486/66Mhz,

8 Mb RAM, * - . 1 7

L ETTORE Cb R 2X. Pinalmente COLIANDARE & CONQ
SCHEDA SOMNORA SVGA,

MOUSE.

Humar Yeroe

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

.otalin sta devastando l'Europa...

O CONTROeoeeDI HNOIeoo?

-

« ..Jw‘uMﬂ "i; ¥

«

il

> ALERT
- ey S W |
L4 :l—

TUTT! | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI

ISTARE per la seconda volta !

A

LEADER

LEADER S.p.A.-VIA ADUA 21-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) http:.ffw ﬂldgamESWalla nEt}:

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/ .

=)

anid Theft Auto

re, tra cui motociclette e furgoni, «per non parlare di camionei-
ni del gelato, autobus, ambulanze e perfino treni della metro-
politanals. Baglo promette che tutti i mezzi avranno differenti
comportamenti, e che guidare un treno sull'asfalto sara duro
anche per il pit provetto dei piloti.

Il pragmatico Baglo medita: «E una triste constatazione che
getta un'ombra sul genere umano, ma alla gente piace
distruggere le cose». Cosi in Grand Theft Auto avete una cittd
a vostra disposizione, finché non verrete catturati. Autostrade,
viali, parchi, porti, vie da shopping, marciapiedi e, pensate,
anche le strade sono agibili e percorribili: potete cosi provare
un po' di testacoda tra la gente che fa picnic al parco! Benché
la DMA non condivida certo un simile comportamento, poi, la
software house inglese sta pensando di introdurre un sistema
di punteggio: 100 punti per un pedone, 1000 per un poliziotto e
5000 per uno di quei minuscoli cagnolini che infestano con i
loro bisognini i prati dei parchi.

Mentre girovagate per le strade senza la dovuta cura né
I’ﬂ attenzione, perd, la legge comincia a notare il vostro scarso
Una frequente lamentela dei rispetto per il codice della strada, La reazione della polizia &

mezzo a tante recensori & l'ostinato rifiuto do un fattore cruciale in Grand Theft Auto, come avverte il citta-
pulemir.he circa la parte dei giochi di guida di dino medello Bagla: «La polizia reagisce in modo piuttosto
FI’E-ELIHtﬂ ﬂﬂ{iﬁ‘tﬁ dei soddisfare un istinto che que-  realistico. A New York se anche tamponate un po’ di aute diffi-
ﬂﬂEﬁgiﬂEhh un fﬂfﬂﬂiﬁ sti stuzzicano in tutti noi: cilmente diventerete oggetto di una massiccia caccia all'ue-
gruppn di game deﬁgnar sterzare bruscamente nel bel  mo, ma se a Miami sfiorate la Cadillac di qualche ricco pen-
sta pragettando un glﬂﬁﬂ mezzo di un rettilineo per sionato, vi ritroverete i corpi speciali alle costole in un batter
sicuramente destinato a fare filotto con gli spettatori d'occhiox.

Quello che pué rendere Grand Theft Auto davvero grandioso
sono - nel caso che vi siano gid venuti i primi dubbi sulla lon-
gevita del crimine fine a se stesso - i piani piuttosto avanzati
della DMA sulla “citta vivente” e una serie strutturata di mis-
sioni e obiettivi. Mentre voi guidate la vostra personale onda-
ta criminale, infatti, gli altri cittadini continuane ignari le lore

che si accalcano a borde
pista. Fortunatamente, una
software house sta ponendo
rimedio a questa intollerabile man-
canza, e chi, meglio dei creatori di
Lemmings - la DMA Design - poteva mettersia

far parlare di sé. Ci
attende un gioco
V.M. 187

lavorare su questi sfortunati incidenti stradali? Grand Theft
Auto &, per gli amanti dei neologismi, un "investitutto”, dove la
vostra arma & 'ammasso di ferraglia da pit di una tonnellata
che state guidande a oltre cento all'ora.

Inizierete quindi a scorrazzare nei panni di un matto che, dopo
essere completamente uscito di senno, ha dichiarato guerra alle
citta di New York, Miami e San Francisco, girovagando senza
meta alla ricerca di pedoni da investire e tentando di infrangere
la legge in ogni modo possibile. Com'era prevedibile, l'azione
inizia a bordo di un chopper della polizia, visto che Grand Theft
Auto incoraggia 'uso imprudente e spericolato delle risorse
stradali che ha reso celebre, tra gli altri, la serie cinematografi-
ca di Scuola di Polizia.

Come ci spiega Brian Baglo, designer della DMA, «Potete
rubare ogni auto che riuscite a fermare. E se ci sapete fare, pote-
te rubare pressoché qualungue auto della citta. Ad esempio,
supponete di veder arrivare la polizia: se siete abbastanza furbi
e veloci, vi potete ritrovare alla guida di una volante prima che
qualcuno si accorga di quel che & successon.

vnmn-rn DI VEICOLI
apo glire dye dozzine di diversi veicoli che potete utilizza-

http://www.oldgamesitalia.net/

faccende. Se, putacaso, investite qualeuno, dopo qualche
minuto giungerd un'ambulanza a soccorrerlo. Abbandonate
una macchina in fiamme e arriveranno presto i pompieri a
spegnere l'incendio da voi innescato. Noterete code di poten-
ziali spettatori davanti ai cinema (potenziali perché qualcune
potrebbe impedirgli di vedere il film...) e gruppi di dimostranti
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U'engine tridimensionale consente la realizzazione di scenari su pit livelli che
scrollano realisticamente in tutte le direzioni.
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Un tipico ingorgo delle cinque del pomeriggio a New York. Potete notare la sequela di pedoni spiaccicati sull"asfalto. Opera nostra, naturaimente!

anti-abortisti che siilano provocatoriamente davanti agli ospe-  di sucre - non c¢'é problema. Non vi stiamo dicendo di infrange-

dali... re la legge, vi stiomo sclo permettendo di farlols.

Baglo avverte: «Mon crederete alle vostre orecchie quando vi Owviamente, man mano che la vostra earriera criminale pro-
verranno spiegate le prime missioni: all'inizio le cose sono gredisce, il coinvolgimento della polizia diventa pit normale,
semplici e "normali”, ma ben presto, e piuttosto velocemente, facendo entrare in gioco in modo importante l'idea della citta
tendono a degenerare...», Uno dei primi compiti che vi verrd vivente, «Tutte le risorse di cui un criminale pué aver bisogno
atfidato & di guadagnare rispetto agli occhi di una banda eri- sono la fuori, in mezzo alla citta, da qualche parte: tocca a voi
minale: comincerete quindi a traspoertare in giro per la citta trovarle e sfruttarle senza farvi prenderes.

pacchetti dal contenuto discutibile, ma basta dimostrare la Ad esempio, se siete i1l nemico pubblico
propria abilitd e moncanza di rispetto per qualungue principio  numero uno segnalato a bordo di una Fiesta
per arrivare a missioni in stile "Padrine” - «Il capo della polizia  rossa, non avete che da raggiungere la car-

del distretto locale comincia a dare problemi: rubagli la mae- rozzeria dietro l'angolo per diventare un cit-
chinals. tadino modello sulla sua Fiesta verde. Se
invece pensate che una bomba sarebbe I'i-
CITTA VIVENTI deale per la prossima missione, andaie dal
«Il nostro obiettivo non & limitare il giocatore a un gioco di vostro fornitore di fiducia e il gioco é fattol
guida lineare» assicura Baglo. «Vi lasciamo esplorare libera- Grand Theft Auto & uno di quei giochi che
mente la citta: poi, se volete, ci sono le missioni do compiere. sembrano, fin dalla prima occhiata, puro divertimento. Offre
Come portarle a termine é affar vostro: potete tranquillamente  piti piccoli tocchi di classe di una piovra materna e contiene
fermarvi ai sematori con la macchina piena di droga e lancia- cosi tanti aspetti di cui non abbiomo fatto in tempo a parlare

missili, o non salire sul marciapiede per non stirare un gruppe  che non vediame l'ora di proporvene la recensione.

Questa visuale di ricorda un po’ il vecchio Frogger, ma in gquesto caso saremo Esplosioni digitalizzate a profusione accompagnano le nostre gesta in giro per

noi a dover investire, piuttosto di doverci preoccupare di non essere investiti. la cittd. Ogni considerazione morale & superflua.
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uando abbiamo sapego che l'originale trilogia di “Star

i, “LTmpero Colpisce Ancora” e

1 spezzoni che erano stati tagliati dalle

1sioni uscite anni fa per motivi di sceneg-

giatura o di produzione e che, inolire, /

tutti gli ettetti special sarebbero stati o

rifatti al computer con la grahca che ha fgtto

di "Jurassic Park” un successo senza precedenti, e se gquesto ci
ha resi all’inizio un po’ scettic sul possibile risultato finale &
bastato dare un'occhiata alle prime immagini distribuite
dalla Lucasfilm per far amivare alle stelle il nostro entu-
siasmo e la nostra trepidazione.

Questo per non menzionare 'eutoria che e1 ha lette- ;
ralmente invasi quando abbiamgéaputo che George /
Lucas stava lavorando a una ndgva trilogio {1 famosi
“prequel” che dovrebbero r ntare gli avvenimenti precede
ti a “Guerre Stellan”, la rra dei Cloni - o dei Quoti - e lab
taglia dei Cavalieri Jedientro le misteriose truppe
Mandaloreans). _

Abbiamt volutodendervi partecipi del nostro entusiasm
]:luhbj}pllhdﬁ questo speciale in cui vi fornitemo tutti 1 dati'di cui
potreste aver bisogno: cominceremo raccontandovi la steria di
"Guerre Stellari” e di come sono stati girati 1 primi tre film; tor

51 trovava ancord alla base della scala del successo di
Hollywood, quindi vi spiegheremo nel dettaglio gli Eﬂe

ciali utilizzati nei vecchi film e come la tecnologia del coli@

tacolarita del cinema degli anni "30: troverete una guiddl
¥, pleta a tutte le nuove scene, quando avvengono nei fil =
: sono state realizzate. Coptinuate a leggere per scoprire i s

dello spettacolo tridimghsionale chiomato "Guerre Stellati®e.
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La ricerca dei droidi da parte
dell'impero & molto pid reali-
stica, grazie alle nuove
sequenze delle truppe d'as-
salto imperiali a cavallo dei
Dewback,

Vedete? Niente ruote!
L'edizione speciale mostra
delle immagini molto piu
convincenti dei landspeeder,

TATOOINE - TRUPPE D' ASSALTO IMPERIALI E DEWBACK
Ternpa: 16 minut

Prima: i droidi ribelli sono fuggifi dall’astrenave della
Principessa Leila con i pioni dello Morte Mera; Darth Fener
ha invicte un gruppe di truppe d'ossalio per cercore C1P8 &

Dopo: la scena & stata completamente ritoccota uiilizzando
degli effetti digitoli ol computer che sona stati aggiunti gro-
zie ol inserimento di nuove scene girate in California 'anno
scorso. La pil grande innovazione sono § Dewback di pathu-
glia [una sorta di grossi rettili do manta ufilizzofi dafle trup-
pe d'ossalto per muoversi nel deserto), che ora i possono

ossarvare mentre si muovono sulla scena invede che rimane-
re fermi all’erizzonte, olire @ un nuave mezzo da terra impe-
rigle che fa qui lo sua prima comparsa. In questo mado, la
ricerca degli imperiali appare malto pit accurato & realistica.

MOS EISLEY - INTRODUZIONE

Tempo: 42 minuhi

Prima: Mas Eisley era un covo di feccia & di briganti delle
dimensioni di un piccolo villaggio nel deserto.

Dope: Mas Eisley & un cove di feccio e di briganti delle
dimensioni di una vera metropoli. Lo skyline della citta é
stuto notevolmente migliorato, con edifici pit vasti e alfi. Il
look da “citta sotelfite™ & stato in porte efiminalo oggiungen-
do molte pii persone, creature, droidi & weicoli nel bock-
ground.

MOS EISLEY - LAMDSPEEDER

Tempo: 42 minufi

Prima: i landspeeder guidano coutamente tro bassi cespugli
& rocce & si muoveno, in effeti, in cerchi per nascondere il
fatta cha si tratta in effetti di veicoli a ruote supportoli da
aleune gru.

Dopa: Fimpressione degli speeder che si muovono su un
cuscinetio d’aria é ora mollo pio realistica e completa, si
muovono con stile & grazia nelle nuove sequenze, senza mai
mastrare uno reoka neanche per sbaglie, grazie alle nuove
tecniche che permettono di nosconderle molio pit efficoce-
mente |o ciog, grazie olla grafica ol computer), Un londspee-
der completomente generato al computer, completo di Ben
Kenobi, Luke Skywalker e droidi, & stato sviluppalo per que-
sto sequanza.

MOS EISLEY - RONTOSALIRO

Tempa: 43 minufi

Prima: niente

Dopo: 4 trotta di una scena inferomente nuove, in cui uno
sorta di dinosaure, simile al brachiosaure di Jurassic Park, si

La guida del cinefilo ai

alre sulle zampe posterion facendo codere il suo covaliere,
un Jowa. C'é anche un'aliro scena in cui un altro Rento cam-
mina dovonti ollo telecamers, noturalmente, futte generato

al comparter,

MOS EISLEY - IL CONTROLLO DI BEM E LUKE

Tempo: 43 minuti

Prima: delle truppe imperiali chiedono a Ben e Luke di
mastrare Joro | document per i droidi che stanno frosporian-
do, in quella che sembra essere una strodo secondaria di
Mos Eisley.

Dope: menire vengono interrogati dalle truppe impericli, die-
tro Ben & Luke oppare una sondo volanie completomente
generata al camputer che vola sopra il gruppe, incltre la
strada appare motto pall frequentata,

MOS EISLEY - INCONTRO TRA HAM 50L0 E GREEDO
Tempo: 48 minufi

Prima: Greedo ricordo a Han Solo i swoi debiti verso Jabba
the Hutt & questi gli spare.

Dopo: usando un eolpa laser migliorato al computer & alcune

casa cinematografica che aveva mostrato interesse per la sto-
rict di "Mace Windu, Jedi-bendu” e, nonostante cio, aveva dato
a Lucas soltanto la meté del denaro che, a suo parere, sarebbe
stato necessario per terminare le riprese del film.

COME RIFARE DEI CLASSICI

“Questa & la storia di Mace Windu, un riverito Jedi-bendu di
Opuchi che era imparentato con Usby C ] Thape, apprendista
padawano del famoso Jedi”, cosi cominciava la sceneggiatu-
rat che George Lucas portd agli studi di Hellywood 24 anni fa.
Quattro anni dopo, aveva quasi completato la fotografia prin-
cipale del suo terzo - e ultimo - film e cercava in tutti i modi di
portare sul grande schermo quello che considerava il suo
capolavoro.

Certo, non poteva immaginare quanto "Guerre Stellari”
sarebbe diventato famose; non poteva sognarsi che nel giro di
pochi anni tutti i bambini del mondo avrebbero giocato con
miniature di plastica dei personaggi del film, o che a due
decenni di distanza la gente sarebbe rimasta incollata allo
schermo del proprio PC per giocare a titoli come X-Wing, TIE
Fighter o Dark Forces. Molto probabilmente, tutte queste cose
facevano gia parte del piano originale di Lucas, ma e ancora
piti probabile, naturalmente, che lo sua mente, in quel periodo,
fosse occupata da una serie di altri problemi molto pia imme-
dicati e urgenll La Industrial Light & Magic era ancora un pro-
el nno e la 20th Century Fox era stata ['unica

Han Solo di frente alla nuova II'ItE.FI'IE]'.Iﬂ-I"IE dlgltﬁlﬂ di Jabba the Hutt. Notate 1a

figura a destra, si tratig o interamente digitale.
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Nuovi film di Guerre Stellari

sequenze fogliote dal film erginale, ora & Greedo o sparare
a Han per primo, mancandolo ¢, solbanto o questo punto, il
controbbandiere corelliono fira fueri il proprio folgoratare
incenerendo il povero rodiana.

MOS5 EISLEY - INCONTRO TRA HAN 50LO E JABBA THE
HUTT

Tempo: non nel film originale

Prima: Jabba veniva interpretate da un aitore, nella sequen-
20 eriginale del film che venne tagliote per problemi di
tempo ¢ di denare, nonché di differanze creative sull'aspets
del personaggio.

Dopo: un kabba renderizzate ol computer & stale ereato o
inseribo nal “foolage”, sopro V'attore che si frovava origing-
riomente sulla scena: la nuova sequenza é incredibilmente
ben riuscito. Fote alenzione anche o un’apparizions comeo
di Boba Felt & o una scena in cui Han Selo passa sopra la
coda di Jabba.

MOS EISLEY - PARTENZA DEL FALCON

Tempo: 55 minuti

Prima: il Feleon decolla dolle spazioporio di Mes Eisley con
le linee matte attorno e uno file di pali del felefone molio
“femesiri” sulle sfondo,

Dopa: ka linea telefonica ¢ sparita e ora il Falcon schizza vie
verso |'atmesfera con | contorni leggermente sfumati e le
linee matte svanite grazie olle tecniche di grafico ol compu-
tar. Adesso potrebbe anche aver fotto effettivamente la rotta
di Kessel in meno di 12 parsec!

ARRIVO A YANIM

Tempa: 1 ora e 38 minuti

Prima: meno di 30 coccio ribelli sfrecciano olire il pianeta
Yawin verso bo Morte Mera: & incredibile come gli imperiali
siano in grodo di costruire un “lerrere kecnologice” come la
siczione do botaglio slerico ma shagline il conteggio dei
eaccia riballi, infak nel dilego si porle di ben 30 cacda,

Nel 1974, Lucas lascid perdere una serie di lavori piutiosto
remunerativi per la TV e si fece aiutare da sua moglie, mentre 221
-ercava di tirare avanti guadagnando soltanto (secondo gli 1977, "Guerre

Dopo: una superba onimazione computerizzata di 30 tro
coccia od ala “X* e “Y" che passano olire il pianeta Yavin,
migliorato al computer anch’esso. Guesta scena mosira il
massima di perfezione raggiunto dalla ILM nella creazione di
mezzi spaziali al computer, prima di mostrarvi quelle che
passono fare in batoglia...

BATTAGLUA DELLA MORTE NERA

Tempa: 1 ora e 40 minufi

Prima: dei caccia od ala “X" relativamente lenti combattono
contro caccia TIE relafivamente lenti su uno sfondo non parti-
colarmente rifinito ved detfaglic.

Dopa: il pulsante del turbo & stato premuto: i caccia si lancio-
no in picchiote e cabrote tra le torri e le costruzioni dello
superficie della Morte Mera, creando un finale molio pid
avventuroso ¢ drommatico. | nuovi caccia sono shali
“mischiati” con quelli vecchi in stop-motion in mode da
aggiungere pit colore ed eccilozions nello spetatore.

L'IMPERO COLPISCE ANCORA
IL WAMPA DI HOTH

Tempo: 5 minwh

Prima: una creatura pericolosa me timida colpisce Luke
Skywalker e lo fo codere dol swo tountaun prima di ghioc-
ciargh i piedi o testa in git nella sua lana.

Dapo: una ferocissima & pericolosissima creatura colpisce

e

A
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Luke Skywolker. Lo scena con il wampa & stato migliorata
aggiungendo nuove sequenze di un vomo dentro @ una
pelosa e bionco che mangio come sanguinclenta & mestra |
denfi; futto molle eccitonte, ma piuthosto prevedibile.

BESPIN, LA CITTA DELLE NUVOLE

Tempo: 1 ora & 14 minuti

Prima: una rapida panoremica da lontono dello citta delle
nuvole ci mostra I'ombientazione prima che il Folcon atterri ¢
Dopo: I'ambientazione di Bespin oro & motte pitr accurata: il
Millennium Falcon sfreccia tra le torri dello citté ¢ atferra
dopo una sequenza mozzafiol doll’abitocslo di guida,

IL RITORNO DELLO JEDI

DANZA “LAPTI MEK" NEL PALAZZO DI JABBA
Tempo: 13 minui

Prima: un numero musicale relabivamente breve che aivla o
impostore Fambientazione del palazzn di Jobba the Hult
Dopo: lo Mox Rebo Band ha molti pid musicisti ol suo aMfive,
incltre lo scona & shate allungaia con delle nuove sequenze
in cui Oola danza con la musica: apparentemente si tratava
di uno dei pid grandi rimpianti di George Lucos riguarde o
"l Ritorno dello Jedi”, & cioé che il numero musicale fosse
troppeo corto & scialba.

Non vedrate pil linee
“matte” attorno agli AT-AT
ripresi in motion-contnod.

Proprio come Mos Eisley,
anche Bespin @ stata
modificata per sembrare una
viera cittd.

parti, comincionde con la fotografia principale il

ltanto 15 mesi dopo, il 25 di maggio del
ri” vide la luce alla prima per gli spetta-

standard dell'impero del cinema) 5.000 dollari all'anno, lave-
rando su progetti come "[l Padrino”. Nel novembre dell'onno
successivo, perd, stava gia scalando con le unghie e con i
denti il ripido pendio dell'Olimpo hollywoodiane e aveva gia
=celto il cast di Guerre Stellari. Nel frattempo, la sceneggiatu-
ra era stata riscritta gia tre volte per poter avere 'approvazio-
= da parte dei produttori della Fox.

Lo competizione per ottenere le varie parti fu decisamente
dura: attori di punta come Cristopher Walken e Nick Nolte
provarono a recitare la parte del contrabbandiere corelliano
Han Sclo, mentre Jodie Foster e Amy Irving (la prima moglie
di Steven Spielberg) provarono la parte della Principessa
~zila Organa. Finalmente, Mark Hamill si aggiudics la parte
~=! personaggio principale della trilogia, Luke Skywalker,
mentre Carrie Fisher ottenne la parte della Principessa e Alec
suinness quella di Obi Wan Kenobi. La piti grande sorpresa,
:ccuramente, fu il casting di Harrison Ford, che all’'epoca lavo-
rava come falegname, per Han Solo.

| http://www.oldgamesitalia.net/
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tori (i ver ion =anno certamente che tutti e tre i film di
"Guerre Stellari” vennero lanciati originariamente in
America il 23 di maggio). "LImpero Colpisce Ancora” giunse
sugli schermi tre anni dopo. nel 1980, mentre "Il Ritorno dello
Jedi” usci nel 1983: I'universo di "Guerre Stellari” presto
diventd uno dei pantheon fantascientifici pit popolari della
storna.

Dopeo una "breve pausa” di 13 anni, infine, come alferma
Lucas stesso, questi ha deciso di tornare a cccuparsi di
“Guerre Stellari” e, per cominciare, ha "rifatto” i tre tilm ori-
ginali usando gli effetti speciali degli anni "30 in alcune
scene. Questa "Edizione Speciale” di "Guerre Stellari” & di
fatto una sorta di operazione di rilettura e correzione dei tre
film con 'aggiunta di alcuni effetti speciali digitali, realizzati
con le recenti tecniche di computer-grafica in alcune scene
che non avevano completamente soddisfatteo Lucas.

wQuesti nuovi film avvicineranno ancora di pit la trilogia
alla mia visione originale, senza le restrizioni di carattere tec-

Una fase della produzione
del balletto nel palazzo di
labba the Hutt. Fossera

tutte cosl le extraterrestri.
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Il mestre di Hoth, il temibile
Wompa, ha subito un resty-
ling molta convincente.

nologico che ho incontrato quande li ho girati» ha dichiarato
a un intervistatore.

Tutto questo, inoltre, non & altre che una sorta di riscalda-
mento prima della vera bomba: una nuova serie di film di
“Guerre Stellari” che, secondo le ultime notizie, dovrebbero
essere intitolati “The Clone Wars” (le guerre dei cloni), "The
Rise of Darth Vader” (I'ascesa di - come & stato chiamato in
italiano per motivi di doppiaggio - Darth Fener) e "Fall of the
Republic” (la caduta della Repubblica), e cioé le parti 1, 2e 3,
e che sono appena entrati in fose di pre-produzione con una
sceneggiatura completa del primo episodio appena termina-
ta. Il casting iniziale ha gia avuto luogo e i nuovi film coste-
ranno, prevedibilmente, un miliardo di dollari,

FARE O RIFARE?

C'& una certa urgenza a rifare i film per l'edizione speciale: le
sequenze originali ormai si stanno deterioramdo. «I grandi
pezzi d'arte rinascimentale sono durati secoli», si lamenta
Lucas, sma aleuni film girati 20 anni fa si stanno rovinando
irreparabilmentes.

C'é voluto quasi un anno per produrre dei nuovi negativi di
qualita sufficiente, e la Lucasfilm ha comunque dovuto utiliz-
zare tecniche al computer per restaurare gli effetti che erano
stati stampati otticamente sulle pellicole, che potevano essere

l:,lueita immagine é tratta da una sequenza girata ex novo per I’umzm- dﬂ ||

Ricanosciamao la ballerina Twilek della versione originale.
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sovrapposti in ben dieci strati differenti. Secondo Rick
McCallum della Lucasfilm “quattro o cinque anni fa sarebbe
stato impossibile fare questo lavoro”.

Durante il periodo di restaurazione é stato deciso che, come
in “Blade Runner”, sarebbero state inserite delle scene che
erano state originariamente tagliate dai film come li abbiamo
visti al cinema. Ci saranno, quindi, circa quattro minuti in pia
per quanto riguarda "Guerre Stellari®, uno per "Limpero
Colpisce Ancora” e due per “Il Ritorno dello Jedi”.

Ma perché restaurare e aggiornare "Guerre Stellari” al costo
di dieci milioni di dollari? Principalmente, una delle motiva-
zioni & che gli effetti speciali, all'epoca riveluzionari (e rara-
mente eguagliati, anche dalle produzioni moderne come
"Independence Day") stanno cominciandoe a soffrire il peso
degli anni. Dopo film come “Jurassic Park”, "Forrest Gump” e
“JTumanii”, il pubblico pretende che i nuovi film di fontascienza
o di fantasy siano sempre pit spettacolari @ meglio realizzati
di tutti i predecessori, & questo significa pit effetti realizzati al
computer. Fino a pochi anni fa, comungue, questo progetto
semplicemente non sarebbe stato possibile, come ha fatto
notare George Lucas stesso: "i computer non erano abbastan-
za potenti per la nuova trilogia di "Guerre Stellari” e la tecno-
logia di cui avevamo bisogno non era ancora disponibile”.

FARLO CON LO STILE “GUERRE STELLARI"
Provate a pensare a un film che non includa almeno in mini-
ma parte, le tecniche di effetti speciali che sono state inventa-
te e perfezionate dalla Industrial Light & Magic per girare la
trilogia di "Guerre Stellari”. Ci siete riusciti? Il cinema
modemo ha un grande debito nei confronti di questi film e la
gente tende a dimenticare quanto "Guerre Stellari” sia stato
rivoluzionario nel 1977. Quante volte la sequenza iniziale
dello Star Destroyer Imperiale che insegue la Blockade
Runner della Principessa Leila & stata copiata in altre produ-
zioni? E stata persine duplicata in "Independence Day”, come
d'altronde molte altre scene, come l'attacco alla Morte Nera,
che pué essere confrontato senza grossi problemi con l'attac-
co finale alla nave aliena di "ID4", fino al punte in cui rimane
soltanto un caccia e il suo pilota deve lanciare un missile
dentro un piccolo canale di scarico. “Guerre Stellari” & stato
un vero punto di svolta nella storia del cinema.

«Gli effetti speciali sono soltanto uno strumento, un modo per
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raccontare una storia. La gente tende a confonderli come fini
a se stessis, spiega Lucas, «Un effetto speciale senza una sto-
ria & una cosa molto noiosa: uno degli errori che vengono
commessi dalla maggior parte delle produzioni fantascientifi-
che & una grande spesa in fase di creazione e di realizzazione
dell'ambiente con un grande spreco di pellicola su di esso,
mostrandolo in lungo e in largo e perdendo di vista il ritmo
della narrazione». Certo, questo non si pud dire di "Guerre
Stellari”, che ha unoe stile tutto suo, con movimenti rapidi in
sequenze d'azione e un rapido montaggio delle scene. Questo
stile venne sviluppato naturalmente da Lucas, che ama le
macchine da corsa, cosa particolarmente evidente nella
scena del canalone della Morte Nera.

Durante lo sviluppo di "Guerre Stellari” erano due le princi-
pali teorie sugli effetti speciali: la prima era la scuocla di
“2001: Odisseda nello Spazio”, in cui ogni dettaglio doveva
essere curato e realistico, e l'altra era quella dei vecchi B-
Movie degli anni 50, in cui tutto poteva andare e non importa-
va se lo spettatore sapeva benissimo che la creatura della
laguna nera era un uomoe con unda tuta di gomma. "Guerre
Stellari” e a metd tra queste due scuole, e ha realizzato degli
effetti che, per quanto fantastici, hanno sempre tenuto d'oc-
chio il realismo del risultato finale.

Il piu semplice degli effetti & una variazione sul tema del-
l'uomo dentro la tuta di gomma: Chewbacea, per esempio. Un
secondo sistema per realizeare una creatura realistica & uti-
lizzare degli animali vivi (magari un po’ truccati) che si fondo-
no con l'azione di background di una scena: questa idea era
stata originariamente utilizzata per il film "Viaggio al Centro
della Terra”. Vi ricordate i Bantha dei Sabbipeodi su Tatoocine?
oi trattava di elefanti coperti di pelliccia, naturalmente.

Un terzo sistema & utilizzare dei modelli o grandezza natu-
rale che vengono mossi meccanicamente, come le formicone
di tanti B-movie. D'altro canto, i modelli spesso sono cosi
grandi che tendono a risultare irrealistici anche coprendone i
difetti con altri effetti speciali, quindi questa tecnica viene
utilizzata molto raramente.

Filmare dei modelli di queste dimensioni richiede 1'utilizzo
della tecnica della stop-motion, che viene usata ampiamente
in tutta la trilogia di "Guerre Stellari”, ed é proprio questo a
rendere i {ilm cosi rivoluzionari.

La prima creatura realizzata in stop-motion, utilizzata in
“Beast From Twenty Thousand Fathoms" era fatta in argilla.
Un altro film che ne fa largo uso & "King Kong”. Questa tecni-
ca consiste nel filmare una sequenza foto-
grammoa per fotogramma, muovendo
leggermente il modello tra uno
scatto e I'altro. Necessita di
moltizsimo tempo e il risultato
finale pud essere troppo mec-
canico. In "Guerre Stellari”,
molte delle navi nella sequen-
za della Morte Nera sono state fil-
mate utilizzando la tecnica della
totografia stop-motion.

«Nel primo tilm abbiamorealizzato gli etietti speciali par-
tendo praticamente da zero, e li abbiamo portati fino al punto
in cui ho potuto raccontare la storia che volevo: una battaglia
spaziale, un film rapido. Molti degli effetti sono stati inseriti
in fase di montaggio, con trucchi del mestiere, ma siamo
andati cosi lontani nell'ideare e realizzare nuovi effetti spe-
ciali per il movimento delle astronavi... da riuscire ad avere
un impatto veramente drammatico» spiega George Lucas. «E
un po’ come la tavolozza di un artista. Con il primo film forse
abbiamo avuto a disposizione venti colori con cui dipingere,
mentre con il terzo ne abbiamo avuti una quarantina: questo
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Gli esperti dalla ILM hanno utilizzato vecchie sequenze di Guerre Stellari che
erano state tagliate per inserire immagini wireframe di Dewback.

non significa che il quadre in sé sard pia bello, ma fornisce
all'artista pit strumenti con cui giocare e con cui migliorare
la propria opera.s

Per "LImpero Colpisce Ancora” vennero inventate due
nuove tecniche: la go-motion (o go-mo) e il motion control. 5i
tratta di tecniche che sono state aggiunte ai movimenti dei
tauntaun e ai quadropodi imperiali (AT-AT). La stop-motion,
infatti, era troppo meccanica, mentre 1 tauntaun dovevano
correre proprio come se fossero vivi e gli AT-AT dovevano
muoversi con fluidita, come animali meccanici.

| tountaun erano modelli dotati di diversi motori che pote-

v ——
v D

ssere mossi leggermente dal computer mentre la tele-

i}

camera scattava un fotogramma: in questo modo il fotogram-
ma veniva leggermente mosso e questo eliminava il "look”
tipicamente meccanice della stop-motion. Anche 1 quadropodi
imperiali erano controllati dal computer, ma in questo caso lo
erano anche le telecamere! Questo permise allo statf di
ricreare la scena in modo identico per diverse volte, un siste-
ma essenziale per l'utilizzo del cosiddetto "blue screen”. La
tecnica di motion control rimuove in parte i movimenti mecca-
nici dovuti alla stop-motion e tende a dare al soggetto
un movimento {Hluido ma leggermente meccani-

co, perfetto per gli AT-AT.

Grazie alle tecniche di computer-grafica & possibile utilizzare modelli virtuali al posto di gquelli in resina: questo
permette una mobilita completa e priva di limitazioni dovute alla fisica e alla gravita del nostro pianeta.
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COS'E
CAMBIATO
Naturalmente, al
giorno d'oggi, que-
ste tecniche sono
superate come gli hula-hop. Oggi si possono creare modelli
grafici interamente al computer: utilizzande le immagini
generate sul monitor, i registi possono scegliere il tipo di
movimento della creatura, del droide o del veicolo.
Nell'edizione speciale, la ILM ha creato un nuovo tipo di droi-
de (Thindroid o ASP) che & totalmente generato al computer,
sanza alcun modello fisico. Non cammina in modo molto diffe-
rente dai bipedi imperiali de "Il Ritorno dello Jedi” e potrete
osservarlo in una delle sequenze pancramiche di Mos Eisley.

Al computer non si pud determinare soltanto lo stile di
movimento di un oggetto, ma i designer possono anche svi-
luppare modelli wireframe prima di aggiungere il rendering
della pelle o le texture della superficie, e hanno quindi un
controllo piu creativo.

Molti modelli ideati per i film originali oggi abbondano
sullo schermo, per esempio nella sequenza dell'attacco alla
Morte Nera, in cui si passa dalle vecchie scene, che utilizza-

| 'F'tii

Original

In gqueste tre immagini si pud avere un'idea della tecnica utilizzata per sovrap-

norre il modello computerizzato di Jabba all'attore che lo impersanava.
http://www.oldgamesitalia.net/

| due droidi escono da una porta in cui si erane nascosti per controllare che le truppe non |i stessero cercando: di
fronte a loro, ignaro che siano sfuggiti all’attacco alla nave della Principessa Leila, un soldato sale sul suo Dewback,

vanc modelli veri, a quelle dell'edizione speciale con caccia
ad ala "X" e caccia TIE realizzati al computer. | nuovi modelli
sono pitl mobili poiché esistono soltanto all’'interno dei com-
puter e non soffrono delle restrizioni delle leggi della fisica:
possono compiere le manovre piu improbabili per inseguire il
proprio bersaglio, mentre nei film originali si muovevano in
gran parte per linee rette.

Una volta che & stato creato un modello sullo schermo, &
soltanto una questione di come lo si vuole mostrare: se lucen-
te, opaco oppure ricoperto di texture e questo si pud ottenere
fotografando un materiale o una superficie dal mondo reale e
applicandola all'oggetto in questione. A questo punto, & il
computer a occuparsi di aggiomare le fonti luminose e le
ombre e, una volta completato, put essere stampato diretta-
mente sulla pellicola fotogratica senza la necessita di utiliz-
zare un blue screen specifico.

Il processo di blue screening consiste nel riprendere un
oggetto in primo piano su uno stondo blu, quindi di rifotogra-
farlo digitalmente per produrre un immagine in bianco e nero
che viene combinata con il background in modo da creare un
"buco” nello stondo che si vuole utilizzare, in cui si puo inseri-
re la sequenza originale. Con questo sistema & possibile posi-
zionare l'attore o il modello in gqualungque ambiente e in qua-
lunque situazione.

A volte, perd, la tecnica produce delle linee di sovrapposi-
zione attorno all'oggetto in primo piano: cggi il pubblico non
si aspetta certo di vedere effetti simili, e questo & uno dei
motivi per cul Guerre Stellari appare un pe’ datato,

Nella nuova edizione speciale queste linee sono state
rimosse il piu possibile, ed & una cosa che =i pud fare con due
sistemi. Il primo, molto semplicemente, & rigirare la scena,
che & un procedimento costoso e non sempre possibile, men-
tre il secondoe & sfumare i contorni dell'elemento sovraimpres-
so. La scena pin importante di Guerre Stellari che € stata
rimessa in sesto con questo sistema per 'edizione speciale &
I'attacco alla Morte Nera, soprattutio nella scena del canalo-
ne in cui i contorni delle astronavi sono stati leggermente sfu-
mati, il che, inoltre, fa apparire il loro movimento ancora piu
veloce.

LE NUOVE CREATURE

Le immagini generate al computer sono la norma nei film di
oggi, & sono una tecnica inventata e sviluppata dalla ILM a
metd degli anni ‘80, utilizzata per gli incredibili effetti di film
come "Jurassic Park”. Pensate che une dei dinosauri di questo
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film & stato adattato per essere utilizzato nell'edizione specia-
le di "Guerre Stellari”: il brachiosauro che mangia le foglie
dall’'albero su cui stanno dormendo il professor Grant e i due
bambini appare, con un look leggermente diverso, anche
nella sequenza iniziale di Mos Eisley. In questa scena, infatti,
una speeder bike sterza improvvisamente davanti al sauro,
spaventandolo e facendo cadere i jawa che si trovano sulla
SUd groppd.

Questa scena & una vera meraviglia tecnologi-
ca, poiché incorpora diversi pezzi realizzati
digitalmente: in primo luoge il "rontosaura”,
ma anche alcuni angoli dell'ambiente
cittadino. Gli edifici, infatti, sono pin
numerosi e di dimensioni maggio-
ri, con uno stile pia "Guerre
Stellari”.

Ci sono anche molte piu
persone che camminano
nelle varie scene, per la
precisione impiegati
della [LM che sono ,
stati filmeati durante i primi mesi del 96 mentre cammina- |
vano in un parco. Queste immagini sono state, quindi,
sovraimposte alla pellicola nel mode usuale. Infine, 1'ul-
timo pezzo di questa scena é la speeder bike stessa.

Questo nuovoe tipo di veicolo, chiomato con un
termine scherzoso e affettucso "Bubba Fett” dai
suoi creatori della ILM, é completamente gene-
rato al computer basandosi su un modello di
Harley Davidson. [l movimento della speeder
bike & stato posizionato sullo schermo di un computer ed &
stato aggiunto alla sequenza del Rontosauro che si impenna,
prima di essere inserito in fase di stampa. Questa scena ha
elementi della sequenza originale, una nuova serie di edifici,
nuove creature e nuovi veicoli e personaggi che camminano:
il tutto crea una delle parti pin divertenti della scena di Mos
Eisley, e una delle sequenze che sono state mostrate con pin
largo anticipo di tutta la trilogia dell’edizione speciale.

Jabba the Hutt & stato uno degli elementi realizzati con un
tocco artigianale nella trilogia originale dei film: come ogni
altra creatura, é stato reso reale grazie a un carattere partico-
lare e allo studio dei dettagli, che imitano alcune caratteristi-
che umane.

E stato il pupazzo pit grande mai utilizzato su un set cine-
matogratico, e richiedeva ben tre persone per essere control-
lato nella maniera corretta, una sotto il pupazzo vero e pro-
prio e due dietro le quinte. 5i trattava di un persondaggio che
ara stato ispirato dichiaratamente a Marlon Brande ne [i
Padrino, che pesava circa tre tonnellate, era lungo sei metri e
colpi l'immaginazione del pubbliceo istantaneamente. Quello
che pochi sanno & che Jabba appariva brevemente anche in
Guerre Stellari, ma la sua scena era stata tagliata nel mon-
taggio definitivo del film.

«Ho cominciato con l'idea di girare la scena con un uomo,
con l'ideq, al limite, di utilizzare il matte-painting e la stop-
motion per ricamarci su una creatura aliena umanoide», ha
dichiarato Lucas, quando gli & stato chiesto perché ha taglia-
to la scena del dialogo tra Han Sclo e Jabba the Hutt nel porto
spaziale di Mos Eisley: i motivi principali, infatti, erano il
tempo e i limiti di budget.

Si tratta di una delle scene pit famose dell'edizione specia-
i, presente anche nei trailer ufficiali dei film, che molti di voi
avranno gid visto (in ltalia erano stati abbinati all'inizio di
“Independence Day”); nella nuova scena migliorata, infatti,
Jabba & completamente generato al computer e ha un aspetto
un po’ pit snello di quanto non avesse ne "Il Ritorne dello

iy
P

Quattro immagini tratte dalle sequenze dell'attacco alla Morte Nera. Ora le migliorie tecnologiche in campo

cinematografico, hanno permesso di coronare 'antico sogno di Lucas di realizzare una Space Opera realistica.

Jedi": finalmente la scena pud apparire come era stata pensa-
ta originariamente, eccettuato il fatto che il nuovo Hutt & digi-

tale e non realizzato con la stop-
motion.
Nella scena originale, Harrison Ford

che aveva la parte di Jabba, ma ora noi

" sappiamo che il signore del crimine di
Tatooine ha una forma simile a quella di una
lumaca e Solo non sarebbe in grado di tare questi
movimenti con un essere simile. Ricordiamoci anche,

tutto & possibile! La [LM & riuscita a superare questo proble-
ma “spingendo” Solo dalla scena coriginale e lasciando un
"buco” in cui é stato poi inserito digitalmente il nuovo
Jabba. Han Solo, quindi, & stato incorporato nel modello di
Jabba sullo schermo del computer. Nelle scene in cui il con-
trabbandiere avrebbe dovuto girare attorno a Jabba, oggi
passa sopra la sua coda, facendolo ringhiare di dolore: la
sequenza generata al computer & stata infine sovraimposta
sul vecchio filmato.

Il nuove "Guerre Stellari” vanta anche un'apparizione
cameo di Boba Fett, il cacciatore di taglie che =i vede negli
altri due {ilm della trilogia: il personaggio & stato sovraim-
posto su Greedo (nelle sequenze originali), che viene ucci-
so da Solo nella "cantina”. Un particolare che aggiunge
spessore alla storia di Solo e {o capire ancora pit chiara-
mente che si tratta di un contrabbandiere e di un uome
ricercato, oltre a presentare Jabba prima de "Il Ritorno
dello Jedi”.

L'edizione speciale de "[l Ritorno dello Jedi” ha permesso
a Sy Snootles e alla Max Hebo Band (nel palazzo di Jabba)
di lanciarsi in una giga strenata: sono stati infatti aggiunti
due minuti di film riguardanti proprio la loro esibizione
musicale, in cui appariranno coristi e membri addizioneali
della band, in modo da rendere il pezzo pil convincente e
soddisfacente. Una Snoctles generata al computer ha per-
messo di far cantare il personaggio, dotato di labbra ispira-

Il tempio del pianeta Yavin che & stato riutilizzato dalla Ribellione per costruire una base
seqgreta @ stato “leggermente™ modificato: ora sembra uscito da un film di Indiana Jones!

girava melte facilmente attorno all'attore

perd, che si tratta di film: nella magia del grande schermo

Biar Wara - Bpesinl Eeithes 100D

In guesta immagine potete
ammirare Jabba the Hutt
come era stato realizzato nel
1877, un’'immagine inedita
che vi offriamo in antepri-
mal Il lavoro di “restyling”™ di
gueste sequenze ha dato
risultati insperati per qualita
e originalita, tali da stupire i
tecnici dalla ILM e o stesso
Lucas!
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Guerre Stellari nel Cyberspazio

Discussioni, immuogini, swoni, fimati, file o down-
load libers, onimazioni: ko rete & davvero una
gran easa, non credete? Ecco dove pohete guarda-
re per corcare hutlo cid che vi serve riguordo a

LISTA GRATUITA DEI BLOOPER

D GUERRE STELLARI

bt fvrwrw.cresnelt ~davej/welcome him

La liste dei bloaper pil completa di Guerre
Stellari che vi dice, & spesso vi mosira, dove fro-
ware | vari errori nefla sagoa.

SUONI DI GUERRE STELLART GRATUITI

hitp: | [wowrw. stwing.upenn,edu:8001/
storwers/multi/“hashsounds

http: | fwrwrw.the-canting.com,

Citazioni & bottute dai film di Guerre Steflari in
vari formati, ideali per personalizzare ko vestro
serivonio di Windows,

IMMAGIMI E SCEME TAGLIATE

DAl FLM GRATUITE

hitp:/ fwwrw,shwring.upenn, edu:8001 /
sharvears,'mulli/ hash imaoges

Questo sito offre dettagli su tuthe Je scane togliate
degli origingli tre film. Queste scane derivena do
diverse seeneggioture disponibili sulla rete con
immagini da fenfi came le frading card o Fimati
ariginali, quanda passibile.

Riuscite a identificare questa scena? E un blooper tagliato o appare

effettivamente in uno del film?

Alcuni dei musicisti dell’en-
tourage di Jabba the Hutt,
Gli Oasis potrebbero Impara-
ré gualcosa dal loro look!

ARTE ASCI GRATUATA ISPIRATA A GUERRE STELLART
it/ weww.shwing. upenn.edu:B001 /sharwars/m
ulti/ "hash swascii.bd

Si tratta di wno del i pit strani di fafta la rete e
canfiene molle immagini di personoggi & di ostro-
navi di Guerre Stellari realizzate in formato
ASCH, Mollo simpatico,

SCENEGGIATURE GRATUITE

ttp: / f www_stwing. upenn.eduz8001 /

sharwars films/

Un dai % pid velod per cttenere Jn sceneggiatu-
re dei film: mentre oliri siti sono pii completi,
wﬁmwin"xﬁpruigilﬂimnh
prima stesura di Guerre Stelfari (che ho ancora
malfi elementi delle prime tre parti che dowrebbe-
ro castituire il fulere defla nuova frilegia di pre-
qued),

LIBRO DI QUIZ GRATUMC

itk | fwewwstwing upenn.edu:B001 /

starwars/ quitboak_tx

Uno strana sifo che confione un hibro di quiz com-
pleto su Guerre Steflart: aftenzione, le domonde
sone malte difficili

OGGETTI 30 GRATUITI ISPIRATI

A GUERRE STELLARI

hitp: / /effie.osir.hihm.no/ ~danso//starwars/mesh
es.him

Polrete osservore ¢ scoricore una grande variehd
di modalli tridimensionali in wireframe do questo
sito che & un “mirror” dello poging Web & Horry
H. Chang & ha meltissimi modelli satvati in formo-
to Jdstudio [avrete bisogno di un convertitare per
irasfermardi in oggetti DXF, ma poivete frovars
anche uno di ques pragrammi dispanibile gre-
tuitamente sulla rete}.

ALTRE IMMAGINI GRATLATE

hitpz/ /erau.db.erou.edu/ ~odamsie/

starwars. himl

Esalto, alire immogini pronbe per cssere scaricote.

SCREENSAVER Di GUERRE STELLARY GRATUITI
hitp:/ fweww.windows$5.com/

te a quelle di Mick Jagger, in modo pit realistico.

I membri della nuova band sono un mix tra attori reali e modal-
li generati al computer: gli attori sono i coristi e i danzatori che
ballano e suonano mentre una strana creatura si dimena in

primo piane.

Tutte questo ci fa salire alle labbra una domanda: quando
potremo vedere questa edizione speciale? Una parte del filmato
& gid disponibile per una visione al pubblico in un cinema IMAX
di Bradford, in Inghilterra. Il film, di 40 minuti, "Special Effecis -
Anything Can Hoppen” (effetti speciali - tutto pud accadere),

prodotto dal responsabile degli ettetti speciali di "Guerre
Stellari”, Ben Burtt insieme alla NOVA/WGEH di Boslon, @ un
documentario sugli elfetti speciali moderni & ¢i mostra aleuni
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Mel sito di Windows 935, terribilmente lento nel
pomeriggio, «f sono melte cose divertenti su
Guerre Stellari, come i temi dello scrivania, gli
screansaver, | cursori e le icone, un oliro passo
obbligate per una personalizzazions completa
dello vasira sorivania.

TESTA Di CHEWBACCA CHE RUOTA GRATLUITA
bithp: wewre.icls_ et { =mbavares, chewie. himi
Quasta pogina & interamente dedicoin of foppeto
semovente di Guerre Stellars: ra le cose do sari-
core ci sano melke immagin, swoni ¢ queska stra-
no fosdo ratante.

INFORMAZION] SULL'USCITA DELL'EDIZIONE
SPECIALE DELLA TRILOGIA

hitp: [/ wwrwL.cinenet. net/ agrapha  SharNed /SW.
him

http:/ leapard.cs.latrobe.edu.ou/ ~kovkoula/
hitp=/ /islondnet.com / ~corana,/films  detoils/swd.
biml riguarda a Guere Stellori; dovrete inserive
swi per Limparo Colpisce Ancoro & swb per i
Ritorna delle Jed

hittp:/ /dv.pet ~corona, films details / ywd hitml
hittp: / {weww.igw.on.col (= forsythe, sarlaoc /
sbwrs.him

Ecco olcuni dei posti migliori in cui dare un'ec-
chiata per avere e ulime informazioni, le notizie
e le immagini riguardanti I'edizione speciole: con-
tengono jpg scaricobili, mov e aliri File del gene-

INFORMATIONI SULLE TRUPPE D'ASSALTO
UAPERIALI

hitp:/ wrww workd. et/ ~jasead

stormiroaper/ starmbraaperha, him

Una pagina dedicata ofle truppe d'assallo impe-
riali con infarmazieni riguordanéi le ormature, la
podenza di fucco delle loro armi @ le missioni di
addestramenta.

CRONCLOGHA DI GUERRE STELLARY

hittp:/ /execulink.com /%7 Esalmond) index.him
Ura cronslogia completa & Guerre Sfellari che vi
dice quando un qualsiast episodio si inserisce
nella saga con precisione, incledende collega-

Chewbacca adora passare Il suo tempo
libero a casa, con moglie e figli!

menti o sifi di fumett, film, libri e giochi.

ARCHIVIO DEI COLLEZICNISTI

hetp: / [wowrw.cswashingtan.edu (homes,

lopez/ collactors.himl

Questo sita & il sogno di i | bembini mai cre-
sciuti che continuane o collezionare | giocattoli di
Guerre Stollari: con un rapide sguarde o questo
sits potrete avere immogini dei protofipi di gio-
caftali @ di tutto il “merchandising” di Guerre
Stellari di cui non avele mai nemmenc sentifo

parlare.

FILMOGRAFIA

hitp:/ [ woarw.stwing.upenn. eduwB001
storwars/swoctors, himl

La fista completn del casting di tutt i tre film con
callogamenti alle star principali che maostrana
bt it chie hanno fotto in pessate e quello che
stonna focendo ol giorno d'oggi. Malko inferes-
sonbe,

“DRIMKING GAME" GRATUITO

SU GUERRE STELLARI

hitp:/ { weber,u.washington.edu /~schell
swig_intro himl

Un‘alira opzione @ cui cerfamente. non avele Mo
pensate: bere con ghi amici guerdondo Guerre
Stellori (per esampio: ogri voli che qualtuna col-
pisce una truppa d'assalie imperiols si beve un
bicchiers di whisky... vi sfidiamo od arrivare sobri
alla fine dal prima film...}.

retroscena di “JTumaniji®, di “Independence Day”, di "Kazaam!” (un
film con la star del basket Shag O'Neill) e, naturalmente, "Guerre
Stellari": questo film mostra il primo nuovo pezzo di pellicola su
Guerre Stellari che sia stato girato da vent'anni ed & stato realiz-
zatto nel formato speciale IMAX da 70 mm, in grado di rendere
un'immagine davvero gigantesca & imponente. In qualehe video-
teca ben fornita potreste riuscire o reperirlo

Il suono digitale & gia stato collaudato, nell'uscita THX delle
videocassette del 1995, ma nell'edizione speciale ci saranno
anche da guesto punto di visto numerose aggiunte. Le date pre-
viste per le prime italiane dei film sono, rispettivamente, il 23
marzo, il 7 aprile e il 15 aprile. Una scorpacciata di Guerre
Stellari per tutti gli appassicnati. Noi di ZETA non vediamo l'oral
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| ~ UNGRANDE GIOCO DI CALCIO MANAGERIALE.
SIEDI IN PANCHINA IN QUALITA' PI MISTER: TI ATTENPONO
__DECISIONI DELICATE E IMPORTANTI! | __
| i RS T g
ESP COMPLETAMENTE IN ITALIANO [Sy
| PC CD-RNAA
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TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI

RELEL

La Terra e stata ecologicamente distrutta
e i sopravvissuti si sono divisi in 8 clan opposti € vivono in navicelle
spaziali immense. Tutti sono alla ricerca di una nuova “terra’
da colonizzare. 1l tuo cervello e stato congelato criogenicamente

CD-ROm ed ora ¢ collegato al computer principale:

COMPLETAMENTE cosi puoi guidare direttamente la colonizzazione del nuovo mondo.
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI: .
486/66 CPU O SUPERIORE, la tua nuova colonia!
8 Mb RAM,

(RACCOMANDATO PENTHIUM 90),

LETTORE CD.Rom 2X,

SCHEDA SONORA COMPATIBILE

16-BIT SOUNDBLASTER, SVGA,

MOLISE.

Costruisci, controlla mostri di terra, aria e mare per difendere

Mo Werde
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N GIOCO CONSIGLIATO
Questi giochi sono
garantiti dalla redazione
di ZETA. Potete stare
tranquilli: | vostri soldi
saranno spesi bene e il
gioco non sfigurera nella
vostra collezione.

http://www.oldgamesitalia.net/

_Guf:pnmmr.m |asezione dedicata ai test. -
“ZETA non e solo una rivista dijrecensioni. Ma _
| nsmm gmcanu un ruulu lrnpurtante i

l wdgbgmg!jﬁglann cari, e sappiamo quindi
* che avete ﬁisugnu di giudizi chiari e
imparzializs

J lle recensioni di ZETA -
epropno una guida alllacquisto
per tuttiigli appassionati divideogiochi.
Ciascun gioco recensito su ZETA e stato B :
giocato a fondo e testato sotto tutti i ptmtidi. ;

vista dar migliori recensori sulla piazza, Vit
ZETA € una rivista indipendente. Il nostro P L -, -
“editore diriferimento” e il lettore, guindi S e

potete fidarvi der nostr ait giudizidisistemadi,_ f 5 : '
valutazione di ZETA - da Jiag 0, comesie

scuola - & cosisemplice _lu:;;.m_,u il
banale.. _ o Ly _. e A |
E, proprio come a Scuo ; ginsuun, < - TEEL e
gioco é sufficiente, ‘f‘ Pl
dﬂf Eiﬂﬂl‘iﬂﬁﬁﬁﬂfmt § o

-_Tuﬂnﬁpif S e n =
!--c-frw e 2
£ 5

ZETA VERDETTO Ecco il significato generale di ciascun voto.

Sistema WINSS CD-ROM ) -
Garare: FATE VOI EKE perfetto in tutti i

S H: ZETASOFT ™1 sensi: un'idea geniale
Sviuppalons; THE COUNT esequita in modo
> 8 impeccabile. Pii che un
classico, & una
rivoluzione.

Bl un gioco di elevata
gualita e originalita.

Potrebbe essere un passo

avanti per un genere

gsistente oppure un

tentativo - riuscito - di
SISTEMA CONSIGLIATO creame uno nuove. Un

Se  vosio sislema nsponde classico,

GO LM S0 SUETETIA.

Bl Anche se non si pud
definira un classico, resta
un signor gioco. A volte,
d puo indicare un classico
. f in alcuni generi
: ] altamente specialistici.
{'n breve coonmento in 351 Un buen gioco. Un
clil broverete rassuenii | 1 prodotto ben fatto di un
punti fondamentali genere gia affollato di

& un gioco sufficiente. e

Forse realizata con BLO0D EMAG WITZitP e e
(Ompetenza, sicuraments - T ol

ton poca originalita. % I=__ - = =il Pt L]
H un gioco - - .

insufficiente. Qui i difetti | lBlasdte) 8 BLIZZARD
Cominciano a Superare i . ol }
pregi, Non c'é ancora da f G MANAEEH 1 hﬂﬂll_ﬂl’ WF }-.'n' — i
vergognarsi, ma certo o - y-ﬁ Hfﬁ' Yy o T
sono modi migliori per i iLL::‘L#.:UJ L 'HTEHAEI v t"*' -'Ii g
spendere i propri soldi. o et

elal=is ¥ ; 2
B un gioco di qualita Jilzilgz3 JrJ:JLmI-" e NE w GRUD COMPUTING 53

scadente, Ha difetti

strutturali sia per quanto
riguarda Il design che la
programmazione.

Chi lo conosce lo
evita. i ;
E rdlem COMEe Sopra, ma - il 4 r‘lﬂ?_?:‘_?ﬂr-_l'__
peggio. ' :

| FANE ORAGHGN
ldem come sopra, ma Uil
peggio ancora, ﬂ[ EM&G'DHIA 5

.l

defla recensione, ottimi giochi, se non di e - o
Inseente af voto o B classich ' Hﬂ'ﬂf{-_‘r e EKE‘!,F 5-n-¢,_1__ St ROCKET _.h'ﬁ"i £ 0
fomisee, @ ang prioa : _ T"'-N.,.“q i '
|u|.|||'"¢r|'rr it msdra ; o ' B 1 i ]
Ao i . ! ﬂm COPTER MAXTS R g
feteler i T Lo F"r ' . B T
.1:rlr.lr'nrq'r|"11['H||.lr'rill_l;llr-.r.'}. : OGNUNO HA IL SUO PREZZO ‘.EEULTRAF mmﬂmm}m 2 5«5
nadispensalile legeare = - 3
:”:r .-.-i-.-r”rmtra..q.i.-ur::-‘. | prezzi che forniamo sono da conside- W STARS! EMFTHE 5 85
rarsi puramente indicativi e possono BT A, ' » :
subire variazioni a seconda del negozio | MSEGA RALLY '“5565 FE-* ' 44
dove effettuerete i vostri acquisti. In : : ,
caso il prezzo non fosse disponibile al - WAERMINATGR-SKYNET UIHGIT'J a1 , 3l
momento di andare in stampa, potrete s _
ottenerlo telefonando al distributore .TAKEHU SUISYRS U et
ufficiale del prodotto che vi interessa. B ViRTU A EEIF i CEGA PC 2 1
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Dopo Warcraft 2, il miglior
gioco di guerra in tempo reale
di ambientazione fantasy, la
Blizzard ritenta il colpo con
un RPG dalle potenzialita
praticamente infinile.

ULTIMA IX

Il villaggio & il luogo dove tornerete pio spasso per
rifornirvi di pozionl & vendere gli oggettr.

dai tempi di Ultima VIll, che nel mendo

dei videogiochi per computer non fa

la sua apparizione un gioco di ruclo in
3D isometrico della stessa levatura. Bisogna
anche ammettere, in effetti, che di titoli di
questo tipo non se ne sono poi visti molti, e a
parte prodotti come Albion o Druid, questo
genere tanto amato dai possessori di PC é
stato maggiormente rappresentato da giochi
in soggettiva, certamente pil spettacolari gra-
ficamente. Per fortuna, perd, alla Blizzard

. i _
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Oltre il fiume che costeggia il villaggio vive la stre-
ga, specializzata nelle magie & nei bastoni magici.

hanno pensato di non attendere oltre I'uscita
di Ultima IX e di lanciarsi in un progetto
davvero grandioso, Diablo.

Risale a circa tre mesi fa la demo giocabile
{di ben 48 MB da scaricare da Internet!) che
la Blizzard aveva distribuito nella Grande
Rete; questa consentiva di giocare con una
sola classe nel primo livello del lungo
e complesso dungeon che
avrebbe portato Il giocato-
re allo scontro finale

L'effetto di trasparenza dil muri vi permette di u-edem le zone del livello che altrimenti resterebbero celate. Queste funziona solo secondao il

permettono di vedere cosa vi aspetta in un'aitra stanza.
http://www.oldgamesitalia.net/

CQuando salirete di livello, punti vita e mana verran-
no riportati al massimo.

con il malvagio Diablo. Gia da questa demo,
pero, era possibile capire le incredibili poten-
zialita del titolo. Per quanto il livello disponi-
bile fosse solo uno, infatti, il computer gene-
rava, a Ogni nuova partita, un sotterraneo
sempre diverso. Questa "generazione casua-
le" non interessava soltanto la disposizions e
conformazione di stanze e corridoi, ma
anche il tipo di mostri e persino gli
oggetti magici e i tesori che era
possibile trovare lungo il viag-
gio. Questa notevole carat-
teristica @ indubbiamente
il punto di forza di Diablo
che, soprattutto nella
versione finale, fa in
modo che ogni partita sia
sempre realmente diversa
dalla precedente, invoglian-
do I'utente, non solo a rigio-
care l'intera avventura con
ognuna delle tra classi disponibili,
ma anche a giocarlo in compagnia di amici
visto il vasto supporto per il gioco multi-
player.
La storia di Diablo si svolge nella terra di

Khanduras, sconvolta dalle continue lotte tra

luce e tenebre. Dopo la fine dell'ultimo gran-

|' e :}:h-...— ““.,

.h-!—
4 .r:.:\l..\{.t.;
i b Lt

Con il tasto “Spell” & possibile accedere alla lista
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de conflitto, | sette demoni a capo delle legio-
ni del male si rifugiarono nel loro luogo d'ori-
gine, [ Inferno, ma ben presto i quattro signori
minori, Duriel, Andariel, Belial e Azmodan si
rivoltarono contro i tre maggiori Mephisto,
Signore del'Odio, Baal, Signore della
Distruzione e Diablo, Signore del Terrore,
relegandoli, al termine di una lunga guerra, nel
mondo dei mortali. Qui i tre demoni maggiori
cominciarono a gridare la loro vendetta, semi-
nando morte e distruzione, finché una setta di
preti e maghi, gli Horadrim, non riuscirono a
rinchiuderli all'interno di pietre magiche
estremamente potenti, le Soulstones, edifican-
do sopra di essi una cattedrale per contenere
gli influssi maligni. Con il passare degli anni e il
decadimento della secta degli Horadrim, il pil
potente dei tre demoni, Diablo, si & risvegliato,
entrando in possesso del giovane figlio del re
e portando alla pazzia quest'ultimo. La splendi-
da cattedrale vicino al villaggio di Tristam &
dungue diventata la roccaforte delle forze del
male e Diablo, in attesa, sta raccogliendo le
forze per poter andare a risvegliare i suoi due
potenti alleati.

Al giocatore, dunque, spetta il compito di
impersonare I'eroe che dovra fermare il ritor-
no di Diablo nella terra di Khanduras, affron-

Una devastante esplosione nel pieno del suo splen-
dore, sperate di non vederle mai nella vostra base.
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La mappa & una delle cose pid comode di Diablo. Premete il tasto TAB per attivarla e la potrete consultare in

sovrapposizione al gioco, riuscendo a orientarvi molto facilmente,

tando sedici lunghi livelli nei sotterranei della
cattedrale ormai sconsacrata  invasa dalle
forze del male. Questi sedici livelli saranno a
loro velta divisi in quattro ambientazioni prin-
cipali, i sotterranei, le catacombe, le caverne e
l'inferno stesso, dove Diablo & in attesa di rea-
lizzare i suoi malvagi propositi. Lo svolgimento

del gioco & quindi piuttosto lineare e mancano
le incredibili ricerche a cui la serie degli Ultima
ci aveva abituato. In ogni caso, oltre all'impresa
principale, e possibile intraprendere diverse
“quest” (utilizzando il gergo tecnico dei giochi
di rualo) non obbligatorie, per guadagnare
esperienza e oggetti particolari, anche se,

LE TRE CLASSIT

Diobla vi permebe di scegliere il vostro personoggic fro una scebto di tre differenti clossi, Gueste varieronno per quanio
riguarda lo disiribuzione dei punfi nefle quattre coratteristiche fondamentali e per un'abilitd di dasse che avranne sin

dall'inizio del gioco.
GUERRIERD

Questa classe & sicuramente la pit indicata per un giocotore novizio, dal momenio che & la
pit forte nel combattimento ravvicinato. La caratteristica fondamentale del guerriero & ko
forza con cui pud utilizzore be armi pil letali & le armature pid resistonti. Questo fotto viene,

gwwiaments, c:m-clrnhllunl:lum dalle sue scorsissime copacitd nelle arti magiche che pnm comungue essere ollenate
eon il procedere del gioco, Possiede lo copacita di effetivare riporozioni di forfuna su armi & armature.

STREGONME

Lo stregone & indubbiomente una classe molto difficile da gestire, dol momento che parte in
netle svontoggio rispetio olle obire due. Lo sua scarsa forza fisico e bossa resishenzo song,
infatti, controbilanciate “solo” daoll'alia copacita nell'uso delle orfi mogiche, che divento

utile Fiuscendo od avanzore nel giscs, guadagnande nuovi & polenti incantesimi, preclusi alle alire dassi. L sua abilitg
consiste nel pober ricorcare dl:l ml-u i bostoni moagict che use normalmente per combatiere.

I| h:ﬂm di Dicdio differisce non poco doll’idec donsica che 3 ho di guesio dasse. Il svo epi-
feto, infoMh, derive non tonte dofla copocité di rubore oro & oggeMi, mo dalla sua innole
abilita nel dischiliore le numercse troppole presenti nel dungeon. Uohilitd primaria di un

personaggio di questa closse & lo destrezza, che shrufta per usare Farco, ko suo arma prediletin. Scegliendo di giocare
con il lodro & quindi fondomentale imparare l'arte di combotiere o distonza.

Linferno & sicuramente I'ambientazione pil racca-
pricciante, ricca di dettagli macabri e sangue.

Giocando con il guerriero, difficilmente avrete
accesso @ incantesimi oi grande potenza.,

OGGETTI
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GIOCARE IN
MULTIPLAYER

Diable, clire che essere una grande avventura in sin-
gole, & nale con un pieno supporio per il gioco in muk-
tipleyer. Oftre alle cananiche pumhdlh: di giocare vio
rete IPX |quatire giocatori] & vio modem o serale {due
giccofori), Diablo possiede il supporto nativo 'Far la
connessione Internet. | server del gioco sono i famosi
battle.net della stessa Blizzard e sono assolvtomente
gratuiti. A quanto specificate nel manuale, il ping
minimo richiesto per otfenere buone prestazioni con
Diable & 500ms, volore perfettamente occettabile
anche per i lenti nodi presenti in Ialia, a patto che
possediate un modem o 28800bps. Noturalmente,
abbiamo provato o usare i server batfle.net e, franca-
mente, siomo rimashi stupiti dafla strutura del tuthe.
Una valta creato il personoggio, & possibile partecipa-
re o vna delle fonke parfite in corso o crearne uno per-
sonale (o cui pud essere limitaio 'aeccesso tramite uno
password), o andare a chattare in vno dei tanti canali
del server, dove & anche possibile scombiarsi le armi
trovate lungo le avventure] Guesto siskemo permethe,
inaltre, di mantenere il proprio persenaggio in ogni
partita, vedendolo progredire & malurore ned tempo.
Lo prova che abbiomo fatte & stata in un’avventura di
novizi cppena iniziata e, sebbene ci fossero ded roflen-
tomenti piutiosto fostidiosi, nel complesso il futio ero
abbastonza giocabile &, so , molo divertente.
Preparate un bel po’ di soldi per pagare la bollettal

MOSTRI
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volendo essere onesti, queste non compaiono
certo in gran numero come in Daggerfall.

L'esplorazione dej livelli, comunque, resta a
discrezione del giocatore, dal momento che le
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MNei sotterranei troverste dei libri che vi racconte-
ranno la storia di Dfable, farnendovi indizi.

scale per il livello successivo si trovano quasi
sempre in prossimita di quelle del livello pre-
cedente {in modo da facilitare il ritorno al vil-
laggio dove é possibile rifornirsi), ma & abba-
stanza ovvio che, per riuscire a sopravvivere ai
pericoli in profondita, & necessario

“farsi le ossa”, livello per
livello, uccidenda nemici
e trovando il pid alto
numero di tesori
possibile.

A fronteggiare

il glocatore, nei
vari sotterrane
ci saranno ad
aspettarlo una
varieta di maostri
davvero incredibile: il
sistemna di generazione, infatti,
interessa anche guesti ultimi e, partendo da
circa una ventina di modellj “di base”, vengo-
no generati mostri differenti a ogni partita
che, pur mantenendo lo stesso aspetto (uno
scheletro rimane sempre uno scheletro!),

Cliccando sull’icona in basso a destra & possibile
accedere al menu di scelta veloce degli incantesimi.

cambiano di colore e acquistano abilita e
immunita del tutto particolari. Per riuscire a
sopravvivere a guesto vastissimo e inatteso
bestiario, il giocatore avra a disposizione |
classici strumenti degli RPG, le armi da
corpo a corpo (davvero complete, dal
moemento che anche qui vale
il discorso della “genera-
zione casuale '), gli
archi per le lunghe
distanze e le arti
magiche che
prendono ener-
gia dal “mana”

che il personaggio
possiede, dalle per-
gamene “usa e getta”
e dai bastoni magici, che
avranno un limitato numero di
cariche, Al posto di avere requisiti di classe, i
vari oggetti potranno essere usati solo se il
personaggio avra il valore richiesto nella
determinata caratteristica, consentendo cosi
a maghi forzuti di utilizzare armature pesanti
e armi potenti e a guerrieri intelligenti di
imparare incantesimi di alto livello.

Per consentire al giocatore una massima
reattivita in ogni situazione, dal momento
che Diable @ un RPG in tempo reale (cioe |
combattimenti non si svolgono a turni, ma
con entrambe le part che tentano di colpir-
si a vicenda contemporaneamente), & stata
studiata un'interfaccia di gioco molto sem-
plice e assolutamente intuitiva, ovviamente
“punta&clicca”. Cliccando con il tasto sini-
stro del mouse potrete fare tutto: aprire

porte raccogliere tesori, tirare spadate,
muoversi e cosi via, mentre il tasto destro si
occupera esclusivamente di lanciare la magia

lli-gran numero di ca-l:liaule-ri decapitati e impalati
contribuiscono a rendere macabra I'atmosfera,

http://www.oldgamesitalia.net/
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La vostra prima quest consistera nell’'uccidere "The Butcher” (il macellaio). Prima di affrontarlo, dovrete fare
un bel po’ di pratica, altrimenti vi ritroversete triturati dalla sua terribile mannaia.

selezionata in precedenza. Le informazioni
sulle schermo offrono la situazione attuale

lavoro, e per certi aspetti lo & veramente
(assolutamente senza paragone la longevita
del titolo). Quello che, pero, tradisce (non
Certo eccessivaments
e la mancanza di spessore: non troverete

dei punti vita e mana del giocatore, gli
oggetti contenuti nella cintura (in genere le | titolo della Blizzard
pozioni, in modo da poterle usare istanta-
neamente) e i vari tasti per accedere a

menu piu dettagliati, comun-

particolari enigmi da risclvere, personaggi
non giocanti con cul interagi-

que attivabili tramite re (a parte gli otto
scorciatoie via

tastiera: insom-

miseri abitanti del
villaggio che vi

ma, tutLo & forniranno
stato studiato OFgett e consi-
in modo che il gli) e tante
giocatore altre cose che

dovrebbero

comparire in un

possa sempre
fare cio che
desidera con la
massima semplicita e,
vi assicuriamo, I'obiettivo &
stato perfettamente centrato.

gioco di ruclo di
tutto risperto. Uopo
qualche ora, in effetti, di
gioco vi renderete conto che il wwitto si
Dal quadro che & stato fatto fino a ora, limita a scendere nei dungeon, uccidere

Diable potrebbe sembrare un assoluto capo-  mostri a vagonate, trovare tesori e tornare

al villaggio per recuperare risorse e vendere
le- armi inutilizzate. Pud sembrare limitato, e
forse per certi esigenti giocatori lo & vera-

mente, ma nel complesso & veramente
divertente e, soprattutto, coinvolgente, La
grafica, dettagliatissima in 640x480, gioca un
ruolo fondamentale in tutto guesto con
ambienti tetri e atmosferici ricchi di dettaghi
macabri, come cadaveri impalati e corpi
decapitati, aiutata perfettamente dall'incredi-
bile colonna sonora, capace di mettere dav-
vero i brividi come poche altre riescono a
fare. In definitiva, dunque, Diable potrebbe
deludere i piu sfegatati appassionati di giochi
di ruolo, ma tutti gli altri dovrebbero davve-
ro acquistarlo, sopratwutto se hanno la pos-
sibilita di giocarlo in multipiayer, modalita in
cui il gioco promette una quantita di diverti-
mento illimitato.

Carlo Barone
air@bbs.infosquare. it

MUD KLUHHER
TETAL EILLT © 38

RIT F@IRTE : Rd-di
NE@ MAGIC RESISTANCE

La sfera dorata sulla testa del personaggio indica che & attivo I'incantesimo di

“Mana Shield”.
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Anche un personaggio di alto livello si trova nei gual se totalmente crcondato
da mostri. | lore frequent] attacchi impediscono di difendersi efficacemente.
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I'T’S NEW

ROCKET JOCKEY -

Un gioco ad alto tasso “Rec.k#
di adrenalina

Rﬂp - ‘
Una nuova elettrizzante o ok kEf‘

emozione su CD ROM: entra
nell'arena da combattimento
e trasformati in un moderno
gladiatore che, alla guida di
potentissime moto spaziali,
lotta per sopravvivere.

Tre giochi diversi, realizzati in
una spettacolare grafica 3D.
L. 99.000

AV A

'™ 0N D CD ROM Mondadori New Media.

QUi @GD-ROM : -
ey TR Dove trovi questo marchio.
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M I DIA

& CD FIOM

BLINDNESS

Per giocare con un
film-thriller interattivo

Una nuova grande avventura

su CD ROM che puo essere
giocata anche dai non vedenti.
Un autentico film, un thriller,

un mistero da svelare.

Sara un nuovo tipo di suono
(realizzato con un inedito sistema
di olofonia interattiva) a guidarvi
alla scoperta della verita.

L. 99.000

PORTATI A CASA IL FUTURO "4"¢"2&

http://www.mondadori.com/newmedia MONDADORI
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/



NETWORK QRAC

http:ﬁwwwoldgan'n-éaitaliﬂa,.r;etf

http://www.oldgamesitalia.net/

7 CHAMPIONSHIP

Negli ultimi mesi Uobiettivo
dei giochi di corse sembra
essersi un po’ allontanato da
quello usuale delle gare su
pista per dare pitl spazio ai
rally. Oggi questa tendenza
raggiunge il suo apice con la
pubblicazione per PC del
gioco di rally per definizione,
Sega Rally Championship.

discipline motoristiche non di primissimo

piano faticano non poco a trovare il loro
spazio: troppa € forse I'attenzione verso la
Ferrari o la Fl in generale, e sicuramente
troppo poca é quella riservata, ad esempio, ai

I n un paese distratto come il nostro, le

3 163 e

MNello scenario desertico sembra di essere in un

3 zebre ad elefanti!

310

rally, un tipo di competizione sicuramente
affascinante e pil a misura d'uomo, sia per |
piloti sia per gli spettatori. Dai rally sono
sicuramente stati colpiti aleuni sviluppatori di
software, che hanno dato vita negli ultimi
rempi ad alcuni titoli di grande interesse
come Screamer 2 e Network QRAC Rally.
Oggi tocca alla Sega portare sui nostri moni-
tor questo tipo di corse, con la conversione
di un coin op leggendario: Sega Rally.

E vero, il colosso nipponico ha gia deluso
noi videogiocatori con la pessima trasposizio-
ne di Daytona USA, ma sembra che alla Sega
abbiano imparato la lezione e abbiano riposto
molta pill cura e attenzione nella realizzazio-
ne di Sega Rally per PC. D'altronde, questo
gioco - un autentico capolavoro di giocabilita,
realismo e virtuosismo grafico in versione
coin-op - era gia stato portato con ottmi
risultati sull’'ultima generazione di console
della Sega, contribuendo significativamente a
risollevare le sue sorti. Dungue, incrociamo le

iljdu': 218 lanid

Il punto esclamativo segnala I'imminente salto:
ottimo il commento digitalizzato del navigatore.

i

| gL

R T R A e e T e B

Come in Screamer £, anche in Sega Rally & possibile
tagliare le curve: ecchio perd, percheé la terra offre
assai meno aderenza dell’'asfalto.

dita e speriamo che il sogno di poter giocare
sul computer di casa il capolavoro che ci ha
mangiato tante monetine in sala giochi si sia
finalmente avverato nel migliore dei modi:
con un altro capolavoro...

NON SOLO COIN-OP

Dunque c'erano tutte le premesse perché la
Sega riuscisse a proporci un gran gioco, e
infatti possiamo dire fin d'ora che la conver-
sione di Sega Rolly pud dirsi pienamente riu-
scita: il fascino del coin-op @ ovviamente
rimasto immutato, come pure fa struttura del
gloce, con tre piste da affrontare in succes-
sione a bordo di due bolidi dei rally come la
Toyota Celica e la Lancia Delta. La cosa che
fino al momento della fatidica prova mi
precccupava di pid era perd la grafica, e for-
tunatamente bisogna dire che & bella e veloce
come dovrebbe sempre essere in un gioco di
corse, soprattutto di questa importanza. Ma
c'e di pil: la Sega, infatti, non si & accontentata

LTS

TRANSMISSIOMN
HANDLING |
TIRES
E/SUSPENSION
B SUSPENSION
BLOW OFF VALVE

X T

+ .

La valvela blow-off ha I'unico effetto di mutare il
rumore del motore guando si lascia I'acceleratore.

b
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Un tallonamento ravvicinato fra due Toyota che mette in mostra tutta la spetta-

colarita che gia riconoscevamo al coln-op originale.

S |53 !
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i :
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L'alta risoluzione a 65.000 colori & una gioia per gli occhi.
Purtroppo, anche con una macchina potentissima (P200+

Millenium) ron 5 riesce a ottenere la fluiditd ottimale
necessaria per apprezzare la stupenda giocabilita

di offrire la mera conversicne del coin-op, ma
ha anche introdotto tutta una serie di opzioni
e opportunita che in sala giochi era ovviamen-
te impossibile implementare. Andiamo con
ordine, quindi, ed esploriamo approfondita-
mente questo interessantissimo prodotto.

Il menu principale, a cui si accede dopo aver
apprezzato uno spettacolare duello tra le due
verture protagoniste del gioco, offre da subito
una grande varieta di scelte: & possibile andare
subito in pista con la sezione arcade, che &
quella piti fedele all'originale, fare un po’ di
prove libere sulle piste disponibili, alla ricerca
delle migliori prestazioni, analizzare la vasta
gamma delle opzioni oppure lanciarsi in una
avvincente partita in multiplayer o, infine, stu-
diare |'assetto della vettura modificando
alcune regolazioni: la carne al fuoco, quindi,
davvero non manca! La voglia di correre &
perd troppa per perdersi in quisquilie, & quin-
di optiamo subito per la sezione arcade; dopo
pochi secondi ritroviamo cosi la familiare (per

. http://www.oldgamesitalia.net/
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Come il suo concorrente diretto, Screamer 2, anche Sega Rally pud girare in split

screen, consentendo a due persone di sfidarsi sullo stesso computer,

un accanito giocatore del coin-op come il sot-
toscritto) schermata di scelta della vettuera: la
Celica & senza dubbio una gran macchina, ma
la Delta ha sempre esercitato un fascino irre-
sistibile, e quindi selezioniamo la vertura della
Lancia per questa prima prova, Decidiamo poi
per la trasmissione automatica, che rispetto
alla manuale permette di familiarizzare meglio
con il modello di guida, piuttosto realistico e
quindi impegnativo. A questo punto non resta
che scegliere tra il campionato, che ci propo-
ne le tre piste in P

rapida successione |
(ammesso che si
riesca a terminare
la gara senza finire
il tempo a disposi-
zione), e la pratica,
che consente di
girare con piu
calma sui percorsi
senza l'assillo di raggiungere in fret-
ta | checkpoint disseminat suj circuiti. Ancora
qualche istante di caricamento e finalmente ci

ritroviamo in macchina, pronti a sfrecciare a
tucto gas nello scenario desertico.

Mon appena si sale, per cosi dire, in macchi-
na, e si affrontano le prime curve, si apprezza-
no subito due aspett fondamentali: la prege-
volezza e |a buona fluidita della grafica e il
modello di guida davvero rallistico, con la vet-
tura che scoda da tutee le parti e che permet-
te di affrontare le pieghe in continuo contro-
sterzo, per la gioia dei funamboli. La grafica, in
effetti, & davvero sorprendente, soprattutto se
paragonata a guella del gia citato Daytona
US.A: tanto era lenta, scat-
tosa e mal disegnata
quella di quest'ul-
timo pro-

Type Of Games

Games Currently Available

Player Alias
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PAUSED

press F3 to resume.

Il gioco via Internet @ molto semplice: basta collegarsi al proprio provider, lanciare il gioco e inserire I'host
dove i attende il nostro avversario. 5e invece non conoscete nessuno, il programma provvede a cercare |

giocatori disponibili in rete.

ASSETTO

PISTE
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Un‘immagine della versione in bassa risoluzione con 65.000 colorl. L'impatto grafico & paragonabile alla ver-
sione Saturn, anche se la qualita superiore del monitor sottolinea le dimensioni generose dei singoli pixel.

dotto, tante & convincente, in tutte le sue
sfaccettature, quella di Sega Rally. Certo, il
motore grafico - che per inciso sfrutta le
DirectX 3.0 (ma non Direct 3D} - non puo
fare miracoli e quindi ci si deve accontentare
di una SVGA a 156 colori o dellaVGA con
palette a 16 bit sulla gran parte dei PC,ma
con questi livelli di fluidita e giocabilita e un
bell'accontentarsi. Un po’ fastidiosi sono pero
aleuni bug del motore grafico, che mostra
“buchi” che non dovrebbero esserci e si bloc-
ca quando viene lanciata una delle ottime
tracce audio masterizzate sul CD, ma non ci
lamentiameo eccessivamente. Anche perché, a

mio avviso, il piatto forte & il coinvolgimento
che |'impegnativo modello di guida riesce a
regalare, tenendo incollate il giocatore ai tasti
o al joystick nel tentativo di pennellare le
sbandate pid redditizie. 5e non avete familia-
rita con i rally, sappiate che in questo tipo di
competizioni lo stile di guida & completamen-
te diverso da quello, ad esempio, adottato dai
piloti di Fl. In effetti, qui, si tratra di innescare
sbandate controllate, da gestire con il gas e |l
controsterzo per percorrere in derapata le
curve: un'esperienza traumatica per chi, nelle
monoposto, le scodate cerca di combatterle

in wutti i modi. Disse una volta Martin Brundie,

L :uwe wngﬂnn 5egnalate dal navigatore virtuale tramite messaggi vocali che si vanno ad aggiungere
o be vigne fornita al eentro dello schermao, in alto.

http:ﬁwwwnldgamesltal|a.netf

ex pilota di Fl, appena sceso da una vettura
da rally che il suo sponsor gli aveva fatto pro-
vare: «Ho passato la mia vita a contrastare le
sbandate, & qui mi tocca innescarle in conti-
nuazione: che esperienzaly, Come dargli
Lorto. ..

SEGA RALLYYS SCREAMER 1

Dunque abbiamo detto che Sega Rally & un bel
gioco; si tratta ora di quantificare la sua bonta,
e soprattutto di inserirla nella scala di valori
proposta dagli altri prodotti similari attual-
mente disponibili. e il confronto con Network
QRAC Rally si risolve con una facile vittoria
dell'ultimo prodotto della Sega, la sfida e pid
aperta e articolata con Screamer 2, capolavoro
dellitaliana Milestone. Quest’ultima, infatti, ha
il vantaggio indiscusso di essere Uscito con
qualche mese di anticipo, imponendosi su un
mercato assai scarno di prodotti di qualita di
stampo rallistico. Mon a caso, I'impostazione
generale e le opportunita di contorno offerte
da Sega Rally (come il time attack, I'assetto
delle vetture e il battle mode) sono la fotoco-
pia di quelle presentate da Screamer 2, che pri-
meggia anche per numero delle vetture e dei
circuiti disponibili. Per contro, Sega Rally ha
enfatizzato - saggia decisione - I'asperto multi-
player, che propone oltre allo split-screen e al
collegamento diretto e in rete, il gioco via
modem e addirittura via Internet, anche se in
ogni caso limitato a due soli giocatori. Infine,
Screamer 2 gode di una grafica piu accattivante
e di un maggiore spessore tecnico (piu ampia
possibilita di assetto e tre diversi modelli di
guida a seconda della trazione); quindi, a
nostro giudizio, risulta seppur di poco miglio-
re, Cid nonostante, abbiamo giocato molto
volentieri e con grande piacere il nuovo pro-
dotto della Sega, che in un certo senso puo
quindi considerarsi complementare al capola-
voro della Milestone.

In definitiva, quindi, non possiamo che consi-
gliarvi I'acquisto di Sega Rally: al di 13 della sua
indiscussa bonta, infatti, il suo acquisto & un
sicuro investimento per chi & solito spendere
una fortuna con il coin-op, che questa conver-
sione non fa assolutamente rimplangere,
Onore quindi alla Sega che ha sfornato un
gioco di qualitd e che ha dimostrato un conti-
nuo progresso tecnico nelle sue ultime produ-
zioni, Se continua di questo passo, chissa quale
meraviglie ci riservera Virtua Fighter 2...

Simone Bechini
Simone.Bechini@bbs.infosquare.it
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A dodici mesi di distanza
dalloriginale, dopo il pas-
saggio del ciclone Grand Prix
2, la Microprose propone
Grand Prix Manager 2, simu-
lazione manageriale di F1.

satamente un anno fa, nel febbraio
E 1996, gia in spasmodica attesa di Grand

Prix 2, lessi su ZETA la recensione di un
gioco un po particolare, che prometteva ore e
ore di grande divertimento per uno come me,
appassionato sia di automobilismo sia di video-
giochi manageriali. In effecti, Grand Prix Manager
5| presentava come un buon prodotto, accurato
come i conviene all'etichetta Microprose, che
metteva il giocatore nei panni di un
team manager di Fl, alle prese
con la gestione completa di
una squadra di F| - dai
contatti con gli sponsor
al design del telaio e di
tutte le componenti. |
suoi problemi erano
principalmente due: i

Villeneuve & E’um:u plluta EhE non appare nel

gioco: & sostituito da questo fantomatico John
NewHouse,

http://www.oldgamesitalia.net/

numerosi bug che rovinavano un po' il fascino
del gioco e o scarso spessore tecnico. Con
Grand Prix Manager 2, la Microprose si é ripro-
messa - affidandosi a un nuovo sviluppatore -

non solo di rimediare alle carenze dell’originale,

ma anche di arricchirlo con alcune succose
novita, prima tra tutte il commento digitalizzato
della gara, realizzato da una colonna del giorna-
lismo italiano del settore come Mario
Poltronieri.Vediamo com’e andata...
Dopo una bucna presentazio-
ne, vagamente somigliante
a quella di Grand Prix 2,
si inizia con la scelta
del tipo di contratto
che ci leghera al team
che andremo a gestire:
& infatti possibile piocare

o wiand Prix Manager 2

T\‘iﬂﬁﬂfﬂmﬂlbhhh ;

PRIX
MANAGER

con la modalita “partenza rapida”, per appren-
dere i rudimenti di questo prodotto senza per-
dere troppo tempo sul manuale (comunque
completo ed esauriente), oppure lanciarsi in
un'avventura che ci coinvolgera per dieci o tre
anni. In quest'ultimo caso, occorre anche sele-
zionare lo scenario di gioco, tra i cinque dispo-
nibili: generalmente, la nostra squadra ricevera
un consistente supporto tecnico (leggasi moto-
ri gratis) o finanziario (ingente capitale iniziale)
che andra ripagato entro tre stagioni con bril-
lanti risultati sportivi (vittoria in una o pit gare
elo conquista del campionato).

Qualunque sia il mandato scelto, le cose da
fare sono sempre le stesse: assumere personale
qualificato, definire i contratti con i fornivori
tecnici {motori, gomme, benzina e part di
ricambio) e soprattutto ingaggiare i due piloti

Grand Prix Manager 2 aderisce con realismo alle norme FIA 1996: limite di gualificazione al 107% e divieto di
provare sui circuiti dove non si @ ancora corso il gran premio, esclusa la pista designata a inizio stagione.

MARIO
POLTRONIERI

http://www.oldgamesitalia.net/
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Grand Prix Manager 2 nchrege
L 458 DX26E Mz con 8 MB
i RAM, leffors offico a8 doppia
velocits & Windows
configuraln a 256 color
Linstalaziona minima occupa
circa & MB o spazio su hard
iz, La canlezione coniene
L Frraniiale corfiphele ben
fradiolic i falflang, come dal
resio-il gioco. Sul GO-ROM &
MENISE U0 BCTEen-S8VeT per
Filirmas

SISTEMA CONSIGLIATO
Lin Panfiurm, ped mighorars &
VEes del oco e /A
vistiaizzaziome del firmati
Linsfaitasnone complels
ficfriecter BS MB dr hard aisk
fbero Sono supportala e e
chisda sonore che hanno
driver per Windows. E
passibiie glocare i die oan
airect ik & iao 0 gualtee
framuta rete; solo sotfo Winds,

M 2 & un buon gloco,
mir sofo @ meti: simula
perfetliamente laspelto
eeomomico della
g-!'.'il'ilri'.l'.'l!' i wn team di
FI, ma meno
britfantemente i {ato
tecritcn ¢ sporftvo, Resta
consigliote a chi unisce
lu passiene per le corse e
guella per i ginchi
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ZETA VERDETTO

ufficiali e il collaudatore. A questo proposito
occorre precisare che come Grond Prix Manager,
anche il seguito si avvale della licenza FIA, quindi
tutti i nomi corrispondono a quelli reali (a parte
rare eccezioni).

| piloti, ovviamente, sono essenziali per avere
successo; tuttavia per arrivare in vetta non &
indispensabile ingaggiare un fulmine di guerra:
potrebbe infatti risultare pib utile un buon pilo-
ta con la valigia, ovvero con sponsor personali
che apportano al team un consistente aiuto
finanziario.

E questa una importante novitd di Grand Prix
Maonager 2, fondamentale giacché anche nella
realta i piloti con la dote (finanziaria, pit che di
velocitd) sono la maggioranza. Le risorse eco-
nomiche, inoltre, sono davvero vitali, poiché il
dispendio monetario di un top team di F| e
spaventoso: tra macchine distrutte in incidenti,
stipendi del personale, infrastrutture (galleria
del vento, stazioni CAD e CAM, ecc.) e sessio-
ni di test se ne vanno quattrini a palate! E poi
sui collaudi in pista non & proprio possibile
lesinare; sono infatti fondamentali per migliora-
re le prestazioni della vettura, aumentarne |'af-
fidabilita e per mettere a punto |"assetto.

Dopo tutti questi fervidi prepa-
rativi, arriva il week-

end di gara, il

momento in cui con-

—efre s a8 oddod
Semibea & posi

BEancisnenis irsn

Presa e aoimnms
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Quandao i risultati cominciano ad arrivare, & il momento di vendere spazi pubblicitari agli sponsor. Pio alto &
il loro interesse, maggiore sara il finanziamento, quindl concluders appena possibile non & una buona idea.

cretizzare in punti e denaro tutti gl sforzi com-
piuti. Purtroppo, perd, é proprio qui che Grand
Prix Manager 2 delude: la nuova interfaccia
lascia a desiderare, il commento e i filmati sono
pasticciati e confusionari e - quel che & peggio -
il livello di realismo & molto basso:in prova un
buon pilota, con una discreta macchina, spinto
al massimo riesce facilmente a ottenere la pole;
in gara, perd, gl avversari viaggiano sui tempi
delle qualifiche, e contrastarli diventa impresa
disperata, soprattutio se la vettura non é per-
fertamente a punto e

Avere un pilota di esperienza, anche 5n|n come tester, & di vitale impﬁrtaﬁr.ﬂ per avere preziose indicazioni
sull*assetto della vettura. Se poi ha una valigia piena di dollaroni..

http://www.oldgamesitalia.net/

, & il benvenuto!

assolutamente affidabile. In definitiva, quindi,
Grand Prix Manager 2 & un prodotto riuscito
solo a metd: simula molto bene (pur con qual-
che bug) I'aspetto economico della Fl, con
tutti gl interessi che gli gravitano attorno;
lascia perd ancora molto a desiderare, come il
suo predecessore, sotto il punto di vista tecni-
co (solo lievemente migliorato) e sul realismo
delle gare. Cio nonostante, pero, verra sicura-
mente apprezzato e giocato dagli amanti di
automobilismo che non sono affascinati solo
dalla velocita pura, ma anche da come funziona

_— un team della massima serie.

Simone Bechini
Simone.Bechini@bbs.
infosquare.it
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La macchina, gia a meta gara, & ndotta male: prima
della partenza & meglio sostituire i componenti
usurati per cercare |a massima affidabilita.
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La Bethesda st rituffa
nell’oscura ambientazione
tecnologica-postnucleare di
Terminator con il suo

nuovo (?) sparatutto 3D. Le
tecnologie che il povero
marine det fuiure dovri
affrontare sono avanzatissime.
Ma lo saranno anche le idee?

per l'apocalittico futuro presentato nei film

di Terminator: 'impari e sanguinosa lotta
degli ultimi sopravvissuti all'olocausto nucleare
contro robot, cybertank, velivoli d'assalto e
giganteschi orrori cibernetici controllati dall'ul-
tramalvagia Intelligenza Artificiale Skynet, sullo
sfondo di citta in rovina, cimiteri scoperchiati e
desolate lande radioattive. Ah, che bello! Nei
film, questa ambientazione viene presentata a
sprazzi, quasi lasciata intuire, e mai propriamen-
te sfruttata, Le potenzialitd narrative della
Guerra contro le Macchine erano perc
vastissime, e la Bethesda Softwork fu la prima a
sfruttarle con il suo blasonato sparattto 3D
Terminator; Future Shock, il primo gioco ad avere
fornito qualcosa di serio con cui confrontarsi a
wwtti coloro che erano rimasti orfani di Doom.
Oggi la Bethesda ritorna in queste desolate
lande postapocalittiche con Skynet, seguito
diretto del primo gioco e, onestamente, poco
pitt di un disco di scenari addizionali.

Il giocatore veste i panni di un guerrierc d'eli-
te all'interno della Resistenza contro le macchi-
ne, Tutte le informazioni raccolte dalle spie
umane indicano che Skynet sta assegnando una
parte considerevole delle proprie risorse a un

I | sottoscritto ha sempre avuto un debole
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progetto tanto misterioso quanto terribile.
Quale! Scoprirlo significa sopravvivere a otto
lunghe missioni di difficolta crescente, e caratte-
rizzate da una Struttura narrativa pid coerente
rispetto al consueto esplora & spara di titoli
come Duke3D o lo stesso Doom. Il mondo & in
3D poligonale, con punto di vista in prima per-
sona & con la possibilitd di guardare (e mirare)
in alto e in basso, Lambientazione appare scarna
perfino in risoluzione 640x480 rispetto alla ric-
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chezza visiva di giochi come Duke 3D o Quake,
ma ha il pregio di essere estremamente caratte-
rizzata e ricca d'atmosfera. Le tonalita cupe
abbondano e I'ambientazione & resa splendida-
mente da pennellate grafiche come le carcasse
di auto distrutte, i silenziosi palazzi in rovina e i
macabri cumuli di ossa che indicano dove l'olo-
causto nucleare ha sorpreso intere folle di per-
sone. Lo stesso stile tecno-catastrofico é adot-
tato per i numerosi interni, con un abbondare di
fredde luci al neon e lindi laboratori gestiti da
macchine, che contrastano con la desolazione
delle abitazioni umane abbandonate.

Il giocatore ha a sua disposizione la consueta
pletora di armi piu 0 meno pesanti, armature
(che si consumano ogni volta che vengono col-
pite) e Ut oggett misteriosaments Sparsi per
il paesaggio (cosa ci faccia un kit medico in
mezzo a un'autostrada distructa va al di la della
mia immaginazione, ma nessun serio giocatore
di sparatutto 3D oserebbe mai porsi questi
problemi). Skynet (come Future Shock) offre
inoltre |a benvenuta opportunita di saltare

Un tipico panorama di desolazione urbana. Le auto e molti altri elementi del paesaggio esplodono o vengo-

no danneggiati dal nostri colpi,

http://www.oldgamesitalia.net/
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occasionalmente su veicoli come jeep armate di
lancialaser e, udite udite!, velivoli d'assalto
Hunter/Killer. Gli avversari vanno dai tradizionali
Terminator (scheletri umanoidi in lega d'acciaio)
ai giganteschi Golioth (devastanti robottoni gran-
di come palazzi e con la potenza distruttiva di
una divisione corazzata), passando per cyber-
tank, robot sentinella, mine intelligenti e altri
giocartoli tecnologici che farebbero la gioia di
James Cameron.,

Hu'n"-tﬁ 1Y s gascatn
iy ressstlance Fo

SRR

Tutti | mezzi avversari sono descritti nel database
della resistenza, con aggiornament! continul.

hrh‘*irﬁlt s
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Gli appartamenti abbandonati possono nascondere oggetti utili o nemici in
agguato. Prima della guerra questo era il sogglorno del Jefferson...

Il sistema di controllo é pero il vero tallone d'a-
chille del gioco. Mentre i comandi da tastiera
sono configurabili a piacere, ed & possibile usare
in combinazione joystick/mouse e tastiera, i pro-
blemi piu grossi vengono dalla necessita di muo-
versi rapidamente durante gli scontri e, contem-
poraneamente, mirare anche lungo 'asse verti-
cale, guardando in alto e in basso. In nessun
mado sono riuscito a configurare il sistema cosi
che cio avvenisse con la necessaria immediatez-

Raccoglierete armi sempre pid potenti, come cannoni al plasma e lanciarazzi,
contribuendo ad agglungere desclazione ai gia diroccati palazzi...

za, e il risultato sono state ore e ore di combat-
tmenti, persi in un mare di frustrazione.

Vale dunque la pena di wffarsi a mitragliatori
lampeggianti negli orrori della Los Angeles del
2020! Un anno fa forse avrei detto di si, ma oggi
la risposta é pil complessa del solito. E, in sinte-
si, solo questione di gusti. In senso assoluto il
gioco e divertente, se siete dispost ad accettare
i limiti del sistema di controllo, e 'ambientazio-
ne & la nostra preferita. Ma in senso relativo
Skynet & “solo” un altro buon prodotto all'inter-
no di un genere che ormai ha gia visto di tutto.
Se, come noi, avete giocato a quasi weti gli spa-
ratutto 30 mai usciti da Wolfestein in poi, Skynet
non offre nulla pit della ormai diffusa opportu-
nitd di giocare in rete contro altri giocatori (su
un network IPX compatibile). Il titolo che rivo-
luzionera il mercato dei giochi d'azione come
fece Doom in quell'indimenticabile 1993 & anco-
ra oltre I'orizzonte, e certamente oltre il futuro
di Terminator.

Vincenzo Beretta

COMBIEX .
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In Skynet il pericolo pud arrivare anche dalla terza dimensione. Qui il nostro marine deve vedersela con un

temuto velivalo dassalto Hunter/Killer.
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Skynet cerca i
distinguersi proponendo
e frama i sofida e
SCErt mena freneticl,
oni elementy narraliol
piti deltagliali. S b
maggiormente la
sensizione di fssere
parte di una serie d
aeveniments reall ma i
ststema ol controllo &
frop macchinoso,

ZETA VERDETTO
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INTERACTIVE
entertainment

TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETAR

s CHE
MANUALE IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI: Una volta i cartoni li disegnavo e basta. Volevo diventare famoso... che

et illusione! Il destino aveva un disegno diverso per me. Adesso mi trovo

LETTORE CD.Rom 2X, risucchiato nel mondo dei cartoni.. ¢ devo vedermela

SOUNDBLASTER con dei pazzi!!!
O COMPATIBILE,

SVGA.

Mumer Verde 4 7
m . . LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZIADA SrHIANMNO NAL l :.‘ n:n '
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Tre eroi a conclave su una lontana isola tropicale. Il gioco ha un’interessante elemento di avwentura che con-

tribuisce ad arricchirne I"atmosfera,

La New World Computing

offre finalmente pane per 1
denti di tuttt gli orfani di
Master of Magic con la
seconda puntata della sua
saga fantasy/strategica.
Conguistare il mondo non ¢
mat stato cosi fiabesco.
colorato e... naif!

ino all'anno scorso la serie di Might &
F Magic era nota soprattutto come una

delle pit longeve e riuscite saghe di
GdR. per computer, con cinque episadi al
proprioc arco e un seguito “cult” di appassio-
nati. Poi, all'inizio del 1996, la New World
Cormputing decise che la ricca ambientazio-
ne sviluppata in quasi dieci anni di avwenture
sarebbe stata un ottimeo background per uno
di quei giochi di esplorazione/conquista/svi-
luppo che dall’alba di Civilization tanto suc-
cesso (e quattrini) hanno raccolto in questi
anni "30. Detto fatto. E pur non essendo
stato preceduto da alcuna dell'inumana hype
che per anni ha circondato titoli come
Master of Qrion Il o Syndicate Wars, HOMM |
divenne a sorpresa uno dei titoli piG giocati

http://www.oldgamesitalia.net/

del 1996. Ora la NWC presenta il suo segui-
to, che, pur portando il numero 2" nel tito-
lo, & piu correttamente una “versione |.5",
nata da tutti i suggerimenti e le richieste
pervenuti alla casa di software dagli appas-
sionati del primo titolo,

HOMM Il ha una struttura di gioco che in
buona parte riprende quella codificata dal-
Fimmortale Civ | di Sid Meier. ll giocatore, nei
panni di un ambizioso signorotto, deve gesti-
re al meglic eserciti di creature fantastiche,
incantesimi e castelli nel tentative di travol-
gere gli altrettanto ambiziosi rivali {da uno a
cinque) ed essere il primo a ragziungere 'o-
biettivo stabilito dallo scenario (che pud
andare dalla tradizionale conquista del
mondo al ritrovamento di un particolare

ION W
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La mappa strategica mostra un territorio brulio, Gli
obelischi di rubino nascondono segreti interessanti.
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La scheda del personaggio mostra le sue abilita
particolari e gli eserciti.

oggetto magico alla sconfitta di un malvagio
Megromante, e cosi via). Ognuno dei perso-
naggi del gioco (sia i nobili rivali,
sia gli eroi assoldati per gui-
dare gli eserciti in barra-
glia) appartiene a una
tra sei possibili
classi: Cavaliere,
Barbaro,
Incantatrice,
Mago,
Megromante o
Stregone. La

classe determi-

na le capacita del

personaggio, gli
eventual incantesi-

_____
- ",

Ll

| possibili miglioramenti per la fortezza del
MNegromante. In basso vedete gli eral assoldakili,
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ﬂgm valta che entrate in possesso :h un frammento della mappa dEII'Arhfal:tn Definitive, questa schermata
rivelerd una parte del puzzle. L' Artifatto pud essere ricercato dai vostri eroi,
perfino forzieri pieni di monete d'oro), inol-
tre, sono sparsi qua e |a per il paesaggio, a
disposizione del primo che arriva a prender-
seli. Infine, un elemento avventuroso & forni-
to al gioco dalla presenza nel paesaggio di
“luoghi notevoli”™: fontane incantate,
obelischi di cristallo, statue
magiche, cerchi di pietre,
strani padiglioni multi-
colori e altri tradi-
zionali siti della
fantasy classica.

INCANTES IHI mi conosciuti e, elemento strategico fonda- Visitando questi

La magia di FoM mentale del gioco, le ereature che egli pud luoghi si attiva-

srvian ""_“"f"_'f reclutare sotto le proprie bandiere. Per no eventi di

= ! _1 . esempio,il Negromante comanda eserciti vario tipo che
incantesini [ai composti soprattutto da scheletri, zombie, vanno dall'in-
P A5 : e draghi di ossa e altre creature immorte, men-  contro con un

R U i tre ['Incantatrice recluta creature incantate saggio eremita che

legata alla natura, delle foreste come follett, elfi e druidi. Ogni insegna al coman-

"'*E_] e Pl creatura ha, a sua volta, capacita particolari dante dell’esercito

.r,--_ 1 r:,ll-,; _-. che determinano il suo comportamento sul una nuova abilita alla

POSSOND 858 campo di battaglia. scoperta di una fonte magica,

3 S _ B All'inizio di ogni partita ogni giocatore haa  capace di reintegrare istantanea-

disposizione una fortezza, un piccolo esercito
guidato da un eroe e una modesta riserva di
risorse naturali (oro, legno, zolfo, ferro,

di P ...ﬁru t :.-.-_ gemme ecc...) Queste ultime sono indispen-
tll*inizic solo u sabili per costruire e migliorare le strutture
LTT ST che permettono alle fortezze di espandersi, e
conosciu 1 non dureranno a lungo. La prima cosa da

| mhevE  fare, quindi, & inviare le proprie armate in
“ETTT """ esplorazione, e tuffarsi nella ricchezza e nei
EESEE misteri del mondo di gioco.

Come in molti altri titoli di questo genere,
solo le aree della mappa visitate dalle nostre
unita sono visibili. L'esplorazione rivela luoghi
interessanti, come i centri di produzione di
risorse (mulini, miniere, giacimenti di
gemme...) che,una volta conguistati garanti-
scono un flusso costante dei preziosi mate-
riali. Piccoli giacimenti di materie prime (e

http://www.oldgamesitalia.net/
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mente i punti magici spesi in battaglia dall'e-
roe stesso.

Prima o poi, inevitabilmente, capitera a due
eserciti di scontrarsi. Le battaglie, come in

La sconfitta in battaglia di un personaggio conduce

alla sua eliminazione dal gioco.

Master of Magic, vengono gestite in una
schermata a parte. Le unita dei due eserciti
muovono e combattono su un campo di bat-
taglia semplificato (meno complesso rispetto
a quello di Master of Magic). La presenza di
un comandante aiuta le proprie truppe
migliorando le loro capacita di combattimen-
to (morale, capacita di infliggere danni e cosi
via, in base alle caratteristiche del personag-
gio).Alcuni comandanti, inoltre possiedono la
fondamentale dote di gettare incantesimi
sul campo di battaglia.

Gli eserciti vengono reclutati soprattutto
nelle fortezze. Ogni fortezza puo essere
ampliata costruendovi intorno strutture addi-
zionali come taverne, gilde dei ladri o boschi
sacri. Mentre alcune di queste strutture
migliorano la capacita produttiva della fortez-
Za stessa, esse per buona parte servono
come “centri di reclutamento”, producendo
un certo numero di unitd di un dato tipo una
volta alla settimana (per esempio, la
Cattedrale recluta due Paladini per settima-
na, mentre nello stesso periodo di tempe la
Caverna produce otto Centauri), Le struttu-
re disponibili variano secondo la classe del
giocatore che controlia il castello, e alcune
richiedono la presenza di altre prima di poter
essere acquistate, Il giocarore ha inoltre I'op-
portunita di reclutare alcune delle numerose

bande di mostri che infestano i territori di

gioco, e |a probabilita che cio
avvenga & data dalla fama dei
suoi eroi, dalle dimensioni
dei loro eserciti e da
aleri fattori pit © meno
favorevoli, come la
presenza di partico-
lari oggetti magici.
Lintelligenza artifi-
ciale degli avversari
computerizzati e
generalmente molto
¥ buona, anche se ogni
I tanto il computer pren-
de decisioni incomprensi-
bili (magari girando a vuoto
per un turno o due prima di rac-
cogliere le risorse disponibili intorno ai
suoi castelli). Una delle caratteristiche pid
importanti del gioco, perd, & I'opportunita di
giocare contro altri giocatori umani, sia con
collegamento diretto che in rete o via

T
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La scoperta di un idolo di pietra conferisce al perso-
naggio un NUovVo potere.
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Il campo di battaglia & semplificato rispetto a
Master of Magic, ma le animazioni sono ben fatte.

Internet. E il programma supporta fino a sei
giocatori contemporaneamente,

HOMM Il & un programma con ben pochi
difetti, considerando che amplia e migliora un
titolo gid estremamente riuscito. Sebbene
appaia relativamente semplice, esso nasconde
in realca un notevole spessore, con la neces-
sitd di sperimentare strategie different in
ogni partita, in base alla classe scelta, agli
obiettivi dello scenario e alla natura stessa
del territorio.

MNel programma, inoltre, & stato ridotto al
minime uno dei compiti tradizionalmente pid
gravosi in questo genere di giochi: quello di
tenere i conti della gestione delle risorse. In
questo modo, il giocatore & libero di concen-
trarsi sugli aspetti piu divertenti del gioco,

http://www.oldgamesitalia.net/

Miglioramenti come statue e taverne aumentano la produttivita delle fortezze o 'umore dei loro abitanti,

pur non producendo eserciti o materie prime,

come la strategia generale, 'esplorazione e la
produzione delle unita militari. Con una ven-
tina di scenari gia pronti, una campagna
affrontabile sia nei panni del bueno sia in
quelli del cattivo, una grafica accattivante e
una delle migliori colonne sonore mai ascolta

te dopo quella di Fantasy General, HOMM Il &
un gioco adatto a principianti e esperti, e uno
dei candidati a miglior gioco di strategia del-

I'anno.

Vincenzo Beretta

L= = T

Le fortezze variano secondo la classe dei personaggl, e possono essere ampliate con strutture peculiari a ogni classe.
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SISTEMA

PC CO-ROM
GENERE

STRATEGIA
SOFTWARE HOUSE
NEW WORLD COMPUTING
SVILUPPATORE
INTERNC
DISTRIBUTORE
LEADER

TELEFONO
D332E741
PREZZD

L. 83500

SISTEMA MINIMOD
| HOMA gira-sfa soffo DOS

sia sotfo Windowsa5 {con
Diregt 31 Aichiede una
scheda gralica SVGA, un
motse Microsalt compatiie,
un proceseoe 4865EMHzZ o
suparire, BME o RAN, S5ME
e sy hard disk g un CD-
RO aimeana 3 vielocita
goppia. La modalils
MAlDE e SuDoorTa il
coltegamenia direhto. va
mogern falmeano FEXbps]

| IPX'a TCRAP

SISTEMA CONSIGLIATO
Agne U processong aimeno
460X 100 aivla a velocizzare
W gioco abbrewiando | i
degii avversan, mentre 16048
di memoria Aducono 12
necessia di "swapping” st
fard aisk,

La searsa notorietd
delln serie di M&EM nel
oSl PUese [
inganni: HOMM 11 2
una dei miglior titoli di
stralegia disponibili in
assolnlo sul mercato,
fllo stessor fvello di
Master of Oron 2. £
adlatio i prencipianti,
SENsil per questo
defudere i l,'.re'f.: Esperit,

<ETA VERDETTO
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CARATTERISTICHE

STILE NBA

'NBA LIVE

Se fate parte di quella ristretta
cerchia di appassionati che ha
trascorso notti insonni per

assistere alle finali dei playoff

americani fra Seattle e
Chicago, preparatevi a
rivivere quei momenti da
protagonisti perché é arrivato
il nuovo simulatore cestistico
della Electronic Arts.

opo aver trascorso buona parte degli

ultimi due mesi videoludici in simbio-

si con NHL 97, e stata con una certa
trepidazione che ci siamo preparati a esamina-
re l'ultimo nato della EA Sports: il seguito di
quell'NBA 96 che, a suo tempo, avevamo pro-
babilmente sopravvalutato (con il senno di poi
avrebbe meritato un 7, lo ammettiamo). Le
premesse per un cambiamento deciso di rotta
¢'erano tutte: finalmente i giocatori non sareb-
bero piu stati rappresentati con semplici sprite
bidimensionali ma, come nei giochi dedicati a
calcio e hockey, tramite poligoni ricoperti di

} rIfle*is; de’lle |-I.I:I.'I sul parguet sono molto corecgrafici, peccato non siano stati

http://www. Dldgamesltalla netf

orse sarebbe stato chiedere troppo.

Un backslam a due manli. Dal menu delle opzioni & possibile stabilire se giocate spettacolari come que-
sta attivino automaticamente un replay al rallentatore, per la gioia del giocatore.

texture mapping e ombreggiati ad arte;i pro-
grammatori, inoltre, avevano promesso note-
voli miglioramenti alla giocabilita, compromes-
sa nel titolo precedente dalla scarsa visibilita
della palla.

Diciamo subite, ma lo avrete certo intuito
dando un'occhiata al voto in basso a destra,
che le migliorie ci sono state e possono essere
apprezzate fin dai primi minuti di gioco. Il con-
trollo dei giocatori & migliorato: utilizzare il
piede perno per fintare & stato reso molto pid
agevole, cosi come I'eventuale tentativo di
rubare palla (& ora sufficiente posizionarsi di
fronte al portatore, il computer pensera al
resto, ovviamente basandosi sulle caratteri-
stiche individuali di ciascun giocatore), é stata
inserita una certa inerzia nel movimento dei
cestisti che, se all'inizio pud disorientare leg-
germente, dopo un paio d'ore di pratica confe-
risce maggiore realismo alla simulazione. Sono
stati introdotti nuovi schemi difensivi e d'at-
tacco ed & possibile visionare ciascuno di essi
tramite una lavagnetta in perfetto stile NBA.

come il wolto rispecchi,

il o meno, | tratti somatici reali.
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Come ormai prassi in tutti i titoli sportivi fir-
mati Electronic Arts, anche in NBA Live 27
sono presenti una pletora di opzioni che con-
sentono a qualsiasi giocatore di personalizzare
il programma secondo i suoi gusti. Uno dei
settaggi principali riguarda Iimpostazione del
tire, che pud essere lasciata interamente al
giocatore oppure ricevere un aiuto da parte
del computer sulla base del tiratore prescelto,
Come & facile intuire, la prima opzione da vita
a partite in cul I'utente pud fare la differenza

Ammiriame, in un replay, le evoluzioni acrobatiche del nostro atleta. Notate



Qui sotto potete ammirare un gruppo di cheer lea-
ders, di cul & possibile richiedere un’esibizions al
termine del secondo quarto.

cON una sua maggiore o minore abilita al tiro,
mentre la seconda produce, abitualmente, risul-
tati piu vicini alle statistiche reali (vera e pro-
pria mania per gli appassionati americani ma
anche nostrani, ormai). || tutto non si ferma
qua, 5i possono decidere guali falli verranno
fischiati, con quanti falli si verra espulsi, la seve-
ritd degli arbitri, piuttosto che 'appli-
cazione o meno di tutta una
serie di regole che pos-
sono contribuire a
rendere il gioco
pil realistico (24
secondi, fallo di
Campo, 8Cc.) ma
che potrebbero
infastidire il
neofita.

Dal punto di vista
squisitamente tecni-
co, i progressi fatti sono
evidenti, anche se questo
NBA Live 77 sfigura nel confronto
diretto con NHL, i cui programmatori sono
probabilmente un anno avanti rispetto a tucti i
loro colleghi della EA Sports. | giocatori sono
realizzati secondo alcune tpologie di base
(bianco, nero, biondo, moro, ecc. diversi tipi di
Cratti somatici e... non manca la chioma vario-
pinta di Dennis Rodman) ma, per esempio,
non vantano le vere facce degli atleti NBA
come invece accade in NHL. La resa globale del
motore grafico é poi decisamente inferiore:
sulla macchina utilizzata per questa prova (un
Pentium 200 con 512 KB di cache, 32 MB di
RAM e scheda video Matrox Millenium con
BIOS e driver aggiornati) la fluidita sotto
Windows 95 ha lasciato alquanto a desiderare
(mentre per NHL tutto filava liscio come ['olio)
ed e solo grazie ai risultati decisamente piu
convincenti ottenuti sotto DOS che NBA & riu-
scito a conservare il voto che abbiamo deciso
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Questa visuale s dimostra piuttosto pratica per giocare, anche se continuiamo a preferirle la Sky, che fornisce
wna visione di gioco pid ampia. Considerate, comunque, che & possibile settare il livello di zoom a piacere.

di assegnargli e non e sceso di un punto, anche
se rimane innegabile che sia necessario un
signor computer per poterlo apprezzare a
pieno.Anche il commento digitalizzato in ingle-
se & un gradino sotto quello dei colleghi del-
I'hockey ma, in generale, sono diversi gli asperti
che hanno fatto mancare il bollino del consiglio
redazionale a NBA,
5i tratta del miglior gioco di
basket per PC, questo é
innegabile, ma secon-

do la nostra

maodesta opinio-
ne rimane un

{ gradino sotto
Total NBA per

PlayStation, in

L i i i & _F E
shaaulle o'neal “shag

= La lakers

sChoot. isd .
wd free agent B
werall i 1992

cui la giocabilita pi immediata si sposa a una
profondita di gioco comungue non trascurabi-
le. Mella proposta EA & teoricamente possibile
realizzare azioni altamente spettacolari, resta il
fatto che in Total NBA questo riesca meglio e
con pil soddisfazione per il giocatore. Queste
rimangono, comungue, critiche mosse per
informarvi correttamente rispetto a cosa i si
possa aspettare dal gioco: una buona simulazio-
ne, per computer molto potenti, cui un pizzico
di immediatezza in pit non avrebbe guastato.
Se volete divertirvi con Shaq e i Lakers sul
vostro Pentium, pero, & |'unica opzione che
valga la pena considerare,

Andrea Minini Saldini
{gorman@ilmioweb.it)

Shaquille O'Neal, uno dei personaggi di maggiore spicco nella lega professionistica americana. Da questa
stagione & in forze ai Los Angeles Lakers, che tentano il rilancie al vertice con questo superbo atleta.
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STORIA

Un momento di particolare amore verso il prossimao
da parte di Curtis. Cuomo in prima fila & un antipa-
tico come pochi, ma fara una brutta fine...

Che lo stiate attendendo o
meno, ecco finalmente (7) il
successore di uno det piil
controversi titoli di un anno
fa. La Sierra ci riprova con il
secondo titolo della serie
Phantasmagoria, promettendo
orrori di ogni genere e, si
spera, un buon gioco.

le sue dimensioni, per la bellezza dei

suoi filmati e per la completa banalita
dell'infrastruttura propriamente ludica a
favore della sua storia, narrata a mo’ di film
pit © meno interattivo. Riesce il secondo
episodio a colmare le lacune del primo por-
tando il genere dei Movie Game verso nuovi
positivi orizzonti? La risposta e, purtroppo,
negativa.

Tecnologicamente il gioco non sfigura:

I | primo Phantasmagoria aveva colpito per

oltre a essere contenuto in cinque CD-
ROM mette a disposizione una serie di

EM ) et e L [
71 I'I‘!l.!‘h.lfl

1 hi't‘ w Al kg L'Itilﬂl‘ o .
(I RERL I S T WY g ket Ky, ;
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Ill-l'rft'”] £y l]l] ﬂ-ﬂ' E"
Ill.‘-ti Ls by W Lt iy Ihﬁ'l.“,t_

Con un‘apposita icona & possibile visualizzare a tutto schermo gli oggetti in

da cartolina.
http://www.oldgamesitalia.net/

Ceedre {mﬂh ;
L5 Wedene ~ve E 9205
vabie ok WNOZS

http://www.oldgamesitalia.net/

e

Questa sorridente ragazza & la fidanzata di Curtis,

I'unica che, nonostante le avversita, alla fine gli
rasterd fedele.

opzioni assolutamente accessorie ma carine
quali ad esempio la gestione dei pil diffusi
CD-changer e la possibilita, se si gioca in
Windows95 con i giusti programmi installa-
ti, di upgradare il gioco alla versione pit
recente direttamente da Internet in auto-

La parte forse pil riuscita del gioco: | computer del-
Fufficio con un sistema di posta elettronica niente
male & dei file importanti ai quali dovrete accedere.

TV includendo in questo anche alcune sim-
patiche goofs facilmente osservabili da un
giocatore attento, come bicchieri pieni dopo
essere stati utilizzati e altre leggerezze del
genere. La versione provata era recitata
interamente in inglese con una cura tutto

matico.

Phantasmagoria 2
ricalca come
prevedibile i
passi del
primo epi-
sodio,
essendo di
fatto una
avventura costrui-
ta su un film, un
Thriller con elementi splatter
nel caso specifico; vista la complementarita
delle due sezioni component il gioco, abbia-
mo deciso di analizzarle separatamente: da
una parte il film e dall'altra 'avventura.

Dal punto di vista filmico il titolo si pre-
senta molto bene, le animazioni sono intera-
mente digitalizzate in hi-color e visualizzate
con |'ormai consueta tecnica dell'interlaccia-
mento; video e audio sono entrambi a livelli
molto elevati, decisamente da produzione

sommato apprezzabile, pec-
cato che |'assenza dei
sottotitoli renda
il film godibile
appieno solo
da chi abbia
una cono-
sCenza pid
v che discreta
della lingua di
Albione (non dubitiamo
che sia in arrivo una versione
nazionalizzata, quindi se siete anglofobi
eventualmente attendete quest ultima).
Avendo un intero film a disposizione e una
storia particolarmente carica di tensione
da narrare, alla Sierra non hanno lesinato
quanto a scene dimpatto e sequenze intri-
ganti, ai protagonisti capitera di tutto, dalle
sequenze amoreggianti dei pil fortunati alle
terribili morti (riprese spesso con cura per |
particolari pill gore e splatter) dei personag-

Trevor, amico @ collega del protagonista. Sicuramente il personaggio pio simpa-

tico dell'intero gioco.
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August 1S, 1976

Ta: Janas Lraig

Fros: P A Warrmi

Re: Threpshald

L j TR
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Documenti come questo vi permetteranno di scoprire
dover affrontare.

gi destinati 2 non vedere la fine delle vicen-
de; da segnalare & la possibilita di rivedere
qualsiasi filmato del gioco qualora lo si desi-
deri, utile per riascoltare frasi magari impor-
tanti o semplicemente per rivivere alcune
sequenze apprezzate in modo particolare.
L'avventura che sta alla base di

Phantasmagoria 2 non &, purtroppe, niente di
speciale.Anzi, a dire il vero @ meno ancora:
banale e scontata, di una
linearita disarmante e
basata (vuoi per
risparmiare sui
filmati, vuoi per
esigenze effet-
tive di trama)
sU un ristrettis-
simo numero di
ambientazioni, nelle
quali i protagonisti si

aggireranno per i cinque giorni
in cui la storia si svolge. Tutto é controllato
tramite un essenziale interfaccia che permet-

“.:.AT MIET TEMPI GLI
ENIGMI ERANO LOGICI!*”™
Gli enigmi pil impegnativi di Phanfasmegoria 2 sono
sicuramente alcune password che dovrete indovinare
per accedere a files nei computer della Wyntech, Se
molte di queste sono deducibili in mode logico, una
delle prime risulte porficolarmente ardua, pit per ko sua
scorsa logicita che per alira. Abbiamo inserito questa
singoln password nelle gobole di queste mese per per-
mettervi di superare ['ostacolo qualora non ci rusciste,

has Tinally happendd
the Threshald project, but They 4re

Ho: o ly has tha

meest ngat jary regarding our

[ have no other option but to suspend the
Theeshold prosect el i fely, A4 Pedd OF the pealect
ciluation with g¢iscretion and tact
Yo cfiew TRGE Chese winld D2 3 Qreat
bogreal wnowledoe

BEfel wod L

Frank ly. Jonas, e
eaces o
1 om gebting a little Cirad

fou are 16 this st as deeply A

You sust réewin calm and kefp Eversthing having ta do

la verita dietro ai misteri che Curtis si trova a

te di compiere ogni azione semplicemente
cliccando su qualcosa quando il cursore
cambia colore, la maggior parte degli enigmi
semplicemente non esiste (cliccare su un
personaggio per farlo parlare o mostrargli
un oggetto allo stesso scopo non lo conside-
rate un enigma, vero?!) oppure & basata su
password da scoprire o giochini geometrici
che possono star bene, se realizzati immen-
samente meglio, solo in un
titolo Trilobyte.
Lavventura, in
parole povere,
non cela
sensazione
che si prova
giocando &

Come si pud notare dall'ombra sul muro, le scene
“piccanti” in Phantasmagoria non mancano di
certo. Un motivo per giocarci?

Cosa c'e di meglio che risolvere un insulso giochino
geometrico in una dimensione parallela? Non
doverci giocare & meglio, ad esempio.

quasi di inutilita, visto che gran parte del
gioco procede autonomamente, chiedendoci
solo di aiutarlo a procedere picchiettando
sul mouse; certo, alla fine si pud scegliere tra
due finali diversi, perd la scelta avviene con
I'ultima mossa del gioco ed entrambi i finali
sono scontati e banalotti.

Ascoltando la bella sigla finale mentre
scorrono | titoli di coda é inevitabile chie-
dersi dove fosse il gioco, dove il film, dove
invece quanto pensavamo di aver acquistato
dando fiducia alla Sierra per la seconda volta.

La risposta, probabilmente, stava nel sesto
CD. peccato ce ne fossero soltanto cinque.

Roberto Camisana
(camisana{@pointest.com)

Che ¢ crediate o no, questa & una delle sequenze "buone” del gioto, Therese sta divertendosi un mondao,
Curtis un po” meno ma non si pud avere tutto dalla vita...
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SISTEMA

Winds CO-ROMDOS
GENERE

Film inleratfiva
SOFTWARE HOUSE
Sierra
SVILUPPATORE
ema
DISTRIBEUTORE
Leader
TELEFONOD
0AT28T41110
PREZZD

L, 88:500

SISTEMA MINIMO
Lin Pentium 75 con 12 M8 o
RAM, una scheda SVGEA e un
leftong ORI 4%
Musichs ed effelti sonao
FimiglEzall, randenda i
aveniual schade MID]
JediCEe, JeCISIoNE - oIte na
spogisig molfo
SISTEMA CONSIGLIATO
it gioco mar pretende mollo
aifre g canfigurasone
kg, Nurcs cosa wile 2 la
RAM: da 76 MB in su
eveniuali probiemi
seompaing el o,
Phariasmagona 2 pud essarg
giocalo sotfo Wings, 05
figcta g seconda Il manialk
arcfe con un Mas, modalila
aa o Ao leslala

{'n film con malte
parse, niente di e,
niente di meno, {ina
disereta storia rovinata
da un finale scarso,
condite o @i
nranctaie i enigme
rutté wgnali tra di lore.,
Una maggior cura relln
frama aerebbe giomio,
exserietn ol il fa porie

pid impariante.

Z2ETA VERDETTO
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MILANO
via SAN PROSPERO 1

MM1 Cordusio
angolo via Dante

MILANO

via ALDROVANDI

MM1 Lima
angolo via Plinio

BRESCIA
via TRIESTE 4/A

angolo via X Giornate

7
|-E'|=E RGIDCO

1942 THE PACIFIC AIR WAR 29900
1944: ACROSS THE RHINE - 28.900
3SKULLS OF THE TOLTECS fia___ 89.500
SDTABLESPORTS 48500
3D ULTRA PINBALL Cresp Night ___ 569.900
ADCUBAIWINDS Ha 83500
A-TRAIN & CONSTRUCTION SET 24.900
ABSOLUTE PINBALL ita 8,900
ABSOLUTE SOLITAIRE 43300
ABUSE |ta L
ACE VENTURA PET DETECTIVE 74,800
ADED CORE RULES £9.900
ADAD EVE CF BEHOLDER 123 46300
ADAD MASTERPIECE COLLECTION  48.900
ADMIRAL SEA BATTLES Win's5 198.900
AFTERLIFE Ma ~ 60.900
AGE OF RIFLES e 83.800
AGEOFSAIL #9.900
AGILE WARRIOR F-BIX Win'95 #9.900
AH-54D LOWGEOW + KOREA la 119.900
AHSIDLONGBOW Kores 50900
AIR BUCKS 1,27 2000
AIRPOWER Mafiane 38.900
AIRBUS FAMILY COLLECTION 60900
AIRLINE SIMULATOR Na - 23800
ALBION 7880
ALIENINCIDENT 48.800
ALIEN TRILOGY ta 78.800
ALIENS Italizno 45.900
ALONE il THE DARK TRILOGIA Ita 79900
AMBUSH AT SORENGH 12.900
AMERICAN CIVILWAR 80900
AMOK Ha ~ Ba8m
ANGEL DEVOID 43300
ARCHIMEDEANDYNASTY 88900
AREA 51 Am.emnnn Win'es H5.300
ASCENDANCY Haliano - Shom
ASSASSIN 2015 Win'95 #3.900
ASSAULT RIGS ltaflano 45909
ATF + NATO FIGHTERS & 112.800
ATF Nato Fighters Data Disk. 48.900
ATMOSFEAR Italiano 69000
AWARD WINNERS GOLD EDITION 18.800
AZRAEL'S TEAR G900

PERGIOCO
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BACK TO BAGHDAD italiano 126900 COMPLOTTOACoredal ReSole 124900 EF2000SUPER Win'eSialiano 129800 HARDLINE Inglesa . eheon
BACKPACKER 59900 COMOUEST OF THE NEWWORLDIng  29.900 EF2000 Tactcom lta 39.900 Hatiang 99,800
BARBIE CREA LA MODA B9.000 CREATURES Inglasa Win'ss 60.900 ENTOMORPH 39900 HARPOON CLASSICS 87 Win'ss 78.900
BARBIE CREA LA MODA RICAMBIO  20.000 CREATURES fallano Win'95 78900 ERASER TURNABOUT Haliano 73800 HARPOON Il ADMIRAL'S EDITION  79.900
BATTLECRUISER J000AD 89.900 CRUSADER NO REGRET lialiano 89900 EURO % ltaliano 59900 HARAIER SVGA 29.900
BATTLEGROLMND: ANTIETAM 89900 CRUSADERS DARK SAVANT. GIOCO  24.300 EUROPEZ 79800 HARVESTER 79.800
BATTLEGROUND: ARDENNES Ita #5900 CYBER GLADIATORS Win's5 [ta 95900 EXCITING EXPERIENCES OFLOVE  49.900 HELLBENDER Win'95 78,500
BATTLEGROUND: GETTYSBURG §4.900  CYBERDOME Win 85 49900 EXTREME CHESSY B3.500 HERETIC Shadow of Serpent ~ §8.900
BATTLEGROUND: SHILOH 59900 CYBERIA 43900 EXTREME GAMES Haliano 79300 HEROESOFMIGHTA MAGIC 50000
BATTLEGROUND: WATERLOOIng  64.500 CYBERIA 2 Resurrection Ingl. 79900 EXTREME POWERPACK B9800 HEADES OF MIGHT & MAGIC 152 99.900
BEDLAM itz 50000 CYBERJUDAS 74800 F-15 STRIKE EAGLE I 3500 HEROESOFMIGHT &MAGICZ 88300
BEAMUDA SYNDROME Manfialiano  B2.900 CYBERMAGE ltalianc 38900 F-22 LIGHTNING 2 ltalizno 93300 HEXEN (Hereticll) he 85.600
BETRAYALATKAONDOR 20900 CYBER ~ 39900 F1MANAGER 73800  HEXEN: DEATHKINGS DARK CITADEL 20.900
BIG HUAT BASEBALL ita 58900 CYBERSTORM Win'd5 B9.900 FABLE ingiese 53800 HROCTANE laliano 45.500
BIG REDRACING 16000 DAGGEA'S AAGE 25.900 FABLE llaliang I 63900 HIND Inglese 64.500
BIOFORGE Na 2 49900 DAGGERFALL " 85300 FANTAMANAGER Ma 53500 HIND ftafianc = 78900
BLACK KNIGHT Marine Strike USA 45.900 DARK FORCES Ita. 45900 FASTATTACK 69800 HOYLE CLASSIC BOARD GAMES 38900
BLAM! MACHINE HEAD Raliano 79.900 DARK SUN Crimson Sands OnLINE  30.900 FIELDS OF GLORY 23000 HUNTEAHUNTED Americano ~ 99.900
BLINDNESS Ita 99000 DARK SUN Wake of the Ravages 20900 FIFAST ia 79800 HYPERBLADE Win'95 95,900
BLOCK AND TACKLE 10000 DARKER #3300 FIFASOCCERSS ta 59.800 ICE & FIRE Ha 1T
BLOOD & MAGIC AD&D 79000 DAVISCUPTEMNIS Ma 69.900 FIGHTER DUEL NETWORK B3.300 IL AE LEONE Botlega dei Glochi 116000
BLOODSTONE 10.000 DAY OF THE TENTACLE ha 43900 FINAL APPROACH 74900 ILSEGRETODEITEMPLARI 8.500
BLUEICEIngFraDey 74.900  DAYTONA USA Win'83 85.900 FINAL DOOM 63.300 INCA ll Wirscoche e ﬂ.m
BLUE ICE ltalfano 79900 DEADLINE Inglese Francese  B.900  FIRE FIGHT Win'ss B4.500 INDIANA JONES Kil Ha
BOARD & STRATEGY GAMES 19.900 DEADLINE Itafiano 109.900 FIRESTOAM Thundorhawk2 49000 INFOCOM MASTERPIECES imu'
BOEING FAMILY COLLECTION £9.900 DEADLOCK Maliano 9900 FIRO&KLAWD ha 54500 INTERACTIVE COLLECTIONVeld 99900
BAAIN DEAD 13 lkaliang Parlate §5.900 DEADLY TIDE Win'05 ing B4900 ASTRIGHT 73500 INTERNATIONAL MOTOCROSS Ita  85.900
BRIDGE CHAMPION W/ OMAR SHARIF  79.900 DEATHRALLY Ita 58900 FLIGHT ADVENTURES 1 94500 INTERMATIONAL TENNISOPEN ta  40.900
BAITISH ISLES Part 1 5.0 43500 DEATHDROME Win's5 90900 FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN fta  23.500 IRON MAN XD Ha 6990
BROKEN SWORD ltallano 59,800 DEATHKEEP 50900 FLIGHT SCHOOL Hta 800 SIS : 46.500
BROKEN SWORD ltaliano parfato 99900 DEATHKEEP Win's5 65900 FLIGHT SHOP 5.1 109500 BSLANDPERIL 34.900
BUBBLE BOBBLE £9.800 DECATHLON Ha 40.900 FLIGHT SIMULATOR 6.0 + SCENARI M2 143800 JETFIGHTER NI Hs 105,900
BUG! Maliana 69.000 DEFCOMS a 45900 FLIGHT SIMULATOR 6.0 Ing Wind5 59,500  JIMMY WHITE'S SNOOKER It 15.500
BUSINESS JET . 43900 DEFINITIVEWARGAMEN  70.900 FLIGHT SIMULATOR 6.0 Ha Wind5 109.800 JUDGE DREDD Ita 480900
CAESARII 59900 DESCENT 20900 FLIGHT SIMULATOR FSFX Upgred= B9800 JUMPSTART THIRD GRADE 58900
CAMPAIGN CARTOGRAPHER floppy  139.800 DESCENT Levels of the World 29900 FLIGHT UNLIMITED hplisne 49.900 KICK OFF %6 Ingl. + CARD GAME 50.900
CAPTTALISM 69.900 DESTINY Win'95 8900 FLIGHT UNLIMITED Win'ds 79.800 KILLING TIME Win's5 83800
CAPTAIN QUAZAR 56,900 DESTRUCTION DERBY || Ita 89900 FLIGHTIZONE Schiraiti Commend. 49000 KING'S QUEST 6/OUEST GLORY J Ita  49.500
CAVEWARS i 94500 DETRTUS 26900 FOOTBALL Win'd5 ha 73500 KING'S QUEST VICOLLECTOR'S  43.800
CESSNA CLISTOM KIT ~ 53000 DEUS s 95.900 FRAGILE ALLEGIANCE | E9.800 KING'S QUEST Vil inglese 24.900
CHAMPIONSHIP MANAGER 2 20900 DEVO SMARTPATROL 79900 FRAGILE ALLEGIANCE Manftal. B9800 KNGS QUEST Vil Haliana 48800
CHAMPIONSHIP MANAGER 29697  59.800 DISCWORLD lla 18800 FRANKENSTEIN 49500 KINGDOM O MAGIC 69,800
CHAMP.MANAGER 29697 UPDATE  19.900 DOOM Death Maich 40.600 FRONTIER FIRSTENCOUNTERSHa 49800 KOFUM The Sacred Mimor 83.900
CHESSMASTER S000Win'd5  79.800 DOOM Level Masterll 45.900 FULL THROTTLE Inglese 39800 KRAZY VAN Americang Win'S5  79.800
CHESSMASTER OnLinz Win'e3 38,500 DOWNIN THE DUMPS Man.ltal 99400 FULL THROTTLE ltakiano Parlsto 92500 KYRANDIA 123 the Series ~ 64.900
CHAOMICLES OF THESWORDHa 109500 DRAGON LORE i 85.900 FULLTILT PINBALL 2 53500 LEMIGMA DI MASTER LU 95500
CIVNET 69.900 DRAGONS LAIR + 9PAK(SFL) 45900 FX FIGHTER TURBO Americano 79500 LA SIGNORA CALIBRO 32 59,800
CIVILIZATION 20000 DRAGONSLARCO-ROM 29900 GEARHEADS lta 79500 LA TAVOLA IMBANDITA 38.000
CIVILIZATION |l Evalution 49000 DRAGON'S LAIR Ii Time Warp WE5 79900 GENDER WARS 74800 LANDS OF LORE Ita 48400
CIVILIZATION lifials Sconar,  09.000 DUKENUKEM3Dingless 68900 GENE WARS fa 89.900 LARRY 7 Love for Sall 59,900
CINILIZATION || Scenarios 39,900 DUKE NUKEM 30 ialiano 62900 GOBLINS 3 19.200 LARAY COLLECTOR'S 12356 49800
CLOSE COMBAT Win'85 Nafiano §4.900 DUKE NUKEM 3D Plutonium Pak fla 39900 GOOSEBUMPS HORRORLAND Win'S5 90800 LASVEGASSO 39.900
CLUEDD '99.500 DUKE HUKEM Beyond the Malidown  43.000 GRAND PRIX _ 28800 LATEXTHEGAME 95.900
COLD SHADOW Maui Maliard 79500 DUKE NUKEM DukelZone 39000 GRANDPRIZ2Mallanc 63500 LEMMINGSforWINDOWS ~ 16.800
COLLEGE SLAM 73900 DUKENUKEMMNukel11000  35.800 GRAND PRIX2PereciGP 29800 LIGHTHOUSE |l Faro 109.800
COLONIZATION 24000 DUNGEOMN MASTER I 29900 GRAND PRIX MANAGER 2 Inglese 79.900 LINKS 366 CD 29900
COMIXZONE =~ 30000 EARTHSIEGE2 74500 GRAND PRIXMANAGER 2ltaliano 83,900 LINKS 5 COURSE LIBRARY #1 45.900
COMAM.& CONCLWARCRAFTZ TOOLKS 29000 EARTHWORM JiM 152 69,900 GRAND PRIX MANAGER lafiana 89.900 LINKS 5 COURSE LIBRARY #2 48,000
COMMAND & CONQUER Comming 79,800 ECCO THE DOLPHIN 63.900 GREAT AIRLINES 62900 LINKS 5 COURSE LIBRARY &3 48.800
COMMAND & CONGUER Natizng 118500 ECSTATICA Ila 19900 GREAT NAVAL BATTLESFinal Fury 74800 LINKSCOGHILL.DOBBSDREAD  29.000
COMMAND & C Command Companion 59800 EF2000EVOLUTION #9000 GREATNAVALBATTLESTREASURES 39900 LINKSLSTSO7APALMER Ia _  129.500
—iLn Iperations 39900 EF2000 SUPER Win'35 Inglese 109900 HARDBALL 4 S s e R P Tt i
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via degli SCIPIONI 109

ONICA TEL. 02 / 29524256 consegne rapide con corriere da 16.00a23000 e, oredit card

Metro Ottaviano
quartiere Prati

MONZA (M)

via CAIROLI 5

angolo corso Milano

LUGANO (CH)

q.re MAGHETTI 20

LINUX B-CODECS 39900 OLYMPIC GAMES Itz 03,800 REX BLADE 54.800 STAR TREK Klingan Man.ltal. 32.900 (m|

LINUX DEVELOPER KIT 10 CDs 49.900 (ONSIDE Complele Socoar ila 53500 RINGCYCLE I 39900 STARFIGHTER 3000 il £3.900 f

LINUX GAMES++ 739900 OPERATION: WEATHER DISASTER 52800 RISE OF THE TRIAD 29900 STARS! 63.500 v

LINUX TOOLBOX DEC.S6 50000 OFONBURGER BY.500 ROAD RASH Win's5 Ha 79900 STEEL PANTHERS i B3.500 m

LITTLE BIG ADVENTURE ita 48.900 OTHELLD ing Fra Deu lta 29800 ROBERTE.LEECWVILWAR  59.000 STELLARIS Compleanno di Medusa  59.900 o

LOCUS Win'95 Ita 49,900 OVER THE REICH PCMAC 6500 ROBEATA WILLIAMS ANTHOLOGY  109.900  STELLARIS Stida & Star City 59,900 ,

LODE RUNNER 900 PAGANITZU 14500 ROBOGUEST 78900 STREET FIGHTERN 19800 A\

LORDS OF MIDNIGHT Inglese 28800  PANDORA DIRECTIVE BI.500 ROCKET JOCKEY Win'85 ita 0000 STRFE Mo 73,900

LORDS OF THE REALM 2 Man.Jial, PANZER DRAGOON Win'ss ~ B2S00 SACRED GROUND PCMAC £3.900 STRIKE COMMANDER 43.900

LUCASARTS ARCHIVES Vol2 29900 SAILSMULATORIN Ma STRIKER ‘96 Ila £4.500

M.AX. Mechanized Assault it : ) SUPER STARDUST S L

WAD DOG McCREE 142 % - SURFACE TENSION .20

WMADDEN NFL'97 Mallng : SWIVID s 74800

MAGIC CARPET ha 8900 PE SYNDICATE s 2500

MARATHON 2 DURANDAL Win'85_ SYNDICATE WARS la w50

MARIC'S GAME GALLERY SYSTEM SHOCK lia 43.900

MASTER OF DIMENSIONS Win'ss TAEX B2 #3900

MASTER OF ORSON 2 Man.ftal TEAMF1 @ T8.800 [LTIMATE SOCCER MANAGER2  79.500
MAXINUM ROAD RACE TELETRASPUFFO ftallans 53000 UNDER AKILLNGMOONIng Fra 20900
MECHWARRIOR 2 MERCENARIES Ita  £3.900 PILOT'S TOY BOX Ll 800 THE 11th HOUR 39800 UMDER A KILLING MOON Italiane 58,900
MECHWARRIOR 2 Nelmech 6 Player 19000 PINBALL BUILDER _-%__@H UNGARIA THE COOL 10.000
MECHWARRIOR Z Expansion Pack  42.900  FINBALL CONSTRUCTION KIT M MG | THE UDRED HAC __10.000 |INNECESSARY ROUGHNESS ‘06 43.200
MEGAPACK 5 70000 PINBALLWARRIORS Ita 485 00 ' UABAN AUNNER kalianc Parlate | 93,800
MEGARACE 14900 PIRATESIGOLD =~~~ <3 E MAC VFOR VICTORY COMMEMORATIVE  63.800
MEGARACE 2 T6.800 POCAHONTAS ita VIRTUA COP It = 79.900
MERIDIAN 53 Wind5 mm POWER DOLLS 1.2 VIRTUAFIGHTERPCWin®5  89.900
MERIDIAN SO Wind5halisna 99000 POWERF ta VIRTUAL VALERIE 2 —— 7ap00
METAL & LACEKNIGHTS OF XENTAR mm POWER RANGERS ZEO SHER VOYEURZ £5.900
METAL RAGE 59900 POWER THE GAME 43900 SHOCKWAVE ASSAULT Win'ss 3300 WAGES OF WAR Win's5 £9.300
MICROMACHINES 2 Special EdiL.la 20900 PRAY FORDEATH Ia 53.900 SILENT HUNTER ¢ 2900 WARWIND 59,200
MIGHT & MAGIC TRILOGY 49900 PRE-FLIGHT 59,900 SILENT HUNTER Pairol 1 34900 THE RAVEN PROJECT Mallano 10.000 WARCRAFT il ialianc BR300
MONKEY ISLAND 2 Kit 45.800 PRINCE OF PERSHA COLLECTION. 49800 SILENT STEEL It 39900 THE SKIN GAME AT BIGHORN 10.000 WARCRAFT N Boyond Dark Porisl 33,800
E!@Fﬂi_—______@.ﬂ PRISOMER OF ICE Rafiann 79900 SILENT STEEL Americang 39900 THIRD REICH Americana 99,900 wijlmH!glgg 99,500
MONSTER TRUCK MADNESS WinS5 79900 PRIVATE EVE Philip Mariows 79900  SIMANT 24300 THIS MEANS WAR! 43900 WARCRAFT N Lavel Master 1| 49.90
MORTIMER Win'35 53000 PRIVATEER 2 The Darkening fla 09500 SIMCITY2000COLLECTION 119800 THUNDERSCAPE 3300 WARCRAFT Il Mors War 44,900
MUPPET TREASURE ISLAND 9.600 PRO BOXING 45,500  SIM CITY 2000 POMAC 78900 TIE FIGHTER COLLECTOR'S Me 43900 \WARCRAFT i Total Wor 43,20
MUTANTPENGUINS 53900 PROFOOTBALLST _ T8.500  SIM CITY CLASSIC 4800 Y 28900 WARCRAFTNW!Zone 43.500
MYST Inglese 49900 PRO PINBALL THE WEB 84,500 S COLLECTION The Ultimate 42900 TIMELAPSE Ancient Civiliz 83900 \WARCRAFT Ores & Humans 23,900
MYSThaliono 63800 PSYCHIC DETECTIVE 53800 SIMCOPTER Win's5 99900 TIMON & PUMBAA Gioch Giy 85000 WARHAMMER ShHomed Rat Win'ss 79,500
MASCAR RACING « TRACK PACK 24800 PSYCHO PINBALL ~ 24500 SIMEARTH 24900 THNOUTDOORSBASSTOURM 96Mta 94900 WING COMMANDER M It 48,80
MASCAR RACING 2 Americano 85,900  PTO Il Pacilic Theater Operal, B4SOD SIM FARM 24900 TOM CLANCY 55N Win'95 109.800 WING COMMANDER IV Italiano 109,900
NASCAR RACING 2 Man.iral. 99.900  GiN Tomb of the Middle Kingdom B9500 SIM GOLF Win'35 99900 TOMB RAIDER ltaliano 84900 WING COMMANDER SeREs MeSsiONs 19,900
NAVIGATOR 6.0 74000 OQUAKE M= ER.800 SIMLFE 24900 TOOWSTRUCK Inglese G9.900 WINGS OF GLORY M _ 48,500
NAVY STRIKE Htaliano 45.000 QUAKE ARtershock Americano 9500 SKYNET 90,900 UCK Man.ltaliang 99.900 WINTER SUPERSPORTS 13,300
WEA 7 Hallano _ 96800 QUAKE Aftershack Fra Deu Ing 19500 SOCCER LEGENDS 42800 TOYSTORYPoweePlay 79800 WITCHAVEN =
MEA HANG TIMEWin'S5 109900 QUAKEEiemaiDarkness 49800 SOLIDICE HOCKEY Americano 79900 TRACK ATTACK 2.900  WITCHAVEN i Blood Vengeance 29,900
MEA JAM Tournament Edition ta 20000 GUARANTINE i Road Warrior Ha 19900 SONICCOWin'9S 64900 TRACKSUIT MANAGER2 54900 WOODEN SHIPS & IRON MEN B
MEALIVE 5 Ita 49900 OQUEST FORGLOAY ANTHOLOGY 64500 SPACE ADVENTUREPAK 79900 TRANSPORT TYCOOM Inglese 29.800 WOODRUFF & Schnibbie Azimut fia 43500
MBA LIVE 56 Iia 53900 RAILROAD TYCOOM DELUXE 2900 SPACE BUCKS 58800 TRANSPORT TYCOOH haliano 49800 WORLD WAR i SOUTH PACIFIC 24.500
WCAA CHAMPIONSHIF BASKETBALL 95900 AAMA Haliano 119.800 ' SPACE HULK Vangeance Wii'95 93900 TROPHY BASS 2 79900 WORMS UNITED Ha 74,500
MECRODOME Win'3s 98,900 RAPID FIRE PAK 79600 SPACEQUESTG 24900 TROPHY CASE 43800 X WING ENHANCED Kit Ha 43,500
MEED FOR SPEED Special Edition fa  BO.900 RAVAGEWINGS Ma  £9.900 SPEED HASTE Hollang 48900 TUNNEL Biinglese 69900  XENOPHAGE FULL 43,900
WEMESIS 99900 RAYMAN Ha 59.800 SPEED RAGE I 39900 TUNNEL 81 italiano LT ) T
NET ZOME 75000 REALMS OF THE HAUNTING Ingl. B2.000 SPIDERMAN The Sinistar Six 83900 TWENTY WARGAME CLASSICS 43800 YANTZEE Ing Fra Deu ta 49800
NETWORK RALLY CHAMPIONSHIP Ila  70.000 FEBEL ASSAULT2 Iia 83800 SPOR Americano 109800 LS NAVY AIGHTERS Ita 49900 7 ltalizng T Wa
METWORKS Ad ializno 109900 REBEL ASSAULTHR Ma 49800  SPYCRAFT Hatiano 99900 U.S. NAVY FIGHTERS ‘87 Ha 109900 ZxTra I 18.500
WFL QUARTERBACK 97 74900 REBUS Maliani 49000 STAR CONTROL 3 Inglese 79800 UFD Unknown 29900 ZONE RAIDERS Ma 10,000
WL HOCKEY ‘97 itadiano 99900 HED ALEAT Inglese ~ 79000 STAR CONTROL 3 Manitafiano 89.900 ULTIMAUNDERWORLDISNGOLD 39900 ZORK NEMESYS lisliano Paristo  63.900
ST 63.800 FED ALERT Haliano 84000 STAR GENERAL 109.900 ULTIMA VIl COMPLETE GOLD 39900 ZORK NEMESYS Malleno SWAP  43.900
NOR = 90.000 REMEGADE laliano 19500 STARRANGERS = 12800 ULTIMA Vil PAGAN GOLD 14900 7PC Win'ss 109,800
MORMALITY Manitaliano 68800 AESCUEAR®IT 09000 STARTREK Borg Win'0s 90900 ULTIMA VEI PAGAN Ifailang 40,900

ZFFENSIVE 65900 RETURN TO Z0RK Italizno 43000 STAR TREK Deep Space Nine |t 39500 ULTIMATE MiNI GOLF 38800
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Estrai la pistola e spara al
ginocchio del criminale. No,
non siamo tornati agli anni di
piombo: st tratta di Virtua
Cop. Un altro titelo che
dimostra | progressi compiuti
dalla Sega nell’ambito PC.

niziamo con l'istruire i profani. Virtua Cop
& un arcade. Probabilmente, nella classifica

dei giochi pil entusiasmanti della Sega si

posizionerebbe quarto, dopo Sega Rally, Virtua
Fighter eDaytona, eppure & un gioco con molt
appassionati e molto divertente da giocare,

principalmente grazie al metodo di controllo.
Piuttosto che il joystick o il joypad, Virtua Cop
si affida alla vecchia gloria delle prime console

GREDITS 8 pores oramT

'nrﬂ..— S g

"=*L

Un'interessante scontro a fuoco all'interno della redazione di ZETA...
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COP

per videogiochi: la pistola. Cio
permette al giocatore di mirare e
sparare ai personaggi sullo scher-
mo quasi come succederebbe
nella vita reale. E questo & quan-
to. Pare che ci sia anche una
trama, sepolta nei meandri del
gioco, ma @ insignificante - il
concetto di Virtua Cop é ver-
gognosamente semplice: spara
al cattivi, non sparare al passanti,
Il monde di Virtua Cop @ composto intera-
mente da poligoni. Il risultato é fantastico. Ma
prima che vi facciate prendere dall'entusia-
smo e vi venga in mente di saltare sulle casse,
passeggiare nei corridoi o saltare da una fine-
stra al terzo piano, dobbiamo darvi una brut-
ta notizia. Non si ha il minime controllo dei
movimenti. E pill 0 meno come se fossimo
inchiodati su una sedia a rotelle spinta da un
pazzo furioso che tenta di farci ammazzare (o
quantomeno ferire gravemente). Dunque,
ritrovandoci senza il controllo dei nostri spo-
stamenti. il nostro compito si riduce al sem-
plice avvistamento dei cattivi (oltre che al
farli fuori prima che ci facciano fuori loro,
naturalmente). Dei grossi bersagli circolari
inquadrano il prossimo criminale da eliminare
- per essere pil precisi, quello che sta per
spararci. | tre livelli di difficolta del gioco
variano il tempo necessario ai criminali per
prendere la mira e sparare. Per rendere le
cose pil interessanti, ci sono anche dei pas-
santi innocenti che saltano su regolarmente,
agitando le braccia e implorando di non spa-

rare loro. Uccidete un civile per errore e per-

derete una vita.
Fin qui per quanto riguarda la versione da
bar. Ora tocea a quella per PC. Quando

scherzia-
mo, ovviamente, ma questimmagine da un‘idea della varieta degli scenari.

abbiamo sentito che stavano effettuando una

conversione, le nostre sopracciglia si sono
inarcate di svariati millimetri, mentre ci inter-
rogavamo su come avessero intenzione di
convertire |'unica cosa veramente particolare
del gioco, la pistola. Beh, il mirino sullo scher-
mo & ora controllato (a vostro piacimento)
da tastiera (super difficile), gamepad (un tant-
no piu semplice) o mouse (un po’, uhm, beh,
no, in realta ci si trova abbastanza bene).
Giocare con il mouse é sorprendentemen-
te confortevole, onestamente meglio che agi-
tare un chilo di plastica di qua e di la. La rica-
rica & un tantino scomoda, poiché richiede un
doppio clic dell'altro pulsante del mouse ogni
volta che i sei colpi del caricatore siano stati

'I-i'_.

nann‘f“W““

I nemici da eliminare prima sono quelli armati con fucili e altre armi pesanti,
perché vi possono mettere nei guai pid facilmente.
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Durante alcune fasi concitate, la telecamera zooma sui bersagli da colpire. Questa scelta conferisce un ritmo decisamente frenetico alle sparatorie. E interessante
notare anche come tutti i nemici presenti nel gioco siano riprodotti utilizzando routine di texture mapping, dall’aspetto eccellente.

arcade, ma avrebbero dovuto esserci degli
extra di qualche tipo. |l fatto & che potendoci
giocare quanto si vucle e gratis, nel giro di
qualche giorno ce ne si stanca.

Il Saturn ha recentemente visto la pubblica-
zione di Virtua Cop Il. Se avessero riunito
assieme i due giochi per la versione PC, allora
Virtua Cop sarebbe stato due volte piu interes-
sante di quanto non sia cosi.

dotazione generosa di vite e continua {oltre
all'ottimeo controlle che si ha con il mouse).

sparati; & tuttavia possibile assegnare il fuoco
al tasto destro, permettendo cosi di ricaricare
con l'indice, gia allenato al doppio click. Estata  Siamo rusciti a finire il gioco al terzo tentati-
vo.Viene voglia di giocarci ancora! 5i, noi I'ab-
biamo fatto.Viene voglia di giocarci ancora
una settimana dopo! Hmmm. ..

E criminale quando il pi grosso
difetto di un gioco si trova nella
longevita. La vastita di Virtuo
Cop & immutabile, trattandosi
di una diretta conversiona da

inclusa anche una graziosa opzione per due
giocatori, in cui il secondo giocato-

re usa la tastiera o il game-
pad e | due mirini sfrec-
ciano per lo schermo

simultaneamente. ||
risultato di una
CGH‘IPEtiIiGHE.
comungue, & stabi-
lito sin dal princi-

Franco Ardoino

pic: chi ha il mouse
vince. Tuttavia ci si
diverte.

Come si pud vedere
dalle immagini, I'aspetto di
Virtua Cop e gagliardo. Coloratissimo, stilizzato
e 'da sala giochi'. Una buona notizia & che
dopo la deludente conversione di Daytona,
Virtua Cop & un miracolo. Perfettamente fluido
e velocissimo, anche in SVGA, dettaglio al
massimo e |6 milioni di colori, si muove otti-
mamente anche su un Pentium medio. In effet-

ti, a pensarci, lo sfondo scorre a una velocita
limitata, solo i personaggi si muovono veloce-
mente - non & proprio un'impresa erculea per
un PC moderno.

Sembrerebbe che la pecca di Virtua Cop sia
solo una, cioe che e una conversione troppo
ben fatta. Questo & un gioco pensato per 'GHE [l I -I-B B
essere giocato con cinquecento lire, per cin-
que minuti. In una sala giochi, con qualche
manciata di monetine si riesce a finire il gioco,
A casa, naturalmente, si gioca gratis, € con una

PRESS STHRIT

g s

Questi terroristi si stanno riparando dietro a dei bidoni. Dovremo essere molto precisi nel mirare alle loro
sagome. Purtroppo ci & rimasto un solo proiettile, percid dovremo ricaricare nel mezzo dello scontro.

SISTEMA

Wi a5 CO-ROM

GENERE

Sparatulio

SOFTWARE HOUSE

Sega PC

SVILUPPATORE

imarma

DISTRIBUTORE

8

TELEFONO

057753133

PREZZOD

L. 55500

SISTEMA MINIMD

| I R i e
HAM = Windows 85,

et ..": 9 nsiads e Lireciy

= o@ dispongle dalle

ersione). Linsialazions

FIErcr CIrs

SISTEMA CONSIGLIATD
Lideals sarebbe un Famium
133 con 16 M8 o RAM
SR FOMS Massima
richiade ban 100 MB =i disco

- P - — -
s LrnReramenia

menire |

sumoariale fuile & schads
compaihii con DYectSoumg

i Windows

% 'iTI'._::k |..||[': & fadlan dla
vedderst, grocabiltssimo ¢
diveriente, Pecealn -I'||||"
abbia du longenita o
una falena, Se lo
aressero dotali di fHL
livell; rispetto al coin op

-.||r."|'.l||m' Sl ||-|'|'|'Ir|'j.'||||_-:r_

ZETA VERDETTO

http://www.oldgamesitalia.net/



LA STORIA
INFINITA

)

PANZER

Scorrazzare liberi e felici per
un mondo fantastico in sella a
un magnifico drago: che
meraviglia! Un sogno che
potete oggi realizzare con il
nuovo gioco della Sega,
Panzer Dragoon.

iciamo la verita; pit d’'uno di noi,
fin da piccolo, ha sognato di
potersi, un giorno, concedere una

bella cavalcata a bordo di un potente dra-
gone, girovagando senza meta per un
mondo fiabesco. Come si diceva poche
righe sopra, Panzer Dragoon permette di
realizzare questo nostro bizzarro desiderio,
anche se |'ambientazione non & delle piu
felici.

La storia narra, infatti, di una Terra deva-
stata da millenni da una terribile guerra che
ha stravolto il nostro pianeta non - come ci
si potrebbe aspettare - con le armi nuclea-
ri. ma con quelle biologiche: secondo gli
sceneggiatori di Panzer Dragoon, in un pros-
simo futuro gli ingegneri genetici riusciran-
no a creare potentissimi innesti cibernetici
che daranno vita a creature altamente
distructive, che perd non tarderanno a
ribellarsi contro i loro stessi creatori.
Manco a dirlo, la razza umana correra cosi
un grosso rischio di estinzione. Dopo
migliaia di anni dalla riveluzione genetica,
una nuova stirpe scoprira pero quelle stes-
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se armi che avevano portato alla distruzio-
ne del pianeta, e se ne servira per conqui-
stare il mondo. 5ta a noi, in sella a

uno splendido drago volante, I'arduo com-
pito di riconquistare la Torre, il luogo dove
sono custoditi tutti | segreti delle armi
genetiche.

Panzer Dragoon si presenta cosi, con una
trama originale e qualche analogia con “La
Storia Infinita" che creano una bella
atmosfera e contribuiscono a dare un
certo fascino e spessore a questo titolo. In
realta, perd, il gioco non lascia spazio a fan-
tasticherie: si tratta, infatti, di uno sparatut-
[o vero e proprio, con tutta la frenesia e
velocita di un prodotto di questo genere.

Dopo aver apprezzate 'ottima introdu-
zione animata, ci ritroviamo cosi in sella al

Signore e signori, ecco un incontro ravvicinato con il Dark Dragoon, I'arma genetica pid potente mai inven-

tata, Dovremo fermare questo drago prima che arrivi alla Torre, o I'umanita svanira per sempre.

http://www.oldgamesitalia.net/

nostro drago volante - per nostra fortuna
assai resistente alle armi nemiche e agli urti
con gli ostacoli - armati con un laser di
grande potenza, in grado di sparare sia
raggi singeli sia colpi multipli a ricerca auto-
matica (tenendo premuto il fuoco) davvero
devastanti.Visto che il drago conosce la
strada che ci porta alla torre, non occorre
guidare di persona: il nostro compito si
limita quindi a ripulire il nostro cammino
alato dalle orde nemiche e a evitare, con
piccoli spostamenti, gli ostacoli che insidia-
no il nostro volo.

Raccontato cosi, lo schema di gioco
potrebbe sembrare troppo semplice se
non addirittura banale, ma le cose non
stanno esattamente in questi termini; &
vero, infatti, che il drago segue la sua strada
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Questo valoroso cavaliere & morto rivelandoci il
terribile segreto del Dark Dragoon,

http://www.oldgamesitalia.net/

Questi scorpioni vivono sotto la sabbia & hanno |a
pessima abitudine di saltarci addosso in branco.

Alla fine di ogni livelle ¢’& un nemico finale particolarmente insidioso ad aspettarci; in questo caso, questa
specie di ventilatore sta cercando di fardl arrivare un po’ d'aria fresca. Meglio evitare le sue pale...

senza badare troppo alle nostre vicende, ma
per controllare la situazione ci & data la
possibilita di ruotare la visuale di 90 gradi a
destra e sinistra. In questo modo, possiamo
tenere d'occhio tutti | nemici che non
abbiamo ancora abbattuto, anche se il drago
li ha gia superati o se li abbiamo affiancati.
Quindi, se la "guida” del drago in sé &
piuttosto semplice, lo stesso non si pud
dire per il controllo in generale, visto che
occorre anche gestire le armi e soprattutto
le visuali. A complicare ulteriormente le
cose, ¢i si mettono poi i tasti che gestisco-

no i tre diversi tipi di inquadrature disponi-
bili. Fortunatamente, perd, il metodo di con-
trollo & abbastanza ben studiato, e la gioca-
bilita diventa ottima dopo un breve periodo
di adartamento indispensabile, se non altro,
per familiarizzare con la rotazione del
campo visivo, di vitale importanza.

In conclusione, devo ammettere che non
e facile giudicare questo gioco: sulla carta,
ha tutti gli elementi per ben figurare, come
una buona sceneggiatura, una bella introdu-
zione animata, una giocabilitd degna di que-
sto nome e una realizzazione tecnica di

http://www.oldgamesitalia.net/

Mon c'é che dire, | grafici della Sega, ispirati dal geniale Moebius, hanno fatto un attimo lavoro: questo

palazzo orientaleggiante specchiato nel mare & davvero incantevole.

Quelle sulla destra & un tornado, che ¢ fa compa-
gnia durante lo scontro con il mostro di fine livello.

Mard

MAGIC CARPET
L'originale g $1 sub
segulbo
rappresencans due
del miggiori
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Bullfrog, una delle
house pit
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npeahabile mago che
antava d1 agorescare
1] guo potere magico,
racooglisendo ‘7'"|_F|.='r'-.'— di

[enorglia magioal
rilascdiate dal Osmici

uocisis Impetrdibile

qualita. Sia la grafica sia il sonore, infatti,
sono di ottima fattura: lo scenario di gioco
& molto curato e animato in modo fluido,
anche grazie al nuove DirectX 3; il sonoro,
poi, & uno dei punti di forza del prodotto, e
col suo stile new age crea una bella atmo-
sfera.

Monostante tutti questi aspetti positivi, a
Panzer Dragoon manca quello spessore che
caratterizza, per esempio, Magic Carpet, e
che limita quindi inesorabilmente, insieme
alla scarsa liberta d'azione e alla dubbia lon-
gevita, la valutazione di questo gioco. i
D'altro canto, perd, chi altro - oltre alla
Sega - vi permerte di svolazzare in uno sce-
nario fantastico in sella ad uno splendido

dragone!

i

Simone Bechini
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Dopo due attesissimi seguili
come Indycar 2 e Grand Prix
2, é giunto al secondo capitolo
[altro spettacolare simulatore
automobilistico della
Papyrus: a due anmi
dall’originale, é arrivato sui
nostri schermi NASCAR 2.

on ci sono dubbi, americani ed euro-
pei hanno mentalita e gusti molto, se
non completamente, diversi. Ne & un
piccolo ma significativo esempio il microcosmo
delle competizioni automaobilistiche: tanto tec-
niche e improntate all’'estrema ricerca della
sicurezza quelle del Yecchio Mondo, tanto spet-
tacolari e spesso al limite della follia quelle
made in USA. Succede cosi che la serie pid
famosa e seguita negli States, la NASCAR
{acronimo di National Association of Stock Car
Automotive Racing) sia pressoché sconosciuta
qui da noi, e debba quel poco di notorieta di
cui gode principalmente a un film, Giorni di
Tuono e a un buon numero di videogiochi -
I'uliimo in ordine di tempo Daytona USA. Certo,
¢ vero che in ltalia & praticamente impossibile
vedere le gare NASCAR, dato che nessuna
emittente via etere le trasmette, ma anche chi
potrebbe seguirle con l'ausilio del satellite, diffi-
cilmente ha voglia di passare due o tre ore a
sorbirsi le evoluzioni su piste rigorosamente
ovali di un branco di matti sconosciuti che
hanno come massima aspirazione correre uno

N
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a pochi centimetri dall’altro, a velocita folli.
Eppure, come si diceva sopra, gli americani ne
vanno pazzi, e la NASCAR riscuote ogni anno
che passa sempre maggiori consensi.

Con questa premessa, non deve stupire che
la Papyrus, software house americana, abbia
deciso di concentrare i suoi sforzi dopo la pub-
blicazione di Indycar 2 a produrre il seguito di
NASCAR Racing, piuttosto che avventurarsi nella
realizzazione di una simulazione ex-novo su un
altro genere di corse.Vediamo dunque cosa
David Kaemmer e compagni ci offrono questa
volta...

RESTYLING COMPLETO

NASCAR Racing due anni fa, quando fece la sua
comparsa sui nostri PC, destd un certo scalpo-
re € riscosse un discreto, successo soprattutto
perché fu il primo gioco a supportare l'alta
risoluzione, grazie a un innovativo quanto criti-

La visuale aerea, molto spettacolare, senza dubbio,
ma utilizzabile solo per i replay.

i jr

cato engine grafico. In effetti, la fluidita, in
SYGA., non era delle migliori, anche perché i
processori pit veloci allora disponibili erano i
Pentium 100. Oggi perd lo scenario & assai
diverso: | Pentium equipaggiano un’ottima fetta
del parco macchine, tutti i giochi di corse offro-
no 'alta risoluzione e la Papyrus ha sottoposto
NASCAR 2 a un maquillage completo, a comin-
ciare proprio dal motore grafico. La software
house americana, infatt, non si é limitata a
migliorare le debolezze di NASCAR Racing, ma
lo ha completamente riprogettato, dotandolo di
un motore grafico all'avanguardia, veloce, fluido
e ottimizzato per il chipset Rendition (che equi-
paggia la 3D Blaster). £ stata, incltre, stravolta
l'interfaccia utente originale, sostituita qui da
una serie di menu in SVGA di grande semplicita
e potenza, & soprattutto accessibili anche dal
menu della gara - & per esempio possibile,
durante una corsa, cambiare il dettaglio o addi-

Notate il cofano accartocciato della vettura contro
il muretto, non male, vero?

GIORNI DI
TUONO
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Le gare notturne possono vantare un‘atmosfera unica e, in un certo senso, magi-
ca, Bisogna ammetiere che 'engine grafico della Papyrus rende loro giustizia.

rittura la modalita grafica, il metodo di controllo
e gli aiuti di guida. Ancora, & possibile accedere
al PaintKit - I'editor della livrea delle macchine -
direttamente dal gioco, senza dover uscire a
DOS e smanettare con i carset, NASCAR 2 ha

COSi Ora un impostazione ancor pil seria e pro-
fessionale, che contribuisce a creare lo spessore
che merita un titolo del genere.

Se pero la Papyrus, nella realizzazione del
seguito di NASCAR Racing, si fosse limitata a un
magquillage, per quanto ben fatto, certamente
avrebbe ricevuto ben pochi consensi, e quindi i
cambiamenti grafici sono solo una piccola parte
delle novita che si celano dentro a questo
nuovo prodotto.

CURA MANIACALE
Sapevamo dell'arten-
zione al reali-
SMQ, 1N TUT |
SUOI

Br=£5 T aaed

S -__-_:.- " o
R * >
S

aspetti, che ha sempre caratterizzato la software
house americana; cid nonostante, anche questa
volta la Papyrus & riuscita a sorprenderci, con
afcune finezze che danno completamente la
dimensione del fanatismo quasi da integralisti
automobilistici di David Kaemmer e compagni.
Innanzitutto, nessuno finora aveva tenuto conto
di un aspetto importante se non fondamentale
delle corse professionistiche: la radio. |l pilota &
sl solo sulla vettura, ma & in continua comunica-
zione con i box, che lo tengono informato di
guanto sta accadendo in pista. Nella NASCAR,
in particolare, chi & al volante & in costante dia-
logo con uno spettatore un po particolare,
detto spotter, che segnala tutto cid che succede
in corsa.“Artenzione, incidente alla curva 3!”
sentirete gridare nel bel mezzo di una gara su
un ovale oppure “Hai una macchina all'interno,
stai largo!” mentre si subisce un sorpasso o
ancora “Bandiera verde, via, via via!"
del giro di lancio. Peccato che tutte le frasi siano
pronunciate in gergo stretto e con un accento al
limite del reato, risultando incomprensibili a un

al termine

orecchio non ben allenato.
Altre chicche sono la possibilita di settare

A differenza di GP2, in cul sono presenti veri e propri sbandieratori, in NASCAR
2, le segnalazioni avvengono tramite bandiere virtuall, meno coreografiche.

Underbody Shop

Eim
i)
o
i)

< g |

tutti i parametri di una gara (lunghezza, numero
dei piloti, abilita degli avversari, ecc.) direttamen-
te nel menu di selezione della corsa, |'implemen-
tazione di un paio di nuove regole come il trai-
no ai box dopo un incidente e il carburante limi-
tato in gara e la disponibilita di ben 28 gare del
campionato da disputare su |6 differenti circui-
ti - alcune piste sono teatro di pil corse, di dif-
ferente lunghezza o ambientazione (alcune gare
si corrono in notturna, con tanto di riflettoril).

Il modello di guida & poi, come al solito, di un
realismo pazzesco: per venire incontro ai neofiti,
la Papyrus ha pero introdotto un nuovo aiuto,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Un momento della spettacolare partenza lanciata,
caratteristica delle gare MASCAR.

simile allo steering help di Grand Prix Z, e soprat-
tutto un'impostazione (opzionale, naturalmente)
arcade, che semplifica non poco le

cose a chi crede che una stock

car in fondo non sia tanto diversa | )

da una vettura di FI1.

L'ultima perla che segnalo &
I'impressionante database dei
piloti:alla rassegna di tutte le
vetture rivali, accessibile dal
menu principale, eravamo abi-
tuati: ad avere la foro, la biogra-
fia completa, le statistiche, i dati
tecnici e altro ancora di tutti i
piloti e dei loro mezzi, tutti
modificabili e aggiornabili a
piacere, un po’ meno. Pensate,
& perfino possibile inserire la
propria immagine a completa-
mento della scheda che ci rappre-

senta, per sentirsi fino in fondo un -;r
pilota NASCAR. Se non & cura 7
maniacale questa, ho sbagliato -
mestiere. .. Tl

BELLO SENZ'ANIMA?
MNASCAR 2 ha in definitiva tutto cio che
un amante della serie americana puo
desiderare. Certo, conserva qualche pic-
colo bug e qualche mancanza (inspiegabile
quella della telemetria), ma con tutto

Se disponete di un 486, vi dovrete accontentare di
una grafica di questa qualita. Meglio che nientel

guello che offre (c'eravamo dimenticati del mul-
tiplayer) sarebbe proprio cercare il classico pelo
nell'vovo. C'é solo un piccolo problema, non
trascurabile da questa parte dell'oceano: occor-
re essere appassionati, o almeno avere un qual-
che interesse, nella NASCAR. L'originale, infat-
ti, che pure trattava esattamente della stessa
materia, aveva il grosso alibi della novita,
sia grafica sia pil in generale, di impo-
stazione: prima di NASCAR Racing
NESSUNC Ci aveva messo a
bordo di verture cosi strane in
gare cosi pazze e veloci. Ma
NASCAR £ sotto questo
aspetto, & stato bruciato dal
predecessore, E quindi mi chie-
do: basteranno le indiscutibili
migliorie, e finezze grafiche e regola-
mentari, lo splendido database dei piloti a
convincere qualcuno qui da noi a com-
prarlo, soprattutto se ha gia NASCAR
Racing! Temo di no, anche perché in fondo il
database & proprio splendido, ma presenta
pur sempre una banda di sconosciuti ai piu,
e dall’altra parte c'é un Grand Prix Z che non

sara cosi maniacale
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Particolari coreografici come quel pallone aerostati-
co ravvivano un po’ la monotonia degli ovali.

I}
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(per quanto anche Geoff Crammond non scher-
zi...), ma ri permette di correre in Fl contro
gente come Alesi, Hill, S5chumacher, magari a
bordo di una Ferrari...

In conclusione, quindi, pur riconoscendo a
MNASCAR 2 una qualitd e accuratezza non comu-
ni, posso consigliare questo prodotto senza
riserve solo a chi non ha gia NASCAR Racing; a
tueti gli alri, invece, suggerisco di dargli prima
una bella occhiata, che certamente merita, maga-
ri prelevando la demo disponibile sul sito inter-
net della Papyrus; e, gia che ci siete, mandate una
e-mail alla software house americana sollecitan-
dola a guardare un po’ pitt dall’altra parte dell'o-
ceano.Perché laFl éla Fl...

Simone “Speedy” Bechini
Simone.Bechini{@bbs.infosquare.it

SISTEMA
DOSMWINGS C0-R0M
GEMNERE

Corse

SOFTWARE HOUSE
Sierra
SVILUPPATORE
Fapyrus
DISTRIBUTORE
Lagoar

TELEFONOD
0332874111
PREZZOD

L. 50900

SISTEMA MINIMOD

Per far girare NASCAR 2 (in
ViGA senza full § asitagit g
necassann W 4868 DX26E
MHZ con 16 MB o RAM, CD-
ROM a doppia velocitd, 15
MB liben su hard disk & MS-
DS 5.0.0 superiong oopurs
Windows9s, Per la SVGA un

Fenfim g indispansabia.

SISTEMA CONSIGLIATO

| suggentantl Wiicial paramnd
ai tn Pantivm 30 MHz con
olire 16 MB of RAM, CO-RC
4X g un centinaio o MB su
hard disk per linsiaiazione
comgieta. Viene formila sul OO
di gioco ancha (3 varsione
timizzala peril chipse!
nendiion, cha dowrebbe
SESCUFANE Irama rala eiavah
anche 8 pieho deffagho. Se
Dol avele una mclherboarnd
cart chpsal cifva siruifta i
muovo fipg dif DA, awrele ung
fiidhifa davvers asenmrars
QraZie & W aira Versans
sviluppaia 8d hoc, Fer
siruliang al maoiha U

ML D, fing in chio,

Oocore una rede 1PX

Lat verlutazione di
NASCAR 2 ¢ difftcile:
dir wn dato, st trafta di
i attime II.'r-:r-e.'ll'.l.'."l.'.

dall altro, la limitata
papalaritd, in lalia,
dlellis serie a cui 2 BSpira
non fard cogliere ai pui
le sue finezze, Per quesio
malivg & constgliato

T i r'|'.'|."rr'r- .'ll'i'.'l-l.l il I"h |.

st era perso Loriginale,

ZETA VERDETTO
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JMAGIC

Torna la TSR (sotto il
marchio Interplay), la casa
americana produttrice del
celeberrimo sistema di giochi
di ruolo Advanced
Dungeons&Dragons, e lo fa
con uno strategico ambientato
in una nuova e inesplorata
parte del pianeta Toryl, patria
det Forgotten Realms.

a un po’ di tempo a questa parte uno

dei generi che va per la maggioresg

rappresentato dagli strategici e, in
particolare, da quelli in tempo reale (quelli non
a wirni, tanto per capirci), come Warcraft Il o
Warhammer, per quel che riguarda le ambienta-
zioni fantasy, e Commandé&Conguer, Red Alert o
altri, per cid che concerne le ambientazioni
moderne.

Blood and Magic rientra pienamente in questa
categoria: il gioco non é diviso in turni di gioco
come nei precedenti wargame basati su
D&D e su AD&D, ma si articola in varie mis-

http:ﬁwmnmoldgamesitali.a+net,a’

sioni da giocare in tempo reale, tutte ambienta-
te nei nuovi territori dei Forgotten Realms.
In BaM il giocatore veste i panni di un mago,
buono o malvagio, impegnato nella conquista o
nella difesa del territorio scelto all'inizio del
gioco. Tutte le nostre unitd hanno origine nella
Bloodforge, una vera e propria piscina accumu-
la-energia, che serve al mago per generare le
varie creature di cui si servird nella partita; i
primi esseri che siamo in grado di
creare all'inizio sono i
golem di basalto, uniti
nen troppo forti in

roso, con il quale schiacciare il nemico. Lo
scopo delle missioni varia, e non sempre biso-
gna distruggere le armate avversarie per finirne
una.Ad esempic, in una delle prime ci viene
richieste di distruggere tucte le cripte della
zona, mentre in un'altra dobbiamo distruggere
le fortezze del nemico, indipendentemente dal
fatto di fasciare vive le sue unita: questo aspet-
to da al gioco una maggiore versatilita nelle
cose da fare, nell'intenzione di

uscire dai solid canoni
dei wargame fan-
tasy.Vincendo

combattimento, gli scontri,
ma indispensa- creando
bili nel corso 1' esseri o
del gioco, poi- trovando
ché sono gli ogget, il

nostro
Mago accu-
mula punti
esperienza: con
essi il nostro alter-ego
puo ricercare magicamente
nuove creature &, una volta completata questa
ricerca, egli & in grado di aggiungere alla lista
delle unita che pud produrre la creatura appe-
na scoperta, Tra le unita che si possono ricer-
care, indispensabili sono i guerrieri, i ranger, e,
soprattutto, i paladini, veri e propri carri armati
fantasy, in grado di tenere testa a nemici nume-
rosi, specie se si tratta di avversari non-morti,
contro i quali essi hanno particolari bonus.
Prima di incominciare le missioni, bisogna
scegliersi il reame in cui agire, e il mago da gui-

unici a riuscire
a produrre mana
sufficie nte per con-
sentirci di creare altri
mostri ed esseri. Man mano
che si producono golem, li si pud
mandare ad esplorare terre sconosciute, alla
ricerca di oggetti utili, o di locazioni fondamen-
tali. Una volta trovata una di queste locazioni,
le foundation, possiamo, sempre grazie ai
golem, costruire edifici che ¢i aiutine nella bat-
taglia, come le barrack, atte a creare guerrieri e
ranger, | templi, in cui vengono generati chierici
e guaritori, e cosi via, fino a particolari edifici
che ci consentiranno di far nascere i draghi e
creature veramente potenti. Unita dopo unita,
si puo arrivare a comandare un esercito nume-
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Come in altri titoli appartenenti a questo filene, anche in ﬂ.l'aud' and Maga: & stata implementata 'opzione
che nasconde le porzioni di territorio non ancora esp|Eaes -
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dare. Per ogni reame vi & una diversa trama che
fa da sfondo allo svolgersi delle azioni, scritta
appositamente per BaM da uno dei santoni
della TSR, David “Zeb” Cock, cosi come i regni
in cui ¢i muoviamo sono stati disegnati apposi-
tamente per questo gioco dallo stesso staff
della TSR che si occupa del mondo dei
Forgotten Realms nei giochi di ruolo da tavolo.
Scelto il reame, dobbiamo selezionare il mago
che vogliamo controllare, e ci apparira un mes-
saggio, richiamabile in qualsiasi momento da
parte del giocatore, in cui & specificata la mis-
sione, e, nota curiosa, viene anche menzionato
che cosa fare per fallire la missione (ad es., si
vince eliminando tutte le unita nemiche, si
perde se vengono distrutte tutte le nostre).
Ciascuna delle regioni tra le quali dobbiamo
effettuare la nostra scela presenta un differen-

te grado di difficolta, e questo é sicuramente un

pregio, dato che introduce gradualmente nella
dinamica di gioco anche chi sia a completo
digiuno di strategici.

Tutto sommato, BaM poteva sicuramente
essere realizzato meglio: tutta la cura riposta
nel creare nuovi reami che ricalcassero fedel-
mente le linee essenziali del mondo dei
Forgotten Realms non ha trovato un pieno

riscontro nella qualita globale del gioco: la grafi-

ca & ben curata, ma talvolta, specie nei dettagli,
risulta troppo confusa, cosicché capita non di

rado di passare accanto ad un oggetto magico e
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scambiarlo per un arbusto o un cespuglio;
ristrerta & anche la giocabilitd, poiché il gioco
consiste pit nel far combattere le proprie
armate che nell'usare la magia, la quale viene
utilizzata unicamente per creare unita di guerra
0 nuovi mostri.

Dal punto di vista del sonoro, gli effetti sono
pochi, sebbene azzeccati, e la musica, molto sug-
gestiva all'inizio, risulta ripetitiva dopo i primi
venti minuti di gioco; ci accompagna per la
durata delle missioni il parlato digitalizzato, che
esegue la "telecronaca” degli avwenimenti, avvi-
sandoci, ad esempio, quando abbiamo perso
un'unitd o quando il nemico ci attacca.

Anche se non pud reggere il confronto con
giochi come Warcraft | o Red Alert, BaM é diver-
tente e ha il pregio di essere molto intuitivo e
facile da gestire; per chi, poi, non avesse ben
chiare le funzioni del gioco, é stato realizzato un

Le missioni sono accompagnate da immagini realizzate secondo lo stile grafico eccellente a cui ¢i hanno abi-
tuato le pubblicazioni cartacee della casa statunitense con artisti del calibro di Elmore e Parkinson.
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wutorial che ha il compito di introdurre il gioca-
tore, passo dopo passo, nelle varie fasi dell’azio-
ne, e una guida enciclopedica su twtto cio che
appare nel gioco.

Alessandro Stanchi
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Come potete valutare da queste immagini, I'impatto grafice generale non & malvagio. Peccato che in alcuni
particolari i grafici della Interplay non abbiano prestato la cura che d si poteva attendere.
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SISTEMA MINIMO

PC 486 DX 66 MHz, con 8 MB
g RAM (12 se soito Windows
85), CO-ROM & doppia
velocitd, scheda widea VGA a
256 colon, M5-D05 500
superions, 35 ME of spazio su
disco fissa,

SISTEMA CONSIGLIATOD
Processorg Pontfum, 16 MB df
RAM, CD-ROM 3 quadrupis
VEloCIla, seheda sonord
Sound Blaslar o-simill [ sono
suppariale quass fuffe e
schede audio in commercial,
MOLSE.

Leggern e non Lropx
HHpegnaiivg, praceri
anche at non fanalicy,
grazie alln facilita dei
comande. Sperr:rjdu i)
una futirn rinascita del
sisterna di AD&D su
competer, st rivela un
aequisio azeconlio per
gli amanti della TSK,
un po’ meno @ fan
degli stralegict pur,
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HARPOON II
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Solo per questo mese il buon
Massimo Triulzi, folletto gentile dei
videogiocatori targati Mac, si
prende un po” di riposo; i suot
lettori affezionati non temano: dal
prossimo numero il nostro MacMan
ufficiale tornera a colpire.

Sbrigati i convenevoli (e gli auguri
per una pronta guarigione),
passtamo alla consueta rassegna di
uscite e news, che in questo periodo
¢ particolarmente succosa e che

riguarda tre interessanti
conversiont dal mondo PC.

i comincia con l'attesissimo e da poco
annunciato Command & Conguer. Si
tratta di un gioco molto particolare
che, per la prima volta, unisce strategia ed
azione frenetica,

Al giocatore spetta, infatti, il compito di gui-
dare ciascuna delle sue unitd contro quelle
avversarie, cercando di portare a termine le
missioni che gli sono state affidate dai vertici
del suc comando.

Lo scenario & un tantino fantapolitico, ma
non del tutto assurdo, Due organizzazioni
militari/paramilitari, il GDI (Global Defence
Initiative) e la Fratellanza di NOD, si scontra-
no per il dominio del pianeta. La prima & una
sorta di incrocio tra la NATO e la CIA, e rap-
presenta, non storcete il naso, la fazione dei
“buoni”, mentre la seconda, quella dei cattivi,
& una sorta di mega-corporazione di terrori-
sti, perfettamente organizzata e in grado, gra-
zie alle elevate tecnologie che possiede, di
influenzare |'opinione pubblica attraverso i
principali mass media.

Grande enfasi & posta sul background e
sugli eventi fuori campo: prima di ogni missio-
ne verremo infatti informati riguardo i nostri
obiettivi tramite briefing, filmati e trasmissioni
criptate, realizzati dai game designer della
YWestwood con un interessante mix di fondali
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digitali e attori in carne ed ossa.

Il momento centrale del gioco resta
comungue il movimento delle singole unita, il
lore controllo in caso di scontro col nemico
e la costruzione di basi di appoggio. La
varietd dei mezzi e dei corpi coinvolti & dav-
vero elevata: avremo a disposizione fucilierd,
granatieri, mezzi leggeri e pesanti di vario
genere, blindati, genieri, unita lanciamissili, eli-
cotteri d'assalto e cacciabombardieri.

Mon sempre i fondi a disposizione per
organizzare i nostri assalti saranno peré ele-
vatissimi cosicché, oltre che fare i conti col
nemico, dovremo vedercela con il budget
assegnatoci: tanto vale essere arruolati in
un'organizzazione paramilitare.

In ogni caso, grafica (in alta risoluzione) ed

Stop al volo di Batistuta: I'Argentina & un avversa-
rio di tutto rispetto...

0= QSR LG E TR
Galoppata di Donadoni sulla fascia destra; il resto prevede cross al centro, tiro al volo di Casiraghi e, possi-

Abbiamo appena preso possesso della spiaggia e
installato le nostre basi di appoggio.

effetti sonori sono eccellenti e il mix fra
strategia e azioni che richiedono decisioni
rapide e riflessi pronti & abbastanza ben cali-
brato anche se, a nostro avviso, volutamente
sbilanciato sul secondo aspetto. | fanatici di
Harpoon II, insomma, troveranno C&C un
po’ troppo frenetico. Difficili, da un certo
punto in poi,anche le missioni, che vedranno
il giocatore, a qualsiasi fazione appartenga,
cominciare in netto svantaggio nei confront
del nemico.

Il titolo della VWestwood non tradisce
comunque le aspettative di chi sperava in
una conversione fedele e che vedesse la luce
in tempi brevi. Poco importa che gli utenti
PC stiano gia giocando al secondo titolo
della serie: la rapidita con cui C&C I, Red
Alert & stato pubblicato ha sorprese un po’
tutti. Mon ci resta che contare in una traspo-
sizione altrettanto rapida per il suo alter ego
su Mac.

Una bella presa di Pagliuca ci leva dagli impicel
anche stavolta...

bilmente, gol. Actua Soccer & aggiornato al 95, ma & anche totalmente editabile...
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LUn "Harvester” del GDI raccoglie preziosi cristalli di tiberium, un bizzarro agglomerato di minerali, estrema-
mente tossico ma vitale per il sostentamento delle nostre centrali energetiche...

Secondo titolo degno di nota &, questo mese,
Actira Soccer. Sfatando una tradizione negativa
che, per qualche oscura ragione, impediva ai
giochi sportivi di sbarcare sugli schermi di noi
Mac-user, il titolo della Gremlin consente di
scendere in campo e di guidare, possibilmente
alla vittoria, una delle squadre nazionali previ-
ste dal pacchetto.

| giocatori, realizzati in grafica poligonale, si
muovano con fluidita e realismo (merito
soprattutto delle tecniche di motion capture
utilizzate per le figure), mentre utilizzando solo
i cursori direzionali e un paio di aleri tasti (tir
e passaggi), potrete ottenere un'infinita di dif-
ferenti mosse, dal colpo di tacco alla sforbicia-
ta volante.

Le opzioni e i particolari di contorno sono
poi di tutto rispetto; il gioco pud essere
affrontato secondo le modalita "Arcade” e
“Simulation™. Nel primo caso, la scelta dei
membri della squadra (tutti i team internazio-
nali sono statisticamente accurati) & automati-
ca e consente di buttarsi subito nella mischia.

Mel secondo caso, la selezione e i rivocchi tat-

Qui sotto potete vedere il radar in grafica wirefra-
me disponibile sul cruscotto del vostro mecha.
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tici sono vitali sia preliminarmente che durante
fa partita.

Lapproccio poligonale consente infine pres-
soché ogni tipo di visuale di gioco,a seconda
dei gusti e delle abitudini, mentre il rumoreg-
giare della folla e il commento, rigorosamente
in inglese, danno l'impressione di essere vera-
mente in un grande stadio a disputare il match
dellanne, Un titolo davvero attesissimo (un
po' troppo forse...), per il quale & consigliato
I'uso del joystick.

Ultimo, ma non meno importante, un titolo
che, per la verita, fa capolino sugli scaffali dei
migliori rivenditori da qualche tempo:
Mechwarrior 2.

Superate le difficolta tecniche solo dopo aver
reperito il patch del gioco sul sito web della
Activision (Mechwarrior non era in grado di
girare su calcolatori che montano processori
Power PC 603e, cioé i processori pill diffusi sui
Performa), eccoci alla guida del nostro gigante
d'acciaio, a combatrere, generatore a fusione
permettendo, per |'onore del nostro clan.

Al :_1E._1| 14 :P AN ER NN
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Eccoci alle prese con un carrarmato che ci impedisce
di transitare su guesto ponte...

|| gioco & ambientato nel lontano terzo mil-
lennie, periodo nel quale gli uomini combatto-
no una guerra senza esclusione di colpi a
bordo di gigantesche macchine bipedi pesante-
mente armate, i mech appunto.

Mechwarrior non & uno sparatutto, ma un
simulatore a tutti gli effetti e, in quanto tale,
dei simulatori condivide aspetti positivi e
negativi: un po’ ostico sulle prime ma decisa-
mente appagante alla lunga. Superate le sessio-
ni di training, durante le quali il nostro istrut-
tore ci fornira tutte le informazioni necessarie
via radio (ma - ahimé - senza uno straccio di
sottotitolo), cominceremo a prendere parte
alle missioni vere e proprie, molto varie e
avvincenti.

Al di la delle bellissime presentazioni in FMV,
la grafica del gioco & quasi totalmente poligo-
nale, cosicché gli scenari risultano un po’ scar-
ni e poco dettagliat. Anche il movimento dei
pesanti mezzi non sembra, dall'esterno, fisica-
mente molto preciso, ancorché dalla nostra
postazione le oscillazioni della cabina appaiano,
ad ogni passo, piuttosto realistiche.

Se si @ disposti a passare sopra questi difet-
tucei, piuttosto accessori e che non toccano la
elevata giocabilica del titolo, Mechwarrior 2 pud
regalare molte ore di sano divertimento.

Eugenio Spagnolini

Come risulta evidente da questa immagine, I'engine grafico di Mechwarrior 2 non brilla particolarmente per
la ricchezza dei suoi ambienti. Per fortuna, almeno i robot sono ricopert] di texture.

TERZQ
MILLENNIO
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ARATHON

Finalmente sui nostri schermi
il terzo capitolo della saga di
Marathon. con il solito
corredo di armi micidiall,
orridi alieni, porte bloccate,
ascensori impazziti, cunicoll e
interruttort. Nonostante
'innegabile senso di deja vil.
quelli della Bungie Software
portano a casa un altro
SUCCEsSO0.

uando, quasi quattro anni fa, il

primo capitolo della saga di

Marathon vide |a luce, fu, per tutti
gli aficionados della mela iridata, un vero
evento. Dopo un secondo capitolo, tecnica-
mente molto valido, ma che non convinceva
davvere fino in fondo, forse per la grafica
troppo colorata o forse per l'eccessivo uso
di ambienti sommersi, finalmente tornia-
mo a esplorare le stanze e i cunicoli dalle
atmosfere cupe e inquietanti che tanto ci
erano piaciute nella prima versione.

Marathon, per chi ancora non lo cono-

scesse, appartiene al genere degli “sparatut-
to" tridimensionali, con vista in soggettiva,
trabocchetti, pannelli segreti, armi micidiali
(si va dal lanciamissili da spalla alla pistola a
fusione) e, ovviamente, orridi alieni da elimi-

| UE AP One

L

—

La solita porta bloccata; e thssa in quale Iun‘tann cumc-nrn si trova I'interruttore per sbloccarla...

l 44 FERGHUS RBEGH CLEDLS
1
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l
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La solita torma di alieni ci sta alle calcagne. Poco male; pit sono grossi pid fanno rumore quando cadono...

nare. E pili forte di noi, davvero, ma propric
classificarlo come clone di Doom non ce la
sentiamo: sui nostri Macintosh, Marathon
apparve ben prima del titclo della id. In ogni
caso, abbandonando le questioni oziose, cié
che rende il tutto interessante non é certo
il concetto di gioco in 5é, che senz'altro non
rappresenta pil una novitd, quanto un insie-
me di elementi come la trama, la cura dei
dettagli e I'atmosfera. Pué sorprendere, ma
lidea di seguire un qualche canovaccio e di

o L
il

44 FAGHUA AEGA CLEESS &1 )

venire, di tanto in tanto, aggiornati sugli
eventi “fuori campo”, aiuta il coinvolgimento
€ aumenta non poco la soddisfazione per la
riuscita delle missioni, anche per un gioco
d'azione pura come Marathon.

Anche questa volta la struttura rimane
fedele ai precedenti capitoli della saga;
armati di aggeggi via via pil devastanti e di
tanta pazienza dovremo portare a termine i
vari compiti che l'intelligenza artificiale della
nave (ricerdate Durandal, il megacomputer
autocosciente e un po’ filosofo, co-protago-
nista del secondo capitolo!) ci affidera di
livello in livello; e anche questa volta porta-
re a casa la pellaccia non sara cosa da poco.

Forti dell’'esperienza accumularta, i pro-
grammatori della Bungie hanno svolto, tec-
nicamente parlando, un lavoro di tutto
rispetto, che non smentisce affatto la buona
tradizione della casa di 5an Francisco.

Il gioco gira sia in alta che in bassa risolu-
zione, a seconda delle capacita della macchi-

Uno stretto e buio corridoio: ¢'é qualcuno laggiu?
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Con Marathen Infinity tornano gli ambienti teenclogic e cupi del primo capito-

lo della saga.

na a disposizione. La colonna sonora & day-
vero grintosa e gl effecti audio, rigorosa-
mente stereofonici, sono inquietanti ed evo-
cativi.

Purtroppo, anche qui come in tutti i giochi
in cui viene utilizzata grafica 3D in texture
mapping, solo i fortunati possessori di un
Power Mac potranno permettersi il lusso di
giocare a tutto schermo e con graficaa |6
bit (65.000 colori!), ma questo & uno stan-
dard a cui siamo gia abituati.

In ogni caso, Marathon risulta giocabile, se

= e e
=L e kA

non propriamente godibile, su una macchina
con processore 68040, a 256 colori, a basso
dettaglio e a dimensioni leggermente ridot-
te, Oppure, ma € un COMpromesso che spet-
ta all'utente, 2 dettaglio elevato ma con un
paio di canali audio disattivati e con una
finestra di gioco piuttosto piccola.

Marathon € in grado di supportare fino a
otto giocatori in rete che, come da tradizio-
ne, possono comunicare fra di loro, regi-
strando messaggi attraverso il microfono in
dotazione con tutti i Mac.

AMNUNITION

| .44 CLIP (xB)

il CLIPL Cmbb

—h €
1] ]
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Tramite i terminali sparsi qua e & per la nave verremo ragguagliati sull’obbietti-
vo della nestra missione,

Col CD di installazione sono forniti anche
gli editor di livelli e il software per modifica-
re gli ambienti esistenti (*Anvil" e
“Forge"). |l software non & certo di uso
immediato e richiede unaccurata lettura del
manuale, ma con un po di pazienza potrete
creare delle arene per scontri in multiplayer,
o degli scenari da far giocare ai vostri amici,
di ogni genere e pressoché senza limitazioni.

Eugenio Spagnelini
(si ringrazia Melange -Ml)

C—

Questa sorta di attaccapanni semovente ha in serbo qualcosa per nol: una bella scarica di plasma!
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SONO IN EDICOLA

MAGAZIN E

MEMNSI =
SPID. ABE. POST. ¢ -u.-.;.::.t-:v u“"Hu 3 N.2 - "l‘.llﬁ 1997

+ INTERHET MAGATINE 'ﬂ‘llﬂ'.l"lrpﬂh B+ 20034 MILAKG

LE MIGLIORI PAGINE WEB DEI LETTORI ry6. 25

LA RIVISTA CHE CAMBIERA'’
PER SEMPRE IL TUO MODO
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La rivista tutta MAC piu’ famosa
in Europa da oggi anche in
edizione italiana ’
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Dopo l'avventurosa Lara Croft,

arriva sui nostri hard disk un altro
eroe al femminile, che al contrario
della protagonista di Tomb
Raider, ¢é docile e indifesa
all’'apparenza, ma puo contare su
una determinazione indistrutiibile.

|

LOST CHILDREN

THE CITY OF mmaginatevi una Venezia post-industriale,un  matografiche, The City of The Lost Childrenvi  co di The City of the Lost Children vi presentera
THE LOST I incubo uscito dalla penna del padre di fara cambiare idea. Sarebbe limitativo e ingiusto degli stupendi ambienti in alta risoluzione,
CHILDREN Oliver Twist, con qualche suggerimento del parfare di questo gioco come di un semplice molto pil definiti e curati della villa di Alone in
S1i mmantl del arande SrandeVerne:probabilmente siete sulla buona clone della serie Alone in the Dark, dato che se the Dark 2 o del villaggio fantasma visitato da
gcharmo d'oltralpe strada per capire la citta dove si svolge questa da una parte eredita dalla trilogia della Carnby nel terzo episodio. Le luci al neon sfar-
e i avventura d'oltralpe, onirica e terribile come | Infogrames il sistema di controllo, 'engine grafi- fallano continuamente mentre la nostra eroina
e i ib..  fumetti di Bilal, sin dalla trama. Un mestro, di

film francese da cud nome Krank, non riesce a sognare, e quindi

] gj‘*’:‘" prende rapisce innocenti bambini e |i porta nella sua

SR R citta prigione, nella speranza di poter soterarre i

team della Peyvgnosis loro sogni. Tuttavia, | suoi orribili piani devono

i 3 : ;" ":"L ; fare i conti con One, determinato a salvare i

e bambini perduti dalla citea perduta...

riprodurre la tetra Impersonerete una bambina di dieci anni,

E;:r_'“" ! J s Miette, che abita questa tetra citta, costretta a

artistico del Film rubare per non finire in un'umida cantina. Il

omonimo. mondo esterno vi viene presentato da una serie

di “telecamere” fisse, che a seconda dei movi-
menti del vostro alter ego in gonnella, vi segui-
ranno in ogni vostra peregrinazione. Al contra-
rio dei tre Alone in the Dark, a cui senza dubbio
il gioco della Psygnosis si ispira, potrete sceglie-
re quale visuale arttivare quando ce ne sono
diverse disponibili. Quindi, se vi spostate dietro
una scala e il vostro personaggio risulta nasco-
sto dall'inquadratura corrente, potrete forzare il
computer a passare a un'altra inquadratura,
spesso pit chiara e utile per | vostri movimenti,
Se dubitate ancora che i videogiochi stiano

convergendo verso una forma di in nimen- T — : i
"8 ] .E ;i . il. IJ'atl:E : Tutti | personaggi di City of the Lost Children sono stati realizzati con un’accuratissima tecnica di Motion
to molto simile alle produzioni televisive o cine-  Capture. Ad esempio, il prigioniero nellangolo della stanza barcoila per la sbronzal

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

o
Fhi, non vedi che stai oltrepassanilo?

sfida guardie e passerelle alla ricerca del suo
personale Grail e si sente lo scricchiolio quando
Miette passa dai mattoni rossi alle assi di legno.

Gli splendidi fondali sono percorsi dai diversi
personaggi che incontrerete durante I'avventura:
la stessa Miette & un capolavaro di motion cap-
ture, e testimonia gli sforzi del team di sviluppo,
tesi a creare un personaggio che si muovesse
credibilmente. Sebbene si tratti di poligoni rico-
perti da bitmap, i movimenti di tutti personaggi
sono estremamente convincenti, e basta vedere
il barcollio della guardia o le “frenate” di Miette
quando smette di correre per rendersi conto di
cosa stiamo parlando.

Purtroppo, The City of the Lost Children & seria-
mente penalizzato da due fattori: in primo
luogo, oltre a muovere il vostro personaggio
nelle quattro direzioni principali, potrete ingi-

Il farg & una delle locazioni pid misteriose della
prima parte del gioco. Scoprirete la sua luce?

http://www.oldgamesitalia.net/

nocchiarvi e correre, ma non saltare. Solo in
alcuni pund previsti dal gioco,

la nostra intraprenden-

te ragazzina sca-

lera balle di

CesSSUtD O

casse di

legno,

mentre |a

maggior

parte degli

ostacol,

anche se visiva-

mente piu ridotti

in dimensioni, rimarra

insormontabile. |l sistema di con-

trollo vi permette, inoltre, di portare solo un
Oggetto con voi, dato che non esiste un inventa-

Questa schermata mostra senza alcun dubbio la
qualith degli stupendi fondali del gioco.

rio - ancora meno che nel gia limitato
Ecstatica! A rendere ancora piu com-
plessa la nostra vita, non potrete
aprire porte o scalare le
(poche) casse predispo-
ste all'interazione
quando avete un
OfgeTto in mana. In
pratica, questo signi-
fica che portare
fuori dalla prima
locazione la spugna che
si trova sotto la lavagna
diventa un’impresa fitanica.
|l secondo problema, strettamente
correlato al primo, & dato dalla difficolta
degli enigmi che incontrerete. Guardie che non
vi fanno passare, cani inferociti, porte chiuse:

Molti edifici della “cittd perduta® sono costruiti sul-
I'acqua, e formano una Venezia post industriale.

ECSTATICA
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Lavventura di Miette iniziera in guesta parodia di aula scolastica, Parlate con le due maestre prima d| uscire,

in modo da scoprire cosa pretendono da voi.

nelle prime ore di gioco, vi sembrera di essere
davvero rinchiusi in un ambiente sigillato.
Purtroppo non e possibile esaminare gli
oggetti, né quelli che avete in mano, né quelli che
vi circondano, quindi non e possibile sapere se
state proseguendo nella giusta direzione o se
avete preso un abbaglio. Ad esempio. allinizio
dell'avventura avrete a che fare con un ubriaco-
ne che vi impedisce di proseguire nella vostra
missione, Consegnandogli una bottigha vuora,
scoprite che preferisce di gran lunga quelle
piene, e quindi scatenerete una caccia al tesoro
per trovare una bottiglia piena di alcol o un
modo per riempire |a vostra (che quindi dovete

http://www.oldgamesitalia.net/

trascinarvi dietro, impedendovi di raccogliere
eventuali altri oggetti). Nonostante nelle stupen-
de schermate della citta appaiano dozzine di
altre bottiglie e un numero ancora superiore di
botti chiuse o aperte, nessuna di essere @ inte-
rattiva, e quindi la nostra eroina dovra trovare
un altro modo per procurarsi l'alcol necessario
per anestetizzare il suo problema pil urgente,
Gli oggetti presenti nel gioco, d'altra parte, non
sono affatto numerosi, e se guesto fatto da una
parte limita il problema dato dalla mancanza del-
I'inventario, dall'altra riduce una gia limitata inte-
razione con il mondo circostante.

L'engine grafico, per quanto stupendo, non riesce

ol N

S5e non obbedite agll ordini impartiti, rischierete di
finire in cantina; tuttavia, non & troppo difficile fug-
gire da questa improvvisata prigione.

a salvare The City of the Lost Children da una gio-
cabilita scandalosamente messa in ridicolo dall'i-
nesistente inventario e dalla difficolta degli enig-
mi che il nostro piccolo alter ego dovra affron-
tare. Nonostante varrebbe la pena acquistare il
gioco solo per la bellezza degli sfondi e della
musica, prodotta tra l'altro dallo stesso compo-
sitore responsabile della colonna sonora del
film, Angelo Badalamenti, dal punto di vista del
gioco vero e proprio, The City of the Lost Children
rappresenta una shida a volte snervante e fru-
strante.

Fabio Paglianti
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LA PREMATURA SCOMPARSA DEL PADRE HA CONDOTTO IL GIOVANE ADAM RANDALL
NELLO SPERDUTO VILLAGGIO GALLESE DI HELSTON.
DOPO AVER RICEVUTO UNOD STRAND PACCHETTO DA PARTE DI UN AMICO SACERDOTE DEL PADRE
S| VEDRA INVISCHIATO, TUTTO D°UN TRATTO, IN UNA SERIE DI FATTI CHE MINACCIANO DI SCONVOLGERE IL TESSUTO DEL TEMPO E
DELLO SPAZIO, RITROVANDOS! AD INSEGUIRE IL SUD DESTINO FINO ALLA SINISTRA PARROCCHIA DI SAN MICHELE...

e

L ]
IRTERACTINE
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o Vesti i panni di Adam Randall in un’esperienza di gioco assolutamente immersiva e. insieme.
in un vasto mondo in 3D, visualizzato in prima persona.
o Confrontati con spiriti demoniaci, splendidamente animati grazie alla tecnologia ‘motion capture:.

® Con oltre 2 ore di full-motion video, pii di 20 creature e demoni in 30 e 15 tipi di armi diverse rimarrai
affascinato dall'ambiente horror e dalle trame ordite da un vecchio stregone che, con il suo alter-ego
demoniaco, sta cercando di far precipitare il mondo in una nuova tenebrosa era.

COMPLETAMENTE IN ITALIANO
PC CD-ROM
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La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito
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1 giochi di conquista su scala
galatiica sembrano riscuotere
un notevole successo a
giudicare dal susseguirsi di
titoli come Master of Orion 11
e Pax Impenia 1l (non ancora
conosciuto in ltalia). La
Empire Interactive, portaban-
diera del genere strategico,
non poteva restare fuort dalla
mischia e et propone il suo
nuovo giotetlino. ..

| nome & tutto un programma: si tratta

di Stars! (si, scritto proprio con un

perentorio punto esclamativo...) un
gioco di strategia ambientato in un univer-
so vastissimo, tagliato su misura per coloro
che, stanchi di restare nei confini del
nostro pianeta, desiderano cimentarsi nella
costruzione di un vero e proprio impero
stellare.

La Empire Interactive - si cimenta nuova-
mente in un genere che aveva affrontato
nel lontano 1989 con Starfleet Il - Krellan
Commander (che non si ricorda pia nessu-
no), il seguito del pil conosciuto Empire -
Wargame of the Century (che al contrario &
ancora giocato). Si trattava di un prodotto
troppo complesso e l'interfaccia testuale lo
rendeva piuttosto noioso. Stars! invece,
facendo pieno uso delle potenzialita di
Windows, & dotato di un’interfaccia com-
pleta e facile da usare, anche se la miriade
di finestre piene di dati puo inizialmente
spaventare il giocatore che si vede som-

T iew Joe Camaets fnpan ljclp
iﬂf““ﬁw,&.@i‘i
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Le numerose finestre diventano ben presto fonte di utilissime informazioni - non sono li per far scenal Ma
se proprio avete bisogne d'aiuto uno splendido manuale vi trarra d'impaccio...

merso di dettagli che non riesce a interpre-
tare o ad assimilare completamente.

Miente paura! E solo un'impressione che
si dissolve magicamente dopo le prime par-
tite, quando ormai sarete in grado di sce-
gliere i dati essenziali necessari a impartire
gli ordini corretti, tenendo allo stesso
tempo sotto controllo una valanga di altri
aspetti tecnici.

Il gioco si articola in turni che vengono
inseriti vicendevolmente dai vari giocatori
(o dal giocatore seguito dal computer che
controlla le altre razze). Inizialmente il con-
trollo & limitato a un unico pianeta, dotato
di stazione spaziale e di una piccola flotta
che pud essere utilizzata per esplorare altri
pianeti e per colonizzare quelli pid interes-
santi.

Con l'avanzare del livello tecnologico (basta
T S~ [ e )
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In questo gioco non mancano certo le sorprese! Di
tanto in tanto quaiche evento non previsto movi-
menta un po’ le cose...
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Le battaglie possono essere visionaté ¢on una spe-
cie di videoregistratore per capire se la tattica
impostata ha avuto successo,

impiegare qualche risorsa nella ricerca) si
potranno utilizzare nuove astronavi, nuove
armi, nuovi motori... insomma un’infinita -
il numero & davvero impressionante - di
nuove tecnologie per aumentare le possibi-
litd di sopravvivenza. In questo universo,
infatti, non siamo soli; un certo numero di
avversari cerchera di urasformare i nostri
sogni di gloria in mere chimere (scusate la
cacofonia) a suon di batterie laser!!! |
gioco, comungue, & configurabile in ogni suo
aspetto e cid che colpisce maggiormente &
la sua estrema versatilita.

Stars! & adatto a tutti gli amanti del gene-
re strategico/spaziale ma non & consigliato a
chi cerca un gioco per avvicinarsi al genere.

Marco Andreoli
marco.andreoli@torino.alpcom.it

Le astronavi & le basi stellari possono essere pro-
gettate dal giocatore per rispondere alle pid svaria-

te esigenze.
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DISTRIBUTORE
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Lo stile grafico ammiccante all'inizio sembra molto carino, anche se alla lunga
non riesce a far perdonare la giccabilitad ripetitiva di questa proposta Gametek.

Forse non tutti sanno che i
simpatict pinguini, a dispetto
del loro aspetto pacifico, sono
creature estremamente
aggressive. Quelli che ci
propone la Gametek hanno
addirittura intenzione di
conquistare il mondo!

e pensavare che |e tartarughe ninja, risa-

lenti ai tempi della Prima Repubblica, fos-

sero le creature mutanti pit ridicole mai
apparse in un videogioco, preparatevi a ricre-
dervi, E davvero difficile trattenere ['larita di
fronte all'orda di pinguini - ora vestiti da indiani,
ora da cowboy, ora ancora da antichi egizi - che
si appresta ad invadere la terra in Mutant
Penguins. Ma la cosa si complica oltremisura
dovendo gestire Bernard e Rodney, i nostri alter
ego, l'ultimo ostacolo all'avanzata dei palmipedi
in frac. Il primo vagamente simile a una mela, il
secondo assolutamente identico a una pera “tri-

ste”. La meccanica di gioco & molto semplice e
alerettanto frenetica. In buona sostanza, si tracta
di ostacolare |'incessante marcia dei pinguini,

http://www.oldgamesitalia.net/
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impedendo che questi riescano ad attivare un
mostruoso meccanismo che gli consentirebbe di
conquistare il pianeta. A tal fine Bernard e
Rodney possono servirsi rispettivamente di una
mazza da baseball e - giuro! - di una padella,a
patto perd che prima recuperino le tre lettere
che ne compongono il nome (“bat” e “pan” in
inglese), aprendo i forzieri disseminati lungo cia-
scun livello. Ma le cose si complicano. Per poter
forzare le serrature dei bauli & necessario ricor-
rere all'aiuto dei “gremlin”, piccoli scassinatori
pelosi e colorati di bly, che corrono forsennata-
mente nel disperato tentativo di non farsi rag-
giungere dai nostri eroi, Tuttavia, una volta rac-
colti e depositati sugli scrigni, questi esserini si
metteranno a lavorare alacremente per aprirli: e
pit saranno i gremlin messi all'opera, pils rapida-
mente verra completato lo scasso, Le palline di
pelo si rivelano pero anche ottimi operai, e pos-
sono pertanto essere utilizzate anche per ripa-
rare i macchinari fuori uso sparse qua e la sul
terreno di gioco: si tratta in genere di dispositivi
appartenenti alla tipologia del "tritatutto”, ottimi
per sminuzzare le fila degli invasori.

Lna volta recuperate le armi, fa strage pué
incominciare. Un semplice colpo di mazza o
padella pud solo stordire momentaneamente il
singolo mutante, ma fa anche si che quest'ultimo
rilasci una serie di gemme colorate che, se rac-

Un sottogioco che dovrebbe servire a variare lo schema di gioco di Mutant
Penguins. Apprezziamo il tentativo. ..

colte, aumentano la potenza dell'arma fino a
renderla letale . Non mancano poi i power-up e
alcuni utili gadget quali candelott di dinamite,
stick di colla e altre amenita del genere, utilissi-
me per seminare il disordine tra le truppe dai
piedi palmati. Il tutto naturalmente sigillato
allinterno dei consueti forzieri. |l giocatore deve
dunque mantenere una visione strategica, dedi-
candosi ora alla raccolta dei gremlin, ora all'a-
pertura dei forzieri, ma tenendo sempre sotto
controllo la marcia dei pinguini verso la loro
macchina da guerra, pronto a intervenire a suon
di teflon antiaderente o legno d'acero. Mutant
Penguins & un gioco carino e divertente, e la rea-
lizzazione tecnica & pil che accertabile. La grafi-
ca morbida e tondeggiante ben si adatra allo
stile assolutamente demenziale, e lo scrolling
veloce e fluido rende pid facile perdonare la
bassa risoluzione. Tuttavia il gameplay e troppo
semplice e ripetitivo per spingere a proseguire a
lungo nel gioco, e anche in quanto a originalita,
l'acchio dell'esperto non fatichera a individuare
pit di un richiamo, in peggio, all'irraggiungibile
Lemmings.

E poi, bastonare un pinguing mette un po’ di tri-
stezza...

Andrea Maselli
(andymase@mbox.vol.it)

(2t
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Piu di 25 ore
di gioco da
vivere nella piu
affascinante
delle Corti.

BCD-ROM par PC

Cores gl indi COMPL()TTO

e ALL% GORLE DEL RE SOLE
completamente

: 5 T l ':- ; s n Uhiunlﬂulnmh
ruotabile. e A R e avventura

= ndhueﬁaﬂjmh:ms

Incontra oltre

30 personaggi
modellati in 3D
sulla base dei ritratti
dell'epoca.

La piu recente
tecnologia dei giochi
e la fedelta ai fatti
storici riunite insieme
per la prima volta.

Copyright & 1996 Réunion des Musées Nationaux, Canal+ Multimedia, Cryo Interactive Entertainment. Tutti i diritti riservati.

TUTTO IN ITALIANO

CD-ROM PC CaStEIIO d’ sal af?’ﬂ ?

(TO

CRYO . ‘@_”:_“’{:":: : : hitp:// www.cto.it

(IO S.p.A. Via Piemonte 7/f - Zola Predosa (Bologna) - Tel. 051/6167711 - Fax 051/753418
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NON SOTTOVALUTATE LA POTENZA

DELLE SOLUZIONI DI GAME POWER'

| VAMPIREHUNTER™ 8 W07 ‘o
STREET FIGHTER ALPHA SRR S S
SUPER MARIO RPG & SN
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Cosa c’é di meglio che
rischiare la propria vita a
bordo di assurdi razzi, privi di
guida, impegnati in uno sport
dal regolamento assurdo e
crudele? Quast tutto,
ovviamente, ma nel futuro ¢’é
chi la pensa diversamente...

ncora una volta, il futuro descritto in un
Aginm ¢i permette di pensare al presen-

te con una punta di ottimismo. Dopo
tutto, questo non & il mondo peggiore dove vive-
re... Questo sicuramente non lo pensano i pro-
tagonisti di Rocket Jockey, che evidentemente
stufi dei soliti sport dove si & sempre fatto |l
possibile per evitare ingiurie fisiche ai giocatori,
vogliono finalmente qualcosa di pericoloso e vio-
lento senza doversi preoccupare degli sventurati
partecipanti e della stupidita di fondo di questo
sport, dopotutto la TV si guarda per vedere disa-
stri, non agonisma, non credete! (noi no, ma nel
futuro...)

Lo sport in questione consiste nel pilotare
improbabili razzi, privi di un qualsiasi metodo
convenzionale di pilotaggio e cimentarsi in diffe-
renti prove e competizioni dal senso fondamen-
talmente nullo, giusto per parteci-
pare, spaccare le ossa agli
avversari e cercare, nel
possibile, che non
avvenga l'opposto.
L'unico modo per
controllare la dire-
zione di sposta-
mento del proprio
razzo consiste nell'uti-
lizzare degli appositi ganci
eiettabili dai lati del mezzo a rea-

zione, tentando di attaccarsi 2 uno dei molti pila-
stri creati all'uopo nelle arene progettate per le
competizioni: attaccarsi a un pilastro, il pid delle

Le arene per le gare di velocita diventano pid com-
plesse con il progredire del giocatore.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Durante le gare, nonostante la grafica non elaboratissima, & necessario a volte ridurre i dettagli.

volte significa iniziare a ruotare attorno a esso
finché non decidiamo di mollare |'attracco per
continuare nella direzione che abbiamo nel
preciso istante di sgancio.

Visti i rischi impliciti nella struttura di gioco a
ogni partecipante viene fatto firmare uno specia-
le regolamento (presente nella confezione insie-
me al manuale, entrambi tradotti in ita-
liano con una particolare cura
per le sfumature ironiche
della manualistica origina-
le) che prevede, oltre
alla totale estraneita
legale degli organizza-
tori da qualsiasi danno
che possa avvenire al gio-
catore, anche la possibilita
da parte degli stessi di poter
disporre come sia preferibile delle
parti del corpo che questi dovesse malaugurata-
mente perdere nel campo di gioco. .. figuratevi!
Graficamente R| non & niente di eccezionale, le

1
el

= ¥
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il razzo, ne dovra fare di strada per riprenderselal

A questo giocatore un avversario ha appena rubato

“pIU DI UNA SCUSA PER
FAR DEL MALE"”

Tre sono i generi principali di gore in RJ): competizioni
in velocita, parficolari partite di “colcio” giocole o
borde dei rozzi e sessioni di combattimente puro &
semplice. Ogni genere prevede una meltitudine di
livelli di complessita da affrontare in sequenza.

arene e i razzi appaiono in un 3D che ormai non
dice nulla di particolare e la grafica in generale si
muove senza far urlare al miracolo quanto a
velocitd. Sul sistema consigliate dagli sviluppatori
non & stato possibile giocare fluidamente in
SVGA con i dettagli al massimo, mentre per gio-
care decentemente & stato necessario diminuirli
molto, peggiorando parecchio il gia non esagera-
to aspetto grafico generale,

Un'idea originale, probabilmente sfruttabile in
modo migliore.

Roberto Camisana
(camisana@pointest.com)

&
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Deve fare parecchio male essere agganciati da un
avversario, meglio cercare di evitarlo!

DIREZIONE
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ZETA VERDETTO

http://www.oldgamesitalia.net/



SISTEMA
WY C0-R00
GEMERE

Awgniura
SOFTWARE HOUSE
Eagle Feak
SVILUPPATORE
MHEFG
DISTRIBUTORE
AL

TELEFONO

(")

PREZZO

I.'JI. I:'

SISTEMA MINIMO

48BN 3 66 MHE con B MB

of AAM, CO-FOM 2k,
Windows 3.1 o 55, une
saheds sudio oompahibie
Wirtdows & g ViGA 2 756

Eegalinis )

SISTEMA CONSIGLIATOD

Date e specihiche del gioce

(& configuraziona minma
funziona egregiamants,

comagliamio comungLe 16

ME g FAM 2 U0 processons

Paniium saifa Windows 95

['n experimertto i
med sito gedere, ioeu
e J_’.!'rh"rlﬁff.l'h] &
iekeratierea nov

Pl R L
minimaniente lvelli di
sufficiensn. Dhscniibile
pot i seelta of formire
fir shessin selendion drama
e."r'|I ||.i|'|'|l|"I'|||I

http://www.oldga

ZETA VERDETTO

Per quanti amano i fumeiti e
['animazione giapponese. ecco
arrivare un primo titolo che
potrebbe essere il capostipite di
una lunga serte.

er quanto nel paese del Sol Levante le

trasposizioni videoludiche dei manga

siano all'ordine del giorno, molto rara-
mente & possibile vedere simili prodotti impor-
tati nel nostro paese, sia per le difficoita di tra-
duzione, sia per lo scarso successo che proba-
bilmente otterrebbero. Tutti gli appassionati
delle produzioni cartacee e animate giapponesi
sono, dunque, costretti a un “digiuno™ forzato
che, occasionalmente, viene spezzato da qual-
che importatore occidentale, che tenta 'ardito
esperimento.

Questa volta, & per opera della Eagle Peak
che un prodotto come Tokeru: Letter of the Law
approda in occidente. |l fumetto originale
(edito in Italia dalla Star Comics pit di tre anni
fa) narra le avventure di Takeru, un "haja” (dal
giapponese "uomo pugnale”, cosi venivano defi-
niti gli assassini pid spietati), nella terra di
Yamato per impedire che in essa risorga una
malvagia diviniti. Lambientazione di tutta l'ope-
ra si trova a meta tra il medioevo giapponese e
il futuro, mischiando magistralmente duelli con
le spade con robot capaci di lanciare colpi di
laser e sfrutta un avanzato sistema (almeno per
il tempo) di disegno realizzato tramite compu-
ter. Nel gioco, che segue per filo e per segno la
trama del fumetto originale, il giocatore inter-
preta il ruolo di Takeru, che dovra condurre,
aiutato dal fido Bunbuku (un incrocio tra un

Ecco un esempio di enigma; dovrete ricostruire I"im-

io del gioco del 15",

ITEAL] Sut B L i i

mesitalia.n
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Dopo aver deciso la “parola” da utilizzare, se la scelta sara corretta, potrete gustarvi la continuazione del
fumetto. L'interattivita & davvero nulla ma i disegni sono davvero di ottima fattura,

procione e una tartaruga metallica...), a termi-
ne la sua missione, composta di sei capitoli, di
cui solo tre sono contenuti in questa prima
raccolta.

Tuttavia, Tokeru non pud essere propriamente
definito un “gioco™ nel senso stretto del termi-
ne, ma sarebbe pil appropriato usare la deno-
minazione di “fumetto interattiva™. Tutto il
gioco, infatti, utilizza i disegni originali dell’'ope-
ra e il compito del giocatore rimane quello di
prendere decisioni limitate per avanzare, men-
tre occasionalmente verra richiesto di comple-
tare alcune sequenze in 3D precalcolate (rea-
lizzate tramite filmat in QuickTime), dal siste-
ma maolto simile al vecchio 71 Guest.
All'interno di queste sequenze in soggettiva si
deve muovere Takeru alla ricerca degli enigmi,
fin troppo elementari, per proseguire e vedere
la “continuazione” del fumetto,

In sostanza, witto quello che offre Takeru si
ferma qui e potete facilmente capire quanto
questo significhi una totale assenza di giocabi-
lita. Le decisioni all'interno del fumetto sono
limitate allo spostarmento del mouse in una
foto che scrolla liberamente, nel tentativo di
trovare il punto giusto, e nella scelta delie
parole che il protagonista usa nei combatti-

menti (Takeru ha il potere di rendere reali gli
effetti delle parole da lui pronunciate), mentre
le sequenze 3D diventano presto estremamen-
te noiose.Anche se la qualita delle immagini é
pregevole, tutto questo vale davvero poco, se
non per i veri appassionati (che comungue non
troveranno nulla di nuove dato che la storia e
le "tavole” sono identiche a quelle del fumertto
originale) ed & un vero peccato vedere come
nomi e licenze, potenzialmente forti, vengano
sfruttati in questo modo molto discutibile.

Carlo Barone
air@bbs.infosquare.it
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Le sequenze in 3D si sviluppano tramite una finestra
molto ridotta per mantenere una buona fluidita.
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[ ennesima guerra della razza
umana, fra qualche anno,
sara combattuta con 1
cattivissimi Tauriant. o
almeno cosi la pensano alla
[-Magic. Ma quali potrebbero
essere le novita questa volta in
quella che, senza malizia, ¢
stata definita la cosa che
I'uomo sa fare meglio?

A
I e

on ¢'e niente da dire. Negli ultimi

rempi i giechi di strategia hanno cono-

sciuto una seconda giovinezza, anche
s&, a ben vedere, non € che si sia potuto mai par-
lare di veri momenti di crisi. [l problema & che,a
parte i titoli strategici della pluri acclamata 53| e

e ——— = e . = = =

Il massima in fatto di distruzioni semoventi. |l mega tank non & un carro armato ma il parente prossimo del
mammoth tank di CEC: non si potra autoniparare, ma non rimpiangerete di certo questa mancanza.
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ZETA VERDETTO

qualche tentativo sporadico da parte di altre
software house, wtti i prodott di maggiore suc-
cesso sono basati su di una impostaziona

in tempo reale. Questo, come
ogni buon giocatore sa
bene, differenzia enor-
memente un ttalo
come Red Alert da

un altro a wrni

come Battle Island,
nonostante entrambi
possano essere classificat
come strategici e, senza discus-
sione, entrambi di ottima fattura. Per tornare
alle righe introduttive, il vero quid che si pone in
questi casi &, una volta scelta I'impostazione di
fondo, dimplementare qualche novita che possa
actirare dalla propria parte anche il giocatore piu
smaliziato. Fallen Haven non brilla di vere e pro-
prie novita ma riprende e mischia sapientemente
un asperto di combattimento diretto con un
secondo prettamente gestionale. Una volta ini-

Queste sono delle centrali energetiche e delle

postazioni minerarie. Non appena le avremo con-
heka e biannamiaenelace alla loro conversiona,
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ziata la partita, scelta la fazione di appartenenza
{Umani o Tauriani) e familiarizzato con le
opzioni principali, infatti, ci si trova
di fronte a una schermata
dalla quale si pud accedere
, alla mappa generale o a
| una descrizione pil par-
ticolareggiata delle
regioni che la componge-
no. Queste sono controlla-
te da noi, dai nostri nemici, e
da popolazioni che si sono dichiara-
te neutrali, ma che non esiteranno a combattervi
una volta attaccate (per la serie: buoni si ma fino
a un certo punto...). Per ognuna delle regioni
sotto il nostro controllo dovremo impiantare
una base appoggio, edificando varie costruzioni
che variano dalle canoniche centrali di energia a
fabbriche di vario genere (principalmente milita-
ri), fino alle bellissime piattaforme di lancio per
missili nucleari. Una volta rafforzate le nostre
difese, magari con un buon numero di torrette, e
sufficienti unita d'attacco, potremo lanciare un
paio di testate atomiche contro la regione nemi-
ca e procedere alla vera e propria invasione. ||
nostro obiettivo & la distruzione totale delie
unita nemiche oppure la resa incondizionata
(sempre stando attenti che il computer non
decida d'innescare ['auto distruzione e di lasciar-
ci un vero territorio morto), cercando nel frat-
tempo di non subire troppe perdite e di sfrytta-
re il vantaggio regalatoci dall’attacco atomico di
sorpresa. Ogni unita che comandiamo ha diffe-
renti caratteristiche come unita di energia‘movi-

delle stesse e corazza di protezione, Tutti questi
valori, insieme ad altri di carattere piG generale,
che =i riferiscono principalmente agli edifici della
base, avranno un coefficiente iniziale di |, che
potri aumentare a seguito delle risorse scientifi-
che allocate nella ricerca. Ogni mezzo d'assalto
monta due differenti armi a bordo, dal semplice
laser a corto raggio a mortai, granate, missili e,
per l'artiglieria pit o meno pesante, bombe ad
altissimo potenziale, In linea di massima, questo
titolo si presenta come estremamente diverten-
te, longevo e con un livello di frustrazione appe-
na accennato, anche senza delle vere novita ecla-
tanti, Piuttosto, si pud dire che sia la vera man-
canza di difetti evidenti a renderlo uno dei giochi
strategici, non in tempo reale, pid giocabili degli
ultmi mesi o0 comungue un ottima alternativa.

Andrea Giolito
(anakin{@bbs.infosquare.it)

Avendo subito numerosi attacchi da guesta parte,
abbiamo deciso di rinforzare un poco le difese della

mento, danni delie armi montate a bordo, gittata aaen
http://www.oldgamesitalia.net/
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CD.Rom

FROGRAMMA
E MANUALE
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
PC 486, 8 Mb RAM,
VESA COMPATIBILE,
SVGA, LETTORE CD.Rom 12X,
MOLSE, SCHEDA SONORA.

Fate a calcl ner auerlo

Sfoga la tua foga di calcio: gioca, allen, seleziona, organizza, dirigi le piu famose squadre dal
mondo, Ecco SCHQETI‘U 4 r.ump]ﬂamerﬂ;u rivisitato e arrinnhltu rispet-
to alla prenadaute uensmnépll vero “EALI:ID ',[BTAI'.E" €, questu‘
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SOFTWARE STORE...........

SOFTWARE SCHOOL............

SOFTWARE & BOOKS...............

DISTRIBUTION

SOFTWARE & BOOKS................

Domenica compresa

cesasennnenenenend VELFiNE, 240 maq., 700 metri in linea, di esposizione delle migliori novita Software sul Pianeta.

Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle.
Manualeria U.S.A. Ultraspecializzata Completa, Manualeria Italiana Classica Completa.
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / Impianto by CODAM AudioVisivi Bologna.
International Reservations HeadQuarter (Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero
Mercato Statunitense), Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni di Stagione),
Charts Board, Arrivals Board, Job Opportunity Board, Brain Pump Career Bureau.

Internet House, UserGroups Meetings, Adults Only Department, Special Events Room.

Accettazione maggiori Carte di Credito e BancoMat.

e Beyola Stabile con Aula Attrezzata, Corsi Completi Diurni e Serali, da Livello 0 Assoluto alla
Certificazione, dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmazione,
alle Grandi Applicazioni, alle Nuove Grandi Direzioni di Internet: il Web Publishing; Adozione
Integrale del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari, con FProgramma e
Progetio Didattico Depositati, Classe Max 10 Persone, Ingresso a Data Libera attraverso
Sistema Satellitare, Istituzione di Borse di Studio, Stages in direfta all'interno di
SoftwareHouses e Reparti Informatici delle migliori Aziende della Regione.

.e-eeeeDiStribuzione Nazionale attraverso Rete di Agenti Diretti per Regione.
Phone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d'Ordine
Internet Brain Pump Official Catalog for Hetalle:‘s & BookStores (Negozianti e Librerie).
Shuttle Refill su Bologna e Provincia

Vendita per Corrispondenza in tutta Europa.

MAIL SALE Evaslune Ordini sul materiale a magazzino in 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo.
International Brain Pump Official Catalog.
BRAIN PUMP OFFICIAL........cccccoennnneenenternet Brain Pump Official Site
HOME PAGE International Brain Pump Official Catalog On Line

Brain Pump Official Catalog for Retailers & BookStores On Line
Internet Address:  http:// www. brainpump. com
E-Mail Address: lucio@brainpump.com
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Immaginate di poter
viaggiare nei sogni, non solo
nei vostri, ma pure in quelli
degli altri, affrontando paure
ancestrali, temibili prove e test
di coraggio. Il rischio?
Incappare in mostri che non
avete incontrato neanche nel
vostro incubo peggiore...

ietro la trama, a cui, anche se un po’

irreale, va concessa una certa origi-

nalita, si cela in pratica un discreto
gioco di piattaforme tridimensionali in cui il
nostro eroe, che si sposta a bordo di una
specie di slitta antigravita, deve affrontare,
livello dopo livello, i “blocchi” del proprie
inconscio. Dovrete affrontare, oltre a un
campo di addestramento, un livello pieno di
cascate e di acqua, uno gotico, uno fantascien-
tifico, e cosi via.
L'architettura dei livelli fa ricordare, piu che
un mondo di Quake, un platform alla Super
Marip, dove sono presenti valanghe di piat-
taforme, ascensori, ponti, il tutto sospeso a
mezz aria. In effetti, grazie allo sfondo in
parallasse, in Soul Trap viene simulata malto
bene |'idea del vuoto e dei rischi che il nostro
viaggiatore onirico corre praticamente a ogni
movimento.

L'engine 3D vi permette di riprende-

re I'azione in prima persona,
oppure da dietro il per-
sonaggio, un po’ come
in Tomb Raider, Dato
che spesso dovre-
te saltare a
destra e manca, é
stato introdotta
la possibilita di
muoversi libera-
mente intorno al
VOSEro personaggio, in
modo da controllare a 360
gradi quelle che vi sta intorno,
Pur girando sotta YWindows %5, l'engine con-
sente una fluiditd incredibile, anche in alta
risoluzione, almeno su un Pentium 100 con

L el
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plon scandale solio un 486 of
fascia &g, con 8 MB o 4l
& pirt fetfare COLROM 22X Par
le-sahade sonare, iulte quete
supporiaie da Was

|6 MB di RAM. | possessori di 486 dovranno
senz altro accontentarsi della versione in
bassa risoluzione.
Tuttavia, non dovrete saltare solo da una
piattaforma all'altra, ma dovrete anche
vedervela con una serie di
nemici impressionanti. Ad
esempio, nel livello
subacqueo, incon-
trerete enormi
squali, in quello
gotico scheletri
emergerannc dal
suclo, mentre in
quello futuristico
potete aspettarvi di
trovare numerosi
robot, Per eliminare quest
mostri, avrete a disposizione le
armi piu disparate, come fucili laser, pistole,
coltelli, lancia-arpioni e cosi via. Queste armi
vi cgnsentiranno anche di premere pulsanti e

SISTEMA CONSIGLIATO
Raccomandato uh Penfiurm 75
0 Supenarg con airnend 15
MB of RAM. Consigiiamo un
igitare CO-ROM 4K per
sosfensra lnslalianone ol 20
MBE a1 hard aisk

leve, che spesso e volentieri vi consentono di
superare ostacoli altrimenti insormontabili.
Mormalmente, si tratta di trovare un pulsan-
te, magari nascosto © mimetizzato abilmente
con il fondo, ma a volte troverete degli enigmi
un po’ pi complessi, come il puzzle elettroni-
co del livello futuristico.

E difficile classificare Soul Trap, in quanto
definirlo “gioco a piattaforme” & un po’ ridut-
tivo, ma contemporaneamente il fatto che in

Un gradevols tentalivo,
TR |J.!'|"rr|".|r':“..‘.-'|' |'.II|;
capplarori come Tomb
Raider, ma ohe
prennette molla benr.
ogni livelle si trovine al massimo una dozzina

di nemici non lo rende sicuramente uno spa-
ratutto. In ogni caseo, & un tentativo decisa-
mente riuscito, lontano anni luce dai titoli
passati della Microforum come Moebius o
Virtual Corporation. Gli unici difetti sono dari
dal numero un po’ ridotto di livelli, che sono
meno di una dozzina, e dalla difficolta abba-
stanza elevata di alcuni tratti di determinati
livelli (come la "rampa" del livello gotico).

Sola, non |ur-"rl|.I'-"|'|L-'I'n:1'u
]"l'lI!.I'IJ-I.I L r?l]lq'n'-" J'.II-'.' 1

s ;
puadtaformi.

Fabio Paglianti

Z2ETA VERDETTO

R - L reheeesmel

L'elicottero dei vostri sogni (letteralmente!) vi sta
minacciando davverd da vicing,

. http://www.oldgamesitalia.net/

L'engine tridimensionale vi consente di esaminare a
360 gradi il mondo intorno a voi.

La visuale posteriore vi permette di controllare il
vostro personagglo negli scontri ravvicinati,
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TUTTO QUELLO CHE NON PUOI FARE
CON LA TUA AUTO ... FALLO CON...

TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI

INTERACTIVE
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Il nuovo Rally sulle strade di tutto il mondo: dalla campagna inglese, alle piramidi, dalla

CD.Rom

PROGRAMMA
E MANUALE
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI: mozzafiato che esaspera il PC e 1 Yostri nervi fino allestremo.
- DOS 5.0,
486/66 MHL,
WINDOWS 3.1,
8 Mb RAM,
LETTORE CD.Rom 12X,
SCHEDA SONORA,
SVGA, MOLSE.
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giungla amazzonica ai ghiacci scandinavi. Crea nuovi percorsi e nuove macchine,

corri contro il tempo e contro altri piloti: SCREAMER 2 & un‘intensa sfida




Intrappolati all’ultimo prano
di grattacieli in framme,
bloccati in immenst ingorghi
stradali, coinvolti in
spaventosi tafferugli con le
forze dell’ordine: la vita de
cittadini di Sim City procede
con i soliti ritmt. Ma c'é
qualcosa di nuovo... nell’aria.

assando a volo radente tra le antenne tv

ed j tralicci dell'alta tensione stenterete a

riconoscere la metropoli che avete atten-
tamente progettato in una lunga notte di qualche
anno fa. Poter sorvolare con un elicottero le
casettine colorate, i lussuosi palazzi residenziali,
le fumose fabbriche che arricchivano il mondo di
Sim City 2000 - perché & di tutto questo che stia-
mo parlando - fa davvero uno strano effetto.
Tutto appare cosi diverso nello splendore della
dettagliatissima terza dimensione che 5im Copter,
I'ultima fatica della Maxis, ¢i propone. Ma se |'a-
spetto delle Sim-citta & cambiato, la tendenza dei
Sim-cittadini a mettersi nei guai & rimasta del
wtto inalterata, seconda solo a quella degli apati-
¢i lemmings. E proprio per questa ragione dovre-
mo accantonare ogni proposito di utlizzo “turi-
stico” del nostro velivolo, per dedicarci a un'in-
tensa attivita di “eli-soccorso”. |l budget a nostra
disposizione, perqguanto inizialmente assai mode-
sto, ¢i consentird di equipaggiare il mezzo ad ala
rotante con una serie di preziosi dispositivi, quali
un verricello per i recuperi, un megafono per
inveire contro | passanti, un idrante per estingue-
re g incendi (ma anche per sedare simpatica-
mente le rivelte popoelari), gas lacrimogeni e altri
gadget del genere. Le missioni che le autorita
pOsSsONo commissionarci sono estremamente
variegate, $i va da un banale servizio di aerotaxi
(semplice e relativamente poco redditizio) all'at-
tivita antincendio, dal controllo del traffico al
contenimento dei tafferugli o delle manifestazioni
di piazza non autorizzate (che, purtroppa, non
possono essere soffocate nel sangue). E i pit
avventurosi potranno persino prendere parte a

spettacolari inseguimenti lungo le strade cittadi-
ne, guidando le auto delle polizia alla cattura di
pericolosi criminali. Ogni intervento portato a

Come potete vedere nelle immagini, la qualita delle
texture del terreno non & elevatissima.

' http://www.oldgamesitalia.net/
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terminge con successo ci fruttera, oltre all'inutile
gratitudine delle autorita comunali, anche una
congrua ricompensa che potremo impiegare per
manutenere il nostro mezzo, arrichirne la dota-
zione strumentale o, eventualmente, sostituire
tout court con uno pil veloce ed efficiente.
Come ben sanno i cultori delle simulazioni aeree,
guidare un elicottero & un'attivita estremamente
complessa, ma, in tal senso, quelli della Maxis
hanno voluto essere magnanimi, semplificando al
massime i controlli del velivalo, Tuttavia, anche se
I'elicottero non dispone di un vero & proprio
modello di volo (quindi niente “collettive”™, "cicli-
co’ o “torsione”), algoritme implementato dai
programmatori riproduce in modo abbastanza
verosimile il momento di inerzia del mezzo, ren-
dendo indispensabile una “mane leggera” e una
grande precisione nel pilotaggio e negli atterrag-
gi:& molto facile entrare in un attico senza passa-
re dalla porta e senza neppure lasciare il posto di
guida! Ma la vera sfida offerta da 5im Copter non

Sulla destra del cruscotto potete osservare la pian-
tina stradale della citta,

sta tanto nella guida del mezzo quanto nella
necessitd di gestire pil emergenze contempora-
neamente senza farsi prendere dal panico, stabi-
lendo le rocte pil efficienti e le priorita di inter-
vento che consentono di realizzare | maggior
introiti. In definitiva, ci troviamo di fronte a un
prodotto estremamente originale (preceduto
forse solo dall'antichissimo Choplifter) e diverten-
te che pero non pud nascondere |3 sua intrinseca
ripetitivita e gioca tutte le sue carte troppo rapi-
damente. Con il susseguirsi dei livelli, le missioni
anziché diventare pil complesse o pil ricche ten-
dono semplicemente a sovrapporsi pil frequen-
temente. E una volta sperimentati tucti i dispositi-
vi & gli elicotteri disponibili (e non & che |a cosa
richieda molto tempo) il titolo perde gran parte
del suo fascino. Un acquisto obbligatorio per i fan
di 5im City 2000. Facoltativo per tutt gli altri.

Andrea Maselli
(andymase@mbaox.vol.it)

Con il vostro faro illuminate una zona di terreno
della vostra ridente cittadina.
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Mese ricco per gli avventuriert. In questo
numero completiamo la soluzione di
‘., Pandora e vi forniamo la guida completa
per terminare due titoloni del calibro di
Diseworld 2 e Toonstruck.

Se avete com ph’ﬂ'mn L gf{}m e vorreste
entrare nell olimpo dei leitori di
ZETA, spedite la soluzione in busta
fhfum a Studio Vit - SOS - Via
Aosta, 2 - 20155 Milano.

AINIDIOIRIA
DIILIRIEICITLIIVIE,

E arrivato il momento di completare Pandora Directive, forse una delle migliori
avventure del 1996. Avevamo lasciato il nostro Tex Murphy alle prese con gli enigmi di
Roswell, la localita segreta dove, secondo molte voci, il governo americano ha
nascosto un UFO, caduto nel New Mexico subito dopo la Seconda Guerra Mondiale.
Yediamo come Fabio Paglianti ha districato la matassa...

SESTO GIORNO - SOUTH BY SOUTHEAST

Durante il viaggio verso Roswell, il nostro eroe, ripensando all’accaduto, si ricordera di un veicolo
sospetta nei pressi dell’abitazione di Archie Ellis. Entro la fine della giornata, dovrete guindi tornare
da Archie e awertirlo del pericolo - vi consiglio di farlo immediatamente, in modo da non dimenti-
carvene!

Vi ritroverete nella guardiola abbandonata (chissa quanto pagherebbero i detective di X-Files per trovarsi qua dentro per davverol). Iniziamo
con uno dei soliti puzzle {che riguarda solo chi sta giocando in modalita “Game Player”): prendete il foglio di carta dietro il cestino e dal cestino
stesso | frammenti cartacei. |l vostro prossimo compito sara di combinarli assieme per ricostruire il foglio e scoprire un importante codice
(5142931 - se vi sembra di aver completato il puzzle, ma non succede nulla, vuol probabilmente dire che avete scambiato i talloncini dei due
“1"). Esplorate la stanza e prendete |a scatola di fiammiferi dal comodino, la Scheda di Sicurezza di Roswell dal cassetto del comedino, il dia-
gramma sotto il materasso, la chiave dagli armadietti metallici e il manuale sulle procedure di emergenza che si trova vicino alla sedia ribaltata,
Aprite, infine, il cassetto del tavolo e prendete la radio portatile, da cui dovrete estrarre le pile.

A guesto punto, potete uscire verso il complesso di Roswell. Prendete la miccia che si trova sopra una delle casse vicino al capannone chiuso
dal lucchetto (& abbastanza piccola, quindi occhi aperti) e la vanga appoggiata li vicino, quindi spostate le casse vicino al palo ed esaminate |l

cavo elettrico interrotto - dovrete trovare un modo per ripararlo e mettere in funzione la sirena.
Aprite il lucchetto del deposito con la chiave trovata

nella guardiola, quindi prendete la torcia elettrica, in
cui dovrete inserire owiamente le pile, e la cassetta
deqli attrezzi, dove un esame pil accurato vi fara tro-
vare un paio di pinze,

Raggiungete la stanza del Campo Laser (si trova a
destra del capannone). Se giocate in modalita
Entertainment, bastera inserire la scheda di sicurezza
per aprire la porta, mentre in modalita Game Player
dovrete inserire il codice trovato sul foglio fatto a pez-
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zettini. Arriverete cosi in una stanza
attraversata da una serie di mortal
raggi laser. Awvicinatevi al pannello di
controllo, inserite la password
"Alpha” e disattivate | campi laser
necessari per farvi passare (5e non ci

IPFSErTTON

riuscite da soli: numerate idealmente | " B i
guadrati da “1”, in alto a sinistra, a PR
"16", in basso a destra, quindi clicca- | Vi FTORT [ PRV

tesu 11, 1,4, 13 e5). L rmsamti s

Noterete che | campi disattivati si

sono colorati di blu. Tuttavia, prima di
attraversare il campo laser, & un'ottima idea salvare |a partita, in modo da non dover
rifare tutto in caso di un semplice errore di movimento.

| Passando attraverso | raggl blu, arriverete alla porta blindata del complesso, che per
ora non pl:}tete aprire. Accontentatev di prendere il cavo elettrico. Ritornate indietro
al palo dove avete trovato il cavo interrotto, utilizzate le pinze sul cavo preso vicino
alla porta blindata, quindi riparate il cavo interrotto, A questo punto, tornate davanti
alla guardiola e azionate |a leva per mettere in funzione la sirena d'allarme. Entrando
nella gquardiola, vi accorgerete che la porta blindata prima bloccata e ora aperta.
Dentro alla stanza non troverete guasi nulla, eccetto una botola sul pavimento, : | ———
sotto cui e celata della dinamite, che dovrete ovviamente raccogliere. Tornate alla : o e T o SCOR
porta blindata che si trova dopo i campi laser, innestate |a miccia nella dinamite, 2
accendetela con i fiammiferi e poi appoggiatela davanti alla porta. Ora dovrete darve-
la a gambe! Per evitare di lasciarci le penne, dovrete attraversare il campo laser molto
alla svelta e arrivare nei pressi della guardiola. Dopo |'esplosione, tornate indietro ed .
entrate nel complesso di Roswell. s e

SETTIMO GIORNO - SHADOWS IN THE DARK

Dopo la sequenza cinematica, che funge da intermezzo, vi risveglierete nel complesso
di Roswell, dove, come avrete capito leggendo documenti e parlando con 1 var perso-
naggi, si aggira un'entita aliena. Per questo motivo, dovrete muovervi molto alla svelta, anche perché all'inizio non potrete utilizzare "'opzione
“Travel” per spostarvi. Vi consiglio di salvare, effettuare un giro per il livello 1 per ambientarvi, ricaricare e seguire la soluzione.
" Andate a sinistra e sequite il corridoio. Entrate nella Cucina (Kitchen), andate verso il centro del locale, superate il bancone e aprite il congelatore
sulla sinistra per trovare un punteruolo spaccaghiaccio. Prendete poi la pentola dalla credenza in alto a destra, quindi uscite dalla Cucina. Andate
a destra, girate nel primo corridoio a destra, quindi aprite la porta contrassegnata dalla scritta "Storage Room #1047 ed entrate nel magazzino
del carburante. Esaminando le taniche, scoprirete che una & mezza piena; apritela con lo spaccaghiaccio, quindi riempite la pentola con il kerose-
ne. Raggiungete il Dormitorio ed entrate nel corridoio a destra, aprite le porte con la vanga ed esplorate I'ultima parte, dove troverete, in uno
“dei cassetti la Containment Unit, una specie di “prigione” per |'entita aliena. Su questa unita dovrete utilizzare il frammento di carta trovato in
precedenza, in modo da aprire la Containment Unit e prepararla alla cattura dell'alieno. Ritornate
nella Cucina e fate bollire la pentola sulla piastra termica del forno elettrico a destra. Riprendete
la pentola dopo aver riscaldato il carburante, uscite e andate a sinistra, fino a quando raggiunge-
te la "Storage Room #102", prendete la scatola ed esaminatela per trovare una candela (spark).
Uscite e andate di nuovo verso sinistra, sino alla Stanza del Generatare (" Generator Room ™).
Troverete il generatore in fondo alla stanza, sulla sinistra. Esaminatelo, aprite i due sportelli di
controllo; rimpiazzate in uno la candela, poi versate il carburante nel serbatoio, guindi azionate la
leva di carica sulla destra almeno tre volte. Andate davanti al pannello di controllo e attivate il
generatore, infine aspettate che |'alieno appaia (dietro al generatore), e utilizzate su di sso |a
containment unit,
A questo punto, non correrete pit rischi - almeno per quanto riguarda gli alieni! D'ora in poi,
potrete anche utilizzare 'opzione “Travel”, quindi gli spostamenti diventeranno piu immediati. E
tempo di esplorare il primo livello con un po’ pil di calma, iniziando dalla stanza in cui vi trovate.
Prendete la pinza che si trova dietro al generatore e la
bombola di ossigeno, quindi tornate nella “Storage
Room #2" e prendete la punta della torcia all'acetilene
che si trova nel contenitore di plastica. Raggiungendo
la “Storage Room #4" troverete, se non |"avete gid
presa, |'altra parte della torcia all’acetilene. Tornate nel
Dormitorio dove, esaminando il pavimento, troverete
un €D, che potrete leggere prendendo il lettore CD
che si trova in uno dei cassetti dell’'unico corridoio
aperto (quello dove avete trovato la Containment

FEMT || TP

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Unit), insieme a del nastro adesivo. Dopo aver visualizzato il contenuto del CD, andate nel Salone Ricreativo, dove, con un po’ di attenzione, tro-
verete un'asta da biliardo (appoagiata vicino al relativo tavolo), una sharra di metallo, un dardo (piantato nel bersaglio appeso al mura) e I'Alien
Abductor dal tavolino vicino all'ingresso (si tratta di un giocattolo volanta), ,
Ritornate nel Dormitorio, superate il corndoio aperto, andate a destra ed esaminate il pavimento: noterete che dietro alla porta socchiusa giace
una tessera magnetica. Combinate I'asta del biliardo con il dardo e con il nastro adesivo, quindi utilizzate la “lancia” appena costruita per pren-
dere |a tessera magnetica che consente I'accesso al secondo livello.
Una volta arrivati al secondo livello tramite |'ascensore, date un'occhiata in giro per fissare le locazioni sulla mappa dell'opzione “Travel”, in i
modo da poterle poi raggiungere immediatamente. Per prima cosa, andate nella "War Room”, dove troverete il telecomando dell'Alien
Abductor sotto il proiettore, leggete il documento abbandonato sul tavolo a sinistra, quindi attivate il proiettore e date un'occhiata alle foto. A
guesto punto, dovrete utilizzare I'Alien Abductor per raggiungere le stanze del secondo livello che vi sono precluse. |l primo passo & di tornare,
sfruttando I'opzione “Travel”, in Chandler Street e acquistare nell'Electronics Shop la Robco Battery Pack. Una volta tornati al primo livello conle |
batterie inserite nell’Alien Abductor, raggiungete la stanza con I'enorme presa di ventilazione, bloccate le lame della ventola con le sbarre di
__metallo, quindi attivate I"Alien Abductor ed entrate nei condotti di ventilazione.
All'interno dei condotti di ventilazione, le stanze e gli “incroci” sono indicati da sigle. Raggiungete J1-5, girate a destra e scendete al secondo |
livello. Dopodiché, incontrerete nell’ordine: 12-12 (Computer Lab), dove troverete un cacciavite dietro alla sedia; 12-8 (Met Lab) dove dovrete |
prendere il tubo di gomma appeso alla parete; 12-3 (Linguistic Lab), sul tavolo troverete la scheda di accesso al terzo livelio e, solo in modalita
“Game Player”, J2-6 (Bic Lab), |a fiala di acido sul tavelo al centro della stanza.
Non serve tarnare indietro, basta premere il tasto “home” . Raggiungete il secondo livello, e aprite il serbatoio per rifiuti tossici (Toxic Waste
Disposal) accanto all'ascensore per il primo livello. Raggiungete |'altro ascensore, quello per il terzo livello, utilizzate la scheda magnetica trovata
con I'Alien Abductor, ed entrate nell'ascensore. Se siete buoni osservatori, noterete che & stato preparato uno scherzetto esplosivo per i visitator
indesiderati - il pannello di controlle dell’ascensore & stato minato! Salvate il gioco, quindi aprite il
ALIFOMATED IMVENTORY - STORAGE SYSTEM

: pannelio con il cacciavite, tagliate | cavi con le pinze, quindi prendete la bomba e raggiungete, molto

. - 160 : velocemente, il serbatoio per i rifiuti tossici, gettatela dentro e poi allontanatevi il pib possibile, Anche

' questa & fattal

Raggiungete il terzo livello: qui troverete I'astronave aliena, scoperta nel 1947, Raggiungete la stan- |

za "Mlisc Storage” e prendete il serbatoio di acetilene e lo striker sulla destra. Poi, visto che siete

venuti per cercare I'ltem #186, dirigetevi alla porta contrassegnata dalla scritta " 100-200", Dato che e

chiusa, dovrete fabbricarvi una lancia termica - non preaccupatevi, se avete seguito la nostra soluzio-

ne, avrete gia tutto il necessario. Combinate il tubo di

gomma con la bombola di ossigeno, poi combinate il risul-

. tato con il serbatoio di acetilene, infine combinate il tutto

| con le due parti della torcia all’acetilene trovate al primo

livello. Per completare la vostra opera, combinate tutto

| quanto con lo striker, e utilizzate la lancia termica sulla

| porta.
Una volta entrati, esaminate il computer, guindi inserite
"186" & "7JAC" come codice di accesso. A questo punto,

| dovrete affrontare un altro puzzle, ovvero “spingere” |'i-
tern 186 fino all'uscita, spostando gli altri oggetti custoditi
nel deposito. La combinazione pil veloce & 122, 106, 168,
149, 150, 148, 177, 176, 178, 180, 188, 199, 198, 160,
166, 195 192, 195, 182, 188, 199, 178, 180, 186, 198, 197, 178, 180, 188, 199, 175, 174, 186,
176, 177, 150, 148, 168, 149, 122, 106, 186.
Se state giocando in modalita “Game Player”, dovrete utilizzare I'acido sulla porta per prendere il
tanto agognato Item 186. In "Entertainment”, invece, la porta si aprira subito. Ritornate al primo
livello e poi raggiungete "ufficio di Tex.
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OTTAVO GIORNO - A MESSAGE FROM THE DEAD

| Inizierete |la vostra giornata ricevendo un messaggio ca Archie Ellis, che ha raggiunto una calda, sicura spiaggia tropicale, e uno da Lucia
Pernell. che dovrete chiamare subito. In cambio del vostro “favore” all'Autotec, la Pernell vi fornira la
lista degli anagrammi del titolo del libro “Message from outer space”. Andate nel vostro ufficio, inse-
rite il CD e digitate come codice “Merge the four rare cases to see maps”. A guesto punto, avrete |l
numero telefonico di Witt, che dovrete chiamare subito. Mon importa cosa gli direte, non avra alcuna
intenzione di incontrarvi. 5 -

Quindi, fate un salto all'Electronics Shop e acquistate il Robco Call Tracer. Tornate nel vostro ufficio,
utilizzate il Tracer sul Vidphone, quindi richiamate Witt, e utilizzate le frasi B; A, B, C, C, €, C per otte-
nere un incontro. A questo punto, dovrete fare una visiting all’appartamento,

Appena entrerete nella sua abitazione, noterete che si attiva I'allarme. |l vostro primo compito e disat-
tivare questo allarme, premendo | gquattro pulsanti colorati nascosti in var punti della casa: Il primo s
trova dietro una maschera appesa a destra dell’entrata, il secondo in basso dietro una pianta vicino al
tavolo, un altro & al piano rialzato, sopra uno degli armadietti, e I'ultimo & posizionato, fuori dalla
vostra partata, sopra il caminetto, e per premerlo dovrete prendere la canna di bambu e utilizzarla dal
piana rialzato.

Una volta bloccato il sistema di allarme, prendete |'album fotografico dall’armadietto e la nota dal
letto, Nell'album troverete una foto che riporta dei numeri, che dovrete segnarvi. Utilizzate poi di
nuovo la canna di bambu sulla placca in ottone sulla destra ed esaminatela. Infine, prima di scende-
re, assicuratevi di aver preso le pmzette (sono piuttosto piccole) che i trovano sul comodino.

Una volta scesi, spostate la pianta vicina al caminetto per trovare un pulsante che spegne la fiamma,
quindi prendete con le pinzette la scatola dalle ceneri e apritela per trovare una chiave. Prendete | due
libri che si trovano nel soggiorno, uno sul sofa e 'altro per terra vicino al tavelo, Infine, esaminate |3
statua che si trova tra il sofa e il caminetto e inseritevi la chiave per attivare I'ennesimo puzzle . 5i
[tratta di una versione del "gioco del cinque”, e dovete comporre i sequenti numeri: 70 12 84 65 39
67 (se giocate come "Entertainment”, | numeri sono di meno, ovwero 77 61 44 26). | numeri “Maya”
sono semplici da decifrare; lo zero assomiglia a un pi-greco rovesciato, il cinque & una linea arizzonta-
le, e 'uno & un pallino: di conseguenza, “70" sara dato da due pedine, ovvero una con una linetta e

| due pallini (“7"), I'altra dal pi-greco rovesciato (lo “0").

| Risolvendo guesto enigma, avrete accesso a una piccola stanza nascosta, dove troverete una delle
farmose scatole. Per aprirla, dovrete abbinare delle date del nostro calendario con le corrispondent
del calendario Maya. Un vero macello, ve lo garantisco - per vostra fortuna, avete la soluzione di
ZETA! Le date da abbinare sono: 8 settembre - 4 Ahau; 20

maggio - 10 Chuen; 17 aprile - 3 Mulug; e 2 luglio - 11 == Fras

hMen o
Una volta aperta la scatola, tornate alla Garden House i e | N
Sul letto troverete |'ultima scatola misteriosa. Questa e SO
volta, il puzzle & un po’ pit semplice, fortunatamente. i Sl
Dovete costruire la cornice con i pezzi trovati nella sca- SRl
tola di Witt. Ci vuole un po’ per trovare | pezzi giusti, in ' 2l 1 ].
ogni caso tenete conto che | pezzi in alta a destra sono = -
piti chiari di quelli piti in basso. Noterete, inoltre, che quando mettete un pezzo nella posizione it e T o T

giusta, si “aggiusta” da solo.
Completato il puzzle, unite le varie parti per completare il Pandora Device. Assisterete a un incontro
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con | tre protagonisti di questa storia, ovvero Reagan, Fritz e Witt. Dopo ' mrﬂntm troverete Reagan nella vostra stanza da letto. Potete decli-
| nare la sua offerta, oppure accettarla - se perd volete finire in Mission Street, dovrete scegliere di mandarla via, dato che siete perdutamente
innamorati di Chelsea.

NONO GIORNO - A BLACK SUN ASCENDING

Il giorno dopo arriverete nel compilesso archeologico indicato dal Pandora Device, dove dovrebpe trovarsi la seconda astronave aliena.
Partirete dalla stanza del Serpente. Per prima cosa, prendete i 14 pezzi (alcuni si trovano sopra le colonne o sotto | tavoli di pietra), quindi |

_utilizzateli sull‘altare. Dovrete comporre |a mappa dei labirinti che dovrete attraversare e poi usarvi sopra la pergamena che si trova nella
medesima stanza.

Uscite, passando dalla porta |_| e reca Il simbolo della Stella. State maolto attenti alle indicazioni, perché e facile perdersi: proseguite dritti fino
alla prrmﬂ intersezione, prendete il carbone, andate 2 j:."'ST.fE E 3?}';!,.-".': ' pds5aggio ) fino al nuovo incrocio, girate a sinistra, proseguie e EICH
andate ancora a sinistra. Girate poi gi nuovo a sinistra ed esaminate il cadavere.

Prendete gli occhiali (esaminandoh, verranno sostituit da due lenti), I3 ,—'Jr.t._—-_-fn.;_ :| 'le'- r=~| Ta:

g zoletto. Esaminate tutti gh oggetti trovatl. Tornate indietro

| al primao incrocio (basta andare a destra alle due interse-
zioni), quindi andate a destra e prendete || White Dagger.
Tornate indietro all'incrocio, andate a destra e seguite il
corridoio, andate di nuovo a destra, quindi girate a destra
non appena possibile e seguite il corridoio fino al vicolo
cieco, dove troverete un bacile cerimoniale in pietra.
Fate dietrofront, quindi al primo incrocio girate a destra e
seqguite il corridoio fino alla fine, girate poi a destra, all'in-
crocio girate nuovamente a destra e sequite il corridoio
fino alle scale. Sopra le scale, troverete uno scheletra:
utilizzate la lente rotta per prendere la corda e la lancia
Maya.
Tornate al primo incrocio (due volte a destra, una a sini-
stra, destra, sinistra). Sequite il corridoro e superate la
porta per ritrovarvi nella camera del Serpente,
Uscite dalla porta contrassegnata dal Saole, sequite il pas-
saggio e, alla prima intersezione, girate a destra, pol sini-
stra @ ancora a sinistra. Alla prima occasione, girate a
destra due volte e prendete il martelletto, guindi tornate
all'incrocio iniziale, andate a destra e girate nel primo cor-
ridoio sulla destra, poi a destra ancora e proseguite fino al
vicolo cieco, dove troverete il Silver Dagger.
Tornate all'incrocio (due volte a sinistra), proseguite dritti, poi andate due volte a destra, fino alla

| fine del lungo corridoio, Qui andate a destra e salite le scale, quindi superate la porta per entrare
nella stanza degl Uccell.

| Esaminate |'altare al centro - dovrete ricreare una serie di suoni, utilizzando il martelletto sui vari
prismi. Guardate la foto per scoprire I'ardine con cui dovete azionare i vari prismi.
Uscite dalla stanza, superando la porta con I'emblema della Stella. Se state giocando come
“Entertainment”, arriverete direttamente a un corridoio. Chi gioca come "Game Player” dovra
vedersela prima con la stanza delle Palle di Fuoco.
In questa stanza, dovrete raggiungere la parete di fronte a vol e tentare di uscire dalle quattro
porte - quella giusta sara sempre |'ultima, indipendentemente dall’ordine con cui le provate (sem-
bra un’applicazione della legge di Murphy, non trovate?). Si tratta di una prova di velocita e di for-
tuna, gquindi salvate non appena possibile.
Una volta superata anche questa stanza, sequite il corridoio fino alla fine, quindi girate a sinistra,
poi di nuovo a sinistra, poi a destra. Destra e sinistra, dove troverete il Gold Dagger. Tornate
indietro all'incrocio (destra, due volte a sinistra e destra), girate non appena possibile a destra e
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seguite il corridoio fino alla porta con il simbolo della Vespa. Prima di entrare, salvate il gioco,
quindi combinate tra loro il fazzoletto con I'olio della lanterna, unitelo poi alla lancia e date fuoco
allo straccio inzuppato di olio con | fiammiferi. Entrate nella stanza della Vespa e, per prima cosa,

insetti con la lancia.

Esaminate |'altare per il terzo puzzle - si tratta di ricomporre tre Re Maya. La soluzione si trova

sui muri di questa stanza, in ogni caso potete andare tranguillamente per tentativi.

Uscite dalla stanza passando per la porta della Luna, raggiungete il primo incrocio e girate a

destra, poi sinistra fino alla fine del passaggio , quindi girate a destra e prendete il Red Dagger.

Giratevi e andate verso sinistra quindi, non

appena possibile, andate verso sinistra ed entrate

nella stanza dei Coltelli.

In guesta stanza, dovrete inserire i cinque coltell;

(dagaqer) trovati finora. L'ordine corretto, dall'alto

in basso, in base a cosa raffigura ogni coltello, e:

sole nero, sole bianco, luna, stelle e uomo.

Uscite dalla stanza passando dalla porta del Coltello

MNero. Sequite il corridoio, andate due volte a destra,

e poi a sinistra. Superate la porta del Pentagono. 5e

state giocando in modalita "Game Player”, wi ritro-

verete in un‘altra stanza, dove dovrete cliccare sul

| quattro simboli scolpiti sulla parete: da sinistra a

| destra, sul Serpente dovrete cliccare tre volte,

| sull’'Uccello una volta, sulla Vespa due volte, sul col-
tello tre volte e, infine, sul Pentagono una volta. ,

| Se invece state giocando in modalita |
“Entertainment”, arriverete direttamente alla loca-
‘zione in cui incontrerete Reagan, la sedicente figlia
di Malloy. Dopo averle parlato, prendete il suo zaino,
in cui troverete una corda. Legate la corda attorno
alla statua al centro della stanza, quindi esaminate la
rivoltella di Reagan per ottenere dei proiettill, che
dovrete aprire con il vostro fido coltellino svizzero.
Mettete |a polvere da sparo nel bacile cerimoniale in
pietra, poi combinate la corda trovata attorno alla *:ﬁ: ¥ e
lanicia dello scheletro del guerriero maya con ['olio - s
della lanterna, infine combinate il prodotto ottenuto

| con la polvere da sparo.

| Mettete la polvere da sparo sulla statua, quindi posizionate i due frammenti che potete rac-

* cogliere su due pledlstails {non |n.|:u::rta quali).
Non vi rwehamc: ‘nulla di quello che accadra d@m che in pratica I'avventura & finita,

["Cultimo enigma che dovrete risolvere & abbastanza semplice: vi troverete davanti a una

| console aliena, e dovrete cliccare molto velocemente su dei simboli. La sequenza corretia
[&: il sole nero (in alto), simbolo del nord, cerchio, rasso, est, croce, arancio, sud, triangolo,
!gial!:::, ovest, diamante verde.

'DECIMO GIORNO - JUST DESSERTS

| In questa giornata, non dovrete fare nulla - semplicemente, scoprirete che “strada” avete
| scelto durante il gioco, e assisterete a uno dei tre finali diversi. In ogni caso, avete completa-
to Pandora Directive!

- HFCARTFT
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Che vi chiamiate Eddie Valiant, giudice Mortimer o
Drew Blanc, il risultato non cambia. Destreggiarsi
in un mondo di soli cartoni animati non & certo
un’impresa facile, ecco perché ZETA corre in aiuto
di tutti i lettori minacciati dal perfido Nefarius e
dall’ambiguo re Huge. In bocca al lupo, B.B Wolf
ovviamente...!l!

ATTO 1

Una volta terminata la conversazione con il re Huge, vi trovere-
te al di fuori delle stanze reali. Scendete verso desira per parla-
re con 'ingegnere del castello, guindi risalite per scambiare
due chiacchiere con I'odioso maggicrdomo piedone; tornate
indietro da Brick-Brack e consigliategli di cercare gli occhiali
nel suo taschino, vi consegnera i piani del Cutifier e un sac-

chetto dove riporre tutti | vostri oggetti. Uscite fuori e parlate con le guardie reali, chiedete loro di danzare un paio di volte, in modo tale da acchiappare
la chiave che inevitabilmente verra persa dalla guardia di sinistra. Rientrate e aprite |a porta chiusa a sinistra con la chiave appena presa, una volta all'inter-
no delle stanze reali, alzate il tappeto per scoprire una botola nascosta, utilizzate Flux sul letto del re Huge in modo da prendere un volantino per un
costume omaggio, leggete i consigli della nota appesa vicino allo specchio per aprire un passaggio segreto dentro al letto reale (dovrete far in modo che i
cassetti superiori € inferior siano aperti e che quelli intermedi restino chiusi). Scendete al piano di sotto, muovete Iasse sconnessa sul pavimento, chiedete
a Flux di mettersi sull'estremita e utilizzate di nuovo |'asse, in modo da mandare in orbita il vostro compagno, o perlomeno vicino alla botola del soffitto.
Risalite, nmettete a posto il tappeto sopra la botola aperta e tirate la corda in modo da far arrivare il maggiordomo di corsa. Uscite fuori dal castello e diri-
getevi in citta, entrando nel bar in basso a sinistra. Parlate con il barista (mezzo irlandese e mezzo scozzese), utilizzate I'organo e, mentre suonate, chiede-
te a Flux di usare la macchina con il martellone, per stordire il topo; alla fine dovrete parlare di nuovo con il barista, che vi cansegnera un vecchio boccale

di birra come premio. Raccogliete | resti del topo e uscite
dal locale, difigendovi verso il “ Costumarama”,
All'interno parlate con la tipa e consegnatele il valantino
preso nelle stanze reali, Vi dira che non @ utilizzabile, in
quanto non presenta il timbro di approvazione reale.
Liscite e dirigetevi verso la sala giochi, parlate con il
gestore della sala, provate il gioco con il martello (non
preoccupatevi, adesso non potete sicuramente vincere...)
e sfidate il polipo a Wacman. Dopo aver vinto, vi conse-
gnera una catena d'oro (o quasi). Uscite e dirigetevi verso
I'ultimo locale, il pastificio gestito dalle due rane canteri-
ne; dopo aver chiacchierato un po’, scoprirete che sono
alla ricerca del burro e del loro terzo fratello, misteriosa-
mente “dipartito”. Prendete | due tasti del piano alle
spalle delle ranocchie e dinigetevi verso 1| palazzo reale,
Dopo essere entrati nella stanza dei trofel, acchiappate
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I'annaffiatoio che sara necessaro sostituire con |l
boccale del barista. Prendete il trofeo del pesce
rosso, uscite e dirigetevi oltre la citta, fino a
incontrare la Fluffy Fluffy B.B. che vi ordinera di
trovare del pop-corn per lei. Prosequendo, incon-
trerete un Carecrow, un individuo un po' stram-

bo ma sempre alla moda; difatti vi chiedera un
nuavo abito, con un quintale di particelarita, in
cambio del suo vecchio mantello. Prendete una
delle pannocchie del campo e salite verso la stal-

la della fattoria. Utilizzate |'annaffiatoio sul barile .
pieno di concime, parlate con la mucca, per scoprire ff’ :
che & alla ricerca di un pezzo dello strano macchina- -

rio a sinistra. Lasciate |a fattoria e andate a parlare 2
con BB Wolf, (una delle sezioni pit divertenti di tutto il gioco) che
vi consigliera di portargli del vino per la cena con gli amici. :
Tornate indietro di una schermata e imboccate |'altro sentiero
per ritrovarvi vicino alla macchina trasportatrice, utilizzate il topolino del bar irflandese sulla mano
destra del marchingegno, svegliatelo con il concime dell'annaffiatoio e quindi spingete la leva allin-
terno della cabina per ritrovarvi a Zanydu, Proseguite sul sentiero al centro, arriverete nella tipica
ambientazione Old west, con tanto di cartello e awoltoio affamato. Cercate di impadronirvi dell'indi-
cazione, ma l'uccellaccio non ve lo permettera. Uscite fuori e dirigetevi a sinistra, parlate con la guar-
dia in modo da venire a sapere che I'orologio deve battere l'ora esatta perche il gorillone, un vero
esempio di dedizione, lasci finalmente il suo posto. Esaminate il poster vicino alla palestra e annotatevi i colori che formano il numero di telefono del con-
corso Wacme. Tornate a Cutopia e dirigetevi verso il bar irlandese, per utilizzare il telefono all'interno (digitate i colori appena annotati, blu, viola arancio-
ne, giallo, arancione, blu, verde e rosso). Una volta risposto a tutte le domande correttamente, troverete un regalo che vi aspetta all'esterno del locale.
Ricordatevi che; la pelliccia di Jim & blu, la pelliccia di Wolfie & viola, quella di Warp & arancione, le code dei pesci sono gialle, la guardia ha un pesce rosso
sulla spalla destra e uno giallo su quella sinistra, le montagne sono arancione, le mattonelle sul pavimento della palestra sono blu, il collare di Wolfy &
verde e che le frecce che puntano verso la palestra sono blu e rossa. Facile no ? Tornate a Zanydu e dirigetevi a destra verso la Wacme. Per entrare, stazio-
nate di fronte a una delle porte girevali e cliccate su di essa quando si accende |a luce bianca in alto. Entrate dentro, parlate con Wolfie (chiedetegli di
mostrarvi tutti | gadget...) e consegnategli i fagioli salterini che avrete trovato all'interno del pacco regalo appena vinto. Questo dimostrera che siete degli
acquirenti e vi dara diritto a utilizzare il dispenser di regali a destra. Premete il bottone start/stop in modo da vincere tutti e tre i premi (il magnete, Il mar-
tellone e il guanto), dopodiché quardate la serie di ritratti sulla destra ed esaminate meglio quello della guardia che vi ha impedito di passare oftre.
Annotatevi la serie di colori segnata sul distintivo, quindi tornate a Cutopia e telefonate a casa della guardia. Scoprirete che la guardia dovrebbe tornare a
casa verso le 6.30. Considerando la mezz'ora di tempo necessaria per arrivare a casa, come vi ha precedentemente spiegato, dovrete sistemare I'orologio
esattamente alle sel, A questo punto tornate alla fattoria, utilizzate il magnete sul pagliaio per recuperare il pezzo del macchinario da inserire immediata-
mente nel corpo principale. Una volta risistemato e dopo che la mucca vi si & “accoppiata”, prendete | due pezzi di burro che vi sono stati offerti e tornate
dalle due rane. Consegnate uno dei pezzi di burrc per avere in cambio la pasta. A questo punto, tornate a Zanydu e arrivate fino all'orologio; dovrete uti-
lizzare le due leve dell’'orologio di fronte a voi in modo tale che segnino esattamente le sei. Dirigetevi verso la palestra, entrate e chiacchierate con Jim, il
cane nerboruta che si trova in basso a destra, e chiedetegli di esequire il suc numero un paio di volte. Prima che lo esegua la seconda volta, spargete |l
burro sul cavallo da volteggio di fronte, in modo da accelerare la velocita di fuga dell'amico. A guesto punto, utilizzate il macchinario a sinistra in modo da
diventare fortissimi e poter finalmente
maneggiare il martellone della Wacme.
Dingetevi a Cutopia, verso la sala giochi, e
deyastate la macchina a destra per vincere
il vino omagqgio e raccogliere gualche
campanello tra | cocal per terra. A gquesto
punto, tornate indietro fino alla fattoria
della mucca, appena colpita dal conte
Nefarius. Dopo aver parlato con le due
“signore”, utilizzate

I'annaffiatoio sul Qt‘
barile pieno di veleno S

che c'é sulla destra, salu-
tate e tornate al bivio tra B.B.
Wolf e Zanydu, Spargete
| veleno sulle erbacce
che tengono imprigio-
nata il frutto di pepe che vi serve; a questo punto
consegnate il vino al lupo per ritrovarvi In una
posizione un po’ bollente. |l giochino da utilizzare
per uscire dal pentolone @ abbastanza semplice:
dovrete cliccare continuamente a destra e sini
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stra in modo da rovescia-
re tutto quanto e ribaltare la situa-
zione a vostro favore. Una volta
finita la scenetta, utilizzate la pannocchia
sul fuoco per ottenere il pop-corn e la pasta dei fratelli
rana sullo spiedo, in modo da cuocerla velocemente,
dopodiche prendete lo spiedo e il libro che si trova sotto il quadro della lupona. Uscite e prendete |a
strada per Malevolandia, prendete il pezzo di carne sputato dall'obbrobrio vicino al bowling, quindi
entrate nella prigione e prendete I'inchiostro che si trova sulla scrivania; combinatelo con il carillon preso
nella stanza del re e utilizzate Il tutto sul volanting, in modo da avere un'autorizzazione firmata e timbrata di Huge in persona. Dirigetev di nuovo a
Cutopia, fate di nuovo il pieno di veleno nell'annaffiatoio e prosequite per il Costumarama, giusto in tempo per essere arrestati dai tre sicari di Nefarius
(in tearia si pud anche evitare, nascondendosi dietro alla tenda ma in questo modo si perderebbero parecchie scene divertentil), Vi nitroverete in prigione,
andate avanti e indietro sul tappeto fino a che non vi sentirete un po’ eletirizzati, a questo punto toccate il tastierino numerico della cella in modo da
mandare in corto circuito il contatore degli anni rimasti. Proseguite con I'operazione fino a che la porta non si apre, uscite e spostate il quadro della cas-
saforte, risolvete il puzzle, prendete di nuovo i vostri oggetti e il buco portatile che si trova con questi. Usate il buco sul segno all'esterno, di fronte al
mostro rosa: le strade che potrete scegliere con il buco portatile sono tre: Cutopia a sinistra, Malevolandia a destra e Zanydu in basso. Tornate a Cutopia,
al Costumarama, date il volantino alla ragazza in modo da ricevere |a tuta da uomo mosca e scegliere il costume di arlecchino tra quelli proposti,
Scambiate il libro preso dal lupo con il sug, dirigetevi verso la foresta e, nella schermata di Fluffy, scambiate il pop-corn con lo zucchero filato, Consegnate
il costume di arlecchino al Carecrow (giusto in tempo...) e tornate a Malevolandia, nel negozio del robot dittatore di fianco alla prigione. Dopo aver par-
lato con il folle a transistor, ponetegli il quesito che si trova all‘interno del libro appena scambiato. Una volta che sara impazzito, prendete |o stura lavan-
dini sulla scrivania e dirigetevi di nuovo verso Zanydu. Utilizzate il veleno della fattoria con il pezzo di carne sputato dal buttafuor di Malevolandia e date
il tutto all’avvoltoio del sentiero centrale; prendete il segnale e una delle piume del pollo stecchito. Dirigetevi all'interno dell edificio sorveghiato preceden-
temente dalla guardia, utilizzate lo stura lavandini sulla tazza al centro e versateci Il pesce rosso. Quando appare la sogliola verde, premete di nuovo la
mianigha dello sciacquone, dopodiché ritornate a Cutopia. A questo punto, scambiate di nuovo 1 libri con la commessa del negozio di costumi, Alla fatto-
ria consegnate |a piuma dell’awaoltoio alla mucca, in modo da poter prendere unc dei tubetti di colla in cambio, e tornate al castello del re di Cutopia.
Lhilizzate lo spiedo all'interno del buco della credenza e prendete il pupazzetto rosa che si trova all'interno. Cra dovrete usare la colla sui due tasti del
piano e sullo zucchero filato che v aveva dato Fluffy, utilizzate questi due accessori pieni di colla con il pupazzo preso nella credenza e aggiungete anche i
fagiol saltellant) della Wacme per ottenere una copia di scoiattolina in amore. Adesso dirigetevi di fronte allo scoiattolo arrabbiato di fronte alla planta di
pepe, mettete il pupazzo di fronte alla porticina e, una volta che | novelli sposini saranna spariti a festeggiare, chiedete a Flux di prendere le nocciole sul
ramo dell'albero. Tornate a Zanydu, entrate nell'ufficio della Wacme e chiedete di mostravi il guantone a molla: una volta che il compagno & stato colpito,
prendete velocemente le stelle che girane in alto sulla sua testa. Tornate a Malevolandia, parlate con il buttafuori {anzi, la buttatuon) di fronte all'ingres-
50, Indossate || mantello del Carecrow ed entrate nel bowling. Dopo aver parlato con Seedy e dopo aver visto la sua personalissima prestazione, “imperdi-
hile”, spargete un po’ di colla sulla palla da bowling a destra e utilizzate Flux sulla pista del nuovo birillo, Dopo aver fatto un grandissimo strike, il gestare
vi.consegnera un bellissimo troteo con tre birilli d'oro; prendete il regalo e tornate al casteilo, nella stanza dietro Brick-Brack, pronti finalmente a realizza-
re il Cutifier. L'ordine corretto degli oggetti, in senso orario &: zucchero, mantello, stelle, sogliola, campanello, spiedo, trofeo, nocciole, catena, frecaa,
pepe, sfilatino di pane. Premete il pulsante dell'analizzatore e godetevi la lunghissima sequenza d'intermezzo, giusto in tempo per risvegliarvi di nuova in
prigione!
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'Gﬂﬂﬁﬂ BIRR 2og, £ = ’ Parlate con la guardia schifosa, che ha
‘ ¥ ' appena ingoiato la chiave, per scoprire
che & allergica alla polvere. Quando si
gira ed & in procinto di starnutire, alzate
lo zerbino e prendete il cristallo e, una
seconda volta, lo zerbino stesso. Ora
sbattetelo su di voi un po' di volte, in
modo che |a guardia spari uno starnuto a
reaziorie e vi lasci gentilmente la chiave
nella cella (nel caso in cui veniate cattura-
ti di nuove, la guardia avra con sé una
maschera antigas, ma sara sufficiente
farla parlare delle proprie allergie per far-
gliela togliere e ripetere |'operazione),
Utilizzate la chiave per uscire dalla cella,
pariate con il valatile sulla macchina della
tortura e annotate tutti gl indizi per
muaovere i libri della libreria neil piani
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superiort, Prendete la vostra roba e dirigeteyi a sinistra verso || Climatron, premete il bottone per apri-
re il condotto dell’aria, indossate il costume da uomo mosca per salire sul condotto; vi troverete in un
bagno dove dovrete aprire |'armadietto medicinale per prendere il vasetto di cloroformio, utilizzate |
comandi del lavandino per abbassare il tappo e aprire I'acqua in modo da allagare un po’ il pavimen-
to. Tornate nei sotterranei & dirigetevi al primo piano, di fronte alla faccia del clown. Risolvete il gio-
chino proposto {(dovrete ripetere tutti | gesti della maschera), entrate e pariate con il clown pazzo.
Quando si togliera il naso per incipriarsi, aggiungete un po' di cloroformio, in modo da mandarlo nel
monde dei sogni. Prendete [o spillone e il pallone blu sul pavimento, riempitelo di elio e, con guesta,
anche il guanto vinto alla Wacme. Tornate nelle segrete verso il Climatron e inserite lo spillone nel
forg, in modo da avere una rudimentale leva di controllo. Posizionate il tutto su freddo polare, in
mado da ghiacciare I'acqua nel bagno. Salite sopra e fatevi vedere dalle due guardie, in modo che
scivoling fuori dalla finestra, Una volta tornati al Climatron, utilizzate |a leva prima su caldo e poi su normale e dingetevi velocemente al piano i sopra,
giusto in tempo per prendere la cesta del tesoro nella boccia, senza il pesce da guardia; apritela e troverete una chiave. Andate al secondo piano nella
sala del cavaliere ed esaminate la libreria a destra. Ecco | famaosi libri di cui vi ha parlato 'uccellaccio nelle segrete. L'ordine corretto e:1° blu, 1° rosse, 3°
rosso, 2° blu, 3° biu, 4° rosso, 2° rosso, 4° blu. Si aprira la porta del sorvegliante e potrete cosi scendere a controllare voi stessi la situazione, utilizzando il
carillon sulla guardia semi addormentata per farla addormentare completamente. Spostate il monitar per vedere tutti 1 canali e selezionate il 4°, utilizzate
il magnete sulla piastra di metallo sul soffitto e guidate il cavaliere su tutte le piastrelle che si innalzano sul pavimento. Se riuscirete a dirigere tutto corret-
tamente, si aprira la grata principale. Salite, prendete il braccio del cavaliere dall'armatura rotta, salite le scale e utilizzate lo spillone del Climatron sulla
scatola saltellante, in modo da far uscire il terzo ranocchio. Una volta liberato il panettiere, questi vi regalera un cristallo rubato a uno del tre sicari; a que-
sto punto entrate nella cassa, facendo attenzione che le guardie non vi vedano, saltellate fino a prendere un candelotio di dinamite. Scendete in bagno,
riempite |'annaffiatoio con I'acqua del lavanding, e scendete in cucina. Dovrete versare I'acqua sul robot, in medo da arrugginirlo; rubate un tacchino e
inserite all'interno uno dei candelotti di TNT, quindi aprite la stufa, accendete il candelotio e mettete il tutto nel montacanichi per le tre guardie. Dopo |a
bellissima scenetta d'intermezzo, salite nella ex sala ricreativa e prendete la stecca da biliardo. Uscite e sollevate la testa della statua di sinistra, quindi uti-
lizzate il corno di sinistra, usate il condotto dell'aria per scendere nelle segrete, risalite fino a tornare a fianco della statua di destra, apritela e prendete il
cristallo. A guesto punte, salite al terzo piano, aprite la porta con |a chiave dell’acquarnio: sulla libreria si trova un paio di occhiali da sole. Cercate di pren-
derli, usate |a leva dietro alla libreria per svitare la ventola in alto, guindi spostate la sedia in modo da raggiungere la testa impagliata, vestite da uomo
mosca per distrarre la pianta carnivora, infine usate il martellone sul vaso in centro alla stanza e, finalmente, potrete impossessarvi dei tanto attesi occhia-
~ li. A guesto punto, potrete salire al quarto piano; se mettete insieme la stecca da biliardo con il guanto dell’armatu-
,Q ra, potrete finalmente premere il bottone dall‘altra parte del cancello e dirigervi nella stanza successiva, Utilizzate il
oy ¢ palloncino piene d'elio su di voi, in modo da assumere la voce di Lugnut, utilizzate lo scanner a sinistra e identifica-
”rf# { '," b ti_ew con guesm nome, en{_rate nella stanza successiva e :nqﬂﬂsa_te gl ccchial da sgle prlmq di superare |a tenda
Wit = divisoria, in modo da ipnotizzare M5 Fortune. Ordinatele di uscire dalla stanza e di appoggiare la zampa sullo
¥y scanner di destra, quindi entrate e dirigetevi verso la console dei comandi; in senso orario, partendo dall'alto, posiziona-
v teicristalli in quest'ordine: blu, rosso, giallo e verde. Prendete il dispositivo dimensionale, quindi dirigetevi verso il
~ = Mmonitor e utilizzate | quattro interruttor in modo da ottenere: positivo, positivo, positivo e negativo. Ora, 'ultima cosa che
™ vi separa dalla fine dell'awentura & entrare nella stanza e salire sul Malevolator, pronti a nistabilire I'ordine nella galassia 1!
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| Paglianti Bros non sono rimasti con le mani in mano
durante le vacanze natalizie, e portano sulle pagine di ZETA
la soluzione completa di una delle avventure pil spassose
degli ultimi tempi, DiscWorld 2. Nella soluzione, abbiamo
segnalato spesso il termine inglese utilizzato nel gioco tra
parentesi dopo il termine italiano, in modo da evitare inutili
confusioni.

A ToED L-  FE wRTEE aiillipels

Il vostro primo compito sara quello di recuperare una serie di "ingre-
dienti” necessari per un rito magico, il solito genere di missione a cui
siamo abituati dai tempi del primo Discworld! Inizierete nell’Universita
Invisibile: per prima cosa, fate un salto nella High Energy Facility,
prendete il magnete, il soffietto e 'ampolla (test tube), quindi uscite e
raggiungete i giardini dell’'Universita, andate a destra oltre |a locazio-
ne della gallina e utilizzate il magnete sull'lmp per recuperare un paio
di stivali in ferro.
Uscite dall'Universita e raggiungete il Negozio Itinerante, dove troverete un fenicottero, dell’incenso e un pesce. Provate anche a prendere [2
candele, quindi interrogate la simpatica vecchietta per scoprire come fare per ottenere nuove candele. Uscite, raggiungete la Piazza e parlate
con Dibbler, utilizzando I'icona "sarcastica”, poi I'icona del grano. Andate nelle Shades (a seconda di dove cliccate su guesta locazione,
apparirete in due punti diversi - basta scorrere a destra o sinistra per trovare le varie locazioni) e awicinatevi ai tre mendicanti. Prendete la
sega (sulla destra) e il vasetto, poi andate da Mrs Cakes, prendete le forbidi, il grembiule (petticoat), tagliate un braccio del manichino con la
sega, e prendete dall'armadio |'asse per stirare, infine esaminate la bottiglia del genio. Parlate con Mrs Cakes utilizzando le icone in guesto
ordine: sarcastica, interrogativa, pensierosa e, infine, quella sorridente. Quando tutto @ chiarito, chiedetele della bottiglia del genio e dell’ec-
toplasma. Uscite e andate nell’'obitorio, dove dovrete prendere il coltello ed esaminare (con il tasto destro del mouse) |a strega sdraiata sul
blocco di pietra.
Uscite e dirigetevi alla Gilda dei Matti (Fool’s Guild), dove tra le rovine troverete una bacchetta (hoover) e un mattone (in basso a sinistra).
Parlate con lo spirito del matto con I'icona interrogativa, quindi utilizzate il mattone sullo spirito per imprigionario e portario con voi. Andate
alla High Energy Facility, nell’Universita, e utilizzate il mattone sull’acceleratore, gquindi tornate da Mrs
Cakes e consegnatele 'ectoplasma per poter prendere la bottiglia del genio. Tornate poi alla Gilda
dei Matti, entrate nel “tomhino” e andate a sinistra, quindi utilizzate il soffietto sulla grata
per far nascere una stella del cinema e ottenere uno degli “ingredienti” che state affanno-
samente cercando.
Ritornate dai mendicanti, combinate gli stivali con |a bottiglia del genio e raccogliete
con quest’ultima I'odare del mendicante di sinistra (dovrete cliccare sull'effluvio verde).
Andate poi da Gimlet, il locale sulla destra dove, esaminando il menu, scoprirete che
=5 potrete ordinare topi da mangiare - proprio quello che vi serve! Parlate con Gimiet, uti-
lizzando |'icona sorridente e poi quella del topoburger. Prima di andarvene, prendete il
piattino di chili, quindi raggiungete il pub del Troll (a sinistra) e parlate a Casanunda, |'a-
mante pil basso di Discworld, utilizzando I'icona del sorriso, quella della scala e poi quelia
della strega (che apparira solo se avete “guardato” la strega nell'obitorio con il tasto destro
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del mouse). Parlate con il Troll e prendete | fiam-
miferi dal tavolo, gia che ci siete.

Andate al porto della citta, utilizzate il coltello
sulla rete e prendete lo squalo martello (quello
che cade sul fondo, in primo piano), poi utilizza-
teil pesce preso nel negozio itinerante sull’uccel-
lo appollaiato sul tetto per poterlo far cadere e
raccoglierlo. Andate ai giardini dell'Universita,
dove | vostri colleghi, mentre voi state lavorando
sodo per riportare al lavoro la Morte, stanno
dilettandosi a cricket. Per prima cosa, utilizzate |a
birra attenuta dal Troll sul grano, guindi date il grane “corretto” alla gallina in primo piano a
destra e poi raccoglietela. A guesto punto, scambiate il fenicottero con la mazza di Dean, lo
squalo martello con guella di Bursar e |'uccello “pescato” al porto con la mazza del Libraio.
Compiuti gli scambi, andate a sinistra finche non trovate |'apicoltore, con cui dovrete parlare e
a cui dovrete consegnare |'opuscolo ottenuto da Dibbler, Quandao il campo é libero, utilizzate |l
chili sui fiori a sinistra, quindi utilizzate il grembiule su voi stessi per protegaervi il volto, accen-
dete un bastoncino di incenso con | fiammifen e utilizzatelo per allontanare le api dall’alveare al
centro, da cui potrete prendere un po’ di cera e, con il vasetto (quello dei mendicanti), racco-
gliete del miele

Raggiungete il negozio itinerante e consegnate la cera all'arzilla vecchietta, in modo da ottene-
re delle candele, poi andate dai mendicanti e utilizzate il bastone (rooster) sul bricco di caffe,
tornate al pub del Troll e utilizzate il bastone sul vampiro.

Raggiungete il dmitero, andate a destra e appoggiate la scala alla tomba per poterla scalare.
Troverete i denti del vampiro, che dovrete utilizzare sul povero topolino per estrarre il suo sangue. Ora potete tornare alla Sala da Pranzo
dell'Universita Invisibile e consegnare all' ArciCancelliere le candele, | baston da cricket, la bottiglia del genio, la "polvere” dell'attrice (glitter) e
Il sangue del topo.

ATTQ & = CONE DIE-WITH ME

Andate alla Gilda dei Matti, scendete nel tombino, quindi andate a destra per risalire nel Magazzino del Futuro, che custodisce, cioe, delle
merci non ancora create, dove dovrete utilizzare il piccone sul ghiaccio. Ora, senza perdere tempo, andate nelle Shades e parlate con il tizio
che raccoglie i morti, utilizzando I'icona del punto interrogativo per scoprire come fare per essere dichiarati morti. Andate immediatamente
nell‘obitorio, chiedete al coroner in cosa consiste 'esame per farsi dichiarare morti, quindi prendete o specchietto e utilizzatelo sul bruciatore
bunsen e poi riappoggiatelo sul tavolo, sdraiatevi e preparatevi al test, utilizzando il braccio del manichine e il ghiaccio su Rincewind. Una
volta ottenuto il certificato, andate dal becchino di prima e consegnategli il certificato, per poter utilizzare a vostro piacere |a nave.

La vostra prima destinazione sara Djelibeybi, dove dovrete andare dal mercante di cammelli e parlargli, utilizzando prima l'icona del sorriso e
poi quella del cammello, in modo da ottenere un mezzo di trasporto anche per i mari di sabbia. Visitate la collina (hill), dove dovrete parlare
con lo scheletro appeso al centro, Bone Idle, utilizzando I'icona musicale, quindi usate il coltello per liberarlo dalle corde. Raggiungete le pira-
midi, prendete la colla e utilizzate le forbici sulla mummia per attenere delle strisce di tessuto, che dovrete utilizzare sul braccio di legno del
manichino.

Raggiungete I'casi e utilizzate il brac-
cio di legno fasciato con il braccio in
decomposizione (rotten arm) posto
sotto | due avvoltoi, che d'ora in poi vi
seguiranno ovungue.

Prendete dal braccio in decomposizio-
ne |'anello, attraversate il mare, rag-
giungete HolyWood ed entrate nella
stanza del costumista (passate sotto ||
castello). Qui troverete uUn nano
“trans”: osservate il costume del caval-
lo (tasto destro del mouse), poi parlate
can il nano, chiedendogli notizie del
costume da cavallo, e consegnategli
I'anello per poter prendere il costume
da cavallo. Uscite, prendete il peso da
1 tonnellata e il cartelline “ 10" dalla
casella postale, quindi entrate nella
stanza del trucco (dietro alla costruzio-
ne, sotto il planoforte) per rincontrare
la Morte. Andate poi a destra, prende-
te la macchina fotografica (@ in basso a
destra) e parlate con |I'ammaestratore
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di imp - purtroppo, il vostro imp fuggira nello sfondo di sinistra, e per ora non potrete ripren-
dervelo.

Tornate alla vostra nave e spostate il mouse pild a sinistra possibile, oltre il mare, per raggiunge-
re una terra lontana. Qui incontrerete Point-Me-Own-Bone, a cui dovrete parlare dopo aver
esaminato | cestini (basket) per terra, in modo da poterne prendere uno. Tornate alla vostra
Universita, prendete le porte da cricket dal giardino ormai abbandonato, quindi andate nella
sala da pranzo e, dopo aver parlate con I'ArciCancelliere, utilizzate il cestino sul cibo sul tavolo.
Parlate anche al Libraio, utilizzando il costume da cavallo. Ritornate a Djelibeybi, pariate con il
tizio sul tappeto volante, Uri Djeller, utilizzando |'icona musicale, poi esaminate la roccia roton-
da sul tavolo a destra e parlate con il venditore, utilizzando |'icona corrispondente. Andate
verso |'alto e prendete il bastone conficcato nel terreno qguindi, prima di tornare al vastro cam-
mello, entrate nel negozio dell’architetto (tanto é per strada) e prendete uno dei progetti.
Raggiungete il disco sospeso (& la locazione in basso a destra nel deserta) e parlate con il sag-
gio mezzo matto appollaiato sul disco, utilizzando |a solita icona musicale, poi tornate ai giardini dell’Universita e utilizzate il palo preso a
Djelibeybi sul mucchio di... fertilizzante naturale (si trova nella schermata dove nel primo atto avete rubato gli stivali all'imp).

Andate nell'obitorio, parlate prima con Casanunda, poi con la strega. Andate al porto, appendete il peso da 1 tonnellata alla catena, poi
applicatevi sopra il cartelline “10" (in questo modo, pesa di pit!) e utilizzatelo per abbattere il muro a sinistra e poter prendere la tartarughi-
na (snow novelty). Tornate a Djelibeybi, posizionate la suffrajester nel buco dove avete prelevato il palo, quindi, dopo la scenetta, prendete la
corda. Ritornate a HolyWood, pili precisamente dove stanno lavorando gli imp, quindi utilizzate il boomerang sulla pittura (si trova sul tavolo
a destra) e lanciatelo contro I'imp che vi e sfuggito in precedenza. Dopo esservi ripresi |'imp fuggiasco, andate a destra e date |a roccia cara-
mella (candy rock) al Troll di guardia, tentate di aprire la porta, chiedete al Troll |a chiave, quindi aprite la porta e usate sul Troll la corda.
Superate la porta, parlate con I'attrice (ve la ricordate?) e consegnatele la gemma appena avuta dal Troll per “ingaggiarla”. Tornate alla spiag-
gia "fuori schermo”, utilizzate la sega sull'asse da stiro, quindi versatevi sopra della colla e utilizzatela sulle ande del mare (surf - appaiono di
tanto in tanto), per raggiungere via surfing una caverna. Fotografate in questa caverna le iscrizioni preistoriche sulle pareti, tornate sulla
spiaggia e andate a destra, fino a salire sulla collina, dove dovrete utilizzare il cestina pieno di cibo sul farmicaio. Utilizzate la colla sul bastone
da giullare (hooter), utilizzate quest'ultimo sul costume da cavallo e poi il costume stesso sul Libraio. Mettete la macchina fotografica e il
costume nell’inventario personale di Rincewind, non nel suc bagaglic mobile, e raggiungete il Cerchio nella Foresta (si trova a destra della
citta). Stete pronti per fare una visitina agli scontrosi elfi. Una volta superato il cerchio illusorio, utilizzate il costume su Rincewind, e, dopo
essere entrati nel palazzo, utilizzate la macchina fotografica sulla Regina degli EIfi. '

Tornate all’Universita Invisibile, pid precisamente nella High Energy Facility, utilizzate il cestino
Infestato dalle formiche sull'Hex, le barre di metallo sul progetto della piramide, il miele e dopo
la piramide sull’Hex, quindi parlate a Skazz utilizzando l'icona dell’'universo, Tornate dal saggio-
pazzo nel deserto e rivelategli la risposta, raggiungete in sequito HolyWood e consegnate a
Dibbler, il regista, la banda, il jingle musicale, la tartarughina e |'attrice. Andate nella stanza del
trucco e consegnate alla truccatrice le Toto della Regina degli Elfi, tornate da Dibbler e iniziate
le riprese.

La Maorte si rifiutera di partecipare a una scena truculenta, quindi dovrete trovare unao stunt-
man. Andate nelle Shades e spostatevi il pit possibile a sinistra; troverete una porta, su cui
dovrete utilizzare il vostro certificato di morte per poter entrare, Una volta dentro, aprite il
mobile a destra e parlate alla pecora scheletrica utilizzando I'icona dello stuntman, quindi
mostratele le foto riprese nella caverna.

Assisterete alla "prima” del vostro capolavoro cinemategrafico: dato che la situazione non si
mette bene, dovrete prendere la pizza (reel) dal proiettore, utilizzarla sulla macchina (device) a
sinistra e combinare sulla pellicola le foto rimaste nel vostro inventario della Regina degli Elfi.
Infine, utilizzate la pizza con | messaggi subliminali sul proiettore per completare il vostro
lavaro,

ATTO 3 - THE GRIM RINCEWIND

In guesto atto, dovrete convincere il maggiordomo della Morte, Albert, che potete sostituire |l
Triste Mietitore efficacemente, mentre il “titolare” spopola in cinema e spettacoli itineranti.
Andate verso la casa, prendete la chiave da sotto il tappettino ed entrate. Salite le scale (che
fatica, eh?) e andate a destra, nel vostro "ufficio”, prendete I'inchiostro e suonate la campanel-
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la. Correte nel corridoio all’entrata della casa e superate |'unica porta a sinistra per raggiungere la cucina, dove troverete un vasetto conte-
nente dei cubetti di zucchero, che dovrete prelevare senza indugio. Gia che ci siete, prendete lo straccio oliato e aprite lo sportello della stufa.
Uscite dalla cucina, prendete la falce (il vostro “ferro del mestiere”) dal portaombrello accanto alla porta e le tende nere (curtain) alla vostra
sinistra, quindi risalite le scale e andate, questa volta, a sinistra per raggiungere la stanza della "nipote” della Morte. Qui potrete trovare un
orsacchiotio porta-pigiama e un rotolo di corda (string) sul tavolo a destra. Uscite, scendete le scale, e andate a destra, per entrare nella stan-
23 dei destini. dove vengono scritte le vite di tutti gli esseri viventi. Prendete il libro di Rincewind (quello al centro dei tre animati), quindi tor-
nate in cucina e parlate_f:ﬂn Albert, Uscite dalla casa e raggiungete le stalle (a destra), addolcite Binky con gli zuccherini, versate la colla sulla
sella e utilizzate guest'ultima sulla vostra cavalcatura per poterla cavalcare. Quando tornate, prendete la corda appesa alla trave del soffitto
prima di uscire, Andate verso destra per raggiungere i giardini: avvicinatevi agli alveari, aprite I'orsacchiotto per prendere i| pigiama, date
fuoco allo straccio oliato con | fiammiferi e utilizzatelo sugli alveari, guindi utilizzate il pigiama su Rincewind e prendete dagli alvear della

cera, poi del miele con il vasetto vuato dello zucchero. Prendete poi la canna da pesca dallo gnomo-nonmorto, poi esaminate il carretto e
parlate con Susan, la ragazzina sull'altalena, datele il libro sulla vostra vita. Versate l'inchiostro nella pozza e immergetevi dentro le tende per
annerirle al punto giusto. Tornate nella stanza dei destini, create una candela utilizzando la cera con la corda e mettetela nell’inventario per-

sonale di Rincewind. aprite |'alcova con la chiave trovata sotto il tappettino ed entrate. Accendete la candela e prendete la tavola (tabilet) a
sinistra, Tornate da Susan e consegnatele questa tavola per poter prendere il carretto, quindi ritornate alla casa, combinate || boomerang con
la corda e tiratelo verso il camino. Arrampicatevi e urlate nel camino. Raggiungete Albert: gli avete dimostrato di avere una voce roboante, di
saper cavalcare il destriero della Morte, quindi mostrategli la falce e le tende annerite per completare I'opera. Albert chiedera, come ultima
“orova”, un centinaio di anime. Tornate al giarding, combinate la canna da pesca con il miele, e poi “pescate” dalla polla a destra di Susan,
dove si trovano | puntini bianchi, per acchiappare un centinaio di anime di formiche. Raggiungete il campo di grano (in basso a destra), com-
binate la falce con il carretto e utilizzate il “mietitore” sul campo di grano. Tornate da Albert e consegnategli le anime appena raccolte per

potervi finalmente sedere al posto della Morte,

ATTO. = = JTILLL DEATH LS DO-PARI

Andate immediatamente a Djelibeybe, spostatevi a sinistra e incontrerete Casanunda. Subito dopo, dovrebbe arrivare un Prospector a dorso
di cammello (a noi & capitato di non incontrarlo a causa di un bug - se dovesse succedere anche a voi, ricominciate da capo ['atto). Prendete
dal suo cammello la borraccia d‘acqua (canteen), quindi mettetegli nella borsa il braccio in decomposizione, in modo da poter seguire | sUOH
spostamenti grazie agli awoltol. Tornate a Bonestock e prendete il tappo (cork) dal cappello della Morte, quindi raggiungete la fontana della
Giovinezza, bloccate il fondo con il tappo e utilizzate la clessidra della Morte sulla sabbia. Avete salvato la Morte dalla morte!

EPILOGO - QUEEN
KONG

Esaminate il corvo, quindi parlate alla stre-
ga utilizzando la corrispondente icona.
Prendete la scopa volante della strega,
quindi parlate con Dibbler con I'icona del
sorriso e con guella dei palloncini (bladder)
e mettete questi ultimi nell'inventario di
Rincewind, guindi utilizzate la scopa sulla
torre.
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CD.Rom

ROGRAMMA E
WANUALE IN ITALIANO

LEQUISITI TECNICE:

"C 486 33 MHLZ,

205 5.0,

MIN. '95 O 3.1 O 3.11,
{Mb RAM, LETTORE CD.Rom 2X,
OUNDBLASTER O COMPATIBILE,
'GA, JOYSTICK, MOUSE.
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Ecco finalmente |'attesissimo seguito di GP MANAGER, ovvero il gioco pili coinvolgente dell'anno! Con *
GRAND PRIX MANAGER 2 hai Il controflo totale su ogni aspetto manageriale di una squadra mondiale di

Formula 1 per ia stagione 1996.

Tratterai 'ingaggio dei migliori piloti, ogni fase della preparazione e delle gare, fino... alla pubblicita degli

sponsor.., e ti accorgeral che “guidare” In Formula 1 é difficile anche da una poltrona!

Naturalmente il gioco é “multiplayer” e ha sequenze filmate df qualita ecceziona-

le ! GRAND PRIX MANAGER 2 é il gioco ufficiale della FIA Formula 1.

LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA IEADED
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.l  hitp://www.oldgamesitalia.net/
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INJEIMIEIS LIS,

Lo mitenevamo un GdR abbastanza semplice, ma evidente-
mente ci siamo sbagliati, Angelo Vito di Bergamo ci chiede
"{...1 Sono bloccato nel mondo degli Hargani, al secondo
livello, dove incontro una serie di indovinelli & cui non so
come rispondere [...1". In effetti, sei incappato in uno dei
punti pii complessi. Eccoti le risposte:

It i5 nothing, yet we call it by name Sky
Knocking on our chamber door Time
It is born in the sky Rain
Provider of life has none itself Earth

Reaches for the sun but never leaves the earth Tree

Potevamo dimenticarci di tutti 1 lettori dispersi in avventure, GdR
e picchiaduro? Ovviamente no, e anche se per |'ultima categoria i
consigh che possiamo dare sono piuttosto limitati, faremo
comunque del nostro meglio!

000000 H
PIAIGIAIN

WIAIRICIRIALFITH 2
T 1 IDIELS JOIF
DIAIRIKINIE SIS

Nicola & Antonio Battista di Verona ci chiedona *[ .1 siamo
bloccati nel programma Wargraft 2, nella missione Black
Hock Spire, perche mi attaccano contemporaneamente
Orehi, Trall e Draghi! Come possiamo fare? [...1°, Spiegarti
come completare la missione non & semplice, credimi,
Posso indicarti i codici pid utili per terminare non solo
guella, ma una gualsiasi missione, Usali con parsimonia!

IT IS A GOOD DAY TO DIE Modalita Divina!

GLITTERING PRIZES Per ottenere Oro, Petrolio e Legname
in quantital

OM SCREEN Mostra [intera mappa

MAKE IT SO Per costruire gh edifici molto velocemente

Rispondiamo, invece che a una |ettera in particolare, a diver-
si letton contemporaneamente, che ci hanno posto diverse
domande su FPagan. || guesito piu freguente riguarda la serie
di domande sulla sezione dei Curatori: purtroppo non gsiste
una risposta, in quanto le domande, sebbene ricorrenti,
sono pid di venti. Lunico suggerimento che possiama darvi e
di rispondere con umilta e remissione, tenendo soprattutto
in mente che per il vostro interlocutore l'arte pit importante
e quella curativa. Malti ci chiedono, inoltre, come ehiminare |
mostri o trovare particolari armi. Rispondo grazie a R.E.
Cenct, che via E-mail ci ha mandato un interessante truc-
chetto, che per una volta pubblichiamo nella spazio dedicato
alle risposte dirette ai lettori. Entrate nella sottodirectory
\GAMEDAT di UltimaB, lanciate il debug, poi scrivete

navatar.dat
|
e 12a 01 01

W
q

Durante il gioco, premendo CTRL+F1, entrerete nel menu
dei trucchi, dove viene spiegato l'effetto di alcune combina-
zioni di tasti che permettono di otterrete tutte le armi, le
armature & limmortalitd. Cliccando sulio zaino dell Avatar
diverse volte [deve essere rivolto a 3/4 verso di voil, inoltre,
sentirete una risatina. Apparird un altro menu, tramite il
guale & possibile ottenere tutti gli incantesimi, la possibilita
di uccidere chiunque e di iniziare da alcuni punti predefiniti.
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Chi dice che i videogiochi ostacolano | rapporti umani? Liliana Zadic
di Zermeghedo V1) ci scrive perché, insieme al marito, sta giocando
a una delle awenture pil dinamiche della Lucasérts: “L...1 non riu-
sciamo & prendere la forcella richiesta da Mo dopo lincidente,
necessaria per riparare il bolide del nostro eroe [...1", Nignte di dif-
ficile: andate al deposito di rottami, in alto a sinistra, utilizzate il
lucchetto per bloccare la saracinesca sulla sinistra, quind utilizzate
la corda a destra per superare il muro. Tentando di raggiungere la
pila di rottami al centro, incontrerete un mastino davwera furioso.
Una volta raggiunta il muro di cinta, scendete di nuovo, andate
verso destra e mettete il pezzo di carne preso nella baracea [quella
che “aprite” a calcioni] in una delle maechine. Tornate sul muro di
cinta e andate verso destra finché non raggiungete 1 contralli del
calamitone che dovrete utilizzare per agganciare la macchina in cui
gl trova Il cane da guardia e alzarla da terra per eliminare if proble-
ma. Tornate alla pila di rottami e prendete |a forcella,

0000600

Come il mese scorso, troviamo chi & bloccato nella seconda
awentura di Jack T. Ladd. Cristian Falessi ci chiede: [
giocando con il ladro, dopo aver cucingto per essere liberato,
non 50 dove devo trovare i soldi per effettuare la seconda
puntata [...1", Devi tornare dal tuo amico, Tennent, e chieder-
gli come faceva a sapere che eri sul pigneta e come va la sus
vita sentimentale. Parla poi con Ruthie, e sequila fuori dalla
stanza: parlale di nuovo, chiedile aiuto e di comvincere
Tennent a lasciarti I'astronave. Dopo la scenetta animata,
parla alla segretaria [dovrai dirle, come prima, che il boss i
aspettal, entra di nuovo nell'ufficio di Tennent e chiedigli indie-
tro 'astronave. Purtroppo dovrai vincerla con il gioco d'azzar-
do, quindi torna al casing. Parla con il secondo croupier, quin-
di “preleva” | crediti dalla tasca del giocatore vestito di mar-
rone. Ora dovral utilizzare questi crediti sul croupier per
poter giocare; |e regole sono abbastanza sempiici: dovrai
posizionare le vostre carte in modo che siano diverse per
colore e forma da guelle imitrafe; per racimolare in fretta i
40 crediti necessari per avere indietro la nave, basta salvare
guanda vinci una partita e ricaricare se perdi. Quando avrai
almeno 40 credi-
ti, torna da
Tennent & conse-
gnagli | 40 credi-
ti. Dopodiche,
non ti restera che
tornare alla nave
e parlare con
Ysanne.

00000 0006
SIOIRICIEIRIEIR,

Torna & colpire una delle awenture preferite dai nostri letto-
ri. Nel nostro caso, & Fabio di Lorenzo di Potenza a chieder-
ci: °1...] dopo aver sciol-
to le bende della mum-
rmia, aver recuperato lo
scettro del potere ed
esser diventato un vero
mago (con tanto di por-
tafoglio!) sono andato dal
Gufo Saggio, che mi ha
parlato di un anello magi-
co nascosto nel fiume. el L -
Come faccio ad arrivare. | A
al fiume? E, inoltre, come
posSs0 raggiungere la
zona di scavo una volta
entrato nella miniera dei
Nami? [,..17, Il fiume lo
puoi ragaiungere dalla
locazione dellincrocio
[simbolegaiato sulla
mappa di Simon con tre
cartelll di legno - se non
la vedi, basta andare a
est dalla locazione del
citrullol, guindi prosegui verso nord-est e arrampicati sulle
viti in basso a sinistra. Li troveral Gollum, che ti prestera [a
sua canna da pesca [necessaria per pescare [aneliol in
cambio della minestra del paludoso. Per guanto riguarda la
stanza del tesoro dei Nani, per entrare devi andare prima
dove si trova il nano addormentato e farlo girare con la
piuma, in modo da poter raccogliere la chiave. Dopodiche,
sali utilizzando |a seconda scala, raccogli il gancio in aito &
sinistra e apri la porta dorata con la chiave appena trovata,
Parla con il nano {frasi 1, 3] e consegnagli il buono per la
birra (frase 1).

LIEIGIEINIDXOJF,
KIVIRIAINIDII {A

A pit di due anni di distanza, anche se ormai siamo in attesa di
Lands of Lore 2. il terzo capitolo della aventurosa saga della
Westwood da ancora parecchi problemi; Emiliano Pellegrino di
Genova ci chiede: “1...] non ho idea di come devo disporre le
gemme sull'lsola dei Gatti [...1". La sequenza corretta &, da sini-
stra verso destra: bianca, gialla, viola, verde, blu e rossa.
Fidati, la parte piu difficile deve ancora venire!
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CD.Rom\ *
MANUALE “

E SCATOLA
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
PC IBM O COMPATIBILE,
486 DX66 O SUPERIORE,
COMPATIBILE WINDOWS ‘95,
WINDOWS 3.1 O SUPERIORE,
8 Mb RAM, LETTORE CD.Rom 2X,
SVGA, 640X480, 256 COLORI,
SCHEDA SONORA COMPATIBILE
WINDOWS CON DAC,

MOUSE, TASTIERA.
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Potevamo dimenticarct di tutli i lettori in
difficolta con giochi d’azione, piattaforme e
piechiaduro? Ovviamente no, e anche se per
l'ultima categoria i consigli che possiamo dare
sono piuttosto limitati, faremo comunque del
nostro meglio!

L0830

SRl =l

0000006 GO0

Gli intrarnontabili draghetti tornano anche su PC! Digitate i |
sequenti | codici per Bubble Bobble:

BABADBSBAB - Power Up
in questa modalita, ogni draghetto parte con tutte le cara-
melle e le scarpe per correre piu veloc

sCABSDAE - Modalita gabola - premete 1 seguenti tasti:

F3 - Salta al livello successivo

F4 - Completa Extended per il primo giocatore

F5 - Vite infinite per entrambi i giocatori

F& - Quando finirete il livello corrente, salterete direttamente
al livello 99

DSABABEA - Fa ritornare tutto normale

http://www.oldgamesitalia.net/
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Tempo di codici, almeno per | primi scoperti dai nostri lettori,
Dato che il primo Screamer conteneva codici molto piu stra-
vaganti, speriamo che ne salti fuori qualcun altro.

ARTRK - Bonus Track
TACAR - Prima macchina
TEC AR - Seconda macchina
TCCAR - Terza macchina
TDCAR - Quarta macchina

CHMPA - Accesso al Championship

00RO00: 0006 OV
WIITLILL

Inserite i seqguenti codici per sal-
tare ad una delle prime sette
missioni di Top Gun. Fire At
Wil

— e

hWissione 1
hissione 2 58210
Missione 3 38143
Missione 4 A4010
Missione 5 24933
hissione &
hissione /
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ATTENZIONE!

ZETA non 4 prende nessuna
responschilit sui donni
software e hardware che
possono essere cousali dall’u-
tilizze di progrommi come il
“Debug” del DOS. Seguendao
le nostre indicazioni fedel-
menfe non polrele rovinare i
programmi installaf, poiché
vengono modificati soltanto i
file dei solvataggi & non gli
esequibili; bavia 'uso scor-
retin del Debug pud portare
a spiccevoli offetfi sui vosiri

00000660060

SITIEIELL

| mecha secondo |a Interplay dispongono di un sacco di cheat

code da digitare durante il gioco, per potersi divertire senza
faticare troppo.

GONZALES Il robat si muove piu velocemente
SMITE Distrugge il vostro bersaglio
CAPONE Crea cingue gnat che vi aiuteranno
BLIPPLEBLOCPS || laser spara piu velocemente
CLEESE Camminerete “strani”...

TELEPORT Teletrasporta il vostro robot in
<1-512> <1-512 gualsiasi pasizione sulla mappa
HARDCODE Gatling 30mm

_URVEDLIVES Gatling 50mm

BIGOMNES Gatling 70mm

RAGNAROK Vi fa esplodere |a testa
IMOUTTAHERE Termina automaticamente la missione

in modo vittorioso

KICKSOMEBUTT Cannone al plasma e razzi

BUMSAUCE Laser pesate a fuoco rapido
HENCHMAN Crea uno Shiva per alutarvi
RATSMEST Laser medio
NUMBERCHARGER  Mina

BCLUA 18 missili pesanti
KWAHAMOT Missili radar

FHSHHEADS Missili a infrarossi
LOCKANDLOAD Munizioni massime per tutte le armi
RODRIGO Due elicotten di supporto
MONKEYSLUNCH Scombina la gratica
CHERMNOBY! (Grossa esplosione

www.oldgamesitalia.net/

0000 VOGN VDO:
ANFLIINIALL QUINDIITLY

Unavventura un po’ datata, di cui fra poco uscira il seguito.
In ogni caso, se state giocando questa bellissima incarnazio-
ne informatica di Picard & Co. e volete trovare la soluzione a
uno gualsiasi degli enigmi, andate nello schermo tattico e
digitate: MAKE IT SO. Semplice e intuitivo, non trovate?

BIAITITILIENAIRIEINIA
006000060

- ;': - oy
e s WL i)

l. ] o ---i‘.r

Uno dei primi picchiaduro a essere convertiti da PlayStation a
PC contiene una serie di gabole abbastanza interessant, da
digitare nel menu principale.

GIMMEJIM: vi fa giocare con il boss segreto Earthworm Jim
(si, proprio il protagonista dei giochi a piattaforme).
VIRTUALT: vi fa giocare con una prospettiva in prima perso-
na. Interessante ma abbastanza scomodo.

FUNNYHEADS: attiva la modalita “capoccione”, che trasfor-
ma i personaggi in stile superdeformed,

LIFEISUMNFAIR: accesso istantaneo alle mosse speciall tramite |
tasti numeric.

PIHIAINITIALS IMIAIGIOIR]| [A] 2

State cercando di accedere ai vostri file ma non riuscite a fer-
mare le lettere sullo schermo sulla password corretta? Non
siete gli unici, la parola in questione & RATROY, componetela
e passate oltre! Ricordate che le password seguenti a questa
sono state definite da PA. Warner, quindi gli indizi relativi
saranno sempre e solo nel suo ufficio. ..

http://www.oldgamesitalia.net/
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CHI FA DA SE...
http:/www.learn2.com/
Ritorniamo indietro nel tempo, a
quando era in vaga il fai-dae-te
tutti, chi piu chrmeno, st arrangia-
vana nel rparare un rubinetto che
perdeva o logliere |a lappezzeria,
spesso con risultatl disastrosi - e da
qui, probabiimente, il Galo dellinte-
resse nel “fenomeno”. Learn?2 &
infatt! un sito dove poirele imparare
a gestire in maniera eccaliente ogni
situazione (NOR ¢l SONe garanzie al
riguardo, perd: & siete pegati non
cambierete COn gQuUesta paginal.
LearnZ vi permette di Utlizzare un
comodo sistema dl fcerca, con il
guale potele trovare faciimente Cio
di cul avete bisogne, afflancato da
una top list del Consigh-pil popolari
& dalla possitiiita di “sfogiiare”
guesta moderna enciclopedia del
fal-da-te seguendo del menu divisi
per argomenti L iestisond sl sinteti-
ci, ma allo stesso tempo piuttosto
completi e di facile comprensione;
le pagine song inolire corredate da
semplict ma chiare iliustrazioni che
accompagnano il lesto esplicativo,
talvalta in maniera ironica.
Imparerete cosl in poco lempo a
sfirare una camicia, rageevi le
gambe {beh, perchilofa.. ) aprire
una noce g COSCO Senza provocare
ingeriti danni, giocare a una celle
variazioni del poker, preparare un
falo in tutta sicur@zza, f1ar ructare
una palla da baskel su un dito, ren-

W

http://www.oldgamesitalia.net/

Volete sapere come insonorizzare la vostra

camera? Siete sempre stali incuriositi
dai messagei registrati al
contrario sui dischi? Vi
piacerebbe mandare frasi sul
cellulare di un amico al

costo di una telefonata urbana

normeale? Se avete risposto
affermativamente ad almeno
una di gueste domande,
continuate a leggere qui sotto.

Altrimenti... fatelo lo stesso.

dera la-casa piu sicura per | bamil-
ni &, ovviamente, far passare | veri
mali del 2000: singhiozzo e inson-
nia. |l sitc & in continua evoluzicne
& ¢on il passare del tempo gli argo-
meniti trattatl sono destinati a cre-
scere draslicamente.

SGUARDI
INDISCRETI
http://www.csd.uu.se/~s96fst/
Vi piace spiare senza essere visti?
al? Beh, allora vi conviene colle-
garvi immediatamente a questo
indinzzo, perche gui troverete
decisamenie pane per i Vostri

bt el LRawid. Aavwsria | Mol
[Py | Esrmetiy 1 ol || Nty vt s |

é_ Peeping Tom Homepage

i b el il D a5l

Frbile P g © i i i il

denti. No, non si trafta di un enne-
simo sito X-rated (anche se non &
ascluso che lo possa diventare):
Peeping Tom € una compieta rac-
colta di link dedicata alle spy-cam,
le telecamere che trasmeatllono in
tempo reale su Internet cio che fil-
mano, con un intervallo che va dal
minuto alle 24-ore. | soggetli delie
riprese sono | pid disparati, talvolta
noiosi e talvolia interessanti; pofra-
te trovare dalla sala compulter di
un college svedese (gia. niente

] L]

Ajrmn K Hhdm

"Facked with practical,
useful information, sces
worl vy bookmark™

r
r_' — A T ey e ot (e
Wb i B oy el v ey o b e
il Tal ke i na sk mnd a0 T E b e . P H
Fimell i bt © ™ s i i famia arel

[ SR T g E PR

e T preswe | e e (e piers Faas Happy ermaep

lelecamera negli spogliatoi femmi-
nili, purtoppo) al suggestivo
Golden Gate, da un formicaio da
salofto a un paesaggio natutale,
dal traffico stradale a quello di un
asreoporto. In alcun casi, inoltre,
potrete anche contrellare la teleca-
mera in @mpo reale, e allora vi

sentirete varamente “Il". anche ss
siete a mighala di ehilometri di
distanza.

TI CHIAMOD
QUANTO M
cCOSsTI?

http:// www.softline.fi/server/
Ahh, il cellulare che eomodital E
che danno! Sauilll seortesi a parte,
i cellutari sone noti-anche per un'al-
tra croce: || prezzo delle telefonale.
Ora, pero, grazie a Internst polete
mandare dai messaggi alfanumerici
al vostri amict al 8ol costo di una
connessiong |ntermet e, se siete for-
tunati e potete faro dall Universita o
In qualche aitra posiazions pubbii-
ca, lo potretg fare completamente
gratis, |l telefone ricevente deve
essere compatibile con lo standard
per lnvio e la ricezione dei mes-
sagoi (SMS) e non ¢'e modo miglio-
re per sapere se quelll dei vostn
amici sono compatibili che provare:
in genere funziona con la maggior
parte dei modelll recenti (non &
necessario che siano recentissinmi),
CGuesto sito Vi pemmette di testare |l
servizio prima di Iscrvervi, man-
dando messaggi di prova al nume-
ro che desiderate, e guindi virtual-
menie chiungue puo usuiruirne.
L'unico neo & che il traffico “demo”
e limitato numericameanie per ognl
giorno, ma guesis potrebbe cam-
biare in future tal momento di scri-
verg, |l sislema sia per essere
ristrutturato, dimostrazione gratuita
CcOmpresa; fon & chiaro come que-
sto cambierd, s&inmeglio o in peg-
gio). Un altro'ostagelo che potreb-
be impedird di spedire | messaggl
& il classico, odigsd messaggio che
vl informa agella “mancanza di
campo’

MA

Web ComCenter %
i;.&‘_.:“‘f. lhl:'- —" -—-ulrl-!l-l-:l-.

CRRLoa i gy, e o ban, o it . il s, T b
sy e, plan e
Tard g T Waal?

This sy s wy o wevs (7 Creye b gl TR0 1 i ey b el sk e
B Pl Pl 13 T Rl T P

E . i

sl el T U0 I H

OIRARTNOC LA
IGGASSEM

http:fwww.itlabs.umn.edu/~-b
orn0019/bi/bl.htmi

Strategie pubblicitane, messaqgi
subliminali @ semplicl coincidenze
che siano, | messaggi registrati al
contrario sur dischi hanno da sem-
pra affascinato il pubblico & non

http://www.oldgamesitalia.net/




hanno mal mancato di far parlare di
sé, Lhome page Backward Lyrics
contiene alcuni def pid famost mes-
sagai, dai Beatles al Pink Floyd, dai
Led Zeppelin ai Jethro lull, ciascu-
no accompagnato da una concisa
spiegazione, E interessante ascol-
tare prima il peZzo suonato al con-
fraria, cercando di capire quale sia
il messaggio (ovviamente riuscira
difficile per ¢hl non conosce piu
che bene l'inglese), e pai leggerne
interpretaziong:-natla maggiorn
parte dej casl, sl riesce a dare una
forma precisd alle parole solo
dopo aver latto guale dovrebbe
gssere Il messagaio. Equesta non
& una diflicolta che incontriamao
solo noi italiani;  facile convincersi
di sentire qualcosa dopo che ci si
aspetta una frase ben precisa, e
spasso la suggestonea e la chiave
primaria per recepire Un meassaggio
subliminale. Questo non vale ovvia-
mente per il | campien presenta-
ti: alcune volte | significato della
frase letta al contrano & piuttosio
chiaro. Un'interessante caratteristi-
ca di guesta pagina e che, olire a
riportare gli esempi, sia in forma
normale cherovesciata, e accom-
pagnata da una dettagliata spiega-
Zione del fenomenao, con studi ed
esempl praticl che non potranno
non affascinarvi. Provate anche a

3D0

http:fiwww. 3do.com/

7TH LEVEL

httpfwww. Tihlevel.comy
ACCESS SOFTWARE
hitp:fhwww accesssoftware. com/
ACCLAIM
hitp:iwww.accliaimnation.com
ACCOLADE

http://www accolade.com
ACTIVISION

hitp:/www activision.comy
APOGEE/3D REALMS
httpz//www.apogeel.com
CAPSTONE
httpdwww. gate. nelf~intracor/capstone.
hitmni

BETHESDA
hitp:/www.bethsoft. com
BLIZZARD

httpfweww blizzard.com
BULLFROG
hitp:/fwww.ea.comibulifrog.htmi
DOMARK
hitp:www. domark. comfdomark
EA

http:fwww.ea.com/

EPIC

httpsffwww epicgameas.comy
GROLIER INTERACTIVE
http:fwww.grolier.com

http://www.oldgamesitalia.net/
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fare degli espenmentl; ne rimarraie
stupefatti! .. Elorse, dopo aver siu-
diato Il fenomena, polrete capire se
alla fine di *Strawberry Fields
Forerver” John Lennon dice |
buried Faul" oppure “Cran-berry
sauce”

CIAK
DISTRAZIONE

htip://ourworlid.compuserve
.com/homepages/E_Sandys/
homepage.htm

Se avele qualghe videocassetta da
diversi anni 2 €he non guardereste
piu, perche non andare a caccia di
error? Questo 8 qusilo che fanno
Jon Sandys, crgalore di questa
pagina, e gli appassianall di cine-
ma che hannt controutt ad arric-
chirla: avevate notalo, per esempic
che in "Termpator 2" per ben due
volle, si nota che le anmi usate sul
set sono di gomma® E ¢he Tom
Cruise, in una segena di "Giorni di
luono” viene chiamate con il suo

LINK SOFTWARE HOUSE

GTE

http:/fwww.im.gte.comy/

GT

hitp:/fwww.glinteractive.cormy

ID SOFTWARE
http:/fwww.idsoftware.comy/
INTERACTIVE MAGIC
hitp:flwww imagicgames. com/gameas. html
INTERPLAY

http:/finterplay.com

LOOKIN GLASS
hittp:fwww vie. com/igt
LUCASARTS

hitp:ffwww. lucasarts. com/menu. htmi
MAXIS
http:fwww.maxis.com/maxhome.mm
MICROPROSE
hitp:/www.microprosea.comy/
MICROSOFT
hitp:/fwww.microsoft.com
MINDSCAPE
http:/fwww.mindscape.com

NEW WORLD COMPUTING
htlpdfwww.nwcompuling. com
NOVALOGIC
http://www.novalogic.com

OCEAN

htip:/fodon.comfocean/

ORIGIN
http:/fwww.ea.comfosi.htmi

( m

Nome Vero ar}ziché con guello del
personaggle? Eehe dire dell'enor-
me lista di arrorcappars: nella irilo-
gla di "Guefrerstellan r £ certo
spesso colpa delle session| di mon-
taggio, quanda gli addetti al mon-
taggio devono ViSionare ore e ore di
pelicola, InCiampandoalvalia in
distrazioni ghecreana il culto - gia,
il montaggio mette’in crisi, e forse &
per questo ehein “Pulp Fiction”,
basato su guesta difficile arte, ¢
sono due SCEnethe non Cancito-
ng, Oltre ai classiclertar, poi, qui
roverete algune curiasita, come la
vera origine gefla’scena del primo
“Indiana Jopes iR cul Harrison

Ford risolvelinduglia con un colpo
di pistola che & entrato nella stona:
in effetl, la sCena era diversa, e
Harrison Ford haimgrovvisato sul
set. .. se volgte saperne di piu colle-
gatevi e troverete &io ehe carcate
Forse anche di pit,

The BIG Jon Sandys list of Movie Mistakes
Last updated 17 December 1%

PAPYRUS

http:fipapy.com

PHILIPS MEDIA
nttp://spider media.philips. com/media/Med
iHome himi

RAVEN

http:fwww.ravensoft. com/
READYSOFT
hitp:/fwww.icn. net/~readysoflf
ROCKET SCIENCE
htto:/fwww.rocketsci.comy
SIERRA

hitto v sierra.com/
SPECTRUM HOLOBYTE
http:ffwww holobyte.com/
23 |

bt fwww ssi.onling.com
TAKE 2
hitp:ffwww.westol.com/-taketwaftake2 himi
TEAM1T

https/fwww team17.com/
TRILOBYTE
hitp:ffwww.tbyte.com
UBISOFT
hitp:/fwww.ubisolt com/
VIRGIN INTERACTIVE
hiip:/iwww.vie, co. ukiviel
WARNER
hitp:www.warneractive.com/
WESTWOOD

hito: e westwood com/

http://www.oldgamesitalia.net/
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UM THRILLER MISTERIOS

TEEADREAME, 1§38

FRDAEAMS § N

I00R E UM MARCHED AEGISTRATOD D4 £

IRC. PROGRAMMRE N
T

-] bk = g

NOIR™ vi riportera nella
Los Angeles deghi anni ‘40,
calandovi in un thriller
da brivido realizzato
INTERAMENTE IN
BIANCO E NERO.

Dallo spionaggio bellico
agli oscuri bassifondi
di Chinatown, dai
seducenti eccessi di
Hollywood all’ambiente

sinistro e fumoso dei

Lt e _ PC'CD-ROM T3

pit malfamati.

&

il _ : i —
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Ciao bellissimi, tanto per presentarmi, sono un lettore di luuunga data
a voi affezionatissimo {conservo ancors il numero 1 del mitico
Videogiochi®, ho letto nells tecro-mail defla FAT a 32 bit. Vorre
saperne di piu e soprattutto vorre: sspere se siete g conoscenza di
una gualche patch o fixpack che dir si voglia per aggiornare il mio
wing5 con la vecchia fat.
Vi ringrazio maoilto, babies.

Alessandro Amato Del Monte

[sadeim@mbox.vol.it)

Scusami | taglh af tuo messaggio per ragion di spazio. Anchio consar-
va gelosamente if numero 1 di “Videogiochi”, 'unico giornale che, da
ragazze, imparava a8 mermora.

i rendy conto che | mass media non parfano molto di guesta nuova

caratteristica df Windows 85 (non ne capisco i motivo, wsta limpor-

tanzal, per cui & difficile trovare notizie. A meno che non si vada a

curigsare in gualche luogo, malta nascosto, del sito internet di

Microsaft lwww microscit. coml.

Nel mese di settembre @ stata distribuita fa “quarta” versione ufficiale

i Windaws 85 con i nome di “Windows95 OEM service release 2° g,

tra quelle uscite. & l'unica che porta sostanziali novita.

In guesta versione vengono implementate numMerose nuove funzion, a

livelio di gestione i rete, accesso remota, corresioni di errord, ma ia

novitd senza dubbio pily interessante riguarda fa morte della famigera-
ta FAT & 16 bit tipica delle partizioni DOS. | limiti delfa vecchia FAT
erano tanti, e ne abbiamo pariato in diversi numerr o ZETA. Per farla
breve ne ricorda i pit grandi difetti; la grandezza dei cluster, che arri-

vano @ occupare, nel caso peggiore, quas: il 30% delio spazio, e il

limite massima di una singala partizione che era di 268,

Con luscita di questa versione, Microsaft abbandona la vecchia FAT,

datata 1877, per la nuova FAT32, che possiede le seguenti caratter-

stiche:

11 Supporto di partizioni fing a 2 TE {2 Terabyte ossia 2.048 GBY);

21 Minore grandezza dei cluster: una partizione oi BGB possiede clu-
ster di 4KB, con un guadagno di spazio quantificabile in circa jl
10-15% rispetto alle partizioni in uso attuaimente (mediamente
da T GBI;

Jl Maggiore robustezza; la nuova FAT adopera una copia di backup
della reals FAT, in questo modo in caso df guasti fisici sulla
superficie del disco, la FAT avra piti possibilita e essere recupe-
rata.

4i  Maggiore flessibilita; ia nuova “root” (la directary principalel, su
di un drive con FAT3Z, sdesso e un quslsias! cluster, in guesto
modo pud divenire arbitrariamente grande ed essere allocsto in
fHualsiasi zona del drive.

La nugva FAT3Z non sara, pero, piu veloce: alcumi potranna riceverne

un leve mighoramento in particofar) casi (Micrasoft non dice quaii,

mentre nel caso di lettura di lunght file sequenziali si potra notare una
degradszione, fino &l cingue per cento, delle prestazion.

La FAT3E permettera di fare funzionare | giochi che girano sotto 005,

ma non sard riconosciuta dal numvo WindowsNT (Microsoft ha annun-

ciato, per il momento, 8 distribuzione di unapposita utility).

Per febbraio-marzo dovrebbe essere disponibile fa bete release [nome

in eodige Memphisl, del nuove WindowsS5, che includera, oltre a

tutte fe funziont della FATIZ, anche:

- lultima versione del browser per internet “Explorer”,

- f supparto per | Universal Serial Bus (USB) e par il famaso OVD

(Digital Versatile Discl,

- nuove funzions per automanutenziong

- ght ultimi componenti multimediall (DirectX per il multimedia &

ActiveX per il multimedia su Internet)

Purtroppo Microsoft non ha alcuna intenzione di distribuire aleuns

sorta di patch scaricabile da Internet, per il sempiice fatto che lin-

http://www.oldgamesitalia.net/

fecno

La richiesta che accomuna il 99% di coloro che mi interpellano
tramite E-mail & quella di avere una risposta sul mezzo
elettronico. Questo accadeva anche prima di avere una E-mail
tutta mia. Rispondere a ognuno mi piacerebbe moltissimo, ma
purtroppe non ne ho la possibilita. Se, tuttavia, vi vedrete
recapitare una mia E-mail, & perché ho trovato un briciolo del
mio scarso tempo per scrivere, non piu di una riga, in risposta.
Una seconda cosa che accomuna I’ 88,3% degli scrittori elettronici
e la mancanza di un minimo di saluto (o di un insulto) in testa al
messaggio. E la Netiquette...?
a cura di Luca Bonacina |
msitmi02.tzgmj9@eds.com

stallazione defla FAT32 richiede {owiamentel il ripartizionamentn & (8
formattazione dellhard disk!

L'unico modo per ottenere fa FAT32 é guells di comprare un nuova
PL. dopo essers! accertati che fa versione del sistema operativo dato
in bundle sia fa "OEM Service Release 2°. Grazie Microsoft, sei dawve-
o Wmaria.

Caon il nuova computer non riesca a far funzionare correttamente
FIFASE [ormai vecchio, sobl. Il problema e nells scheda audio [vecchia
SB16} infatti selezionando nelle opzioni SB o SBPro o 5816 | presen-
tazione fa uno scatto ogni guarto d'ora e I'sudio non esiste comungue,
il ginco poi va a velocita normale [sempre senza audiol.
Solo selezionando - nessuna - la presentazione @ rapida (e silenziosa),
Sono disperato, come posso fare?
Vi sarei grato se mi rispondeste via E-mail {anche solo per dirmi che -
non potete rispondermil; Grazie (siete i miglioril,

Damiano [ceth144@iperbole.bologna.it)

I problema potrebbe essere dovuto dalla mancata configurazione DOS
del tup sistema.

Guando viene lanciata nstaliazione automatica del gioco, il program-
ma non & in grado of modificare finstaliazione DOS dei driver delia
scheds audio. Probabilmente non har caricato i file autoexec.bat e
eonfig.sys con | corretti valori, in particolare fa parte che riguarda i
driver di CO-AOM e SoundBlaster. Occorrera, quindi, ohe tu configurt
i fite come quanda dovewi far partive i sisterna solo col DOS.

In particolare, nel config.sys dovral accertart: gella presenza del dri-
ver CO_ROM:

DEVICE=CADOS\CDMEKE.SYS /D:<nome_drive> /sbp:220 [if parame-
tro sbp sofo nel caso it COROM sia callegato al controller dells 581
Nellautoexec. bat invece:

SET SOUND=C:\\5B16\SB1E

SET BLASTER=A220 15 D1 H5 P330 T6

CASB1B\SBCONFIG.EXE /S

http://www.oldgamesitalia.net/



Versioni of Windows 85
rilasciate oi cuf esiste

OEM service relfeass,
Windows85 service pack 1
(agmiornamento
scaricabite da lnternet),
Windows85 GEM service
release 2.
Microsoit ha, inoltre,
rilascizto alcune decine o
patch scaricabill dal sito
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CADOS\MSCDEX.EXE /D:<nome_device> /L:0

Owiamente, tf occarrera modificare | path e i vaiori der parametss oi
base alle tue impostazion di sistema (quelli indicati song di norma |
default].

Gentile signor Bonacina, fe rubo cinque minuti per chiederie alcune
informazioni, approfittando dell'assenza di mio figlio, legittimo proprie-
tario del PC da cui le sorive. Laltro mio figlio, 8 breve, si trasferira
negli Stati Uniti per un lungo periodo: ho letto della possibilita di
comunicare via Internet "a mo’ di videotelefono®. M & sufficiente
acquistare un prodotto come la quickcam? Mi bastera il nuovo modem
USRobatics a 33.6007

Mi scuso per il tempo rubatole, attendo fiducioso una risposta. |l mio
indirizzo (anzi quello di mio figlio & tonino@protec. it)

Distinti saluts,

Antanio Novello

Purtroppo su qUesto argomento non sono molto aggiornato,  non ho
mai potuto provare alcuna def prodotti di cui si senté SPESS0 Panare.
| sisterni software & hardware attuaimente in commercio sono tutt
generalmente validi, Il lorp funzionamento prevede la digitalizzaziong in
tempo reale dell audio, ed eventualmente del videg, proveniente oai
dispositi df input degli utenti conness: (microfoni e/o telecamerel, B
la trasmissione via Internet dei file cosi generati.

MNonastante si stia facendo moltissima ricerca in questo campo, e
intuibile che i buoni risultat! di ricezione e trasmissione def dati dipen-
dano pesantemente dalla velocita di trasmissione & dal traffico pre-
sente sulla rete al momento in cui si sta parlande. In poche parole, si
rischia di dire una certs frase e attendere parecchi secondi {presumi-
bilmente anche minutil. prima di ricevere risposta. | tempr giventano
ancora pitt lunghi nel mamento in cui oltre alla parte audio viene
affiancata una parte wideo.

Per pater costruire un simile-collegamento nom & Necessario avere
macehing particolarments potenti (e sufficiente un 486), ma & indi-
spensabile un modem veloce, connesso & Lna Seriale veloce e a un
provider che accetta connessioni almena a £8.800,

Oi seguito le fornisca alouni indirzz1 internet dove puo trovare infor-
mazioni pits dettagliate & talvolta anche programmi scaricabili gratu-
Lamente:

www.intel comyisweb/Bocyiphonedndex. htm;

www.intel comyiawebyiplindex him;

www. ibm. comyinternetdephane. homi:

magenta.com/cyberphane;

www. freetel Inter net;

W, winsite.cam/supersearch/pc/ind/dema/ig 16 102 zipAndez htmf;
Www. vaalive.com.

Simpaticissimo Luca, visto che l'unico scopo di questa lettera & avere
una risposta ai quesiti che mi angosciano giorno e notte salta tutta la
parte iniziale [bella rivista, vi leggo dai tempi di K [Solo da allora?
M.d.R.], ecc.], e passo subito alle domande:

11 Daquando ho cambisto CO-ROM mi succede una cosa strana, Se
viene installato come primary slave, mi gira regolarmente. Se
invece fo uso come Secondary master [per non farlo dipendere
dall'hard diskl Winzozz "85 non me lo riconosce (devo allora cari-

care MSCDEX dall'autoesec] e mi sparisce dalla gestione periferi- |

che. Sai fare Juce su questo mistero?

2] In questa periodo 5i parla molto di finee ISON. Mi piacerebbe
saperne qualcosa di pid, in particolare sulls possibilita di utihzza-
re la linga come se fossero due canall separati. Se sono connes-
s0 ad Internet e gualcuna mi chiama, posso rispondere al telefo-
no[...1?

http://www.oldgamesitalia.net/

3l Mi piacerebbe avere una piccola biblioteca swhw del PC, qualco-
sa che mi aiutasse a orientarmi in mezzo a Thread, Kernel,
MPU, macchine virtuah, componeneti hardware vari, ecc. anche
a lvello avanzato, Puni consigliarmi qualche libro in proposito,
possibilmente reperibile in una biblioteca? (Cosi non dovrd pid
scrivertil.

Comunque grazie e tanti saluti,

Andrea “Ender” Falso

Devo intuire che i tuo drive CO-ROM & Plug&Play. La cosa che &1 suc-
cede & curiosa, ma dai dati che my hal mandato non sembiva un oro-
blema dovuto al sistema operativo. E pitt probabile che Ia causa sia
hardware: hai provato 8 contsttare | predutton dells scheda madre?
A meno che tu non abbia una delle tante schede madr
nomarchio/noassistenza/shishiahi!

Bunt fare due tentativi: if primao & quello di configurare il drive come
primary master e collegarlo al controller secondarioll!]. resettare 8
vedere se Win95 lo trova. Il secondo é guello i collegare | hard aisk,
ancora come primary master, al controller IDE della scheda sonora
(52 ne possiedi unal. In guesto modo otterresti anche i vantaggio di
alleggerire il bus dati nel caso tu debba riprodurre OO audio, visto
che ngn tutti | dati vengono ‘passati” attraverso i cavelta auoio,

La rete I50N (Integrated Services Digital Network) esistente in Italia
& gestita dalla Telecom e permette la connessione digitate diretts dal
tug apparecchio telefonico fino alla centrale, mentre con ia normale
rete telefonica dal tuo apparecchio alla centrale ls linea & analogica.
Ad agni modo la connessione tra le centrall & quas! sempre gia com-
pletamente digitale.

L'apportumita di collegars! alla rete ISON non & cosa da poco, consi-
derando che con la rete telefonica ordinaria & possibile, nel mighore
dei casi, ottenere collegamenti a £€6.800, con la rete ISON s1 armiva
fino a 64K

{ vantaggi non finiscong gui: con un alfacciamento alla rete ISON &
passibile sdoppiare 13 linea telefonica per poter avere due numer
teleforici diversi, magan uno da dedicare esciusivamente alluso con
if computer, e laltra come normale linga tefefonica. In questo modo e
possibile connettersi a Internet e parlare al telefono contemporanes-
mente senza per questo rallentare la velocita di trasmissione
da‘versa Internet.

Tuttavia per pater usufruire del servizio occorre munirsi o telefani
speciali [pitr costosil e modem dedicati, a meno che nan faccia un
abbonamento ISON Plus che permette of alfacciare alla rete ISON i
mormali apparecchi {telefani, fax e modem) per un costa mensile
aggiuntiva di 8.000 lire di eanone fissa.

Per quanto riguards | costi Telecomn ha cercato di costruire una giun-
gla di taniffe e tariffine per rendere meng chiare fe cose e spacciare
la notizia che costa meno telefonare con ISON. In realta, sebbene il
costo & scatlo sia talvolta pili conveniente, le spese fisse sona molta
piit aite arrivando a quas) quattro volte quelle normali, in base ai ser-
vzl richiests.

Per maggiori mformaziont non b resta che consultare direttamente il
sito Internet of Telecom: www.tolit.

Reperire informazioni e documentazione non e cosa faclle né ecang-
mica. Tuttavia solo di rado mi procurg testi i libreria per diverse
ragioni: quando il libro & uscito & gid vecchio (fa tecnologia avanza
troppa rapidamentel, il suo costo & troppo alta rispetto & quello che
offre, ma soprattutto spesso non tratta in modo definitivo un argo-
mento.

Se proprio vuol dei Kbri i conviens procurarti dei manuali ufficiall des
prodotti che usi. Per esempio per-la modica cifra gi 110.000 puoi
procurarti | due libroni della guida ufficiale of Windows 95, pubblicati
da Mondadari, che mi sono stali spesso preziosi per rispondere alle
domande dei lettari.
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Straccia, frantuma, polverizza, annienta |

tuoi antagonisti: vogliono impedire ai tuoi

robot di conquistare | 5 pianeti! Ogni robot

ha personalita e caratteristiche diverse: le |

loro azioni sono pereio imprevedibili! | &~
Si butteranno nella mischia iﬁttandﬂ fino ;
d“d fine, afruﬁandn ih-"__:'_ o enale ¢

HI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI

TUTTI | MARE

J

l'

CD.Rom

PROGRAMMA
E MANUALE
IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
PC 486, 40 Mhaz,

8 Mb RAM,
RACCOMANDATO
486/66 Mhz CON 8 Mb RAM,
SOUNDBLASTER,

LETTORE CD.Rom 2X.

£ 119.900 WARNER INTERACTIVE

1 EARED
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Altri prodotti LAGO

Schiratti Commander

per Hmrnmﬂ@ Flight Eamulmw*” 5

| programma di ufilita iu diff W5 T3 |
,_||l:_1.| virtuali che ti consente di ereare | fuoi
scenari, stompare le carfine, ¢ ,_:-iﬂ"l'fi-:a;w:- 1
voll, collegare due o pit PC per ricreare
un vero ambiente ATC e... melio di pid!
Dischetto & CD-ROM nella sfessa
confezione, versions in ilaliano

Venezia & Roma
per Microsoft® Flight Simulator™ 5

http://www.oldgamesitalia.net/
Entfra nena cawma i vo

lo virtuale!

Pubblichiamo e distribuiamo prodotti per la simulazione di volo su Personal Computer

Airline Simulator™

Mettiti ai comandi del Jumbol

Flight School™

I orima corse di volo multimediale

s Wy Freyy

T I‘I"_'F_"'I"_ s e i -4'-'——_

[=T——

WinPlanner Plus™

la soluzione definifiva per la

Se i nosti scenari per P54 vi avevano ¢ Simulazione del 747-400 con interattivo dedicato a tutti gli appas: pigniticazione di volo.
stupito aspettate di vedere i nostri prodoft glass cockpil; sionali gel volo — dal prineipianti ai * Pianificozione dei voli VFR ed |F
con grafica per F55.1! o Gralica 640x400 a 256 colar: veterani — che desiderano imparare sia‘in medo manuale che

[in ariva su CDROM entro fine annol

Scenery Italy

per ATP ed Airline Simulator

lo scenario italione completo con carfine
di awicinamenlo e mappa dinsiems con
|El Oerovie EIDlD au ':.'EBEI"E”-: SO MmireaseE

e Scenario con ofre 300 ceroporti in
Furopa clire o New York e Toronfo
per effetivare voli ransoceanic
[compalibile con ATP sublOGIC - ev. E]:

e Compatibile con Scenery lfaly;

* Manuale inferattive in ilalione per

a pilolare un aeroplano!

Flight School spiega-in medo :.Emnh-
ce ed immediato ru i i'concefti di
base relativi al volo.

| CO-ROM contiene oltre SO00Mb dj
video ed animazioni 3D [realizzali

compleiomente outomatico;
Condizioni meteo predefinite o
casuali lungo ogni rofig;
Modifica dei checkp-'::-mls
Generazione gi STAR e SID;
Importa i doti per la navigozions

in italigno.

ad hec) i:".r.—} semplificanc I'apprendi- direflamente dagli scenari;

imparare ad utilizzare |l
ﬂ,ﬂ - ;
““Gun programma e stampare le cartine menle dei concetti pit complical o Calcola ilivelli divolo E':l il
we S o1 di awicinamenio Flight ‘*f".-:“”l consente il collegamen consume del carburante
Eﬁo E: b LA [ L LT rig o b
N aess®’ SOFT o Possibilita di ufilizzore gli occhiali lo diretio o Micrasoli® Fligh * Dofabase ‘H" el | ‘9‘4"3?'“’“'5'[-’"*
3D [venduti separatamente) per un :;:-ir|||_||-:‘--;_t|” :\--,_-";:;_| g 3.Ua o success » Conliene un libretto di volo
2 . | ; -+ )| | S
vero volo virtuale. va) per provare "al valo” le tecniche eleftronico compatibile FAA;
C L‘A?iﬂ :ﬂl:‘TTﬁAﬂuéa e hade: HOABATIAES AN RAM. schada video Sur Qppresea nel corso * Converte automaticamente | pian
gsela Fosraie : 1| segue -hips: Viesmsin: Digilo Rihisachs mullimardicls r i soie AR iz di volo in voli radi D"‘:.:::-Hf
22100 COMO e gl AR KNG 92 Wl on S, et 20 dioilill o koo adme | (e 7S5  ihieso Filght Shop™
Fanx (021} 300.2 14 ! \ - gpaacia ol fermmatio, : T e e =2
H":" C""Ilf"" j':H':-r"lﬂ o .-ICI E-E'I'I?'I ]d mpotibibe anel 1 derwest® 01 Sesley 5 LTI cmpcrible anche con Windows I & e Corrpeibhe ofche --'.".I.-.-:"--.'=.' TR
Q 2 g gl B banys Manuale in italiano. Manuale in italiane.

Versione completamente in italiano.

o W

10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 [VICINO PIAZZA ADRIANO] TEL. 011/4340289 - FAX 011/4348189

FLASH GAMES

ORARIO: 14,00/19,30 - SABATO APERTO TUTTO IL GIORNO
PC GAMES - CD HI-OCTANE MIT 48000 REBEL ASSAULT 2 ITA 88000
ACQUARIC DI GENOVA [TA 84000 |FENICI ITA 58000 RISE OF THE ROBOTS ING 58000 :
ALBION MIT 94000 | MONDIALI DI GALCIO TA 48000 SCREAMER 2 A 74000 FLOPPY DISK 3'/; HD
ALL NEW WORLD OF LEMMINGS MIT 48000 KICK OFF 36 TA 48000 SCUDETTO 2 UPDATE A 54000 £ 5 5 0
AMAZON QUEEN MIT 48000 IL CASTELLO DELLA FANTASIA ITA 92000 SEMSIBLE 96/97 ITA 74000 .
ANIMALI DA SCOPRIRE ITA 104000 IL MONDO DELVOLO TA 104000 SIMON THE SORCERER 2 MA 78000
ASTERIX LA SFIDA DI CESARE TA 88000 IL MOSTRO D'ARGILLA-STELLARIS ITA 56000 SPORTS MASTERS ING 48000
TLANTE DEL CORPO UMAND TA 135000 INDY CAR RACING 2 MIT 78000 STEVEN SPELBERG ITA 52000
E AﬂE%Haﬁ Mgﬂl.i iTA  Banoy  INSETTI OVUNQUE ITA 58000 STRIP-POKER PRO ING 48000 ACQUISTANDO
BASILICA DI S. FRANCESCO D'ASSISI  [TA 88000 LA DIVINA COMMEDIA INFERNO ITA 68000 SYNDICATE ING 48000 1 GIOCO
BROKEN SWORD TA  BEOOO LA DIVIMA COMMEDIA PARADISD ITA GROQD SYNDICATE WARS MIT  BBOO0 I N R E GHLD
CIVILIZATION 2 MA 92000 LA DIVINA COMBMEDIA PURGATORID ITA GROOD TERRAMOWA MIT #8000
CLOSE COMBAT MIT gdgop LAPIETRADINETTUNO-STELLARIS  ITA 56000 THEDIG A 94000 | c D R 0 M
COMMAND & CONGUER RED ALERT  MIT 78000 LEONARDO DAVINCI ITA  8BO0D TOMB RAIDER MIT 82000
COSMIC CREATOR s oagop /GHT HOUSE - IL FARD ITA  SBO00  UNDER A KILLING MOON ING 48000
CYBERWAR NG  gagop ONGBOW AH-64D ITA 104000 URBAN RUNNER TA 98000
DAGGERFALL ING 78000 MAGIC CARPET 2 ITA 48000 VIRTUAL SNOOKER ING 94000
OESTRUCT DERBY 2 T4 gooog  MAGIC THE GATHERING TEL. WARCRAFT 2 MIT 78000
Siaic TeL MECH WARRIOR 2 ING 52000 WING COMMANDER I MIT 68000
ENCICLOPEDIA OMNIAGTDEAGOSTINI  ITA 7L, MECHWARRIOR 2- MERCENARIES ~ ING 78000  WING COMMANDER IV MIT 94000 HARDWARE PER PC
MICHELANGELD BUONARROTI TA  6BO00  WINGS OF GLORY MIT 68000
ENCICLOPEDIA RIZZOLI 87 ITA  TEL  \4iCROMACHINES 2 ING 68000 WOODRUF A 48000 VENDITA
F1 GRAND PRIX MANAGER ITA 58000 pryer TA 74000 ZETA A 98000 NOTEBOOKS
F1 GRAND PRIX 2 MIT 82000 o0 i TIMEDIA BEETHOVEN ING 48000
Fi6 BACK TO BAGHDAD MIT 104000 NASCAR 2 ITH o000
Eé;%ﬁ}*ﬂ%ﬂ i I#E gggg NBA LIVE 96 TA 48000 PC GAMES - FLOPPY
NBA LIVE 97 TEL. CANNON FODDER 2 MIT 58000
FIFA 97 "-"g ?ggg OLYMPIC GAMES A 48000 INNOCENT MIT 68000 TUTTO IL MATERIALE
FLASHBACK ING 4 PERFECT GOLF MIT 24000 LEGEND OF VALOUR ITA 68000
FLIGHT SIMULATOR 35 MICROSOFT  MIT TEL.  PINBALL FANTASIES DELUXE MIT  BB000  PAGAN ULTIMA VI MIT  BBOOD C DPERTO D)q. GH.RANEIA
FULL THROTTLE ITA 98000 pINBALL WORLD CUP MIT 48000 PRO HOCKEY 95 ING 48000 VENDITA PER
FLIGHT UNLIMITED TA 48000 pPLAYER MANAGER 2 TA 78000 SAIL SIMULATOR MIT 88000
GENE WARS TEL. PRAY FOR DEATH MIT 54000 SAIL SIMULATOR + CONTR. UNIT MIT 108000 CORRISPONDENZA
GIOVANNI PAOLO I [TA 55000 PRIME LEZIONI ITA 74000 SPACE QUESTV ROGER WILCO ING  GBOG0
GRAND PRIX MANAGER 2 TA 82000 PRIMI PASSI TA 64000 SPACE SIMULATOR MIT 78000 PAGAMENTI RATEALI
GUILTY MIT 5B000 PRIVATEER 2 ITA 104000 SYSTEM SHOCK MIT  7BOO0 i
HELL A CYBERPUNK THRILLER TA 74000 PRO HOCKEY 95 ING 78000 TRODDLERS NG 44000 SENZA INTERESSI !l
HEXEN MIT 68000 QUAKE MIT 78000 WF EUROPEAN RAMPAGE ING 32000
- . Pl
P133 INTEL- 8 MB RAM - FLOPPY 1,44 INCREDIBILE! TU-I—I-I I PREZZ' MGNITOR 1'4 -N.L
HD 1,2 -VGA 1 MB - 256 CACHE - MINI TOWER TUTTO A SOLE _
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IETA

gys

Gli annunci devono essere spediti a ZETA-Annunci Via Aosta 2 - 20155 MILANO o inviati via fax a ZETA Annunci 02-33104726

a9 40.000. Tutti avginali e in perfetto stato ongingli, perfettamente funzionanti e con
|"!'}:!-E VESHOD '|-- u=imaster |"' .'.., plante + ME.'-:.:@:E!E Tyl :trﬂ.;sr'-:'l'l‘--"l:"""‘ :!'[] |_

pedaheral a L. 120.000, ancora in garanzia. B0.000, King's Quest VI :t L. 70.000
VENDO i seguenti giochi: NGA Full Covet Hoberta - tel. 039/8903392 Wing Commander IV L. B0.000, Hell it} L
Press (CORemi L. 75.000. Fifa 87 (CDRom! 20,000 e Ulympic Lamies L 70.000
L 60.000, Screamer 2 [CDRomi L. 50,000 VENDOV/scambio (zona Romal per PC Approfittate tutti della grande offertal!!
g Wargraft 2 {CDBom #taliano) L. 50.800 sequenti ginchi onignali: Duke Nukem 30, Emilano - tel. 02/8325785& - emymar@hol. i
Franceseo - tel. 0368/3497838 dalie pre 20 The Settlers il This Means Waer Simisle ed
fi poi aitr VENDO per PC CORom | seguenti giochi or
Antonio - tel. 06/3336360 ginali: ATF, Warcraft 2, Batile Isle 3
VENDO su CD 1 seguent: giochi omiginali £ 3 Gabrigle Knight 2, Hexan, Fury 3 & Normality
L. BD.000 (i}, Fife 87 (it} a L. & Screamer2  VENDO | sequenti giochi per PC CORom ngo-  twitia L. 50.000 o in bioceo a L. 300.600
(it} a L 59.000 cad., Wing Cormmander Jli - rosamente originali. Wing Commander Scambio eventuaimente isolo zona Padoval
L. 30.000. Jutland + lron Helix a L. 20.000 Iversione completal a L. 30.000, Scresmera con Chilization 2 o altn giochi
2 Cd livelli & utihity per Domm e Doom 2 L. 35.000. Command & Conguer a L. Nicoia - tel. 045/8647543
Enrmco Mastroianni - vie Tibaidi, 23 - 20136 40.000
Milango Fabmno - tel. 02/26824875
VENDO per PC CORom: Creature Shock VENDO per PC gioch su-flopay disk tra cui
Ecstatica, Dark Force, Indiana Jones and the Fita Intepnational Soccer, Speed Hasts, One
Fate of Atiantis, Monkey Island 1. Alone in Must Fall, Battle Arena foshinden & aitr

o

i
2l v B8] v |
. l_:u

(¥ ]
=

rk 2. Day of the Tentacie, Alone in the Hasaro - tel :f-S’. ""’-;-'33’-‘5" 00
0SA PENSI SE MULTIMEDIA

Giorgio 22/45618 _C.‘ sotto nochuests traduzion dallinglese

ialaro 6 s, szon = s smn TI PROPONESSE DI ACQUISTARE
VENDO p CORom i segquents gioch: tutt aitro testo riguardante giochi per Consoie e
OFTWARE ORIGINALE SUCDROMA.....
manuals in si a0 ”“mr"“: -n“*’; Eu Uto Angrea - tel. Da/36306054 g Rﬂ ']
king's Guest Vil L 70.000, W ng I-IIP Ezza P’ T‘ ?!?!?-
Commander IV L. B0.000, Hell L. 50.000 e VENDO modem Digicom interng 26,800 =Y Z X
Diympic Games L 70,000 8PS, 3 L. 250.000 trattabili, CORom 4X e GUARDA Z777..
Ermiliar al T] FASTHED anten (o 27 Bl nn . OPees a3i ik pak cipte sl ; = T
Emiliano }r__ (2/93257852 entro e 2 Y "u,.,'::.:: 253 2w '_,,,!:" cuthie 2 volume Syndicate Wars (ita) £ 69.900 RITIRIAMO L TUO SOFTWARE SU/
grmymaraiol i a L. 100.000 trattahili. Scheta sonors Tomb Raider (ita) £ 59.900 CD-ROM USATO

Guickshot 100% compatibie con le sound F22 (i) £ 50000 BERMELUETRRION L ks
VENDD per PU su Hoppy Space Hulk L blaster g L. 100.000 tratiabili, monstor Il (ita) 59.
e ’:.“J g % T SITINELE GPIl (ta) £ 59900 FAXAG! LA TUA LISTA Al NUMER
AR Ei_n HoGalh Lk LR, '}'l gzl LaiIAER !-"-' W s ;_.;. gl COMDEtGE H-Eil'dhl'l& {Itﬂ,'l L ﬁg.gﬂu ﬂﬁf??ﬁ#ﬂ?.?— ?ﬁsﬁs?
e il 3 = RS | Fimm o | i m 3l T vyl e T ‘EIR i I ] T i -
Construction Kit- L. 35.000 & il mitico g colori, 1024x768, analogico & L. 200.000 Phantasmagoria (ita) £ 79.900  yweoyTRIAMOCI ALLINDIRIZZO INTERNET
Monkey istand 1 L 40.UC0. Oppure possg tratiabif. | modem e la scheda sonora € Quake (ita) £ 59900
spambiare qualunque gioco con Terminato MANILor Send antora in garanzia R.E'”F UtE.'J' : L
Future Shotk Matten - tal. 0347/27 16606 Sl b
Miroa Saserti - is B Pedrani £ - 98100 Screamer 2 (ita) £ 49.900
I_'I‘.I s e e ; t‘ “ﬂ iy (N = N E ¥ T 5 urban Raﬂn&r [Iia] E Eggﬂn
LMEImiEg VEMNUL COHENONE O PASia KL Tl BiNgiE FlFF'!. gT I{Itﬂf E

95796 + aicune riviste inglesi x Amigs senga
VENDO per PC CDRom: Screamer 2 L gdisco PREZZI I.V.A. COMPRESA

TaEE B B Alaro - tal. (12/5520523

e MULTIMEDIA CENTER ROMA GALLERIA COSMOPOLIS
bl VENDG 5er T2 CF e 5 ot ity bt METRO' NUMIDIO QUADRATO

L5
BE ot e e i Y
0000, Need for Speed SE. L 40 8 5.4
W
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Nuwvole su

Ulrecr 30

L'avvento delle
schede
acceleratrict 30 ¢
ormai realta e i
giochi che le
sfrutteranno
saranno sempre

| P numerosi.
Pert
programmaltort,
pero, non sono
tutte rose e fiori:
Cinterfaccia di
programmazione
proposta come
standard da
Microsofi
comincia a stare
strefta a
qualeuno.
0, meglio. al pit
abile
programmatore di
engine 31 del
mondo dei’
videogiochi, che
ha deciso di

correre i ripart.

a cura di Andrea
Minini Saldini
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viluppare giochi con grafi-
ca tridimensionale sta
diventando contempora-
neamente piu facile e piu
difficile, Da un lato, quellg
delle prestazioni, i pro-
grammatori hanno final-
mente a disposiziong un
hardware dedicato, ricco di potenzialita in
attesa di essere sfruttate, dalfaltro, quelio
della compatibilita, per guadagnare una
fascia di mercato pil ampia possibile, |
programmator] devono ricorrere ad AP
30 che consentano loro di realizzare giochi
utilizzabili su schede di diverse marche.

E facile capire che la qualita di queste 4P|
possa costituire un collo di bottiglia per i
programmatori pid abil ed esigenti, desi-
derosi di sfruttare le schede fino all ultimo
ciclo di calcolo disponibile, e abituati &
attimizzare il proprio engine fino all'invero-
simile,

Finora, comungue, sembrava che le esigen-
ze di mercato avessero avuto fa meglio
sulle velleita perfezioniste dei programma-
tori, con il mercato indirizzato decisamente
verso I'sdozione di Direct 30 come piat-
taforma di swiluppo standard per | giochi
sotto Windows 95.

| 23 dicembre scorsa, perd, come un ful-
mine a ciel sereno & giunta sulia Rete un
messaggio di John Carmack, niente meno
che Il programmatore capo di Guake, di cui
vi riportisma | passaggl salienti.

Le implicazioni sono numenoss; innanzitutto
o sviluppo di GLGLake e Fabbandono della
versione D30 ha significato per molti uten-
ti, ansiosi di giocare |a versione accelerata,
una delusione totale. In questo momento |e
uniche schede in grado di supportare
OpenGL sono guelle che montano il chipset
30fx. Per gli altri, non ci sara, apparente-
mente, nulla da fare: sara necessario
attendere la nuova generazione di schede.
Si tratta finora di un caso isolato e noj di
ZETA non sappiamo sinceramente che cosa
augurarci: in questo momento, il mercato
PC ha disperatamente bisogno di standar-
dizzazione e una contesa fra D30 e OpenGL
porterepbe solo confusione presso gl uten-

ti, soprattutto quelli meno smaliziati, Come
sempre il nostro compito sara quelio di
tenervl informati di tutti gli sviluppi. Ma
ora, lasciamo l'uitima parola a Carmack:
«Colgo questa pocasione per esprimenre
pubblicamente [a mia opinicne suU Un argo-
mento di cut mi hanno chiesta in molti; fa
30 AP, Mentre il resto della id sta attual-
mente lavorando su Guake 2, |a maggior
parte dei miei sforzi sono ora dedicati nello
sviluppo della "nuova generazione” delfa tec-
nologia videoludica. Buesta nuova tecnologia
sara usata dalla id & da altri sviluppatori
intorno all'anno 2000, ci sono, quindi, da
prendere delle importanti decisioni a lunga
scadenza. || numero dei “contendenti” per
fuanto riguarda la programmazione 30 a
basso livello su wind2 & ridotto a8 due:
Direct 30 Immediate Mode, a nuova API
disegnata appositamente per | giochi e
OpenGL, 'API per workstation grafiche, stu-
diata inizialmente per Silicon Graphics, Sono
entrambe supportate da Microsoft, ma il
D30 & stato osannato come la miglore
soluzione per i giochi. Ho usato OpenGL per
5Bl MEs| B S0N0 rimasto davvero Impressio-
nato dal suo design e specialmente dalla
sua facilita di utilizzo, Un mese fa, ho con-
vertito Guake per OpenGL. E stata un'espe-
rienza veramente piacevole, Nonmi ha
richiesto molto tempo, il codice era chiaro &
semplice. Ho cominciato a convertirg

(L Guake per Direct 30 IM con lintento di
imparare a conoscere AP & fare un pnmo
paragone. Beh, penso di aver imparato
abbastanza. Non ho intenzione di terminare
la conversione. Ho cose migliori da fare con
il mio tempo. Spero vivamente che le case,
nel produrre la seconda generazione di
acceleratori 3D nel '87, possano comvincer-
si a supportare ['OpenBL. Se questo non
accadra presto e of saranno buone schede
st cui Glguake non girera, mi Scuse antici-
patamente, ma sto cercando di prendere
una posizione nel mio piccole, con la spe-
ranza di svere una sepour lieve influenza
sulla cose che sono destinate ad avere
effetto su di noi per molti anni a venire. Non
esiste nessuna motivazione tecnica che giu-
stifich I'esistenza di D30. Sono sicura che

D30 fara progressivamente meno schifo
CON 0gnl Versione successiva, ma sbbiamo
l'opportunita di impedire che tutto il mendo
dei programmatoni sia coinvolto nellinutile
evoluzione di una AP nata male. || meglio
che possa accadere: Microsoft integra
OpenGL con le Direct X (molto probabilmen-
te chiamandolo Direct GL o qualcosa di
similel, converte D30 ad alto livello in modo
che lavori-al di sopra di GL e dice a tutti di
dimenticarsi di aver sentito parlare di D30
Immediate Mode, | programmatari hanno
una buona AP, | venditor di sehede un solo:
driver da scrivere & il mondo un luago
migliore in cul vivere,

Poiche mi aspetto che il mercato degli acce-
leratart 30 sara piuttosto frammentata nel
prossimo futuro, ho bisogno di una APl su
cul programmare, con driver diversi per ogni
tipo di hardware. Al momento, sono disponi-
bili piu driver per D30 che per OpenGL,
almeno al livello delle schede accessibili al
normale consumatore. Spero che questa
situazione cambi. Un problema serio si trova
nella mancanza di test di compatibilita per
Direct 30 e nella poverta della documenta-
zione, quindi i driver esistenti non sono esat-
tamente uniformi nella loro funzionalita.
OpenGL ha un set di test di compatibilita
ben saldi, e guindi non esiste discussiong a
riguardo delle modalita di utilizzo. Ma la
ragione fondamentale per cui GL & di gran
lunga migliore di D30 si trova nella facilita di
utilizzo & nel divertimento nello sperimentar-
la. Cose che non vanno proprio d'sccordo
con D30, Penso che D30 sia stato realizza-
to con 18 pegoiore interfaccia possibile. La
facilits di utilizzo & dannatamante importan-
te. Puol programmare aualcosa nella meta
del tempo, realizzare prima il prodotto finito
0 pensare a nuove possibilita, Un'nterfaccia
di programmazione chiara e legaibile per-
mette, inoltre, di trovare/prevenire pil facil-
mente | bug. Programmero utilizzando una
30 APl tutti | giornl per molk anni 8 venire.
Voglio qualcosa che mi aiuti, non che mi
complichi il lavara.”

John Carmack
id Sofitware
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Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogames
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In questa citta c'¢ qualcosa
che non va. I bambini che ne
affollavano le strade stanno
sparendo a uno a uno ¢
nessuno sa perché o dove
siano finiti.
Nell'orfanotrofio della citta
vive Miette, una ragazzina
furba con un talento
particolare per i piccolt
furti. Ela persona giusia
per risolvere il mistero, ma
prima deve liberarsi delle
tiranniche sorelle siamesi
che governano l'orfanotrofio
come una prigione. Anche se
riuscird a scappare, la fuori
incontrerd un sacco dt
gentaglia pronta a renderle
la vita difficile. Sara
all’altezza di questa
missione msoitia €

pericolosa? E tu?

REQUISITI DI SISTEMA

Minimi:

* Pentium 75

*» § MB di RAM

e CD ROM 2x

» Scheda sonora
SoundBlaster o
compatibile

¢ Scheda grafica
SVGA 1 Mb

¢ Tastiera, mouse

Consigliati:

s Pentivm 120

e 16 MB di RAM
o CD-ROM 4x

¢ Scheda sonora
SoundBlaster o
compatibile

* Scheda grafica
SVGA 1 Mb

s Tastiera, mouse

SOTTOTITOLI
E MANUALE
IN ITALIANO

\STRIBUITO

HALIFAX
=
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* VOLA CON | TUOI
ELICOTTERI IN AIUTO DEI
SIM-CITTADINI

* CONTRASTA IN PRIMA
PERSONA TUTTI | PICCOLI
INCIDENTI DELLA
METROPOLI

« POSSIBILITA DI
IMPORTARE GLI SCENARI
DA SIMCITY 2000 E
ANCHE DALLA NETWORK
EDITION

i
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* SPEGNI INCENDI,
DISPERDI LA FOLLA,
INSEGUI CRIMINALI IN
FUGA E COLLABORA IN
TEAM CON | MEDICI
DELL"OSPEDALE

* PIU CHE UN GIOCO DI
VOLO UNA VERA
“IMMERSIONE” NEL
MONDO DI SIMCITY

REQUISITI DI SISTEMA

Minimi:

» 486 DX4 100 MHz
» 8 MB di RAM

» CD-ROM 2x

* Scheda sonora
SoundBlaster o 100%
compatibile

* Windows 95

Consigliati:

* Pentium 100 MHz

* 16 MB di RAM

* CD-ROM 4x

* Scheda sonora

SoundBlaster 16

oo e e ~ % * Joystick o joypad
=== % * Windows 95

~ IN ITALIANO

1

# gt

&
‘_-'1"1.!"

W e e



