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rendete un matto, non uno pericoloso, faccia-
• mo uno con l'ombrel lo quando c'è il sole, uno 

simpatico. Mettetelo in mezzo all a folla, 
lasciatecelo un po', poi toglietelo e mettetelo 
vicino a un singolo individuo. La prima e la 
seconda volta, la folla lo guarderà e poi si dls­
siperà tutto soamato sentendosi migliore, mentre 
il singolo individuo all'inizio ne resterà intimi­
dlto, ma la seconda volta nove su dieci lo salu­
t erà, almeno "ciao" glielo dlce. La gente saluta i 
matti quando non l a vede nessuno, o quando pensa 
di non essere vista. Si spiega solo così i l momen­
to catartico di capodanno, quando tutti accolgono 
assieme l'avvento di un qualcosa che comunque ha 
il potere di modificare le loro vite, esorcizzando 
l a paura dell'alieno. Quindi, da ZETA tutta in 
coro (Reparto Morti di Pame incluso), Buon Anno o 
per dirla con Flaiano, buoni altri 365 giorni 
d'assedio. Messa cosi, vale la pena attrezzarsi. 
Conoscere bene il proprio nemico è una cosa che 
Cortez il kill er sapeva essere indispensabile, il 
primo passo giusto da fare. Cosi, vi tornerà utile 
sapere che anche quest'anno spenderete un sacco di 
soldi per della tecnologia che già l'anno passato, 
per i progettisti di processori e megamaf ie conso­
ciate per i costruttori di stazioni a 3000 MHz, 
era già roba vecchia buona al massimo per checkup­
pare il pace-maker della cara nonna. B pure, sape­
re che qualche disperato presenzialista in calo 
s l avinante d'attenzione tenterà di rici clarsi cane 
•espertus• di brodaglia multimediante, adesso è il 
momento buono, adesso che i bambini dell ' asilo non 
dicono pi1Ì che il loro papà è "il capo dei po!11Pie­
ri", ma che è il "capo del virtuale". Anche nel 
97, i fulmlni beccheranno solo ed esclus ivamente 
chi non ha la corrente elettrica a casa. Anche 
quest'anno qualcuno tuonerà la parola "Int ernet" 
col puntone esclamativo chiodato per far vedere 
che ne sa più di altri, ma tanto se anche voi riu­
scirete come noi della redazza-che-sbevazza a 
finire un gioco da ubriachi senza guardare una 
linea dell a soluzione, avrete le mura abbastanza 
forti per saper ignorare placidamente. Sappiate 
che nel 97 dovret e vedere e ascoltare ancora più 
f regnacce assolute sui dlavoli nei computer, da 

I 

chi pensa sia meglio farvi arrivare meno informa­
zioni possibili. Vi conviene tenere a mente anche 
che gli angeli saranno sempre altrove, ovvero 
nella matassa d.i nervi già anest etizzati dal 
siringone med.iatico fattapposta . E tanto ormai 
avete proprio poco da d.ivertirvi: se ci fate caso 
qual è la d.ifferenza tra l'intrattenimento e le 
cose che tocca fare nella vita vera? Se uno studia 
o lavora, poco in;>orta: atteggi amenti, approcci, 
metodi d1 risoluzione dei problemi sono gli stessi 
dei videogiochi. Quindi, se giocat e, state delibe­
ratamente complicandovi l a vita, e se pennettete 
anche accorciandovela. Ma magari questo è solo un 
pensiero satellite dovuto a l l o spumantone natali­
zio addizionato di frizzina radioattiva, un clas­
sico delle feste qui allo Studio Vit. E poi, 
cOOJmque, la cosa fondamentale da ricorderai per 
affrontare bene il nemico 1997 è solo una: non 
avete possibilità <li vittori a. Al massimo potete 
aspirare a caobattere ad armi pari. B anche duran­
te il riposo del guerriero, lo s forzo è obbligato­
rio. Per evi tare che quando i sogni diventano 
veri, siano s empre quelli che non avete fatto. o 
peggio, quelli che avete fatt o due anni fa e vi 
siete già scordati. 

POESIE INTHIATTM PER SCIAMPISTE DIPUJMAJI 
Caro Tiziano. 

Tiziano 

ti scnvo dopo aver letto il numero di dicembre e. in particolare. 
11 tuo articolo riguardante la mancata •italianità" dei giochi italia· 
rn. È stato, in un certo senso, illuminante il modo in cui hai 
tematizzato riflessioni che da un po' erano presenti in modo 
latente nel mio capoccione senza riuscire a venir fuori. Però a 
mio awiso la pars destruens non è equilibrata da una pars 
costruens adeguata. cioè hai messo a fuoco Il problema ottITTJa· 
mente ma, fondamentalmente. non ha; quasi offerto r sposte 
Forse perché la questione m1 pare difficile da risolvere come 
puoi pensare d1 auspicare dei giochi italiani se poi 11 campo de ie 

proposte si limita ai generi degh arcade automob1hstic1 o dei pie· 
chiaduro? Secondo me è quasi impossibile realizzare Uf1 prodot­
to di questi generi che sia riconoscibile per stile e 1mpostaz1orn. 
Prodotti un po' più "nostri" (in quanto italiani) possono a mio 
awiso venir fuon solo nel campo delle avventure o de1 GdR 
Evocatlon a me è piaciuto. per esempio. Se venisse proposta 
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un'awentura dall)lmbrentazione un po' diversa dal solito o un 
GdR fantasy che però non si appiattisca sull' archetipo di D&D 
ma che si basr su un'ambientazione più solare e mediteminea 
senza rin1J11cu1re ai misteri che devono essere attrontati in un 
gioco di questo tipo, allora si farebbe un grosso passo avanti. 
Senza voler perU'e per la tangente facendo un apologo delle 
nostre rredtzlOlll e del retrotemi culturale di storie e leggende 
quasr d1menbcate !che è ncc/uss1mo. basta dare \Il' occhiata al 
libro appena USClto che parta dei luoghr misteriosi in Italia! biso­
gna però dire clie la letteratura e la cultura popolare del rostro 
paese offi'ono moltl spunti SVIiuppabiii anche rn ambito vldeoludi­
co. Nel cempo der GdR "pen and paper". inoltre, a mio avviso 
sono statt reeliuati dei buoni prodotti anche da autori italiani, e 
quindi ci sarebbe una base solrda da cui partire. 
Magari qualclflO avesse le strutture e le abilità necessarie per 
lavorare e qualcosa di questo genere ... Spero di non averti 
annoiato! 

Edoardo Pirro 

Anzi. snzl. Poi COflsidera anche che l'annoiamenta scatta soltanto ai 
livelli dirigenz18ii 8 quindi per tutta la masnada scarabocchiante di 
ZETA nort si profila pericolo alcuno. Pero quello che forse non sono 
nuscita a far capre è che dal concetto di "solare e mediterraneo' 
vorrei proprio scampare. La cultura di un popolo coincide coi detti 
popolari 11 coi luoghi comum, ma non solo con quelli. Insomma. gli 
impianti i~dustria/i della med1tefY'amssima {errima?J Crotone sono 
più iconogreflCI anche di que/11 a Mirafion. Milano non è niente in 
confronta al fumq, nelle discariche abusive di mandolini, vicino al 
golfo di Napoli Elbcation 2 è effettivamente un gioco di una certa 
levatura 11 con uno spessore palpabilmente nazionale, per l'alta 
classe con cui e aisegnato. ma probabilmente solo perché un po' 
troppo aOC8dem1co. E poi è nato pnma su Mac. e quelli col Mac 
sono venw su a tJertestl, arte a tutti i costi e lotte serrate per l'e­
leganza del-soltwère. La risposta che porevo offrire io l'ha offerta 
Salvatores con "Nirvana· Il film è italiano e lo si vede dalfinizio alla 
fine. eP{Jli'e ~ ha effetti speciali alla T erminat.or mai visti qui 
da llOI se noo net;J1 lllVO!ontsri spetuicoli VISM del rrash fJOSl1'8flO 
f8anfi-Vita1i-M8coone·Fenech-Cassll1Ì, annata 811821. Sa/vatores è 
111 fJ'8nC/8 ed è Lit grande propno perché ha capito come fare. Se 
lo sapessi anche~ probabilmente avreJ 111 mm:hio di soldi: è pro. 
babilmente oos &ònseguenza del lavoro svolto finora. una questione 
di maturaz!Olla oogn1Z1one delle propne idee e assorbimento di 
input est~1 E tj/ind1 l'articolo del mese scorso va preso più come 
una conslatszione di una cose che è adesso e cambierà in futuro, 
più che un 78mento per 1 mala tempora che currunt e che curreran­
no. Siamo {!Bf'8flOICI, ma ottimisti. Vedrai che quando uscira 
"Nirvana la mtiaa s1 spaccherà m due. Significa che Salvatores ha 
partorito aSSIBmB uovo e gal/ma, colpendo esattamente dove dove­
va colpire: nel mezzo. 

DAMMI UNI M.'• A INCENDIARE Il PIANO PADANO 
Ohé Tizrano, perché ti scrivo non lo sot Sarà forse perché questa 
notte sono un po' depresso ed è come telefonare a un vecchio 
amico per parlare un'oretta, con la differenza che non COITO il 
rischio di beccarmi un fanc'! perché è mezzanotte. Sono colui il 
quale medesimo ~i scrisse tempo addietro per parlare di figli. com· 
puter. ecq .. AJ tepipi mi nspondesti che non riuscivi a darmi una 
risposta, talpa del rosso. viva rl rosso! !Ma pure se era bianco 
ciuccava uguale, NdRJ Dove cominciamo la nostra chiaccherata? 
Ma dai è ovvro daì videogiochi. ricordo al volgo che ormai ho quasi 
trentanni gioco de 18 e spesso ora con rl mio pargolo di B 
lcomunqtJe d più ltMte sonoro, non mi batte mai!! {aspetta che ne 
abbia 14! NdRI L:altro gromo stavamo giocando a Mortai Kombat 
3 e ce fe davamo'd1 santa ragione !viva la "vlolenza gratuita" abbas· 
sa il telegomale,.5garb1, 1 pohttc1, la droga e tutto quello che la 
'società" \OO'ebbe educa!Ml per mio figliol. ca picchiavamo dicevo 

quando di colpo mr sono accorto che mio figlro s1 divertiva come un 
pazzo mentre io trovavo rl gioco poco profondo e scialbetto e men­
tre ricordavo con nostalgia IK+ m1 sono nsvegliato .. .. Ho provato 
per un attimo a guardare quel groco con gli occhi fal1Clullesch1 dr 
mro figlro e dr colpo quei suoni e quei colorr mi sono parsi bellissi­
mi, la stessa "droga" che era IK+ ai tempi per me. 
Il punto, caro Tis1an, è secondo me tutto qui, per mio figlia MK3 è 
quello che per me era IK + per il semplice mo!Ml che mio figlio è 
quello che ero ro 15 ami fa. oo vecchracc1 conbn1uamo a piangerci 
addosso cercando d1 rivivere tempi ormai fuggiti. mittzzi8ITV110 
quegli a11111, perché per na1 ormai passati e quindi malinconicamen­
te ìmpetrbrli Non importa se a1 tempi eravamo dei poveri sfigati 
che passavano i loro sabati sera a girare a vuoto percllé non ci 
cagava nessuna, o a giocare con l'Atan 800XL a Spelunker 
IGRANDEl per solrt1drne, cr mancano queglr anni non quei gioclli . 
Mi riallaccio a sopra e nello spec1frco a una parola: SOLITUDINE • 
ecco un altro punto importante a 15. 16 anni spesso ci si sente 
soli, ecco quindi che il computer r1amp1e quegli spazi e diventa pre­
zioso amico, insostituibile. A 30 ormai il vuoto adolescienziale lo si 
è superato da un pezzo e a riempire la vita ci sono amicr lpochil. i 
figli, fa famiglia, il lavoro e i debiti !tanti!, ecco che allora il compu­
ter non è più quell'amico indispensabile o semplicemente non si ha 
più il tempo per passarci delle ore ... e così i giochi ci sembrano 
meno belli, profondi, in realtà ci sono solo meno indispensabili. 
Fateci caso gente non troverete mal. se non perché fa moda, la 
lettera di un ragazzo di 15 o 16 anni che si lamenta perché 
Screamer 2 o Quake sono paco divertenti, sramo noi vecchiacci 
impecoriti che continuiamo a lagnarci. Che dire d'altro, se non che 
poi l'assurdo è che i pochi che hanno i mezzi economici per pren­
dersi 2 o 3 giochi originali al mese siamo proprro noi che prù li 
disprezziamo. ecco anche perché le copie pirata sono d1 più di 
quelle onginali, i giovani hanno più fame videoludica, ma meno 
svanzica. In sintesi, un'esortazione che poi e anche un po' il mio 
modello di vrta: cerchiamo disperatamente dr non inandirci, rima­
niamo 11 più possibile bambrni. anclle se questo spessa ca imbaraz­
za e ci rende antipatici agli occhi delle nostre compagne che nel 
novanta per cento dei casr nascooo. per alclrl1 versi, già vecchie o 
meglio sagge dr cent'anni• È enorme il drvano mentale che ci sepa­
ra dalle donne' Attenzione non sono masch1hsta, anclle perché invi­
dia ferocemente la pragmatlCrtà e la logica fenvmnile, semplice­
mente siamo diversi. Sto andando'un po' fuon tema, vero Tisian? 
OK, tomo all'ordine. perbacco il vinello comincia a fare effetto! Ti 
lascio alla prossima serata da depresso, crao Tisian. 

tuo Sttfa&o Pre•oli 

Sentiti comphce. Del tempo che psssa, comphce e non awersario. 
Il deatmatxh col tempo finisce sempre 1n un modo solo e quindi 
invece di fare rappresagfla cercando di non cambiare, vegli incon­
tro ma cambia dawero secondo la voglia che hai dt farlo. Secondo 
me è un buon modo per non marid1re e per non dimenticare quello 
che eri Il trocco forse non sta tanto nel rimanere bambini quanto 
nel non dimenticare di esserlo stati, e se con un marmocchio den­
tro casa questo diventa nel 98% dei casi totalmente impossibile, 
la maggioranza attualmente senza eredi dei lettori di ZETA avrà la 
vita più semplice. Se poi sei complice, la memona rimane. E quella 
è una cosa importante, nonostante i continui deprezzamenti delle 
SIMM. Se ti dice bene puoi anche capire meglio perché se a quin­
dici anni giocavi solo a IK+, adesso non riesci a trovare niente di 
meglio di Civilization. Pero. porca miserra, tu giocavi a Spelunker. 
Dico, Spelunker. Il gioco più sfigantB e deprimente dell'annata glo­
nosa (anche Albm1 era un devoto. guardalo ora povero vecchio). 
Poi uno s1 fa 1 conti e C0011nc1a a pensare come vengono su i bam­
bini oggi, e la colpa è dei genitori. ecc. Ha ragione 1/ TG allora 
quando dice che i vide-Ogioch1 hanno rovinato IXl8 generazione. I 

segue B pag.8 
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• La terra, oscu.rata da una 
:fredda nube, è minacciata da 
una terribile arma nelle mani 
di un dittatore pazzo. 
La navicella Bl è pronta 
sulla rampa di lancio: 
guidala in una missione senza 
possibilità di errore . 
Armi contro armi, distruggere 
per salvare: 
la Terra ha bisogno di Te! 

Grafica 3D semplicemente 
stupet·acente; 
Un esaltante grado di 
controllo con velocità e 
fluidità fUori dal comune; 

• Vasta gamma di nemici, 
obiettivi e ostacoli; 

• Tutti i nemici hanno 
un'intelligenza arti~i­
ciale avanzata; 

• ~usica studiata co~ 
ei'letti cinel:llltogra1ici 
dallo speciaLista Chris 
Holsbeck. 
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ZETA : 
' 

i 
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~- videog1och1 sono dì 20 annt fa. e la generazione è le prossima, ma 
insomma ti concetto tome. la notllta c'è e 1/ canone RAI alla fine 
viene g1ust1ficeto dei fatti 

~~-

~·-

CAPITALISMO CREATIVO lthe New Age of Condominio! 
Ciao T1Z10. devo d11ti subtto che sei 111 Grande lgraz graz, NdRl. 
Non dare retta a chi dice che SCTM in modo complicato, si ha 
l11111lmente la sell5llZ100e di leggere una rivista dedicata anche a oo 
~hco adulto e non solo a ragazz111. A me piace 1f\Somma. La 
nvista è bella. le recensioni chiare e obiettive e non c'è il CO-ROM 
(e p0t anche se lo metteste. io comprerei la versione senza) . Non 
tJ ho scritto solo per fare complimenti comunque. ma per segna-
larti il completamento led 11 FUNZIONAMENTO! di un progetto di 
001 ragazzi del "15/A" Idi età comprese tra 1 20 e i 24 amil. 
Abbiamo realizzato una rete condominiale !noi l'abbiamo definita 
un po' presuntuosamente la "prima' rete condominiale· esistono 
cose simili negli uffici, ma nelle case?!. Abbiamo. cioè, collegato i 
vari computers nei rispettivi appartamenti in una rete LAN luna 
LAN mooolto estesa). La cosa incredibile è che funziona perfetta· 
mente! Al momento abbiamo collegato tre appartamenti. ma è in 
vista anche un quarto nodo (tutto con l'appoggio dell'amministra· 
zione. owiol In questo modo possiamo scambiarci posta elettro· 
nica !con Exchange, incred1b1le! Oevo essere una delle 516 persone 
al mondo che lo usano per la posta, ma è d1 serie .. .l, ma soprat­
tutto giocare tranquillamente ai vari giochi in rete senza doverci 
ogni volta caricare i computer ed occupare una casa per l'installa· 
z1one Resta 11 problema dei quattro giocatori esterni !non facenti 
parte del nostro condom1niol che devono ancora essere ospitati 
da noi. A proposito d1 tutto ciò, m1 chiedevo se esiste un modo 
per owiare a questo problema (tipo reti a raggi infrarossi o altro, 
tanto il più lontano abita a 300 mt.l e soprattutto se esiste un 

- -modo per gestire la rete anche in ambiente DOS !scambiare mes­
saggi come col W1nPopup d1 W11195 e scambiare files senza ogni 
volta nentrare 111 W1n95l senza dovere comprare un progralTVTlB 

commerciale. Se I/Cmli pubblicare questa lettera. mi piacerebbe 
sapere se esistono già reti d1 questo tipo o coroonque proporre la 
cosa al pubblico d1 questa rivista. A presto. 

Simaae "Willy Starli" Presti • paast@11~01.1al.it 

8ievr brevi • la rete condominiale è una grande rosa. peccato che 
nelle case d1 tutti noi sta 1rrealizzab1le, causa alto tasso d1 facoceri 
e canatid1 tra g/1 emm1mstratorr. altnmenti sarebbe già cosa 
fatla Il Conte Mmmi Saldmì ha avuto /'esperienze peggiore, lui sta 
m IHl condormmo m cui rum hanno un computer e NESSUNO va 
oltre il 285 con un mega. An;way, sotto 005 ci sono dei pro­
grammim che controllano le cose che ti servono, ma sono piutto­
sto al'C8ic1 e veramente WinPopUp e Exchange sono meglio (fo sa 
che è incredibile ma è cosll. Per quanto riguarda le reti a infraros­
si e basso costo, 1mmagmo che saranno cosa concreta quando 
avrai i capelli pii! bianchi. Oltretutto, esistono dei limiti giuridici 
oltre i qualì le reti LAN non possono andare, pena la morte della 
fedina penate. Adesso l'unica cosa che vate la pena dirti è che con 
Quake in rete IOC8/e, è molto più facile dimenticarsi il gas aperto: 
quindi prime dì sentire ti TG npetere che ì wdeogiochì fanno male 
perché fanno esplodere i palazzi low1amente pieni dì epilettici foto· 
sensibili!. vedete di decidere se ordinare tutto in rosticceria o 
andare avenit 8 panini. Oppure proclamare un day-offe darci den­
tro di pentolame. Poi 1/ giomo dopo digerite a motosegate, ma mi 
raccomando 11 gas. eh. 

ERI COSI' CARINO, lAVATO, PITTI NATO E COL COSTINO 
Guance ce ne sono arrNate secondo voi. di lettere piene d'odio 
e malediz1om a causa della spanztone della costma rigida dal 
profilo greco d1 ZETA? Tagliama breve: 35. lo al/Inizia ero 
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anche d'accordo. verso le 15 nutrivo qualche dubbietto e alla 
trentscmquesima m'è venuto spontaneo chiedermi se dawero 
questa stramaledetta costina è così fondamentale. In questo 
numero c'è un lìbrerzo dt ttps allegato, m1 sembra che nel cam­
bia ci abbiate guadagnato se non m sitle almeno in termini di 
rapporta vslorelconqwbus Voglio aggiungere che la costina 
ng1da è una cosa che succhia più soldi d1 quanto s1 immagini: 
mettere la costina dt nuovo sarebbe costato laehmJ proprio 
come aggitxlgere il libretto. Voi cosa avreste fatto? Ouale delle 
due? Vi lascio a ponderare e alle prossime lettere, un pout­
purri sul/' argomento. anche malto divertente se letto 1n rapida 
sequenza, dal messaggio bombarolo del Gruppo Zetaiolo di 
Correggio alla bella ma lunga lintsgltab1/e e quindi 1mpubbficabi­
lel lettera di Claudio Tirelli dt Modena. t gustoso vedere con 
che parole e stile strutturate il medesimo attscco ma natural­
mente. ce un lieto fina a chiosare. Eamus! 

Oear TizToniutti. 
ho appena finito di leggere la Z-Mail di Dicembre e 1n particola­
re mi sono riconosciuto m pieno nella lettera di Valerio 
Cassiano, specialmente nella parte che riguarda il vostro pre­
cedente "trasloco", e nelle considerazioni di Cattano. Quello 
che ora mi preoccupa non è tanto la sparizione della sontuosa 
costina rigida, anche se era molto ben accetta, ma il rischio di 
un allineamento con altre riviste del vostro nuovo editore. deci· 
samente più orientate ai neofiti, manifestato anche dalla scrit· 
ta "Giochi per computer· !c'era bisogno di specificarJo?J che 
ora campeggia sulla copertina di Zeta. Non voglio lare lo snob, 
e sarà pure che con l'età sono diventato un po' conservatore 
!ho 30 anni, e noto con piacere nella Z-Mail persone più o 
meno coetanee I, ma ZETA mi piaceva com'era e sento il rischio 
di sentirmi di nuovo "orfano' di una rivista che incontrava in 
pieno i miei gusti; 1n particolare vedo che nel numero di 
Dicembre sono già pegg1orat1 1 verdetti finali e le mio tec111che 
delle recensioni, oltre Ima forse è un caso! a una diminuzione 
di matenale rispetto al "vecchio· Zeta. Tuttavia spero che il 
contenuto, che è quello che conta, continui a esserci, e soprat­
rutto che contmu1ate ad esserci voi non VOITei un altro K post· 
Stud10Vit. esteticamente s1m1le al precedente, ma con un con­
tenuto che mi faceva sentire un rimbambito per il solo fatto di 
averlo letto ... e senza neanche allegati i dieci piani di palloncini 
in omagg1ol M1 scuso se il tono suona un po' d1 nmprovero, ma 
a ZETA ci tengo. Grazie, 

Stefano Marani 

Unbelievablel Dopo la costina anche le dimensioni lse non sba­
glio anche la qualità della cartai, cosi per quel cm in meno spa­
risce per sempre anche la colonna infame. t vero, per leggerla 
ti bruciavi gli occhi ma era un vero must. Non so ,sono molto 
perplesso. Siamo impazziti? La costina rigida costava così 
tanto da doverla sostituire con le spillette da notiziario parroc­
chiale? Oltre a questo assurdo cambiamento, solamente 129 
pagine. 
Occhio ragazzi e/o nuovo editore/direttore megacontrollore 
inglese , altre riviste sono a più di 200 pagine .. . e MAGNIFICA 
COSTINA RIGIDA. 
Spero che la rivista "Mito" del pcdivertimento non diventi Il Mio 
Computergames con allegato il superfantasmagoricoinl.Jtile CD. 
per i fessacchiotti che et credono, provano le demo, inzuppano 
il loro HD di nuove dli. file 1m e schifezze varie, un esempio per 
tutti il grande regalo a dei neofiti del pc lii target dei lettori di 
Il Mio Computer) d1 DBASE 5 per Windows. Un programma 
nato male e come molti sanno non ut1l1ZZabile sotto W95, per 
quest.o velocissimamente abortito dalla Bortand Ritorniamo a 

segue B pag. 10 
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TillVEHETO 
ARMONIA COMPIITTR -Su!egono (TV) 
ARMONIA COMPUm - PodoVG 
ARMONIA COMPIITTR -Udine 
ARMONIA COMPUTER -Monfalcone (GO) 
ARMONIA COMPUTER - Pordenone (POI 
COMPUTER POINT - Bussolengo (VR) 
COMPUTER SA.CE -c. Comm.le Giano - Padova 
DATA SHOP -Porden011e (PN) 

Dive11ta a•cll• t• •• 

DATA SHOP -Treviso 
DATA SHOP -Trit!te 
MEGABm 3 -Verano 
MUSI( CEN11R -Gordolo (TN) 
UP TO DATE- BeOuno 
TOSCANA 
HYPERMEDIA - Firenze (fl) 
LIBRERIA MARZOCCO - Fìrenze 
PIEMONTE 
DATA SHOP -Torino 
ltl.EMATICA CENTER -Verbania lntro (VB) 
LIGURIA 
OFFICE & GAMES - Imperio 
LOMBARDIA 
FRANCIACORTA ELETTRONICA - Rododengo 
Soiono (BS) 
W.MEH -Milano 
LU.MEN - Gni!ella Bolsomo (Mli 
lD.G. -Muggia (Ml) 
V1P SERVICE -Milano 
LAZIO 
!TACA OH UNE -Gvidonio (RM) 
t 65. COMPllIERASSISTAHCE-~ (RM) 
PUGLIA 

~ I . • Il ,, .. I ' • 
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Puoi ricevere informazioni 
su tutti gli accessori logie 3 
telefonando allo 0183 29.91.91 

iemonte -Liguria - Lazio: Teknos Trading •Grattacielo Andrea Don 
Resto d' Italia: Gensofl • Via éell'Appeso. 7 - Ponte,lagc>s< 
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ZETA, capisco che 11 nuovo Editore voglia cambiare qualcosa. 
ma tenete bene a ,mente che di Facce da TGM, cara Silvia ho ' 
brufoli .. e s1m1h ce ne sono già tante Attendo i prossimi 
numen per capire "dove volete andare e se meritate aocora Ja 
mia stima. A te Tiz1anello ultimo baluardo dello Zchic e del sale 
in zucca. nmovo tutta la fiducia perché ... alla fine bisogna 
anche magnà. coi tempi che corrono. i nostri migliori auguri, 
pandoro e spumante a volontà Ciao 

Paola/Ada/1ìu glielmo 139/141111 

I I la nuova veste (numero di d1cemtirel mi sembra abbia 
penahzzatolstnm1nz1to lo spazio dedicato alle richieste hardwa­
re che ora da ind1caz1oni preziose e dettagliate e' diventata 
un'indicazione un po' troppo s1ntet1ca (non bastano solo le indi­
cazioni su CPU minima e consigliata. servono anche quelle su 
ad es. schede grafiche supportata. supporto MIDI sì o no. 
ecc. I. Lascio perdere il discorso costina costina no. spillatura 
si spillatura no, che è irrilevante. 

Giorgio Penoni 

Illustrissimo Tiziano. mi vedo costretto a lamentarmi per le 
novité del numero 11 anno 2 di Zeta. Tanto per cominciare io 
adoro e amo la costina rigida che tanto ordine dona al mio 
scaffale e che mi consente di trovare rapidamente i vari nume­
ri (perché non stampate anche le date oltre al numero della 
q_vista ?J. Il secondo problema consiste nel numero di pagine 
ridotto dalle consuete 144 a un misero 126. è questa una 
delle variazioni del nuovo editore? Va be, fate voi però la nuova 
rilegatura proprio non m1 piace ... 

Marco Tonoli 

Ma v1 rendete conto d1 c10' che avete combinato??? ZETA era 
la nvista con la brossuralo come cavolo si dicel più bella.e 
cosa mi trovo in edicola??? Un giornale con le graffette. Sì con 
le 1Taffette.come 1 quaderni che avevo alle elementari!!! Che 
dopo 2 o 3 voltate d1 pagina iniziano a perdere fogli come mio 
padre perde 1 capell111! D1tem1 che e· solo per questo mese. 
Propno ora caro T1Z1ano m1 accorgo che non mi sono presenta­
to. mi chiamo Ignazio, scnvo da Assemini (CAJ. studio alla 
facolta d1 ingegnena. e 11 mio sogno nel cassetto è rivedere 
ZETA senza le graffette. 

Ignazio 

Caro Tiziano, sono rimasto sorpreso nel vedere che la rilegatu­
ra in brossura è stata sost1tu1ta da un paio di ben meno ele­
ganti graffette. Sono rimasto sorpreso ner vedere che la quan­
tità di pagine è diminuita dello 7 .5%. Ma ciò che mi ha sorpre­
so d1 più è stato 11 fatto che a una riduzione qualitativa della 
rivista non è seguita una riduzione del suo prezzo! Tanti saluti. 

Michele Marcon 

... la costa laterale: se volete cominciare a migliorare la rivista 
ritornando alle vecchie graffette, siete proprio partiti con il 
piede sbagliato! Pensavo che m1 sarei lasciato alle spalle l'incu­
bo delle 128 pagine con le 63, 64. 65 e 66 che si staccano 
regolarmente in quel lontano e malinconico Dicembre 1993 
(sapete a cosa mi nferisco!J. Vi ricordo che ZETA non è una 
nv1sta tipo Gente da leggere e poi buttare via. ZETA si conser­
va qu1nd1 cercate d1 farla resistente! E poi. scusate. come fac­
cio tra un po· di tempo. a prendere il numero XV di ZETA dalla 
librena. dovendo scegliere tra tante graffette in verticale tutte 
uguali? Sperando d1 poter dare cosi un contributo al migliora· 
mento di ZETA, dato che sono i particolari che fanno di una 
buona nv1sta un'ott1111a nvista. b saluto: per il resto continua e 
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continuate tutti così, siete grandil 
Giuliano Vettorani 

Hev fr'atello posso aire na cosa? te costiia con le graffette è 
un vero schifo. un'insulto a1 sacri Q'lsm1 dell'editoria moderna 
noriché un attentato alle collezioni a formarsi !Guarda caso il n• 
1 di Zeta e· ancora integro m vutiJ della succitata costina rigi­
da.mai abbastanza lodata. mentre 11 TGM suo contemporaneo. 
costina con obbrobriose grafette -br!T- giace sepolto in 3 diver­
si c1m1ten f Per chi non afferrasse l'arguzia: 1n uno la copertina, 
separata dal resto del giornale dopo un paio da settunane. nel 
secondo le pagine centrah e 11 resto nel terzo}. Non oso quindi 
azzardare previsioni sull'aspettativa d1 integntà fisica del gior­
nale Poi. senza offesa alcuna ad Andrea M1rnrn Saldini: la filoso­
fia sp1cc1ola dell'ultima pagina dà orbcar1a e bruciori d1 stoma­
co Dico, Qui siamo a1 livelli delle frasi d·amore nei Baci 
Perugina. ma almeno quelle sono onginali. Invece ogm mese mi 
ritrovo in mano una bella paginata di aria fritta, con raggiunta di 
qualche parolone qui e là (già ho tutta la compagnia dt ex liceali 
che filosofeggia in latino, almeno quando s1 parla d1 VG lasciamo 
perdere la protofilosofia del videog1ocatorel !non ho capito se ti 
riferisci ai miei pezzi. in cui non ho mai filosofeggiato in latino. o 
a quelli di chi. Ti ricordo, comunque. come la pagina dell'Ultima 
Parola sia aperta a tutti, compresi i lettori, perciò datti da fare 
- NdelContel. 
Pace e bene 1ncond1z1onato 

Max 

Ho appena letto alcuni articoli apparsi su di un news group, ed 
ecco le mie opinioni: RIVOGLIO LA COSTA RIGIDA !I l!!!! QUA!!! 
QUAI!! Con le graffette la r1v1sta non dura più d1 un paio di gior­
ni. e visto che colleziono tutti 1 numen d1 ZETA questo non m1 fa 
troppo piacere, e credo che molti altn siano come me Vi ho 
sempre considerati i m1glton, fin dagli albori, ma negli ultimi 
due mesa v1 ho v1st1 arrancare un po'. cosa vi sta succedendo. 
suwia tiratevi su• Tutto qui, non ho nient'altro da dirti, Aloha . 

Andrea "M11111• Mingaroni 

Abbiamo 1 letcon più bellr del mondo. quellr che {X'lma dì infilare 
la lama alle spalle la drsrnfettano e la aromattzzano al gusto 
preferrto del morrwro. Questo non significa che c1 pieccia fare 
la fine dì Marat nella vasca. anche perché sramo refrattari al 
bagno senza papere/le. Quindi. eccwi dei bua11 motivi su cui 
cogitare. Primo. la costina ng1da piaceva a tutti quindi toglierla 
non è stato come estirpare un callo. t stata semplicemente 
una decisione del nuovo edrtore. ed essendo /'editore colui che 
mette i laidi, si prende la responsabilità del gesto. E aver cam­
biato editore non significa aver perso l'indipendenza. se non 
quella economica. ZETA ha successo per quello che è e scrive, 
e questo /editore che compra una rivista lo deve tenere in 
conto. Secondo, al d1 là della costina ci sono comunque ì conte­
nuti - le pagine d1 redazionali, e cioè scritte e non pubblicità. 
sono rimaste mvar1ate nonostante la defoliazione -. quando 
deluderemo anche su quelli saremo d'accordo sulla serietà del 
problema, e ad ogni modo non capisco una cosa· le spi/lette 
punk faranno scl11fo e vabbè, ma tutti quelli che dicono che la 
costa è meglio cosi la rivista non si rompe. ma come trattano i 
giornali? Cioè. io avrò 300 copie del Mucchio Selvaggio (spi/let­
te da vent'anni/ e tonnellate d1 altre pubblicazioni tutte rigorosa· 
mente spillate. m1 s1 fosse mai staccata una pagina.. la carta 
d1 ZETA è anche resistente, è un nuovo tipo d1 composizione. 
ma voi che ci fate? Sventolate 11 barbecue, c1 legate il mulo, le 
mettete in trazione. fate le prove coi pallonc1m da d1eC1 piani di 
monnezza? Bah. Oinmetem1 la questione o 1rnz1eremo a dormire 
male. Graz per /'attens1un e aggt0mamose. Cisu c1au 

Tiz 
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ZX BO. ZX B1. ZX Spectrum, Commo­
dore Vi c 20. Commodore 64 A qualcuno 
quesu nomi potrebbero anche non d re 
moltO. Fra 1 nostn lettori Cl sarà s1cura­
menr.e chi s1 è avvicinato a questo hobby 
solo 111 seguito all'awento del PC come 
macchtna da g oco, g 1 altri. però, ncorde­
ranno sicuramenr.e con nostalgia quei 
pnr,.11, rud1mentah, home comDUr.er, con 1 
qual avevano mosso 1 pnm1 passi in un 
mondo destinato ad amvare mo tO lonta­
no Potrà sembrare strano. ma la quasi 
totalità dei m19hon game designer de• 
g1orn1 nostn si è fatta le ossa proprio su 
queste macchine che, grazie al loro 
basso costo e alla loro programmab1htà 
(d1s~evano tutte d1 linguaggio BASIC m 
ROMl. mettevano chiunque nelle condizio­
ni di procurarsi una pnma 1nfar1natura d1 
tecniche d1 programmazione. 
Si trattava di un'epoca in cui le professio­
ni di designar, musicista. grafico e pro-

Tornano i vecchi tempi e il mito del garage. Quando un 

qualsiasi ragazzino con una buona idea e un pizzico di genio 
poteva inventarsi dei nuovi giochi. Presto sarà disponibile in 
Europa, e anche in Italia, una nuova PlayStation che apre le 
porte della programmazione dei giochi a tutti. 

1 cura di Andrea Minini Saldini 

t . fo d . ----·-gramma ora s1 n avano in •••• -·----~ 
un'unica persona che, se dota· .:. .J - J-.~ ...:.I 
te d1 talento. poteva guada· 
gnare una piccola fortuna m 
poco tempo, autopubbhcando 
11 proprio lavoro e ricavando 
cosi degli ut1h notevoli. 
Parliamo d1 una realtà hm1tata 
ai mercau esten, pnnc1pal· 
mente inglese e amencano. 
visto che da 001 all'epoca, 
sembrawno tuw troppo impegnati co~ la 
I •• ; 1. I , abbassare· a crea-
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Tuttt g G sviluppttori inttftis.lt' • lwor"bre <on 11 nuoYO tot fth.I pt•yStlbon pot,WnO trov~ notizie• infor­
marioni sul sito tntitrMl dt.lla Sony. (www.JCM.son . . 
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re qualcosa d1 accettabile Sia come sia. 
questa notiiia non wole perdersi nella 
notte dei tempi. ben si far riflettere su 
una situazione venutasi a creare con l'e· 
splos1one delle console dedicate ai video· 
giod'111Nmtendo, Sega e. pru recentemen· 
te. SooyJ; 1 nuovi talenti come poiranno 
imparare a programmare queste macchi· 
ne? la domanda. 111 realtà. pouebbe 
essere dr poca nlevanza per Il lettore 
medio di ZETA, ma nella nsposta vi sono 
due punti da considerare che potranno 
influenzare 1 pross1m1 g1och1 che grochere· 
mo anche su Persona! Computer 
Giè, perche dal mese d1 marzo la Sony ha 
deciso di lanciare sul mercato una versio­
ne della sua console a 32 bit. la 
PlayStat1on appositamente dedicata allo 
sviluppo di g1och1 I mot1V1 per cui questa 
notizia ha destato 11 nostro interesse 
sono. come già detto, due. innanzitutto, 
come è facile valutare dalle recensioni 
pubblicate nell'ultimo anno, l'aw1cinamen· 
to del settore console a quello computer 
sta procedendo inesorabile, sono sempre 
di più, cioè, i titoli sv1luppat1 per console 
e por convertiti anche su PC. ne consegue 
che i lavori di uno sviluppatore in erba dei 
g1or111 nostri potrebbero evolversi in un 
videogioco completo, magari per 
PlayStatmn 2, nei pross1m1 anni, un video· 
gioco che potremmo anche ntrovarc1 a 
giocare sugli schern11 dei nostri PC 
Il secondo motrvo. e quello che potrebbe 
uiteressarv1 più direttamente. è che que­
sto kit d1 sviluppo s1 collegherà diretta· 
mente a un PC Per una cifra che, nel 
nostro paese, dovrebbe ag91rars1 111tomo 

al mrllOOll e mezzo. vi verra consegnata 
una versione speciale della PIB'yStatron, 
denom11ata Yaroze !tra<llcibde dal g BP· 
ponese PIÙ o meno con ·1acc1amolo'1, 
contraddistinta dal colore nero, due fDy· 
pad, 11 software d1 sviluppo per PC. una 
copia di Netscape 2 02 e un mese gratis 
di accesso a Internet !questo dettaglio 
deve ancora essere definito) A questo 
punto, potrete collegarvi al sito Web 
dedicato al progetto Yaroze. in cui potra· 
te ch1acch1erare con altri ·colleghi" a pro· 
posito delle migliori tecniche d1 program 
maz1one da voi scoperte, per non parlare 
della possibilità d1 scambiarsi i rispettivi 
favori. Il linguaggio d1 programmazione 
sarà 11 C. per cui verrè fornito un compila· 
tara all1nterno del kit, che comprenderà 
anche pacchetti per grafica e sonoro Per 
1 nostri lettori che possiedono un 
Macintosh, comunque, esistono della 
poss1b11ità d1 ut1lizzare Yaroze anche con 1 
computer della mela, per questa e ulte 
non informaz1om. vi invitiamo a collegarvi 
all'URL 
httpl/www.scee.sony.co.uk/yarrnfo/ o a 
mviare un messaggio m posta elettronlCB 
a ps_yaroze@interactrve sony com. 
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AGP NIENTE BENZIANA 

SOLA GRAF ICA 
Come potete leggere nello speciale dt questo numero a pag. +4, le schede acceleratnCI 3D 
sono ormai divenute una realtà commerciale. Dopo tana mesi trascorsi a fantasucare sulle 
meraviglie promesse da questo o quel chipsec. ora è V1'nuto il momento d1 urare le somme e 
appare comunque evidente che. come al solito, gli spazi per ulteriori m1gltonmena tecnologi· 
cl siano abbaswua ampi. Uno dei problemi principali di questa generaz10ne di acceleratori è 
rappresentato dalla memoria da dedicare alle texrure, allo Z·buffering e all'eventuale canale 
alpha (utiliuato per gli effetti di traSparenza), solitamente limitata a due mega per le texture 
e uno per lo Z·Buffering. Questa limitazione comporta, ovviamente, una riduzione della pos· 
si bile ricchezza dei paesaggi e degli oggetti tridimensionali riprodotti, m3 la lntel ha deciso di 
non rimanere a guardare. 
~ nato così ìl consorzio AGP (Accelerated Graphics Port), cui partecipano tutti i prlnclpali 
produttori di schede video. che si sta preoccupando di definì re uno standard per un nuovo 
tipo di slot. che troverà posto nelle motherboard del fururo. SI tratter~ di uno slot In grado 
di comunicare con la memoria del computer a una velocltà di ben 133 MHz (ricordiamo che 
Il bus PCI attuale raggiunge velocità di 33 MHz), consentendo di utilizzare la memoria princi­
pale dell'elaboratore per le texture e le altre caratteristiche descritte. Purtroppo. le c.vatterl· 
stlche necessarie a implementare questo nuovo tipo di bus verranno Inserite solamente nei 
chipset dedicati al Pentium Pro ll'\3, stando alle dichiarazioni di lntel, al momento dell'introdu· 
zione dello standard AGP. saranno proprio i Pentium Pro i processori piu diffusi. 

Più Veloce 

~ lntel e il Dipartimento per l'EO€rgia degli 
Stati Uniti hanno annunciato la coSU'Uzione 
di un supercomputer in grado di effeauare 
oltre mille mrlrardi di operazioni al secondo. 
battendo rl precedente record di velocità 
per un calcolatore del 250 percento. Questo 
primo prototipo utilizza solo 7.624 dei 9.200 
Pentium Pro che andranno a costiwirlo nella 
sua forll'\3 finale e ha raggiunto l'incredibile 
velocità di 1,06 teraflop, cancellando i 368, 2 
g1gaflop del suo diretto avversario. Una volta 
completato. questo mostro dovrebbe essere 
in grado di raggiungere 1.4 teraflop. con pie· 
chi di due teraflop. Chissà che belle partite a 
Quoker 

Della luce 

Ho fatto 13 
No, nessuno dei redattori di ZETA è 
recentemente divenuto miliardario grazie 
a un colpo di fortuna. L'esclamazione del 
titolo potrebbe provenire da un ipotetico 
pirata informatico, fiero dei 13 miliardi di 
dollari sottratti alle casse delle software 
house di wtto il mondo. Ebbene sì, nono­
stante il CD-ROM sia ormai divenuto il 
mezzo preferenziale per la distribuzione 
del software. il progressivo abbassamento 
dei costi per i masterizzatori deve aver 

dato una mano ai pirati. considerando che, 

secondo un Indagine a llvello mondiale 
condotta dalla SPA (Software Publishers 
Association • Associazione Editori 
Software), le perdite delle società coonvol· 
te sarebbero passate da 12,2 miliardo d1 
dollari nel 1994 a pi di 13 mrllardo do dolla­
ri nel 1995,superiori al fatturato comples­
sivo delle prime I 3 case di software del 
mondo. la nazione con a pou basso per· 
cenruale dr pirateria sarebbero gh Stao 
Uniti (26%). mentre quella con p1u pirate· 
ria sarebbe 1IVietnam (99%). 

IL MONDO È 
MIO! 
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Warner vende , 

L'emergente colosso americano GTl,g1à protagonista d1 alcune spettacolari acquisizioni, ha 

recentemente acquistaco rune le strutture della Warner lmeractive al d1 fuori 

del Nord Amena Con questa mossa. la società statunitense rafforza la sua ~ .. -
posizione sul mercato europeo. potendo sfruttare le numerose alleanze {,.;J 
della Warner nell'ambiente degi1 s111luppacon. Ricordiamo. per esemp<o. che 

Bìunap Brothers e Sensible Software erano legati alla WI per la pubblìC3ZJone 
dei loro giochi.Al momento dell'accordo.la Warner poteva contare su 65 dipendenti. di cui 
40 in Inghilterra, e aveva in programma di pubblicare una ventina di titoli per PC CD-ROM. 
PlayStation e Saturn nel proSiimì mesi. 

Del • lutonio 
per un ' atomica 

Mentre state leggendo queste righe, dovrebbe già essere disponibile nei negozi la nuova 
espansione per Dul<t Nul<tm 30 chiamata. nel puro stile del gioco. Plutonium Pack. Questa 
espansione cambia la versione commerciale del gioco In I A. denominata Atomic Edition. incor­
porando un nuovo episodio della lunghezza di undici livelli.Al suo interno troverete due nuov 
mostri e. ovviamente, un nuovo boss. ma la novità piU succosa è la presenza di una nuova 

arma. definita "Microwave" (è un upgrade 
del normale Shrinker), che al posto d1 
nmp1cciolire i nemici li gonfia fino a farli 
esplodere (viva Ken Il Guemero!). 
Questa espansione v1 offnrà la stessa 
dose di v1olenmcomicata d., precedenti 

episodi. tante nuove c1taDOni cinemato­
grafiche e un livello d1 d1ffìcoh:à notevol­
mente aumentaco. Nel pacchetto sono. 
inoltre. indusi screen saver e temt del 
desktop per Windows 95 del caro Duke. 

Animali 

- ,-

• .. {' .,,,,,. 
I' I t,,<( • ''L 

' ' "' il/li 

sul PC 
La serie della Mindscape Your Computer Petz. che contava, finora. cani e gatti. sì è arricchita d 
un terzo prodotto, Oddballz. La PF.Maglc, sviluppatrice di tutta la linea, ha questa volta opta• 
per degli animali di fantasia, 1mmaglnnndos1 delle raue di animaletti domestici alieni. Oddban 

contiene sette diverse specie, ognuna dotata di caratte­
ristiche, gusti e passioni proprie, più un set tutto 
nuovo di oggetti per far divertire, nutrire e puni­

re il proprio animaletto. !:utilità di un prodotto 
del genere continua a essere limitata al puro 
quarto d'ora di divertimento per passare un 
po" il tempo, ma la posS1b1lità di scaricare da 
Internet delle razze extra aggiunge una buona com­
ponente di longevià che gli altri prodotti della serie non 
possedevano. Per 1nformation1. potete recarti al sito 
WWW del prodocto <1lf1nd nzzo 
hnp:Jlwww.oddballz.com 
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BREVI 
Gumpel Yoko, Il guru dell'hardware Nlntendo ha 
abbandonato la grande H. In seguito al felllmento 
commerciale delle sue ultlme creature, Il Vlrtuel 
Boy, Yoko h• deciso di costituire une proprie 
società, la Koto, che darà In llcenu I propri pro-
etti al m!Jlllor offerente. 

La Maxls si è assicurate I diritti per I• pubblicazio­
ne di Kfck Off 97 delle Anco, nelle versioni DOS e 
Windows 95. Per la nuove edizione I• Anco ha svi· 
luppato un veloclsslmo motore 30, riuscirà • rlnver• 
dire i fasti dell'•J.>oca di Dino Dini? 

Il gioco Down In The Dumps, recensito sul nume· 
ro scorso, è stato proibito negll Emirati Arabi 
UnUi, per Il modo troppo "Ubertino" In cui reppre· 
senta la figura femmlnlle. Ogni commento cl 
a are superfluo. 

Flying Corps, Il capolavoro della Empire recensito 
questo mese, • troppo realistico perfino per I• RAF. 
La software house britannica aveva, Infetti, offerto 
all'Aviazione britannica une somme slmbollc• per 
ogni copi• vendute dal gioco, me le RAF si à rifiuta· 
ta, sostenendo che odopo aver vieto li gioco, slamo 
convinti che potrebbe rievocare brutti ricordi al 
membri lù anziani del noatro coreo .. . 

I due Queke Officiai Ml••lon Peck, di cui parliamo 
nella colossale anteprime 87 di peg.18, ••ranno 
distribuiti da Actlvlalon, che tenta coal di ateblllra 
un legame con la Id Software, d• afruttere per 
acquisire la distribuzione del proaslml tltoll di auc· 
casso dalle case texane. 

BattleCrufsar 3000 AD à ateto rinviato per le c orre· 
zlona dal bug che affliggono le veralone vendute 
negli Stati Uniti. Le Qemetek non vuole, ovvleman• 
te, ripetere l'eaperlenza di Flrst Encounters. 
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I Pubblicità del mese 
wtth games as good 

as these 
-really 

went. tt 
• 
· ~ 

~ 
\ 

you don't have to try so hard! 

THQ 
Ironizzando sulla pubblicità 

reallzuta da Gametek per il 

suo 6atdecrulser 3000 AD. la 
THQ ci informa che «Con 

giochi di tale qualità, non c'è 

bisogno di sforzarsi troppo!» 

Chissà se qualche altra casa 

penserà di sfruttare questo 

trend! 
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11 molore si spegne con un ronzio appeno 
percelllbile e lorn1omo bruscomenre ofio 
reoltò. Conrrolliomo 11 quodronle dello nostro 

macchino del rempo per confermare di aver rog· 
giunto Milano, nello primavera del '97 la primo 
fase é compleroro. Uscendo dallo macchino sbtr 
chiamo in Piazzo del Duomo, o due passi dal 
Virgin Megostore dove, ol piano inferiore, andia­
mo o dare un'occhioto oi giochi usciti negli ulrimi 
mesi 

Un primo sguardo ci fo venile il dubbio che la 
macchino non abbia funzionoro: almeno la melò 
dol tiloli sugli scollali ci sembrano troppo forni· 
11011 . Ah, g1ò ! Sono rutti i giochi che dovevano 
uscire ent10 il '96 e che sono sloli pubblicali in 
111ordo, per queslo molti li conoscerete g10. 

Ammirando le conlezioni, scorgiamo tulh i tito· 
Ioni che sono usc1ft negli ultimi mesi X·Wmg vs 
TIE F1ghte1 e ledi Knight (lucosArts) occupano 
uno porzione sigmfrcotivo degli scolfol1, X-COM: 
Apocolypse (M1croprose) è sroro I olmente uh~ 
moto e MOK (lnterpfoy) sembro aver montenulo 
tulle le sue promesse. Cons derondo che trovio· 
mo onche Sego iolly e 81rt1sh Open Golf 
(lockmg Gloss), sembro che questo pnmovero 
non sorò poi cosi mole per gli uten·. PC 

S1 prosegue, comunque, con un socco dr olfli 
g1ochr. Sofeaacker (Time Warner , 01oganheort 
(Accloim), ArrWarrior Il (lnlerocl ve Mogie) il 
simulatore dr volo ufilrzzobile su Internet e Sfasi 
Chomber (Aclrvrs1on), uno strano rncrocro fro 
Bombermon e lmpossible Missron. In un altro 
ripiano trovromo Off Rood (Mrcroprose), un gioco 

MDK 
lnterplay 
t il 16 gennaio e, 
secondo la Shlny 
Enterlllnment, MOK 
dovrebbe essere ap· 
pena arrlv1to. 

Sfruttando 
le ultime tecnolo-

gie di Windows 95, la 
redazione di ZETA è riuscita 

ad approntare una macchina 
in grado di viaggiare nel 

tempo e nello spazio. Volete 
unirvi a noi, mentre percor­
riamo il calendario di que-

st'anno per scoprire 
cosa ci riserva il 

1997? 

di co1se 30, Abso/ute Bedlom (Miroge), pe1 lo 
serie r seguiti non ovronno mor fine, e Firo 8 
Klowd (BMG), uno spororutto o p101tofo1me con 
degfi onimofi come prorogonisll, sprile 1enderi1· 
zoli e fondali coricali direllomente dal CD. 

Su uno dei PC in esposizione sro girando 
Blodefotce (300). Poesogg1 rrccomenre rexluriz· 
zo1i sconono sotto di noi, mentre rl protogomsro. 
un npo con uno Iulo doluto di eneo su le spolle, 
svolazzo spo1ondo o nem10 1obo1111011. Si 
muove rullo molto fluidamente, consrderondo rl 
livello di dettaglio. In uno spazio o poire fanno 
bello mastio di sé il nuovo Mrssion Disk pe1 
Settlers Il (Blue Byte), l'arreso (e un po' rn 
rilordo) St1eet llocer (UBI Soft), più due propo· 
sie dello Sego: Soaed Pools, un rirolo o base di 
full Motion Video, e la conversione do Solurn di 
Th1ee Oirty Oworves. 

Dando un'occhiata più da vicino, tutta sembra a posto· la grafica 30 
è 01111111 e rappresenta gli otto mondi di gioco, mentre reimetto da 
cecchino del prollllOnista e Integrato ottimamente con I gioco, for­
nendogli un cantiere altamente personale. La promessa deDa Sliny 
di unire 111'*"8 spargimenti ti nngue a strategie canQJlesse, inol­
tre, semtrra essere stata mmtlllltl. Certo, la !l'ama con quel cane 
~otmto e I llllIO Dottor Me Hawlci!s è • po' bilZM'a 
1111 non dimelltlcatt elle la mascotte deDa Shilly e 111 lom!J'ice ••• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Passando o un'oltre sezione, troviamo NBA In 
The Zone (Konomi). Con un sistemo 30 lexturiz· 
1010 (come lo srragronde moggioronzo dei titoli 
del 1997, sospettiamo) per il campo e i giocato­
ri, può anche vonlore un cinque conlro <inque 
molto reolistrco. Assoi differente da Space Jam 
(Accloim). rie·in del film con Michoel Jo1don e i 
simpatici Bugs Bunny, Dofly Duck & C. Tender 
loving Ca1e Ulectronic Alls) è molto difficile do 
definire, mentre lor1gbow 97 po1e decisamente 
più offidobile. l'Elec lron1c A11s propone anche 
Hexagon Cortei (Ascoron), insieme ol prometten· 
le Kill, Krush 8. Oestroy, un gioco in stile 
(ommond 8. (onque1 degli sviluppolori oustrolioni 
Beom Sohwo1e. 

lo 21 st Century c1 1ip1ovo con un ennesimo 
simulatore di Jlipper Questo si chiamo 5/omlill e 
vanto modolitO multiboll, poi li in movimento e 
mognetrzzore e più di 3000 frome di onimozione 
per rl solo display. Appeno più sotto troviamo i 
frloli Acr1vrsion: A·IO Gulf. Oogfight e Oo1k lleign. 
I piimi, come è focile dedurre, sono srmulotori di 
volo. mentre Oo1k keign. sfondo o quanto 1ipo1fo­
to sullo confezione, è un ovonzoto wo1gome orea­
de con uno roufine in grodo di colcolore lo lineo 
di fuoco consrderondo i rilievi del terreno e uno 
scenario lontoscientifico che consente oi soldati 
effetti d1 morphing e co1tu10 dei corpi avversari. 

In fondo ofio scoffole scoviamo Jonoh lomu 
Rugby ((odemosters) e (anche se non ci crede1e­
te) Theme Hospìtol (8ullfrog). lo soppiomo: 
ormai ne avrete ovulo obbostonzo d1 anteprime e 
01licolr sul simulatore sonilorio dello rono loro, 

Slamtolt · 21S1 Century 
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Jonah Lumuh Rugby - Codemasters 

HOOTERS 
Mertt 
Precedentemente conosclUto come Othllla/I 
f'nl1/ll#, o gioco di guida 30 In tfll'lll perso­
na della Merli sa la vedra direttamente 
COll Mml Mach/ntl 8 (I Cli ~ lll'OC­
Clliltl Ira 1n po1, e 11 avvantaggia non 
soto di un'uscita anUCIPltl ma lllClle Il una 
granca In stile cartoon e di piste su plu 
llveli che Poll'ebllero rargll vincere I con­
lronto. rengine so sembra perlettamente 
In rido di gestire I Vll'l zoom e cambi di 
vlsuale, meall'e Il ...itltullne Il penenafo 

• a 111Po$izlalle doVl'tlllll saddillare quat­
llasl glGcatore. Resta da verillcal'e se la 
glocalrilitil potrà essere araltem del vec· 
chlo classico della Codemasltll'S. 

mo vi ossicuriomo che vedere il gioco fin1lo '" 
vendilo è stoto un bello shock! Dopo che ci 
siomo ripresi, possiomo o un oltro settore, olio 
ricerco di altri titoli per PC. titoli come fxhumed 
(8MG), per esempio, un gioco che oli' epoco dello 
suo uscilo per console avevo riscosso un discreto 
successo, mo oli' e poco i topini non ovevono 
Ooom e neonche Ouake ... lo BMG p1opone 
anche l'imp1obobile lunar Golf, 1ns1eme o Oue-d 
Up. Il primo trotto di stroni golfisti o sposso sullo 
luno, che scagliono pollme o un chilometro d1 
distanza e, in generale, cercono di odottorsi olle 
grovitò 1idotto del nostro satellite mentre si godo· 
no ponoromiche o 360° d1 canyon, crateri e , 
un socco di 1occe. Oue-d Up è un gioco molto p1u 
<lessico, uno simulozione di biliordo in 30. 
L'inserimento di elementi come replay, t111 do 

SEGA RALLY 
Sega 
rutlima vlll1a che avevamo uaamato rlncar­
nazilne SII PC del capolavort della &ep, bitti 
gli e!emenll semlll'avano n=oe a PGSte, ma 
la veloclta era accettalllle 11110 in finestra 
ridotta. 
I mesi trascorsi hanno visto I programmatori 
al lavoro per lar sl Cile anche un Pen1lllm 75 
rrossa gestire 11 gr1llC1 complesu Il questa 
attesa conversione da colt-op. Sono state 
1ggiu1te medallla di gioco la rete e via 

TRASHIT 
wamer 1111erac11ve 
Ob, quanta lo abbiamo attesa. Cl rendlame 
canto dele merav191t del Viaggio net t8119D, 
mentre ammiriamo g1 sviluppatori dena Rage 
che apportano I ritocchi finali a questo gioco 
a plattalor~ ln stile console. 
Naturalmente cl sono wr paio di variazioni sul 
tema. come per eseqio rllllOl'e 8Clllldder> 
ID dr.I ll'91allOliSla per dli martellll extn­
large cbe utlllu1 per lare luori i nemici, 
"randn non si aggira per lo schermO sparan­
do mlssDoni. Poi c'e li peculiare npetto Iridi· 

pos1z1om specie e J corso 1 ·erat• vo e conl!O­
b1lonc1010· oo uno colo no so oro degno d u 
film porno degh onni Sertonro. 

Proseguendo fro gli 1colloh troviamo un esule 
del 1996, Red Barorr 2 !Siorro), un seguilo o 
lungo atteso dai fon dol Barone Rosso. Di fion(o, 
cos'altro pohemmo l1ovore se non un'inrero 
sezione di giochi Acclo1m 1 Sr polle con u p1c­
ch1oduro 30 basolo sullo licenza dr Advonced 
Oungeons & Drogons, lron 8 Blood. per proseglll' 
re con lo ve1sione di Mogie: The Gother;•g dello 
co10 americano: Banlemage, un'ovventuro 30'" 
lampo reale con collegomenlo In rete ed elemen11 
di gioco di ruolo C'è poi The Crow. C11v 01 
Angels, uno 10110 di oggrornomento oi t~m1 pio· 
po111 dcl vetusto St1ests 01 Kage, con personaggi 
poligono ; 30 loco11oni d g1tohzzote dìretlomen!e 

I X-COM: APOCAL YPSE 
~ 
AWenlll••Mlod per I quartier generale ddl 
Myttios, u $Ol'll'lldamo '1teatl a llVorare sul 
loro proSSìno progetto top secret per Vlrgfn, 
mentre X-&IJM: Apoca/ypss. appena completa· 
to, viene giocato da un Piio di persone. Che 
salto di dtà rispetto li primi dUe Utoll Non 
cl rii""- saltln1J ... "8liCI SV&A. ~ 
vllltl rlllooe è lllcattrall 111 uaa siJgoll cttta. 
natur-.rte sotto minacci• di flmslone da 
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llll't• .. l9l'Z8 delle. Tre l&Si Il !liDCo desa'i­
vmm l'ilvestigaDane su Incidenti in$1Ì'9 ..... I 
COllbattlmellto In tempo reale di IOl'lll wee 
X·COM e, infine, gll scontri a Dvelo di squadra 
con u nemico. Mentre osserviamo il gioco, ci 
rendiamo conto cbe questi sezione è In temPo 
reale e non a turni, agglangendo lrenetlclla 
llll'lllone. Con tutta la unita molta plà detta­
snm. PGi. le 111t11g1e setlllra essere molla 
rliu soddislacentl, ~ molta plu llionl dlspcft-

modem, e tutta e quatto le piste (compresa 
qllllla bonus '"The lak1J sono state ...-t· 
te. Coldndate 1 l'lsllll'tdiare ... 

mensiollale. Le laDt• ~ 1111 
tradizionale vista later ile, ma Del moado Il 
Tmh Jr è posstblle muowrsl da e verso lo 
scllermo. JI 
do! film e p·ù di SO mosse difle1enti. Non potevo 
moncore WWF In Your House, ma probobùmente 
g10 ve lo ospellovote. 01 fianco o noi, un poro d1 
rogozzr stanno decidendo 1e ocqu1store 
futomanager (Teom 17). Avvicinandoci, lì oscol· 
1iomo mentre disculono i pregi dell'opzione quot· 
lro g1ocolori, le 400 squadre con 12.000 calcio· 
tori e i vori sollogiochi che complementono que· 
sto prodotto. Pere che si srono decisi o comp101lo, 
insieme ol nuovo gioco Mrcrosoft in stile 
Mechworrior, The [ondemned. Strona, però 
Avremmo dello che l'o lt10 nuovo gioco di 
Microsoft, Ages Of fmpire, in stile Civilizotlon, 
avrebbe cotturoto lo loro 011enzione. 

Continuando o curioso1e, scopriamo che il biz· 
zorro gioco d1 cor1e in stile cor!oon di Ph1lips 
L edio Oemon D1ive1, 6 stoto f;noìmenle ~vbbli· 

bill. A una prima Impressione, sembra che 
Mytbos e Mict'oOrOSe ce ra11111a 11111 lln'll-
11'1 volta. 

.J 
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Exhumed - BMG 

co lo, Insieme o l/Fl Toto/ Contro/ Football e UfFA 
C/iompions Loogue, un gioco di calcio in 30 sv~ 
luppolo do Knsohs. Anche lo Telslor ho un paio di 
virgull1 S1or System, un'ovven1u10 grafico 30, e 
il porlrcolorissimo S1ege, un gioco od ombienlo· 
zione med1oevole che miscelo strotegro in tempo 
1eole ed elemenl OJcode, chio1omen1e gestiti Ira· 
mite grafico poligonole. 

lo Tirus, invece, è mollo tronqu lo e propone 
sohonro un agg1ornomenlo di 'filtua Chess. lo 
stesso non si pu6 dite pe1 lo Psygnos1s, sempre 
J>IÙ p1ohf1co. (11y Of Losr Ch1/dren, che ci 1ico1do 
Alone In The Dar«. è 110110 doll' omonimo film e 
insieme o Speedsret (avere p1esenre 
MiuoMochines'l e krol · un gioco spo11ivo fulu1i· 
slico <he unisce ti calcio, il boskel, l'hockey su 
ghiaccio e lo v1olen10 g101u110 (senza sangue, 
però!) • lo bello mosua d1 sé negli scolfolt più in 
evidenza. C'è anche lombieville, un'avventura 

punto e clicco 1ende1izzoto, oltre a un'ovvenluro 
srrategica fururis!ico, The Follen. 30 in lempo 
1eole, un socco di armi e veicoli e un viaggio allo 
Mcd Max nell'Ame1ico del fururo sono i punii 
chiave di queslo gioco che vede i difensori dello 
legge contro lo feccia degh Steli Unili. 

Sposrondoci un po' più in lò, lfoviomo Apache 
(Eidos), un simulatore di volo dolio grafico ecce~ 
lente sviluppato do Simis, e Sie110 Pro Pilo/, 1ndo­
v.note un po' di quale software house .•. li 1etro 
dello canfez1one racconto di come 1 modelli di 
volo dello Sublogic siano sto11 unili ol sistemo 
grofico 3Spoce dello Sierra, per dore vita a Ira· 
svolate su Srati Unili e (anodo. complete d1 cittO, 
fer1ovie e fiumi, rutto visro con un orizzonte di 
ben 25 miglio nautiche. È disponibile onche Front 
Poge Sports 60/f (Si erro), che è sloto d1segnoto 
dallo mente dietro o Links 386 e vanto un nuovo 
tipo di simulazione del movimento dello mozzo. 

PRINCIPLES OF FEAR 
CyberdreMIJ 
Prostg11111do neue oostre scorribande tem· 
porall, arriviamo alla Cyberdreams, dove 
sono appena stati ultlmatl I favori su 
Prlnclplo1, un gioco che proviene diretta· 
mente dalla mente del CNlltore deffa serie 

F1 
PsyllllOSb 
I pregi de1rorlglnale 1enu I lulldlosl bug 
dell versione PlayStllllon, ecco cosa stanno 
cercando di ottenere I playtester della 
Paygnosls quando cl materlatllllamt, ROR 
visti, In mlllll a loro. Osservando I gioco 
1lr1r1 su diverse ••cchlne, cl rendiamo 
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Nightmare, Wes Craven. Le Sette Paure 
Mortali formano la base dell'Impianto di 
gioto, con un englne 30 in tempo reale, lnve· 
ce del soliti stondi bldlmensfonatl, a rappre· 
sentare gff avvenimenti dì questa avvenwra 
potenzlalmente avvincente. 

conto che tutti gll elementi principali sono 
stati convertititi fedelmente ed è persino 
previstu i supporto per "' acceleratori 80. 
La voce del commentatore cl Informa sulle 
prestazioni del pilo!I, mentre la musica 
accompagna le loro tornai! sui diciassette 
circuiti, Potrà anche trattare le stesso 
•gomento, ma sedl•a elle cl sia abbast» 
?a matlil'lale da lltt!loenzlwlo rispetta I GP2. 

fQRAND 
THEFT AUTO 
BM6 
Dopo ICClll re:-~~l: 
•tscusalonl 
sulle coardl· 
nate ili utfltz· 
~per lnfll. 
trarci nell DMA Delfgn (rlsldtal! lii ima 
visiti lnas\letull a im pi.attallJl'llll pelrll­
Qlenl), cl troviamo ad llllllllrare SrlllJd 
T//ett Auta. la vlsuaie dall'llltl iiziatmenta 
cl rldllle ma, In movtmentu, emergoao le 
lfnene 80, 1 sembra et stano 111 sacco di 
cose d1 lare: gare llleg11i, rapimenti, 
ltlentau. Sembra R sogno divenuto realtà 
di ogni bamlllml elle llbbll giocato con le 
macchinine. 
La DMA ha perlfno Inserito una modallti a 
1 e milioni di cotol'f. Bravi ragazzi 

ollre o golfisti In 30 che si muovono in tempo 
1eole su compi do golf in 30. 

lo Cyberd1eams deve essere stato molto occu· 
polo nei mesi inveinoli, considerando che sia Blue 
Heot sia Noir sono d1sponibil1 nel l1\egosto1e. Noir 
è un'ovventu10 punto e clicco che vuole mreare 
allo perfezione lo stile do1k dello Hollywood degli 
anni • 40, tonro do esse1e interamente presentato 
in bianco e nero, con lo usuale pletora di donne 
fotoli e rutori dello legge corrotti che lonno del 
loro meglio per distoGl1e1e r g1ocoton dol tento!~ 
vo d1 11t1ovo1e l'invesr1gotore p1ivoto Jock 
Sloyton. Blue Heot è un prodotro più ambizioso. 
interamente composto do locoz1oni fotoreolistiche 
o 360°, che può vonrore un cast composto do 
Elliott Gould, (orbm Bersen di • Avvocoh o Los 
Angeles· e lo stello d1 Playboy Julie Ciolinì (lo 
dice, ehm, qui sullo scorolol. Horcolrolliconli, 
Mafia. strip·girl e un seriol killer non potevano 

Off Road - MicroProse 

lron & Blood - Acdaìm 
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The Crow - Acclaim 

l\ed Baron 2 - Sierra 

monco1e. Chissà rnso se ne vo11ò IOie quel bom· 
bino d1 dieci onni che si diuge verso lo cosso con 
uno copio sollo il broccio! 

Proseguendo nello nosuo esploroz1one 11ov10-
mo oltre proposte interessonll d1 Eidos, (onqueST 
Earth e Steel legions. (onquest è un tipico gioco 
po11·Commond8.Conque1, con g1alico 1ende1izzoto 
o 65 000 colori. intelligenza 011illc1ole con reti 
neurali ed elfet11 g1olic1 come t1occe di pneumali· 
c1 sul 1e11eno e veicoli che sollevano polveie. Nel 
ruolo. o vostro scelto. d1 un invasore alieno o di 
un terreslre invaso. polrere dislocare unrlò in 

cielo. ferro e more, geslendo lo p1oduzione e lo 
ilcerco di nuovi equipogg1oment1. Steel Legions è 
l'oll10 111010 Eidos che vanto 'rivoluzionarie' IOUtÌ' 

ne di intelligenza 01llficiole, m uno scenario che 
rico1do Mechwa11iar, e con modalitò di comboll~ 
menlo strolegico o tonico. 

Avendo moncolo l'oppunromenro no1oliz10 con 
A1moured Fisr 2 e (omonche 3. lo Novologic è 
uuscita a fa rli anivaie sugli scofloli m primave10. 
Enliombi utilizzano uno versione miglioroto dol 
s1s1emo Voxel pei i poesogg1, o dillerenzo del 
recente F·22 Lighining, mo restano comunque 
molo più ovonzoti rispe'lo or titoli precedenti 
delle rispenive sene. specialmente in quanto o 

EXCALIBUR 
TBlrtll' 
Per un lluCe del destino, I nostro viaggio 
del tempe ci Ila CMdllttl alla Telsl3\ dDVI 
stanno ultllllanda 11 rutlmzloae di w 
lllOCO Id ... viaggio net t.,... li scena­
rio parla di una Terra del futuro, deva· 
stata dalla colllslone con un meteorite 
ul91ntesca, ma quello che llovete sapere 
è che si tratta di una sorta di Fade to 
BIBct medinlllggiante. r1ttem:ttw per 1 
dat11gll del personaggi poll9onlli e di 
auolllto rilieVo. 
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BRITISH OPEN GOLF 
t.oomg Glass 
Nell1 nostra visita alla Looklnt Glass cl 
s1ra11110 aspttt•ll di trovll'li impegn1tl 
nella reainmk•• Il 111 1111'9 mwatere Il 
vole, $lllltll clii *I aellUito ti Tll't'lflOva. 
E un sioco di 9011, Invece, al cenll'D delle 
toro attenzioni, basato sul Brltlsb Open. Il 

dettaglio dei me111 roppiesenlolr e complessità 
del o strunuro delle m111rom A fianco di queslo 
d1nom1co duo trovrnmo Shattered geality e 
81eokpoinl Tennis, due tlloli della Oceon 
Shattered Reality è uno spo1otutto fulurislico in 
30 e texture mopping, con un'otlenzione per 1 
dellogh che pollemmo 11ovo1e m un simuioto1e e 
sed10 diverse navi do p1lo1ore (ciascuno con 11 
suo modello di vo o) Per l'olrro hlolo. lo Oceon 
s1 A ossicuro10 Chn• Boiley il commenlotore d1 
Wrmbledon per lo BBC. olt1e a ulllizzoie opporec· 
chiotu1e di molion copluro pc1 1 movimenli dei 
gioco lori 

In uno pilo ben ordinalo lo ~"' bello moslla dr 
se Ultima On/me, dr 011gm/Elec1ronic Arts. un 
p1odo1to penscio per d collegamen10 a ln1erne1 
eh• uiilizzo un poio d1 m1gha1a di ohri g1oco1011 
spar11 per il mondo pe1 conferire olle terre ~1 
Ull1ma uno scintillo vilole m più. Uno visuale iso­
me111ca 30, in SVGA, dò il benvenuto ogli ovven· 
1u11e11 (insieme o uno bello belletto telelonico, 

know how 30, com1JnQue, è stato messo a 
buoa il'vlto, CG1 modell realistlcl degli edifl. 
cl 1 1181 lBrrml sulle lllSt• lt AndreW's e 
RoyaJ 1i'a. C'i! di mere certi, poi, elle Il 
Looklng Gian rara dl bitte par 1'11K'ocb111 
nel modo piu reallstlco possibile I movimen­
to della mazza e della l!lllllna. 

senzo dubbio), pronti od attraversare lo più 
ompro mappo di Ultimo mor disegnato e fare, p1u 
o meno, lutto ciò che gli pore. (omme1ciore, 
costruire, combattere, ovonzoie nelle gilde, rullo 
é possibile in un gioco che pone davvero pochi 
limlli oi suoi giocotorl 

l'ono di p11movero deve over risvegliato un bel 
po' di giochi m lelorgo, come Shodow Wamo1, 
bo scio sull' engine d1 Ouie liuiem (una stono rn 
stile Ooom con nin10. co1t1voni e nono tecnologie l 
o Oragon Dice e The Return of the lost Vikings 
dolio inleiploy, che fornisce un poio di personaggi 
in più, nuove ormi e personaggi e ambienti iende 
rrzzoti. An;he 1011 Jockrabbit 2 de llo En1c 
/Aegogomei è 11010 completato in tempo per lo 
pumavera e sembra molto p1il 11fimto del suo pre­
decessore shoreware. lo 'trame' si baso sul Y'OQ­

~10 nel lempo, lo grofrca è miglioroto e sono pie· 
senli uno modolilò muh1ployer, un sottogioco 30 
e molte scenelle comiche. Sembro anche che giri 
o 70 home al secondo su uo Penlium decente 

JEDI KNIGHT: DARK FO c-s Il 
llleasArts 
rallro asso nella mante1 della Lucas 1181' la 

ECSTATICA2 
P1y9nosls 
Negli ultlcl di llverpoot della Psyaaosls 
abbiamo 11:operto Il motivo riti ritardo di 
llrl1U Deuy. Andrew Spencer stava liv• 
1'11ldo sa .-sto 1891ito. E elle aegiilo, Qlll 

qUlllCOSB come 2.000 llllnnti ~tlll't 
dl locazioni tugubrl come clmltel'l, castelli, 
dungeon e roreste. Un aspetto rimasto 
Immutato risllltto lll'orlglnale e I t!llla hor· 
ror, unito a una certi rnitenSI• 1181' ti 
.....,._u Il ungue. I llll'S1111911i eia• 
dal aono stati 1118nt8mJt1. am:M se n sono 

primavera era so1ta1101to a un test lllensf. 
vo. La modalità mulllplayer è uUlimta al 
megno con personaggi pollgonau elle si muo­
va attraversa una base del'llllpero • 
...... &118118 laser I 1111'81111111 Il Stnda I 
colpì di llllgOrat .. e. E difficile tìldcft la 
g1otA•1J del tltOlo parasoo1Mn11 a IJtt'*e. 
ma U moda In cui Jetl Knlg/Tt ulilim I con· 
cetto lii Forza !con poteri special come saltl, 
cure e telecinesi! agllàmQ! quel qualcosa in 
plu. Ilei resto, u Mo Il cavarrere Jedl e O 
sogno Il llltll I lllinllui dilll llli siturrta. 

molta llàl dettagDatl, con la SVGA Che lÌlllJ In 
mnlera considerevole Il loro U)lf!ttll llJ!l­
lleggtante. SJNt•lmno clii sin stili risoltl 
lllClle I problemi Il COllb aie. 

97 
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DEATHTRAP DUNGEON 
Bdos 
La fermata successiva del nostrG smagm­
ta viaggio nel tampo cl ha portato Del qmr-

tier generale della veccbla Oom1rk, ora 
parte llel'lmpero Bdos. Qui sfami lnaipplU 
in una vecchia conoscenza, De1thtr1p 
Du/lf/eon, liRalmente pronto 1 mostrare lt 
capacità del 11111 eoglne 3D Il mo!lon Cllllll'I, 
utilinare con orgoglio 11 llcenz1 A9bt1n1 
Fantasy e stupire coa le locazlonl In llght 
Slll'CÌll!f. Ablii:amo Miil•illo •111111 s1!tttere 
le al. fll'clli lllOVerSI luaga I Cllfi"1ld e Z11111ii 
mre la ire99iD contPo 9l'IJI ll'llall 11 spade e 
lllcantesini. fllto Tbe SJradowl non avra vtta 
lacle. 

Sha<fow Warrior- 30 Realms 

QAD 
"*Meda 
Dopo mrvt parlato delle mer1Vfglje m:n1c11e 
di 1J19tto tltoll lll'i1lzll del 1888, temevamo 
che 11 visita 1911 sviluppatori dalla 
Cl'llàrry source nelll !ll'lmavera del '87 ci 
sarebbe apparsa un po' datata. 
Fortunatamente "8tll ragazzacci non se ne 
sono stai! con le 11111111 In mano e hanno lavo­
rato sodo per rifinire questo veloce spar• 
tutto, lsptr1to al vechto ChofJflfter, con pre­
Zloalsml quali routine di Phon1 shadlng per 

rendere più uniforme U paeall!lelo, tonti di 
luce per migliorare ratmostera e une modl­
Dtà SVGA, sempre benvenuta. Considerando 
la velocità dell'englne 30, perché no? 

EXTREME ASSAUL T 
Blue Byte 
QualCOn d dice chi non al trattePà dell'ultl­
mo gioco di elicotteri 1 materialluaral nel 
1997, ma 11 almulatore targato Blue Byte 
sembra desllnato 1 atablllre degli standard 
quallatlvl motto dllflcll di eguagliare. Vlsuall 
In Irina e terza persona sono dlspon•• In 
..-eato prodotto Id amlJienWione futuristica, 
m cui I liocltore llllVPI recuperare ostaggi 

e combattere extratel'l'estrl volando sopra 
paclflci villaggi, complessi lnduatrtlll, attra­
verso canyon gblacclall e all'Interno di 
caverne. Sono presenti anche dele seZlonl In 
cui l'eroe dovrà abbandonare la relativa 
SICW'BUI del proprio mezzo. run1one Il !!X· 
ture deliberatamente "sporche" t oggetti 
altamente dettagliali appare decisamente 
illtrigante. 

Aqua·rak - Crit~rion 

Non mole. 
11 gioco successivo che troviomo sugl scoffoli 

non ho brsogno di presentozioni · vi parliamo di 
londs of lore 'l dei Westwood Studios do 01moi 
11oppo tempo. Tenendo o mente il possoto dei 
Westwood con Eye of the Beholder, la sezione di 
esplorozione in primo pe1sono non dov1ebbe esse­
re mole (dopo tutto questo tempo, poi!), e lo 
combinozione di immogini precolcolo te e in 
tempo 1eole semb10 esse1e <onvincente. A fianco 
di LOL'l troviomo due titoli dello Cnterion, pubbli­
coli do Virgin. Porliomo di Sub Culture e Aquo· 
tok. Entrombl si svolgono in ocquo, anche se il 
primo è detisomente più 1eolistico con modelli di 
movimento per gli oggetti sommersi che ci fonno 
tornare ogll onni trascorsi sui libri di lisico. Aquo· 
tok, ol controrio, è un'esperienzo decisamente 
oreade, con gore <he vedono protagoniste ovve­
nenti lonciulle poco vestite, tutto reolizzoto con 
Rende1wore, il sei di rouhne 30 di C1iterion, che 
consente ol gioco d1 g1101e o 20 frome ol secondo 
su un Penlium 90, olmeno stondo o quanto 
dichioroto sul retro dello confezione. 

Possiamo oll'ultimo scoffole di giochi per PC 
(oltre ci pore dr scorgere 11 nuovo olbum degli 
U2) e scoviamo l'uh1mo trtolo dello serre Premier 
Manager di Gremlin, insieme od Hordcore 414, 

~ 
sempre dello coso di Sheffield. Hordcore 4x4 è 
uno <onversione do PloyStohon, uno dei tonti 
s1muloton di fuoristrodo che opporironno que· 
si' onno, e utilizzo il sistemo lrue 30 di Gremlin 
per simulore le gore dei vari veicoli 4x4 messi o 
disposizione dol gioco. Non essendoci piste vere e 
prop11e, il g1ocotore è incorogg1oto o esplorare in 
tutte le direzioni, su ghioccioi, 1erreni vulcanici o 
semplicemente in compogno. 

I giochi di golf srrovogonti stonno tornando di 
modo, vis10 che lo Mindscope, con Stronge Golf, 
ne propone uno, proprio o fianco di /.1orvel 2099, 
il gioco o p1ottoforme basolo sul nuovo mondo 
futurisrlco dello coso delle idee. 

Il giocolare potrò controllore le incornozioni 
cvberpunk di vo1i eroi (Hulk, X·Men, Fontostici 
Ouottro, l'Uomo Rogno, Il Punitore e <Osì vio) 
per combottere il molvoglo Anthony Herod in cin­
quonto locozionl o scorrimento orizzontole e olcu· 
ne sezioni 30 nel cyberspazio. 

Avvicinondoci olio fine del nostro vioggio nello 
primovero del '97, ci fermiomo un minuto per 
osservare Titanic Adventure Out 01 Time dello 
GTE, un'ovventuro punto e clicco con locazioni 
rende11zzo1e del tristemente noto tronsotlontico. 
Titanic vonto lo <Orottenstico di utilizzore un CO 
per l'inrerozione con i personaggi e lo raccolto di 
indizi e un oltro per usolvere coso. l'unico pro-
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I WARGODS 
GTI 
Anche se un Morii/ Komblt SO non si e 
ancGl'a visto, quuto War Go//$, sempre 
deb Midwa11. cl si avvicina parecclllo. I 
combattenti. lllt1I relllmd CG11111 elevato 
llvell di dettllglo, 111111 stad creau utlllz· 
l1nlll model real e la noslJ'a lml)l'mlt­
ne il coollll'llllta, quando vetbmo 111b•are 
nerarena 1111 bionda elle ci ricorda w 
samente Miss 'Sonya Biade' Heaklns, 
perahl'8 ancor plu svestita che In altre 
ocwtonl. 

~f'.::'1-::::v=· = :i: I 68 c:=::::::i• o 

blemo è che questo secondo sezione si svolge nei 
momenti successivi olla collisione con l'icebe1g, 
di conseguenza ond10 completato 111 due 010 e 
mezzo d1 tempo 1eole. Un'olt10 ovventu10 è Om, 
sempre dello GIE, un punto e clicca che richiede 
lo risoluzione di p1oblemi att1ove1so la consulta­
zione dell' enoclopedio an·line p1esente nel gioco. 

Siomo giunti alla fine dell'ultimo scollale, 
riempito di scatole di Relooded. t il seguito del 
violentissimo looded, oppo1sa per PlayS1011on e 
moi conve1tita su PC. Ha una stile che 1ico1do il 
ve<chio Gountlet, con esplosioni ed elfe111 d1 luce 
per ueare un'ormoslero lutu11s11co. le nov110 
rispeno al predecesso1e sono qualche personag­
gio in più, e uno modahro di ·ruoco amico· che 
consente ai colpi dei giocatori d1 feme gli alt11 
giocorori presentr. 

Lo missione qur è completo, raccoghoma 1 
nostti blocchi per gli appunti e tomiomo olio moc· 
chino del tempo. P1imo di andarcene, pero, lo 
nastia attenzione è atti1ata do qualcosa. PuO dov· 
veto essere /nlo The Shodows dello Scovenger 
quello confezione vicino ol bancone? Chi lo so? Il 
viaggio nel tempo è 1icco di po1odossi, e fo1so ci 
siamo appeno imboltuh In uno di essi. Uscili dal 
Megosto1e montiamo o bo1do. regoliamo le coor· 
dinole temporoli per l'eslote del '97 e ci di1igio· 
mo verso lo nostro p1ossimo fe1moto. 

Euromanager - Team 17 
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GUTS 'N GARTERS 
ocean 
Arriv1ndo a M111chester, scopriamo tllttl I 
setred del'Rade adVeatlft Il cm Oce8IL 
lii Qlato titolo lllllllO la loro 1>11ij1arsa pers. 

naggl Incredibilmente dettag01U e paesaggi 
rertdeitmtl, con Hank 'Guts' Clrter e Stacy 
'Garters' Prlngle che vanno 1 spasso 1 lntJ­
ragJscont per le lant11tlcht lecazlonl del 
gioca. I protaganlatl, rlprodettl In 32.000 
celart e lllllllU lii modon &alrtln. sono sotto 
I ri118ttlll'i, con 111 ncco di trev111 nnpatl­
clle cw m.irente e ambre .,..-1dott1 cor­
rettlllllClltl che conll'lbuiscoOG I lnserll'tl al 
megla CGll I lomfall. Naturatin.rte llGll mnca 
una bllona dose di sparatutto, e sembra cl 
nranno parecdll oggetd con Clii fllterqlre. 
A quanto pare, I vecchio stie di AIOnl In Tlltl 
Darti puo ancora dire la sua. 

THEATRE OF PAIN 
Mlrage 
Decidiamo di sbirciare negli ulllci della 
Mlrage e scopriamo I programmat61'i intenti 
a terminare un PlcchladW'o. Tlleatre Of Paln 
è Ira gli esponenti più vlolend del genere, 
con numerose armi da taglio Impegnate a 
dar vita 1 un bagno di sangue solitamente 
riservato Il l'ICCOtlti di Clive Barker. Anche 
se I rlcol'do di Rise ot The Robotl autl1l'tlia 
llllllche perplenila, rlllilne sembra interes· 
sante. La combillazlooe di illQUdratUJ'e In 
pmlllo 80 e (lel'$Olll!lll 8llOl'lli è qualitativa· 

SOULHUNT 
tn uccellnt ci ha latta ea soffiata e ..• in 
- dli • si dil:a ci m. ritrvvad aegl 
uffici della Gametek, per scoprire di plil 
riguardo a un gioco che utllmerà seqlre!IZE 
lllmate In Israele. Scopriamo cbe si ll'atta 
degli stessi sv11tlllllatorl elle avevano simato 
aprite e FMV in Cyc/emania, intenzionati a 
ripetere l'esperienza. La differenza è che 
questa volta le sequeme su strada in 30 sono 
basate sul comba1111lrento e sooo lnh>ammez· 

mente Ineccepibili, e D de$lgn del protagonl· 
stl sembra essere stato curato con l'atten· 
llnne smltamente riservata al coln·op. 

zate da porllonl FMV di avventura punta e 
clicca che narrano una OICll'I storta di ado· 
razioni demonlacbe. Alquanto ambizioso. 

X-WING VS TIE FIGHTER 
Luca1Arta 
X·W/nf VI Tfe Rgttter è solo IDIO del fantasti­
ci lltoll che la LucasArts Ila In serbo 
per O 11197. Quando arriviamo 
I prlQlcer wayne Clloe e 1 
vari programmatori e 
1rallcl colnvoltl nella 
SUI rn11zm1Dne Stanno 
testandl la 11111 '"'li lllllftiplayer. Ammirando 
le iON IBSIJ llOll llOSsiame lare 1 mene Il 

canticchiare le cele!Jl'f musiche, mentre uno 
squadrone di lle Rgbter se la vede con una 

pattuglia di X·Wlno e B·Wlng. La realizzazio­
ne del modelli 30 è Impeccabile, del 
resto ha potuto sfruttare Dli 1rchlv1 
della Lucasflnl. a controno delle astre­

navl i compJeut ma precisa, lllche 11 

e facile restare hnpresslonad dalle ..,.ima 
di chi Ila trascorso rultlmt 1:1111 "'°"• 
mandol!llOC8. 
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E me1gendo do un tumultuoso vo11ice com· 
posto di parlicelle subotomiche, ci rimate· 
11olizz1amo m un ena1me centro cammei· 

ciole a Los Angeles. Più dello metà dei giochi per 
PC sono reoliuo11 negli Stoll Unili, pe1ci6 ci po1e­
vo carino 1ende1e omaggio 01 nostu benelonou 
d'oltreoceano. Oopotulto loguno Beoch é o un'o· 
ro di macchino e •. potele rmmag nore quanto 
sio s~sonle runa questo v1Ggg1ore nel tempo. 

Dopo qualche m uro di smommenro rius<iomo 
o onentorci oll'inlerno dr qutsro complesso delle 
dimensiono di uno piccolo ci11od1no e scoviamo un 
negozio dello coleno loys R Us (lo più ampio 
careno di negozi dedicotr ol d1ver11men10 degli 
Stari Unili). r cui scaffali sono ricolmi dr lulli i 
g1ochr più 1n vogo in questo stogrone. 
All'ingresso. notiamo che è presente uno nuovo 
sezione hordwore m1e1omen1e ded1coto olle sche· 
de acceleratrici 30 che stanno cominciando o for 
porre dello configu1ozione essonz1ole di qualsiasi 
PC do gioco. Un veloce gioo di ricognizione per il 
negozio confermo questo tendenza · molli giochi 
girano soltanto con uno schedo 30. Siamo 
comunque allo ricerco del softwme e non del· 
l'hordwore, perciò procediamo con lo nos110 1spe· 
11one. 

Gli Yankee sono ossossionot1 dol goll e Actuo 
Golf dello Gremlin è il prima filola che si propone 
in questo me1colo 1eddi1izio. le immagino sullo 
confezione non sono mole e sembro che u s10 
un'inquod1oluro in tempo 1eole che segue la pali~ 
no oltre a 1 500 commenti vocoh d1 un popolo1e 
commentatore. 

Troviamo poi Super leogue Heod Coach e 
lmpenolism dello Mrndscope. (1 so o anche 
Strotosphere e I' eccellenle (onst1uc·o1 dello 
Aedo m, come anche ti seguilo d1 O. Enemy Zero. 
Oueslo volto ut11z1eul grafico 30 co coloto in 
tempo 1eole, spenomo che erimmr lo scorso lon· 
gev1r6 del suo p1edecessore. Che d re d 'letsrorm 
d1 Activrsron' Supporto lino o l 000 g1ocolo1i su 

6TI 
Partiamo dal nastri ulllcl alla ricerca del 
secondo titolo a utllluare renglne di 9'1ake 
e ci dirigiamo verso Il quartier generale 
della Id. Non riusciamo a trovare quello che 
cerchiamo, parcio lacclamo un salto alla 
Raven e Il scopriamo Intinti a ultimare 
Hsxsn Il. 
I programmatori hlnno aggiunto etrettl 
atmoslerlcl al già incredlblle motore della 
Id e hanno creato circa 80 livelli per il 
nostro divertimento, Il cui obiettivo llnale è 
la distruzione del 11'1 Serpent Rider. 
Questi volt• cl sano quattl'o classi di per· 
sonaggl lr• cui scegliere, con cinque armi 
diverse per cl11cun1 ct11se, motte della 
quali possono essere ulteriormente poten­
ziate. 
l'1mbiente di gioca è 11111 ~llferente da 
Qu1k1, come 1r1 11clle immaginare, e sono 
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Attua Golf - Gremlin 

Internet ed è un worgome d'azione (almeno ston· 
do o quanto ripo1toto sullo confezione). 

Proseguendo in un oltre settore, t1oviomo 
un'intera sezione dedicato o Soviet Sltìke, un 
oltre seguito che 1einlerpre10 un'idea dotoro in 
stile 30, e che su Plo•1Stalion ero ondoto deciso· 
menle bene. Ci sono poi un socco di oltri totali 

Need for Speed 2 - EA 

state a99iunte selloni di volo, oltre al latto 
che le armi completano lo stile di 9loco, 
come già accadeva in Hezen se pl!'agonato 

Electronic Arts, come Click et 9 7, un gioco di ruolo 
d'azione intitolato Oork/1ght (scritto dolio Rage, 
gli sviluppatori di Strike1), FIFA Alanoger. Need 
For Speed 2 e 688 A/fack Sub 3. C' à onche il biz· 
zorra gioco basato sullo bond del Oueen, Oueen: 
The Eye. Ci 1icordioma che un PR dello coso omeri· 
cono ci avevo confidato che non 11 sorebbe frollo· 

Constructor- A<;:CJaim 

1 Ooom. Insomma, sembra eccellenta, ma 
lorse non avevamo bisogno di vllllgiare nel 
futuro PII' sCOfll'lrto. 



Heart Of Dart<ness Vir91n 

lo di un' esperienzo multimediale mo piulloslo di 
uno serie di enigmi do risolvere inframmezzati 
dalle canzoni del gruppo. Stravagante. 

Di fianco o questo gruppo di 11toh, 1rov1omo 
Blood dello Eidos, un alno clone di Doom 11 relro 
dello confezione suggerisce che, nonosronte utrhz· 
zi l'eng ne Bu~d (giò ~sto in Duke Nukem), rl 
g oco può vonlore ombre colcolote m lempo reolb. 
Mo 1 nem1cr sono oncorn sprrte piot11 e non poligo· 
n1 solidi come quelli di Ouoke. In questo seltore 
lo Vugin presento un paio di lirolr sportivi, un 
gioco di baseball oreade chiomato Grond Slam '91 
e 4·4·2 (indovinale lo sport .. ). C'é anche Fear 
The //igh1, 11 primo prodollo dei loro sviluppatori 
inrern1 e. no dobbiamo avere 
un'ollucinozione .. .Eppure su queglr scollolr o 
pore d1 scorgere un socco di scatole con rl rrtolo 
Heoll Of Dorkness che lo bello mosrro dr s6. (1 
sboghomo di certo. Deve essere lo stogrone der 
mirocoh, forse. visto che possiamo vedere anche 
Creotion dello Bullfrog poco più 10 là, insieme o X· 
Cor: Experimento/ Racing dello Bethesdo, che ero 
sroto ritardato tolmenre tonto do !orci abbandono· 
re ogni speronzo. 

lo lnterploy s1 è dedicato allo sperrmentozione 
con Of lrghl And Oariness. Con uno scotolo dolio 
reoli11011ona ·esolerico·, è bosoto sulle creazioni 
dell'ortisto lroncese Gil Bruvel, e opporenremente 
dispone di full molion video. soluzione dr enigmi 
non lineare e di un sistemo grafico chiomato 
Eden, che lo coso omericono sostiene essere supe· 
rlore o quolsiosi oll!D engine 30 disponibile sul 
mercolo. Promette movimentr libe11 ollroverso 
paesaggi solidi completamente renderi1zo11. inve­
ce che in semplce texture mopping, con uno 
tramo surreale che cornvolge un lrotello e uno 
sorella risucchiali all'interno d1 un d1prnto. 01 spi· 
rito ben differente, MDss Oest1uction dello BMG è 
o pochi passi, e non vede loro di sloggio re lo suo 
tecnico 30 che utilizzo qualcosa denominato 
•sproligoni". 
Al di là delle rolfinotezze grafiche, comunque, si 

Soviet Strike - EA 
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Stullo 300 
Da9li umc1 della Rave decidl1!mo di rara una 
devia!lone verso la seda californiana della 
300. VI troviamo Army Men, un tentativo di 
riportare I wargame alle loro radici nel 
mondo deln!lanzla. Studio 300 si è ~ 

to dallo able di &1111111111111 & COnquer, asl!­
gnando al atocatorl dei soldaHnl a del velcol 
di plasllca con cui gincare, al posto dei soflll 
aprite pseullore3llstlcl. 1 soldatl colnvolU lii 
un'esplosione, in questo gioco si fondono, 
mentre i carri armaU sono staU disegnati 
per essere plastlc8sl e cavi ... Sono dlsponl­
bll I pezzi dell'Esercito, dalla Marina e 
1111' Avllliooe, onre Il Marina. con l•tll'll. 
Cllllllllamlos, !IElèri e varie llllta d'll'l!glle­
ria 11111D n conll'Gtlo del gf1lcatora. Cl sono 
buone 110ttlbllltà di vedel'ti ridotti In pozza di 
plastica llquelatta, grazie a bombe, lancia· 
fiamme, mlssiU e cannoni e ... per 1111 tocco 
llnale, 111111 I pezzi sono rendarlzlatl In verde 
o khBkl • stupendo! 

TUA FIGHTEP ? 

Sega 
Quando cl eravamo Imbarcati per Il noslJ'o 
viaggio, la Se!ll non ammetteva ll8lllllleno di 
stare lavorando a questo gioco. I nostri 
llllllfltti, pero, SlMIO cotrlermatt, vista che u 
glocC sta gtr1l1llo mia quasi tntallta del PC 
praentt nel loro uffici. COme od com IP 11'1-
ginale e nella conversione per Sallrn, questi 
seconda edizione propone una glocablllta 
simile al primo episodio, ma con una grafica 
decisamente superiore e personaggi Potlllo· 
nali più dettagliati. Ce ne sono un palo di 
nuovi, Shun LI e Uon, ciascuno con mosse 
spedii ella utlllzlano la tridimenslonaltà del-

ETL 
Mlcr..,rose 
La nostra seconda visita agli ulllcl 
Microprose cl rtveta che la FASA, craalJ'tce 
del • Battletech, ha passato I llirtttl dalla 
Acttvlslon 1111 casa di Cirilizatfon. Qaesto 
gioco, perclo, potre~~e cht1111arsl 
M«lnwi'lllr a. ma ci piace esure precisi. 
Le cose Interessanti, comunque, sono lllJ'e. 

rarena in modi impensabili per rorlginale. Si 
tratta di un milllloramento non radicale del· 
rortgJnale, ed è esattamente flU8Sto Il motivo 
del suo successo In sala fl)octtl. 

•lf' 

Come 11 latto che polJ'emo controllare ben 24 
mech per recuperare 11 sovranità sulla 
nostra terra, strappataci dal Clan Jade 
F1lcon. Natlnlmente la grafica è ecceU1111te 
e la posslbltì Il gkaia 111 rate e vii modem 
non manca. Prima lii llldarcenll rmaamo 1 

SCII lfl't lii paio lii Pl'998ttf flll' lltrt ~ 
blSIU dmerso di lllttfetech. 

lime warner 
I tllolo si rnerisce, ID modo alquanto cripti­
co, alla Vostra Apocallsse Personale (Yoll' 
Personat ~). Sembra llavvera bel­
llmnD, caa pae$aggl lantasclentiflcl llllllt­
slera e a eogllle 30 che geatlsca ststllll 
partlcellari, per rendere reahsttc181J!te 
ettetti dl Juoco e fumo. Sembra chi l'WICi'I 1 
contugare notavoH elementi s1ratllglci 1 Cllll­
battlmenU altamente spettacolll'l E 11illlcll8 
ltabill'e se I sistema di conb'Dll sara lii' at­
lBlD delle ambizioni del giaco. 

97 
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Un incidente ha provocato la comparsa di un virus sul pianeta lo. 

--"' -= g. 
a. ---? 

-"' --.,. --So 
~ -i! 
"' ;;< 

"" § 
= -= E 

ti trascinerà in una corsa disperata 
su un pianeta in piena decomposizione 

La posta in gioco? 

~· ' . ,.,. . -

Sei stato avvisato . .. 

- - - . . -. 

-
Ubi Soft 
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GRAFICA STRABILIANTE 
Grafica 30 in tempo reale 

Risoluzione 640x480 
16 bit per 65.000 colori 
30 immagini al secondo 

MUSICHE ORIGINALI 
Effetti sonori in Do/by Stereo™ 

CIRCUITI ED AUTO 
12 circuiti iniziali 

più diversi altri naseostilbonus 
B auto modifteabili 

4 ambienti di corsa diversi 
e 3 livelli di difficoltà. 

/ 

REQUISITI TECNICI 
PC Pentium 120 MHz 

16MBram 
Lettore cd-rom 4x 

Windows 95™ 

MMX 
Il primo gioco progettato per girare 

anche sui nuovi processori MMX 
della lntel™ che permettono 

una velotità ed una resa 30 fantastila, 
nonché un sonoro senza precedenti 

(32 voci mixate 
/}m-~ seosazionale) 

Potrai anche regi 

INTERNET 
Possono giocare 

nella tabella dei record di tutto il 

COMPLETAMENTE IN ITAUANO 
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91 IPICllle 

Fallout - lnterpfay 

Planetfall 2 - Actlvlsion 

rrallo d1 un wargame d'oziane, m cui la parie d'o· 
zione lo fo decisamente do padrona. 

Arcade Pool del Team 17 vanto un engine t1idi· 
mens1onole e, se non c1 sboghomo, ne sarò d1spo· 
n1brle anche uno vemone per il gioco vra lnrernet. 
Anche la Empire g oca alcune carte nel pe11ado 
es11vo e. mfo111, 1rov1omo sugli scaffali The Golf 
Pro e Pro Pinboll T1muhock. Il pnmo ha dalla sua 
degh scenan incredrb lmenle lororealistici che lo 
owlercnno nello scontro con il prodorro dello 

MANXTT 
Sega 
Una serie di lnlllzl e conversazioni origlia· 
te cl condu~no 1 Uverpool, dove scoprii· 
mo che 11 Psygnosls si e occupata della 
conversione del t1nt1st1co caln-op lii 
corse motoclcllatlche della Sega. Ammi­
rando Il gioco sugll schermi del PC, non cl 

A 
Cli 
Cl domandavamo se balzare In avanti nel 
tempo dl soli ael mesi sarebbe stato solli· 
clente per vedere Ulll'fll disponibile 81 PIJll­
blce. Ebbene si, e lll'rivato ma non COlllllleta· 
mente, solo le prima parte. 
t Il gloce comptet1, con tanto di ellettl di 

rllll13tur1 delle tuture, millllù li poRgoni 
lii movimenta e 111 ncco tll lllDllrl lii grado 
di dari Ilei tilo da torcere 1 quell d8Da Id. 
Clo che llllllCI, ,..., e reditar di manll che 
IVIVI maad3ta In HlllCCbero I aJocallll'I Più 
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THE QUIVERING 
Alternative 
Un seguito di Sputi (un 
11ocoleducationa1 cbe non abbiamo 
reC1111Sito su ZflAl, cbe capitalìm 
sull'upette hllllce. 
COll 1111! visuale a 360°, ravvenm­
ra semllra vollll'e la sua attenzlo-

CRAFT 
Blizzard 
La trastormazloae da 111 aempllca 
Warcrart nello spazia a un elegante gioco 
di strategia tantasctenunco è ormai com· 
ptetata. Certo Il modo In cui 11 Bllzzard ha 
disegnato le tre ta2lonl In campo • un Zurg, 
I Protoss e I Terran • ciascuna con le pr11-
prie peculiarltà, contribuisce In maniera 
considerevole a rendere Il tutto nuovo e 

Gremlin. Sempre della Empire, sviluppalo dolio 
folonsofr, troviamo Bottleground Sino1, con o fian· 
to Tonkt1cs della DMA Design, dis111builo do BIAG, 
che propone onthe 360X, un'esper1en10 visivo 
srroordinruio, onche se un po' rerrl>. A tomplelore 
le proposte d1 questo staffale lloviamo poi Pocif1c 
Generai il seguilo di Star Generai dello 
Mindsccpe, un poia di nuovi 11tolr dello 
lnlogromes e de lo Argonoul, e un prodollo 1nrrt11-
loto The Fì1ebtJll, dello Wcrner lnteroctive. 
Gh otiian di Supei Sta1dust propongono, nello 

1000 grasse sorpresa: e qua1t1 di pi• 
vicino armgtnate 111 PC si 110a11 permei· 
!Ire, considerando cbe era lmposslblle 
replicare la moto lllclusa net cabinato del 
caln-ep. C'è però una modallta per Il gioco 
in rete, come nelle mccblne che si trova­
no nelle sale giochi pii grandi. Non male. 

Intraprendenti. Noi dlsllerate, verra pubbli­
cato Ira poco. Vedere n gioco In azione, 
comunque, e - S09111"e: tutto Il ....,ve 
alla pertezlone e D slstama li llllminllloll8 ì 
ecaileate. 

ne verso I personaggi e I eliche piu lama· 
si dell'horror classico. Sembra 

anche che la trama sara maggior­
mente curati e cbe un'1tte1zlone 
suparlare sia stata rlnrvata per 11 
l'ltllmzlone delta 111blentazlonl e del 
personaggi. 

lnleressante. 611 Zurg, per esempio, non 
dispongono del poteri speciali del Protoss 
ma po11on1 contare su forze plu numero· 
se, mentre I Terr1n al avvalgono di una 
grande variata di 1n1ta, slmlle a quella 
Incontrata In Warcralt. Cl sono poi I sisle· 
ml d'arma multlpll, missioni che miscelano 
elamentl di combattimento e spionaggio, 
per un 11111e di quaranta llvelll. Potremmo 
continuare, ma Il tempo e lo spazio hanno 
ancora troppi segreti da rlvelarcl. 

scaffale suttess1vo, la loro ul1ima <reazione: X· 
Foctor, srovoho venduto o prezzo preno, o confer· 
mo dello fiducia riposto dello Gamerek in questo 
l1tolo. Ben prù b1uarro è Adventu1es On lego 
lslond, dello /Mndscope. Con1en1e 01 suoi giovani 
utenti d1 diventare un personaggio dr lego, per 
poi avventurarsi in uno ollò 30 dr lego. 
Oualcoso Cl d1Ce che 1ruscuO ad ourorre ben più di 
un adulto. 

Prosegue do nell'esplorazione d1 questo stoffa. 
le, omv omo o una sezlOfle di prodollr Oceon. 
loib! é hcsalo sui personaggi di Ho o & 
Barbero· do Drck Dostordly o Fred flmslone. pe1 
onrvore o S<ooby Ooo. le voci origina i dei perso­
~aggr cch11so se lo versione rio rono . .I 11ves1ono 
Jn ruolo mportonle, v sia che 11 giocatore dovrò 
recuperarle. dato che sono siate rubote do! perfi· 
do Do1tordl1. P101ect Airos è un trlolo d1 rutl'altro 
genere, uno strategico od omb1entazione fonto· 
scientifica (g1ò, un ohro) ton uno visuale doll'olta 
In rotazione 360 · che lo rende olquonlo partitola· 
re. Sembro the lo por ola d'ordine soro azione e 
porrò vonloro una tolonna sonora lechno, missioni 
non lineari e le lnevi1obili sequenze re11deri11ote. 

Accidenh, quos1 non ci ouorgevarna di 
MudAicke1 dello Scovenger, seminascoslo fro i gio· 
chi d1 loolboll e d1 corse dello GTI l'lno11establle 
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WIPEO T?ng 
Psy•s 
La versione per PlayStatlon cl aveva 
deliziata, ed e stata con 1111 cer1I Impa­
zienza, perdo, Che d slamo uttrfalm­
d negli a!ffd deb Psypsfs. La musica 
1ec11no e eteelllnale, rengn 30 e stato 
notevolmente potenziato <era uno del 
Plllll deboli tfella converu. Gl'iglnafe) 
e la gl1calllli not1Volmlllte llillOl'ata. I 
livell 11 dil1lcolll plu callbrad e I _. 
l'G ... e Il Vetcal SU ldlef1110 1*11-
pJetano Il quadro. Anche queste gioco 
supportera le lci1ed8 acceferatrfd ao. 

soflwore house pubblico onche un prodollo infilo· 
loto Oddworld /nhob1tonts, ollre o un po' di llfoli 
Arori, fro i quol1 T·Mek. Possolo questo sezione, 
troviamo il gioco o piolloforme/puzzle dello 
Tels101, Joe Blorv. ohre o un poio di roccolle d1 
livelli per Ouoke • uno disegnalo per conio dello id 
dolio Hipnolic lnlerochve (erano rl reom di P1ey), 
e l'altro dolio Rogue Enrerlornmenl. Ah, si. Ci 
ricordiomo che Mike Wilson Cl avevo dello the 
avrebbero •incluso nuove 01m1 e mostri, oltre o 
programmi rn Ouc:ke e I 

A g'udicore dogli scoflclr o cur <r ovvrtrniomo 
oro, sembro <he Oie By The Swotd, Fol/out e 
Storlleet Academy, dello lnrerploy, srono 11011 
pubblirnh. L'uh1mo hlolo è uno simulo1ione dei 
corsi per r todellr dello Federoziont, gli sressr fre­
quentati do kirk e Picord. A raie proposito, kirk. 
Checkov e Sulu oppoiono come isrrunon e ton Ire 
navi spo11oh diverse do monovrore, 30 nov1 aliene 
do combattere e uno ricostruzione dello s<eno110 
prefento do tullr i Trekkìe, lo Koboyoshì hloru, i 
loro consigli v1 soronno preziosi. Oie By The 
Swo1d pore un gioco di combollimento medioevo· 
le ìn Ire dimensioni, <on un'inlerloccio utente 1n 
grado di assicurare un preciso <onlrollo delle 01m1 
disponibili, oltre o movimenti su le11en1 modellotl 
in 30. Fol/out, infine, è un promellente odollo· 

4-4-2 - Virgin 
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mento del bellissimo gioco di JUolo do !ovolo 
GURPS. 

Plonetfol/ 2, dello Activision, è un oggiornomen· 
lo dello classico avventuro dello lnfotom ed è in 
dimosltozione su uno dei PC di Joys R Us. 
Rimpiozzo l'ìnterloctio testuale ton uno grafito 
t11dimens1onole rn tempo reale, mo 1iuscirò a mon· 
tenere rntallo lo humour della ve~ione 01iginole? 
Porlondo d'altro, Wo1homme1: fpic Space Mtuine. 
di Electronrc Arts. piomelle de<isomeme bene e 
sarò rnteressonte osse1vore gli sviluppi di Ou1/aws, 
dello LucosAlls. Lo grafico e lo strie spoghetfi. 
weslern non sono mole, mo gfi elementi muhi· 
ployer o los<iono un po' perplessi. L'ultimo volto 

che lo obbiomo vislo, comunque cr 1emb1ovo fon· 
tostico. 

lo Psygnosis, sempre molto 011 vo, ha qualche 
cltro gioco 1n uscito questo estore. A·~a or 
un' avventuro m11ologico rn 30, Senr1en1 MDnsrer 
Ttuck e uno conversione del loro successo pe 
PIDyStotion, Ad1dos Powe1 Soccei fanno tutti be; 
mostro dr sé sugli stofloli. Sent1enr è un'avve Ili' 
10 basolo sull'intellrgenza 0111fmole, rn cur r 
1iflet1011 sono puntotr sullo conve11ozione e sur 
personaggi pol"gonoli. Alonsrer Truck, rnvece, è 
un rivale dell'onologo 111010 g11i presen1010 do 
Miuosolt, lo cui progrommozione è stoto <urato 
do quelli dello Refle<11ons. grò oulo11 dr 

Blood - Eidos 

F 
09tli lategrlllotl 
Per aure IJle$1D ""da'JPe, llasato sul re 
del dagllght nei cieli 11adern1, 11 DfgltJI 

LCON 
lntegratlon ha rtcos!Nto I suo enalnl tl'ld­
mensltmale di zere. a rbultato sooo terftnl 
In texture mapplng dall'1spe111 lantasUco. 
S1lfrf:lando Ilde 111110tlllonl • un program­
ma tor e, scopriamo che dovrebbe essere 
presente un sistema dinamico dl campagne, 
oltl'8 a 111 prGgetta per un altra Àllulatore 
basato su un caccia russo. Sembra che la 
recente es111nalone della DI dovrebbe con· 
sentirle di produrre più giochi sell!ll sacrifi­
care la sua famosa attenzione per I dettaGll 
simulativi. 

• ... ~ CCE 
Sega 
Un'altra puntata ago Impegnatissimi umcl 
della Sega cl ricompensa con una scoperta 
alquanto Interessante. 
li conversione di questo gioco di calcio e 
a buon punto e, anclle se i giochi dl caltlo 
30 neo sono p1u una novità, slamo rimasti 
Impressionati dalle ottime aAimazlnni piu 

che dal dettaglio del gloc1torl. Sono piccati 
tocchi come la posslbDlt1 di scattare per 
brevi distanze che dovrebbero coolerlrll 
un aspetto leggermente plu 11rate1lc1 
rispetto 1111 concorrenza. 
Camlncfamt 1 capire percbe molti dellnl· 
sc1ne qutrt• titolo come U 1111Uor 1tace di 
calcio model'no. 
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O MACHINE - MPRAS EXTREME TENNIS V .... 

I 

Codemasters 
I precedenti tentativi di conversione .i 
Mlcra M1chln1s su PC noa arano l'lllscltl a 
catturare l'1tt1nzl1ne dagli utenti di 
Persona! CGn!lWtll'. Dsservandll le fast fillaD 
del ptaytastlng, negli uffici Codemasters di 
warwtckshlre, cl stame convmti elle questa 
volta dovrebbe mare queoa buona. l'Idea Il 
base • rlmalla Immutata, anche se ora cl 
sono U11 sacca Il 11'1111 Ila rac~ogUere e uu­
Hmre, ma Il piatto torte e slcllramenta rap­
presentato dall'enalne 80 elle e stato uUill· 
uto per ft tloco, con una telecamera lii con-

tinuo morimentD elle torlllsce Inquadratura 
imlll'etSioaantl dell'81lone. Cl saranno QUl­
ranla piste dllferanu e lllclde11U spettacolari 
a condire Il 111110. Ctnlilluando a carlonrt, 
diamo llll'occhiata anclle alfatteso Sampr1s 

Doe By The Sword - lnterplay 

T3D 
Cr1nberry Source 
Negli utrlcl degli lnda1tar1t1 Jon Rltrnan e 
John Cook, scopriamo che J loro program· 
matorl sono stati messi al lavoro su ua 
gioco di calcio che utilizzi te routine grafi· 
che già ammirate In QAO. Non riusciamo 
ancora a dirvi li titolo del gioco, ma pos· 
slamo assicurarvi che sara decisamente 
veloce. Il sistema di tiri e passaggi, dando 

n F 
Konaml 
Alla Konaml hanno tatto del loro megllo per 
mantenere Il riserbo sul loro )ll'ogetti per 
li PC, ma non c'è modo di fermare 11 reda· 
zJona di ZETA, soprattutto con una macchi· 
na del tempo a dlsposlzlonel 
Così possiamo rivelarvi che la converslo· 
ne di questo RP6 per PlayStatlon utilillerì 
le schede 1cceler1trlcl 30, 11pportaad1 
visuali In textara mapptng, avra pii 111100 
personaggi con cui lnter1glre e tre moda· 
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Il ca1trella ~en1 direzione al 9loc1tore, 
riclliedera una notevole alllllll , ... essere 
utUllzato al meglio e coa magglon soddl­
slalione. 
Questo particolare, unito a portieri credi· 
bffi, sembra conlerlr!lll una 11ocabfil11 plu 
bilanciata, non dissimile da quella vista nel 
mitico Sensili/e Soccer. Del resto, Rltman 
Ju rautore del leggendario Match 01y e 
saremmo pronti a scommettere che qua· 
sto si Intitolerà 4'atch Day a. 

nti di c1111batt1ment1 111an•ano centro uno 
Imo alle battagUe campall). VI basta? 

Extr1mr Tranls. Assomillia motto a quanto 
av1v11110 gla vista nel 1998, ma negli ut1illl 
mesi non sono uscm molti giochi del genere 
e ro1t1m1 animazione poll'elllle conqulslargll 
parecchi favori pressa li pubblico. 

6TE 
La collabora:zJone con gli svluppatort della 
Attentlon To Detall, già responsablll per la 
reallnazlone di ThB Hulk, Ila dato vita al 
curioso Barna/Jee. n sistema di telecame-

1 re e le grafica poligonale sanno di già 
visto, ma rldea di controllare un'ape che 
combatte pulcl e scntaggl all'Interno di 
una casa è abbastanza Innovativa, no? 

Oesrruct1on Oe1by. 
Su un oh10 PC vediamo g1101e Pod dello UBI 

Soh, tn allo usoluzione e m1glio10 d1 colo1i. Il 
remo delle co1se nel fu1u10 è simile o quello di Hi 
O~ne, mo gli orro veicoli o disposizione del gio­
corOJe, IOJrunoromenre. 11spondono molto meglio 
oi comond1 che nel lllolo Buflftog. Sul PC o fion­
co, amm111omo MIA, dello Worne1. [ l'ultimo 
simulorore di volo dello Simìs, e copie il petiodo 
srouco dello guerio tn Vielnom. L' engine 30 in 
olio risoluzione semb10 convincente, onche se 
l'obbondonzo d1 sequenze filmore non soddisfo 
prop11omenre r nostri gusri. Insieme olio prnposto 
di UBI Sofr è uno dei p1imi llroli pe1 MMX. 

Uno grosso scorcio giallo 0111ae lo nos110 otten· 
zione, si 110110 d1 lnte1stote 16, dello Aclivision. 
E uno simulo1iono di guido in cui dov1ete onche 
spo101e un bel po', con due eroi imp1obobili che 
guidano uno macchino un po' pocchiono (pe1 uti· 
lizzore un eulomismo). 11 tullo reso con uno gro· 

lnt•rstate 76 - Activtsion 
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Die By The Sword 

Ole By The Sword 

MIA - Wame-r 

fico 30 in stile Mechwo11io1, utilizzato anche per 
le scene di intermezzo, per ev1tore <he queste 
ultime spezzino il ritmo d1 gioco. 

Procedendo, notiamo Atlontis di GTE, Bloodlust 
di Philips (sviluppato do Sysrem 3) e il pozzo 
Woodruff 2 dello Siena. Sugli scaffali troviamo 
anche il progello estivo più ambizioso di Siena, 
Clook. Deve troltorsi di quel gioco di sp1onoggio 
fontoscienlifico di cui avevamo sentilo parlare. 
L'azione si sviluppo In Ire dive1se finestre, lroml· 
re le quali il giocatore può spiare in diverse loco· 
zioni contemporoneomenle, controllando un robot 
sul pianeta notale di uno rozzo chiomato Bulb. 

Mentre ci avviciniamo olio fine del nogozio, 
sco1giomo le due proposte di /Aoxis. SimGolf e 
Sim[opter. Sarò interessante osservare l'occo­
glienzo che il pubblico riserverò all'ideo del 
secondo prodotto, in cui il giocatore sr muoverò 
all'interno di ricosuuzioni JD delle crltò di Sim 
City 2000, salvando persone, spegnendo incendi, 
e così via. 

Spetto allo Minoprose l'onore di concludere lo 
nostro visito estivo o Toys ~ Us, con 1 suoi Agents 
Of Justice e 1943· Eu1opean Air War. Agents 
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~-F22 
Dcean/00 
SI parte per gl ulftci dela DIO, dove scopria­
mo Mll'lil KeawrWrt e soci intenti lle!ll dti­
ml test di TF1f 3. Questo uuovo simulatore 
modBlla con reatt•• I accia sperlmeotale f. 
22 e Il mi ili pensato 11 IDcllldn 1111 sezio. 
ne di wida lllttb, Undll casi la JIO$slli-
1111 di 1locare In ana modaDtà simile 1 un 
wargame. Mentre sianro intenti a osservare, 
lllO del llleft!bl'i del team si mette al CPPM4 
I llecella COO U SUO aet'eO, ON realiuato Clll1 
texture lncrtdibilmente dettagliate, per poi 

CON 4.0 
Mlcroprose 
NegU ultimi tempi la Mlcroprose si è concen­
trata decisamente sul titoli strategici, ma D 
nostro viaggio nel futuro Cl svela che Ira sei 
mesi si apprestel'à a tornare a combattere 
lra..J.Clell. Ammirando Fatcon 4.0 ci p:are di 
poter affermare elle la grafita sia la migliore 
della IMUIV1 generazione ti simulatori di volo, 
senza che questo tolga niente alla fedeltà 
slmWtlva del SUD predecessore. 8embra llia 
prasente, Inoltre, una base aerea virtuale, il 

AGENT AR .... "_ I 

~ 
Fià• 11te, *'Ilo 111 8llllO e mmD d atten. I 
lilOCO I (lilttllOl'lllll dei lilg OI Tlle Jmlgle è 
ll'rivlto. Baitera r illione in so a yiasllllare 

SCI 
Materl11izzandocl nel quartier generale 
della Sales curve, cl aspettavamo di tro· 
varct un sequel di SWIV 80. Invece, stanno 
apportando I ritocchi finali a Cll'mageddan. 
Il modo mlgllore per descriverlo è, proba· 
bllmente, come un gioco di corse In 30 con 
un senso dell'umorismo alquanto malato. SI 
stira un pedone di qua, mira quel gatto là. 

sembro rrprendere lo visuale isometrico visto in X· 
COM per dore v110 o scontò ho supere1oi e 
mutonli do1011 di superpoteri. Il secondo titolo è, 
ovviomenle, I seguito di 1942: Pacilic Ait Wat, 
in cui dovremo ofliontore i redeschi invece dei 
gropponesi. Le missioni storkhe e personolino1e 
e lo strutturo dinamico pe1 lo comero del gi0<oro-
1e sembrano ollrme, cosi come lo possibilitò di 

specllle 

volare basso, mettendo In mostri Il nuovo 
mature grafico per I i.flno. Pare che sUa­
no lavlll'llllll anche a un lilOCO Il cam .,ma­
li, dii titolo provvisorio &round W1rtar1 
Tl&bnology Oemonsl1'1tllf'. 

cui sarà possl!JHe Interagire con vrl m!mbrl 
de!o squadrone, mentre la batlagtta si svol­
gera alJ'eUerno, In tempo reale. 
Potenztamte SIM'Pl'endente. 

ranesa? l)uesd nuovi svDuppatOl'I seant H 
latta IOl'I? Beli, n vi dicessimo tutto ora, 
nnn leggereste t*t la ..-.slone da IP 1 sei 
mesi, vero? 

Ab, ecco a cosa servivano quegli spunzoni 
montati sul paraurti anteriore! 

salire di grado fino o gu1dore uno poi! 
volo. Se l'occurolezzo storico no 
ne dite dello possibilitò d1 co d e b:n'''~ 
32 aerei conremporoneome re 
Soddisfatti? lo spenomo o t o 
momento di possore o a p os 
Immettiamo le coo d are 
del tempo e pa•· o o 

J 
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S eduli oll'inleino dello nos110 mocchina 
del tempo, e1ovomo mdecls1 11guo1do olio 
loco1ione dello nos110 p101simo visito. 

Poi c1 è venuto un'idea: •Pellhé non v1s1101e lo 
1edoz1one d1 ZETA?• Non solo po11emo vedem 
nel lutuio. mo pollemo anche scoprne che coso 
g1ocheiemo e recensiremo ho qualche mese. 

Regoliamo le coo1dinole e, in un ollimo, siamo 
g10 0111vot.. Che dire? Le rnpe11ine dei prossimi 
mesi ci semb1ano eccezionali. Bondo oll'outocele· 
broz1one, comunque. e cominciamo o dare uno 
sguo1do oi giochi sulle scrivanie dei 1edo11011. 

Sembra che lo Eidos obbio pubblicalo un poio 
d1 nuovi simulo1011 d1 volo (onfitmtd rm e 

Rebelflon 

r;OPULOUS 3-
sumrot 
Dlcl111e 1D11 che si devrellbt ll'attn 
di an grasso pa111 avanti rlapatto al 
1ectnd1 episodio. Utlltzzera uu verslo· 
1e ml1llor1t1 fell'e111ne di M11fc 
C1rp1t 'er creare un Intero pianeta, 
completo di tutti Ili ertettl apeclaD elle 
I 1loc1torl al aspetteranno nell'autunno 
del '87. I programmatori stanno alo· 
cande con un globo • zoomando avanti e 
Indietro • e noi dobbiamo trattenerci 
dall'lnterventre. 

DREADNOUGHT 
Ocean 
Uaa visita alla Dcean cl larnlsce una 
visione lii un futuro alquanta Jn101lto. Il 
1ioce descrive un mondo In cal 11 Regina 
Vlttol'la regaa at1Clt'1, ID cal nobm euro· 
pei ia esilio combattono contr1 lii AUeatl 

Toby Simpson 
La Mrllcn um e Il futuro della 
vita artif1c aie 

· L1 tecno10111 dall1 vili cibernetici, 
1vlluppa11 per Cr11tur11, a stata il 
primo passo verso qenU lntelUgenU e 
cradllllll. Nel nastra nuovo 1iste1111, la 
dlttlnzlone lr1 enu11 animate e adatta· 
bm, potenzlalment1 lntaUJgentl, 1 1rte-
11tlf ln1nl111t1 e deliberatamente indl­
aUnta. Duranta I "'onlml dodici mesi, 
completeremo Il prima mot1re per 
alatemi com11e111 In 30, la 1rad1 di 
modellare ala formi di vita Intelligenti 
e animate 111 un oggetti 1n1nlm1tl e gD 
elementi dell'ambiente comuni ad altri 
siatemi. 
Questa tecnologia cl consentirà di 
esplorare ullerlormente la creazione di 
slareml lntelligenll e creare nuovi glo· 
chi dal reallamo Ineguagliato. 
Attualmente stiamo prendendo In consl· 
dereztone almulazlonl so, giochi 
Internet su larga scala e giochi più 
claaalcl che possano avvantaggiarsi 
dall'uso di sistemi autonomi Intelligenti. 
St111110 anche sondando 11 posslbilltà .i 
sviluppare appllc11lenl ad uso lndu· 
striale cbe sfruttino la Cybervita.• 

per un ln9hllterr1 sul pianeta Marte e 
dove gli aeroplani Sltlll tplnU dli elastici, 
1111 l1en1rd1 DI Vinci. A11111lrando gll 
all'anl velivoli mentre sorvolano I pae••i" 
11 r111aur1, cl 1pl1ce di poter solo 
onerv•• e non alocare. 
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: ASCENS1v 
Orlgln/EA 
Un gioco di ruolo che non ulllllla un angine 
pe111on11e PII' 11n1 vlsulle In prilla perso· 
aa. Sarà U - e!lllOllll della pii faosa 
serie di giochi di raolo per c1mputer. Il 
team di sviluppo di Rlchard Garrlott aem· 
bPa aver trovato Il 11u110 bllaaclamanto 
tra una storia avvincente 1 una tecnolegla 
Il inmt•, con •• mate rldllleaslolllllte 
e ruot1bll1 1 pl1clme1to del viaggi 
dell' Avatar attaverso le terra di Britanni•. 
Ancora 1111 volta entrano In gioco te Virtù 
e Il Gu•dlan e, llncH sa U alJteaa mitico 
11•br1 1bbu1HZ1 l••lll•re, n 1111110 di 
Interazione con qu11111sl 01getto visibile 
su schermo deve easere costato diverse 
notti Insonni al progr1mmatorl. Da quanto 
cl è dato di capire ucu 11 dlmnslHl del 
•ondo di 11oco saranno 1U'alten1 delle 
aspettative. 

Flying Nightmo1es 2. Enhombi supporlono le sche· 
de occele101J1Ci 30, un lrend che slavo appeno 
comin<iondo quando obbiomo los<ioro gli uffici nel 
dicembre 1996. F/ying Nightmores 2 dispone di 
un'inleressonle opzione muhiploye1 in cui un gio· 
colore si occupo dello sezione slrolegico, menhe 
l'olrro volo le missioni o bordo d1 un Horrier 2~ o 

Vlrgln 
Dopa aver atteso questo 111010 del Klng 
01 Tbe JllOgle per bUllll parte del 98, è 
davwero ct•oda poter btllare avanti 
di novo mesi per d1r1 1n'occlll11J 11 
prodotto llnlto. 
Un ambiente In cui muoverai llberamen· 
te, macchine dettat111U11l111 e •delll 
di pld1 r11ly1Ucl. No• vi pl1cere••e 
poterlo provare? 

WORLD 
CUP98 
BectHnlc Arti 
La casa amerlc1111 aveva promano un 
gioco In stile FIFA con 11 licenza della 
Coppa del Mondo ed eccolo qua. La pos· 
slbllltà di glacare anello tllte le partite 
delle 1111 ellmla1torl1 a11 è ••le. 
Mmmm, m11ari potremtH sanare qual· 
cbe mese In avanti per scoprire chi 
vincerà la coppa. Ma tanto s1ppl1me 
11à Clii 1aa 11 vllcerì ... 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Flylng Nightmares - Eldos 

~-;4cr:~ w~~ .. 
:.i~{l•!l.1 ~~ ,:,u~ ,.;i.c1w~1. 
l'W • ..-• .. !Jt.!>CI:. -·uu:;. :.;.,..e; • • 

• 

.. -.. -

• 

' 
io <\ 

7th legion - Ep1c MegaGames 

Il 

a. 





--
s ' ___ , 

. .. 
INTERNATIONAL 

IJ fGIP. r~ r JfGCI:: 
rrr r1;; r_r;; ~ rr~r- ri r,nrrr;o 

.. ~ = - ........ ~ _ .. 
xs 

30 r~alistico su livelli mu1ttpli animazione motion -
capture, intelligenza art1fic1ale, sono solo alcune 
caratteristiche d·eccezione per vivere. anche in 

rete, un esplosiv!l combattìmento, giocabile in 
prima persona, contro 60 nemici, tutti diversi 

per comportamento e dotazione di armi. 
Scontri tra possenti e ntelligenb 

gladiatori" in 20 differenti arene 
personalizzate con trappole e 

punti di vantaggio. Alzate il 
vostroscudo e preparalevr 

a combatterei 
PC-WIN 

... 

' 

-... 

m - :>.\.. --

l • 

REFERENCE 
MICHELANGELO G omo fJ'lf Goamo 
THE ITALIAN METAMORPHOSIS 1943 1968 
INSETII. •• OVUNOUEI 
I NORMll.NNI 
LA BASU.ICA DI SAN FRANCESO IN ASSISI 
DON GIOVANNI IY-,; Arc""'4 Ya. o 
GEMS 
ITALIA ARTE E NATURA (3 CD-ROM1 
WINEGAMES 
PIZZA 
SWEET PEOPLE'S GAME 1Cre dOlce ... ?) 
LE DIVE DI ANGELO FRONTONI 
FEDERICO FEWNl 
ROMA NEL CINEMA 
LA LEGGEN04 DELLA FORMULA 1 
Il PIU' BEL C.\MPIONATO DEL MONDO 
EURO '96 Engl1nd /oO liahaool 

Wln t Mac 
Wln 
Wln 
Wln 
Wln 
Win1 Mac 

Win 
Multlplll. 
Multlplal. 
MultlpllL 
Wln 
Win 
Win 
Mulliplal • 
Wln t Mac 
Wln 

SWIV 
igliore scelta di armi, più di 30 tipi compresi 

i missili cruise, homing, multi-fire é napalm e 
di veicoli da combattimento, dar carri armati 

agli elicotteri, animati da calcoli di fisica 
reale per intraprendere incredibtti azioni 

di lotta su 18 intensi livelli che si 
svolgono in 4 diversi ambienti: 

1 emperato -Antartico.­
Lunare - Marziano. 

Racco9li un'eccezionale 
quantita di punteggi e fai 

esplodete tutto quello che vedr' 
PC-WIN 

INTERACTIVE ESOTERIK llACHINE 
EDUTAINM.EHT 
4 WORLD OF FRAMES 
RESTAURO 
ENERGIA E MUSICA 
llAGIC SHOW 
GAMES 
CYBERACTICA 1 CD llOJ.I • 1 Cli.......,.,, 
TI1E VIRTUAL 1 I CD·ROM • I,._..,,..,,•'°""' 
STELLARI$ 
I) LA PIETRA DI NETTUNO 
li) IL !.!OSTRO DARG LLA 
//IL COMPl.EA.~'VO D UEOLJSA 

•VI SFIDA A ST~RC 1' 

Muttipl11. 
Wln 
Wln 
w.,, 

WineMIC 
Wine Mac 
Wln 

DR. DRAGO S MADCAP CHASE - .,._ ..,! Win 
BATILE ISLE 3 2CCJ.•OM Wln 
RAYMAN Win 
NOAMALITY •IN"Ua'O n !Ww<J) Wln 

ROMA • Via Teulada, 66 - Tel. 06/374981 - Fax 06/37353527 
llbr«~e ·Alle paglne-5"718 di televideo • Al numero verde 167 291410 
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Ocean 
Materlallzzandocl negli ufllcl di Manchester 
della Ocean troviamo plle di icatole con Il 
logo di questo gioco di corse In 1t11e Ssga 
Rally, sviluppato dal team della Rebelllon. 
Quando lo avevamo Visto girare un 1nn1 la 
non cl eri parso attatte 111le. Spariamo cha 
I r11azzl della Rebelllon abbl110 11vor1to 
sodo per mantenerlo 11 p1ss1 col tempi. 
Dopo tutto Sega Rally è tlì uscito de 111 
mesi lii 

un elicone10 AH·l W Conlìimed Kill, invece, d1spo· 
ne di fme11e come lo flosmissione dello voce 
attraverso lo rete. per scambiarsi messoggi, o 
insuhr, fro grocoto1i. 

Cambiando scrivania, troviomg Aviat1an 
lrlanage1 dello 21 st Centuiy, JI Legian (il wo1go· 
me m tempo 1eole secondo lo Epic Megogomesl e 
un gioco spoz1ole dello 6ometek/loke lwo, mhto­
loto Senso1y Ovetload. In atteso d1 un recensore 
vediamo anche un olt10 htolo dello Epic, Cvrly's 
Advenlure, mentre sul PC sto gi1ondo un groco 
intitolato Spiritmastet. E un picchioduro progrom· 

RP C•DE 
Bdos 
un all!'o esule del 1996, Terracidl è stata 
lln11mente ultimato. Il suo en11na ao In 
85.000 color! non è piÌI così alravanguarda 
ml rimane sempre piacevole a vederai. Cl 
accorgiamo, poi, che gli sviluppatori hanno 
Incluso 1111 serie di locazioni Interne, 1 com· 

moto dolio Probe per conto dello Accloim, interes· 
sante per lo suo strutturo o compagno. la mocchi· 
no di fionco, nel frattempo, sto facendo girare 
Wo1/d Rally Championship, l'atteso seguito del 
successo della Europress, Netwo1k O RAC Ra/lv. 

In uno copio del numero di ottobre di ZHA scor· 
giorno alcuni dettagli su gioco dr football, con 
l'cenzo fffl, presentato dolio Gometek. Sembro 
essere quello doto m licenza o Sega e Konomi per 
le versioni Soturn e PloyStotron. leggiamo anche 
uno recensione di un gioco progrommoto dogli svi· 
luppotori di Ovo1ontine e Rood Warriors, si intitola 

plemento delle nzilli di volo radente e Clllll­

llattmlentl spadall. rlrica ccsa che aon rllt­
sctamo a capire e se Il tanto vantato sistema 
di lnteruaenza artlllclala !unzioni davvero, 
anche se la cll'a riposta nella riproduzione 
del Sistema Solare promette bene per la 
qualità U8llf* del lfl'OdOttD. 

Charles Cecil 
Revolution e avventure 
gr 1trche 

•Dlii 111111 or soao, motti Ollinionistl, P*'ll­
colnleata i1 America, Piteaevn elle le 
1vventure stavano per mutn In "fflll 
lnter11t1v1•. All'epoca cl trov1mmo 1 
dover decidere se seguire Il stl'ICll del 
Fun Motlon Video, oppure lar evolvere Il 
genere Invece di rlvoluzlonarlo. 
Ritenevamo che l'Inevitabile perdita di 
glocabllltà associata al giochi In FMV 
avrebbe 1'8$11 motto breve la viti Il que· 
sto genere di giochi, perciò decidemmo 
per la secooda opziaDe. 

credo, l*lllllqlle, che d si INvt -
ra nelll lasl emllriomll Ilda narrazJone 
Interattive e elle ci sia ancora molto di 
wendera. Le regole per scrivere una 
buona storia sono però unlvlll'sall • Indi· 
pendentemente dal meuo utlllzzato per 
n1rr1r1a. Non cl sono scuse, perciò, 
quando si Incontra 111 titolo dalla trama 
sCldente. li ~ per la supremazia 
lii campo ..... mentll'e Vtl'l'I combat· 
tuta su due lron1l: raspetto !ll'lllico 1 ri1-
telllaenz1 del personaggi non gloc1ntJ. 
Molti sviluppatori, noi compresi, hanno 
Investito conslderevoll risorse nella 
ricerca sull'Intelligenza artlllclale, ma I 
rlsultatl non sono stati ancora applicati 
con successo In nessuna avventura. Le 
cose, però, sono destinate a camlllere. 
Anche l'aspetto grafico puo 1ncor1 
mlglor... Pll"IUlliO, SOlfl'ltlUttO 91'l1llt 
llle tecnologle 30 emef'lllllti. lk1 glome, 
fra tre o quattro m. I personaggi poa. 
uonal avranno un 1spetto paragonabile 1 
quello degli aprite disegnati a mano. A 
quel punto due del treni maggiori alla 
nostra creatMtà, la memoria e le IRQU> 
drature, sramo scomoarsl.• 
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SATOCITY 
La Merlt 1t1 ultlmando questa avventura 
elle 889111 le.,. di llllldltlt Me Ali/lii lii 
1111 Dll'k. Ambientata nena Cina del 2050, 
vede come protagollista un marine di nome 
Sklnner che deve combattere la Sato 
&orpor1tlo1, per cui una volta lavorava. 
rengn utllm ..,..,. palJlllll e lfoe­
di rendetlmtl, ma I successo nrì detel" 
llllnato dllla miscela di llÌlll I 11'11111 collt­
yolgente. 

TEM ESTX3 
lnterplay 
Inserire le coordinate degli ulllcl della 
lntel'lll•Y i 1t1t1 una buona Ida. 
Trevi1110 un 1ecoado seguite di T1tr1p11t, 
altrettanto lreaetlco, con nuovi nemici, 
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01/IO 

armi e una modalltà due giocatori coope· 
ratlva. la colonna sonora ì decisamente 
tee~•• 1 11 grallca i stata ml1llor1t1 
senza alterare troppe 11 natura a1tr1tt1 
del gioco. 

The Mercenary. Possondo o un'oltro s1onzo, 
cogliomo un redotlore impegnato rn uno converso· 
zione telefonico con l'ufficio stompo ClO, che 
doYJebbe inviore uno copio del nuovo g oco di 
strolegio dello lucosArls omb1en1010 nell'u~t'lerso 
di Guerre Stellori, Kebel/ion. Uno no10 sul suo 
Mocintosh dice di ricordarsi di forsi Inviare do 
Virgin il nuovo gioco dell' ex·Bullfrog, Se on 
(ooper, inleressonte ... 

Ehi, mo lo 1ogo1zo che slo entrondo non è lo 
PR dello Psygnosis. Sì, è proprio lei, e porlo con 
sé le copie do recensire di E/rie, Alphostorm e The 
/s/and 01 Ooctor Moreou. Ouest'uhlmo coincide 
con l'uscilo sugh schermi del rifocimenlo del film 
originole boso10 sul racconto de11'011ore di HG 
Wells. Gli svilUJlpolon dì Down In The Oumps, 
Hoiku Studios, sr sono occupati degli onori, del· 
I' engine 30 in tempo reale e degli scenari rend~ 
rizzali, perciò le noslre versioni del fuluro dovreb· 
bero ove1e dì che dr~ertr~. (erlomente meglio 
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Curley's Adventure - Epic MegaGames 

DEM 
Acclalm 
Curiosando per gli ullicl della Probe, 
Incappiamo In un gruppo di playteater 
che stanno provando un gioco che cl 
ricorda vagamente De1c1nt. ora 
capiamo co11 i1te1de11e Slmoa 
Smlthwrlght, della Accl1fm, quando lo 
descriveva cmne un gioco che ricorda­
va 11 qu111tì grafica del Nlntendo 84. E 
davvero molto veloce e dettagliato 1 Il 
design del llvelll sembra studiato per 
le partite In mulllplayer. Chissà come 
sarà da giocare da soli? 

dei precedenti Ile-in dello Psygnos1s, nco1dote 
Oraro/a? Alphastorm, invece, è un gioco di fonto· 
scienzo m 30 con un socco di combollimenh spo· 
ziol1, comme1cio e conversazioni con ollri perso· 
noggi. 

Conlinuondo nello nostro esplorazione, uovio· 
mo uno copio di Devi/'s Own dello Microsoft, svi· 
luppolo dallo Rebellion. Chissà come se lo coverò 
queslo titolo nel genere strategico dopo i fosti d1 
(ommond 8 (onquer? Sullo S(livonio del duetta­
re troviamo lo confermo che lo SSI non è nmosto 
con le moni in mono · e' é Panzer Generai 9 7, 
insieme o Aden Mogie e Aden Ouesl, tunl pronti 
per essere recensiti. Nel froltempo, il diretlore sto 
giocondo al nuovo 30 Pool dello Mirogo, anche se 
dopo qualche mmuro corico Duest For Glory 5: 
Orogon Fìre. lo solito ovvenrurn fonlosv dello 
Sierra, cerio, mo con lo migliore presenrozione 
che ci sio moi copitoto di ommi1ore. Tonto per 
com1nc101e i poesoggi sono occettob11 e i pe1so­
nogg1 30 credibili, speriamo che lo giocobi 1tG s10 
superiate 01 suoi p1edecessori. 11 lempo sro per 

Rebellion - lucasArts 
~ scadere e non possiamo le1mo1Ci per occerto1cene: 

è il momento di tiopporire fra ollri Ile mesi. 

NT T 
l!etllesllllVlr 
se rom uscito nel periodo 11 mmflml sue· 
cesso LII "1ndepeodence Dar' s1rellbe stato 
ureallblle. Sbucando In Wll stallll poco 
lllumlnata del quartier generale della 
Be111eada, cl accor;amo elle I programmatori 

le stanno ultimando solo ora. Non cl 111no 
ll'OIU sariirat graliclie, del reato è 111 paio 
tanni che lo vedlame, ti 11111111111 a nel'ldtro. 
Ma con la trama scrltll da Centropolis, gli 
autori di 114, e Il lluldo ~ 30, potrebbe 
anche essere valsa la pena di attendere. 
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D opo essercelo spossato ollroverso 
il lempo e lo spazio per roccoglie· 
re tutte le informazioni sui giochi 

che potrete giocare nei prossimi mesi, obbin­
mo deciso di fore un po' di shopping per 
Natole, in modo do darvi le ultime no tizie 
sui titoli del prossimo inverno. Facciamo cosi 
un sollo da Pergioco, uno dei negozi più lor· 
niti di Milono, dove in vetrino troviamo uno 
serie di giochi da far venire l'acquolina in 
bocca. En trnndo, cominciamo o curiosare fra 
gli scaffali e lroviamo una sezione dedicato 
olle ultime uscite dello Accloim, ho cui uno 
conversione di Mogie: The Gothering versio· 
ne coio-op, un gioco chiomato Asylum e · sì! 
• Virus ZOOO, il seguito del leggendario 
gioco per Amigo di Oavid Braben. Sempre 
dello Accloim c'è anche Machines che, o giu· 

QUAKE2 
GTI 
Probabilmente uno del più groisl auccml 
dell'anno. Cl ricordiamo le parole di Mike 
Wllsoa, della Id, quando cl raccontava 
C8llll •• 2- a'l1'ellllll CllllllV1so lllill 
con I suo predecessn, a parte Il tlalo­
lotla, con nuove armi, nuova !11'1111cl, nuove 
ambientazioni, nuovi trama (al, trama) e 
1110Vi mosll't». con la 11nua1one delle scll&-
111 311, del'W.U • l'D:Ndihil8 PlntUn Pro 
330 1111 doY1'llllll euere mall. 

PREY 
GTI 
Viaggiare nel tutirG crea spesso dele sensa­
zioni di deJa vu, con tutti I cloni di Quak1 e 
Commaad & ClllN/ll8I' che cl tocca vedere. Alla 
30 Raalms, però, sembri li sllane dando da 
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dicore dolio informazioni fornite sul retro 
dello confezione, dovrebbe essere un gioco 
basato sulla costruzione di un impero • uno 

sorto di Command 8 Conquer in 30. Sembro 
che sarò possibile giocarlo in rete e che le 
vostre forze si potranno difendere da sole 

SENTINEL RETURNS 
Psygnosls 
Stanno uttllllando H pl1yt111 del seguito del 
cl111tco pllllle In prl111 paraona di Geott 
Crammond. Sotto sotto c'è lo zampino di 
John Cook dei Cranberry Source (sotto lt 
noma di No Nama Gamea), mentre la pro· 
1rammulone è operi degli sviluppatori 

In lllll' CNm'l IP1*811 Il tià.111 pa' CW 

avevano fatto cen Duk1 Nukem. Dal nostro 
nascondillflo non rlurclllllO a capire se siano 
rlurctU a lmBl'ire elementi nuoVi nena gioca· 
bllllì. 111 non c'è Ublo: Prfy è ~ 

Hookstone. Da quanto abbiamo patuto 
vedere, Il design rende 11usttlll al c1pota­
voro di Cr111mond, ma d'lltroade Juhn 
Cook ha trascorso un ultimi cinque anni 
convincendolo che al sarebbe trattato di 
qualcosa di più di un sempllce seguito. 

te 1PCltacoln, Cli 111 lisl!ma Il •lllft elle 
è Slclrllllllltl I millOre elle cl lii mal capi­
tato di ammirare. Pare che I ragazzi dllla 30 
Realms stiano testando la modalllà multl· 
ptarer, tn cui si potrà sfruttare 11 megUo l'op­
zione per 1u1rd1r1I latorno veloc1m1nta. 
Peccatll elle do'll'tftlO lljiCtta. -· l1llll1i 
mesi per poterla provare. 
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r REDEMPTION 
n'il)• 
twartra ll'OIUiClle delll trnerry SOCl'ce. 
Ci tembra ieri Un un certo senso è così! 
4'lllldD Joo Ritmai ci llJiePVI COOll questa 
;oco, in s1le cartoon, avrebbe unno renatne 
di QAD a uno potgonale per 18 scene In Inter­
ni. l'Idea è di avere un personaggio prlncilJa· 
le che utilizza un ncco di velCGll diversi, eia· 
scuno con U proprio sistemi di controflo. È 
anche possibile entrare 118811 edifici, ed è QUI 

COWPOKES 
Mirage 
Noaomnte ci sta già del vischio IPPISO Il 
rmnttr, 1 ........ atorl della Mlrage ataana 
ancora lavorando lebbrllmente per cercare 
di terminare questo prodotto In tempo. 
Guardandolo un po' più da vicino, scopriamo 
che si ll'atta di un gioco a piattaforme In 80, 

SPYVSSPY3D 
GTI 
Quando IYBYll'llO ceoinclato I llOStl'O lfagglo, 

questo fll'UdOtto era IOlllnto 1111 voct Il*'" 
mna nele ISCll! della GTI e ora le osservla-

quando vi scollegherete. 
A fianco ci sono un socco d1 liioli SSI 

distribuiti do Min dscope, con lltoli come 
Siege Of Stormhoven, Ship Of rhe line e 
Computer Ambush. Ehi, hanno anche prodot· 
to un seguito di Worhommer, mt1toloto Oork 
Omen, e un nuovo simulatore d1 volo dogli 
outori di SU-27, sarà sicuramente molto reo· 
listico e deUogliolo. Allo cosso un tizio sto 
pagando lo suo copio d1 Star Trek: 
Generotions dello lolicroprose. Chissà se lo ho 
ocquisloro per le voci originali di Williom 

MIG ALLEY 
&n!lire 
la Rowan ce l'ha latta, e dopo un anno di 
lavoro sul motore grafico di Flytng Corpi, 
Mi& A/fey è pponto per essere spedito al 
negozi. Nahll'almente e 11111 migllorall rin· 
181119 e nza artlltiale del nemico ed e posslblle 
111acn 1a caiqiagna 11 corea con 1 P5t, g1 
FBD Sbootln1 Stlr e gli F88 "Mli Kiiier•. 
rutilizm di lati Ila! satellte lltl' ricreare U 
lel•'ellll dela Cora sembra aver dito I suol 
1rvtt1, mentre rormone per 1 "8CO In rete 111 
12 soddisterà gli entustasd 11111 mulllplayer. n 
IUtll'O appaoe rosee 1181' la Rowan. 

elle entra In ~ I Sistemi "'81ico polft­
nlle. Il gioco avrà del puzzle slmll 1 quelli 
visti nel suo capolavoro Isometrico H11t1 
over Heel8 e sarà vlsuallzzato •<ponendo la 
telecamera in un angolo della stanza, così 
sarà 80, ma semllrerà Isometrico. I.I dnle· 
renia è che così potremo capovolgere la 
stanza, e altrl trucchi slmlll, creando nuovi 
lllll di pullle;o 

Clii 1111 telecM1!eN moblle sbile I queb Il 
Mri1 per lintendo 84, pieno Il 919 • rllllf'I. 
mend al veccNo west Ascoltiamo per un atti­
mo I programmatori mentre discutono su 
alcune Dnee di codice che non capiamo, ma 
coglllmo dei rtlerlmend a un motore "'811Co 
basato su leggi della liaica. Interessante. 

mo mentre viene venduto nei negozi. È un 
bene, però, percllé QUeSll nralone 30 del 
cllslico per C64 sll'lllta Il •Il• le stra 
•"""'allloe vllte nela l'Msll Mlii. 

Shotner, Whoopi Goldberg, Molcom 
McDowell e Potrick Steworl? Oppu1e per il 
modo in cui il gioco miscelo sequenze di 
combattimenti spozioli ed esplorazioni pione· 
torie in primo persona? 

Nello scaffale successivo troviamo un pic­
chioduro dello Miroge intitolato Browl. 
Sembro sia in 30 e utilizzi lo stesso motore 
grafico di Cowpokes. Al suo fianco G Po/ice, 
dello Psygnosis, un simulatore di elicoltero 
ciltodino che abbiamo atteso per buono porte 
del '96 e del '97. Poco più in lò c'è anche 

ARES RISING 
~ 
ADa Cyberdrams, netl Stlld Uniti, 11111-
no prepararando le spedlllonl del lero 
nuovo gl6ca, creato dllll avlllppatort di 
Privateer. Con 1111 grafica In SUGA nlen· 
te male, la posslbllltà di ataoldare com· 
pagnt di aquadrlglla, un'opzione per Il 
gioco In multlplayer fino a 8 persone 
oppure attraverso Internet, e un sacco 
di astronavi più potenti da acquistare, 
semllra che la Orlgln troverà pane per I 
SUIJi dentl. 

TOMB RAIDER Il 
D!'8 aver sorpreso 11 concorrenza IO SCGl'­

so Natale, non c'è da sorprenderai che la 
Core stia lavorando 1 Tomb Raftler a. Da 
un'occhiata veloce Il monitor. aembra che 
Lara trait sia ancora la protagonista, e che 
stano state aggkllte nuove sezioni araper· 
to, condizjoni meteorologiche e mlglloramen­
d lll'engile grafico. 

Slege Of Stormhaven · SSI 

Sonic 30 Blost dello Sego, questo si che è 
uno sorpreso. 

Il Teom 17 occupo uno buono porzione di 
scaffale con un flipper 30 chiomato Bosh 40 
e un seguito di Worms che supporlo Internet. 
A questo proposito, ascoltando lo converso-

http://www.oldgamesitalia.net/ 



CITIZENS 
CranberrySourca 
La notizia dell'acqulsizlone di questo proget· 
to da parte della Cranberry Source cl aveva 
laaclall un po' perplessi. Ora capiamo Il 
motivo dl questa scelta. Jon Rltman ha rldt­
sevnato buoaa parte del gioco, sfruttando al 
massimo l'idea fl controllare 11 persone 
lttrmrSO le IGrO emazlonl. Ol'I elle I glOC8 

e fllito, scopl'iamo come lii 11111 11111111111 
la posslllllità dJ lnserirt pensieri nene teste 
degli abitano della città, In questo modo con-

fr7J RBAN DECAill 
Psnnosts 
Un lltro balzo nello spalil, llno al periodo 
natallllo del '97, a Llverpool. I r1gazzl 
della Psygnosls si affollano Intorno a un 
monitor. Pare che sia appena 11110 con­
segnato loro I master dell'atteso Ur/11111 
Dscay di Andrew Spencer. È 11110 un 
anno Impegnativo per Mr. Spencer, che 
ha 1tì comptetato f&811t1c1 2 qualche 
mese 11 (tra •calche mea, per voi Ciie 
Jenetel. I suo engine a elissoldl è anco­
ra ottimo e l'atmos1era Ila pollzlesco Il 
ciueato tllolo prometta davvero bene. 
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celti come desiderio, curiosità o bisogno 
vengono u1mzzaU per I nostri scopi. Con un 
sistema nnanztarto adeguato, un'Interfaccia 
user-ll'iendly e personaggi meuno caratte· 
rizzati (guarda, qualcuno sta cercando di 
far entrl!'e quel p1rrocco nena lrlscal, Il 
1111renziate defte sfm11ersone sembra essere 
stato ut111zz110 11 meglio. Come lunziona 
tutto questo In un gloceT La risposta lii'» 
no prOSSlmol 

zione di due clienti del negozio, scop1iomo 
che lo software house di Sheffield ho racen· 
temente loncioto un'intera lineo di giochi su 
Internet, ho cui un monogeriole di calcio, 

IONSTORM 
Dopo essere riusciti a trovare le coordi­
nate glusle per la ton Storm, arriviamo 
giusto In tempo par scoprire elle gli ex id 
Software John Romero e Tom Han hanno 
già finito u loro lavoro e sono In VICWJ 

per Nalale. sa solo fosslmll 11'1'1Ya11 qua1-
c h 1 mese prima ... Provlamt a dare 
un'occhiata la giro e scaprlama un PC 
ancora acceso, su cui si• girando un 
gioco di strategia so In tempo raala, se 
non alragll.amo. Cl sono ancna della annotJ­
zlonl su un gioco di ruolo d'azione In sou­
getUva. Sembra interessante. E sono a un 
lllro troviamo degl appunu In cUI st parla 
di ua ll1l'O gioco di ruoto, sempre In 80, 
ma con a stile cbe ricorda ltlll fln"'1 
per le console. ermi cosa _.leaT 

uno versione di Arcade Pool e uno simulozio· 
ne finanziario. Nell'ultimo scoffole di giochi 
per PC, lo Virgin ho un bello spazio, non c'è 
do mernvigliorsi, visto che acconto o Oeod 
Space e Kiss Of Oeot~ scopn~mo lo più bello 
sorpreso di questo oto e E Biade llunner 
dei Westwood Sr~lilcs peccato che dovremo 
aspettare un onno 'o o per parerlo giocore! 

Il nostro viaggio ne rempo finisce qui, disos· 
sembliomo lo nos11a mocch1no del tempo 
improvvisalo e rorn1omo ai 11 ostri compiti 
quotidiani. 

Non che ci o:so occ'o dopotullo siamo ton­
vinti di avere swo ·o ·1 nostro dovere, regolan­
do 01 feto · rl :EIA lo gioia di scoprire coso 
potranno ç oca e nel 1997. Buon onno 
nuovo 

Balli stie - Team 17 



L'orda dei Pinpuini 
Mutanti Alieni è 
arrivata! 
Sei pronto a 
fermarla? 

Combatti contro di 
loro per evitare 
l'attivazione 
dell'arma finale: il 
Doomscale. 

Dormi preoccupato, ma 
non troppo: non sei solo. 
Nel tuo compito sarai 
aiutato dai pinguini 
Terrestri, che odiano i 
Mutanti Alieni, e dai piccoli 
Gremlins. 

Più Gremlins raccogli, più bonus ottieni, e 
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed 

extra Gremlins. 

L. 79.000 
rer \IS-OOS e 
\\l\DO\\S 95 

Ferma i mutanti 
con la dinamite o 
con la collèi=slick e 
costruisci 
macchine speciali 
ed invenzioni per 
bloccarli 
definitivamente! 

Prodotto da: 

GAME TEK 
DtstllbutD:e esc:tusM> per ~..alia 

0j)FINSON 
F1HSOH Sll-V-,. Momepulciano 15- 20124 U-(ITAl'O 

Tel (02) 6698)g36 r.a. -fax (02) 56987027 r.a.- Hlll: flnlonOfinson.11 
www.finson.com 

·po11ibi/e presso i 1nigliori ri~·e11dit http://www.oldgamesitalia.net/ 



VERSIONE IN 
ITALIANO 
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Al comando di una formidabile astronave 
da combattimento guida la tua flotta nella 
più grande missione di esplorazione e 

-~ conquista spaziale mai 
concepita da mente umana. 

tml4'/ji#:t 
o.smtNJtora ~ .tJ ,_ 1 ot.i..t 

(j) l?B!NJ§({j)fNJ 
AHSOH Id. y .. Uoni.pulço..., 15 • 20124 lolilaoo (ITALY) 

Tol. \02! Mi98N36 r.a.- Fu (02) 66987021 ..._ • .......,., -·Mtcn.J1 
www.linoSon.com 

11ibile da febbraio presso i rnigliori riveud' http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Giocare decentemente su PC sta 
diventando sempre più un 

"Frame rate" è sogno per pochi eletti. che 
hanno la possibilità dì 

una parola pronuncia­
ta con grande terrore da 

qualunque appassionato di 
giochi e possessore di PC, ma 

le nuove tecnologie sono sem­
pre pronte a correre in aiuto e 

spendere milioni in mac­
chine molto potenti. 
Tutti i prodotti che 
!anno uso di grafica 
poligonale richiedono 
specifiche sempre più 

elevate, per poter sfrut· 
tare lo splendore della 

con una piccola spesa que­
sto terrore potrebbe tra­

sformarsi in gioia ... 
SVGA e, spesso, anche un 

Pentium 200 (il top della 
gamma dei processori lntel) 

la fatica a raggiungere una flui­
dità "arcade' nei titoli che la richiedereb· 

bero. Lo domanda, dunque. che sorge spontanea è il per­
chè un utente debba investire i suoi soldi in hardware 
sempre più all'avanguardia. quando questo non gli può 
garantire una giocabilità pari a quella dei prodotti su 
console "hi·tecb" (PlayStation Saturn e. per il mese di 
marz.o. Nintendo 64). 

Paradossalmente, però. la diffusione di queste mac­
chine dedic:cte per i giochi a poligoni (mirate senza dub­
bio a un pubblico più adulto rispetto alle vecchie console 
a 8 e 16 bit) ha dato una nuova spinta e nuove frontiere 
allo sviluppo dell'hardware e già da più dì un anno si è 
cominciato a parlare di schede dedicate all'accelerazione 
30 (noi stessi di ZETA avevamo scritto un articolo che illu-

• • • • • • 
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strava le prospettive future 
di questa tecnologia). Dopo 
mesi di dissertazioni teori­
che, dunque, il 1997 sarà il 
vero "banco di prova" di 
queste schede, dal 
momento che. già con il 
finire del '96, hanno 
cominciato a rendersi 
disponibili anche per il 
mercato italiano questo 
tipo di acceleratori. 

Dovendo, però. par­
lare di questa tecnolo­
gia, è necessario divide­
re questo "nuovo" tipo di 
hardware in due grandi 

famiglie: le schede che si occupano solo ed esclusivamen­
te della gestione 30 (e si devono appoggiare su una SVGA 
già installata nella macchina) e le schede che incorpora­
no entrambe le funzioni 20/30. l pro e i contro di queste 
due soluzioni sono evidenti; per quanto riguarda le sche­
de "30 only" i vantaggi si trovano nell'utilizzo di un 
hardware dedicato e quindi nella maggiore potenza 
rispetto alle consorelle "miste". Dall'altro lato, queste ulti­
me possono giocare sul loro relativo basso costo. potendo 
l'utente lare a meno di una scheda SVGA. Una primitiva 
decisione di acquisto può, dunque, già essere presa in 
base alle proprie disponibilitèr linanziarie, ma anche dopo 
aver deciso a quale di questi due tipi di schede dedicare 
le proprie attenzioni, la rosa del prodotti disponibili resta 
ancora ampia ed è dunque necessario considerare altri 
due importanti aspetti. 

Questi acceleratori, infatti. non solo sono diversi in 
termini di prestazioni (come era logico supporre). ma dif­
feriscono anche nella quantitèr e qualità degli effetti grafi­
ci che offrono. Al di là del frame rate (che è stato l'obietti­
vo primario di tutte le case sviluppatrici), ogni scheda 
comprende un set differente di efJetti, dalla semplice 
accelerazione 30. all'uso di nebbie e trasparenze. di anti­
aliasing e bi-linear filtering, o di M1p-mapping e Z-buffe­
ring (riJeritevi al glossario). Lo scelta della scheda, dun­
que, dovrebbe dipendere anche da questi fattori, anche se 
è scontato che l'utilizzo di questi effetti sì ripercuote. in 
linea di massima. sul prezzo dello stesso acceleratore. 

.. 
: 

t]-:J 
Ql>Hta à un'imfYM9IM d•h• ~Ione ottimizut. pe:r Sl Vr~ di Destrucfion 
O«by. Quakht: effetto In plU ma nulS. dì KOnvotgf:nte. •Imeno con 2 MB. 
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Mochw1rrlot 2 per le schede con c:hlp1tl lOfx non sembra nemmeno lo sttsso 
gioco, ulf sono J miglior amenti dii punto di vista grafico che ha l'lctvuto. 

Tuttavia, l'aspetto più importante da considerare 
(molto di più delle stesse prestazioni) resta sicuramente il 
supporto futuro alla scheda. t impensabile che je software 
house, quando il mercato sarà ormai definito, si impegni· 
no o realiizare versioni multiple dei loro prodotti. ma è 
stato anche dimostrato (ricordate la Oiamond Edge 30?) 
che una produzione "esclusivista" non tornisce dei ritorni 
adeguati ed è quindi improbabile che gli sviluppatori 
optino per questa possibilità. La soluzione a questo scot· 
tante problema sembra essere riposta in Windows 9S e 
nelle sue discusse librerie Oirect X. Come tutti sanno, 
infatti. in esse è contenuta una API specificatamente stu· 
diata per la gestione dei poligoni e delle tex1ure. chiamata 
Oirect 30. ln essa è già stato incluso il supporto per tutti 
gli alletti grafici sopracitati e questo assicura, in termini 
pratici. piena compcrtibilita tra giochi e scheda. Più sem· 
plicemente, questo significa che se un gioco supporta al 
100% il Oirect 30. quest'ultimo si preoccuperà di "esamina· 
re· le caratteristiche dell'acceleratore installato e comuni· 
care al gioco quali effetti grafici può utilizzme. Appare, 
quindi, evidente quanto la compatibilita con questa libre· 
ria sia fondamentale per l'affermarsi, a breve e lungo ter· 
mine, di una scheda acceleratrice 30. 

Naturalmente, il supporto e la fiducia delle software 
house in ambiente esterno a Windows 95 (essenzialmente 
DOS) giocherà un ruolo non trascurabile nell'affermarsi di 
uno standard nel mercato (ipotesi, peraltro, poco sicura, 
vista la grande concorrenza nel settore), ma è davvero 
ancora presto per esprimersi su questo aspetto della que· 
stione, che sicuramente. avra decorrenza a lungo termine. 
Le uniche notizie certe che vi possiamo comunicare riguar· 
dono i consensi che il chipset 30fx sta ricevendo dagli svi· 
luppatorl di tutto il mondo (gia al lavoro su versioni 
"potenziate" dei loro famosi prodotti) e la soluzione adotta 
la dalla Creative per la sua 30 Blaster di rendere disponi­
bili on·line i patch per sfruttare le capacità della scheda 
(resta comunque il fatto che un gioco "patchato" non potro 
mai competere con uno ottimizzato). 

Per concludere, vi torniamo qui di seguito delle brevi 
schede informative sui prodotti che abbiamo potuto prova· 
re fisicamente (quasi tutti disponibili nel mercato italia· 
no), con l'aggiunta del nostro giudizio su Hellbender, che 
supporta pienamente il Oirect 30 e un sintetico benchmark 
basato su questa API di Windows 95. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Carlo Boron" 
air@bbs.infosqua~.11 

Fonti di luc•. effen.I di nebbr1. traspartnit •una marea di pollgonl <h• si muo­
vono veloc•mt:nte è quinto ti si devt aspt:tt.are dalle schede 30-

MATROX MYSTIQUE 
Casa: Matrox 
Prezzo: circa 350mila lire (versione 2MB) 
Memoria: 2 o 4 MB di SGRAM 
Lo scheda della Matrox è probabilmente la migliore scelta 
per chi usa il computer tanto per lavorare, quanto per gio· 
care. Si tratta, infatti, di un acceleratore 20130 che ha 
mostrato ottime prestazioni nel campo bidimensionale 1n 
ambiente Windows e buoni risultati nell'accelerazione 
poligonale. Questa scheda offre, dunque, un rapporto qua· 
lità prezzo molto conveniente, ma manco di buona parte 
degli effetti grafici che dovrebbero fare la "fortuna" d1 

• • • • • 
••• • • • • • • • • • • • • • 

l.Jltim@te Racer . 
• l' uno der due t t Il , --........; 

quanto s.i pensava. R•.,. R 1 0 
'" bi.Indie con f.1 A~r; 

•c.r dtll• Narnco non -nel Pie J'O, Contraria ....... 1 et uso ~ P-1<"' .. ~~ •• ...-n e 
w•nO 
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• :: GLOSSARIO 

questo genere di prodotti. In prati· 
ca, i giochi mantengono un otti· 

mo frame rate ma non com­
prendono l'uso di Mip­

Mapping, Bilinear Filtering 
ed effetti di trasparenza. 

Questa mancanza viene. 
però, bilanciata dall'alta velo-

cità offerta in ambiente Windows, 
seconda solo a schede SVGA di lascia 

alta (come Matrox Millenium e Number 
Nine lmagine 2). Anche in ambiente DOS la 

Myslique non delude e, anche non dimostrando 
particolari caratteristiche, ha dimostrato un'otti­
ma velocità e piena compatibilita con il suppor· 

lo VESA 2.0. Dei giochi in bundle provati, il 

• • : ~con,;,,.""--..... 
: • " .. - dogli angoi dolt 

piu impressionante è sicuramente 
Mechwarrior 2, che presenta aggiunte di tex­
ture ed effetti di ombre che. in 640x480, sareb-• ......,, r...,., di·'-·-· ~-

• mtdicho•.L- •. ---· • t"i • "WllQl'IO I CClilorrW dando 
--di .... risolt. . g;.... '-mog. 

API: acronimo d ' 
Pt09romme,., fnte~. ~pplicohon 
fratto de#'on' .... .1 • ' in prohco li 

bero impensabili su un normale computer a 
una velocità accettabile. La versione cli 
Destruction Derby 2, per qucrnto graficamente 
spellacolcrre, soffre invece di diversi bug, pro· 
babilmente a causa della fretta con cui è staia 

~ll'O(CIQJ;~ 
no"• f'hordw . - ultimata. Si vocifera che la Matrox stessa stia 
L'vtil'f . Ji ate e- d sof""'ore 

wo '•oo Al!"°'"- di • lavorando a un patch per accelerare Tomb 
l'Ommore a ~ pro- R d 
poni dell'hordwo • -.- cri er. 

• rw&.AL " "' "" gtror6 Software in bundle: Mechwcrrrìor 2, llU9llllUl;llQ C' ; ,,., cncfe ~ 

: - pou .__ • "'- ::;:_" Destruction Derby 2, Scorched Planet. . ,.., _ _.,.....:,,.,. ; .. ..,... 
• ~ -Ol;JCQO QI ~ 

!n~,..~~;~!w;:w· STEALTH 3D 2000 
<ht vrilizro un mogg' ·o OJll'l9 
suf>.pf,11" fn~rmedi io: n11mero di 
,.,.,,., P"< s1vm.,. 1. Casa: Diamond Multimedia 
MIP ""··-· .M .. Prezzo: N .D. 
lo . .....,.. .. ~. "'""" In P....,· • 

Mo) "9o1fl<o • .....,. . • '" Memoria: 2 o 4 MB di EDO RAM 
m.todo • '" uoo•. l vn ·"' """"°'• Jo ~ ~ -~ .. o dj....,-,. risolvzion. d. ,... ~ 

Questa nuova arrivata della Diamond si basa sul 
famoso chipset S3 Virge, sviluppato dalla S3 
appositamente per laccelerazione 3D e montato in 
quest'ultimo periodo su molte schede OEM nei PC 
assemblati. La versione da 2 MB di EDO RAM da 

~•co~
0

:::: 
~o ......,. delft .,_,__. 
-- prW.,fdild do#' .. -~: • 
opplicoto ,0 ft.11 oggetto. Siti <u1 i 
bir ""- _, tu~•· Comh1noto of 

ffleor rhrw1ng dò 1 riiuhof'i . .tL • 
Fo9· lo ml f migll'Ofl. , •<t o progressivo di vn 
og~tlo con un colore r. ,. , isso, mtnl're 
- .. """'""'" ,; o11on...,. doJ P<MIO dì,;,., del!'_,. P.._ ... eo,,.....,. ,· il dio • ,,__ "ll9M9I ,_.,_ """"""' 

....... 30.-·-cho 

... , ......... ,_.., c5 • r- -.w. 
T~.xtvrt fifterJn9: questo I . 
nm••"• I . flnttone 

• t 1mprt · • · doM'Anti"of;o • c1s1on1 9enerote 
s1ng ptr mtz~o cleU'in­

tefpola1lont di ttxlWf. iò . 
Unatt. 9 rmmogcu. 

Z·!vffwing: si tro1fQ cli un mt 
rimuovere t. R • rodo pet' 

li • sup.r io nascoste dei 
po '°"'• 0 •.Jfr8nondo lo ~~·· wtvo redi 
--. l1 o '9V pQ,I .,,_ °"" ..... che ...... 
-·-- idw-'· · prolondi'6 ' ._,,., & 
viene ela~t119ono <Onfronroti t 
'-- - oro •oJo $-1 oppo a· 
m;infre o ~ YIC'th, . re J 

lo mo~ .IO. moJto oCcuro-
quontrtQ tJ1Jto cli lAM. 

noi provata non ci ha particolarmente impressio­
nato. Le prestazioni in crmbiente Windows sono 
buone ma comunque inferiori al prodotto della 
Matrox (probabilmente per l'uso delle EDO RAM). 
mentre l'accelerazione 3D si è rivelata molto buOl;!_a 
sotto DOS, soprattutto con la versione ottimi.z:zata di 
Descent 2. che presenta buoni effetti grafici (prima 

11.tl~r con la 30 ll~er prese-nu una grafie.I fuOt't dal comune (uguale a 
qu.lla detla Orehtd). ~ nt'i gr,ndi •mbienti. non ha un.1 fluid'ti ottimale. 
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tra tutti il Bilinear Filtering) e un'ottima velocità in 
640x480. Purtroppo, non ci è stato possibile eseguire il 
benchmark del Direct 3D per colpa del mancato suppor· 
to da parte della schedo (che è compatibile con questo 
API solo nella versione a 4 MB) e, di conseguenza, 
anche Hellbender. per quanto più veloce rispetto a una 
normale SVGA, non ha presentato risultati soddisfacen­
ti. Per quanto, dunque, il chipset di questa scheda sup­
porti alletti grafici quali la correzione della prospettiva 
delle texture, il Mip Mapping, il Bilinear Filtering e lo Z· 
Bulfering. la restrizione dei 4 MB di RAM la pone in 
netto svantaggio rispetto alla Mistique, che 
pur mancando di tali etfetti, assicura una 
maggiore compatibilitò con una 
spesa più contenuta . 
Recentemente sono state 
presentate versioni più 
veloci del chipset 
Vìrge. la VX. già dispo­
nibile, e la GX che 
dovrebbe entrare in con· 
correnza diretta con le 
schede più blasonate giò 
disponibili. 
Softwcrre in bundle: 
Oescent 2. Destruction Derby. 

3D BLASTER 
Casa: Creative Labs 
Prezzo: 399mila lire 
Memoria: 4 MB di EDO 
Delle schede "miste" la 3D Blaster è, senza alcun dub­
bio. la più impressionante dal pun to di vista dell'acce­
lerazione 3D. Il chipset Rendition Verité 1000 ha. infatti. 
dimostrato ottime prestazioni sia nei giochi in Direct 
3D. sia nei prodotti sotto DOS ottimizzati. Hellbender 
visualizza, infatti, tutti i migliori effetti grafici di cui 
abbiamo già parlato mantenendo un buon frame rate. 
Per quanto riguarda il DOS, invece, abbiamo provato 
Qucrke dopo aver utilizzato il patch incluso nella confe­
zione della scheda e i risultati sono sta ti notevoli. 
Anche qui gli effetti grafici dominavano, ma per quanto 
il gioco fosse fluido, l'impressione era che girasse leg­
germente più lento della versione normale. Nel com· 
plesso, dunque, la 3D Blaster mostra caratteristiche 
degne di una scheda 3D dedicata. a un prezzo accessi· 

• • -~ ==---._ 
Con la Matrox Mistique. "-11~ non offre effetti graf"Ki d'e<<ezione. ma In 
1IU1 moluzione al massimo ck•t,tglto • fluido e veloce come dovrebbe •ti.re. 
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bile (considerando che 
non avrete bisogno d1 

un"altra SVGA). 
Purtroppo. questi 

risultati sono stati 
ottenuti a scapito 

della '"normale" 
VGA che appa­

re molto lenta, 
anche in ambiente 

Windows dove le finestre 
scrollano un po' a scatti e il 

refresh video non è dei migliori. In 
definitiva. questo prodotto, molto adatto 

ai giochl. è consigliabile a chi vuole conte­
nere le spese e ottenere il massimo, sempre 
che non debba fare un uso eccessivo di 

Windows come strumento di lavoro. Abbiamo anche 
visitato il silo Internet della Creative per verificare la 
disponibilità dei patch (di cui parlavamo in pr~den­
za) ed effettivamente è stata allestita un'area dedicata 
a questo scopo, che al momento conteneva gli upgrade 
per Fatai Racing della Gremlin. 
Software in bundle: Quake (Shareware), Battle 
Arena Toshinden. Rebel Moon. Flight Unlimit&d. 

MOHSTER 3D 
Casa: Diamond Multimedia 
Prezzo: circa SOOmila lire 
Memoria: 4 MB di EDO 
Nel momento in cui stiamo scrivendo questo arh· 
colo. la Monster 30 non è ancora disponibile e. 
per questa ragione, non abbiamo potuto 
provarla fisicamente. Sembra, comun· 
que. (notizia certificata da più 
fonti) che le sue prestazionì, a 
livello hardware, siano identi-
che a lla Righteous 3D. che ave· 
vamo a disposizione ma che non è 
importata ufficialmente in Italia, e 
che le variazionì dipendano esclusi· 
vamente dai driver (al momento migliori 
rispetto all'acceleratore della Orchid). La 
Monster 30 sarà. con ogni probabilità. la 
prima scheda basata su chipset 3Dfx ad arri· 
vare in Italia per mano della Diamond e rappre· 

• 

Anche M«hworrlor 2 per la Mlstique si presente ln manfer• e<<tlltnt• •· pur 
non P1"S•nt1ndo offttti grafici d'KCtt.ione, e davvero lmpre-ssfon1ntt. 
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senterà dunque il "top" nel campo degli acceleratori 
grafici 30 per il nostro mercato. L'alto prezzo la rende 
un prodotto d'alite, ma a livello di prestazioni non è 
comparabile con nessuna delle altre schede. 
L'installazione è semplicissima, basta 
inserirla in uno slot PCI libero e colle· 
garla alla SVGA mediante il cavo pas· 
sante fornito nella confeziono. Girano 
voci di una presunta degradazione 
della qualità dell'immagine a causa di 
questa soluzione (cavo passante), ma la 
nostra esperienza in proposito non ha 
rivelato niente del genere. Le prestazio­
ni sono superbe: si entra in concorrenza 

diretta con il Nintendo 64 e la 
maggiore versatili la del PC 

dovrebbe fare il resto. Nel 
silo www.tombra.ider.com è 

gia disponibile il patch 
per accelerare il capola­

voro della Core Design 
e i risultati sono stu­

pefacenti: anche 
con macchine non 

dell'ultima generazio­
ne (Pentium 90, per esem­

pio), il gioco gira in alta risolu­
zione, con bilinear filtering e Mip 

mapping, naturalmente in 65.000 colori 
e a 30 frame al secondo. 

O<th;d Righ-· 30 

Gouroucl 
Anti AJioMng 

f09 
8i-u-< l1hetV>9 

Software in bundlo: Mechwarrior 2, Hyperblcrde, 
Scorched Planet, Tomb Raider, Descent II, VR Soccer 96, 
Whiplash, E:F2000. 

Il patch per rendere compatibile Ouokt con I& 30 B~ter sa òltflostra molto fun­
zJonale e lo sparatutto della fd appare davvero ttte:t1onaJe. 

'J..o~ 
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I CYBERGLADIATORS sono una nuova razza 
nata dopo un disastro cosmico. 

Alcuni sono buoni, altri proprio no e allora ... botte! 
• Movimenti di combattimento personalizzabili 

• 8 arene di battaglia e due bonus su 4 diversi pianeti 
• Tecniche "motion capture" applicate ai robot 

• Grafica entusiasmante 
• Camere esterne 3d 
• 8 tipi di guerriero 

. .. e tante altre features 
..,._ . ..,p!llle .. r __ fare a botte felic:,,.i -• ,,,,..

111111 



GIOCO CONSIGLIATO 
Questi giochi sono 
garantiti dalla redazione 
di ZETA. Potata stara 
tranqullll: I vostri soldi 
saranno spesi bene e Il 
gioco non sfigurerà nella 
vostra collezione. 

:;, WIN95 CO.ROM 

0.. FAT E VOI 
S H Z.ETASOFT 
S.... THlt COUNT 
00: APECAR 
T"'8 O'l/6NN9 

H.D. 

S IS TEMA COHS IGLIATO 

"" . . .,, 
PoS! fu , ~n ~·na 
J'"ii' ca t 1raci ctw 
ns.ponOar.o a 1'ttlf6Z'IOf'Jie 

Porreòbf /olntM .vi01I 
su 111 ç; !i .m~rOdO pet 
t,r ,'()Stra con''f}<JTdl!()flfJ 

I r1 l11r1, tt1n11111·1U11 111 

'11i /fui rlrlr ""''111111 f 

11111111 /i1111/,11urt1lt1l1 

1/t•l/rJ f't";·1•n1i11nt', 

l1t.'1rn1l' 11/ 11•fri r / 

J;1n1Ì\1, , 11 ittl•t /'"'"'' 
111vl11u!11, /1111111lril 

1111/~t'\.Ounr g1·111·11J/1· >Ili 

11/11/11 lfl (/llf"lfll•flt / 11 I 

.\11r11·n1r J/J 1•11't. 1• "'· t 
1ri IP/li 11 u1l;J,. f,·i{;:r·rr• 
I '1111, r11 ,,., 1'ft.(1• •nt<. 
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Ecco il significato generale di tia.scun voto. 

O!J Perletto in tutti i 
semi: un·1dta gttnal• 
Hegu•U in modo 
1mpecubile. Piu che un 

dossko,eu,,. 
rivolUZionl. 

Ili Un giOCo di elevata 
qualrt4 e originalità. 
Potrwbbe e>sett un posso 

'"'"ti ptr un ge:nere 
tsistente oppurt un 
ttnUtivo - nusc1to .. dt 
crearne uno nuovo. Un 
cllsMCO. 

D Anc:he se non si puo 
d1f1n1re un classico. mta 
un signor gioco. A volte, 
puO indicare un da.ssico 
In elcuni generi 
altamen11 spedahsticl. 

O Un buon gioco. Un 
prodotto ben fa tto di un 
genere già affollato di 
ottimi giochi, so non di 
danlcl. 

OGl 

Il) Un gioco sufficient• 
fon.e realizzato con 
competenu. s1CUratnente 
con poc.a origlna1rta. 

E) Un gioco 
insufficiente. Qui I <Lfetu 
cominciano a superare i 
pregi. Non <'• oncora da 
vergognarSi. ma ceno ci 
sono modi mtgliori p« 
spendere i propri sold L 

rJ Un gioco di qoalità 
scadente. Ha difetti 
strutturali sia per quanto 
nguarda li design e~ la 
programmazione. 

l!J Chi lo conosce lo 
evita. 

fJ Idem come 509ra. ma 
peggio. 

O 1dem come sopra, ma 
peggto ancora. 

.:>UO "'REZZO 

I prezzi che forniamo sono da consi· 
derarsi puramente indicativi e posso· 
no s ubire variazioni a seconda del 
negozio dove effettuerete i vostri 
acquist i. In caso il prezzo non fosse 
disponibile al momento di andare in 
stampa, potrete ottenerlo telefonan· 
do a l distributore ufficiale del prodot· 
lo che vi interessa. 

•• 
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l!I, !l!JJJIJ iJ 
o!ll.l.ì~· JJili/iJ 11il 
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Ancora una volta i cieli di 
Francia si tingono di rosso e i 
biplani di quattro nazioni 
danno vita a tragiche dan=e 
di ni.orte. in picchiala e col 
sole alle spalle è arrii·a lo 
Plying Corps! 

1
1 panorama odierno del settore videolud1· 
co offre tante e tali possiblllta di scelta, 
che risultano essere sempre di meno re 

occasioni di autenuca emozione di fronte a un 
nuovo titolo. In una domanda:"Vale anc0<a la 
P""" aspettare. ...Jivando copiosamente attac· 
caci alla vetrina del rivenditore tf fiduaa. l'ani· 
vo dell'ultima novnà1" In quesca vica cosi 
avara di risposte certe, 1 creativi delta Rowan 
hanno pensato bene di lanciare un messaggio 
chiaro e importante.Alla luce di questo faro la 
ritposta è:"Assolutamente si! .. 

Con Flying Cmps siamo di Ironie a un vero e 
proprio evento nel campo dei simulatori d1 
volo. I natali di questo nuovo prooocro d1 casa 
Empire si possono ritrovare In linea diretta 

nel li1olo Down Potrol del 1994.11 teil11 del 
programmatori si è spinto però ben oltre ciò 
che ci si sarebbe powti aspettare da un pro. 
dotto della seconda generaZione. flying Corps 

(;,., 

~ 1tJl ..... • "' o 
.t:, ~ 

"? • .,. 

copre il periodo che 
va dai cruenti 
scontri dell'a· 
p1 ile di san­
i" del 1917 
stno alla costi-
wtt0ne del 
pnmosqua­
drone aereo su .. 
tunlcense nel giu­
gno del '18.passando 
per la baccaglia di Cambra1 

., 

~ 

e b grande offensrv> d1 primavera 

:!. 

i 

del 1918. Il primo aspetto che vale la pena d1 
notare, riguarda raccuratezza dedicaca alla 
ricostruzione dell'atmosfera. Quando le prime 
Immagini cominciano a correre sullo schermo 
si può quasi avvertire 11 sapore acre dello 
scappamento di un SESA. la nsoluZione dello 
schermo è 6'40x"80 (ma può amvare sino a 

o 
"' 

" .... 

o 
,/ 

china è predisposta) 
con un effetto di 
dettaglio stupefa-
cente nel texw­
re mappmgd1 
sfondi e aeropla­

ni. La sensazione 
di pilotare un vero 

caccia della Prima 
Guerra Mondiale è staca 

resa nei minimi dettagli. a 
cominciare dalla difficoltà d1 orientar­

si una volca in aria I teatri delle azioni sono 
stati COStruiti sulla base di aucentiche mappa­
cure delle trincee, e fotografie aeree scattate 
dal ricognitori e conservate all'lmperlal War 
Museum. Per capire dove ci si crova bisognerà 
fare affidamento solo sulla propria carliiu 
militare. Nelb scatob ne sono sta1e incluse 

Sorvolare i boschi della rrancla mentre si sfu99111 vn attacco tedesco• una s1nu1ìone eh• fa rivivere gli 
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Offflcilmente il nostro motore riuscirà a fornirci potenu sufficiente pitr lnquodr•r• a lungo il neml<o. Meglio 
sfruttare al massimo questa opportunna. cercando di mirare alla coda dell'aer•o. 

ben undici che riproducono, con accuratezza. 
le zone di volo con canto di foreste, linee di 
trincea e posazionl di ""Archie"" (la temibile 
conuaerea). la prima grande conquista e 
appunto seguire una rotta prestabilita segllen­
do wtti gli indizi disseminati nel paesaggio. 

Grazie a un menu di opzioni dettagliato è 
possibile configurare Il modello di volo secon· 
do le proprie esigenze,da:"anche uno sam· 
panzé pouebbe p1locant quel coso", sino al 
lovello:"Von Richtolen è intelligente ma non si 
applica"'. Scherzi a parte, volando con ffting 
Corps si può sentire !"aereo "parlare'". I cigolii 
della strutwra. le brusche Impennate dopo il 
decollo. i repentini mancamenti del motore 
rotativo. sono aspetti che dovrete imparare a 
nconoscere e interpretare. per onenere li 

meglio dal vostro caccia. Ognuno di questi 
elementi. se sonov.1lutato. potrebbe portare a 
esiti letali durante un acceso dogfight. Flying 
Corps permette d1 volare su: Noeuport28, 
Spad Xlii. Sopwith Carnei, SESA. Fokker ORI e 
Albatross 0111 e riproduce questi mezzi nel 
minimo dettaglio. comprese tutte le macro~ 
scopiche eccenu1C1t.\ che facevano di questi 
aerei delle vere e propne fabbriche d1 vedove. 
senza uoppa distinzione ua chi ~ piloava e 
chi s1 uovava dalla parte sbagliata delle miua· 
gltatrici. Piazzare 13 r<tffia decisiva sulJ'avversJ. .. 
rio, segue.ndo l'incert3 striscia dei cracciancl. 
sfruttando la capacità di viraca del vostro cac· 
eia. nonostante lo svergolamento della strut· 
wra con conseguente modificazione del cari· 
co aerodinamico, acceati dal fumo del suo 

<li> 

a 
<li> 

In questa comoda sezione possiamo personalaua,.. al massimo i vetivoli della nost,• squadrigfia. Siamo anni 
luce •vanti rispetto a qualsiasi altra opzione slmlle offerta da altri simulatori. 
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Un'ac.<eSI fase di mitr1glf:im•nto a terra. le mtssloni delle varie campagne, Infatti, 
compl"èndono anche mlt$10nl in cui dovremo fornlrct 11 nostro suppone alla f1nt•rla. 

motore o da una nuvola passeggera. sarà un'e­
sperienza a uatti brucale. cale da spingere a 
nconsiderare la tndizlone cavalleresca di cui 
s1 sono tradizionalmente ammantati i nccont.1 
di quell'epoca. Un appunto va laa:o per non 
aver induso, tra le varie opzioni. quella relativa 
all'inceppamento delle mitragliere, fenomeno 
assai frequente negli scontri aerei della Prima 
Guerra Mondiale. Se la tecnica delle macchine 
volanti è Stata 1raslenta con canta punwahta. 
non di meno "' può affermare per quanto 
nguarda !"aspetto grafico: dalla sagoma vaga· 
mente lmca dell"Albatross 0111, fino alla carat· 
teristica gobba che ha imposto Il soprannome 
al "Camel"'. Il cockplt di ogni caccia è stato 
riprodouo sulla base degli origìnali e ogni 
suumento è perfettamente funzionante. La 
vera chicca nguarda la possibilità di persona­
li=re la livrea del propno mezzo e quella 
della squadriglia. Ben 32. 768 differenti com bi· 
nazioni, COl'J'lprese naturalmente le mimetiche 
a losanghe policrome degli aerei tedeschi. 
Olue a simulare con realismo la sarabanda di 
colori che contndd1stmgueva la squadriglia 
Richtolen e gli stormo americani. questa opuo· 
ne s.i rivelera parocolarmente utile quando 
dovrete distinguere dalla d1scanza un aereo 
della vosua formazione da un nemico malin .. 
tenzionaro. L'lntelllgenu artificiale del pro· 
gramma. infaui, pre.senca situazioni in continua 

evoluzione con bombardieri. ricognitori. scor· 
te di caccia e sconui contemporanei a. d ..ws.e 
quote. Spesso ci s1 troV<?rà a combattere sottO 

una pioggia d1 dernt1 1n fiamme, con ~ sotdo 
rombo del motore coperto dallo sinwnte 
sibilo di una picchiata senza ntomo. Non 
andranno neppure sottovalutate le rnuucce 
che provengono da terra. 1 movi:mena sul 
fronte hanno un pe.so n evante a. 'in1 dell'esito 
d1 alcune ITllSSIOOi. Mitng!Qrnenti a rnncee e 
convogli saranno contr:Utab daJJarugliena 
anoaerea. che tirerà con accanimento, sballot· 

• 

APRILE DI 
SANGUE 
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S• vi dom1ndtv1te pert.hè io chjamassero "Il drco volantt", quesrammucchl.ata di aerei In un fauoletto di 
tielo dovrtbbt thi1rlre i vostri dubbi. In ques1e situazioni si deve essere MOLTO cauti. 

tandov1 e assordandovi oltre ogni limite di tol· 
lerabtlota. l:1mportann in un cOnte$tO •imlle 
dellìmmed1ateZZ> del controlli è intuibile. Un 
1oysock dotato d• coolie hat è quasi indispen­
sabile per poter NOtare il capo all'interno 
dell'abitacolo (nawralmente non e possibile 
un giro di 360°). Le visuali sono una volta 
canto strutturate per risultare realmente utili 

durante il combattimento. La funzione Padlock 
permette di tenere gli occhi incollati 
all'avversario. mentre degli indi· 
catori llUtanO a puntare le 
motragliatric1 sul benaglio 
e il tutto finalmente 
senn richiedere ol 
senso dell'onentamen-
to di un pipistrello. Una 
banda a scompi\rsa, in 
testa allo schermo. 
riporta Il pannello scru­
menti e altre informazioni 
nece•S<1ne durante il volo. 

Flyonf Corps pennette di gioca­
re m1ss1on1 singole con ogni aereo. 

I 

derinata vi catapulterà nel pieno dell'azione. 
Durame la campagna sarete al comando di un 
intero squadrone. con aerei dtsloc.ati in diversi 
aerodromi • Dovrete gesure varie pattuglie. 
assegnando loro m1sslon1 d1ffereno secondo le 
esigenze, facendo i conti con le perdite subite 
in battaglia. gestendo le riserve di piloti e 
mezzi. In piu, potrete decidere, come già deuo, 
I colori della vostra squadriglia e Il suo simbolo 

distintivo, le varie formazioni e gli 
schieramenti per le diverse quote 

di volo. Consula<a la mappa, 
S<lr;\ il momento di saltare 

nell'abitacolo e alzani in 
volo. Le posS1b1htà di 
interagire con I propri 
gregari sono realistiche: 

pochi segnali per ordini molto semplici. Se 
s.-.rete riusciti a concertare rutti gli elementi 
della vostra squadra nel modo mlghore. pocre­
te tornare a casa. g1usto in tempo per poter 
combattere un•altra ba.aag!ia.A completare ol 
quadro di questa vera e propria esperienza di 
volo si aggiungono manuale e menu opzioni 
chiari e esaustivi, cucti in italiano, una colonna 
sonora evocativa e la possibilità di gioco multi~ 
player (solo In ambiente WIN9S). 
Concludendo, Flyong Corps è un simulatore che 
risulta difficile contenere in queste poche 
righe. vuole prepotentemente essere giocato e 
"agg1udoca con onore il voto a pie d1 pagona. 

Massimiliano RovatJ 
rovotl@reloy I. flnlnvert.it 

oppure quattrO campagne di guerra. 
Selezionando lo Scramble verrà proposto al 
novellino un percorso di otto missioni ordina­
te in sequenza di difficoltà crescente. È consi· 
gliabile accumulare ore di volo in questo 
ambiente per conoscere bene i mezzi a dlspo· 
slllone. Questi ultimo sono •tati scelu cosi d.1 
offrire una seleZJone esauriente delle d1fferenù 
espenenze do volo nella Prima Guerra 
Mondiale: dal manovriero triplano con motore 
rotativo. al veloce biplano con propulsore 1n 
linea. Mossi I primi passi nel gioco vero e pro­
prio, sarà naturale affrontare la più impegnativa 
opzione "Campagna". Manuale e introduZ1one 
inquadrano storicamente ogni teatro in manie­
ra competente, retaggio forse dell'apprezzabile 
impostaZJone d1 "papa" Down Patrol. 
Un'accacovante sequenza fitmaca in grafica ren· 

li now-• coppia di mittagliatrid hl s.egnato il destino del pik>Ll britannico cht: stavamo affrontando. Noutt 1 
peni dtltaereo che vanno in frantumi in MgUito all'espk>sione. continueranno a volate fino a toccar. ttrra. 
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t difensori st1nno cercando disperatamente di proteggef'tl lo st•ndardo. Se viene catturato, il castello cade. 
Le banett• sopra alle singole unità svolgono S. stessa funzione di quelle in Command&Conquer. 

]A.>rds Of The R.calm Il scopre 
le sue carte. Riuscirà a vincere 
la corona di ·miglior gioco di 
strategici'? La Sierra sfida la 
iVlicroprose sul terreno di casa, 
trasci11a11clola nel .ltedio Ero. 

N 
ell'anno 1268. la Gelida Albione è 
d1vi1a in una scacchiera di insignifl~ 
canti baronie. e la nobiltà (voi com­

ptt5i) si sfida al famoso glOCo 'lo sono il Re e 
tu sei un pezzente'. Nell'Inghilterra feudale l'u· 
nico sistema approvato per dirimere la que. 
stìone su chi effettivamente sia il Re è una 
guerra di successione adeguatamente sangui-

narla. S. regm per diritto divino, ed è uni­
versalmente accettato il fatto 

che Dio conferisca la sua 
beneditìone a chi è più 

bravo a massac:nre gli 
altri pretendenti e 

annettere le loro 
terre. 

Naturalmente. lo scopo di quesco vasco, sep­
pur Imperfetto gioco è riuscire a impersonare 
questo fortunato individuo. 
u~ volta che si sono conclusi i massa;cri e 

le rauche dell'mtro. l'is11nto immediato è quel­
lo di impersonare qualcuno che combini I lati 
peggiori dello Sceriffo di Nottingham e di Ivan 
il Tenibile. In effetti, i grandi signori medioevali 
non erano particolarmente apprezzaa per le 
loro vedute su stato sociale e diritti civilo. Con 
quesca Idea In mente, ci si prepara a essere 
veramence medioevali sul nosui sudditi: Il si 
sfama (se ci è concesso usare questo termine) 
con quello che rimane dopo il foragg1Jmen10 
dei cavalli, h si fustiga alla prima occasione. h sì 
r:assa su qualunque cosa che si trovi fra l'avere 
figli e Il non avere figli. per raccattare gh even­
tuali sopriwissutì e coscriverli nella nostn 
armata .. voloncaria". 

Ci SI accorge piuttosto rapidamente che 
quesco tlpo di trattamento. per quanto stori­
camente corretto. non Incontra i favori della 
plebe, che per suani mouvi non riesce a vede­
re gli ott1m1 motivi che ci sono per trattarli 

come bes11e. I più emigrano. e quelli che 
rimangono formano una specie di 

tat 

dic.c1ndo sulla c.apitaJ• si ottiene un profilo detta· 
gliato dtlf'economia. 

Partito Bolscevico ante-l1tteram, mettendosi 
ad agitare i loro forconi con evidente mancan­
za di r1spett.0. È evtdenttmente nec.essario 
insegnare loro un po' d1 d1sopflna. v!vaddoo! 
Alla canea. con un manipolo di gtrardie scelte. 
che massacrino senL.1 pietà questi pez1enti. 
Effettivamente. le sediziose tese• calde che 
guidavano la ribellK>ne sono state mowtc. 
Non SI puo fare a meno dt notare. tuttavia. che 
questa severa lezione impartita al volgo abbia 
avuto il lieve effetto collaterale di aver com· 
pleramente spopolato la contea.A questo 
punto. seduci sulle macerie del vdlaggoo. possia­
mo considerare con calrm il conceno d1 
'approvazione popolare'. 

~ semplice: rendete felice il vostro popolo. e 
loro saranno più che contenti di riprodursi 
come conigli, lavonre come schiavi e morire 

come besue pur di installaM sul trono. Ma l 
necessario essere sorprendentemente abih. 
perché il loro amore perduri. 

Quando la campagna ln12ia, impersoniamo il 
signorotto di UnA piccola. sperduta contea. 
disegnata sulla mappa wateg•ca con qu.:che 

[) ZETA 

MANCA 

COLONNI NO 
Questa .e~ 41 

eviluppo st-etun.it.:.a­
•• aveva eaordito, 

ogli occhi dol QTllJ'l­
de pubblico, proprio 

con il predece1eore 
dal ti<olo qui 

rec1C.aito. ,,.•t~ ot 
Or~on ai era tatto 

appreazere. 
all'epoca, co~ un 
coinvolgente gioco 

di &ttateoia, • 
a~va epinto 1 suoi 

reali:z.zatorl • 
produrne un aei;ulto 
fanta1y - M.aster of 
~glc - che aveva 

riaco110 enol"'IU coo-
1enai , aolo parzial­

ailDt• ainati dalle 
at..ra!nat& lieta d.1 

bug présénti n•lla 
ver•ione in ve..ndlta 

oei negozi, poi cor­
retti con una serie 
di petcb. SperiUIO 

et-A, con i 1 peaaue 
delle ore di g.oco. 

N002 non rivel i lo 
1tesso d-!•tto. 
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PASSATE IL DUCATO ALLA VOSTRA SINISTRA 
Primo dò .,..... g;ud;catl degoi di _,,... 1•;n1on> Rogno, - ~ .... dò .,_ <apoci dò go"'"'°"' un pòc<clo ......., i...dole,...,,. li_,, .... 
d pouo SU«Msi'l'O e la ~io. 

Dai campt or1iWh'IO ìrldico­
tKini wll'IHO che n& YieM 

lctoo, ..... ·-di ..,, .... 
dela tt0Slfo ogricolf\#o. 

Un bel co:stdo con pontt • 
fossato. Otti:mo posto ptt 
rifugiarsi 1e l'atmosfera 
divento rovtnlt. 

Ufto dellt vo1rre 1,1nito. 

Mondatela '" ttrt1tor10 _...,..._....,;. 
o~esta poti.o indico 

"'"'"'""'"'~ I. pietre ~ costruire ... ... -. 

focendo scorrere qutslo 
indicatore potremo suddi· 
vide.re ;l popolo tro indu· 
strio ed ogticolturo. 

Il capoluogo d.illo contea: 
perde4t q*kl clrtò, t owe· 
te perw il QtOCO. 

Nei vii.; tro'mft i conto· Guesii sono gti indicotori prlncipoJi del 
dlni e lo plebe. Dote fù()(O succes.o: maggior felicltO ; maggior 
ollt cose, per foM due risate. popolo1iono • moggi« potere. 

simbolo che illustra I campi, i v11iagg1, le mdu· 
serie e 1 combattenti sui quah possiamo conta­
re (vedi box). Dal nosuo uono pouemo d1n· 
gere delle sp1e che rubino i segreti dei nostri 
nvah, guidare le truppe alla conquista dei cerri· 
tori confinanti e gestire l'economia turno per 
wrno: Il colore del terreno cambia con il passa· 
re delle stagioni • un triste grigiastro durante 
l'Inverno, una calda sfumatura dorata In autun· 
no, eccetera. 

I princlp311 scrurnend della nostra politica 
economica sono il cibo, le casse o il servitlo 
mlll<are. Tenendo Il popolo ben satlo e le tasse 
e il servizio militare 31 minimo verremo ricom­
pensati vedendoli aumentare di numero. Una 
volca che la popolazione »rà sufficientemente 
vasta. potremo lnruare a espandere la nostra 
foru. dirigendo li surplus di foru-lavoro verso 
l'industria e la carriera m1hun?.. 

In prauc:a. questo risultato viene ottenuto 
con una serie d1 comodi controlli a scorrimen­
to c.he c1 permettono d1 sudd1v1dere rap1d.a­
men<e i bvora1on tra ~ncoltura e 1ndunna. 

• • •• ss1bole fare regol•· 

ZJoni d1 fino. se lo s1 ntenesse necessano. Se si 
governa con saggezza. pocremo rapicbmente 
ut1hzzare nuovi terreni per soddisfare I bisogni 
alimen<ari del popolo, mentre i fonierl si riem· 
piono con le wse. e gli ingranaggi delle lndu· 
strie gfrano sempre pili rapidamente. mante. 
nendo il nostro glorfoso esercito armato con 
gli ultimi ritrovaci della scienza bellica. 

Schierata contro di noi troveremo una galle· 
ria di personaggi alla Cluedo, segnatamente Il 
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Ooopi Non • •nd•ta (Of'M si Jf)tf11V•. E .. lezione 
al g'°"'° • 'Non sv~1 .. ,..11 c.an dM dorme.' 

Vescovo, 11 Cavaliere. li Barone e la Contessa. 
Saranno presenti anche deglt eventi piu o 
meno casuali a spingerci verso una r.ap1da evo­
lu21one. quali b peste, che decima la popolazio­
ne, e la Stcetd. che riduce le <erre coltivabili. 
Sarà quindi meglio per noi proteggere le 
nostre riserve d1 cibo, mantenendo un'econo­
mia multiforme con bestiame e cereali. menue 
l'annessione di territori indipendenti si rivela 
necessarl3 per soddisfare la richiesta di fo ria 

lavoro. Il fa tto che gli avversari siano quattro, 
Inoltre, cl consente soddisfacenti doppi · e tri· 
pii-giochi, grotle a un uso accorto della di pio· 
matla Se uno dei nostri vicini dovesse 
mostrarsi uoppo Irruento, il più delle volle 

potremo stabilire un·alleanza con un altro 
nobile, prevenendo cosi una disastrosa guerra 
su due fronti Un po' d'oro che cambia di 
mano. un deferen<e messaggio che lodi sperci· 
catamente le Innumerevoli qualità del suddetto 
nobile, e 1i g1oco è fatto, consen<endo spesso di 
convincerli ad aaaca.re il comune nemico. 
l\lcordiamoco sempre, però. che un patto è 
solo un peno dì carta . • , 

Comunque, nel Medioevo la politica non si è 
mao sp.nca molto ptu in là della legge della giun­
gla, dunque risulta onevotabtle che alb fine ci " 
nuovo • sfoderare la spada piuttosto spesso.A 
differenza del meacoloso aspetto di gestione 
del ••mtorio. le batta'1oe si svolgono m tempo 
reale. on sule Woraofi. sebbene siano cosine 
dalla rapida risoluzione. 

A pano che abbia<e tenu<o I vostri fabbri 
sotto pressione, potrete sfoggiare regglmen<i 
Interi di picchieri, arcieri. cavalieri e una serie di 
altre unità. oltre naturafmente al solìti miliziani 
della gleba.A differenza di Worcrofi, le manovre 
per conquistare una buona posizione sul terre. 
no prim• dell'inizio del combattimento sono 
un aspetto fondamentale, visto che la tattica 
più efficiente consiste nell'lntr3ppolare le forze 
nemiche con uno schieramento di soldataglia e 
di picchieri, mentre Il si Inonda di frecce e li si 
carica con I cavalieri. Tuttavia. a nostro avviso, 
proprio questo sodalizio fra combattimento in 
cempo reale e gesdone a tumi è alla base dei 
pnncopall difetti di LOTR2. 

Ad esempio. il punto forte delle sezioni di 
combattimento d1 LOTR2 è l'assedio dei castel· 
Il. Le forze nemiche corrono sulle balaustre, 
gettando olio bollente sul nostn soldao. men­
tre da lontano le catapulte Stbilano e le torri 
d'as»lto s·awiconano alle mura.~ una splendida 
>d ' ' . . 
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la nosua rte,a l!'TNUi In INll'W. Di.Imo UM bella 
tenone • q-....i ani della C0tnovagfi..t. 

vandalicì. ma non ci sono abbastanza up1 diversi 
do truppe, e una volta che la novità sia scemata, 
ci s1 rende conto che visto un 3ssed10. visu 
tutti, Da quel punto tn avanti. le battaglie diven­
tano soto un.a quesuone di e.ssere sempre più 
infastiditi dalla grafica leggermente primitiva e 
daJle animazioni in due (rame. 

Tuttavia. se qualcuno ml chiedesse come mao 
LOTR2 non è un grande gioco, dovrei confessa­
re che non lo è perché si gioca tutce le cane 
troppo in fretta,A differenza di un gioco come 
Ovilization, i percorsi tecnologici sono di breve 
durata, non ci sono differenti nauonl con cui 
giocare, né differenti modo per vincere.Alla fino 
della prima partita si sono già visti tutti I possi­
bili annamentl; tutte le risorse sono state 
sfruttate: espandersi ulteriormente 1ng1ganusce 
l'esercito, ma niente più, dato che tutt'al piu so 

treva un nuovo opo di risorsa gruie all'espan­
sione. e che gh unici sbocchi della ncerca sono 
castelh sempre più grossi. l'edificazione dei 
castello è l'unica parte di lords che non si riesce 
a vedere completamente nel corso della prima 
parota. Ma purtroppo ce ne sono solo cinque 
tipi, e il magnifico Royal Casde può essere 
visto 1n un singolo scenario. e poi i castelli non 
costituiscono un'attrattiva cosi fondamentale. 

I livelll più alti sembrano semplicemente con­
sistere In mappe più grandi, senza richiedere 
nuove tatciche. NaturaJmence possiamo fare 
qualche piccolo cambiamento, depauperare il 
terreno invece che coccolarlo. usare i mercanti 
e 1 mercenari per coprire il deficit di bilancio, e 
condurre una sorta di guerriglia distruggendo I 
raccolti nemici. invece, che scontrandoci con le 
loro (orze. ma tutte queste amenità non rie-

Un bett".sstdt0! t dtftf"ISOf'i dtt Qfttlk> sunno p,.p.arando un uldo benvenuto per questi ospiti inattesi. 
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scono a nascondere I !Imiti del gioco. 
LOTR2 ha compiuto un coraggioso tentativo 

per unire I miglior! lau di Civ e di Worcro(L 
Purtroppo, tenere li piede In due scarpe non gh 
permette di raggiungere il livello di nessuno dei 
due. li risulta~. per quanto sia denso d'atmo· 
sfera e dlveneÌ'lte. non ha né la semi-mistica 
profondità dì Civ. né li fragoroso divertimento 
guerresco di Worcrof! 

Franco Ardoino 

S ummer 840 <itrowns. 
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CD ROM Mondadori New Media. 
Dove trovi questo marchio. 
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BLINDNESS 
Per giocare con un 
film-thriller interattivo 

Una nuova grande avventura 
su CD ROM che può essere 
giocata anche dai non vedenti. 
Un autentico film, un thriller, 
un mistero da svelare. 
Sarà un nuovo tipo di suono 
(realizzato con un inedito sistema 
di olofonia interattiva) a guidarvi 
alla scoperta della verità. 
L. 99.000 



SETTIMO 

AL LOWE 

SPACB QUBST 6 
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Ogni tanto capita 1111 gioco 
che non necessita di 
presentazioni particolari. 1·11oi 
per la fama della serie, 1·uoi 
per la qualità generale degli 
episodi precedenti. Larrr 
laffer. il dongioz·anni più 
fa1noso della storia f udica. è 
di nuovo tra noi! 

e ome da tradizione Sierra, anche il 
titolo di questo settimo episodio 
delle travagliate vicende di Larry ~ 

basato su un evidente doppio senso, "Love 
for sail'' infatti si riferisce non a un ipotetica 
mercificazione del nostro eroe (non che lui 

sia contrario. intendiamoci) bens1 al fauo 
che questa volta l'awentura ha come teatro 
niente meno che un panfilo extra lusso 
impegnato on una crociera. Trov.amo Larry 
dove l'avevamo fasciato: ne.Ile amorevoli 
mani di Shamara. la splendida donna che al 
cennine del sesto episodio aveva reso felice 
(in quel senso) il protagon1Sta.A quanto 
pare Shamara è cambiata. ora si dedica a 
giochetti decisamente particolari e proprio 
dopo una nottata dì luoco decide do andar· 
sene. lasciando Larry In una situazione decJ .. 

samente scottante. 
S.ilvatosi dall'incendio In cui per poco non 

ha rischiato di 
morire. Larry fini­
sce per imbarcarsi 
sul panfilo di cui 
sopra. finendo in un 

mondo di dìverti· 
menti. lussuria. belle 
donne e splendide occasio-
ni. cercando con tutti i me.m di 
essere parteeipe di tutte questo ben di 
dio. Come nelle avventure precedentl della 
lortunata saga (che ha visto solo un tltolo 
di scarsa qualità: il quinto) la trama è decisa· 
mente poco Importante. Larry è un uomo e 
un convinto dongiovanni: dovunque ci siano 
donne potenzialmente disponibili Lnrry 
DEVE andare e colpire, o almeno tentarci 
con tutte le sue forze! 

Questa volta qualcosa sembra girare 
comunque per il verso giusto per il slmpati-

Orew In tutto Il soo spltndore al bordi d•ll• piscina del p.anfilo. Per vederla cosa occorre us.are 11 tastiera, con 
Il solo mouse vi perderete il suo spltndido ... s9u1tdo? 
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co protago· 
nlsta. si 
Iscrive 
Infatti a una 

sorta di con-
corso vincen­

do il quale potr.I 
ottene.re niente 

meno che una settimana 

di passione con il capotano del panfi· 
lo. una delle donne più belle che s• stano 
mai viste nell'universo di Al lowe' 

li capitano non è runica donna su cui 
Larry mette gli occhi durante la crociera. in 
tutto dedicherà le sue attenzioni a una 
mezza dozzina di belleue. ottenendo pur­
troppo risultati non sempre soddisfacenti, 
nonostante le immani fatiche che ogni volta 
dovrà superare per cercare di entrare In 
intimità con ognuna di loro. 
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Gioco Ml ~ocoll Dovr9te trovare 12 piccoli tistnni uguan a qunto MIJe varie 
scherm1te dell'avventura! Nof abbiamo totaHnato 992 punti su 1000! 

Questo improblbfi. intrattlftitO<t ctru di convtncf:'l'd dM Jrt w. optf'4t JOnO di 
tutto .•• pur somigliando sempre a qu.akow di btn cfl'Y*™'· 

"IO ~~ONO LEGGENDA" 
r.... dohnioo L«ry uno "-""' ò oo po' "-• .,. 

- dolobar.o .................. - pnmo 'f'Ò..&o • 
de-ve prcmtomenfle lo noscilo delle awen1vre 9rof'1Cht 
como ftnomtno l..,OKO di '"' cttto Wlt.re'sc (primo di l1.1i 
K""mg'• Outtt, stmpte dello S'erro, CMIYO opetto lo •lro~ 
da}. O.i Mi 4tpll0di us.c:iti fìncwo i migliori sono 1icuro· 
ment. i primi tre, con il terio 1•,osslonot. Potty In 
- Ol 1'-ArbaMg _.,,., in - .. 9"'l'f'O. So 
lo "'9" vi ...... P"'"''" '""""' lo _... .. CO-llOM 
che contiene ì primi quattro copik>li, oppure i scsll01 uKi· 
lo t$0ttofntnft tre anni fo. 

l.arry 7. continuando l'evolu11one che 

ormai procede fin dal quinto episodìo, si 
presenta con una grafica In SVGA. sfondi 

molto curati e volutamente "fumettosi" e 
personaggi disegnati e animati in stile car­

tone animato. Si può notare come revolu· 
zione delle avventure Sierra (o almeno 

delle avventure più "leggere") sia parallela, 

infatti giocando a questo nuovo titolo è 
palese la somiglianza delle animaziooi con 

quelle d1 Tor1n's Passoge. mentre altri paru­
colari come la voce fuori campo invadente 
e protagonista sembrano Importati dlrecto­
mente da Space Quest 6. 

Fin dall'inizio è possibile muoversi nella 

quasi totalità delle locazioni disponibili, 
possibilità che rende Il gioco inizialmente 

un pelo confusionario ma molto più godlbl­

le e gestlblle In modo libero dal gìocatore. i 
fili conduttori principali sono in effetti due: 

dovrete cercare di ottenere i favori delle 
donne che Larry incontrerà e contempor3. 

ne.amente impegnarvi per vincere la gara 

SNmara non ha ttrto SH<lato Il prvt.gonista In 
una bella sltu•z.lont, m• "°"e'• limite al peggio I 

I 

Ow9mi M tutto ciò che un uomo può deskttrlN. peccato p« fe sue abh:udin1 •. J)flrucoliiri. Esilar1n1t ta 
sequtnz• onjfica che segu. !·incontro con qUHU r.gaz:za111 

che ha come premio la settimana d'amore 

col capitano; le due quesc sono forzata· 
mente parallele, in quanto se è possibile 
condurre separatamente molte paro del 

gioco, alcuni link obbllgatori permettono al 
canovaccio generale di svolgersi In modo 

coerente e mai sbilanciato in un senso o 
nell'altro. Gh enigmi che Larry dovrà 

affrontare sono decisamente logici ma non 

sempre facili come l'impostazione del 
gioco potrebbe far pensare, giocandoci 

< 
' . 

Lilny si <oncede a quakhe momento ... lirico, M <I 
pa.ss.ate 11 termine ... 

seriamente potrete arrivare alla Incredibile 

(davvero!) sequenza nnale In un lasso di 

tempo non troppo breve. cosa da non sot­
oovalutare visti i preru dei giochi di questi 

tempi. 
Il tutto è condito da una totale mossa di 

facezie e battute di ogni genere. scenette 
divertenti e personaggi assurdi o inverosi­
mili, un'interfaccia nuova (ancora!) ed ecce· 
zionalmcnte comoda da utilizzare che vede 
un ritorno della tastiera: parecchi enigmi 

saranno risolvibili solo digitando alcune 
parole manualmente. 

Da segnalare il pnmo tentativo in assolu­
to di interlaccia sensoriale: nella confeuone 
troverete un cartoncino Impregnato d1 

nove essenze differentì, da odorare 1 

seconda della situazione d1 gioco. per 

aumencame il realismo. a nosuo parere 
un'ottima trovata. Un gradito ritorno d1 un 
Larry a buoni livelli se non quasi al top. 

Roberto Camisano 
(camlsana@point~st.com) 
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1A Formula 1 è davvero facile 
come guidare la uostra Punto 
in città? Temia1no di no, 
nonostante l'in1pressione che 
dà Power Fl ... 

S arso tempismo! Probabile. Dopo 
tutto. i Gran Premi sono adeuo solo 
un lontano ricordo estivo. una gran 

confusione d1 contratti e licenziamenti. di "te 
l'ave'<IO detto" e cose del genere. l'\ir tutl3Vi3, 
guidare vetture potenti non va mao fuori 
moda. e con questa idea mi sono messo al 
volante correndo il più veloce possibile su 
alcune delle più impegna!Ne piste del mondo. 
Con che meuo' Ma con Power F I. natural­
mente. 

Velocità. È questa la materia di tuttl i giochi 
di c~ e 11 metro secondo i quali. ul11ma­
mente, vengono giudicati. Certo. non è Il solo 
parametro di cui si tiene conto. ma certamen­
te è il punto da cui si parte nell'analisi dol 
gioco. Ed è qui che Power F I non delude le 
aspettative. È infatti innegabile che non tutti si 
possano permettere un hardware sufficiente­
mente potente per far girare al meglio Grond 
Prlx 2. Sotto quest0 punto di vista. è una for· 
tuna vedere che Power F I non ha sonntto 
alla velocità della grafica Il calcolo d1 centinaia 
di parametri dinamici delle monoposto. Se 
siete ben equipaggiati sul fronte del· 
l'hardware, potete tranquillamente 
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usufruire dell'alta risoluzione, ma se anche 
disponete d1 un Pentium di fascia bassa, è 
sempre possibile appreuare 3 dovere il gioco 
in VGA. l.a sensazione di velocità viene 
comunque resa al meglio: s1 resta incollati al 
monitor a scrutare le curve più difficjlì e I 
banchi di sabbia.piuttosto che curvare all'ulti­
mo iStante quando si è già In meuo al pastJc­
ci: non che ci sia comunque tr0ppo tempo 
perché quelle dannate curve si avvicinano 
sempre molto. molto velocemente. 

Dunque Power F I è veloce. Sl. abbastanza 
veloce. La configurazione m1n1ma prevede un 
486. ma quana altri giochi hanno promeuo la 
stessa cosa obbligandovi però a ridurre le 
cexture ai minimi termini prima di raggiungere 
una giocabilit:à degna di questo termine 

tat 

su di un computer di due o tre anno fa! E po; 
c'è la modalità a due giocatori In spht-screen. 
che se non avete una macchina abbastanza 
veloce. è piuttosto scattosa .. ma stiamo cor· 
rendo un po' troppo. poiché vanno prima 
fatte alcune consideruìoni. 

Power F I. come potreste aver già lnwito a 
questo punto, è un nuovo gloco di Formula I 
che si va a collocare negli specchietti di Gmnd 
Pr111 2.Adottando uno stile più votato all'arca­
de puro. Power F I e più facile da giocare e 
meno realistico sul reali effetti delle regola· 
zoono delrasseno (benché se sapete qualcosa 

.... --
., : 0 ZETA 

GRANO PRIX 2 
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ZETA .o , n 

DO PIA PER 01~ L: 
la modolitd in s.plrt-screen rendt possibile gfooor• in due su di un M>lo computer, manN!nlndo un buon live-Jlo di dettaglio. 

Oi .so&lo . .. ~ i gio<<D• VM11nO uno vrsuaM do di.tro, dalo qualt M 
pu0 goder. ~ un· obimo 'tisia dMt permette <i opprouore le Krifft pubblict­
tarie disegno .. wle oltre mocchine. 

Mo. se liete c:otnplte011~nh! poni, uno di 'tOi pu6 v11lm.ore uno viwolt 
•~ttma, prova""° o guldore senzo v.dere quosi nientt. Hmm, non ml ~· 
bto tanfo uno buono 5doo ••. 

su pressione delle gomme e npartillOlle d1 
(renaca potete anche qui meccere a frutto le 
vostre conoscenze}. Insomma più immediato. 
Con la possobohtà di girare sulle pitte ufficiali e 
do correre contro i piloti e le squadre che 
hanno preso parte all'ultima stagione della 
massima serie automobilistica. Power F I forni­
sce una rappresentaZione p1utt0st0 fedele di 
ciò che dovrebbe essere la F I. "' non sapeste 
che quelle macchine sono un cancinello difficili 
da guidare. Questo significa che se anche 
sognate do essere Michael Schumacher. le mac­
chine dei vostn sogni hanno un comporta­
mento simile 3 quello che trovate qui: non 
rischiate. Insomma. di uscire di pista alla prima 
curva. anche se la affroniate on tena marc13 a 

oltre 200 Km/h! 
Tutto ciò rende Power F/ ommedia-

tamente accessibile per chiunque, e quindi 
immediatamente giocabile. Tutto è stato call­
bnt0 su misura per i neofiti dei giochi dì 
corse: c'è di default il cambio aut0matico e do 
default vincerete le vostre prime due o tre 

gare,:. meno che non 
guidiate da perfetti 
tnetti. 

A queno punto 
cl sono due possi­
bilità: potete pensare "Beh. 
questo gioco è un po' troppo semplice per I 
miei guru. Dove ho messo il mio CD di Grand 
ProK 21" oppure "En ora! Finalmente un gioco 
di corse che posso giocare senza dover per 
loru passare metì della mia vita a provare on 
posia. Però cosi è un po" croppo f.>cile: vedi11mo 
se tra le opzioni c'è la possibilità di farlo 
diventare un po' plu impegnativo!". Se fate 
parte della prima categoria (o se pensate che. 

• dopo wno. G.1'2 non sia cosi difficile. in 

HO VISTO LA LUCE! 

Una visuolt ottoccala o tetro (dtn'1"o off'obitocolol 
fornisce. una Yiiibllilò limitoto, mo • reolislka. 

lo visua&e do Oietro lo t110<<hino aumento contiòef .. ,.,_lo lo vlobll;,o dello pi•IO. 
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Non la più soggia delle visuali, è awnunqve utile per 
w<1eto et• éi d;. .. cli ....i. 

Shell --

Il fumo che .sce dalle ruote alla partenza • una 
vec<hia <<>nosce-nza di tutti I piloti vlrtuaU. 

fondo i npporti delle marce sono una compo­
nente vitale di una FI ). probabilmente non fate 
parte del target designato dai prognmmatori 
di Powet F I. Ma. d'altra parte, se vorreste che 
correre a Monaco fosse facile come guidare la 
vostra auto sulle strade di un tranquillo paesi­
no turistico, per favore continuate a leggere 
questa recensione. 

Ovviamente. smanettando un po' nella 
schermata delle opzioni renderete la vostra 

vita ad alta velocità decisamente più difficile. 
Cominciate a togliere la frenata automatica -
rende croppo facile qualunque gioco di guida. 

11 , Passate al livello di difficoltà 
Very Hard, disabilitate 
l'Indistruttibilità. lasciate 
al vonro doo (qualunque 

esso sia) la possibilità di giocare con le 
condizioni meteo e - orsù, siate corag-

giosi - togliete anche Il cambio automatico: 
vi riuoverete a giocare un prodotto compleia­
mente diverso - pou-ene anche perdere una 
corsa una volta ogni tanto! Power F I è un 
gioco che vi consente di prendervela con 
calma. Potete immaginare di essere rit0rnati 
ancon sulla macchina del VO$!CO ostruttore di 
guida. con quei pedali aggiuntivi sul lato del 
passeggero che gli permettono di prendere il 
controllo quando sate per stirare !"odiata vici­
na di casa, Tun:avia. c'è 11 potenziale per rende­
re Power F I una simulazione impegnativa, in cui 

il più lieve contatto con una ruota di un 
avversario potrebbe Innescare una ca~mbo­
la enremamente esplosova. 

E se poi vi annoiate a battere sem­
pre I piloti gestiti dal PC. potete sem­

pre chiamare un amico per giocare 

Oue~lo visuo:le e del tutto inutile, a mena <~e non 
omiallt Clrnl'IÌror:e il vosffo <OS<O. 
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Toccate un altra macd'lina e d v<»tro av•ntreno 
ccwninceri a ~,.. &a Mac111·-en.a. 

in due sullo steso computer nella modalità 
testa a testa.A dire il vero, è difficile appretza· 
re fino in fondo gli split-screen - la visuale 
ridotta è raramente sufficiente per garanure 
una adeguata g1ocabilità. con gravi conseguen­
ze sul divertimento. Quescl problemi non si 
manifestano però In Power F I, poichè la visuale 
da dietro la macchina è abbastanza amp;a da 
farvi vedere con un certo anticipo verso quale 
muro vi state andando a schiantare: se poi 
potete approfittare dell'alta risoluzione, sarà 
quasi come giocare da soli - • patto che il PC 
riesca a gesure tueta quella grafica. 

la modalità a due giocatori in split-screen è 
anche divertente perche potete sempre tene­
re abbastanza agevolmente d'occhio la posi­
zione sulla pista del vostro avversario, con un 
ceno vantaggio soprattUno nei duelli diretti 
(se Siete davanu potete analizzare la manovra 
d'attacco che Il rivale sta preparando, sempli­
cemente guardando nella sua metà dello 
schermo!). Comunque. se non vi piace l'imme­
diatezza e la scarsa privacy dello spfic-screen. 
potete sempre ncorrere af collegamento 
diretto tra due PC con cavo senale null­
modem, posiz.lonando I due computer In stan· 
ze separate per evitare ogni sbirciata. Se avete 
inse1llaco Windows95 (sono il quale Puwtr FI 
non gira sulle macchine meno potenti), allora 11 
collegamento diretto è consigliato al posto 
dello spllt-screen, presumibilmente per l'eleva-

ta richiesta d1 potenza di calcolo da parte di 
quest'ultima modalità. \ 

Dunque "'1wtr fl 
è veloce. è facile da 
giocare (ma biso­
gna tenere 
conto anche? 
della longe­
vità) ed è molto divertente 
con due giocatori. Che altro c'è da dire 
che dovreste saperei Beh, per esempio che il 
modello di guida non trasferisce al giocatore 
nessuna sensazsone dell'aderenza della macchi· 
na: non si "sente" la vettura. Insomma. 
Potrebbe sembrare una cosa da malatt d1 g10· 
chi del genere. ma e in realtà un elemento fon­
damentale per ogni gioco d1 guida. I saltelli e le 
sconnessioni dell'asfalto. e la resmenu che J 
volante offre quando si sterta con decmone. 
non hanno effetto, a quanto pare, sul compor· 
tamento della macchina. Un> piccola asperità 
dell'asfalto dovrebbe far scodare la macchina, 
quando provate ad accelerare brutalmente 
sopra d1 essa (sopranuno se si trova in meno 
a una ctirva). ma ciò ovviamente qui non ace-a· 
de: né è possibile rilevare sovraster10 o sotto­
sterzo. Forse. dopotutto, questa mancanza non 
è poi tanto grave - si tratta pur sempre di un 
gioco d1 corse arcade. e forse è megfJo che 
certe cose siano lasciate a Grand Prix 2; tutta~ 
via. per una volta. questa assenza di influenza 

Come regola gentf'aht, proced•,. nel senso opposto a quet&o dl m .. rcll r•ramente conduc.e alla vinori.a; 
Infatti conduce a qualcosa mtno della morte. E non e una bella cOJt, 
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superficie sul 

macchina mi ha fatto sentire come se stessi 
"gallegglondo" a dieci centimetri dall'asfalto. E 
non è ciò che cerco In un gioco di corse. 

Pt!wtr F I è quindi un gioco completo. ben­
che sonolmeo come Sia un gioco. più che una 
vera simulazione di guida. Se siete degt1 esperti 
dl motori, potreste restare frustrati dal limit>· 
to numero di aspetti della n1acchina su cui si 
può bvorare per migliorarne le prestaZioni: 
inoltre. sembra che le regola?ioni abbiano 
scarso effetto sul comporcamento della vettu· 
ra, portando il giocatore alla conclusione che 
non valga la pena perdere tempo In garage. 
Powet F I è più votato al divertimento imme­
diato. che raggiunge sicuramente i picchi mas­
simi nella modalità a due giocatori In split· 
screen. 

In conclusione. dovreste quindi comprarlo 
se avete (e app<enate) Grond Proc 21 Dipende 
se avete voglia. ogni tanto. di marinare 11 sohto 
briefing col vostro ingegnere di p1Sta per dedi· 
carvl a cose un po' meno Impegnative e un 

po' più immedlare: se è il vostro caso. prende­
te pure in considerazione Power F I come 
un'altemattva utile nel (poco) tempo libero 
che la vostra carriera di pilota (virtuale) vi 
lascia. Se invece avete perso già fin 1.1-oppo 
tempo a leggere questa recensione. sottraen­

dolo alla regolazlone dì quel dannato ammor­
til22tore anteriore sinistro che propriO non 

ne vuol sapere di far mantenere il giusto ango· 
lo di rollio della macchina alla curva 
Parabolica. beh. è meglio che lasciare Powtr F I 
sugli scaffali dei nego21. 
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Dire1tan1ente dalla 
PlaySlation. la Ubisofi ci 
porla Lreet Racer, un gioco 
che pro1net1e giocabilità di 
altissimo livello a basso costo 
in termini di hardivare. e he i 
possessori di PC abbiano 
trovalo il loro Super ~1ario 
Kart? 

fidando miti come quel capolavoro d1 
giocabìlìtà che è Super Morio Kart per 
SNES. anche le corna più res1nentl 

rischiano d1 spenarsi~ però bisogna ilmmettere 
cM i progr.ammatori della Vivid lmage • gu1dav 
dall'espenenu di un veterano de!l.industm dOI 
videogiochi come Mev Dine - haMo lana un 
ottimo lavoro. conciliando una anwm un 
buon livello tecnico con richieste hardware 
non ecce1-1ìve ma, antJ, molto modeste di que· 
stl tempi. 

Del resto, Srr..t Racer 
sembrava già 
molto promet· 

cente il mese 
scorso, 
quando ve 

ne avevamo 
proposto 
un'invit:anle 
anteprima; 

dopo la sua pre­
sentazione. e dopo 
averlo giocato a fondo, poi· 
siamo oggi confermare la buona 
Impressione iniziale: per una volca le promesse 
sono state mantenute, oltretutto rispettando 
la data di pubblicazione annunciata poche set­
timane fa. 

Per chi non avesse avuto occasione di legge­
re l'anteprima del mese scono. Street Racer é 
un gioco di guida in tipico sule arcade, che 
vede otto person>gg1. dalle più svariate e 
fumenose caratteristiche, sfidarsi a bordo di 

strani automezzi che possono sembrare, dopo 
un·actenta analisi, del lontani parenti dei kart; 
non a caso, poiché il prodotto In questione si 
Ispira piuttosto dichiaratamente al già citato 
Super Mario Kart. mai convertito per PC. 

Dopo a.,,.. gustato la simpatia animazione 
inuoduttiYa. si giunge cosi al menu principale, 
che va segnalato per la quanuta di opZIOlli che 
offre: oltre a quelle usuah sul metodo di con­
crollo e sul dettaglio graRco. degne di nota 
sono quelle sulla modalità e sul numero di gio­
catori.Apparentemente banale, quest'ultima è 

Invece escremamente importante. perché per· 
mette a ben quattro persone dì giocare con­
temporaneamente sullo nesso computer (a 

~Pf llh,,.patto di possedere due 
joystid</joypad) 

~~~~.gruìe al sapien­
te uso dello 
split· 
screen. 
Quanto alla 
modalità. 

sappiate che 
Street Rocer 

grafiche: quella normale, tri· 
dimensionale. con visuali da dietro il 

pilota, e una denominata "mlcro". In 2D. con 
visuale a scelta isometrica o piana. Cl sembra 

questo uno sforzo. da parte del programmato· 
ri della Vlvid lmage, davvero pregevole per cer· 
care d1 sodd1Sfare le esigenze di tutti i giocato­
ri. anche quelli col palato più f111e. 

A presctndere dalla modalita graflc"' 
occOtTe poi dire che le 24 piste sono davvero 
ben realìzzate, anche se non brillano per lun­
ghezza e originalità del percorso. C'è poi una 
pista un po' particolare, costituita da un cer­
chio delimitato da protezioni semi-rigide: un 

Non<'• dubbk>, Il meglio di se Street Race,. lo età in multlpl1yer, gi«ando fl.no ln LI griffai SVGA •di buona qu~hU. 1nche se il design delte piste non• O.I piu 
qWlttro sulto stt'SSO computar. Belle~ gare, stu~nde le rtsw... entuJl.a.stnantè I tracdati sono corti• Po<O lmpegNtivi. 

• 
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grande ring di sumo per kart! Oltre alle solite 
gare in cui vince chi agli• per primo 11 tnguar· 
do. dopo aver opportunamente ostacolato e 
manulato gli avversari, S~et Rocer mene infatti 
a disposizione del giocatore la modalità 
"Rumble" (termine inglese che significa nssa. 
ben noto agli amano del wrestling). In cui lo 
scopo è ... sopravvivere, sbattendo g1u dal ter­
reno di gioco via via cuttl i concorrenti rivali. Si 
tratta.. insomma. di una piccola cit.nlone di quel· 
lo splendido gioco che è Oestruc!lon ~rby (e 
del suo seguito. ovviamente). 

Dunque. abbiamo detto della buona giocabi· 
liti. della pregevole veste grafica. della vasta 
gamma di opZJOni e delle sue svariate modalità 
di gioco. li mio giud1110 è senz'altr0 più che 
positivo. ma con qualche riserva: innanzitutto 
sul metodo di controllo, che prevede l'uso di 
una notevole quantità dt tasti. sia sullo tastiera 
sia sui joypad: una gestione ottimruata sarebbe 
stata auspicabile. anche se nel menu di selezio· 
ne è add1r1ttura possìbile "allenarsi" all'uso 
della propna configurazione. Il modello do guida 
(che, ovviamente. è quanto di più lontano dal 
realistico cl possa essere. ma per scelta dei 
programmatori e non per ignoranu). Inoltre. 
lascia qu•lche perpless1U sulla sua maneggevo­
le= anche dopo qualche decina di m1nua di 
mdispensabile adattamento. Non cl soddisfa. 
infine. lo scrolling in due dlmensoonl, veloce e 
fluido ma troppo msrab1ie per nusc1re • 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Lo scrollino• fluido e veloce anlhe sul computer meoo perform1ntl. ma in 20 sJ ta fatic.a • s19uire 11 movl• 
mento della propria vettura. 

mettere a fuoco la posizione della propria auto 
e• gestirla al meglio! 

Nonostante questi difero, tutto sommato dt 
limitata imporcanu. non possiamo però e.s1mer­
cl dal consigliare questo prodotto a chi •ma i 
giochi di guida di questo apo: Streer Ra<er non 

14 

mancherà di divertirvi. sopratwtto se avete 
qualche amico con cui spartire la sua simpatla e 
velocità anche sut computer meno potenti. 

Simone "Speedy" Bechlnl 
(Slmone.Bechini@bbs.lnfosquore.lt) 

::Ja:aJ :1 a 
.---.wp 1 11!J 

Tutbm O 

È difficile Imparare a sfruttart ti metodo di controllo al m&glio: non sl può cont.emporaneamt nte guidare. 
saltare e colpi,. gli avven.aril 
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/\'e[ 26esin10 secolo, z·Ltnica 
possibilità delf'Ltonzo è di 
colonizzare lo spazio, costruire 
11L1011i n1ondi e, soprattutto. 
es/.rarre preziosi rninerali 
dagli asteroidi. Ma bisogna 
stare in guardia. perché là 
fuori 11011 saremo soli ... 

F rogile Allegionce appartiene •I filone 
1ni1lato oltre cinque anni fa con 
M1llenium 2.2 suAmiga (qualcuno 

ricorder~ meglio Il seguito - Deuteros). 
Invece che controllare il sistema solare, o 
al contrario una vasta fetta della galassia, in 
questo gioco dovrete controllare la colo­
nizzazt0ne mineraria di una serie d1 aste-

I 
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roidì disabitati. R1Spetto ad altri giochi del 
genere. come Ascendancy o Master o( 
Orion, la peculiarità di Fragile Allegionce è 
che non è necessario conquiscare un 

dominio o creare delle colonie enormi. 
che spesso sono indice di una gestione 
superficiale o troppo onerosa per 11 gioca­
tore.Viceversa. in questo gioco della 
Gremlin dovrete preoccuparvi per pnma 
cosa delrestraZ.ione m1ner:ar111 dai satelliti. 
che signrfica per voi un alto rendimento 
economico. in quanto la Federa1ione vi 

fornirà dei crediti solo In comblo di mine­
rali pregiati. Spesso le vostre colonie 

saranno molto piccole. e si ridurranno a 
un'unità abitativa, le tre·quattro unità di 
sostentamento vitale e una miriade di 
enranori minerari. Quando un satellite 
non connene p1U minerali. la sua sorte e 
segnata: dovrete abbandonarlo e trasferirvi 
da un'altra parte. ( 

Fortunatamente, è possibile avere un 
esame geologico, grazie alle astronavi 
"scout", che vi permette di avere un'idea 

sulla qualità e sulla quantità di minerali. che 
per comodità sono divisi 1n tre classi prin­
cipali: minerali comuni. rac1lmente reperibili 
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ma d1 scarso valore, minerali preziosi e 

minerali rari, che owiamente sono quelli 
piu quotati nella Federazione. 

Per ogni classe di minerale. dovrete 
costruire un estrattore specifico. Fin dall'I· 
nizio saranno disponibili gli estrattori per I 
primi due up1 d1 m1neraJl. mentre per Il 
terio dovrete attendere d1 possedere 
abbastanza credici, per acquistare i ptan1 
per la fabbrica11one degli estrattori più 
evoluu. 

Infatti, invece che farvi ricercare I nuovi 

componenti, non disponibili all'ini2io della 
partita. In Fragile Allegionce dovrete acqui­
stare i progetti dalla Federa2ionc • d'altra 
parce. sarebbe inconcepibile pensare che la 
Federazione sia a conoscenza dt un certo 

tipo do minerale e non posS1eda la tecnolo­
gia 1nd1Spensabile per l'estr'Uione. 

Ognt volta che acquisrerere un "blue .. 

print·'.ovvero un progetto nuovo. dovrete 
attendere che arrivi nel vostro sistema di 

satelliti l'nstronave della Federa2iono. che 
vi consegnerà I documenti. oltre ad acqul· 
stare I minerali estratti che. a vostro giudl-
110. non sono necessari per le colonie 
Gh scambi commerciali sono però 

~ 
•e 
00 
00 
00 
ee 

-
• <I> 

ci o 
la mappa degli asteroldl vi consente di controlla,. di,.ttbf'l'lente tutte le astro­
navi cont.mporlnff.nwnte. GJi asteroidi sono cod1f1C1ti in ba.s. al cok»re. 

Le <0toni. anene JOnO diftingu1btll d11ft'11rchi1ettu1111 con'lpJetame.ntt d1~rsa 
dalla vostn. Oopo,.qu.al<M partrta. ri<onoscerete l"architfltura di ogni r&DI-
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la prima cosa da,,,. t costruir. gli 1lloggi e gli 
.-dlflcl necessari ptr Jl 5ostentamtnlo vitale.. 

lnt.ratten..-. der paofld rapporti con .. •tt~ razze ali.ne• fondamen~le per prosPffilrt tr1 gfl ~steroidi. 
Ricordltt di includere òttlt clausole convenienti e che eJsicurino il ris~tto del trattJto. / 

aperti anche con I numerosi mercanti "soli­

carì" e le razze aliene che, inevitabilmente. 
incontrerete nelle fredde profondità spazia· 
li. Nel primo caso, potrete acquistare o 
vendere merci esotiche, come arta in bom­
bole. me<l1cinali. vestJù in pelle, ecc. Tutcavia, 
saranno sempre i mercanti a venlrvj a cer­
care. quindi si tratta di uno sc3mbio com­
merciale a senso unico. Le razze aliene. al 
contrario, rappresen12no un'opportunità al 

tempo stesso remuneraùva e distruttiva.A 
seconda del loro "carattere" (che ricorda 
un po' quello degli Imperatori di Ov1/izotìon 
2), potrete intrattenere delle amichevoli 
retazioni commerciah, oppure trovarvi net 
bel meno di una guerra interplanetaria, 
anzi. inte,...asteroidale. La Federazione 
ammette infatti l'esistenza di faide com· 
merc1ah.1n nome del libero scambio e della 
libera concorrenza, quindi dovrete premu­
nirvi anche nel caso In cui veniate visitati 

da alieni male mtenzlonaà.Avrete a disposl­
?ione numerose difese passive. come scudì 

o campi eJettromagnctici. difese attive 
come torrette laser o missili balisticl. e 
potrete costruire delle flotte militari che 
restitu1sca..no iJ favore in caso dJ attacco in 
patria o lo prevengano intercettando le 
flotte nemiche. Dato che si tratta di colo­
nie basate su investimenti economici. una 

• <I> 
o 

guerra non conviene più o meno a nessuno 

(a meno che non si tratti do conquistare il 
controllo do uno dei pochi satelliti dotato 
dei preziosissimi giacimend di minerali 
rari). quindi è possibile stipulare dei com­
plessi trattati. sempre sotto la supervisione 
della Federazione. che prevedono clausole 
di non aggressione (potrete scegliere di 
non combattere affatto, di combattere solo 
apertamente o solo con operazioni segre· 
te) e dì causa comune, che vi legano a una 
rana aliena se questa attacca o viene attac .. 
cata da una terza cultura extraterrestre. 

Fmgi/e A~iionce rappresenca un ulteriore 
passo in avanu nel filone dei giochi di 
esplorazione spaziale. SI tratta di un 
AJcendancy economico, in cui la gestione 

I 

delle colonie è molto semplificata (ma non 
per questo superficiale). e l'accento è inve-­
ce posto soprattutto sul lato manageriale. 
diplomatico e militare. Manca forse una 
trama. presente In titoli come Mi/lenium 2.2 
o i più recenti Star Conrrol. ma questa man­
canza. oltre a permenere una longevità 
molto più a lungo termine, e sotto un 
certo punto di vista colmata dalla presenza 
di una dozzina di scenari già pronti. adatti 
sia al principiante sia al giocatore espe"o. 
Un buon prodotto. che non fa gridare al 
miracolo solo per l'affollac.1 presenza di 
molti altri dtoli simili nello stesso genere. 
Consigliato a rutti gh strateghi. 

-
• 

Fabio Pagllantl 
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Gll alieni hanno attaccato IJ vostra ridente colonia. l'unka dotata di miner11ll rari. Potrete sce-gliere tra uni 
soluzione pacifica, attraverso un trattato, oppure di tender pan per foc.accla. 
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Le conversioni da PlayStation 
si fanno sempre più rnigliori, 
come dùnostra questa 
devastante apparizione di 
Tunnel Bl su PC. I J\reon. 
nuovi sviluppatori tedeschi 
della Ocean, sembrano sapere 
il fallo loro anche nel niondo 
dei persona! computer. 

e ome Inizio ad accelerare per 
entrare nel rettilineo della mia 
base, comincio a sentire l'alito del 

mio temerario nemico sul collo. 
Il mio mitragliatore inizia a fare fuoco 

alle mie spalle, alzo gli scudi posteriori e. 
finalmente. riesco a bloccarlo nel mirino: 
due missili a ricerca si preparano • schiac­
ciarlo contro le pareti. Ma ... disastro! Nel 
momento esatto in cui esplode. disinte­
grandosi 1n mighaia di schegge. sgancia 
un'enormità di piccolìs.sime mute verso la 
mia navetta. Sono costrette a evitarle, rim~ 
balzando sulla barriera e perdendo prezlo· 
si secondi. 

La linea del traguardo è vicina.Attivo gli 
afterbumer: è questione di nanosecondi 
prima che I reattori mi portino In salvo. 
C'è appena Il tempo di togliersi la sodd1· 

sfazione di mietere qualche nuova vittima, 
prima che inizi il nuovo livello di questa 
futuristica e cruenta gara di hovercraft. 
Sono sempre stato abbastanza sospettoso 
riguardo alle convers1on1 di giochi da 
PlayStatìon su PC. La loro frenetica azione. 
tipica di giochi arcade mal si presta al 
nostro amato computer. più vicino a qual­
cosa di cerebrale e strategico. 

Cosi, mentre installavo Tunnel BI sul mio 
PC. ero preparato a vedere la conferma 
dei miei sospetti. Una rapida scorsa al 
manuale non mi aiutava a cambiare idea: 
una trama troppo debole. sorretta da un 
dittatore senza nome che ha instaurato 
una sorta di regno del terrore, laggiù, 
nascosto nelle lontane profondità di un 
intricatissimo e ben difeso sistema di galle­
rie. Solo una sfortunata anima persa (indo­
vinate a chi toccherà/) può liberare il 
mondo dalla terribile dominazione e ucci· 
dere Il cattivo di turno, pilotando un nuo­
vissimo modello sperimentale di hover­
cra~ attraverso dodici livellì irti di rncredi­
bili pericoli. Originale, vero! Le cose non 
promettevano bene. 

Immaginate la mia sorpresa quando. 
dopo pochi attimi di gioco. Tunnel BI si è 

rivelato come un gioco fantastico, con una 
grafica innovativa e spettacolare e con 
effetti di light sourclng che segnano un 
nuovo craguardo di programmazione su 
PC. La sen~e di velocità che si prova 

nello scivofare attraverso le torwose ga~­

leroe è sensazionale e i controlli. iniziai· 
mente un po' difficili da padronegg13re. si 
rivelano intuitivi dopo poco. permettendo 
un controllo pressoché totale sul proprio 
hovercraft corazzato. In un attimo vi tro­
verete a compiere spettacolari acrobazie 
come • non cl sono parole per descriverlo 
.. affrontare una curva ad angolo retto In 
piena sbandata, pronti a distruggere qua­
lunque cosa vi si nasconda. 

Tuuavia. il via.ggio che ci aspetta non è 
propriamente semplice: dalle sole difese 
statoche agli hovercraft nemici sino agli ell· 
cotterl con cui ingaggerete veloci e furiosi 
duelll a colpi di laser. Come vi potl"este 
aspettare, li vostro mezzo può essere 
potenziato da un'enorme serie di power­
up e Incredibili armi. che vanno dal mode· 
sti mitragliatori alle devastanti smart· 
bomb. che hanno la capacità di distruggere 

AIJ'iniz:k» di ogni mlss.ione il computet vi fornira I d11i sugli obiettivi da c~p1re. 
R.i<~ltvf <~solo quelli mare.a.ti come •prtm.ri"' sono fo11di11mentali. 

La mappa putii essere richiamata In u11 qu.-lunque momento durante Il gto<O e 
Illustra prt<isamente gli schemi complHti dei tunnel. evidenziando gti obM:nJvf. 
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QUfltJ contenrtori sono I• vostra unte. fonte per n *upero d1 •Mrg&.. PurtroppO, pero. •vrtte solo un ftm.._ 
tato periodo di tempo per raccogli•re l'energi.a primi Ctié questa cfivtntl in.stabile e radioattiva. 

,., elHNnare (ero MmKi t p4ù conv.nitnte atidu 
loro molto vklno per evlt.art più focilm~nte 1 colpi 

in un sol colpo intere legioni di nemici. E in 
un gioco del genere le esplosioni sono 

cuao! In Tunnel 81, le cose non esplodono 

semplicemente ma deflagrano in spettaco­
lari cascate di colori, lanciando rottami per 

rutto lo schermo che. a loro volca, espio· 
dono a concaao con Il suolo. Tunnel 81. 
scacciata i timori 1n1z111h. si rivela essere uno 
dei più gratificanti e violenti giochi mai 

apparsi sullo schermo di un PC. 

Ma. per quanto sia gratificante. non è 
solo un gioco di combattimento. La bellez­

za del gioco si basa anche nell'esplorazione 
dei complicatissimi e ben strutturati livelli, 
aJla ricerca di nuove armi, di loc.1zioni 
segrete e. ovviamente. delle giuste combi­

nazJoni per disattivare. pezzo per pezzo. le 
complicate difese della struttura nemica. 

Le missioni a tempo si rivelano partico· 

larmente stressanci: da un obietcivo all'al­
tro con l'incessante rumore dell'orologio 
che scandisce lo scorrere del cempo. Ma, 

probabilmente, la soddisfazione che si 
prova completando un livello a pochi 

secondi dallo scadere del tempo, rappre­

senta la misura del successo e della bel­
lezza del gioco. In definitiva, cercando di 

trarre delle conclusion1. si intravede un 
futuro più ehe roseo per le conversioni di 

giochi da PlayStacion. Non esiste un prez­

zo giusto da pagare per compensare la 
soddisfazione che si prova giocando a 

Tunnel 61 Sforcunatamente. per godere 
appieno delle caraner1Sttche di questo 

gjoco. come ad esempio l'alca risoluzione. 
è necessario almeno un Pent ium I 00. 

Comunque, sarete sollevati nel sapere 

che anche settando la bassa risoluzione. 

Tunnel 81 non perde nulla del suo diverti­
mento, anzi. probabilmente aumenta la sen­

sailone di velocità. 
Concludendo, Tunnel 81 e anche un 

gioco di riflessoone che, però. non concede 

neanche un istante d1 pausa all'uione più 
frenetica e Incessante. Se sentite la neces­

sità di regalarvi un altro gioco. dopo la 
scorpacciaca di Natale. l'ultima proposta 

della Ocean potrebbe proprio fare al caso 

vostro. 

Carlo Barone 
air@bbs.lnfosquare.11 

Per proseguire In certi punti dovrete obblig•torfl'm•nte abbattete le barrlcbtt che lncontter9te fungo il 
vostro cammino. Alcuo• ser1nno più resl!itentl di altre e richltdtranno del mlssfll per essere distrutte. 
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Un altro gioco di sùnulazione 
di volo con un F-22? Sì. rna 
questa rolta si tratta di una 
simula=ione darvero . , 
eccttante .... Le vlsu1li all'esterno dell'11r-opl1no sJ muovono In alto e in basso, inoltre potrete "'zooma'"*" con la e.meri. 

I slmulatorl di volo sono un genere di giO· 
chi per PC mol<o srrano. Da un lato 
segnano ìl passo dello sviluppo della tee· 

nologia PC: ogni nuova simulazione d1 volo si 
avvanuggia delle nuove tecnologie in temuni 
d1 grafica (con scenari sempre m1gltori e 
imroduzJonl plù ampie e spemcolan d1 quelle 
precedenti) nonché di sonoro, in modo da 
fornire esplosioni più roboanti e realiS<iche, 

trasmissioni radio e rumore dei motori. Ma, 
nonoscance rune queste meravigliose aggiun· 
te degli ultimi anni. il gioco vero e proprio. al 
di sono di quesi:a superficie graficolsonon e 
cambiato molto poco e molto raramente. 

Ques<a 1ntrodUIJone sintetizu molto bene 
l'essenza du Jerfightcr llt. se avete già provato 
un simulatore di volo moderno, sapete esat­
tamente cosa aspettarvi da questo gioco. C'e 

le città di Jetfight•r lii sono estt&mamente d•tt»gllat•: si riticono a vedere ben 6 M<Oona.ld's al centro dei.. 
l'immagine (scht-ni•mo, natuhllmflttt). 

una gr:inde varietà di missioni in cui dovrete 
sparare AMRAAM e Sidewinder agh aeropla· 
nl nem1c1. lanclando Maverick ai bersagli a 
<ern (e u<thzundo le bombe a guida laser se 
quesu mancano l'obiettivo). Potrete volare di 
noae o d1 P'tnO. alcune missioni vi chiede-­
rin no d1 attacare il nemJCo, mentre altre di 
difendere 1 vostri confini dai loro contnttac· 
chi.e cosi via. 

)e1nghter li/, Inoltre, possiede anche una 
delle poche Innovazioni reten<emcnte appar· 
se nel genere dei simulatori di volo: il "wlng· 
man··. a cui potrete ordinare di attaccare i 
bersagli o semplicemente di seguirvi e d1 (or· 
n1rvi copertura. ~ fantas-tico. 

Fanmaco nel senso che era es.iltamente 

ciò che ci aspeuavamo da questo titolo e. 
nonost.ante questo. il gioco si è rrvclato 
comunque molto divertente. Gli scenari, 
anche se non sono spettacolari come quelli 
presen<atl In F·22 LJghtlling 2, sono comunque 
molto ben realizzati. Pote<e volare a tempo 
Indeterminato, contìnu:ando ad ammirare le 
montagne dalle Cime innevate che sfrecc12no 
sotto di voi, oppure potrete acceuare la sfida 
di lanoarvi 1n volo ndente sui p;1la= delle 
cìtd, sentendo l'adrenalina fluire nel sangue. Il 
combattimento. poi, è npidissimo. furioso e 
molto violento1 con alcuni dei passaggi piU 
eccitanti che si siano mai visti sullo schermo 
di un PC: il tutt0 è coinvolgente e intenso e vi 
fa senclre come se rosee veramente seduti su 
quell"aereo e steste realmente combattendo 
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nelle varie missioni. salvando gfl Stati Unici dal 
suoi più mortaio nemici Volare on jertighu:r lii è 
eccitante ed esilarante. 

I due principali scenaro del gioco vi vedono 
protagonista nel panni di un pilota di un grup· 
po di pace delle Nazioni Unite su un F·22 o 
su un f/A-18. Dopo ben 13 missioni di adde­
stramento, verrete assegnato a una portaerei al 
largo di Cuba. in cui vi aspetteranno dieci mls· 

sioni il cui scopo finale sarà queJlo di inter· 
rompere un traffico di cocaina diretta verso 
gfi Scao Un111 (è interessante oocare quali 
siano. secondo alcuni americani. i ruoli delle 

forze di pace delle Nazioni Unite). 
Se riuscirete a sopravvivere a queste miss10-­

ni. YOi e la vostra portaerei v. sposterete 1n 
Sud America. per fermare l'invasione del Cile 
da parte degli Argentini: questa campagna di 

Vedere i vost.ri nemici scomparire In una pana di fuoco e flamrM vi far• riflettere suUe potenztalità dl:strutti· 
ve delle moderne macchine da guerra. 

ben 65 missioni è il cuore vero e proprio del 
gioco. Potrete scegliere di volare in una di 
queste missioni indipendentemente dalle altre, 
se non volete partecipare all'intera campagna. 

Una delle ragioni principali per cui Jerfirhter 
lii è cosi do vertente, è che le missioni sono 
molto dure: in un tipico esempio. dovrete 
affrontare diversi aerel nemici fino ad arriva~ 
re al luogo del bombardamento. in genere 
molto ben difeso con cannoni antiae1e1 e basi 
SAM. e tutto questo significa che i momenti 

di pausa sono molto rari mentre siete In 
volo, e la prossima minaccia è sempre In 
agguato: una politica voluta proprio dai desì· 
gne1 del gioco. Hanno creato jetfithter lii 
come una delle simulazioni pili ecc1canti del 
momento. canto da dargli quasi un gusto 
arcade, mantenendovi Incollati alla sedia per 
wtto il tempo in cui sarete in volo. L0unico 

lato negativo e forse dato proprio dal f.atto 
che jel(ighter lii appare un po' troppo letale e 
che. almeno all'inizio. morire è quasi inevlca· 
bile. Quando abbiamo cominciato pensavamo 
di giocare male. ma quando abbiamo notato 
che anche 11 noStrO wongman rendeva l'anima 
al Signore almeno canto quanto noi, abbiamo 
cambiato ldea. 

In compenso. il gioco vi farà risorgere. e 
questa soluZ100e ha fatto sorgere in no• opi· 
nioni molto dìvene: sicuramente s1gnofica che 
il gioco continua a rimanere a un altissimo 
livello di eccitazione e di divertimento. ma 
s1gn1fica anche che comincerete presto a con· 
siderare meno importante la soprawiven:ta e 
la carT1era del voStrO pilota. sapendo che può 
tornare In ogni momento dal regno del morti. 
E strano concentrarsi cosi tanto sul realismo 
e poi inserire un parocolare cosi ingius~ficata· 
mente 1rrealistico per permettere un buon 
bilanci.Jmento d1 gioco. 

Quindi,Jet~ghcer lii ci un vero titolo di suc· 
cesso. ma è probabilmente il gioco meno ori· 
ginale che possiate acquostare: non raccoman· 
diamo d1 spendere i vostri rnparmi per un 
gioco come questo se avete già uno safble 
pieno di simulazioni di volo, po1thé avreb~ 
molto poco di nuovo da offrirvi ... D'altronde 
rimane una delle simul•zion1 di llOlo ptu diver­
tenti e graficamente meglio realinate cl e 
abbiamo mal giocato. E. in effem, e difficile riu­
scire a hnmaginare cos'altro si può 1nser1re in 

un gooco di questo genere per renderlo inno­
vauvo e interessante: ci issi. forse presto qual· 
cuno ci sorprendera con un·rntere.ssante idea 

in proposito. 

Volare In Jerfighter lii à 
talmente l'Mllstico die • 
qu1sl 1M9Jio ch1 andlre In 
macchina a cento alt«• 
chkod•ndo a un vostro 1mko 
di tentNI le gambe SMntrt 
rimanete In piedi ottre Il 
tettuccio apribilè. Qu1il. 

DESIGNER 

SISTEMA 
PC CO."°"' 
GENERI: 
&mtPafOte dr l/OIO 
SOFTWARE HOUSB 
Eidos 
SVILUPPATORE 

"' ., sructto:s 
DISTRl8UTORE 
leali« 
TELEFONO 
0332AIT4 Il I 
PREZZO 

SISTEMA MINIMO 
I.a confezione riporto 
air,wanto ott1111isticem911r l 1 

486 a 66 MHZ CM 8M9111 
RAM• 11tco-ROM ~ 
r.1! IOC1' 

SISTEMA CONSIGLIATO 
f>tN goderse/O VJ COl'l! 

q.,.,.,_ di ~ ""'"" 
~ 15 r>e< i;J l'GA • 
ameno~ · .13 oer POt2"f 11 
SVGA Il IJ>OCC .._ U!1 
16 SC.h'90e' JICrO""i :Ml 1M. 

UllU wiri. PtUf"W 
• l tJ. 

rrll•llaJM dnl buon 
••·rc1110 Bob 
/}uu1ermtJri. 

- . . .. . . . 
http://www.oldgamesitalia.net/ htt p://www.oldgamesitalia.net/ 



TERRENO 

STEEL 
PANTHERS I 

4 r 
..,,,.. ...... s- ~-

... var~.a a 
il:Z:C . '1:i, p 
•o.oc • P. • 
G ri1..J e 
~r bab l ente de A 
se ~ .a. Nato dal~a 
g~. _o e "en~e d ary 
G: sby . i' 

i ... osrru s è .. a 
S veda e.rra 
Mondia~e a l _vel _o 
tat~i da '3 ~ 

'15, SU Htt 
tront rtel 
conflitto. Qudnd 
uscl, nel 19JS, l~ 

sua g~af1ca 
3pe~tacolare e 11 
s110 els:1 r-rn-. cl gio 
r1cco e intilrtvo 
1-1vo!.u~lon11.rono 
d~f initivam~nts il 
settor~ CPl 9ioch 
d: q..1Pr1n . 
R~c ... nt e11 rnl l- st11 
p~bhlJC~to un CD d1 
~.sp.4nslc,nei 

contenente riuo•1i 
s~enaTi e e p.~gne 

"arlu ossa. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Carri armati e fanteria 
digitale tornano a scontrarsi 
nel carnpo di battaglia 
elettronico pitìfanzoso del 
decennio. E que.\ta 110/ta con 
supporlo di elicolleri. missili 
anticarro e di alruni dei 
migliorifilmati di ballaglia 
mai 1•isti da questo lato della 
C1V1Y ... 

S teel Pondlers Il è 11 seguoto do uno dei più 
rlu"ltl giochi di guerra degli anni 
Novanta. e rlconruisce la moderna 

guerra meccanlzz.ua a livello di singolo 
carro/squadra di uomini. permettendo al gioca· 
tore di partecipare a qualunque scontro re•le, 
Ipotetico e Immaginarlo. avvenut0 tra il 1950 e 
ol 1999 in qualsiasi parte del mondo e su qual· 
slasl tipo di tern.no. 

l'es~tto alla città vietnamita di Hue visto dal punto di vista del marine ameritanl. LI batteglla Vttil fu un 
bagl"H> df sangue, e anche nel gioco lo scenario si tr11forma In fretta in un1 c1rneflcin1 .. . 

C.oicato il gioco. i veterani di Steel 
Ponthfrs I si troveranno subito a casa - e non 
si parla solo della gnfoca del campo di batta· 
gioa' ~ struttura d1 g10C0. l"onterfaccia utente e 
il sistema d; combattiment0 sono nmasu 
unmuaà rupetto al pnmo titolo. e la cosa non 
d....., meravtg~are 'ttstO l'estttmo successo che 
a-.no riscosso presso curu gli app>sSIOnatJ • 

Alllnmo d1 ogni paruta. ol giocatore pu0 

decidere se affronare un Mgolo «:enario.1ni-
1iare o conanuare una delle campagne propo­
ste nel glOCo (che legano p<ù sctnan con una 

trama comune). o creare ex novo uno scenario 
facendolo generare casualmente dal computer 
o coscruendolo personalmente grazie al com­
pleaSSlmo scenario consvvCIJOn k•L 

Tranne nel caso di uno scenario già prep>r•· 
tO, ogni battaglia initia con 1'1mporranosumo 
acquist0 dei mezzi e delle fonnaziom che ver· 
ramo impiegati sul campo. Ogni unità e ogni 
formazione hanno un proprio valore 1n punii. ol 
cui totllle non deYe ~re 1 Irmo prefissati 
dal programma in base ittipo di battaglia In 
seguito. il giocarore può disporre le proprie 
forze sulla mappa. o lasciare questo comp<t0 al 

La S<hetmiU dl d;sJoc.azjone Gel .. truppe vista al massimo livello di zoom.. Questa vista a volo d'ucc.00 • 
foncbmental4 ~ ttudiaçe fa c.vnpo di battaglia e sviluppare una strategia vincente. 

computer. Durante questa fase preliminare, 
ìnflne. vengono anche decise le mossìom di 
bombardamento aereo e di artiglieria che ver­
ranno eseguite durante 11 primo cumo di gioco. 

In oziata la battaglia vera e propria. anche chi 
non conosce Stetl Pondlers non faudoeri ad 
as.1m1lare la semplice e incuotiva mterfaccia 
utente. In s'ntes1. ogn; mezzo e squadra di 
uomini può muovusi e sparare hberamence 
fino al massimo delle propne capacità. 

E possibile muowre e fare combattere in 
parte un'unuà. dedicare la propna attenzione 
ad altre e quindi tornare a quella d1 partenza 
per completare le sue azioni In quel cumo. 
Muovere pnma do sparare ha due svantaggi: la 
precisione del fuoco viene ridona in misura 
variabile in base all'enud del movimento, men· 
tre 11 volume do fuoco a disposizione per il 
turno cala drasticamente. 

Le Icone a lato della mappa permettono di 
gestire rapidamemente fattori come la richìe· 
sta di fuoco di artiglieria da pane dei comandi 
avanzati, l'Impiego delle missioni aeree, l'utilizzo 
di munizionamento speciale (come Il fumo) e le 
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Tra le pref~~ ori • PoSSibile decidete manual· 
mente il i.veUo d4 ~·non. delle truppe. 
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L'appoogio dal dek> ~garantito da una gn.nde varietà di vèlfvoO d'atta<co. ()ili 
vedl1mo I et.ti tecnici di u11 t:emibilissJmo A~10. 

Gli se.e.nari delle campagne 5tr1tegkhe sono introdotti da uni breve conc;ione 
storica e da alcuni ottimi film1tJ di ulonl militari contempot"anff, 

ìmporanussnne operazioni di controllo del 
morale. Ogni unità presente sulla m;ippa ha 
infatti un propno lìvello di morale. che vana in 
base alle perdite subite e ad alcrl fattori, e un 
caposquadra che durante la battaglia cerca dì 
cenerla sotto controllo per evìtare fughe e 
sbandamenti. Se l'unìtà si trova encro 11 raggio di 
comando di un uffioale superiore, inoltre, essa 
beneflcerà anche dei tentativi di controllo del 
morale da parte d1 quest'ultimo - un modo 
semplice ma efficace di sìmulare i benefici della 
catell3 d1 comando. 

Rispetto a Ste<:I Panrhers, i giocatori noteran­
no come la letalità e il raggìo delle armì moder­
ne siano estremamente superiori, con Intere 
squadre di uomini sterminate nel giro d1 pochi 
secondi e veìcolì che vengono colpia dal fuoco 
proveniente dalla parte opposta della mappa. 
CIO conduce a quello che probab~mente è l'u­
nico problema di questa seconda puntata della 
sene: la mappa di gioco è troppo pìccola. 

I SOm per esagono dì SP erano adeguati per 
la portata relativamente rìdotta degli arma­
menti della Seconda Guerra Mondiale, ma Il 
raggio di ingaggio del nemico negli ultimi 
decenni si è estremamente alnt0. e quando si 
scopre che un cam> americano MI A I ò in 
gndo d1 colpire un avversario a 40 esagoni con 
una prob.bilrta dell'8S% si captsCe come una 
mod1flca della scala ad almeno I OOm per •sa· 
gono sarebbe stata più adatta al tipo d1 batta­
glie rappresentate. 

Un secondo diletto. abbascanza serio. è che la 
documenta?ione del programma è estrema­
mente ridotta. Non solo il manuale SI limita a 

• 

• 

• 

• 

I meul m.ilìt.arf i.ono ora in una schenT\IC. • p.1111. 
Qui ved11mo un·el.cannonìtfa Cobt"1 amtrkana. 

Al massimo livello di zoom• possibile apprezza1e la curi pfofu1a nella realiuazioot d•I singoli m1zzl. In 
questo scenario, uni colonna corazzata americana certe di llbtro,.. l'aeroporto di Kuwait City. 

delineare I meccanismi londomentali del gioco. 
ma è completamente assente una descrizione 
dei mezzi. delle strategìe e delle tattiche della 
moderna guern meccanazata. Se non avete 
almeno una conoscenza superficiale dell'argo­
mento. preparatevi ad annegare 1n breve tempo 
in una giungla d1 MI A2, M3A I. F-111. MRLS, 
BMP-3 e compagnia bella, e a vedere i vostri 
meni scomparire In namme dal campo dì batta­
glia senza maì ben capire cosa vì ha colpit0. 
In definitiva, però. Steel Panrhers 2 mantiene 

-
• 

U ~lore di Qlm~ne. Pottte dtddere periodo 
storico. a.,..,.rsMI • num.ro detl@ battaglt.~ 

wtte le promesse per chi si accendeva un'appll­
cailone dell'eccellence sistema di gioco del 
primo titolo al campo di battagha contempora­
neo. Forse sarebbe stato ledt0 attenderSt qual­
cosa d1 più considerando l'anno e meno dJ 
esperienu accumulata dal team degli SVtluppa­
ton. ma probabilmence la vera evoluzione del 
sistema d1 gioco la vedremo con Il già annuncia­
to Steel Ponrhers 3 ... 

Vlncenxo Beretta 

Un'uniti di fM\teria mec.can1u.at1 uc.r~1na difende 
un pkcolo MfOPORO daras.who dt uniti russe. 

. 
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B entorn.ati nell'angolo dedicato al g10· 
chi per Macintosh. lnwamo 11 nosuo 
appuntamento mensile con una sorta 

di regalo di Natale: per una vola. e non suc· 
ceden spesso. ve lo assicuriamo. si par1era di 
uno shareware. Per coloro che ancora non lo 
sapessero, un programma shareware è dlspo· 
nlbile gratuitamente sulle banche dati o In 
Internet e. solo dopo un periodo d1 prova. se 
si è pienamente soddisfatti. si potra decidere 
di pagarlo. 

Il gioco In quesuone è &sbble TtOUble della 
Ambrosia Software, tanto cara agi utenu 
Maantosh per l'ìnrramontabile Madsuwn, ed 
è gratuitamente giocabile per un penodo d1 
un mese. Subbie Trouble è uno splendido 
clone di un gioco che fece furore p1u di un 
decennio fa nelle sale giochi di tuno il 
mondo: Pengo. Nel caso non conosceste 
questo capolavoro. vuoi perche non eravate 
ancora nati. vuoi perché troppo Jl'CCol1 per 
ricordare. vi invitiamo a leggere ·apposito 
box laterale. 

Sicuri che 11 semplice meccanismo d1 gioco 
di &sbble Trouble vi possa tenere incollati al 
monitor per una miriade di ore. andiamo a 
esaminare ciò che passa il convento per que· 
sto mese. 

Della Blinard. che pare intenzionata a con· 
verore un po' alla volta tutti i su0< utol1 per 

Macintosh. è Worcro(t 2, uno dei giochi più 
Interessanti in circoluione. 

Woraofi 2 appartiene, come il famoso 
Commond & Conquer che sta finalmente per 
uscire in versione Mac. alla categoria del gio· 
chi di strategia e combattimento in tempo 
reale. Ciò significa che Il movimento e gli 
ordini Impartiti al propri uomini e mezzi sullo 
schermo saranno nsolo Immediatamente e 
contemporaneamente a quelli del nemico. li 
successo di questo genere è dowto all'Indo· 
vinato mix d1 nflessione e azione neces:sano 
per avere la meglio nelle sltuzionl più compii· 
e.ace. 

Lo scenario di Warcra/i 2 9mane lo stesso 

del suo predecessore e vede continuare l'in· 
cessante guerra tra gli umani e gli orchetti. a 
noi sta decidere. all'inizio della partita. da che 
parte stare . 

• 

Rispeno all'originale Woraofi. è stato note· 
volmente migliorato raspeno grafico che 
risulta molto più particolareggiato nel dise· 
gno degli uomini, dei mezzi e degli scenari. 
Sono st.ite aggiunte numerose variabili, nuove 
rortlficaiJoni. nuove armi e nuovi incantesimi, 
che aumentano di molto la profondità di 
gioco. 

Nuove. ovviamente. anche le mi>sionl da 
portare a termJne: più numerose e comples­
se.Andando avanti con il gioco, un.a singola 
missione può impegnarvi anche per svariati 
giorni prima di essere portata a compimento. 
Infine, è supportato il gioco In rete, possibilità 
che rende Il tutto incredibilmente pili dlver· 
tente. Ogni pacchetto acquistato permette a 
tre diversi utenti di gioare in.sieme, vla 
Appie Talk. modem o lntemeL 

La prolifica MacPlay ha recentemente pubbli· 
cato due nuovi titoli, diversi per upologia e 
spessore: ProPinbo//. The Web e 81ock Thorne. 
Il primo gioco è, senza timore di smentita, la 
migliore simulazione di flipper dlsponlblle per 
Macintosh. Il tipo di flipper simulato è quello 
dell'ultima generazJone. esanamente come 
quelli che trovate nel bar più vicino alla 
vostra casa, che.grazie alla presenza do un 
monitor a fosfon color ambra posto nella 
parte superiore del flipper. permene di Inter­
vallare Il consueto gioco meccanico con 
sezioni arcade. li pianale, anch'esso di disegno 
modernissimo, è costellato di tutte quelle 
rampe sopraelevate e bonus nascosti che 
hanno saputo donare una nuova giovinezza a 
questo ''antico'' strumento di dìvertimento 
elettronico. 

Dal punto d1 vista grafico. Prol'onboO -The 
Wrb supera di gran lunga qualunque altra 
cosa vista in precedenza: la prospetuva incli· 
nata del piano di gioco. la risoluzione che si 
adatta al tipo di monitor su cui è visualizzato, 
sino ad un massimo di I 024•soo. unita a 
un'eccezionale fluidità del movimento della 
palllna ne fanno un vero capolavoro. 

Un capolavoro che. comunque. si paga in 
termini d1 risorse utilizzate dal computer: è 

I 
Un.a vedut.11trN della base alr.au. Si possono Korgere, oltre aJ palazzo real•~ 
UN f1ttorla • un.1 miniera d'oro. 

LI blse dell'orda oftte all'OS<uto •s.atont delle tenebre• si può sorge uni 
m1ntera e una casrma degll onh.I. 
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L'eroe dì BlackthorM •un macho in 1>4rfttto stile Commando Per gti ut~l)JU.l(aclntosh introduct un gentrt 
Jbbastanza nuovo, perèltro già rappresentato in maniera migliore dal vecchio Dellvtranct1. 

obbligatorio un veloce Power Macintosh con 
almeno 16 MB d1 RAM. 

Discorso diverso è per 8/ock Thorne. una 
conversione per Macintosh di un gioco che 
ebbe una certa fortuna solo nella sua incar­
nazione per Super Nintendo. 

Si tratta d1 un classico gioco di p1.1ttaforme, 
lontano parente povero del bellissimo 
Flosh&ck, in cui Impersonate un nerboruto 
avventuriero che, armato di fucile e bombe 
telecomandate, cerc.1 di farsi largo attraverso 
I 17 livelli che compongono il gioco. 
Gli mnumerevoh pass.-.ggi segreo e I mille tra· 

bocchecri sparsi ognldove non nescono 
comunque a donare a 8/ack Thome quello 
spessore necessario per poter essere un suc­
cesso. Intendiamoci. non è brutto: solo non è 
niente di speciale. specie se confrontato ai 
vari Pnna: o( l'erslO, Anorher World e Fknh8ock. 

Anche la grafic.1, seppur convertii> 1n alta 
risoluzione, conserva parecchio della bloc· 
chettosicà delle piattaforme da cui il gioco 

• • •••• • • •••• • •• • • •• • . ; • 
•••• • -· •••• ·~··· ·~ • • •• • -' '!I • • • • • s• • ••••• • - . 
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proviene e risulta assai fastidiosa. Splendido. 
invece, è l'accompagnamento musicale che 
consta d1 un buon numero d1 tracce audio 
che Il computer va a leggere direttamente da 
CD durante il gioco. In assenza di esso, l'>e· 
compagnamento sonoro è affidato a del ter· 
nb1h, flebili. sibilanti e metallici motivetti s1n9 

tetiz:ntr. 

Un1c.1, vera. caratter1st1c.1 degna di nota d1 
questo gioco è la gratificante possibilità di 
sparare alle spalle senza voltarsi, con un 
gesto degno del miglior Terminator. 
Insomma, Blad<Thome è un gioco veloce e 
sbaranmo. leggero anche per quanto nguar­
da le risorse hardware. da far giocare al terri· 
bile fratellino più piccolo. 

Ulumo titolo del mese. almeno in ordine d1 
app>nzione. è Abuse. converoto nella versio­
ne Macmtosh dall'amata Bung1e Software 
Abuse, pur essendo vagamente imparentato 
con 81ockThorne, malgrado l'ambientazione 

• •• • • • • • • • •••• 
••• • • • • • • • • •• 2 ~ o() 

tllt 

che passa da fantasy alla fantascienza. si rivela 
essere gioco d• t0tt'altr0 spessore e godibt· 
hcà. Si tratta d1 un platform velocissimo. 
caratterinato da un fluidissimo scrolling mul­
ddirezionale che punta tutte le sue carte sul­
l'azione frenetica e sulla possibilità di sparare 
su wtto quello che si vede con un'altissima 
spettacolantl. grafica. Propno sotto questo 
punco d1 Vista Abuse. e curatissimo s1n net 
minimi partlcolali .. esplos1onl, scenari e ani· 
mazione dello sprite principale e dei nemici· 
e lo stesso si può dire per quanto riguarda 
l'audio, gli effetti special: e una metallìca ed 
evocativa implementazione delb s1niesi voca­
le. Funzionale. innovativa e impegnativa e l'in· 
terfaccia utente scelta per questo gioco che 
vi vedrà impegnati contemporttneamente 
sulla tastiera, per dirigere Il vostr0 alter ego, 
azionare ìnterruttori. ascensori e telepon.. e 
sul mouse per li puntamento delle armi. 
Inoltre è da segnalare la possib1l1tà, dawero 
Insolita in un platform. di giocare In rete con 
sino ad otto partecipanti, sfruttando l'econo· 
mica rete Appie Talk. 

Sempre della Bungie, ed è per questo che 
le abbiamo confento l'appellativo di "amata", 
è il nuov1Ssimo Mororhon lnfirnry. terzo capito­
lo della saga di Mororhon. che, essendo un 
gioco inedito sulle altre piattaforme, si meri· 
ceri una sua slngola e ampia recensione nel 
prossimo numero dj ZETA 

Massimo Triuliì trlulzi@planet.it 

Si ringrazia MELANGE-MI 

Bubbl• Tro41ble. un Pf'rlttto esempio di come non siano assolut.tmente necessa• 
rM routine di texture mappi:ng per pol•rSI divertire. 

Lo Khema di gioco dl Slackthorne e •lquanto datato e non fornisce una gioe• 
btlitj; adeguata la 9r1fka. tome potete ved•rt. • Jbbastanu blocchettosa. 

~ ZETA 

PYST 

I ' 
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I Cybrids, robots 
superintelligenti 
creati dall'uomo, 
si sono rifugiati 

sulla luna. 
La Terra e' di nuovo 
in pericolo perche' 

Prometheus, la mali­
gna intelligenza 

artificiale che guida 
i robotsi 

sta riorganizzando 
le forze. 

Anche i terrestri 
pero' si sono armati, 
riuscendo a catturare 
alcune navi spaziali 

dei Cybrids-
E' proprio con una 

di queste che potrai 
sferrare l'attacco 
finale in un'epica 

battaglia 
dall'a•bientazione 
fantascientifica. 



Al ciilmine del successo dei 
giochi strategici in ten1po 
reale. un gruppo di 
svi! upJJatori finanziai i dalla 
lnterplay presenta sul 
111ercato un gioco che usa il 
vecchio sisten1a a turni. 
Riusciran 110 i nostri eroi a 
sopravvivere in un mondo 
do1ninalo dai l'ari Con1mand 
& Conquer. Red Alert Z e 
Warcraft 2? 

1
1 sistema a turni mantiene sempre un 
vamagg.o sigmftcativo su quello on tempo 

_ reale: il tempo. Chiunque capìsca qualcosa 
d1 strategia, quella vera Intendo, sapi'\\ che 
avendo a disposltlone più tempo per valutare 
gli eventi si potrebbero prendere decisioni 
sempre più v1c1ne •Ifa periezione. In un gioco 
a wmi si potrebbe eff'teacemence vincere su 
più fronti senza problemi. perche non c1 sono 
scelte o priorità: abbiamo tempo per contrai· 
lnrc e gestire tutti I fronti che vogliamo. 

Chi gioca da sempre a C&C sa benissimo 
che la miglior tattica è quella di creare un 
divenivo o di fare attacchi su più fronti. 1n 
modo da rendere meno efficace la risposta 
delravversario confondendolo. In un gioco a 
turni, paradossalmente, dividere le forte è 
speuo sconveniente, proprio perché il gioca­
tore ha il controllo a.ssoluco di ogni evento. e 
a quel punto conviene avere maggiore forza 
d'urto possibile su un solo fronte.quello più 
debole. È evidente a questo punto che da un 
punto di vista prettamente teorico, Il gioco a 
turni è preferibile da chì sa di essere perie­
JJomsta e migliore nel pianificare con calma 
ogni a.spetto dello scontro. mentre ti gioco in 
tempo reale da chi sa d1 dare il meglio sono 
pressione, pensando in fretca e avendo i 
riflessi pronti. 

A scombinare le carte in tav0ta. como 
abbiamo detto, amva la fnterplay. che con 
MAX introduce il sostema a wmi simultaneo. 

ff sistema simultaneo di MAX offre f"oppor­
tunità di giocare sempre a turni. ma muoven­
dosi contemporaneamente. In pratica significa 

All'inizio della partiUI dobbiamo scegliere come 
dtSUtbuire i nostri apltall inb:iaJi. 
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t bomblrclieri sono veicoli let.111. Non 5010 devastano I tank con un p.1&o di cotpi. ma mtttot10 fuori u.so q~· 
siasl torretta In un batter d'oc,hlo. la sua debolt&tl però e taJe che ~d• facilmente preda dei <6C<ia nemici. 

avere un sistema simile a C&C. solo che le 
unu:à possono muovenl o sparare solo un 
preciso numero di -.ofte. dopo di che so deve 
aspettare di passare d1 turno. 

Paradossalmente questa scelta prende il 
peggio di entrambi i sistemi. non il meglio. Da 
una parte si perde Il vantaggio di poter piani­
ficare con calma e senza limiti di tempo. e 
dalraftn si perde fa poss1btl1tà di avere m~· 
menti continui e liberi dalla rigidità det curn1 e 
dei punti movimento. 

QUANDO L' INT ERFACCIA 
MIGLIORA IL GENERE .•• 
ff tentativo dr Ali Atabek.11 designer di MAX. 
di rendere un gioco a turni il più possibile 
vicino a uno in tempo reale, ha portato però 
vantaggi collaterali e inaspettati. Se ci si 

Siamo ttpttati durante I• nostra esplorazione nel 
bel meuo di vna base •1"-na inesptorata. 

dimentica per un istante deff'optlone di gioco 
simultanea, e si gioca solamente a turni senza 
limiti di tempo (fortunatamente hanno fascia­
to fa possib1f1tà d1 scegliere). MAX so rivela 
uno dei più giocabili e coinvolgenti giochi di 
strategia a turni in circolazione. Prendendo 
ispirazione dall'ìnterfaccia di Dune 2 e C&C. 
che ha oramai fatto scuola.Ah Atabek inuo­
duc.e in un gMXo a wmi opnon1 t1ptcamente 
.. realome·· come la finestra di selezione per 
muovere più unità contemporaneamente 
(mantenendo perfino la formazione. come in 
Red A!ett). la barretta di stato sopra ogni unità 
selezionata. il cunore che a secon<U che si 
trovi su cose diverse assume (unzioni diverse, 
e perfino fa liberazione dei movimenti delle 
unità aeree. racendogli percorrere ltnee per­
fette tra due punti dati invece di fargli fare zig 

La grafia del gioco t tn rea1ta spoglia rispetto a 
gk>chl come Rtd AIM • CK. 

C&C 
• 

c.ra ... 
Com:n.and&Con1~or è 

•toto il più grondo 
asso òvàt\t• i~sie ~ 
Do ~..me ' e T .b 
Ra ~er de1_a a a 
de>i videog-1ocr. . Le 
Wes~wood r • 

ancora i.ll:~ vo ra 
aApe~ prendere e 
dir~z1on1 QLu..a•e 
n~lla r.re: a r.e. 

cru:;po 
d9• ;n. e ..._ 
ol•a aveva - tr 

!t.'W 
_r ....... e che 

--3.:; __ sa te. 
---e . e<"O ft 

r produrre 
--=.te no dt u.~ 

sis~eir.à a turni. 
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Una co mplessa battagll1 marina. Qui la c~ è cosparsa di torrette. e delle mura Impediscono to sbarco di 
qualsia$i nostra truppa di lnfll trator. Sitra una dura battaglia ... 

tag tra le caselle. e queste ultime U1Vece d1 UNA PARTITA A SCACCHI SU UN 
essere esagonali come nel classici giochi • PIANETA LONTANO ... 
turno, sono quadrate alla C&C. ma con l'acce<· MAX non offre solo un·onterfaccia straordinaria. 
cena di calcolare 11 movimento suue diagoruli ma porta anche una venuu di onnovozroni 
più lungo di quello sul laci. all'interno della solita sequenza di gioco. In 

Oltre alla musica di grande aunosfera e alla MAX. infatti, si comb3tte con del mezzi mecca· 
splendida grafiC<i delle unità e delle sequente nlzzati (da qui il nome, Mechanized Assault & 
di Intermezzo, oramai immancabili in Explor.mon) per conquisul'\l del pia· 
qualsiasi gioco che si rispetti, la ~-------... neti ncchi delle tre risorse 
cosa che più colpisce d1 base con cui costnnl'\l 
tuttO il gioco e la uniu (minenli), r.r 
mappa. o meglio. il funzionare i genera· 
modo in cui questa tori (petrolio). e 
viene visualizzata. In migliorare lo unità 
MAX. infatti. la stesse in ognl 
mappa. rigorosa- caratteristica 
mente vista dall'alto. (oro). li colpo di 
può essere ingrandita genio di Ali Atabek è 
e ridotta a piacere d1 stato quello di rendei'\! 
quanto vogliamo. potendo la ricerca delle risorse una 
vedere dalle singole ruote del sin- vera o propria caccia al tesoro tra 
goli carri all'intera superficie del pianeta sem· I vari giocatori. dovendo muovere in modo 
plicemente muovendo un cursore. Senza con- Intelligente le unità che analizzano il terreno 
tare un'aggiunta attes1ss1mo,quella della possi· per rrovare i pkcolo filoni chè portano a quello 
b 1t:1 do visualluare i confini circolari dei limiti ptù grandi.Questa combinazione di ricerca ed 
d1 attacco e visione d; ogni unità amica o estrazione di vane risone. dJ costrUiione di 
nemica. cn modo da poter smeaere d i contare Industrie e generatori per la produzione di 
e ricontare le caselle come si faceva una volto unità e di strutture per Il mlglloram.{n;o e li 
per capire se eravamo nel raggio del nemico. rifornimento delle unità. rendono il gioco estre-

- ---· 
I.A fin11tr1 di seletlone, strumtnto d i potere die grl• 
zlt a c.&C t entrato nella nostra vite quotidiana. 

Il nostro picco lo surveyor all'opera In mezzo allt11 
neve. Trovare mlntr311 • una ver'a sfida. 
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In acqua si possDf'IO costruire ponti galleggiantl 
oppure piattaforme. 

mameme più longevo del classico "simulatore di 
guerra". Mo se la presenza di corrette difensive. 
unità che piazz.ano le mine e di infiltraton simili 
alle spie di Red A!en non bastaSSe. quello che 
taglia la tesa al toro è la pl'\lsenza della ricerca 
scien[ifica. che permette di aumencare le nostre 
capacità di produrre unità con armatura più 
resistente. armo dal raggio maggiore o perfino 
ndurre il costo della prodlnione delle unità e 
delle suunure . 

Il computer. inoltre, è dotato di una Al p•rtl· 
colannente efficace durante le missioni della 
campagna. cl'\lando task farce di unità e attaC· 
cando da fronti sempre diversi flno a trovare li 
nostro punto debole. Unica nota negativa. li 
fatto chè sfortunatamente ìl computer nelle 
missioni custom, ovvero in cui entrambi pa.rti3-
mo da zero. si nveh un avversario molto meno 
temibile. decisamente meno aggressivo, segno 
che gran parte delle sue abilità nelle missioni 
della campagna derlvnva da Istruzioni date a 
priori dai programmatori. Grazie al cielo MAX. 
come tutti i giochi di strategia. dà il meglio nel 
multiplayer. dove, a chi •vrà avuto l'intelbgenu 
di comprarlo. regalerà stupende parate con gli 
amici, della duraa di setomane intel'\l. 

Emanuele Sabetta 
(mc6300@mclink.it) 

- ~-

.. 

Gli Hangar sono l'equivalen te dei depot per t nwiu.1 
da tèrra e dei dodts ptr le navi. 
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Scegli chi vuoi essere: una feroce bestia extraterrestre o Jack, un guerrigliero urbano in 
una. battaglia continua, m situazioni diverse, a diversi livelli, con sorprese e misteri da. 

scoprìre. Dovrai da.re il meglio di te perché il gioco è 
velociSsimo e la grafica è tota.lmente coìnvo!gente 

e tota.lmente tridimensionale ... 
... e poi... bai 2 giochi in uno lii 



• 
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ROBERT RIPLEY 
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l./11 a1111<'nturiero sempre a 

caccia di stra11e::e per il .~110 
Jfuseo delle Jlerariglie. 1111 

m1:s1ero che sfida i n1ille1111i e 
una buona do.~e di enig111i 
(alcuni dal'i-ero 1110/to 
complessi ... ) sono gli 
ingredienti principali di 
questo nuora gioco della 
Sanctuari rVood.~ intera111ente 

• 
- udite, udite - doppiato in 
italiano. 

F 
1n,lmente un"avvenrura degn• di tale 
nome' In meno a una giochi che. pur 

rrcg1Jndosi di t.il nomea, in rcalcà altro 
non sono che un puro e$ercizio per i grafici 
(per la sene. volevamo stupirvi con grafica ed 
effetti sonon strabrhano perche gli enigmi non 
sapevamo costruirli ... ). <I voleva un titolo che 
facesse riscoprire quell~ magnifica sensazione 
(troppe 'IOlte sopita. ogg1giomo) che ~I prova 
dopo aver nsolto un problema davvero com­
plesso! 

L"Enigmo di Master Lu è davvero un"avventu· 
ra straordinaria. ottima sotto tutti i punti di 
Yisra e. pur facendo uso di una grafica porfet-

• 

R1pley non si bt• tndietro qU-'ndo e il momtnto d• 
9ir1re ìl mondo. Anche se non • •ncor1 il périodo 
tdetto ee<ofo Hplo<are l'tsola di Pasqua! 

tamente 1n linea con gli standard attuali e di 
un sonoro degno di nota. completa anche 
sotto l"aspetto log1<0 e razionale. I problemi 
Incontrati nel corso del gioco possono essere 
anche d1fficih da risolvere (per uscire dal bbo­
ratorio del Barone dovrete lare davvero i sald 
1nortali!) ma se ben srud1ati sono da conside· 
rarsi tra i più logici e coe1·entl di questi ultimi 
anni. Non sì tratta. quindi, di un gioco per chi 
cerca belle schermate 1n sequenza da contem­
plare fino alla fine deJl"avventura ma per chi 
vuolo davvero far funzionare la propria mate· 
ria grigia. 

u storia è gii di per se interessante: nei 
panni di Robert Ripley (un personaggio dav· 
VC!ro esistito), direttore di un museo sempre 
a caccia dì nuovi reperti da esporre al pubbli­
co. viaggerete in lungo e in brgo per il mondo 
per mrovare il mmco sigillo imperiale che 

una bottega di fa;bbro in Ona non • per nuHa SU-•· 
na ma non ptovat• I r-1<cogllere del ftrto. Sapete 
tht fine fanno I ladrl da queste parti ... 

sembra sia sepolto nella Tomba del Primo 
Imperatore. Questa tomba è però protetta da 
trappole diaboliche inventate dal Maescro Lu 
che. in tal modo. intendeva rendere Il luogo 
inaccessibile ai (non graditi) visitatori.A fa"'1 
compagnia la magia acmosfera e gli inconfon­
dibili ambienti degli anni '30, ricostrurtì in 
maniera meticolosa. 

La grafia é pulita e molto dettaghata (deve 
esser1o. vino che alcuni oggetti da trovare 

sono davvero piccoli) anche se In alcuni casi si 
sarebbe preferito qualche particolare in più 
per riuscire a localizzare alcuni oggetti. Estste 
111laru un'interruttore na.soosto nella parete d1 
una stanza ma trovarlo è troppo difficile (già 
!"indizio è molto vago) e si é costretti a per­
correre ogni centimetro con il puntatore nella 
speranza di trovare 11 punto giusto. 

l'interfaccia. comunque. è semplice e razìo· 

• I - --

Il labo111torlo del Barone contiene uno dt-gll enigmi pili lnttl'essanti e dlfflcili 
degli ultlml •nni! Un conslglk,. salvate prima di entrarci 

Ecc0<I sul tetto del mOtldo (chi lia dttto ombelico7). Malgrado queste avvet1tur1 
Mmbri maledettamtntit • J • Il I 11 1 • • ' 
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Il na.scondl.gllo dei sl91ri del Baron• • proprio dìffi­
(lle da scova,... Fone si vergognava a fumtrt o 
~v•va paura clie gll l'\Jblssero i stg.iri? Ah. qu•sti 
nobili ... 

C• s..,,p,. un ufft<;o Posh bpress P1'0fllO a pttndersl cu,. d1 oc;n1 VO'llnl: ~nu1 Qur. R•pi.y può prt'lev• 
re dtflaro dal conto {sempl't in rosso), sp4tdi,. pl.'l<dl• e mtogrammi • tompttrar• monf'ti l0<ate. 

nale e si avvale delle coS1ddette zone calde per 
attivare il cursore. Esistono.1nfatc1. punti la cui 
sele7.ione richiama la generica descrizione della 
scanu mentre alcri (solitamente oggetti) 
danno origine a una descrrzrone p;irocobreg· 
giata. Per muovel"$i da una loc.azlor1e all'alcr" 
basta utilizure Il puntaiore quando ha la 
forma di una croce menire è possibile cambia· 
re la sua forma In una tenct, una mano che rac· 
coglie e una mano che !lene qualcosa risperu· 
va mente per osservare, prendere o usare un 
oggetto.~ anche possibile combinare van (si. 
anche più do due) oggeru deU'inventa.rio · sem· 
pre presente sullo schermo • tras.c1na.ndoh 
semplicememc uno sull'altro. li puntatore si 
crasforma. invece. in una bocca dJ cui esce n 
fumet10 ogni volta che è possibile panare con 
una persona. In questo caso se Rlpley ha una 
sola frase da dire b. utilinera immedia.t2rl'le11te. 

mentre se la scelta è molteplice 1occherà al 
giocatore scegliere 13 rrase da un elenco. 

Per effettuare gli spostamenti da una città a 
un';1lcra e 1nv-!Ce nece· 1.ario servir$i degli uffici 

del Posh EKpress. in cui e possibile prenotare 
viaggi. inviare reper!l al musoo (fatelo, al1rl· 
menti lo eh uderanno e verrete trrestat1 a 

vosiro arnvo a New York). cambiare qualche 
dollaro on valuta locale e prelevaro denaro dal 
conto. 

Due oggetu molto interessanti, presenti nel­

l'lnvencano. sono il giornale in cui Ripley dise­
gni tutto quello che 11oene importante 
(monumen11, mappe, cunosira) e un dossier 
dove conserva i radiogrammi ricevuti nel 
corso del gt0co. Si tratu di dlJ4 cose utìliss1~ 
mc, In quanto permettono d1 rintracciare 

appuna ~ indizi che si erano dimenticati. 
Peccaco che fe note siano scr1ne in inglese {il 
doppiaggio è completo. ma dover convertire 
anche i disegni è un lavoro davvero mastodon~ 

t1co ... ). 
In definitiva. un gioco davvero ben fatto, con 

pochi diletti e con un dopp-.gg10 eccezlonale 
adatto agli avventurieri con una cerca e-.spe­
rlenza a causa di un paio di problemi davvero 
difficili da risolver• (e per eh ama i labirinti. c'è 
pane anche per i vostn denti) che. se superaa. 
danno una soddisfazione grandissima. 

E d1 quesu tempi. è davvero una delle poche 
soddtsfauonl che e• siano nmaste! 

Marco Andreoli 
morco.ondreoll@torino.olpcom.it 

Aiplty nel btl meno di un tentativo ptr richi.1mart l'a"tftt:ione di dut enefgunwni_ E possibile morire in 
van modi .,... Si vitne wmpte ripot\lll a un p.ai.so daU'.11.on. che ha c11usato la dtSg~a 
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'·A 1nodern ga111ing classic/", 
92o/c . .)/). 516. 616 . .515: SO/IO i 
trion./i1li giudizi di alcune 
riri.1te inglesi. riportati dal 
foglio ill11strati110 the 
acco111pag11ai•a la nostra 
copia dell'11ftin1a al'rentura 
horror della Cre111li11: curiosi 
di rerificare quanto riporla/o. 
ci sianio, subito t1~f/ati nel 
gioco. E 1•era1nente quel 
capolaroro che dicono'! 

' E 
una cupa notte dì pioggla.Adam 
Randall è on viaggio per Helston. 
sperduto paese rurale della 

Cornovaglia, dove suo padre, morto da 
poco tempo. era un pastore protestante. 
Negli ult1m1 tempi,Adam ha sofferto di incu· 
bi sempre più realistici: una casa, eventi 
funesti e una misteriosa ragazza. Quando 
alla sua porta si presenta un sacerdote che 
afferma d1 essere un vecchio amico di suo 
padre, Il giovane si Insospettisce: indaga, e 
scopre che l'inquietante religioso e un 
impostore. 

È per chiarire il mistero che Adam ora sca 
viaggiando: nel pacco che il finto sacerdote 
glo ha consegnato, ci sono dei frammenti di 
antic.hi talismani e rrfenmenti a una casa d1 
Helston ... la casa che ogni notte lo perse· 
guica nei sogni. Che ci sia qualcosa dì oscuro 
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collegato alla morte dei padre' 
Dopo questa lunga ontroduuone film>ta ci 

ritroviamo all'interno della casa, con il por· 
tone chiuso alle nostre spalle: sulle prime ci 
sembra di essere tornati a rivesdre ~ni 

do Carnby in Alon< on the Dori<. Ben presto, 
però, cl accorgiamo che l'unico punto on 

comune è il tema orrorifico e l'atmosfera 
decadente della casa: Rtolms o( lhe Hounrmg 
differisce totalmente dal classico della 
lnfogrnmcs come realizzazione. che e Invece 
molto pili vicina a quella di Under o K1/fong 
Moon e di Pandoro DorectJYt; il motore grafico 
e interamente In pnma persona, anche se 
basta provare ad alzare lo sguardo per 

notare che non è vero 30, ma non ci sem~ 

bra un difetto molto grave. I programmatori 
hanno anche inserito la possibilità do saltare, 
correre, abbassarsi. e vi possiamo solo dire 
che tomerà uule. o addlnttura indospensabi· 
le per risolvere certi enigmi. Molti oggetti 
sono semplici sprìte, invece che poligonali, e 
questo Il rende un po' piatti e irreali se visti 
sotto certe angolazioni. 

Comunque, 1n un'avventura horror, si può 
rinunciare ad alcuni pretiosism1 tecnici, se 
l'atmosfera è coinvolgente. E in questo, 
Reolms o( the Haun!lng se la uva decisamen­
te bene: la casa è buia, dalle finestre Irrom­
pono I lampi del temporale, le foglie ondeg-

~ ZETA 
• 
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QUATTRO CD 

giano per Il vento. la nostra lanterna a olio 
crea dei suggestivi effetti di luce sul muri. gli 
arredamentf ricchi e ratlscenti rendono 
bene. soprattutto in SVGA. l"ide4 d1 abbando­
no e di male in agguato. come gia accadeva 
con Phontosmogorio e Tht 7rh Guest 

All"effotto contribuisce molto anche il 
buon sonoro stereo: sobbalzerete a sentire il 
rumore delle ossa di uno scheletro che vi 
attacca alle spalle. il rumore della pioggia e 
dei tuoni che si sposta insieme a voi. risate 
sataniche. cigolii assorti<1: le musiche sono 
molto d'atmosfera. specialmente con una 
scheda wavetable. 

Con I primi passi svanisce la paura di un 
ennesimo film interattivo: al giocatore é 
la.sciata hberca di azione e movimento. e 
anche se la trama è p1uttono lineare non si 
ha quasi mai !"impressione di essere guidaci 
su binari forzaci, mento anche dell"imposta­
zione in prima penooa det gioco e del faeto 
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che quasi tutte le locazioni sono v1s1tabili 
anche quando non servono più a nulla. 

I filmati sono molto grandi e doppiati In 
ocaltano. talvolta nitidi. talvolta un po· troppo 
granulosi. ma abbiamo visto di peggio: gli 
attori sono tutti dei perfetti sconosciuti, e 
certamente non li vedremo candidati a qual­
che Oscar nel fuwro. ma sono funzionali: 
buoni. invece. g11 effetti speciali. curati fra gli 
altri da alcuni tecnici che hanno lavorato alla 
serie '·Nightmare". Quello che più conta. 
però, è che per fortuna i filmati non soffoca­
no il gioco vero e propr.o. risultando invece 
un piacevole complemento all"awentura. sot­
tolineandone I momenti più Importanti senza 
stonare. I qu. t "O CD sono dunque sfrutta· 
to al meglio. 

Siccome il motore grafico e in prima per­
sona, i programmacori non hanno resistito 
alla tentazione di inserire combattirnenti, 
con una varteta di armi invidiabile: dalla 

Solo veno la fir.e sc:opriretl!! chi• questo mtst~rloso 
tipo 1111• Freddy krugtr, 

armi magiche che lanciano palle d1 fuoco. Co 
sono persino le fialette per recuperare punti 

ferita! Potrebbe venirvi Il dubbio che si trat­
ti di un Doom/Hexen con innesti di avventu· 
ra, o un'avventura con sezioni alla Doom 
/Hexen. Non è cosl: per fortuna. non si ha 
mal l"tmpressione di giocare con due stili 
diversi che stonano l"uno con !"altro: la 
fusione di trama. enigmi, esplorazione e 
combattimenti è perfetta. creando una note· 
vole lmmersività. In sostanza. se ci fossero 
statistiche. spell e affini sembrerebbe quasi 
di essere In un GdR alla Uhmo Underworld. I 
combatt1mentl non sono fastidiosi, posticci 
o frustranti: la loro presenza è un cocco in 
più di tensione. che non dovrebbe nemme .. 

no d1spoacere ai puristi. 
pistola alla spada. dal fucile a pompa •Ife Il puntatore intelligente farà storcere il naso 

Ad11m Incontra Aolf (ali;)$ San Michele), l'ultimo dei Fafshir& Knlghts, <hit lo •iuttrà nel corso di tutta l'av­
v•ntura. 
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Le catacombe nascoste sotto la casa M>nO venmen· 
te enormi. 

agli avventurieri classici, ma non è troppo 

semplificato: si può scegliere se osservare un 

oggeno o interagire con esso. Talvolta, inol­

tre. vengono fornite descrizioni anche di 
oggetti puramente decorativi. 

la gestione dell'inventario potr• non esse­
re la p1u comoda. specialmente quando s1 

devono utilizzare oggetti con quelli dell'am­
biente, ma e abbastanza completa per quan­

to riguarda resamtnare e combinare fra loro 

gli oggetti in nostro possesso, la gestione 
delle annota1ionl su luoghi e personaggi, la 

discussione degli lnd11J con la ragana che d.\ 
un cerco punto ci accompagna nell'awentu· 
ra. la ripetizione dei fi lmati, e altro. 

Non vogliamo certo rovinarvi la sorpre1a 
anticipandovi gli sviluppi della trama. molto 

ricca di scoperte che si rivelano gradualmen­

te, ma giusto per darvi un assaggio vi d1cla· 

mo che avrete a che fare con catacombe. 

demoni d1 ogni sorta, quanro regni parallelo 

(la terrn, il regno degli spiriti, quello delle 
divinità e. dulds in fundo. l'antic•mera dell'ln· 
ferno), monaci francesi divenuu 1mmortali, 
Templari, I soliti allegroni intcn11onati a rom­

pere il settimo sigi llo per scatenare 

l'Apocalisse .. . e un finale che definire beffar­

do è dore poco. 

Assegnare il voto a Reofms of rhe Hounung 
non è stato semplice. Per quanto la nuova 
avventura della Gremlon sia molto interes-

Le forze del bene M>no state sconfitte dai demoni: 
Aelf nnc\#ora un comp.19.no mori& 1te. 

sante. d..embrava che Pandoro Direalve, The 
D1g 8roken Sword e Zork Nemes;s avessero 

qualcosa di pou da offrire: Il primo per 1 

motore grafico e per la crama non lineare. il 
secondo per l'Impegno mentale e la carattc­
rinazoonc det personaggi. il terio per la bel­
lezza delle anima11on1 e della trama, il quarto 

per l'•tmosfera opprimente e mistica, tutti e 

quattro per la varietà e l'originalità degli 

enogmo. E vero. Reolms o( the Howwng differi­

sce da tutti questi titoh e presenta una sua 
valida Identità: di sicuro il mlx di avventura e 

combarumento 30 è stato ben realizzato. la 
sens3z1one di presenza è notevole, ma è 
anche vero che alcuni enigmi sono banali, del 
tipo: «Trova la chiave o l'oggetto che apre la 

prossima porta• Questo implica che è spes­
so palese cou bisogna fare: chi scrive si è 
bloccato solo un paio di volte, e non per 

enigmi imposs1b11i ma perché non ha visto 

un.1 leva o un oggetto: di sohto so prosegue 

per ore: senza incontrare il minimo problema 
(ma da metà la < co1t e l'lntelligen1a 

deg1 enigmi crescono costantemente). 

Con questo non vogliamo dore che Il gioco si 
finisca In due serate: anche se siete avventu· 
rieri esperti non ve la caverete di sicuro con 

meno dt venticinque·trenu ore intense (il 
che, considerate le quindici ore per The 
Beosr W/thln. non è male), e vi assicuriamo 

che Ci sono veramente MOLTE cose da fare 

Qtiem m•<<hina ha bisogno di motti ctr'V•fri um11n1 per essere •z1onata; u- s~te bkKcat1. p1ovate .l darie 
un·octhlata dietro ... 

La torre, punto d'Incontro di tutti i regni dette varie 
d1mtn5ion.i. 

e da vedere: I• sensa11one di intera1lone è 
poo molto maggiore che In Phontosmoeorio. al 

quale lo pre(eriamo .senza esitazioni: glt 
oggetti d.\ raccogliere sono mola, e fortuna­
tamente Il gioco non cl facili ta scartando 

quelli già usati. 

Co permenoamo infine una considerallone 

p1u sottile e raffinata: come horror. Reolms of 
tht! Hounting non è niente male, ma come 

avrete intuito dalla trama si ba.sa su elementi 

piuttosto canonici. Un giocatore adulto e 
dotato di buon gusto artistico può apprezza­

re anche un titolo cosl. ma forse si troverà 

maggiormente a suo agio con capolavori 

come Gobroef Kn1ghr: personaggi ricchi di 

speuore. con una loro psicologia. dialoghi di 

una ricchezza quasi leneraria, l'orrore non 

come cigoln e sussulti nel cuore della none, 

ma come insinuante, intelligente inquietudine 
che accompagna il giocatore, dovuta piu ai 

detugli non mostrati c~e a quello vosobili. Il 

che non vuol dire che on Reo/ms manchi la 

suspense e non si venga rapiti dalla storia: 

wn'altr0! 

C1 sembra quondi giu5to premiare la qualità 
globale del gioco con un otto: dopotutto ci 
siamo divertiu molto a giocarci. e la longevìtà 

sup«ra quella d1 buono parte delle avventure 
pubblicate negli ultimi anni: proprio la lun­
ghez1a sorprendente. oltre alla bella trama, 
all'atmOSfera coinvolgente e alla vastità del­

l'area di gioco. è stato 11 fanore che ci ha 

convlnà a essere generosi. Quindi, se volete 

semplicemente una bella storia horror. piena 
d1 tensione, R~lms o( the Hounung e un'otti· 

ma scelta: se invece cercate un elevato livello 
di sfida mentale o una sceneggiatura artisti­

camente più pregevole dovreste solo consi­

derirfo come un piacevole diversivo. 

Luca Chfch/zolo 
chlchlzo/a@hotmoll.com 
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GENERE 
AVV9lltura 
SOFTWARE HOUSE 

m/wt 

SVILUPPATORE 

In ""'° 
DISTRIBUTORE 
Sot1.+-are & Co. 
TEU<FONO 
C: ..KJ86S""33 
PREZZO 
L M900 

SISTEMA MINIMO 
l.J -1860•266 .-.x>BMBò 
RAM fertOIO 2X I 6MB !1b0r1 

5U l18rd disk sono 11 fl"W(limo 

gioca~ n òaSSB 

oAJ,.:xlOO CtvJ Cl tlnest!a Cl'I 
p.' 11dolUt R:c~ 16 MB ai 

RAM sorto WHl95 (modalll• 
oon nattval 

SISTEMA CONSIG.UATO 
Un Peml(Jlfl di f<.i$CIJ Ò8SSd 

oor J20x.JOO a pl{]flO 
~hermo. i.Jf)() n1 tasc~ media 
.., 6;()x .fOO o IUO> J8() 

d.iJrierJtf! ~e i'B 
10$faltaZJOn1 su ctisco aa 96 
MB d1 RAM, e quella ds ,a,., 
MB con QUl!$1 u.:;nna t)(S...-igtU 

M ·.; ~ 16 lf8 cj R~ '.I. 
':fi . (je/ fESllJ SOflO ~r::pttt 

cons1g1cau. Sono suppona1~ 
Sound 8'851Bt Il] Grav S 

"·'"""' fn"""'1 
~·,. M.Gto5<; 

Scvnd 5Ystem. 

f't'I · /u llfWS 1lllJlr 
ofl . """ "'W" ,,, 
ml" ,. /A"fk~ 

,.~ on1;1nt1fi.uun1, 
lr' 1 I ,.,,J, w/11 IUlO 

na trCMIO (flfll/1111 .Ja 
IL"nt. f I 

· -nlmo,/1•r11, può~~"'''" 
llll bt11J/I IU"l/tU'.)·/(J, 

1N11nal11 11 11Jriu rrwltr 
I' di 1/i ,.,,,,,.,.IUn.. 
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Dupo le auto 
uni i gravi I a::ionali della 
Ps)gnosis. tocca agli 
Sca11enger.for11ire una propria 
i11terprela::io11e delle <·or,,e 
jì1turisticlie ... a bordo cli 111010 
J'rotelle da ca1npi cli for:::a. 

er chi possiede una PlayScauon. le 
parole "corse futunsocho non posso. 
no fare altt0 che riporare alla memo-

ria un unico titolo, che rapprese 1t1 lii vera 
pietra miliare dcl genere, Wipeoui della 
Psygnosis. la condiilone "avere una 
PlayScmon"" nsuh:a davvero obòl gaia. poiché 
la stessa conventone per PC d cr1esto mo­
lo non riscosse 11 successo dell ong1nale. dal 
momento che possedeva una veloc1ta netta­
mente Inferiore e una grafica molto meno 
spettacolare. Tra gil altn tentanv• d ~ mulare' 
delle gare futunstJche, l'unico degno di nota è, 

sicuramente, H1-0aone della Bulllrog. ma con 
il suo nuovo titolo. la Scavenger ha voluto 
prendere le dlsunze da tutte queste produ­
z.ion•. fornendo un'1nterpreta%1one personale e 
completamente or111nale. 

In S<orcher non vi uoverete alla guida di 

automezzi fantascient1ficf. ma d1 particolari 
moto. molto st1l1mte. che so muovono gralle 
•un campo d1 foru sferico che le ci-conda 
(avete presente la classica ruota del criceto!) 
Ovviamente, questo influenza In maniera 
notevole la normale guida e richiede una 

cera pratica P'" ottenere la p>dronania di 
questi ve.tcolt co5' strani e ong1nali Il gioco 
mette a d1spos1uone tre diverso opzioni. 11 
Campionato. li Time Arcack e la Pracica. su una 
scelu di sei differenti circuiti. 01 questi sei. 
però. sol12nto ue saranno d.spon1bih subito. 
gli altri diverranno accessib1l1 solo comple12n· 
do i vari amp1onat.1 e potranno qu1nd1 essere 
usati anche nelle alue due modalità di gioco. 
Per completare un campionato, dovrete 
necessariamente pazzarvi nelle prune ere 
posizioni in ogni gara dello stesso; solo se rag· 
giungerete 11 plammento richiesto potrete 

I tunnel sono, problibtlmente, 1a PJrt• p1u d1vertefltt dei circuiti. A1 l0t0 lnltfrK> non e possibllt, owi:amen· 
lt. •ndare fuori plst•. ma riu:scendo .a s.guire la trafettorie migliore potrttt guadagna,. molto In velocità, 
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passare alla pista successiva. mentre. in caso di 
fallimento. dovrete obbligatorbmente neo. 
"' nciare •I campionato. dal momento che d 
gioco non consente né d1 ripetere la gara 
persa (manca, in sostanza un sistema di "conti· 
nua" limitati come in W1peour), né d1 salvare 
tra una corsa e !"altra. 

Scopnretc preSto che questa é un"impresa 
tutt'aJtro che facrle, poiché 1 c1rcurti sono 
tanto strambi quanto I veicoli.Al di là della dif­
ficoltà nel curvare (dovu12 all'inusuale rispose.' 
delle moto). 01n1 percorso i ncco d1 oscacolt. 
buchi. saltt. tunnel e persino gm della morte 
(dove la velocità é fondamentale), 11 tutto 
miscelato In maniera a dir poco letale. Vl capi· 
terà di saltart e di ritrovarvi d1 fronte a una 
serie di asse. oppure di dover superare una 
sene d1 tratti di strada sospesi nel vuoto. 1n 
cui sbagliare Il salto di un millimetro significa 
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La sd1 verdt •l'effetto dell'•umento di •<<thttuione_ Fate attenzione n'll'u• 
sarto al punto della pista •n c.u1 vi trowte. 

la JNntnt~ viene tte-yuita in automatico dal c.omputer che vi fari. stmpre 
c.omlncs.a;re in ultima poslUone. 

cadere. Uno del maggiori problemi d1 Scorcher 
risiede nell3 frustrazione generata dalle cadute 
fin troppo frequenti: una volta caduti. infatti. 
ripartirete •Stantaneamente da un punt0 p1•• 
arretrato del f)f:-rcorso, perdendo molto terre· 
no rispetto :igli agguerritissimi avversari. che 
passeranno dal guidare perfettamente al com· 
me.nere errori grossol"ln'I senza alcun: motiva· 
11one. Cadete una volt3 e potrete d1ment1c.arvi 
la prima posltlone. fatelo una second3 e scor­
datevi d1 r.1gg1ungere il piuzamenro necessario 
per progredire nel camptonato. 

Per fortuna. lungo turo 1 tracciati tro""rete 
dei bonus particolari. sotto forma di tetraedri 
blu e verdi. che vi a1uter.1nno nella gara i primi 
npnroneran110 l'energia del vostro campo d1 
forta (che s• Indebolisce con gli urti) secondi 
yj ramiranno del carburnnte supplementare 
che vi permetterà di utiliwre. per un periodo 
di tempo limocato una imggiore accelera11one. 
Ovviamente. dovrete prec"Jre moft:a atttnzio. 

ne a dove utilizzate quesu spinta supplcmenca­
re. un errore di calcolo e arrwerete ad alta 

I tetraedri vtrdl sono q uasi jfmpre posti in parti 
della pista .,tu d1ffkiii da r~lungere 

lmp:irare a controll41re 10 moto di Scorc:h-er noi' setà affAtlO un'impresa fa<ile. All'lnl1io vi sentirete notevol­
mente frustrati d1U.11 difficoltà eh• ha il veicolo ntt curvare t nttl'andatfi dove voi vole:te. 

vetocn:a 1n un.:. curva senza protezK>ni lat~ll, 
finendo oltre Il bordo della plsca. Ogni canto, 
poi, incontrerete delle frecce verdi sul percor· 
so che, se calpestate. awveranno delle onee d1 
accelerazione. capaci d1 spara,_, • velocica da 
incubo. 

A pan:e, dunque, l'alta dlfficolta. l'idea di 
base di Scorcher appare molto lunuonale ed è 
supponaca d:a una buona. realiuanone tecr•a. 
con una grafica In SVGA di bell'aspetto e un 
buon uso delle fonti di luce In tempo reale. 

Qutit.. infam" goll1ri1 è costelloto di strettoie. 
ost1coll e salti d•wtro duri di suptrare. 

L'ampia gamma d• opzioni sul deuaglio gr.ifKo 
gli permette dì essere giocato, teoricamente. 
su ogni macchina che monci un processore 
Penuum. ma per raggiungere l'aspetto migliore 
è necessario possedere un hardware da favola 
e, se siete incenz1onau all'acqu1sto. preparatevi 
una bell3 dose di pazienza. ne avrete davvero 
bisogno. 

Carlo Barone 
olr@bbs.lnfosquare.lt 

L'ambltntlltione dei circuiti di Scorcher t ruolto sug· 
9estiv1 •non mino di tocchi grafici d't<cez:ione. 

OPZIONI 

p potent, à 
poss~bl.I• l.aVOl°<.llG 

su o,;: e rr. 1 erte 
ci.ti d d t.•101 

!'"endono 
~che a p()aaib~-i à 

dt ara 1 
fond~l do 2P a l~ 

tcrp 1• tc-ollerlo 
dol t 

da 
l rl., Opt. e 

VJ sua, iztilte l 
giocc n t t"'-Y..t •Jr 

1 za e 1 
w refr 

SISTEMA 
WIN 95/DOS Co.ROM 
GENERE 
GJda 
sonwARE NOUSE 
G T lnttNac•1w. 
SVILUPPATORE 
Sc<111cqg~r 

DISTRIBUTORE .. -"' TELEFONO 
0332.sr" 11 
PREZZO 
l 99000 

SISTEMA MINIMO 
Pelit,um 15 con 8 MB di RA~f. 
( 16 p(J( g10Caf8 sotto 
i'VondOwS 95/. CD-ROM 2" 
Socro81as/!>1 o COO'Oal"". 

SISTEMA CONSIGLIATO 
P(J(ltJum 133con 16M8(.i 
11AM co~·· ~.:io­
;os""' _.,_.,_lo 
"""""°"1>cl X SOor.cllàsll!t 
16 

/ n i... .. 1u.t.. ,,U.. 
r:a nano. Jnm~ 

'" n> " trvldk 
Il"' ..Ji. f." 11n /lt!''41lltJ 

f1t Ulìtl ''""'' .dilli prrt1 
i; orror11n11"J1lt Jlf'f ._.,,.,.,,, 

' J,,J 
n1ur11t't1l11 1 /1ia il 
t'IJllll •I0/111/ll ll$tJ}JtJ 

1/111' ru "'' ,.,,· lfflf~~ ... 
fnulltJ "" 
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SISTEMA 
.ct).ROM 

GENERE 

o 

A\.l\·entur.J 
SOFTWAJIE HOUSE 

SVILUPPATORI ... ,,., 
DISTRIBUTORE 
Mandadorr Ne.-.'ITl«i18 
TELEFONO 
02·7542227 
PREZZO 
L 99000 

SISTEMA MINIMO 
Un P811/!um 7!>MHt con f6 MB 
di RAAf. un iet: 'Jll CD-ROM 4,, 

ttl.Jfl8~ ras 16l:i • 
~cm-s!IS 
Il programma ncn (}Ifa sacto 
OOS L ·1(1$laJlariont1 ric,f'peoo 
BfiYlt3f)O 33 MS PQIJn SU 11.t.lrd 

d1$.k 

SISTEMA CONSIGLIATO 
.., Per.:u d Ml'"'"T fKI un 

Mltttore CD s~ r~ .. i'lf'O 

~S!femamm'lttt uti 1 pfff refld(J{O 

J()COr pW fhJ d1 Il gBSfiOOe 

do/IFMV 

Rfo1Jne>· ' .,,...,... 
n,.n.:a UikR''•@lr r#­
/'orgio dr fii/I \l11lt1•11 

1t•r1c{,. pt'.fÒ 111/ afloi..'J.uN'. 

/JJ tramo t "/'JHl'J.Uo· 

lfJllttf ma il'"'"'''# 
/lrJIO. ai tr111C1'U ,,...,, 
i.-mpliri.jntv ,,, .,.. .. 
f.4t-Utnlf' ti ·orioro. 
11t1imo i'l ~lopf""J!flit1, 
111f'tl1ocrt' lu m·it1J:Ù1flt'. 

/I 1i,ulo t in &1t1l.,Jn11 
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Ptr un non vedentt 1Jnthe le azioni p1u ~omplici poss.ono <tiare un'in~idla mor~ 
t.tle. D'altronde a Mllono anche i vtd nti vengono regolarmènte investiti. 

Nessuno dà nulla per nulla: qualche soldo S<loglierà Ja lingua di questo suona· 
tore 1mbulante. la ,..c.ltatlone dell 'attore 6 comunqu• ptSJ4ma. 

Un grido d'aiuto ri r11!!gi1111ge 
dal passato. I 11ostri 11i1ì cari 
an1ici rnuoiono unu tlopo 
/"altro. for.~e per nia1111 di uno 
squilibrato. r; un orril1ile 
segreto che per anni fll'ete 
sepolto nel rostro Ìf11·011scio 
attende ora di essere .1relato. 
Un con1µito davvero 11rd110. 
Soprattul/o per un cù·1·11. 

1
1 reo-o della confezione di 811ndnt~s recit.a 
"il primo movle·game giocabile anche dal 
non vedenu" Il che noo so11>rende piu d• 

t.11nto. considerando il fatto che I prot.11gom­
sta di questo film Interattivo. sviluppato da li' i· 
tollana DedaloMcdla, è proprio un non 
""dente. con tanto di bastone b1•nco. 

So spezza. dunque. l'interminabde sequenza 
d1 eroi 1nfallib.1i. muscolosf e fperdotatl che 
da sempre spadroneggiano nell'ommagonario 
vldeoludico. Per quanto possa apparire 
improbabile, la dimensione dell'h•ndicap. 

L'effetto "'d1st~.ont· cN d..i comdoio cteu•al~r· 
90 • ,..,Hzuto 1n perletto stiJe ·sh,ntng• ... 

della sofferenta, del "'senso negau·. conferisce 
all'avventura un'atmosfera unic3, tanca cara 
alla cinematografia thriller di ogni tempo. 
Anche i piccolo gesa quoad >n• del nostra 
alter ego assumono cosi b port.111.11 di una 
vera e propria sfida. per divenire spesso 
fonte di angoscii'\ o autentica paura. Questa 
Innovazione la di 8/indness un'originale niet· 
tura del genere dell'awenwra grafica. cui. 
comunque. è roconducobde a 1'4NIO titolo. E 
coso, per ··vedere" gli oggetti appoggiati su di 
un tavolo sarà necessario toccarli con mano: 
solo allora compariranno. come per magia. 
sullo schermo e ne-Ila posizione 1n cui effetti· 

• 
va.mente si ttevano. 

Ma dove gli occhi non riescono a essere 
d'aiuto, l'udrto può rivelarsi di estrema effka­
cia E dunque. per •imulare la condllione del 
non vedente ... g.ocatore e chi mato a far 
affidamento anche su suono. voci e l'\Jmorì 
per orientarsi nelle più disparate situazioni.A 
tal fine è stato Implementato un rafRnato 
sistema audio. dotato di capaci<> olofoniche 
interattive. Molto simile ai Q·Sound e aJ 
Oo1by Surround. questa tecnologia provvede 
a mixare le fonti sonore 1n tempo reare, "spa· 
tlalluandole" In modo da restotulre,hon solo 
la direzione e la profondità del suono. ma 

modificando quest"ulumo in funtione delle 
azioni del giocatore. Ma, accantonati questi 
particolari suggestlvì, 8/indness rimane un'av. 
venwra gnfica. tecnicamente simile a Urbon 
Runntt. dotata di un'interfaccsa utente abba· 
stanza classica (apri, usa. parla, ecc.), una 
trama estremamente accattivante e, soprat· 
tutto. una quantità industriale di Full Motlon 
Video. Qualunque azione venga intrapresa. 
per quanto banale posg essere. dà l'avvio a 
uno spez:zone rigorosamente non Interattivo. 
E sebbene la qualità delle Immagini (non 
lncertacciate) sia piuttosto buona. l'inarresta­
bole valanga di filmaà finisce per annegare b 
tensione namaova. impnmendo alle vicende 
un riuno talmente blando che solo i più 
volenterosi saranno in grado di sostenere. La 
noia è In agguato dietro l'angolo. 

Un vero peccato. anche perché l"intrecc10. 
11cfea di un "eroe menomato'". l'otàmo dop­
piaggio e la regia "sperimentale" (veloci campi 
e controcampi. lunghi piani·sequenza e gran­
de uso della camera mobile) non si sono 
d1mostr.1t1 affatto malvagi e. forse, avrebbero 
powto essere 1mp1egati in modo più proficuo. 

Andrea Maselll 
(andymase@mbox.vol.lt) 
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La Sierra propone una nuora 
avventura. scaturita staro/La 
dalla penna di uno dei 
niaggiori autori della 
j'ant ascienza moderna. 
Basterà il talento di Arthur 
Clarke per dil'ertire gli 
avventurieri più esigenti( 

D
opo il mediocre ufhthouse confessla· 
mo d1 non aver 1nvesmo più dt tante 
sp<!r.i.nze in Ramo. Per certi versi si è 

trattato di un'esperienza stranamente llluml· 
!Wlte. Dopo aver giocato questa avventura gra· 
fica p0$Si2mo dire che e il risultato d1 una fervi­
da immag1naz.ione sposata a una crama Intrigan­
te. il tutto unito a un'ottima sceneggiatura e 
una buona recltllione.11 problema. pero, è che 
il gioco 1n se non propone nulla di nuovo. Ed è 
una vergogna che autori del calibro dt Arthur 
C. Clarke e Gentry lee (lee si è anche prodi· 
gato nel dare una mano per la reallna11one del 
gioco e lo stesso.un po' qui e un po' la, pare 
aver latt0 Clarke) abbiano real1nato una 
nuovo, banale, clone di Myst. l'interfaccia è la 
sol"3; d si tr0va in un ambiente s.intetico realiz­
zato con 30 Studio e si 1n1w a muovere 11 cur-

-·~ •••• ·..,..-'.! 
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Il compito di questo robot. dall'aspetto vag•ment• "ragn<U<o'"' t quello di S~ZZlno. ma non t d•tto <ne non 
lo Ji potrà sfruttart e nostro vnntegglo per completare t'avvent\1ra. 

sore sullo schermo. nella speranza che si <ra· 
sformi in quokos'altro. Una frecc,. india che a 
i1 pu6 muovere 1n quella diretlone; una mano 
vuol dire che potremo raccogliere qualcosa o 
lnteraglre con lo sfondo. Ingegnoso ... 

Rama é il nome da.to a un g1pntesco ollndro 
che si sm dirigendo contro la Terra.Voi fate 
porte di un équlpe di scienilotl. più precisamon· 
te ne sostituite uno che è stato trovato miste .. 

riosamente ucciso. Non sapete assolU13mente 
nulla piu d1 questo e tutto quello che do~te 
lare è girovagare qua e là per capire che cosa 
stia succedendo, I richiami a Myst sono di 
nuovo eviden~. Procedendo per le varie loca· 
11oni, il filo logico del gioco SI fa p1u tenue. 
Nascosti, ma non troppo. tra I fondalì sono 
Innumerevoli artefatti alieni che potrebbero 
essere utili con il procedere del gioco. Se servi-

ranno a qualcosa non aspettatevi di rimanere 
bloccab per ore per capire come usarli: é abba· 
stanza OVVIO, non potremo lare nulla con gli 
oggetti sbagliati. 

A differenia di Mys~ il mondo dt Rama è 
popolato non solo da. un 'allegra fol~ fe!Jce di 
chi>echierare e intenti a sbrigare i propri affari 
ma anche da un blnorro gruppo di robot alieni 
i cui oscuri scopi sta a voi chiarire.Alcuni di essi 
sono bestie metalliche che tenteranno di farvi 

la pelle ma. state tranquilli. è solo un gioco. Se 
doveste avere la peggio non avrete che da rico .. 
minclare una nuova partica per poter andare un 
po' p1u """"ti. 

Non " pu6 dire che non sia un gran otolo · e 
su tre CO · ed é facile che la trama vi trascini 
nell'awentura. Il problema è che lo stile di 
gioco manca d1 lanwia e immaglna11one. 

SISTEMA 
W>n95 CO·ROM 
GENERE 
Avventura 
SOFTWARE N OUSE 
S ffa 
SVILUPPATORE 
lritemo 
DISTill BUTORE 

Le8°"' 
TELUONO 
033218741,, 
PREZZO 
L 99.900 

SISTEMA MIN IMO 
...a Stsrr ~un .t86 U)( 

2 a 66 MHl. con 8 MB d1 RA~1 
o Windows 95 1nstalla:o 

SISTE.M A CON SIGLIATO 

'-espet' .MlfTliJ d 
sotto w..n 9' rion si ~ 

mal SC«ldftr• sotto' 16 MB 
per (J/OCllf(\ magan ceti un 
Perir"'" a sveltltf li timo 
Ch.T<l.~ $WJ>Ofla:0 tu:IO 

"' - comp.,•..io con 
sistema QPtNat1YO d, 8 
c;.1 .. 

.)1t•ff11 '""" i.i ,. lj11r:11l1t 

IJtl }lfl 
0 

,/I lii !A ("(lfl 1/ 

.:roco. I Ulld tVl{t•/(1111 
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HEROES' SOFTWARE 
Established in J lJl)4 We honor U.S.A. People 

1tnnR1 STORr 
-

Apertura ad Orario Continuato, 7 gg su 7, dalle 09.00 alle 23.00 
Domenica compresa 

SOFTWARE STORE ...............••............. 8 Vetrine. 240 mq. , 700 metri in linea di esposizione delle m1glton novità Software sul Pianeta 
Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego. San Francisco, Seattle. 
Manualena U.S.A. Ultraspeciallzzata Completa, Manualeria Italiana Classica Completa 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / Impianto by CODAM AudioVisivi Bologna 
lntemabonal Reservations HeadQuarter (PrenotazJone Ufficiale di Software e Libri sulrintero 
Mercato Statunitense), Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni di Stagione), 
Charts Board, Amvals Board, Job Opportunlty Board, Brain Pump Career Bureau. 
lntemel House, UserGroups Meetings, AdullS Only Departmen~ Special Events Room. 
Accettazione maggiori Carte di Credito e BancoMat. 

SOFTWARE SCHOOL. ........................ Scuola Stabile con Aula Attrezzata, Corsi Compiei! Diurni e Serali, da livello O Assoluto alla 
Certificazione. dedicati ai Grandi Sistemi Operallv1, ai Grandi linguaggi di Programmazione, 
alle Grandi Apphcazioni, alle Nuove Grandi DirezJOni di Internet il Web Publishing; Adozione 
Integrale del m1t1CO Impianto Pedagogico Californiano a livelh Satellitan, con Programma e 
Progetto Didattico Depositali. Classe Max 1 O Persone. Ingresso a Data Libera attraverso 
Sistema Satellitare, Istituzione d1 Borse di Studio, Stages in diretta all'interno di 
SoftwareHouses e Reparti Informatici delle m1gl1ori Aziende della Regione. 

SOFTWARE & BOOKS ....•..................... Distribuzìone Nazionale attraverso Rete d1 Agenti Diretti per Regione. 
DISTRIBUTION Phone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d·Ordine 

Internet Bra In Pump Officiai CataJog for Retallers & BookStores (Negozlantr e Librerie) . 
Shuttle Refili su Bologna e Provincia 

SOFTWARE & BOOKS.......................... Vendila per Corrispondenza In tutta Europa. 
MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino 1n 24 ore. a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo. 
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Se lei ri corridoi e in1pro1Tisi 
agguati dietro ogni <lllf!Olo 

non 1•i trrrori::::ano. allora 
preparateri a una i11ie::ione di 
adrenalina pura con \lien 
'l'rilogy. 

R
1dley Scott e un nome che 11 mondo 
del cinema non dimenticherà facilmen­
te; per wul gli appassionau di fanca· 

scienn è 11 genio che ha diretto due upobvo 

qual! Biade Runner e Ahen, primo ~p1tolo d1 
una trilogia che ha fatto conoscere a tutti la 
creatura xenomom pou letale dell'universo. 
Denominatore comune di questa sene di film. 
oltre al goa citato alleno. era l'ambientazione 
"decadente", una v1s1onc d1 un futuro "sporco" 

e d muovi rs1 deì prot:'lg001SU 1n luoçr
1
h1 tetri e 

oppnment1. 
Per riuscire. dunque. a svilupp..re un buon 

videogioco su "Alien' risulta fondamentale 
riosc1re a ncreare: quesu ue a.spetu. In passato. 

un File.e Hugger ha ng911.1.nto il n0$lro votto! 
Morirà dopo ovtf<i privato d1 dieci unrta d'éntrQia 
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11 lanclofiamme e una delle ar'ml plu funzionali contro 911 ahtnl "adulti .. lnf•tti, potendo colpire solo 1 corto 
r.eiggio, trae Il f'l'\a$tlmo vantaggio dille carlch• di questi ultlml che agon1ttano tra lt fiamme. 

erano stati fatti diversi tentativi. dai 

platform/sparatutto a titoli strategici. ma si 
deve >.mmettere che. fino a oggi. la più riuscu:a 
conversJone elettronica di qu~stt fìtm e stata 

Alien Toro/ Convers1011, non un gioco a sé stante. 
ma un WAD estremamente comple.s-so che 
cons1gl amo a. tuttt (oloro eh@' an(o. 

ra hanno Doom sui loro 
hard disk. 
Con ~n Trilogy. 
però. bisogna 
ammettere 

che la Probe 
ha svolto 
davvero un 
ottimo lavoro 
(si tratta della 
c~1sioned1 

un titolo per 
PlayStation. uscita 
quasi dieci me11 I>) e non 
appena so apre la prorna porta del 
primo livello, si comprende subito quanti sforzi 
siano stati fatti per utturare l'atmosfera e la 
censoooe dei film ongonar.. La scona. che nalu 

Quando colpite gli Xtnomorli c.ercatt dJ manttn.re 
una dl$t~ni.a di sicurtua per i getti d'~<ido. 

gll eventi del secondo film, 1n1Z1a con la perdita 
del contatti con la colonia sul pianeta LW·426 
(dove b Nostromo atterrò nel primo film): 
viene mandata a investigare una squadra do 
Marines Coloniali, ma dopo 11 primo contatto 
con le creature xenomorfe. rimanete solo voi 

in grado d aprire PliSO ai nmaneno 
membn della squadra. 

Tutto questo è il prete· 
sto per realizzare 

l'enneS<mo spara· 
tutto 1n 30. ma 
bisogna 
ammettere 
che Aloen 
Trilogy posste· 

de abbastanz.a 
elemenu che lo 

allontanano dalla 
semplice definizione 

(ormai dlspregiaova. ) d1 
"clone d1 Doom' Prima d1 tutto, hm­

blcntaxoone, tratta dal film, motte addosso al 
giocatore un'ansia particolare: I corridoi sono 
quasi sempre t.in e nascondono agguati on 

Gr1 ~guab Ml buto sor.o una d•I'- cose <h• vi 
farfnno, letteralmente, saltare dalla Hdia! 

TRILOGIA 

• 

• • 
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Ptr poter distruggere I barili (rinforzati)• necessario ut1llztare Il fucile a pompa_ Nelta wnlont • 6Smila 
colori te esplosioni sono davvero impr~iionanti. ma Si Mnte comunque la m.ncanza dt a1~ ~-

Trove~te a:ll'int•rno di certe cass. munti.ioni. kit 
medici e ... Face Hugger! 

ogni angolo, dao piccoli e letali Face Hugger (le 
b....., che depositano l'embnone nel corpo 
ospite). fino ad amvare agli alieru ven e propri. 
che pur non disponendo di armi a lunga distan­
za. esauriranno molto veloce.mente la vostra 
energia se entreranno In corpo a corpo. 

Naturalmente in Afien Trilogy e stato applica­
to ogni più piccolo parocolare della sene one­
matografica e vedrete quindi i gettr lctah di 
acido molecolare portlre dalle fente degli 
xenomorfi (colpite da lontano1).potrete usare 
tute le armi originali (compreso 11 devastante 

L"a'Spetto OKUro t una componente det gioco. per 
fonun• che • voltt potrete anche •ccencfere le luc.il 

cannone d'assalto di Vasquez e Drake) e. come 
tocco finale. avrete a disposwone un ,;levatore 
d1 movimento (sempre visualra.ato 1n basso a 
destra) che v1 avvertirà pr")'tamcnte dell'avvi­
cinarsi di un alleno con ilLuo sncrvan[e rumo· 
re. Dal punto d1 vista del gioco. poi la Probe ha 
YOluto segu1<e una strada dr;eru <b· classico 
'ammazza rutto e U"OVa l'usc•Q li Stl'UtWra d. 

Al1en Tnlogy richiede, infatti, il completamento di 
una specifica missione. prima di poter uscire 
dal livello.V; cap1tcra di dover liberare tutti 1 

corridoi osuu1tM. accendere tutte le k.lo di un 

Alcun) punti dei complHSI saranno at1raversatl da getti di vopore. Dovrete trovare 11 modo di disattìvarll. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

li look delle strutture e sttldiato 1n modo da e.ss.ert 
Il piu simile possibile aJla serie cinematografica. 

complesso. oppure eliminare ogni forma d1 
concam1nazlone biologica (ricordate i Face 
Hugger in provetta del secondo film?) e molto 
altro ancora. lnsomma,AT offre un'ottima 
vaneta di gioco. paragonato ai clauici sparatut­
to in tre dimensioni. 

Purtroppo. In questo quadro apparentemen­
te perfetto che abbiamo tracciato, abbiamo 
volutamente omesso l'aspetto tecnico. in quan­
to rappresenc;i l'unica nota negauva del gioco. 
Dieci mesi ra. la versione PlayStat1on rtscosse 
un notevole successo e già si stava parlando di 
versione PC. ma I continui e misteriosi ntardl 
haor,o portato AT a uscire solo ora. entrando in 
concorn!f\u con oroli quali Ouf<t 30 e Quokt. 
dotati d1 un motore grafico notevolmente più 

potente. li titolo della Acclaim, lnlattl, può gira­
re solo in bassa risolUZJooe a 256 o a 65mila 
coloci e non permette nemmeno la ''distrUZ10-

ne totale" che carattenzzava Oul<o 30. Se que· 
sto, da un lato. la la gioia dei possessori di ~86. 

dall'altro non può non essere considerato un 
difetto, viste le esigenze del mercaco odierno. 
Non si tratta certo di un problema insormon­

tabile. il gioco rimane anche 1n bassa risolu110-
ne bello. divertente e coinvolgente, ma è un 
peccato vedere un titolo con queste potenzia· 

lità perdere la possibilità d1 diventare un ~ 
capolavoro. a causa di un problemo che. dati 1 

lunghi tempi d1 lavoratione. poteva benissimo 
essere evitato. 

Carlo Barone 
olr@bbs.infosquore.lt 



,--A--re>vl ~rro 1 
Straccia, frantuma, polverizza, annienta i 
tuoi antagonisti: vogliono impedire ai tuoi 
robot di conquistare i 5 pianeti! Ogni robot 
ha personalità e caratteristiche diverse: le 
loro azioni sono perciò imprevedibili! 
Si butteranno nella mischia lottando .tino 
alla fine, sfruttando il vastissimo arsenale di 
armi e mezzi a disposaione, oppure scappe­
ranno di fronte al nemico? 
Dai famigerati BITMAP BROTHERS, un 
cocktail di ritmo incalzante, genialità, 
tecnica e umorismo perveoo. C1 sono 20 

livelli rizza capelli e possono affrontar­
si in battaglia 4 giocatori. 

Un capolavoro a livello mondiale. 
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Sembrava un caso semplice, 4 .000 dollari guadagnati 
senza fatica, e invece il nostro detective " hard 
boiled" Tex Murphy si trova nel giro di qualche 
giorno invischiato in un caso dai contorni ... alieni. 
Fabio Paglianti ha, per vostra fortuna, preparato la 
soluzione completa (divisa, per esigenze di spazio, in 
due parti) per sopravvivere allegramente nella San 
Francisco del 2040. 

PRIMO GIORNO 
THE SEARCH FOR MALLOY 
Le vostre az1om 1n Pandora D"ective mod1f1Cheranno il corso del· 
l'awentura e stabiliranno a quale dei d1ver51 l1nal assisterete 
Seoutndo la nostra ;oluz1on1: arnverete <11 · 1a e LoMb<ird 
Street , e con qua che accorgimento potrete 5CeiJliere d. assistere 

[ na riel le piiì belle a1·1·enture degf i 
ult in1 i 1nesi è stata risolta <L<ti 
Paglianti Eros. e il buon f 'ab io ci 
presenta la 1>rima parte della loro 

esaurienl issin1a soluzione . 
• )e arete corr111letato una solu;;ione e 

<lesiderale verlerLa J>ubblicata, 
S/Jeditela in busta chiusa a 
Sturlio J"it - 5(),") - l/ia 4osta, 

2 - 2fJ 1.55 Mi la110. 

anche al M1ss1on Street'". Se invece vi comporterete m maniera diversa, finirete nel "Boulevard of lhe Broken Dreams". Ogni volta che racco­
ghete un oggetto esaminatelo 1mmediatarnente, dato che alcune mformaziom come 1 numero d1 teli>fono e e l0<:a:1om sull , mappa d1vente· 
ranno d soor- b1 «>lo dopo che Tex ha escirr nato pa; tcOfan oggetti la pnma giornata della 'lOStra awentura ir1 z1a nell"uff c10 dt Tex, dopo che 
questi e stato assJnto da Gordon F112patnck per trovare !"amico Thomas Malloy. Per pri~ cosa, esaminate 11 b1gliello da visita d1 F1tzpatnck. 
qu1nd1utilizzate11 v1dphone pt>r contattare il vostro datore d1 lavoro. Aprite poi 11 casse\lo della vostra scrivania, prendete ti conto dell'Electronic 
Shop, prendete 11 coltellino svizzero ed esaminate la sc.itola d1 cibo per cani (quest'ultima azione serve solo a raggranellare qualche punto tn 
p1u1 Dopodiche sce'ldete 1n strada passando per la scala antncend10 e parlate con Chelsea 'a 'edicola) Dovrete convincer a il fissare un 

,-- appuntamento serale 
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Tornate nel Ritz e parlate con Nilo, ti proprietario del· 
'a ergo ato c e avete 4 000 dolla 1 sonanll 1elle 

\<O>tre taS<. 1e conviene qldare subito 1 cor-tr oell'af-
1111012.100 dollari). A queosto punto, Nilo drventera 
p1u ragronevole, e accettC>rà dt rispondere alle vostre 
domande Ch1edetegl1 not1z1e su Malloy (dato eh!' 
!><!pete et lò alloggiato ò Ritz q r ri1 sborsati> a tn 
100 dollari pt r scoprire la stanza in e 1 ha dormito 
Malloy. Salite le scale ed esaminate la serratura elet-
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tron1ca della porta ·A", scoprirete pero che Nilo non vi ha fornito il codice d1 entrata 
Tornate nell'atrio e parlate nuovamente con Nilo: potete scegliere d1 pagare altri 500 
dollari o d1 usare le maniere brusche per scoprire l'informazione desiderata. Nel primo 
caso, dovrete nel secondo giorno sacnf1care 1000 punti (andando quindi in passivo 
con il punteggio) per ottenere altri soldi, nel secondo/' stabilirete sulla "Lombard 
Street" invece che sulla "Mission Street". 
Una volta scoperto 11 codtee, ritornate alla stanza ·A" e aprite la porta. Purtro 
non farete 1n tempo a compiere qualche passo che finirete al tappeto per colpa di un 
misterioso aggressore .. 

SECONDO GIORNO LADIES IN WAITING 
Quando riprenderete 1 sensi, saranno passate oltre sedici ore Date un'occhiata m giro 
per la stanza aprite i cassettJ del tavolo, dove lfoverete ti btgltetto da visita della Acme 
Warehouse, una busta e una foto. Spostando 11 cuscino dalla sedia, troverete una foto 

• 

dt Malloy, quindi aprite la scatola spedita dal Messico (l'unica, in effetti, che potete aprire) e prendete 11hbro1nt1tolato "Atrport of the Gods' 
Prendete po11I foulard ("scarf") dal letto, la lettera dal comodino e la ricevuta del negozio di pegni (Pawn Shop) dal cassetto del comodino. 
Una volta usc1t1, Tex vi farà notare l'appuntamento mancato con Chelsea, quindi selezionate come prossima destinazione la casa di Chelsea 
Quando arriverete, tuttavia, scoprirete che non è c'è nessuno, quindi non v1 resterà che raggiungere il Rook's Pawn Shop (s1 trova nella v1a del 
R1tz). Per pnma cosa, dovrete saldare i vostri deb1t1 precedenti (altri 300 dollari), quindi interrogatelo sulla foto di Malloy. Per ora, tuttavia, non l 
tentate dt riscuotere l'oggetto impegnato da Malloy, dato che 1 deb1t1 non sono finiti e 1 soldi quasi! 
Dirigetevi poi verso la Acme Warehouse • già che ci siete, raccogliete per strada la busta con 1 soldi 
indrnzzata all'orfanotrofio e imbucatela, e date un'occhiata all'insegna del teatro sulla destra. 
Scoprirete che la Warehouse è chiusa a chiave. l'ultima traccia lasciata da Malloy conduce a una 
villa ("Cabin") sperduta fuori Los Angeles. 

Appena arrivati, noterete che la villa è stata già "v1s1tata" 
da eh sta tallonando Malloy Non perdetevt d'animo. ed 
esplorate i dintornr. Troverete 1n un angolo del pavimento 
un foglio accartocciato, quindi aprite il cassetto e prendete 
li CD Tornate poi all'ufficio di Tex. più precisamente nella 
sua stanza dei computer Inserite il CD nell'unico computer 
funzionante. A questo punto, dovrete superare il primo dì 
una lunga sene di puzzle - dato che avrete a d1Spos1z1one 
un limite di tempo molto rigido, v1 conviene salvare prima 
di affrontarlo. Esistono diverse soluzioni, quella più sempli­
ce, è, dall'angolo in alto a srmstra a quello rn basso a 
destra; bianco, blu, giallo, rosso, rosso, verde, bianco, blu, 
blu, giallo, rosso, verde, verde. bianco, blu, giallo. 

Una volta superato 11 puzzle, vedrete un quadrato simile al primo, 1n cur sono evidenziati quattro qua­
dratini · vi conviene annotarvi quali sono questi quadratmr. Già che ci siete, leggete ti documento pro­
tetto dal codice a colon. 
Tornate alla villa, salite le scale e spostate l'orrido quadro. Apparirà una griglia simile a quella vista 
dal CO, su cui dovrete evidenziare i quattro quadratini d1 cui abbiamo appena parlato. In questo 
modo. la porta si aprirà e potrete accedere allo studio privato della villa. Qur troverete. nel cassetto 
m basso a deslfa, una pellicola Tirate giù il velo bianco, inserite la pizza nel proiettore e gustatevi 
l'med1to 1 o di Roswell. Prima dr uscire. spostando le assi sul pavimento, troverete il cadavere 

[
di David Wright. 
Tornate nella vostra via, e raggiungete louie, nella sua tavola calda Pagate i vostri debiti anche a Louie (altri 200 dollari ... ), quindi chiedetegli 

.-not1z1e sul foulard profumato, per scoprire che appartiene a Emily, la ballerina del Flam1ngo. Già che a siete, mostrategli la foto di Malloy e la 
lettera 1ndec1frabile trovata nell'appartamento del R1tz. Uscite e dtrigetevi verso Clint (s1 trova esattamente d1 fronte alla Warehouse, dietro una 
palizzata rotta). Per strada, troverete anche il portafoglio di Nilo, che owiamente, da bravi deteC11ve quali siete, dovrete restituire al legittimo 
propnetario al più presto. leggete i due cartelli appesi alla palizzata, qumdr entrate nel Coit Towers e chiacchierate un po' con Clint. __ 

L!:'.!.Ostrandoglt ti foulard, scoprirete altre informazioni su Em1ly, alias lucy Luv Scopnrete anche qualche nuova informazione su Gus leach, e 
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otterrete la chiave per l'entrata posie•JOre de =JaM>ngo Beh, a questo punto, è ora di fare un salto proprio al Flamingo, passando appunto dal­
' entrata postenore. Purtroo;>o vene· e pacca· suti.·o data "goard a ce corpo d Emily, che vi spedirà fuori senza pensarci due volte. 
Come entrare7 La soll.17 one mig Ofe e andare da Chelsea. convincerla che siete stati trattenuti da cause di forza maggiore (mostratele il bozzo 
m testa) e chiedetele d bere qua cosa tvlagan al Flam1ngo. dove ass stere·e a una q~ •a film ~· 1mbaranante. 

TERZO GIORNO THE BLACK ARROW KILLER 
Dopo la d sas:rosa conclusione della serata con Chelsea. v1 ntroverete nel vostro ufficio. ESC1m1nate 1 frammenti del iessa9910 ricevuti da Emily _ _. 
- dovrete r comporre una specie di puzzle nel minor tempo possibile Alla fine, dovreste eggere le seguenti frasi: 

"l'm watch1ng you" 
I ta•.e p ctures· 

"Be afra1d" 

Verso 1 basso, inoltre, vedrete anche una freccia nera. Il primo passo da compiere, dopo aver ricom­
posto la lettera, è di andare dal vostro vecchio amico Mac Mulden alla stazione d1 polizia, e chieder-
~-· - - - -gli notizie del Black Arrow Killer. Dopodiché. tornate dal vostro amico/informatore Louie e ch1edetegh 

not1z1e del Black Arrow Killer, degli Stalkers e del Bay City Mirror. 
Seguite 11 consiglio del vostro cuoco di fiducia, e raggiungete il vicolo dietro il Rook's Pawn Shop. 
In uno dei cestini, troverete un foglio dt giornale dove, tra l'altro, è presente un articolo di una 
certa Lucia Pernell sul serial killer a cui state dando la cacoa. Entrate nel Pawn Shop e interroga· 
te Rook sul Black Arrow Killer, "strangers", la nota di Emily e Lucia Pernell, in modo da ottenere 
un bighetto da visita della giornalista, con tanto di numero telefonico. 
Chiedetegli poi notizie della lingua Yucatan, e potrete acquistare un libro (30 dollari) che v1 per- I 
metterà di tradurre la lettera intraduobile di Malloy Uscite verso Il vicolo, aprite Il tombino e 
scendete nelle fogne. In fondo al percorso, troverete una sola cassa apribile, m cui scoprirete un I 
prezioso scalpello. Tornando 1nd1etro, noterete vicino al punto d1 entrata un portafogli nascosto 
sotto una scatola. 
Visto che avete guadagnato qualche dollaro extra, conviene fare un salto all'Electron1c's Shop e 

saldare il vostro debito (1.230 dollari - è l'ultimo!) a 
Zack. Se non avete abbastanza denaro (owero, avete 
deciso d1 non tenervi la busta dell'orfanotrofio e avete 
pagato 500 dollari a Nilo per scoprire il codice della 
stanza nel Ritz di Malloy), apparirà una finestra che vi 

chiede se volete cambiare 1000 punti con 500 dollari· 
purtroppo, non potrete farci nulla, dato che più tardi 
dovrete acquistare alcuni oggetti da Zack. 
Ritornate davanti alla palizzata della Co1t Towers e d1n· 
getevi verso la seconda porta. quella a fianco dell'Hotel. 
Nel v1Colo dietro a questa porta. incontrerete i 1 Gary. 
un predicatore svitato, che dovrete interrogare. --
Purtroppo, non ha alcuna intenzione d1 a1utarv1, a meno 

che non gli portiate una bottiglia d1 scotch Dove trovarla? Provate allo Shce of Heaven, passan· 
do dalla porta laterale. Sahte le scale e aprite l'unica scatola apribile, dove troverete, guardacaso, 
la bottiglia che cercate. Se aprite la porta che dà sul vicolo, guadagnerete<tlliilche punto extra. 
Tornate dal pred1Catore che, m :ambio dello scotch, v1 consegnerà finalmente la chiave della 
ACME Warehouse. 
Una volta entrati nella ACME Warehouse, aprite 11 forziere dei pirati davanti a voi e prendete la 
gamba d1 legno del pirata. Probabilmente. avrete già notato che sulla destra s1 trova una cassa J 
indirizzata a Malloy, ma che non può essere aperta a causa delle ingombranti casse vicine. Raggiungete l'altro lato del magazzino, aprite 
lo sportello dei controlli, accendete la gru e fate scendere il gancio. Tornate alla cassa e fissate 11 ganci J con la gamba del pirata Tornate 
ai controlli e sollevate con essi la gru. -- -- - -
Ritornati alla cassa, potrete aprirla: dentro troverete un tappeto e una foto della pianura di Nazca. Inoltre, sotto la cassa, troverete una 
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mappa dell'Asia Tornate al vostro ufficio e 
chiamate Lucia Pernell (cercate d1 andare 
dritti al punto. altrimenti si potrebbe spaz1entJ­
re) e fissate un appuntamento al locale d1 
Louie. Dopo la sequenza, ntornerete nel 
vostro ufficio. da dove assisterete a passaggio 
di un uz10 abbastani:a losco sul tetto della 
Rusty's Fun House Owlamente. dovrete tenta­
re di salire sul tello. ma una volta arrivati 
davanti alla porta della Rusty's Fun House, sco­
prirete che la polizia, dopo una recente perquisizione. ha piazzato una serratura elettronica Tornate dall'amico Mac Mulden della stazione d1 
pohz1a e chiedetegh no11z1e riguardo alla Rusty~ Fun House Ricaverete la chiave, ma non la combinazione necessaria per aprire la porta. 
Tornate davanti alla Rusty's Fun House. 1nsente la chiave e preparatevi ad affrontare l'ennesimo enigma. che fortunatamente è abbastanza 
semplice dovrete diccare su uno dei quattro punu di partenza a sinistra e trovare il punto d1 arrNo corretto a destra. C hccate sul primo in alto a 
sinistra e poi sul pnmo 1n alto a destra. sul secondo a sin1Stra e sul Quarto a destra, sul terzo a sinistra e sul secondo a destra. e infine sul quarto 
a sinistra e, logicamente. sul terzo a destra. 
Una volta entrati. girate intorno al bancone e azionate la leva sul pavimento per aprire la porta nascosta, entrate nel retrobottega. sollevate il 
giornale e prendete gh •oggen1· per terra (serve solo per 11 punteggio), quindi ut1hzzate le scale per arnvare sul teno. Qui, vicino alla cisterna, 
potrete raccogliere una giacca, ed esaminandola troverete una foto e un auricolare con le 1mz1ah DH. Tornate nel vostro ufficio ed esaminate la 

fot!L; si tratta d1 un altro puzzle, che per fortuna è più semplice della lettera di Emily - cercate per 
prima cosa d ricostruire 11 cartello sulla porta e le finestre 
Una volta ncostru1ta la foto, dovrete analizzarla più a fondo: andate nell'Electronic Shop, esaminate 
tutti gh oggetti sul bancone, parlate con Zack e acquistate il Photo Analyzer (dovrebbe costare intor­
no a1 70 dollari) lnsente la foto appena ricostruita nel Photo Analyzer, e zoomate I quadrato m basso 
a destra per scoprire l'indirizzo dell'Autotec. 
Prima d1 raggiungere la sede dell 'NSA, tornate in ufficio e chiamate Lucra Pernell, in modo da scopri· 
re l'indirizzo d1 Sandra Colhns. Raggiungete la sua casa. prendete I suo curriculum d<il cassetto del 
comodino vicino <il letto e la tessera dell'NSA sul pavimento. 
A questo punto. siete pronti per v1s1tare l'Autotec: apnte la finestrella della reception. prendete il 
cavo dalla porta a vetro e la spazzola dal tavolo. e raccoghete 11 pass per 1 visitatori, semi-nascosto tra 
le poltrone dell'atrio. Combinate tra toro 11 cavo e la spazzola, e ut1hzzate ti risultato ottenuto per 
prendere ti clipboard che s1 trova dentro la reception __ __ 
Scoprirete che 11 visitatore numero 14 (owero quello del vostro badge) ha come codice "8338 
Inserite 11 badge e il codice nel tastierino numerico per entrare nel cuore dell'ufficio della NSA. 
Appena entra!J, correte a sinistra ed entrate nello sgabuzzino, qu1nd1 chiudetevi la porta alle spalle 
Prendete lo spazzolone e la scatola d1 sapone (si trova in alto a sinistra). Aspettate che la guardia 
passi (sentirete solo i passi - è una buona idea salvare in questo punto!), quindi uscite e correte in 
fondo al corndoio. dove dovrete mettere il sapone e lo spazzolone nel secchio dell'acqua. Assisterete 
a una sequenza 1n cw Tex sparge sul pavimento ti sapone Aprite immediatamente la porta vicina per 
far scattare l'allarme. tornate nello sgabuzzino e chiudete 
la porta dietro d1 voi. Come nsultato, la guardia cadrà a 
terra e Tex la chiuderà nello sgabuzzino. 
Entrate nell'ufficio di Dag Horton (ricordate? La sigla sul-
1' auncolare era OH). Aprite il lettore CD sul tavolo e pren· 

I dete la chiave, aprite i cassetti del tavolo per trovare una 
collana appartenuta a Sandra Coll1ns. poi prendete il post· 
11 con 11 nome d1 Gary (il reverendo alco 1zzato) che si trova 
sotto 1 hbri. 
Aprite l'archivio vicino al muro con la chiave appena trova· 
ta, e prendete dall'ultimo cassetto le foto (si trovano 1n una 
scatola d1 Lamas). Infine, esaminate la libreria alla vostra 
sinistra e prendete la chiave • avete indovinato, s1 tratta 
della chiave che v1 permette d1 apnre la porta della cisterna 
sulla Rusty's Fun House. 
Raggiungete d reverendo Gary e chiedetegli notizie su Dag 
Horton - scopnrete che 11 predicatore ha appena visto un 
tizio che passeggiava sul tetto della Rusty's Fun House. 
Raggiungete il tetto, salite le scale verso la cisterna (aprire· 

te automaticamente la porta se avete in vostro possesso la chiave trovata nell'uffic10 d1 Oag Horton 
Guardate attraverso il binocolo fissato sulla parete: vedrete una sequenza in cui il serial killer (presun· 
to ) sta agg1randos1 per la stanza di Emily Correrete automaticamente nel Flamingo. dove salverete 
Emily all'ultimo momento. Purtroppo. 11 killer riuscirà a fuggire, e dovrete rintracciarlo al p1u resto. 
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Andate nel Rook's Pawn Shop. interrogate Rook sul Black Arrow Killer e scoprirete che ha sentito dei rumori provenire dal soffitto. Tornate sul tetto 
della Rusty's Fun House vedrete il tizio in calzamaglia sull'altro lato del tetto. Muovetevi molto velocemente (anche qui è conveniente salvare a scanso 
do equivoco• Quando assassino SI volta per guardare l'orol0910, salite la scala per passare oltre it muretto. qumdi nparatevi dietro al muro (dOVll!te 
abbassarv1l Aspe::;ne che il vostro avversano si volti ancora dall'altra parte, qu1nd1 corretegli incontro il più velocemente possibile. Se va tutto bene, 
assisterete allo sco tra Dag Horton e Tex. -
O .. A , " G ORNO OUT OF THE PAST 
Dopo la sequenza filmata, tornate immediatamente sul tetto della Rusty's Fun House e raccogliete l'oggetto perso da Dag Horton durante il vostro 
duello - scoprirete che si tratta d1 un rintraccia-Q9getlJ Seguendo 1 segnali sonori, capuete che dovete andare nelle f09ne (dove pnma avete trovato 11 

portafog pieno di soldi). Utilizzate il rintraccia 09gettJ per stabilire la locazione dell"oggetto che state cercando: si trova nella seconda galleria delle 
fo!!.!!! , dietro un mattone instabile (l'unico che verrà visualizzato dal puntatore del mouse). Estraete il mattone con lo scalpello ("chisel"), quindi esa· 
minate la scatola. Purtroppo. Dag Horton ha avuto il tempo d1 collegare alla scatola una bomba. Come 
a.rete capoto, si tratta del prossimo puzzle. Per disinnescare la bomba. dovete portare tutte le palline rosse 
fotoni) nella camera di destra. e quelle verdi a sinistra. Per spostare i fotoni. dovrete inserire nello shuttle 

anche una delle due powercell (sono le palline più chiare). La sequenza corretta è 

2 fotoni rossi e la powercell rossa nello shuttle 
2 fotoni versi e la powercell verde nello shuttle 
1 fotone rosso e la powetCell verde nello shuttle 
1 fotone verde e la powercell rossa nello shuttle 
2 fotoni rossi e la powercell rossa nello shuttle 
2 fotoni verdi e la powercell verde nello shuttle 

Dopo aver disinnescato la bomba e aver recuperato la scatola, tornate da Emily nel Flamingo, e interrogate· 
la un po' su tutto. ma soprattutto sulla NSA. su Malloy e sulla scatola che avete recuperato. Dopodiché, 
chiedete a Gus dove ha gettato la busta di Malloy Uscite nel vicolo dietro al Flam1ngo, prendete l'antenna 

- da uno dei cestini, allungatela e utilizzatela per prendere la 
busta impigliata su uno dei pali della luce (dovrete alzare lo 
sguardo per vederla). lnsente la busta nel vostro Photo 
Analyzer: ingrandendo, anzi, "esaltando" il quadrante in 
basso a sinistra scoprirete il codice postale). Tornati nel vostro 
uff1<:io. verrete inevitabilmente arrestatJ dalla NSA. Ritornerete 
nell' Autotec, questa volta sotto ng1da sorveglianza, e incontre· 
rete Jaclcson Cross uno dei cervelloni del!' agenzia di sicurez­
za. State attenu a come nsponderete, perché non ci penserà su 
due volte pnma d1 farvi saltare le cervella. L'importante è anda· 
re al sodo senza troppe battute, dire solo parte della ventà e 
consegnare la scatola a Cross. 
Dopo essere statr strapazza11 e derubati dall'NSA, ritornerete 

nuovamente nel vostro ufficio, dove incontrerete Reagan Madsen, la (supposta) figlia di Malloy. Dopo la 
sequenza filmata, esaminate 11 suo boghetto da visita per scopnre 11 numero di telefono della vostra nuova 
"socia" ~tempo d1 seguire la tracoa della codice postale chi può aiutarvi meglio dr Mac Mulden? Andate 
a trovarlo alla stazione di polizia. e v1 spedirà all'ufficio postale. dove scoprirete l'indirizzo dell'abitazione di 
Malloy. Dirigetevi d1 corsa alla Garden House. e raccontante una piccola bugia all'anziana proprietaria In 

O N 

questo modo, potrete entrare nella stanza d Malloy. Prendete dal cassetto la nv1sta Cos1,11ic Connect1on, il ~ 

biglietto da visita della Everlok Safe, e la busta con li CD, quindi prendete anche il libro degli anagrammi. ' 
Lasciate perdere il ripostiglio. che è chiuso a chiave, e esaminate gli oggetti appena trovati Tornate nel • 
vostro uffict0 e, esaminando il CD nel vostro fido computer. scoprirete che avete bisogno d1 un cod1Ce non 
ancora 1n vostro possesso. Tornate alla Garden House; se siete buoni osservatori, noterete che sono apparsi j 
dei pantaloni sulla sedia - segno che Malloy è v1vo1 Perquisendoli, troverete una traccia che vi porterà alla Waterfront Warehouse (da non confondere 
con quella della ACME) Raggiungetela per assistere a una ,. oe -- '"'lata che concluderà il quarto giorno. __ 
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QUINTO GIORNO THE PANDORA DEVICE 
Raccogliete il fax, e visualizzate il messaggio di Chelsea al vostro v1dphone. Tornate alla Waterfront, e date 
un'occhiata in giro - magan la NSA ha diment.Jcato quakosa In effetti, troverete per terra una ricevuta 
postale sotto una scatola, un pezzo d1 carta gialla sul tavolo e una lista d1 voli sotto il tavolo. Dopodiché, diri­
getevi nell'angolo alla vostra sinistra e spostate i pezzi di legno per trovare una cassaforte Ricordate 11 
b1ghetto da visita della Everlok Sale? Chr d1 vor è impazzito su Anal1Si 1. avril sicuramente notato che il 
numero d1 telefono sul biglietto è composto da quadrati perfetti. La comb1naz1one è data dalle radio dei 
quattro gruppi numerici, owero 22, 31, 15 e 7 (se state giocando in modalità Enlertainment, dovrete invece 
andare nell'Electron1c Shop e acquistare 1 Robco Safebuster, che vi fornirti senza troppi problemi 11 codice 
della cassaforte). Inserite la combinazione (dovrete Invertire 11 senso d1 rotazione della ruota numerata _, 

dopo ogni numero), quindi raccogliete la chiave e il frammento 
d1 carta Tornate nella Garden House. aprite la porta del npost1-
glio con la chiave trovata nella cassaforte, qu1nd1 prendete 11 
hbro "Messages From Outer Space" dal pavimento e la valiget­
ta dallo scaffale 1n alto (anche qui, dovrete alzare lo sguardo). 
dentro cui troverete una foto del "Gate of the Sun" e un note­
book di Malloy. 
Ra 1un ete 11 'JOStro uff1c10 e chiamate Re.i an M.idsen per 
fissare un appuntamento. Dopo la sequenza filmata, ritornate 
al vostro ufficio e utilizzate il vostro vidphone per vedere il mes­
saggio d1 Lucia Pernell. Richiamatela subito e chiedetele. in -e 
cambio del favore r1Ch1esto, notizie sugli anagrammi, su JI 
Thelw1tt e su Cosm1c Connection. Dopodiché. combinate la 
scatola dr Reagan con il tappeto d1 Malloy - si tratta dell'en- I 
nesimo puzzle. Dovrete riprodurre li disegno del tappeto _J 
sulla scatola. - - -
Dopo aver risolto il puzzle, fate nuovamente un salto alla sta­
zione di polizia, e chiedete a Mac Mulden notizie sulla NSA. su 
Dag Horton e sulla • Autotec connedlon· l'unico favore che 
potrà farvi è d1 spedirvi all'ob1tono dove Sl trova il cadavere d1 
Dag Horton. Raggiungete l'obitorio, pn~ndete il bisturi ("scal­
pel• ) dal porta strumenti vicino al lettino insanguinato, e aw1Ci­
natev1 a1 cassett1m segnati dalle lettere. Forzate con 11 bisturi 
quello con la scntta "G-H''. quindi prendete il portafogli e la 
chiave. Dentro r1 portafogli troverete la scheda d1 accesso per 
l'Autotec, che sarà la vostra prossima destinazione. 

IJfll 

Una volta arrivati all'Autotec, scoprirete che l'edificio è vuoto - niente guardie in giro da far scivolare sul 
sapone, questa volta! Andate nell'ufficio dr Dag Horton, apnte il secondo schedano con la chiave trovate 
nell'obitorio e prendete la busta con i documenti, che dovrete esaminare immediatamente. Tornate nel 
corridoio, aw1Cmatevi alla "Evidence Room". inserite la scheda di accesso trovata nel portafogli di Dag 
Horton e 1nsente 11 codice "773348" 
Nella stanza delle prove troverete decine di armad1etu: aprite il 817 con la relativa chiave per trovare la 
scatola d1 Emily. Dopodiché, prendete dall'E36 il CD Euphona (quello richiesto da Laura Pernell) e dall'E13 
la scheda d1 sicurezza dell'NSA. Se volete, potete prendere anche un bel mucchietto di soldi dal B 15. 
Raggiungete la macchina che si trova davanti all'uscita della stanza, 1nsente uno alla volta questi oggetti e 
insente per ognuno il codice "1091 ". m moda da sproteggerh e poter uscire senza far scattare l'allarme 
Tornate nel Rook's Pawn Shop e riscattate l'oggetto d1 Malloy ut.Jlrzzando la relativa ricevuta - otterrete 
Black Dagger. Ritornate nell'ufficio, rispondete alla telefonata dt Reagan e poi esaminate la scatola di 
Emily. 51 tratta probabilmente del puzzle più complesso di Pandora's D1reetive, quindi salvate! Combinate 

tra loro la lista dei voli con la mappa dell'Asia, poi combinate 1 p1ol1 bianchi trovati nella scatola di Reagan con la scatola d1 Em1ly, infine combinate la 
scatola di Em1ly con la mappa dell'Asia. Dovrete riportare sulla scatola i vari spostamenti indicat.J sulla lista di volo; il difficile sta nel fatto che la mappa 
e la scatola non sono perfettamente allineate. Consultate la nostra immagine per scoprire l'ordine giusto con cui dovete inserire i pioli bianchi 

• 10 
2 -

Una volta aperta, esaminate 1 van oggetti, quindi chiamate F1tzpatnck e chiedetegli not1z1e di AO, EO e EW, 
le tre sigle misteriose, di JI Thelwitt. Cosmic Connect1on e di Elijah W11t. Scoprirete che AE è Arch1e Ellis, di 
cui scopnrete il numero sulle pagine gialle d1 Los Angeles. Pnma di chiamarlo, ass1curateV1 di aver esaminato 
le foto d1 Nazca e del Gate of the Sun. Infatti, Archie Ellis v1 sottoporrà a un test. e Tex sarà in grado d1 12 

5 
-- -~ 

nspondere correttamente solo se avete esaminato queste due foto. Dopo l'incontro con Ellis, a cui dovrete 
chiedere 1nformaz1oni praticamente su tutto, tornate nel vostro ufficia e chiamate f1tzpatnck per scopnre 
l'ubicazione di Roswell. Subito dopo questa telefonata, sentirete (e vedrete ... ) Reagan Madsen. In questo 
modo, concluderete il Quinto Giorno. 
Il prossimo mese, vedremo come Tex se la caVErà una volta arnvato a Roswelll 
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Come al solito. ZE1'.~ ri rifornisce cli [(abole. 
codici e trucchelli 1•ari. i/i raccomando. se 
scoprite qualche gabola o trucchello. spediteli 
il prima possibile a Gabole S()S. ~ ia Aosta 2. 
20155 Jltl il ano. 

Per utilizzare le gabole d1 M1ssion Force. Cyberstorm dovrete 
aprire ed editare il file C STORM .INI, che ow1amente SI trova 
nella directory del gioco. A questo punto, 1nsente in una 
delle linee bianche uno d1 questi codici. Non importa se 11 
codice è maiuscolo o minuscolo, ma gli spazi tra le parole 
sono necessari. 

CODICI DA UTILIZZARE 
PER IL COMBATIIMENTO 
E E. y 

attiva l'autopilota pro· 
grammabile 
Rll'l I IHt .. IMLi: 
canea le batterie 
Dl''l I ì ·J J 

-Htr : l'unità risponderà 
al fuoco automaticamente 

• 

~ , \, H L ( 1t•L cura 11 pilota 

nata 
I 

pilota 

l' '' • · aggiunge nuove munizioni all'unità selez10-

v1 permette d1 editare lo stato del 

ripara completamente 11 

mech selezionato 
H cura 11 pilota, ripara il mech, fa 11 
pieno d1 munizioni e ncanca le batterie d1 tutti gh Herc 

'"" .,,.., I B elimina un solo nemico 
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ç E R v - F'1 A r>: elimina un gruppo d1 nem1c1 
~çA- e Ace " . elimina tutti I nemici 
<-!E Le, li Il_[. v1 permette d1 modificare 11 livello della fog 

of war· 
-~ - =Krr J t. cura il pilota, ripara 11 mech, fa il 

pieno d1 mun1z1on1 e ncanca le batterie 

CODICI DA UTILIZZARE NELLA BASE 
H t.A• · 'il:: cura tutti i Bioderm e ripara tutti gh Herc 
f-vR:. 't:' v ,:ED!-, r, •f : aggiunge 1 000 crediti 
f RiTJIT':> FRv 1 ti A 1f ·J· aggiunge 10.000 crediti 
1 Nrco lv'ORI: '/v'-it.A-: aggiunge ben 100.000 cred1t1 
I - 1ANGED r-.1Y tvl:IJD: vi consente d1cambiare1l l1vello di 

difficoltà 
BROWNNOSER. vi promuove al grado successivo 
Hf KC E SCI\ le t ~' Rt. v1 consente d1 comprare quals1as1 

Herc 
I-' • ·1 L ~ 1E~ '!Tli ' 1 1 lì<. v1 consente d1 utilizza-

re qualsiasi tecnologia 
r ~·~ • KE t-'~ t · v1 permette d1 scegliere una nuova mis-

sione 
GOD EYPEPOR Uf- 1 8 v1 fa diventare l'imperatore del 

settore' 

Non è sicuramente 11 gioco 
più semplice degli ultimi 
tempi - sopraw1vere contro 
quei dannati Genestealer 
non è affatto semplice 1 
Raggiungete la schermata 
del Vigil (dove vedete le due 
porte) e digitate 
"1:-.JE. Jll ltLP". In questo 
modo, avrete un team d1 
terminator invincibili con 
munizioni infinite. 

Volete far rivivere un pilota morto 7 Beh, gabolando è poss1-
b1le1 Andate nel Centro di Controllo, selezionate 11 nome del 
pilota che volete resuscitare, cliccatevi sopra due volte. poi 
cliccate due volte sui finimenti scintillanti della foto del pilota 
e poi cliccate su ·OK" 
Lo schermo s1 bloccherà qualche secondo. Attendete che 
l'hard disk smetta d1 girare e tornate al Centro di Controllo 
Ora il pilota non sarà più "deceduto' ma ·•sta pescando tra 1 
f1ord1 e sarà nuovamente disponibile. 

IZIONE! 
lllA non si pnnde rmwno 
._,.w1o,.,;clami 
s.oftwme e haldwme d.. 
potlOllO HMf9 couwfi dal'.,.. 
"1i:uo di praigrammi (QMe a 
·OolNg' dol oos. 5ogolendo 
le ....... indiccWon; i..w. 
men .. non potref9 rovinare i 
_..,.,.,; irulollo~. poiché 
--modili<oli ........ ; 
fil. dei toMlkJggi t non gli 
~ibili: tuttovio t'uM> Kot· 

""" dtl O.bvg può poriaro 
a spi~oli sffotti sui vo.lri 
giochi. 

• • • • • ! I 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

Molll lettori ci eh edono di llMare soluz10111 a casa o m 
uff1c10 Purtroppo, per motivi organizzativo-logistici, non è 
quasi mai possibile, quindi vi chiediamo di evitare richie· 
ste d1 questo tipo È il caso d1 Federico Belh di Empoh 
lAl , che ci chiede ·ear; amlCI d1 ZETA, sono disperato 
perché non riesco a compiei.are R1pper della Take 2. Sono 
an-ivato a metà del gioco, nell'appartamento di Cather1ne, 
ma non riesco a trovare la sequenza esatta per aprire il 
hbro 'Le dome d1 Whltchapell Vorrei anche ncevere la 

soluzione di tutti gh 
enigmi da Il in avanti 
L.r La risposta è 
semplice, e si trova 

nel ·1oumar di 
Catherine: la combina· 
zione è !partendo dal· 
l'alto e proseguendo 10 
senso oranol "1-5·5· 
3·6·2'. 
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Nonostante siamo onnai arrivati al settimo episodio e. 
probabilmente, armerà presto l'ottavo. molte persone 
rimangono bloccate alla serie di en1gm1 delle "Colline 
Logiche". In effetti, si tratta dei codici di protezione del 
gioco, e la risposta per questi cinque indovinelli è contenu­
ta nel manuale stesso. Isabella Mandolino di Gravina in 

Pugha !BAl ci chiede appunto ·1. .. 1 come si fa a superare il 
primo indovinello? I. .. I" e a prova del fatto che è in posses· 
so del manuale, riporta praticamente tutta la sezione che 
pennette d1 superare cinque indovinelli. La nsposta per 11 
primo indovinello è "RISE', mentre per 11 quinto è 
"ASCENO'. Per gli altri tre, dovrete inserire la comb1nazio· 
ne riportata nelle strofe della ·poesia" Semplice. no? 

Domenico Catalano di Piossasco CTOJ ci chiede notizie di 
un"awentura di cui, in realtà, abbiamo giè pubblicato la solu· 
zione su ZETA 5 '(._J Con Ysoone Andropath, noo nesco a 
completare il pianeta dei monaci, dato che non capisco 
come devo utilizzare i petali 
del fioreL .l't presto detto. 
esci dalla prigione passando 
dalla finestra. entra nella 
caverna e vai due locaz1on1 
verso destra: prendi il sec· 
chetto di lievito. esci verso 
sinistra e versa ·' he'llto nel uno. Esci poi verso sinistra. 
prendi il vestrtO del monaco e indossalo subito, quindi racco· 
gh il fiore. Dovrai lasciare un petalo 1n ognuna delle prossime 
cinque locazioni: vai a destra, destra, destra. In alto a 
destra lschennata fuori dalla prigione! e poi delltro la pngio­
ne Infine, esci dalla priglOOe. 1 monaci nterranno Jaclc 
responsabile per 11 furto del ftore sacro e lo getteranno nel 
cono di luce. 
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La rivista ufficiale PlayStation 
ogni mese in edicola con un CD 
pieno di giochi da provare subito 

M•O Il""'"""' I Gonoai• 1991L14.900 ~--.... -

·J'~;; J1!Jt:.ll1 ~ P~nl751.,.llv.il 
ID'Wjjji;alll .,er "J.>I 

I µ,i:)1U8ll1f!JJ~1 
· / ll '.llva~ls 

formula I ai boR1 La Psygnosis ris,onde all• crilithe 



~LAGO 
LOOKING AHEAO 

Altri rodotti LAGO 
Schirotti Commonder 
per Micro•o~ Flight Simulotor"' S 
Il ptogrommo d1 ulilitò più diffuso tro 1 
pilali vii luoll che lì consente di creare 1 tuoi 
scenari. slompore le cortine, pianificare 
voi collegare due o p ù PC per rrcreore 
un 11e10 omb1en1e .ATC e molto d1 p1ùl 
Dischetto e CD-ROM nello stesso 
confezione, versione ìn 1tol•ono 
Venexia & Roma 
per Microsoft\9 Flight Simulotor"' 5 
<;e • no>111 scenari per FSA v1 avevano 
stupilo qspetrole di vedere 1 nostri prodotti 
con grafico per FS5 11 
11 ornvo su Cl>l10'vl entrc I cnOQ 

Scenery ltoly 
per ATP ed Airtine Simulator 
lo scenario ilol1ono comp 1 <:'>" cori ne 
d owicinom nt,.... e mor _:.,..-:-con 
le oe<OV<e SO' d sd rr.cnuole 
1n io1 ono \ 

GUO~ 

~~~~1.\~ ~ 
~ ,.tssO· oc:,. 
V .&.Il 

LAGO SOFTMAIL 
Casella Postale 293 

22100 COMO 
Teleono (031) 300.174 

Fol( 10311300.214 
t'-.egozio o Como in V o Senzi 1 8 

"""' 

Airline Simulator™ 
e ~ comor d de Jumbvl 

• ::, n uz one del 7 47-400 con 
gloss cockpìl, 

• G•of ca 640x400 o 256 colori; 
• Scenario eco cJ~e 300 oeropat in 

Europa oltre o New YO!l<. e Toronto 
per effettuare voli transoceanici 
lco<nfXJllb le con ATI' ..,bLOGIC l<IV El, 

• Compatibile coo Scenery l•ofy 
• fv'ionuo e intero~1vo in 1toiiono per 

1mporore od utilizzare il 
programmo e slompore le carline 
di ovv1cinomento· 

• Possibilità di rt 1zzore g occhiali 
3D !venduti separatamente) per un 
vero volo virtuale 
"~ so.ca 1 .cf.«h YGA c:o 
s 2tlt ~"""' o :...:> chpi, ......... t\q.U 
~ 1-g l.r:b t: Mx!i J2 M:. Majo. O" SJ 

c,._t,ao-: .4 • ..t.543-. ilJlodeq~ VESA 
M$00S ~ Oo foe'9"""11t•Y-l'•!Wk-~ J_. wpi" ~-

rl•..ol~m 'lklmpt11"At C0"'?1t .v. "'"'''"'a r "' 1 \e mmr.t1 
d• 11.... ' ~"~ lo g..>du do ' Il:\ e f arrJ"f' ;.s. s M 

Manuale in italiano. 

Flight School™ 
pr mo r-o ;o di volo mu 1imed10IP 

interattivo dedicalo o lutti gli oppos­
s1onoti del volo - dai principianti oi 
veleroni - che desiderano imparare 
o P' olore n oeroplonol 
Ffight School spiego in modo sempli 
ce ed immediato lutti t concetti d1 
base relohv1 al volo. 
Il CD-ROM concerie oltre 500Mb d 
video ed on moz ont 3D (reolizzoh 
od hocl che semplificano l'apprendi­
mento dei concetti più complicati. 
Fftght School consente collegamen­
to diretto o M1crosof1® r ght 
Simulotor™ [versione 5.0o o successi­
vo) per provare 'al volo' le tecniche 
apprese nel corso 

.ede • Jr 'Xl8" ~ • .,.,,._,_ 

w, ;_w, »- ~.oli :o -odo "~ 
lll'IOfl•rJrCOfl ~"'40>A80o J2oc:ticd ~<l>l>CM 

Q dopp.o • ,, ,'ASOQS s o o MgUOI' (). ·.v~ 

\qg\Jl:M .,, l!Of,(Clf"O!ltl~ In· ~11& Miet~ 
5-,,bk, I 

G: Cl' .,y'fTJ( ~ci... ~ 

Versione completamente in italiano. 

. .,.. 
• 

WinPlanner Plus™ 
lo iOluzione Or initivo per lo 
pronificozione di volo. 
• Pionificozione dei voli VFR ed I 

sia n modo manuale che 
...ompletomunte outomottco; 

• Condizioni meteo predefinite o 
casuali fungo ogni rollo, 

• Modifico deo checkpoints; 
• Generazione di STAR e SID, 
• Importo i dori per lo novigoiior 

dlreltomente dogli sceno1 i, 
• Calcolo 1 livello d' volo ed il 

consumo del corburonle, 
• Dolabose deQl1 C>eiei oggtOl'nobik 
• Contiene un libretto di volo 

elelfronico compatibile FM; 
• Converte outomoticomenle i pio 

di volo in voli radioassistili 
p&r FS5 è di Mio Flight Shop™i 

""' ..... 80486cll/JJ llMh d 'W>li. O'l'h d1 tf'Clt'O wl c. 
~ N.S.OOS '\ 0 n \)f.l.""'o\J & MMow\18 3-K 
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Manuale in italiano. 







http://www.oldgamesitalia.net/ 

~J Q '\J S O T T O V ~ l 1.J T A T E L A P O T E N Z A 

O E L L E 5 O l ·J Z I O f\J I :J I G A M E P O W E !:i ! 



\ 



' OSA NE PENSI SE MULTIMEDIA 
ENTER TI PROPONESSE DI ACQUISTARE 
OFTWARE ORIGINALE SU CD ROM A ..... 

... PREZZO PIRATA?!?!?! 

rsyndicale Wars (ila) E 69.900] 
lromb Raider (ila) E 59.900 
F22 (ila) E 69.900 
GP Il (ila) E 59.900 
Hardline (ila) E 59.900 
Phanlasmagoria (ila) E 79.900 
Quake (ila) E 59.900 
Rally (ila) E 49.900 
Ripper {ila) E 79.900 
Screamer 2 (ita) E 49.900 
Urban Ranner (ila) E 69.900 j 
FIFA 97 (ila) E 49.900 
.... .. e tanti altri ancora .................... J 

PREZZI I.V.A. C:OMPReSA 

RITIRIAMO Il TUO SOf7WARE SU 
CO-ROM USATO 

TflEIONACI X INF-ORMAJIONI Al NUMERO 
06!165687 

FAXACI lA TUA LISTA Al NIJMfRI 
06/19845392 - 765687 

INCONT'RIAMOCI ALL'INDIRIZZO llff'ERNET 
WWW.COROM.IT 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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Fra le tante 
parole delrera 
infor11111/ 1('a. il 
111ultùnetlia è una 
delle più 
sbandierate . . \1 a 
q11alcu1111 arrà 
darrero rapito di 
cosa si tratta. li 
nostro 1tlassù110 
Triulzi .~i 
interroga in 
proposito. 

di t.faHimo Triu/;:J 
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ent' anni or sono 
nasceva il cinema. 
Immaginiamo per un 
attimo un folto grup­
po d1 persone. con 
tanto d1 tuba e basto­
ne da passeggio. riu­
nirsi perolesse 1n una 

grande sala per assistere a una delle 
prime proiezioni cinematografiche della 
storia. Qualcuno d1 loro è entusiasta, 
qualcuno è dubbioso. Qualcuno addirit­
tura è giunto a Questo appuntamento 
solo per poter gridare il suo disappunto 
riguardo a questa grande buffonata che 
fa tanto parlare di sé Dopo la proiezio­
ne, muta. scattosa e ngorosamente in 
bianco e nero. nascono d1scuss1oni. 
volano insulti e cappelli a cilindro. 
Il gruppo si scioglie a tarda notte· molti 
negheranno di essere stati presenti. 
altn s1 faranno portavoce d1 quel mira­
colo cui hanno assistito. Un'unica cer­
tezza: nessuno dei presenti è riuscito a 
immaginare le potenz1alita d1 c10 che ha 
visto. nessuno ha capito che cosa ha 
realmente visto e. infine, nessuno ha 
minimamente sospettato di avere avuto 
la fortuna d1 essere uno dei pochi a 
poter assistere alla nascita d1 uno d1 
quei rari "qualcosa" che rivoluzione1·an­
no Il modo d1 vivere 

Siamo nel 1996 e nei giorni 29 e 30 d1 
novembre un folto gruppo d1 persone s1 
è riunito presso 11 Teatro Tornolo d1 
Mestre per assistere ad un convegno 
sulla mult1mediahtà realizzato da Maria 
Grazia Matte1, grazie alla lun91m1ranza 
del Comune di Venezia e 
dell'Assessorato alla Cultura d1 
Mestre 
Non ci sono più tube. Tantomeno 
bastoni da passeggio. Fa freddo· prati· 
c1 giubbotti multicolor' e qualche cap­
potto C1 sono musicisti, attori d1 tea­
tro, uom1n1 di cultura, giornalisti e, 
ovviamente, un nocciolo duro di infor­
mat1c1 puri Metà degli intervenuti 

invece. sono persone che non ne sanno 
nulla: sono li solo per assistere alla 
performance di Laurie Anderson. una 
cantante !cantante?! d1 cui hanno senti· 
to parlare bene dal cugino della propna 
ragazza che ora vive a Londra e lavora 
in banca 
Ognuno deglt espooent1 d1 queste cate­
gorie è convinto di trovarsi in poco 
tempo a suo agio, in un mondo che è 
sicuro di conoscere bene 
l:dlus1one dura poco. gli attori e 1 mus1-
c1st1 si accorgono della prepotente esu­
beranza del mezzo informatico; gli 
informatici. che di spettacoli non capi· 
scono nulla non ntrovano le loro espe­
rienze di cybemauti in quello a cui assi­
stono. I giornalisti, poi, non capiscono 
nulla del tutto: il giornale X ha inviato 
qualcuno della sezione spenacoli che si 
rende immediatamente conto de11'1m· 
possibilità d1 paragonare quello che 
vede a qualunque altra cosa abbia visto 
e telefona febbrilmente in redazione 
dicendo che avrebbero dovutO mandare 
qualcuno dalla redazione culturale. 
!.:inviato dal giornale Y, invece, è della 
redazione culturale e sta maledicendo il 
suo caporedattore per non aver manda­
to qualcuno della sezione informatica e 
multimedia. Infine, un altro inviato è un 
esperto d1 multimedia, o cosi perlome­
no crede. e sta cercando dappertutto 
quel CO ROM che proprio, stavolta, 
non c'è. Intellettuali underground asse· 
riscono che l'epicentro culturale del 
mondo multimediale sia l'est europeo 
dove si nascondono potentissimi server 
Internet che contengono vette di creati­
vità mai raggiunte in occidente dove 
non sono assolutamente conosc1uu per 
oscurantismo 
I più illum1nat1, o fulminati che dir si 
voglia, capivano allora di trovarsi innan­
zi a Qualcosa d1 nuovo. Qualcosa che 
fino ad ora non c·era. Trovare una 
risposta alla domanda •me allora che 
cos'è la multimedialità?• era una neces­
sità primaria Multimedialità è intera-
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zione, musica. suoni, cultura e compu­
ter. Sl, ribatte qualcuno, ma allora il 
teatro non è la stessa cosa? No, qui è 
.. computer che controlla e amministra 
le risorse. Ma allora. irrompe un terzo. 
D1sneyland è "multimedia". No, assicura 
11 secondo. Disneyland non c'entra. E il 
Quarto, che continua a cercare chiede 
agh altri se Il CD ROM ne sia parte 
integrante o meno. Prima o poi finirà 
tutto. perché qualcuno troverà il modo 
per sfruttare Internet economicamente 
ammonisce Il quinto. 
Insomma, tutti giravano per l'atrio del 
teatro con un grosso punto interrogati· 
vo sul capo. ben visibile a tutti gli altn. 
Esiste la Multimedialità? E se esiste 
che cos'è? Forse la mult1med1ahtè esi­
ste proprio perché non ha un'identità. E 
se la si trovasse. questa 1denbtà. che 
ne sarebbe del multimedia? 
Si pensava a questo, quando la delizio· 
sa Laurie Anderson saliva sul palcosce­
nico per provare a darci una risposta. 
Musica. testo e 1mmag1111 scorrevano 
come un fiume dietro la sua esile figu· 
ra. Un monologo di un'ora a mezza: un 
delirio di fantasia e creatività Un'aspra 
critica a quella stessa tecnologia di cu· 
stava facendo un uso esasperato. Un 
violino che emetteva suoni surreali. una 
voce ora fredda ora calda ma costante· 
mente modificata da decine d1 filtri elet­
tronici. 
La sua voce ci cullava, raccontandoci 
favole del trentesimo secolo mentre s1 
permetteva d1 cantare parole camp10· 
nate con i suoni del suo violino. 
Forse Laurie Anderson sa che cos'è la 
multimedialità 01 sicuro 10 non t'ho 
capito ma ho Il sentore che sia qualco· 
sa d1 importante per il futuro. 
Tutto era finito, mi allontanavo dal tea­
tro tra i mille fischi della gente che era 
venuta per un concerto che non c"era 
stato di una cantante che non era una 
cantante e che si apprestava a picchia· 
re il cugino della propria ragazza alla 
pnma occasione in cui l'avesse visto. 
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111 questa ctttà c'è qualcosa 
che 11011 va. I ban1bi11i che 11e 
affollava110 le strade stanno 

sparendo a uno a uno e 
nessuno sa perché o dove 

siano finiti. 
l"ltll'orfanotrofio della città 
vive Afiette, una ragazzina 

furba con un talento 
particolare per i piccoli 

' furti. E la persona giusta 
per risolvere il mistero, ma 
pnma der:e liberarsi delle 
tiranniche sorelle siatnesi 

che got•er11a110 l'orfanotrofio 
co111e una prigione. Anche se 
rirtscirà a scappare, là fuori 

incontrerà un sacco di 
gentaglia pronta a renderle 

la t•ita difficile. Sarà 
al/ 'altezza di questa 

n11ssione insolita e 
pericolosa? E tu? 

REQUISITI DI SISTEMA 

Minimi: 
• P •·.., 7S 
• ..... 11 -·RAM 
• CD ROM 2" 
• Scheda sonora 
~undBlaster o 

atibile 
• 1eda grafica 
.> A 1 Mb 

Consigliati: 
• Pwntiur- 1.!0 
• 16 MS di RAM 
• CD·ROM 4x 
• Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile 
• Scheda grafica 
SVGA 1 Mb 
• Tastiera, mouse 

SOTTOTITOLI 

E MANUALE 

IN ITALIANO 

\)\s1RlBUITO D,q 

HALIEAX _,.,..L 



Questo è il secondo 
gioco di DiscJ1'orld. 

' 

La morte è 
scon1parsa. 

E necessario un eroe 
che la riporti 

indietro. Ma c'è solo 
Scuotir:ento, mago 

i11co111petente e 
codardo niolto ben 
addestrato. 1\ '011 . . .. . 
nu.sctrest1 11za1 a . 

nncorrere 
Scuotii•ento 1net1tre 

scappa via. 
' E troppo veloce. 

La morte stessa 
ha detto: 

DI 17ERTITE VI! 

REQUISITI DI SISTEMJ 

Minimi: 
• 486 DX4 100 MHz 
o SUF'Ctriore 

Consigliati: 
• Pe11num 90 !Mtz o 
\ rion. 

• i 6 MB di RAM per 
Windows 95, o 8 Ml 
d i RAM per MS· DOS 
(versione 6.0 o 
superiore) 
• Scheda Grafica 
SVGA 640x480 a 
256 colori o superior 
• CD·ROM 2x 
• Scheda audio 
SoundBlaster o 
compatibile, casse 
acustiche o cuffie 

SOTTOTITOLI E 

MANUALE 

IN ITALIANO 

\)\S1RIBUITO 1J4 

HA ILI FAX 


