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rendete un matto, non uno pericoloso, faccia-
mo uno con lfombrello quando c’é il sole, uno
simpatico. Mettetelo in mezzo alla folla,
lasciatecelo un po’, pol toglietelo e mettetelo
vicino a un singole individuo. La prima e la
seconda volta, la folla lo guardera e poi si dis-
siperad tutto scmmato sentendosi migliore, mentre
i1 gingolo individuo all’inizio ne restera intimi-
dito, ma la seconda wvolta nove su dieci lo salu-
tera, almenc “ciac” glielo dice. La gente saluta i
matti quando non la vede nessunoc, o guando pensa
di non essere vista. Si spiega solo cosi il momen-
to catartico di Capodanno, guando tuttli accolgono
assieme l'avvento di un qualcosa che comungue ha
il potere di modificare le lore vite, esorcizzando
la paura dell'alienc. Quindi, da ZETA tutta in
coro (Reparto Morti di Fame inclusc), Buon Anno o
per dirla con Flaiano, buoni altri 365 giorni
d'asgedic., Messa cosi, vale la pena attrezzarsi.
Conogacere bene il proprio nemico & una cosa che
Cortez il killer sapeva essere indispensabile, il
primo passo giusto da fare. Cosi, vi tormera utile
sapere che anche quest’anno spenderete un sacco di
soldi per della tecnologia che gia l’'annc passato,
per i progettisti di processori e megamafie conso-
ciate per i costruttori di stazioni a 3000 MHz,
era gla roba vecchia buona al massimo per checkup-
pare il pace-maker della cara nonna. E pure, sape-
re che qualche disperato presenzialista in calo
glavipnante d’'attenzione tentera di riciclarsi come
“agpertus” di brodaglia multimediante, adesso e il
momento bucno, adesso che 1 bambini dell’asilo non
dicono pit che il loro papa @ “il capo del pompie-
ri*, ma che & il “capo del wvirtuale”. Anche nel
97, i fulmini beccheranno solc ed esclusivamente
chi non ha la corrente elettrica a casa. Anche
quest'anno qualcuno tuonera la parcla »Internet”
col puntone esclamativo chiodato per far vedere
che ne sa piu di altri, ma tanto se anche woi riu-
scirete come noi della redazza-che-sbevazza a
finire un gioco da ubriachi senza guardare una
linea della soluzione, avrete le mura abbastanza
forti per saper ignorare placidamente. Sappiate
che nel 97 dovrete vedere e ascoltare ancora piu
fregnacce assolute sui diavoli nei computer, da

C mal

chi pensa sia meglio farvi arrivare meno informa-
zioni possibili. Vi conviene tenere a mente anche
che gli angeli sarannc sempre altrove, ovvero
nella matassa di nervi gia anestetizzati dal
siringone mediatico fattapposta. E tanto ormai
avete proprio poco da divertirvi: se ci fate caso
qual & la differenza tra l'intrattenimento e le
cose che tocca fare nella vita vera? Se uno studia
o lavora, poco importa: atteggiamenti, approcci,
metodi di risoluzione dei problemi somo gli stessi
dei videogiochi. Quindi, se giocate, state delibe-
ratamente complicandovi la vita, e se permettete
anche accorciandovela. Ma magari questo & solo un
pensierc satellite dovuto allc spumantone natali-
zio addizionato di frizzina radiocattiva, un clas-
sico delle feste qui allo Studio Vit. E peoi,
comingue, la cosa fondamentale da ricordarsi per
affrontare bene il nemico 1997 & solo una: non
avete possibilita di vittoria. Al massimo potete
aspirare a combattere ad armi pari. E anche duran-
te il riposo del gquerriero, lo sforzo & obbligato-
rio. Per evitare che guando i sogni diventano
veri, siano sempre quelli che non avete fatto. O
peggio, quelli che avete fatto due anni fa e vi
siete gia scordati.

Tiziano

POESIE INTERATTIVE PER SCIAMPISTE DIPLOMATE

Caro Tiziano,

ti scrivo dopo aver letto il numero di dicembre e, in particolare,
il tuo articolo riguardante la mancata “italianita” dei giochi italia-
ni. E stato, in un certo senso, illuminante il modo in cui hai
tematizzato riflessioni che da un po’ erano presenti in modo
latente nel mio capoccione senza riuscire & venir fuort. Pero a
mio awiso la pars destruens non & equilibrata da una pars
costruens adaguata, ciog hal messo a fuaco |l problema ottima-
mente ma, fondamentalmente, non hai quasi offerto risposte.
Forse perché la questione mi pare difficile da risolvere: come
puoi pensare di auspicare dei giochi italiani se poi il campo delle
proposte si limita ai generi degli arcade automabilistici o dei pic-
chiaduro? Secondo me & quasi impossibile realizzare un prodot-
to di questi generi che sia riconoscibile per stile e impostazion,
Prodotti un po’ pid ‘nostri” lin quanto italianil possono & mio
awiso venir fuori solo nel campo delle awenture o dei GdR:
Evocation a me & piaciuto, per esempio. Se venisse proposta
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slfambientazione un po' diversa dal solito o un
__;;:er'ﬁ non si appiattisca sull’ archetipo di D&D
ma che si basl §U Unambientazione piu solare e mediterranes
Senza rlnh Clareai misteri che devono essere affrontati in un
juestc 'ﬁ'ﬂu allora si farebbe un grosso passo avanti.
per la tangente facendo un apologo delle

nostre trgmme del retroterra ::ull:urale di storie 8 Ieggende

gna pero E|Ir‘E cf e la letteratura e la cultura pnpniare del nostro
paese fot!ﬂi!!’ﬂmltl spunti sviluppabili annhe in ambito videoludi-
co. Nel cﬂmﬁﬂki dR “pen and paper’, inoltre, a mio awiso
sono statirealizzati dei buoni prodotti anche da autori italiani, e
quindi ci sarebbe una base solida da cui partire.
ualcur _,‘.Evesse le strutture e le abilitd necessarie per
lavorare aﬂﬂﬂlmsa di guesto genere... Spero di non avert
annoiato!

Uares Edoardo Pirro

S
x

Anzi. anzi- Pal eensidera anche che |'annoiamento scatta soltanto ai

livelli r:l'wmﬁ quindi per tutta la masnada scarabocchiante di
Lk prafilz pericolo slcung. Perd quello che forse non sono

riuscito af far capire & che dal concetto di “solare e mediterranen”

Vorrel pmpnu Egampare La cultura di un popolo coincide cof detti

popolar ﬂ,&lf‘ 1oghi comuni, ma non solo con quelli. Insomma, gli
impiant induStRiall defla mediterranissima lerrima?) Crotone sono
pitl iconograhieranche di quelli a Mirafiori, Milano non é niente in
confront nelle discariche abusive di mandalini, vicino al

00 *E@Jr:atmn o & effettivamente un gioco di una certa

levatura ﬂaﬁm&w spessore palpabilmente nazionale, per l'alta

classe e:c:rn r:uf e dasegnam ma prababilmente solo perche un po’
ademico. £ poi é nato prima su Mac, e quelli col Mac

ikl 84 & ipertesti, arte a tutti | costi e lotte serrate per ['e-

leganza gerseitwere. La nisposta che potevo offrire io 'ha offerta
Salvatores 0 _,ﬁu‘wana Il film & italiano e lo si vede dallinizio alla
fine, epp de tro ha effetti speciali alla Terminator mai visti qui
da noi se 1ar ne :mma'unram spertamn visivi del trash nostrana

2 ed & un grande propric perche ha capito come fare, Se
it @nche o probabilmente avrei un mucchio di soldi: é pro-

babilmente tne ﬁnnseguenza del lavora svolto finara, una questione
di maturagigRegeognizione delle proprie idee e assorbimento di
input estar f-' rnd: larticolo del MESE SCOrso Va preso pit come

T I

“Nirvana™; .J a

£ e LR

partorito 8SSIBME LOVD £ gallina, colpendo esattamente dove dove-
va colpire; ﬂ&{;ﬂﬁzﬁﬂ

DAMMI mm; INCENDIARE IL PIAND PADAND
Ohe Tmarm parnﬁe ti scrivo non o so! Sara forse perché questa
) -ﬁdepr&ssn ed & come telefonare a un vecchio

“-'“,_“ un'oretta, con la differenza che non corro |l
rischio di beeearmi un fanc perché & mezzanotte. Sona colui il
quale medﬁwsl scrisse tempo addietro per parlare di figl, com-
puter, EcG. . j pi mi nspnndestl che non riuscivi a darmi una
risposta, colpa del rosso, viva il rossa! (Ma pure se era hianco
ciuccava uguale, . NdR) Dove cominciamo la nostra chiaccherata?
Ma dai & oie'dai videogiochi, ricordo &l volgo che ormai ho quasi
trentanni, tla 18 e spesso ora con il mio pargolo di B
(comunqueil piti forte sono io, non mi batte mail) (aspetta che ne
abbia 14! Nd },%Laltm giorno stavamo giocando a Mortal Kombat

gVamo di santa ragione [viva la “violenza gratuita” abbas-
50 il -,.=,-" @le, Sgarbi, i palitici, la droga e tutto quello che la
"societa” vorrebbe educativo per mio figlio), ci picchiavamo dicevo

i 1- s; spacchera an due. Significa che Salvatores ha
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guando di colpo mi sono accorto che mio figlo si divertiva come un
pazzo mentre io trovavo il gioco poco profondo e scialbetto e men-
tre ricordavo con nostalgia /K+ mi sona risvegliato.... Ho provato
per un attimo a guardare quel gioco con gli occhi fanciulleschi di
mio figho e di colpo quel suoni & quei colori mi sono parsi bellissi-
mi, la stessa "droga’ che era IK+ ai tempi per me.
Il punto, caro Tisian, & secondo me tutto qui, per mio figlio MK3 &
quello che per me era /K+ per il semplice motivo che mio figlio &
guello che ero io 15 anni fa, noi vecchiacci continiuamo a piangerci
addosso cercando di rivivere tempi ormai fuggiti, mitizziammo
quegli anni, perche per noi ormai passati e quindi malinconicamen-
te irripetibili. Mon importa se ai tempi eravamo dei poveri sfigati
che passavano i loro sabati sera a girare a vuoto perché non ci
cagava nessuno, o a giocare con I'Atari BOOXL a Spelunker
[GRANDE! per solitidine, ci mancano guegli anni non quei giochi.
Mi riallaccio a sopra e nello specifico a una parala: SOLITUDINE,
Bcco un altro punto importante a 15, 16 anni spesso ci si sente
soli, ecco quindi che il computer riempie quegli spazi e diventa pre-
zioso amico, insostituibile. A 30 armai il vuoto adolescienziale lo si
B superato da un pezzo e a riempire |a vita ci sona amici [pochil, |
figh, la famiglia, il lavoro & | debiti (tanti), ecco che allora il compu-
ter non & pid quellamico indispensabile o semplicemente non si ha
pit il tempo per passarci delle ore... e cosi | giochi ci sembrano
meno belli, profondi, in realta ci sono solo meno indispensabili.
Fateci caso gente non troverete mai, se non perché fa moda, la
lettera di un ragazzo di 15 o 16 anni che si lamenta perché
Screamer 2 o Guake sono poco divertenti, siamo noi vecchiacci
impecariti che continuiamo a lagnarci. Che dire d'altro, se non che
poi l'assurdo € che | pochi che hanna | mezzi economici per pren-
dersi 2 o 3 giochi originali al mese siamo proprio noi che pid li
disprezziamo, ecco anche perché e copie pirata sono di pit di
quelle originali, | giovani hanno pil fame videoludica, ma meno
svanzica. In sintesi, un'esortazione che poi @ anche un po’ il mio
modello di vita; cerchiamo disperatamente di non inaridirci, rima-
niamo il pib possibile bambini, anche se questo spesso ci imbaraz-
za e ¢l rende antipatici agli occhi delle nostre compagne che nel
novanta per cento dei casi nascono, per alcuni versi, gia vecchie o
meglio sagge di cent'anni! E enorme il divario mentale che ci sepa-
ra dalle donne! Attenzione non sono maschilista, anche perche invi-
dio ferocemente |a pragmaticita e la logica femminile, semplice-
mente siamo diversi. Sto andando’un po' fuori tema, vero Tisian?
OK, torno allordine, perbacco il vinello comincia a fare effettal Ti
lascio alla prossima serata da depresso, ciao Tisian,

tuo Stefano Premoli

Sentiti complice. Dsl tempo che passa, complice e nion avversario,
Il deatmatch col tempao finisce sempre in un modo solo e quind:
invece di fare rappresagha cercando df non cambiare, vagli incan-
tra ma cambia davvero secondo la voglia che hai di farlo. Secondo
me & un buoan modo per non inaridire & per non dimenticare quelio
che eri. Il truceo forse non sta tanto nel rimanere bambini quanto
nel non dimenticare di esserlo stati, e se con un marmacchio den-
tro casa questo diventa nel 98% dei casi totalmente impossibile,
la maggioranza attualmente senza ered| dei lettors di ZETA avra fa
vita pilt semplice. Se poi sei complice, la memaria rimane. E quelia
E Una cosa impartante, nonastante | continu deprezzamenti delle
SIMM. Se ti dice bene puai anche capire meglio perché se & quin-
dici anni giocavi solo & IK+, adesso non rigsci a trovare niente di
meglio di Civilization, Perg, parca miseria, tu giocavi 8 Spelunker.
Dico, Spelunker. Il gioco pid sfigante e deprimente dell annata glo-
riosa (anche Albini era un devato, guardalo ora povera vecchiol.
Foi uno si fa | conti e comincia a pensare come vengono su | bam-
bini oggr, € la colpa é dei genitori, ecc. Ha ragione il TG allora
guando dice che i videogiochi hanno rovinato una generazione. |

segue a pag.8
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la terra, oscurata da una
iredda nube, 2 minacciata da
una terribile arma nelle maAni
di un dittatore pazzo.

La navicella Bl & pronta
sulla rampa di la&ncio:
guidala in una missione senza
possibilita di errore.

Armi contro armi, distruggere
per salvare:

la Terra ha bisogno di Te!l

TR LA L R bl

. Grafica 3D semplicemente
stupefacente;
Un esaltante grado di
controllo con velocitd e
* fluidita fuori dal comine;
1"= ¥ ' Vasta gamma di nemicd,
obiettivi e ostacoli;

CD.Rom

PROGRAMMA Tutti i nemicli hanno

£ M“"ﬂ':r&g ' un’ intelligenza artiii=

NIA ciale avanzata;

REQUISITI TECNICH: y 4 BB o ctiding

0D A1 RAM; 510K LI | effetti cinematograiici 4
DI MEMORIA CONVENIIONALE, o "
§ MB LIBERO SU HD, MS DOS 5.0 O SUP., ™ dallo specialista Chris %

MS CDEX 2.0 O SUP., COMP. WINDOWS ‘95
#N MODALITA DOS), VGA/SVGA 512 K,
SOUND BLASTER 100% COMP.,

GRAVIS ULTRASOUND, LETTORE CD.Rom

RACCOMANDATA 4X), TASTIERA.
E NECESSARIO AVERE IL DRIVER VESA LOADED £ 99 900
PFER GIOCARE CON LA RISOLUZIONE [ ]

SCHERMO G40X480 (16 Bit). L

HFolsbeck.

[o_c_ecnf

|
LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) | LEADER
VISITATE Il NOSTRO SO INFERREL S WWWS http://www.oldgamesitalia.net/
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continua da pag.B

wmideagiochi sona di 20 anni fa, e la generazione € la prossima, ma
insomma il concetta toma, la notizia ¢'@ e il canone RAI alla fine
Vigne qiustificato dai fatti

CAPITALISMO CREATIVO (the New Age of Candominio)
Ciao Tizio, devo dirti subito che sei un Grande (graz graz, NdR).
Men dare retta a chi dice che scrivi in modo complicato, si ha
finglmente la sensazione di leggere una rivista dedicata anche a un
pubblico adulto e non solo & ragazzini, A me piace, insomma. La
rivista & bella, le recensioni chiare e obiettive e non '8 i| CO-ROM
le poi anche se lo metteste, io comprerei la versione senzal . Non
ti ho scritto solo per fare complimenti comungue, ma per segna-
larti il completamento (ed il FUNZIDNAMENTO] di un progetto di
ol ragazzi del "15/4" (di eta comprese tra | 20 e | 24 anni),
Abbiamo realizzato una rete condominiale (noi 'abbiamo definita
Un po’ presuntussamente la "prima’ rete condominiale: esistono
gose simili neglh uffici, ma nelle case?). Abbiamo, ciog, collegato |
var| computers nei rispettivi appartamenti in una rete LAN (una
LAN mooolto estesal. La cosa incredibile & che funziona perfetta-
mente! Al momento abbiamo collegato tre appartamenti, ma & in
vista anche un quarto nodo (tutto con I'appoggio dell'amministra-
ziane, owio). In questo modo possiamo scambiarci posta elettro-
nica [con Exchange, incredibile! Devo essere una delle 5/6 persone
al mondo che lo usano per la posta, ma & di serie...), ma soprat-
tutto giocare tranquillamente ai vari giochi in rete senza doverc
ogni volta caricare | computer ed occupare una casa per l'installa-
zZione. Resta Il problema dei quattro giocatori esterni [non facenti
parte del nostro condominio) che devono ancora essere ospitati
gda.noi, A propasito di EUttD cid, mi chiedevo se esiste un maodo
per ovviare a questo problema (tipo reti a raggi infrarossi o altro,
tanto il pit lontano abita a 300 mt.) e soprattutto se esiste un
modo per gestire |z rete anche in ambiente DOS [scambiare mes-
saggl come col WinPopup di Win85 e scambiare files senza ogni
valta rientrare in Win35) senza dovere comprare un programma
commerciale. 5e vorral pubblicare questa lettera, mi piacerebbe
SEpEre Se esistono gia reti di questo tipo o comungue proporre la
gosa al pubblico di questa rivista. A presto.

simone “Willy Stark” Presti - paost@mbox.vol.it

Bravi bravi , I3 rete condominiale & una grande cosa, peccato che
nelle case di tutti nol sia imealizzabile, causa alto tasso di facocery
e eariaticl tra gl amministrators, altrimenti sarebbe gia cosa
fatta. Il Conte Minini Saldini ha awuto l'esperienza peggiore, i sta
0 un condorminio i cur TUTTT hanno un computer e NESSUND va
oitre [ 286 con un mega. Anyway, sotto DOS ci sono def pro-
grammini che controllano le cose che & servono, ma sono piutto-
sto arcaicl e veramente WinPopUp e Exchange sano meglio (lo so
che ¢ incredibile ma é cosll. Per quanto riguarda le reti & infraros-
8l & basso costo, immaging che saranno cosa concreta quando
avrai | capelli pit bianchi, Oltretutto, esistono dei fimiti giuridici

altre | quali Iz reti LAN non possono andare, pena la marte della

ledina penale. Adesso lunica cosa che vale la pena dirti e che con
Buake in rete locale, & molto pil facile dimenticarsi if gas aperto:
guingi prima di sentire il TG ripetere che | wideogiochi fanno male
perché fanno espiodere | palazzi [owiamente pieni di epilettici foto-
sensibilil, vedete di decidere se ordinare Eutto in rosticcenia o
andare avanti a panini. Oppure proclamare un day-off e darer den-
tro di pentolame. Poi il giorno dopo digerite 8 motosegate, ma mi
raccomanda il gas, eh,

ERI COSI’ CARIND, LAVATD, PETTINATO E COL COSTIND

Buante ce ne sono arrivate secondo voi, df lettere piene dodio

e maledizioni a causa della sparizione della costina rigida dal
profilo greco di ZETA? Tagliamao breve: 35. lo allinizio ero
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anche d'accordo, verso le 15 nutrivo qualche dubbietto e alla
trentacinguesima me venuto spontaneo chiedermi se davvero
questa stramaledelta costina e cosi fondamentale. In guesto
numerg c'@ un libretto di tips allegato, mi sembra che nel cam-
bio ci abbiate guadagnato se non in stile almeno in termini di
rapporto valore/conquibus. Vogho aggiungere che la costina
rigida é una cosa che succhia pit soldi di quanta si immagini:
mettere la costina di nuovo sarebbe costato (aehml proprio
come aggiungere il libretto. Voi cosa avreste fatto? Guale delle
due? Vi lascio a ponderare e alle prossime lettere, un pout-
purri sull’ argomento, anche molto divertente se letto in rapida
sequenza, dal messaggio bombarolo del Gruppo Zetaiolo di
Correggio alia bella ma lunga lintaghabile e quingi impubblicabi-
lel lettera di Claudio Tirelli di Modena. E gustoso vedere con
che parole e stile strutturate il medesimo altacco ma natural-
mente, ¢ un lteto fine a chiosare. Eamus!

Dear TizToniutti,
ha appena finito di leggere la Z-Mail di Dicembre e in particola-
re mi sono riconosciuto in pieno nella lettera di Valerio
Cassiano, specialmente nella parte che riguarda il vostro pre-
cedente “trasloco”, e nelle considerazioni di Cattano. Quello
che ora mi preoccupa non e tanto la sparizione della sontuosa
costina rigida, anche se era molto ben accetta, ma il rischio di
un allineamento con altre riviste del vostro nuovo editore, deci-
samente piu orientate ai neofitl, manifestato anche dalla scrit-
ta “Giochi per computer” [c'era bisogno di specificario?] che
ora campeagia sulla copertina di Zeta. Non voglio fare lo snob,
e sara pure che con l'eta sono diventato un po’ conservatore
tho 30 anni, & noto con piacere nella Z-Mail persone pili o
meno coetanee), ma ZETA mi piaceva com'era e sento il rischio
di sentirmi di nuovo "orfano” di una rivista che incontrava in
pieno | miel gusti; in particolare vedo che nel numero di
Dicembre sono gia peggiorati | verdetti finali e le info tecniche
delle recensioni, oltre (ma forse & un caso) a una diminuzione
di materiale rispetto al "vecchio”™ Zeta. Tuttavia spera che il
contenuto, che e quello che conta, continui 8 esserci, e soprat-
tutto che continuiate ad esserci voi: non vorrei un altro K post-
StudioVit, esteticamente simile al precedente, ma con un con-
tenuto che mi faceva sentire un rimbambito per il solo fatto di
averlo letto... e senza neanche allegati i dieci piani di palloncini
in omaggio! Mi scuso se il tono suona un po’ di rimprovero, ma
a ZETA ci tengo. Grazie,

Stefano Moroni

Unbelievable! Dopo la costina anche le dimensioni (se non sba-
glio anche la qualita della cartal, cosi per quel cm in meno spa-
risce per sempre anche la colonna infame. E vero, per leggerla
ti bruciavi gli occhi ma era un vero must. Non so ,sono molto
perplesso. Siamo impazziti? La costina rigida costava cosi
tanto da doverla sostituire con le spillette da notiziario parroc-
chiale? Oltre a guesto assurdo cambiamento, solamente 129
pagine.

Occhio ragazzi efo nuovo editore/direttore megacontrollore
inglese , altre riviste sono a pid di 200 pagine. .. e MAGNIFICA
COSTINA RIGIDA.

Spero che [a rivista "Mito® del pedivertimento non diventi 1l Mio

'Computergames con allegato il superfantasmagoricoinutile CD,

per i fessacchiotti che ci credono, provano le demo, inzuppano
il lora HD di nuove dll, file ini e schifezze varie, un esempio per
tutti il grande regalo a dei neofiti del pc (il target dei lettori di
Il Mio Computer] di DBASE 5 per Windows. Un programma

nato male e come molti sanno non utilizzabile sotto W35, per
guesto velocissimamente abortito dalla Borland. Ritorniamo a

segue a pag.10
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ARMONIA COMPUTER - Susegana (TV)
ARMONIA COMPUTER - Padava
ARMONIA COMPUTER - Uidine

ARMONIA COMPUTER - Monfalcone (GO0)
ARMONIA COMPUTER - Pordenone (PD)
COMPUTER POINT - Bussolengo (VR)
COMPUTER SA_CE - C Comm.le Giotto - Padova
DATA SHOP - Pordenone (PN)

DATA SHOP - Treviso

DATA SHOP - Trieste

MEGABYTE 3 - Verona

MUSIC CENTER - Gardolo (TN)

UPTO DATE - Belluno

TOSCANA

HYPERMEDIA - Firenze (Fl)

LIBRERIA MARZOCCO - Firenze
PIEMONTE

DATA SHOP -Torino

TEiE'?PlH CENTER - Yerbania Intra (VB)

LG

OFFICE & GAMES - Imperia

LOMBARDIA

FRANCIACORTA ELETTRONICA - Rododengo

Saiano (BS)

LU.MEN - Milano

LU.MEN - Cinisello Balsamo (MI)

R.D.G. - Muggio (MI)

YIP SERVICE - Milano

LAZIO

ITACA OM LINE - Guidonia (RM)

CG.5. COMPUTER ASSISTANCE - Giampino (RM)

PUGLIA
; P TR - fmronio
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continua da pag.8

ZETA, capisco che il nuovo Editore voglia cambiare qualcosa,
‘ma tenete bene a mente che di Facee da TGM, cara Silvia ho |
'h‘fufhlu & simili ce ne sono gia tante. Attﬂ‘htlu | prossimi

nUmeri per capire ' “dove volete andare’ e se meritate ancora la

mia stima. A te Tizianello ultimo baluardo dello Zchic e del sale
in zucca, rinnovo tutta la fiducia percheé. .. alla fine bisogna
anche magna, coi tempi che corrano. .. i nostri migliori augur,
pandara e spumante a volonta. Ciao,

Paolo/Ada/Guglielmo (39/14/11)

[...) la nuova veste [numero di dicembre] mi sembra abbia
penalizzato/striminzito lo spazio dedicato alle richieste hardwa-
re che ora da indicazioni preziose e dettagliate e diventata
un'indicazione un po' troppo sintetica (non bastano solo le indi-
cazioni su CPU minima e consigliata, servono anche guelle su
ad es. schede grafiche supportate, supporto MIDI si o no,
ecc.). Lascio perdere il discorso costina costing no, spillatura
si spillatura no, che e irrilevante.

Giorgio Pezzoni

llustrissimao Tiziano, mi vedo costretto a lamentarmi per le
novita del numero 11 anno 2 di Zeta. Tanto per cominciare io
adoro e amo la costina rigida che tanto ordine dona al mio
scaffale e che mi consente di trovare rapidamente | vari nume-
ri [perché non stampate anche le date oltre al numero della
~pivista 7). Il secondn problema consiste nel numero di pagine
ridotto dalle consuete 144 a un misera 128, & questa una
delle variazioni del nuovo editore? Va be, fate voi pero la nuova
rilegatura proprio non mi piace. ..

Marco Tonoli

Ma vi rendete conto di cio’ che avete combinata??? ZETA era
la rivista con la brossuralo come cavolo si dicel pil bella,e
cosa mi trovo in edicola??? Un giornale con le graffette. Si con
le graffette,come i quaderni che avevo alle elementaril!! Che
dopo 2 o 3 voltate di pagina iniziano a perdere fogli come mio
padre perde i capelli!! Ditemi che & solo per guesto mese.
Proprio ora caro Tiziano mi accorgo che non mi sono presenta-
to, mi chiamo Ignazio, scrivo da Assemini (CAJ, studio alla
facolta di ingegneria, e il mio sogno nel cassetto & rivedere
ZETA senza le graffette.

Ignazio

Caro Tiziano, sono rimasto sorpreso nel vedere che la rilegatu-
ra in brossura & stata sostituita da un paio di ben meno ele-
ganti graffette. Sono rimasto sorpreso nel vedere che la guan-
tita di pagine & diminuita dello 7,5%. Ma cio che mi ha sorpre-
so di pit & stato il fatto che a una riduzione qualitativa della
rivista non & seguita una riduzione del suo prezzo! Tanti saluti.
Michele Marcon

...|a costa laterale; se volete cominciare a migliorare Ia rivista
ritornando alle vecchie graffette, siete proprio partiti con |l
piede shagliato! Pensavo che mi sarei lasciato alle spalle lnou-
bo delle 128 pagine con le 63, 64, 65 e BB che si staccano
regolarmente in guel lontana e malinconico Dicembre 13993
(sapete a cosa mi riferiscol), Vi ricordo che ZETA non & una
rivista tipo Gente da leggere e poi buttare via. ZETA si conser-
va, quindi cercate di farla resistente! E poi, scusate, come fac-
cio tra un po' di tempo, a prendere il numero XY di ZETA dalla
libreria, dovendo sceqliere tra tante graffette in verticale tutte
uguali? Sperando di poter dare cosi un contributo al miglora-
mento di ZETA, dato che sono i particolari che fanno di una
buona rivista un'ottima rivista, ti saluto: per il resto continua e

http://www.oldgamesitalia.net/

continuate tutti cosi, siete grandi!
Giuliano Vettorazzi

Hey fratello posso dire una cosa” La costina con le graffette &
un vero schifo, unlinsulta ai sacri crismi dell editoria roderna
nonché un attentato alle collezioni a farmarsi (Guarda caso il n°
1 di Zeta e' ancora integro in virtl della succitata costina rigi-
da,mai abbastanza lodata, mentre il TGM suo cantemporaneo,
costina con obbrobriose grafette -brrr- giace sepolto in 3 diver-
si cimiteri [Per chi non afferrasse l'arguzia: in uno la coperting,
separata dal resto del giornale dopo un paio di settimane, nel
secondo le pagine centrali e il resto nel terzo), Non oso quindi
azzardare previsioni sull'aspettativa di integrita fisica del gior-
nale. Poi, senza offesa alcuna ad Andrea Minini Saldini; la filoso-
fia spicciola dell'ultima pagina da orticaria e brugiari di stoma-
co, Dico, qui siamo ai livelli delle frasi d'amore nei Baci
Perugina, ma almeno quelle sono originali. Inveee ogni mese mi
ritrovo in mano una bella paginata di aria fritta, con 'aggiunta di
gualche parolone qui e 1& [gia ho tutta la compagnia di ex liceali
che filosofeggia in lating, almeno quando si parla di VG lasciamo
perdere la protofilosofia del videogiocatore) (non ho capito se ti
riferisci al miei pezzi, in cui non ho mai ﬁ[usufﬂggiﬂh} in latino, o
a quelli di chi. Ti ricorda, comungue, come |a pagina dell Ultima
Parola sia aperta a tutti, compresi i lettori, percio datti da fare
- NdelCantel.
Pace e bene incondizionato

Max

Ho appena letto alcuni articoli apparsi su di unmEWS group, ed
ecco le mie opinioni: RIVOGLIO LA COSTA RIGIDA il QUAN
QUAN Con le graffette la rivista non dura pil diun paio di gior-
ni, & visto che colleziono tutti | numeri di ZETA guesto non mi fa
troppo placere, e credo che molti altrl siano come me. Vi ho
sempre considerati | migliori, fin dagli albori, ‘ma negli ultimi
due mesi vi ho visti arrancare un po’, cosa vi 5ta succedendo,
suvvia tiratevi su! Tutto qui, non ho nient'altroda dicti, Aloha .
Andrea “Mangus” Mingaroni

Abbiama i fettori pit belli del mando, quelli che prima di infilare
la lama alle spalle la disinfettano & la aromatizzano al gusto
preferito del morituro. Guesto non significa che ¢l pleccia fare
la fine ai Marat nella vasca, anche percheé siamo refrattari al
bagno senza paperelle. Guindi, eccovi def buani metivi 5u cul
cogitare. Prima, la costinag rigida piaceva & tutti quindi toglierla
non & stato come estirpare un callo. E stata semplicemente
una decisione del nuovo editore, ed essendo leditare colul che
mette | Zoldi, si prende la responsabilita del gesta. £ aver cam-
biato editore non significa aver perso lindipendenzs, se non
guelfa economica. ZETA ha successo per quello che e e scrive,
e questa l'editore che compra una rivista lo deve tenere in
conto. Secondo, &l di la della costina ci sono comungue i conte-
nuti - le pagine di redazionali, e cioe scritte e nen pubblicita,
s0n0 rimaste invariate nonostante la defoliazigne -, guando
deluderemao anche su quelli saremo d'accorda sulfa serieta del
problema, e ad agni maoda non capisco ung cosa; le spillette
punk faranna schifo e vabbe, ma tutti guelli che dicono che la
costa & meglio cosi la rivista non si rompe, maeome trattano |
giornali? Ciog, io avrd 300 copie del Muechio Selvaggio (spillet-
te da vent annil e tonnellate di altre pubblicazioni tutte rigorosa-
mente spillate, mi si fosse mai staccata una paging,.. la carta
di ZETA & anche resistente, & un nuovo tipo di composizione,
ma voi che ci fate? Sventolate il barbecue, cilegate il mulo, le
mettete in trazione, fate le prove coi palloncini da dreci piani di
mannezza? Boh. Dirimetemi la questione o inzigremo a dormire
male. Graz per l'attensiun e aggiornamose, Gigu cial.

liz
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WORLD

TUTT | MARCHI SONG REGISTHATI DA RISPETTIVI PROMRIETARS

CD.Rom

PROGRAMMA E
MANUALE IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
PC 486 33 MHZ,

DOS 5.0,

WIN. ‘95 O 3.1 O 3.11,

4 Mb RAM, LETTORE CD.Rom 2X,

Vo, jovsnick, mouse. 3 &99,900.

.?-. : 21]]:7 LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA)
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ZX B0, ZX 81, ZX Spectrum, Commo-

dore Vic 20, Commodore 64. A gualcuno
guesti nomi potrebbero anche non dire

molto. Fra 1 nostri lettor ¢l sara sicura-
mente chi si & avicinato a questo hobby

sola in sequito all'avwento del PC come
macchina da gioco, gl altri, perd, ricorde-
ranno sicuramente con nostalga que

primi, rudimentali, home computer, con |

guali avevano mosso | primi pass! in un
mondo destinato ad arrivare molto lonta-

no. Potra sembrare strano, ma la guasi
totalita dei migliori game designer dei

giorni nastri si & fatta le ossa proprio su
queste macchine che, grazie al loro

basso costo e alla loro programmabilita
[disponevano tutte di linguaggio BASIC in
ROMI} mettevano chiungue nelle condizio-

ni di procurarsi una prima infarinatura di
tecniche di programmazione,

Si trattava di un'epoca in cui le professio-

ni di designer, musicista, grafico e pro-
grammatore si fondevano in - FEE RS T
un'unica persona che, se dota- —

ta di talento, poteva guads-
gnare una piccola fartuna in
poco tempo, autopubblicando GLT
il proprio lavoro e ricavando
cosi degl utili notevoli.
Parliamo di una realta limitata
ai mercati esteri, principal-
mente inglese e americano,
visto che da noi, all'epoca, :
sembravano tutti troppo impegnati con |a
' ' ersi “abhassare” a crea-
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Tornano i vecchi tempi e il mito del garage. Quando un
qualsiasi ragazzino con una buona idea e un pizzico di genio
poteva inventarsi dei nuovi giochi. Presto sara disponibile in
Europa, e anche in Italia, una nuova PlayStation che apre le
porte della programmazione dei giochi a tutti.

a cura di Andrea Minini Saldini
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Tutti gli sviluppatori interessati a lavorare con il nuovo kit della Play5tation possono trovare notizie e infor-
mazioni sul sito Internet della Sony. (www.scee. sony.co.uk/varinfo/
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re qualcosa di accettabile. Sia come sia,
questa notizia non vuole perdersi nella
notte dei tempi, bensi far riflettere su
una situazione venutasi a creare con 'e-
splosione delle console dedicate ai video-
giochi (Nintendo, Sega e, piil recentemen-
te, Sony): i nuovi talenti come potranno
imparare a programmare gqueste macchi-
ne? La domanda, in realta, potrebbe
essere di poca rilevanza per il lettore
‘medio di ZETA, ma nella risposta vi sono
due punti da considerare che potranno
influenzare | prossimi giochi che giochere-
mo anche su Personal Computer

Gia, perche dal mese di marzo la Sony ha
deciso di lanciare sul mercato una versio-
ne della sua console a 32 bit, la
PlayStation, appositamente dedicata allo
sviluppo di giochi. | mativi per cui questa
notizia ha destato il nostro interesse
s0N0, COme gia detto, due: innanzitutto,
come & facile valutare dalle recensioni
pubblicate nell'ultimo anno, I'awicinamen-
to del settore console a guello computer
sta procedendo inesorabile, sono sempre
di piu, cioe, i titoli sviluppati per console
g poi convertiti anche su PC; ne consegue
che i lavori di uno sviluppatore in erba dei
giorni nostri potrebbero evolversi in un
videogioco completo, magari per
PlayStation 2, nei prossimi anni, un video-
gioco che potremmo anche ritrovarci a
giocare sugli schermi dei nostri PC.

Il secondo motivo, e quello che potrebbe
interessarvi pil direttamente, & che gue-
sto kit di sviluppo si colleghera diretta-
mente a un PC. Per una cifra che, nel
nostro paese, dovrebbe aggirarsi intorno
al milione e mezzo, vi verrd consegnata
una versione speciale della PlayStation,
denominata Yaroze (traducibile dal giap-
ponese pil o meno con “facciamolo!),
contraddistinta dal colore nero, due joy-
pad, il software di sviluppo per PC, una
copia di Netscape 2.02 e un mese gratis
di accesso a Internet (questo dettaglio
deve ancora essere definitol. A questo
punto, potrete collegarvi al sito Web
dedicato al progetto Yaroze. in cui potre-
te chiacchierare con altri “colleghi” a pro-
posito delle miglori tecniche di program-
mazione da voi scoperte, per non pariare
della possibilita di scambiarsi | rispettivi
lavori. Il inguaggio di programmazione
sara il C, per cui verra fornito un compila-
tore allinterno del kit, che comprendera
anche pacchetti per grafica e sonoro. Per
| nostri lettori che possiedono un
Macintosh, comungue, esistono delie
possibilita di utilizzare Yaroze anche con i
computer della mela, per queste e ulte-
riori informazioni, vi invitiamao a collegarvi
allURL
http://www.scee.sony.co.uk/yarinfo/ o a
inviare un messagaio in posta elettronica
a ps_yaroze@interactive.sony.com.
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Come potete leggere nello speciale di questo numero a pag. 44, le schede acceleratrici 3D
sono ormai divenute una realti commerciale. Dopo tanti mesi trascorsi a fantasticare sulle
meraviglie promesse da questo o quel chipset, ora & venuto il momento di tirare le somme e
appare comunque evidente che, come al scolito, gli spazi per ulteriori miglioramenti tecnologi-
ci siano abbastanza ampi. Uno dei problemi principali di questa generazione di acceleratori &
rappresentato dalla memoria da dedicare alle texture, allo Z-buffering e all'eventuale canale
alpha (utilizzato per gli effetti di trasparenza), solitamente limitata a due mega per le texture
e uno per lo Z-Buffering. Questa limitazione comporta, ovviamente, una riduzione della pos-
sibile ricchezza dei paesaggi e degli oggetti tridimensionali riprodotti, ma la Intel ha deciso di
non rimanere a guardare.,

E nato cosi il consorzio AGP (Accelerated Graphics Port), cui partecipano tutti i principali
produttori di schede video, che si sta preoccupando di definire uno standard per un nuovo
tipo di slot, che troverd posto nelle motherboard del futuro. 5i trattera di uno slot in grado
di comunicare con la memoria del computer a una velocita di ben |33 MRz (ricordiamo che
il bus PCI attuale raggiunge velocita di 33 MHz), consentendo di utilizzare la memoria princi-
pale dell’elaboratore per le texture e le altre caratteristiche descritte. Purtroppo, le caratteri-
stiche necessarie a implementare questo nuove tipo di bus verranno inserite solamente nei
chipset dedicati al Pentium Pro ma, stando alle dichiarazioni di Intel, al momento dell'introdu-
zione dello standard AGP, saranno proprio i Pentium Pro i processori piu diffusi,

Pl Vel aca
e 1a luce

La Intel e il Dipartimento per 'Energia degli
Stati Uniti hanno annunciato la costruzione
di un supercomputer in grado di effettuare .
oltre mille miliardi di operazioni al secondo,
battendo il precedente record di velocita
per un calcolatore del 250 percento. Questo
primo prototipo utilizza solo 7.624 dei 9.200
Pentium Pro che andranno a costituirlo nella
sua forma finale e ha raggiunto l'incredibile
velocita di 1,06 teraflop, cancellando | 368, 2
gigaflop del suo diretto avversario. Una volta
completato, questo mostro dovrebbe essere
in grado di raggiungere |4 teraflop, con pic-
chi di due teraflop. Chissa che belle partite a
Quake!

Ho aicmiss

Mo, nessuno dei redattori di ZETA é
recentemente divenuto miliardario grazie
a un colpo di fortuna. Lesclamazione del
titolo potrebbe provenire da un ipotetico
pirata informatico, fiero dei |13 miliardi di
dollari sottratti alle casse delle software
house di tutto il mondo. Ebbene si, nono-
stante il CD-ROM sia ormai divenuto il
mezzo preferenziale per la distribuzione
del software, il progressivo abbassamento
dei costi per i masterizzatori deve aver
dato una mano ai pirati, considerando che,

secondo un indagine a livello mondiale
condotta dalla SPA (Software Publishers
Association - Associazione Editori
Software), le perdite delle societa coinvol-
te sarebbero passate da 12,2 miliard: di
dollari nel 1994 a pi di |3 miliardi di dolia-
ri nel 1995, superiori al fatturato comples-
sivo delle prime | 3 case di software cel
mondo. La nazione con la pit bassa per-
centuale di pirateria sarebbero gli Stan
Uniti (26%), mentre quella con pil pirate-
ria sarebbe il Vietnam (99%).

IL MONDO E
MIO!
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Possono sfuggire, di tanto in tanto, alcuni
titoli interessanti. ZETA viene in vostro
aiuto, ricordandovi le uscite piu significa-

tive degli ultimi mesi.

RED ALERT

Il nuovo titodo della sere Command & Canguear
confarma |'alevata giocabilita del suo predeces-
s0re, aggiunganco |'alta nsoluzione sotto
Windows 95 g un numearo notevole d nuove
unita e mezzi, oltre a routing migliorate per in
teligenza artificiale

Lin gioco strategico per tutti

TOMB RAIDER

Se carcate dell’aziona, unita a eleameanti d'e
splorazione & risaluziona di enigmi, il nuovo
capolavoro della Core Design & il titolo che fa
p-:-*r voi, Con una grafica straordinaria, dei
cortrolli intutng e ur’ercina-all’altezza della
.nllunmne. Tomb Raiger & stata'la sorprasa

del 19496
DESCWOREDm2:
T S N el e LR MR

o1 forma a divertirsi nel monado bizzarmd parto-
rito calla fantasia di Terry Pratchett. Questa
volta la Morte ha deciso di scioperare e toc-
chera al giocatore, in questa avwentura dalla
grafica favolosa, convincerla a rimetlers: a
LEVORD

TOONSTRUCK

s | Sempre per gl amanti delle avwenture, 1a
K "7 Virgin ha finalmente pubblicato quest'altesa
L i L megaproduzione, con una star del calibro di
"_.'! = Chrstopher L loyd. Consigliata a chi si avwici-
| --____;_1:,. s ; a na-a questo genere, considerando la sua dil
% t ; ficolta non troppo elevata.

NHL 97

Il miglior gioco sportivo che ci sia mai capita-
to di giocare, Vale la pena acquistarlo anche
se non si caplsca niente di hockey, in quanto
gl tratta di un capolavoro di programmazione
e giocabilita, unite a una fedelta simulativa

ChNe lascera 8 bocca aperta gh appassionat.

Fl GP2

Geoff Crammond e tormato, e lo ha fatto alla
grande. |l suo nuovo simulatore di =1 51 pre-
senta con una grafica e una profondsta di
qiﬂ-;-n eccezional. Ora, poi, che potete con-

sultare la meraviglicsa guida preparata da
B e pill SCUSE per non provarko.

http.;‘fww Dldgamesltalla net/
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Warner vende
GTI sempre piu 1n altc

L'emergente colosso americano GTI, gia protagonista di alcune spettacolari acquisizioni, ha

recentemente acquistato tutte le strutture della Warner Interactive al di fuori

del INord America. Con questa mossa, la societa statunitense rafforza la sua 3 4
posizione sul mercato europeo, potendo sfruttare le numerose alleanze /T
della VWarner nell’'ambiente degli sviluppatori. Ricordiamo, per esempio, che '/

Bitmap Brothers e Sensible Software erano legati alla VW per la pubblicazione -:

dei loro EiD-'.?hI.-":"J momente dell'accordo, la Warner poteva contare su 65 dipendenti, di cui
40 in Inghilterra, e aveva in programma di pubblicare una ventina di titoli per PC CD-ROM,

F'|.'I"'¢"_‘|IZ.'-'|[||::]|"| e Saturn nei F:'T'C"E'iﬁll'ltl mesi.

Pel rnliiten o
per un'atomica

Mentre state leggendo queste righe, dovrebbe gii essere disponibile nei negozi la nuova

espansione per Duke Nukem 3D chiamata, nel puro stile del gioco, Plutonium Pack. Questa

espansione cambia la versione commerciale del gioco in |.4, denominata Atomic Edition, incor-
porando un nuovo episodio della lunghezza di undici livelli. Al suo interno troverete due nuov
mostri e, ovviamente, un nuovo boss, ma la novita piu succosa € la presenza di una nuova
arma, definita "Microwave” (& un upgrade
del normale Shrinker), che al posto di
rimpicciclire i nemici |i gonfia fino a farli
esplodere (viva Ken Il Guerriero!).
CQuesta espansione vi offrira la stessa

di violenza/comiciti dei precedenti
E[:-ii:::-dr. ante nuove citazioni cinemato-
grafiche e un livello di difficoltd notevol-

mente aumentato. Nel pacchetto sono,

inoltre, inclusi screen saver e temi del

desktop per VWindows 95 del caro Duke

Animali sbrani
Sl PC

La serie della Mindscape Your Computer Petz, che contava, finora, cani e gatti, si & arricchita

un terzo prodotto, Oddballz. La PEMagic, sviluppatrice di tutta la linea, ha questa volta optat
per degli animali di fantasia, immaginandosi delle razze di animaletti domestici alieni. Oddbali
diverse specie, ognuna dotata di caratte- l&

I'iE.'u'.iI:h:E, FUSD 2 DASSIONI proprig, |'_'II'iI un Set Cucto

contiene setce

nuovo di oggetti per far divertire, nutrire e puni-

re il proprio animaletto. L'utilita di un prodotto

del genere continua a essere limitata al puro

quarte d'ora di divertimento per passare un

po’ il tempo, ma la possibilita di scaricare da

Internet delle razze extra aggiunge una buona com-
ponente di longevita che gli altri prodotti della serie non
possedevano, Per informazioni, potete recarvi al sito
WWW del prodoteo all'indirizzo
htep:/iwww.oddballz.com.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Gumpei Yoko, il guru dell’hardware Nintendo ha
abbandonato la grande N. In seguito al fallimento

http://www.oldgamesitalia.net/

commerciale della sua ultima creatura, il Virtual

Boy, Yoko ha deciso di costituire una propria
societa, la Koto, che dara in licenza i propri pro-

uttl al rni Imr aﬂarenta.

La Haxis si é ﬂﬂ!ll:l.-lriltﬂ i dlrlttl pear Ia puhhllca:m-

ne di Kick Off 97 della Anco, nelle versioni DOS e

. Windows 95. Per la nuova edizione la Anco ha svi-
Iuppatn un velocissimo motore 3D, riuscira a rinver-

dire | fantl dall”a poca :Il I:Iirm Dini"’

Il gincn ﬂnwn l'n 'rhe Dumps. recanmtu sul numn-
ro scorso, & stato proibito negli Emirati Arabi
Uniti, per il modo troppo “libertino” in cui rappre-
senta la figura femminile. Ogni commento ci

_- pare suj arﬂun. "

| due ﬂual:e Dﬂic.i'ai Hlssfnn Fm:lr, di cul pnrlinmn
nella colossale anteprima 97 di pag.18, saranno
distribuiti da Activision, che tenta -:usi di stabilire
un legame con la id Software, da sfruttare per
acquisire la distribuzione del prossimi titoli di suc-
cesso della ca sa I&xan a.

F.I'ymg Eﬂrp:, il ::apnlaunru della Emplrﬂ rm:unuitu
questo mese, & troppo realistico perfino per la RAF.
La software house britannica aveva, infatti, offerto
all’Aviazione britannica una somma simbolica per
ogni copia venduta del gioco, ma la RAF si & rifiuta-
ta, sostenendo che «dopo aver visto il gloco, slamo
-:nmrtnti che potrebbe rievocare brutti ricordi ai

Eaﬂl'aﬂrufnar .‘.ll‘Jﬂﬂ AD e statn rin'.riatn par Ia cnrm-
zione del bug che affliggono la versione venduta
negli Stati Uniti. La Gametek non vuole, ovviamen-
te, ripetere I'esperienza di First Encounters.

=

O

EX LIBRIS

Le

FTECNOLOGIE E DIRITTI
Stefano Rodota

il Muling

£46.000

ISBN B8-15-04855-3

“intreccio fra innovaziona tecnolo
gica, mutamento sociale & soluzion)
giuridiche solleva ogni giormo {I|IJF.'-
stionl di fronte alle quall spesso
appaiono del utto impropor ||L'|!I| |
vacchi criteri, le ricette conoscl
Sipensi a come le tecnologie mh’:r—
matiche, applicate par esampio alle
banche datl, investano in modo par-
vasivo la sfera privata.” Cosin
quarta di copertina di guesto :
siSsimo saggio che per la n;1r511ir‘—'1.
severa e |l prestigio della casa

ce incute, a pnma vista, un certo
timore: anzi, per dirla tutta, la sobria
coperting bicolore caratteristica dei
valumi "il Muling” polrebbe fare ¢
tare un sacrosanto meccanismo
pavioviana di rifiuto nei lettori univer-
sitari, pear | quali il nome dell’editrice
bolognese & lipicamenta sinonimo di

http://www.oldgamesitalia.net/

sCAl-

buone

letture di ZETA

fatiche da esame.

“Tecnologie e diritti”, in effetti, non é
propriamente una lettura leggera, da
gustare come momento di svago nel
mtagli di termpao: il linguaggio & pro
fessorale e il peso deglli-argomenti
sostanzioso, ma l'impegno richiesto
& ricompansato dalla rlevanza dei
contanuti,

L esigenza di colmara il gap fra evo:
luzione tecnologica e apparato giuri
dico & fortementa sentita In tutto il
mondo; | primi gridi d allarme sono
stati lanciati negli Stati Uniti, dove la
commisticne fra informaltica a vita
sociale si e realizzata prima a piu
compiutamenta, ma anche n ltala s
e-ayweartito uno scollamento fra dintto
positivo e nuove modalita di trasmis-
sione delle informazion; il caso piu
eclatante risale a un paia di anni fa,
quando la magistratura di Pesarn,
con l'operazione "Hardware 1", fece
chiudere una seria oi BBS dei circuiti
Fidanet & Peacelink, E quindi
necessaria la definiziona dl nuove
categore giuridiche che permettano

MONDO Bit ™

with games as gﬂﬂd
as these

yvou don’'t have to try so hard!

alle soclata tecnologicameanta avan-
zate di gestire con aquita ed elficien
za 'ara digitale ormal alle porte
vEaro, per esempio, che la digitalizza

Zione delle Informazion permaeatte alla

FPubblica Amministraziona i supeara
re lo pastoia della burocrazia, e
altrettanto vero che occorre scongiu
rare |"'eventualita che lo Stato possa
trasformarsi in un Granda Fratallo,
depositario e controllore di tutte le
informazioni che riguardano 1 cittad)-
il A questo fine, e Rodota lo sotoli
nad efficacemente, si davranno dah
nirg nuonvt modelll ol circolaziona
galla Informazionl @ nuove nosion
deal concetto di privacy

Quel che & coarto e che, cosi come g
rmacching da scriverg song stale
soppiantate dal word procaessor,
anche le legistazioni disegnate per
soddisfare le esigenze delle societa
pastindustral dovranno assera S
guate al bisogn! delle nuove socels
dell'informazione, Fra breve, insom
ma, si rencera indispensabile una
Costituziona 2.0

e LHE

THQ

Ironizzando sulla pubblicita
realizzata da Gametek per il
suo Battlecruiser 3000 AD, la
THQ ci informa che «Con
giochi di tale qualita, non c'é
bisogno di sforzarsi troppo!s
Chissa se qualche altra casa
pensera di sfruttare questo
trend?

http://www.oldgamesitalia.net/
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TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAL RISPETTIVI PROPRIETARI

CD.Rom

MANUALE IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:
PC 486, 66 Mhaz,
VGA 320X200,
SCHEDA SONORA,
MOUSE.

e
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Un viagoio nel futuro con I8 redazione di ceta

nercettibile & torniomo bruscamente olla

realti. Controlliomo il quodronte dello nostra
macching del tempo per confermare di over rog-
giunto Milona, nello primovera del “97. Lo prima
fose & completata. Uscendo dolla macching shu
chiomo in Piozza del Duomo, o due passi dal
Virgin Megostore dove, ol piono inferiore, ondio-
mo 0 dore un‘occhiata o giochi usciti negli vlfimi
mesi.

Un primo squordo ci fo venire il dubbio che lo
macching non obbio funzionoto: olmeno lo metd
dei titoli sugli scotfoli i sembrano troppo fomi:
liori... Ah, gia! Sono tutti i giochi che dovevano
uscire entro il ‘36 e che sono stati pubblicati in
ritardo, per questo molti li conoscerete gid.

Ammirando le_confezioni, scorgioma tutti i tito-
loni che sono uscift-negli ultimi mesi. X-Wing vs
MIE Fighter e Jedi Knight (LucosArts) occupano
una porzione significotiva degli scoffali, X-COM:
Apocalypse (Microprose) & stoto finolmente ulfi-
mato ¢ MOK (Interplay) sembro over montenuto
tutte le sue promessa. Comsiderondo che trovie-
mo onche Sego Rally e British Open Golf
(Looking Gloss), sembro che questo primoverg
non sard poi cosi mole per gli utenti PC.

Si prosegue, comunque, con un socco di oltr
ginchi: Sofecracker (Time Warner), Drogonheor!
(Accloim), AirWarrior I {Interactive Magic) il
simulatore di volo utilizzahile su Internet e Blast
Chamber {Activision), uno strano incrocio fro
Bombermaon e Impessible Mission. In un oltro
ripiono troviomo Off Rood (Microprose), un gioco

I | matore §i Spegne con un ronzio oppena

MDK

Interplay

E il 15 gennaio e,
secondo la Shiny
Entertainment, MOK

dovrebbe essers ap-
pena arrivato.

Dando un'occhiata piu da vicino, tutto sembra a posto - Ia grafica 3D
e ottima e rappresenta gii otto mondi di gioco, mentre I'elmetto da
cecchino del protagonista e integrato ottimamente con il gioco, for-
nendogli un carattere altamente personale. La promessa della Shiny
di unire grandi spargimenti di sangue a strategie complesse, inol-
tre, sembra essere stata mantenuta. Certo, la trama con quel cane
hioingegnerizzato e il pazzo Dottor Fuke Hawking @ un po’ bizzarra
ma non dimenticate che la mascotte della Shiny & un lombrice...

Sfruttando
le ultime tecnolo-
gie di Windows 95, la
redazione di ZETA e riuscita
ad approntare una macchina
in grado di viaggiare nel
tempo e nello spazio. Volete
unirvi a noi, mentre percor-
riamo il calendario di que-
st'anno per scoprire
cosa ci riserva il
19977

di corse 30, Absolute Bedlam (Mirage), per lo
serie i sequiti non ovronne maoi fine, & Firo &
Klowd (BMG), uno sporotutte o piottaforme con
geqli animali come protogonisti, sprite renderiz-
zati & fondali conicati direttomente dal CD.

Su uno dei PC in esposizione sta girando
Bladeforce (300). Poesogoi riccomente texturiz-
z0ti scorrano sotto di noi, mentre il protogonisto,
un fipo con uno tuto dotato di elico sulle spalle,
syolozzo sparando o nemici robotizzati. Si
muove tutto molto fluidomente, considerando il
livello di dettaglio. In uno spozio o parte fonno
hello mostro di s& il nuovo Mission Disk per
Seftlers I (Blue Byte), I'atteso (e un po’ in
ntardo) Street Rocer (UBE Soft), pil due propo-
ste della Sega: Socred Pools, un titolo a baose di
Full Motion Video, & lo conversione do Soturn di
Thiee Dirty Dwarves.

Possendo o un’oltro sezione, traviamo NBA In
The Zone (Konomi). Con un sistema 3D texturiz-
zato (come o strogrande maggioranza dei fitoli
del 1997, sospettiome) per il compo e i giocato-
i, pud anche vantare un cinque contro cinque
molto realistico, Assai differente do Space Jom
(Accloim), tiedin del film con Michoel Jordon & i
simpatici Bugs Bunny, Doffy Duck & C. Tender
Loving Core (Electronic Arfs) & molto difficile do
definire, mentre Longbow 97 pure decisomente
pid offidobile. 'Electronic Arts propone onche
Hexagon Cortel (Ascaron), insieme ol prometten-
te Kill, Krush & Destroy, un gioco in stile
Command & Conquer degli sviluppatori oustralioni
Beam Softwore.

Lo 21st Century ci riprova con un ennesimo
simulatore di flipper. Questo si chioma Slomtilf &
vonta modalitd multiball, parti in movimento @
mognetizzote ¢ pio di 3000 frome di onimozione
per il solo display. Appena pil sotto troviamo i
titoli Activision: 4-10 Gulf, Dogfight e Dark Reign.
| primi, come & facile dedurre, sona simulatori di
volo, mentre Dark Reign, stando o quanto riparto-
to sullo confezione, & un avanzato wargome oreo-
de con una routing in grodo di colcolare fo linea
di fuoco considerando i rilievi del terreno e uno
scenario fantoscientifico che consente oi soldofi
effetti di morphing e cotturo dei corpi avversar.

In fondo allo scoffole scoviomo Jonoh Lomu
Fugby (Codemasters) & (onche se non i credere-
te) Theme Hospitol (Bullfrog). Lo sappiomo:
ormoi ne ovrete ovuto abbastanzo di anteprime e
arficoli sul simulatore sonitorio della rana toro,

S!aMﬁEt- 21st Century
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Precedentemente conosciuto come Oddball
Engines, il gioco di guida 30 in terza perso-
ma della Merit se la vedra direttamente
con Micro Machines 3 (a cul daremo un'oc-
chiata fra un po’), @ si avvantaggia non
solo di un‘uscita anticipata ma anche di una
grafica in stile cartoon e di piste su piu
livelli che potrebbero fargli vincere il con-
fronto. Lengine 30 sembra perlettamente
in grado di gestire i vari zoom e cambi di
visuale, mentre la moltitudine di personag-
gi a disposizione dovrebbe soddistare qual-
siasi giocatore. Resta da verilicare se la
giocahilita potra essere all'alterza del vec-
chio classico della Codemasters.

ma vi ossicuriamo che vedere il gioco finito in
vendito & stoto un bello shock! Dopo che o
siomo ripresi, passiamo o un altro settore, allo
ricerca di oltni fitoli per PC, fitoli come Exhumed
(BMG), per esempio, un gioco che oll'epoca dello
sug uscito per console aveva riscosso un discrefo
successo, ma oll'epoco i fopini nen ovevono
Doom e neanche Quoke... Lo BMG propone
anche |'improbabile Lunar Goff, insieme o Que-d
Up. |l primo trotta di stroni golfisti o sposso sullo
luna, che scogliono polline o un chilometro di
distanzo e, in generale, cercano di odattarsi ollo
gravitd ridotto del nostro sofellite mentre si godo-
no panoramiche o 360° di conyon, craferi g...
un soceo di recce. Que-d Up & un gioco molto pid
tlassico, uno simulazione di biliardo in 3D.
l'inserimento di elementi come reploy, tiri da

Microprose

Rvventurandoci per il quartier generale defia
Mythos, |i sorprendiamo intenti a lavorare sul
loro prossimo progetio top secret per Virgin,
mentre X-COM: Apocalypse, appena completa-
to, viene giocato da un paio di persone. Che
salto di gualita rispetto ai primi due titoli! Non
ci rileriamo soltanto alla grafica SUGA, questa
volta I'azione @ incentrata su una singola citta,
naturaimente sotto minaccia di invasione da
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§EGA RALLY

L'ultima volta che avevamo esaminato I'incar-
nazione su PC del capolavoro defla Sega, tutti
gli elementi sembravano essere a posto, ma
la velocita era accettabile solo in finestra
ridotta.

| mesi trascorsi hanno visto i programmatori
al lavoro per far si che anche un Pentium 75
possa gestire 1a grafica complessa di questa
attesa conversione da coin-op. Sono state
agoiunte modalita di gioco in rete e via

TRASH IT
Warner interactive
Oh, quanto lo abbiamo atteso. Ci rendiamo
conto defle meraviglie del viaggio nel tempo,
mentre ammirfamo gli sviluppatori della Rage
che apportano i ritocchi finali a questo gioco
a piattalorme in stile console.
Naturalmente ci sono un paio di variazioni sul
tema, come per esempio 'amore sconsidera-
to del protagonista per dei martelloni extra-
large che utilizza per fare fuori i nemici,

guando nen si apgira per lo schermo sparan-
do missiloni. Poi c'e il peculiare aspetto tridi-

L ——

posizioni specioli @ un corso inferattivo @ “cantro
hilancioto” do uno colonno sonaro degno di un
film porno degli anni Settanta.

Prosequendo fra gli scaffoli troviomo un esule
del 1996, Red Baron 2 (Sierra), un seguito o
lungo otteso doi fon del Borone Rosso. Di fionce,
cos"oltro potremmo frovare se non un'infero
sezione di giochi Accloim? Si porfe con un pic
chioduro 30 basoto sullo licenzo di Advonced
Dungeons & Dragons, fron & Bload, per prosegui-
re ton lo versione di Mogic: The Gothering dello
cosa americona; Bottlemage, un"owventuro 30 in
tempo recke con collegomento in rete ed element
di gioco di ruolo. C'& poi The Crow: City OF
Angels, uno sorta di oggiornomento i temi pro-
posti dal vetusto Streats OF Rage, con personoggi
poligonali 30, locozioni digitalizzote direttomente

modem, e tutte e guatto le piste (compresa
guelia bonus "The Lake) sono state riprodot-

mensionale. Le immagini suggerirebbero una
tradizionale vista laterale, ma nel mondo di
Trash It @ possibile muoversi da e verso lo
schermo,

dol film e pid di 50 mosse differenti. Non poteva
mancare WWF In Your House, ma probobilmente
gt ve lo ospettovate. Di fionco @ noi, un paio di
rogozzi stenno decidendo se ocquistore
Furomanager (Team 17). Awvicinondodi, |i oscol-
fiomo mentre discutono i pregi dell’opzione quat-
tro giocatori, le 400 squodre con 12.000 calcio-
tori & | vari sottogiochi che complementano que-
sto prodotto. Pare che si siono decisi o comprarlo,
insieme ol nuove gioco Microsoft in stile
Mechwarrior, The Condemned. Strano, perd.
Avremmo detto che 1"altro nuovo gioco di
Microsoft, Ages OF Empire, in stile Civilization,
avrebbe catturate lo loro attenzione.

Continuondo o curiosore, scopriomo che il biz-
zorro gioco di corse in stile corfoon di Philips
Medio, Demon Driver, & stoto fincimente pubbli-

X-COM: APOCALYPSE

parte di forze aliene. Tre fasi di gioco descri-
vomo linvestigazione su incidenti inspiegabili, il
combattimento in tempo reale di forze aeree
X-GOM e, infine, gli scontri a livello di squadra
con il nemico. Mentre osserviamo il gioco, ci
pendiamo conto che questa sezione @ in tempo
reale & non a turni, aggiungendo Ireneticita
all'azione. Con tutte le unita moito piu detta-
gliate, poi, le battaglie sembrano essere molto
piis soddistacenti, con molte piu azioni disponi-
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sembra che
Mythes e Microprose ce I'abbiano fatta un‘al-
tra vaolta.
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cato, insieme o NFL Total Control Football & UEFA
Chompions League, un gioco di colcio in 30 svi-
luppofo do Krisalis, Anche o Telstor ho un paio di
virgulti: Stor System, un'owventura grotico 30, e
il porticolarissimo Siege, un gioco od ambiento-
zione mediosvale che miscelo strotegio in fempo
reale ed elementi arcade, chioramente gestiti tro-
mite grofico poligonale.

La Titus, invece, & molto tronquillo & propone
soltanto un aggiornomento di Wietuo Chess. Lo
stesso non i pud dire per lo Psygnosis, sempre
pil prolifica. City OF Lost Children, che «i ricordo
Alone In The Dark, & trotto doll’omonimo film e
insieme o Speedster (ovete presente
MicroMachings?) e Riat - un gioco sportivo futuri-
stico che unisce il calcio, il bosket, I"hockey su
ghioccio @ lo violenzo grotuita (senzo songue,
perd!) - to bello mostro di sé negli scoffali pit in
evidenza. (' anche Zombieville, un’ovventura
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punta & clicco renderizzota, oltre o un’avwenturg
strotegica futuristico, The Fallen. 3D in tempo
reole, un socco di ormi @ veicoli e un viaggio ollo
Mod Mox nell’Americo del futuro sono i punti
chiove di questo gioco che vede i difensori dello
tegge contro lo feccia degli Stati Uniti.
Spostandoci un po’ pid in g, roviomo Apoche
(Eidos), un simulotore di volo dollo grafico eccel-
lente sviluppato do Simis, e Sierro Pro Pilot, inde-
vinate un po" di quale softwore house... Il retro
dello confezione rocconta di come i modelli di
volo dello Sublogic siono stati uniti ol sistema
grafice 35poce della Sierra, per dore vito 0 tro-
svolote su Stoti Uniti e Conndo, complete di citta,
ferrovie e fiumi, tutto viste con un orizzonte di
ben 25 miglio noutiche. E disponibile anche Front
Page Sports Golf (Sierra), che & stato disegnato
dollo mente dietro o Links 384 e vanto un nuovo
fipo di simulozione del movimento dello mozzo,

PRINCIPLES OF FEAR

Cyberdreams
Proseguendo nelle nostre scorribande tem-

porali, arriviamo alla Cyberdreams, dove

Nightmare, Wes Craven. Le Sette Paure
Mortali formano la base dell'impianto di
gioco, con un engine 30 in tempo reale, inve-

sono appena stati ultimati | lavori su  ce dei soliti sfondi bidimensionali, a rappre-
Principles, un gioco che proviene diretta-  sentare gli avvenimenti di questa avventura |
mente dalla mente del creatore delia serie potenzialmente avvincente. “

F1

Psygnosis
| pregi dell’originale senza | fastidiosi bug

della versione PlayStation, ecco cosa stanno
cercando di ottenere | playtester della
Psygnosis quando ci materializziamo, non
visti, in mezzo a loro. Osservando il gioco
girare su diverse macchine, ci rendiamo
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conto che tutti gli elementi principali sono
stati convertititi ledeimente ed & persino
previsto il supporto per gli acceleratori 3D,
La voce del commentatore ci informa sulle
prestazioni dei piloti, mentre la musica
accompagna le loro tornate sui diciassette
circuiti. Potra anche trattare lo stesso
argomento, ma sembra che ci sia abbastan-
za materiale da dilerenziario rispetto a GP2.

[ GRAND

I“HEFI' AUTO

Dopo accese
discussioni
sulle coordi-
nate da wtiliz-
zare per infil-
trarci nella DMA Design (risultate in una
visita Inaspettata a una piattalorma petro-
literal), ci troviamo ad ammirare Gramd
Theft Auto. La visuale dall'alto inizialmente
ci delude ma, in movimento, emergono le
finezze 30, e sembra ci siano un sacco di
cose da fare: gare illegali, rapimenti,
attentati. Sembra il sogno divenuto realta
di ogni bambino che abbia giocato con Ie
macchining.

La DMA ha perfino inserito una modalita a
16 milioni di colori. Bravi ragazzi.

oltre o golfisti in 30 che si muovono in fempo
reale su compi do golf in 3D.

la Cyberdreams deve essera stata molto occu-
poto nei mesi invernali, considerando che sio Blug
Heat sin Nair sono disponibili nel Megastare. Noir
¢ un ovventuro punfo e clicco che vuole ricreare
allo perfezione lo stile dork dello Hollywood degli
anni "40, tanto do essere interomente presentota
in bionco e nero, con lo usuale pletora di donne
tateli & tutori dello legge corrothi che fanno del
loro meglio per distogliere i giocotori dol tentafi
vo di ritrovare "investigatore privato Jack
Slayton. Blue Heat & un prodotte pid embizioso,
interamente composto do locazioni fotorealistiche
o 3607, che pud vantare un cost composto da
Elliott Gould, Corbin Bersen di "Avvocati o Los
Angeles” e la stello di Playboy Julie Cialini (lo
dice, ehm, qui sullo scotolo). Norcotrofficanti,
Mafia, strip-girl e un serial killer non potevano
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mancore, Chissd coso se ne vorrd fore quel bom-
hino di dieci anni che si dirige verso lo cassa con
una copin sotto il braccio!

Proseguendo nello nostro esplorozione frovip-
mo oltre proposte interessonti di Fidos, Conguest
Farth e Steel legions. Conguest & un fipico gioto
post-Command& Conquer, con grofico renderizzate
a 65.000 colori, intelligenzo artificiale con refi
neurali ed effetti grafici come trocce di pneumati-
ci sul terreno e veicoli che sollevano polvere. Nel
ruolo, o vostro scelto, di un invosore olieno o di
un terestre invaso, potrete dislocare unitd in
cielo, terro & more, gestenda lo produzione & lo
ricerco di nuovi equipogoiomenti. Sfeel Legions &
I‘altro titolo Eidos che vonta “rivoluzionarie” routi
ne di intelligenzo ortificiole, in uno scenario che
ricorda Mechwarrior, & con moduolita di combatti-
mento strategico o fottico.

Avendo mancato |'appuntamento nofolizio con
Armoured Fist 2 ¢ Comanche 3, lo Novalogic &
riuscita o farli orrivore sugli scoffeli in primovera,
Entrombi utilizzono uno versione migliorata del
sistamn Voxel per i poesoggi, o differenzo del
recente F-22 Lightning, mo restono comungue
molo pill avanzoti rispetto ai fitoli precedenti
delle rispettive serie, specialmente in quanto o

EXCALIBUR
Telstar

Per un gioco del destino, il nostro viaggio
del tempo ci ha condotti alia Teistar, dove
stanno uitimando Ia realizzazione di un
gioco sul... viaggio nel tempo. Lo scena-
rio parla di una Terra del futuro, deva-
stata dalla collisione con un meteorite
gigantesco, ma quelio che dovete sapere
'| & che si tratta di una sorta di Fade fo
Black medievaleggiante. Lattenzione per i
dettagli dei personaugi poligonali & di
assoluto rilievo.

|
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Looking Glass

Nella nostra visita alla Looking Glass ci
saremmo aspettati di trovarli impegnati
nella realizazione di un altro simulatore di
volo, piuttosto che del seguito di Terranova.
E un gioco di goll, invece, al centro delle
lore attenzioni, basato sul British Open. Il

dettoglio dei mezzi rappresentati e complessitd
dello strutturo delle missioni. A fionco di questo
dinamico duo troviomo Shottered Reality e
Breakpoint Tennis, due titoli dello Ocean.
Shattared Reafity & uno sparotutto futuristico in
30 e texture mopping, con un’ottenziong per |
dettogli che potremmo frovare in un simulotore @
sedici diverse navi do pilotore (ciascuna con il
suo modello di volo). Per I'altro titolo, lo Ocean
si & ossicurata Chris Bailey, il commentatore di
Wimbledon per lo BBC, oltre o utilizzore opparec-
chioture di motion copture per | movimenti de
giocator.

In una pila ben ordinota fo poi bello mostra di
sé Ultima Online, di Origin/Electronic Arts, un
orodotto pensato per il collegomento o Internet
che utilizzo un poio di miglicio di altr giocotori
sparsi per il mondo per conferire alle terre di
Ultima wno scintilo vitale in pid. Uno visunle iso-
metrica 30 in SVGA, dd il benvenuto ogli avven:
turieri (insieme o uno bello bolletta telefonica,

[JEDI

LucasArts
Laltro asso nella manica defla Lucas per la

BRITISH OPEN GOLF

KNIGHT: DARK FORCES II

ECSTATICA 2

Psygnosis
Negli uifici di Liverpool delia Psygnosis

abbiamo scoperto il motivo del ritardo i
Urban Decay. Andrew Spencer stava lavo-
rando su questo seguito. E che seguito, con
gualcosa come 2.000 diflerenti inquadrature
di locazioni lugubri come cimiterd, castelli,
dungeon e foreste. Un aspetio rimasto
immutato rispetto all'originale e il tema hor-
POr unito 3 una certa propensione per gl

spargimenti di sangue. | personagyi efissol-
dali sono stati mantenuti, anche s& ora sono

g—‘ '.
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know how 30, comungue, e stalo messo a
huon frutto, con modelii realistici degh edili-
ci e del terreno sulle piste §t. Andrew's e
Royal Troon. C'e da essere certi, pol, che fa
Looking Glass fara di tutto per riprodurre
nel modo pit realistico possibile il movimen-
to della mazza e della pallina.

senzo dubbio), pronti od ottroversare lo pid
ampia moppo di Ultimo mai disegnata ¢ fore, pid
o mena, tutto cid che gli pore. Lommerciore,
costruire, combottere, avanzare nelle gilde, tutto
& possibile in un gioco che pone davvero pachi
limiti 0i suoi giocator.

'ario di primavera deve over risveglioto un bel
po’ di giochi in letargo, come Shodow Warrior,
bosoto sull’engine di Ouke Nukem (una storio in
stile Doom con ninjo, coftivoni e nonotecnalogie),
o Dragon Dice & The Return of the Lost Vikings
della Interplay, che fornisce un poio di personagq
in pid, nuove armi & personaggi e ombienti rende-
rizzati. Anghe Jozz Jockrobbit 2 dello Epic
Megegnmes)é stato completato in tempo per |o
primovera & sembro molto pid rifinito del suo pre-
decessore shoreware. Lo “trama” si bosa sul viag-
gio nel tempo, lo grofica & migliorata e sono pre-
senfi uno modalits multiployer, un settogioco 30
e molte scenette comiche. Sembra anche che giri
o 70 frome ol secondo su un Pentivm decente.

primavera era sottoposto a un test intensk
vo. La modalita multiplayer e utilizzata al
meglio con personaggi poligonali che si muo-
vono attraverso una base dellimpero impu-
gnando spade laser e aprendosi la sirada a
colpi di folgoratere. E difficile giudicare la
giocabilita del titolo paragonandola a Quaks,
ma il modo in cui Jed¥ Nnfgit utilizza il con-
cetto di Forza (con poteri speciall come saiti,
cure e telecinesi) agglunge quel quaicosa in
piii. Del resto, il ruolo di cavaliere Jedi @ i
sogno di tutti i bambini degll anni Settanta,

molto pill dettaghiati, con la SVGA che aiuta in
maniera considerevole il loro aspetto ton-

deggiante, Speriamo che siano stati risolti
anche i problemi di controllo.

—_——
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DEATHTRAP DUNGEO

Eidos
La fermata successiva del nostro stravagan-
te viaggio nel tempo ci ha portato nel guar-

]

tier generale della vecchia Domark, ora
parte dell'impero Eidos. Qui siamo incappati
in una vecchia conoscenza, Deathtrap
Dungeon, finalmente pronto a mostrare le
capacita del suo engine 3D in motion capture,

utilizzare con orgoglio Ia licenza Fighting
Fantasy e stupire con le locazioni in light
sourcing. Abbiamo ammirato draghi sbattere
le ali, orchi muoversi lungo i corridoi e zombi
avere Ia peggie contro eroi armati di spade e
incantesimi. infe The Shadows non avra vita
lacile.

[ @D

Philips Media

Dopo avervi pariato delle meraviglie tecniche
di questo titolo allinizio del 1896, temevamo
che la visita agli sviluppatori della
Cranberry Source nella primavera del "87 ci
sarebbe apparsa un po’ datata.
Fortunatamente questi ragazzacci non se ne
sono stati con le mani in mano e hanno lave-
rato sodo per rifinire questo veloce spara-

tutto, ispirato al vechio Choplifter, con pre-
riosismi quali routine di Phong shading per

rendere pii unilorme il paesaggio, fonti di
luce per migliorare 'atmosiera e una moda-

lita SVGA, sempre benvenuta. Considerando
la velocita dell'engine 3D, perche no?

g i )

Blue Byte

Qualcesa ci dice che non si trattera dell'ulti-

mo gioco di elicotteri a materializzarsi nel

1887, ma il simulatore targato Blue Byte
| sembra destinato a stabilire degll standard
gualitativi molto difficii da eguagliare. Visuali
in prima e terza persona sono disponibili in
guesto prodotio ad ambientazione futuristica,
in cui Il giocatore dovra recuperare ostaggi

EXTREME ASSAULT »

g combatiere extraterrestri volando sopra
pacifici villaggi, complessi industriali, attra-
verso canyon ghiacciati e all'interno di
caverne. Sono presenti anche defle sezioni in
cui 'eroe dovra abbandonare la relativa
sicurezza del proprio mezzo. Uunione di tex-
ture deliberatamente “sporche” e oggetti
altamente dettagliati appare decisamente
intrigante.
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Aqua'Tak - Criterion

Non male.

Il gioco successivo che troviomo sugli scoffali
non ho bisogno di presentazioni - vi porliomo di
Longs of Lore 2 dei Westwood Studios do ormai
froppo tempo. Tenendo o mente il possote dei
Westwood con Eye of the Beholder, lo sezione di
esplorozione in primo persona non dovrebbe esse-
re mole (dopo futto questo tempo, poil), e lo
combinozione di immagini precolcolate 8 in
tempo renle sembro essere convincente. A fionco
di LOLZ troviomo due fitoli dello Criterion, pubbli-
coti da Virgin. Parliomo di Sub Culture e Aguo-
tak. Entrambi si svolgono in ocquo, anche se il
primo & decisomente pit realistico con modelli di
movimento per gli oggetti sommersi che ¢ fanno

tornare ogli anni trascorsi sui libri di fisico. dquo-

fak, ol contrario, & un'esperienza decisomente
orcode, con gare che vedono protogoniste avve-
nenti fonciulle poco vestite, tutto reclizzato con
Renderware, il set di routine 30 di Criterion, che
cansente ol gioco di girare o 20 frome ol secondo
su un Pentivm 90, almeno stondo o quonto
dichiorato sul retro dello confezione.

Passiamo oll'ultimo scoffole di giochi per PC
(oltre i pore di scorgere il nuovo olbum degli
U2) e scaviomo I'ultimo titolo dello serie Premier
Manager di Gremlin, insieme od Hardcore 4x4,
sempre dello caso di Sheffield. Hardcore 4x4 &
una conversiong do PloyStation, uno dei tanti
simulotori di fuoristrada che appariranno que-
st'onno, & utilizzo il sistema True 30 di Gremlin
per simulare le gare dei vori veicoli 4x4 messi o
disposizione dol gioco. Non essendoci piste vere a
proprie, il giocotore & incoraggioto o esplorare in
tutte le direzioni, su ghioccini, terreni vulconici o
semplicemente in compagna.

| giochi di golf stravogonti stonno tomaondo di
moda, visto che lo Mindscope, con Sfrange Golf
ne propone uno, proprio o fionco di Marvel 2099,
il gioco o piottoforme bosato sul nuove monda
futuristico della caso delle idee.

Il giocatore poted controllare le incornozioni
cyberpunk di vori eroi (Hulk, X-Men, Fontostici
Quattro, L'Uomo Ragno, 1l Punitore & cosi vio)
per combotters il malvogio Anthony Herod in cin-
guonte locozioni o scorrimento orizzontale e olou:
ne sezioni 30 nel cyberspozio.

Avvicinandoci ollo fine del nostro vioggio nella
primavera del 97, ci fermiomo un minuto per
osservore Titonic: Adventure Ouf OF Time dello
GTE, un'ovventuro punta e clicco con locozioni
renderizzote del tristemente noto transotiantico.
Titanic vonto lo corotteristico di utilizzare un CD
per |interazione con i personoggi e lo roccolto di
indizi & un altro per risolvere il coso. L'unico pro-
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WAR GODS
GTI

Anche se un Mortal Kombat 30 non si g
ancora visto, questo War Gods, sempre
defta Midway, ci si avvicina parecchio. |
combattenti, tutti realizzati con un elevaio
livello di dettaglio, sono stati creati utiliz-
zando modelli reali e la nostra impressio-
ne & confermata, quando vediamo entrare
nell'arena una bionda che ci ricorda deci-
samente Miss 'Sonya Blade' Hoskins,

peraltro ancor piu svestita che in altre
occasioni.

n_ﬁﬂ_

GUTS ‘N GARTERS

Ocean

Arrivande a Manchester, scopriamo tutti |
segretl delarcade adventure di casa Ocean.
In guesto titolo fanno |a loro comparsa perso-

(" specil

naggl incredibilmente dettapliati e paesagui
renderizzati, con Hank 'Guts’ Carter e Stacy
‘Garters’ Pringle che vanno a spasso e inte-
ragiscono per le fantastiche locazioni del
gioco. | protagonisti, riprodotti in 32.000
colori e animati in motion capture, sono sotto
| riflettori, con un sacco di trovate simpati-
che come impronte ¢ ombre riprodotte cor-
rettamente che contribuiscono a inserirl al
meglio con | londali. Naturalmente non manca
una buona dose di sparatutio, e sembra ci
saranno parecchi oggetti con cui interagire.
A guanto pare, il vecchio stile di Alone In The
Dark puo ancora dire la sua.

|
|

blema & che questa secondo sezione si svolge nei
momenti successivi allo collisione con l'iceberg,
di tonseguenza ondrd completata in due ore e
mezzo di tempo reale. Un'oltro avventuro & (i,
sempre della GTE, un punto e clicco che richiede
lo risoluzione di problemi attroverso lo consulte-
rione dell’enciclopedio on-line presents nel gioco,

Siomo giunti olle fine dell’ultimo scoffale,
riempito di scotole di Relooded. E il sequito del
violentissimo loaded, apporso per PloyStotion e
moi converfito su PC. Ho uno stile che ricordo il
vecchio Gountlet, con esplosioni ed effetti di luce
per creare un’otmostera futuristico. Le novitd
rispetto ol predecessore sono quaolche personog
gio in pid, e uno modolita di “fuoco omico™ che
consente oi colpi dei giocotori di ferire gli oltri
giocatori presenti,

Lo missione qui & completo, roccogliomo |
nostri blocchi per gli oppunti e toriomo olla moc
ching del tempo. Prime di ondarcene, perd, lo
nosiro attenzione & attirota do quolcosa. Pud dov-
vero essere Into The Shoedows delle Scovenger
quelln contezione vicine ol boncone? Chi lo so? |l
vioggio nel tempo & ricco di porodossi, e forse ci
sigma appena imbottuti in uno di essi. Usciti dal
Megastore montiamo o bordo, regoliomo le coor-

THEATRE OF PAIN

Mirage

Decidiamo di shirciare negli uifici della
Mirage & scopriamo i programmatori intenti
a terminare un picchiaduro. Theatre Of Pain
e Ira gli esponenti piu vielenti del genere,
con numerose armi da taglio impegnate a
dar vita a un bagno di sangue solitamente
riservato ai racconti di Clive Barker. Anche
se {l ricorde di Rise Of The Robols autorizza
qualche perplessita, I'azione sembra interes-
sante. La combinazione di inquadrature in

psendo 30 e personaggi enormi & qualitativa-

mente ineccepibile, & il design del protagoni-
sti sembra essere stato curato con Fatten-
rione solitamente riservala ai coin-op.

SOUL HUNT

Gametek

Un eccelino ci ha fatto una soffiata e... in
men che non si dica ci siame ritrovati neghi
utfici della Gametek, per scoprire di Illil
riguardo a un gioco che utilizzera sequenze
filmate in Israele. Scopriamo che si tratta
degli stessi sviluppatori che avevano sposato
gprite @ FWV in Cyclemania, intenzionati a
ripetere I'esperienza. La differenza e che
guesta volta le sequenze su strada in 30 sono
basate sul combattimento e sono inframmez-

m vy I .

zate da ]IIH'IIGI'II FMV di avventura punta e
clicca che narrano una oscura storia di ade-
razionl demontache. Alquanto ambizioso.

dinate temporali per I'estote del 97 & ¢i dirigio-
mo verso lo nostro prossima fermato,

Euromanager - Team 1?.’ I
K

LucasArts

X-Wing Vs Tie Fghter & solo uno dei fantasti-
¢l titoli che la LucasArts ha in serbo
per il 1897, Quando arriviamo
il producer Wayne Cline e |
vari programmatori g
grafici colnvolti nella
sua pealizzazione stannp — —=S0M. -
testando la modalita multiplayer. Ammirando
le loro gesta non possiamo lare a meno di

@ I della LucasFilm. Il controllo delle astro-

¢ facile restare impressionati dalle prodeme
di chi ha trascorso I'ultimo anno program- |
mando il gioco,

X-WING VS TIE FIGHTER H

canticchiare le celebri musiche, mentre uno
squadrone di Tie Fighter se la vede con una
. Pattuglia di X-Wing e B-Wing. La realizzazio-

ne dei modelli 3D & impeccabile, del
resto ha potuto siruttare gli archivi

® navi & complesso ma preciso, anche se
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mergendo do un fumultuoso vortice com-

posto di particelle subotomiche, ¢ rimate-

rializziomo in un enorme cenfro commer-
cinle o Los Angeles. Pil dello meta dei giochi per
PC sono realizzati negli Stati Uniti, percid ci pare-
va corino rendere omaggio oi nostri benefattor
d’oltreoceano. Dopotutto Loguno Beach & a un'o-
ra di mecching e... potete immaoginore quanto
sin spossante futto questo vinggiore nel fempo.

Dopo qualche minuto di smarrimento riusciomao
o orientorci oll'interno di questo complesso delle
dimensioni di uno piccolo cittoding e scovioma un
negozio dello cotena Toys R Us (lo pid ampia
catena di negozi dedicati ol divertimento degli
Stati Uniti), i cui scaffali sono ricolmi di tutti i
giochi pib in vogao in questo stogione
All'ingresso, notiomo che & presente uno Auova
sezione hordwore inferomente dedicota olle sche-
de acceleratrici 30 che stonno cominciondo o fai
parte dello configurazione essenziole di quolsiosi
PC do gioco. Un veloce giro di ricognizione per il
neqozio conferme questo tendenza - molti giochi
girano soltanto con una schedo 30, Siomo
comunque ollo ricerco del softwore e non del-
"hardware, percio procediomo con lo nostra ispe:
Zione.

Gli Yonkee sono ossessionoti dol golf e Actug
Golt dello Gremlin & il primo titolo che si propone
in questo mercato redditizio. Le immagini sullg
confezione non sono male & sembra che ci i
unt'inquadraturn in tempo reale che segue lo palli-
na oltre 0 1.500 commenti vocoli di un popolare
commentatore,

Troviamo poi Super Lepgue Head Coach e
Imperifism dello Mindscape. Ci sono anche
Stratosphere e |'eccellente Constructor dallo
Accloim, come anche il sequito di 0, Enemy Zero.
(uesto volta utilizzerd grofica 30 colcoloto in
tempo reale, speriomo che elimini lo scorso lon-
gevitd del suo predecessore. Che dire di Netstorm
di Activision? Supporta fino o 1.000 giocatori su

| T T I e VY | N |

HEXEN 2
GTI

Partiamo dai nestri uffici alla ricerca del
secondo titole a utilizzare 'engine di Quake
e ci dirigiamo verso il quartier HHﬁHFHIE
della id. Non riusciamo a trovare quello che
cerchiamoe, percio facciame un salto alla
Raven e li scopriamo intenti a ultimare
Hexen N,

| programmatori hanno aggiunto eifetti
atmosferici al gia incredibile motore della
id @ hanno creato circa 30 livelli per il
nostro divertimento, il cui obiettivo linale e
la distruzione dei tre Serpent Rider.
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Questa volta ci sono quatiro classi di per-
sonagyl Ira cui scegliere, con cingue armi
diverse per ciascuna classe, moite delle
guali possono essere ulteriormente poten-
Ziate.

'ambiente di gioco @ assai differente da
Quake, come era lacile immaginare, e sono

http://www.oldgamesitalia.net/

Actua Golf - Gremlin

Infernet ed & un worgome d’ozione (olmeno stan-
do o quonto ripartate sullo confezione).,
Prosequendo in un altro settore, troviomo
un‘intern sezione dedicato o Soviet Stiike, un
pltro seguito che reinterpreto un'iden datoto in
stile 30, e che su PlayStation ero ondato deciso-
mente bene. (i sono poi un socco di alti titoli

Electronic Arts, come Cricket 97, un gioco di rucla
d"ozione infifolato Darklight (scritto dallo Roge,
ali sviluppatori di Striker), FIFA Monoger, Need
For Speed 7 & 488 Attack Sub 3. C'# onche il biz-
zarro gioco bosota sullo band dei Queen, Queen:
The Eye. G ricordinmo che un PR dello coso omeri-
tana ci aveva confidoto che non si sarebbe trotto-

state aggiunte sezioni di volo, oltre al fatto
che le armi completano lo stile di gioco,
come gia accadeva in Hexen se paragonato

a Doom. Insomma, sembra eccellente, ma
forse non avevamo hisogno di viaggiare nel

futuro per scopririo. ”
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Heart Of Darkness - Virgin

to di un’esperianza multimediole ma piuttosto di
una serie di enigmi da risolvere inframmezzofi
dalle canzoni del gruppe. Strovagante.

Di fionco o questo gruppo di titeli, froviama
Blood dello Eidos, un oltro clone di Doom. |l ratro
della confezione suggerisce che, nonostante ufiliz-
zi "engine Build (gid viste in Duke Nukem), il
gioco pud vantare ombre calcolote in tempo reale.
Ma i nemici sono oncora sprite piatti & non poligo-
ni solidi come quelli di Quake. In questo settore
lo Wirgin presento un poio di titoli sportivi, un
gioco di baseboll arcode chiomoto Grand Slam “77
e 4-4-2 {indovinote lo sport...). C'& anche Fear
The Night, il primo prodetto dei lore sviluppatori
interni e, no dobbiomo overe
un‘ollucinozione. . . Eppure su quegli scoffali o
pare di scorgere un sacco di scatole con il fitolo
Heart Of Darkness che fo bello mostro di sé. G
shagliomo di certo. Deve essere lo stogione dei
mirocoli, forse, visto che possiomo vedere onche
Crention dello Bullfrog poco pili in la, insieme o A-
Car: Experimental Rocing dello Bethesda, che ero
stato ritardato tolmente tanto da farci obbondono-
fe 0gni speranza.

La Interplay si & dedicota ollo sperimentazione
con Of Light And Darkness. Con una scofolo daollo
realizzozione "esoterica”, & bosato sulle creozioni
dell'arfisto francese Gil Bruvel, & opporentemente
dispone di full motion video, soluzione di enigmi
non lineare & di un sistemo grofico chiomato
Eden, che lo coso americono sostiene essere supe-
riore o qualsiosi oltro engine 30 disponibile sul
mercoto. Promette movimenti liberi ottraversa
poesagqi selidi completomente renderizzofi, inve-
ce che in semplice texture mopping, con uno
tramo surreole che coinvolge un frotello e una
sorelln risucchiati oll‘interno di un dipinto. Di spi-
rito ben differente, Maoss Destruction della BMG &
o pochi possi, e non vede I'oro di sfoggiare lo suo
tecnica 30 che utilizzo quolcoso denominoto
“Sproligoni”;

Al di la delle roffinatezze grofiche, comungue, si

Soviet Strike — EA
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ARMY MEN
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Studio 300
Dagli uffici della Rave decidiamo di fare una
deviazione verso la sede californiana della
300. Vi troviamo Army Men, un tentativo di
ripertare | wargame alie loro radici nel
mondo dell'infanzia, Stutio 3D0 si @ allontana-

VIRTUA FIGHTER 2

Sega

Quando ci eravamo imbarcati per il nostro
viaggio, la Sega non ammetteva nemmeno di
stare lavorando a questo gioco. | nestri
sospetti, pero, sono conlermati, visto che il
gioco sta girando sulla quasi totalita dei PC
presenti nei loro uffic. Come nel coin-op orf-
ginale e nella conversione per Saturn, questa
seconda edizione propone una giocabilita
simile al primo episodio, ma con una gralica
decisamente superiore e personaggl poligo-
nali pii dettagliati. Ce ne sono un paio di
nuovi, $hun Li e Lion, ciascuno con mosse
speciall che utilizano la tridimensionalita del-

BATTLETECH: MECHCOMMANDER

MicroProse

La nestra seconda visita agll uffici
Microprose ci rivela che la FASA, creatrice
del gioco Battietech, ha passato i diritti dalla
Activision alla casa di Civilization. Questo
gioce, percio, potrebbe chiamarsi
Mecinvarrior 3, ma ci piace essere precisi.
Le cose interessanti, comungue, sono altre.

to dallo stile di Command & Conguer, asse-
gnando ai giocatori dei soldatini e dei veicoll
di plastica con cui giecare, al posto dei soliti
sprite pseudorealisticl. | seldati coinvolti in
un'esplosione, in questo gioco si fondono,
mentre i carri armati sono stati disegnati
per essere plasticosi e cavi... Sono disponi-
bili pezzi dell'Esercito, delia Marina e
dell’ Aviazione, oltre ai Marines, con lanteria,
commandos, genieri e varie unita d'artiglie-
ria sotto il controllo del giocatore. Ci sono
buone possibilita di vederli ridottl in pozze di
plastica liguefatia, grazie a bombe, lancia-
fiamme, missili @ cannoni e... per un tocco
flinale, tutti | pezzi sone renderizati in verde
o khaki - stupendo!

Farena in modi impensabili per Foriginale. Si
tratta di un miglioramento non radicale del-
I'originale, ed ¢ esattamente questo il motive
del suo successo in sala giochi.

Come il latto che potremo controllare ben 24
mech per recuperare la soveanita sulla
nostra terra, strappataci dal Clan Jade
Falcon, Naturalmente la grafica & eccellente
g la possibilita di giocare in rete e via modem
non manca. Prima di andarcene riusciameo a
scorgere un paio di progetti per altri giochi
basati sull'universo di Battietech.

Time Warner

Il titolo si riferisce, in modo alquanto cripti-
co, alla Vostra Apocalisse Personale (Your
Personal Apocalypse). Sembra davvero bel
lissimo, con paesagyi fantascientifici d'atme-
slera e un engine 30 che geslisce sistemi
particellari, per rendere realisticamente
effetti di fueco e fumo. Sembra che riuscira 3
coniugare notevoli elementi strategici 3 com-
battimenti altamente spettacolari. E difficile |
stahilire se il sistema di controlle sara allal-

tezza delle ambizioni del gioca. J

&
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Un incidente ha provocato la comparsa di un virus sul pianeta ,;;_._;-.;3;;._;; ool

1996 Ubi Soft - Tutti | marchi sono registrati dai legittimi proprietari

cinera in una corsa dlsperata
su un pianeta in piena decomposizione

VINC

L a posta in gioco?
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GRAFICA STRABILIANTE | ...

Grafica 3D in tempo reale
Risoluzione 640x480

16 bit per 65.000 colori
30 immagini al secondo

MUSICHE ORIGINALI
Effetti sonori in Dolby Stereo™

CIRCUITI ED AUTO

12 circuiti iniziali

piu diversi altri nascosti/bonus
8 auto modificabili

4 ambienti di corsa diversi
e 3 livelli di difficolta.

L~
REQUISITI TECNICI
PC Pentium 120 MHz
16 MB ram
Lettore cd-rom 4x
Windows 95™

MMX

Il primo gioco progettato per girare
anche sui nuovi processori MMX

della Intel™ che permettono

una velocita ed una resa 3D fantastica,
nonché un sonoro senza precedenti

(32 voci mixate

-

......
i 'L I-'.I:..: -

Potrai anche regrls il t
nella tabella dei record di tutto H

COMPLETAMENTE IN ITALIANO
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Planetfall 2 - Activision

tratta di un wargome d'ozione, in cui lo porte d'o-
riong lo fo decisomente do podrono.

Arcade Pool del Team 17 vonto un enging fridi-
mensionale €, sé non ci sbogliomo, ne sard dispo-
nibile anche uno versione per il gioco vin Internet.
Anche lo Empire gioco olcune corte nel periado
gstivo g, infatti, troviomo sugli scoffoli The Golf
Pro e Pro Pinball: Timeshock. |l primo ho dollo suo
deqli scenari incredibilmente fotorealistici che lo
oiuteranno nello scontre con il pradotte della

MANX TT

Sega

Una serie di indizi e conversazioni origlia-
te ci conducono a Liverpool, dove scopria-
mo che la Psygnosis si & occupata della
conversione del fantastico coin-op di
corse moteciclistiche della Sega. Ammi-
rande il gioco sugli schermi del PC, non ci

http://www.oldgamesitalia.net/

THE QUIVERING

Alternative

Un seguito di Spud (un
gioco/educational che non abbiamo
recensito su ZETA), che capitalima
sull'aspetto ludico.

Con una visuale a 360°, I'avventu-
ra sembra volgere la sua attenzlo-

STARCRAFT

Blizzard

La trasformazione da un semplice
Wargrart nello spazio a un elegante gioco
di strategia fantascientifico @ ormai com-
pletata. Certo il mode in cui la Blizzard ha
dizegnato le tre fazioni in campo - gli Zurg,
i Protoss e | Terran - ciascuna con le pro-
pri¢ peculiarita, contribuisce in maniera
considerevole a rendere Il tutto nuovo @

ne verso i personagyi e i cliche piu famo-

si dell'horror classico. Sembra
anche che la trama sara maggior-
mente curata e che un'attenzione
superiore sia stata riservaia per la
realizzazione delle ambientazioni e dei
personaggi.

interessante. Gli Zurg, per esempio, non
dispongono dei poteri speciali del Protoss
ma possono contare su forze piu numero-
se, mentre i Terran si avvaloono di una
grande varieta di unita, simile a quella
incontrata in Wareralfl. Gi sono poi i siste-
mi d'arma muitipli, missioni che miscelano
elementi di combattimento e spionaggio,
per un ftotale di quaranta livelli. Petremmo
continuare, ma il tempo e lo spazie hanno

ancora troppi segreti da rivelarci. I

Gremlin. Sempre dello Empire, sviluppato dalla
Tolonsoft, troviomo Battfeground Sinoi, con o fion-
co Tonktics dello DMA Design, distribuito do BMG,
che propone anche 340X, un’esperienza visiva
straordinaria, onche se un po” retrg. A completare
le proposte di questo scoffole troviomo poi Pacific
General, il sequito di Star General dello
Mindscape, un poio di nuovi titoli dellg
Infogromes e della Argonaut, & un prodetta intito-
late The Fireboll, dello Warner Interoctive.

Gli autori di Super Stardust propongona, nella

sono0 grosse sorprese: @ guanto di pla
vicino all'originale un PC si possa permet-
tere, considerando che era impossibile
peplicare la moto inclusa nel cahinato del
coin-op. C'é pero una modalita per il gioco
in rete, come nelle macchine che si trova-
no nelle sale giochi piu grandi. Non male.

UNREAL
BTl

Ci demandavamo se halzare in avanti nel
tempo di soli sei mesi sarebbe stato sufii-
ciente per vedere Unreal disponibile al pub-
biico. Ebbene si, & arrivato ma non completa-
mente, solo la prima parte,

E il gioco completo, con tanto di effetti di
slumatura delle texture, migiiaia di poligoni
in movimento @ un sacco di mosiri in grado
di dare del filo da torcere a quelll della id.
Cio che manca, perd, @ I'editor di mondi che
aveva mandate in sollucchero | giocatori pii

http://www.oldgamesitalia.net/

intraprendenti. Non disperate, verra pubbli-
cato fra poco. Vedere il gioco in azione,
comungue, @ come sognare: tutto si muove
alla perfezione e il sistema di Muminazione &
ecceliente.

scoffale successivo, la loro ultimo creozione: X-
Factor, stavolta venduto o prezzo pieno, o confer-
ma dello fiducio riposto dolle Gometek in questo
titolo. Ben pit bizzarro & Adventures On lego
Island, dello Mindscope. Consente oi suoi giovoni
utenti di diventare un personoggio di Lego, per
poi awventurorsi in une cittd 30 di Lego.

Quolcoso o dice che riuscird od ottrarre ben pid di
un adulto,

Prosequendo nell'esplorazione di questo scoffo-
le. arriviomo a una sezione di prodofti Ocean.
Zoiks! & bgsato sui personaggi di Honno &
Rarbero: do*Dick Dostardly o Fred Flinstone, per
prrivare @ Scooby Doo. Le vodi originali dei perso-
naggi (chissa s lo versione italiona...) rivestona
un ruolo importante, visto che il giocotore dovrd
recuperarle, doto che sono state rubate dol perfi-
do Dostordly, Project Airos & un titolo di fuft'altro
genare, uno sirotegico od ombientozione fonto-
sgigntifico {gid, un oltro) con una visuole dall*alto
in rotazione 360° che lo rende alguanto porficolo-
re. Sembra che lo porolo d'ordine sord ozione e
notrd vantore una colonno sonora techno, missioni
non lineari e le inevitabili sequenze renderizzote.

Accidenti, quosi non ¢ accorgevomo di
Mudkicker dello Scovenges, seminascosto fra i gio-
chi di foothall & di corse della 6T1. Uinarrestabile

.

X-Car — Bethesda
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WIPEOUT 2097

Psygnosis

La versione per PlayStation ci aveva
deliziato, ed & stato con una certa impa-
zienza, percio, che ci siamo materializza-
ti negli uffici della Psygnosis. La musica
techno @ eccezionale, I'engine 3D @ stato
notevolmente potenziato (era uno dei
punti deboli della conversiong originale)
e Ia giocabilita notevoimente migliorata. |
livelli di difficolta piu calibrati e il nume-
ro maggiore di veicoli su schermo com-
pletano il quadre. Anche guestoe gioco
supportera le schede acceleratrici 3D.

software house pubblica onche un prodotto infito-
loto Oddworld Inhabitants, oltre a un po’ di titoli
Atari, fro i quali T-Mek. Possota questa sezione,
froviamo il gioco o piottaforme /puzzle della
Telstar, Joe Blow, oltre o un poio di roccolte di
livelli per Quake - uno disegnato per conto dello id
dallo Hipnotic Interoctive (erono il team di Prey),
e I'oltro dollo Rogue Enfertainment. Ah, si. Ci
ricordiomo che Mike Wilson ¢i aveva detto che
nvrebbero «incluse nuove ormi e mostr, oltre o
programmi in Quoke (.

A giudicore dagli scaffoli o cui ci owviciniomo
ora, sembra che Die By The Sword, Fallout ¢
Starfleet Academy, dello Interploy, siono stofi
pubblicofi. L'ultimo titolo & uno simulozione dei
corsi per | cadetti dello Federazione, gli stessi fre-
quentati do Kirk e Picard. A tale proposito, Kirk,
Checkov e Sulu oppoiono come istruttori & con tre
novi spazioli diverse do monovrare, 30 novi aliens
do combattere & una ricostruzione dello scenario
preferito do tutti i Trekkie, lo Kobayoshi Maru, i
loro consigli vi sorenno preziosi. Die By The
Sword pare un gioco di combattimento mediogva-
le in tre dimensioni, con un‘interfoccio utente in
grado di assicurare un preciso controllo delle ormi
disponibili, oltre a movimenti su tereni modellati
in 30. Fallout, infine, & un promettente odotto-

4-4-2 — Virgin
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mento del bellissimo gioco di ruolo do tavolo
GURPS.

Planetfall 2, della Activision, & un oggiornomen-
to dello clossica ovventura dello Infocom ed & in
dimostrozione su uno dei PC di Toys R Us.
Rimpiozzo l'interfoccio testuale con uno grofico
tridimensionale in tempo reale, mo riuscird o man-
tenere intatto lo humour dello versione originale?
Parlando d'oltro, Warhemmer: Epic Space Maring,
di Electronic Arts, promette decisomente bene e
sord interessante osservare gli sviluppi di Qutlows,
dello Lucasirts. Lo grofico e lo stile spoghetfi-
western non sono mole, mo gli elementi multi-
ployer ci losciono un po’ perplessi. L'ultima valto

(" specil

che lo obbiomo visto, comunque, ¢i sembrave fan-
tastico.

Lo Psygnosis, sempre molto aoftiva, ho quolche
oltro gioco in uscito questa estate: Affonor
un'ovventuro mitelogica in 30, Sentienf, Monsfer
lruck & uno conversione del loro successo pea
PlayStation, Adidos Power Soccer fanno tuthi belle
mostra di sé sugli scoffali. Senfient & un'ovventy-
ro bosate sull'intelligenza orfificiole, in cui i
riflettori sono puntati sullo conversozione & sui
persanoggi poligonoli. Monster Truck, invece, &
un rivale dell"analogo titolo gid presentato do
Microsoft, lo cui programmazione & stato curoto
do quelli della Reflections, gid autori di

Blood - Eidos

——ee

S

Digital Integration
Per creare guesto simulatore, basato sul re
dei dogfight nei cieli moderni, la Digital

‘ F-16 FIGHTING FALCON

integration ha ricostruito il suo engine tridi-
mensionale da zero. Il risultato sono terreni
in texture mapping dall'aspetto fantastico.
Shirciando nelle annotazioni di un program-
matore, scopriamo che dovrebbe essere
presente un sistema dinamico di campagne,
pitre a un progetto per un altro simulatore
basato su un caccia russo, Sembra che la
recente espansione della DI dovrebbe con-
sentirle di produrre pit giochi senza sacrifi
care |a sua lamosa attenzione per i dettagli
simulativi.

| WORLDWIDE SOCCER 97

Sega

Un'altra puntata agli impegnatissimi uifici
della Sega ci ricompensa con una scoperta
alquanto interessante.

| La conversione di questo gioco di calcio &
| @ buon punto e, anche se i giochi di calcio
3D non sono pit una novita, siamo rimasti
impressionati dalle ottime animazioni piu

che dal dettaglio dei giocatori. Sono piccoll
tocchi come la possibilita di scattare per
brevi distanze che dovrebbero conferirgll
un aspetto leggermente piu strategico
rispetto alla concorrenza.

Cominciameo a capire perche moiti definl-
scano questo titolo come il miglior gioco di |
calcio moderno. J‘
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Codemasters
| precedenti tentativi di conversione di
Micro Machines su PC non erano riuscitl a
catturare 'attenzione degli uienti di
Personal Computer. Osservando le fasi finali
del playtesting, negli uifici Codemasters di
Warwickshire, ci siamo convinti che guesta
volta dovrebhe essere quella buona. Lidea di
base & rimasta immutata, anche se era ci
$ono un sacco di armi da raccogliere e uti-
lizzare, ma il piatto forte e sicuramente rap-
presentato dall'engine 30 che e stato utiliz-
zato per il gioco, con una telecamera in con-

tinup movimento che fornisce inquadrature
impressionanti dell’azione. Ci saranno qua-
ranta piste differenti e incidenti spettacolari
a condire il tutto. Continuando a curiosare,
diamo un'occhiata anche all'atteso Sampras

Extreme Tennis. Assomiglia molto a guanto
avevamo gia visto nel 1998, ma negli ultimi
mesi non sono usciti molti giochi del genere
e I'ottima animazione potrebbe conquistargll
parecchi favori presso il pubblico.

Die By The Sword - Interplay

NET 3D

Cranberry Source

Negli ulfici degli indaffarati Jon Ritman e
John Cook, scopriamo che i loro program-
matori sono stati messi al lavoro su un
gioco di calcio che atilizzi le routine grafi-
che gia ammirate in §AD. Non riusciamo
ancora a dirvi il titolo del gioco, ma pos-
siamo assicurarvi che sara decisamente
veloce. Il sistema di tirl @ passagaol, dando

il controlio della direzione al giocatore,
richiedera una notevole abilita per essere
utilizzato al meglio e con magglere soddi-
slazione,

Questo particolare, unito a portieri credi-
bili, sembra conferirgli una giocahilita pin
bilanciata, non dissimile da guella vista nel
mitico Sensibfe Soccer. Del resto, Ritman
fu l"autore del leggendario Match Day e
saremmo pronti 28 scommettere che gue-
sto si intitolera Maich Day 3.

SUIKODEN

Konami

Alla Konami hanno fatto del loro meglio per
mantenere il riserbo sui loro progetti per
il PC, ma non c'eé modo di fermare la reda-
zZione di ZETA, soprattutto con una macchi-
na del tempo a disposiziong!

Cosi possiamo rivelarvi che la conversio-
ne di questo RPG per PlayStation utilizzera
le schede acceleratrici 30, supportando
visuali in texture mapping, avra pia di 100
personaggi con cui interagire e tre moda-

lita di combattimento (dall'uno centro uno
fino alle hattaglie campali). Vi basta?
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BARNABEE
GTE

La collaborazione con gli sviluppatori della
Attention To Detail, gia responsabili per la
realizzazione di The Hulk, ha dato vita al
curioso Barnabee. |l sistema di telecame-
re ¢ [a gralica poligonale sanno di gia
visto, ma lidea di controllare un'ape che
combatte pulci e scaralaggi all'interno di
una casa e abbastanza innovativa, no?

Destruction Derby.

Su un altre PC vediomo girare Pod dello UBI
Soft, in alto risoluzione & miglicia di colori. Il
tema delle corse nel futuro & simile o quello di Hi
=-[I_r{n.'.'e, ma gli otto veicoli o disposizione del gic-
catore, fortunafomente, rispondono molte meglio
ni comandi che nel titolo Bullfrog. Sul PC o fian-
co, ommirioma MM, della Warner. E I'ultimo
simulatore di volo dello Simis, & copre il periodo
storico dello guerra in Vietnom, L'engine 30 in
olta risoluzione sembra convincente, anche se
'abbondanzo di sequenze filmate non soddisfo
propriomente | nostri qusti. Insieme ollo proposto
di UBI Soft & uno dei primi titoli per MMX.

Une grossa scatolo giollo ottroe lo nostro atten-
zione, si trotta di Inferstate 74, dello Activision.
E una simulozione di guido in cui dovrete anche
sparore un bel po’, con due eroi improbobili che
quidano una macching un po’ pacchiono (per uti-
lizzare un eufemismo). Il tutto reso con una gro-

Interstate 76 - Activision 1
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Die By The Sword

MIA = Warner

fica 30 in stile Mechwarrior, utilizzoto onche per
le scene di intermezza, per evitore che queste
ultime spezzino il ritmo di gioco.

Procedendo, notiomo Atlantis di GTE, Bloodlust
di Philips (sviluppato do System 3) & il pozzo
Woodruff 2 dello Sierra. Sugli scaffali troviamo
onche il progetto estive pit ombiziose di Sierra,
Clook. Deve trottarsi di quel gioco di spionaggio
fontoscientifico di cui ovevamo sentito porlore.
l'ozione si sviluppa in tre diverse finestre, trami-
te le quali il giocotore pud spiore in diverse loco-
zioni contemporaneamente, controllande un robot
sul pianeto notale di uno rozzo chiomato Bulb.

Mentre ¢i avviciniamo allo fine del negozio,
scorgiomo le due proposte di Maxis, SimGolf
SimCopter. Sord interessante osservore | acco-
glienzo che il pubblico riserverd ollideo del
sgcondo prodotto, in cui il giocotore si muoverd
oll‘interno di ricostruzioni 30 delle cind di Sim
City 2000, solvando persona, spegnendo incendi,
g Cosi vip.

Spetta allo Microprose I'onore di concludere lo
nostra visita estivo a Toys R Us, con i suoi Agents
Of Justice e 1943: Evropean Air War. Agents

http://www.oldgamesitalia.net/
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TFX3-F22

Ocean/DID

8i parte per gli ulfici defla DID, dove scopria-
mo Martin Kemwright e soci intenti negli ulti-
mi test di TFX 3. Questo nuovo simulatore
modelia con realismo il caccia sperimentale F-
22 ¢ |a DID ha pensato di includere una sezio-
ne di comando tattico, dando cosi la possibi-
lita di giocare in una modalita simile a un
wargame. Mentre siamo intenti a osservare,
uno dei membri del team si mette ai comandi
e decolla con il suo aereo, ora realizzato con
texture incredibilmente dettagliate, per poi

volare basse, mettendo in mostra il nuovo g "fg
motore grafico per il terreno. Pare che stia- 15 rﬁ:
no lavorande anche a un gioco di carri arma- ey 3

ti, dal titolo provvisorio Eround Warfare Rl
Technology Demonstrator. .

FALCON 4.0

Microprose

Negli ultimi tempi la Microprose si e concen-
trata decisamente sui titoli strategici, ma il
nostro viaggio nel futuro ci svela che fra sei
mesi si apprestera a tornare a combatiere
fra-i_cieli. Ammirando Faicon 4.0 ci pare di
poter affermare che la grafica sia la migliore
della nuova generazione di simulatori di velo,
senza che guesto tolga niente alla fedelta
simulativa del suo predecessore. Sembra sia
presente, inoltre, una base aerea virtuaie, in

cui sara possibile interagire con vari membri
defio squadrone, mentre la battaglia si svol-
gera all'esterno, in tempo reale.
Potenzialmente sorprendente.

Virgin

Finalmente, dopo un anno e mezzo di attesa, il
| gioco a piattalorme dei King 0 The Jungle e
“ arrivato. Bastera Fazione in 30 a giustiticare

CARMAGEDDON

SCl

Materializzandoci nel quartier generale
della Sales Curve, cl aspettavamo di tro-
varci un sequel di SIWV 30, Invece, stanno
apportando i ritocchi finali a Carmageddon.
Il modo migliore per descriverlo e, proba-
bilmente, come un gioco di corse in 30 con
un senso dell'umorismo alquanto malato. Si
stira un pedone di gua, mira quel gatto la.

AGENT ARMSTRONG | S

I'attesa? Questi nuovi sviluppatori samno il
fatto loro? Beh, se vi dicessimo tutto ora, ||
non leggereste piu la recensione da qui a sei |
mesi, vero?

Ah, ecco a cosa servivano guegli spunzoni
montati sul paraurti anteriore!

sembro riprendere |o visuale isometrico vista in X-
COM per dore vita o sconti fro supereroi &
mutanti dotati di superpoteri. |l seconda fitolo &,
ovviomente, il sequito di 1942: Pacific Air War,
in cui dovremo offrontare i tedeschi invece dei
giopponesi. Le missioni storiche & personnlizzate
e |a struttura dinomico per lo corriera del giocato-
re sembrono oftime, cosi come lo possibilit di

salire di grado fino o quidare uno pottuglio @
volo. Se |"occuratezza skorica nom ;
ne dite dello possibilit di condurre bottoglie con
32 verei contemporoneomente nei cieliz
Soddisfatti? Lo speriomo, mao & oo giunto |
momento di possore alla prossima sfogione.
Immettiomo le coordinote nello nostra mocching
del tempo & portiomo

A
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eduti oll‘interno dello nostro mocching

del tempo, eravamo indecisi riguordo allo

locozione dello nostro prossimo visito,
Poi ¢i & venuta un'iden: «Perché non visitare lo
redozione di ZETA?# Non solo potremao vederc
nel futuro, ma potremo anche scoprire che coso
giocheremo & recensiremo fro qualche mese.

http://www.oldgamesitalia.net/

Regoliomo le coordinate e, in un ottimo, siomo
gid arrivati. Che dire? Le copertine dei prossimi
mesi ¢i sembrano eccezionali, Bondo oll outocele-
brozione, comunque, & comincioma o dare uno
sguardo oi giochi sulle scrivanie dei redottori.

Sembro che lo Eidos abbio pubblicato un paio
di nuovi simulotori di volo - Confirmed Kill e

= L

& Bimnitra
»
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Rebellion

Bullfreg

Diciamo solo che si dovrebbe trattare
di un grosso passo avanti rispetto al
secondo episodio. Utilizzera una versio-
ne migliorata dell’'engine di Magic
Garpet per creare un intero pianeta,
completo di tutti gli eftettl speciali che
| giocatori si aspetteranno nell’autunno
del '87. | programmatori stanno gio-
cando con un globe - zoomando avanti e
indietro - @ nol dobhiamo trattenerci
dall'intervenire.

DREADNOUGHT

(cean

Una visita alla Ocean cl fornisce una
vigione di un futuro alguanto insolito. i
gioco descrive un mondo in cui la Regina
Vittoria regna ancora, in cui nobili euro-
pei in esilio combatteno contro gli Alleati

Toby Simpson
La Millenium e il futuro della
vita artificiale

«La tecnologia della vita cibernetica,
sviluppata per Creatures, e stata il
primo passo verso agenti intelligenti e
credibili. Nel nostro nuovo sistema, la
distinzione Ira entita animate e adatta-
hifi, potenzialmente intelligenti, e arte-
fatti inanimati @ deliberatamente indi-
stinta. Durante i prossimi dodici mesi,
| completeremo il primo motore per
sistemi complessi in 3D, in grado di
modellare sia forme di vita intelligenti
g animate sia gli oggetti inanimati e gli
glementi dell’ambiente comuni ad altri
sistemi.

Questa tecnologia ci consentira di
esplorare ulteriormente |a creazione di
sistemi intelligenti e creare nuovi gio-
chi dal realismo ineguagliato.
Attualmente stiamo prendendo in consi-
derazione simulazioni 3D, glochi
Iinternet su larga scala e giochi pio
classici che possano avvantaggiarsi
dall’'uso di sistemi autonomi intelligenti.
Stiamo anche sondando la possibilita di
sviluppare applicazioni ad uso indu-
striale che sfruttino la Cybervita.»

per un Inghilterra sul pianeta Marte e
dove gli aeroplani sono spinti da elastici,
alla Leonardo Da Vinci. Ammirando gli
strani velivoli mentre sorvolano i paesag-
gl ressastrl, ci spiace di poter solo
03Servare e non giocare.

‘E‘. vé\"‘#'x. N I’Id-'&‘?"{, oy
e ey e o M A S =

. :E:..""' b=
i i e g P
i
|

s
Lifls -f;!h“"lc“ m..{.{d!u.\'-. £

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

—

ULTIMA IX: ASCENSION

Drigin/EA 0
Un gieco di ruolo che non utilizza un engine
poligonale per una visuale in prima perso-
na. $ara il none episodio della piil famosa
serie di giochi di ruolo per computer. II
team di sviluppo di Richard Garriott sem-
bra aver trovato il giusto bilanciamento
tra una storia avvincents e una tecnologia
di punta, cen una visuale ridimensionabile
g pruotablle a piacimento dei viaggl
dell'Avatar attaverso le terre di Britannia,
Ancora una volta entrano in gloco le Virti
¢ il Guardian e, anche se Il sistema magico
sembra abbastanza familiare, I livello di
interaziene con qualsiasi oggetto visibile
su schermo deve essere costato diverse
notti insonni al programmatori. Da quanto
ci & dato di capire anche le dimensioni del
mondo di gioco saranno all'altezza delle
aspettative.

—_.—___-____

Flying Nightmares 2. Entrombi supportano |e sche-
de occelerotrici 3D, un trend che stova appena
cominciando quondo abbiamo losciate gli uffici nel
dicembre 1996. Flying Nightmares 2 dispone di
un‘interessonte opzione multiplayer in cui un gio-
cotore si occupa dello sezione strotegica, mentre
I'altro vola le missioni o bordo di un Horrier 2+ o

RALLY

Virgin
Dopo aver atteso guesto titolo dei King
0f The Jungle per buona parte del 96, &
davvers comodo poter balzare avanti
di nove mesi per dare un'occhiata al
prodotto finito,

Un ambiente in cui muoversi liberamen-
te, macchine dettagliatissime e modedli
di guida rallystici. Non vi piacerehbe

poterio provare?

44
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WORLD
CUP 98

Electronic Arts
La casa americana aveva promesso un
gioco in stile FIFA con la licenza della
Coppa del Mondo ed eccolo qua. La pes-
gibilita di giocare anche tutte le partite
delle fasi eliminatorie non & male.
Mmmm, magari potremmo saltare qual-
che mese in avanti per scoprire chi
vincera la coppa. Ma tanto sappiamo
gia chi non la vincera...

http://www.oldgamesitalia.net/
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Legion - Epic MegaGamas
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TEQUILA & BOOM BOOM
Un fantastico disegno animato interattivo. Il giocatore
entra nei panni di Tequila e gira per Sinky Town
interagendo con i suoi abitanti e dando prova di
destrezza, abilita e velocita di reazione. Personaggi e
ambientazioni straordinari, risoluzione grafica
d'eccezione (800x600) con cambi di inquadratura e
soluzioni di regia proprie di un lungometraggio. Anche la
colonna sonora e degna di un film, la sonorizzazione
ricrea I'atmosfera della sala cinematograficae la musica
interagisce con le situazioni sullo schermo adattandosi al
ritmo e alla drammaticita dell'azione.

CD-ROM WIN. in ltaliano

-Al primo impatto non si pud far altro che rimanere
impressionati...Era dai tempi di Sam & Max che non mi capitava
di ridere ad alta voce davanti ad un gioco... giocateci e vedrele
se non e veramente spassoso. Paolo Dente - ZETA

-La grafica e impostata come in un vero cartone
animato...ottime musiche... Tequila e Boom-Boom, unico nel
suo genere, e doppiato benissimo interamente in ltaliano. .

Antonio Perna-K 7

-La grafica dei fondali magnificamente curata...una storia interessante condita con un po di umorismo fanno di
Tequila & Boom Boom un titolo di sicuro interesse. Stefano Lisi - TGM

-Le musiche sono molto curate...i campionamenti sono davvero ben fatti...un prodotto valido che garantisce ore di
sano divertimento. Fabrizio Albamonte - PC Game Parade

\
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capture, intelligenza artificiale, sono solo alcune
caratteristiche d’eccezione per vivere, anche in

prima persona, contro 60 nemici,-tutti divers
per comportamento e dotazione di armi.
Scontri tra possenti e intelligent
gladiatotiin 20 differenti arene
personalizzate con trappole e
punti di vantaggio. Alzate il
vestro-scudo e preparatevi
a combattere?
PC - WIN

SWIV

igliore scelta di armi, pitidi 30 tipi compresi
i missili cruise, homing, multi-fire € napalm e
di veicoli da combattimento, dai-carri armati
agli elicotteri, animati da calcoli di fisica
reale per intraprendere incredibili azioni
di lotta su 18 intensi livelli che-si
-'svalgeno.in 4 diversi ambienti:

q i
]
L ]
i
3 i

Lunare - Marziano.
Raccogli un'eccezionale
d quantita di punteggi e fai

esplodete tutto quello che vedt!

e

ROMA - Via

PC - WIN
REFERENCE - INTERACTIVE ESOTERIK MACHINE (in ifalizng Win & Mac
MICHELANGELO Giorno per Giormo Win e Mac EDUTAINMENT

THE ITALIAN METAMORPHOSIS 1943 - 15958 Win A WORLD OF FRAMES Muitipiat.
INSETTL.. OVUNGQLUE! Win RESTAURO Win

| NORMANNI Win ENERGIA E MUSICA Win

LA BASILICA DI SAN FRANCESO IM ASSISI Win MAGIC SHOW Win

DON GIOVANNI Woifgang Amadsws Mozad Win e Mae GAMES st
GEMS CYBERACTICA (1 CD-ROM + 1 CD musicale Win e Mac
ITALIA ARTE E NATURA (3 CO-ROM) Win THE VIRTUAL (1 CD-ROM + 1 fumeito 2 coar Win & Mac
WINE GAMES Multiplat. STELLARIS Win
PIZZA Muitipiat. 11 LA PIETRA DI NETTUNO

SWEET PEOPLE'S GAME (Che dolce s&i 7) Multipiat. ) iL MOSTRO D'ARGILLA

LE DIVE DI ANGELD FRONTORNI Win [} 1L COMPLEANND DI MEDUSA

FEDERICO FELLINI Win iV SFIDA A STARCITY

ROMA NEL CINEMA Win DR. DRAGO'S MADCAP CHASE [manuate in iafiano) Win

LA LEGGENDA DELLA FORMULA Multiplat. BATTLE ISLE 3 (2 CO-ROM] Win

IL PIL' BEL CAMPIONATO DEL MONDO Win & Mac RAYMAN Win
EURO ‘86 England (in italand) Win MORMALITY (manuais in dalang) Win

Teulada, 66 - Tel. 06/374981 - Fax 06/37353527
a |ibrerie - Alle pagine-577/8 di televideo Al numero-verde 167 291410

3D reatistico su-livelli multip; animazione motion -*

rete, un esplosivo-combattimento, giocabile-in-

N Temperato - Antarticos -
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| GT RACING 97

Ocean

Materializzandoci negli uffici di Manchester
della Ocean troviamo pile di scatole con il
logo di guesto gioco di corse In stile Sega
Rally, sviluppato dal team della Rebellion.
Quando lo avevamo visto girare un anno fa
non ci era parso atiatio male. Speriamo che
i ragazzi della Rebellion abbiano laverato
sodo per mantenerlo al passo coi tempi.
Dopo tutto Segs Rally @ wia uscito da sei

.f;tDFE :
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mesilll
un elicottero AH-1W. Confirmed Kill, invece, dispo-
ne di finezze come lo trosmissione dello voce
Irrnurm lo rete, per scombiarsi messoggi, o
tra giocatori.

.nndu scrivanio, 1rnwurnli, ﬂw’mmn
u1|§|ﬂﬂ§'-9|' dallo 215 Century, 7" Legion (il worgo-
me in tempo reale secondo lo Epic Megogomes) e
un gioco spoziole dellan Gometek /Take Two, intito-
lato Sensory Overlood. In attesa di un recensore
vediomo anche un altro titolo dello Epic, Curly's
Adventure, mentre sul PC sta girendo un gioco
intitolato Spiritmaster. E un picchiaduro progrom-

mato dollo Probe per conto dello Accloim, inferes-
sante per lo suo strutturo o compogno, Lo mocchi-
na di fionco, nel frattempo, sto facendo girare
World Rally Chompionship, I'atteso seguito del
sutcesso dello Europress, Network @ RAC Rally.

In una copia def numero di oftobre di ZETA scor-
giomo olcuni dettagli su gioco di foothell, con
licenza NFL, presentoto dollo Gometek. Sembra
essere quello dato in licenzo o Sego e Konomi per
le versioni Saturn e PloyStotion. Legoiomo anche
uno recensione di un gioco progrommato dagli svi-
luppaton di Quarantine & Rood Warriors, si intitola

TERRACIDE

Eidos

Un altro esule del 1996, Terracide e stato
finalmente witimato. Il suo engine 3D in
65.000 colori non & piu cosi all'avanguardia
ma rimane sempre piacevole a vedersi, Ci
accorgiamo, poi, che gli sviluppatori hanno
incluso una serie di locazioni interne, a com-
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plemento delle sezioni di volo radente e com-
battimenti spaziall. Lunica cesa che non riuw-
sciamo a capire e se il tanto vantato sistema
di intelligenza artificiale funzioni davvero,
anche se la cura riposta nella riproduzione
del Sistema Solare promette bene per la

fualita generale del prodotto.
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Charles Cecil

Revolution e avventure
grafiche

«[ue anni or sona, molti opinionisti, parti-
colarmente in America, ritenevano che le
avventure stavano per mutare in “Film
interattivi”. All'epoca ci trovammo a
dover decidere se seguire la strada del
Full Motion Video, oppure lar evoivere il
genere invece di rivoluzionarlo.
Ritenevamo che l'inevitabile perdita di
giocahilita associata ai giochi in FMV
avrebbe reso molte breve la vita di que-
sto genere di giochi, percio decidemmo
per la seconda opzione.

Credo, comunque, che ci si trovi anco-
ra nelle fasi embrionali della narrazione
interattiva e che ci sia ancora molto da
apprendere. Le regole per scrivere una
buona storia sono perd universali - indi
pendentemente dal mezzo utilizzate per
narraria. Non cl sono scuse, percio,
guando si incontra un titolo dalla trama
scadente. La battaglia per la supremazia
nel campo delle avventure verra combat-
tuta su due fronti: 'aspetto grafico e lin-
telligenza dei personaggi non giocanti.
Moiti sviluppatori, noi compresi, hanno
investito considerevoli risorse nelia
ricerca sull'intelligenza artificiale, ma |
pisultati non sono stati ancora applicati
COn SUCCEsso in nessuna avventura. Le
cose, pero, sono destinate a cambiare,
Anche I'aspetto grafico puo ancora
migliorare parecchio, soprattutio grazie
alle tecnologie 3D emergenti. Un giorne,
fra tre 0 quattro anni, | personaggl poli-
gonali avranno un aspetto paragonabile a
guello degli sprite disegnati a mano. A
quel punto due dei Irenl maggiori alla

nostra creativita, la memoria e le ingua-
drature, saranno scomparsi.»
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SATO CITY

La Merit sta ultimando questa avventura
che segue le orme di Resident Evil e Alone In
The Dark. Ambientata nella Cina del 2050,
vede come protagonista un marine di nome
Skinner che deve combattere Ia Sato
Corporation, per cui una volta laverava.
L'engine utilizza personaggi poligonali e sfon-
di renderizzati, ma il successo sara deter-
minato dalla miscela di arione e trama coin-

voigente,

TEMPEST X3

Interplay

Inserire le coordinate degli uifici della
Interplay € stata una buona idea.

Troviamo un secondo seguito di Tempest,
altrettanto frenetico, con nuovi nemici,

(" specn

The Mercenary. Passando o un'altra stonza,
cogliomo un redaffore impegnata in una converso-
zione telefonica con |'ufficio stompa CT0, che
dovrebbe inviare una copio del nuove gioco di
strotegio dello LucosArts ambientote nell‘universe
di Guerre Stellori, Rebellion. Uno nota sul suo
Macintosh dice di ricordorsi di farsi inviare do
Virgin il nuovo gioco dell‘ex-Bullfrog, Sean
Cooper, inferessants. ..

Ehi, ma lo ragozza che sta entrondo non & lo
PR dello Psygnosis. Si, & proprio lei, e porta con
sé le copie do recensire di Elric, Alphastorm e The
Island OFf Doctar Moreou. Quest’ultima coincide
con I'uscito sugli schermi del rifacimento del film
originale bosato sul racconto dell’orrore di HG
Wells. Gli sviluppatori di Down In The Dumps,
Haiku Studios, si sono occupati degli ottori, del-
I"engine 30 in Empt renle g I:Lgl. scenori rende-
rizzati. percid |z nostre versioni del futura dovreb:
bero avere di che divertirsi. %i'-nrneae.ie meglio

e -~ = ﬂ:

]l

armi e una modalita due giocatori coope-
rativa. La colonna sonora @ decisamente
techno e la grafica @ stata migliorata
senza alterare troppo la natura astratia
del gioco.

http://www.oldgamesitalia.net/

International Aviation — 21st Century
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Rebellion — LucasArts

|

‘- TENTH DI

Bethesda/Virgin

Se losse uscito nel periodo di massimo suc-
cesso di “Independence Day” sarebbe stato
inarrestabile. Sbucando in una stanza poco
illuminata del guartier generale della
Bethesda, ci accorgiamo che i programmator

Curley's Adventure — Epic MegaGames

lo stanno witimando solo ora. Non ci sono
grosse sorprese grafiche, del resto  un paio
i‘anni che lo vediame, in un modo o nellaltro.
Ma con la trama scritta da Centropolis, gli
autori di 104, e il lluido engine 3D, potrebbe
anche essere valsa la pena di attendere.

CONDEMNED

Acclaim

Curiosando per gli uffici della Probe,
incappiamo in un gruppo di playtestep
che stanno provande un gioco che ci
ricorda vagamente Descent. Ora
caplamo cosa intendesse Simon
Smithwright, della Acclaim, quando lo
descriveva come un gioco che ricorda-
va la qualita grafica del Nintendo B4. E
davvero molto veloce e dettagliato e il
design dei livelli sembra studiato per
le partite in multiplayer. Chissa come
sara da giocare da soli?

e

dei precedenti tie-in dello Psygnosis, ricordate
Drocule? Alphosform, invece, & un gioco di fanto-
scienza in 30 con un socco di combattimenti spo-
zinli, commercio & conversazioni con olfri perso-
nagagi.

Confinuondo nello nostie esplorazione, trovio-
mo uno copin di Dewil’s Own dello Microsoft, svi-
luppato dallo Rebellion. Chissd come se lo coverd
questo titolo nel genere strategico dopo i fosti di
Command & Conguer? Sulla scrivanio del diretto-
re troviomo la conferma che lo SSI non & rimaste
con le moni in mano - ¢'é Panzer General 97,
insieme a Aden Mogic e Aden Quest, tuthi pronti
per essere recensiti. Nel frattempo, il direttore sta
giocando ol nuovo 30 Pool della Mirage, onche se
dopo qualche minute corica Quest For Glory 5:
DOragon Fire. Lo solito oventura fontasy dello
Sierra, certo, ma con lo migliore presentozione
che ¢i sio mai copitate di emmirare. Tonto per
cominciore | poesongi sono occettabili e i perso-
naggi 3D credibili, speriomo che lo giocabilitd sia
superiare oi suoi predecessori. || tempo sto per
scodere e non possiomo fermorci per accertarcene:
¢ il momento di riopparire fro altri tre mesi.
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ppo essercelo spassota oftroverso
il tempo e lo spazio per roccoglie-
re tutte le informozioni sui giochi

che potrete giocore nei prossimi mesi, obbio-
mo deciso di fare un po’ di shopping per
Notole, in modo do dorvi le ultime notizie
sui titoli del prossimo inverno. Focciomo cosi
un salto da Pergioco, uno dei negozi pil for-
niti di Milano, dove in vetrina troviamo una
serie di giochi da for venire I'ocquoling in
hocea. Entrando, cominciomo o curiosare fra
gli scoffoli e troviomo uno sezione dedicato
olle vltime uscite dello Acclaim, fro cui una
conversione di Magic: The Gathering versio-
ne coin-op, un gioco chiomato Asylum e - si!
- Virus 2000, il seguito del leggendario
gioco per Amiga di David Broben. Sempre
della Acclaim '@ anche Machines che, o giv-

QUAKE 2
(1]

Probabilmente uno del plu grossi successi
dell'anno. Ci ricordiamo le parole di Mike
Wilson, della id, quando ci raccontava
come (Quake 2 «non avrebbe condiviso nulla

con il suo predecessore, a parte la tecno-
logia, con nuove armi, nuova grafica, nuove
ambientazioni, nuova trama (si, trama) e
nuovi mostriv. Con la diffusione delle sche-
e 30, del'MMX e Iincredibile Pentium Pro
330 non dovrebbe essere male.

——

—_

PREY
BTl

Viaggiare nel futuro crea spesso delle sensa-
zioni di deja vu, con tutti i cloni di Quake e
Command & Conguer che ci tocca vedere. Alla
3D Realms, perd, sembra si stiano dando da

http://www.oldgamesitalia.net/

dicare dollo informazioni fornite sul refro
dello confezione, dovrebbe essere un gioco
hasato sullo costruzione di un impero - uno

- o
SENTINEL RETURNS

Psygnosis

Stanno ultimando il playtest del seguito del
classico puzzie in prima persona di Geofl
Crammond. Sotto sotto c'e lo zampino di
John Cook dei Cranberry Source (sotto il
nome di No Name Games), mentre la pro-
grammazione & opera degll sviluppator|

lare per creare qualcosa di piu, un po’ come
avevano fatto con Duke Nukem. Dal nostro
nascondiglic non riusciamo a capire se siano
riusciti a inserire elementi nuovi nella gioca-
bilita, ma non ¢'@ dubbio: Prey & assolutamen-

(" specal

sorta di Command & Conguer in 3D. Sembra

che sorid possibile giocarlo in refe e che le
vostre forze si potranno difendere da sole

Hookstone. Da quanto abbiamo potuto
vedere, Il design rende giustizia al capola-
voro di Crammond, ma d'altronde John
Cook ha trascorso gli ultimi cingue anni
convincendolo che si sarebbe trattato di
gualcosa di piu di un semplice seguito.

te spettacolare, con un sistema di ombre che
¢ sicuramente il migliore che ci sia mal capi-
tato di ammirare. Pare che i ragazzi della 3D
Realms stiano testando la modalita multi-
player, in cui si potra siruttare al meglio I'op-
zione per guardarsi intorno velocemente.
Peccato che dovremo aspettare ancora molti

masi per poteria provare.
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REDEMPTION

Philips

Un'altra produzione della Cranberry Source.
Ci sembra ieri (in un certo senso @ cosi)
quando Jon Ritman ci spiegava come questo
gioco, in stile cartoon, avrehbe unito I'engine
di {40 a uno poligonale per le scene in Inter-
ni. Lidea e di avere un personaggio principa-
Ie che utilizza un sacco di veicoli diversi, cia-
scuno con il proprie sistema di controllo. E
anche possibile entrare negli edifici, ed & qui

http://www.oldgamesitalia.net/

che entra in scena il sistema grafico polige-
nale. Il gioco avra dei puzzie simili a quelli
visti nel suo capolavore isometrice Head
Over Heels e sara visualizzato «ponendo la
telecamera in un angolo della stanza, cosi
sara 30, ma sembrera isometrico. La diffe-
renza & che cosi potremo capovolgere la
stanza, e altrl trucchi simili, creando nuovi

stili di puzzie.»

COWPOKES
Mirage

Nonostante ci sia gia del vischio appeso ai
monitor, i programmator| della Mirage stanno
ancora lavorando febbrilmente per cercare
di terminare guesto prodotto in tempo.
Guardandolo un po’ piu da vicino, scopriamo
che si tratta di un gioco a piattaiorme in 30,

con una telecamera mobile simile a quella di
Mario per Nintendo 84, pieno di gag e riteri-
menti al vecchio West. Ascoltiame per un atti-
mo i programmatori mentre discutono su
alcune linee di codice che non capiame, ma
cogliamo dei riferimentl a un motore grafico
hasato su leggi della fisica. interessante.

SPY VS SPY 3D

Quando avevamo cominciato Il nostro viaggio,

questo prodotto era soltanto una voce sper-
duta nelle uscite della 71 e ora lo osservia-

|

mo mentre viene venduto nel negozi. E un
bene, perd, perché questa versione 30 del
classico per C64 sirutta al meglio le strane
inquadrature viste nella rivista Mad.

quando vi scollegherete.

A fionco ci sono un socco di titoli SSI
distribuiti do Mindscape, con titoli come
Siege OF Stormhaoven, Ship Of The Line e
Computer Ambush. Ehi, hanno anche prodot-
to un sequito di Warhammer, intitoloto Dark
Omen, & un nuovo simulotore di volo dagli
autori di SU-27, sord sicuromente molto req-
listico e dettaglioto. Allo cosso un fizio st
pogando lo suo copio di Star Trek:
Genergtions dello Microprose, Chissa se lo ha
acquistato per le voci originoli di Williom

Shatner, Whoopi Goldberg, Malcom
McDowell e Patrick Stewart? Oppure per il
modo in cui il gioco miscelo sequenze di
combattimenti spoziali ed esplorozioni plone-
tarie in primo persono?

Nello scoffale successivo troviomo un pic-
chioduro dello Mirage intitolato Brawl.
Sembra sio in 3D e utilizzi lo stesso motore
grafico di Cowpokes. Al suo fianco G Police,
dello Psygnosis, un simulatore di elicottero
cittodino che abbiomo otteso per buono parte
del "96 e del “97. Poco pib in la c'é onche

ARES RISING

Cyberdreams
Alla Cyberdreams, negli Stati Uniti, stan-
no prepararando le spedizioni del loro
nuovo gioco, creato dagli sviluppatori di
Privateer, Con una grafica in SVGA nien-
te male, la possibilita di assoldare com-
pagni di squadriglia, un'opzione per il
pioco in multiplayer fino a 8 persone
oppure attraverso Internet, @ un sacce
di astronavi piu potenti da acquistare,
sembra che la Origin trovera pane per |
suoi denti,

————

LOMB RAIDER I

Dopo aver sorpreso la concorrenza lo scor-
30 Natale, non c'e da sorprendersi che la
Core stia lavorando a Tomb Raider . Da
un’occhiata veloce al monitor, sembra che
Lara Croft sia ancora la protagonista, e che
siano state agoiunte nuove sezioni all'aper-
to, condizioni meteoroliogiche e miglioramen-
E al'engine grafico.

Sonic 30 Blast dello Sega, questa si che &
una sorpreso.

Il Team 17 occupo una buona porzione di
scoffole con un flipper 30 chiomato Bash 40
e un sequito di Worms che supporta Internet.
A questo proposito, oscoltando lo conversa-

MIG ALLEY
Empire

La Rowan ce I'ha fatta, e dopo un anno di
lavore sul motore grafico di Flying Corps,
MiG Alley @ pronto per essere spedito ai
negozi. Naturalmente e stata migliorata I'in-
telligenza artificiale del nemico ed e possibile
giocare la campagna di Corea con | P51, gli
F80 Shooting Star e gli FB6 "Mig Killer”.
Cutilizzo di foto dal satellite per ricreare il
terreno della Corea sembra aver dato | suol
frutti, mentre I'opzione per il gioco in rete in
12 soddisfera gli entusiasti del multiplayer. Il
futuro appare roseo per la Rowan.
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ION STORM
Dopo essere riusciti a trovare le coordi-
nate giuste per la lon Storm, arriviamo

CITIZENS

Cranberry Source
La notizia delacquisizione di questo proget-  cetti come desiderio, curiosita o hisogno

to da parte della Cranberry Source ci aveva  vengono utilizzati per | nostri scopi. Gon un giusto in tempo per scoprire che ol ex id

lasciati un po’ perplessi. Ora capiamo il  sistema finanziario adeguato, un‘interfaccia Software John Romero e Tom Hall hanno

motive di guesta scelta. Jon Ritman ha ridi-  user-iriendly e personaggi meglio caratte- gia finito il loro lavoro e sono in vacanza

segnato buona parte del gioco, sfruttando al  rizzati (guarda, gualcuno sta cercando di per Natale. Se solo fossimo arrivati qual-

massimo I'idea di controllare le persone  far entrare gquel parrocco nella bisca), il che mese prima... Proviamo a dare

attraverso le loro emozioni. Ora che il gioco  potenziale delle sim-persone sembra essere un'occhiata in giro e scopriamo un PG

@ finito, scopriamo come sia stata ampliata  stato utilizzato al meglio. Come funziona ancora acceso, su cul sta girando un S5 1l
Ia possibilita di inserire pensieri nelle teste  tutio questo in un gioco? La risposta allan- | gioco di strategia 3D in tempo reale, se { S -
degli abitanti della citta, in questo modo con-  no prossimol ' non shagliamo. Ci sono anche delle annota- ol

zioni su un gioco di ruolo d'azione in sog-
gettiva. Sembra interessante. E sotto @ un
libro troviamo degli appunti in cui si parla
di un aitro gioco di ruolo, sempre in 30,

(| ma con uno stile che ricorda Final Faniasy
per |e console. Chissa cosa significa? \

una versione di Arcode Pool e uno simulozio-

ne finonziaria. Nell'ultimo scoffale di giochi
per PC, la Virgin ha un bello spazio, non ¢'é
do meravigliarsi, visto che occonto o Dead
Space e Kiss Of Death scopriomo lo pid bello
| sorpreso di questo Nofole. £ Blode Kunner
dei Westwood Studios, peccato che dovremo
pspettare un onno intero per poterlo giocare!
SEETCESSG S A A el ol At hrta ] Il nostro vinggio nel tempo finisce qui, disas- :
sembliomo lo nostro mocchino del tempo i L
improvvisato e forniomo ai nostri compiti 3 Mg
———e : guotidiani. My
Non che ¢i dispiaccio, dopotutto siamo con-
= ) Jigne di due clienti del negozio, scopriamo  vinti di avere svolfo il nostro dovere, regoian-
URBAN DECAY che lo Euf!wqr& huusle di Shleffield_ hq recen- do ai lettori di ZETA la gioio di scoprire cosa
temente lanciato un'intera lineo di giochi su  pofronno giocare nel 1997, Buon onno
Psygnosis Internet, fro cui un manageriole di celcio, nuovo!
Un altro baize nello spazio, fino al periodo

natalizio del '87, a Liverpool. | ragazzi
della Psygnosis si affollano intorne a un
monitor. Pare che sia appena stato con-
segnato loro il master dell'atteso Urban
Decay di Andrew Spencer. E stato un ||
anno impegnativo per Mr. Spencer, che
ha gia completate Ecstatica 2 quaiche
mese fa (fra qualche mese, per voi che
leggete). Il suo engine a elissoidi & anco-
ra ottimo e I'atmosfera da poliziesco di
guesto titolo promette davvero bene.

Ballistic — Team 17

'8
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L'orda dei Pinguini
Mutanti Alieni é
arrivata!
Sei pronto a
fermarla?

Combatti contro di
loro per evitare
I'attivazione
dell'arma finale: il
Doomscale.

Dormi preoccupato, ma
non troppo: non sei solo.
Nel tuo compito sarai
aivtato dai pinguini
Terrestri, che odiano i
Mutanti Alieni, e dai piccoli
Gremlins.

Piu Gremlins raccogli, piu bonus ottieni, e
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed
extra Gremlins.

Ferma i mutanti
con la dinamiteo
con la colla-stick e =~
costruisci
macchine speciali |
ed invenzioni per ©
bloccarli S
definitivamente!

L. 79.000

Distribuiore esciusivo per [ialia;

Per MS-DOS ¢ '
) Finson [
FINSON srl - Via Montepulciana 15 - 20124 Milano (ITAL ~
Tek. (02} 66S8T036 r.a. - Fax 65987027 .8, - e-mail; finson@finson.it .

e

www . finson.com =
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Al comando di una formidabile astronave
da combattimento guida la tua flotta nella
p|u grc:nde missione di esplorazione e
conquista spaziale mai
concepita da mente umana.

GAMETEK
V\ FINSON

FINSOM srl - Via Montepulciana 15 - 20124 Milano (ITALY) 2
Tal. (02) 66987036 r.a. - Fax (02) 66887027 r.a. - e-mail: finson@finson.it
www. linson.com
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tazione & staa

affet grafici, mantenevo

di qmm

:unn raggiungenda ¥ geaea e {gli. unici effetti evidenh o

qualunque appassionato di
giochi e possessore di PC, ma
le nuove tecnologie sono sem-
pre pronte a correre In aiuto e

(Ziocare decentemente su PC sta

diventando sempre pil un
sogno per pochi eletti, che
hanno la possibilité di
zpendere milioni in mac-
chine molto potenti.
Tutti i prodotti che
fanno uso di grafica

poligonale richiedono
gspecifiche sempre pia
elevate, per poter sfrut-
tare lo splendore della
SVGA e, spesso, anche un
Pentium 200 (il top della
gamma dei processori Intel)
fa fatica a raggiungere una flui-

dita “arcade” nei titoli che la richiedereb-

bero. La domanda, dungue, che sorge spontanea & il per-
ché un utente debba investire i suoi soldi in hardware
sempre pia all'avanguardia, quando questo non gli pud
garantire una giocabilita pari a quella dei prodotti su
console "hi-tech” (PlayStation, Saturn e, per il mese di
marzo, Nintendo b4).

Paradossalmente, pero, la diffusione di queste mac-
chine dedicate per i giochi a poligoni (mirate senza dub-
bio a un pubblico pit adulto rispetto alle vecchie console
a 8 e 16 bit) ha dato una nuova spinta e nuove frontiere
allo sviluppo dell’hardware e gia da pit di un anno si é
cominciato a parlare di schede dedicate all’'accelerazione
3D (noi stessi di ZETA avevamo scritto un articolo che illu-
strava le prospettive future
di questa tecnolegia). Dopo
mesi di dissertazioni teori-
che, dunque, il 1997 sara il

vero "banco di prova” di
queste schede, dal

“Frame rate” e
una parola pronuncia-
ta con grande terrore da

con una piccola spesa que-
sto terrore potrebbe tra-
sformarsi in gioia...

Jalla Orchid che, con un foldle U2 %8y omanto che, gid con il
i a una hﬂ%, g finire del ‘96, hanno
can la 3D Blaster che, © dellc Mishque, che PU*  cominciato a rendersi

disponibili anche per il

o lbonder esiremamente gioeabile R nflercc:‘t-:: italiano q'll.lEEiD

VAaflicsing ¢ lo correziont 8 s I'obiliazione  tipo di acceleratori.

della Stealth 30, che in "’_‘“:* e che fatevo giﬁurhﬂ*:::: Dovendo, pero, par-

dell opzione ﬁﬂ_ﬂ““""'m“" migliore di quello ofter lare di questa tecnolo-

un &um:a:ﬂ’“ Nl . »ses @ia, &necessario divide-
& 0 8 - R g 5§88 Ie queatﬂ "nllﬂ'm" tipﬂ di
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hardware in due grandi

famiglie: le schede che si occupano solo ed esclusivamen-
te della gestione 3D (e si devono appoggiare su una SVGA
gic installata nella macching) e le schede che incorpora-
no entrambe le funzioni 2D/3D. I pro e i contro di queste
due soluzioni sono evidenti; per quanto riguarda le sche-
de "3D only” i vantaggi si trovano nell'utilizzo di un
hardware dedicato e quindi nella maggiore potenza
rispetto alle consorelle "miste”. Dall'altro lato, queste ulti-
me possono giocare sul loro relative basso costo, potendo
I'utente fare a meno di una scheda SVGA, Una primitiva
decisione di acquisto pué, dunque, gia essere presa in
base alle proprie disponibilita finanziarie, ma anche dopo
aver deciso a quale di questi due tipi di schede dedicare
le proprie attenzioni, la rosa dei prodotti disponibili resta
ancora ampia ed é dunque necessario considerare altri
due importanti aspetti.

Questi acceleratori, infatti, non solo sono diversi in
termini di prestazioni (come era logico supporre), ma dif-
feriscone anche nella quantita e qualita degli effetti grafi-
ci che offrono. Al di la del frame rate (che & stato 'obietti-
vo primario di tutte le case sviluppatrici), ogni scheda
comprende un set differente di effetti, dalla semplice
accelerazione 3D, all'uso di nebbie e trasparenze, di anti-
aliasing e bi-linear filtering, o di Mip-mapping e Z-buffe-
ring (riferitevi al glossario). La scelta della scheda, dun-
que, dovrebbe dipendere anche da questi fattori, anche se
é scontato che l'utilizzo di questi effetti si ripercuote, in
linea di massima, sul prezzo dello stesso acceleratore.

T

£

2 *

[ A7 16

Cuesta & un‘immagine dalla versione ottimizzata per 53 Virge di Destruction
Derby. Qualche effetto in pii ma nulla di sconvolgente, almeno con 2 ME.
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Mechwarrior 2 per le schede con chipset 3Dfx non sembra nemmeno lo stesso
gioco, tali sono i miglieramenti dal punto di vista grafico che ha ricevuto.

Tuttavia, I'aspetto pitl importante da considerare
(molte di piu delle stesse prestazioni) resta sicuramente il
supporto futuro alla scheda. E impensabile che le software
house, quando il mercato sara ormai definito, si impegni-
no a realizzare versioni multiple dei loro prodotti, ma &
stato anche dimostrato (ricordate la Diamond Edge 3D7)
che una produzione "esclusivista” non fornisce dei ritorni
adeguati ed & quindi improbabile che gli sviluppatori
optino per questa possibilita. La soluzione a questo scot-
tante problema sembra essere riposta in Windows 35 e
nelle sue discusse librerie Direct ¥. Come tutti sanno,
infatti, in esse & contenuta una API specificatamente stu-
diata per la gestione dei poligoni e delle texture, chiamata
Direct 3D. In essa & gid stato incluso il supporto per tutti
gli effetti grafici sopracitati e questo assicurg, in termini
pratici, piena compatibilitd tra giochi e scheda. Pih sem-
plicemente, questo significa che se un gioco supporta al
100% il Direct 3D, gquest'ultimo =i preoccuperd di "esamina-

Fonti di luce, effetti di nebbia, trasparenze & una marea di poligoni che si muo-
vono velocemente & guanto ol si deve aspettare dalle schede 3D.

MATROX MYSTIQUE

Casa: Matrox

Prezzo: circa 350mila lire (versione ZME)

Memoria: 2 0 4 MB di SGRAM

La scheda della Matrox & probabilmente la migliore scelta
per chi usa il computer tanto per lavorare, quanto per gio-
care. Si tratta, infatti, di un acceleratore 2D/3D che ha
mostrato ottime prestazioni nel campo bidimensionale in
ambiente Windows e buoni risultati nell'accelerazione
poligonale. Questa scheda offre, dungque, un rapporto qua-
littr prezzo molto conveniente, ma manca di buona parte
degli etfetti gratici che dovrebbero fare la "fortuna” di

ASSENTE

LR GRANDE ¢ guesto orgomente, una schedo 08

ovrd nofuto c1l Se0LE gﬁhﬁﬁ]u uHlizza & la Apocalypse 30 dﬂlﬂ

In queste pagine S VR della NEC L'unica 5¢ ;

¥ i ' - i ik i Pl i di auestt ac
re” le caratteristiche dell’'acceleratore installato e comuni- iz # poten® chipset -, liolis, Guella che sappiama & §

3 & distributia \ g che funziona U la VGA

care al gioco quali effetti grafici pud utilizzare. Appare, Videalogic che non come lo schede basote sul 3DAx] ecsita di un ponte eslemo con :
Skl e it . do una SVGA interna (€0m® & 5, 'y clypsa 3D non neCE T chbiate la versione 31 P
quindi, evidente quanto la compatibilité con questa libre- i [do P133 gon ‘ial'::‘;nd;‘;ﬂmmm con 'API Direct 30 pﬂ:‘: inghilterra, & venduta in e

ria sia fondamentale per 'affermarsi, a breve e lungo ter-
mine, di una scheda acceleratrice 3D.

come lo 3DFx, mo COME

mosmento in Americ | obfati gmﬁl;i. che
+z0 deflo slot PC Lo scheda, in vendita ol degh -
me ;

4 Bi-finear Filering, U0 -

re. Una routing parficolore per I

_ : ; ;m&@te Rocer € ] ] i
Naturalmente, il supperto e la fiducia delle software o ”I,"'"ﬁ mighierano la quelits delle tecxture 4 M sulla scheda interd e :
' : . : miaggiormens ntendo di ufilizzare | o scopo, | 2 MB agglif
house in ambiente esterno a Windows 95 (essenzialmente sile o RAM dedicata, conse hede ne dedicano 2 @ ques

mante per Pawer e

le altre s¢ !
[DOS) giocherd un ruclo non trascurabile nell'affermarsi di che, considerande e “::1, das chi svilupper appOstS

uno standard nel mercate (ipotesi, peraltro, poco sicurg,
vista la grande concorrenza nel settore), ma & davvero R
ancora presto per esprimersi su questo aspetto della que-
stione, che sicuramente, avra decorrenza a lungo termine.
Le uniche notizie certe che vi possiameo comunicare riguar-
dano i consensi che il chipset 3Dfx sta ricevendo dagli svi-
luppatori di tutto il mondo (gid al lavoro su versioni
"potenziate” dei loro famosi prodotti) e la soluzione adotta-
ta dalla Creative per la sua 3D Blaster di rendere disponi-
bili on-line i patch per sfruttare le capacita della scheda
(resta comundque il fatto che un gioco "patchato” non potra
mdai competere con uno ottimizzato),

Per concludere, vi forniamo qui di seguito delle brevi
schede informative sui prodotti che abbiamo potuto prova-
re fisicamente (quasi tutti disponibili nel mercato italia-
no), con l'aggiunta del nostro giudizio su Hellbender, che
supporta pienamente il Direct 3D & un sintetico benchmark
basato su questa API di Windows 95.

Uitim@re Racer & ung dej

Carlo Barone  aquantg s Pensava, g

air@bbs.infosquare.it
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Texture Filtering: questa

.;:E;“'E ‘E; iTprE:i.-.inni generate
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guesto genere di prodotti, In preati-
ca, i giochi mantengono un otti-
mo frame rate ma non com-
prendono 'uso di Mip-
Mapping, Bilinear Filtering
ed effetti di trasparenza.
Questa mancanza viene,
perd, bilanciata dall'alta velo-
cita offerta in ambiente Windows,
seconda solo a schede SVGA di fascia
alta (come Matrox Millenium e Number
Nine Imagine 2). Anche in ambiente DOS la
Mystique non delude e, anche non dimostrando

particolari caratteristiche, ha dimostrato un'otti-

ma velocita e piena compatibilita con il suppor-
to VESA 2.0. Dei giochi in bundle provati, il

piu impressionante e sicuramente
Mechwarrior 2, che presenta aggiunte di tex-

sub-pixe| inler. bero impensabili su un normale computer a
“onforni donde  una velocité accettabile. La versione di

Fimpressione d; ,

. na risoluzi : :
Tenemog-  Destruction Derby 2, per quanto graficamente

spettacolare, solfre invece di diversi bug, pro-

babilmente a causa della fretta con cui & stata

Application
ultimata. Si vocifera che la Matrox stessa stia
lavorando a un patch per accelerare Tomb

Raider.
Software in bundle: Mechwarrior 2,

Destruction Derby 2, Scorched Planet.

STEALTH 3D 2000

Casa: Diamond Multimedia
Prezzo: N.D.
Memoria: 2 o 4 MB di EDO RAM

tamoso chipset 53 Virge, sviluppato dalla S3

nato. Le prestazioni in ambiente Windows sono

buone ma comungue inferiori al prodotto della
Matrox (probabilmente per 'uso delle EDO RAM),
mentre l'accelerazione 3D si & rivelata molto buona
sotto DOS, soprattutto con la versione ottimizzata di
Descent 2, che presenta buoni effetti grafici (prima

realistichy
mang che

ﬁlﬂ-ll'une

= r '!- E = A e T N

quella della Orchid), ma nei grandi ambienti, non ha una fluidita ottimale.
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ture ed effetti di ombre che, in 640x480, sareb-

Questa nuova arrivata della Diamond si basa sul

appositamente per I'acceleraziene 3D e montato in
quest'ultimo periodo su molte schede OEM nei PC

assemblati. La versione da 2 MB di EDO RAM da
noi provata non ci ha particolarmente impressio-

Hellbender con la 3D Blaster presenta una grafica fuori dal comune (uguale a
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tra tatti il Bilinear Filtering) e un'ottima velocita in
640x480. Purtroppo, non c¢i & stato possibile eseguire il
benchmark del Direct 3D per colpa del mancato suppor-
to da parte della scheda (che & compatibile con questa
API solo nella versione a 4 MB) e, di conseguenza,
anche Hellbender, per quanto piti veloce rispetto a una
normale SVGA, non ha presentato risultati soddisfacen-
ti. Per quanto, dungque, il chipset di questa scheda sup-
porti effetti grafici quali la correzione della prospettiva
delle texture, il Mip Mapping, il Bilinear Filtering e lo 2-
Buffering, la restrizione dei 4 MB di RAM la pone in
netto svantaggio rispetto alla Mistique, che ;
pur mancando di tali effetti, assicura una =
maggiore compatibilita con una o e
spesd piu contenuta.
Recentemente sono state
presentate versioni pit
veloci del chipset
Virge, la VX, gia dispo-
nibile, e la GX che
dovrebbe entrare in con-
correnza diretta con le
schede piu blasonate gia
disponibili.
Software in bundle:
Descent 2, Destruction Derby.

3D BLASTER

Casa: Creative Labs

Prezzo: 399mila lire

Memoria: 4 MB di EDO
Delle schede "miste” la 3D Blaster &, senza alcun dub-

bio, la pit impressionante dal punto di vista dell'acce-
lerazione 3D. Il chipset Rendition Verité 1000 ha, infatti,
dimostrato ottime prestazioni sia nei giochi in Direct
3D, sia nei prodotti sotto DOS ottimizzati. Hellbender
visualizza, infatti, tutti 1 migliori effetti grafici di cui
abbiamo gid parlato mantenendo un buon frame rate.
Per quanto riguarda il DOS, invece, abbiamo provato
Quake dopo aver utilizzato il patch incluso nella confe-
zione della scheda e i risultati sono stati notevoli.
Anche qui gli effetti grafici dominavano, ma per quanto
il gioco fosse fluide, I'impressione era che girasse leg-
germente piu lento della versione normale. Nel com-
plesso, dungue, la 3D Blaster mostra caratteristiche
degne di una scheda 3D dedicata, a un prezzo accessi-

Con la Matrox Mistique, Hellbender non offre effetti grafici d'eccezione, ma in
alta risoluzione al massimo dettaglio & fluido e veloce come dovrebbe essere.
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bile (considerando che
non avrete bisogno di
un'altra SVGA).
Purtroppo, questi
risultati sono stati
ottenuti a scapito
della "normale”
VA che appa-
re molio lenta,
anche in ambiente
Windows dove le finestre
scrollano un po’ g scatti e il
refresh video non & dei migliori. In
definitiva, questo prodotto, molto adatto
ai giochi, & consigliabile a chi vuole conte-
nere le spese e ottenere il massimo, sempre
che non debba fare un uso eccessivo di
Windows come strumento di lavoro. Abbiamo anche
vigitato il sito Internet della Creative per verificare la
disponibilita dei patch (di cui parlavamo in preceden-
zct) ed effettivamente & stata allestita un'area dedicata
a questo scopo, che al momento conteneva gli upgrade
per Fatal Racing della Gremlin.
Software in bundle: Quake (Shareware), Battle
Arena Toshinden, Rebel Moon, Flight Unlimited.

MONSTER 3D

Casa: Diamond Multimedia

Prezzo: circa 500mila lire

Memoria: 4 MB di EDO

Nel momento in cui stiamo scrivendo questo arti-
colo, la Monster 3D non & ancora disponibile e,
per questa ragione, non abbiamo potute
provarla fisicamente. Sembra, comun-
que, (notizia certificata da pin
fonti) che le sue prestazioni, a
livello hardware, siane identi-

che alla Righteous 3D, che ave-

, vamo a disposizione ma che non &
importata ufficialmente in Italia, e
che le variazioni dipendano esclusi-
vamente dai driver (al momento migliori
rispetto all'acceleratore della Orchid). La
Monster 3D sard, con ogni probabilita, la
prima scheda basata su chipset 3Dix ad arri-
vare in Italia per manoe della Diamond e rappre-

Anche Mechwarrior 2 per la Mistique si presenta in maniera eccellente e, pur
non presentando effetti grafici d'eccezione, & davvero impressionante,
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(" spocne

i
STER PC1

&

sentera dunque il “top” nel campo degli acceleratori
grafici 3D per il nostro mercato. Lalto prezzo la rende
un prodotto d'elite, ma a livello di prestazioni non &
comparabile con nessuna delle altre schede.
Linstallazione & semplicissima, basta
inserirla in uno slot PCI libero e colle-
garla alla SVGA mediante il cavo pas-
sante fornito nella confezione. Girano

un test sulle schede per
voci di una presunta degradazione

Abbieemo SHEHS ma Tunnel, che foenisce

- = = 2 FIO ‘H Pﬂmm ] k ¥ :m
della qualita dell'immagine a causa di '_ﬂ frame rate o diverse Tnsu'll.]:mmfl :
- H'H'h rﬂI": WP

questa soluzione (cavo passante), mala  pgggunte o meno degli ehietn 9

Pl Direct 3D. i risultah di que-

portati dall'A mente indicotivi & 5009

nostra esperienza in proposito non ha

rivelato niente del genere. Le prestazio- iﬁ:::&::: .;1: T:n risolyzione stondard g
ni sono superbe: si entra in concorrenza  46,480x16.
diretta con il Nintendo 64 e la 90 Blaster 55 fps
maggiore versatilité del PC mﬂng A5 EPi
dovrebbe fare il resto. Nel g 1%5';5
sito www.tombraider.com &  gjlinear fillering
gia disponibile il patch :
per accelerare il capola- "{L‘-"’:ﬁ 151?:!
voro della Core Design .4 Aliesing N/A
e 1 risultati sono stu-  Feg b M A
pefacenti: anche Bitinear filleri"g
con macchine non Onchid Righteous 30 36 o0
dell'ultima generazio-  Gouraud a6 fps
ne (Pentium 90, per esem-  Anti Alising 8 fps
pio), il gioco gira in alta risolu- :ﬁmnrmm 86 fps

zione, con bilinear filtering e Mip

mapping, naturalmente in 65.000 colori

e a 30 frame al secondo.

Software in bundle: Mechwarrior 2, Hyperblade,
Scorched Planet, Tomb Raider, Descent II, VR Soccer 36,
Whiplash, EF2000.

Tutte le schede sonc siate
provate su un computer
assemblate con Pentus 166,
32 MB di RAM = schedo
medre Inted Triaoe § 430541 2,
quondo dispenibili, con lo
driver. Nel coic della
Rightecws 3D ka SWGA ousi-
liorim ®rz wunz Matrox
Millesiem con IMB di
WELM

Il patch per rendere compatibile Quake con la 30 Blaster si dimastra molto fun-
zionale e lo sparatutto della id appare davvero eccezionale.
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| CYBERGLADIATORS sono una nuova razza '
nata dopo un disastro cosmico.
Alcuni sono buoni, altri proprio no e allora... botte!

* Movimenti di combattimento personalizzabili
* 8 arene di battaglia e due bonus su 4 diversi pianeti
 al ¢ Tecniche "motion capture” applicate ai robot
— ¢ Grafica entusiasmante
CD-RDm -l - ey * Camere esterne 3d
MANUALE IN ITALIANO A * 8 tipi di guerriero
| ...e tante altre features
REQUISITI TECNICI: Y, per fare a botte felici
WINDOWS ‘95, 8 Mb RAM, '
LETTORE CD.Rom 2X,

SOUNDBLASTER
O 100 COMPATIBILE, SVGA.

LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADp ~ 777" = - E'. nERI
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Ecco il significato generale di ciascun voto.

[E Perfetio in tuttii
sansi: un‘idea geniale
esequita in modo
impeccabile. Fiu che un
classico, € una
rivoluzione.

El un gioco di elevata
qualita e originalita.
Potrebbe essere un passo
avanti per un genere
esistente oppure un
tentativo - riuscito - di
crearne uno nuovo. Un
classico.

E] anche se non si pud
definire un classico, resta
un signor gioco. A volte,
pud indicare un classico
in alcuni genen
altamente specialistici.

Un buon gioco. Un
prodotto ben fatto di un
genere gia affollato di
ottimi giochi, se non di
chassici,

o

LL

JULto iy

E Un gioco sufficienta.
Forse realizzato con
competenza, skcuramente
con poca originalita,

E‘] Un gioco
insufficiente. Qui i difetti
cominciano a superare |
pregl. Non c'é ancora da
vergognarsi, ma certo ci
sono modi migliori per
spendere | propri soldi.
Bl un gioco di qualita
scadente. Ha difett
strutturali sia per quanto
riguarda il design che la
programmazione,

EI Chilo conosce o
evita,

FJ \dem come sopra, ma
peggio.

Idem come sopra, ma
pegaio ancora.

T
= | L | TR |
,;1_.{, = o 8 SEATLLE

| prezzi che forniamo sono da consi-
derarsi puramente indicativi e posso-
no subire variazioni a seconda del
negozio dove effettuerete i vostri
acquisti. In caso il prezzo non fosse
disponibile al momento di andare in
stampa, potrete ottenerlo telefonan-
do al distributore ufficiale del prodot-

to che vi interessa.
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Ancora una volta i cieli di
Francia si tingono di rosso e i
biplani di quattro nazioni
danno vita a tragiche danze
di morte. In picchiata e col
sole alle spalle ¢ arrivato
Flying Corps!

co offre tante e tali possibilita di scelta,

che risultano essere sempre di meno le
occasioni di autentica emozione di fronte 2 un
nuovo titolo. In una domanda: “Vale ancora la
pena aspettare, salivando copiosamente artac-
cati alla vetrina del rivenditore di fiducia, I'arri-
vo dell’'ultima novitd!". In questa vita cosi
avara di risposte certe, i creativi della Rowan
hanno pensato bene di lanciare un messaggio
chiaro e importante.Alla luce di questo faro la
risposta e:"Assolutamente si!”

Con Flying Corps siamo di fronte a un vero e
proprio evento nel campo dei simulatori di
volo. | natali di questo nuovo prodoto di casa
Empire si possono ritrovare in linea diretta
nel titolo Dawn Patrol del 1994. |l team dei
programmatori si € spinto pero ben oltre cid
che ci si sarebbe potuti aspettare da un pro-
dotto della seconda generazione. Flying Corps

I | panorama odierno del settore videoludi-

DAWN PATROL

FLYING
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copre il periodo che
va dai cruenti
scontri dell'a-
prile di san-
gue del 1917
sino alla costi-
tuzione del
pPrimo squa-
drone aereo sta-
tunitense nel giu-
gno del "1 8, passando
per la battaglia di Cambrai
e la grande offensiva di primavera
del 1918, Il primo aspetto che vale la pena di
notare, riguarda 'accuratezza dedicarta alla
ricostruzione dell’atmosfera. Quando le prime
immagini cominciano a correre sullo schermo
si puo quasi avvertire il sapore acre dello
scappamento di un SESA. La risoluzione dello
schermo & 640x480 (ma pud arrivare sino a

1600x 1400 se la mac-
china & predisposta)
con un effetto di
dettaglio stupefa-
cente nel textu-
re mapping di
sfondi e aeropla-
ni. La sensazione
di pilotare un vero
caccia della Prima
Guerra Mondiale & stata
resa nei minimi dettagli, a
cominciare dalla difficolti di orientar-
51 una volta in aria. | teatri delle azioni sono
stati costruiti sulla base di autentiche mappa-
ture delle trincee, e forografie aeree scattate
dai ricognitori e conservate all'lmperial War
Museum. Per capire dove ci si trova bisognera
fare affidamento solo sulla propria cartina
militare. Nella scatola ne sono state incluse

http://www.oldgamesitalia.net/
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Sorvolare i boschi della Francia mentre si sfugge a un attacco tedesco & una sensazione che fa rivivere gli

epia momenti della battaglia che portl all’abbattime ¥ 3
http://www.oldgamesitalia.net/
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Difficiimente il nostro motore riuscira a fornirci potenza suffidente per inquadrare a lungo il nemico. Meglio
sfruttare al massimo questa opportunita, cercando di mirare alla coda dell'aereo.

ben undici che riproducono, con accuratezza,
le zone di volo con tanto di foreste, linee di
trincea e postazioni di “Archie” (la temibile
contraerea). La prima grande conquista &
appunto seguire una rotta prestabilita seguen-
do tutti gli indizi disseminati nel paesaggio.
Grazie a un menu di opzioni dettagliato &
possibile configurare il modelio di volo secon-
do le proprie esigenze, da:"anche uno scim-
panzé potrebbe pilotare quel coso’, sino al
livello:” Vion Richtofen & intelligente ma non si
applica”. Scherzi a parte, volando con Flying
Corps si pud sentire ['aerec “parlare”. | cigolii
della struttura, le brusche impennate dopo il
decollo, i repentini mancamenti del motore
rotativo, sono aspetti che dovrete imparare a
riconoscere e interpretare, per ottenere il

meglio dal vostro caccia. Ognuno di quest
elementi, se sottovalutato, potrebbe portare a
esiti letali durante un acceso dogfight. Flying
Corps permette di volare su: Nieuport28,
Spad Xlil, Sepwith Camel, SESA, Fokker DRI e
Albatross DIl e riproduce questi mezzi nel
minimo dettaglio, comprese tutte le macro-
scopiche eccentricita che facevano di questi
aerei delle vere e proprie fabbriche di vedove,
senza troppa distinzione tra chi li pilotava e
chi si trovava dalla parte sbagliata delle mitra-
gliatrici. Piazzare la raffica decisiva sull avversa-
rio, seguendo |'incerta striscia dei traccianti,
sfruttando la capacita di virata del vostro cac-
cia, nonostante lo svergolamento della strut-
tura con conseguente modificazione del cari-
co aerodinamico, accecati dal fumo del suo
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In questa comoda sezione possiamo personalizzare al massimo i velivoli della nostra squadriglia. Slama anni
luce avanti rispetto a qualsiasi altra opzione simile offerta da altri simulatori.
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Un‘accesa fase di mitragliamento a terra. Le missioni delle varie campagne, infatti,
comprendono anche mission| in cui dovremo fornire il nostro supporto alla fanteria.

motore o da una nuvola passeggera, sara un'e-
sperienza a tratti brutale, tale da spingere a
riconsiderare la tradizione cavalleresca di cui
si sono tradizionalmente ammantati | racconti
di quell'epoca. Un appunto va fatto per non

b ; . , APRILE
aver incluso, tra le varie opzioni, quella relativa

SAN
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|
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-
=

all'inceppamento delle mitragliere, fenomeno
assai frequente negli scontri aerei della Prima
Guerra Mondiale. Se la tecnica delle macchine
volanti @ stata trasferita con tanta puntualita,
non di meno si pud affermare per quanto
riguarda |'aspetto grafico: dalla sagoma vaga-
mente ittica dell'Albatross DIl fino alla carat-
teristica gobba che ha imposto il soprannome
al “Camel”, Il cockpit di ogni caccia e stato
riprodotto sulla base degli originali e ogni
strumenta & perfectamente funzionante. La
vera chicca riguarda la possibilita di persona-
lizzare la livrea del proprio mezzo e quella
della squadriglia. Ben 32.768 differenti combi-
nazioni, comprese naturalmente le mimetiche
a losanghe policrome degli aerei tedeschi.
Oltre a simulare con realismo la sarabanda di
colori che contraddistingueva la squadriglia
Richtofen e gli stormi americani, questa opzio-
ne si rivelera particolarmente utile quando
dovrete distinguere dalla distanza un aereo
della vostra formazione da un nemico malin-
tenzionato. L'intelligenza artificiale del pro-
gramma, infatti, presenta situazioni in continua
evoluzione con bombardieri, ricognitori, scor-
te di caccia e scontri contemporanei a diverse
quote. Spesso ci si trovera a combattere sotio
una ploggia di detriti in flamme, con il sorco
rombo del motore coperto dallo straziante
sibile di una picchiata senza ritorno. MNon
andranno neppure sottovalutate le minacce
che provengoneo da terra, i moviment sul
fronte hanno un pese rilevante ai fini dell’'esito
di alcune missioni. Mitragliament a trincee e
convogli saranno contrastat dall'artiglieria
antiaerea, che tirera con accanimento, sballot-
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Se vi domandavate perche lo chiamassero "Il circo volante”, quest'ammucchiata di aerei in un fazzoletto di
cielo dovrabbe chiarire | vostri dubbi. In gueste situazioni si deve essere MOLTO cauti,

tandavi e assordandovi oltre ogni limite di tol-
lerabilita. Limportanza in un contesto simile
dell'immediatezza dei controlli & intuibile. Un
joystick dotato di coolie hat & quasi indispen-
sabile per poter ruotare il capo all'interno
dell'abitacolo (naturalmente non é possibile
un gire di 360°). Le visuali sono una volta
[anto strutturate per risultare realmente utili
durante il combattimento. La funzione Padlock
permette di tenere gli occhi incollat
all'avversario. mentre degli indi-
catori aiutano a puntare le
mitragliatrici sul bersaglio
e il tutto finalmente
senza richiedere |l
senso dell'orientamen-
to di un pipistrello. Una
banda a scomparsa, in
testa allo schermao,
riporta il pannello stru-
menti e altre informazioni
necessarie durante il volo.

Flying Corps permette di gioca-
re missioni singole con ogni aereo,
oppure quattro campagne di guerra.
delezionando lo Scramble verra proposto al
navelline un percorso di otto missioni ordina-
te in sequenza di difficolta crescente. E consi-
gliabile accumulare ore di volo in questo
ambiente per conoscere bene | mezzi a dispo-
sizione. Questi ultimi sono stati scelt cosi da
offrire una selezione esauriente delle differenti
esperienze di volo nella Prima Guerra
Mondiale: dal manovriero triplano con motore
rotativo, al veloce biplano con propulsore in
linea. Mossi i primi passi nel gioco vero e pro-
prio, sara naturale affrontare la piu impegnativa
opzione "Campagna”. Manuale e introduzione
inquadrano storicamente ogni teatro in manie-
ra competente, retaggio forse dell'apprezzabile
impostazione di “papa” Dawn Patrol.
Un'accattivante sequenza filmata in grafica ren-
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derizzata vi catapultera nel pieno dell'azione.
Durante la campagna sarete al comando di un
intere squadrone, con aerei dislocati in diversi
aerodromi . Dovrete gestire varie pattuglie,
assegnando loro missioni differenti secondo le
esigenze, facendo i conti con le perdite subite
in battaglia, gestendo le riserve di piloti e
mezzi. In pid, potrete decidere, come gia detto,
i colori della vostra squadriglia e il suo simbolo
distintivo, le varie formazioni e gli
schieramenti per le diverse quote
di volo, Consultata la mappa,
sara il momento di saltare
nell abitacolo e alzarsi in
volo. Le possibilita di
interagire con i propri
gregari sono realistiche:

pochi segnali per ordini molto semplici. Se
sarete riusciti a concertare tutti gli elementi
della vostra squadra nel modo migliore, potre-
te tornare a casa, giusto in tempo per poter
combattere unaltra battaglia. A completare il
quadro di questa vera e propria esperienza di
volo si aggiungono manuale e menu opzioni
chiari e esaustivi, tutd in italiano, una colonna
sonora evocativa e la possibilita di gioco multi-
player (solo in ambiente WINS5).
Concludendo, Flying Corps & un simulatore che
risulta difficile contenere in queste poche
righe, vuole prepotentemente essere giocato e
si aggiudica con onore il voto a pié di pagina.

Massimiliano Rovati
rovati@relay|.fininvest.it

La nostra coppia di mitragliatrici ha segnato il destino del pilota britannico che stavamo affrontando. Notate i
pezzi dell'aereo che vanno in frantumi in seguito all'esplosione, continueranno a volare fino a toccare terra.
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| difensori stanno cercando disperatamente di proteggere lo stendardo. Se viene catturato, il castello cade.
Le barrette sopra alle singole unita svolgono la stessa funzione di quelle in Command&Conguer.

Lords Of The Realm 11 scopre
le sue carte. Riuscira a vincere
la corona di ‘miglior gioco di
strategia’? La Sierra sfida la
Microprose sul terreno di casa,
trascinandola nel Medio Evo.

ell'anno 1268, la Gelida Albione e
divisa in una scacchiera di insignifi-
canti baronie, e [a nobilta (voi com-
presi) si sfida al famoso gioco 'lo sono il Re &
tu sei un pezzente’. Nell'Inghilterra feudale ['u-
nico sistema approvato per dirimere |a que-
stione su chi effettivomente sia il Re & una
guerra di successione adeguatamente sangui-
naria. Si regna per diritto divino, ed & uni-
versalmente accettato il fatto
che Dio conferisca la sua
benedizione a chi & pit
bravo a massacrare gli
altri pretendenti e
annettere le loro
Cerre.

A2

A
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Maturalmente, lo scopo di questo vasto, sep-
pur imperfetto gioco & riuscire a impersonare
questo fortunato individuo.

Una volta che si sono conclusi | massacri e
le fatiche dell'intro, I'istinto immediato & quel-
lo di impersonare qualcuno che combini i fatl
peggiori dello Sceriffo di Nottingham e di van
il Terribile. In effetti, i grandi signori medicevali
non erano particolarmente apprezzati per le
loro vedute su stato sociale e diritti civili. Con
questa idea in mente, ci si prepara a essere
veramente medioevali sui nostri sudditi: li si
sfama (se ci & concesso usare questo termine]
con quello che rimane dopo il foraggiamento
dei cavalli, li si fustiga alla prima occasione, li si
tassa su qualunque cosa che si trovi fra ['avere
figli e il non avere figli, per raccattare gli even-
tuali sopravvissuti e coscriverli nella nostra
armata “volontaria”.

Ci si accorge piuttosto rapidamente che
questo tipo di trattamento, per quanto stori-
camente corretto, non incontra i favori della
plebe, che per strani motivi non riesce a vede-
re gli ottimi motivi che ¢i sono per trattarli
come bestie. | pil emigrano, e quelli che
rimangono formano una specie di

Cliccando sulla capitale si ottiene un profilo detta-
gliato dell’economia.

Partito Bolscevico ante-litteram, mettendosi
ad agitare i loro forconi con evidente mancan-
za di rispetto, E evidentemente necessario
insegnare loro un po’ di disciplina, vivaddio:
Alla carica, con un manipolo di guardie scelte,
che massacrino senza pietd questi pezzenti.
Effettivamente, le sediziose teste calde che
guidavano |a ribellione sono state mozzate.
Non si put fare a meno di notare, tuttavia, che
questa severa lezione impartita al volgo abbia
avuto il lieve effetto collaterale di aver com-
pletamente spopolato la contea. A questo
punto, seduti sulle macerie del villaggio, possia-
mo considerare con calma il concetto di
‘approvazione popolare’.

E semplice: rendete felice il vostre popolo, &
loro saranneo pil che contenti di riprodursi
come conigli, lavorare come schiavi e morire
come bestie pur di installarvi sul trono. Ma &
necessario essere sorprendentemente abili,
perché il loro amore perduri.

Quando |a campagna inizia, impersoniamo il
signorotto di una piccola, sperduta contea,
disegnata sulla mappa strategica con qualche

MANCA
COLONNINO

Duesta casa di
gviluppo statuniten-
e AVBEVE es0rdito,
agli occhli del gran-
de pubblico, proprio
con il predecessora
dal titolo gui
recensito. Master of
Orion 8i ara fatto
apprezzare,
all'epoca, OOmE un
coinvolgente gioco
di strategla, &
aveva spinto i suod
reallzzatari a
produrne un seguito
fantasy — Master aof
Magiec - che aveva
riscosso ENOIMLI COD-
gensi, solo parzial-
mente minatl dalla
gterminata lista d2
bug presenti nella
vergione in vendita
neli negozi, pol cor-
rattl con una Barl
di patch.
che, con 11 paRsar
delle ore di g
MY non rivell 1
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PASSATE IL DUCATO ALLA VOSTRA SINISTRA

Prima di essere givdicati degni di governare l'intero Regno, dovremo dimostrore di essere capaci di governare un piccolo terriforio feudale, come il Wiltshire,
Il passo successive & la Comovaglia.

Dai campi armivano indica-
zioni sull'use che ne viene
fatto, & sullo stoto di salute
cella nostra ogricoltura.

Un bel castello con pante &
fossato. Otfime posio per
rifugiarsi se I'atmosfera
diventa rovente.

Una delle vasire unita.
Mandotela in terriforio

nevtrale per espandervi.

Il capeluogo della contea:

perdete quesia cittd, & avre-

te persa il gioco,

Questa pozzo indico
che polremo recuperare
le piotre per costruire

un castelln,

Facendo scarrere questo
indicatore pofremo suddi-
videre il popalo tra indu-
sirio ed ogricoliura.

Nei villoggi troverete | conto- | Gruesti sono gli indicatori principali def
dini & lo plebe, Dote fuoco
olle case, per farvi due risate. | popolazione = maggior patere.

succasso: moggior felicita = moggior

simbolo che illustra i campi, i villaggi, le indu-
strie e | combattenti sui quali possiamo conta-
re {vedi box). Dal nostro trono potremo diri-
gere delle spie che rubino i segreti dei nostri
rivali, guidare le truppe alla conquista dei terri-
tori confinanti e gestire I'economia turno per
wrno; il colore del terreno cambia con il passa-
re delle stagioni - un triste grigiastro durante
Vinverno, una calda sfumatura dorata in autun-
no, eccetera.

| principali strumenti della nostra politica
economica sono il cibo, le tasse e il servizio
militare. Tenendo il popolo ben sazio e le tasse
minima Yerremao ricom-
pensati vedendoli aumentare di numero, Una
volta che |a popolazione sard sufficientemente
vasta, potremo iniziare a espandere la nostra
forza, dirigendo il surplus di farza-lavoro verso
l'industria e la carriera milicare.

In pratica, questo risultato viene ottenuto
con una serie di comodi controlli a scorrimen-
to che ci permettono di suddividere rapida-
mente i lavoratori tra agricoltura e industria,
per quanto sia comunque possibile fare regola-

e il servizio militare a
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zioni di fino, se lo si ritenesse necessario. Se si
governa con saggezza, potremo rapidamente
utilizzare nuovi terreni per soddisfare i bisogni
alimentari del popolo, mentre i forzieri si riem-
piono con le tasse, e gli ingranaggi delle indu-
strie giranc sempre pid rapidamente, mante-
nendo il nostro glorioso esercito armato con
gli ultimi ritrovat della scienza bellica.
Schierata contro di noi troveremo una galle-
ria di personaggi alla Cluedo, segnatamente |l

Ooops. Non & andata come si sperava. E la lezione
del giorno & ‘Non svegliare il can che dorme.*

Vescovo, il Cavaliere, il Barone e la Contessa,
Saranno presenti anche degli eventi pid o
meno casuali a spingerci verso una rapida evo-
luzione, quali [a peste, che decima la popolazio-
ne, e la siccitd, che riduce le terre coltivabili,
Sara quindi meglio per noi proteggere le
nostre riserve di cibo, mantenendo un'econo-
mia multiforme con bestiame e cereali, mentre
Fannessione di territori indipendenti si rivela
necessaria per soddisfare la richiesta di forza
tavoro. Il fatto che gli avversari siano quattro,
inoltre, ci consente soddisfacenti doppi - e tri-
pli-giochi, grazie a un uso accorto della diplo-
mazia. 5e unc dei nostri vicini dovesse
mostrars| troppo irruento, il pia delle volte
potremo stabilire un'alleanza con un altro
nobile, prevenendo cosi una disastrosa guerra
su due fronti. Un po' d'oro che cambia di
mano, un deferente messaggio che lodi sperti-
catamente le innumerevoli qualita del suddetto
nobile, e il gioco & fatte, consentendo spesso di
convincerli ad attaccare il comune nemico.
Ricordiamoci sempre, perd, che un patto &
solo un pezzo di carta...

Comungue, nel Medioevo la politica non si &
mai spinta molto pil in 1a della legge della giun-
gla, dunque risulta inevitabile che alla fine ci si
ritrovi a sfoderare la spada piuttosto spesso. A
differenza del meticoloso aspetto di gestione
del territorio, le battaglie si svolgono in tempo
reale, in stile Warcraft, sebbene siano cosine
dalla rapida risoluzione.

A patto che abbiate tenuto i vostri fabbri
sotto pressione, potrete sfoggiare reggimenti
interi di picchieri, arcieri, cavalieri & una serie di
altre unita, oltre naturalmente ai solid miliziani
della gleba. A differenza di Warcraft, le manovre
per conguistare una buona posizione sul terre-
no prima dell'inizio del combattimento sono
un aspetto fondamentale, visto che la tattica
piu efficiente consiste nell'intrappolare le forze
nemiche con uno schieramento di soldataglia e
di picchieri, mentre li si inonda di frecce e li si
carica con i cavalieri. Tuttavia, a nostro avviso,
proprio questo sodalizio fra combattimento in
tempo reale e gestione a turni € alla base dei
principali difetti di LOTRZ,

Ad esempio, il punto forte delle sezioni di
combattimento di LOTR2 & I'assedio dei castel-
li. Le forze nemiche corrono sulle balaustre,
gertando olio bollente sui nostri soldati, men-
tre da lontano le catapulte sibilano e le torri
d'assalto s'avvicinana alle mura, E una splendida
idea, il massimo per quanto riguarda gli atti

http://www.oldgamesitalia.net/




La nostra fiera armata in mardia. Diamo una bella
lezione a quei cani della Cornovaglia.

vandalici, ma non ¢i sono abbastanza tipi diversi
di truppe, & una volta che la novita sia scemata,
ci si rende conto che visto un assedio, visti
tutti. Da quel punto in avanti, le battaglie diven-
rano solo una questione di essere sempre piu
infastiditi dalla grafica leggermente primitiva e
dalle animazioni in due frame.

Tuttavia, se qualcuno mi chiedesse come mai
LOTRZ non & un grande gioco, dovrei confessa-
re che non lo & perché si gioca tutte le carte
troppo in fretta. A differenza di un gioco come
Civilization, | percorsi tecnologici sono di breve
durata, non ci sono differenti nazioni con cui
giocare, né differenti modi per vincere.Alla fine
della prima partita si sono gia visti tuttl | possi-
bili armamenti; tutte le risorse sono state
sfruttate; espandersi ulteriormente ingigantisce
I'esercito, ma niente pil, dato che tuttal piu si
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trova un nuovo tipo di risorsa grazie all'espan-
sione, e che gli unici sbocchi della ricerca sono
castelli sempre pid grossi. Ledificazione dei
castelli & |'unica parte di Lords che non si riesce
a vedere completamente nel corso della prima
partita. Ma purtroppo ce ne sono solo cinque
tipi, & il magnifico Royal Castle puo essere
visto in un singolo scenario, e poi i castelli non
costituiscono un‘attrattiva cosi fondamentale.

| livelli pit alti sembrano semplicemente con-
sistere in mappe piu grandi, senza richiedere
nuove tattiche. Naturalmente possiamo fare
gualche piccolo cambiamento, depauperare il
terreno invece che coccolarle, usare | mercanti
e i mercenari per coprire il deficit di bilancio, e
condurre una sorta di guerriglia distruggendo |
raccolt nemici, invece, che scontrandoci con le
loro forze, ma tutte queste amenita non rie-
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Con lo schermo per i giochi custom @ possibile giocherellare con esoteriche opzioni
agricolturali e massicei castelli, sino alla piena soddisfazione.

scono a nascondere i limiti del gioco,

LOTRZ ha compiuto un coraggioso tentativo
per unire i migliori lati di Civ e di Warcraft.
Purtroppo, tenere il piede in due scarpe non gli
permette di raggiungere il livello di nessuno dei
due. |l risultato, per quanto sia denso d'atmo-
sfera e divertente, non ha né la semi-mistica
profondita di Civ, ne il fragoroso divertimento
guerresco di Warcraft:

France Ardoino

FFile

Un bell’assedio! | difensori del castello stanno preparando un caldo benvenuto per questi ospiti inattesi.
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ROCKET JOCKEY ﬁg
Un gioco ad alto tasso ' ¥
di adrenalina

Una nuova elettrizzante & Rﬂbkeff °k

emozione su CD ROM: entra
nell'arena da combattimento
e trasformati in un moderno
gladiatore che, alla guida di
potentissime moto spaziali,
lotta per sopravvivere.

Tre giochi diversi, realizzati in

una spettacolare grafica 3D.
L. 99.000
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[:xIIiIEIIM CD ROM Mondadori New Media.
Dove trovi questo marchio.
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BLINDNESS

Per giocare con un
film-thriller interattivo

Una nuova grande avventura

su CD ROM che puo essere
giocata anche dai non vedenti.
Un autentico film, un thriller,

un mistero da svelare.

Sara un nuovo tipo di suono
(realizzato con un inedito sistema
di olofonia interattiva) a guidarvi
alla scoperta della verita.

L. 99.000

PORTATI A CASA IL FUTURO 4§k

http://www.mondadori.com/newmedia MONDADORI
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LARRY //

SETTIMO Ogni tanto capita un gioco
& =sperti che non necessita di

~ auesto is i presentazioni particolari, vuoi
= o terey asten per la fama della serie, vuoi
sin F1oppies: per la qualita generale degli

episodi precedenti. Larry
g L.uﬁer, il dﬂngumfuma pit
seisedio. cosa famoso della storia ludica, ¢
cl¥ald 1l JCUT o
nostzo Larry? Solo i nuowo tra noi!

STELLE potranno

Arcelo, ‘& non & un

moda diodil

1rel

ome da tradizione Sierra, anche il

titolo di questo settimo episodio

delle travagliate vicende di Larry &
basato su un evidente doppio senso, Love
for sail” infacti si riferisce non a un ipotetica
mercificazione del nostro eroe (non che lui
sia contrario, intendiamoci) bensi al fatto
che questa vola I'avventura ha come teatro
niente meno che un panfilo extra lusso
impegnato in una crociera. Troviamo Larry
dove |'avevamo lasciato: nelle amorevoli
mani di Shamara, la splendida donna che al
termine del sesto episodio aveva reso felice
{in quel senso) il protagonista. A quanto
pare Shamara & cambiata, ora si dedica a
S giochetti decisamente particolari e proprio
LR dopo una nottata di fuoco decide di andar-
sene, lasciando Larry in una situazione deci-
Tt S O T samente scottante.
Beie & ahi 1o Salvatosi dall'incendio in cui per poco non

.......

SPACE QUEST 6

o ! L = 3
Drewe in tutto il suo splendore ai bordi della piscina del panfilo. Per vederla cosi occorre usare la tastiera, con
il solo mouse vi perderete il suo splendido... sguardo?
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ha rischiato di

%

morire, Larry fini- nista, si
sce per imbarcarsi iscrive
sul panfilo di cui A . infatti a una
sopra, finendo inun o *Y sorta di con-

"/ corso vincen-
do il quale potra
ottenere niente
meno che una settimana

di passione con il capitano del panfi-
lo, una delle donne pil belle che si siano
mai viste nell'universo di Al Lowe!

Il capitane non & l'unica donna su cui
Larry mette gli occhi durante la crociera, in
tutto dedichera le sue attenzioni a una
mezza dozzina di bellezze, ottenendo pur-
troppo risultati non sempre soddisfacenti,
nonostante le immani fatiche che ogni volta
dovra superare per cercare di entrare in
intimita con ognuna di loro.

mondo di diverti-
menti, lussuria, belle
donne e splendide occasio-
ni, cercando con tutti | mezzi di
essere partecipe di tutto questo ben di
dio. Come nelle avventure precedenti della
fortunata saga (che ha visto solo un ttolo
di scarsa qualita: il quinto) la trama é decisa-
mente poco importante, Larry & un uomo e
un convinto dongiovanni: dovungue ci siano
donne potenzialmente disponibili Larry
DEVE andare e colpire, o almeno tentarci
con tutte le sue forze!

Questa volta qualcosa sembra girare
comunque per il verso giusto per il simpati-
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Gioco nel gioco!! Dovrete trovare 32 piccoli esserini ug uali a questo nelle varie
schermate dell’avventural Noi abbiamo totalizzato 992 punti su 1000!

“#T0 SONO LEGGENDA"
Farse definire Lorry una leggendo & un po’ troppo, ma
nan dobbiameo dimenticare che ol suo primo episodio si
deve praficamente lo nascita delle avventure grofiche
come fenomena ludico di un certo interesse [prima di lui
King's Quest, sempre della Sierra, aveva aperto la stra-
da). Dei sei episodi usciti finoro i migliori sono sicura-
mente i primi tre, con il terzo |*Passionate Patty In
Pursuit OF The Pulsating Pectorals”} in testa ol gruppo. Se
la soga vi atfira, pofreste cercare la rocealia su CD-ROM
che confiene | primi quattr capiteli, sppure il sesto, usci-
bo esaftamente tre anni fa.

Larry 7, continuando I'evoluzione che
ormai procede fin dal quinto episodio, si
presenta con una grafica in SVGA, sfondi
molto curati e volutamente “fumettosi” e
personaggi disegnati e animati in stile car-
tone animate. Si pud notare come ['evolu-
zione delle avventure Sierra (o almeno
delle avventure pill “leggere”) sia parallela,
infatti giocando a questo nuovo titolo e
palese la somiglianza delle animazioni con
quelle di Torin’s Passoge, mentre altri parti-
colari come la voce fuori campo invadente
e protagonista sembrano importati diretta-
mente da Space Quest 6,

Fin dall'inizio & possibile muoversi nella
quasi totalita delle locazioni disponibili,
possibilich che rende il gioco inizialmente
un pelo confusionaric ma melto piu godibi-
le e gestibile in modo libero dal giocatore, i
fili conduttori principali sono in effetti due:
dovrete cercare di ottenere i favori delle

donne che Larry incontrera e contempora-
neamente impegnarvi per vincere la gara

Shamara non ha certo lasciato il protagonista in
una bella situazione, ma non c'é limite al peggiol
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Questo improbabile intrattenitore cerca di convincerdi che le sue opers sono di
tutto... pur somigliando sempre a qualcosa di ben diverso.

-'. t
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Dwemi ha tutto cio che un yomo pud desiderare, peccato per le sue abitudini... particolari. Esilarante la
sequenza onirica che segue I'incontro con questa ragazzalll

che ha come premio la settimana d'amore
col capitano; le due quest sono forzata-
mente parallele, in quanto se & possibile
condurre separatamente molte parti del
gioco, alcuni link obbligatori permettono al
canovaccio generale di svolgersi in modo
coerente & mai sbilanciato in un senso o
nell'altro. Gli enigmi che Larry dovra
affrontare sono decisamente logici ma non
sempre facili come |'impostazione del
gioco potrebbe far pensare, giocandoci

Larry si concede a qualche momento... lirico, se ci
passate il termine...

seriamente potrete arrivare alla incredibile
(davvero!) sequenza finale in un lasso di
tempo non troppo breve, cosa da non sot-
tovalutare visti i prezzi dei giochi di questi
templ.

Il tutto & condito da una totale massa di
facezie e battute di ogni genere, scenette
divertenti e personaggi assurdi o inverosi-
mili, un'interfaccia nuova (ancora!) ed ecce-
zionalmente comoda da utilizzare che vede
un ritorno della tastiera: parecchi enigmi
saranno risolvibili solo digitando alcune
parole manualmente.

Da segnalare il primo tentativo in assolu-
to di interfaccia sensoriale: nella confezione
troverete un cartoncino impregnato di
nove essenze differenti, da odorare 2
seconda della situazione di gioco, per
aumentarne il realismo, a nostro parere
un'ottima trovata. Un gradito ritorno di un
Larry a buoni livelli se non quasi al top.

Roberto Camisana
(camisana@pointest.com)
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La Formula 1 é davvero facile
come guidare la vostra Punto
in citta? Temiamo di no,
nonostante l'impressione che

da Power F1...

carso tempismo! Probabile. Dopo
tutto,i Gran Premi sono adesso solo
un lontano ricordo estivo, una gran
confusione di contratti e licenziamenti, di “te
I'avevo detto” e cose del genere, Pur tuttavia,
guidare vetture potenti non va mai fuori
moda, e con questa idea mi sono messo al
volante correndo il pill veloce possibile su
alcune delle piu impegnative piste del monda.
Con che mezzo! Ma con Power Fl, natural-
mente.

Velocita. E questa fa materia di tutd i giochi
di corse e il metro secondo i quali, ultima-
mente, vengono giudicati. Certo,non & il sole
parametro di cui si tiene conto, ma certamen-
te & il punto da cui si parte nell'analisi del
gioco. Ed & qui che Power FI non delude le
aspettative, E infacti innegabile che non tutti si
possano permettere un hardware sufficiente-
mente potente per far girare al meglio Grand
Prix 2. Sotto questo punto di vista, & una for-
tuna vedere che Power F| non ha sottratto
alla velocita della grafica il calcolo di centinaia
di parametri dinamici delle monoposte. e
siete ben equipaggiati sul fronte del-
I'hardware, potete tranquillamente
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usufruire dell'alta riscluzione, ma se anche
disponete di un Pentium di fascia bassa, &
sempre possibile apprezzare a dovere il gioco
inVGA. La sensazione di velocita viene
comunque resa al meglio: si resta incollati al
monitor a scrutare le curve pid difficili e |
banchi di sabbia, piuttosto che curvare all'ult-
mo istante quando si & gid in mezzo ai pastic-
ci; non che ¢i sia comungue troppo tempo
perché quelle dannate curve si avvicinano
sempre molto, molto velocemente.

Dunque Power FI & veloce. i, abbastanza
veloce. La configurazione minima prevede un
486, ma quanti altri giochi hanno promesso la
stessa cosa obbligandovi pero a ridurre le

texture ai minimi termini prima di raggiungere

una giocabilith degna di questo termine

su di un computer di due o tre anni fa? E poi GRAND PRIX 2
¢'é la modalita a due giocatori in split-screen,
che se non avete una macchina abbastanza
veloce, & piuttosto scattosa - ma stiamo cor-
rendo un po’ troppo, poiché vanno prima
fatte alcune considerazioni.
Power F|,come potreste aver gia intuito a
questo punto, & un NUovVo gioco di Formula |
che si va a collocare negli specchietti di Grand
Prix 2.Adottando uno stile piu votato all'arca-
de puro, Power F| & pil facile da giocare e
meno realistico sui reali efferti delle regola-
zioni dell'assetto (benché se sapete qualcosa
“'*.

MELEH Ol Thewdswg
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DOPPIA PERSONALITA

La modolité in split-screen rende possibile giocare in due su di un solo computer, mantenendo un buen Tivello di deftaglio.

___HLTE&;

P et e, T R

Di sofifo, entrombi | giocatori usano una visuale do dietro, dalla quale i
pud godere di un'offima vista che permatte di apprezzare le scritte pubblici-
tarie disegnate sulle altre macchine,

su pressione delle gomme e ripartizione di
frenata potete anche qui mettere a frutto le
YOstre conoscenze), insomma pid immediato,
Con la possibilica di girare sulle piste ufficiali e
di correre contro i piloti e le squadre che
hanno preso parte all'ultima stagione della
massima serie automobilistica, Power Fl forni-
SCe una rappresentazione piuttosto fedele di
cié che dovrebbe essere la Fl, se non sapeste
che quelle macchine sono un tantinello difficili
da guidare, Questo significa che se anche
sognate di essere Michael Schumacher, le mac-
chine dej yostri sogni hanno un comporta-
mento simile a quelle che trovate qui: non
rischiate, insomma, di uscire di pista alla prima
curva, anche se la affrontate in terza marcia a
oltre 200 Km/h!

Tutto cié rende Power Fl immedia-

Una visuale attaccoto o terra (dentro ol abitacoll
fornisce una visibilitd limitate, ma & realistica,

http://www.oldgamesitalia.net/

velmente la visibilita della pista.

La visuale da dietro o macching aumenta considere-  Nen la piis soggia delle

Mo, se siete completomente pazzi, uno di voi pud ulilizzare una visuale
esterna, provando o guidere senza veders quasi niente. Hmm, nan mi sem-
bro tanie una busna idea...

tamente accessibile per chiunque, e quindi
immediatamente giocabile, Tutto & stato cali-
brato su misura per i neofiti dei giochi di
corse: c'é di default il cambio automatico e di
default vincerete le vostre prime due o tre
gare, a meno che non
guidiate da perfetti
inetti.

A questo punto
ci sono due possi-
bilita: potete pensare “Beh,
questo gioco & un po’ troppo semplice per |
miei gusti. Dove ho messo il mia CD di Grand
Prix 21" oppure “Era ora! Finalmente un gioco
di corse che posso giocare senza dover per
forza passare metd della mia vita a provare in
pista. Perd cosi @ un po’ troppo facile: vediamo
se tra le opzioni c'é |a possibilita di farlo
diventare un po’ pill impegnativo!”, Se fate
parte della prima categoria (o se pensate che,
dopo tutto, GP2 non sia cosi difficile, in

vedere chi ¢'¢ dietro di voi.

Il fumo che esce dalle ruote alla partenza & una
vecchia conoscenza di tutti i piloti virtuali.

fondeo i rapporti delle marce sono una compo-
nente vitale di una Fl), probabilmente non fate
parte del target designato dai programmatori
di Power F1. Ma, d'altra parte, se vorreste che
correre a Monaco fosse facile come guidare la
vostra auto sulle strade di un tranquillo paesi-
no turistico, per favore continuate a leggere
questa recensione.

Ovwviamente, smanettando un po’ nella
schermata delle opzioni renderete la vostra
vita ad alta velocita decisamente piu difficile.
Cominciate a togliere la frenata automatica -
rende troppo facile qualunque gioco di guida.
. Passate al livello di difficolta
' Very Hard, disabilitate
lindistruttibilita, lasciate
al vostro dio (qualunque
esso sia) la possibilitd di giocare con le
condizioni meteo e - orsl, siate corag-
giosi - togliete anche il cambio automatico:
vi ritroverete a giocare un prodotto completa-
mente diverso - potreste anche perdere una
corsa una volta ogni tanto! Power F/ & un
gioco che vi consente di prendervela con
calma. Potete immaginare di essere ritornati
ancora sulla macchina del vostro istruttore di
guida, con quei pedali aggiuntivi sul lato del
passeggero che gli permettono di prendere il
controllo quando state per stirare I'odiata vici-
na di casa. Tuttavia, c'e il potenziale per rende-
re Power Fl una simulazione impegnativa, in cui
il pit lieve contatto con una ructa di un
avversario potrebbe innescare una carambo-

la estremamente esplosiva.
E se poi vi annoiate a battere sem-
pre i piloti gestiti dal PC, potete sem-
pre chiamare un amico per giocare

visuali, & comunque ufile par  Questa visuale & del Wutto inutile, @ meno che non

amiate ammirare il vostre casco,
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Toccate un altra macchina e il vostro avantreno
comincera a ballare la Macarena.

in due sullo steso computer nella modalita
testa a testa. A dire il vero, & difficile apprezza-
re fino in fondo gli split-screen - la visuale
ridotta & raramente sufficiente per garantire
una adeguata giocabilitd, con gravi conseguen-
ze sul divertimento. Quest problemi non si
manifestano perd in Power Fl, poiché |a visuale
da dietro la macchina & abbastanza ampia da
farvi vedere con un certo anticipo verso quale
muro vi state andando a schiantare; se poi
potete approfittare dell'alta riscluzione, sara
quasi come giocare da soli - a patto che il PC
riesca a gestire tutta quella grafica.

La modalita a due giocatori in split-screen &
anche divertente perché potete sempre tene-
re abbastanza agevolmente d'occhio la posi-
zione sulla pista del vostro avversario, con un
certo vantaggio soprattutto nei duelli direct
(se siete davanti potete analizzare la manovra
d'attacco che il rivale sta preparando, sempli-
cemente guardando nella sua meta dello
schermo!). Comunque, se non vi piace l'imme-
diatezza e la scarsa privacy dello split-screen,
potete sempre ricorrere al collegamento
diretto tra due PC con cavo seriale null-
modem, posizionando | due computer in stan-
ze separate per evitare ogni sbirciata. Se avete
installato Windows95 (sotto il quale Power Fl
non gira sulle macchine meno potenti), allora il
collegamento diretto & consigliato al posto
dello split-screen, presumibilmente per I'eleva-
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ta richiesta di potenza di calcolo da parte di
quest'ultima modalita. N
Dunque Power Fl '
e veloce, & facile da
giocare (ma biso-
£na tenere
conto anche
della longe-
vitd) ed & molto divertente "—
con due giocatori. Che altro c'é da dire
che dovreste sapere! Beh, per esempic che il
modello di guida non trasferisce al giocatore
nessuna sensazione dell'aderenza della macchi-
na: non si “sente” la vettura, insomma.
Potrebbe sembrare una cosa da malati di gio-
chi del genere, ma & in realta un elemento fon-
damentale per ogni gioco di guida. | saltelli e le
sconnessioni dell‘asfalto, e la resistenza che il
volante offre quando si sterza con decisione,
nen hanno effetto, a quanto pare, sul compor-
tamento della macchina. Una piccola asperita
dell'asfalto dovrebbe far scodare la macchina,
quando provate ad accelerare brutalmente
sopra di essa (soprattutto se si trova in mezzo
a una curva), ma cid ovviamente qui non acca-
de; né & possibile rilevare sovrasterzo o sotto-
sterzo. Forse, dopotutto, questa mancanza non
& poi tanto grave - si tratta pur sempre di un
gioco di corse arcade, e forse & meglio che
certe cose siano lasciate a Grand Prix Z; tutta-
via, per una volta, questa assenza di influenza

TS e

Come regola generale, procedere nel senso opposto a quello di marcia raramente conduce alla vittoria;
infatti conduce a qualcosa meno della morte. E non & una bella cosa.
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della
superficie sul
comporta-
mento delia
macchina mi ha fatto sentire come se stessi
“malleggiando” a dieci centimetri dall'asfalto. E
non € cié che cerco in un gioco di corse.

Power Fl & quindi un gioco completo, ben-
ché sottolineo come sia un gioco, piu che una
vera simulazione di guida. Se siete degli esperti
di motori, potreste restare frustrati dal limita-
ro numero di aspetti della macchina su cui si
pud lavorare per migliorarne le prestazioni;
inoltre, sembra che le regolazioni abbiano
scarsa effetto sul comportamento della vettu-
ra, portando il giocatore alla conclusione che
non valga la pena perdere tempo in garage.
Power Fl & pil votato al divertimento imme-
diato, che raggiunge sicuramente i picchi mas-
simi nella modaliti a due giocatori in split-
screen.

In conclusione, dovreste quindi comprarlo
se avete (e apprezzate) Grand Prix 2! Dipende
se avete voglia, ogni tanto, di marinare il solito
briefing col vostro ingegnere di pista per dedi-
carvi a cose un po’ meno impegnative e un
po’ pill immediate: se & il vostro caso, prende-
te pure in considerazione Power Fl come
un'alternativa utile nel (poco) tempo libero
che la vostra carriera di pilota (virtuale) vi
lascia. Se invece avete perso gia fin troppo
tempo a leggere questa recensione, sottraen-
dolo alla regolazione di quel dannato ammor-
tizzatore anteriore sinistro che proprio non
ne vuol sapere di far mantenere il giusto ango-
lo di rollio della macchina alla curva
Parabolica, beh, & meglio che lasciate Power Fl
sugli scaffali dei negozi.
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CESSNA CUSTOM KIT 61800 DEFINITIVE WARGAME || 69500 FLIGHTIZONE Schiralti Command, 49900 KINGSOUEST Vilmliane 49800
CHAMP.MANAGER 2 3697 UPDATE 39900 DESCENT 29500 FOOTBALL Win's5 ha 73800 KINGDOMO'MAGIC (3.800
CHAMPIONSHIP CHESS 29800 DESCENT Leveks of the World 29900 FRAGILE ALLEGIANCE inglese  §2.800  KOFUN The Sacred Mirror §8.900
CHAMPIONSHIP MANAGER 2 29000 DESTINY g _ B9800 FRAGILEALLEGIANCEManMal  89.900 KYRANDIA 123 the Series 54.900
CHAMPIONSHIP MANAGER 20697 50.000  DESTRUCTION DERBY 78900 FRANKENSTEIN 48300  L'ENIGMA DI MASTER LU £3.500
CHESSMASTER 5000 Win'85 74800 DETRITUS 3 23300 FRONTIER FIRST ENCOUNTERSta 48,900 LA SIGNORA CALIBRO 32 89,800
CHESSMASTER OnLine Win'%5 33800 DETROIT 19500 FULLTHROTTLEInglese 39000 LATAVOLAIMBANDITA 33000
CHRONICLES OF THE SWORD . 103500 DEUS 5 §3.500 - FULL THROTTLE Rafiano Partato 99.500 LANDS OF LORE It . 49300
CIV MET 639.800 DEVO SMART PATROL 79.900  FULL TILT PINBALL 2 53.0900 LARRY 7 Love for Sail 99900
CIVILIZATION 26800  DOOM Death Maich 48900 FXFIGHTER TURBO Americano 78900 LARRY COLLECTORS 12358 43500
CIVILIZATION N Inglese 83900 DOOMLevelMasterll 43900 GABRIEL KNIGHT SinsofFalners 39,900 LAS VEGAS 5.0 39.900
CIVILIZATION Il Evolution _43.900  DOOM; MASTER LEVELS OF.. 58.900 GEARHEADS ita 79900 LIGHTHOUSE Americano 99.900
CIVILIZATION Il Scenarips 59.900 DDWHLP_ITI;EDLFHPSHHUMI 99800 GENDER WARS 74800 LIGHTHOUSE i Faro ~109.900
CLOSE COMBAT WinS5 tallana 04500 DRAGONSLAIR+9PAK(5FL) 40500 GEMEWARS Ha B9800 LINKS386CD 20,900
CLUEDO e S3.500 DAAGON'S LAIR CD-ROM 2500 GEXWInGS ma 79.800  LINKS 5 COURSE LIBRARY 01 48,900
COLD SHADOW Maul Mallard 79500 DRAGONS LAIRITime WarpWB5 79800 GOBLING 3 18900 LINKSSCOURSELIBRARY#2 49900
COLLEGE SLAM . 73.900 DREAMWEB Ita 48900 GOOSEBUMPS HORRORLAND Win'S5  95.900  LINKS COGHILL:DOBES DREAD 29800
COLONIZATION 24.900 DUKE NUKEM 3D Inglese 63.900 GRAND PRIX 20900  LINKS LS 1997 ARNDLD PALMER 89.500
COMIX ZONE 30.900  DUKE NUKEM 3D Rtaliang _ E9.900 GRANDPAIX 2 halano 69.900 LITTLEBIGADVENTURE Ra 49,500
COMMAND & CONQUER Italiano. 119.900  DUKE NUKEM Beyond the Mefidown  43.900  GRAMND PRIX MANAGER Naliano B3.800  LOCUS Win's5 a 43900
COMMAND & CONGUER Commem.ng  79.800  DUKE NUKEM DukelZone 39800 GREAT AIRLINES 63500 LOADS OF MIDNIGHT Inglese 24,900
COMMAND & C Command Companion 59,900 DUNGEON MASTER il 29000  GREAT NAVAL BATTLES Final Fury 74800 LORDS OF THE REALM 2 Ame Wind5 109,900
COMMAND & C Coverl Operations  39.900 EARTHSIEGE2 74900 GREATNAVAL BATTLESTREASURES 35800 LUCASARTS ARCHIVES Vol 118800
COMM.S CONQ.WARCRAFT2TOOLK 20000 EARTHWORMJIM 1 &2 69900 HARDBALLY 23300  MAD DOG McCREE 162 38800
COMMODORE &4 ACTION PACK Win@5 29000 ECCO THE DOLPHIN 68.900 HARDLINE Inglese e 1 o e T
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MADDEN NFL 97 tallan 59,500
MAJOR STRIKER 10000
MARATHON 2 DURANDAL Win'85  79.900
MARIO'S GAME GALLERY 20900
MASTER OF DIMENSIONS Win'S5  89.900
MAXIMUM ROAD RACE 29.900
MECHWARRIOR 2 MERCENARIES lta  83.900
MECHWARRIOR 2 Netmech 8 Ployer 13,900
MECHWARRIOR Il Expansion Pack  43.900
MEGAPACK 4 69,900
MEGAPACK § 79.900
MEGARACE 14900
MEGARACE 2 e 78.900
MEGATRAVELLER1 5000
MERIDIAN 53 Wing$ aiiana .E-:!.ﬂ.ﬂ
MERIDIAN 50 Wind5 « INTERNET 53,000

METAL RAGE 5“9 200
MICROMACHINES 2 Special Ediion  20.900
MIGHT & MAGIC TRILOGY _ 49800
MONKEY ISLAND 2 Kit 19.900
MONOPOLY 63,800
MONSTER TRUCK MADNESS Win'a5  79.800
MORTAL COIL 10.000
MORTAL KOMBAT 142 _ E9.900
MORTAL KOMEAT 3 Htaliang 89.900
HDFtTIIEII\\IH 95 59.900
MUMMY Tomb of the Pharach 99.900
MUPPET TREASURE ISLAND §4.900
MUTANT PENGUINS 58.000
MYST inglese e 0
MYSTitalisna _E3.800
MYSTIC MIDWAY fta 10000
MAVIGATORED - T4.900
NAVY STRIKE ltaliano 43900
NEA JAM Tmumnmiﬂr-uﬂ ta 29900
NBA LIVE95 Ija 43,900
NBA LIVE 96 Ha 53,900
NCAA CHAMPIONSHIP BASKETBALL !Hl:lﬂ
- MECAODOME Win'35
NEED FOR SPEED Special Edition ta __a_ul.ggn
MEMESIS =y 99.900
MET ZONE 78800
NETWORK RALLY CHAMPIONSHIP Ita  75.900
NETWORKS M laliono 109500
NFL QUARTERBACK 97 74,500
WHL HOCKEY *57 Americano 74,800
WHL HOCKEY 57 ltaliano 90,500
NIGHT TRAP 29900
NIHILIST 60900
NORMALITY Han laliano 78000
OFFENSIVE A £9.900
OLYMPIC GAMES Ita 89,500
OMSIDE Complete Soccer fa 50,500
OPERATION: WEATHER DISASTER 50,900
ORIONBURGER 80900
DTHELLO Ing FraDeu 20,900
PAGANTZU 14500
PANDORADIRECTIVE 85400
PANZER GEMNERAL Raliano 29,800
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PANZER GENERAL OnLine Winds 38.900
PAPARAZZI! Tales of Tirseltown 10,000
PERFECT FIJEHT 59,900
PERFECT FLIGHT ENGLAND & WALES 34.500
PERFECT FLIGHT TALIA 24900
PGAEUROPEANTOUR ta  108.900
PGA TOUR GOLF 96 Wenthworth  99.900
PHANTASMAGORIA Inglese 92900
PHANTASMAGORIA lal Parfato 129,900
PILOTSTOYBOX 43,500
PINBALL BUILDER . BN
HHEAI.L METHLEHDH KIT k- B9800
PIHEALL WARRIORS Iia 48800
EHAIE.E.'_EF?EQ. 23 29900
POCAHONTAS ita __1isp
POWER DOLLS 1.2 BT G
POWER RANGERS ZEQ 99,000
PDHEH THE GAME 3 49,800
PRAY FORDEATH ta - SEe00
PRE-FLIGHT 59.900
PﬂIHI:E QF PERSIA CO COLLECTION 40,900
PRISONER I:IFtﬂE Raklano m,ggu
PRIVATE § E'rE Hligllal‘lm _ ‘msm

. PRO E!:I'}lll'h‘j _ 48,900
PRO: FOOTBALL &7 R
PRO PINBALL B4.900
PRO PINBALL THE WER #a.s00
PSYCHIC DETECTVE 58.900
PTI:}I Pacific Theates ll:gp-ml. 84,900
QN Tomb of the Middle Kingdom  80.900
QUAKE lta 68800
GUAKE Aftershock Americano _39.900
QUAKE Aftershock FraDeulng  39.900
QUAKE Elermal Darkness 49800
QUARANTINE |l Road Warrior A 19,500
QUEST FOR GLORY ANTHOLOGY 64800
RAILROAD TYCOOM DELUXE 26.900
RAMA Americana 118.900
RAPID FIRE PAK 'ri -anu
RAYMAN Ha 58,900
REBEL ASSALLT 2 o T
REBEL ASSAULT Kit ha 49.900
REBUS Hatiani 3 43.000
RED ALERT ialano 84.900
RENEGADE italisna 20.900
RESCUEAIROT 99,800
RETURN TO ZORK Maliano T
AING ET{:LE tl.ﬂ 36.900
RIPPER Ilaeru'r ':H 800
RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRES  73.800
RISEQFTHETRIAD 29,900
ROAD RASH Win'ss e 78,900
ROBERTE. LEE CNILWAR 83.900
ROBOQUEST 78,900
SACRED GROUND PCMAC B9800
SAME MAXKE 45600
SCENERY & OBJECT DESIGNER  109.500
SCHIRATTI COMMANDER Haflano  78.500
SCIENCE AICTION Collection ~ Ta.o00
SCORCHED PLAMET Wghese 58800
SCORCHED PLANET Haliano 68,900

http://www.oldgamesitalia.net/

ROMA
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q.re MAGHETTI 20

O

Q
SCREAMER ha sl D SRR CTREATHNOUR 38900 O
SCREAMER 2 ftallana §9.900 THE BEAST WITHIN Gabriel Kn.2 48.900 =
SCUDETTO 2 =8 78800 THE DIG Inglese 9.500 E
SEA LEGENDS 1900  THE DIG ltallano 53.900 m
SEAWOLF 85M-21 Ma 000 THE GENE MACHINE ~ 79.800 L
SECRET OF MONKEY ISLAND Kif B  49.900 THE LORDS OF TANTRAZZ 000
SECRETS OF THE LUXOR 92000 THEMUSICINME L A
SETTLERS 2 70900 THE NEVERHOOD Win's5. 110900
SHANMARA ta ~ 79800 THE PAGEMASTER 42.900
SHATTERED STEEL Inglese 79800 THE RAVEN PROJECT Maliano 29,900
SHERLOCK HOLMES Rose Tattco  99.900 THE SKIN GAME AT BIGHORN 29,800
SHIVERSInglese 6300 THE WAR COLLEGE 69,500
SHIVERS Man.ltaliana 3900 THIRD REICH Amevicano a9.500
SHOCKWAVE ASSAULT Win'a5 49900 THIS MEANS WAR! 48,500
SILENT HUNTER #8900 THUNDERSCAPE 35500
SILENTHUNTERParol1 34800 TIE FIGHTER COLLECTOR'S ta  49.900
SILENT STEEL Ita ;0900 TILT 2 26,900
SILENT STEEL Americana  33.900 TIME COMMANDO Naliono 63800 WARCRAFT B DeLue Inglese 99.900
SiM ANT 24000 TIMELAPSE Ancient Chviliz. 5a.900 'WARCRAFT ll Beyond Dark Portsl 30800
| SIMCITY 2000 COLLECTION 109900  TIMON & PUMBAA Giochi Giungla B5000 WARCRAFT Il Level Master lll 49,300
SIM CITY CLASSIC 20900 TITAMIC Adventure outof Time  109.900 WRRCRAFT || More War 49.900
SIM COLLECTION The Ullimate  89.900 THN OUTDOORS BASS TOURN. 6 Ita 90.900 WARCRAFT Il Total War 43.900
SiM EARTH 24500 TOM CLANCY S5N Win'33 T 110900 WARCRAFT I'W!Zone 45.500
S EXPLOSION 23500 TOMB RAIDER haliano 54500 WARHAMMER ShHomed Rai Win'ts 78500
SIM FARM " 24900 TOONSTRUCK Man.ltaliano 119.900 WILLIAMS ARCADE CLASSICS e 48.500
GIM ISLE haiizng 89900 TOP GUN Manuale Haliang 79000 WING COMMANDER B Ma 49.500
SIM LIFE T 24000 TORIN'S PASSAGE Maflanc 53000  WING COMMANDER IV ltaliano 199300
SKYNET ~ 99900 TOSHINDEN 69,000  WINGS OF GLORY Ma 3300
SOCCER LEGENDS 23900 TOTAL PINBALL3D "~ 4p900 WINTER SUPERSPORTS 12500
SOLID ICE HOCKEY Americana 99900 TOWER gog00  WITCHAVEN =30
@gqmmm = m "FD"FE’I_'QFH"_FMMHH 5 78900 'MTEHA'I-"EI‘IIMW =20
SPACE ADVENTURE PAK 78500 TRACK ATTACK - 58000 WIZARDRY GOLD B
SPACEBUCKS = 68500 TRANSPORT TYCOOM Inglese 26,500 WOLFSBANE Its = B
SPACE HULK Vengeance Win'®5  99.900 TRANSPORT TYCOON Haliang 49900 WODDEN SHIPS & IRON MEM Amer.  S9.500
SPACE QUEST 6 4000 TRIPLEPLAYBASEBALLS7 %8500 WOODRUFF B Schnibbile of Armut ks #5500
SPEED HASTE Italiano 49900 TRIPLETHREAT 1000 WORLD WARIISOUTHPACIRC 24500
SPEED RAGE Ma ~ aas00 TWENTY WARGAME CLASSICS  49.900 WORMSUNITED e~ T4300
SPIDERMAN The Sinister Six B9.900 U.5. NAVY FIGHTERS Ila 493900 WUKUNG I ]
STAR CONTROL 3 Inglese 79.800 UFD Enemy Unknown 26900 X WING ENHANCED KR = 40,900
STAR CONTROL 3 Manitalizng 80.900  ULTIMA UNDERWORLD |41 GOLD 39900 NENOPHAGEFLL G40
STARRANGERS 18400 ULTIMA VIl COMPLETE GOLD W00 X5 : T80
STARTREK BorgWin'®5 90900 ULTIMA VIIPAGANGOLD 34500 YAHTZEE ing Fra Des %8500
STAR TREK Deep Space Nine lta 3,900 ULTIMA Vill PAGAN Raliano 49500 T inglese oo 66800
STAR TREK Kiingon  lta 38900 ULTIMATE MINI GOLF 40500 I Mallano _ 99.800
STARFIGHTER 3000 ta ~ 65.900 ULTIMATE SOCCERMANAGER2 70900 ZX-Tra 8 5 10900
TR, o~ F b P L B3.900 UNDERAWILLUNGMOON ingFra 20900 ZONE RADERS K2 28900
STEEL PANTHERS Il §9.800 UNDER A KILLING MOON Nalisno  59.900 ZORK MEMESYS === £2.900
smEErnﬁHTEﬂ “xi 19.800 UNGARIA THE COOL 19,900 TORK NEMESYS Msliang Parlalo 83,800
STRIKE COMMANDER : 43900 UNNECESSARY ROUGHMESS 96 79800
STRIKER %6 itn B 60900 URBANRUNNER Inglese — Sio00 ﬂlm
SUPER KARTS lialiang 43900 URBANRUNNER Maliano Pariato  59.900
SURFAGE TENSION §3.900 V FORVICTORY COMMEMORATIVE  §3.900
SWIVID ha 7480 VIDGAID — ey WT Eggﬂ
SYNDICATE 49500 VIRTUACOP It = 88900 TURUSTMASTER GF —mmﬂ
E?HNHIE'H‘AHS Ita 93.900 WHTUI.FIGHTEHFE“‘I‘EI N MAD CATZ 149,000
SYSTEMSHOCK a 49,900 VIRTUAL KARTS R e ——— —_—
TEAMF.1 Ha 70.900 VIRTUAL SNODKER 58000
TEKWAR WILLIAMSHATNER'S 20900 VOYEUR2 5900
TELETRASPUFFO iafiana  48.800 WAGES OF WAR Win'35 T9.900
TERMINAL VELOCITY 29300 WARCRAFT 29,800
TERRANOVA haliano 79500 WARCRAFT Il Raliano 89,300
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Direttamente dalla
PlayStation, la Ubisoft ci
porta Street Racer, un gioco
che promette giocabilita di
altisstmo livello a basso costo
in termint di hardware. Che 1
possessort di PC abbiano
trovato il loro Super Mario

Kart?

fidando miti come quel capolavoro di
S giocabilita che & Super Mario Kart per

SMNES, anche le corna pil resistenti
rischiano di spezzarsi: perd bisogna ammertere
che i programmatori dellaVivid Image - guidati
dall'esperienza di un veterano dell'industria dei
videogiochi come Mev Dinc - hanno fatto un
ottimo lavoro, conciliando una wntum un
buon livello tecnico con richieste hardware
non eccessive ma, anzi, molto modeste di que-
sti templ.

rJ?‘“r"‘i"imr::_,.

Diel resto, Street Racer
sembrava gia
molto promet-
tente il mese
5COrso,
quando ve
ne avevamo
proposto
un'invitante
anteprima;
dopo la sua pre-
sentazione, e dopo
averlo giccato a fondo, pos-
siamo oggi confermare la buona

impressione iniziale: per una volta le promesse
50N0 state mantenute, oltretutto rispettando
la data di pubblicazione annunciata poche set-
timane fa.

Per chi non avesse avuto occasione di legge-

re I'anteprima del mese scorso, Street Racer é
un gioco di guida in tipico stile arcade, che
vede otto personaggi, dalle pit svariate e
fumettose caratteristiche, sfidarsi a bordo di
strani automezzi che possono sembrare, dopo
un‘attenta analisi, dei lontani parenti dei kart;
non a caso, poiche il prodotto in questione si
ispira piuttosto dichiaratamente al gid citato
Super Mario Kart, mai convertito per PC.
Dopo aver gustato la simpatica animazione
introduttiva, si giunge cosi al menu principale,
che va segnalato per la quantita di opzioni che
offre: oltre a quelle usuali sul metodeo di con-
trollo e sul dettaglio grafico, degne di nota
sono quelie sulla modalita e sul numero di gio-
catori. Apparentemente banale, quest'ultima &
invece estremamente impartante, perché per-
mette a ben quattro persone di giocare con-
temporaneamente sullo stesso computer (a

patto di possedere due
. joystick/joypad)
grazie al sapien-
te uso dello
split- |
screen,
Quanto alla
modalita,
sappiate che !
Street Raocer
offre non una, ma
= due diverse soluzioni |
grafiche: quella normale, tri- |
dimensionale, con visuali da dietro il
pilota, e una denominata “micra”, in 20, con
visuale a scelta isometrica o piana. Ci sembra |
questo uno sforzo, da parte dei programmato-
ri dellaVivid Image, davvero pregevole per cer-
care di soddisfare le esigenze di turti i giocato-
ri,anche quelli col palato pil fine.

A prescindere dalla modalita grafica,
occorre poi dire che le 24 piste sono davvero
ben realizzate, anche se non brillano per lun-
ghezza e originalita del percorso. C'é poi una
pista un po’ particolare, costituita da un cer-
chio delimitato da protezioni semi-rigide: un

o it us L0 B ST
] il N1 88 O
/ i - _.rvz.E_.f;_l".-t?.b‘
.E’.Iﬁ, b
¥ K ‘--1_

Non c'é dubbia, il meglio di sé& Street Racer lo da in multiplayer, giocando fino in
quattro sullo stesso computer. Belle le gare, stupende le risse...
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La grafica SVGA & di buena qualita, anche se il design delle piste non & dei pil
entusiasmanti: | tracciati sono corti e poco impegnativi,
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grande ring di sumo per kart! Oltre alle solite
gare in cui vince chi taglia per primo il traguar-
do, dopo aver opportunamente ostacolato e
mazzulato gli avversari, Street Racer mette infatti
a disposizione del giocatore la modalita
“Rumble’” (termine inglese che significa rissa,
ben noto agli amanti del wrestling), in cui lo
scopo &... sopravvivere, sbattendo git dal ter-
reno di gioco via via tutti | concorrenti rivali. 5i
tratta, insomma, di una piccola citazione di quel-
lo splendido gioco che & Destruction Derby (e
del suo seguito, ovviamente).

Dunque, abbiama detto della buona giocabi-
lita, della pregevole veste grafica, della vasta
gamma di opzioni e delle sue svariate modalita
di gioco. |l mio giudizio & senz'altro pid che
positivo, ma con qualche riserva: innanzituteo
sul metodo di controlle, che prevede l'uso di
una notevole quantita di tasti, sia sulla tastiera
sia sui joypad: una gestione ottimizzata sarebbe
stata auspicabile, anche se nel menu di selezio-
ne & addirittura possibile “allenarsi” all'uso
della propria configurazione. |l modello di guida
(che, ovviamente, & quanto di pi lontano dal
realistico ¢i possa essere, ma per scelta dei
programmatori e non per ignoranza), inoltre,
lascia qualche perplessita sulla sua maneggevo-
lezza anche dopo qualche decina di minuti di
indispensabile adattamento. Non ci soddisfa,
infine, lo scrolling in due dimensioni, veloce &
fluido ma... troppo instabile per riuscire a
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mento della propria vettura.

mettere a fuoco la posizione della propria auto
e a gestirla al meglio!
Monostante questi difetti, tutto sommato di

limitata importanza, non possiamo pero esimer-

¢i dal consigliare questo prodotto a chi ama i
giochi di guida di questo tipo: Street Racer non

Lo scrolling & fluido e veloce anche sul computer meno performanti, ma in 2D si fa fatica a seguire il movi-

manchera di divertirvi, soprattutto se avete
qualche amico con cui spartire la sua simpatia e
velocita anche sui computer meno potenti.

Simone “Speedy” Bechini
(Simone.Bechini@bbs.infosquare.it)

|
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: Jim 1 :

s ﬂg:g] 1310
. Turkos O
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£ difficile imparare a sfruttare il metodo di controllo al meglic: non si pud contemporaneamante guidare,

saltare e colpire gli avversaril

MODALITA
GRAFICA

SISTEMA

PC CO-ROM
GEMERE

Carse
SOFTWARE HOUSE
Libischt
SVILUPPATORE
Vivid fmage
DISTRIBUTORE
ND

TELEFOND

N.D

PREZZD

(R

SISTEMA MINIMO

Lin 486 66 Mz con &
ME df RAM e CO-ROM 3
dopmia welocia. Un'alfra nolz
posiiva vieng dallTrard oISk
solp 200 KB, Quesio progicifo
& slato sviluppato per DOS
ma funziona ancha in
Windowsg5 in fingsira DOS o
S@ssione propranana

SISTEMA CONSIGLIATO
La Linfsall cansigha un
Pantium, S0r0 por SupDorEs

ZETA VERDETTO |

futie le schade sonore
SoundBlaster £ 100%
pcomoalibil & § Gravis Grip
Meititan.

LI ALCIFTE

fivertente, Sireet Racer
LwPre Floncilo ||I|j
pRcie quatire persimn

T r.-.l:mr.JrJu'.er.-r.-r'I.-fr

wll stesso comprter:
Pecrato che un pio di
aspetli miglioralili ¢

una longeritd Lirmibestis
fo tengans lontano
dall'alimpe dei migliort.
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ASCENDANCY

Nel 26esimo secolo, ['unica
possibilita delluomo é di
colonizzare lo spazio, costruire
nuovi mondi e, soprattutio.
estrarre preziosi minerall
dagli asteroidi. Ma bisogna
stare in guardia. perché la

fuort non saremo soli. ..

ragile Allegiance appartiene al filone

iniziato oltre cinque anni fa con

Millenium 2.2 su Amiga (qualcuno
ricordera meglio il seguito - Deuteros).
Invece che controllare il sistema solare, o
al contrario una vasta fetta della galassia, in
questo gioco dovrete controllare la colo-
nizzazione mineraria di una serie di aste-
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roidi disabitati. Rispetto ad altri giochi del
genere, come Ascendancy o Master of
Orion, la peculiarita di Frogile Allegiance &
che non & necessaric conquistare un
dominio o creare delle colonie enormi,
che spesso sono indice di una gestione
superficiale o troppo onerosa per il gioca-
tore.Viceversa, in questo gioco della
Gremlin dovrete preoccuparvi per prima
cosa dell'estrazione mineraria dai sacelliti,
che significa per voi un alte rendimento
economico, in quanto la Federazione vi
tfornira dei crediti solo in cambio di mine-
rali pregiati. Spesso le vostre colonie
saranno molto piccole, e si ridurranno a
un unita abitativa, le tre-quattro unita di
sostentamento vitale e una miriade di
estrattori minerari. Quando un satellite
non contiene pit minerali, la sua sorte e
segnata: dovrete abbandonarlo e trasferirvi
da un'altra parte.

Fortunatamente, & pr_;nss.ihilﬂ avere un
esame geologico, grazie alle astronavi
“scout”, che vi permette di avere un'idea
sulla qualica e sulla quantita di minerali, che
per comodita sono divisi in tre classi prin-
cipali: minerali comuni, facilmente reperibili

ma di scarso valore, minerali preziosi e
minerali rari, che ovviamente sono quelli
piu quotati nella Federazione.

Per ogni classe di minerale, dovrete
costruire un estrattore specifico. Fin dall'i-
nizio saranno disponibili gli estrattori per i
primi due tipi di minerali, mentre per il
terzo dovrete attendere di possedere
abbastanza crediti, per acquistare i piani
per la fabbricazione degli estrattori pid
evoluti.

Infatti, invece che farvi ricercare i nuovi
componenti, non disponibili all'inizio della
partita, in Fragile Allegionce dovrete acqui-
stare | progetti dalla Federazione - d'altra
parte, sarebbe inconcepibile pensare che la
Federazione sia a conoscenza di un certo
tipo di minerale e non possieda la tecnolo-
gia indispensabile per I'estrazione.

Ogni volta che acquisterete un “blue-
print”, ovvero un progetto nuovo, dovrete
attendere che arrivi nel vostro sistema di
satelliti 'astronave della Federazione, che
vi consegnera | documenti, oltre ad acqui-
stare | minerali estratti che, a vostro giudi-
Zio, non sono necessari per le colonie.

Gli scambi commerciali sono perd
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La mappa degli asteroidi vi consente di controllare direttamente tutte le astro-
navi contempoaraneamente. Gli asteroidi sono codificati in base al colore.
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Le colonie aliene sono distinguibili dall’architettura completamente diversa
dalla vostra. Dopo gualche partita, riconoscerete architettura di ogni razza.
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Intrattenere dei pacifici rapporti con le aitre razze aliene & fondamentale per prosperare tra gli asteroidi.
Ricordate di includere delle clausole convenienti e che assicurine il rispetto del trattato. ;

aperti anche con | numerosi mercant “soli-
tari” e le razze aliene che, inevitabilmente,
incontrerete nelle fredde profondita spazia-
li. Mel primo caso, potrete acquistare o
vendere merci esotiche, come aria in bom-
bole, medicinali, vestiti in pelle, ecc. Tuttavia,
saranno sempre i mercanti a venirvi a cer-
care, quindi si tratta di uno scambio com-
merciale a senso unico. Le razze aliene, al
contrario, rappresentano un'opportunita al
tempo stesso remunerativa e distruttiva. A
seconda del loro “carattere” (che ricorda
un po’ quello degli imperatori di Civilization
2), potrete intrattenere delle amichevoli
relazioni commerciali, oppure trovaryi nel
bel mezzo di una guerra interplanetaria,
anzi, inter-asteroidale. La Federazione
ammette infatti |'esistenza di faide com-
merciali, in nome del libero scambio e della
libera concorrenza, quindi dovrete premu-
nirvi anche nel caso in cui veniate visitati
da alieni male intenzionad. Avrete a disposi-
rione numerose difese passive, come scudi
o campi elettromagnetici, difese attive

come torrette laser o missili balistici, e
potrete costruire delle flotte militari che
restituiscano il favore in caso di attacco in
patria o lo prevengano intercettando le
flotte nemiche. Dato che si tratta di colo-
nie basate su investimenti economici, una
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o
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guerra non conviene pid o meno a nessuno
(a meno che non si tratti di conquistare il
controllo di uno dei pochi satelliti dotato
dei preziosissimi giacimenti di minerall
rari), quindi & possibile stipulare dei com-
plessi trattati, sempre sotto la supervisione
della Federazione, che prevedono clausole
di non aggressione (potrete scegliere di
non combattere affatto, di combattere solo
apertamente o solo con operazioni segre-
te) e di causa comune, che vi legano a una
razza aliena se questa attacca o viene attac-
cata da una terza cultura extraterrestre.
Fragile Allegiance rappresenta un ulteriore
passo in avanti nel filone dei giochi di
esplorazione spaziale. 5i tratta di un
Ascendancy economico, in cui la gestione
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La prima cosa da fare & costruire gli allogai e gh
adifici necessari per il sostentamento vitale.

delle colonie & molto semplificata (ma non
per questo superficiale), e laccento & inve-
ce posto soprattutto sul lato manageriale,
diplomatico e militare. Manca forse una
trama, presente in titoli come Millenium 2.2
o i pit recenti Star Control, ma questa man-
canza, oltre a permettere una longevita

molto pid a lungo termine, & SOLLO UN
certo punto di vista colmata dalla presenza
di una dozzina di scenari gia pront, adarti
sia al principiante sia al giocatore esperto.
Un buon prodetto, che non fa gridare al
miracolo solo per |'affollata presenza di
molti altri dtoli simili nello stesso genere.
Consigliato a tucti gli strateghi.

Fabio Paglianti
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Gli alieni hanno attaccato la vostra ridente colonia, I'unica dotata di minerali rari. Potrete scegliere tra una
soluzione pacifica, attraverso un trattato, oppure di render pan per focaccia.
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Le conversioni da PlayStation
st fanno sempre pii migliori,
come dimostra questa
devastante apparizione di
Tunnel B1 su PC. I Neon,
nuovi sviluppatort tedeschi
della Ocean, sembrano sapere
il fatto loro anche nel mondo
dei personal computer.

LIGHT
SOURCING

ome inizio ad accelerare per

entrare nel rettlineo della mia

base, comincio a sentire I'alito del
mio temerario nemico sul collo.

Il mic mitragliatore inizia a fare fuoco
alle mie spalle, alzo gli scudi posteriori e,
finalmente, riesco a bloccarlo nel mirino:
due missili a ricerca si preparano a schiac-
ciarlo contro le pareti, Ma... disastro! Nel
momento esatto in cui esplode, disinte-
grandosi in migliaia di schegge, sgancia
un'enormita di piccolissime mine verso la
mia navetta. Sono costretto a evitarle, rim-
balzando sulla barriera e perdendo prezio-
si secondi.

La linea del traguardo & vicina. Attivo gli
afterburner: & questione di nanosecondi
prima che i reattori mi portine in salve.
C'é appena il tempo di togliersi la soddi-

All'inizio di ogni missione il computer vi fornira i dati sugli obiettivi da colpire.
Ricordatevi che solo quelli marcati come “primari® sono fondamentali.
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sfazione di mietere qualche nuova vittima,
prima che inizi il nuovo livello di questa
futuristica e cruenta gara di hovercraft.
Sono sempre stato abbastanza sospettoso
riguardo alle conversioni di giochi da
PlayStation su PC. La loro frenetica azione,
tipica di giochi arcade mal si presta al
nostro amato computer, pit vicino a qual-
cosa di cerebrale e strategico.

Cosi, mentre installavo Tunnel Bl sul mio
PC, ero preparato a vedere la conferma
dei miei sospetti. Una rapida scorsa al
manuale non mi aiutava a cambiare idea:
una trama troppo debole, sorretta da un
dittatore senza nome che ha instaurato
una sorta di regno del terrore, laggiu,
nascosto nelle lontane profondita di un
intricatissimo e ben difeso sistema di galle-
rie. Solo una sfortunata anima persa (indo-
vinate a chi tocchera?) pud liberare il
mondo dalla terribile dominazione e ucci-
dere il cattivo di turno, pilotando un nuo-
vissimo modello sperimentale di hover-
craft, attraverso dodici livelli irti di incredi-
bili pericoli. Originale, vero? Le cose non
promettevano bene,

Immaginate la mia sorpresa quando,
dopo pochi attimi di gioco, Tunnel B si &
rivelato come un gioco fantastico, con una
grafica innovativa e spettacolare e con
effetti di light sourcing che segnano un
nuovo traguardo.di programmazione su
PC. La sensaziéne di velocita che si prova

nello scivolare attraverso le tortuose gal-
lerie e sensazionale e i controlli, inizial-
mente un po difficili da padroneggiare, si
rivelano intuitivi dopo poco, permettendo
un controlle pressoche totale sul proprio
hovercraft corazzato. In un attimo vi tro-
verete a compiere spettacolari acrobazie
come - non ci sono parole per descriverio
- affrontare una curva ad angolo retto in
piena sbandata, pronti a distruggere qua-
lunque cosa vi si nasconda.

Tuttavia, il viaggio che ci aspetta non &
propriamente semplice: dalle sole difese
statiche agli hovercraft nemici sino agli eli-
cotteri con cul Ingaggerete veloci e furiosi
duelli a colpi di laser. Come vi potreste
aspettare, il vostro mezzo pud essere
potenziato da un'enorme serie di power-
up & incredibili armi, che vanno dai mode-
sti mitragliatori alle devastanti smart-
bomb, che hanno la capacita di distruggere

La mappa pud éssere richiamata in un qualunque momento durante il gioco e
illustra precisamente gli schemi complessi del tunnel, evidenziando gli obiettivi,
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Questi contenitori sono la vostra unica fonte per il recupero di energia. Purtroppo, pero, avrete sclo un [immi-
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tato periodo di tempo per raccogliere I'energia prima che questa diventi instabile e radioattiva.

in un sol colpo intere legioni di nemici. E in
un gioco del genere le esplosioni sono
tuteo! In Tunnel Bl le cose non esplodono
semplicemente ma deflagrano in spettaco-
lari cascate di colori, lanciando rottami per
tutto lo schermo che, a loro volta, esplo-
dono a contatto con il suolo. Tunnel BI,
scacciati | imori iniziali, si rivela essere uno
dei pil gratificanti e violenti giochi mai
apparsi sullo schermo di un PC.

Ma, per quanto sia gratificante, non
solo un gioco di combattimento. La bellez-
za del gioco si basa anche nell'esplorazione
dei complicatissimi e ben strutturati livelli,
alla ricerca di nuove armi, di locazioni
segrete e, ovviamente, delle giuste combi-
nazioni per disattivare, pezzo per pezzo, le
complicate difese della struttura nemica,

Le missioni a tempo si rivelano partico-

http://www.oldgamesitalia.net/

larmente stressanti: da un obiettivo allal-
tro con l'incessante rumore dell’'orologio
che scandisce lo scorrere del tempo. Ma,
probabilmente, la soddisfazione che si
prova completando un livello a pochi
secondi dallo scadere del tempo, rappre-
senta |la misura del successo e della bel-
lezza del gioco. In definitiva, cercando di
trarre delle conclusioni, si intravede un
futuro pit che roseo per le conversioni di
giochi da PlayStation. Non esiste un prez-
zo giusto da pagare per compensare la
soddisfazione che si prova giocando a
Tunnel Bl. Sfortunatamente, per godere
appieno delle caratteristiche di questo
gioco, come ad esempio ['alta risoluzione,
é necessario almeno un Pentium 100.

Per eliminare certi nemici & pid conveniente andar
loro molto vicing per evitare pil faciimente i colpi.

Comunque, sarete sollevati nel sapere
che anche settando la bassa risoluzione,
Tunnel Bl non perde nulla del suo divert-
mento, anzi, probabilmente aumenta la sen-
sazione di velocita.

Concludendo, Tunnel Bl & anche un
gioco di riflessione che, pero, non concede
neanche un istante di pausa all'azione pit
frenetica e incessante. Se sentite la neces-
sita di regalarvi un altro gioco, dopo la
scorpacciata di Matale, l'ultima proposta
della Ocean potrebbe proprio fare al caso
VOSTro.

Carle Barone
airf@bbs.infosquare.it

Par proseguire in certi punti dovrete obbligatoriamente abbattere le barricate che incontrerete lungo il
vostro cammino. Alcune saranno pils resistenti di altre e richiederanno dei missili per esseré distrutte.
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Un altro gioco di simulazione
di volo con un F-227 Si, ma
questa volta si tratta di una
simulazione davvero
eccitante!...

simulatori di volo sono un genere di gio-

chi per PC molto strano. Da un lato

segnano il passo delle sviluppo della tec-
nologia PC: ogni nuova simulazione di volo si
avvantaggia delle nuove tecnologie in termini
di grafica (con scenari sempre migliori e
introduzioni pii ampie e spettacolari di quelle
precedenti) nonché di sonoro, in modo da
fornire esplosioni pid roboanti e realistiche,

oJR s

Le visuali all'esterno dell'aeroplano si muovene in alto e in basse, inoltre potrete "zoomare” con la camera,

trasmissioni radio e rumore dei motori. Ma,
nonostante tutte queste meravigliose aggiun-
te degli ultimi anni, il gioco vero e proprio, al
di sotto di questa superficie grafico/sonora &
cambiato molto poco e molto raramente.
Questa introduzione sintetizza molto bene
I'essenza du Jetfighter lIf: se avete gia provato
un simulatore di volo moderno, sapete esat-
tamente cosa aspettarvi da questo gioco. C'é

Le citta di Jetfighter Il sono estremamente dettagliate: si riescono a vedere ben 6 McDonald's al centro del-
I'immagine (scherziamo, naturalmente),

una grande varieta di missioni in cui dovrete
sparare AMRAAM e Sidewinder agli aeropla-
ni nemici, lanciando Maverick ai bersagli a
terra (e utilizzando le bombe a guida laser se
questi mancano |obiettivo). Potrete volare di
notte o di giorno, alcune missioni vi chiede-
ranno di attaccare il nemico, mentre altre di
difendere i vostri confini dai loro contrattac-
chi, e cosi via,

Jetfighter Ill, inolure, possiede anche una
delle poche innovazioni recentemente appar-
se nel genere dei simulatori di volo: il “wing-
man’,a cui potrete ordinare di attaccare i
bersagli o semplicemente di seguirvi e di for-
nirvi copertura. E fantastico,

Fantastico nel senso che era esattamente
cio che ci aspettavamo da questo titolo e,
nonostante questo, il gioco si é rivelato
comunque molto divertente. Gli scenari,
anche se non sono spettacolari come quelli
presentati in F-22 Lightning 2, sono comunque
molto ben realizzati. Potete volare a tempo
indeterminato, continuando ad ammirare le
montagne dalle cime innevate che sfrecciano
sotto di voi, oppure potrete accettare la sfida
di lanciarvi in volo radente sui palazzi delle
cittd, sentendo ['adrenalina fluire nel sangue. Il
combattimento, poi, & rapidissimo, furioso e
molto vielento, con alcuni dei passaggi pit
eccitanti che si siano mai visti sullo schermo
di un PC: il tutto & coinvolgente e intenso e vi
fa sentire come se foste veramente seduti su
quell’aereo e steste realmente combattendo
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Violare in Jetfighter I &
talmente realistico che &
guasi meglio che andare in
macchina a cento all'ora
chiedendo a un vostro amico
di tenervi le gambe mentre
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nelle varie missioni, salvando gli Stati Uniti dai
suoi pilt mortali nemici.Volare in fetfighter lil
eccitante ed esilarante.

| due principali scenari del gioco vi vedono
protagonista nei panni di un pileta di un grup-
po di pace delle Nazioni Unite su un F-22 0
su un F/A-18. Dopo ben |3 missioni di adde-
stramento, verrete assegnati a una portaerei al
largo di Cuba, in cui vi aspetteranno dieci mis-

sioni il cui scopo finale sara quello di inter-
rompere un traffico di cocaina diretta verso
gli Stati Uniti (& interessante notare quali
siano, secondo alcuni americani, i ruoli delle
forze di pace delle Nazioni Unite).

Se riuscirete a sopravvivere a queste missio-
ni, voi e la vostra portaerei vi sposterete in
Sud America, per fermare ['invasione del Cile
da parte degli Argentini: questa campagna di

Vedere i vostri nemicl scomparire in una palla di fuoco e fiamme vi fara riflettere sulle potenzialita distrutti-
ve delle moderne macchine da guerra.
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ben 65 missioni & il cuore vero e proprio del
gioco. Potrete scegliere di volare in una di
queste missioni indipendentemente dalle altre,
se non volete partecipare all'intera campagna,

Una delle ragioni principali per cui Jetfighter
Il & cosi divertente, & che le missioni sono
molto dure: in un tipico esempio, dovrete
affrontare diversi aerei nemici fino ad arriva-
re al luogo del bombardamento, in genere
molto ben difeso con cannoni antiaerei e basi
SAM, e tutto questo significa che | momenti
di pausa sono molto rari mentre siete in
volo, e la prossima minaccia e sempre in
agguato: una politica voluta proprio dai desi-
gner del gioco. Hanno creato Jetfighter il
come una delle simulazioni pil eccitanti del
momento, tanto da dargli quasi un gusto
arcade, mantenendovi incollati alla sedia per
tutto il tempao in cui sarete in volo. L'unico
lato negativo é forse dato proprio dal fatto
che Jetfighter lll appare un po' troppo letale &
che, almeno all'inizio, morire & quasi inevita-
bile. Quando abbiamo cominciato pensavamo
di giocare male, ma quande abbiamo notato
che anche il postro wingman rendeva l'anima
al Signore almeno tanto quanto noi, abbiamo
cambiato idea.

In compensa, il gioco vi fara risorgere, e
questa soluzione ha fatto sorgere in noi opi-
nioni molto diverse: sicuramente significa che
il gioco continua a rimanere a un altissimo
livello di eccitazione e di divertimento, ma
significa anche che comincerete presto a con-
siderare meno importante la sopravvivenza e
la carriera del vostro pilota, sapendo che pud
tornare in ogni momento dal regno dei morti.
E strano concentrarsi cosi tanto sul realismo
& poi inserire un particolare cosi ingiustificata-
mente irrealistico per permettere un buon
bilanciamento di gioco.

Quindi, Jetfighter [l & un vero titolo di suc-
cesso, ma & probabilmente il gioco meno ori-
ginale che possiate acquistare: non raccoman-
diamo di spendere i vostri risparmi per un
gioco come questo se avete gid uno scaffale
pieno di simulazioni di volo, poiché avrebbe
malto poco di nuovo da offrirvi... D'altronde,
rimane una delle simulazioni di volo pil diver-
tenti e graficamente meglio realizzate che
abbiamo mai giocato, E, in effett, & difficile riu-
scire a immaginare cos'altro si puo inserire in
un gioco di questo genere per renderio inno-
vativo e interessante: chissa, forse presto qual-
cuno ci sorprendera con un'interessante idea
in proposito.

rimanete in pledi oltre il
tettuccio apribile. Quasi.
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STEEL

Carri armati e fanteria
digitale tornano a scontrarsi
nel campo di battaglia
elettronico pit famoso del
decennio. E questa volta con
supporto di elicottert, missili
anticarro e di alcuni dei
migliori filmati di batiaglia
maz visti da questo lato della

CNN..

teel Panthers Il & il seguito di uno dei pid
riusciti giochi di guerra degli anni
Movanta, e ricostruisce la moderna
guerra meccanizzata a livello di singolo
carrofsquadra di uomini, permettendo al gioca-
tore di partecipare a qualunque scontro reale,
ipotetico e immaginario, avwenuto tra il 1950 e
il 1999 in qualsiasi parte del mondo e su qual-
siasi tipo di terreno.

Caricaro il gioco, i veterani di Steel
Panthers | si troveranno subito a casa - e non
si parla solo della grafica del campo di bata-
ghia! La struttura di gioco, l'interfaccia utente e
il sistema di combattimento sono rimasti
immutati rispetto al primo titolo, e la cosa non
deve meravigliare visto I'estremo successo che
avevano riscosso presso tuttl gli appassionati.

All'inizio di ogni partita, il giocatore pud
decidere se affrontare un singolo scenario, ini-
Ziare o continuare una delle campagne propo-
ste nel gioco (che legano pil scénari con una

/|

Claar Darly snad Sonoles Haoe

Lassalto alla citth vietnamita di Hue visto dal punto di vista dei marine americani. La battaglia vera fu un
bagno di sangue, ¢ anche nel gioco lo scenario si trasforma in fretta in una carneficina...

trama comune), o creare ex novo Une scenario
facendolo generare casualmente dal computer
o costruendolo personalmente grazie al com-
pletissimo scenario construction kit.

Tranne nel caso di uno scenario gia prepara-
to, ogni battaglia inizia con l'importantissimo
acquisto dei mezzi e delle formazioni che ver-
ranno impiegat sul campo. Ogni unita e ogni
formazione hanno un proprio valore in punti, il
cui totale non deve su
dal programma in base al tipo di battaglia. In
seguito, il giocatore puo disporre le proprie
forze sulla mappa, o lasciare questo compito al

erare | limit prefissati

CEFNED
_ .'_“ P,.. ME’!
R

FrE B |F""

HE“LL.

: ,L_.*_i-"l"'.:.rr-f--H'i-:'.'ih“r.j:-, RElZFR
i Ees
For
Lol a

e i e e il el e, o B ey 1

= : : ! P et r-l:'ﬂ.

La schermata di dislocazione delle truppe vista al massimo livello di zoom. Questa vista a volo d'uccello &
fondamentale per studiare il campo di battaglia e sviluppare una strategia vincente,

computer. Durante questa fase preliminare,
infine, vengono anche decise le missioni di
bombardamento aereo e di artiglieria che ver-
ranno eseguite durante il primo turno di gioco.

Iniziata la battaglia vera e propria, anche chi
non conosce Steel Panthers non fatichera ad
assimilare la semplice e intuitiva interfaccia
utente. In sintesi, ogni mezzo e squadra di
uomini pud muoversi e sparare liberamente
fino al massimo delle proprie capacita,

E possibile muovere e fare combattere in
parte un'unitd, dedicare la propria attenzione
ad altre e quindi tornare a quella di partenza
per completare le sue azioni in quel turno.
Muovere prima di sparare ha due svantaggi: la
precisione del fuoco viene ridotta in misura
variabile in base all'entita del movimento, men-
tre il volume di fueco a disposizione per il
turno cala drasticamente.

Le icone a lato della mappa permettono di
gestire rapidamemente fattori come la richie-
sta di fuoco di artiglieria da parte dei comandi
avanzati, l'impiego delle missioni aeree, I'utilizzo
di munizionamento speciale (come il fumo) e le
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Tra e preferenze, ora @ possibile decidere manual-
mente il livello di preparazione delle truppe.
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vadiamo | dati tecnici di un temibilissimo A-10.

importantissime operazioni di controllo del
morale. Ogni unita presente sulla mappa ha
infatti un proprio livello di morale, che varia in
base alle perdite subite e ad altri fattori, e un
caposquadra che durante la battaglia cerca di
tenerla sotto controllo per evitare fughe e
sbandamenti. Se I'unita si trova entro il raggio di
comando di un ufficiale superiore, inoltre, essa
beneficerd anche dei tentativi di controllo del
morale da parte di quest'ultimo - un modo
semplice ma efficace di simulare i benefici della
catena di comando.

Rispetto a Steel Panthers, i giocatori noteran-
no come la letalita e il raggio delle armi moder

[

ne sianc estremamente superiori, con intere
squadre di uomini sterminate nel giro di pochi
secondi e veicoli che vengono colpiti dal fuoco
proveniente dalla parte opposta della mappa.
Cio conduce a quello che probabilmente & 'u-
nico problema di questa seconda puntata della
serie: la mappa di gioco @ troppo piccola.

| 50m per esagono di 5P erano adeguati per
la portata relativamente ridotta degli arma-
menti della Seconda Guerra Mondiale, ma il
raggio di ingaggio del nemico negli ultimi
decenni si & estremamente alzato, e quando si
scopre che un carro americano MIAI &in
grado di colpire un avversario a 40 esagoni con
una probabilita dell'85% si capisce come una
modifica della scala ad almeno |00m per esa-
gono sarebbe stata piu adatta al tipo di batta-
glie rappresentate.

Un secondo difetto, abbastanza serio, & che la
documentazione del programma & estrema-
mente ridotta. Non solo il manuale si limit a

| mezzi militari sono ora in una schermata a parte.
Qui vediamo un"elicannoniera Cobra americana.

http://www.oldgamesitalia.net/

L'appoggio dal cielo @ garantito da una grande varieta di velivoli d'attacco. Qui
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Gli scenari delle campagne strategiche sono introdotti da una breve concione

¥ "
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storica e da alcuni ottimi filmati di azioni militari contemporanee,

e s " B e R W T T

Al massimo livello di zoom & possibile apprezzare la cura profusa nella realizzazione dei singoli mezzi. In

questo scenario, una colonna corazzata americana cerca di liberare I'aeroporto di Kuwait City.

delineare | meccanismi fondamentali del gioco,
ma & completamente assente una descrizione
dei mezzi, delle strategie e delle tattiche della
moderna guerra meccanizzata. Se non avete
almeno una conoscenza superficiale dellargo-
mento, preparatevi ad annegare in breve tempo
in una giungla di M1A2, M3AI,F-111, MRLS,
BMP-3 e compagnia bella, e a vedere | vostri
mezzi scomparire in fiamme dal campo di batta-
glia senza mai ben capire cosa vi ha colpito.

In definitiva, perd, Steel Panthers 2 mantiene

A
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Il generatore di campagne. Potete decidere periodo
storico, avversar & numero delle battaglie.

tutte le promesse per chi si attendeva un’appli-
cazione dell'eccellente sistema di gioco del
primeo titolo al campo di battaglia contempora-
neo. Forse sarebbe stato lecito attendersi qual-
cosa di pili considerande I'anno e mezzo di
esperienza accumulata dal team degli sviluppa-
tori, ma probabilmente |a vera evoluzione del
sistema di gioco la vedremo con il gia annuncia-
to Steel Panthers 3...

Vincenzo Beretta
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Un‘unith di fanteria meccanizzata ucraina difende
un piccolo aeroporto dall’assalto di unith russe.
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entornati nell'angolo dedicaro ai gio-

chi per Macintosh. Iniziamo il nostro

appuntamento mensile con una sorta
di regalo di Natale: per una volta, & non suc-
cedera spesso, ve |o assicuriamo, si parlera di
uno shareware. Per coloro che ancora non lo
Sapessero, un programma shareware & dispo-
nibile gratuitamente sulle banche dati o in
Internet e, solo dopo un periodo di prova, se
si & pienamente soddisfatti, si potra decidere
di pagarlo.

Il gioco in questione & Bubbie Trouble della
Ambrosia Software, tanto cara agli utent;
Macintosh per l'intramontabile Maoelstrom, ed
e gratuitamente giocabile per un periodo di
un mese. Bubble Trouble & uno splendido
clone di un gioco che fece furore pil di un
decennio fa nelle sale giochi di tutto il
mondo: Pengo. Nel caso non conosceste
questo capolavoro, vuoi perché non eravate
ancora nati, vuoi perché troppo piccoli per
ricordare, vi invitiamo a leggere I"apposito
box laterale.

Sicuri che il semplice meccanismo di gioco
di Bubble Trouble vi possa tenere incollad al
monitor per una miriade di ore, andiamo a
esaminare cid che passa il convento per que-
5To mese.

Della Blizzard, che pare intenzionata a con-
vertire un po alla vola tutd i suci titoli per

Una veduta aerea della base alleata. 51 possono scorgere, oltre al palazzo reale,
una fattoria e una miniera d'ora.

http://www.oldgamesitalia.net/

Macintosh, & Warcraft 2, uno dei giochi pit
interessanti in circolazione.

Warcraft 2 appartiene, come il famoso
Command & Conquer che sta finalmente per
uscire in versione Mac, alla categoria dei gio-
chi di strategia e combattimento in tempo
reale. Cié significa che il movimento e gli
ordini impartiti al propri uomini e mezzi sullo
schermo saranno risolt immediatamente &
contemporaneamente a quelli del nemico. |l
successo di questo genere & dovuto all'indo-
vinato mix di riflessione e azione necessario
per avere la meglio nelle situzioni pit compli-
cate,

Lo scenario di Warcraft 2 rimane lo stesso
del suo predecessore e vede continuare |'in-
cessante guerra tra gli umani e gli orchetti, a
noi sta decidere, all'inizio della partita, da che
parte stare.

Rispetto all'originale Warcraft, & stato note-
volmente migliorato I'aspetto grafico che
risulta molto pil particolareggiato nel dise-
gno degli uomini, dei mezzi e degli scenari.
Sono state aggiunte numerose variabili, nuove
fortificazioni, nuove armi e nuovi incantesimi,
che aumentano di molto la profondita di
gioco.

Nuove, ovviamente, anche le missioni da
portare a termine: pill numerose e comples-
se. Andando avanti con il gioco, una singola
missione pud impegnarvi anche per svariati
giorni prima di essere portata a compimento.
Infine, & supportato il gioco in rete, possibilita
che rende il twtto incredibilmente pil diver-
tente. Ogni pacchetto acquistato permette a
tre diversi utenti di giocare insieme, via
AppleTalk, modem o Internet.

La prolifica MacPlay ha recentemente pubbli-
cato due nuovi titoli, diversi per tipologia e
spessore: ProPinball - The Web e Biack Thorne.

Il primo gioco &, senza timore di smentita, la
migliore simulazione di flipper disponibile per
Macintosh. Il tipo di flipper simulato & quelle
dell'ultima generazione, esattamente come
quelli che trovate nel bar pil vicino alla
vostra casa, che, grazie alla presenza di un
menitor a fosfori color ambra posto nella
parte superiore del flipper, permette di inter-
vallare il consueto gioco meccanico con
sezioni arcade. Il pianale, anch’esso di disegno
modernissimo, & costellato di tutte quelle
rampe sopraelevate e bonus nascosti che
hanno saputo donare una nuova giovinezza a
questo “antico” strumento di divertimento
elettronico.

Dal punto di vista grafico, ProPinball -The
Web supera di gran lunga qualunque altra
cosa vista in precedenza: la prospettiva incli-
nata del piano di gioco, la risoluzione che si
adatta al tipo di monitor su cui & visualizzato,
sino ad un massimo di 1024%800, unita a
un'eccezionale fluidita del movimento della
pallina ne fanno un vero capolavoro.

Un capolavoro che, comunque, si paga in
termini di risorse utilizzate dal computer: &

La base dell'orda oltre all’oscuro "salone delle tenebre” si pué sorge una

maniera e una casrma degli orchi.
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Verce di Blackthorne & un macho in perfetto stile Commando. Per gli utenti-Macintosh introduce un genere
abbastanza nuovo, peraltro gia rappresentato in maniera migliore dal vecchio Delfverance.

obbligatorio un veloce Power Macintosh con
almeno |16 MBE di RAM.

Discorso diverso & per Black Thorne, una
conversione per Macintosh di un gioco che
ebbe una certa fortuna solo nella sua incar-
nazione per Super Mintendo.

Si tratta di un classico gioco di piattaforme,
lontano parente povero del bellissimo
FlashBack, in cui impersonate un nerboruto
avventuriero che, armato di fucile @ bombe
telecomandate, cerca di farsi largo attraverso
i 17 livelli che compengeno il gioco.

Gli innumerevoli passaggi segreti e | mille tra-
bocchetti sparsi ognidove non riescono
comunque a donare a Block Thorne quello
SpessOre necessaric per poter esseré un suc-
cesso. Intendiamoci, non & brutto: solo non e
niente di speciale, specie se confrontato ai
vari Prince of Persia, Another World e FlashBack.

Anche la grafica, seppur convertita in alta
risoluzione, conserva parecchio della bloc-
chettosita delle piattaforme da cui il gioco

ses
2

i

-

Ve 09
[

L *:
999 9069

EXTRA

Bubble Trouble, un perfetto esempio di come non siano assolutamente necessa-

rie routine di texture mapping per potersi divertire,
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proviene e risulta assai fastidiosa. Splendido,
invece, & 'accompagnamento musicale che
consta di un buon numere di tracce audio
che il computer va a leggere direttamente da
CD durante il gioco. In assenza di esso, F'ac-
compagnamento sonoro & affidato a dei ter-
ribili, flebili, sibilanti € metallici motivetti sin-
tetizzat,

Unica, vera, caratteristica degna di nota di
questo gioco & la gratificante possibilita di
sparare alle spalle senza voltarsi, con un
gesto degno del miglior lerminator,
Insomma, Black Thorne & un gioco veloce e
sbarazzino, leggero anche per quanto riguar-
da le risorse hardware, da far giocare al terri-
bile fratellino pil piccolo.

Ultimo titolo del mese, almeno in ordine di
apparizione, & Abuse, convertito nella versio-
ne Macintosh dall'amata Bungie Software
Abuse, pur essendo vagamente imparentato
con BlackThorne, malgrade I'ambientazione

Lo schema di gioco di Blackthorne @ alquanto datato e non fornisce una gioca-

che passa da fantasy alla fantascienza, si rivela
essere gioco di tutt'altro spessore e godibi-
lita, Si tracta di un platform velocissimo,
caratterizzato da un fluidissimo scrolling mul-
tidirezionale che punta tutte le sue carte sul-
I'azione frenetica e sulla possibilita di sparare
su tutto quello che si vede con un'altissima
spettacolarita grafica. Proprio sotto questo
punto di vista Abuse, & curatissimo sin nei
minimi particelari - esplosioni, scenari e ani-
mazione dello sprite principale e dei nemici-
e lo stesso si pud dire per quanto riguarda
l'audic, gli effetti speciali e una metallica ed
evocativa implementazione della sintesi voca-
le, Funzionale, innovativa e impegnativa & lin-
terfaccia utente scelta per questo gioco che
vi vedra impegnati contemporaneamente
sulla tastiera, per dirigere il vostro alter ego,
azionare interruttori, ascensori e teleport, e
sul mouse per il puntamento delle armi.
Inoltre & da segnalare la possibilita, davvero
insolita in un platform, di giocare in rete con
sino ad otto partecipant, sfruttando |'econe-
mica rete AppleTalk.

Sempre della Bungie, ed & per questo che
le abblamo conferito 'appellativo di “amata”,
& il nuovissimo Marathon Infinity, terzo capito-
lo della saga di Marathon, che, essendo un
gioco inedito sulle altre piattaforme, si meri-
tera una sua singola e ampia recensione nel
prossimo numero di ZETA.

Massimo Triulzi trivlzi@planet.it

Si ringrazia MELANGE-MI

bilita adeguata. La grafica, come potete vedere, ¢ abbastanza blocchettosa,
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I Cybrids. robots
superintelligenti
creati dall'uomos

51 sono rifugiati

sulla luna-
La Terra e' di nuovo
in pericolo perche’
Prometheus-, la mali-
gna intelligenza
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Al culmine del successo dei
giochi strategici in tempo
reale, un gruppo di
sviluppatort finanziati dalla
Interplay presenta sul
mercato un gioco che usa il
vecchio sistema a turni.
Riusciranno 1 nostri erot a
sopravvivere in un mondo

dominato dai vari Command
& Conquer, Red Alert, Z e
Warcraft 27

vantaggio significativo su quello in tempo

reale: il tempo. Chiungue capisca qualcosa
di strategia, quella vera intendo, sapra che
avendo a disposizione piu tempo per valutare
gli eventi si potrebbero prendere decisioni
sempre piu vicine alla perfezione. In un gioco
a turni si potrebbe efficacemente vincere su
piu fronti senza problemi, percheé non ci sono
scelte o priorita: abbiamo tempo per control-
lare e gestire rutti i fronti che vogliamo.

Chi gioca da sempre a C&C sa benissimo
che la miglior tattica & quella di creare un
diversivo o di fare attacchi su pil fronti, in
modo da rendere meno efficace la risposta
dell'avversario confondendole. In un gioco a
turni, paradossalmente, dividere le forze &
spesso sconveniente, proprio perché il gioca-
tore ha il controllo assoluto di ogni evento, e
a quel punto conviene avere maggiore forza
d'urto possibile su un solo fronte, quello pit
debole. E evidente a questo punto che da un
punto di vista prettamente teorico, il gioco a
turni & preferibile da chi sa di essere perfe-
zionista e migliore nel pianificare con calma
ogni aspetto dello scontro, mentre il gioco in
tempo reale da chi sa di dare il meglio sotto
pressione, pensando in fretta e avendo |
riflessi pronti.

A scombinare le carte in tavola, come
abbiame detto, arriva la Interplay, che con
MAX introduce il sistema a turni simultaneo.

Il sistema simultaneo di MAX offre I'oppor-
tuniti di giocare sempre a turni, ma muoven-
dosi contemporaneamente. In pratica significa

[ | sistema a turni mantiene sempre un

Ry e - '____I__J.';é._,; X
AlFinizio della partita dobbiamo scegliere come
distribuire i nostri capitali iniziali,
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| bormbardieri sono veicoli letall. Non solo devastane i tank con un paie di colpi, ma mettono fuori uso qual-

siasi torretta in un batter d'occhio. La sua debolezza perd & tale che cade facilmente preda dej caccia nemici.

avere un sistema simile a C&C, solo che le
uniti possono muoversi o sparare solo un
preciso numero di volte, dopo di che si deve
aspettare di passare di turno.

Paradossalmente questa scelta prende il
peggio di entrambi i sistemi, non il meglio. Da
una parte si perde il vantaggio di poter piani-
ficare con calma e senza limiti di tempo, e
dall'altra si perde la possibilita di avere movi-
menti continui e liberi dalla rigidita dei turni e
dei punti movimento.

QUANDO L'INTERFACCIA
MIGLIORA IL GENERE...

Il tentativo di Ali Atabek, il designer di MAX,
di rendere un gioco a turni il pil possibile
vicino a uno in tempo reale, ha portato perd
vantaggi collaterali e inaspettati. Se ci si

Siamo capitati durante la nostra esplorazione nel
bel mezzo di una base aliena inesplorata,

dimentica per un istante dell'opzione di gioco
simultanea, e si gioca solamente a turni senza
limiti di tempo (fortunatamente hanno lascia-
to la possibilita di scegliere), MAX si rivela
uno dei pil giocabili e coinvolgenti giochi di
strategia a turni in circolazione. Prendendo
ispirazione dall'interfaccia di Dune 2 e C&C,
che ha oramai fatto scuola, Ali Atabek intro-
duce in un gioco a turni opzioni tipicamente
“realtime” come la finestra di selezione per
muovere pil unita contemporaneamente
(mantenendo perfino la formazione, come in
Red Alert), la barretta di stato sopra ogni unita
selezionata, il cursore che a seconda che si
trovi su cose diverse assume funzioni diverse,
e perfino la liberazione dei movimenti delle
uniti aeree, facendogli percorrere linee per-
fette tra due punti dati invece di fargli fare zig

La grafica del gioco & in realta spoglia rispetto a
giochi come Red Alert e C&C.

C&C
ATNOVErats oramal
tra 1 classicx,
CommandiConguer &
g il pit grande
passo avankti insieme
a8 Doom, Dune 2 e Tomb
Raider della sEGris
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Una complessa battaglia marina. Qui la costa & cosparsa di torrette, e delle mura impediscono lo sharco di
qualsiasi nostra truppa di infiltrator. Sara una dura battaglia...

T

UNA PARTITAA SCACCHI SU UN
PIANETA LONTANO...
MAX non offre solo un'interfaccia straordinaria,
ma porta anche una ventata di innovazioni
all'interno della solita sequenza di gioco. In
MAX, infatti, si combatte con dei mezzi mecca-
nizzati (da qui il nome, Mechanized Assault &
Exploration) per conquistare dei pia-
neti ricchi delle tre risorse
base con cui costruire
unita (minerali), far
funzionare i genera-
tori (petrolio), e

zag tra le caselle, e queste ultime invece di
essere esagonall come nei classici giochi a
turni, sono quadrate alla C&C, ma con l'accor-
tezza di calcolare il movimento sulle diagonali
piu lungo di quello sui lati.

Oltre alla musica di grande atmosfera e alla
splendida grafica delle unita e delle sequenze
di intermezzo, oramai immancabili in
qualsiasi gioco che si rispetti, la
cosa che piu colpisce di
tutto il gioco é la
mappa. o meglio, il
modo in cui questa
viene visualizzata. In

MAX, infatti, la stesse in ogni
mappa, rigorosa- caratteristica
mente vista dall'alto, (oro). Il colpo di
pué essere ingrandita genio di Ali Atabek &
e ridotta a piacere di stato quello di rendere
quanto vogliamo, potendo la ricerca delle risorse una

vera e propria caccia al tesoro tra
| vari giocatori, dovenda muovere in modo
intelligente le unita che analizzano il terreno
per trovare i picceli filoni che portano a quelli
pit grandi.Questa combinazione di ricerca ed
estrazione di varie risorse, di costruzione di
industrie e generatori per la produzione di
unita e di strutture per il migloramento e il
rifornimento delle unitd, rendono il gioco estre-

vedere dalle singole ruote dei sin-
goli carri all'intera superficie del pianeta sem-
plicemente muovendo un cursore. Senza con-
tare un'aggiunta attesissima, quella della possi-
bilita di visualizzare i confini circolari dei limit
di attacco e visione di ogni uniti amica o
nemica, in modo da poter smettere di contare
e ricontare le caselle come si faceva una volta
per capire se eravamo nel raggio del nemico.

e

Il nostro piccolo surveyor all'opera in mezzo alla
neve. Trovare minarali & una vera sfida.

‘i-——-——-pi:-_.l, 4 e e |
La finestra di selezione, strumento di potere che gra-
zie a C&C @& entrato nella nostra vita quotidiana.

In acqua si possono costruire ponti galleggianti
oppure piattaforme.

s -.?-r e R
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mamente pil longevo del classico “simulatore di
guerra”. Ma se la presenza di torrette difensive,
unitd che piazzano le mine e di infiltratori simili
alle spie di Red Alert non bastasse, quello che
taglia la testa al toro & la presenza della ricerca
scientifica, che permette di aumentare le nostre
capacitd di produrre unita con armatura pil
resistente, armi dal raggio maggiore o perfinc
ridurre il costo della produzione delle uniti e
delle strutture.

Il computer, inoltre, & dotato di una Al parti-
colarmente efficace durante le missioni della
campagna, creando task force di unita e attac-
cando da fronti sempre diversi fino a trovare il
nostro punto debole. Unica nota negativa, il
fatto che sfortunatamente il computer nelle
missioni custom, ovvero in cul entrambi partia-
mo da zero, si riveli un avversario molto meno
temibile, decisamente meno aggressivo, segno
che gran parte delle sue abilita nelle missioni
della campagna derivava da istruzioni date a
priori dai programmatori. Grazie al cielo MAX,
come tutti i giochi di strategia, da il meglio nel
multiplayer, dove, a chi avri avuto l'intelligenza
di comprarlo, regalerd stupende partite con gli
amici, della durata di sectimane intere.

Emanuele Sabetta
(meb300@meclink.it)

Gli Hangar sono 'equivalente dei depot per | mezzi
da terra e dei docks per le navi.

http://www.oldgamesitalia.net/



TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAl RISPETTIVI PROPRIETARI

CD.Rom

MANUALE IN ITALIANO

REQUISITI TECNICI:

PC 486 DX/G6,

WINDOWS ‘95 O DOS,

8 Mb RAM,

LETTORE CD.Rom 2X,
SOUNDBLASTER

O 100% COMPATIBILE, SVGA.

167-821177

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

Seegli chi vuoi essere: una feroce bestia extraterrestre 0 Jack, un guerrigliero urha,nn m
una battaglia continua, in situazioni diverse, a diversi livelli, con sorprese e misteri da
scoprire. Dovrai dare il meglio di te perché il gioco e
velocissimo e la grafica & totalmente coinvolgente
e totalmente tridimensionale...

.2 poi... hai 2 giochi in uno !

Ll

LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) LEADER)|
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it -
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Un avventuriero sempre a
caccia di stranezze per il suo
Museo delle Meraviglie, un
mistero che sfida i millenni e
una buona dose di enigmi
(alcuni davvero molio
complessi... ) sono gli
ingredienti principali di
questo nuovo gioco della
Sanctuary Woods interamente
- udite, udite - doppiato in
italiano.

inalmente un'avventura degna di tale
F nome! In mezzo a tanti giochi che, pur

fregiandosi di tal nomea, in realta altro
non sono che un puro esercizio per | grafici
(per la serie, volevamo stupirvi con grafica ed
effetti sonori strabilianti perché gli enigmi non
sapevameo castruirli... ), ci voleva un titolo che
facesse riscoprire quella magnifica sensazione
(troppe volte sopita, oggigiorno) che si prova
dopo aver risolto un problema davvero com-
plessa!

LEnigma di Master Lu & davvero un’avventu-

ra straordinaria, ottima sotto tutti i punti di
vista e, pur facendo uso di una grafica perfet-

I!hl |m1r-i||:l = T

_ﬂ!“ﬂa )

I laboratorio del Barone contiene uno degli enigmi pit interessanti e difficili
degli ultimi anni! Un consiglic: salvate prima di entrarci..,
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Ripley non si tira indietro quando & il memento di
girare il mondo. Anche se non & ancora Il periodo
adatto eccolo esplorare I'lsola di Pasqual

tamente in linea con gli standard attuali e dj
un sonoro degno di nota, completa anche
sotto 'aspetto logico e razionale. | problemi
incontrati nel corso del gioco possono essere
anche difficili da risolvere {per uscire dal labo-
ratorio del Barone dovrete fare davvero i salti
mortali!) ma se ben studiati sono da conside-
rarsi tra i pil logici e coerenti di questi ultimi
anni. Non si tratta, quindi, di un gioco per chi
cerca belle schermate in sequenza da contem-
plare fino alla fine dellavventura ma per chi
vuole davvero far funzionare la propria mate-
ria grigia.

La storia & gia di per sé interessante: nej
panni di Robert Ripley (un personaggio dav-
vero esistito), direttore di un museo sempre
a caccia di nuovi reperti da esporre al pubbli-
co. viaggerete in lungo e in largo per il mondo
per ritrovare il mitico sigille imperiale che

Una bottega di fabbro in Cina non & per nulla stra-
na ma non provate a raccogliere del ferro, Sapete
che fine fanno i ladri da queste parti...

sembra sia sepolte nella Tomba del Primo
Imperatore. Questa tomba & perd protetta da
trappole diaboliche inventate dal Maestro Lu
che, in tal modo, intendeva rendere il luogo
inaccessibile ai (non graditi) visitatori. A farvi
compagnia la magica atmaosfera e gli inconfon-
dibili ambienti degli anni ‘30, ricostruiti in
maniera meticolosa.

La grafica & pulita & molto dettagliata (deve
esserio, visto che alcuni oggetti da trovare
sono davvero piccoli) anche se in alcuni casi si
sarebbe preferito qualche particolare in pi
per riuscire a localizzare alcuni oggetti. Esiste
infatti un'interruttore nascosto nella parete di
una stanza ma trovarlo & troppo difficile (gia
lindizio & molto vago) e si & costretti a per-
correre ogni centimetro con il puntatore nella
speranza di trovare il punto giusto.

Uinterfaccia, comunque, & semplice e razio-

Eccoci sul tetto del mondo (chi ha detto crmbelu:u?:l Malg radu quesla awentu{a
sembri maledettamente seria & in realta :
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C'e sempre un ufficic Posh Express pronto a prendersi cura di ogni vostra esigenzal Qui, Ripley pud preleva-

re denaro dal conto (sempre in rosso), spedire pacchi ¢ radiogrammi & comperare moneta locale.

nale e si avvale delle cosiddette zone calde per
attivare il cursore. Esistono, infatti, punti la cul
selezione richiama la generica descrizione delia

stanza mentre altri {solitamente oggerti)
danno origine a una descrizione particolareg-
giata, Per muoversi da una locazione all'altra
basta utilizzare il puntatore quando ha la
forma di una croce mentre & possibile cambia-
re la sua forma in una lente, una mano che rac-
coglie e una mana che tiene qualcosa rispett-
vamente per osservare, prendere o Usare un
oggetro. E anche possibile combinare vari (si,
anche pil di due) oggetti dellinventario - sem-

pre presente sullo schermo - trascinandoli
semplicemente uno sull'altro. || puntatore sl
trasforma, invece, in una bocca da cui esce un
furmetto ogni volta che & possibile pariare con
una persona. In questo caso se Ripley ha una
sola frase da dire la utilizzerd immediatamente,
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mentre se la scelta & molteplice tocchera al
giocatore scegliere la frase da un elenco.

Per effertuare gli spostamenti da una citta a
un'altra & invece necessario servirsi degli uffici
del Posh Express, in cui & possibile prenotare
viaggi, inviare reperti al museo (fatelo, altri-
menti lo chiuderanno e verrete arrestati al
vostro arrivo a New York), cambiare qualche
dollaro in valuta locale e prelevare denaro dal
CONto.

Due oggetti molto interessanti, presenti nel-
linventario, sono il giornale in cui Ripley dise-
gna tutto quello che ritiene importante
(monumenti, mappe, curiositd) e un dossier
dove conserva | radiogrammi ricevuti nel
corsa del gioco. Si tratta di due cose utilissi-
me, in quanto permettona di rintracciare

Il nascondiglio dei sigarl del Barone & proprio diffi-
cile da scovare. Forse si vergognava a fumare o
aveva paura che gli rubassero i sigari? Ah, questi
nohili,..

appunti e indizi che si erano dimenticati.
Peccato che le note siano scritte in inglese (il
doppiaggio @ completo, ma dover convertire

anche i disegni & un lavoro davvero mastodon-
4 (a S0

In definitiva, un gioco davvero ben fatto, con
pochi difetti e con un doppiaggio eccezionale
adatto agli avventurieri con una certa espe-
rienza a causa di un paio di problemi davvero
difficili da risolvere (e per chi ama i labirinti, c'é
pane anche per i vostri denti) che, se superati,
danno una soddisfazione grandissima.

E di questi tempi, & davvero una delle poche
soddisfazioni che ci siano rimaste:

Marco Andreoli
marco.andreoli@torino.alpcom.it

Ripley nel bel mezzo di un tentativo per richiamare P'attenzione di due energumeni... E possibile marire in

vari modi ma si viene sempre riportati a un passo dall’azione che ha causato la disgrazia.
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REALMS

THE

“A modern gaming classic!".
92%. 5/5, 5/6, 6/6, 5/5: sono 1
trionfali giudizi di alcune
riviste inglest, riportati dal

foglio  illustrativo  che
accompagnava la nostra

copia dell’ultima avventura
horror della Gremlin; curiost
di verificare quanto riportalo,
ci siamo subito tuffati nel

gioco. E veramente quel

capolavoro che dicono?
b

una cupa notte di pioggia. Adam
E Randall & in viaggio per Helston,

sperduto paese rurale della
Cornovaglia, dove suo padre, morto da
poco tempo, era un pastore protestante.
Negli ultimi tempi,Adam ha sofferto di incu-
bi sempre pil realistici: una casa, eventi
funesti e una misteriosa ragazza. Quando
alla sua porta si presenta un sacerdote che
afferma di essere un vecchio amico di suo
padre, il giovane si insospettisce: indaga, e
scapre che linquietante religioso & un
impostore.

E per chiarire il mistero che Adam ora sta
viaggiando: nel pacco che il finto sacerdote
gli ha consegnato, ci sono dei frammenti di
antichi talismani e riferimenti a una casa di
Helston... la casa che ogni notte o perse-
guita nei sogni. Che ci sia qualcosa di oscuro

1

[

collegato alla morte del padre!

Dopo questa lunga introduzione filmata ci
ritroviamo all'interno della casa, con il por-
tone chiuso alle nostre spalle: sulle prime ci
sembra di essere tornati a rivestire i panni
di Carnby in Alone in the Dark. Ben presto,
perd, ci accorgiame che l'unico punto in
comune ¢ il tema orrorifico e 'atmosfera
decadente della casa: Realms of the Haunting
differisce totalmente dal classico della
Infogrames come realizzazione, che & invece
molto pit vicina a quella di Under a Killing
Moon e di Pandora Directive; il motore grafico
& interamente in prima persona, anche se
basta provare ad alzare lo sguardo per
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notare che non é vero 3D, ma non ci sem-
bra un difetto molto grave. | programmatori
hanno anche inserito la possibilita di saltare,
correre, abbassarsi, e vi possiamo solo dire
che tornera utile, o addirittura indispensabi-
le, per risolvere certi enigmi. Molt oggetti
sono semplici sprite, invece che poligonali, e
questo li rende un po’ piatti & irreali se vistl
softo certe angolazioni.

Comunque, in un'avventura horror, si puo
rinunciare ad alcuni preziosismi tecnici, se
I'atmosfera & coinvolgente. E in questo,
Realms of the Haunting se la cava decisamen-
te bene: la casa & buia, dalle finestre irrom-
pono | lampi del temporale, le foglie ondeg-
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giano per il vento, la nostra lanterna a olio
crea dei suggestivi efferti di luce sui muri, gli
arredamenti ricchi e fatiscenti rendenc
bene, sopratoutto in SVGA, I'idea di abbando-
no e di male in agguato, come gia accadeva
con Phantasmagoria e The 7t Guest.

All'effetto contribuisce molte anche il
buon sonoro stereo: sobbalzerete a sentire il
rumore delle ossa di uno scheletra che vi
attacca alle spalle, il rumore della pioggia e
dei tuoni che si sposta insieme a voi, risate
sataniche, cigolii assortiti; le musiche sono
molto d'atmosfera, specialmente con una
scheda waverable,

Con i primi passi svanisce la paura di un
ennesimo film interattivo: al giocatore &
lasciata libertd di azione e movimento, e
anche se la trama & piuttosto lineare non si
ha quasi mai limpressione di essere guidari
su binari forzati, merito anche dell'imposta-
zione in prima persona del gioco e del fatto

http://www.oldgamesitalia.net/

che quasi tutte le locazioni sono visitabili
anche gquando non servono pil a nulla,

| filmati sono molto grandi e doppiati in
italiano, talvolta nitidi, talvolta un po’ troppo
granulosi, ma abbiamo visto di peggio: gli
attori sono tutti dei perfetti sconosciuti, e
certamente non li vedremo candidati a qual-
che Oscar nel futuro, ma sono funzionali;
buoni, invece, gli effetti speciali, curat fra gli
altri da alcuni tecnici che hanno laverato alla
serie "Mightmare”. Quello che pil conta,
pero, e che per fortuna i filmati non soffoca-
no il gioco vero e proprio, risultando invece
un piacevole complemento all'avventura, sot-
tolineandone | momenti pil importanti senza
stonare. | quattro CD sono dunque sfrurea-
ti al meglio.

Siccome il motore grafico & in prima per-
s0na, | programmatori non hanno resistito
alla tentazione di inserire combattimenti,
con una varieta di armi invidiabile; dalla
pistola alla spada, dal fucile a pompa alle

ventura.

5olo verso la fine scoprirete chi & questo misterioso
tipa alla Freddy Kruger.

armi magiche che lanciano palle di fuoco. Ci
sono persine le fialette per recuperare punti
ferita! Potrebbe venirvi il dubbio che si trat-
ti di un Doom/Hexen con innesti di avventu-
ra, 0 un‘avventura con sezioni alla Doam
Hexen. Non & cosi: per fortuna, non si ha
mai I'impressione di giocare con due stili
diversi che stonano I'uno con I"altro: la
fusione di trama, enigmi, esplorazicne e
combattimenti & perfetta, creando una note-
vole immersivitd. In sostanza, se ci fossero
statistiche, spell e affini sembrerebbe quasi
di essere in un GdR alla Ultima Underworld, |
combattimenti non sono fastidiosi, posticci
@ frustranti: la lore presenza & un tocco in
pid di tensione, che non dovrebbe nemme-
no dispiacere ai purist,

Il puntatore intelligente fara storcere il naso

Adam incontra Aelf (alias San Michele), 'ultimo dei Falshire Knights, che lo aiutera nel corso di tutta 'av-
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Le catacombe nascoste sotto la casa sono veramen-
ti &normi.

agli avventurieri classici, ma non & troppo
semplificato: si pud scegliere se osservare un
oggetto o interagire con esso. Talvolta, inol-
tre, vengono fornite descrizioni anche di
oggetti puramente decorativi,

La gestione dell'inventario potra non esse-
re la pil comoda, specialmente quando si
devono utilizzare oggetti con quelli dell'am-
biente, ma & abbastanza completa per guan-
to riguarda I'esaminare e combinare fra loro
gli oggetti in Nostro possesso, la gestione
delle annotazioni su luoghi e personaggi, |a
discussione degli indizi con la ragazza che da
un certo punto ¢l accompagna nell’avventu-
ra, la ripetizione dei filmati, e altro,

Mon vogliamo certo rovinarvi la sorpresa
anticipandovi gli sviluppi della trama, molto
ricca di scoperte che si rivelano gradualmen-
te, ma giusto per darvi un assaggio vi dicia-
mo che avrete a che fare con catacombe,
demoni di ogni sorta, quattro regni paralleli
(la terra, il regno degli spiriti, quello delle
divinita e, duleis in fundo, I'anticamera dell'in-
ferno), monaci francesi divenuti immaortali,
Templari, i soliti allegroni intenzionati a rom-

pere il settimo sigillo per scatenare
I'Apocalisse... e un finale che definire beffar-
do & dire poco.

Assegnare il voto a Realms of the Haunting
non & stato semplice. Per quanto fa nuova
avventura della Gremlin sia molto interes-
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Le forze del bene sono state sconfitte dai demoni:
Aglf rfincuora un compagno morente,

sante, ch-sembrava che Pandora Directive, The
Dig, Broken Sword e Zork Nemesis avessera
qualcosa di pil da offrire: il prime per |l
motore grafico e per la trama non lineare, il
secondo per l'impegno mentale e la caratte-
rizzazione dei personaggi, il terzo per la bel-
lezza delle animazioni e della rama, il quarto
per ['atmosfera opprimente e mistica, tutti e
quattro per |a varieta e I'originalita degli
enigmi. E vero, Realms of the Hounting differi-
sce da tutti questi titoli e presenta una sua
valida identita: di sicuro il mix di avventura
combattmento 3D & stato ben realizzato, la
sensazione di presenza & notevole, ma &
anche vero che alcuni enigmi sano banali, del
tipo: «Trova la chiave o |'oggetto che apre la
prossima portay. Questo implica che e spes-
so palese cosa bisogna fare: chi scrive si e
bloccato solo un paio di volte, e non per
enigmi impossibili, ma perché non ha visto
una leva o un oggetto; di solito si prosegue
per ore senza incontrare il minimo problema
(ma da meta la difficolta e l'intelligenza
degli enigmi crescono costantemente).

Con questo non vogliamo dire che il gioco si
finisca in due serate: anche se siete avventu-
rieri esperti non ve la caverete di sicuro con
meno di venticinque-trenta ore intense (il
che, considerate le guindici ore per The
Beast Within, non & male), e vi assicuriamo
che ci sono veramente MOLTE cose da fare

Questa macchina ha bisogno di molti cervelli umani per essere arionata: se siete bloccati, provate a darle

un'occhiata dietro...
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La Torre, punto d'incontro di tutti i regnl delle varia
dimensioni,

e da vedere; la sensazione di interazione &
poi molto maggiore che in Phantasmagoria, al
guale lo preferiamo senza esitazioni: gli
oggetti da raccogliere sono mold, e fortuna-
tamente il gioco non ci facilita scartando
quelli gia usati,

Ci permettiamo infine una considerazione
piit sottile e raffinata: come horror, Realms of
the Haunting non é niente male, ma come
avrete intuito dalla trama si basa su elementi
piuttosto canonici. Un giocatore adulto &
dotate di buon gusto artistico puo apprezia-
re anche un titolo cosi, ma forse si trovera
maggiormente a suo agio con capolavori
come Gabriel Knight: personaggi ricchi di
spessore, con una loro psicologia, dialoghi di
una ricchezza quasi letteraria, 'orrore non
come cigolii e sussulti nel cuore della notte,
ma come insinuante, intelligente inquietudine
che accompagna il giocatore, dovuta piu ai
derragli non mostrati che a quelli visibili, I
che non vuol dire che in Realms manchi la
suspense e non si venga rapiu dalla storia;
tutt altrot

Ci sembra quindi giusto premiare la qualita
globale del gioco con un otto: dopotutto ¢
siamo divertiti molto a giocarci, e la longevita
supera quella di buona parte delle avventure
pubblicate negli ultimi anni; proprio la lun-
ghezza sorprendente, oltre alla bella trama,
alFatmosfera coinvolgente e alla vastita del-
Parea di gioco, & stato il fattore che ci ha
convinti a essere generosi, Quindi, se volete
semplicemente una bella storia horror, piena
di tensione, Realms of the Hounting & un otti-
ma scelta; se invece cercate un elevato livelle
di sfida mentale o una sceneggiatura artisti-
camente pill pregevole dovreste solo consi-
derarlo come un piacevole diversivo.

Luca Chichizola
chichizola@hotmail.com
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SCORCHER

CONVERSIONE
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Dupu le auto
antigravitazionali della
Psygnosis, tocca agli
Scavenger fornire una propria
interpretazione delle corse
futuristiche... a bordo di moto
protetie da campi di forza.

er chi possiede una PlayStation, le

parole “corse futuristiche” non posso-

no fare altro che riportare alla memo-
ria un unico titolo, che rappresenta la vera
pietra miliare del genere, Wipeout della
Psygnosis. La condizione “avere una
PlayStation™ risulta davvero obbligata, poiché
la stessa conversione per PC di questo tito-
lo non riscosse il successo dell'originale, dal
momento che possedeva una velocita netra-
mente inferiore e una grafica molto meno
spettacalare. Tra gli altri tencativi di “simulare”
delle gare futuristiche, 'unice degno di nota &,
sicuramente, Hi-Octane della Bullfrog, ma con
il suo nuovo titolo, la Scavenger ha veluto
prendere le distanze da tutte queste produ-
zioni, fornendo un'interpretazione personale e
completamente originale,

In Scorcher non vi troverete alla guida di

DD 1751
0104 54

automezzi fantascientifici, ma di particolari
mote, moito stilizzate, che si muovono grazie
a un campo di forza sferico che le circonda
(avete presente la classica ruota del criceto?)
Owviamente, questo influenza in maniera
notevole la normale guida e richiede una
certa pratica per ottenere la padronanza di
questi veicoli cosi strani e originali. |l gioco
mette a disposizione tre diverse opzioni, il
Campionate, il Time Attack e la Pratica, su una
scelta di sei differenti circuiti, Di questi sei,
pero, soltanto tre saranno disponibili subite,
gli altri diverranno accessibili solo completan-
do i vari campionati e potranno quindi essere
usati anche nelle altre due modalita di gioco,
Per completare un campionato, dovrete
necessariamente prazzarvi nelle prime tre
posizioni in ogni gara dello stesso; solo se rag-
giungerete il piazzamento richiesto potrete

00 16:28
010107
00:44:36

| tunnel sono, probabilmente, |a parte pid divertente dei circuiti. Al loro interno non & possibile, ovviamen-
te, andare fuori pista, ma riuscendo a sequire la traiettoria migliore potrete guadagnare molto in velocits,

D175

l‘-l-l --.:1! -?I.

Fi

passare alla pista successiva, mentre, in caso di
fallimentao, dovrete obbligatoriamente rico-
minciare il campionato, dal momento che il
gloco non consente né di ripetere fa gara
persa (manca, in sostanza un sistema di “conti-
nua" limitati come in Wipeout), né di salvare
tra una corsa e I'alera,

Scoprirete presto che questa & un'impresa
tuttaltro che facile, poiché i circuiti sono
tanto strambi quanto | veicoli, Al di 13 della dif-
ficoltd nel curvare (dovuta all'inusuale risposta
delle mota), ogni percorso é ricco di ostacoli,
buchl, salti, tunnel e persino giri della morte
(dove la velocita & fondamentale), il tutto
miscelato in maniera a dir poco letale.Vi capi-
tera di saltare e di ritrovarvi di fronte a una
serie di casse, oppure di dover superare una
serie di tratti di strada sospesi nel vuoro, in
cui sbagliare il salto di un millimetro significa

-
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La scia verde & 'effetto dell’aumento di accelerazione. Fate attenzione nell’u-

sarlo al punto della pista in cui vi trovate.

OO 1748

00528
D118 10

cadere. Uno dei maggiori problemi di Scorcher
risiede nella frustrazione generata dalle cadute
fin troppo frequenti: una volta caduti, infatti,
ripartirete istantaneamente da un punto pid
arretrato del percorso, perdendo moito terre-
no rispetto agli agguerritissimi avversari, che
passeranno dal guidare perfettamente al com-
mettere errori grossolani senza alcuna motiva-
zione. Cadere una volta e potrete dimenticarvi
la prima posizione, fatelo una seconda e scor-
datevi di raggiungere il piazzamento necessario
per progredire nel campionato.

Per fortuna, lungo tutti | tracciati troverete
dei bonus particolari, sotto forma di tetraedri
blu e verdi, che vi aiuteranno nella gara:i primi
ripristineranno |'energia del vostro campo di
forza (che si indebolisce con gli urti), i secondi
vi forniranno del carburante supplementare
che vi permetteri di utilizzare, per un periodo
di tempo limitato una maggiore accelerazione.
Owviamente, dovrete prestare molta attenzio-
ne a dove utilizzate questa spinta supplementa-

re. un errore di calcolo e arriverete ad alta

oc 151/

O D4 Do
h.

| tetraedri verdi sono guasi sempre posti in parti
della pista pil difficili da raggiungere.
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La partenza viene eseguita in automatico dal computer che vi fara sempre
cominciare in ultima pesizione.
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imparare a controllare le moto di Scorcher non sara affatto un‘impresa facile. All'inizio vi sentirete notevaol-

miente frustrati dalla difficolth che ha il veicolo nel curvare e nell’andare dove voi volete.

velocita in una curva senza protezioni laterali,
finendo oltre il bordo della pista. Ogni tanto,
poi, incontrerete delle frecce verdi sul percor-
so che, se calpestate, attiveranno delle linee di
accelerazione, capaci di spararvi a velocita da
incubo.

A parte, dunque, l'alta difficolt, 'idea di
base di Scorcher appare moito funzionale ed e
supportata da una buona realizzazione tecnica,
con una grafica in SVGA di bell'aspetto e un
buon uso delle fonti di luce in tempo reale.

Questa infame galleria & costellata di strettoie,
ostacoll & salti davvere duri da superare,

|'ampia gamma di opzioni sul dettaglio grafico
gli permette di essere giocato, tearicamente,
su ogni macchina che monti un processore
Pentium, ma per raggiungere |'aspetto migliore
& necessario possedere un hardware da favola
e, se siete intenzionati all'acquisto, preparatevi
una bella dose di pazienza. ne avrete davvero
bisogno.

Carlo Barone
air@bbs.infosquare.it

'ambientazione dei circuiti di Scorcher & molto sug-
gestiva e non manca di tocchi grafici d’eccezione.
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Un grido d’aiuto vi raggiunge
dal passato. I vostri piii cari
amict muoiono uno dopo
laltro, forse per mano di uno
squilibrato. E un orribile
segreto che per anni avete
sepolto nel vostro inconscio
attende ora di essere svelato.
Un compito davvero arduo.
Soprattulto per un cieco.

| retro della confezione di Blindness recita

“il primo movie-game giocabile anche da

non vedenti”. ll che non sorprende pil di
tanto, considerando il fatto che il protagoni-
sta di questo film interactive, sviluppato dall'i-
taliana DedaloMedia, & proprio un non
vedente, con tanto di bastone bianco.

Si spezza, dunque, l'interminabile sequenza
di eroi infallibili, muscolosi e iperdotati che
da sempre spadroneggiano nell'immaginario
videoludico, Per quanto possa apparire
improbabile, la dimensione dell’handicap,

LUeffetto “distorsione” che del corridoio dell’alber-
go & realizzato in perfetto stile “Shining™...

Per un non vedente anche le azioni pit semplici possono celare un'insidia mor-
tale. D'altronde a Milano anche i vedenti vengono regolarmente investiti,

L |

della sofferenza, dei “sensi negati”, conferisce
all'avventura un'atmosfera unica, tanto cara
alla cinematografia thriller di ogni tempo,
Anche i piccoli gesti quotidiani del nostro
alter ego assumono cosi la portata di una
vera e propria sfida, per divenire spesso
fonte di angoscia o autentica paura. Questa
innovazione fa di Blindness un'originale rilet-
tura del genere dell’avventura grafica, cui,
comungque, € riconducibile a pieno titolo. E
cosi, per “vedere” gli oggetti appoggiati su di
un tavolo sard necessario toccarli con mane:
solo allora compariranno, come per magia,
sullo schermo e nella posizione in cui effetti-
Yamente 51 trovanao,

Ma dove gli occhi non riescono a essere
d'aiuto, I'udito pud rivelarsi di estrema effica-
cia. E dunque, per simulare la condizione del
non vedente, il giocatore & chiamato a far
affidamento anche su suoni, voci e rumori
per orientarsi nelle pid disparate situazioni. A
tal fine & stato implementato un raffinato
sistema audio, dotato di capacita olofoniche
interattive, Molto simile al Q-Sound e al
Delby Surround, questa tecnologia provvede
a mixare le fonti sonore in tempo reale,'spa-
zializzandole™ in modo da restituire hon solo
la direzione e la profondita del suono. ma

Nessuno da nulla per nulla: qualche soldo sciogliera 1a lingua di questo suona-
tore ambulante, La recitazione dell’attore & comunque pessima.

modificando quest'ultimo in funzione delle
azioni del giocatore. Ma, accantonati questi
particolari suggestivi, Blindness rimane un'av-
ventura grafica, tecnicamente simile a Urban
Runner, dotata di un‘interfaccia utente abba-
stanza classica (apri, usa, parla, ecc.), una
trama estremamente accattivante g, 50prat-
tutto, una quantita industriale di Full Motion
Video. Qualunque azione venga intrapresa,
per quanto banale possa essere, di I'avvio a
UNo SPEIZONE rigorosamente non interattivo.
E sebbene la qualita delle immagini (non
interfacciate) sia piuttosto buona, l'inarresta-
bile valanga di filmati finisce per annegare la
tensione narrativa, imprimendo alle vicende
un ritmo talmente blando che solo i pit
volenterosi saranne in grado di sostenere. La
noia @ in agguato dietro I'angole.

Un vero peccato, anche perché l'intreccio,
lidea di un “eroe menomato”, 'ottimo dop-
piaggio e [a regia “sperimentale” (veloci campi
e controcampi, lunghi piani-sequenza e gran-
de uso della camera mobile) non si sono
dimostrati affatto malvagi e, forse, avrebbero
pOtuto essere impiegati in modo pil proficus.

Andrea Maselli
(andymase@mbox.vol.it)
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La Sierra propone una nuova
avventura, scaturita stavolta
dalla penna di uno dei
maggiori autori della
fantascienza moderna.
Bastera il talento di Arthur
Clarke per divertire gli
avventurieri piit esigenti?

opo il mediocre Lighthouse confessia-

mo di non aver investito pit di tante

speranze in Rama, Per certi versi si
trattato di un'esperienza stranamente illumi-
nante. Dopo aver giocato questa avventura gra-
fica possiamo dire che & il risultato di una fervi-
da immaginazione sposata a una trama intrigan-
te, il tutto unito a un'ottima sceneggiatura e
una buona recitazione. Il problema, pero, & che
il gioco in s& non propone nulla di nuovo. Bd e
una vergogna che autori del calibro di Arthur
C. Clarke e Gentry Lee (Lee si & anche prodi-
gato nel dare una mano per |a realizzazione del
gioco & lo stesso, un po’ qui e un po’ [, pare
aver fatto Clarke) abbiano realizzato una
nuove, banale, clone di Myst, Linterfaccia & la
solita: ¢i si trova in un ambiente sintetico realiz-
zato con 3D Studio e si inizia a muovere il cur-
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Il compito di questo robot, dall'aspetto vagamente “ragnesco” & quello di spazzing, ma non & detto che non

_

lo si potra sfruttare a nostro vantaggio per completare I'avventura.

sore sullo schermo, nella speranza che si tra-
sformi in qualcos'altro. Una freccia indica che ci
si pud muovere in quella direzione; una mana
vuol dire che potremo raccogliere qualcesa o
interagire con lo sfondo. Ingegnoso...

Rama & il nome dato a un gigantesco cilindro
che si sta dirigende contro la Terra Voi fate
parte di un équipe di scienziati, pill precisamen-
te ne sostituite uno che e stato trovato miste-
riosamente ucciso. Non sapete assolutamente
nulla pits di questo e tutto quello che dovete
fare & girovagare qua & la per capire che cosa
stia succedendo. | richiami a Myst sono di
nuovo evidentl, Procedendo per le varie |oca-
zioni, il filo logico del gioco si fa pil tenue.
Nascosti, ma non troppo, tra i fondali sono
innumerevoli artefatt alieni che potrebbero
essere utili con il procedere del gioco. e servi-

ranno a qualcosa non aspettatevi di rimanere
bloccati per ore per capire come usarli: & abba-
stanza ovvio, non potremo fare nulla con gli
oggetti sbagliati.

A differenza di Myst.il mondo di Rama e
popolato non solo da un'allegra folla felice di
chiacchierare e intenta a sbrigare i propri affari
ma anche da un bizzarro gruppo di robot alien
i cui oscuri scopi sta a voi chiarire. Alcuni di essi
sono bestie metalliche che tenteranno di farvi
la pelle ma, state tranquilli, & solo un gioco. Se
doveste avere la peggio non avrete che da rico-
minciare una nuova partita per poter andare un
po' piu avanti.

Mon si pud dire che non sia un gran titolo - &
su tre CD - ed é facile che la trama vi trascini
nell'avventura. || problema & che lo stile di
gioco manca di fantasia e immaginazione.
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SOFTWARE STORE...........ccoonsmsaninnnnnnn8 Vetrine, 240 mgq., 700 metri in linea, di esposizione delle migliori novita Software sul Pianeta.
Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle.
Manualeria U.S.A. Ultraspecializzata Completa, Manualeria Italiana Classica Completa.
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP | Impianto by CODAM AudioVisivi Bologna.
International Reservations HeadQuarter (Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero
Mercato Statunitense), Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni di Stagione),
Charts Board, Arrivals Board, Job Opportunity Board, Brain Pump Career Bureau.

Internet House, UserGroups Meetings, Adults Only Department, Special Events Room.
Accettazione maggiori Carte di Credito @ BancoMat.

SOFTWARE SCHOOL..........ccco.ce.......ScUOIA Stabile con Aula Attrezzata, Corsi Completi Diurni e Serali, da Livello 0 Assoluto alla
Certificazione, dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmazione,
alle Grandi Applicazioni, alle Nuove Grandi Direzioni di Internet: il Web Publishing; Adozione
Integrale del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari, con Programma e
Progetto Didattico Depositali, Classe Max 10 Persone, Ingresso a Data Libera attraverso
Sistema Satellitare, Istituzione di Borse di Studio, Stages in diretta all'interno di
SoftwareHouses e Reparti Informatici delle migliori Aziende della Regione.

SOFTWARE & BOOKS.............cceeoonns Distribuzione Nazionale attraverso Rete di Agenti Diretii per Regione.

DISTRIBUTION Phone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d'Ordine
Internet Brain Pump Official Catalog for Retailers & BookStores (Negozianti e Librerie).
Shuttle Refill su Bologna e Provincia

SOFTWARE & BOOKS..........ccocoovvvevnans Vendita per Corrispondenza in tutta Europa.
MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino in 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo.
International Brain Pump Official Catalog.
BRAIN PUMP OFFICIAL...........ccccousnneeecInternet Brain Pump Official Site
HOME PAGE International Brain Pump Official Catalog On Line

Brain Pump Official Catalog for Retailers & BookStores On Line
Internet Address:  hitp:// www. brainpump. com
E-Mail Address: lucio@brainpump.com

g-40131 BOLOGNA ITALY TEL (+39 51) 6145210 FAX (+39 51
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Se tetri corridot e improvvist
agguali dietro ogni angolo
non vi terrorizzano, allora
preparatevi @ una iniezione di
adrenalina pura con Alien
Trilogy.

idley Scott & un nome che il mondo

del cinema non dimentichera facilmen-

te; per tutti gli appassionati di fanta-
scienza ¢ il genio che ha diretto due capolavori
quali Blade Runner e Alien, primo capitolo di
una trilogia che ha fatto conoscere a tutti la
creatura xenomorfa pid letale dell'universo.
Denominatore comune di questa serje di film,
altre al gia citato alieno, era 'ambientazione
“decadente”, una visione di un futuro “sporce”
e il muoversi dei protagonisti in luoghi tetri e
opprimenti.

Per riuscire, dungue, a sviluppare un buon

videogioco su “Alien”, risulta fondamentale
riuscire a ricreare questi tre aspetti. In passato,

Un Face Hugger ha raggiunto il nostro volto!
Maorirs dopo averci privato di dieci unita d'energia.
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il lanciafiamme & una delle armi pii funzionali contro gli alieni “adulti”. Infatti, petendo colpire solo a corto
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raggio, trae il massimo vantaggio dalle cariche di questi ultimi che agonizzano tra le fiamme.

erano stati fattl diversi tentativi, dai
platform/sparatutto a titoli serategici, ma si
deve ammettere che, fino a oggi, la pil riuscita
conversione elettronica di questi film é stata
Alien Total Conversion, non un gioco a sé stante,
ma un WAD estremamente complesso che
consigliamo 2 tutti coloro che anco-

ra hanno Doom sui loro
hard disk.

Con Alien Trilogy,
perd, bisogna
ammettere
che la Probe
ha svolto
davvero un
ottimo lavoro
(si tracta della
conversione di
un titolo per
PlayStation, uscito
quasi dieci mesi fa) e non
appena si apre la prima porta del

primo livello, si comprende subito quanti sforzi

siano stati facti per catturare l'atmosfera e la

tensione dei film originali. La storia, che ricalca

Quando colpite gli Xenomorfi cercate di mantenere
una distanza di sicurezza per i getti d"acido.

gli eventi del secondo film, inizia con la perdita
dei contatti con la colonia sul pianeta LVW-426
(dove la Mostromo atterrd nel primo film);
viene mandata a investigare una squadra di
Marines Coloniali, ma dopo il primo contatto
con le creature xenomorfe, rimanete solo voi
in grado di aprire il passo ai rimanenti
membri della squadra.
Tutto questo & il prete-
sto per realizzare
I'ennesimo spara-
tutto in 30, ma
bisogna
ammettere
g che Alien
Trilogy possie-
de abbastanza
elementi che lo
allontanano dalla
semplice definizione
(ormai dispregiativa...) di
“clone di Doom”. Prima di tutto, |'am-
bientazione, tratta dal film, mette addosso al
giocatore un'ansia particolare: i corridoi sono
quasi sempre tetri e nascondono agguati in

Gli agguati nel buio sono una delle cose che vi
faranno, letteralmente, saltare dalla sedial
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Per poter distruggere i barili (rinforzati) & necessario utilizzare il fucile a pompa. Nella versione 2 55mila

colori le esplosioni sono davvero impressionanti, ma si sente comungue la mancanza dell’alta risofuzione.

Troverete all'interno di certe casse munizioni, kit
medici &,.. Face Hugger!

ogni angolo, dai piccoli e letali Face Hugger (le
larve che depositane 'embrione nel corpo
ospite), fino ad arrivare agli alieni veri e propri,
che pur non disponende di armi a lunga disan-
23, esauriranno molto velocemente la vostra
energia se entreranno in corpa a corpo.
Maturalmente, in Alien Trilogy & stato applica-
to ogni piu piccolo particolare della serie cine-
matografica e vedrete quindi i getti letali di
acido molecolare partire dalle ferite degli
xenomorfi (colpite da lontano!), potrete usare
tute le armi originali (compreseo il devastante

L'aspetto oscura & una componente del gioca, per
fortuna che a volte potrete anche accendere le lucit

cannone dassalto diVasquez e Drake) e, come
toceo finale, avrete a disposizione un rilevatore
di movimento (sempre visualizzato in basse a
destra) che vi avvertira profitamente dell'ayvi-
cinarsi di un alienc con il €uo snervante ruma-
re. Dal punto di vista del gioco, poi, la Probe ha
voluto seguire una strada diversa dal classico
“ammazza ttto e trova I'uscita™; la struttura di
Alien Trilogy richiede, infatti, il completamento di
una specifica missione, prima di poter uscire
dal livella.Vi capitera di dover liberare tucti i
corridoi ostruiti, accendere tutte le luci di un

Alcuni punti dei complessi saranno attraversati da getti di vapore. Dovrete trovare il modo di disattivarli,

Il look delle strutture & studiato in modo da essere
il piu simile possibile alla serie cinematografica.

complesso, oppure eliminare ogni forma di
contaminazione biologica (ricordate i Face
Hugger in provetta del secondo film?) & moko
altro ancora. Insomma, AT offre un'ottima
varieta di gioco, paragonato ai classici sparatut-
to in tre dimensioni.

Purtroppo, in questo quadro apparentemen-
te perfetto che abbiamo tracciato, abbiamo
volutamente omesso 'aspetto tecnice, in quan-
to rappresenta l'unica nota negativa del gioco.
Dieci mesi fa, la versione PlayStation riscosse
un notevole successo e gia si stava parlando di
versione PC, ma i continui e misteriosi ritardi
hanno portato AT a uscire solo ora, entrando in
concorrenza con titoli quali Duke 3D e Quake,
dotati di un motore grafico notevalmente pid
potente. Il titolo della Acclaim, infatti, pud gira-
re solo in bassa risoluzione a 256 o a 65mila
colori e non permette nemmeno la “distruzio-
ne totale” che caratterizzava Duke 3D. Se que-
510, da un lato. fa |a gioia dei possessori di 486,
dallaltre non pud non essere considerato un
difetro, viste le esigenze del mercato odierno.
Mon si tratea certo di un problema insormon-
tabile, il gioco rimane anche in bassa risoluzio-
ne bello, divertente e coinvolgente, ma & un
peccato vedere un titolo con queste potenzia-
lita perdere la possibilitd di diventare un vero
capolavoro, a causa di un problema che, dati i
lunghi tempi di lavorazione, poteva benissimo
E5SEre avirato.

Carle Barone
air@bbs.infosquare. it
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robot di conquistare i 5 pianeti! Ogni robot
ha personalita e caratteristiche diverse: le
loro azioni sono pereio imprevedibili!
Si butteranno nella mischiasldttando. fino
alla fine, sfruttando if vastissimo arseénale di
armi e mezzi a disposizione, oppure scappe-
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Un capolavoro a livello mondiale.
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Una delle pite belle avventure degli
ultimi mest é stata risolta dai
Paglianti Bros. e il buon Fabio ci
presenta la prima parte della loro
esaurtentissima soluzione.
B Se avete completato una soluzione e
desiderate vederla pubblicata,
speditela in busta chiusa a
Studio Vit - SOS - Via Aosta.
2-20155 Milano.

Sembrava un caso semplice, 4.000 dollari guadagnati
senza fatica, e invece il nostro detective “hard
boiled” Tex Murphy si trova nel giro di qualche
giorno invischiato in un caso dai contorni... alieni.
Fabio Paglianti ha, per vostra fortuna, preparato la
soluzione completa (divisa, per esigenze di spazio, in
due parti) per sopravvivere allegramente nella San
Francisco del 2040.

PRIMO GIORNO
THE SEARCH FOR MALLOY

Le vostre azioni in Pandora Directive modificheranno il corso del-
I'avventura e stabiliranno a quale dei diversi finali assisterete,
Seguendo la nostra soluzione, arriverete al finale “Lombard
street”, e con qualche accorgimento potrete scegliere di assistere
anche al “Mission Street”. Se invece vi comporterete in maniera diversa, finirete nel “Boulevard of the Broken Dreams” Ogni volta che racco-
gliete un oggetto, esaminatelo immediatamente, dato che alcune in fermazioni, come i numeri di telefono e le locazioni sulla mappa divente-
ranno disponibili solo dopo che Tex ha esaminato particolari oggetti. La prima giornata della nostra avventura inizia nell’ufficio di Tex dopo che
questi & stato assunto da Gordon Fitzpatrick per trovare I'amico Thomas Malloy. Per prima cosa, esaminate il biglietto da visita di Fitzpatrick,
quindi utilizzate il vidphone per contattare il vostro datore di lavoro. Aprite pol il cassetto della vostra scrivania, prendete il conto dell’Electronic
Shop, prendete il coltelling svizzero ed esarminate la scatola di cibo per cani (quest'ultima azione serve solo a raggranellare qualche punto in
pit), Dopodiché, scendete in strada passando per la scala antincendio e parlate con Chelsea (all'edicola). Dovrete convincerla a fissare un

dappuntamento serale.

Tornate nel Ritz e parlate con Mile, il proprietario del-
I'aibergo: dato che avete 4.000 dollari sonanti nelle
vostre tasche, conviene saldare subita | conti dell'af-
fitta (2.100 dollari). A questo punto, Nilo diventera
pit ragionevole, e accetterd di rispondere alle vostre
domande. Chiedetegli notizie su Malloy (dato che
sapete che ha alloggiato al Ritz), quindi shorsate altri
100 dollari per scoprire |a stanza in cui ha dormito
Malloy. Salite le scale ed esaminate la serratura elet-
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tronica della porta “A", scoprirete perd che Nilo non vi ha fornito il codice di entrata.
Tornate nell'atrio e parlate nuovamente con Nilo: potete scegliere di pagare altri 500
dollari o di usare le maniere brusche per scoprire I'informazione desiderata. Nel primo

caso. dovrete nel secondo giorno sacrificare 1000 punti (andando guindi in passivo o g e
con il punteggio) per ottenere altri soldi. nel secondo vi stabilirete sulla “Lombard o ' 3 S
Street” invece che sulla "Mission Street”. : - -

Una volta scoperto il codice, ritornate alla stanza "A" e aprite |a porta. Purtroppo, B [ coname &=

AR

non farete in tempo a compiere qualche passo che finirete al tappeto per colpa di un
misterioso aggressore. ..

SECONDO GIORNO - LADIES IN WAITING

Quando riprenderete i sensi, saranno passate oltre sedici ore. Date un'occhiata in giro
ner |a stanza: aprite | cassetti del tavolo, dove troverete il biglietto da visita della Acme
Warehouse. una busta e una foto. Spostando il cuscino dalla sedia, troverete una foto

di Malloy, quindi aprite la scatola spedita dal Messico (I"unica, in effetti, che potete aprire) e prendete il libro intitolato “Airport of the Gods”.
Prendete poi il foulard (“scarf”) dal letto, |a lettera dal comodino e la ricevuta del negozio di pegni (Pawn Shop) dal cassetto del comodino.

Una volta usciti, Tex vi fara notare I'appuntamento mancato con Chelsea, quindi selezionate come prossima destinazione la casa di Chelsea.
Quando arriverete, tuttavia, scoprirete che non & C'e nessuno, quindi non vi restera che raggiungere | Rook’s Pawn Shop (si trova nella via del

| TEAT &
PRI AL

! LR ATy AT

Ritz). Per prima cosa, dovrete saldare | vostri debiti precedenti (altri 300 dollari), quindi interrogatelo sulla foto di Malloy. Per ora, tuttavia, non
tentate di riscuotere |'oggetto impegnato da Malloy, dato che | debiti non sono finiti e i soldi quasi!
Dirigetevi poi verso la Acme Warehouse - gia che di siete, raccogliete per strada la busta con i soldi
dirizzata all'orfanotrofio e imbucatela, e date un'occhiata all'insegna del teatro sulla destra.
Scoprirete che la Warehouse & chiusa a chiave. Lultima traccia lasciata da Malloy conduce a una
villa ("Cabin") sperduta fuori Los Angeles.
= Appena arrivati, noterete che la villa & stata gia “visitata”
da chi sta tallonando Malloy. Non perdetevi d'animo, ed
esplorate i dintorni. Troverete in un angolo del pavimento
un foglio accartocciato, quindi aprite il cassetto e prendete . : . - i 0
il CD. Tornate poi all ufficio di Tex, piu precisamente nella ' Sor e s |1 A e
sua stanza del computer. Inserite il CD nell’'unico computer
funzionante. A questo punto, dovrete superare il primo di
una lunga serie di puzzie - dato che avrete a disposizione
un limite di tempo molto rigido, vi conviene salvare prima
di affrontarlo. Esistono diverse soluzioni, quella pit sempli-
ce. & dall'angolo in alto a sinistra a quello in basso a
destra: bianco, blu, giallo, rosso, rosso, verde, bianco, blu,
blu, giallo, rosso, verde, verde, bianco, blu, giallo.
Una volta superato il puzzle, vedrete un quadrato simile al primo, in cui sono evidenziati qUattro qua-
dratini - vi conviene annotarvi quali sono questi quadratini. Gia che ci siete, leggete il documento pro-
tetto dal codice a colori.
Tornate alla villa, salite le scale e spostate |'orrido quadro. Apparira una griglia simile a quelia vista
dal CD, su cui dovrete evidenziare | guattro guadratini di cui abblamo appena parlato. In questo
modo, la porta si aprira e potrete accedere allo studio privato della villa. Qui troverete, nel cassetto
in basso a destra, una pellicola, Tirate git il velo bianco, inserite la pizza nel proiettore e gustatevi
'inedito filmato di Roswell. Prima di uscire, spostando le assi sul pavimento, troverete il cadavere
~ di David Wright.
Tornate nella vostra via, e raggiungete Louie, nella sua tavola calda. Pagate i vostri debiti anche a Louie (altri 200 dollari...), quind chiedetegli
~otizie sul foulard profumato, per scoprire che appartiene a Emily, la ballerina del Flamingo. Gia che ci siete, mostrategli la foto di Malloy e |a
lettera indecifrabile trovata nell’appartamento del Ritz. Uscite e dirigetevi verso Clint (si trova esattamente di fronte alla Warehouse, dietro una
palizzata rotta). Per strada, troverete anche |l portafoglio di Nilo, che ovviamente, da bravi detective quali siete, dovrete restituire al legittimo
proprietario al piu presto. Leggete i due cartelli appesi alla palizzata, quindi entrate nel Coit Towers € chiacchierate un po’ con Clint,

Mostrandogli il foulard, scoprirete altre informazioni su Emily, alias Lucy Luv. Scoprirete anche gualche nuova infarmazione su Gus Leach, e

s o i []
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Otterrete la chiave per I'entrata posteriore del Flamingo. Beh, a questo punto, & ora di fare un salto proprio al Flamingo, passando appunto dal-
| I'entrata posteriore. Purtroppo, verrete placcati subito calla "guardia del corpo” di Emily, che vi spedira fuori senza pensarc due volte,

Come entrare? La soluzione migliore & andare da Chelsea. convin Cerla che siete stati trattenuti da cause di forza maggiore (mostratele il bozzo

In 1esta) e chiedetele di bere qualcosa. Magari al Fi mingo, dove assisterete a una sequenza filmata un po'... imbarazzante.

TERZO GIORNO - THE BLACK ARROW KILLER
Dopo la disastrosa conclusione della serata con Chelsea, vi ritroverete nel vostro ufficio. Esaminate | frammenti del messaggio ricevuti da Emily
- Govrete ricomporre Una specie di puzzle nel minor tempo possibile, Alla fine, dovreste leggere le seguenti frasi;

I'm watching you”
| take pictures”
“Be afraid”

Verso il basso, inoltre, vedrete anche una freccia nera. || primo passo da compiere, dopo aver ricorm-

posto la lettera, & di andare dal vostro vecchio amico Mac Mulden dlla stazione di polizia, e chieder-
_gli notizie del Black Arrow Killer. Dopodiché, tornate dal vostro amico/informatore Louie e chiedetegl

notizie del Black Arrow Killer, degli Stalkers e del Bay City Mirror,

Seguite il consiglio del vostro cucco di fiducia, e raggiungete il vicolo dietro il Rook’s Pawn Shop.

In uno dei cestini, troverete un foglio di giornale dove, tra |'altro, & presente un articolo di una

certa Lucia Pernell sul serial killer a cui state dando la caccia. Entrate nel Pawn Shop e interroga- |

te Rook sul Black Arrow Killer, “strangers”, la nota di Emily e Lucia Pernell, in modo da ottenere
un biglietto da visita della giornalista, con tanto di numero telefonico.

Chiedetegli poi notizie della lingua Yucatan, e potrete acquistare un libro (30 dollari) che vi per- |

mettera di tradurre la lettera intraducibile di Malloy. Uscite verso il vicolo, aprite il tombino e
scendete nelle fogne. In fondo al percorso, troverete una sola cassa apribile, in cui scoprirete un |
prezioso scalpello. Tornando indietro, noterete vicino al punto di entrata un portafogli nascosto |
sotto una scatola.

Visto che avete guadagnato qualche dollaro extra, conviene fare un salto all’Electronic’s Shop e |
saldare il vostro debito (1.230 dollari - & I'ultimo!) a
£ack. Se non avete abbastanza denaro (ovvero, avete =
deciso di non tenervi la busta dell’'orfanotrofic e avete
pagato 300 daollari a Nilo per scoprire il codice della
stanza nel Ritz di Malloy), apparira una finestra che vi
chiede se volete cambiare 1000 punti con 500 dallari -
purtroppo, non potrete farci nulla, dato che pit tardi
dovrete acquistare alcuni oggetti da Zack.

Ritornate davanti alla palizzata della Coit Towers e diri-
getevi verso la seconda porta, quella a fianco dell’Hotel.
Nel vicolo dietro a questa porta, incontrerete il Rev. Gary, |
un predicatore svitato, che dovrete interrogare.
Furtroppe, non ha alcuna intenzione di aiutarvi, a meno
che non gli portiate una bottiglia di scotch. Dove trovarla? Provate allo Slice of Heaven, passan-
do dalla porta laterale. Salite le scale e aprite I'unica scatola apribile, dove troverete, guardacaso,
la bottiglia che cercate. Se aprite la porta che da sul vicolo, guadagnerete gialche punto extra,
Tornate dal predicatore che, in cambio dello scotch, vi consegnera finalmente la chiave della
ACME Warehouse,

Una volta entrati nella ACME Warehouse, aprite il forziere dei pirati davanti a voi e prendete |a
gamba di legno del pirata. Probabilmente, avrete gia notato che sulla destra si trova una cassa
indirizzata a Malloy, ma che non pué essere dperta a causa delle ingombranti casse vicine. Raggiungete |'altro lato del magazzino, aprite
lo sportello dei controlli, accendete la gru e fate scendere il gancio. Tornate alla cassa e fissate il gancio con la gamba del pirata. Tornate ‘
ai controlli e sollevate con essi la gru. = e s : 5 >
Ritornati alla cassa, potrete aprirla: dentro troverete un tappeto e una foto della pianura di Nazca. Inoltre, sotto Ia cassa, troverete una
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mappa dell’Asia. Tornate al vostro ufficio e
chiamate Lucia Pernell (cercate di andare
dritti al punto, altrimenti si potrebbe spazienti-
re) e fissate un appuntamento al locale di
Louie. Dopo la sequenza, ritornerete nel
vostro ufficio, da dove assisterete al passaggio
di un tizio abbastanza losco sul tetto della
Rusty’s Fun House. Owviamente, dovrete tenta-
re di salire sul tetto, ma una volta arrivatl
davanti alla porta della Rusty’s Fun House, sco-
prirete che la polizia, dopo una recente perquisizione, ha piazzato una serratura elettronica. Tornate dall'amico Mac Mulden della stazione di
polizia e chiedetegli notizie riguardo alla Rusty’s Fun House. Ricaverete la chiave, ma non la combinazione necessaria per aprire la porta.
Tornate davanti alla Rusty's Fun House, inserite la chiave e preparatevi ad affrontare I'ennesimo enigma, che fortunatamente & abbastanza
semplice: dovrete cliccare su uno dei quattro punti di partenza a sinistra e trovare il punto di arrivo corretto a destra. Cliccate sul primo in alto a
sinistra e poi sul primo in alto a destra, sul <acondo a sinistra e sul quarto a destra, sul terzo a sinistra e sul secondo a destra, e infine sul guarto
3 sinistra e, logicamente, sul terzo a destra.
Una volta entrati, girate intorno al bancone e azionate la leva sul pavimento per aprire la porta nascosta, entrate nel retrobottega, sollevate |l
| giornale e prendete gli “oggetti” per terra (serve solo per il punteggio), quindi utilizzate le scale per arrivare sul tetto. Qui, vicino alla cisterna,
potrete raccogliere una glacca, ad esaminandola troverete una foto e un auricolare con le iniziali DH. Tornate nel vostro ufficio ed esaminate la
foto - si tratta di un altro puzzle, che per fortuna & pit semplice della letiera di Emily - cercate per
| prima cosa di ricostruire il cartello sulla porta & le finestre.
| Una volta ricostruita la foto, dovrete analizzarla piu a fondo: andate nell'Electronic Shop, esaminate
tutti gli oggetti sul bancone, parlate con Zack e acquistate il Photo Analyzer (dovrebbe costare intor-
no ai 70 dollari). Inserite la foto appena ricostruita nel Photo Analyzer, e zoomate il quadrato in basso
a destra per scoprire l'indirizzo dell’Autotec.
Prima di raggiungere la sede dell'NSA, tornate in fficio e chiamate Lucia Pernell, in modo da scopri-
re I'indirizzo di Sandra Collins. Raggiungete la sua Casa, prendete il suo curriculum dal cassetto del
comadino vicino al letto e la tessera dell'NSA sul pavimenta.
| A questo punto, siete pronti per visitare |'Autotec: aprite |a finestrella della reception, prendete il
cavo dalla porta a vetro e la spazzola dal tavolo, e raccogliete il pass per | visitatori, semi-nascosto tra
le poltrone dell'atrio. Combinate tra loro il cavo e la spazzola, e utilizzate il risultato ottenuto per
prendere il clipboard che si trova dentro |a reception. gerd | _
Scoprirete che il visitatore numero 14 (owvero quello del vostro badge) ha come codice “8338",
| Inserite il badge e il codice nel tastierno numerico per entrare nel cuore dell'ufficio della N5A.
Appena entrati, correte a sinistra ed entrate nello sgabuzzino, quindi chiudetevi la porta alle spalle
Prendete lo spazzolone e la scatola di sapone (si trova in alto a sinistra), Aspettate che la guardia
passi (sentirete solo i passi - & una buona idea salvare in guesto punto!), quindi uscite e correte in
tando al corridaio, dove dovrete mettere il sapone e lo spazzolone nel secchio dell’acqua. Assisterete
a una sequenza in cui Tex sparge sul pavimento il sapone. Aprite immediatamente |a porta vicina per
far scattare I'allarme, tornate nello sgabuzzino e chiudete
la porta dietro di voi. Come risultato, |a guardia cadra a
terra e Tex la chiudera nello sgabuzzino.
Entrate nell’ufficio di Dag Horton (ricordate? La sigla sul-
|'auricolare era DH). Aprite il lettore CD sul tavolo e pren-
|_Hete la chiave, aprite | cassetti del tavolo per trovare una
collana appartenuta a Sandra Collins, poi prendete il post-
it con il nome di Gary (il reverendo alcolizzato) che si trova
sotto i libri.
Aprite I'archivio vicino al muro con la chiave appena trova-
ta, & prendete dall'ultimo cassetto le foto (si trovano in una
ccatola di Lamas). Infine, esaminate la libreria alla vostra
| sinistra e prendete la chiave - avete indovinato, si tratta
| della chiave che vi permette di aprire la porta della cisterna
sulla Rusty's Fun House.
Raggiungete il reverendo Gary e chiedetegli notizie su Dag
| Horton - scoprirete che il predicatore ha appena visto un
tizio che passeggiava sul tetto della Rusty’s Fun House.
Raggiungete il tetto, salite le scale verso la cisterna (aprire-
te automaticamente la porta se avete in vostro possesso la chiave trovata nell'ufficio di Dag Horton
Guardate attraverso il binocolo fissato sulla parete: vedrete una sequenza In cui il serial killer {presun-
to...) sta aggirandosi per la stanza di Emily. Correrete autamaticamente nel Flamingo, dove salverete
Emily all'ultimo momento. Purtroppo, il killer riuscira a fuggire, e dovrete rintracciarlo al piu presto.
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| Andate nel Rook's Pawn Shop, interrogate Rook sul Black Arrow Killer & scoprirete che ha sentito dei rumari provenire dal soffitto. Tornate sul tetto

| della Rusty’s Fun House: vedrete il tizio in calzamaglia sull'altra lato del tetto. Muovetevi molto velocemente (anche qui & conveniente salvare a scanso
di equivaci). Quando |'assassino si volta per guardare |'orologio, salite la scala per passare oltre il muretto, quindi riparatevi dietro al muro (dovrete
abbassarvl). Aspettate che il vostro avversario si volti ancora dall'altra parte, quindi corretegli incontro il pit velocemente possibile, Se va tutto bene,
assisterete allo scontro tra Dag Horton e Tex.

QUARTO GIORNO - OUT OF THE PAST

Dopo la sequenza filmata, tornate immediatamente sul tetto della Rusty’s Fun House e raccogliete |'oggetto perso da Dag Hortan durante il vostro

duello - scoprirete che si tratta di un rintraccia-oggetti. Seguendo i segnali sonori, capirete che dovete andare nelle fogne (dove prima avete trovato il

| portafogli pieno di soldi). Utilizzate il rintraccia oggetti per stabilire la locazione dell'oggetto che state cercando: si trova nella seconda galleria delle

_ fogne , dietro un mattone instabile (I'unico che verra visualizzato dal puntatore del mouse). Estraete il mattone con lo scalpello (" chisel”), quindi esa-
minate la scatola. Purtroppo, Dag Horton ha avuto il tempo di collegare alla scatola una bomba. Come
avrete capito, si tratta del prossimo puzzle, Per disinnescare la bomba, dovete portare tutte le palline rosse
(fotoni) nella camera di destra, e quelle verdi a sinistra. Per spostare | fotoni, dovrete inserire nello shuttle
anche una delle due powercell (sono le palline piu chiare), La sequenza corretta é:

2 fotoni rossi e la powercell rossa nello shuttle
2 fotoni versi e la pawercell verde nello shuttle
1 fotone rosso e la powercell verde nello shuttle
1 fotone verde e la powercell rossa nello shuttle
2 fotoni rossi e la powercell rossa nello shuttle
2 fotoni verdi e la powercell verde nello shuttle

Dopo aver disinnescato la bomba e aver recuperato la scatola, tornate da Emily nel Flamingo, e interrogate- |
la un po’ su tutto, ma soprattutto sulla NSA, su Malloy e sulla scatola che avete recuperato. Dopodiche,
chiedete a Gus dove ha gettato la busta di Malloy. Uscite nel vicolo dietro al Flamingo, prendete |'antenna P BuaSel,
da uno dei cestini, allungatela e utilizzatela per prendere la : (ko s hadine
busta impigliata su uno dei pali della luce (dovrete alzare Io L
sguardo per vederla). Inserite la busta nel vostro Photo :
Analyzer: ingrandendo, anzi, “esaltando” || quadrante in |
basso a sinistra scoprirete il codice postale), Tornati nel vostro
ufficio, verrete inevitabilmente arrestati dalla NSA Ritornerete
nell'Autotec, questa volta sotto rigida sorveglianza, e incontre-
rete Jackson Cross, uno dei cervelloni dell'agenzia di sicurez-
za. State attenti a come risponderete, perché non ci pensera su
due volte prima di farvi saltare le cervella. Limportante & anda-
e al sodo senza troppe battute, dire solo parte della verita e
consegnare la scatola a Cross.

Dopo essere stati strapazzati e derubati dall'NSA, ritornerete
nuovamente nel vostro ufficio, dove incontrerete Reagan Madsen, |a (supposta) figlia di Malloy. Dopo |a
sequenza filmata, esaminate il suo biglietto da visita per scoprire il numero di telefono della vostra nuova
"socia”. E tempo di sequire la traccia della codice postale: chi pud aiutarvi meglio di Mac Mulden? Andate
a trovarlo alla stazione di polizia, e vi spedira all'ufficio postale, dove scoprirete |'indirizzo dellabitazione di
Malloy. Dirigetevi di corsa alla Garden House, e raccontante una piccola bugia all'anziana proprietaria, In s - :
questo modo, potrete entrare nella stanza di Malloy. Prendete dal cassetto |a rivista Cosmic Connection, il : - : BE ) ) i
biglietto da visita della Everlok Safe, e la busta con il CD, guindi prendete anche il libro ciegli anagrammi. " ', :
Lasciate perdere il ripostiglio, che & chiuso a chiave, & esaminate gli oggetti appena trovati, Tornate nel ; 3
vostro ufficio e, esaminando il CD nel vostro fido computer, scoprirete che avete bisogno di un codice non 4 £ . &

ancora in vostro possesso. Tornate alla Garden House: se siete buoni osservatori, noterete che sono apparsi

dei pantaloni sulla sedia - segno che Malloy & vivo! Perquisendoali, froverete una traccia che vi portera alla Waterfront Warehouse (da non confondere

con quella della ACME). Raggiungetela per assistere a una sequenza filmata che concludera il quarto giorno.
Y J//www.oldgamesitalia.net/
http://www.oldgamesitalia.net/ http:// g




http://www.oldgamesitalia.net/

"

Faoadml. S5y

QUINTO GIORNO - THE PANDORA DEVICE " Qsscizuay
Raccogliete il fax, e visualizzate il messaggio di Chelsea al vostro vidphone. Tornate alla Waterfront, e date | k =
un'occhiata in giro - magari la NSA ha dimenticato qualcosa. In effetti, troverete per terra und ricevuta

postale sotto una scatola, un pezzo di carta gialla sul tavolo e una lista di voli sotto il tavolo. Dopodiché, din- |
getevi nell’angolo alla vostra sinistra e spostate i pezzi di legno per trovare una cassaforte. Ricordate il |
biglietto da visita della Everlok safe? Chi di voi & impazzito su Analisi 1, avra sicuramente notato che il
numera di telefono sul biglietto & composto da quadrati perfetti. La combinazione e data dalle radici de
quattro gruppi numerici, owvero 22, 31, 15 & 7 (se state giocando in modalita Entertainment, dovrete invece |
andare nell'Electronic Shop e acquistare il Robco Safebuster, che vi fornira senza troppi problemi il codice
della cassaforte). Inserite la combinazione (dovrete invertire il senso di rotazione della ruota numerata

dopo ogni numero), quindi raccogliete la chiave e il frammento
di carta. Tornate nella Garden House, aprite la porta del riposti-
glio con la chiave trovata nella cassaforte, quindi prendete |l : My i
libro “Messages From Outer Space” dal pavimento e la valiget- Leoey | ¢ =1
va dallo scaffale in alto (anche qui, dovrete alzare lo sguardo),

dentro cui troverete una foto del “ Gate of the Sun™ e un note- = eaReT e ;
book di Malloy. wl Ok e __“_,-’[11;’1': :
Raggiungete il vostro ufficio e chiamate Reagan Madsen per &ra FE R0

fissare un appuntamento. Dopo la sequenza filmata, ritornate GBS

al vastro ufficio e utilizzate il vostro vidphone per vedere il mes-
saggio di Lucia Pernell. Richiamatela subito e chiedetele, in _.
cambio del favare richiesto, natizie sugli anagrammi, su Ji
Thelwitt e su Casmic Connection. Dopodiche, combinate |a
scatola di Reagan con il tappeto di Malloy - si tratta dell’'en-
nesimo puzzle. Dovrete riprodurre il disegno del tappeto |
sulla scatola. . i i
Dopo aver risolto il puzzle, fate nuovamente un salto alla sta-
zione di polizia, e chiedete a Mac Mulden notizie sulla NSA, su
Dag Horton e sulla “Autotec connection”. L'unico favore che
potra farvi & di spedirvi all'obitorio dove si trova il cadavere di
Dag Horton. Raggiungete ' obitorio, prendete il bisturi {"scal-
pel™) dal porta strumenti vicino al lettino insanguinato, e avvici-
natevi ai cassettini segnati dalle lettere. Forzate con il bisturi
quello con la scritta “G-H", quindi prendete il portafogli e la
chiave. Dentro il portafogli troverete la scheda di accesso per

' Autotec, che sara la vostra prossima destinazione.

Una volta arrivati all’ Autotec, scoprirete che I'edificio & vuoto - niente guardie in giro da far scivolare sul
sapone, questa voltal Andate nell'ufficio di Dag Horton, aprite il secondo schedario con la chiave trovate |
nell’obitorio e prendete la busta con i documenti, che dovrete esaminare immediatamente., Tornate nel
corridoio, awicinatevi alla "Evidence Room", inserite la scheda di accesso trovata nel portafogli di Dag
Horton e inserite il codice “773348".

Nella stanza delle prove troverete decine di armadietti: aprite il B17 con la relativa chiave per trovare la
scatola di Emily. Dopodiché, prendete dall'E36 11 CD Euphoria (quello richiesto da Laura Pernell) e dall'E13
la scheda di sicurezza dell'NSA. Se volete, potete prendere anche un bel mucchietto di soldi dal B15.
Raggiungete la macchina che <i trova davanti all’uscita della stanza, inserite uno alla volta questi oggetti e
inserite per agnuno il codice “10917, in moda da sproteggerli e poter uscire senza far scattare |"allarme.
Tornate nel Rook's Pawn Shop e riscattate 'oggetto di Malloy utilizzando la relativa ricevuta - otterrete il
Black Dagger. Ritornate nell'ufficio, rispondete Jlla telefonata di Reagan e poi esaminate la scatola di
Emily. Si tratta probabilmente del puzzle pitl complesso di Pandora’s Directive, quindi salvate! Combinate
tra loro la lista dei voli con la mappa dell'Asia, poi combinate i pioli bianchi trovati nella scatola di Reagan con la scatola di Emily, infine combinate la
scatola di Emily con la mappa dell'Asia. Dovrete riportare sulla scatola | vari spostamenti indicati sulla lista di volo; il difficile sta nel fatto che la mappa
e | scatola non sono perfettamente allineate. Consultate la nostra immagine per scoprire |ordine giusto con cui dovete inserire | pioli bianchi.

Una volta aperta, esaminate i vari oggetti, quindi chiamate Fitzpatrick e chiedetegli notizie di AQ, EQ e EW, ’

le tre sigle misteriose, di JI Thelwitt, Cosmic Connection e di Elijah Witt. Scoprirete che AE & Archie Ellis, di ‘

cui scoprirete il numero sulle pagine gialle di Los Angeles. Prima di chiamarlo, assicuratevi di aver esaminato ik

| le foto di Nazca e del Gate of the Sun. Infatti, Archie Ellis vi sottoporra a un test, & Tex sara in grado di 5
rispondere correttamente solo se avete esaminato queste due foto. Dopo I'incontro con Ellis, a cui dovrete A2
chiedere informazioni praticamente su tutto, tornate nel vostro ufficio e chiamate Fitzpatrick per scoprire T g
I'ubicazione di Roswell. Subito dopo questa telefonata, sentirete (e vedrete...) Reagan Madsen. In guesto 316 -
modo, concluderete il Quinto Giorno, GARRE
Il prossimo mese, vedremo come Tex se la cavera una volta arrivato a Roswell! 9' 1 ‘

[EXIT
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La rivista di computer
che ti fa capire tutto.
Dalla prima all’vitima parola
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Come al solito, ZETA vi rifornisce di gabole,
codici e trucchetti vari. Mi raccomando, se
scoprite qualche gabola o trucchetto, spediteli
il prima possibile a Gabole SOS, Via Aosta 2,
20155 Milano.

0000000 FOOGHE:
cIYIBIEIRISITIOIRIM,

Per utilizzare le gabole di Mission Force: Cyberstorm dovrete |
aprire ed editare Il file CSTORM.INI, che owiamente si trova
nella directory del gioco. A questo punto, inserite in und |
delle linee bianche uno di questi codici. Non importa se il
codice & maiuscolo o minuscolo, ma gli spazi tra le parole
SONO0 Necessari.

CODICI DA UTILIZZARE
PER IL COMBATTIMENTO
LET ME HELP YOLU:
attiva |'autopilota pro-

grammabile 5 Tl :
RUN LIKE THE WIND: o een Siigpon 1
carica le batterie e T T .

THERE: I'unita rispondera
al fuoco automaticamente
| AN WHOLE AGAIN: cura il pilota
'Ll BE BACK: aggiunge nuove munizioni all’unita selezio-
nata

Q0K INTO MY EYES: vi permette di editare lo stato del
pilota
I'M FEELING MUCH BETTER: ripara completamente il
mech selezionato

HOLLYWOOD HERCS: cura il pilota, nipara il mech, fa il
pieno di munizioni e ricarica le batterie di tutti gli Herc
MO THIS MIGHT STING A BIT; elimina un solo nemico

http://www.oldgamesitalia.net/

2E VERY AFRAID: elimina un gruppo di nemici

DEATH TO ALL WHO OPPOSE US: elimina tutti | nemici
HELLO WORLD: vi permette di modificare il livello della "fog
of war”

| CHEAT THEREFORE | AM: cura il pilota, ripara il mech, fa il
pieno di munizioni e ricarica le batterie

CODICI DA UTILIZZARE MELLA BASE

LEAL IWE: cura tutti | Bioderm e ripara tutti gli Herc

FOR A FEVY CREDITS MORE: aggiunge 1.000 crediti

CREDITS FROM HEAVEN: aggiunge 10.000 crediti

NEED MORE WHEAT: aggiunge ben 100.000 creditl

| CHANGED MY MIND: vi consente di cambiare il livello di
difficolta

BROVWNNOSER: vi promuove al grado successivo

HERC ME SOME MORE: vi consente di comprare qualsiasi
Herc

HE WHO DIES WITH THE MOST TOYS: vi consente di utilizza-
re gualsiasi tecnologia

 DON'T LIKE THOSE: vi permette di scegliere una nuova mis-
sione

GOD EMPEROR OF M1
settore!

19+ yi fa diventare I'imperatore del

'SIPIAICIEXHIUIL K
O]F)

VIEINIGIEJAINICIE,
TIHIEXB]1L]0[0ID,
(AINIGIELLLS

Non & sicuramente il gioco
pil semplice degli ultimi
tempi - sopravvivere contro
quei dannati Genestealer
non & affatto semplice!
Raggiungete |la schermata
del Vigil (dove vedete le due
parte) e digitate
“INEEDHELP". In questo
modo, avrete un team di
terminator invincibili con
munizioni infinite.

K

O0G0 0O BOOEOD

Volete far rivivere un pilota morto? Beh, gabolando e pOSsi-
bile! Andate nel Centro di Controllo, selezionate il nome del
pilota che volete resuscitare, cliccatevi sopra due volte, poi
cliccate due volte sui finimenti scintillanti della foto del pilota
e poi cliccate su "OK".

Lo schermo si blocchera qualche secondo, Attendete che
I'hard disk smetta di girare e tornate al Centro di Controllo.
Ora il pilota non sara piu deceduto” ma “sta pescando tra i
fiordi" e sara nuovamente disponibile.

http:f;’wwiﬂldgamesitaIie;.net;’

ATTENZIONE!

ZETA non si prende nessuna
responsabilita sui danni
saftware & hardware che

possono essere cousati dall'v:

tilizzo di programmi come il
“Debug” del DOS. Seguenda
le nostre indicazioni fedel-

menlte non porete rovinare i
pmgmmniilﬂﬂhi.puicﬁ
vengono modificati seltanto i
file dei salvataggi e non gli

esugm‘hi‘li_:l'uhﬂﬂl"uﬂmnl"
refio del Debug pud portare
a spiocevoli effetti sui vostri
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KLIINIGXS,
QIUIEISITRVI|

Monostante siamo ormai arrivati al settimao episodio e,
probabilmente, arrivera presto |'ottavo, molte persone
rimangono bloccate alla serie di enigmi delle “Colline
Logiche". In effetti, si tratta dei codici di protezione del
gioco, e la risposta per questi cingue indovinelli & conteny-
ta nel manuale stesso. Isabella Mandoling di Gravina in
Puglia (BA] ci chiede appunto "[...] come si fa a superare il
primo indovinello? [...1" e a prova del fatto che & in posses-
so del manusle, riporta praticamente tutta la sezione che
permette di superare cinque indovinelli. La risposta per il
prima indovinello & "RISE", mentre per il quinto &
"ASCEND", Per gli altri tre, dovrete inserire la combinazia-
ne riportata nelle strofe della “poesia”. Semplice, no?

Come ogni mese, ZETA getta un cono di luce nell’ombra che
circonda i videogiocatori bloccati in avventure e GdR, grazie alle
pagine (anzi, questo mese alla pagina. ) della SOS Mail Se avete
un problema riguardo una qualsiasi avventura o GdR, scrivete a
SOS Mail, via Aosta 2, 20155, Milano

TIHIERRIIIPIPIEIR,

Malti lettori ci chiedono di inviare soluzioni a casa o in
ufficio. Purtroppo, per motivi organizzativo-logistici, non &
quasi mai possibile, quindi vi chiediamo di evitare richie-
ste di questo tipo. E il caso di Federico Belli di Empoli
[F1], che ci chiede "Cari amici di ZETA, sono disperato
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perché non riesco a completare Ripper della Take 2. Sono
arrivato a meta del gioco, nell'appartamento di Catherine,
M& non riesco a trovere la sequenza esatta per aprire il
libro “Le donne di Whitchapell®. Vorrei anche ricevere |a
soluzione di tutti gli
enigmi da li in avanti
[...I". La risposta &
semplice, e si trova
nel “journal” di
Catherine; la combina-
zione & [partendo dal-
I'alto & proseguendo in
senso orario) "1-5-5-
3-6-2".

it

Domenico Catalano di Piossasco (TO) ci chiede notizie di
un'awentura di cui, in realta, abbiamo gia pubblicato Ia solu-
zione su ZETA 5. “[...] Con Ysanne Andropath, non riesco a
completare il pianeta dei monaci. dato che non Capisco
come devo utilizzare | petall
del fiorel...I"E presto detto:
esci dalla prigione passando
dalla finestra, entra nella
caverna e vai due locazioni
verso destra; prendi il sac-
chetto di lievito, esci verso
sinistra e versa il lievito nel tino. Esci poi versa sinistra,
prendi il vestito del monaco e indossalo subito, quindi racco-
gli il fiore. Dovrai lasciare un petalo in ognuna delle prossime
cingue locazioni: vai @ destra, destra, destra. in alto &
destra (schermata fuori dalla prigione) & poi dentro la prigio-
ne. Infine, esci dalla prigione: | monaci riterranno Jack
responsabile per il furto del fiore sacro e lo getteranno nel
cono di luce.
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La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un CD
pieno di giochi da provare subito
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LOOKING AHEAD
Fui::hhchlumn e distribuiamo prodotti per la simulazione di volo su Personal Computer [T

Altri prodotti LAGO
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LAGO SOFTMAIL
Casella Postale 293
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completamente in italiano vale in italiano.
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Hiltechl Luca,
(.. IMi piacerebbe sfruttare il mio PC come centralina di mantaggio per |
miei fiimati. Ti sarel grato se mi indicassi gualche scheda che gestisca
l'acquisizione dei ilmati da una fonte esterna, la compressione/decom:-
pressione via hardware & [ editing & possa poi riversarli nUovamente su
VCR.
lo conosco solo fa Movie Machine Prolma & un po' datata. precedents a
Wing51. Gia che ci sei indicami la scheda con il miglior rapporto
gualitd/prezzo (sonn uno studente, nan un professionista carico di milionil
e con il miglior parco software (che ne pensi di Adobe Premiere?), [...]
Grazie

Rasario Ofiveri (Ciria - TO)
PS. Prometto di mandarti il mio primo capolavoro.
PPS. Esistono antenne in grado di intercettare le trasmissioni video in
bassa frequenza?

Innanzi tutto & ringrazio per la domands. Non vedevo [ora di pariare del
mig argomento preferito; le applicazioni videg.

Der fare acquisizions video Son0 Necessane coslose schede che permet-
tono df collegars! direttamente & na sargente video, tradurre in formato
digitale il segnale che arriva e registrare il fiusso di dati sullhard disk
Ung volta acquisito un filmato, & possibile editario con faiuto di und def
tanti progranmimi in COMMEncio, & Npartanio su un normale nastro [meglio
58 SVHSI.

| ‘slgoritmo df compressione &, di solito, IMUPEG [Motion JFPEG, da noan
canfandere con if costosissimo MPEG), che garantisce prestazioni eccel-
janti fing & una compressione di 8-3 a 1. Compression pi elevate deter-
minang una proporzionale perdita di gualita.

Purtroppo le schede di questo Lipo che hanno un prezzo accessibile nan
eono malte. Tu hal citato la vecohia Movie Maching che rimang ancora L
prodotto di tusto rispetto, ma che permette di effettuare soio [overfay &
viden. L scquisizione &, invece, permessa dalla FPS/BU. che include o
serie l'espansions MJPEG. Dalle prove che ho potuto effattuare, perd, ho
notato che lsvora bene sala su piccoli formati video, adatl per BEEMpPIC 8
coloro che devona costruire dei filmati. AV per der CO-ROM muiltimedial,
& dei gloghi, ma, in ogni £aso, nan per niversere sU REsLro con una qualita
paragonabile al SuperVHS [SVHSE]

In questo periodo song dispanibili diverse schede & prezzi moito variabil,
tra guesta le piu importanti song due: /a “AV Msster” {di cui sono un pos-

Anno nuovo... vita piu grossa di prima, casper! Devo dimagrire.
Eccoci a incominciare un altro anno con ZETA. Il volume di
lettere ricevute nei due mesi scorsi & incrementato di circa il
250%, obbligandomi a recarmi in redazione con tanto di Fiat
Ducato da 4GB (ovviamente full-size con airbag). Mi rendo conto
che questa affermazione sia piu consona a tipi come Tiziano, ma
come, si dice, tutto fa brodo e nessuno & perfetto. Sono sicuro che
almeno il 100% di voi lettori di Tecnomail si sara fatto regalare un
CD-ROM a Natale, e che “circa” il 45,3405% di quelli che ne hanno
ricevuto uno, spera in uno migliore per I’Epifania: benvenuti a
bordo.
Dimenticavo: da dicembre ho una casella E-mail tutta mia, il
codice & un po’ strano, ma funziona.
a cura di Luca Bonacina
msitmi02.tzgmj9@eds.com

Minuti di filmata in full motion per 1 GB di hard disk (768x576, 25 fra-
mes/secondo, 24 bit, audio steree 44, 1 Khzl:

COMpressione fminLtt
1:1 (non compressal 45"
4:1 {broadeast! 314"
8:1 [SYH5] E28"
10:1 803"
15:1 1208°

Oitre allo spazic, anche 2 velogita deilhard disk & importanta per non
perdere fotogrammi durante 18 Catiura & non oltenere effetti jittaring

spgsore abbastanza soddisfatto) e la nuova nata (settembre S6) 'OC- ftrascinamantal durante { riproduzione. Per questa tipo di applicazions Per Paolo Ferrari: per la
30", prodotte dalle due aziende leader el Campa, le tedesche Fast e consigliabile un disco Fast SC51-2 di almeno 2 GB, megiio se AV BAM dipende dal chipset:
Mirg, fAudin\Videa). con il 430HX fing a 512M8B,
Il prezzo di engrambe si aggira tra il milione & Mezzo & il mifigne & otto- Per quelio che riguarda il software la AV Master & fornita in bundle con - con if 430VX fina a 128MB;
centomila, & confrantando e caratteristiche sembrerebberc del tutto “Media Studio VE™ per Windows 85, un software abibastanza buano e per la scheda video
identiche salvo che Ia Mira implementa F'overlay sul manitor del o owe-  molto facile da usare, tuttevia farmita di un manuale utente dawero scar-  dlipemde daila disponibilita
ro permette di vedere nel momitor i filmato, mentre la AV Master apre 0. Ho proveto anche Adobe Fremisre 4.0 [ora & disponibife 18 4.2 per: delle RAM guango vorral

una finestrelia che mostra if filmato aifa velocita df un fotogremma al Windows 551 che ha trovato per molti versi mighare {velocita molte mag- fare 'upgrade. Per il P200

secondo, ma. in ogni caso. il vero output lo si pud contronare attraversa giare in fase di renderingl, ma mito pi complesso e indicato prevalente- probatifmente si, ma
il televisore in tempo reale. Nel mese di attobre, perd, [a Fast ha messo mente per usi professional. I'overdrive MVX non
in commercio (s versiong "Deluxe” che parmette foveriay video e anche la  Ad ogni modo desigera metiert in guardia: adoperare questo tipo df crede che uscira mai.

compressione MPES softwere per una cifra considerevalmente pil aita:
si parta di olgre 2.200.000 iire.

Owismente non t posso dire molio per quefio che riguaros la DC-300, che
non ho avite modo di provare personalmente, ma b pOssQ assicurare che
ia AV Master iavora veramente bene. Innanzitutto puoi lavorare Eramquil-
lamente & una compressione 8:1 (se hai un hard disk EIDE belio veloce) @
una risoluzione parsgonabiie af SVHS PAL (788x576], altriment puoi Fiu-
seive @ tirarg fing & 12-13:1 senza ottenere perdite significative di qua-
lita. Uinico problema & lo spazio su disca cisponibile. La catiurs ai una
sequenza video divora centinaia di Megabyte anche per pochi second! of
filmato in base &l tipo oi compressione. Nella tabella che segug vi & un
esempio dello spazic necessanio con la AV Master, che s/ pud nteners
valida anche per aitri prodotil.
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hargware & di software & tutt'sitro che semplice. Le difficalta che 5
incantrang sono molteplici la configurazione hardware & tutt altro che
automatics, il problema del jittering & spesso frustrante, & 5i 8 5pesso
costretti @ resettane la macching. Inoltre moito Spesso inspiegabilmente
if filmato finale presenta disturbi di diverss genere [righe, colori shagliati,
sonoro disturbatal, Per quanto riguards la AV Master, tra settemire 8
novembre. (mese in cul sto scrivendo | articale), ho cambiato per ben 4
volte i driver scaricandoll dal sito internat della divisiong detls Fast LSA
{www 2fastdu. com) ben pil aggiornato del sito ‘ufficiale” tedesca

fwww. fast-muitimedia.comi.

Sa yugl altri siti da cui raccogliere informazion: www.mirg.com fper ig
DC-30). www. uiead.com [per infarmazioni Su MediaStudial,

www. adobe. com (per infarmazioni su Premierel.
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TEGND

Per Federico Paini: grazie
per le tue precisazioni su
Linux. E vero che sono
stringato, ma ho solo due
pagine. Unix é tifficile:
lavare su Unix oa tre anni
e non hal idea della
parienza che occorra
quando deve istruire i miei
clienti e Ii devo seguire
Hass0 passo, soprattutlo
quande manca la buana
volonta. Tu sottolinei che
chi ha un po’ &
dimestichezza con il DOS. ..
ma quante persone
lhanno? Seprattutio ora
che & arrivato Win357
Prendo atto del latto che
NWindows su Linux vada
bene (nan lo aveve mai
provate). Per quanto
riguarda il fatto che Limux
non sia shareware, e
vera, non fo &, ma
aifermare che sia
Ireeware mi pareva

che Ia lira Ia devi pur
sempre shorsare, (a meno
che non si abibia voglia o
scaricare da Internet i
contenuto di tutti & sel
co...)

Per Luca Brunamenti: #f tuo
Pentium e veramente
obsoleta, se devi cambiare
subito, i conviene aptare
per un 133, altrimenti vai
dirgtto al 200, La cosa
migliore comungue &
resistere fino alluscita
del'NIMX che diminwira |
prezi del vecchi Pentitm.
Le misure intermedie non
hanno dei grandi
incrementi in prestazioni
per qusilo che costano (in
piw). 'umica cosa che
safverei del tuo sistema e
Ia scheda sonorg S8 ASP,
anche se non ¢ Plug&Play.
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Furtroppo lo spazia & tiranno, spero di poter tornare sullargomento. Per
fantenna: sf ma li devi interessare presso un negozio di rediofomiture.

Carissimo Luca, sono uno studente del 5° anno dal liced scientifico
"G.Galilei” di Catania [niente pubblicita - N.d.R.] e ti scrivo sperando che
tu possa risolvere | miei dubbi al pit presto possibilel. ).

Nel mio centro di calcolo adoperano lo Unix come Sistema Operativo che

a guanto pare & piuttosto complicato dato che uno dei ricercatori ha

perso oltre 5 minuti per aprirci una finestra simile al write di windows.

Ora:

11 Erano loro che non Io sapevano usare o o Unix & davwero cosi com-
plesso? (sono un utente felice di Windows 95).

2] Che vantagai porta usare guesto 507

31 Perche quando ci sismo messi a girare in Internet, Netscape si chiu-
deva piuttosto frequentermente senza palesi motivi? Problemni di raf-
fico?

4] Perché usare SO cosi complicati quando ne esistono pill user-
friendly?

3] Ho lasciato in una mia domanda la mia E-mail. Ma nessuno mi ha
S8PULD spiegare esattamente come potro sapere se qualcuno mi
risponde, come posso fare?

B] Esistono computer che si chiamano “Sun’ e se si in cosa differiscanc
dal mio PC?

71 Al mio centro usano uno strano mouse con due sensori allinfrarosso
&l posto della pallina, ma funzionava peggio del mio di casa, esiste un
modo per farlo andare meglio?

8] Bual & ndirizzo della home page Ferrari?

Cian e grazie

Vincenzo

Innanzitutto scusami degli agoiustamenti fatt! alla tua lettera, ma era un

po” troppo lunga,

Gif argomenti che proponi non sona | soliti delis TecnolMail, ma in guesto

mese mi € giunta una raffica di domande e richieste di precisaziont sui

sistermi gperativi Linix,

11 Unix & un sistema operativo mediamente complessa. Tu hai probabil-
rmente lavorato su macchine Sun con if sistema aperativo "Sun0S”,
provwiste di una [nterfaceia grafica a finestre “X-Window" che si lan-
cia con if comando openwin. Conoscere bene i sistema Unix non &
Cosa da tutti, tant'e che esistono figure professionali dedicate alla
configurazione o quests sistemi fappunto i sistermist].

I motive per cui fino & qualche anno fa si sceglievano questi tipi di
S0, era che Unix, praticamente, non aveva concorrenti nel rapporto
velocita sicurezza/espandibiits.

Fer guelio che riguards laprire una finestra per poterci scrivere den-
tro {per esempio con un Word processor), ¢f si implega mediamente
due secondi: | tuoi amici non erano molto abili. .

2! Ivaataggi sono moltaplici: gestione efficace di reti anche gigante-
sche (intemnet & una rete Unix!, gestione molta efastica degli utenti
(password, domini, ecc.]. e grande velocits. Tuttavis limpero Linix
COMINCIa 8 dovers; difendere dagl attacchi of Windows NT della
fidicrosoft

3} Problemi di bug del softwars e/o maldestra installazione del sistama,

4] Vedi 1J,

2} 5e nan te lo sanno dire | sistemisti del tuo centro... Ogni sistema ha
le sue funzioni, dipende da come son0 impostate. Per default lo Unix
possiede un sistema di mailing, per attivarlo occorre fare fa login di
sistema con il tup utente, e une volta avuta if prompt digitare ‘mail”,
seguito da ‘Enter”. Se hai posta con il tuo utente, ti sard visualizzata
Ig ilsta dei messagg.

Gl Sun e forse il pib grande produttore mendiale di macchine Unix. Le
macchine pitl recenti montano det processari Sparc o UitraSoare che
concarrong assieme ad Alpha, PowerPL e PentiumPro come proces-
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7

gl

S0 con-le prestazion migligri. Fino a un paio d'anni fa Sun ers cong-
sciuta solo in ambito professionale, ors la notorieta del marchio &
dovuta all invenzione del nuovo linguaggio “internetiano™ “Java” che
g attenuto un SUCCESSD senza precedents tra gif sviluppatori di
software. Tra poco Sun commercializzera il primo processore al
mondo in grado di eseguire direttamente istrizion Java.

Guetli che chiami infrarossi. sono, in realtd, minuscoli ragqi laser,
che vanno a rifletters: sul particolare “tappeting” df metallo lucidato &
specchio. Guesto tipo of mouse si chiama ‘ottico” ed & dotate df una
estrema precisione. Come tutti | mouse, anche quelli con la palline,
man e indenne dallusura, Spessa é if filo del mouse che si deteriors
{in quel caso non cf puai fare nientel. in altri casi basta raschiare un
po’i feltrini che si trovano sotto per renderio un po’ pil scormevole,
wwa. ferrar it

Espertissimo Luca, Sono un quindicenne appassionato di informatica e
per attraversars fa giungla dei PC vorrel rivolgerti alcune domande.
Voglio comprarmi un computer basato sulla configurazione allegata:

11

2]

d

4)

=)
1]

Pensi che questa configurazione possa resistere allirmefrenabile
invecchiamento? Per quanto tempo?

Il negoziante mi consiglia di aumentare Ia cache a 512Kh, che ne
pEns|?

Le prestazione del Triton Il 430VX sena inferiori al 430HX? E per
quello che riguarda le future espansioni? Le cache di queste schede
madri sono di tipo Pipeline Burst o salo di tipo sincrono?

La scheda video di questa configurazione quale tipo di memoria video
supporta? Altrimenti, quale altra scheda video posso procurarmi che
stia al passo col software del futuro?

Solitamente che tipo di RAM viene montata su un PC come guesto?
Meglio Windows 95 o il vecchio 3.117

F.5. Non al CD-ROM a prezzo maggioratolll

Valerio (Livornol

Innanzitutto grazie per il beilissima francobiollo. Sarg rapido:

1

=
3

4]

a)

B

per aimeng sei mesetti dovresti stare tranquillo, considera perd che
nel primi e mesi ‘97 usciranno | Pentium MMX & 200 e 233 Mhz,
if che fara scendere di molta 1 prezzi dei vecchi Pentium

Ottima consighio.

Stai parlando dei chipset e non delle schede madri. Ricorda che una
scheda madre, pur mantando gii ottimi chipset Intel, pud essere
disegnata malissimo, e crearti notevoll problemi. Per te sara meglio
il VX che supporta I'Universal Serial Bus (LUSB - forse if bus def futu-
rol, e soprattutto Iz velpcissima RAM df tipe sincrona in formato
DIMM {vedi numeri precedenti). In genere fa cache sincrona é anche
pigeline burst.

Dovrebbe essere normale BAM df tipo EDD. non particolarmente
veloce per le schede videp, La tua scheda videp [S3 Trio B4+ &
un‘ottima scheds. e tra l'altro non soffre di particolar: probiemi di
compatibilita con il software. Per essere sicuri che 1s propria scheda
video non diventi subito obsoleta, basta accertarsi che supporti | dri-
ver Microsoft "DirectX”, che rappresentano il sistema del futuro per
guello che rguarda l'interfaccia df Windows.

in genere fa EO0 AAM. Se perty acquistersi una scheds madre che
monta i chipset intel 430 VX, patrai montare la pits veloce SORAM
{Sinchronous Oynamic RAM erronesmente detta anche SRAMI. che
anziche essere in SVMM, wiene fornita in OIMM (Dual in-fine Memary
Module, vedi numero o novembrel.

Asspiutarmente meglio Windows 95, dal momento che acquisti una
macching nuovs, &, quindi, non avrai | famosi prablemi di compatiby-
ita. Inoitre acquistanda un PC in questo periodo. i fornitare dovreb-
be darti in bundle i nuovissimo Windows 95 OFM Service Release 2
che conbiene molte novitd {vedi partiziani grandy fino 8 2048 GBI} e
numerase correzions o) buchi, rispetto alia edizione precedente
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NON SOTTOVALUTATE LA POTENZA
CTAME POWER'!
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UTTE LE EDICOLE!
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E in edicola il numero di
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NDT giochi origingli PC CORam a L

1000 cad. (spese di spediziane compre-
Under ¥illing Moon, Stongkeep. Hexen

sgtic. Bermuds Syndrome, || Segreto del

npfari, Duke Nukern 30, Normality

non 2, Witchaven 2; Chronigles of the

ard

wdia - tel. 068847121

ND0/scambio seguenti giochi omginall

- BC COFom: Phantasmagoria L

1.000, Broken Sward L. 50.000; ed altni
rgio - tel. 0521/207.382 ore pasti

NOO Microcosm special edition [CORom
audio Track CO + T-shirt Psygnesisha L.
3000 + sp, sped, in confezione originale,
e nuavo. vendo inoltre per PC CORom
1 Soccer 96 in confenzione origingle per-
tamente integra con manuale e L.

3000 + sp. sped. oppure vendo in DIocco
L 80.000 + sp. sped.

sssimo - tel, 0B35/312012 ore pastl

“NOO Pentium 133, con 16 Mb Ram, 512
cache. scheds madre Triton |l (430 HAl
neda viden Diamand Stealch 2000 30 (2

b Edo Dram, Proc Virge), scheda audio

5 bit compatibile 5B, casse da 120 watk,

1. 2 Bb, Quantum Bigfoot, monitor 15°

adem P8 .B0O0, CO Rom Toshiba Bx, joy-
ck, Windows 85 [CDRam + diskl + pro-
ammi & L, 3.500.000 trattabili.

i - tel. 0B83/5658820

“NDO/scambin giochi CORom per PC orl-
ali completi di manuale e confezione: Tie
siter L. 50,000, Machwarrior 2 L,

1.000, espansiom per C&C (Covert
swration & Command Cempanion) L.
1000, Time Gate fit) L. 50.000, Bioforge
40000, Z L. 80,000, Wareraft 2 O] L.
1000, Uama o L. 25.000.

PSS e P e B i b L |
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ENDO F1 GP 2 L S0.000, Fifa Soccer 96
L. 50.000, Tie Fightar L. 40.000, Day of

Tentacle L. 30.000, The Dia L. 50.000,
Enciclopedia Homo Sapiens L. 60.000
Emiliano - tel. 06/9079354 dopo ie 20.30

VENDO Olivetti Pradest PC 1 ed inoitre

vendo riviste di videngiochi 8 prezzo interes-
sante. CVG [serie completal, Consolemania,

i &8 Super Console e raccoita Help di Game
Power. Zona Varese e dintormi
\ittorio - tel. 0331/206562

VENDO giochi riginali (in italiano) per PC.
si COBom |l Segreto det Templani L.
H0.000. Fifa 96 L. 50.000, The Need for
Speed L. 50.000; su floppy Inca i L
90,000, Sam & Max L. 35.000, Shadow of
the Comet L. 30.000, Day of the Tentacle
L. 35.000. Tutti i giochi insieme L.
250.000. Confezioni eriginali, comprensive
di manush

Enrico - tel. 06/B6203376 ore pasti

VENDO giochi in confenzione originale per
PC CORom: Settlers |l L. 40.000.
Command & Conguer L. 40.000.

Pierluini - tel. 0B5/B003241 ore pasti

VENDO PC nuovo pochi mesi di wita,
Pertium 120, 16 Mb Ram, 1.2 Gb R,
scheda video 535tealth 64 bit € Mb Rarn,
=cheda audio Soundblaster Awe 32,

Maonitor 17" color SVEA, COHom 4x, stam-

pante Epson Stylus coior 2, Scanner Genius
a 16.8 milioni di colari + Win 95 + softwa-
re + giochi. Tutto a L. 4.000,000 non trat-
tabili- Tutto in perfetto stato. Max serieta.
Astenersi perditempa.

Gianni - tel. 0541/832252 - 0335/341831
orge pasti

VENDO per PC i sequenti giochi originali su
floppy: F 117 A, Vette, Command Id e su
C0 Tower della Bao tuttoa L. 100.000.
Vincenzo - tel. 0347/2301653

WENNO MDRom per PC: 11 Ballerno di

net/

Jovanotti L. 50.000, Alone in the Dark Hl in
taliano L. 50 000, Tutti onginal e con
manuak

Luca - tel. D422/382140 ore serall

VENDO Broken Sword {it.) L 55.000, The
Dig (it} L. 60.000, Sheriok Holmes Rose
Tattoo fing:) L. 70.000, The-11th Hour
fing.} L. 40,000, Bad Maojo ling.] L. 50.000
+ spedizion

Francesco - tel. 0721/740314

VENDO per PC i seguenti COHom: Carel
Draw 4.0 L. 50.000 + scudetta Manager 2
| 50000 + Ferrari F1 L. 40.000 +
Microsoft Visual C L. 100.000

Nruno - tel. 0574/811589 -

444

A ME GLI OCCHI .

0SA NE PENSI SE MULTIMEDIA
ENTER T/ PROPONESSE DI ACQUISTARE
OFTWARE ORIGINALE SUCDROMA......

... PREZ20 PIRATA ?!?!?!
cc GUARDA 27727

& - = - - .
|sT,mdite Wars (ita) £ 69.900

RITIRIAMO IL TUO SOFTWARE SU
Tomb Raider (ita) 59.900 CD-ROM USATO

F22 (ita) 69.900 TELEFONACI X INFORMAZIONI AL NUMERO
GP Il (ita) 59.900

06/765687
LA
Hardline (ita) 50.900 | FAXACI LA TUA LISTA Al NUMERT
Phantasmagoria (ita) 79.900

06/79545392 - 765687
: INCONTRIAMOC! ALL'INDIRIZZO INTERNET
Quake (ita) 59.900
‘Rally (ita) 49.900

WWW.COROM.IT
Ripper (ita) 79.900 |
‘Screamer 2 (ita)
'Urban Ranner (ita)
FIFA 97 (ita)

...... etanti altri ancora...........cceeeens
PREZZI I.V.A. COMPRESA

e B i B oo B8 nr O B O O e B o B e B

MULTIMEDIA CENTER ROMA GALLERIA COSMOPOLIS
METRO' NUMIDIO QUADRATO
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Un Irenquillo weekend

mulimediale

Fra le tante
parole dell era
informatica. il
multimedia é una
delle piii
sbandierate. Ma
qualcuno avra
davvero capito di
cosa st tratta. Il
nostro Massimo
Trivdzi st
interroga in
proposito.

entanni or sono
nasceva il cinema,
Immaginiamo per un
attimo un folto grup-
po di persone, can
tanto di tuba e basto-
ne da passeggio, riu-
nirsi perplesse in una
grande sala per assistere a una delle
prime proiezioni cinematografiche della
storia. Qualcuno di loro & entusiasta,
qualcuno e dubbioso, qualcuno, addirit-
tura, & giunto a guesto appuntamento
solo per poter gridare il suo disappunto
riguardo a questa grande buffonata che
fa tanto parlare di sé. Dopo la proiezio-
ne, muta, scattosa e rigorosamente in
bianco e nere, nascono discussiani,
volano insulti e cappelli a cilindro.
Il gruppo si scioglie a tarda notte: molti
negheranno di essere stati presenti,
altri si faranno portavoce di quel mira-
colo cul hanno assistito. Un'unica cer-
tezza: nessuno dei presenti @ riuscito a
Immaginare le potenzialita di cio che ha
VISto, nessuno ha capito che cosa ha
realmente visto e, infine, nessuno ha
minimamente sospettato di avere avuto
la fortuna di essere uno dei pochi a
poter assistere alla nascita di uno di
quei rari “gualcosa” che rivoluzioneran-
no Il modo di vivere.

Siamao nel 1996 e nei giorni 29 & 30 di
novembre un folto gruppo di persone si
E riunito presso il Teatro Toniolo di
Mestre per sssistere ad un convegno
sulla multimedialita realizzato da Maria
Grazia Mattei, grazie alla lungimiranza
del Comune di Venezia e
dell'Assessorato alla Cultura di
Mestre.

Non ci sono pit tube. Tantomeno
bastoni da passeggio. Fa freddo: prati-
ci giubbotti multicolori e gualche cap-
potto. Ci sono musicisti, attori di tea-
tro, uomini di cultura, giornalisti e,
ovviamente, un nocciolo duro di infor-

di Massimo Triulzi  matici puri. Meta degli intervenuti,
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iNvece, 50N0 persane che non ne sanno
nulla: sono Ii solo per assistere alla
performance di Laurie Anderson, una
cantante [cantante?) di cui hanno sentj-
to parlare bene dal cugino della propria
ragazza che ora vive a Londra e lavora
in banca.

Ognuno degli esponenti di queste cate-
gorie & convinto di trovarsi in poco
tempe a suo agio, in un mondo che &
sicuro di conoscere bene,

Lillusione dura poco: gli attori e i musi-
cisti 51 accorgono della prepotente esu-
beranza del mezzo informatico; gli
informatici. che di spettacoli non capi-
scono nulla, non ritrovano le loro espe-
rienze di cybernauti in quello a cui assi-
stono. | giornalisti, poi, non capiscono
nulla del tutto: il giornale X ha inviato
qualcuno della sezione spettacali che si
rende immediatamente canto dell'im-
possibilita di paragonare quello che
vede a qualunque altra cosa abbia visto
e telefona febbrilmente in redazione
dicendo che avrebbero dovuto mandare
gualcuno dalla redazione culturale,
Linviato del giornale Y, invece, & della
redazione culturale e sta maledicendo il
SUO caporedattore per non aver manda-
to qualcuno della sezione informatica e
multimedia, Infine, un altro inviato & un
esperto di multimedia, o cosi perlome-
no crede, e sta cercando dappertutto
quel CD ROM che proprio, stavolta,
non c'é. Intellettuali underground asse-
riscono che I'epicentro culturale del
mondo multimediale sia l'est europeo
dove si nascondono potentissimi server
Internet che contengono vette di creati-
vita mai raggiunte in occidente dove
non sono assolutamente conosciuti per
oscurantismo.

| pis illuminati, o fulminati che dir si
voglia, capivano allora di trovarsi innan-
Zi a gualcosa di nuovo. Qualcnsa che
fino ad ora non c'era. Trovare una
risposta alla domanda «ma allora che
cose la multimedialitad?» era una neces-
sita primaria. Multimedialits & intera-

zione, musica, suoni, cultura e compu-
ter. 5i, ribatte qualcuno, ma allora |l
teatro non & la stessa cosa? No, qui &
il computer che controlla e amministra
le risorse. Ma allora, irrompe un terzo,
Disneyland & “multimedia”. No, assicura
il secondo, Disneyland non c'entra. E il
guarto, che continua a cercare, chiede
agl altri se il CO ROM ne sia parte
integrante o meno. Prima o poi finira
tutto, perche gualcuno trovera il modo
per sfruttare Internet economicamente,
ammonisce il guinto,

Insomma, tutti giravano per I'atrio del
teatro con un grosso punto interrogati-
vo sul capo, ben visibile a tutti gli altri
Esiste la Multimedialita? E se esiste
che cos'e? Forse la multimedialita esi-
ste proprio perché non ha un'identita. E
se |a si trovasse, questa identita, che
ne sarebbe del multimedia?

5i pensava & guesto, quando la delizig-
58 Laurie Anderson saliva sul palcosce-
nico per provare a darci una risposta.
Musica, testo e immagini scorrevano
come un fiurme dietro la sua esile figu-
ra. Un monologo di un'ora e mezza: un
delirio di fantasia e creativita. Un'aspra
critica a quella stessa tecnologia di cui
stava facendo un uso esasperato. Un
violino che emetteva suoni surreali, una
voce ora fredda ora calda ma costante-
mente modificata da decine di filtri elet-
tronici,

La sua voce ci cullava, raccontandoc
favole del trentesimo secolo mentre si
permetteva di cantare parole campio-
nate con | suoni del suo violing.

Forse Laurie Anderson sa che cos' la
multimedialita. Di sicurn io non o
capito ma ho il sentore che sia gualco-
53 di importante per il futuro.

Tutto era finito, mi allontanavo dal tea-
tro tra i mille fischi della gente che era
venuta per un concerto che non c'era
stato di una cantante che non era una
cantante e che si apprestava a picchia-
re il cugino della propria ragazza alla
prima occasione in cui I'avesse visto.
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che non va. I bambini che ne
affollavano le strade stanno
sparendo a uno a uno e
RESSUND 54 _-,-’:r{-"r";'.l'sﬁ o dove
siano ftnitt,

Nell'o ’f anot .-"'E'-'_.IFE;H della citta
vive Miette, una ragazzina
furba con un talento
particolare per i piccoli
,ﬁf.i"f 1. J la persona __!::;j'F':'a':f 1]
per risolvere ¢l mistero, ma
f:’*'u".PJ'E.u' deve liberarsi delle
tiranniche sorelle stamesi
che governano ['orfanotrofio
come una prigione. Anche se
riuscird a scappare, la fuori
incontrera un sacco di
gentaglia pronia a renderle
la vita difficile. Sara
{ ."r-e'-l I.{'-! e':..'* L0 H':e'l i Hesia
missione insolita ¢
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REQUISITI DI SISTEMA

Minimi:

e Pentium 75

e 8 MB di RAM

e CD ROM 2x

¢ Scheda soneora
SoundBlaster o
compatibile

e S5cheda gratfica
SVGA 1 Mb

¢ Tastiera, mouse

Consigliati:

e Pentium 120

e 16 MB di RAM
e CD-ROM 4x

s Scheda sonora
SoundBlaster o
compatibile

» Scheda grafica
SVGA 1 Mb

» Tashiera, mouse
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E MANUALE
IN ITALIANO

\STRIBUITO 5

HALIFAX
g

http://www.oldgamesitalia.net/

r



http://www.oldgamesitalia.net/

' Questo é il secondo
gtoco di DiscWorld.

La morte é

SL'ﬂmpm sd.

(CPRESUNTO DISPERSO...17 ) E necessario un eroe
che la riporti
indietro. Ma c’¢ solo
Scuotivento, mago
incompetente e
b2 ey M v codardo molto ben
o —_— , : P oy .:_ . . _ addestrato. Non
- - .y riuscivesti mai a
rincorrere
Scuotivento mentre
. Scappa via.

E troppo veloce.
La morte stessa
ha detto:
DIVERTITEVI!

visha non sworizzaky o quasto prodotto dstrettemente prolblta. Pubblicato da

REQUISITI DI SISTE

Minimi:
* 486 DX4 100 MH=z
© superiore

Consigliati:

* Pentium 90 Mhz o
superiore

* 16 MB di RAM per
Windows 95, o 8 ME
di RAM per MS-DOS
(versione 6.0 o
superiore)

» Scheda Grafica
SVGA 640x480 a
256 colori o superio
* CD-ROM 2x

* Scheda audio
SoundBlaster o
compatibile, casse
acustiche o cuffie

B

SOTTOTITOL! |
MAMNUALE
IN ITALIANO
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